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WIr uber uns g’

Im Zeichen der Electronic
ntertainment Expo

Es ist immer wieder verwunderlich, wie den Staaten. Ihr 30-seitiger E3-Bericht (echt
sich die Vorzeichen &ndern, trotz besse- fett!) stellt in dieser Ausgabe das Herzstiick
ren Wissens! Wer hatte denn in letzter Zeit dar. Wahrend sich also die beiden im

das Vergniigen, den Fernseher ein- sonneniiberfluteten Kalifornien ein Game
zuschalten und die selbsternannten nach dem anderen reinzogen, taten die

Konsolen-Experten beiihrer Redakteure in Deutschland im Prin-
Arbeit zu bewundern? Nun, .2 ’ ’o" zip nichts anderes, denn auch
dass die Privaten, allen d’ ~- hier zu Lande geht das
voran SAT 1 und RTL, = 'Y W Geschift ungehindert weiter.
bereits heute vom Uber- g / & So testeten wir eine Reihe
flieger PlayStation 2 spre- '4&,

chen, wire ja noch verstind- ~€»
lich, schlieflich spiilt der Sony-
Konzern jahrlich Millionen-Betrage
durch Werbebotschaften in deren
Kassen. Dass jedoch eine so renom-
mierte Sendung wie ,Neues - Die
Computershow" auf 3SAT dermafien
populistisch {iber die E3 in Los Ange-

& von aussichtsreichen Titeln.
:Beispielsweise waren wir von
> £cco the Dolphin - Defender of the »
Future (DC), Cold Blood (PS) und V- >

Rally 2 Expert Edition (DC) ebenso | 2
™ begeistert wie vom lang erwarte-
ten Nachfolger zu Zelda: Ocarina
of Time. Lest unsere erste Stellung-
nahme zum N64-Ausnahmetitel Majora’s

les berichtet hat, lasst einem doch an Mask ebenfalls im Rahmen des E3-Specials.
deren Objektivitdt bzw. Sachverstand Fiir alle unter euch, die Probleme mit den
.| zweifeln. In ihrem Bericht war ndmlich Bestsellern MediEvil 2 oder Resident Evil
R..~ nurdie Rede von der PlayStation 2 und Code: Veronica haben, hat unser Trix-Experte
P kein Ton iiber das selbsthewusste Auf- Gunther mal wieder seitenweise Komplett-
treten von Sega of America. Wie die Kar- [6sungen ins Heft gebracht. In diesem Sinne
g ten wirklich verteilt waren, wer auf der wiinschen wir euch eine informative Lektiire

Messe iiberzeugte, wer was zeigte und wie  dieser Ausgabe.

sich die Mitbewerber Nintendo oder Micro-

soft auf der Electronic Entertainment Expo ~ Euer Mega-Fun-Team
aus der Affare zogen, berichten euch Udo

und PSG-Redakteurskumpel Tom direkt aus
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Der Mai ist bekanntlich die Zeit, in der die kom-
plette Spielerwelt nach L.A. linst. Die E3 ruft und
alle kommen, um die Spiele zu begutachten.

om 11. bis 13. Mai fand erneut die
Vweltweil bedeutendste Video-
spiele-Messe statt. Als Austragungs-
ort fungierte wie schon im Vorjahr
das Convention Center im Herzen von
Los Angeles. Nachdem die beiden
reiselustigen Udo und Tom (aus der
Schwester-Redaktion der PSG) einen
sehr turbulenten Hinflug hinter sich
gebracht hatten, stand der erste
Messe-Tag auf dem Programm. Nach
dem iiblichen Flyer-Verteilen an allen

Armer Redakteur: Gliicklicherweise hatten unsere zwei sonnenhungrigen Reporter noch ein

Ecken und Enden boten die ersten
Einblicke ein fantastisches Bild. Die
drei groffen Namen Nintendo, Sega
und Sony standen sich in Sachen
Ausstellungsflache in nichts nach.
Zudem befanden sich alle drei Kon-
kurrenten nahezu gleichberechtigt
nebeneinander. Auffallend war nur,
dass der mit hohen Erwartungen im
Vorfeld gehandelte Einstieg des
Giganten Microsoft in den Konsolen-
Markt eher sparlich bis sehr mager

paar Tage bei Toms Tante zur Verfiigung, um den sparlichen Fuhrpark zu nutzen.

'OFPGM"L YW M
EEaas

« i erfe,
E : W
A, r\

/ !'T.' !‘

| Die gesamte Spiellustrie lockte
| die internationalen Pressevertreter
erneut in Scharen zur E3-Messe,

¥

ELECTRONIC
TERTAINMENT EXPO

ausgefallen ist. Nun gut, die Qualitat
sollte bekanntlich entscheidend sein,
nicht die gezeigte Quantitat. Doch
auch hier enttduschte der hochge-
handelte Tycoon Gates auf ganzer
Linie. Hinter dem riesigen X-Box-
Symbol fanden sich lediglich ein paar
winzige Kabinen, in denen aus-
schliefilich PC-Games gezockt wur-
den. Etwas mehr hitte man schon
erwarten diirfen. Hinzu kam noch,
dass auch die Microsoft-Offiziellen
immer noch kein eindeutiges State-
ment abgegeben haben, was nun mit
der geplanten Ubernahme von Sega
passieren wird. Nichtsdestotrotz darf
man auf die kommenden Monate
gespannt sein. Microsoft wird mit
Sicherheit beweisen miissen, zu
welchen Glanztaten sie auch auf dem
Konsolen-Sektor fihig sind. Sony war
im Vorfeld zweifelsohne als der
Zuschauermagnet betrachtet worden.
Zumindest legte man einige inte-
ressante Fakten beziiglich des PS2-

Wo ist M? Von den beriichtigten Siiftig-
keiten war nicht mal eine Probe zu er-
gattern. Dafiir gab's ein PC-Game, toll!

Getiimmel: Vor dem Eingang des
Convention Center ging es in den
Stofizeiten hoch her.

Launches in den USA und Europa auf
den Tisch. Die PS2 wird definitiv ab
dem 27. Oktober in den hiesigen
Handlerregalen zu finden sein. Uber
den Preis konnte und wollte man
noch keine endgiiltigen Aussagen
treffen, da Sony erst die Wechsel-
kursschwankungen abwarten machte,
um relativ kurz vor dem Release
einen Preis bekannt zu geben. Sony
geht von etwa 300 Euro aus. Man
sollte sich jedoch auf etwa 699.- DM
einstellen, abhangig von der
Entwicklung des Euro. Als interes-
sante Neuigkeit gibt es im Hause
Sony dennoch einiges zu vermelden:

[ 1] Metal Gear Solid 2 (PS2)
[2] Onimusha (Ps2)
[8] conker's Bad Fur Day (N64)
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Die PS2 wird im
Vergleich zur
japanischen Vari-
ante einige neue
Features be-
inhalten. So
werden die US- und Europa-
Versionen iiber einen zusatzlichen
Slot verfiigen, an den sich etwa eine
Mini-Festplatte anschliefen oder
eine Anbindung an das in der Ent-
wicklung befindliche Broadband-
Network herstellen ldsst. Zu guter
Letzt wird der DVD-Treiber im System

Pferdestérken Wer mag stch bei diesem Anbhck noch das e1gent—

liche Ausstellungsstiick ansehen?

vorinstalliert sein und sich nicht wie
in der ferndstlichen Variante auf der
Memory-Card befinden. Das Angebot
an Neuerscheinungen fiir die schwar-
ze Kiste beschrankte sich jedoch fast
ausschlieflich auf bereits bekannte
Games. Der nachste Bewerber im
Bunde, Nintendo, hielt sich ange-
sichts der Verdffentlichung der
Dolphin-Hardware auch ziemlich
bedeckt. Es gab keinerlei vorzeigbare
Fakten zu der neuen 128-Bit-Kiste zu
ergattern. Nintendo zeigte zum Un-
mut vieler Besucher nicht einmal ein
Promo-Video der in der Entwicklung
befindlichen Games. Schade, aber
bereits vor dem Messe-Start machte
diese Tatsache die Runde. Ende
August wird jedoch im Rahmen der
Nintendo-Spaceworld Tacheles ge-
redet und Fakten auf den Tisch gelegt
werden miissen. Nichtsdestotrotz
iiberzeugte abseits vom alles ein-
nehmenden Pokémon-Wahn gerade

Maskottchen: Neben den bekannten Rare-
Idolen standen vor allem die Pokémon in
allen Variationen im Rampenlicht.

das hochklassige Spiele-Angebot fiir
den in die Tage gekommenen Modul-
schlucker. SchlieRlich war da noch
Sega. Gerade hier hagelte es Uber-
raschungen am laufenden Meter. Man
prasentierte erstmals das DVD-Lauf-
werk, welches gesondert als Add-on
zu einem Preis von etwa 400.- DM
erhéltlich sein wird. Ferner gab es
eine Maus und das Dream-Eye zu
erspahen. Vom Zip-Laufwerk war
nach wie vor weit und breit keine
Spur. Neben den Neuigkeiten im
Hardware-Sektor war vor allem eines
zu bestaunen, die Begeisterung der
Messe-Besucher fiir die DC-Titel. Die
obligatorischen Updates, etwa der
Sport-Reihe, wurden durch zahl-
reiche innovative Titel erganzt. Man
sollte nicht alles vorwegnehmen, um
die Spannung zu erhalten, dennoch
muss gesagt werden, dass Sega als
klarer Gewinner aus der Messe her-
vorgeht. Sony muss sich momentan
noch, die Erwartungshaltung an den
Multi beachtend, leider mit einem
Platz hinter Sega zufrieden geben.
Alles in allem hat die Messe gezeigt,
dass die bereits von vielen abge-

Gewagtes Outfit: Die farbliche Zusammen-
stellung dieser adretten Ladys ist micht
gerade geschmacklich gelungen.

Schade: Leider spuckte dieser Ronald-McDonald-Automat
keine leckeren(?) Objekte des Hungers aus.

Anschluss gefunden: Udo stiirzte sich sofort in die Arme der X-Box-Dame. Uber wie viele
Ports die Kiste letzten Endes verfiigt, stand noch nicht genau fest.

Rock’n’Roll: Die Altrocker von KISS waren sogar auf Haus-
__déchern mit meterhohen Figuren vertreten.

Zukunftsaussichten: Square demonstrierte
in einem Mini-Kino eindrucksvoll die
Online-Zukunft der PS2.

[ 1] Metal Gear Solid 2 (PS2)
[2]18 Wheeler (DC)
[3] Dino Crisis 2 (PS)

schriebenen Systeme N64 und
PlayStation keineswegs den Weg des
Irdischen gehen und innerhalb der
nichsten Monate spurlos ver-
schwinden werden. Das Spiele-
Angebot beweist, dass sowohl der
Modultoaster als auch die Scheiben-
schleuder noch einmal zu unge-
ahnten Hohenfliigen ansetzen. Ein
Machtwechsel wird unweigerlich ein-
treten, doch die Ablésung lasst noch
ein wenig auf sich warten.

; W . Y
Eingesperrt: Dieser Shot stammt nicht etwa
aus einem einschlagigen Lokal, sondern
direkt von der E3.

Geklotzt: Optisch gesehen machte der Sony-Stand einiges
her, dennach blieben du-_z Uberraschurgen aufien vor.

Fun 3/00 7




enschenmassen dréngten sich im
Rahmen der E3 vor allem vor dem
Messe-Stand des japanischen Multis
Sony, um hautnah mitzuerleben, was die
amerikanischen und europaischen Zo-
cker Ende Oktober bzw. in den darauf
folgenden Wochen in Sachen neuer
Bestseller fiir den 128-Bitter erwarten
wiirde. Nach einem kurzen Rundgang
machte sich jedoch Erniichterung breit.
Sony selbst schaffte es gerade einmal,
finf Titel zu zeigen. An vorderster Front
stand natiirlich wieder das lang erwar-
tete Gran Turismo 2000. Japaner freuten
sich noch einige Tage vor dem Konsolen-
Launch in Fernost auf dieses Game, ehe
es mehrmals verschoben und nun auf
einen Herbstzeitpunkt gelegt wurde.
Nichtsdestotrotz machte die spielbare
Version merkliche Fortschritte gegen-
iiber der noch im September in Tokyo
gezeigten Fassung. Obgleich nur zwei
Strecken spielbar waren, iiberzeugte GT
2000 erneut auf ganzer Linie. Fernab

Drakan: Mit der schanen Rynn und deren
treuem Begleiter Arokh miisst ihr die
mittelalterliche Sagenwelt retten.

von Polyphonys Meisterwerk, -

SONY
<)

aber dennoch im Rennspiel-

geschehen angesiedelt, drehen die
Future-Flitzer in Wipeout: Fusion ihre
Runden. Zum Unmut der Passanten lief3
man hier zwar optisch keine Fragen
offen, bot aber keine spielbare Version
des Dauerbrenners. Das gezeigte Video
legte jedoch die Fakten klar auf den
Tisch bzw. auf den Screen und zeigte
einen dermafien rasanten Strecken-
verlauf, dass einem alleine beim Be-
trachten schwindelig werden konnte.
Ferner gab es das PC-Spielern bekannte
Action-Adventure Drakan zu bestaunen.
Ihr schliipft in die Rolle der tapferen
Heldin Rynn, welche sich mitsamt ihres
treuen Begleiters Arokh, einem Drachen,
auf den Weg macht, die mittelalterliche
Sagenwelt von dem Bdsen zu befreien,
Mehr als 50 verschiedene Aufgaben
warten darauf, von euch erfiillt zu wer-
den. Um wéhrend der non-linearen
Story tiefer und tiefer eintauchen zu
kdnnen, miissen eine Vielzahl unter-
schiedlicher Schurken eliminiert
werden. Mit Hilfe der mitge-
fiihrten Todbringer, bis zu 100
an der Zahl, sollte euch das
Vorankommen dennoch erleichtert wer-
den. Wahlweise tretet ihr dem Feindes-
volk aus den Liiften oder zu Fuf} gegen-
liber. Des Weiteren begibt man sich mit
The Getaway in ein von Driver bzw. GTA
besetztes Terrain. Getaway vermengt die
Vorziige beider Games zu einer Einheit,
Die Vergangenheit holt den professio-

Strategie, Action und Flug-Simulation.

Dropship: Dieser Titel bietet eine geniale Mischung aus

The Getaway: Die Strafien Londons erweisen sich als hartes
Pflaster, sobald es um kriminelle Tatigkeiten geht.

Wi

peout Fusion: Der neuste Future-Racer schlief3t direkt an die drei Vorgénger aus dem

Hause Psygnosis an und bietet eine Optik vom Feinsten.

nellen Bankrduber Mark, welcher dem
kriminellen Dasein bereits entsagt hatte,
sehr schnell wieder ein. Nachdem sein
einziger Sohn von einer Verbrecher-
organisation gekidnappt wurde, lau-

tet die Devise: Handeln statt
abwarten. Ihr versucht,

alles daran zu
setzen, euren Spross
wieder in die Arme zu schlieRen. Das
Action-Adventure gewahrt euch wahl-
weise die Chance, zu Fuf} bzw. per
Vehikel zur Verbrecherjagd zu blasen.
Das komplette Stadtgebiet Londons

wurde kurzerhand auf die Scheibe ge-
presst, um ein méglichst authentisches
Feeling zu erzeugen. Zu quter Letzt
befand sich mit Dropship ein sehr inte-
ressanter Titel im Programm. Als Pilot
eines gleichnamigen Gefahrts
versucht ihr, alle euch gestellten
Anforderungen zu erfiillen.
Von simplen Rettungsein-
satzen bis hin zu Escort-
Aufgaben reicht die Missions-

te Mischung aus Flug-Simulator, Action
sowie Strategie-Elementen. Besonders
beeindruckend sind die Flugsequenzen.
Sobald ihr mit dem futuristischen Ge-
fahrt durch die Wolken stofit, werdet ihr

von den Flugeigenschaften des Dropship

formlich mitgerissen. Trotz allem erfiillte
Sony nicht gerade die Erwartungen
vieler Zocker und Pressevertreter.

e,

e 3 . )

GT 2000: Was soll man noch zu GT 2000 sagen, aufer dass
wohl jeder Zocker sehnlichst auf den Release wartet.

¢ [

- ‘ =
m diesjahrigen Messe-Stand von
Take 2 wusste vor allem das PS2-
Line-up zu gefallen. Smuggler's Run ist
ein spafdiges Rennspiel, bei dem ihr mit
einem Jeep iiber unwegsame Buckel-
pisten donnert. Dabei sind die Parcours
nicht streng vorgegeben, sondern ihr
miisst in einem 100 Quadratmeter
grofien Gebiet schnellstmaglich einen
bestimmten Zielpunkt erreichen. Natiir-
lich spendierten die Entwickler dem
Racer eine Multiplayer-Option, die fiir
die nétige Langzeitmotivation sorgt. Ein
absolutes Messe-Highlight ist das
Action-Adventure Oni, fiir das sich
Bungie verantwortlich zeigt. Die

ThY-
; i
Besonderheit des Games ist neben der
hervorragenden Grafik-Engine sicher-
lich das auRergewdhnliche Kampf-
system. Eure Feinde diirft ihr ndmlich

Halo: Leider wurde das auergewdhnliche
Shoot 'em Up auf der Messe nur auf dem PC
demonstriert.

sowohl mit einer Vielzahl todbringender
Waffen als auch in bester Tekken-
Manier mit den blofRen Fausten er-
ledigen. Vom Uber-Titel Halo gab es

Oni: Ihr steuert eure Spielfigur aus einer
Third-Peron-Perspektive durch die futuns-
tischen Szenerien.

leider noch keine spielbare Version zu
sehen. Somit ist anzunehmen, dass der
Shooter nicht mehrin diesem Jahr
erscheinen wird.

Oni: Die Heldin verfiigt im Faustkampf Gber
eine Vielzahl Energie raubender Special-
moves a la Tekken.

8 Mega Fun /oo

palette. Geboten wird eine konsequen-




e’-messe in L.A.

onami prasentierte mit Metal Gear

Solid 2 eines der Messe-Highlights
tiberhaupt. Doch nicht nur die Fort-
setzung des Mega-Sellers sorgte fiir
Aufsehen, sondern auch das
Sportspiel-Line-up fiir die PlayStation
2 konnte liberzeugen. So glénzt die
Snowboard-Simulation X-Games
Snowboarding mit einer flieflenden
3D-Engine, die mit einer Vielzahl an

NBA 2 Night: Die Attribute der eigens
erstellten Basketballer lassen sich wahrend
giner Saison verbessern.

Age of Empires II: Grafisch mussten im
Vergleich zur PC-Version deutliche Ab-
striche bei der Auflosung gemacht werden.

w | der Messe: Konami

grafischen Leckerbissen versehen
wurde. Auch spielerisch wird dem
virtuellen Boarder einiges geboten.
Vier unterschiedliche Spieloptionen
sollen auch auf lange Sicht fiir Laune
sorgen. Mit NBA 2 Night veroffentlicht
das japanische Unternehmen eine
solide Basketball-Simulation, die
natiirlich mit den aktuellen Spieler-
Roostern aufwartet. Individualisten
werden zudem mit einem Player-
Creator bedient, dank dem sich ein
eigener Spieler kreieren ldsst. Im
Laufe einer Saison erhalt die Spiel-
figur bei einer guten Leistung sogar
neue Erfahrungspunkte, die sich auf
ihre unterschiedlichen Attribute ver-
teilen lassen. Auf dem Spielfeld zei-
gen sich die Recken beziiglich ihres
Bewegungsablaufs vollkommen
lebensecht. Jedem der Spieler wurden
75 unterschiedliche Animationen ver-
liehen, die die entsprechenden echten
Profi-Basketballer Woche fiir Woche
auf dem Court zeigen. Eine
Automaten-Umsetzung erster Klasse
scheint der auBergewdhnliche
Shooter Silent Scope zu werden.
Anhand des Analog-Pads steuert ihr
ein kleines Fadenkreuz iiber den
Screen. Mit Hilfe des Zielkreuzes, das
ihr sogar stufenlos in die Szenerie
hineinzoomen diirft, lassen sich feind-

X-Games Snowboarding: Leichte
Nebelbanke verhindern (noch) den
Weithlick.

X-Games Snnwhoardmg Die Rennen
finden zu unterschiedlichen Tageszeiten
und Wetterverhaltnissen statt.

X-Games Snowboarding: Die Moves der Snowboarder wirken dufierst authentisch.

liche Ziele bestens vom Screen bal-
lern. Allen Strategie-Fans sei Age of
Empires II ans Herz gelegt, welches
bereits auf dem PC riesige Erfolge
feierte. Insgesamt diirfen 13 unter-
schiedliche Vdlkerstamme, etwa
Wikinger, Kelten oder Japaner,
kontrolliert werden, mit denen die

Herrschaft iiber die Welt erlangt
werden muss. Eine gute Strategie
beziiglich der Kriegsfilhrung und des
Handels stehen dabei im Vordergrund.
Technisch wirkt das Strategie-Spiel
aufgrund der niedrigeren Auflésung
leider nicht ganz so beeindruckend
wie das Original.

International .

Track & Field

ereits auf der PlayStation und dem

Nintendo 64 erfreute sich Konamis
virtuelle Olympia-Simulation Inter-
national Track & Field grifter Beliebt-
heit. Somit versorgt Konami natiirlich
auch Besitzer von Sonys neuem Flagg-
schiff mit einer Umsetzung des Sport-
titels, die vor allem grafisch schon in der
friihen Alpha-Version vollkommen iiber-
zeugt. Die Bewegungen der Sportler
wahrend des Aufwdrmens wirken
bereits wie eine Live-Ubertragung von
den Olympischen Spielen. Um die
Animationen so authentisch wie moglich
zu gestalten, stellten sich Top-Athleten,
etwa der 100-Meter-Weltrekord-Halter
Maurice Greene, zu aufwandigen
Motion-Capture-Sessions zur Verfiigung.
Absolut gelungen sind auch die Special-
Effekte, wie das Brechen des Lichtes im
Wasserbecken. Das Gameplay wurde
komplett vom Original libernommen.
Somit stehen dem Spieler insgesamt
zwolf verschiedene Disziplinen, zum
Beispiel der 100-Meter-Lauf, der 110-
Meter-Hiirden-Lauf, das Speer-Werfen,
100-Meter-Freistil-Schwimmen oder
Tontauben-Schiefen, zur Verfligung.

Country USA

Courne 4

Freude beim Sportler: Die Animationen
wirken absalut lebensecht.

Gleich drei verschiedene Modi bieten
euch die Entwickler von International
Track & Field. Eine Besonderheit stellt
dabei der Trial-Mode dar, dank dem ihr
euren Sportler speziell fiir eine Sportart
trainieren dirft. Je haufiger ihr trainiert,
um so besser wird logischerweise euer
Athlet. Zu Beginn des Spiels stehen euch
nur vier verschiedene Disziplinen bereit,
aber durch erfolgreiches Bestreiten der
Wettbewerbe lassen sich weitere
Wettkdmpfe freischalten. Leider wird
man International Track & Field nicht
iiber das Internet gegeneinander
daddeln konnen. Lediglich eure
Highscores lassen sich auf der Hompage
Konamis hochladen.

Auf die Plitze, fertig, los! Die fernsehreifen Replays geben nach dem Event noch einmal

Aufschluss iiber das Geschehen.

h " &
Weltrekordler: Sportler wie Maurice Greene
konnten fiir die Motion-Capturing-Arbeiten
verpflichtet werden.

Badenixe: Insgesamt bietet euch
International Track & Field zwdlf
Disziplinen.
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PlayStation 2

prasentiert wurde.

ch muss gestehen, dass mir wahrend

der Prasentation des neuen Metal-
Gear-Abenteuers der ein oder andere
Schauer {iber den Riicken gefahren ist,
noch nie zuvor war ich so iiberwaltigt
von einem Videospiel. Dass es den
anderen Beabachtern nicht anders
erging, zeigte die Standing Ovation
der Masse im Anschluss an die Vor-
fiihrung. Hideo Kojima beweist mit der
Fortsetzung seines Thrillers beeindru-
ckend, welch grofles Potential in Sonys
neuer 128-Bit-Konsole steckt. So lauft
Solid Snake im Schutz der Dunkelheit
iiber das Deck eines Flugzeugtragers.
Der niederprasselnde Regen prallt
sichtbar auf dem Schutzanzug des
Helden ab und sein Kdrper spiegelt
sich in den vielen Pfiitzen an Deck des
Schiffs wider. Der in Echtzeit berech-
nete Schatten des Helden wird authen-
tisch von Lichtquellen beeinflusst und
der Hauch des Helden gefriert wie

Flammendes Inferno: Nachdem das Schiff
zerstort ist, geht es vermutlich in die
Strafien New Yorks.

Neue Aknonen. Um unentdeckt die Wachen
zu passieren, hangelt Solid in atemberauben-
den Manévern an Bristungen entlang.

10

Abgetaucht: Selbst der Schattenwurf des Gegners kann nun
genutzt werden, um einen Bosewicht friihzeitig auszumachen.

Postmoderner Dinosaurier: Metal Gear Ray verfiigt iiber
noch gewaltigere Waffensysteme als sein Vorganger.

ses

In der Falle: Bereits das Video verdeutlicht, dass die CPU-
Gegner noch intelligenter agieren.

2 Mﬂa]ﬁﬁLSQIKLL

Das alles iiberragende Spektakel der diesjahngen E3-Messe war der

schon beim Vorganger an der kalten
Luft. Die Anspannung des schleichen-
den Solid Snake lasst sich an seinem
angespannten Gesichtsausdruck er-
kennen. Auch die Szenerie, in der das
Sequel spielt, ist deutlich sichtbar. Das
Kampfschiff liegt namlich vor den
Toren von New York, wie die hell
erleuchtete Skyline im Hintergrund
des Schiffes beweist. Hierher haben
unbekannte Terroristen das Schiff ver-
schleppt, auf dem sich eine Weiter-
entwicklung des Kampfroboters Metal
Gear Rex befindet. Dieser stahlerne

Grafisches Feuerwerk: Metal Gear Solid 2
spielt unter anderem auf einem amerikani-
schen Zerstorer.

Noch nicht bestatigt: Die Kamera-
perspektive scheint wieder starr zu sein.

Kampfkoloss schimpft sich nun Metal
Gear Ray. Natiirlich benutzen die
Terroristen diese Waffe wieder fiir ihre
zwielichtigen Schandtaten. Erneut
sieht sich die amerikanische
Regierung gezwungen, ihren besten
Einzelkampfer, Solid Snake, einzu-
setzen, um dem Ubel ein Ende zu

bereiten. Am Gameplay hat sich auf
den ersten Blick nicht viel gedndert.
Betrachtet man das Video jedoch

genauer, so fallt auf, dass der Spiel-
figur eine ganze Menge neue Moves
und Aktionsmoglichkeiten spendiert

Keine Gnade: Damit man unentdeckt durch das Schiff L_}E‘ldﬂ{ﬁ sollten solche wilden
Schusseinlagen tunlichst vermieden werden.

15-miniitige Videostreifen von Metal Gear Solid 2, der auf einer riesigen Leinwand am Konami-Stand

wurden. Solid Snake hangelt sich nun
leise an einem Treppengelander vor-
bei, ohne dass ihn der gegnerische
Wachposten bemerkt. Auch die in
Echtzeit berechneten Schatten, die die
Charaktere werfen, lassen sich dazu
nutzen, einen Wachposten schon frith-
zeitig in den diisteren Gangen zu er-
kennen. Um einen Feind besser an-
zuvisieren, spendierte man dem Spiel
eine Ego-Perspektive, aus der man das
Zielkreuz seiner Waffe in bester 007-
Tradition tiber den Screen fiihren kann.
Allerdings lasst sich Snake wahrend
dieses Zeitraumes nicht durch die
Locations steuern. Lauft alles nach den
Vorstellungen des Masterminds Hideo
Kojima, dirfen wir uns Ende des
kommenden Jahres auf das neue
Abenteuer des mutigen Agenten
freuen.

/




ma
Vice-President Konami/West
und Schopfer von
Metal Gear Solid

Mega Fun: Wann wird Metal Gear
Solid 2 erscheinen?

Hideo Kojima: Der angestrebte
Release-Termin ist das vierte Quartal
des kommenden Jahres, jedoch bin
ich ein Perfektionist, und wenn es
mir moglich sein sollte, neue
Techniken und Ideen in MGS 2 zu
integrieren, dann wird sich das
Erscheinungsdatum mit Sicherheit
verschieben.

MF: Wie viele Mitarbeiter sind derzeit
mit der Entwicklung von MGS 2
betraut?
HK: Seit Fertigstellung
der Game-Boy-Color-
Version werkeln alle
35 Entwickler am neuen
MGS-Titel.

MF: Seit wann steht Thnen
Sonys Entwicklungskit zur
Verfiigung?

HK: Erst seit ver-
gangenem Herbst. Die
Arbeiten am Sequel
haben wir jedoch
bereits einige
Monate zuvor

MF:
Warum
ver-
. offentlichen Sie
zunachst Zone of
the Enders?
HK: Wir wollen
natiirlich in aller-
erster Linie
Erfahrungen
mit den
techmischen
Eigenheiten
von Sonys
neuer
Hardware
sammeln.
Zudem
beschaftige
ich mich schon
seit langerer
Zeit mit dem
Spielkonzept
des Titels, der
wesentlich
actionlastiger
gehalten ist als
Metal Gear Solid.
Daher empfinde ich
Z.0.E. auch als eine
neue Heraus-
forderung.

Merryl im Sequel
ine Rolle spielen wird,

MF: Anhand von Leserbriefen wird
immer deutlicher, dass Spieler
Sequels wie die Tomb-Raider-Serie
nicht mehr annehmen. Was wollen
Sie tun, um diese ablehnende
Haltung der Zockergemeinde zu
vermeiden?

HK: Nun, wir bieten den Spielern
nicht nur ein simples Level-Update
auf einer neuen Hardware, sondern
verfeinern das Gameplay mit einer
Vielzahl neuer Aktionsmaglichkeiten
fiir den Helden, die das Zocken von
MGS 2 noch sehr viel interessanter
gestalten. Ferner werden die Gegner
viel intelligenter agieren und noch
mehr Kénnen vom Spieler abver-
langen.

MF: Woher entstammt die Idee, ein
Spiel wie Metal Gear Solid zu ent-
wickeln? War es ein Film, der Sie
dabei beeinflusst hat?

HK: Nein, das Versteckspiel mit
meinem Sohn hat mir den ent-
scheidenden
Impuls gegeben,
Metal Gear Solid g
ein solches Game-
play zu verpassen.

MF: Konnen Sie
uns schon etwas

die Hande.

iiber die Story des Wiinsche erfiillen.
neuen Abenteuers | i

verraten? SRS \ MF: Und woran hapert
HK: Allzu viel O\ R es, [hrer Meinung nach,
machte ich noch . '% 4 bei der Plattform? Wo
nicht preis- A, ’ W1  liegen die Schwach-
geben. Die “Metal Gear Solid 2 wird esin dieser  |punkte?

Story setzt grafischen Giite nie auf Segas Dream-  |HK: Nun, der Video-
unmittelbar an cast zu sehen geben” speicher ist be-

der des Vorgangers an. Die
Technologie des Metal Gear Rex gerat
erneut in die falschen Hande und
wieder ist es Solid Snake, der die
Welt retten soll. Im Abenteuer trefft
ihr auf alte Bekannte, wie Revolver
Ocelot oder Liquid Snake. Steuern
ldsst sich jedoch abermals nur der
Protagonist. Einen zweiten steuer-
baren Helden wird es nicht geben.

MF: Werden Sie einen First-Person-
Mode integrieren, wie es Capcom bei
Resident Evil: Code Veronica getan
hat?

HK: Jein! Der Spieler erhilt die
Maglichkeit, aus einer First-Person-
Perspektive zu zielen und zu
schieffen. Durch Réume bewegen
lasst sich der Protagonist dabei
jedoch nicht.

MF: Denken Sie, dass Ihnen die
PlayStation 2 geniigend Hardware-
Power bietet, um all Ihre Wiinsche
ohne Kompromisse digital umzu-
setzen?

HIK: Nein, leider lassen sich mit Sonys
neuer Konsole nur etwa 50 % meiner

kanntlich nicht allzu Gippig ausge-
fallen. Ich denke aber, dass wirklich
gute Entwickler wie Namco, Capcom
oder wir dieses Problem bereits in
Kiirze in den Griff bekommen wer-
den. Ein weiterer Schwachpunkt ist
sicherlich die enorme Hardware-
Performance, die bendtigt wird, um
das Anti-Aliasing einzusetzen.

MF: Denken Sie dariiber nach, auch
dem Dreamcast Metal Gear Solid 2 zu
spendieren?

HK: Es ist eher unwahrscheinlich, da
MGS 2 in dieser Form auf Segas 128-
Bitter nicht umsetzbar wire. Die tech-
nischen Voraussetzungen des Dream-
cast reichen einfach nicht aus, auch
wenn das aktuelle PS2-Spiele noch
nicht zeigen. Die Problematik fiir
Namco & Co. lag jedoch schlicht und
ergreifend darin, dass ihnen einfach
die Zeit gefehlt hat, sich mit der
neuen Hardware ausreichend aus-
einander zu setzen. Die PS 2 ist aber
deutlich leistungsstarker. Das zeigen
bereits Titel wie die Sportspiele von
Electronic Arts.

Die Technologie von Metal Gear Rex
fallt mal wieder den Bgsewichtern in

MF: Was denken Sie iiber Microsofts X-
Box und werden auch Sie Titel fiir diese
neue Konsole entwickeln? Werden
Sony, Sega oder Nintendo gegen diese
Maschine bestehen kénnen?

HK: Bislang haben wir noch keine
konkreten Plane, einen Titel fiir die X-
Box zu entwickeln. Derzeit setzen wir
noch voll auf Sonys neues Flaggschiff.
Ich méchte zundchst einmal den Markt
beobachten und sehen, ob die Leute
eine weitere Konsole annehmen. Die
ersten Fakten beziiglich der Hardware
beeindrucken jedoch. Warten wir es ab!

MF: Wie sieht ein typischer Arbeitstag
im Leben des Hideo Kojima aus?

HK: Nun, ich beschéftige mich
gedanklich 24 Stunden am Tag mit den
Abenteuern des Solid Snake (lacht). Da
ich Vize-Prasident des Unternehmens
bin, muss ich mich den halben Tag um
die Aufgaben kiimmern, die ein solcher
Posten mit sich bringt. Die restliche Zeit
verbringe ich mit dem Level-Design von
Metal Gear Solid 2 und iberpriife die
Produkt-Qualitat.

MF: Welche Spiele zocken Sie neben
Metal Gear Solid?

HK: Ich liebe Super Mario Bros,
Xevious, die beiden Abe-Abenteuer,
Crash Bandicoot Warped und die
gesamten Pokémon-Titel.

MF: Vielen Dank fiir die Beantwortung
unserer Fragen.




ie NASCAR-Saison begibt sich in die
Dnéchste Runde und EA ist erneut
ganz vorne mit dabei. NASCAR 2001
bringt alle Top-Piloten der 2000er-
Saison auf die heimischen Screens. Von
Dale Earnhardt iiber Bobby Labonte bis
hin zu Jeff Gordon stehen alle Fahrer
bereit, um die weltbekannten Pisten zu
befahren. Apropos Strecken, insgesamt
befinden sich 14 offizielle Kurse auf der
Scheibe, neben Sears Point, Darlington
unter anderem auch Watkins Glen, Als

bestaunen, die sich hier um die Kurse winden.

NASCAR 2001: EA tiberzeugt auf ganzer Linie. Selten gab es derart detaillierte Boliden zu

ELECTRONIC ARTS”
besonderes

Bonbon steht zum ersten Mal in der
Geschichte der NASCAR-Titel auch der
beriichtigte Daytona-Kurs zur Ver-
fugung. Die CPU-Fahrer besitzen eine
sehr hohe KI, denn die Fahrstile der
realen Vorbilder werden bis ins kleinste
Detail nachempfunden. Optisch
gesehen macht NASCAR 2001 einen
hervorragenden Eindruck, der durch die
treffenden Kommentare bis an die
Spitze getrieben wird.

V4

er inoffizielle Nachfolger des
(zumindest in der Spielergunst)
besten Soccer-Titels zahlt mit
Sicherheit zu den am sehnlichsten
erwarteten Sportspielen. Gegeniiber
dem 32-Bit-Vorbild haben die Coder
einiges nachgelegt. Die Animationen
der Kicker zéhlen zweifelsohne zum
Besten, was man bislang auf einer
Konsole bewundern konnte. In
Sachen Gameplay gesellten sich
zudem einige neue Modi hinzu.
Wahrend man weiterhin zwar auch
in Liga-Spielen bzw. internationalen
Paarungen antreten kann, bildet die
U-23-WM ein Novum. Ferner wurde
der aus EURO 2000 bekannte
Trainingsmodus, der gerade An-
fangern einen leichteren Einstieg
vermittelt, weiter ausgebaut. EA hat
sich nicht lumpen lassen und hat mit

i i s ;
Riide Attacke: Ein Foul dieser Giiteklasse

verdient zumindest eine gelbe, wenn nicht
sogar eine rote Karte.

&:.

NHL

uf dem Eis der amerikanischen

Profiliga NHL hat sich einiges
getan, denn EA féhrt interessante
Neuigkeiten auf, um der Wunder-
konsole einen beeindruckenden
Einstand zu gewahrleisten. Neben
dem obligatorischen Rooster-Update
der aktuellen Saison-Daten wird
erstmals ein Career-Modus spielbar
sein. Am meisten tiberwaltigt das
Spielerauge dennoch die opulente
Optik. Sobald der Goalie beispiels-
weise den Puck aus der Luft abfangt,
spritzen sogar kleine Eispartikel
sichthar zwischen seinen Fingern
hindurch. Fiir den Kommentar
verantwortlich zeichnen sich die
alten Hasen Jim Hughson und Bill
Clement, die den rasanten Ablauf auf
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Kamerafahrten vom Feinsten: Der auto-
matische Regisseur bewegt sich stets am
Puls des Geschehens,
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ELECTRONIC ARTS"
dem Eis mit teils witzigen, aber
immer informativen Zwischenténen
spicken. Um das Geschehen noch
imposanter zu gestalten, imple-
mentierten die Coder eine Vielzahl
neuer Kameraperspektiven im

besten TV-Stil.

_EB_A Live

ELECTRONIC ARTS"
Jamiroquai
sowie Paul Oakenfold erneut zwei
zugkraftige Namen an Bord, die sich
um die musikalische Untermalung
kilmmern. EA ist und bleibt ohne
Zweifel die FuRballmacht!

FIFA Soccer: Vom spielerischen Standpunkt
gesehen steht der aktuellste Titel FIFA 2000
in nichts nach. Technisch setzt man hin-
gegen einen neuen Mafistah.

Inter 1 - O R. Madrid

Fulminanter Spannstofi: Die Bewegungen
der einzelnen Spieler wirken absolut echt.

ie NBA-Reihe zéhlte nicht nurin

den Staaten zu den Zugpferden
der kanadischen Software-Schmiede.
Fiir den neusten Streich wurden
eigens die Bewegungen des NBA-
Stars Kevin Garnett per Motion-
Capturing eingefangen. Nicht zuletzt
liefern die eingestreuten In-Game-
Sequenzen das optimale Flair einer
tempogeladenen Korbjagd. Neu
hinzugekommen ist ein frei nach den
eigenen Vorlieben einstellbares
Belohnungssystem. Je nach Wahl des

NHL 2001: Nicht allein die perfekten
Kameraperspektiven stellen NHL 2001 auf
eine Stufe mit einer Fernseh-Ubertragung.

Mimik de Luxe: Beachtet man das Mienen-
spiel der Eisflitzer, lassen sich sehr viele
Details erkennen.

ELECTRONIC ARTS”
Modus werdet ihr mit einer be-
stimmten zusétzlichen Punktezahl fiir
die errungenen Leistungen belohnt.
Ferner lassen sich via erfolgreich
absolvierter Mejsterschaft diverse
Spitzen-Teams aus alten Zeiten frei-
spielen. Wie ware es mit den Lakers
von 1972 oder mit den Celtics von
19867 Kein Problem, vorausgesetzt ihr
schafft die gewiinschten Vorgaben,
NBA Live 2001 stellt schon jetzt nicht
nur eine ernst zu nehmende
Konkurrenz fiir Sega dar.

NBA Live 2001: Die Animationen der Korbjager suchen ihresgleichen und stellen selbst Segas

NBA 2K miihelos in den Schatten.
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ereits am Tag vor dem Messe-

beginn konnten die Schau-
lustigen einen Blick ins Innere des
Convention Center werfen und be-
kamen imposante EA-Videos zu
sehen. Diese blendenden Eindriicke
manifestierten sich nach den ersten
spielerischen Impressionen des Box-
Debiits fiir den 128-Bitter. Allein
schon wegen der Optik kommt kein
Fan des harten Schlagabtausches um
diesen Titel herum. Die einzelnen
Recken wirken derart detailliert,
dass man nahezu glaubt, ein Box-
Lehrvideo zu betrachten. Neben
einem fein ausgearbeiteten Minen-
spiel der Akteure sind selbst
Schweiftropfen auf den muskuldsen
Kérpern zu sehen. Auch fernab der
opulenten Optik lasst EA im Sport-
bereich keine Fragen offen. Die
Helden des aktuellen Tagesgeschafts

Daneben gezielt: Selbst den Ikonen des
Boxsports gelingt nicht jeder Schlag, wie
hier zu bewundern.

FIECTRONIC

a la Lennox Lewis oder Floyd May-
weather begeben sich in den engen
Ring und alte Recken lassen sich
erneut zu Ruhm und Ehre fiihren.
Muhammad Ali oder Joe Frazier sol-
len hier nur stellvertretend fiir das
grofte Aufgebot an Stars angefiihrt
werden. Neben den mannlichen
Lichtgestalten des Business treten
erstmals auch weibliche Kampferin-
nen zum Schlagabtausch an. Neue
Kontrollmaglichkeiten erlauben
dartiber hinaus eine differenziertere
Betatigung der einzelnen Aktionen.
Sobald ihr im Karriere-Modus Fort-
schritte gemacht und Erfahrungen
gesammelt habt, lassen sich weitere
enorm wichtige Aktionen, etwa
Counter-Moves, Blocks oder gekonn-
te Kombinationen, vollfiihren. Der
eingebaute Editor gestattet euch
zudem, eigene Athleten nach dem
personlichen Geschmack zu kreieren.

Perfekter Hit: Nach diesem Uppercut
diirfte der arme Widersacher erst einmal
ins Griibeln kommen.

ARTS

Dieselben sind anschliefend in der
Lage, den Box-Stil eines Wunschstars
anzunehmen. Auch in puncto Prasen-
tation geht EA in die Vollen. An den
Mikrofonen befinden sich die renom-
mierten und wortgewandten Teddy
Atlas und Al Bernstein, wahrend
Richard Steel als Referee fungiert.
Jimmy Lennon Jr. hingegen sorgt fir
die passende Untermalung durch
Ansagen vor den Kampfen. Als

B —

ELECTRONIC
er vollstandige Titel rund um das
kunterbunte Schneevergniigen

lautet Snowboard Super Cross. Aus
Griinden der besseren Merkfahigkeit
entschied man sich, diesen auf S5X
zu reduzieren. Wie leicht zu erahnen
ist, dreht sich alles um die immer
beliebter werdende Disziplin des
Boardercross. Mit fiinf Rivalen beak-
kert ihr die verschneiten Berghange,
um einen Platz auf dem Siegertrepp-
chen zu ergattern. Apropos Berghan-
ge, den Machern aus dem Hause EA
Canada geniigte es nicht, iiber ge-
wohnliche und alltagliche Hiigel zu
donnern. Der Aloha-Ice-]a beispiels-
weise lasst euch einen Eisberg hinab-
rauschen, der in einen Hafen im Pazi-
fik geschleppt wurde. Ferner bietet
sich im so genannten Tokyo-Megaplex
die Maglichkeit, einen Pinball-dhn-
lichen Kurs zu cruisen. Hier besteht

ARTS

eure Aufgabe darin, Tore zu 6ffnen
und iiber bewegliche Rampen zu kur-
ven. Insgesamt bringen die Program-
mierer acht Strecken, inklusive einen
Bonus-Event, auf die Mattscheibe.
Vier internationale Rider sorgen fiir
geniigend Abwechslung durch deren
unterschiedliche Starken und Schwa-
chen. Je brachialere Tricks ihrin den
Schnee zaubert, desto hoher steigt
die Adrenalin-Anzeige. Proportional
zu diesem Anstieg lassen sich wiede-
rum neue Moves vollfiihren. Die Optik
ist durchaus als rundum gelungen zu
bezeichnen und stellt selbst die DC-
Snowboard-Variante Cool Boarders
Burrrn in den Schatten. Hinzu kom-
men noch variable, standig wechseln-
de Wettereinfliisse sowie in Echtzeit
berechnete Lichteffekte. Auch in
puncto Sounduntermalung macht EA
seinem in langen Jahren geschaffe-
nen Ruf alle Ehre. Mix Master Mike,

%

Gefroren: Wahrend des Fluges vorbei an
dem vereisten Wasserfall bleibt geniigend
Zeit fiir einige Grabs.

Tiefer Fall: Auf den minutenlangen Ab-
fahrten stiirzt ihr euch waghalsig iiber viele
haushohe Klippen hinab.
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Absoluter Augenschmaus: Nicht nur der famose Lennox Lewis wirkt ungemein detailliert.

Kronung im Vergleich zu den 32-Bit-
Vorgangern bieten die Coder ein
noch direkteres Ansprechen der
Button-Moves sowie eine verbesser-
te Fularbeit, die bislang eine der
wenigen Kritikpunkte war. Man kann
vor den Kanadiern wahrlich nur den
Hut ziehen, Die Box-Serie wird mehr
als gebiihrend in die ndchste
Konsolen-Generation gefiihrt.
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Hinein in den Abend: Es gab bislang konsolenweit noch keinen Snowboard-Titel, der durch
eine derart schine Engine auf sich aufmerksam machte.

der Mann hinter den Beastie Boys,
sorgt mit Rahzel fiir imposante
Remixe bekannter Drum-and-Bass-
Artisten vom Schlage Aphrodite oder
Mickey Finn. Freunde der Multiplayer-
Action kommen ferner voll und ganz
auf ihre Kosten, denn gerade via
Splitscreen lassen sich die Duelle im
eiskalten Element noch besser voll-
fiihren. In Bezug auf die verschiede-
nen Modi bietet EA keinen Anlass zur
Langeweile. Ein eher gemiitliches
Hinabcarven wird euch im Freeride
geboten, wahrend ihr im Single-Event
die Tiicken und Vorziige der einzelnen
Berge auslotet. Dahingegen ab-

solviert ihr im World-Circuit eine
komplette Rennsaison, um letztend-
lich nach einem erfolgreichen Ab-
schliefen derselben zum Champion-
ship-Invitational-Event geladen zu
werden. Bislang schaffte es noch kein
Konkurrenz-Titel, der sich mit Snow-
boards beschaftigt, einen derartigen
Qualitatslevel zu erzeugen. SSX iiber-
zeugt sowohl technisch als auch in
Bezug auf die gewohnte Prasentation.
Die perfekte Spielbarkeit sorgt fiir
Spielspafd vom Allerfeinsten. Piinkt-
lich zum Konsolen-Launch wird SSX
mit Sicherheit fiir Aufsehen sorgen.
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nimusha spielt im Jahre 1560. Der
Ogeﬁjrchtete Kriegsherr Oda schickt
sich an, den japanischen Kontinent zu
beherrschen. Er greift die Burg des
Staatsherrn Yoshitatsu Saito an. Dabei
wird die junge Schwester von Saito
entfiihrt. Ein junger Schwertkampfer
namens Samanosuke macht sich als-
dann auf, um die Prinzessin aus den
Handen des Bdsewichts zu befreien. Ihr
schliipft in die Haut des Protagonisten,
der aus der Third-Person-Ansicht durch

die Stages gefiihrt wird. Es stellen sich
dem Recken natiirlich fiese Schurken |
entgegen, die sich dank geschickt
ausgefiihrter Schwert-Attacken jedoch
schnell vom Screen putzen lassen. Im
Verlauf des Abenteuers findet ihr
zudem drei unterschiedliche Edelsteine,
die ihr mit eurem Schwert verbinden
kénnt. Nun lassen sich gewaltige Zau-
ber ausfiihren, mit denen auch Mittel-
bzw. Endbosse relativ problemlos zu
toten sind. ‘

/ s

Enthauptet: Die garstigen Bots stellen fiir eure geiibten Hande nur ein zweitklassiges
Hindernis dar. Dieser nette Kollege verliert gar seinen Kopf.

Serie,

Angriff ist die beste Verteidigung: Onimusha stammt von den Entwicklern der Resident-Evil-

_Unreal Tournament

m sehnlichsten erwartet wurde von
A\n‘elen verstandlicherweise der auf
dem PC enorm erfolgreiche Ego-Shooter
der Extraklasse. Anfangs kursierten Ge-
riichte, ob der Titel iberhaupt verdffent-
licht wiirde, denn die Coder planten ur-
spriinglich nur eine Engine fiir andere
Games aus dem Ego-Shooter-Bereich zu
entwickeln. In Sachen Detailtreue miis-
sen bei der PS2-Version Abstriche in
Kauf genommen werden. Im direkten
Vergleich zum Mega-Shooter Beben 3
fiir den DC zog man hier klar den Kiirze-

(Ll

ren. Ihr tretet gegen eine Vielzahl von
Bots in nervenaufreibenden Schlachten
an. Ob die bekannten Modi, etwa Catch-
the-Flag oder Assault, vorhanden sein
werden, stand bislang noch nicht fest.
Dennoch zeigen die ersten Gehversuche
der Coder bereits deutlich, wie viel Po-
tential in Sonys neuer Wunderkonsole
steckt. Da den Entwicklern noch gut ein
halbes Jahr bis zum Release bleibt, soll-
te man mit merklichen Verbesserungen
der momentan noch etwas ruckligen
Engine rechnen diirfen.

INFOGRAMES

iner der Uberraschungshits der
diesjahrigen E3-Messe war sicher-
lich Star Wars: Episode I Starfighter
fiir die PlayStation 2. In Lucas Arts
neustem Shooter wird der Spieler in
die Rolle eines Starfighter-Piloten ver-
setzt, der den Planeten Naboo vor der
Unterjochung durch die Trade Federa-
tion retten muss. Dazu steigt ihr wih-
rend der vielen abwechslungsreichen
Missionen, die an der Planetenober-
flache von Naboo und in der weiten
Ferne des Weltalls spielen, in einen
von insgesamt 20 unterschiedlichen
Jets. Grafisch zeigte sich bereits die

Starfi = hter IH

IWTERNATINRL
frithe E3-Version von einer iiberdurch-
schnittlich guten Qualitat. Lediglich
die Planetenoberflachen waren noch

Abgeschossen: Das actionlastige Geschehen
findet sowohl auf der Planetenoberfliche
Naboos als auch im All statt.

ein wenig detailarm. Dafiir flimmerte
die Grafik-Engine mit 60 Bildern pro
Sekunde duRerst fliissig iiber den
Screen. Zudem erfreuen tolle Special-
Effekte, zum Beispiel bildschirm-
filllende Explosionen, das Spieler-

Nichts wie weg: Die beeindruckenden
Explosionseffekte saumen den gesamten
Screen.

auge. Unterlegt wurde der Shooter
natiirlich mit Star-Wars-iiblichen
Sounds und Musikstiicken, Laut Aus-
sagen des Herstellers wird Starfighter
bereits zum Launch der PS 2 in
Europa kduflich zu erwerben sein.

Ungehinderter Weitblick: Leider wirkt die
Planetenoberflache der E3-Version noch
relativ detailarm.

ass auch Acclaim auf den langsam
Danroltenden PlayStation2-Zug
aufspringt, zeigte auf der diesjahrigen
E3 unter anderem der Racer Ferrari
360 Challenge, der grafisch bereits
fantastisch aussah. In einem roten
Flitzer aus dem italienischen Mara-
nello geht es iiber eine Vielzahl
authentisch nachgebildeter Renn-
strecken. Ein weiterer Hit verspricht
der Nachfolger des Horror-Abenteuers
Shadow Man zu werden. Erneut steht
Mike LeRoi alias Shadow Man im
Mittelpunkt des Geschehens, den es
im Sequel zuriick ins Reich der Toten
verschlagt. Diesmal stehen ihm Hor-

den von Ddmonen gegeniiber, die von
einem Obermotz namens Grigori an-

gefiihrt werden. Natiirlich trefft ihr im
Sequel wieder auf alte Bekannte, wie

! neue Charaktere, wie der Didmonen-

die 400-jahrige Nettie ader Jaunty,
den Gatekeeper der Deadside. Auch

Jager Thomas Deacon, lernt Mike im
Verlauf der Geschichte kennen. Allen
Fans des amerikanischen Baseball-
Sports sei All-Star Baseball 2001 ans

Mit Vollgas in die Kurve: Die Engine der
fertigen Verkaufsversion soll mit 60 Bildern
pro Sekunde Giber den Screen flimmern.

Idylle pur: Die Atmosphére wird durch tolle
Effekte, zum Beispiel diesen stimmungs-
vollen Sonnenuntergang, verdichtet.

Herz gelegt. Sechs unterschiedliche
Spielmodi sollen auf lange Sicht fiir
die nétige Motivation sorgen. Auf-
grund der enormen Ressourcen der
PS 2 ist es den Codern nun maglich,
die Spieleranimationen wesentlich
realistischer erscheinen zu lassen.

Noch realistischer: Verletzungen von Spie-
lern im Verlauf der Saison konnen den Kader
des virtuellen Coachs stark schwachen.

14 Mega Fun /00




e3_-messe In L.A.

Street Lethal ACTIVESION

treet Lethal befordert euch direkt euch vor Fuftgangern und Falschfahrern
hinter das Lenkrad eines futuristi- in Acht nehmen miisst. Gewonnene
schen Concept-Cars. Durch insgesamt Rennen bringen als nette Boni
zehn verschiedene Stddte fiihrt euch die zusatzliche Vehikel, befahrbare Strecken
brachiale Bolidenhatz. Darunter sowie weitere versteckte Goodies mit
befinden sich auch Metropolen wie Paris  sich. Die Coder integrierten einen
und London. Zwar stehen die einzelnen gelungenen Editor, mit dessen Hilfe ihr
Spielmodi bislang noch nicht hundert- kinderleicht eigene Wagen basteln und
prozentig fest, dennoch diirften Renn- fiir die Strecken mafischneidern durft.
Fetischisten voll und ganz auf ihre Da man auf kostspielige PKW-Lizenzen
Kosten kommen. Die jeweiligen verzichtet hat, kommt ein realistisches
Outlaw oder Gesetzestreuer: Gunshinger stellt euch genau vor diese Wahl. |e nach Faible Umgebungen sind zudem véllig Schadensmodell mitsamt Deforma-
bekommt ihr es mit unterschiedlichen Missionen zu tun. interaktiv gestaltet worden, so dass ihr Yioiar s B
unsling CliVisioN =
G er  |A
jeses Game versetzt euch viele ilbel mitspielte, tretet ihr auf den
Jahre in die glorreichen Plan, um die Ungerechtigkeiten auf
Pionierzeiten des Wilden Westen eure Weise ungeschehen zu machen.
zuriick. Ihr schliipft in die Rolle eines Die vorher festgelegten Missionsziele
noch unbekannten Revolver-Helden, umfassen sowoh! Duelle in der
der sich von nun an mit den Widrig- Wiistensonne als auch mitterndcht-
keiten der Gesetzlosigkeit auseinan- liche Partien Poker im ortlichen
der zu setzen hat. In der fiir Action- Saloon. Ferner diirft ihr durch ge-
Adventure typischen Third-Person- schicktes Verhalten die Postkutsche
Perspektive macht ihr euch auf, eure ausrauben oder aber Gefangene aus
Fahigkeiten wahlweise fiir die den Handen des Sheriffs befreien. |e
Gerechtigkeit bzw. die Gesetz- nachdem wie ihr die Missionsziele
losigkeit zu nutzen. Nachdem ein erreicht, erweitert ihr eure Fahig-
bésartiger Grofigrundbesitzer euch keiten beim Reiten oder Pokern.

Schnittiger Racer: Street Lethal erlaubt euch, einen Blick in die nahe Zukunft des Automobil-
sports mit futuristischen Des1gner Fahrzeugen zu werfen.
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rracon zahlt mit Sicherheit zu den
T:osiliusten Uberraschungen der
Messe, zumindest was die Games fiir
die graue Scheibenschleuder betrifft.
Auf den ersten Blick mag Terracon
etwas an Shinys MDK erinnern, hat
jedoch in Sachen Spielablauf, abge-
sehen von der brachialen Action, mit
diesem wenig gemein. Ihr schiiipft in
die Haut des bdsen Alien Xed. Euer Ziel
ist es, die so genannte ,Genergy", eine
Art Transformationsenergie, aufzu-
finden. Mit deren Hilfe lassen sich die
einheimischen Terracon-Streitméchte in
die Flucht schlagen. Diese Energie-
quelle ermoglicht ein rasches Generie-
ren von Gebauden oder Maschinen, die
ihr euch schlieflich zu Nutze machen
kénnt. Zudem lassen sich durch diese
.Genergy” eure Fahigkeiten, ange-

e A

Schéne Effekte: Terracon geizt wahrlich
nicht mit wundervellen Licht- und
Explosionseffekten.

fangen von der Schusskraft bis hin zu
neuen Waffensystemen, ausbauen. Ins-
gesamt fiihrt euch der temporeiche
Spafd durch mehr als 30 Levels voller
Mini-Games und kleiner Puzzles. Die
verschiedenen Gebiete wurden sehr
abwechslungsreich in Szene gesetzt,
denn die Einsatzgebiete finden sich u.a.
in Wiistenregionen, dem Weltraum oder
aber in prahistorischen Arealen. Zuséitz-
lich implementierten die Coder variable
Wetterkonditionen, wie Sonnenschein,
Regen oder Schnee. Neben den Witte-
rungsverhaltnissen spielen auch die
Tageszeiten eine grofe Rolle. In be-
stimmten Zyklen wechseln die Verhalt-
nisse, so dass man einer Simulation
eines alltdglichen Ablaufs sehr nahe
kommt. Die groRziigig eingesetzten
Goodies und Geheimrouten laden zu

Detaillierte Umgebung: Sobald sich Xed
durch die Landschaften bewegt, wird deren
enorme Grofie sichtbar.

Im Fadenkreuz: Gerade d
Waffeneinsatz von euch ab.

erneutem Spielen ein. Bereits im Som-
mer dieses Jahres wird man in den
Genuss dieses Top-Games kommen,
Anstatt planlos durch die Landschaften
zu streifen, werden euch genaue
Missionsziele auferlegt, die es zu be-
folgen gilt. Je weiter ihr voranschreitet,
desto mehr dffnen sich die begehbaren
Gebiete auch in spateren Einsatzen.
Technisch gldnzt Terracon aus dem
Hause Picture House auf ganzer Linie.
Fantastisch inszenierte Explosions-
effekte sorgen fiir einen Augenschmaus
erster Giiteklasse, aber auch und gerade
die Weitsicht in den weitldufigen Area-
len kann sich wahrlich sehen lassen.
Storenden Nebel oder Pop-ups sucht

ie Sub- bzw. Endgegner verlangen takti

=

sches Geschick und klugen

man gliicklicherweise vergebens. Als
Sahnehaubchen fahren die Coder un-
zahlige in Echtzeit berechnete Licht-
effekte auf. Zwischen den einzelnen
Missionen sorgen stimmungsvolle Film-
chen fiir den Fortgang der Storyline. Als
besonderer Gag lasst sich wihrend des
Betrachtens sogar die Kamera manuell
justieren, um das Geschehen aus allen
Blickwinkeln zu verfolgen. Zudem be-
kommt ihr die Zerstorungswut der
Terracon-Streitkrafte in vielen Cut-
Scenes hautnah zu spiiren. Terracon
sollte, falls nicht noch ein unvorher-
sehbares Ungliick passiert, ein Mega-
Knaller werden. Diese Version deutete
auf ein ungeheures Potential hin.

er dritte Teil des motorisierten

Rennvergniigens stellt nochmals
eine klare Steigerung zum Prequel dar.
Wie gehabt, wéhlt ihr zwischen rasan-
ten Geldndefahrten mit Enduro-Maschi-
nen oder begebt euch auf den Asphalt,
um mit hochgeziichteten Boliden die
Konkurrenz in Grund und Boden zu fah-
ren. Weltbekannte Pisten, etwa die Isle
of Man, der Sachsenring, Suzuka, oder
aber Supercross-Parcours in Arenen wie
dem Stade de France in Paris sorgen fiir
einen vielfaltigen Fahreralltag. Zudem
steht euch die Mdglichkeit offen, mit

Magliche Referenz: Sollten sich die famosen Eindriicke in der fertigen Version bestatigen,
diirfte Moto Racer: World Tour miihelos an die Spitze fahren.

SONY

den bis zu 500 km/h schnellen Drag-
stern zu brettern. Am beeindru-
ckendsten ist und bleibt die gelungene
Fahrphysik der einzelnen Zweirader.
Fast wie im richtigen Leben verhalten
sich die Gefahrte in den Kurven. Als net-
ten Bonus diirft ihr euch wahrend der
haarstraubenden Stunt-Wettbewerbe
einigen verriickten Stunts hingeben.
One-Footer und One-Hander gehdren
zum Alltag eines Rennpiloten. Die
Coder von Delphine Software lassen
nahezu die gesamte Konkurrenz
buchstéblich im Regen stehen.

Aladdin

inen weiteren interessanten Titel bil-

det der Hiipfspaf rund um den klei-
nen, wieselflinken Aladdin. Nach nun-
mehr drei Kino-Blockbustern ist es end-
lich so weit und Sonys 32-Bitter wird
erneut mit einem Lizenz-Produkt be-
dacht. Uber den Spielverlauf hinweg
steuert ihr neben dem Titelhelden zwei
weitere Protagonisten, Jasmine und den
Affen Abu. Jeder der drei Darsteller ver-
fiigt tiber spezifische Eigenschaften, um
die unterschiedlichen Anforderungen zu
meistern. Thr erhaltet die Aufgabe, das
Kénigreich Agrabah vor dem bdsen Jafar
und dessen Schwester Nasira zu
beschiitzen. Ihr miisst der Zauberin

Nasira zuvorkommen, aus
mehreren Artefakten einen Talisman
herzustellen. In bester Tomb-Raider-
Manier steuert ihr die Akteure durch die
weitrdumigen Gebiete. Eine Vielzahl an
Aktionsméglichkeiten, wie das Schwin-
gen an Lianen, erleichtern das Fort-
kommen. Eingestreute Original-FMVs
aus dem Kino-Erfolg treiben die Story
immer weiter voran. Aladdin wird im
Herbst nicht nur bei Fans des Film-
helden fiir Begeisterung sorgen.

~ Spring-Kiinstler: Die Schildkréiten eignen
sich hervorragend als Plattformen, um an
das rettende Ufer zu gelangen.

Armer Aladdin: Wie schon in den Kino-Streifen muss sich der wieselflinke Araber mit einigen
Unwagbarkeiten und feindseligem Getier herumargern.
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u den beeindruckendsten Titeln

der Messe zéhlt sicherlich Dino
Crisis 2 vom japanischen Spiele-
Hersteller Capcom. Bereits eine
kurze Spiele-Session zeigt, dass die
Entwickler sich der Kritik am ersten
Teil angenommen haben. So wurden
die steril wirkenden Polygon-
Hintergriinde des Vorgéngers gegen
Render-Backgrounds ausgetauscht.
Ein weiteres Manko war die geringe
Anzahl unterschiedlicher Feind-
Charaktere. Zumeist hatte es Regina
nur mit kleinen Raptoren zu tun.
Dino Crisis 2 bietet hingegen Gegner
in Hiille und Fiille. IThr kdmpft gegen
machtige Flugsaurier, werdet von
fiesen Echsen aus dem Wasser an-
gegriffen oder habt euch vor den
Attacken blutriinstiger Tyranno-
saurier zu schiitzen. Doch nicht nur
die Menge an unterschiedlichen
Gegnern wurde deutlich vergréfiert,
auch die Anzahl an Fights stieg im
Vergleich zum Vorganger deutlich. In
jeder Location warten drei bis vier
Echsen auf euch, die zudem sehr
intelligent agieren und euch sogar
durch die Stages verfolgen. Um der
vielen Gegner Herr zu werden, er-
lauben es die Programmierer der
Heldin nun zwei Waffen gleichzeitig
zu nutzen. Zudem kdnntihr, wéhrend
ihr die Ballermanner nutzt, weiter-

hin euren Charakter durch die Stages
steuern. Das grafische Erscheinungs-
bild wurde ebenfalls deutlich aufge-
bessert. Die Dschungel-Szenerien
glanzen durch ihre Detailverliebtheit
und die Polygon-Charaktere
bewegen sich deutlich lebensechter
als im Vorgénger. Last but not least
sorgt ein beklemmender und
abwechslungsreicher Soundtrack fiir
eine stimmungsvolle Atmosphdre.

i .

Alles Schlechte kommt von oben: Bei Dino Crisis 2 miisst ihr sogar mit Angriffen aus der Luft
rechnen.

In den Stages wimmelt es vor Feinden: Das
Design der gegnerischen Raptoren gestaltet
sich im Sequel deutlich abwechslungsreicher.

Feuern, was das Zeug hilt: Wihrend ihr eine eurer beiden selektierten Waffen nutzt, ist es
sogar moglich, Regina durch die Stages zu fiihren.

=R A

Steven Spielberg lésst griiien: Die Bewegungen der Raptoren erreichen schon fast Jurassic-
Park-Niveau.

eben Dino Crisis boten die

Japaner mit Breath of Fire IV ein
weiteres PlayStation-Highlight. Vor
allem grafisch wurde das Sequel
deutlich aufgebohrt. Jedem Charakter
wurden insgesamt 3000 verschiedene
- Animationen verliehen und die 3D-
4 Hintergriinde strotzen nur so voller
Details. Zudem Uberarbeiteten die
Entwickler das Kampfsystem deutlich
und einige Charaktere lassen sich
sogar wahrend der Fights in einen
Drachen verwandeln.

Deutlich aufgebohrt: Mehr als 200 ver-
schiedene Zauberspriiche beherrschen eure
Charaktere am Ende des RPGs.
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nfogrames gab fiir die geliebte 32-
Bit-Scheibenschleuder noch einmal
gehorig Gas. Eine grofie Zahl hoch-
karatiger und hoffnungsvoller Spiele
waren zu sehen, Allen voran mach-
ten die Franzosen regen Gebrauch
von der vor einiger Zeit erworbenen
Cartoon-Lizenz rund um die Helden
Bugs Bunny, Taz und Konsorten.
Time Busters! ldsst euch in der Rolle
eines Bugs Bunny bzw. eines Taz
funf verschiedene Zeitperioden
erforschen. In lupenreiner 3D-Optik
mandvriert ihr eure Heroen u.a.
durch Auseinandersetzungen mit
Elmer Fudd oder Yosemite Sam. Eine
Vielzahl eingestreute Mini-Games
und sportliche Wetthewerbe
schmiicken den Spielspafi. In die
gleiche Kerbe schldagt man mit
Sheep, Dog'n Wolf. Hier obliegt euch
die Aufgabe, den hungrigen Ralph

Time Busters!: Mit Bugs Bunny erforscht
ihr fiinf verschiedene Zeitperioden.

.
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Sheep, Dog’'n Wolf: Findet maglichst viele Schafe, um den
armen Ralph Wolf vor dem Verhungern zu schiitzen,

ei Electronic Arts standen die

Zeichen klar auf PS2, doch auch
die gute alte graue Kiste kam nicht
zu kurz. Vor allem Medal of Honor:
Underground sorgte fir Begeiste-
rung. Im Sequel des erfolgreichen
Ego-Shooters unterstiitzt ihr erneut
die franzosische Resistance im
Kampf gegen das braune Regime. Im
Gegensatz zum Vorganger dirigiert
ihr die Geschicke eurer verbiindeten
weiblichen Partnerin aus dem ersten
Teil. Ferner brachten die Kanadier
ihre gesamte Sportpalette mit in die
nachste Spiele-Runde. Sehr iiber-
zeugen konnte das geniale Knockout
Kings 2001, welches eine deutliche

[

Wolf zu fiittern, indem ihr
dem tollpatschigen Schafer-
hund einige Schafe stibitzt. Freunde
actionlastiger Fun-Racer kommen
mit dem hervorragend inszenierten
Looney Tunes Racing auf ihre
Kosten. Lhr steuert eure aus den
Comics bekannten, individuellen
Geféhrte durch die durchgeknallten
Areale. Das imposante RPG Koudelka
steht bereits kurz vor der Fertig-
stellung. Ihr erforscht in der Rolle
von drei Charakteren merkwirdige
Geschehnisse in einem mittelalter-
lichen Schloss. In bester Parasite-
Eve-Manier schwingt ihr euch in
atemberaubenden Fights gegen
illustre Feindesscharen. Besonders
liberzeugend sind vor allem die inte-
grierten FMVs, die Synchronstimmen
sowie die spannungsgeladene
Musikuntermalung. Alone in the
Dark 4: The new Nightmare, so der
nun vollstandige Titel rund um den
vierten Auftritt des Supernatural
Detective Carnby, erlaubt euch sogar,
einen weiteren Protagonisten durch
das malerische Insel-Idyll zu be-
wegen. Aline Cedrac, eine gute
Bekannte des Detektivs, schickt sich
ebenfalls an, die Ratsel rund um
einige Artefakte zu liiften und einen
obskuren Todesfall aufzuklaren.
Gerade die phanomenale Optik und
die stimmungsvollen Soundeffekte

Dastardly und Muttley.
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Steigerung zum Prequel LABASINNONI (OGS I

darstellt. Auch der britische Doppel-
Null-Agent James Bond kommt in
The World Is Not Enough zu seinem
wohlverdienten zweiten Konsolen-
auftritt. Die Handlung orientiert sich
wie gehabt stark an dem Filmvorbild.
Allerdings ist der Titel The World Is
Not Enough ein reinrassiger Ego-
Shooter ohne grofiartige Ratsel-
Einlagen. Der findige Mastermind Q
sorgt erneut fiir eine gute Aus-
stattung eures Waffenarsenals.
Damit ihr schlagkraftig gegen die
Widersacher ins Feld ziehen kannt,
stehen euch vielfdltige Peacemaker

zur Verfiigunag.
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INFOGRAMES |-
DISTRINUTION

Wacky Races: Infogrames hat einen weiteren Fun-Racer an
Bord. Ihr lenkt unter anderem die Geschicke von Dick

Driver 2: Der Nachfolger des Verkaufsschlagers Driver erlaubt euch, in vier grundverschiede-
nen Stadten rund um den Erdball Auftrige anzunehmen.

sorgen fiir ein grandioses Ganse-
haut-Feeling. Frauenfreund und
Action-Liebhaber Duke Nukem hin-
gegen schlagt sich in Planet of the
Babes durch 20 nette Levels, um wie
gewohnt Frauen zu imponieren und
Gegnerscharen zu eliminieren. Am
sehnlichsten erwartet wurde Driver
2. Hier sollte jedoch noch ein wenig
Feinschliff in Bezug auf das Design
der Fahrzeuge geleistet werden, um
den Vorganger zu toppen. Die Ve-
hikel wirken im Vergleich namlich
etwas grob. Trotzdem machte die
spielbare Version bereits einen
famosen Eindruck. Leider war die
Option, das Auto zu verlassen, noch
nicht integriert. Wacky Races hin-
gegen lasst euch wiederum die

Freuden eines rasanten Rennspiels
mit den Looney Tunes geniefien.
Viele Abkiirzungen und eingebaute
Fallen lassen keine Langeweile
aufkommen.

Looney Tunes Racing: Dieser Titel erweckt
die Comic-Helden rund um den kleinen
Hasen Bugs Bunny zu neuem Leben.

Duke Nukem: Planet of the Babes: Der Frauenliebling Duke
schlagt in einem furiosen Shooter zurlick, um die Erde von
aufterirdischen Machten zu befreien,
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Medal of Honor: Underground: Um die deutschen Kriegstreiber zu besiegen, solltet ihr vor
riidem Waffeneinsatz nicht zuriickschrecken. Als Belohnung erhaltet ihr die Ehrenmedaille.
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ie Schmiede Activision wird ge-
Drade den jiingeren Zockern wohl
erst seit Tony Hawk ein Begriff sein.
Dass die Jungs auch abseits ihrer
Konsolenaushdngeschilder einiges
auf dem Kasten haben, beweist das
diesjahrige E3-Line-up. Im Mittel-
punkt stand, es war auch nicht
anders zu erwarten, der Nachfolger
des Skateboard-Spektakels Tony
Hawk's Pro Skater. Tony Hawk's Pro
Skater 2 spricht mit einigen Neue-
rungen eine noch breitgefachertere
Zielgruppe an. Die kinderleicht zu
handhabenden Level- und Skater-
Editoren lassen nun endlich keinen
Wunsch mehr unerfillt. Auf exakt der
gleichen Grafik-Engine basiert der
nachste zugkréftige Sport-Titel. Mit
Mat Hoffman's Pro BMX wurde eine
weitere hier zu Lande Ende der 80er-
Jahre etwas in Vergessenheit gerate-
ne Leibesertiichtigung wiederbelebt.
Dutzende verschiedene Tricks lassen

Tony Hawk's Pro Skater 2: Tony Hawks zwei-
ter Streich macht bereits jetzt eine sehr gute
Figur und diirfte das Prequel noch toppen.

den Titel zu einem hochkarétigen
Konkurrenzprodukt zu Acclaims Dave
Mirra werden. Zur gewohnt detail-
lierten Optik gesellt sich noch eine
sehr intuitive Steuerbarkeit der ins-
gesamt acht Profi-Biker. Weniger
sportlich, dafiir ebenso interessant
fallt nach Toy Story 2 der nachste
Auftritt des Space-Rangers Buzz aus.
Buzz Lightyear of Star Command ver-
fligt iiber eine véllig eigenstandige
Storyline im Gegensatz zu den gro-
fen Filmvorbildern. Den Hintergrund
der Story bildet die Suche nach dem
bosen Herrscher Zurg sowie dessen
Gefolgsleuten. Zusammen mit eurem
Team aus Space-Rangern versucht ihr
in einem Third-Person-Adventure
eben diesen Widerling dingfest zu
machen und die Galaxie zu retten.
Zwar wirkt der Titel optisch noch
nicht vollkommen ausgereift, deutet
jedoch nicht zuletzt durch die welt-
bekannten Figuren auf ein grofies
Potential hin. Mit Blade hat Activi-
sion eine weitere hochkaratige Lizenz
im Gepack. Basierend auf dem
gleichnamigen Blockbuster bzw. den
Comics schliipft ihr in die Rolle des
Vampirjagers Wesley Snipes. Euch
kommen die exzellenten Kampf-
kiinste des Hauptdarstellers zugute,
denn in diesem Action-Adventure mit
dem klaren Schwerpunkt auf brachia-
ler Action werden solche mehr als
nur einmal bendtigt. Ihr macht euch

Buzz Lightyear of Star Command: Buzz Lightyear rockt durch
Raum und Zeit, um den bisen Zurg auszuloschen.

Wesley Snipes virtuell nachzuempfinden,

auf, insgesamt 21 riesige Welten von
den untoten Beiflern zu saubern. Von
modrigen Kanalschachten fithrt euch
die Jagd bis hin ins Herz des Vampir-
Stammes, dem House of Erebus. 34
unterschiedliche Kreaturen stellen
sich euch mehr oder weniger lange
in den Weg, ehe diese durch eure
Martial Arts bzw. den Waffeneinsatz
das Zeitliche segnen. Bereits im
Herbst wird zur munteren Vampir-
hatz geblasen. Eine weitere Comic-
Figur nahert sich mit Spider-Man
demndchst ihrem PlayStation-Debiit.
Im Vergleich mit den noch nicht so
gut spielbaren Preview-Versionen hat
sich mittlerweile einiges getan.
Gerade in Bezug auf die noch etwas
ruckelige Optik haben die Coder von
Neversoft noch einmal einen Fein-

Konamis P;S-Line-up f{_

In den USA ist The Grinch jedem
Jugendlichen bereits seit langer Zeit ein
Begriff. Das klassische Kinderbuch
mitsamt seiner seltsamen Charaktere
wird in Kiirze von den Universal Inter-
active Studios verfilmt und erhilt
natlirlich auch eine Videospiel-
Umsetzung, die hier zu Lande von
Konami vertrieben wird. In dem kind-
gerechten 3D-Jump&Run steuert ihrin
bester Gex-Manier den Helden Grinch
aus einer Third-Person-Perspektive.
Dabei miissen in jeder Stage eine be-
stimmte Anzahl von Goodies einge-
sammelt werden, um den nachsten
Level zu erreichen. Ebenfalls sehr

kindlich gehalten ist Frighteningly Fun,
das im Herbst des Jahres erscheinen
soll. In dem Action-Adventure kampft
der Protagonist gegen Basewichter wie

The Grinch: Das 3D-Jump&Run orientiert
sich sehr nahe an der Filmvorlage, die im
Herbst in den deutschen Kinos anlauft,

X-Men MutantAcademy Die X-Men versuchen aus dem
allmachtigen Schatten eines Tekken herauszutreten.

Dracula oder Frankenstein. Woody
Woodpecker Racing ist ein klassischer
Fun-Racer im Mario-Kart-Stil, bei dem
ihr auf insgesamt 18 Kursen mit acht

The Mummy: Im Stile von Tomb Raider
fihrt ihr den Protagomisten durch die
mystischen Statten.

Blade: Dieser Titel erdffnet euch die nette Gelegenheit, die blutriinstigen Filmabenteuerdes

schliff angelegt. Zu guter Letzt betritt
erneut eine Riege gezeichneter Iko-
nen die heimischen Screens, X-Men
Mutant Academy schickt die gleich-
namigen Helden der erfolgreichsten
Comic-Serie aller Zeiten in den Ring.
Thr schlipft in die Rolle eines Mutan-
ten, um als vollwertiges Mitglied im
Kreise der X-Men aufgenommen zu
werden. Vor dieser Belohnung solltet
ihrjedoch mit einer grofien Portion
Arbeit rechnen, denn eure Wider-
sacher raspeln kein Siitholz. Neben
Wolverine, Storm, Phoenix oder
Magneto stehen insgesamt zehn Pro-
tagonisten bereit, um durch machtige
Schlagattacken in 3D-Optik in den
bekannten Arealen auf sich aufmerk-
sam zu machen.

Mat Hoffman’s Pro BMX: Trotz gleicher Engine wie Tony Hawk
wird hier mit dem BMX-Sport ein anderer Schwerpunkt gesetzt.

unterschiedlichen Parcours eure Bah-
nen zieht. Die Film-Adaption The Mum-
my verspricht ein Action-Adventure im
Stil von Tomb Raider zu werden.

Woody Woodpecker Racing: Der Fun-Racer
bietet vier unterschiedliche Spielmodi, die
fiir Langzeitspielspaf sorgen.
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Playstation - Hardware
Playstation incl. Umbau

249,99

Playstation - aktuelle Software

4x4 Supersports

79,99

PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99  Armorines: Projekt Swam 84,99
Ghost Chip 9,99  Baldurs Gate 84,99
Memory-Card Colin McRay Rally 2 89,99
Memory-Card 1 MB (15 BL.) 9,99 jsremvxgl F.,Suger?}rolfsz 2000 %g.gg
Memory-Card 2 MB (30 BI. 19,99 JimmyWhite sGQueba ;
Memoﬁ-Cord 4 MB Eeg Bl.g 2499 Need for Speed - Porsche 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 2499  NBAIinthe Zone 2000 89,99
Memory-Card 24 MB (360 BL.) 29,99 Premier Manager 2000 85,99
Memory-Card 32 MB 3999 Prince Naseem Boxing 84,99
Kabel Rayman 2 84,99
Fear Effect: Retro Helix: Der Nachfolaer zu Fear Effect hilt neben einigen Uberraschungen RGB Kabel 799  Ronaldo V-Football 89,99
auch eine neue Hauptdarstéllerin namens Rain Qin parat. RGB Audio Kabel 1199 Supercross 2000 84,99
I o : Link Kabel 7’99 Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,99
Ereignisse. Beide Titel bieten wenig BoNerlangtt J99 Toca3nt. Touring Cars 81,99
Neues in Sachen Gameplay, glanzen it gonfrolier ) Vandal Hearts 2 84,99
ber du deloptik und i tiv Vanishing Point 84,99
SReTAUNo COIRURUDE RONAte SONY DuakShock Controller 5599  \WWF Smack Down 8499
Handlungsstrange. Die jiingeren Zocker Flashfire Power Shock 32,99 und vieles mehr, wie z.B '
werden mit Umsetzungen bekannter Flashing Dual Shock Controller 3599 Lo Fantasy VI ! " 9500
Disney-Themes bestens versorgt. 102 Infrarot Wireless Controller 55,90 GTA 2 8999
; . : Gun Universal Rocker 39,99
Dalmatiner basiert auf dem gleichnami- Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99  Medalof Honor 89,99
Magical Racing Tour: Nach den Muppets gen, in wenigen Wochen anlaufenden Gun Falcon mit Pointer 89,99 Metall Gear Solid Platinum 39,99
treten nun auch die Disney-Helden auf das Kinofilm und orientiert sich stark an der Gun Scorpion 400 o S orel
Spaft-Pedal L S Panther G 2999  Railroad Tycoon 2 89,99
! ’ Filmvorlage. In einer riesigen Welt PSX~ME(':|rusun 1-3'99 Rainbow Six 89,99
Abgesehen von einem neuen, erst 16-  musst ihr euch vor den kriminellen Shock Rattle Gun 69 95 Ready fo Rumble Boxing 89,99
jahrigen Lara-Croft-Model war es Machenschaften der widerlichen Cruella Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
t
am Eidos-Stand doch relativ ruhig in in Sicherheit bringen und ganz neben- Lenkrad V3 SV-1118 A 12995 Sgp s ramas 449 99
: : i NS : - Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 GA Dreamrast(inid. Modant) 2
Bezug auf die vollbusige Heroin. Nicht bei noch eure gefleckte Familie retten, Larkion Race32-62 Combald 59'99 Controller 54,99
sonderlich traurig empfanden die meis- Die insgesamt 20 Levels wurden mit Zubehf')[: i Arcade Stick 84,99
ten Besucher das Fehlen eines neuen acht Mini-Games erfrischend aufgelo- PSX-Gehduse (versch. Farben) 45,99 \Kffgr?i?i{:)rr?s ok gigg
Tomb-Raider-Teils, denn man bot andere  ckert. Dahingegen nehmt ihr in Magical V-Box (Video to PC Converter) 12999  ymu Memgr',r{:nrd 5409
Highlights. Die Action-Adventure haben Racing Tour mit bekannten Disney- PAL Booster 2999  peR Seart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
nach wie vor Hachkonjunktur. Dies be- Charakteren, etwa Chip, in lustigen Fun- RiAdaier 1999 RGB Scart Audio Kabel 29,99
: : : Power Replay 39,99 RGB Scart Kabel 24,99
legen nicht zuletzt Fear Effect: Retro Racern Platz. Zu guter Letzt sollte die Game Buster CDX 8999  padveridnaerun 19.99
Helix und Soul Reaver 2. Gerade der noch etwas klobig wirkende Umsetzung X-Ploder Classic 54,90 __g gsoﬁwo,e :
Nachfolger zum Uberraschungshitim des olympischen Themas in Sydney X-Ploder-FX 75,99 49
: : X-Ploder-Pro L s
Comic-Stil hat einige Neuerungen parat. 2000 erwahnt werden. Athleten aus 32 Badive 7299 Cool Boarders 89,99
Auf der einen Seite treten mit Hana, Nationen messen sich in zwélf Diszipli- Mutti Tap (versch. Farben) 4990 Dynamite Cop 89,99
Deke und Glas alle Helden des Prequels nen, vom Tontaubenschiefen bis hin Smart Joy Adapter 69,99 Get Bass incl. AI?QE’"L“? .:gggg
s : ; 5 PSX Tasche 34 99 MS-R (Metropolis) ,
auf die Bildflache, auf der anderen Seite zum Gewichtheben. Ein interessant ) NBA 89,99
erwartet euch eine weitere spielbare gestalteter Trainingsmodus erlaubt euch ... und vieles ehr ! Ecco the Dolphin 84,99
Heldin. Die Rede ist hier von Rain Qin, sogar, in einem Kraftraum Muskeln zu Nintendo Racing Simulation 2 89,95
: S e . Mehr als 600 K i Pokemon blau Edition - GBC 59,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
einer anmutigen Grazie. etztere befin- trainieren. Mehr als 600 Kamerapositio- Pokemon rot Edition - GBC 59,99  Seqa Rally 2 109.99
det sich auf der verbitterten Suche nach nen sollen fiir einen imposanten Live- Pokemon Stadium - N64 119,99  Sonic Adventure 8999
ihrer bdsen Zwillingsschwester, die in Charakter der Spiele Pokemon Pikachu 59,99  soul Calibur 109,99
merkwiirdige Geschehnisse verstrickt sorgen. Vom ;Vef‘:eregﬁd %GQ mebct“f " IJOEYFE%TTUHUW gggg
3 : Ofi- un araware vertugoar rnker y
\nflurdt?. ¥n Bezug auf die LOCEIUDI:]S ha} Gémepiay her Zombie Revenge 84.99
sich einiges getan. Zwar staﬂ_et ihr die erinnert das PC-Software & DVD weitere Soft- und Hardware
Nachforschungen wiederum im Spektakel

futuristischen Hong Kong, fortan

frappierend an

reichhaltiges Angebot verfliigbar

verfigbar

fiihrt euch das Abenteuer jedoch in % Track &
weiter entfernte Ortlichkeiten, vom \ Memory-Card
New Yorker Stadtteil Hells Kitchen tber 1MB (1581.)

die geheimnisumwitterte chinesische
Stadt Xi'an bis hin zur Insel der Unsterb-
lichen, Penglai Shan, bringen euch die

Momory.Card
= 8 MB (120 BI.)

24,99

WESEMANN WA,

9,99

BauConTec

Lindener Str. IS

38300 Wolfenbuttel

L[EH 05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de
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102 Dalmatiner: Die kleinen fleckigen Hunde befinden sich auf der standigen
Flucht vor der widerwartigen Cruella.
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Jet Grind Radio: Segas cooler Comic-Flitzer wurde kurzerhand von Jet Set Radio in Jet Grind Radio umgetauft. Am abgefahrenen Spielprinzip

anderten die Coder hingegen gliicklicherweise nichts.

Der Entwickler mit den insgesamt
qualitativ sowie quantitativ besten
Games war in diesem Jahr neben
Konami sicherlich Sega. Eindrucksvoll
zeigte sich die Quark-Umsetzung, die
seinem PC-Vorbild technisch bis auf die
geringere Auflosung in nichts nach-
stand. Der PC-Port von Unreal Tour-
nament fiir die PlayStation 2 wirkte
dagegen vergleichsweise lacherlich.
Dreamcast-Besitzer diirfen tiber den
Dreamarena-Internet-Zugang ab
Spatherbst sogar gegen PC-Zocker in
den virtuellen Quark-Krieg ziehen. Als
absolut gelungen kann man die engli-
sche Umsetzung des Mega-Adventures

Shenmue: Segas fantastisches Action-
Adventure dirfte wohl bereits im 3. Quartal
in unseren Gefilden erhaltlich sein.

[t].Conker-. Bad Fur Day (N64)
[2] Banjo Tooie (N64)
[8] Evil Twin (DC)

Shenmue bezeichnen: Lippensynchron
ertont hier die Sprachausgabe aus den
Lautsprecherboxen eures Fernsehers.
Voll im Trend liegt das Musikspiel
Samba de Amigo, das die Idee des
Genre-Griinders Beatmania konse-
quent fortsetzt. Die beiden Rasseln
mussen zum richtigen Zeitpunkt in
einer von drei unterschiedlichen
vertikalen Stellungen geschittelt
werden. Der Spieler erhalt dafiir eine
entsprechende Punktzahl am Ende des
Songs. Besonders gute Rassler kannen
sich neue Songs freispielen. Mehr als
14 Musikstiicke werden bereits auf die
GD-ROM gebannt sein. Darunter
befinden sich Hochkarater wie Tub-
thumping, LaBamba oder Tequilla. Vom
Sequel des ersten Sonic-Abenteuers
gab es leider nur ein Video zu be-
staunen. Der vielversprechende Mario-
Party-Klon Sonic Shuffle war hingegen

eht voll auf!

schon spielbar. Doch nicht nurin
puncto Software {iberzeugte der
Videospiele-Gigant, sondern auch
neue Hardware-Produkte wurden vor-
gestellt. So wird in absehbarer Zeit
(voraussichtlich 4. Quartal) eine Maus,
ein DVD-ROM und ein MP3-Player
veroffentlicht. Last but not least noch
etwas sehr Interessantes aus der
Geriichtekiiche. Die enge Zusammen-
arbeit zwischen Microsoft und Sega
scheint in Zukunft noch weiter forciert
zu werden. Laut Aussagen eines Micro-
soft-Offiziellen ist es durchaus maglich,
dass der amerikanische Gigant Sega zu
groRen Teilen tibernehmen konnte, um
mit seiner X-Box auch den japanischen
Markt iiberrollen zu kinnen. Da die
lapaner bekanntlich sehr traditionell
denkende Menschen sind, hatte die
neue Konsole aus dem Hause Microsoft
ohne einen japanischen Partner wahr-

Die totale Beschallung: Wahrend der Prasentation von Sega GT auf einer resigen Leinwand
legten mehr oder weniger bekannte D]s heife Techno-Scheiben auf

Alles im Blick: Auf mehreren Bildschirmen
konnte man die Funktionsweise des
Dream-Eyes bestens austesten.

Zuschauermagnet: Heifte Madels lieflen zu
irren Space-Channel-5-Rhythmen die Beine
fliegen.

Samba de Amigo: Schiittelt ihr zum
nchtigen Zeitpunkt in der korrekten
Stellung die Rasseln, hagelt es Punkte.

scheinlich nur eine sehr kleine Chance,
sich auf dem fernostlichen Markt zu
etablieren. Vorstellbar wire auch, dass
die X-Box 1:1-kompatibel zur
Dreamcast-Konsole ware, so dass
Besitzer der Gates-Konsole Segas
reichhaltiges Repertoire an Video-
Games nutzen kannten. Denkt man
einen Schritt weiter, so kame man zur
logischen Konsequenz, dass Seqa sich
in Zukunft vollkommen aus dem
Hardware-Bereich zuriickziehen und
ausschlieflich Software fiir Microsoft
und Co entwickeln wurde. Warten wir
es ab.

Chu Chu Rocket: Segas lustigen Internet-
Puzzle-Spafd erhalten DC-Besitzer in Europa
kostenlos!

Space Channel 5: Am Stand der Musik- und
Action-Mixtur erprobten Interessierte das
auergewdhnliche Spielprinzip.



18 Wheeler ©

den nordamerikanischen Kontinent
zu donnern. Vor der Fahrt muss man
sich fiir eine Ladung entscheiden.
Jeder dieser Anhanger ist natirlich
aufgrund seiner Fracht unterschied-
lich schwer, so dass sich die Wahl der
Charge auf eure Endgeschwindigkeit
auswirkt. Dank des Preisgeldes kénnt
ihr eurem Truck anschlieffend nette
Goodies, wie eine neue Hupe, spen-
dieren. Einen besonderen Geld-
Bonus erhaltet ihr zudem, wenn thr
euren Zielpunkt vor einem Rivalen
erreicht, der ebenfalls in einem riesi-
gen Truck durch die USA reist. Hierzu
solltet ihr nach Abkiirzungen Aus-
schau halten, mal die Gegenfahrbahn
nutzen und lastige entgegen-
kommende Fahrzeuge von der
Strecke stoflen. Am Ende einer jeden
Etappe lockert ein kleines Bonus-
Spiel den harten Trucker-Alltag auf.
So muss man zum Beispiel seinen
LKW innerhalb eines bestimmten
Zeitlimits geschickt in eine enge
Parkliicke setzen. Je schneller man
seinen Job erfolgreich verrichtet,
desto mehr Punkte winken dem
Wohnzimmer-Piloten. Doch nicht nur
spielerisch weifk Segas neuste
Arcade-Umsetzung zu gefallen, auch
grafisch zieht der Racer den Spieler
bereits nach den ersten gefahrenen
Metern voll in seinen Bann.

oms und Udos Geheimtipp der

Messe war Segas neuster Fun-
Racer 18 Wheeler. Rein optisch
erinnert auf den ersten Blick alles an
den Arcade-Renner Crazy Taxi,
dessen hervorragender Grafik-Engine
man sich bediente. Im Gegensatz zur
virtuellen Taxi-Simulation stehen
jedach nicht pfeilschnelle Hetzjagden
durch amerikanische Grofistadte im
Vordergrund, sondern schwere 40-
Tonner, deren Hochstgeschwindigkeit
bei maximal 110 km/h liegt. Sie
dienen dem virtuellen Piloten als
Fortbewegungsmittel, mit dem es gilt,
in mehr als zehn Etappen quer lber

Alles im Blickfeld: Die Armaturen auf dem
Screen informieren euch unter anderem
liber die Speed oder die aktuelle Position.

e,

Abgeschleppt: Vor einer Stage habt ihr die
Auswahl zwischen unterschiedlichen Ladun-
gen.
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Dé&ja-vu: Die Engine stammt aus Segas Vorzeige-Arcade-Kracher Crazy Taxi. Bedingt durch die
geringere Hochstgeschwindigkeit des LKWs, geht es bei 18 Wheeler jedach etwas betagter zu.

e3-messe In

L.A.

Geschafft: Kleine Bonus-Spiele, wie das
korrekte Einparken des PS-Monsters,
lockern das Geschehen immer wieder auf.

Wie bereits erwdhnt, bedienten sich
die Entwickler der Engine von Crazy
Taxi. Diese wurde natiirlich nochmals
aufgepeppt und weist nun tber-
deutlich mehr Details bei einer
gleich hohen Framerate auf. So
glanzen die Locations, durch die euch
die amerikanischen Highways fiihren,
mit einer Vielzahl lebensnaher

q'p Dinge, wie Tankstellen, Palmen,

Wolkenkratzer, Burger-Laden,
Hafengebiete oder kahle Wiisten-
zonen. Soundtechnisch legten die
Programmierer besonderen Wert
auf eine authentische Gerausch-
kulisse. So zischt die Bremsanla-

2

Kinder gehéren auf den Riicksitz: Mehrere
Perspektiven bieten dem virtuellen Trucker
sinen quten Uberblick.

Alles ist erlaubt: Bei jeder Etappe gilt es,
schneller als der Konkurrent am Ziel zu
sein.

Vorsicht, Hindernisse! Im krassen Gegen-
satz zur Realitat werden Unfalle mit Punk-
ten belohnt.

ge wie in der Realitdt und der Klang
der Hupe konnte machtiger nicht
sein. Uber die musikalische Unterle-
gung kann derzeit noch keine Aussa-
ge gemacht werden, da die Stiicke
des Soundtracks noch nicht festste-
hen. Zu guter Letzt sei noch zu
erwahnen, dass das pure Trucker-
Feeling nur dem Spieler gegdnnt ist,
der sich ein Lenkrad als Eingabegerat
anschafft. Legt ihr dann noch echte
Country-Musik in euren CD-Spieler,
ist das Brummi-Fieber perfekt.

Crusin’ USA: Die mehr als zehn Etappen
fiihren euch quer Uber den gesamten
amerikanischen Kontinent.

[ 7] Gran Turismo 2000 (PS2)
[2]18 Wheeler (DC)
[8] Driver 2 (PS)
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ine erste kleine Uberraschung am
Sega-Stand war die Umbenennung
von Jet Set Radio in Jet Grind Radio. Am
genialen Spielprinzip dnderten die
Coder jedoch nicht viel. In einer ameri-
kanischen Grofdstadt haben es sich ein
paar Jugendliche zum Ziel gesetzt, mit
Hilfe ihrer Spriihdosen der ganzen
Metropole ein schoneres Gesamtbild zu

verpassen. Nachdem ihr einen Tutorial-
Mode durchfahren habt, der euch mit
der Steuerung des Fahrers vertraut
macht, donnert ihr auf euren Inlinern los
und bespriiht Wande, Autos, Busse oder
Eisenbahnwagons. Fiir jedes der bunten
Gemalde erhalt der Spieler eine
bestimmte Anzahl an Punkten, deren
Hohe abhangig davon ist, an welcher
Location eine Zeichnung angebracht
wird. Dass natiirlich nicht jeder
Bewohner der Stadt mit dieser Situation
zufrieden ist, versteht sich von selbst. So
ziehen staatliche Ordnungshiiter los,
dem bunten Treiben ein Ende zu setzen.
Viele Einwohner des Ortes formieren
sich auch zu einer Art Privat-Polizei,
Diese schlagen mit Geratschaften wie
Baseball-Schldgern auf euch ein. Eine
Leiste am oberen linken Bildrand

Aller Anfang ist schwer: Vor dem
eigentlichen Spielstart muss ein
Tutorial-Mode gemeistert werden.

Nichts wie weg: Wahrend eurer Untaten
werdet ihr standig von ordnungsliebenden
Einwohnern der Stadt verfolgt.

Spafig: Bei Jet Grind Radio lassen sich
nicht nur Wande, sondern auch Autos oder
Busse bespriihen.
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ereits in der Spielhalle feierte

Segas Action-Titel Outtrigger
riesige Erfolge. Das sehr einfache
Spielprinzip fesselte Millionen von
Spieler rund um den Globus an den
Miinzschlucker. Vergleichbar ist Qut-
trigger vom Gameplay her am besten
mit einem Ego-Shooter a la Quark,
jedoch steht dem Spieler nicht nur eine
Ich-Perspektive zur Verfiigung. Der
Protagonist lasst sich auch aus einer

Third-Person-Perspektive in bester
Tomb-Raider-Manier durch die
diisteren Szenarien steuern. Vor jeder
Stage erhélt der Spieler einen Auftrag,
etwa das Beseitigen einer bestimmten
Anzahl gegnerischer Soldner, Um den
Schwierigkeitsgrad anzuheben, muss
der Auftrag innerhalb eines knappen
Zeitlimits ausgefiihrt werden. Der
Vorrat an kostbaren Sekunden kann
aufgefrischt werden, indem ihr auf
Goodies ballert, die sich innerhalb der
Stages befinden. Andere Boni beinhal-
ten neue Waffensysteme, zusatzliche
Lebensenergie oder Power-ups fiir
eure Todbringer. Die Ballermanner
lassen sich somit beispielsweise mit
automatischen Suchsystemen be-
stiicken, dank denen die Feinde leich-
ter getroffen werden kénnen. Die
Besonderheit der Automaten-Version
lag darin, dass bis zu vier menschliche
Mitspieler gleichzeitig in eine Arena
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Endzeitstimmung: Die Charaktere wurden
sehr detailliert digitalisiert.

Ausgereift: Selbst bei Explosionseffekten,
die den Bildschirm fillen, geht die Grafik-
Engine nicht in die Knie.

Party-Spafd: Bis zu vier menschliche
Mitspieler konnen gleichzeitig
gegeneinander antreten.

24 Mega Fun 7/0¢

Abgefahrenes Spielprinzip: Fiir jedes coole
Gemalde erhaltet ihr Punkte. Auch das Aus-
filhren van Stunts verbessert euer Konto.

informiert euch standig iiber den
Gesundheitszustand eurer Spielfigur.
Habt ihr ein ganzes Stadtviertel unbe-
schadet umgestaltet, erreicht ihr die
ndchste Stage, die euch in einen neuen,
noch tristeren Stadtteil entfiihrt.
Wiahrend eurer Aktivitaten lassen sich
zusatzlich atemberaubende Stunts, wie
Grinds auf Parkbanken, vollfiihren, fiir
die der Inliner zusatzliche Punkte erhalt.
Nicht nur das Spielprinzip hebt sich
vollkommen von den bisher
erschienenen Games ab. Auch die comic-
lastige, grafische Prasentation ist ein
absoluter Eye-Catcher.
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Angepeilt: Upgrades fiir eure Waffen sorgen damr. dass die Ballermanner mit automatischen
Zieleinrichtungen bestiickt werden.

ziehen durften, Auch der Dreamcast-
Version spendierten die Entwickler
gliicklicherweise eine solche Multi-
player-Funktion, bei der der Bildschirm
in bis zu vier Abschnitte gesplittet
wird. Weiterhin integrierten die Coder
ein Online-Feature, dank dem DC-User
rund um den Globus gegeneinander in
den virtuellen Krieg ziehen diirfen. Die
hochaufldsende Grafik-Engine
flimmert mit 60 Bildern pro Sekunde
aufRerst flieRend liber den heimischen
Screen. Selbst bei der Darstellung vie-
ler Details und Effekte, die den ganzen

Bildschirm fiillen, geht die Framerate
nicht in die Knie. In puncto Sound-
untermalung hinterlasst die friihe E3-
Version ebenfalls schon einen guten
Eindruck. Die brachialen Samples beim
Feuern unterstreichen die actionge-
ladene Stimmung. Somit steht mit
Outtrigger ein geniales Action-Game in
den Startléchern, das nicht nur kurzfri-
stig fur viel Spaf sorgen wird. Lauft
alles nach Plan, durften Dreamcast-
Besitzer im vierten Quartal dieses
Jahres in den Genuss des Shooters
kommen.



_llibleed

lue Stinger war ein auflerst um-
Bstrittener Titel. Die Wertungen bei-
spielsweise lagen zwischen 70 % und
90 %. Dass der virtuelle Horror-Trip
sehr erfolgreich war, belegen die
Verkaufszahlen des Titels, der zum
Beispiel in Deutschland die erste
Dreamcast-Nr.1 der Media-Control-
Charts war. Da verwundert es auch nicht
weiter, dass Climax derzeit fleiftig an
einem inoffiziellen Nachfolger namens
lllbleed werkelt. Prinzipiell dhnelt das
Gameplay von Illbleed dem des Vor-
gangers. [hr steuert einen mannlichen
Protagonisten durch die diisteren Sze-
narien und trefft dabei auf einen Hau-
fen untoter Figuren, die euch nach dem
Leben trachten. Eine Vielzahl unter-
schiedlicher Ballermanner hilft dem
mutigen Helden jedoch, unbeschadet
durch die Locations zu gelangen. Eine
Innovation beziiglich des Gameplays

Typisches Muster: Es gilt, ein verwunschenes
Haus zu durchlaufen. Dabei trefft ihr natiir-
lich wieder auf Massen von Zombies.

F355

m Acclaim-Stand der diesjahrigen

E3-Messe erlebten wir eine echte
Uberraschung. Stolz prasentierte der
amerikanische Publisher eine erste
spielbare Version des Arcade-Krachers
F355 Challenge, den Mastermind Yu
Suzuki hochstpersonlich entwickelte.
Dass nun nicht Sega selbst den Ver-

trieb fiir den

W Racer
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digitalisiert.

Idyllischer Sonnenuntergang: Der abwechslungsreiche Formel-1-Kurs von Suzuka wurde 1:1

stellen die vier Balken dar, die sich am
oberen Bildschirmrand befinden, Diese
spiegeln vier unterschiedliche Sinne des
Helden, wie Sehen, Horen oder Riechen,
wieder. Dadurch lassen sich Feinde
bereits im Vorfeld erkennen und neue
Strategien im Kampf gegen die Brut
werden dem Spieler ermaglicht. Zudem
lassen sich somit unliebsame Uber-
raschungsmomente, wie das plotzliche
Auftauchen von Gegnern, verhindern.
0b dies das Spielvergniigen fordert,
muss stark bezweifelt werden, waren es
doch gerade diese Schrecksekunden, die
die RE-Serie so beliebt gemacht haben.
Rein grafisch wirkte die E3-Version noch
langst nicht spektakular. So waren die
Kameraperspektiven teilweise sehr
unvorteilhaft gewdhlt und auch die
Framerate war sehr unstabil. Allerdings
handelte es sich erst um eine zu 25 %
fertiggestellte Fassung, so dass Illbleed

Innovation? Viele genretypische Schreck-
momente werden bei llibleed ausbleiben, da
die Sinne des Protagonisten viel verraten.

@ /Aciaim

tibernimmt, liegt daran, dass Acclaim
sich alle Ferrari-Rechte hinsichtlich
der Videospiele-Verdffentlichungen
sicherte. Am eigentlichen Spielprinzip
anderte man gliicklicherweise nichts,
so dass wir eine hyperrealistische
Simulation erwarten diirfen, die
beziiglich der Fahrphysik der Vehikel,
laut Suzuki, sogar noch Genre-Leader
wie Gran Turismo alt aussehen lasst.
In einem von drei unterschiedlichen
Ferraris (die Wahl des Wagens
legt gleichzeitig den
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Die E3-Version war erst zu 25 9 fertig.

r] Tekken Tag Tournament (PS2)
durchaus noch ein potentieller RE-Killer [2] Dead or Alive 2 (PS2)

werden konnte, Warten wir es ab.

Burn, Baby: Einige aufwandige Special-Effekte, wie dieses Flammenmeer, wirken schon recht
spektakular,

Schwierigkeitsgrad fest) geht es tiber
insgesamt fiinf Parcours. Einige von
ihnen entstammen der Fantasie der
Entwickler, wahrend Strecken wie
Suzuka authentisch dem gleich-
namigen Formel-1-Kurs Japans nach-
empfunden wurden. Anfanger sollten
wahrend ihrer ersten Runden Hilfe-
stellungen, wie eine automatische
Traktionskontrolle, eine automatische
Bremse oder ein ABS-System, nutzen,
um das richtige Handling zu erlernen
und die Strecken zu studieren. Gegen
eure fiinf Widersacher auf dem Par-
cours habt ihr jedoch nur eine Chance
zu gewinnen, wenn ihr diese Hilfs-
optionen ausschaltet. Eine erste
Probefahrt der DC-Version beweist, wie
realistisch sich die Fahrzeuge auch in
der Heimfassung verhalten. Somit ist
also fiir die nétige Langzeitmotivation
gesorqt: Bis die Konkurrenz auf allen
Strecken besiegt wird, vergehen schon
einige Tage. Grafisch kann man natiir-
lich nicht ganz mit der Spielhallen-
Version mithalten. Hier sorgten drei

Nur fiir Anfanger: Die vier Anzeigen am
unteren linken Bildschirmrand geben an,
welche Fahrhilfen gewdhlt wurden.

Bildschirme fiir einen "Rundumblick”.
So war es dem Fahrer erstmals in der
Geschichte der Videospiele maglich,
einen Blick aus dem virtuellen Seiten-
fenster zu werfen. Dafiir verschlang
der Automat jedoch die gewaltige
Hardware-Power von vier Naomi-
Boards. Die Heimversion wirkt da
schon etwas unspektakularer. Es
musste die Auflésung auf 640 x 480
Bildpunkte reduziert werden. An-
sonsten gibt es kaum Anlass zur Klage.
Die Strecken verzierten die Entwickler
mit einer groRen Anzahl realistischer
Details und die Boliden wurden ihren
Vorbildern duferst lebensnah nach-
gebildet. Bleibt abzuwarten, ob der
verhaltnismafiig geringe Umfang der
Arcade-Version fiir die Heimfassung
erweitert wird. Ware dies der Fall, so
stiinde uns wohl ein absolutes High-
light bevor, das selbst Sonys Vorzeige-
Racer das Wasser reichen kdnnte.
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Einsteigerfreundlich: Dank zuschaltbarer
Fahrhilfen stellen die ersten Runden kein
Problem dar.
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achdem das englische Software-

Haus Codemasters PlayStation-
Besitzern gerade eine neue Fassung von
Colin McRae Rally spendierte, werden
auch Dreamcast-User in Kiirze in den
Genuss des V-Rally2-Konkurrenten Colin
McRae Rally 2.0 kommen. Bereits den
ersten Teil zeichnete die absolut realis-
tische Fahrpysik der Boliden aus. Hin-
gegen schwéchelte der Racer in puncto
Grafik-Engine stellenweise gewaltig. Die
Strecken wurden leider nur mit wenigen

Abgestaubt: Dank des neuen Arcade-Mode
kommt es zu harten Kopf-an-Kopf-Duellen.

Details ausgeschmiickt und die Hinter-
grund-Grafiken lassen sich als grober
Pixel-Haufen beschreiben. Zudem gab
es Mankos im Gameplay, denn Colin
McRae Rally spendierte man keinen
Arcade-Mode, dank dem der virtuelle
Pilot gegen CPU-Gegner antreten darf.
Somit blieben stimmungsvolle Kopf-an-
Kopf-Duelle oder wilde Drangeleien auf
den Pisten aus. Die Programmierer
nahmen sich bei der Entwicklung des
Sequels der massiven Kritik an und
bauten eine Vielzahl unterschiedlicher
Modi ein, womit auch auf lange Sicht fiir
Spielspaf gesorgt sein soll. Ferner
passten sie die Grafik-Engine den Féhig-
keiten des 128-Bitters an, so dass die
Gestaltung der Strecken noch aufwéndi-
ger ist als in der PlayStation-Fassung.
Am beeindruckendsten wirken die
Schnee-Parcours, auf denen die Fahr-
zeuge an den Streckenrandern sogar
leicht in die weifle Pracht eintauchen.
Den gréfiten Wert legten die Coder
jedoch auf die Gestaltung der Rallye-
Boliden, die ihren Vor-
bildern absolut
s authentisch
nachempfunden
| wurden. Zudem
verbesserte

ass Capcom auch in diesem Jahr

beinahe alle Plattformen mit
Mega-Highlights versorgt, zeigen
Titel wie Resident Evil Zero (N64)
oder Onimusha (PS2) deutlich. Doch
auch Dreamcast-]iinger kénnen eini-
ges von der japanischen Software-
Schmiede erwarten. So diirfte bereits
im dritten Quartal Power Stone 2
erscheinen, das in Japan schon seit
einigen Wochen erhaltlich ist.
Besonders gut gelungen ist im
Sequel die Interaktion der Hinter-
griinde. Es ist dem Spieler beispiels-
weise maglich, die Raketenwerfer
eines Schlachtschiffs zu seinen
finsteren Zwecken zu missbrauchen.
Zudem spendierte man dem Sequel
einen neuen Multiplayer-Mode, dank
dem sich nun vier menschliche
Mitspieler gleichzeitig auf einem
Schlachtfeld tummeln diirfen. Dass

Gunbird 2: Sieben unterschiedliche
Charaktere stehen euch bei dem Shooter
zur Verfligung.
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From Dusk till Dawn: Der idyllische Sonnenuntergang spiegelt sich auf den Scheiben der

Boliden wieder.

man im Sequel die Fahrphysik nochmals,
indem man wahrend der Fahrt die Akti-
vitdten jeder der vier Radaufhangungen
des Fahrzeugs in Echtzeit getrennt von-
einander berechnete. Tatkréftige Unter-
stiitzung holte man sich dafiir bei den
Ingenieuren von Ford ein, die bereii-
willig ihre Telemetrie-Daten zur Ver-
fiigung stellten. Somit diirfte auch die
Dreamcast-Version, die uns aller Voraus-
sicht nach im Spatherbst des Jahres
erwartet, ein absoluter Top-Hit werden.
Ob dieser sich dann auch mit einem V-
Rally 2 wird messen kénnen, bleibt noch
abzuwarten, Einen Strecken-Editor, den
der Infogrames-Racer beinhaltet, wollen

die Entwickler von Colin McRae Rally 2.0
der DC-Version jedenfalls nicht einbau-
en, vielleicht das Ziinglein an der Waage
im Kampf um die Spitzenposition?

Die Lieblingsparcours von Peta: Besonders
eindrucksvoll gestalten sich die Rennen in
malerischen Winterlandschaften.

/. ; .3 i L
Cannon Spike: Die grafischen Effekte iiber-
zeugen bhereits in der fithen Messe-Version.

man dabei etwas den Uberblick
verliert, triibt den guten Eindruck
des neuen Features nur wenig. Ein
weiterer potentieller Hit kdnnte der
Action-Titel Spawn werden, dessen
Arcade-Version schon seit Monaten
in den Spielhallen rund um den
Globus bewundert werden kann. Aus
einer Third-Person-Perspektive

Power Stone 2: Vier Spieler diirfen nun
gleichzeitig an den Wettkampfen teil-
nehmen.

2 Miias R 4
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steuert ihr den Comic-Helden in
bester Tomb-Raider-Manier frei
durch diistere Locations und ballert
mit diversen Todbringern auf gegne-
rische Fabelwesen. Im Vergleich zur
Miinzversion integrierten die Ent-
wickler drei neuartige Spielmodi, die
fiir die nétige Langzeitmotivation
sorgen sollen. Ferner diirfen vier
menschliche Spieler gleichzeitig in
den virtuellen Krieg ziehen. Cannon
Spike erinnert auf den ersten Blick
an den Action-Shooter Millennium
Soldier aus dem Hause Infogrames.
Eure Spielfigur steuert ihr aus der
Vogelperspektive durch futuristisch
anmutende Szenerien, in denen es

Spawn: Die vielversprechende Arcade-Umsetzung rund um den Comic-Helden Spawn bietet

?:\\ [ — 4

vor Gegnern nur so wimmelt. Diese
werden mit einem Blaster vom
Screen geputzt. Die Effektivitat eurer
Waffe ldsst sich durch Einsammeln
von Power-ups, die sich innerhalb
der Stages befinden, deutlich auf-
bessern. Besonders das grafische
Erscheinungsbild mitsamt der fulmi-
nanten Lichteffekte begeisterte das
Publikum auf der E3-Messe. Ange-
strebter Verdffentlichungstermin ist
das dritte Quartal. Natiirlich vergisst
Capcom auch seine Street-Fighter-
Anhanger nicht und veroffentlicht
noch in diesem Jahr Marvel vs.
Capcom und Street Fighter Third
Strike.
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rotz aller wahrlich interessanten

Titel am Big-N-Messe-Stand liefd
sich nicht verhehlen, dass einigen
Besuchern eine gewisse Ent-
tauschung ins Gesicht geschrieben
stand. Von der heif ersehnten neuen
Dolphin-Wunderkonsole war weder
ein Prototyp noch ein Video zu sehen.
Diese Tatsache stand bekannter-
mafien leider schon Wochen vor dem
Messe-Beginn fest. Gleiches galt fiir
den GameBoy-Nachfolger Gameboy
Advanced, der bestenfalls als Phan-
tom durch die Hallen geisterte. Aber
die Nintendo-Spaceworld im Sommer
dieses Jahres in Japan wird wohl oder
iibel die Fakten und Spezifikationen
iiber Hardware und Games auf den
Tisch legen miissen. Bis dahin haben
sich die Freaks eben noch etwas zu
gedulden. Fernab der trotz allem
leichten Enttauschung bot man
neben den grofen Highlights gerade
fiir den 64-Bitter einige sehr inte-
ressante Titel, die dem N64 einen
wiirdigen Abtritt von der Konsolen-
Bildflache erlauben. Gerade Rare
befand sich hier an vorderster Front.
Banjo-Tooie, der offizielle Nachfolger
des Knallers Banjo-Kazooie, wurde
mit einer sehr groflen Erwartungs-
haltung bedacht. Das Hiipfabenteuer
rund um den Baren und den Vogel
befindet sich bereits kurz vor der
Fertigstellung. Interessante Fakten
werten den Titel noch zusatzlich auf.
So darf sich Banjo beispielsweise in
einen Van(!), ein U-Boot, einen T-Rex
oder einen Schneeball transformie-
ren. Ein Vierspieler-Modus, der groRe
Ahnlichkeiten zu “Silberblick” auf-
weist, darf ebensowenig fehlen. Ver-
mengt man das Umfeld mit dem fiir
Rare typischen speziellen Humor und

Super Mario RPG 2: Das Nintendo-

Maskottchen begibt sich nach langer
Abstinenz erneut in RPG-Gefilde.

[2] outtrigger (DC)
[8] Turok 3 (N64)
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dem exquisiten technischen Rahmen,
so ldsst sich erahnen, dass man im
Hause Rare erneut mit einem Block-
buster rechnen darf. Der bekannteste
Klempner aller Zeiten gibt sich wie-
der einmal die Ehre: Super Mario
RPG 2 erscheint als legitimes Sequel
zu dem Super-NES-Klassiker. Auf
geschickte Weise vermischen die
Programmierer hier die Zwei- mit der
Dreidimensionalitat. Wahrend die
Charaktere als 2D-Objekte {iber den
Screen huschen, wurde die Um-
gebung in 3D gestaltet. Leider liegen
bisher noch keine ndheren Infos iiber
die Story des Titels vor. Mit Excite-
bike 64 erwartet uns ein Enduro-
Racer im Stile von Jeremy McGrath.
Gerade dieses Game wirkt zum jetzi-
gen Zeitpunkt optisch etwas durch-
wachsen. Dies zeigt sich vor allem in
der holprigen Grafik. Dennoch bleibt
den Machern noch ein wenig Zeit,
den Feinschliff anzulegen. Hingegen
besticht Eternal Darkness auf ganzer
Linie. Im Genre des Survival-Horrors
angesiedelt, diirfte dieser Titel nach
Capcoms Biohazard-2-Umsetzung
auch endlich N64-Zockern einige
schlaflose Nidchte bereiten. Die Story,
in welcher sich die Protagonistin
Alexandra in einer obskuren Um-
gebung voller mysterigser Gescheh-
nisse wiederfindet, wird in einzelnen
Kapiteln erzéhlt. Je nach dem zu
meisternden Kapitel schliipft ihrin
die Rolle anderer Darsteller. Viele

£

Belagerungszustand: Die einzelnen
Displays waren stets umlagert von
neugierigem Spielervolk.

Mickey's Speedway USA: Heizt mit den
bekannten Comic-Stars in Mario-Kart-
Manier durch Disney-Land.

Untote stellen sich euch in den Weg,
um euver Dasein schnellstméglich zu
beenden. Die Zeitperioden, in denen
sich die Geschehnisse abspielen, rei-
chen vom 14. Jahrhundert bis in die

Zeit des Ersten Weltkriegs, in der ihr

Excitebike 64: Der Racer wirkt optisch noch
nicht ganzlich iberzeugend.

e "

sich die lange Wartezeit gelohnt.

die Rolle eines Kriegsreporters iiber-
nehmt. In manchen Passagen wird
euch zudem eine Ego-Perspektive
geboten, mit deren Hilfe sich die
Rivalen besser ins Fadenkreuz
nehmen lassen. Letzter Titel im
Bunde ist ein Fun-Racer der besseren
Sorte namens Mickey's Speedway

é

Banjo-Tooie: Der Nachfolger zu Banjo-Kazooie liefs lange auf sich warten, Trotz allem hat

USA. Mit den bekannten Disney-
Charakteren Mickey, Minnie, Pluto
oder Dagobert heizt ihr iiber die
ansprechend gestalteten Pisten, um
den Widersachern durch den rabia-
ten Waffeneinsatz eins liberzubraten.
Ein integrierter Vierspieler-Modus
gehort fiir N64-Spieler gerade bei
derartigen Games schon fast zum
Standard. Der Spafdfaktor fallt ahn-
lich hoch aus wie in dem vergleich-
baren Mario Kart. Ob dessen Klasse
gar nach {iberboten werden kann,
wird sich zeigen. Alles in allem stellt
Nintendo ein doch iiberraschend
starkes Line-up auf die Beine, mit
dem in dieser Form niemand ge-
rechnet hatte. Totgesagte leben eben
langer. Wieder einmal wird der
Inhalt dieser alten Weisheit voll-
kommen bestitigt, denn das N64
gehdrt noch nicht zum alten Eisen.

Eternal Darkness: Das Action-Adventure glanzt neben der Luxus-Optik vor allem mit einer
perfekt durchgestylten Hintergrundstory.




Jurassic Park: In dieser Hommage an Spielbergs Blockbuster
miisst ihr gegen den Konig der Fleischfresser antreten.

as kleine Eichhérnchen erfuhrim

Laufe der letzten drei Jahre einen
regelrechten Stilwandel, den in dieser
Form wohl noch kein zweiter Titel
durchgemacht hat. Begonnen hat alles
unter der Bezeichnung Conker 64 als
relativ gewdhnliches Jump & Run vor
nunmehr drei Jahren. Nach einer
Namensanderung in Twelve Tales:
Conker 64 wurde es mehrere Monate
vollig still um den kleinen Nuss-
knacker, bis schlie8lich vor wenigen
Wochen neuste Screenshots eine vol-
lig krasse Wendung prognostizierten.
Doch eins nach dem anderen. Nach
dem Namenswechsel in Conker's Bad
Fur Day warteten alle Rare-Fans ge-
spannt auf das im Rahmen der E3
prasentierte Footage bzw. spielerische
Impressionen. Am Eingang des eigens
im Nintendo-Bereich errichtete
Conker-Zelts wurde erstmals leckeres
Gersten-Gebréu fiir alle gereicht. Dies
geschah jedoch nicht chne Hinter-
gedanken. Der Grund war mehr als
einleuchtend, und nicht etwa um die
schreibende Zunft benebelt von Rares
neustem Streich schwarmen zu lassen.
Die Aufklarung folgte auf dem Fufe,
nachdem das Promo-Video einige
Sekunden lief. Umgeben von einem
Flammenmeer, genehmigt sich das
kleine Hornchen einen guten Schluck
aus einem scheinbar sinnlos herum-
stehenden Bierfass, um anschlieffend

Todesglocken: Selbst der Sensenmann
kommt ab und an vorbei, um euch um-
mahen zu wollen.

Charakter-Design: Gerade in Bezug auf die
skurrilen Protagonisten lieflen sich die
Coder einiges einfallen.

garstigen Gegner.

per Radikalkur gegen die Feuersbrunst
vorzugehen. Er bepinkelt das Feuer
und bringt es durch diese MaRnahme
zum Erléschen. Ein Raunen hallte
durch die Raumlichkeit, denn mit
einem derartigen Umschwung des
lieblichen Protagonisten hatten die
Wenigsten wirklich gerechnet. Es soll-
te aber noch besser kommen. Eine
weitere Szene zeigt den besagten Hel-
den in einer Militdruniform in bester
Private-Ryan-Manier in einem Schnell-
boot sitzen, als ein Kugelhagel die Luft
zerschneidet, Ein virtueller Kamerad
des Nagers wird von einem Geschoss
mitten in den Kopf getroffen. Dessen
Haupt zerplatzt im wahrsten Sinne des
Wortes in einen Haufen aus rotem
Matsch und verteilten Gehirnzellen.
Die folgende Szenerie bietet nahezu
eine 1:1-Fassung der Erdffnungs-
sequenz wahrend der Invasion des
oben genannten Blockbusters mitsamt
einer guten Portion Gore und Splatter.
Einige Sekunden spater sieht man
Conker durch die 3D-Welten wandern
und vor einer verschlossenen Tiir zum
Stehen kommen. Dem Tiirsteher knallt
der Beifer ein profanes “Fuck off!” vor
den Latz. Ein unglaubiges Staunen ist
die Folge seitens der anwesenden
Journalisten, gefolgt von tosendem
Geldchter und Beifall. Auch beziiglich
des Charakter-Designs ibertrifft sich
Rare um Langen selbst. Oder hat etwa
schon einmal ein Zocker einen End-
gegner gesehen, der Feuer spuckt?
Gut, dies mag eventuell zutreffen, doch

Feuer frei: In bester Einzelkdmpfer-Manier zerlegt ihr die

zumindest nicht in der

hier zu betrachtenden
Form. Der Gigant verspriiht die heifie
Pracht direkt aus seinem Hinterteil,
indem die ausgestofenen
Blahungen Feuer fangen. Nahezu
alle Kino-Klassiker von besag-

tem Private Ryan liber Godzilla

bis hin zum Spielberg-Oldie

.Der weifle Hai" wurden hier und da
auf die Schippe genommen. Eine sehr
gute, fast schon lippensynchrone
Sprachausgabe unterstiitzt das furiose

Spektakel bestens. Vor allem die riiden

sowie sehr drastischen und lakoni-
schen Kommentare des Hauptdar-
stellers erweisen sich als echte Witz-
Granaten. Abgesehen von all dem
inhaltlichen Drumherum braucht,
kennt man Rare, nicht gesondert
erwahnt zu werden, dass sich Conker’s

Bad Fur Day zudem fantastisch spielen

ldsst. Obwohl die Steuerung enorm an
Hits wie Banjo-Kazooie erinnert,
spricht man aufgrund der fiir jiingere

Spieler eher unwirschen Passagen ein-

deutig altere Zocker an. Dieser Fakt
wird auch durch die superbe Optik
unterstiitzt. In einer Szene beispiels-
weise wird ein unbekanntes Wesen
von einem gefrafigen T-Rex in Fetzen
gerissen. Nachdem der Kdrper in zwei
Stiicke auseinander fallt, sieht man
solch tiberraschende Details wie
Muskelstrange oder Innereien. Wahr-
lich kein Stoff fiir jingere Besitzer des
Medultoasters, obgleich die expliziten
Passagen deutlich iiberzeichnet und

Stecher-Attacke: Die Rieseninsekten mit den machtigen Stacheln versuchen euch mit den
Angriffswerkzeugen zu piesacken.
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Lichelnd: Trotz der widrigen Umstande hat das lustige
Hornchen immer ein Lacheln auf den Lippen.

Technik de Luxe: Die implementierte
Sprachausgabe nutzt die Ressourcen des
N64 vollstandig aus.

mit einer gehdrigen Portion Ironie
ausgestattet sind. Falls jemand das
N64 schon zu Grabe getragen oder
abgeschrieben hat, sollte er diesen
Schritt noch einmal iiberdenken, denn
nicht zuletzt Conker zeigt eindeutig,
dass der Modulfresser noch nicht ab-
geschrieben ist. Kaum ein anderes
Game schaffte es bislang, Splatter und
Klamauk zu einer perfekten Einheit zu
verschmelzen. Rare rockt weiter und
sichert Nintendos Zukunft.

7
[ 1] Metal Gear Solid 2 (PS2)
[2] onimusha (PS2)
[8] Dino crisis 2 (PS)
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e3-messe in L.A.

ittlerweile befinden sich zumin-
dest die amerikanischen Spieler
im hochrangigen Genuss, die perfekte
Dunkelheit spielen zu diirfen. Bis man
hier zu Lande diese Freuden (iiber
einige Umwege, versteht sich) ge-
nieRen darf, vergehen bestimmt noch
knapp zwei Monate. Freunde des
inoffiziellen Vorgéngers, der be-
rechtigter- oder unberechtigterweise
auf dem Index landete, dies soll ein-
mal dahingestellt bleiben, werden
Rares neusten

4 /) Streich mit
‘ Sehnsucht
-y erwarten.
= Perfect Dark
" spielt sich
prinzipiell wie
besagtes Silberauge,
~ jedoch mit véllig eigen-
stdndiger Storyline sowie
» einer ganz anderen Beset-
zung. Wir schreiben das Jahr
2023. In der enorm machtigen
dataDyne-Organisation
entdeckte ein renommier-
ter Wissenschaftler ein
merkwiirdiges Signal ohne
eine Ahnung von dessen
genauer Herkunft. Die
Hauptdarstellerin Joanna
Dark erhalt nun ihrerseits
einen Hilferuf eines
Forschers, der von einem
Konzern als Geisel fest-
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gehalten wird. Die Agentin in Diens-
ten des Carrington-Institutes macht
sich nun daran, das Hauptquartier der
machthungrigen Gesellschaft zu in-
filtrieren. Gliicklicherweise befindet
sich bereits zu Anfang eine stattliche
Anzahl verschiedener Peacemaker in
eurem Inventar. Im weiteren Verlauf
gesellen sich andere interessante
Mdglichkeiten hinzu, dem Feindes-
pack den Garaus zu bereiten. Je wei-
ter ihr in die unwirtliche Umgebung
vorstofit, desto grofRere Fragen wer-
den aufgeworfen. Nach und nach ver-
dichten sich die Anzeichen, dass eine
auflerirdische Macht in die obskuren
Vorgédnge verwickelt ist. Allmahlich
liiftet sich der Mantel der Ungewiss-
heit. Sogar friedvolle Aliens stehen
euch mit Rat und Tat zur Seite, um die
konspirativen Elemente zur Strecke zu
bringen. Wie schon der Vorgénger, so
verfiigt auch Perfect Dark iiber einen
imposanten Multiplayer-Modus. Bis
zu vier Freunde gleichzeitig schicken
sich an, gegeneinander die Levels zu
sdubern. Insgesamt 20 weitlaufige
Arenen stehen parat, um den Freuden
des Eliminierens nachzukommen.
Wahrend dieses Vorhabens trefft ihr
auf eine Vielzahl versteckter Waffen
und Goodies. Je weiter ihr euch
voranarbeitet, desto hoher fallt die
Zahl der Objekte aus. Sollten einmal
keine Freunde in der Nihe sein, diirft
ihr euch einige Bots in den Raum

entfernten Schurken lautlos aufs Korn.

Wie Robin Hood: Mit Hilfe der Armbrust nehmt ihr die weit

sicheres Platzchen aufsuchen.
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Deckung: Friedfertige Passanten sollten von Zeit zu Zeit ein

Galante Methode: Der arme Tropf sieht wohl kein Land mehr, denn sein virtuelles Leben

diirfte alsbald ausgehaucht sein.

holen, um die CPU-Jungs zu zer-
miirben. Technisch gesehen macht
den Rare-Leuten keiner etwas vor.
Nicht zuletzt durch die Nutzung des
Expansion-Paks erzeugen die Coder
ein tolles Gesamtbild, welches seines-
gleichen sucht. Gerade die implemen-
tierten Lens-Flare-Effekte machen
eindrucksvoll klar, dass sich die Zeit
des Modultoasters zwar unweigerlich
dem Ende nahert, einige Perlen aber
dennoch den Weg in den Modul-
schacht finden. Nichtsdestotrotz ist es
sehr schade, dass den hiesigen
Zockern wieder einmal ein sowohl
technisch als auch spielerisch absolut
herausragender Titel aufgrund eini-
ger obskurer Stellen verwehrt bleiben
wird. Wahre Freaks jedoch werden
die Abenteuer der anmutigen und
adretten Joanna Dark demnéchst
sowieso ohne jeglichen Zweifel iiber
andere Kandle in ihre Modul-

Mehrspieler-Freuden: Bis zu vier Spieler wagen sich gleich-
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Peacemaker: Ein grofes Waffenarsenal
erleichtert es, die unterschiedlichen
Situationen erfolgreich zu meistern.

sammlung aufnehmen. Trotz allem
bleibt ein fader Nachgeschmack, nicht
das Spiel an sich betreffend, sondern
bezogen auf die eingeschrinkte
Miindigkeit des einzelnen Spielers.
Perfect Dark ist mit Sicherheit einer
der fiinf Titel, die in keiner halbwegs
vollstandigen N64-Sammlung fehlen
diirfen. Rare hat schlicht und einfach
den Bogen raus, gute Spiele mit
Innovation zu paaren.

= i

zeitig in die opulenten Levels.

Acclai

Bekanntlich legte Acclaim zu-
sammen mit Rare in den letzten
Jahren den Grundstein fiir den Erfolg
des N64. Auch in diesem Jahr zeigte
der Publisher, dass er nach einige
Highlights fiir den betagten 64-Bitter
an Bord hat. Vor allem Turok 3:
Shadow of Oblivion lockte Zuschauer-
massen an den Stand. Der dritte Teil
der Indianer-Saga zeigte sich vor allem
in puncto Gameplay deutlich verbes-
sert. So stehen dem Spieler nun zwei
unterschiedliche Charaktere zur Ver-
fiigung, die aufgrund ihrer unter-
schiedlichen Ausriistung verschiedene
Handlungsstrange durchlaufen. Auch

N64-Line-up

grafisch wurde deutlich an dem Sequel
gefeilt, so dass die Engine nun kon-
stant mit 30 Bildern pro Sekunde iiber
den Bildschirm flimmert. In der

ECW Anarchy Rulez: Mit neuer Grafik-Engine
und zusatzlichen Spielmodi soll der Kauf des
Sequels schmackhaft gemacht werden.
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Messe-Version gab es allerdings noch
storende Nebelbdnke zu sehen, die

sich aber in der fertigen Fassung lich-
ten sollen. Fans des Wrestling-Sports

NFL QB Club 2001: Neben dem obligatori-
schen Update des Spieler-Roosters wurde
vor allem die CPU-Intelligenz verbessert.

werden natiirlich auch noch in diesem
Jahr mit ECW Anarchy Rulez bedient,
dessen Grafik-Engine deutlich aufge-
bessert wurde.

moglich sein, neben dem Titelhelden einen
zweiten Charakter zu steuern.
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iir die meisten N64-Freaks stellt
Ocarina of Time, der Vorgdnger im
Zelda-Universum, noch immer das
Highlight schlechthin fiir den Modul-
toaster dar. Der kleine Link riickt nun
abermals hinaus in die weite Welt,
um die Erde vor dem Unausweich-
lichen zu bewahren. Die Erde steht
kurz vor der grofiten Katastrophe seit
Menschengedenken. Der Mond iiber
Hyrule droht, auf die Erde hinabzu-
stiirzen und alles Leben zu vernich-
ten. Dies kann und darf der als Retter
erprobte Link nicht auf sich sitzen
lassen und beginnt eine hoffnungslos
scheinende Mission. Zu Anfang be-
findet sich der kleine Hyrulaner, in
dessen Haut ihr erneut schliipft, ge-
fangen in einem Paralleluniversum.
Zu allem Ungliick wurde noch euer
treues Pferd Epona entfiihrt. Ein

Wundersame Dinge: Sobald Link die
Dcarina bldst, lassen sich beispielsweise
Zauber auslasen,

Rennen gegen die Zeit beginnt, um
dieser Parallelwelt zu entrinnen und
die friedlebenden Einwohner zu
retten. Shigeru Miyamoto kramte
wieder einige sehr gute Ideen aus
seinem unerschopflich scheinenden
Fundus. Nach wie vor spielen die
Masken eine sehr wichtige Rolle in
diesem Abenteuer. Diese Masken
verleihen Link Fahigkeiten der
besonderen Art. Wie schon im Pre-
quel schliipft ihrin die Haut anderer
Einwohner und macht euch deren
Fahigkeiten sowie das zugehdrige
Aussehen zu Nutze. Beispielsweise
erlaubt euch eine Gesichtsbhedeckung,
rollend durch die Welten zu ge-
langen, so wie es eigentlich nur die
Gorons vermdgen, oder etwa schwim-
mend wie die Wasser-Zoras voran-
zukommen. Rein vom spielerischen

Geschickter Kerl: Link erweist sich nicht
zuletzt in den Action-Einlagen als wiesel-
flinker Gegenpart der Widerlinge.
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gehorigen Tick luxuridser und detailreicher.

Aspekt gesehen, hat sich prinzipiell
nichts gedndert. Freunde des Vor-
gangers diirften sich sofort wieder
heimisch fiihlen und in die opulenten
Welten eintauchen. So wurden
beispielsweise das hervorragende
Ziel-System sowie die First- und
Third-Person-Perspektiven nahtlos
iibernommen. Legend of Zelda:
Majora's Mask macht vollstindigen
Gebrauch vom Expansion-Pak, ohne
die Speichererweiterung wird das
Sequel nicht laufen. Diese Tatsache
kommt der ohnehin schon iiber-
ragenden Optik des Vorgédngers
zugute. Gerade bei den herauf-
beschworenen Zauberspriichen zeigt

st
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Expansion-Power: Durch den Einsatz des Erweiterung-Paks wirkt die Opfik noch einen

sich die ganze Klasse dieses Titels.
Der durch das Expansion-Pak er-
moglichte HiRes-Modus stattet die
Welt Links mit einem vorher kaum fiir
moglich gehaltenen Detailreichtum
aus. Alles in allem lasst sich bereits
ein halbes Jahr vor dem US-Release,
ohne Wahrsager sein zu miissen,
vorhersagen, dass Legend of Zelda:
Majora's Mask erneut wie die sprich-
wortliche Bombe einschlagen wird.
Shigeru Miyamoto ist und bleibt eben
ein Garant fiir langfristig motivieren-
de Games, die {iber eine gehdrige
Portion Tiefgang und eine brillante
Storyline verfiigen. Hut ab vor
diesem Titel!

chon der letztjihrige Ausflug des

weltbekannten Mario und dessen
Kumpanen machte klar, dass ein
Sport-Titel trotz witzigem Look neben
einem groflen Spaffaktor auch einen
sportlichen Anspruch besitzt. Somit
war es auch wenig iberraschend,
dass sich das Spiel auf den Top-
Platzierungen der Verkaufscharts
festsetzte. Man nahm sich nun die
Herren Becker und Agassi zum Vor-
bild, um rund um den als weiflen
Sport bekannten Zeitvertreib Tennis
ein Nintendo-only-Produkt zu kre-
ieren. Kein Wunder, dass sich die
Macher des Golf-Games nun einer
weiteren hochdotierten Sportart
angenommen haben. Die Software-
schmiede Camelot schnappte sich
kurzerhand alle Charaktere aus dem
Mario-Umfeld und beférderte diese

Specials: Mario, der Klempner, hat einiges
auf dem Kasten, wie diese Vorhand unter
Beweis stellt.

direkt auf den kleinen Platz, um der
gelben Filzkugel hinterherzujagen.
Neben den allseits beriihmt-beriich-
tigten Mario, Luigi, Peach, Wario und
Yoshi tritt unter anderem der Kdnig

der Hiipfer, der behaarte Affe Donkey

Kong, zum Serve and Volley an. Der
Fokus wurde eindeutig auf ein stark
arcadelastiges Gameplay gesetzt.
Zwar lassen sich alle Aktionen, die
aus dem Tennis-Sport bekannt sind,
ausfiihren, doch gehen diese alle-
samt spielend leicht von der Hand.
Bis zu vier Zocker treten gleichzeitig
an, um {iber ein gekonntes Agieren
die notwendigen Satze fiir sich zu
entscheiden. Zusatzlich zu den Lobs
oder fulminanten Aufschlédgen ge-
sellen sich eine Vielzahl an Specials,
die den Arcade-Anstrich weiter
untermalen. Hierzu zahlt vor allem
der furiose Power-Serve. In den

Irrwitzig: Mario Tennis nimmt sich nicht
immer bierernst, macht aber gerade des-
halb eine Menge Spafd.

steckt eine machtige Portion Power.

einzelnen Turnieren lassen sich
ferner mehr als ein Dutzend Charak-
tere freispielen, welche alle iiber
einzigartige Attribute, wie etwa
Kraft, Geschwindigkeit, Ballkontrolle
oder Spin, verfigen. Einige eventuell
in Vergessenheit geratene Figuren
aus Nintendos History werden hier-
durch erneut iiber die heimischen
Screens flimmern. Mario Tennis
belegt eindrucksvoll, dass das bereits
totgesagte N64 noch nicht zum alten
Eisen gehdrt.

Besser als Becker: Hinter dem Spezialaufschlag des neben King Kong bekanntesten Affen

[2] virtua Tennis (DC)
[8]ssx (Ps2)




Es ist schon mehr als erstaunlich,
zu welchen Héchstleistungen die
renommierte britische Schmiede
Rareware immer wieder auflauft. Den
Entwicklern scheinen die guten Ideen
niemals ausgehen zu wollen. Nach
den tiberragenden Titeln Perfect Dark
und Banjo-Tooie befindet sich derzeit
noch ein weiterer Hochkariter in der
Mache. Die Rede ist von Dinosaur
Planet. Passend zum immer wihren-
den Faible der Heranwachsenden fiir
die ausgestorbenen Echsen, beleben
die Coder diese Kreaturen erneut. Ihr
schliipft in die virtuellen Haute
zweier einzigartiger Charaktere,
Sabre und Krystal. Beiden wird die
unheilvolle Aufgabe auferlegt, den
Planeten der Dinosaurier vor dem
herannahenden Bosen zu retten und

Machtiger Schurke: Vion diesem Halunken
ist momentan nur der Unterleib sichthar.

somit dem Universum den ewig
dauernden Frieden zu schenken. Den
beiden Kaltbliitern schliefen sich im
spateren Verlauf die adrette Kyte
sowie der Triceratops Tricky an. Am
ehesten ldsst sich das Game als Zelda
im Sauriergewand beschreiben. Thr
solltet schon eine grofie Portion
freier Zeit mitbringen, um euch durch
die vielen Abenteuer der kleinen
Helden zu hangeln. Der famose
Soundtrack, iibrigens vollkommen in
Dolby Surround, leistet ein Ubriges,
um euch vollig mit der préhistori-
schen Zeit verschmelzen zu lassen.
Obgleich ihr eine Unzahl an Aktionen
ausfiihren kdnnt, gehen die
einzelnen Moves spielend einfach
von der Hand, da die Buttons
wahrlich intuitiv belegt wurden.

& s
Optik vom Feinsten: Die weitlgufigen
Areale wurden Rare-typisch imposant und
detailverliebt inszeniert,

ennern des ersten Resident-Evil-
Abenteuers diirften die Protago-
nisten des im Herbst erscheinenden
Resident Evil Zero bestens bekannt
sein. Rebecca Chambers und ihr
S.T.A.R.5.-Kollege Billy Coen ver-
suchen gemeinsam, das mysterigse
Geheimnis um die Zombie-Plage in
Raccoon City zu erkunden. Die
Spurensuche fiihrt die beiden Helden

o b /. P
Vorbildlich: Dank der Expansion-Pak-
Unterstiitzung flimmert das Geschehen mit
hochster Aufliisung {iber den Screen.

Scherben bringen Gliick: Natiirlich erlebt
der Spieler auch im Sequel so manchen
Schreckmoment,
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Freunde mehr als schwindelfrei sein.

Hinzu kommt, dass es den Machern
der Edel-Schmiede Rare gelungen ist,
mehrere Stunden lange Dialoge auf
das Modul zu bannen, Selbst die
Gesichtsziige der einzelnen Figuren
verfiigen {iber einen bislang auf dem
Modultoaster noch nicht gesehenen
Grad an Realismus und Mimik.
Nahezu alle bekannten Arten und
Gattungen der ausgestorbenen
Kreaturen werden erneut ins virtuelle
Leben geholt. Bei einer Gesamtzahl
von mehr als 50 Lebewesen darf
getrost mit einem Wiedersehen mit
Flugsauriern, Brontosauriern und
auch dem Kénig der Fleischfresser,
dem méchtigen T-Rex, gerechnet

Hangebriicke: Um die Konstruktion aus Seilen und Holz zu iiberwinden, sollten eure kleinen

werden. Jedoch lauft ohne das
Expansion-Pak gar nichts, denn
Rares Streich macht vollstdndigen
Gebrauch von der Speicher-
erweiterung. Beeindruckend waren
neben dem Charakter-Design vor
allem die grandiosen Effekte
wdhrend der Action-Einlagen oder
die standig wechselnden Witterungs-
verhéltnisse. Thr diirft getrost mit
einem nahezu echt wirkenden Wech-
sel zwischen Tag und Nacht sowie
Sommer und Winter rechnen. Leider
wird die Wartezeit gerade auf einen
Knaller dieser Klasse mit mehr als
einem Jahr nicht gerade kurz aus-
fallen.

zu einem entgleisten Zug, dessen
Wagons sogleich erkundet werden.
Dabei trefft ihr natiirlich wieder auf
eine Vielzahl untoter Gegner. In
iiblicher Manier nutzt ihr diverse
Todbringer, wie Shotguns oder
Raketenwerfer, um die fiese Brut zu
vernichten. Soweit diirfte dem
Resident-Evil-Veteranen noch alles
bekannt sein. Eine entscheidende
Neuerung ist, dass ihr Rebecca und
Billy gleichzeitig durch die Zug-
abteile lenken miisst. Ihr kénnt eure
Spielfigur zu jedem Zeitpunkt
wechseln und solltet dabei immer
darauf achten, dass sich der derzeit
inaktive Charakter an einem sicheren
Platz befindet. Der Game-over-
Schriftzug erscheint ndmlich schon
dann auf dem Screen, wenn einer
der beiden S.T.A.R.S.-Agenten von
einem Zombie getétet wird, Grafisch

Cooles Feature: Eine Neuerung im Game-
play ist, dass zwei Spieler gleichzeitig
gesteuert werden miissen.

iiberzeugt der neuste N64-Ableger
der RE-Familie aufgrund der
hochauflésenden Grafik-Engine voll-
kommen. Die Hintergriinde wurden
allerdings in bester Resident-Evil-
Manier vorberechnet, wodurch
Kamerafahrten im Stile von Dino
Crisis nicht moglich sind. Der
beklemmende Soundtrack der
Vorganger wurde ebenfalls
1:1 Gibernommen. Somit
steht uns erneut ein RE-
Highlight bevor, das
Kenner des Genres
durch kleine Neue-
rungen im Gameplay
iiberraschen diirfte.

Neues Umfeld: Resident Evil Zero spielt in einem
entgleisten Zug, der vor den Toren Raccoon Citys liegt.




iner der Konsolen-Klassiker schlecht-

hin kehrt zuriick. Bereits auf dem
SNES Uiberzeugte der haarige Donkey
Kong im gleichnamigen Hiipfabenteuer.
Donkey Kong Country ist noch heute als
eines der einflussreichsten Games im
Jump&Run-Genre anzusehen und in-
spirierte unzahlige Nachahmer. In der
Umsetzung fiir Nintendos Handheld
bekommt ihr alle aus der Urfassung
hekannten Levels erneut zu Gesicht.
Diddy Kong, der in diesem Titel sein
Viideospiel-Debiit gab, wird natiirlich
wieder mit von der Partie sein, genau
wie Funky, Cranky und Candy Kong.
Wiahrend eurer temporeichen Hatz durch

die wunderschine Umgebung erhaltet
ihr hilfreiche Unterstiitzung von euren
tierischen Freunden. Neben Rambi, dem
Rhinozeros, Enguarde, dem Schwert-
fisch, und Winky, dem Frosch, steht euch
auch Squawks, der Papagei, zur Seite.
Donkey Kong ist ein Old-School-Side-
scroller, der mit vielen Details randvoll
gefiillt ist. Solltet ihr die Maglichkeit
besitzen, ein Link-Kabel einzusetzen,
diirfen weitere Bonus-Spielchen gegen
einen menschlichen Mitstreiter gezockt
werden, Mit dem GameBoy-Printer
lassen sich witzige Donkey-Kong-Sticker
ausdrucken. Die Coder aus den renom-
mierten Rareware-Studios haben sich

_Batman

|
Ubi Soft

Grandioses Level-Design: Neben den
bereits bekannten Ortlichkeiten gilt es
einige neue zu erforschen.

einige Gedanken gemacht, um den Oldie
zeitgemaf umzustricken. Rare gilt nicht
umsonst als wegweisende Werkstitte
innovativer Titel. Von allen wahrend der

Gewagte Einlage: Um die entfernte Passage
heil zu erreichen, solltet ihr eure Sprung-
kraft genau dosieren.

E3 vorgefiihrten GameBoy-Spielen muss
man Donkey Kongs Abenteuer eindeutig
als Favoriten abstempeln. Rare rocks and
Nintendo sells!

ie berlihmteste Fledermaus erhalt
dank Ubi Soft nach langer Wartezeit

Ungleicher Kampf: Gegen diesen méchtigen
Helikopter miisst ihr schon eine spezielle
Taktik anwenden, um zu bestehen.

seinen nichsten Auftrittin einem Spiel.
Der hinterhiltige Schurke Two-Face
befreite alle Gefangenen aus dem Kerker
in Arkham und Gotham, um mit deren
Unterstiitzung Chaos und Anarchie
walten zu lassen. Nachdem sich die Poli-
zei eher machtlos sieht, diesen Zustand
zu dndern, treten Batman bzw. Batgirl
auf den Plan. Mit Hilfe der Batarangs,
Enterhaken, Bomben oder dem Einsatz
der blanken Fauste macht ihr euch auf,
die Schurken in ihre Schranken zu
weisen, Besonders ntzlich sind hierbei
das Batmobil, der Jetwing oder das Bat-
cycle, um euch schneller zu den Orten

des Geschehens zu bewegen. Batman ist
ein reinrassiger Action-Titel, der vor
allem eine gute Koordination zwischen
den diversen Brennpunkten des Ver-
brechens fordert. Bevor ihr jedoch den
Urheber des Schreckens zum letzten und
finalen Gefecht fordern kdnnt, bekommt
ihr es noch mit einer Hand voll bekann-
ter Figuren aus der Comic-Welt Batmans
zu tun. Dankenswerterweise erhaltet ihr
von Batgirl tatkraftige Unterstiitzung.
Batman macht bereits ca. vier Monate
vor dem angestrebten Release-Zeitpunkt
einen sehr ausgereiften Eindruck und
sollte nicht zuletzt wegen der interes-

santen Elemente grofien Anklang
finden.

| e

»

Rocket-Ride: Der garstige Fiesling versucht

auf dem Riicken einer Rakete zu ent-
kommen.

(0

[

INFOGRAMES

_Driver

er Uberraschungshit des letzten

Jahres, Driver, wird nun auch
endlich die Besitzer des kleinen
Handheld begeistern. Versténdlicher-
weise miissen beziiglich des Gesamt-
umfangs Abstriche in Kauf genommen
werden. Wie schon im PlayStation-
Vorbild schliipft ihr in die Rolle des
Undercover-Agenten Tanner. Um in
einen bedeutenden Verbrecherring
eingeschleust zu werden, beginnt ihr,
Auftrage der kriminellen Schergen
anzunehmen, um so deren Vertrauen
zu gewinnen. Mehr als 30 Missionen
warten darauf, von euch gemeistert zu

er kennt sie nicht, die kleinen

PLAYMOBIL-Mannchen, mit
denen wohl jedes Kind irgendwann
einmal gespielt hat. Ubi Soft nahm sich
einer interessanten Versoftung rund um
die Spielzeuge an. Ihr schliipft in die
Rolle des Ritters Hype. Euer Wider-
sacher, der schwarze Ritter, befdrdert
euch mittels eines Zauberspruchs in die
Vergangenheit. Zu allem Ubel ver-
wandelt er euch in einen nutzlosen
Stein, doch gliicklicherweise entdeckt
euch der Zauberer Gogoud, der euch
prompt aus dieser misslichen Situation
befreit. Eure Devise lautet nun natiir-

werden. Die Locations befinden sich
in den US-Metropolen Miami, Los
Angeles und New York. Infogrames
tischt mit Undercover, Pursuit, Get-
away, Survival sowie weiteren Modi
einiges auf, um euch bei Laune zu
halten. Es erweist sich als schweres
Unterfangen, heil durch die mit an-
deren Verkehrsteilnehmern gefiillten
Stadte zu cruisen. Doch was tut man
nicht alles, um bei den Kriminellen
einen Stein im Brett zu haben? Die
Polizei lasst sich euer Tun naturge-
maf nicht gefallen und folgt euch auf
Schritt und Tritt, um euch dingfest zu

B
lich: Rache an dem Schurken, der euch
dies angetan hat. Um in die richtige Zeit
zuriickzukehren, bendtigt ihr einige

-
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Imposantes Level-Design: Die Fantasiewelt
des Konigreichs Taskan IV wurde selbst fiir
den GBC verschwenderisch gestaltet.

Verkehrsreich: Um in den angefiillten
Stadten zurechtzukommen, sollte man
einen kilhlen Kopf bewahren.

machen und hinter die schwedischen
Gardinen zu bringen. Driver fiir den
GBC diirfte ein dhnlicher Erfolg

e
Ubi

Soft \

BAM HIMI
Genaue Aufgabenstellung: Die Missions-
ziele erscheinen meist am unteren Screen-
Rand als Einblendungen.

beschert sein wie fiir den grofRen
Bruder auf dem 32-Bitter.

Artefakte, die euch bei der Zeitreise
behilflich sind. Der garstige Ritter
schickt euch jedoch einige seiner
Gefolgsleute entgegen, um euer Vor-
haben zu vereiteln. Um euer Leben zu
retten, seid ihr mit einem Bogen und
einem Schwert gut bewaffnet. Insge-
samt springt und klettert ihr durch vier
riesige Levels. Umherlaufende Passan-
ten versorgen euch mit interessanten
Informationen. Zudem diirft ihr neue
Waffen und niitzliche Energie in den
Shops erwerben. Hype - The Time
Quest diirfte nicht nur jiingere Zocker
ansprechen, sondern aufgrund der aus-

Dampfende Fallen: Der schwarze Ritter
stellt euch viele Hindernisse in den Weg,
um euer Ziel zu vereiteln.

gewogenen Mischung aus Action- und
Adventure-Elementen auch dltere
Spieler bedienen.
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Spieletitel Genre Hersteller System Ein-  Erscheint Evil Twin: Cyprien's Chroni. Jump & Run Ubi Soft DC ++ 4. Quartal
schatzung Evolution 2 Rollenspiel Ubi Soft DC + 2001
102 Dalmatiner Jump&Run Eidos GBC + tba Excitebike 64 Sport Left Field N64 0 3. Quartal
102 Dalmatiner Jump&Run Eidos [ + tba F1 Racing Championship  Rennspiel Ubi Soft DC ++ 3. Quartal
102 Dalmatiner Jump&Run Eidos PS + Tha F1 Racing Championship  Rennspiel Ubi Soft PS2 ++ tba
18 Wheeler Rennspiel Sega DeC ++ 4, Quartal F1 Racing Championship  Rennspiel Ubi Soft N64 + 3. Quartal
7 Blades Action-Adventure Konami Ps2 + 2001 F1 Racing Championship  Rennspiel Ubi Soft GBC ++ 3. Quartal
Action Bass Sportspiel Take 2 PS 0 4. Quartal Fear Effect: Retro Helix Action-Adventure Eidos PS ++ Oktober
Aerowings 2: Air Strike Shoot'em Up Crave DC 0 3. Quartal FIFA Soccer Sport EA PS2 ++ Oktober
Age of Empires Il Strategie Konami Dc ++ 4. Quartal Final Fantasy IX Rollenspiel Square PS ++ 4. Quartal
Age of Empires || Strategie Konami PS2 ++ 4, Quartal Fisherman's Bait 2 Sportspiel Konami GBC + 3. Quartal
Airforce Delta Shoot'em Up Konami GBC 0 4, Quartal Fogger 2 Geschicklichkeit Hasbro PS = 3. Quartal
Aladdin: Nasira's Revenge Jump&Run SCED PS ++ Oktober Ford Racing Rennspiel Empire PS 0 4. Quartal
All Star Baseball 2001 American Sports Acclaim N64 0 4. Quartal Formula One 2000 Rennspiel EA PS + Oktober
All Star Baseball 2002 American Sports  Acclaim PS2 0 4. Quartal Freestyle Motocross: McGr. Rennspiel Acclaim PS 0 4. Quartal
All Star Baseball 2002 American Sports Acclaim N64 0 4. Quartal Front Mission 3 Strategie Square PS ++ 3. Quartal
All Star Baseball 2002 American Sports Acclaim GBC 0 4. Quartal Frontschweine Strategie Infogrames PS ++ September
All Star Tennis 2000 Sport Ubi Soft PS + 3. Quartal Fur Fighters Action-Adventure Acclaim DC + 4. Quartal
Alone in the Dark 4 Action-Adventure Infogrames PS + November Fur Fighters Action-Adventure Acclaim GBC + 4. Quartal
Alone in the Dark 4 Action-Adventure Infogrames GBC ++ November Galaga Shoot'em Up Hasbro PS 0 3. Quartal
Alone in the Dark 4 Action-Adventure Infogrames oc ++ November Get a Clue Geschicklichkeit Acclaim GBC 0 4, Quartal
Animorphs Action-Adventure Infogrames  PS 0 August Ghost Master Adventure Empire PS2 0 Tha
Animorphs Rollenspiel Ubi Soft GBC 0 4. Quartal Gold & Glory: The Road to E. Adventure Ubi Soft PS 0 4. Quartal
Arcatera Rollenspiel Ubi Soft DC + 3. Quartal Gold & Glory: The Road to E.Adventure Ubi Soft DC 0 4, Quartal
ATV: Quad Power Racing  Rennspiel Acclaim PS 0 4, Quartal Gold & Glory: The Road to E.Adventure Ubi Soft GBC 0 3. Quartal
Austin Powers Rennspiel Climax nc 0 3. Quartal Golf King Sport Crave GBC 0 3. Quartal
Banjo-Tooie Jump & Run Rare N64 ++ August Gradius Ill and IV Shoot'em Up Konami Ps2 = 4, Quartal
Baseball Tonight American Sports Konami Dc 0 3. Quartal Grind Session Sport SCED PS + Oktober
Batman Jump & Run Ubi Soft GBC 0 3. Quartal Gun Bird 2 Shoot'em Up Capcom DC = 4. Quartal
Batman Beyond Beat'em Up Kemco N64 0 4, Quartal Gunslinger Action-Adventure Activision ps2 0 2001
Batman Beyond Beat'em Up Kemco PS 0 4. Quartal Halo Shoot'em Up Bungie PsS2 ++ 2001
Batman Beyond Beat'em Up Kemco GBC 0 4. Quartal Harvest Moon: Back to Nat. Strategie Crave PS 0 3. Quartal
Batman Vehicle Adventure Action-Adventure Ubi Soft PS + 4, Quartal HBO Boxing Sport Acclaim PS + 4. Quartal
Black & White Strategie Sega DC 4+ 4, Quartal Headhunter Action-Adventure Sega Dec + 4. Quartal
Blade Action-Adventure Activision GB 0 4. Quartal Heroes | Strategie Ubi Soft oc 0 4. Quartal
Blade Action-Adventure Activision PS 0 4. Quartal Hidden & Dangerous Action-Adventure Take 2 1] + 4. Quartal
Boarder Zone Sport Infogrames GBC + Oktober I'm going in Shooter Eidos nc ++ tha.
Boarder Zone Sport Infogrames Dc + Oktober lllbleed Action-Adventure Sega Dc + 4. Quartal
Breakout Geschicklichkeit Hasbro PS 0 3. Quartal In Cold Blood Action-Adventure SCED Ps ++ Juni
Breath of Fire IV Rollenspiel Virgin PS ++ 4. Quartal Independence War Shoot'em Up Infogrames nc + 4. Quartal
Bust A Move 4 Geschicklichkeit Acclaim DC + 3. Quartal Infestation Rennspiel Ubi Soft PS 0 3. Quartal
Buzz Lightyear Jump&Run Activision PS + 4. Quartal Inspector Gadget Jump & Run Ubi Soft GBC 0 3. Quartal
Buzz Lightyear Jump&Run Activision GB + 4. Quartal Inspector Gadget Jump & Run Ubi Soft PS 0 3. Quartal
Buzz Lightyear Jump&Run Activision DC + 4. Quartal International Track & Field Sportspiel Konami Ps2 ++ 4. Quartal -
Cannon Fodder Shoot'em Up Codemasters GBC + 4, Quartal International Track & Field Sportspiel Konami DC ++ 4. Quartal
| Cannon Spike Shoot'em Up Sega DC + 4. Quartal Invasion Shoot'em Up Activision PS + 2. Quartal
| Chase the Express Action-Adventure SCED PS + Oktober J. McGrath Supercross 2000Rennspiel Acclaim N64 0 3. Quartal
Colin McRae 2.0 Rennspiel Codemasters DC + 3. Quartal J. McGrath Supercross 2000Rennspiel Acclaim DC + 3. Quartal
Commandos 2 Strategie Eidos ncC ++ tha. J. McGrath Supercross 2000Rennspiel Acclaim GBC 0 3. Quartal
Conker's Bad Fur Day Jump & Run Rare N&4 ++ Dezember Jet Grind Radio Rennspiel Sega oc + 4. Quartal
Crusi'n Exotica Rennspiel Midway DC - 4. Quartal Kirby 64 Jump & Run HAL Lab. N64 + Juni
Crystalis RPG Nintendo GBC 0 3. Quartal Knockout Kings 2001 Sport EA PS2 ++ 4, Quartal
D2 Action-Adventure Sega DC E 4. Quartal Koudelka RPG Infogrames PS + September
Daikatana Shoot'em Up Kemco GBC 0 4. Quartal L. of Zelda: Majora's Mask Action-Adventure Nintendo N64 ++ November
Darkstone Rollenspiel Take 2 PS + 3. Quartal Legend of Dragoon RPG SCED PS ++ Oktober
Dave Mirra freestyle BMX Fun-Racer Acclaim De + 4. Quartal Lemmings Geschicklichkeit Take 2 GBC + 2. Quartal
Dave Mirra freestyle BMX  Fun-Racer Acclaim PS #* 4, Quartal Little Mermaid 2 Flipper Nintendo GBC 0 tha.
Dave Mirra freestyle BMX Fun-Racer Acclaim GBC + 4, Quartal LMA Manager 2001 Strategie Codemasters PS 4. Quartal
Demolition Racer: No Exit Rennspiel Infogrames DC + tha. Looney Tunes: Alert RPG Infogrames GBC Juni
Destruction Derby Raw Rennspiel SCED PS ++ September Looney Tunes; Racing Rennspiel Infogrames PS ++ 1. 0. 2001
Dino Crisis 2 Action-Adventure Virgin PS ++ 3.Quartal Looney Tunes: Space Race Rennspiel Infogrames DC + Oktober
Dinosaur Planet Action-Adventure Rare N64 ++ 4.Quartal Madden NFL 2001 Sport EA psz ++ Oktober
Disney's Dinosaur Action-Adventure Ubi Soft PS 0 4. Quartal Madden NFL 2001 Sport EA PS [ Oktober
Disney's Dinosaur Action-Adventure Ubi Soft Ps2 0 4. Quartal Mag Force Racing Rennspiel Crave De + 3. Quartal
Disney's Dinosaur Action-Adventure Ubi Soft PS 0 2001 Magical Racing Tour Rennspiel Eidos PS + Juni
Dogs of War Strategie Take 2 DC + 4. Quartal Magical Racing Tour Rennspiel Eidos nec ++ Juni
Donald Duck: Quack Attack Jump & Run Ubi Soft PS + 4, Quartal Magical Racing Tour Rennspiel Eidos GBC +t Juni
Donald Duck: Quack Attack Jump & Run Ubi Soft PS + 4. Quartal Mario Tennis Sport Nintendo N64 + September
Donald Duck: Quack Attack Jump & Run Ubi Soft ps2 + 4. Quartal Martian Gothic Action-Adventure Take 2 PS 5 3. Quartal
Donald Duck: Quack Attack Jump & Run Ubi Soft N64 + 4, Quartal Marvel vs. Capcom 2 Beat'sm Up Capcom DC > 4. Quartal
Donkey Kong Country Jump & Run Nintendo GBC ++ 3. Quartal Mary-Kate & Ashley's M. Genre-Mix Acclaim PS - Tha
Dragon Dance Action Crave GBC 0 3.0uartal Mat Hoffman's Pro BMX  Sport Activision PS T 4. Quartal
Dragon Riders Rollenspiel Ubi Soft DC 0 4. Quartal Mat Hoffman's Pro BMX Sport Activision DC ++ 4. Quartal
Driver Rennspiel Infogrames  GBC ++ tba Mat Hoffman's Pro BMX  Sport Activision GBC ++ 4. Quartal
Driver2 Rennspiel Infogrames PS ++ Oktober Medal of Honor: Undergr.  Shooter EA PS ++ Oktober
Duck Dodgers Jump&Run Infogrames N64 0 Oktober Mega Man 64 Action-Adventure Capcom N64 0 tba
ECW Anarchy Rulez Wrestling Acclaim PS + 4. Quartal Mega Man Legends 2 Action-Adventure Virgin PS 0 4. Quartal
ECW Anarchy Rulez Wrestling Acclaim DeC + 4. Quartal Men in Black 2 Jump & Run Crave GBC 0 3. Quartal
Ephemeral Fantasia Rollenspiel Konami PsS2 + 2001 Metal Gear Solid 2 Action-Adventure Konami Ps2 ++ 2001
Eternal Arcadia Rollenspiel Sega De ++ 4, Quartal Metrolpolis Street Racer  Rennspiel Sega DcC + 3. Quartal
Eternal Darkness Action-Adventure Silicon Knights N&4 ++ Oktober Mickey's Speedway USA  Rennspiel Rare N&4 ++ 4, Quartal
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Midnight Club

Mike Tyson Boxing

MLS Gamenight
Monster Force

Monster Force

Moto Racer World Tour
Motor Mayhem
Munch's Oddysee
NASCAR 2001

NBA 2 Night

NBA 2 Night

NBA 2 Night

NBA 2 Night

NBA 2K1

NBA Jam 2001

NBA Live 2001

NCAA Football 2001
NFL 2K1

NFL Quarterback Club 2001
NFL Quarterback Club 2001
NHL 2001

Nightmare Creatures
Nomad Soul

Oni

Onimusha

Outtrigger

Paper Mario

Parasite Eve 2
Peacemakers

Phantasy Star Online
Pipemania

Pirates of Skull Cove
Playmobil

Pocket Soccer

POD II

Pokemon Trading Card G.
Pokemon: Gold & Silver
Pokemon: Puzzle League
Power Spike Pro Beach V.
Power Stone 2

Pro Pinball

Pro Pool

Project Eden

Rayman 2

Ready 2 Rumble 2
Reel Fishing 2
Resident Evil Zero
Revolt 2

Rune Lords

Samba den Amigo
Seaman

Sega GT

Shadow Man 2nd coming
Shadow of Destiny
Sheep

Sheep, Dog'n Wolf
Shen Mue

Silent Scope

Silver

Smuggler's Run
Sno-Cross Championship R.
Sonic Adventure 2
Sonic Shuffle

Soul Reaver 2

Soul Reaver 2

South Park Rally
South Park Rally
Space Channel 5
Spawn

Speedball 2100
Spider-Man
Spider-Man

§SX

Star Trek: Invasion
Star Wars Demolition
Starcraft 64
Starlancer

Starsky & Hutch
Startopia

Street Fighter Ex 3
Street Fighter Third Strike

Rennspiel

Sport

Fufball
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
American Sports
American Sports
American Sports
American Sports
Sportspiel
American Sporis
Sport

Sport

Sportspiel
American Sports
American Sports
Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Shoot'em Up
RPG
Action-Adventure
Strategie
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Action Adventure
Sport

Rennspiel

RPG

RPG
Geschicklichkeit
Sport

Beat'em Up
Geschicklichkeit
Sport

Shooter

Jump & Run
Sport

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Musikspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel
Action-Adventure
Adventure
Geschicklichkeit
Jump&Run
Action-Adventure
Shoot'em Up
RPG

Rennspiel
Rennspiel

Jump & Run
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Action-Adventure
Fun-Racer
Fun-Racer
Geschicklichkeit
Shoot’em Up
Sport

Jump&Run
Jump&Run

Sport

Shoot'em Up
Rennspiel
Strateqie
Shoot'em Up
Rennspiel
Action-Adventure
Beat'em Up
Beat'em Up

Take 2
Codemasters
Konami
Konami
Konami
SCED
Infogrames
Infogrames
EA
Konami
Konami
Konami
Konami
Sega
Acclaim
EA

EA

Sega
Acclaim
Acclaim
EA
Konami
Eidos
Bungie
Capcom
Sega
Nintendo
Square
Ubi Soft
Sega
Empire
EA

Ubi Soft
Nintendo
Ubi Soft
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Infogrames
Capcom
Empire
Codemasters
Eidos

Ubi Soft
Midway
Crave
Capcom
Acclaim
Kemco
Sega
Sega
Sega
Acclaim
Konami
Empire
Infogrames
Sega
Komai
Infogrames
Take 2
Crave
Sega
Sega
Eidos
Eidos
Acclaim
Acclaim
Sega
Capcom
Ubi Soft
Activision
Activision
EA
Activision
Activision
Blizzard
Crave
Empire
Eidos
Capcom
Virgin

PS2

PsS
PS
GBC
PS
pPs2
Ps2
pPs2
DC
Ps2
PS
GBC
DC
GBC
Ps2
PS
DC
Dc
N64
Ps2
DC
Dc
PS2
PS2
DC
N64
PS
nc
DC
PS
Ps2
GBC
GBC
DC
GBC
GBC
GBC
PS
DC
Dc
GBC
DC
Ps
De
PS
N64
PS
GBC
DC
DC
DC
DC
PS2
PS
PS
nc
][
nc
Ps2
PS
DC
DC
DC
PS
DC
GBC
nc
oc
PS

GBC
ps2
PS

Ne4
DC
PS2
DC
PS2
PS

4. Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
September
1. 0. 2001
tha.
Oktober
4, Quartal
4. Quartal
4. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
3. Quartal
Oktober
Oktober
4, Quartal
4, Quartal
4, Quartal
Oktober
3. Quartal
Juni

4, Quartal
tha

4, Quartal
Dezember
3. Quartal
4, Quartal
4, Quartal
3. Quartal
4, Quartal
3. Quartal
tha.

3. Quartal
4. Quartal
4, Quartal
4.Quartal
Juli

3. Quartal
Tha

4, Quartal
4, Quartal
3. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
4, Quartal
3. Quartal
4, Quartal
4, Quartal
Tha

3. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
3. Quartal
1. 0. 2001
3. Quartal
2001

Juni

4. Quartal
4, Quartal
Tha

4, Quartal
4. Quartal
4, Quartal
3. Quartal
3. Quartal
4, Quartal
4. Quartal
3. Quartal
2. Quartal
2. Quartal
Oktober
2. Quartal
3. Quartal
Juni

4. Quartal
2001

tha.

3. Quartal
4. Quartal

Street Lethal

Strider 2

Stunt GP

Stupid Invaders

Super Magnetic Neo

Surf Riders

Sydney 2000

Sydney 2000

Sydney 2000

Taz Express

Team Buddies

Tenchu 2

Terracon

Test Drive Cycles

Test Drive Off Road

Test Drive V-Rally

The Grinch

The Grinch

The Grinch

The Jungle Book

The Mummy

The Mummy

The Mummy

The new Adventures of M.
The Smurfs

The World Is Not Enough
The World Is Not Enough
The World Is Not Enough
This is Football 2

Tiger Woods 2001

Tiger Woods 2001

Time Busters

Time Stalkers

Tony Hawk Skateboarding
Tony Hawk's Pro Skater 2
Tony Hawk's Pro Skater 2
Tony Hawk's Pro Skater 2
Toonsylvania

Top Gear Dare Devil

Toy Story 2

Trick Boarder

Rennspiel
Shoot'em Up
Rennspiel
Adventure

Jump & Run
Rennspiel

Sport

Sport

Sport

Jump&Run
Shoot'em Up
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Musik
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump & Run
Rennspiel
Shooter

Shooter

Shooter

Sport

Sport

Sport

Jump&Run
Rollenspiel

Sport

Sport

Sport

Sport

Jump & Run
Rennspiel
Jump&Run

Sport

Turok 3: Shadow of Oblivion Ego-Shooter

Tweety's Flying Adventure
UEFA 2000

Jump & Run
Sport

Ultimate Fighting Champion.Beat'em Up

Unreal Tournament
V.ILP.

V.I.P.

V.LP.

Vanishing Point
Vanishing Point
Vib-Ribbon
Virtua Tennis
Wacky Races
Wacky Races
Wacky Races

Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel

Musik

Sportspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Walt Disney's Rhythm N' Goove Geschicklichkeit
Walt Disney's Rhythm N' Goove Geschicklichkeit
Walt Disney's Rhythm N' Goove Geschicklichkeit
Walt Disney's Rhythm N' Goove Geschicklichkeit

Wario Land 3

Warlocked

Woody Woodpecker Racing
Woody Woodpecker Racing
World Sports Cars

World Touring Cars

World War II: Operation 0.
WSB 2K1

X-Games Snowboarding
X-Games Snowboarding
X-Men Mutant Academy
X-Men Mutant Academy
X-Squad

Xtreme Sports

Zone of the Enders

Legende:

Adventure
Strategie
Fun-Racer
Fun-Racer
Rennspiel
Rennspiel
Strategie
Sportspiel
Rennspiel
Rennspiel
Beat'em Up
Beat'em Up
Action-Adventure
Sport
Action-Adventure

++ super
+ qut

0 mittel
- mapig

Activision
Virgin
Infogrames
Ubi Soft
Crave

Ubi Soft
Eidos
Eidos
Eidos
Infogrames
SCED
Activision
SCED
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Konami
Konami
Konami
SCED
Konami
Konami
Konami
Acclaim
Infogrames
EA

EA

EA

SCED

EA

EA
Infogrames
Sega
Crave
Activision
Activision
Activision
Ubi Soft
Kemco
Activision
Crave
Acclaim
Kemco
Infogrames
Crave
Infogrames
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Acclaim
Acclaim
SCED

Sega
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Nintendo
Nintendo
Konami
Konami
Empire
Codemasters
Codemasters
Sega
Konami
Konami
Activision
Activision
EA
Infogrames
Konami

Ps2
PS
PS
DC
DC
PS
PS
DC
GBC
PS
PS
PS
PS
DC
DC
DC
De
PS
GBC
PS
nC
PS
GBC
GBC
PS
PS
PS2
N64
PS
Ps2
PS
PS
DC
DC
PS
GBC
De
GBC
PS2
DC
GBC
N64
GBC
GBC
DC
Ps2
PS
DC
GBC
DC
PS
PS
DC
PS
nC
GBC
PS
PS2
Dolphin
GBC
GBC
GBC
PS
GBC
ps2
PS
PS
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PlayStation Selten war ein
eiskalter Himmelskorper so brandheiB angesagt
und aktuell, wie es der Mars seit den ersten
NASA-Aufnahmen der Pathfinder-Sonde ist.

gal ob im Kino, wo nach Brian de Themas annimmt. Ganz im Stile von

Palmas Effeki-Orgie Mission to Mars Capcoms Horror-Serie wird hier namlich
bereits das zweite Weltraum-Epos in eine bemannte Forschungsstation, die
den Startléchern steht, oder in den das Vorkommen bakterieller Lebewesen
Medien, die das Interesse durch unzih- zu klaren versuchte, zum Schauplatz
lige Berichte aufrechterhalten, der Mars mysteridser und vor allem lebensbe-
ist salopp gesagt ,mega-in". Selbst Pop- drohlicher Vorgénge. Dies gilt weniger
Girlie Britney Spears scheute sich nicht, fiir die eigentliche Crew, der in Form von
inihrem neusten Video-Clip in knall- blutiiberstrdmten Leichen eigentlich nur

rotem Lack&Leder-Outfit auf der wiisten-  noch eine dekorative Funktion in den . . I :

haften Planetenoberfliche auf und ab zu stets vorgerenderten Hintergriinden der Teamwork gefragt: Zu Beginn betritt jede der drei Spielfiguren die Forschungsstation durch
% . . g it i d Ei !

hiipfen, und das beherrscht sie schlieft- Stationsflure zukommt, sondern eher fiir RS RIGESI NG

lich wie keine andere. Im Videospiel- das dreikdpfige Rettungsteam, deren zentralen Clou dieses Abenteuers seinerseits weitermachen kann. Der so
sektor scheint man diesen Trend fast Fiihrung ihr iibernehmt. Kenzo, Karne darstellt. Sicherlich schliipfte man auch erzielte Verschachtelungseffekt der
etwas verschlafen zu haben, erscheint und Matlock, so die Namen der Helden, bei anderen Horror-Schockern fiir kurze vielen Ratsel ldsst sogar auf mehr als
mit Martian Gothic meines Erachtens werden in der Folgezeit vom Spieler Zeitin die Haut fremder Figuren. Im auf stupides Téten vieler schleimiger
doch das erste Produkt, das sich dieses abwechselnd gesteuert, was den Falle von Martian Gothic soll diese Feindkreaturen hoffen. (Mario)

andauernde Dreiteilung jedoch so weit
gehen, dass man selbststandig und
jederzeit die aktive Figur wahlt, ihre !’s P
Aktionen aufeinander abstimmt und Pla tation eyE
sogar beim Haushalten mit Munition

und Med-Packs daran denken muss, dass Creative Reality =
drei Mauler gestopft werden wollen. 3 Splelfiguren mit _:f‘-‘}P
Ferner ist anzumerken, dass viele Rétsel verschachteltem Handlungsstrang
nur von einem einzigen Team-Mitglied 3. Ql.lll‘tll 2000
geldst werden kénnen und auch o S
'Spidel mGir“das Li;d v;:m :I'od: Etliche Leichen thr:jnelsys.t.ezll'l:hDuth Versorgtingdstunqelh miissen, damit einer der anderen mit ';.3 J",:') 5\3&{:‘"‘ ll‘llttel
sl im o den Team-Mitgedern aguascren. 1M S0 gewonnenen Gegenstand Ewndruck

PlayStation Es ist schon iiber 15 Jahre
her, dass der Vierspieler-Automat Gauntlet in den
Spielhallen fiir Furore sorgte.

er Arcade-Fantasy-Klassiker von dabei Heerscharen von Monstern

Atari wurde seinerzeit auf fast strotzen. Durch Aufnehmen von

allen gdngigen Systemen, wie Items und Power-ups erwehrt ihr

Amiga, C64 und diversen Konsolen, euch eurer Haut wesentlich leichter.

umgesetzt. Midway sorgte dafiir, Dabei reicht das Extra-Arsenal von

dass die 3D-Version Gauntlet Zaubertranken tiber Multi-Feuerkraft

Legends vor gut zwei Jahren in den bis hin zu machtigen Waffen, die nur

Spielhallen ein Revival erlebte. Nun gegen die Engegner einzusetzen

vertreibt Konami die Konsolen- sind. Diese warten immer am Ende

Ableger in Deutschland. Nachdem der acht grofRen Welten darauf, von

wir uns die N64-Version bereits euch ins Nirvana geschickt zu -

vorgeknépft haben (Ausgabe 9/99, werden. Ubrigens darf mit dem Find the hidden P!:Itiuni‘Mit dem Thlree-Way-Sho_t heizt ihr den Monstern so richtig ein.

2 . ? . Gevatter Tod scheint es jedoch wenig zu interessieren.

74% ), werfen wir jetzt einen Blick gesammelten Gold ordentlich

auf die PlayStation-Fassung. eingekauft werden. Das absolute Levels, vier Grund- und mindestens einem Vierspieler-Modus, der fiir ein

Spielerisch hat sich im Vergleich zum  Endziel von Gauntlet Legends ist es, vier Bonus-Charakteren (u.a. Falk- wechtes” Gauntlet-Spiel unabdingbar
W N64 nichts verdndert. Noch immer den finsteren Damon Skorne zu nerin und Minotaur) sorgt Konami ist. Hier haben das N64 und der
| | muss euer Held durch unzéhlige ver- bezwingen und ihn zuriick in die fiir ausreichend Spielspaf. Leider Dreamcast (wurde auf der E3 vor-

winkelte Levels gefiihrt werden und Hélle zu beférdern. Mit weit tiber 30 fehlt es der PlayStation-Fassung an gestellt) eindeutig die Nase vorne.

(Swen)

PlayStation

Memory-Card
Juni 2000
?a' 44 T i : T Creto t
N Uber sieben Briicken... Die Fantasy- Farbspielereien: Im Zentrum der Stadt steht Horden von Monstern: In Gauntlet Legends = =i« :_ff gl.l
/J ./) z, Umgebung ist teilweise recht schon eine Statue, die euch als Orientierungshilfe wird wie im klassischen Vorbild gemetzelt, E e = Ja l Ck
gelungen. dient. bis die Klinge stumpf wird. l.r] C \J
gl 36
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Euro Edition

Dreamcast

Die EM steht vor der Tiir und

wieder einmal sprieBen die FuBBball-Spiele wie

rofe Ereignisse werfen ihre

Schatten voraus. Dieser Satz giltim
Videospiel-Bereich wohl besonders fiir
die regelmafig veranstalteten Sportfeste
im FuRball, da es in der Vorbereitungs-
zeit, egal ob zu einer EM oder WM, zu
einer sinnflutartigen Anhdufung von
Simulationen der bekanntlich schonsten
Nebensache der Welt kommt. Fiir Segas

|
‘ Pilze aus dem Boden.

neustes Flaggschiff gilt dieses Gesetz
natiirlich genauso, wenn nicht sogar
noch starker, weil es dem Dreamcast an
wirklich guten FuRball-Spielen bisher
eher mangelt. Beim vorliegenden Pro-
dukt mit dem unglaublich langen Titel
handelt es sich dabei jedoch nurum
eine Neuauflage eines bereits verdffent-
lichten Titels, der lediglich an die

Wiederholung: Die frei justierbare Kamerafiihrung wahrend der Replays ladt zum Spielen ein.

Interessen des europdischen Marktes
angepasst wurde. Ob eine Aufstockung
der Team-Anzahl einen Neukauf recht-
fertigt? In der Preview-Version sind lei-
der noch dieselben Mangel vorhanden,
die vor einigen Monaten den Spielspaf3
verdarben. In puncto Spielmodi geht es
in der Euro-Edition natiirlich sehr viel
internationaler zur Sache, Neben zwei
verschiedenen Europameisterschafts-
varianten diirfen auch Entscheidungen
in etlichen nationalen Ligen ausgefoch-
ten werden. Hier werden natirlich die
bekannten europdischen Ligen aus
Deutschland, Spanien, Italien, England
und Frankreich geboten, aber auch
einige Exoten sind integriert. Wer zum
Beispiel Lust verspiirt, das Schicksal von
uns Lotharin der nordamerikanischen
Profi-Runde durchzuspielen oderim

Da\ron tréumt der Ruhrpott: Der FC Schalke
im Duell gegen ein europdisches Spitzen-
team, das haben die Fans der Blauen schon
lange nicht mehr gesehen.

Uber dle Khnge springen lassen SoLche
Attacken werden leicht auch einmal mit
einem Platzverweis geahndet.

Fernen Osten den japanischen Teams
{iber die Schulter zu schielen, bekommt
hier die Gelegenheit dazu. Ein weiterer
Knackpunkt stellt fiir viele Fans natiirlich
die Lizenz und damit die original-
getreue Wiedergabe der bekannten
Spieler dar. Interessanterweise besitzt
der Titel bisher lediglich die Lizenz der
englischen Premier-League, so dass wir
Deutschen wohl mal wieder so illustre
Namensabanderungen wie Oli Karne
oder Lothar Mateyus hinnehmen
miissen. (Mario)

Silicon Dreams
englische Lizenz,
8 nationale Ligen
tba.

= o 2 mittel
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Seitenwechsel: Durch die uniiberschaubare Perspektive verteilt sich das Krifteverhiltnis

PlayStation

gleichmafiger, wenn in der Mitte des Spieles getauscht wird.

Infogrames vergreift sih an dieser

auf Konsolen etwas vernachléssigten Sportart.

er sich im Sommer am Strand

befindet und nicht nurin der
Sonne braten will, hat einige Maglich-
keiten, sich in der Hitze auszutoben.
Neben Eis-Essen und Cocktails-
Schliirfen wird in letzter Zeit eine
Sportart immer beliebter: Der Beach-
Volleyball. Grund genug fiir Info-
grames, dieser Sportart eine virtuelle
Umsetzung auf Sonys PlayStation zu
spendieren.

Spielablauf: Spannendes
Sandplatz-Duell

Fiir V-Beach Volleyball hat sich Info-
grames zahlreiche prominente Namen
aus der Liga gesichert. Die Auswahl
eurer Favoriten hat jedoch nur einen
kosmetischen und keinen praktischen
Sinn, da bisher alle Spielfiguren glei-
che Leistungen bringen. Wer sich mit
den Spielregeln von Volleyball aus-
kennt, wird sich recht schnell im Spiel
zurechtfinden, auch wenn die Steue-
rung dem Spieler anfangs einige

) 7uRucK

Multiplayer-Spaf: Bis zu vier menschliche
Mitspieler diirfen an V-Beach Volleyball
teilnehmen.
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Hindernisse in den Weg wirft. Schon
nach relativ kurzer Zeit hat man seine
Spieler im Griff und bringt den ein
oder anderen Ball Uber das Netz.
Ware der computergesteuerte Mit-
spieler noch etwas geschickter im
Umgang mit dem Leder, kdnnte man
durchaus Spaft an diesem exotischen
Titel finden.

Technik: Noch sehr
verbesserungswiirdig

Bei der Hatz nach den begehrten
Pokalen begibt sich der Spieler durch
mehr als sieben Stadien, welche sich
aber gréfitenteils nur durch andere
Randbegrenzungen unterscheiden.

MARTINEZ

PROSSER
ZAHNER
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Schnell: Wahrend unser Computer-Pariner
den Ball stellt, stehen wir am Netz bereit, um
den Ball auf die andere Seite zu schmettern,

[ ZUSAMMENS TELLUNG TEAM |

| ]
oot atey sy AT, 3,08, (TG
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Bekannt: In der Spieler-Auswahl stehen
jede Menge bekannter Sportler aus der
internationalen Liga zur Verfiigung.

Ahnlich verhélt es sich auch bei den
Spielfiguren. Wahrend die Korper
recht gut proportioniert sind, unter-
scheiden sich die Charaktere nur
durch individuelle Shorts. An einem
Punkt sollten die Coder von Info-
grames aber noch feilen, an der
Steuerung. In dieser Preview-Version
ist es wirklich schwierig, einen Ball
prazise iiber das Netz zu schlagen,
ohne den Punkt oder Aufschlag zu
verlieren,

Erster Eindruck: Nur fiir Profis
Obwohl dieser Titel fiir die breite
Masse recht uninteressant sein diirfte,
sollten Volleyball-Freaks dieses Spiel
weiter im Auge behalten.

(Swen)

Klassisch: Sogar in einem grofien Zirkuszelt diirft ihr um Punkte fighten. Hoffentlich hat man

alle Pferde-Apfel vorher entsorgt.

E=

Anvisiert: Die weifle Mark]erung am Boden
zeigt euch stets, wo der Ball zuerst auf-
schlagen wird.

Auf hoher See: Schlagt hier den Ball nicht
zu weit, sonst miisst ihr ihn wieder aus dem
Wasser fischen.
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Vollgas: Trotz aller Riicksichtnahme aufs Fahrwerk heifit es
auch hier: Wer bremst, verliert.

Replay: In der Wiederholung seht ihr genau, wie gut die
Knautschzonen eures Autos genutzt wurden,

PlayStation

as waren das fiir Zeiten! Play-

Station-Besitzer der ersten Stun-
de werden sich noch an den ersten Teil
von Destruction Derby erinnern. Trotz
simplen Spielprinzips gab es damals
bis dato ungekannte Grafik- und Spiele-
Power pur. Ich kann mich noch gut da-
ran erinnern, wie mir selbst das Gesicht
einfror, nach dem Motto: Mund auf,
Staunen rein. Mittlerweile hat das Spiel
auch schon Nintendos Toaster begliickt
und ein Nachfolger wurde fiir Sonys
grauen Kasten auf den Markt geworfen.
Nun schickt sich Teil 3 an, euer Lauf-
werk zum Qualmen zu bringen.

Spielablauf:Ja, bin ich denn auf
dem Schrottplatz?

Es stellt sich schon zu Anfang die Frage,
wie man eine Fortsetzung so attraktiv
gestalten kann, dass geniigend Kauf-
anreiz besteht? Richtig, die Antwort
lautet: mehr Spielmodi und mehr Um-
fang sowie eine weitere Ausreizung
grafischer Moglichkeiten. Vollig neu in
Destruction Derby Raw ist die Tat-

Py
S

sehr schnell mit einem Totalschaden bestraft.

R
MNA Auer Kontrolle: Wer sein fahrerisches Kénnen iiberschitzt, wird

»

sache, dass ihr euch diesmal zunachst
Geld verdienen miisst, um entsprechen-
de Fahrzeuge und Reparaturen zu fi-
nanzieren. Und wer ein eigenes Auto
besitzt, weif}, wie tief manche Handler
einem in die Tasche greifen. Um sich
nun die ersten Sporen bzw. Geld-
scheine zu verdienen, tretet ihr in einer
Verliererliga, dem Wrack-Race, an. Hier
treffen sich Wochenendproleten und
lassen ihren Komplexen in Form von
Pferdestarken freien Lauf. Schon zum
Rennstart wird allen PS-Rambos klar,
dass jeder mittlere Crash das Aus be-
deuten kann, denn jeglicher “Feind-
kontakt” wird sofort von eurer Karosse-
rieanzeige quittiert. AuRerdem beein-
trachtigt ein groferer Schaden schnell
das Handling und ihr benétigt dringend
euer gesamtes Feingefiihl, um euch
einigermafien auf der Strecke zu be-
haupten. Was sofort auffallt, ist die
vollig iiberarbeitete Reaktion des eige-
nen Fahrzeuges. Psygnosis
hat fast schon

»
. ‘ -

4

PS-Fetischisten und Karossarie-Ramboi, aufgepasst!
Hier kommt der neuste Streich in Sachen Knautschzone.

realistische physikalische Gegeben-
heiten ins Spiel einflieflen lassen. Das
bedeutet, dass sich eure StofRdampfer
gegen jede Bodenunebenheit stemmen
und zu hastiges Uberfahren von
Bodenwellen das Vehikel schon fast ab-
heben lassen. Logischerweise verliert
auch ihr sehr schnell die Beherrschung
eures Untersatzes, sobald dieser voll
iiber die Vorderachse schiebt und die
Réder dort euren Befehlen nicht mehr
gehorchen.

Technik: Grafik hui,

Steuerung pfui

Grafisch wird das Letzte aus dem alten
Chipset der PS gekitzelt. Langsam fragt
man sich wirklich, ob es noch eine Stei-
gerung geben kann. Was schon jetzt
sehr gut in der Preview-Version gefallt,
ist der knallige Stahlsound, der die
Aktionen auf der Piste gekonnt unter-
stiitzt. Steuerungstechnisch muss
jedoch noch ein wenig gefeilt werden.

Abgehoben: Wer Bodenwellen nicht res-
pektiert, hebt gnadenlos ab und muss sich
anstrengen, die Kiste abzufangen.

Erster Eindruch: Stabil

Grafisch sowie spielerisch hat der Titel
stark zugelegt. Auch wird man anfangs
von den vielen Modi positiv iiberrascht.
Zusitzlich wurde eine Mehrspieler-
Option eingefiigt, die fiir Spielspafd zu
zweit sorgt. (Gunther)

Blechschaden: Ganz durchgedrehte CPU-
gesteuerte Gegner machen formlich Jagd

Detailfreuden: Bei einer Vollbremsung hinterlasst ihr nicht nur eine
Spur, sondern es steigt richtig Qualm auf.

auf euch. Versucht diesen geschickt auszu-
weichen und sie ins Leere fahren zu lassen,

.
=Ty
& > r

Ausgebremst: Penetrante Gegner werden,
Fairness hin oder her, ausgebremst. Haltet
euch nicht mit solchen Attacken zuriick.

PlayStation

Psygnosis
a5 Strecken,
Zweispieler-Modus

3. Quartal 2000

dr3¢27 sehr gut
Elndruck

& I,-In ._._-.'l 40 Mega Fun 7/o0



Angeschlagen: Mit dem Scharfschiitzen ist es wirklich kein
Problem, dieses verwundete Schwein ins Jenseits zu beférdern.

PlayStation

angespielt

Grunzende Schweine erobern

das Schlachtfeld und bekriegen dort ihre eigenen

Artgenossen.

sist wirklich lustig zu sehen, wie

bis an die Zahne bewaffnete
Schweine und Eber in den Kampf zie-
hen. Nicht dass wir diese Lebensform
nicht respektieren wiirden, aber die
rosa Tierchen sehen in ihren Kampf-
anzligen schon reichlich albern aus.
Gerade das wollen die Coder von
Infogrames Sheffield House auch
bezwecken. Quelle dieser Idee war die
kleine Tochter eines Programmierers,
die sich in den Film "Ein Schweinchen
namens Babe" verliebt hatte, Nach
einigen Scherzen iiber dieses Faible
entstand das rundenbasierende
Strategie-Spiel Frontschweine, bei
welchem sich Parallelen zu Worms
nicht verleugnen lassen.

Verarztet: Damit eure Soldaten nicht so schnell sterben, eilt ihnen
ein Sanitatsschwein zu Hilfe.

Spielablauf: Lustiges Taktik-
geplankel

Bevor ihrin den Krieg ziehen diirft,
miisst ihr euch logischerweise erst
einmal fiir eine der sechs dominieren-
den Rassen entscheiden. Dass diese
durch Namen und Uniform den grofien
Nationen unserer Welt dhneln, ist
natiirlich rein zufallig. Anschlieffend
setzt euch ein Flugzeug mittels Falt-
schirm auf der Kampfebene ab. Dort
gelandet, stehen euren Kampfern ver-
schiedene Waffen zur Verfiigung, um
den gegnerischen Einheiten gehérig
einzuheizen. Mit Granate, Flinte oder
Bazooka ballert ihr rundenbasierend
auf feindliche Frontschweine, die sich
selbstverstandlich in regelmaftigen
Abstanden gegen eure Angriffe weh-
ren. Besonders gemeine Artgenossen
jagen den Widersacher schon mal mit
einer Ladung TNT oder einer Mine in
die Luft, welche sich nach einer ge-
wissen Zeit von selbst auslost. Bereits
nach dem ersten erfolgreich ausge-
fiilhrten Auftrag erhalt eure Truppe
eine bestimmte Anzahl an Aus-
zeichnungen, die ihr unter euren
Soldaten aufteilen kénnt.

Gut gemachl. Stirbt ein Gegner unter eurem
Beschuss, lacheln die Soldaten zufrieden.

Auf geht’s Zu Begmn eines ]eden Levels wirft ein Flugzeug
eure Mannschaft iber dem Zielgebiet ab.

Zerplatzt: Hat eure Spielfigur samtliche Lebenspunkte ver-
laren, explodiert sie mit einem lauten Knall,

Beforderl. Mach jedem Einsatz er-
haltet ihr neue Erfahrungspunkte
fiir eure Schweinchen,

Technik: Dreidimensional =
funktional

Durch die dreidimensionale
Umgebung gestaltet sich das
Gameplay von Frontschweine sehr
ausgereift. Hierbei stechen die bild-
hiibsch animierten Schweine be-
sonders ins Auge.

Erster Eindruck: Super
Party-Game

Wer gern alleine mit seiner
PlayStation spielt, hat sicherlich viel
Spaft mit Frontschweine. Jedoch lauft
dieses Spiel erst im Multiplayer-
Modus mit drei menschlichen
Mitspielern zur Hichstform auf.
(Swen)

SCHARESCHTTZF
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Aus nichster Nahe: Besonders Schilsse aus
kurzer Distanz schmerzen dem feindlichen
Team.

In Deckung Dieser gez1e{le Bazooka-Schuss diirfte den gegnerischen
Soldaten auf der Insel einige Lebenspunkte kosten.

= r3czr sehr gut
Eg‘n@wck
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Nilz Bokelberg

(Stoke, DSF): =
So, meine lieben Freun- T
de. Hier binich also. Ich bin
heute mal zu Besuch in der
Redaktion und muss mich gleich

rechtfertigen. Ich stehe hier namlich

sozusagen fiir eine kleine, aber be-

deutende Minderheit der Videospieler_f

ein: Zocker mit Rhythmus. Ich bin ja

ein bekennender Spieler und zu mei- |

nem Lieblingsgenre gehdren die in

Deutschland stiefmiitterlich behandel
ten Musikspiele. Was war es doch fiir |

eine Revolution, als ich zu Hause auf

meinem Fernseher das erste Mal den

Startscreen von Parappa the Rappa

sah! Was hatte ich fiir ein Rohrin der |

Hose, als ich die CD von Um Jammer
Lammy in den Handen hielt! Wie oft
stand ich in unzéhligen Kaufhdusern

in ganz Deutschland, nur um endlich |

die Bemani-Packung zu entdecken!
Und das alles nur, um mir und meiner
Konsole mein Takt-Gefiihl zu be-
weisen, Aber wenn das dann auch
noch mit so tollen Liedern gepaart ist |
(wie bei Parappa), dann steigt bei mir -
die Motivationskurve gleich ins '
Unermessliche. Ich wollte sogar den
Soundtrack zu diesem Spiel haben,
aber die Auskunft, die man mir beim |

ie Firma MARO (Gewerbestr. 5/1; gehdrige |
Fachhandler dazu gab, war mehr als 71332 Waiblingen; Tel: 07151 / sind von
frustrierend: "Der ist nicht nur japa- 9564646) begliickt uns erneut mitzehn  der Teil-

nisch, der ist auch noch limitiert.
Deine Chancen stehen also denkbar
schlecht."Dabei wére das (und ich
kenne ja nun mal alle Songs) eines
der besten englischsprachigen Hip-
Hop-Alben seit langem gewesen. Aber
so spiele ich hierin den heiligen
Mega-Fun-Hallen das erste Mal

DrumMania (PS 2), find es total geil Redaktion Mega Fun benachrichtigt.
und ernte nur Kopfschiitteln. Naja, die- Franz-Ludwig-Str. 9 Viel Gliick!
konnen ja auch noch lernen. Oder um | 97072 Wiirzburg.

mit Hartmut Engler zu sprechen:
"Komm mit ins Rhythmus-Wunder- |
land, der Eintritt kostet den Verstand!"

Gamefreax
Dreamcast-
Allerlei

Double Power sorgt dafiir, dass
ihr eure DC-Speicherstande ab-
gleichen kénnt, und das auch mit
einigen VMU-Spielchen, die sich
nicht einfach so kopieren lassen. Ko-
stenpunkt 69,-DM.

Total Control 2 dient als Adapter fiir
euren DC. Thr habt hier die Maglich-
keit, PlayStation-Peripherie, etwa
Pads und Lightgun, anzustdpseln.
Zusatzlich kann eine herkémmliche
PC-Tastatur (PS2-Anschliisse) be-
nutzt werden. Kostenpunkt hier 69,-
DM. Erhéltlich bei: Gamefreax,
Kdlnerstr. 155, 53840 Troisdorf,

Tel: 02241 / 881240.

Dreamcast

F1 World
Grand Prix Il

Szene

MARO
Neue Figuren

braucht das Land

tollen Action-Figuren. Ruft einfach an
und sprecht “MARO-Figur” unter fol-
gender Nummer auf: 0190/ 59 58 57
(dieser Service der Computec Media
AG kostet euch 1,21 DM/min). Oder
schickt uns eine Postkarte mit dem
Betreff "MARO-Gewinn-
spiel”. Die Adresse lautet:

Teilnahmeschluss ist der

07.]uli 2000. Mitarbeiter der
Firma MARO und der Compu- ‘l
tec Media AG sowie deren An- 1|

nahme
ausge-
schlossen.
Die Gewinne kdnnen
nicht bar ausgezahlt werden. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinner wer- |
den schniftlich

Bolidenkampf: Die ersten Screenshots lassen
nur erahnen, welche Grafik-Power zum
Tragen kommt.

ideo System arbeitet derzeit mit

Hochdruck an F1 World Grand Prix
II fiir Dreamcast. Neben grafischer
Perfektion soll hierbei stark die peni-
ble Setup-Maglichkeit der Fahrzeuge
sowie die fein definierbare KI der
Renngegner herausstechen. Thr wer-
detin der Lage sein, das komplette
F1-Spektrum aus dem Jahr 1999 durch-
zuspielen. Dies bedeutet, dass alle
Fahrer, alle Teams und alle Original-
Strecken vorhanden sind. Somit habt
ihr die Gelegenheit, das Jahr 1999
komplett selbst als Rennpilot zu ab-
solvieren. Natiirlich nutzen die Pro-
grammierer das Original-Regelwerk
samt Flaggensystem oder Geschwin-
digkeitshegrenzung in den Boxen-
gassen. Wenn alles nach Plan verlduft,
werden wir bereits im dritten Quartal
in den Genuss der vielversprechenden
Formel-1-Simulation kommen.

Innenperspektive: Selbst die Steuerknépfe
eines Superwagens sind genau zu erkennen.

\
=)
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Prima

BlazZeEGewinnspiel

laze bastelt mittlerweile fleiRig an einer o
Xploder-Version fiir Dreamcast. Um die
Wartezeit auf das heif? ersehnte Schummelteil zu
iiberbriicken, kann sich jeder Dreamcast-Besitzer
ein leckeres Schmankerl leisten und zum DC-
VGA-Adapter greifen. Schon beeindruckend, was
alles in Segas 128-Bitter steckt! Voraussetzung

ist jedoch ein entsprechender Monitor, aber so-

vty LA e e S St

was steht mittlerweile nahezu in jedem Haushalt herum. Den DCG-VGA-Adapter, den Blaze iibrigens fiir
schlaffe 49,95 DM anbietet, kann man auch bei uns gewinnen! Zehn der niitzlichen Gerate liegen hier
und warten auf neue Besitzer. Ruft einfach an und sprecht den Satz “Ich will einen VGA-Adapter” unter
folgender Nummer auf: 0190 / 59 58 57 (dieser Service der Computec Media AG kostet euch 1,21
DM/min). Oder schickt uns eine Postkarte mit dem Betreff “Blaze-DC-VGA-Adapter”. Die Adresse lautet:
Redaktion Mega Fun

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg.

Teilnahmeschluss ist der 07. Juli 2000. Mitarbeiter der Firma Blaze und der Computec Media AG sowie

deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht bar ausgezahlt druckte Werk schlagt im
werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Fachhandel mit 24,95 DM
Viel Gliick! zu Buche.

Dreameast Cellecticon

Aus dem Hause Prima Games ist nun ein 98 Seiten
starkes Losungsbuch erhalt-

lich, das sich mit 14 Dreamcast-
Spielen befasst. Neben ausfiihr-
licher Hilfestellung zu bei-
spielsweise Crazy Taxi, Ready 2
Rumble, Soul Calibur, etc. er-
haltet ihr Informationen und
Tipps zur Dreamarena.
Zusatzlich werden einige
wichtige Begriffe aus dem
Online-Bereich erklart. Ge-
rade fiir ungeiibte Surfer be-
stimmt lohnenswert. Das
auf Hochglanzpapier ge-




+++ Gunther ist stinksauer. Der
Grund: Legend of Mana sowie Chrona
Cross werden definitiv nicht als

deutsche Versionen erscheinen, ob-
wohl doch gerade diese beiden Titel
als Nachfolger legendarer SNES-Titel
(Secret of Mana aka Seiken Densetsu
2 und Chrono Trigger) bestimmt
einen reiffenden Absatz unter den
Fans in Europa gefunden hatten.

+++ Take 2 kauft kraftig ein und
sichert sich die renommierte Edel-
Softwareschmiede G.0.D. (Gathering
of Developers). Hierzu gehéren hoch-
karatige Entwickler, wie Epic Games,
3D Realms, PopTop Software, Ritual
Entertainment und Terminal Reality.
Zahlreiche Titel fiir die Next-
Generation-Konsolen sind bereits in
Arbeit.

+++ Auch Ubi Soft verstarkt seine
Reihen. Mit dem englischen Haus
Grolier Interactive (entwickeln der-
zeit Dragon Riders - Chronicles of
Pern fiir DC) sowie der amerikani-
schen Firma Sinister Games (der-
zeitiges Projekt: Infestation fiir PS)
will man sich auch hier Marktanteile
sichern.

+++ Neues Outfit, neues Gliick? Sega
will seine Strategie auf dem kommer-
ziellen Markt dahingehend veran-
dern, dass verstarkt Dreamcast in-
klusive Logo vermarktet wird.

+++ Gliick fiir Eidos. Die Bundes-
priifstelle fiir jugendgefahrdende
Schriften hat wahrend der Sitzung
vom 4. Mai 2000 den Antrag des
Jugendamtes Traunstein, Resident
Evil 3 zu indizieren, abgelehnt. Diese
Entscheidung bezieht sich jedoch nur
auf die veranderte, lokalisierte Ver-
sion in unseren Breitengraden.

+++ Microsoft arbeitet zur Zeit am
Aufbau eines europdischen X-Box-
Teams.

Comic Action 2000

Aliens
Xenogears

er sich die Wartezeit auf Alien

Resurrection verkiirzen will, sollte
sich einmal in der Auswahl von Gamix
umschauen. Hier erwarten euch viele
edle Comics, die sich thematisch mit un-
seren geliebten Konsolen beschaftigen.
Mehr Infos unter: http://www.gamix.de

N _a_rbeit

PlayStation

Bundesliga
Manager X

lle diejenigen unter euch, die den

Bayern ihren ersten Platz in der
Bundesliga nicht gdnnen, sollten schon
mal den Bundesliga Manager X vor-
merken. Hier liegt das Hauptaugenmerk
darin, seinem Traumverein den ersten
Platz in der Liga zu verschaffen. Klaro,

fiir alles.

dass dies mit sehr viel Arbeit und Finger-
spitzengefiihl verbunden sein wird.

PlayStation

Werner -
Asphaltbrenner

erner kesselt auch bald auf der

PlayStation! Die United Software
Entertainment AG haucht dem fleiigen
Handwerker der Gas-Wasser-Sch*****-
Innung digitales Leben in Form eines
Fun-Racers ein.

Wemer: Seit 18 Jahren Kult-Comic aus deut-
schen Landen mit knochentrockenem nord-
deutschen Humor,

Szene

PlayStation2

PlayStation 2
DVD-Player

ony gibt bekannt, dass die Play-

Station 2 definitiv in Europa mit einer
vorinstallierten Treiberfunktion, die nicht
auf der Memory-Card gespeichert ist,

ausgeliefert wird. Anscheinend will man
hierdurch Modifikationsmaglichkeiten
einen Riegel vorschieben.

Abgefahren: Wahnsinnige Damonen stiirmen
auf euch zu. (PC)

Dreamcast

KISS: Psychic Circus

Wer kennt sie nicht, die Altrocker
von KISS? Take 2 schickt euch
mitihnen in den Psychic Circus. In gu-
ter Ego-Shooter-Manier habt ihr dort
machtigen Arger mit dem Nightmare-
Child und miisst euch mit den Kréften
des Elder beschaftigen. Um euch in der
Alptraumwelt zu behaupten, lernt ihr
nach und nach Krafte des Demon, Star-
bearer, Beast King sowie Celestial ken-
nen. Kréfte, die auf den vier Grund-
elementen beruhen. Hierdurch be-
machtigt ihr euch unterschiedlicher
Fahigkeiten, durch deren Hilfe ihr erst
die Ratsel und Dungeons lésen kannt.
Aber auch mehr als ein gutes Dutzend
Wummen der Kategorie "machtig” sor-
gen dafiir, dass erst gar keine Freude
bei den zahlreichen Gegnern auf-
kommt. Interessant hort sich schon
jetzt die ehrgeizige Routine fiir die KI
der Monster an. Diese sollen alles
andere als williges Kanonenfutter
abgeben. Voraussichtlich wird das
Spiel im August erhaltlich sein.

Detailvertiebt: Wir sind gespannt, was die DC-
Version grafisch bieten wird. (PC)

Vzres Zubehor

Grandiaki

llen speicherwiitigen Dreamcast-Besitzern soll hier die

Nexus Speicherkarte ans Herz gelegt werden (ca. 69,- DM).
Das gute Stiick hat im Gegensatz zur normalen VMU des DC kein
Mini-Display. Allerdings beherrscht es ein beachtliches Feature.
Per entsprechendem Kabel ist es méglich, Speicherstande auf
den PCund umgekehrt zu iibertragen. Bei
unserem Test klappte dies mit einem
Windows98-Rechner auf Anhieb. Der Vor-
teil liegt klar auf der Hand. Selbst Spiele,
die eine komplette VMU belegen, kdnnen
somit bequem ausgelagert werden, immer
vorausgesetzt ihr habt einen PC zu Hause
stehen. Ein weiteres Goodie stellt der USB
Adapter fiir PS- und N64-Pads (ca. 49,-
DM) dar. Zwar gibt es fiir PC-Spiele bessere
externe Controller, aber beispielsweise PS-
Emulatoren (Bleem!, Connectix) oder N64-Emulator werden damit noch getoppt.
Allerdings setzt die Installation ein paar Grundkenntnisse am PC voraus. Beide
Goodies erhaltet ihr bei: T.S. Videohandel, Hardtstr. 6, 72224 Ebhausen,
Tel: 07458 / 455132, oder im gut sortierten Fachhandel.

randia konnte in Ausgabe 5/2000 René
fette 86 % entlocken. Jetzt kommt das
Beste! Ubi Soft hat uns fiinf Vollversionen
sowie fiinf Tassen mit dem Grandia-Logo
zum Verlosen bereitgestellt. Ruft einfach an
und sprecht den Satz “Ich will Grandia" un-
ter folgender Nummer auf: 0190 / 59 58 57
(dieser Service der Computec Media AG
kostet euch 1,21 DM/min). Oder schickt
uns eine Postkarte mit dem Betreff
“Grandia-Gewinnspiel”.
Die Adresse lautet:
Redaktion Mega Fun
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg.
Teilnahmeschluss ist der 07. Juli 2000.
Mitarbeiter der Firma Ubi Soft und der Computec Media AG
sowie deren Angehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Ge-
winne kénnen nicht bar ausgezahlt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Viel Gliick!
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Uberredungskiinste: Mit vorgestreckter Waffe gibt uns dieser
Arbeiter bereitwillig Auskunft und das bendtigte Ersatzkabel.

figur nieder.

Cold Blo

PlayStation

Geheimnisvolle

Energiequellen, ein machthungriger Tyrann,
schone Frauen und ein Agent in seinem schwierig-
sten Auftrag, dies sind die Hauptelemente des
eiskalten Spionage-Thrillers Cold Blood.

elten war die Ausgangslage eines
Videospiel-Helden so aussichtslos
wie im Falle des britischen Top-Spions
John Cord, der als Gefangener in den
Handen des Diktators Nagarov Folter
und Verhore iiber sich ergehen lassen
muss. Wie hatte der ganze Schlamassel
begonnen? Nun, da war dieser ver-
schollene US-Agent Kiefer, derin
Volvagia, einer der unzahligen Splitter-
staaten der UdSSR, eine Minenstation
unter die Lupe nehmen sollte. Auf
solch einer
Rettungs-
mission
konnte
man
alles

an

Die Waffe im Anschlag: Im Spiel will
der Umgang mit der Wumme aller-
dings wohl dosiert werden.

44 Mega Fun 7/00

Hilfe gebrauchen, selbst wenn sie in
Form einer so ungehobelten Person
wie dem Anfiihrer der volvagischen
Widerstandsbewegung namens Kostov
kommt. Wie dieses kleine Intro viel-
leicht verdeutlicht, stellt das eigent-
liche Spielgeschehen, das Eindringen
in das Bergwerk und die Suche nach
Kiefer, zeitlich einen Riickblick dar.
Durch eure Bemiihun-

gen durchlebt der

Spieler quasi die

Erinnerungen Cords,

bis ihr den Charak-

ter im letzten

Drittel des Aben-

teuers aus seiner

misslichen Lage

befreit.

Spielab-
lauf: Voll
im Trend
Zu Beginn
erwartet euch
Kostov vor dem Ein-
gang der Berg-
werksmine
und klart
euch
liber

Ausweg mit Stil: Die Flucht aus dem zur brenzligen Falle
mutierten Bergwerk findet mit der Minenbahn statt.

Timing vonndten: Passiert ihr die Laser-Schranke im falschen
Augenblick, maht das oben angebrachte Mini-MG die Spiel-

Knifflig: Links sehen wir einen Partikelbeschleuniger, rechts
liegen einige Testbolzen und im Hintergrund eine grofie,

einladende Fensterscheibe. Na, geschnallt?

Auf leisen Sohlen: Wahrend Valkov die Wachen in ein Gesprach verwickelt, kannen wir uns

unbemerkt ins Gebaude schleichen.

Kiefers Plane und die Sicherheits-
systeme der Station auf. Diese sind
nicht von schlechten Eltern, werdet ihr
zusatzlich zum Wachpersonal ebenso
mit Kameras, Suchrobotern und Selbst-
schussanlagen zu kdmpfen haben.
Besonders bei menschlichen Gegnern
empfiehlt sich ein taktisches und oft
hinterlistiges Vorgehen, um aufreiben-
den Kampfhandlungen tunlichst aus
dem Weg zu gehen. Zu diesem Zweck

beherrscht John Cord das Anschlei-
chen an einen Gegner genauso wie
einen Betdaubungsschlag in das Genick
des Opfers, was eine effektive und
Munition sparende Kampfmethode
darstellt. Einen Schusswechsel solltet
ihr wirklich nur in wohl iberlegten

Anschleichen und beseitigen: Im Gans
marsch hat man bei der Anndherung an
einen Gegner erhohte Chancen,

9% 15§
n

Situationen wahlen, da hierdurch nicht
nur samtliche Wachen im aktuellen
Raum auf Cord aufmerksam werden,
sondern auch zusatzliche Wachen in
Horweite aus den umliegenden Be-
reichen herangestromt kommen.
Neben den Wachen befindet sich fer-
ner allerhand Zivilpersonal innerhalb
der Station, das euch aber gliicklicher-
weise eher neutral gesinnt ist und sich
deshalb ausgezeichnet als Informa-
tionsquelle nutzen lasst. Haufig gilt es,
einen Hinweis, wie etwa den unge-
fahren Aufenthaltsort Kiefers, erst von
einem bestimmten Arbeiter aufzu-
schnappen, damit dies als Frage-Icon
auch in anderen Gesprachen anwahl-

Werkstatt: Dieser Arbeiter ist voll und ganz
mit der Reparatur sein
beschaftigt.

Team wider Willen: Anfangs erscheint der Fiihrer der Yolganischen
Befreiungsarmee alles andere als vertrauenswiirdig.




Feindliche Ubermacht: Durch uniiberlegtes Handeln wird unser Held unausweichlich in

schier unlgsbare Gefechte verwickelt.

b .
8 lntvo
. Schon das Intro weist .

viele Spannungsmomente
auf.

bar wird und man so anschlieffend die
Recherche bei anderen Personen ver-
tiefen kann. Zum Teil muss man seine
Informanten jedoch mit drastischeren

Mafinahmen zur Kooperation bewegen.

Zum Beispiel bendtigt ihr kurz nach
Beginn des Spiels ein Kabel, das euch
ein Bediensteter mit dem Einwand ver-
weigert, ihr seid fiir solch Material
nicht autonisiert. Erst nachdem ihr mit
vorgestreckter Waffe auf der Dringlich-
keit eurer Anfrage besteht, gibt der
Biirokratenhengst murrend klein bei.
Bei der Ratselkost halt sich Revolution
an den durch das Geheimagenten-
Thema bedingten realitdtsnahen Rah-
men. Wer also von Capcoms roten Dia-
manten und geheimnisvollen Statuen
mit passendem Diamantenschlosss die
Nase voll hat, wird sich bei Cold Blood
wohl fiihlen.

Technik: Zwiespiltige
Performance

Die Gestaltung der Hintergrund-
grafiken ist absolut gelungen und mit
viel Liebe zum Detail durchgefiihrt
worden. Anders als es in unserem

sy

Riesengerdtschaften: Mit Hilfe dieser
Energie produzierenden Spulen bohrt ihr
euch einen bendtigten Zugang frei.

Computer-Hacker: Mit Hilfe des am Arm
befestigten Mini-Computers konnt ihr euch
in des Netzwerk der Anlage hacken.

Preview-Bericht einst zu lesen stand,
sind die Kamerapositionen jedoch so
starr wie ein tief gefrorenes Schnit-
zel. Auf der Seite der Positiva

stehen jedoch ferner stimmungsvoll
komponierte Musikstiicke und die
technisch einwandfreie Sprachaus-
gabe, die zusatzlich durch eleganten
Wortwitz glanzt. Negativ hingegen
machen sich eklatante Slowdowns der
Grafik-Engine bemerkbar, die auftreten,
sobald sich neben der Spielfigur noch
andere animierte Objekte auf dem
Bildschirm befinden.

John Cord wird als britischer Top-Spion

ins fee Volvagia entsandt, um einen
amerikanischen Agenten zu retten.
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Ablenkungsmandver: In ausweglosen Situationen hilft der Volgarier Kostov dem britischen

Geheimdienst aus der Klemme.

spiele Qe

Faimess unangebracht: Indem man der
ersten Wache in den Riicken schieft, erlangt
man einen entscheidenden

laktischen Vorteil

Mario: Besonders
| grofies Lob gebiihrt
74/ Revolution fiir die
# ungemein packende und
cineastisch inszenierte
Storyline des Spiels. Speziell die
Idee, dass man einen grofien Teil
des Abenteuers in einem Flashback
absolviert, ist bei noch keinem
Videospiel derart konsequent rea-
lisiert worden. Zusammen mit den
exzellent gestalteten Locations, der
passenden Musikuntermalung und
dem grofRen Umfang des Abenteu-
ers ist der SpielspaR fiir lange Zeit
gesichert. Das Hauptproblem liegt
jedoch in der technischen Realisa-
tion. Vor allem in Krisensituatio-
nen, also im Kampf mit den feind-
lichen Wachen, geraten die Grafik-
Engine, die Animationen und
damit die Beweglichkeit der Spiel-
figur arg ins Stocken. Weiterhin
geht die grundlegende Steuerung
unseres Helden im Allgemeinen
schon eher schwer von der Hand.
Aufgrund solcher Tatsachen lasst
sich orakeln, dass Cold Blood
Spielernaturen, die auf etwas
mehr Action aus sind, nicht so
viel Freude bereiten wird wie
die Genre-Konkurrenten MGS
oder Dino Crisis. Der Adven-
ture-Anteil des Abenteuers
bleibt hingegen iiber alle
Zweifel erhaben.

(85%), Dino Crisis (84%)
o+ Spielabschnitte, 2 CDs

erhiltlich

Grafik: Sound:

83
TN
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Dreamcast

Hoppla: Wenn ein derart gigantischer Wurm aus dem Boden
kommt, solltet ihr eure Beine in die Hand nehmen.

Treffer: Mit den explosiven Pfeilen der Armbrust erledigt ihr
spielend zwei Gegner auf einmal.

Mit diesem Spiel liefert Capom sein Meisterstiick
auf dem Dreamcast ab. Selten hat sich der Spieler so vor den wurm-

zerfressenen Monstern geekelt wie bei diesem Uberflieger.

as hab ich mich gefiirchtet bei

Resident Evil 1! Dieser Titel
sorgte dafiir, dass ich bei mir zu Hause
eine Gummi-Bettwasche iber mein
Sofa legen musste, da ich vor lauter
Schreck fast eingendsst hatte. Kein
anderes Videospiel zuvor weckte der-
artige Angsigefiihle wie dieser super-
geniale Horror-Schocker. Und das aus-
gerechnet von Capcom, welche zuvor
hochstens mal durch einen neuen Teil
von Street Fighter in den Medien auf-
tauchten. Wahrend auf der PlayStation
bereits der dritte Teil dieser Horror-
Serie erhaltlich ist, wurden andere
Konsolen bis zum heutigen Zeitpunkt
nicht bedient, Mit Code: Veronica bricht
Capcom diese Tradition und veroffent-
licht fiir Segas powervolle Konsole
einen Plot, der nicht nur dem Spieler,
sondern auch allen vorhergehenden
Teilen das Fiirchten lehrt.

-l't Jattle-Game
[ | | ' | | |

| Als kleinen Bonus hat Capcom
__noch das Battle-Game eingebaut.
In dieser Spielvariante diirft ihr in

Spielablauf: Altbewdhrt und
irgendwie perfekt

Wiéhrend fiir samtliche bisherigen Teile
das kleine Nest Racoon City als Kulisse
herhalten musste, entschieden sich die
genialen Kdpfe von Capcom, fiir Code:
Veronica eine andere Location zu
wahlen. Wie alle Profi-Zocker unter
euch wissen, geht schon aus der Story
des zweiten Teils hervor, dass sich
Chris Redfield im europaischen Haupt-
quartier von Umbrella umschauen
wollte. Dass seine kleine Schwester
Claire sich diesen Spafd nicht entgehen
lésst, kann man ja verstehen. Deshalb
reist sie ihrem Bruder nach und wird
prompt von den Security-Leuten
Umbrellas festgenommen. Als sie
wieder zu sich kommt, befindet sich die
briinette Schonheit auf einer Insel in
einer Gefangniszelle, die ebenfalls von
Umbrella iiberwacht wird. Nach einer
gewaltigen Explosion 6ffnet ein

bester Ego-Shooter-Manier durch

einige Raume hetzen.

Unbekannter die Tiir und entlasst die
junge Frau in die Ungewissheit. Kaum
habt ihr euch jedoch onentiert, trefft
ihr auf einige alte verfaulte Bekannte,
die 1hr eigentlich nicht so schnell
wiedersehen wolltet. Von dieser
erschreckenden Erfahrung an zieht
euch das Action-Adventure in bester
Resident-Evil-Manier immer weiter in
seinen Bann. Genau wie in den
anderen Teilen steuert ihr eure Figur
aus verschiedenen Kamerawinkeln, die
je nach Position der Figur auf die
nachste Einstellung schalten.
Allerdings sind die Hintergriinde nicht
mehr vorgerendert, sondern bestehen
aus sehr detailliert texturierten
Polygonen. Um
euch gegen
die

Mystisch: Beim Uberqueren dieser Briicke zucken grelle
Blitze vom Himmel und erhellen die Location.

Altbekannt: Das Menii von RE Code:
Veronica durfte jedem Resident-Evil-Fan
bekannt vorkommen.

Monster-Horden zur Wehr setzen zu
kdnnen, findet ihr im Verlauf des
Spieles unterschiedliche Waffen. Mit
Granatwerfern, Uzis oder einer MP-100
sind die wurmzerfressenen Zombies
nur noch lacherliche Zielscheiben,
welche sich schon nach wenigen
Schiissen in ihre Einzelteile zerlegen.
Jedoch solltet ihr stets euren sehr
begrenzten Mumtionsvorrat im Auge
behalten, denn schon nach wenigen
gelandeten Treffern muss in einer klei-
nen Pause nachgeladen werden. Damit
Resident Evil Code: Veronica nicht zu
einer reinen Ballerorgie verkommt,
haben die Coder von Capcom noch
zahlreiche Ratsel in das
Gameplay eingefiigt.
Mittels des Menii-
Interfaces ver-

waltet ihr
eure

nur auf einen Kontrahenten.
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Intelligent: Bei dieser Bewaffnung konzentriert sich Claire nicht

Infiziert: Wahrend uns diese beiden Zombies
angreifen, hat sich bereits ein Parasit eingenistet.

Genau wie ir Bruder Chris bestreitet
Claire in Resident Evil Code: Veronica
ihr zweites Abenteuer.
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Der Survival-Horror nimmt kein Ende! Jetzt miissen unsere
Freunde aus der BB-WG sogar zwei Tage mit Verona
Feldbusch in einer Wohnung verbringen. Wahrend die
Wochenaufgaben von unserem Gunther weniger gefruchtet
haben, warten noch andere Herausforderungen auf die BB-

—
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Igitt! Was Claire mit Schleim an diese
Wand geheftet hat, bleibt dem Spieler
lange Zeit verborgen.

Gegenstande und kombiniert oder
untersucht sie. Bei der Losung der
einzelnen Aufgaben entpuppt REC:V
das eigentliche Potential dieses Titels.
Selten zuvor waren Ratsel so
anspruchsvoll und aufwéndig zu
entschliisseln wie in diesem Sequel.
Ebenso interessant gestaltet sich der
prachtige Spielverlauf. Wahrend ihr auf
der ersten CD nur relativ kurze Zeit
euren Freund Steve steuern diirft,
wechselt die gesamte Story kurz nach
dem CD-Wechsel zu Claires Bruder
Chris, der sich auf der Suche nach
seiner Schwester befindet. Auch die
Location wechselt nach einiger
Spielzeit. Damit sich
das Spiel deutlich
von seinen

raumt ihr Bruder Chris das Feld von
hinten auf.

Gruselig: Das im dichten Nebel liegende
Schloss wirkt wie ein Gebdude aus einem
Horror-Film,

Vorgangern abhebt, entschieden die
Programmierer, den letzten Teil des
Adventures nach Alaska zu verlagern.
Hier treffen sich alle bekannten
Charaktere zum finalen Showdown, der
an dieser Stelle bestimmt nicht ver-
raten wird.

Technik: Einfach genial!
Auch wenn sich Resident Evil Code:
Veronica komplett aus Polygonen
zusammensetzt, hat Capcom nicht
darauf verzichtet, vertraute Elemente
in das Spiel einzubeziehen. Wahrend
fiir Spiele wie Tomb Raider oder Blue
Stinger eine automatische Kamera-

Eklig: Auch die lastigen Frosche aus dem
ersten Teil sind wieder mit von der Partie.
Hier hilft nur geballte Feuerkraft!

perspektive programmiert wird, setzt
Capcom weiterhin auf starr installierte
Objektive, die der Spielfigur hinterher-
schwenken und bei Bedarf umschalten.
Dadurch entsteht an manchen Stellen
eine Schrecksituation, die mit einer TR-
Perspektive nicht erreicht werden
wiirde. Betrachtet man die in 3D
erstellten Polygon-Hintergriinde,
vermisst man in keinster Weise die
gerenderten Vorganger. Mit HiRes-
Texturen und filigranen Polygonbauten
nehmen es die Kulissen von REC:V in
jeder Hinsicht mit den Prequels auf.
Durch die neue dritte Dimension
offneten sich Capcom naturlich :
vollkommen neue Maoglich- 2
keiten der Kamerafiihrung. Der
neuste Teil von Resident Evil enthalt
somit viele Elemente, die man bisher
nur aus aufwandig produzierten Kino-
Filmen kannte. Gerade in den Echtzeit-
Cut-Szenen zoomt die Kamera immer
wieder an die bis aufs kleinste Detail
ausgearbeiteten Charaktere heran,
welche mit ihrer genialen Mimik dem
Spiel fast schon Hollywood-Flair
verpasser.

‘ Seek and Destroy: Mit Steve musst ihr einen Bereich in dem grofien

Vorsicht! Lasst euch
nicht von den Bienen
stechen!

Komplex von Gegnern saubern, bevor sich Claire hineinwagen darf.

Action pur: Wer die Uzis sein Eigen
nennen kann, hat leichtes Spiel mit den
zahlreichen Zombies.

Entspannend: Solch beruhigende Bilder
finden sich in Resident Evil Code: Veronica |
kaum.

|

n haben die Frosche von
Resident Evil so Furcht einfloRend
ausgesehen.

Georg: Wer sich als
Resident-Evil-Fan
bezeichnet und noch
keinen Dreamcast sein
Eigen nennt, wird an
dieser Investition nicht vorbei-
kommen. Mit Resident Evil Code:
Veronica ist es Capcom gelungen,
sich selbst zu {ibertreffen. Kein
anderes Horror-Adventure zuvor
schaffte es, eine durchweg
spannende Story mit genialem
Gameplay, klasse Ratseln, gigan-
tischem Umfang und optimaler
Spielbarkeit so gut zu verkniipfen
wie dieser Titel. Sicherlich mag der
ein oder andere Probleme mit der
Kameraperspektive haben, jedoch
macht genau diese das fantastische
Resident-Evil-Flair aus, welches die
Videospielgemeinde schon seit
nunmehr fiinf Jahren hintereinander
nachtelang erst vor die PlayStation
und jetzt sogar vor den Dreamcast
lockt. Weiter so, Capcom!

Grafik: Sound:
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achdem die Miinchner Bayern

durch eine grofte Portion Gliick
lobenswerterweise doch noch durch
Leverkusener Unvermogen belohnt
wurden, stofst Infogrames in die kurze
Sommerpause. Kurz vor der anstehen-
den EM scheint der perfekte Zeitpunkt
zu sein, einen Kick zu releasen, um die
fultballfreie Periode virtuell ange-
messen zu iiberbriicken.

Spielablauf: Gelungene
Kombination

Wahrend vergleichbare Games ent-
weder auf einen Simulations- oder
einen Arcade-Schwerpunkt setzen, ver-
mengen die Coder von PAM Develop-
ment beide Aspekie zu einer geschick-
ten Mischung. Zusatzlich zu den her-
kommlichen Modi Freundschaftsspiel
oder diverser Turniere diirftihr euch
auch fiir einen
Arcade-Cup
entscheiden.
Als

Der Superstar mit der adretten Zahn-
licke ist erst kiirzlich von einer lang-
fristigen Verletzung genesen.

\

Lzarazu'd

Valeron

Alleingang: In der fiir ihn unnachahmlichen Art und Weise
schlangelt sich Namensgeber Ronaldo durch die Reihen.

Technisch sauber: Infogrames’ neuster Streich zeichnet sich
durch detaillierte und realistische Bewegungen der Spieler aus.

-~
B ooisina 0

Base Attacke: Von hinten in die Beine zu fahren ist wohl das
Ubelste, was man einem Spieler zufiigen kann.

Besonderheit besitzt ihr drei Continues,
die euch ein Meistern dieses Wettbe-
werbs merklich erleichtern. Insgesamt
stehen euch 64 internationale Teams zur
Verfligung, um euren Ambitionen nach-
zukommen. Sobald ihr die weniger
ruhmreiche aktuelle hiesige Equipe
wahlt, miisst ihr leider auf die Original-
namen der Kicker verzichten. Alle ande-
ren Mannschaften laufen mit den echten
Spielern auf die Felder der Ehre. Ab-
solviert ihr den Ausdauer-Modus erfolg-
reich, lassen sich zusatzliche Teams frei-
schalten.

Technik: Sehr gute Optik

PAM Development setzt sich optisch klar
in der obersten Spielklasse fest und
steht den Genre-Konigen aus den
Schmieden EAs bzw. Konamis in nichts
nach. Die einzelnen Balljager wurden

Der brasilianische Superstar Ronaldo feiert nun endlich sein
Konsolen-Debiit in der nach ihm benannten Torejagd.

mit vielen Animationsphasen versehen,
so dass die virtuelle Torehatz nun noch
authentischer vonstatten geht. Hinzu
kommen noch einige sehr nett ausge-
arbeitete Details, etwa die sehr guten
Kamerafahrten. Vor allem die dynami-
sche Seitenlinien-Perspektive bietet
einen rasanten Blick in die tempo-
reiche Sportart. Auch akustisch kann
sich der Kick durchaus horen lassen.

|e nach Stadion erschallen die orts-
typischen Freudengesdnge in dem
weiten Rund. Spielt ihr zum Beispiel in
Frankreich, so hallt ein lautes "Allez les
bleux” durch die Sportstatte. Der
Kommentar fallt demgegeniiber etwas
ab, denn der Sprecher verfligt zwar tiber
ein grofies Fachwissen, hat aber ge-
legentlich lange Durchhanger, in denen
ihm scheinbar die richtigen Worte der
Beschreibung fehlen.

Jubel, Trubel, Heiterkeit: Ein erzieltes Tor lisst den Emotionen freien Lauf. So freuen sich

eben nur die wahren Underdogs!
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Gut gemacht: Der Goalie war mal wieder einen Schritt schneller als
der herannahende Sturm-Star,

Freudentaumel: Nachdem die Pille im Netz zappelt, drehen
sogar die Zuschauer vollig durch.

Abgeluchst: Da guckt der Rivale dumm aus
der Wasche, nachdem ihr ihm den Ball
wegstibitzt habt.

Mario: Ronaldos
Konsolen-Debiit rutscht
nur knapp an einem
Top-Game vorbei. Einige
Punkte wollen mich nicht
vollig iiberzeugen. Wieso kann ich
nicht frei Schnauze eine Szene, aus
der kein Tor resultierte, mehrmals
ansehen? Diese Funktion fehlt
leider ganzlich. Die Kommentare
hatten zudem etwas kerniger aus-
fallen diirfen, denn die gelegent-
lichen Einwiirfe des Sprechers
passen zwar zum Geschehen, doch
einen Sonderpreis fiir eine flinke
Zunge erhalt er nicht gerade.
Abgesehen von diesen negativen
Aspekten macht Ronaldo V-Football
grofien Spaf, kann aber mit der
Referenz aus dem Hause Electronic
Arts nicht gleichziehen. Fiir einen
gelegentlichen, eher arcadelastigen
Kick zwischendurch bleibt Ronaldo
V-Football aber auf alle Falle zu

Grafik: Sound:
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Das Desngn der 1ungen Chalaklere
wurde stark an den Film-Klassiker
Akira angelehnt.
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Feuerattacke aufter Gefecht.

PlayStation

Heifte Argumente: Rion setzt die Wache mit seiner mentalen

Alle Macht den

Drogen? In der Welt des 26. Jahrhunderts regieren

die Muntermacher.

as Jahr 2550. Unsere Welt wird von

Computern kontrolliert. Auch die
Stadt Michelangelo ist mit Grofirech-
nern durchzogen, die fiir den absolut
reibungslosen Ablauf innerhalb der
Bevilkerung, der medizinischen Ver-
sorgung, Verkehr und Medien sorgen.

Spielablauf: Ein wenig SciFi,
ein wenig Resi
Eines Tages wacht Rion, ein merkwiirdi-
ger Junge, auf, ohne zu wissen, wo und
wer er ist. Seine Erinnerung an die
Vergangenheit scheint vollkommen aus-
geldscht zu sein. Zu allem
Uberfluss findet sich der
Gefangene in einer Art
Psychatrie wieder. Seine
Lage mutet hoffnungslos
an, als plotzlich in ihm

eine schier unbandige Kraft aufsteigt.
Mit seinem Geist kann er teilweise die
Vergangenheit von Gegenstanden
erkennen bzw. Menschen attackieren.
So schafft es Rion recht schnell, sich
einen Weg durch die hilflosen Warter
und Arzte zu bahnen, bis schlieRlich der
Hauptcomputer einschreitet. Eure Auf-
gabe besteht in Galerians darin, Rion
die Flucht aus der Gefangenschaft zu
ermoglichen sowie seine Vergangenheit
und sein Ego wieder ans Tageslicht zu
befardern. Ihr lauft in typischer Resi-
Manier in einer Third-Person-Perspek-
tive durch gerenderte Raume, die jedes
Mal nachgeladen werden miissen
(dauert etwa fiinf Sekunden), Als Waffe
dient euer Geist. Nachdem Rion eine
Injektionsspritze an sich genommen
hat, kann er sich Drogen verabreichen,

Ich hah's gebraucht! Nur wenn sich Rion in regelmafigen
Abstanden bestimmte Drogen verabreicht, bleibt er locker.

Ty

-

Aufgespurt_ D1e drei Kampfroboter setzen dem jungen Fliichtigen
ordentlich zu. Am besten geht man ihnen aus dem Weg.

Film-Hommage: Diese Szene wurde
doch nicht etwa aus Akira geklaut?!

die erin den Raumen findet. Das so
genannte Nalcon sendet auf Knopfdruck
eine Schockwelle aus, wihrend das Red
eine Art mentaler Flammenwerfer dar-
stellt. Jede Attacke gegen ihn erhoht
allerdings seinen Stress-Faktor, der in
Form des AP-Wertes angezeigt wird.
Erreicht er das Maximum, kann Rion
nicht mehr Rennen und elektromag-
netische Wellen durchstromen seinen
Kdrper. In diesem Moment verliert

er durch jede Bewegung Lebens- |/ /
kraft, bis er Delmetor einnimmt, L]
das diesen Zustand wieder stabili-
siert. Netter Nebeneffekt: Bei AP-Max
erleiden alle Feinde im naheren
Umkreis einen Hirnschlag. Neben den
kampferischen Auseinandersetzungen,
die auch ein wenig unter der etwas
komplizierten Steuerung leiden (RE-
Fans werden sich trotzdem schnell
damit anfreunden), gilt es Ratsel zu
losen, Schalter und Schlissel zu finden,
eben das Genretypische zu absolvieren.

Technik: Solide, durch und durch
Um es kurz zu machen: Galerians hat
ansprechende Hintergriinde, die Am-
mation gehtin Ordnung und die ge-
renderten Zwischenseguenzen passen
gut zur Atmosphare. Die deutsche
Sprachausgabe wird sparlich eingesetzt,
ist dann aber auf gutem Niveau, wah-
rend der Sound nicht gerade zur Stim-
mung beitragt. Hier hatte Galerians
pointierter zu Werke gehen sollen.

Vorberechnet: Alle Hintergriinde sind wie in der RE-Serie
auf der PlayStation gerendert.

Versteckte Informationen: An einigen
Computer-Terminals im Forschungslabor kann
Rion seine Vergangenheit rekonstruieren.

Psycho- Sl:hnck. In diesem Moment verl:ert Rion dle Fassung da sein
AP-Haushalt Uberlauft.

b

Ich frage mich, wa{ die hierymachen...

Mal:htlge Gedanken Immer wenn Rions
AP-Anzeige das Maximum erreicht hat,
sendet sein Gehirn tédliche
Schockwellen aus, die jedes
Lebewesen dahinraffen.

‘ Swen: Resi-Fans, die

Jy nicht genug vom
/ geliebten Spielprinzip
bekommen kdnnen, oder
Anhénger der tiefgriindigen Unter-
haltung a la Akira werden mit Gale-
rians sicher ihre Freude haben. Ich
war nach den ersten Stunden den-
noch ein bisschen enttauscht, dass
ASCII die eigentlich tiefgriindige
Story um Drogenmissbrauch in der
Gesellschaft ein wenig mit ober-
flachlichen Suchaktionen iiber-
frachtet. Teilweise sucht ihr wirklich
die Nadel im Heuhaufen. Hinzu
kommt die genretypische Proble-
matik im Kampf. Seid ihr erst ein-
mal von Gegnern umzingelt, gibt es
meistens kein Entkommen mehr.
Dann heifit es, am zuletzt be-
suchten Save-Punkt wieder einzu-
steigen. Galerians ist sicher kein
schlechtes Game, man hatte nur
wesentlich mehr aus der Substanz
 herausholen kénnen. Schade.

ASCII Soft
Crave
1
Anfénger bis Profis
99, DM
Crave
Resident Evil:
(86%), Dino Crisis (84%)
Dual Shock, Memory-Card

Juni 2000
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sehr fair verteilt.

PlayStation

s gibt Momente in unserem Alltag,

die entschadigen fiir alle Unan-
nehmlichkeiten, die unser Job so mit
sich bringt. Zwar sind sie selten, aber
sie existieren doch! So der Moment, in
welchem eine brave PlayStation ge-
horsam die deutsche Review-Version
von Vagrant Story startete und wir in
die geheimnisvolle Stadt der Schatten
LeMonde eingefiihrt werden. Einst war
LeMonde bekannt als Stadt der Ver-
schwendung und dfs Wohistandes im

Speicherpunkte: Sie dienen als Energie-Spender und sind

Zauberkraft gesegnet.

P L
Priesterin Mellenkamp: Geheimnisvoll und mit méchtiger

Kirper HP 47/100%

Ziel: Einzelvisier Schnelden/Physisch/Bies

Vagrant Story

In den geheimnisvollen Ruinen der Stadt

dunklen Mittelalter. Doch durch ein
schreckliches Erdbeben wurde der
Glanz zerstort, alle Friichte, die einst
die Priesterin Mellenkamp erschuf,
wurden mit einem Schlag ausgemerzt.
Aus den Ruinen der Anlagen erwuchs
die Geisel der Machtsucht und ein
Kampf entbrannte um die Vorherr-
schaft des ehemaligen LeMonde.
Mittendrin ihr, in Gestalt des edlen
Helden Ashley Lionet. Als Ritter des
Friedensordens von Valentia besteht
eure Aufgabe darin, einen geheimnis-
vollen Vorfall zu liiften. Der Landbesitz
des Firsten Bardorba wurde von
Anhangern des Mellenkamp-Kultes
uberfallen und besetzt. Zusatzlich
wurde das blaubliitige Neugeborene
geraubt und verschleppt. Es kommt,
wie es kommen muss. Eine blutige
Auseinandersetzung folgt mit Sydney
Losstarot, dem Anfiihrer des
Mellenkamp-Kultes, und es verschlagt
euch in die Tiefen der Ruinen von

Nachschub: Besiegte Gegner hinter-
lassen manchmal sehr wichtige
Goodies, Diese werden dankend

angenammen.

R.Arm HP 30/00%

Taktik: Attackiert immer zuerst die Kiirperstellen der Gegner, die

schlecht geschiitzt sind.

Einzelvisier Schneiden/Physisch/Mensch

LeMonde gilt es, sich gegen Monster, Fallen und Feinde zu behaupten. Folgt
Ashley Lionet auf seinem langen Weg.

LeMonde, wo ihr gegen die finsteren
Machte des dunklen Mittelalters be-
stehen miisst.

Spielablauf: Perfekt gemixt, nicht
geschiittelt

Thr habt die Maglichkeit, euch mit eurem
Charakter, den ihr aus der Third-Person-
Perspektive steuert, frei zu bewegen.
Neben normalen Aktionsmaoglichkeiten,
wie Laufen und Springen, steht euch ein
reichhaltiges Repertoire von Be-
waffnungsmaglichkeiten zur Auswahl.
Gerade die Ausstattungsvielfalt der

HP x18+250
RISK ZERO

Kampfradar: Gegner, die in eurer Waffenreichweite liegen,
werden genau definiert.
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nung: Rustung
Leder, Brustpanzer

Optionsmenii: Die Ausstattungsmaoglich-
keiten sowie die Item-Auswahl sind
gigantisch,

Spielfigur ist gigantisch. Jede Option
und Moglichkeit wird genauestens von
euch kontrolliert. So entscheidet ihr
uber die schiitzenden Elemente des
Korpers genauso wie iiber die richtige
Waffenwahl. Man fihlt sich sehr stark
an Titel wie Diablo erinnert, die jedoch
keinesfalls hier mithalten konnen. Eure
Aufgabe in den Ruinen liegt nun darin,
dem Mellenkamp-Kult Einhalt zu ge-
bieten und alle Geheimnisse zu liiften.
Nebenbei gilt es, sein Leben gegen

MP 50450

BATTLE

Falle <Sturmklinge>

Hinterhaltig: Versteckte Fallen sorgen fiir Energie-Abzug. Merkt euch diese Stellen, um spiter

nicht erneut mneinzulaufen.
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Locker: Dialoge werden mitunter durch Sprechblasen gefiihrt. Die
deutsche Ubersetzung ist hierbei recht locker gehalten.
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dutzende ver-
schiedene
teuflische
Kreaturen zu verteidigen, denn Magie
kam auf, finstere Magie aus den Tiefen
der Halle, die einst gutmiitige Tiere in
teuflische Kreaturen verwandelte. Hier-
zu bedient ihr euch eines rundenbasie-
renden Kampfsystems. Zu Kampfbeginn
wird eine Radarkugel eingeblendet, die
genau analysiert, welche Gegner in

Hilfe: Im Spiel selbst werdet ihr bei kleine-
ren Problemen auf die Losung aufmerksam
gemacht. Vorbildlich!

Kleine Ratsel: So manche Tur will erst mit
dem richtigen Schalter gedfinet werden,
bevor ihr weitergehen dirft.

HP 0+250
-RISK ZERO

Reichweite liegen. Dann habt ihr die
Moglichkeit, einzelne Ziele an einer
Kreatur zu schadigen. Logisches
Handeln ist hier gefragt, denn
attackiert ihr beispielsweise zuerst
einen Waffenarm, wird dem
Angreifer schnell sein Vorteil geraubt
und er ist wesentlich leichter zu besie-
gen. Um stets fit zu bleiben, werden ver-
lorene Lebenspunkte langsam selbst-
standig wieder aufgefrischt, Allerdings
konnt ihr euch auch selbst mit einem
entsprechenden Goodie wesentlich
schneller wieder aufpowern. Die wichti
gen Gegenstande findet ihr iiberallin
den Katakomben verstreut oder ihr
erhaltet sie von besiegten Gegnern. Ein
ausreichender Vorrat von Energie-
Spendern ist auch ndtig, denn schnell
bekommt ihr es schon mit dickeren
Brocken zu tun. Nebenbei befinden sich
in den Gewolben versteckte Fallen, die
es geschickt zu umgehen gilt.
Gemeinerweise sind diese nicht sichtbar
und so ist der Spieler gefragt, sich sol-
che Stellen einzupragen, um nicht blind-
lings hineinzutappen. Dass in einem
stark mitgenommenen Erdbebengebiet

Reaktion: Um grofiere Zwischengegner erfolgreich zu bekampfen,
B werdet ihr den einen oder anderen Anlauf benttigen.

nicht alle Sektionen einfach so frei
zuganglich sind, diirfte klar erscheinen.
Auch hier seid ihr neu gefordert, um
herumliegende Gegenstande, bei-
spielsweise Kisten, geschickt einzu-
setzen, um weiterzugelangen.

Technik: Giiteklasse A+,
maximum perfektum

Grafisch wird das letzte Quentchen aus
der PlayStation gequetscht. Hier noch
eine Steigerung zu erlangen diirfte
mittlerweile unmoglich sein (auf der
PlayStation). Zusatzlich wurde sehr viel
Augenmerk auf moaghchst kurze Lade-
zeiten gelegt. Auch dies ist perfekt
gelungen. Steuerungstechnisch wird
Genauigkeit neu definiert, denn sehr
schnell steuert ihr euren Helden prazise
durch alle verzwickten Situationen. Als
weiteres unterstiitzendes Element wirkt
der Soundtrack auf euch ein, der erst
mystisch und dann bedrohlich das
Dungeon-Feeling unterstreicht. Als
letztes Schmankerl rundet die komplett
deutsche Ubersetzung das ganze
Spielvergniigen noch ab.
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INFORHATION
Ein aus Heilpflanzen gebrautes Elixier.
Nachschub: In Truhen bei Speicherpunkten
kann ein Vorrat an Goodies abgelegt und

verwaltet werden.

Ubersicht: Das Spiel wimmelt nur so ven kleinen Denkaufgaben. Hier muss beispielsweise
ein Turm aus Kisten gebildet werden, um voranzukommen.

Geschick: Versucht in einem Kampf um die Gegner herum zu gehen.
Hierdurch senkt ihr ihre Treffgenauigkeit.

(\_

Gunther: Genialitat hat
einen Namen, und dieser
lautet eindeutig Square-
soft. Die Jungs haben es
einfach drauf und zeigen erneut
allen, wer die Hosen in der
Branche an hat. Vagrant Story ist
ein nahezu perfekter Mix aus
Action-, Strategie- und RPG-
Elementen, geschickt verpackt in
einem mystischen Umfeld mit
geheimnisvoller Hintergrundstory.
Es stimmt mal wieder alles.
Steuerung perfekt, Grafik beein-
druckend und die musikalische
Untermalung ist fein abgestimmt.
Bildschirmtexte und Sprachaus-
gabe wurden zwar ein wenig
eigensinnig eingedeutscht, aber
wir Franken kapieren Hochdeutsch
eh nicht. Zwar bin ich noch
stinkesauer, weil die potentiellen
Squaresoft-Titel Legend of Mana
und Chrono Cross nicht nach
Deutschland kommen werden, aber
Vagrant Story entschadigt mich die
nachsten Wochen dafiir. Und damit
das klar ist, Leute! Ich werde mir
die Titel als US-Importe holen. Da
konnt ihr von mir aus stundenlang
im Dreieck hiipfen, das ist mir
wurscht! AbschlieRend noch das
Schlussfazit zum vorliegenden
Titel: Vagrant Story, nicht nur ein
Spiel, sondern Kunst!

Anfénger bis Profi
a‘gl' DM

SVG
| Diablo (85%),
‘ Metal Gear Solid (94%)

Dual Shock, Memory-

| Card, deutsche Text- und Sprach-
i ausgabe

‘ 22. Juni 2000
Grafik: Sound:

91 &5
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Dreamcast

or gut einem |ahr debiitierte der
Vzweite Teil der Rallye-Simulation
auf der PlayStation. Entwickler-Team
Eden Studios mit Firmensitz im franzo-
sischen Lyon legte damals ein wahres
Meisterstiick an PlayStation-Software
hin (89%, 8/99). Nicht nur deshalb sind
die gestellten Anforderungen auf den
Dreamcast-Ableger entsprechend hoch.
Immerhin hatte sich Eden mit dem
Release ordentlich Zeit gelassen und
auch bereits eine PC-Version mit dem
Namenszusatz Expert Edition auf den
Markt gebracht. An dieser Fassung
orientiert sich die DC-Version. Aber

LR TR EA S
Grabenkampfe: Solch ein Abflug kostet im
zweiten Teil bei weitem nicht mehr so viel
Zeit wie noch in V-Rally 1

Detailvertiebt: Natiirlich wirken die Fahrzeugmodelle
wesentlich authentischer als noch bei der PS-Version.

V-Rally 2

Infogrames macht seine
Ankiindigung wahr und bringt endlich seinen
PlayStation-Uberflieger fiir Segas Next-Gen-
Konsole. Hat sich das Warten gelohnt?

Blickwinkel wihlbar,

keine Angst, V-Rally 2 [auft
nicht wie Sega Rally 2 auf
WindowsCE-Basis, sondern
auf einer eigens fiir die
Konsole entwickelten Engine.

Spielablauf: Rasante
Matschschlachten mit spitzen-
méBiger Spielbarkeit

Bevor es an die spielerischen, sprich
fahrtechnischen Aspekte von V-Rally 2
EE geht, zunachst einmal die harten
Fakten, um diesen Test auf die ent-
sprechende Vergleichshasis zur bis-
herigen Rallye-Referenz Sega Rally 2 zu
bekommen. 17 offizielle WRC-Modelle,
zehn Bonus-Fahrzeuge (darunter der
legendare schwarze Infogrames Ford
Escord und natiirlich der Lancia Stratos),
84 Strecken in zwolf Landern, vier
Spielmodi und bis zu vier Spieler gleich-
zeitig per Splitscreen! Alleine schon
dieses Aufgebot an Features ldsst Sega
Rally alt aussehen, Jedoch schauen wir
uns zunachst das Gameplay etwas
genauer an. Die vier Modi unterteilen
sich in Time-Trial, Arcade (vergiss die

Renn-Feeling pur: Die geniale Cockpit-Perspektive vermiltelt einen ungemein dynamischen
' Spielverlauf, Pradikat: super!

6o

=N
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Ansichtssache: Dank der einstell- /

baren Kamera ist jeder beliebige

.

Physik), Trophy und
Championship. Gerade die beiden
letzten Varianten werden die
Simulationsfreunde geradezu in
Verziickung versetzen. Dort gilt es,
hochstes Fingerspitzengefiihl mit der
Steuerung an den Tag zu legen, um
tiberhaupt eine Chance auf den Sieg zu
haben. Erst wenn es gelungen ist, die
erste Priifung zu meistern, 6ffnet sich
die nachste. Als zusatzliche Belohnung
gibt es Bonus-Fahrzeuge oder weitere
versteckte Modi. Wem die fast 100
Strecken nicht geniigen, der darf sich
mit dem duBerst schnellen und an-
wenderfreundlichen Strecken-Editor
vergniigen. Eine fertige Strecke bendtigt
auf der VMU ein eigenes File mit etwa 3
Links. Trotz der fast schon verschwende-
rischen Features hat Eden Studios die

. ooo

— A
|~ \

Analyse: Mit den dynami-
schen Replays werden

die heifiesten Szenen
noch einmal erlebt.

NAME: A
LANEBE . 0S5 /000 W OrKe
NS, RUNITKIIRS

Selbstgemacht: Eigenstindig kreierte
Strecken machen am meisten Laune.

Spielbarkeit nicht aus den Augen ver-
loren. Die Steuerung ist hervorragend,
um nicht zu sagen perfekt. Kollisionen
mit den drei Computer-Fahrzeugen
(oder den eurer Kumpels bei Multi-
player-Sessions) wirken physikalisch
einwandfrei. Miikig zu erwdhnen, dass
die Fahrzeuge per Setup an die unter-

Dotn
g Lihd 1

ZunRin

Stofistange an Stofistange: Ebenfalls iiberzeugend kommt die Fahrphysik riiher, Jeder

Rempler und jedes Abdrangen wirkt realistisch.




Swen: Infogrames hat
wieder einmal Weitsicht
bewiesen und die Gunst
der Stunde abgewartet.
Kein Konkurrenzprodukt auf
weiter Flur, und dazu hat Eden mit
V-Rally 2 ganze Arbeit geleistet.
Sogar ich als uneingeschrankter
Sega-Rally-Anhdnger (“Game Over
—yeah!") muss neidlos die Klasse
dieses Spiels anerkennen. Arcade-
Fans werden sicher auch weiterhin
Sega Rally auf Saturn oder

gehend professionell und passen
hervorragend zu Action auf dem
Bildschirm, Die deutsche Sprach-
ausgabe wirkt hingegen ein wenig nach
dem Motto: Quatsch mal schnell was ins
Mikro fiir die deutsche Fassung!

reichend Champagner.

| schiedlichen Witterungsverhaltnisse Rally einen deutlichen Aufbau zeigt. Teilweise ist euer Copilot sehr schwer zu
und Tageszeiten angepasst werden Dieses Manko wirkt sich gliicklicher- verstehen. Dennoch lobenswert, dass
konnen. Von knochenhartem Asphalt bis  weise nicht auf die Spielbarkeit aus. Die uiberhaupt der Titel komplett mit
hin zu Schneetreiben in der Nacht ist Framerate ist durchgehend auf Bildschirmtexten auf Deutsch ist.
alles vertreten, was das Rallye- Maximum und somit absolut fliissig.
fahrerherz sich wiinscht. Ebenso die Weiterer kleinerer Wermutstropfen ist
Fahrzeugbeschadigungen mitsamt das Clipping bei Mauern oder Felsen.
Auswirkungen auf das Fahrverhalten. Dort versinkt der Wagen teilweise bis zu
Leider nicht immer Standard bei Spielen  einem halben Meter im Gestein. Kein
mit Lizenz-Wagen. schoner Anblick, dennach nicht gravie-
rend. Musikalisch setzt sich V-Rally 2 EE
Technik: Bis auf grafische ebenfalls gekonnt an die Spitze. Der _
Schonheitsfehler top Soundtrack (bereits bekannt von der PS- __mrmw'wnwm' wm|
Optisch ist V-Rally 2 EE zur Zeit das Version) mit der britischen Newcomer- o et
beste Rallye-Rennspiel, auch wenn es band Sin macht richtig Spaf. Die sehr Testfahrt: Direkt bei der Fahrzeugwahl darf

man eine Proberunde drehen.

bei langeren Geraden ebenso wie Sega rocklastigen Stiicke wirken durch-

NINTENDO ®, GAME BOY™
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.LTD.

Dreamcast bevorzugen. Wer
allerdings mehr Wert auf den
Simulationsgehalt eines Racers
legt, wird nicht an V-Rally 2 EE
vorbeikommen, nicht zuletzt wegen
des unglaublichen Umfangs und
der tollen technischen Prasen-
tation. Dennoch bin ich iiberzeugt,
dass der DC noch lange nicht
ausgereizt ist. Schlieflich ist die
Engine von V-Rally bei Leibe noch
nicht perfekt, sieht aber sehr gut

(90%), V-Rally 2 (PS, 87%)
84 Strecken, 7410

Fahrzeuge, Vierspieler-Modus,

VMU, Vibration-Pak, VGA-Box

Juni 2000
Sound:
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4 spiele

PlayStation

ie Zeiten der guten alten 2D-
Jump&Runs sind schon lange
vorbei. Heutzutage muss alles in
dreidimensionalen Polygon-Welten,
am besten mit Motion-Capturing-
animierten Charakteren und komplett
in deutscher Sprachausgabe sein. In
den letzten Jahren haben sich die
Videospiele extrem gewandelt,
MW" 50 dass Spiele mit einfachem
L M Spielprinzip beldchelt und
¥ " schnell als schwach abgetan
. werden. Um so mutiger ist es,
PA, dass das Programmier-Team
-~ #, Whoopee Camp mit
“seiner Neuauflage
_ von Tombi in diese Rich-

tung
L& zuriick-

geht.

Kleiner Plausch: Mit den Kindern des
Schneedorfes spielt Tombi Verstecken. Aber
Vorsicht, die Kleinen sind gerissen!

Schweineritt: Tombi kann seine Feinde durch einen geschickten
Sprung auf deren Riicken auch als Reittiere missbrauchen.

Brenndfen.

Klassisches Jump & Run
mit Ratsel-Einlagen und Adventure-Elementen
gefillig? Dann ist Tombi 2 vielleicht das Richtige.

Spielablauf: Klasse klassisch
Tombi 2 ist aber kein 2D-Jump&Run,
sondern wie beim ersten Teil beschrei-
tet der junge rotschopfige Held die
Polygon-Welt iiber mehrere Pfade, die
jeder fiir sich zwar nur zweidimensio-
nal sind, aber durch Wegkreuzungen
wieder die nétige Tiefe vermitteln.
Dieses Prinzip hat zwej entscheidende
Vorteile: Zum einen wird die Steuerung
auf einem fiir Geschicklichkeitsspiele
minimalen Niveau gehalten und zum
anderen behdlt der Spieler durch die
relativ einfache Pfadstruktur der Levels
immer den Uberblick, wohingegen man
schnell den Uberblick bei den rund 100
Aufgaben wahrend des Abenteuers
verliert. Tombi 2 ist namlich nicht
linear aufgebaut. Es gibt Rétsel, die
zum Losen des Spiels unbedingt er-
forderlich sind, ebenso wie Aufgaben,
die nur zusatzliche Gegenstinde brin-
gen und weitere Erfahrungspunkte,
Spricht unser Held beispielsweise mit
einem Bewohner, bekommt er von ihm
schnell mal eine kleine Aufgabe ge-
stellt. Diese wird im Tagebuch von
Tombi vermerkt. Whoopee Camps
Hiipferei besteht aber nicht nur aus
Rétsel-Aufgaben. Natiirlich sind die
verschiedenen Welten gespickt mit
bosen Monstern (unter anderem den
fiesen Schweinen, die Tombis Freundin

i v |

Verhakt: Dem Fischer in diesem Level ist ein Missgeschick passiert. Seine Angelsi
sich am Dach der Windmiihle verhakt, Ein Job fiir Tombi!

chnur hat

Hilfreiche Gerdte: Im Maschinenraum des Bergwerks stehen drei

Ubersichtlich: Die Benutzerfihrung von
Tombi 2 ist unkompliziert und logisch,

Sy
‘\::_ =
gekidnappt haben, darum geht's =

eigentlich) und allerlei Geschicklich-
keitspriifungen. Einige lassen sich
nur erfolgreich meistern, wenn zuvor
an einer anderen Stelle ein notwen-
diger Gegenstand entdeckt wurde, mit
dem Tombi dann verbesserte Fihig-
keiten hat. Unterm Strich bietet Tombi
mindestens 20 Stunden SpielspafR,
wobei man dann noch lange nicht alle
Winkel des Spiels entdeckt hat.

Technik: Gute Optik, aber kein
Ohrenschmaus

Die Grafik ist sicher keine Offenbarung
in diesem Genre, allerdings durch die
Bank weg solide programmiert und hat
keine gravierenden Mangel. Weder
Aufbauprobleme noch Clipping sind zu
krtisieren. Kollisionsabfrage, Steue-
rung und Meniifiihrung erweisen sich
als tadellos. Die einzig beiden techni-
schen Kritikpunkte sind die auf Dauer
nervende Musik und die etwas zu lang
geratenen Ladezeiten.

Magische Abkilrzung: Mit den neuen magi-
schen Federn kann Tombi bereits besuchte
Abschnitte ,anfliegen®,

. ehl A0%
Atmosphdrisch: Kleine Zwischensequenzen
in Spielegrafik spinnen die Geschichte
kontinuierlich weiter.

Ruhestérung: Tombi muss an diesem
grofien Vogel vorbet, um an das wertvolle
Item im Nest zu gelangen.

Todesmutiger Sprung: Ohne die passenden
Gegenstande kénnen solche
Sprungeinlagen schnell in den
h tiefen Lavastrémen enden.

: ,,A Swen: Ich weif nicht

genau, was es ist, aber
§ Tombi 2 hat mich wie
kaum ein anderes PS-
Jump&Run in den letzten
Monaten gefesselt. Auf den ersten
' Blick ist es kindlich, leicht und
: altbacken. Beschaftigt man sich
jedoch langer mit Tombi 2, fallt es
schwer, sich wieder vom Pad los-
zureiflen. Das Gameplay ist durch-
dacht und der zu Anfang leichte
Schwierigkeitsgrad zieht kontinu-
ierlich an. Da auch die Technik
mitspielt und die Prasentation
ebenfalls nichts zu wiinschen
{ibrig ldsst (lustige Sprachaus-
'gabe) ist dieses Jump & Run fast
uneingeschrankt zu empfehlen.
Dennoch muss ich Tombi 2 die
Gold-Game-Ehren verwehren, da
diesem Spiel die Abwechslung
eines Crash, die Innovation eines
 Sonic Adventure oder die Per-
fektion eines Donkey Kong 64
fehlt.

'
e

Whoopee Camp
SCED
1
Anfénger bis Profis
99,- DM
SCED
- Klonoa, Crash
\Bandicoot 3: Warped
5+ Welten, Memory-Card,
Analog, Dual Shock

Juni 2000
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Schneemobilrennen bei Nacht? Leider nicht, aber um die Spiel-
geschwindigkeit konstant hoch zu halten, hat man die Weitsichi stark
eingeschrankl.

e e e g

Drive-in-Kaffee: Erwischt euch eine dieser Tassen auf der Strecke,
dann schlittert ihr eine Weile schwer kontrollierbar Gber den Kurs
und verliert wertvolle Zeit.

Magical Racing Tour
PlayStation Eidos bringt uns einen
Fun-Racer im Mario-Kart-Stil rund um die Disney-

Charaktere Chip und Chap. Und das in einer Qualitit,
wie wir sie von Walt Disney erwarten.

enn auf einem Spiel zwei derart

bekannte Namen wie Walt
Disney und Eidos Interactive stehen,
dann kann man normalerweise
GrofRes erwarten, denn Walt Disney
hat beriihmte Lizenzen im Uberfluss
und Eidos hat sich mit diversen
Games einen guten Namen in der
Szene gemacht. Bei Magical Racing
Tour ibernahm Walt Disney das
Spiel-Design und der Haus- und Hof-
entwickler von Eidos, Crystal Dyna-
mics, die technische Komponente. Das
Ergebnis kann sich wahrlich sehen
lassen.

Spielablauf: Sammelt die
Maschinenteile wieder ein

Chip und Chap haben bei einer Tour
durch die Walt-Disney-Welt die be-
riihmte Feuerwerksmaschine ent-
deckt, und wie die beiden nun mal
sind, bauen sie gleich Mist. Die
Maschine explodiert und die Teile
fliegen in samtliche Ecken der Disney-
Welt. Eure Aufgabe steht damit fest,
denn erst wenn alle Teile der Ma-
schine wieder eingesammelt sind,
funktioniert sie wieder. So bestreitet
ihr diverse Rennen auf den 13 Renn-
strecken im Disney-Reich, weil auf
jeder Strecke ein Teil versteckt ist, das
ihr bei einem Sieg erhaltet. Auch bei

Wildwest-Stadt: Die Strecken stehen alle unter einem bestimmten Motto und sehen klasse
aus. Auf diesem Bild seht ihr auch die Pick-ups in Form der Mickey-Ballons.

diesem Fun-Racer kommen ver-
schiedene Power-ups zum Einsatz,
zum Beispiel der ibliche Turbo oder
eine ,Friihstiickstassenwaffe”. Das
Spiel-Design ist, wie gesagt, von Walt
Disney entwickelt und dem- ;
entsprechend durchdacht und h ~
abwechslungsreich. Die Stre- g
cken variieren hinsichtlich der
Thematik, vom Rundkurs bis hin
zur Wasserstrecke ist alles dabei.

Bekannte Gesichter: Die Fahrer bei

bekannte Disney-Charaktere,
Allerdings sind Chip und Chap
davon die bekanntesten.

Mario: Magical

Racing Tour hat mich

angenehm Gberrascht.

. Eigentlich habe ich ein
Rennspiel fiir sehr junge

| Zocker erwartet, aber das Ergeb-

' nis begeistert durchaus auch alte-

re Semester, obwohl diese mit den

lizenzierten Charakteren wohl

- weniger anfangen kénnen wer-

den. Das Spiel ist ein solider,

| {iberdurchschnittlicher Titel mit

| Starken im Spiel-Design. Lediglich

der Zweispieler-Modus, die “nur”

13 Strecken und der teilweise

noch immer unausgewogene

Schwierigkeitsgrad geben Anlass
zur Kritik.

Technik: Licht und Schatten
wechseln sich ab

Crystal Dynamics zeigen, dass sie ihr
Konsolenhandwerk verstehen. Im
Einspieler-Modus sieht das Game
hervorragend aus. Die Engine lauft
sehr fliissig, chne jemals ins Stacken
zu geraten, und die Texturen sind
abwechslungsreich und farbenfroh.
Im Zweispieler-Modus zeigen sich
dann allerdings die Grenzen der
betagten Hardware auf, denn die
Sichtweite geht merklich zuriick, die
Engine lauft nicht mehr ganz so flis-
sig und gelegentlich ruckelt es sogar.
Insgesamt ist Magical Racing Tour ein
gelungener Fun-Racer, doch an die
Klasse eines Crash Team Racing
kommt es nicht ganz heran. Ansons-
ten eine solide Vorstellung. Gerade
fiir jlingere Spieler sehr interessant.

13 Strecken, Dual Shock,
Charaktere

14
LT

Magical Racing Tour sind allesamt|.

| |
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Sega Dreamcast Im.- u. Export
Multinorm
{Preis auf Anfrage)

(Konsole inkiusive Joypad und

- Spannungswandler)

Zubehor: RGB-Kabel 39

Dreameast Joypad 59,-

Rumble-Pack 49,-

VMS Memory Card 59,-
Dreamcast Spiele Im-, u. Export:
CRASH-PREISE
Blue Stinger Sega 69,- DM
Dynamite Deka-2 Sega 59,- DM
Sega Ralley 2 Sega 69,- DM
Sonic Adventure Sega 49,- DM
Buggy-Heat CRI 59~ DM
Virtua-Striker-2 Sega 69,- DM
Zombie Revenge Seqga 69,- DM
F1-World Grand Prix Sega 69,- DM
Death Crimson-2 Ecole 69,- DM
Under Cover AD 2025 Kei Sega 89,- DM
Gun Bird-2 Sega 109,- DM
Twincle-Star-Spirites Sega 119,- DM
Daytona-2 Sega 139,- DM
Samba de Amigo Sega Preis a. A.
Dance Dance-Evolution Sega 129,- DM
Metropolis* 135,- DM
Shutokou Highway Battie-2*  Genki 129.- DM
Streetfighter [1-3* Capcom 129 DM
Jet Set Radio* Seqga 139~ DM
Super Hero Avengers Banpresto  129,-DM
Virtua Athlete-2 K* None 135,- DM
Zusar Vasar* Real Vision 129- DM
Cool-Cool Toon SNK 129,- DM
Super Runabout Climax 129,~ DM
Rent a Hero No. 1 Sega 129,- DM
Revolt 119,- DM
Nightmare-Creatures-2 Preis a. A.
NBA-2K 139,- DM
* bei Anzeigenschiufl noch nicht lieferbar

SOMMER-AKTION
Jeder 10. Besteller erhalt
eine Dreamcast-Tasche gratis

NEU! NEU! NEU!
Dreamcast Umbau

Dreamcast Spiele dt. z. B.
Crazy Taxi i i : 99~ DM
Tomb Raider 99,-DM
Shadow Man 89,-DM
Playstation Spiele z. B.

Resident Evil 3-Nemesis 99~ DM
Toy Story-2 93~ DM

estell-Hotline
Fr. 10.00-20.00 U

0611-6029962
auferhaib der Geschéftszeiten
Fax: 0611-6029960

Annahmeverweigerung
wird mit den entstandenen Lieferkosten von
20,- DM berechnet. Alle Trademarks sind eingetragene
Warenzeichen des jeweiligen Herstellers.
Druckfehler und Irrtiimer behalten wir uns vor!
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richtiges Racing-Feeling auf.

PlayStation

N och vor wenigen Jahren ware die
gesamte Fachpresse in helles
Geldchter ausgebrochen, wenn jemand
behauptet hatte, dass Codemasters
bald die besten Renn-Simulationen
programmieren wird. Widmeten sich
die englischen Coder nach bis vor
kurzer Zeit ausschlieBlich ihrer Micro-
Machines-Serie, ist es um so erstaun-
licher, dass es den Programmierern
gegenwdrtig immer wieder gelingt,
einen Racing-Hit nach dem anderen zu
produzieren. Nach Toca Touring Car 2
und WTC ist bei uns diesen Monat
wieder ein neuer Titel der Engléander
in die Redaktion geflattert. Mit Colin
McRae Rally 2.0 testen wir fiir euch
den Nachfolger des grandiosen
Klassikers.

¢ Ad

»
A

»
A

Spielablauf: Aufreibendes
Querfeldein-Rennen

Kaum hat sich der Rallye-Freak von
Perlen wie V-Rally 2 oder Sega Rally 2
erholt, warten mit Colin McRae Rally 2.0
weitere Strapazen auf den Spieler.
Ahnlich wie beim Vorgénger beinhaltet
der Rallye-Modus die interessantesten
Spielvarianten. Startet ihr in dieser
Disziplin, miisst ihr euch erst als Fahrer
vom Programm registrieren lassen. Ob
sich euer eingegebenes Geburtsdatum
auf weitere Spieloptionen auswirkt, ist
leider noch nicht bekannt. Einen Klick
weiter und ihr seid in einem Menii mit
fiinf weiteren Punkten, Wahrend sich
die Einzeletappe und das Zeitrennen
nicht so interessant gestalten, findet der
wahre Rallye-Liebhaber seine Passion

Autsch! Kurz vor einer tiickischen Haarnadel-Kurve schubst
uns ein Widersacher von der Strecke.

2
2 o E‘

Mit Colin McRae Rally 2.0 sichert sich Codemasters
erneut die Position als Top-Rennspiel-Hersteller Nr. 1.

im den Spielvarianten Meisterschaft,
Wettkampf und Einzelrallye. Wahlt ihr
den Wettkampf als eure Disziplin, miisst
ihr Kopf an Kopf gegen einen Wider-
sacher auf einer Strecke, die an eine
ineinander gelegte Acht erinnert, das
Rennen austragen. Im Knockout-
Verfahren arbeitet ihr euch dann Runde
fiir Runde nach vorne, bis ihr schlieRlich
im Finale steht. Interessanter wird es
hingegen, wenn ihr euch fiir die Einzel-
rallye begeistert. Hierbei geht es ganz
im Rallye-Style iber die rauhen Pisten.
Nur wer es schafft, die Zeit der virtu-
ellen Fahrer zu unterbieten, kommt nach
diesen vier Etappen auf das Sieger-
podest. Harter geht es natiirlich im

Witterungsverhaltnisse parat.

Unberechenbar: Fiir jede Strecke hilt die neue Engine von Codemasters mehrere

Gerangel: Auch wenn & die Coder gut germeint haben, erinnert der
Arcade-Modus mehr an Deslitiction Derby als an Colin McRae Rally.

64 A
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Vorschau: Zwischen jeder Etappe diirft thr
einen Blick auf den Streckenverlauf
werfen,

Anspruchsvoll: Auf den uniibersichtlichen Schotter-Kursen
von Griechenland trennt sich die Spreu vom Weizen.

Setup: Vor jedem Rennen stellt ihr das
Fahrwerk des Wagens auf die speziellen
Anforderungen der Strecke ein.

Meisterschaftsmodus zu. Um bei diesem
Rennen als Sieger hervorzugehen, ist
schon etwas mehr Ausdauer gefragt. Bei
der Hatz nach dem begehrten Pokal
durchquert ihr mit eurem Rennboliden
acht Lander, die sich in fiinf verschiede-
ne Etappen aufgliedern. Natiirlich
gestaltet sich das Terrain der einzelnen
Locations vollkommen unterschiedlich.
Gerade hier ist es sehr wichtig, immer
das richtige Setup fiir den Wagen ein-
zustellen, da ihr sonst mit einer zu wei-
chen Federung oder einem falsch einge-
stellten Antriebsverhéltnis schnell im
Graben landet oder nicht die Zeit-
vorgaben der anderen Fahrer erreicht.
Ebenfalls solltet ihr in den Rennpausen
euer Fahrzeug gewissenhaft reparieren,
da sich der technische Zustand des
Boliden stark auf die Leistung und das
Fahrverhalten auswirken kann. Etwas
einfacher spielt sich bei Colin McRae
Rally 2.0 der Arcade-Modus. Hier

i

Staubig: Auf den trockenen Pisten von
Kenia zieht der Rennbolide eine lange
Rauchspur hinter sich her.

Angeschrammit: Kommt ihr einer Steinmauer 74
nahie, fliegen Teile der Yerklerdung davon.

Dicht an dicht: Die beiden Fahrer eines
Teams tragen im Arcade-Modus besonders
heifle Rennen aus.

mmmn  Der Ford Focus ist nicht nur das schick-
ste Auto der Saison, sondern hat auch
noch den besten Auspuff-Sound.




1 ol sam : ”
g ™9 In der aktuellen Saison rast Colin
; McRae in einem Ford Focus iiber

__\ die Pisten.
1 - \'\ ; ———

Vollgas: Besonders in dieser Perspektive
kommt die Geschwindigkeit von Colin
McRae Rally 2.0 bestens zur Geltung.

Verbeult: Rast ihr zu oft gegen ein
Hindernis, verbeult sich euer Auto
zusehens.

- =

Haarnadel-Kurve stark abbremst,

| | 1 |
Rae DC -
+ E | l ' | LIS -
Auch Dreamcast-User kommen in den
Genuss von Codemasters neustem
Meisterwerk. Die Umsetzung der PC-

Version protzt bereits in dieser friihen
Fassung mit einer genialen Grafik.

Feurig: Kleine Stichflammen ziingeln aus dem Endtopf eures Rennwagens, wenn ihr in einer

Idyllisch: Wihrend ihr Giber die staubigen
Pisten rast, versinkt die Sonne hinter den

Baumen.

hestreitet ihr das Rennen nicht alleine
auf einer Strecke, sondern mit fiinf
computergesteuerten Gegnern auf
einem Rundkurs. Gerade bei diesem
Mode fallt die Lenkung nicht ganz so
sensibel aus wie in der Rallye-Variante.
Unterteilt wird diese Option noch in A-
und B-Klasse, wobei sich die A-Klasse
nur nach einer erfolgreich bestrittenen
B-Klasse freischaltet.

Technik: Giiteklasse A

Schon nach wenigen Runden auf
Codemasters' neuem Vorzeigeprodukt
sollte euch klar sein, wie erhaben die

Filllrl 10

Rutschig: Geratet ihr auf den verschneiten Straften Schwedens in ein Gerangel, stehen die

Chancen relativ hoch, dass ihr in der nachsten Schneewehe landet.

neue Grafik-Engine von Colin McRae
Rally 2.0 tatsachlich ist. Vor allem im
Rallye-Modus gldnzt diese mit schier
unendlich vielen Details und perfekt
modellierten Boliden. Besonders die
genial in Szene gesetzten Scheiben-
effekte wirken schon fast fotorealistisch.
Bei all dieser Grafikpracht triibt kein
kleiner Slowdown das tiberaus ge-
lungene Spielvergniigen. Auch das
faszinierend realistische Fahr-
verhalten ist den Codern erneut her-
vorragend gelungen. Mit den einzeln
gefederten Radaufhdngungen und ver-
bessertem Sprungverhalten liegen die
Rennautos jetzt noch besser in der Spur
als beim Vorganger. Etwas anders sieht
esim Arcade-Modus aus. Um alle sechs
Fahrzeuge gleichzeitig auf der Strecke
darstellen zu kénnen, filhrte leider kein
Weg daran vorbei, die Polygonzahl der
Fahrzeuge etwas zu reduzieren. Auch
die Fahrerperspektive ist hier den
Kiirzungen zum Opfer gefallen, wahrend
die Steuerung etwas direkter gestaltet
wurde, Bestreitet man das eigentliche
Rennen, bekommt der Spieler eher das

4] gL =i
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peckt: Im Arcade-Modus hat Codemasters die Polygonzahl

der Fahrzeuge etwas verringert.

Perfekt: Genialer konnten die auf-
wandigen Modelle der einzelnen
Fatirzeuge kaum gestaltet sein,

e

Gefiihl, sich auf einem Destruction-
Derby-Kurs zu befinden. Sémtliche
computergesteuerten Fahrzeuge rem-
peln und schieben sich gegenseitig von
der Piste oder hrettern ohne jeden
Grund in die Absperrung
hinein.

Wie sehnlich
habe ich auf Colin

# McRae Rally 2.0 ge-
wartet! Codemasters zei-
gen mit diesem Rallye-Racer
erneut, wie viel sie von Renn-
spielen verstehen, Dabei haben sie
den grofiten Knackpunkt des Vor-
gangers, die Grafik, grandios auf-
poliert. Selten sah man Renn-
boliden Giber derart realistisch
-anmutende Strecken brettern. Die

- Anzahl der Spielmodi, inklusive
Arcade-Modus, ist bei diesem
‘Sequel mehr als zufrieden stellend.
Dennoch ist auch ein Colin McRae
nicht vor Kritik sicher. Vor allem auf
‘offenen Ebenen ist der nahe Grafik-
 aufbau deutlich zu erkennen, der
zwar micht stort, aber das ansonsten
perfekte Gesamtbild etwas triibt.

. Am unausgewogenen Schwierig-
keitsgrad hatten die Coder ebenfalls
noch einige Stunden feilen sollen.

1-4
Anfanger bis Profis
99,- DM
Codemasters
V-Rally 2 (89%)
. 8 Linder, bis zu zehn
Etappen pro Land, Dual Shock

Juni 2000

Sound:

86
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PlayStation

ass ein Box-Spiel niemals eine

Spieldynamik wie beispielsweise ein
Prigler aus der Kategorie Tekken auf-
bringen kann, diirfte jedem Zocker klar
sein. |VC war jedoch sichtlich bemiiht,
ihrem neusten Victory Boxing ein wenig
Mix aus Action und realistischem Box-
Feeling einzuhauchen. Neben unter-
schiedlichen vorgefertigten Boxer-
Charakteren steht euch die Option frei,
euren eigenen Fleischberg zusammen-
zuschustern. Leider sind diese Maglich-
keiten aber recht begrenzt. Erwartet also

auf keinen Fall einen Editor, wie ihn zum |

Beispiel ECW Hardcore Revolution auf-
weist. Im Spiel beweist ihr dann euer

Kampfgeschick. Da Victory Boxing mehr

eine Box-Simulation im Comic-Stil dar-
stellt, wurde auf tibertriebene Super-
moves verzichtet. Somit stehen euch nur
einige Schlage und Kombinationen zur
Verfiigung. Mit diesen gilt es, den Geg-
ner so lange zu schwichen, bis dieser
weichgeboxt ist. That's it. Im Grofien und
Ganzen ist Victory Boxing Challenge als
Sportspiel bestimmt in Ordnung, kann
aber leider aus Mangel an Abwechslung
nicht lange vor dem Screen fesseln. Da
helfep weder die verschiedenen Modi
noch ein kleiner Editor. (Gunther)

Fun 66%

PlayStation

Capcum bringt bekanntlich viele Spiele
auf den Markt. Dass einige der Titel auf

den japanischen Markt zugeschnitten sind, |

diirfte klar sein. So ein typisches Japano-
Style-Spiel beinhaltet die Geschichte um

Tron Bonne. Tron, ihres Zeichens geniales

Superhirn, entwickelt fiir den geldgierigen
Teisel einen perfekten Kampfanzug. Mit
diesem will er den gewaltigen Schatz der

Nakkai-Wiiste, die sagenumwobene Trédne |

Dianas, aufstobern. Und schon werdet ihr
auf den Plan gerufen. Thr iibernehmt die
Steuerung des Teisel-Roboters und miisst
euch mit der Hilfe einiger treuer Begleiter
bis zum Schatz durchschlagen, Lustiger-
weise sehen eure fleifligen Mitlaufer aus

wie aus einer Lego-Schachtel entsprungen, |

Wahrend eures Abenteuers stellen sich

euch natirlich dutzende alte Wachroboter |

und Verteidigungsmaschinen entgegen,
Eure Aufgabe besteht darin, euch den Weg

bis zum Schatz zu erkdmpfen, Zwar istdas |
gesamte Spiel fiir europaische Verhéltnisse |

etwas gewohnungsbediirftig, weist aber
einen gewissen Charme auf. (Swen)

FMV: Habt ihr den richtigen Klick gemacht, werden viele Aktionen
eures Charakters durch eine kurze Sequenz angezeigt.

LTI Das Jahr: 1904. Das Land:
Transsylvanien. Die Handlung: Wieder mal Stress

mit dem alten Vampir.

ieben Jahre nachdem der Fiirst

des Blutes, Graf Dracula, geschla-
gen wurde, entdeckt Jonathan Harker
die geheimnisvolle Flucht seiner Frau
Mina aus London. Seine Nach-
forschungen ergeben, dass sie sich
auf dem Weg nach Transsylvanien
befindet, zum Schloss des Grafen,
Aber warum? Kann es sein, dass der
frithere Sieg iiber das Bose ein fata-
ler Trugschluss ist? Um dies heraus-
zufinden, macht er sich sofort auf den
Weg und reist ihr hinterher, um das
Schlimmste zu verhindern,

Spielablauf: Informations-
beschaffung

Zuerst heift es, sich im Land und der
Grafschaft zu orientieren. Wie

Schaurig: Die Landschaft verstirkt den
Gruseleffekt. Jede Location muss ganz genau
untersucht werden, um alle Infos zu sammeln.

- -
A 4

gelangt mén in das verruchte
Schloss hinein? In guter alter
Myst-Tradition klickt ihr euch dabei
von Bild zu Bild, untersucht eure
Umgebung penibel, l6st Rétsel und
holt Informationen iiber euren
Widersacher ein. Wichtig ist dabei,
dass ihr keinen Gegenstand iiber-
seht, denn gewisse Orte lassen sich
nur aufsuchen, wenn ihr das ent-
sprechende Schliissel-Goodie vor-
weisen kénnt. So bringt es beispiels-
weise recht wenig, in einem dunklen
Keller Nachforschungen anzustellen,

ohne eine Leuchte bei sich zu fihren.

Spielablauf: Gemiitliches
Klicken

Zwei (Ds sind nétig, um alle ge-
renderten Sequenzen zu lagern.
Bemerkenswert sind die saubere
Sprachausgabe und das relativ
schnelle Nachladen der Locations.
Jede Konversation wird akustisch
gefiihrt, und das in klarem Deutsch,
ohne jegliche Schwachen in der
Ubersetzung. Steuerungstechnisch
kommt man mit dem normalen Pad
sehr gut zurecht. Dennoch bringt
eine PlayStation-Maus selbstver-
standlich Vorteile. Es ist namlich mit

Optionsleiste: In gewissen Situationen, in welchen euch mehrere Auswahlméglichkeiten zur
Verfilgung stehen, wird eine Optionsleiste eingeblendet.

Gespréch: Die alte Wirtin plaudert aus dem N&hkastchen und erzahlt
alles aus der Nachbarschaft.

Gunther: Schaurig, schau-
rig! Dracula Resurrection
kann atmospharisch iiber-
zeugen. Samtliche Locations
sind sauber in Szene gesetzt und die
Sprachausgabe sowie die Story sehr
dicht gepackt worden, Der Ubergang
zwischen vielen Orten wird durch

. kurze, feine und varberechnete
Sequenzen gestaltet und sorgt fast fiir
ein “Ich-bin-im-Film-Feeling”, Aller-

| dings ist das Herumsuchen auf der

' Mattscheibe mit dem Cursor ein wenig
' langatmig. Selbst nach Stunden
kommt keine richtige Dynamik auf
und der Spielfluss leidet darunter.
 Auch die zwar kurzen, aber immer

' vorhandenen Ladezeiten tragen zum
Abschlaffen des Interesses bei.
Dracula Resurrection ist fiir Spieler mit
viel Zeit und Geduld geeignet, sich
lange Abende um die Ohren zu
schlagen. Action-Freunde hingegen
sollten lieber die Finger davon
lassen.

der Zeit ermiidend, mit dem Cursor
auf dem Screen alles langsam abzu-
tasten, um Gegenstande und Mag-
lichkeiten aufzustobern.

89, DM
Avalon
Riven (713%),
yst (66%)
PlayStation-Maus

erhaltlich

Grafik:

Sound:

68
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J.all¥m_a_s_te_[s— & B Swen: Mit Rallymasters hat Spieloptionen, iiber die realistische

. . sich Infogrames ein ganz Steuerung bietet dieses Game durch-
PlayStation Infogrames will es wissen schines Ei ins Nest gelegt. aus seine Qualititen. Doch im Resii-

und schickt mit Rallymasters eine weitere == Wahrend wir den Namen des mee fallen die negativen Aspekte,

= . " renommierten franzosischen Pub- zum Beispiel die mangelnde Gegner-
Rallye-Slmulatlon ins Rennen. lishers mit Referenz-Tieln wie V- intelligenz oder die vorsintflutliche

it dem Release von Rallymasters finden. Wer sich nach Standard- Rally 2 in Verbindung bringen, hat es Grafik, einfach zu schwer ins Ge-
hat Infogrames einen denkbar vorgehen durch das Menii klickt, wird | Rallymasters eigentlich nicht ver- wicht, um diesen Titel eine tiber-
ungiinstigen Zeitpunkt gewahlt, muss erfahrungsgemaf erst einmal das § dient, unter diesem Label zu erschei- durchschnittliche Wertung zu-
dieser Titel doch in unserer aktuellen Rennen der Champions wahlen. In §  nen. Dabeiist das Grundgeriist des kommen zu lassen. Schade eigent-
Ausgabe gegen den Genre-Kénig Colin  dieser Disziplin steckt jedoch erschre- | - Titels e1gentltch gancht % i lch, df:nn giE ECYersion davon sah
McRae Rally 2.0 antreten. Doch auch ckend wenig spielerische Tiefe. Gegen L _e_fgg_n_l il _zalryc__}_)g_ — sehr__Luee_UdL.
zu einem anderen Erscheinungsdatum  einen Computergegner tretet ihrin ' '
hatte es dieser Racer sehr schwer, dem beliebten S.5.-Rennen in einem holt sich jeweils mit dem gleichen 2
Anklang bei der breiten Masse zu Rundkurs an. Dieser Vorgang wieder- Wagen, den auch die Konkurrenz fahrt. T"t
Alle anderen Spielarten gestalten sich
‘ ahnlich langweilig, da der Spielspafs
entweder an der mangelnden Spiel-

. : i Digital lllusions
| ~ N B
Ruonde-1/3 tiefe oder den bescheuert agierenden i infogrames

Computerfahrern scheitert. Ebenso 1-3

wirkt die optische Présentation dieses : Anfénger bis Profis || &t
Titels sehr altbacken. Besonders 99,- DM -
schmerzlich vermisst man einen ver- A Infogrames
niinftigen Transparenzeffekt an den : V-Rally 2 (89%)
Scheiben der Boliden. i Original-Rallymasters-

ll:en: von Michelin, Dual Shock [/

Juli 2000

~ Sound:

Unschon: Grobe Grafikfehler und k

Gewagt Wahrend wir uns nach einem kleinen Crash am Straflenrand erholen, kann der aussehende Fahrzeuge pragen das B:lu von I l II I ||l| I I
anputergvgnnr offensichtli cht mehr rPchtzs-mr} hremsun Rallymasters.
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134 spiele
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Dreamcast

Kein Geringerer als

David Bowie ist Mittelpunkt des neusten Adven-
tures von Eidos. Ein Garant fiir ein gutes Game?

omad Soul spielt in einem diiste-
N ren, futuristischen Szenario, in
das der Spieler unter mysteriosen
Umstdnden versetzt wird, Er schliipft
namlich in die Rolle eines Polizisten
namens Kay'l, derin einem Universum
lebt, das parallel zu unserer Welt
existiert. Eine Sekte der “Erweckten”
terrorisiert den Staat, die der Spieler
natiirlich mit allen Krédften bekampfen
muss.

Spielablauf: Wenig Action
Primdres Ziel des Spiels ist es, die
Situation des Protagonisten Kay'l zu
ergriinden und seine schwerwiegen-
den Probleme zu lgsen, die natiirlich
unmittelbar mit der Sekte zu tun
haben. Nach dem Dimensionswechsel
steht der Spieler erst mal vor dem
Nichts, da er die Identitat

s A e pAET e

o (el e sl

Die Qual der Wahl: Durch
Befragung der Bewohner
erhaltet ihr immer wieder
wichtige Informationen.

Genial: Um schwierige Stellen zu meistern,
kénnt ihr in einen anderen Charakter
schliipfen und dessen Eigenschaften nutzen.

Informativ: Die Karte [3sst sich sogar mit
der Autopilot-Funktion Bordcomputer eines
Gleites koppeln.

seiner Spielfigur bis auf den Namen
noch nicht kennt. So steht ihr inmitten
einer diisteren Stadt Omikron, in der
es vor Menschen nur so wimmelt. Um
sich einen ersten Uberblick iiber die
Situation der Metropole zu ver-
schaffen, solltet ihr zundchst einige
Passanten ansprechen. Ein Dialog-
kasten 6ffnet sich, aus dem ihr unter-
schiedliche Fragen selektieren kdnnt,
auf die die Menschen brav aniworten.
Weitere wichtige Informationen bein-
haltet eine Karte der Stadt, die Kay'l in
seinem Inventar tragt. Dort werden
markante Punkte des Ortes, wie die
Wohnung des Protagonisten oder sein
Arbeitsplatz, ein Polizeiprasidium, ver-
merkt. Gesteuert wird Kay'l aus der
Third-Person-Perspektive. Auf Wunsch
kann jedoch
auch die
Ego-Ansicht
gewahlt
werden, die
aber nur
wenig

le. passen Sie doch aull

Vorsicht, Baller-Fans! Die Waffe muss Kay'l nur selten ziicken, der Action-Anteil von Nomad

Soul liegt bei etwa 20 %.

Uberblick bietet, Die riesige Metropole
lasst sich nicht nur zu FuR erkunden,
sondern diverse Gleiter, die so
genannten Slider, sorgen fiir ein
schnelles Vorankommen. Diese Vehikel
besitzen einen iiberaus nitzlichen
Bordcomputer, der sogar liber einen
Autopiloten verfiigt. Stressfrei gelanat
ihr durch dieses Feature
an alle gewiinschten
Punkte von Omikron, Im
Verlauf des Spiels erlangt der
Spieler eine ganz besondere
Fahigkeit, die ihm bei seinen Nach-
forschungen deutlich weiterhilft. Ahn-
lich wie in Shinys Messiah ist es euch
namlich méglich, einen anderen
Charakter zu ibernehmen und die-
sen zu kontrollieren. Dieser Seelen-
tausch macht Sinn, denn die anderen
Protagonisten verfiigen dber indivi-
duelle Fahigkeiten, die euch aus so
manch prekdrer Situation retten.

Heift: Das coole Render-Intro filhrt euch
perfekt in die Szenerie von Nomad Soul ein.

Missraten: Die technische Gestaltung liegt deutlich unter dem Dreamcast-Durchschnitt.
Lediglich der David-Bowie-Soundtrack verwdhnt die Ohren des Spielers.

68 1.

Technik: Erniichternd

Die technische Prasentation kann
bestenfalls als unteres MittelmaR klassi-
fiziert werden. Dichte Nebelschwaden,
eine unkonstante Framerate, lange
Ladezeiten und mafsige Kameraper-
spektiven pragen das Bild von Nomad
Soul. Einzig der Soundtrack
kann wirklich liberzeugen.

Udo: Nomad Soul tragt
das Etikett Action-

./ Adventure zu Unrecht, da
' die Action deutlich zu kurz
kommt. Langatmiges Rennen
durch die Stadt von einer Location zur

anderen istin den ersten Stunden
angesagt, um iiberhaupt in die Hand-
lung des Abenteuers hineinzufinden.
| Gelegentliche Schusssequenzen er-
lebt man aus einer Art Ego-Ansicht,
die wahrlich nicht tiberzeugt. Zudem
sorgt die detailarme Grafik-Engine
fiir Kopfschiitteln beim Betrachter.
Trotz dichter Nebelbénke in den
Stadt-Szenarios lauft die Framerate
dariiber hinaus vollkommen unstabil.
Somit ist Nomad Soul eigentlich nur
Fans reiner Adventure und An-
 hdngern von David Bowie ans Herz
zu legen, dessen Soundtrack der ein-
zig wirkliche tiberdurchschnittliche
Aspekt des Abenteuers ist.

Quantic Dream
Eidos
1
Anfénger bis Profis
109,- DM
Eidos
Tomb Raider IV

(DC, 87%)
Vibration-Pak, deutsche

usgabe
erhéltlich

Grafik:

Sound:

60
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Aufgestiegen: Mit euren Trucks milsst ihr steile Pisten hinauffahren, wo sich normalerweise

i

nicht einmal Reinhold Messner aufhalten wiirde.

PlayStation

Anstindige Offroad-Gaudi

aus dem Hause Infogrames.

er nicht gerade zu Fu durch
Wunwegsames Geldnde laufen
mochte, kauft sich einen Jeep. Mit
diesem iiberaus robusten Fahrzeug
ist es spielend maglich, gréfere
Steigungen oder kleine
Baumstamme zu liber-
winden. Vor allem der \J
Hummer erfreut sich bej
Hollywoods Superstars
immer groferer Beliebtheit.
Dieser mit liber zwei Metern
Spannweite sehr breite Truck
passt nur schwer in eine durch-
schnittliche Auto-Garage, ist aber
dafiir bestens geeignet, steile Hange
zu erklimmen. Deshalb sollte dieses
Fahrzeug bei Infogrames neustem
Offroad-Spektakel keinefalls fehlen.
Mit diesem oder Boliden anderer
amerikanischer Fahrzeug-Hersteller
brettert ihr bei 4x4 World Trophy
iiber fantasievoll gestaltete Pisten.
Wahrend ihr im Arcade-Modus
lediglich um den Etappen-Sieg
kampft, schlagt ihr in der World
Trophy eine Karriere ein.
Ausgeriistet mit einem gewissen
Startkapital besucht ihr zuerst den
Ausstellungsraum, um euch von
eurem Geld einen Wagen zu kau-
fen. Habt ihr anschliefiend noch
einige Kredite iibrig, kénnen erste
Modifikationen am Fahrzeug vorge-
nommen werden, die sich auf Leis-
tung, Fahrverhalten und Ge-
schwindigkeit auswirken. Nach

i =

Antik: Auch ein altes Maya-Geldnde durch-
quert ihr mit eurem Truck.

jedem erfolgreich absolvierten
Rennen erhaltet ihr eine Sieges-
Pramie, die ihr abermals in euren
Jeep investieren dirft. Grafisch
gestaltet sich 4x4 World Trophy recht|
schlicht, Zwar wirken die Strecken
nicht besonders pixelig, sie
sind aber dennoch detailarm.

Mario: Anstandige
Offroad-Rennspiele

4 auf der PlayStation

Y sind so rar wie die
sprichwértliche Nadel im
Heuhaufen. Obwohl 4x4 World
Trophy seine Schwachen hat, kann
ich nicht bestreiten, zeitweise viel
Spaft an diesem Titel gefunden zu
haben. Vor allem die halsbrecheri-
sche Fahrt auf einen fast unbe-
zwingbar erscheinenden Berg war
sehr aufregend. Wer Spaf hat,
seine eigene Karriere zu planen,
‘wird im World-Trophy-Modus gut
‘bedient. Trotzdem reicht es bei
‘diesem Spiel aufgrund von techni-
schen Mangeln nur zu einer
durchschnittlichen Wertung.

Juni 2000

Sound:

69

Grafik:

Ballermann

statt Ballermann !

FOR PLAYEUIATION ™
- hohe Zielgenauigkeit durch

Laser lielsystem
- Falcon-Ricksehlagfunktion
fiir finibare Action

OM 93.59"
.

1T FllHIllll"“’
- Turhofeuer fir alle Tasten

- hoehsensible Analog-Steverung mil Rubber
- mikrosehaltergestenerter Thumb-Gontroller

i DM 39.85"

PR PLAYSTATION ™
- Kompaktes Design

- Mikrosehalter-Stick
- ual Shock™-kompatibel

OM 29.95" |

Infrarot Gyber

PR PLAYSTATIRN ™
- Infrarat Verbindung

- hochsensible analoge und digitale Steverung
- starker Vibrationseffekt

OM 69.95*

Das offiziell
| il

III PLATETATION ™
- Gheats fir iber 200 aktuelle Spicle

- Riitzliche Nploder-Tipps

DM 19.90"

* emplohleaer VK-Preis

Internet: hitp://www.blaze.de

e-mail: servicec@hlaze.de




34 spiele

PlayStation

ishi Bashi Special ist eine Samm-
lung von Mini-Games aus den
beiden japanischen Spielspaftkniillern
Bishi Bashi Super und Bishi Bashi
Hyper. So stehen den bis zu acht Spie-
lern sage und schreibe 94 Mini-Games
zur Verfiigung. Diese sind zwar alle-
samt sehr einfach gehalten, bereiten
dadurch aber sofort eine Menge Spait. |
Die Games reichen vom Abwehren van
Angreifern, Geschwindigkeitsdribbeln,
Musikspielchen im Beatmania-Stil,
diversen Autorennspielvarianien, Ge-
schicklichkeitstests bis hin zur Panzer- |
schlacht. Haufig artet Bishi Bashi
Special zwar in fast unkontrolliertes
Button-Gehammere aus, doch alle
Mini-Games sind so abgefahren, dass
man sich bei den ersten Versuchen fast
totlacht. Obwohl dieser Titel technisch |
jenseits von Gut und Bose ist, so iiber-
zeugl er doch aufgrund seiner unge-
heuer witzigen Games. Bishi Bashi
Special ist definitiv ein Party-Kniiller
erster Giite, denn gerade mit ein paar
Freunden entwickelt dieser Titel ein
ungeheures Suchtpotential. Wer will
schon gegen einen Freund beim vir-
tuellen Wettessen verlieren? (Georg)

“@i-:'

Cuabal
PlayStation

l:mmy White ist einer der bekanntesten |

und beliebtesten Snooker-Spieler der

elt. Daher ist er natlirlich bestens ge-
eignet, das Billard-Spiel Cueball 2 von
Virgin Interactive zu reprasentieren. Bis '
man allerdings gegen ihn antreten darf, |
miissen erst zehn andere Computer- '
gegner vom Tisch gefegt werden. Neben |
dem in unseren Breiten eher unbe-
kannten Snooker bietet Cueball 2 diverse
Pool-Varianten. Die Steuerung ist ein
wenig kompliziert geraten, nach einer
gewissen Eingewdhnungszeit aber ge-
rade fiir Billard-Fans mit all seinen Ein-
flussmaaglichkeiten auf die Kugel hervor-
ragend geeignet. Als nette Dreingabe |
erwarten den Spieler noch ein Dart-Spiel,
Dame und ein alter Videospiel-Automat. |
Fazit: Billard-Freunde, die ein an- !
spruchsvolles Billard-Spiel mit inte-
ressanten Variaten suchen, werden mit
Cueball 2 sicher gliicklich werden.
(Swen)
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Klasse Parade: In der Spielzusammenfassung diirfi ihr eurem guten
Torwart bei der Arbeit zusehen.

Aufstellung: Damit ihr die Unterschiede zwischen den einzelnen Auf-

stellungen herauskriegt, macht ihr vor der Saison ein paar Testspiele.

SENLTE Einen ansehnlichen FuBball-
Manager gibt es von Ascaron, aber wie immer

ohne DFB-Lizenz.

ach ein paar vergeblichen

Bemiihungen, eine verniinftige
Trainer-Simulation auf die Beine zu
stellen, startet das Entwickler-Team
Ascaron, das vor allem mit der AnstoR-
Reihe auf dem PC viele Fans erreicht
hat, den wohl aussichtsreichsten
Versuch.

Spielablauf: Unzdhlige
Eingriffsmaglichkeiten

Thr habt die Wahl, das Spiel entweder
als Trainer-Neuling bei einem von
zwolf Zweitliga-Clubs oder als ge-
standener Team-Chef beim Verein
eurer Vorliebe zu starten. Neben den
deutschen Ligen finden sich auch je
zwei Spielklassen aus England, Frank-
reich, Italien und Spanien. Abgesehen

Transfermarkt: Euch werden nur die Spieler
angezeigt, die euren Vorgaben entsprechen
und deshalb attraktiv fiir euch sind,

vom normalen Spielalltag, konkret
sind das Liga-, Pokal- und Europa-
Cup-Spiele, diirfen aufier der Reihe
Freundschaftsspiele vereinbart wer-
den, um vor der Saison die Mannschaft
zu testen. Die wird dann gegebenen-
falls iiber einen Transfermarkt, der
individuell auf eure Anspriiche
einstellbar ist, verstarkt. Das
Mannschaftstraining erfolgt =3
iiber einen Plan, in dem pro =
Tag vier Trainingseinheiten frei
verteilbar sind. Die Details liber-
nehmen eure Co-Trainer. Auch miis-
sen die Finanzen gut verwendet wer-
den. Ausgeben diirft ihr das Budget fiir
Spieler, den Ausbau des Stadions und
der Trainingsplatze oder gar fiir
Spielerversicherungen. Refinanziert
wird das Ganze dann tiber Eintritts-
karten, Sponsorengelder und Ein-
nahmen aus Merchandising. Wem es
allerdings bei dem Verein zu bunt
wird, der bewirbt sich einfach als
Trainer bei einem anderen.

Technil: Nicht sehr eindrucksvoll
Die meniigefiihrte Steuerung ist nur
als funktional einzuschatzen. Einfach
und iibersichtlich, es diirfte sich jeder
dann zurechtfinden. Entsprechend ist

FOURTURF

ISOTen
Vi

‘ L

Ohne Moos nix los: Daher verpassen wir
unserem Verein einen zahlungskraftigen
Sponsor.

die Grafik aufgezogen. Die Meniis und
Tabellen geben nicht viel fiirs Auge.
Das einzig Bemerkenswerte st die
Zusammenfassung eines Spiels, bei

derin einen ansehnlichen
Zuschauer-Modus umge-
schaltet wird,

René: Anstof ist ein
richtig guter Manager
geworden, dem man
aufler der eher lang-
weiligen Grafik nicht viel
vorwerfen kann. Die Starke liegt
klar in der Vielfalt der Moglich-
keiten, die ihr als Trainer und
Manager habt. Schon ist vor allem,
dass ihr nicht nur auf die deutschen
Ligen beschrankt seid. Leider
schafft es Ascaron nie, sich eine
DFB-Lizenz zu krallen und dem
Spiel die richtige Wiirze zu geben.

' Wer will schon einen Santa Cras
 von den Bayern abwerben?

10 komplette Ligen
Juni 2000

Grafik:

Sound:

19

Chance vergeben: Leider fehit im Spiel die Méglichkeit, einen schwachen Spieler auszu-
tauschen oder die Taktik an Gegner oder Spielstand anzupassen.
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Harte Nuss: Wie gelingt es mit nur drei Pfeil-Icons, die zehn Mause

an der Katze vorbei in die Rakete zu bringen?

Dreamcast

uji Naka und sein Sonic Team
Ywurden mit dem blauen stacheligen
Sega-Maskottchen und mit immer
wieder bahnbrechenden technischen
Meisterleistungen beriihmt. Nun ver-
offentlichten sie vor kurzem in Japan
und den USA das hektische Denkspiel
Chu Chu Rocket, das durchweg positiv
aufgenommen wurde.

Spielablauf: Grips-Hektik
In CCR gibt es zwei vollkommen
unterschiedliche Modi. Zum einen den
Einspieler-Puzzle-Modus, in dem man
mit viel Grips heraumlaufende Mause in
eine Rakete bugsieren muss, damit die
kleinen Kasefresser fliichten konnen,
bevor sie ihrerseits von den herum-
streunenden Katzen verspeist werden.
Um diese “Mission” erfolgreich zu
meistern, darf der Spieler
P, Dbis zu drei Pfeilsymbole
setzen, nach denen
sich die Mause
und Katzen

Sonic Teams Antwort auf die
Denkspiel-Liicke des Dreamcast. Ist das erste
Online-Spiel fiir Europa eine Runde wert?

orientieren. Der Puzzle-Modus bietet
hingegen 100 Levels, wobei die schwere-
ren euch durchaus mehrere Minuten
iiberlegen lassen, bis ihr die richtige
Losung findet. Das eigentliche Herzstiick
von CCR ist allerdings der Battle-Modus,
bei dem ihr entweder alleine gegen den
Computer antretet (Schwierigkeitsgrad
einstellbar) oder mit bis zu vier Kumpels
per direkter Connection iiber die heimi-
sche Couch oder aber iiber das Internet,
wobei der Battle-Modus seinem

Namen alle Ehre macht. In e _
Sekundenbruchteilen muss sich der g
Spieler entscheiden, wie er die Mause

umlenkt, um zwar moglichst viele von
ihnen in seine Rakete zu lenken, aber
gleichzeitig den Katzen aus dem Weg zu
gehen, die bei Beriihrung mit einer
Rakete ein Drittel der eingesammelten
Méuse auffressen. Wer nach drei
Minuten die meisten Nager hat,
gewinnt.

Technik: Genretypisch lau
CCR ist wie jeder Sonic-Team-
Titel durchgestylt bis zum
Schluss. Die Bonbon-
Grafik und der schrage
Sound passen hervor-
ragend zum Spiel,

Ich dreh’ am Rad! Anfinger werden in den ersten Runden von der Hektik erschlagen. Erst
nach einigen Stunden bekommt man die Mause in den Griff.

TEARED]
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Zeitdruck: Nach jedem absolvierten Level gibt es die Zeitabrechnung.
Es bleibt also auch auf ldngere Sicht eine Herausforderung.

PlayStation

it Spin Jam greift Empire ein
Spielkonzept auf, das schon seit
Jahren erfolgreich von Taito vermarktet
wird. Auch wenn das Grundgeriist dieses
Spieles sehr an die Bust-A-Move-Reihe
erinnert, hat es Empire dennoch ge-
schafft, einige neue, sehrinteressante
Elemente in das Game einzufiigen.
Freunde der Taito-Variante werden sich
anfangs etwas unbeholfen fiihlen, wenn
sie bei den ersten Spielziigen keine
Punkte sammeln kdnnen. Zwar miisst ihr
bei Spin Jam die Kugeln ebenfalls nach
der Farbe sortieren, das Spielziel ist aber
ein anderes. Habt ihr namlich eine Dreier-
Kombo aneinander gefiigt, sprengen sich
samtliche Kugeln auf der anderen Seite
des Zahnrades ab, welches ihr mit dem
Steuerkreuz in beide Richtungen
bewegen konnt. Ziel ist es, die Kugeln in
die passenden, farblich tibereinstimmen-
den Behalter am Rand des Spielfeldes zu
steuern. Sind diese gefiillt, zerplatzen sie
und ihr erreicht den nachsten Level. Alle
anderen Kugeln stiirzen wieder zuriick
und heften sich erneut an das Zahnrad.
Wer Bust-A-Move gelangweilt zur Seite
gelegt hat, findet in Spin Jam eine will-
kommene Abwechslung, die mit neuen
Ideen und einigen Innovationen frischen
Wind in das Puzzle-Genre bringt. (Georg)

Fun 81%
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Grundstellung: Im Battle-Modus kdmpft
jeder fiir sich.
obgleich das keine Meisterleistung auf
einer 128-Bit-Konsole ist. Leider konnten
wir zum Zeitpunkt dieses Berichts die
Online-Fahigkeit von CCR in Deutsch-
land noch nicht ausprobieren. Aus
unseren Erfahrungen in den USA wissen
wir jedoch, dass es zu einigen kleineren
Verzogerungen wahrend des Spiels
kommt, die gliicklicherweise nur
geringen Einfluss auf den
Ablauf haben.

Swen: Wie bei den
meisten Denkspielen
J entfaltet auch Chu Chu
Rocket sein Flair erst
nach mehreren Runden.
Alleine macht es auf Dauer keinen
allzu grofien Spafi, aber gegen

' andere Pad-Heros wird das Ganze
zu einer wahren Reaktions- und
Schimpfworterschlacht. Ubrigens
erhalten alle in der Dreamarena
registrierten User Chu Chu Rocket
kostenlos von Sega! ]a, ist denn
schon Weihnachten?

s hat nur knapp ein Jahr gedauert,
his Ubi Soft den Nachfolger zu Pool
Hustler bringt. Pool Academy hat bis
auf die Grafik-Engine und die bereits
bekannten Charaktere nicht mehr viel
mit dem ersten Teil gemein. Ein
unverzeihlicher Minuspunkt ist die
Tatsache, dass neben dem bekannten
Neunball nur drei weitere Billard-
Varianten zur Auswahl stehen. Weder
Achtball noch 14 und 1 sind zu finden.

Test

Diesen Mangel kann weder die saubere
Sonic Teaam/Sega Kugelphysik noch die unkomplizierte
Sega Steuerung wettmachen. Ubrigens diir-
1-4 fen in einem Turnier bis zu acht Spieler
Anfénger bis Profis gleichzeitig um die Siegerlorbeeren
69,- DM kampfen. Unterm Strich ist Pool
(kostenlos als Dreamarena-User) Academy ein solides Pool-Spiel mit
Sega einem eklatanten Fehler: Kein 8er-Ball.
= (Swen)
VMU, VGA-Box,

Vibration-Pak, Vierspieler-Modus,
Internet, Online-Funktion

Juni 2000

Fun 48%
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steine bekannt vorkommen.

Dreamcast

uf dem Mega Drive, Mega CD und

Game Gear (Segas 8-Bit-Hand-
held) sammelte der unerschrockene
Sauger bereits Erfahrungen als Held.
In Ecco the Dolphin und dem Nach-
folger Tides of Time erreichte-der
Delfin in Sega-Kreisen Kultstatus. Das
Spielprinzip der Action-Adventure war
recht simpel: Es galt, mit Ecco diverse
Such- und Rétsel-Aufgaben in einem
2D-Unterwasserlabyrinth zu bestehen.
Des Ofteren kreuzten Haie oder ande-
re feindliche Tiere seinen Weg, so
dass geschicktes Steuern ebenso
gefragt war wie ein wenig Grips.

Spielablauf: Abtauchen in eine
neue Welt

Anno 2000 hat sich das Gameplay
stark gewandelt. Da Defender of the
Future néturlich in einer voll-

\ S :
MENSCHEN UND "DELEHENERST (L VEN
FUR $1E VERHASSTESCRCNER DAR

Das fehlende Glied? Die Story von Ecco
beschreibt die Entstehung des Lebens auf
dem blauen Planten.

Altbekannt: Aus den 16-Bit-Teilen sollten euch die Weisheits-

Defender of the Futur

kommenen 3D-Welt spielt, ist die
Bewegungsfreiheit eines Delfins ent-
sprechend eine ganz andere als noch
zu 2D-Zeiten. Diesmal ist absolute
Erkundung der Umgebung angesagt.
Riesige Areale tun sich dem Spieler
auf und schnell geht der Uberblick
abhanden. Hierfiir hat Ecco eine Art
Echolot, mit dem er seine ndhere
Umgebung in Form einer einge-
blendeten Karte abtastet. Dieses
Ultraschallsignal wird auch fiir die
Kontaktaufnahme mit den Mit-
bewohnern gebraucht. Wale und
andere Delfine kommunizieren direkt
mit Ecco, wahrend niedere Tiere nur
mit speziellen Delfin-Liedern zu
Aktionen zu verleiten sind. Viel
Geduld ist bei diesem Spiel gefragt,
wenn es darum geht, den nachsten
Level zu finden. Zundchst einmal
sollte man mit jedem Bewohner des
Abschnitts gesprochen haben und sich
alle Locations genau einpragen. Oft
gibt es Abkiirzungen oder Einbahn-

Missliche Lage: Das Wal-Baby wurde von Felsen einge-
klemmt. Ecco muss Hilfe holen.

Tricks auf Lager: Ecco macht mit einiger Ubung samtliche

Bewegungen eines Delfins nach.

Nach diversen Verzégerungen schwimmt der lang
erwartete Delfin nun endlich in deutsche Gewisser. Wie gut ist Appaloosas
ungewdhnlicher Titel wirklich?

strafsen in Form von starken
Stromungen. In spateren Levels
kommt noch das Problem der
Sauerstoffaufnahme hinzu.

Technik: Eine neue atmo-
sphérische Dimension
Appaloosa versteht es vorziiglich, dem
Spieler in eine vollkommen andere
Welt zu versetzen. Dabei greifen viele
Faktoren ineinander. So ist es die
meditative, leise Musik, die entweder
in ruhigen Momenten sanft vor sich
hin plétschert bzw. in Stressaugen-
blicken aufbrausend wird. Nicht zu
vergessen die Gerduschkulisse, wie
sie nur Unterwasser zu hdren ist.
Singende Wale, pfeifende Delfine
oder knurrende Haie sorgen fiir einen
wahren Tiefseetraum. Ein weiteres
Highlight ist selbstverstandlich die
Grafik. Die Lichteffekte sind perfekt,
ebenso wie die gebrochene
Perspektive, wenn man aus dem
Wasser blickt, oder die Animationen
der Meeresbewohner. Da weder
Mangel in puncto Steuerung noch

Exzellente Lichteffekte: Hier darf der
Dreamcast mal richfig die Muskeln spielen
lassen.

Bitte lacheln: Im Intro ist die Welt noch in
Ordnung.

unndtige Ladezeiten auszumachen
waren, gibt es insgesamt Héchstnoten
verteilt.

Swen: Es ist schade,
dass Ecco nicht ein

§ Spiel fiir die Masse ist.
Denn somit wird die-

: sem absoluten Spitzentitel
wieder einmal nur der Respekt von
 den Profi-Zockern bleiben. Es ist
viel Geduld und Spucke notwendig,
um das Gameplay zu verstehen und
| zu akzeptieren. Wie ich das meine?
Nun, Ecco ist kein Spiel, wie es sie
zu Hunderten bereits auf dem

| Markt gibt. Nein, Appaloosa lasst
hier eine ganz andere Dynamik

| entstehen und zeigt, dass sie wie

| schon in den Ur-Eccos ein eigenes

| Verstandnis von Videospielen
haben. Ecco ist kein Spiel fiir

| Zwischendurch, sondern ein
Abenteuer der Extraklasse, das die
grenzenlosen Weiten des Meeres
hervorragend vermittelt.

Grafik:

Sound:
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Ratsel en masse: Hinter diesen mysteriéisen {

Bauten von Atlantis schlummert ein ” " I I l I ‘ |I|| II Il
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Ziehvater: Nachdem Ecco das passende Lied gesungen hat, folgen ihm die Tiere der Unter-
wasserwelt. Mit den giftigen Fischen im Schlepptau wird der Delfin seltener attackiert.

Geheimnis,
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Jubel-Orgie: So macht FuBball besonders Spaft. Nicht erst die hervorragend inszenierten
Freudenausbriiche lassen Euro 2000 sehr lebendig wirken.

PlayStation
E 2

Wenige Wochen vor der FuRball-

M beliefert uns die Sportschmiede EA erneut mit

einem temporeichen Kick.

ie Fulthall-Europa-Meisterschaftin

den Niederlanden bzw.in Belgien
wirft ihre Schatten voraus. Wie vor gro-
Ren Sportereignissen {iblich, setzten sich
auch die Jungs von EA Sports auf ihre
vier Buchstaben, um das Flair dieser
Meisterschaft ansprechend einzufangen.

Spielablauf: Alles beim Alten
geblieben?

Bereits bei der Ankiindigung der neus-
ten Torejagd aus der Feder der kanadi-
schen Profis wird sich dem ein oder
anderen die Frage nach der Existenzbe-
rechtigung eines weiteren Soccer-Titels
stellen. Erst vor wenigen Monaten liefer-
te EA Sports mit dem alles iiberragenden
FIFA 2000 wohl den Meilenstein dieses
Genres fiir Sonys graue Wunderkiste ab.
Dennoch sollten gerade Fans nationaler
Wettbewerbe einen genaueren Blick auf
das jiingste Produkt werfen, Wie nicht
anders zu erwarten, verzichten die Coder
diesmal ganzlich auf Vereinsteams und

Vorbeigeflogen: Trotz der relativ guten
Rettungstat des Keepers bleibt dessen
Miihe ohne Erfolg.

Alleingang: In den Eins-gegen-eins-
Situationen solltet ihr einen kiihlen Kopf
bewahren und eine Finte auspacken.

setzen dementsprechend auf eine reine
Auswahl aus Nationalteams. Alle 51
Vertreter, die sich an der Qualifika-

tion zur Europa-Meisterschaft be-

teiligten, diirfen auch hier ausge- =3

wiihlt werden. Neben Dream-Teams
aus Frankreich, England, Italien und
Erichs Buben kommen auch solche
Underdogs wie etwa Aserbaidschan
oder San Marino zum Einsatz. Anfanger
sollten einen kurzen Ausflug in den an-
sprechend gestalteten Trainingsmodus
machen. Hier werden alle Feinheiten
beziiglich der Steuerung mit Hilfe eines
teils sehr strengen Tutors bis zur Geniige
einstudiert. Ferner stehen euch noch die
Modi EM-Turnier, Golden Goal oder aber
eine Qualifikation zur Auswahl. Der
Schwerpunkt liegt selbstredend auf dem
Turnier um den europdischen Meister-
titel. In Sachen Handling blieb im direk-
ten Vergleich zum Vorganger FIFA 2000
alles beim Alten. Die Tastenkombinatio-
nen sowie die auf die Schultertasten ge-
legten Spezialfunktionen, zum Beispiel
Ubersteiger, wurden nahtlos aus dem
groften Bruder entliehen. Besonders
erwahnenswert ist die Tatsache hervor-
zuheben, dass man wieder auf das erst
kiirzlich eingefiihrte Ampelsystem setzt.
Farbige Markierungen weisen hierbei
auf die Wahrscheinlichkeit hin, dass ein
Pass auch den gwiinschten Empfanger
erreicht bzw. diesen verfehlt. Gleiches
gilt fiir die blitzschnell zu tatigenden
Altionen wéhrend der Standard-
situationen.

Standardsituation: Gerade Eckbélle bieten
eine gute Gelegenheit, ein Tor zu erzielen.

Chancenlos: Gutes Training macht den
Meister. Dem Keeper bleibt einmal mehr
nur der Griff nach hinten.

Technil: Bewdhrte Engine
An den Kommentatoren-Mikrofonen
haben mit den wortgewandten Herren
Poschmann und Dahlmann erneut
zwei alte Hasen Platz genommen, die
durch ihren grofien Erfahrungsschatz
einige Weisheiten zum Besten geben.
Die Floskeln wirken im Gegensatz zu
so manchem Konkurrenzprodukt nahe-
zuimmer sehr direkt am Geschehen
orientiert und bilden eine passende
akustische Untermalung des tempo-
reichen Geschehens auf dem griinen
Rasen. EA setzte auf die bewdhrte
Engine, spendierte den Balljagern
jedoch einige Polygone mehr, um diese
gerade beziiglich der Gesichter
noch ansprechender zu
gestalten.

Mario: Zu Anfang sollte
bereits gesagt werden,
dass es EA Sports er-
neut gelingt, eine packen-
de Soccer-Sim aufzufahren.
Gerade Besitzer der “Vorganger” a
la FIFA 2000 sollten sich dennoch
die Anschaffung griindlich tiber-
denken. Als Hauptgrund ware die

| Tatsache zu erwahnen, dass es dem
neusten Kick an Innovationen
mangelt. Hingegen iiberzeugen die
Coder in Sachen Prasentation und
Spielbarkeit auf ganzer Linie. Kein
Titel schafft es, den Volkssport Fu3-
ball annahernd so gut einzufangen
wie die Kanadier. Fiir Neueinsteiger
gilt daher eine bedenkenlose Emp-
fehlung, wahrend alte Hasen die
neuste Torejagd vor dem Kauf
griindlich Probe spielen sollten, be-
vor sie ihre Geldborse pliindern.

Test -l’— 4

EA Sports
EA
1-8
Anféinger bis Profis
99,- DM
EA
FIFA 2000 (89%)
Dual Shock, Analog

erhiltlich

Grafik: Sound:
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PlayStation

Der neuste Lightgun-Titel von Namco
ist nicht gerade das, worauf wir
gewartet haben. Anstatt mit eurer
Wumme base Jungs vom Bildschirm zu
fegen, begleitet ihr den gedachtnis-
losen Fuchs Bo auf seiner Reise und
beschiitzt ihn mit der Gun vor den Ge-
fahren des Waldes und vor Angreifern.
So schiefttihr auf umherfliegende
Flederméuse oder lasst den Charakter
durch einen Schuss auf den Aller-
wertesten iiber Hindernisse hiipfen.
Hart sich nicht gerade sehr spannend
an und spielt sich auch dementspre-
chend unspektakular. Selbst technisch
bleibt Namco hier hinter seinem ge-
wohnt hohen Niveau zuriick und ser-
viert nur durchschnittliche Kost. Es ist
deutlich ein Grafikaufbau zu erkennen
und die Texturen konnten abwechs-
lungsreicher sein. Lediglich das
Gameplay Oberzeugt. Dieses Game ist
hichstens fiir jingere Lightgun-Fans
interessant. (Georg)

Fun 44%
3T)

GloballAssauli!

PlayStation

uf der Erde werden die Frauen

knapp, da ein heimtuckischer Virus
die weiblichen Bewohner des Planeten
allmahlich aussterben lasst. Aus die-
sem Grund ziehen Manner mit Panzern
in die Schlacht, um sich eine der iibrig-
gebliebenen Frauen zu sichern. Genau-
so durchschnittlich wie die Story ist
auch das Game selbst. Obwohl ihr im
Einzelspieler-Modus mehr als 40
Missionen rund um die Welt verteilt zu
hestehen habt, wird BTX Global Assault
wegen der recht dhnlichen Missions-
strukturen schnell langweilig. Spiele-
risch bietet dieses Shoot 'em Up zu
wenig Innovationen, um den Spieler
hei Laune zu halten. Ebenso wirkt das
Spiel wegen der eintdnigen Texturen
grafisch ziemlich langweilig. Den Zwei-
spieler-Modus hingegen muss man po-
sitiv hervorheben, denn neben einem
menschlichen Gegner diirfen noch zwei
weitere Computergegner zugeschalten
werden, Dadurch lassen sich spannen-
de Multiplayer-Sessions mit Freunden
austragen, bei denen man entweder
gegeneinander oder zusammen gegen
den gemeinsamen Feind, den Compu-
ter, antritt. Doch auch dieses Feature
rettet diesen Titel nicht vor der Mittel-
mafigkeit. (Gearg)

Fun 49%




134 aus aller welt

Willkommen in der Import-Zone!
| Als zusétzliches Bonbon verlost der Versandhéndler
| Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg
Einsendeschluss ist der 30.06.00. Mn no
VIDEOSPIELE

Planspiele: Eine gute Planung ist die halbe

Miete, Spatestens ab der dritten Mission
heifit es zu taktieren.

Dreamcast

A A

Die Anti-Terror-Einheit

raumt jetzt auch auf dem Dreamcast unter allen

Verbrechern auf.

ie Thematik von Rainbow Six

diirfte mittlerweile bekannt sein.
Grob umrissen basiert der gesamte
Spielinhalt auf Tom Clancys gleich-
namigem Buch. Hervorstechend ist
die Tatsache, dass das Game ver-
sucht, eine moglichst realistische
Szenerie zu vermitteln, ohne hierbei
sinnlos zu heroisieren oder be-
schonigen zu wollen.

Spielablauf: Planung ist die
halbe Miete

Eure Aufgabe besteht darin, aus
einem vorhandenen Kader von
Kampfspezialisten fiir vordefinierte
Missionen ein schlagkraftiges Team
zusammenzustellen und Auftrdge zu
ldsen. Samtliche Aufgaben werden
dabei prazise geplant. Ihr stattet
euren Trupp mit unterschiedlichen
Ausristungsgegenstanden aus und
legt genau fest, welchen Weg euer

Ausriistung: Uberlegt ganz genau, was ihr
mitnehmen wollt, denn das Material muss
ausreichen, Nachschub gibt es nicht.

Team zu gehen hat. Lustigerweise
kann es hierbei vorkommen, dass
die CPU-gesteuerten Charaktere fast
schon selbststdndig einen Auftrag
erfilllen, vorausgesetzt die Planung
stimmt. Apropos CPU-gesteuerte
Einsatzmitglieder, fihrt ihr selbst
einen Trupp an, verhalten diese sich
sehr smart. So geschieht es, dass sie
Terroristen neutralisieren, bevor ihr
diese iiberhaupt ins Fadenkreuz
nehmen konntet.

Technik: Sauber, aber
unspektakulir

Grafisch wird gutes Dreamcast-
Niveau gefahren, was bedeutet, dass
die Version sich bestimmt nicht
hinter einem PC-Vertreter in ge-
ringer Auflésung zu verstecken
braucht. Dennoch ist es ein wenig
argerlich, dass das Spiel quasi nur
konvertiert wurde, ohne die alten

Triste Einrichtung: Wie auch schon in den anderen Versionen sind viele Riume einfach

lieblos leer. Hier hatte man von der Entwickler-Seite aus etwas mehr machen kénnen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

-
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Uberraschung: Langsam schleicht man sich lautlos von hinten an Verbrecher heran, um sie

gezielt zu neutralisieren.

Levels neu zu iiberarbeiten. Der
Sound ist im Hintergrund recht
belanglos gehalten, was aber
nicht stort. Gesteuert wird alles
komplett per Pad. Da es sehr
viele Befehle fiir die Charaktere
gibt, miissen auch entsprechend
viele Befehlsmaglichkeiten realisiert
werden. Dies erreicht man durch
kombiniertes Driicken von Tasten. So
etwas effektiv in Missionen einzu-
setzen, erfordert jedoch viel Ubung.
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Geiselbefreiung: Gerettete Gejseln wer-
den entweder sofort an einen sicheren
Ort gebracht oder unter Schutz gestellt.

Geschick: Selbst simples Schlossknacken
muss erledigt werden. Spezialisten sind
hier schnell fertig.

0
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Gunther: Reden wir nicht
lange um den heifien Brei
- herum. Rainbow Six ist fiir
den Dreamcast bestimmt
#/ stabile Ware. Vor allem in
» der US-Version, da hier
keinerlei Modifikationen in Sachen
Gewaltdarstellung vorgenommen
wurden. Bevor ich jetzt wieder als
dumpfer Gewaltfetischist abge-
stempelt werde, michte ich dagegen
halten, dass das Spiel versucht,
mdglichst realistisch zu sein. Und
bei einem Waffeneinsatz mit
Schusswaffengebrauch flieft eben
Blut. Alles andere ware Heuchelei.
Kritik muss an drei Punkten im Spiel
geiibt werden. Erstens an den
Ladezeiten: Gahn, da braucht man
Geduld. Dafiir wird in Missionen
nicht nachgeladen. Zweitens an der
Steuerung: Die Steuerung des
Fadenkreuzes mit dem Analog-Stick
ist sehr, sehr schwer. Hier kann
schnell Frust aufkommen. Drittens
an dem Schwierigkeitsgrad: Ein
feindlicher Treffer und der ge-
steuerte Charakter segnet das
Zeitliche. Obwohl ich schon die PC-,
die PS- und die N64-Version durch-
gespielt habe, hatte ich anfangs mit
der DC-Version meinen Kampf. Aus
diesem Grund ist dieser Titel nur
uneingeschrankt fiir Hardcore-
Zocker zu empfehlen.




Gezeichnet: Wahrend ihr mit den Monstern kdmpft, malt der
Gegner standig neue Unholde.

Nintendo 64

Mini-Boss: Mitten in den kunterbunten Welten trefft ihr
immer wieder auf kleine Zwischenhosse,

Nach jahrelangem Warten

ist Kirby endlich zuriick, und das mit mehr
Staubsauger-Power denn je.

ls einer der ersten Titel liberhaupt

sollte Kirby, damals noch unter
dem Zusatz-Titel “Air Ride”, zum Start
des Nintendo 64 erscheinen. Aufier
einem kleinen Ausschnitt aus dem
Présentationsvideo von Nintendo
hérte man nur sehr wenig von dem
Knuddel-Helden. Doch gerade jetzt, wo
das Nintendo 64 fast schon in der
Versenkung verschwindet und dem
Dolphin Platz machen muss, meldet
sich das rosa Tierchen in Kirby 64
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Gemeinsam stark: Schon nach wenigen
bestandenen Levels hat Kirby neue Freunde
gefunden.

(B

R

Dienstleistung: Mit einer Gondel befirdert
euch euer neu gewonnener Freund auf die
andere Seite der Schlucht.

zuriick. Ganz wie von Super Nintendo
gewdhnt, flattert das blasebalg-
ahnliche Wesen durch bonbonbunte
Gefilde und rettet zahlreiche Welten
vor dem sicheren Untergang.

Spielablauf: Sehr viel Jump

und noch mehr Run

Im Land der Feen hat sich eine
Katastrophe ereignet. Der Kristall der
Macht ist durch einen Bésewicht in
viele hundert Splitter zerbrochen, die
sich in der ganzen Galaxie verteilt
haben. Zufalligerweise befinden sich
die Triimmer auch auf dem Heimat-
planeten von Kirby, der von einer Fee
um Hilfe angefleht wird. In den
grofien kunterbunten Welten trefft ihr
auf einige Kontrahenten, die ihr
kurzerhand mit eurer Spielfigur ein-
saugt. Anschliefiend stehen euch zwei
Maglichkeiten offen, wie ihr mit den
Bésewichten umgeht. Entweder ihr
spuckt sie als Geschoss wieder aus

Hohepunkten von Kirby 64.

oder ihr verschluckt den Unhold.
Dadurch eignet sich Kirby die Eigen-
schaften des Gegners an und ver-
wendet fortan dessen Waffensystem.
Da immer wieder unschuldige Wesen
einer Welt von den Monstern paraly-
siert werden, stehen euch am Ende
eines Levels machtige Bosse gegen-
iiber. Um diese zu erledigen, bedarf es
stets einer neuen Taktik. Allerdings
liegen die Losungen der Rétsel relativ
nahe, da Kirbys Aktionsvielfalt recht

Verzwickt: Um an diesen Kristallsplitter zu gelangen, miisst
ihr die Plattformen nach oben klettern.

Entflammt: Verschluckt Kirby die richtigen Gegner, verwandelt er sich auf Knopfdruck in

einen glithenden Feuerball.

Vielseitig: Nicht nur Springen und
Laufen, sondern auch Tauchen gehért zu
den Aktionsmdglichkeiten von Kirby,

Hindernis: Nur wenn ihr Kirby genau an
dem Stachel-Wesen vorbei steuert, kommt
ihr heil obern an,

begrenzt ist. Damit sich eure Energie-
Leiste stets im griinen Bereich be-
findet, sammelt ihr Torten, Braten oder
andere Kostlichkeiten ein.

Technik: Schlicht, aber gut

Die Welten von Kirby 64 sind auf einer
zweidimensionalen Ebene aus etlichen
Palygonen zusammengebaut. Dadurch
wirkt das ganze Geschehen relativ pla-
stisch. Da das Spiel sicherlich fiir eine
recht junge Zielgruppe programmiert
wurde, glanzt das Level-Design in den
knalligsten Bonbonfarben, was vor
allem Freunde japanischer Spielkost
erfreuen wird.

Swen: Besonders Spieler
jlingerer Semester werden
mit Sicherheit sehr viel
Spaft an Kirby 64 haben.
Durch den sehr niedrig
angesiedelten Schwierig-
keitsgrad ist dieser Titel aber auch fiir
Frauen bestens geeignet.

Stachelig: Nicht jede Barriere lasst sich
zwecks Abkirzen durchbrechen. Es heifst
also ausprobieren.




Bomberman Inrlllfl's

Hudson 5/98 S.108 83%
Toy Commander/DC

Seqa 12/99 5.60 83%
Blast Corps/N64

Rare 9/97 5.64 82%

Iggy’s Reckin' Balls/N64
Acclaim/Iguana 9/98 5102 80%

Swing!/PS

Software 2000 4/99 561 80%
Mario Party/N64

Hudson 4/99 5.51 8%
Tetrisphere/N64

Nintendo 3/98 577 6%
Wetrix/PS

Ocean 8{98 SA7 755
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In dieser Rubrik findet ihr die
wahren Software-Perlen fiir

Scroller
Berserk/DC
ASCI 2/00 .79 860

Nightmare Creatures 11/PS
Kalisto 6/00 5.44 85%

Zombie Revenge/DC

Competition
Soul Calibur/DC
Namco 10/99 570

Dead or Alive 2/DC
Acclaim 5/00 5.46
Virtua Fighter 3tb/DC

Seqa 80%  Sega10/99 576

Soul Fighter/DC Tekken 3/PS

Toka 1/00 Beilage 78%  Namco 9/98 590

Fighting Force 2/PS Soul Blade/PS

Eidos 1/00 5.78 T9%  Mamco 3f97 574 85%
Nightmare Creatures/N64 Ehrgeiz/PS

Kalisto 2/29 571 T5%  Squaresoft 3/00 572 81%
Dynamite Cop/DC Tekken 2/PS

Seqga 10/99 S.83 73%  Namcol0/96538  B0%
Nightmare Creatures/PS Power Stone/DC

Kalisto /97 S8 2%  Capcom 10/99 5,84 79%
Fighting Force 64/N64 Dead or Alive/PS
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Discworld Noir/PS

Psygnasis 1/00 5.66 B4%
Discworld/PS

Psygnosis 2/96 5.74 B4%
Discworld 2/PS

Psygnosis 12/97 5103 &2%
Baphomets Fluch 2/PS
Revolution 12/97 5102 82%
Baphomets Fluch/PS

Revolution 196562  80%
Blazing Dragons/PS

BMG Int. 10/96 S.42 1%

Riven - The Sequel to llysmis
Cyan 3/98 5.69

Blood Omen/PS
Crystal Dynamics 1/97 S70 69%
Atlantis/PS

ryo 3(99 5.68 61%

Tecmo 7/98 5.42
. 'mrlm's

Pro Pinball Big Race USA/PS

Chu Chu Rocket!/DC

Empire 3/99 5.67 66%  Sega7/00 5106 85%
Tilt/Ps Kula World/PS

Virgin3/97578  65%  Game Design 6/98 5.83 1%
Timeshock/PS Devil Dice/PS

Another Cunning 3/98 .64 64%  Shift 1/99 5106 4%
Pro Pinball -~ The Web/PS Lemmings/PS

Empire 896 5.65 6%  Psygnosis 1/99 574 3%
Full Tilt Battle Pll‘llmllfPS Shanghai True \hlnrfPs

Empire 3/97 §.66 6% Sunsoft 4/99 861 T0%

Baseball

NFL 2K/DC All-Star Baseball 2000/N64
Sega 9%  Acchim699569 5%

NFL Quarterback Club 99!'164 All-Star Baseball 99/N64

lguana 1/99 5.86 85%  Acclaim 9/98 S101 81%

Madden NFL 99!!’5 Triple Play 2000/PS

Electronic Arls 12/97 S100  B4%  Electronic Arts /99585 80%

Madden 2000/PS VR Baseball 97/PS

Electronic Arts 11/99 550  82% Interplay 8/97 5.61 65%

NFL Quarterback Club 98/N64 Baseball 2000/PS

Iguana:12/97 5114 81%  Revolution [/00'ST2 52%

FIFA 2000/PS Everybody's Golf 2/PS Centre Court Tennis/N64
Electronic Arts 12/995.38  89%  Camelot 6/00 563 B7%  Hudson 3/99 5.74 9%
ISS Pro 98/N64 Everybody’s Golf/PS Sampras Extreme Tennis/PS
Konami 10/98 576 8%  Camelot 7/98 5.78 B5%  Codemasters B/56 5.42 T4%
1SS Pro Evolution/PS Mario GolffN64 Anna Kournikova S. C. Tennis/PS
Konami 3/00 5.49 86% Nintendo 10/99 5.58 85% Namco 7/99 5.86 Td%
FIFA 99/PS Cyber Tiger/PS Smash Court Tennis/PS
Electronic Arts 1/99 $.48 86%  Electronic Arts 1/00 572 84%  Namco 11/96 570 3%
FIFA 99/N64 Tiger Woods/PS All Star Tennis/PS

Electronic Arts 5/99 568 85%  Electronic Arts 4/99855  82%  UbiSoft1/98519  61%
ISS Pro 99/PS Tee Ofi/DC All Star Tennis/N64

Kanami 10/98 573 85%  Acclaim 3/00 576 B1%  Ubi Soft 4/99 5.55 63%
Fupball Live! Actua Golf 3/PS V-Tennis 2/PS

SCED 12/99 5.48 84%  Gremlin 1/99 547 B0%  Tonkin House 4/97 5.66 59%
UEFA Striker/DC PGA Tour 98/PS Hyper Final Match Tennis/PS
Infogrames 2/00 5.74 B3%  Electronic Arts 1/98 5.99 13%  Human Ent, 5/96 579 59%
UEFA Striker/PS PGA Tour Golf 2000/N64 Tennis Arena/PS

Infogrames 11/99 5.51 83%  Electronic Arts 5/00 S.56 1%  UbiSoft12/978#21  58%
Bundesliga Stars 2000/PS Actua Golf 2/PS Davis Cup Tennis/PS

Electronic Arts 10/99 548 81%  Gremlin 12/97 5102 Ti%  Telstar 11/96 §.59 5%

Basketball

Theme Park World/PS

Bullfrog 5/00 .57 83%
Theme Park/PS
Bulllrog1/36572  83%
A-Train/PS

Maxis596516 6%
Theme Hospital/PS

Bullfrog 4/98 574 3%
Constructor/PS i
System 3 11/98 590 T0u%

Eishockey
NBA 2K/DC NHL 2000/PS
Sega 3/00 875 94%  Electronic Arts 11/99 542 85%
NBA Live 2000/PS NHL Championship/PS
Electronic Arts 1/00 .66 89%  Radical Ent. 12/39 5.65 E1%
NBA Live 99/PS NHL 99/N64
Electronic Arts /99 5.66  84%  Electronic Arts 12/985.92  81%
NBA Jam 99/N64 NHL 99/PS
Acclaim 1/99 5.68 83%  ElectronicArts 12/98 592 8%
NBA Showtime/DC NHL Face Off 99/PS

Ready 2 Rumble Bo:inq.-“nl:

Midway /00577 | 82%
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Bowling
Brunswick C. Pro Bowling ZIPS

Micway 1/00 S.60 BE%  THOS/00 ST

Box Champions 2000/P5 Brunswick C. Pro Bn\llmngS
Electronic Arts 1/00 5.75 B4%  THO 2/995.64 A%
Ready 2 Rumble Boxing/PS Ten Pin Alley/PS

Midway 1/00 5.60 B4%

Virtual Pool/PS

Interplay 4/97 571 5T%
Backstreet Billards/PS
ASCII 498 571 56%

Jimmy White's Cueball zfoc
Virgin 3/00 873 54%

ASC Games 5/97 5.8 25%

Get Bass/DC

Seqa 10/99 579 80%
International Track & Field 2/N64
Konami 5/00 5.61 6%
International Track & Field 2/PS
Konami 3/00 $.64 6%
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Rennspiele

Simulation

Wrestling Actlon Fun
1080° Snowboarding/N64 WWF Attitude/N64 Tony Hawk's Skateboarding/PS  Wip3out/PS Diddy Kong Racing/N64 V-Rally 2 Expert Edition/DC
Nintendo 11/98 5.84 B8%  Acclaim 10/99 §.46 86%  Activision 10/99 5.52 B8%  Psygnosis 10/99 5.40 90%  Rare 12/97 5108 Infogrames 1/00 S.60 91%
Snow Surfers/DC WWF Attitude/DC Tony Hawlt's Skateboarding/N64  Ridge Racer 64/N64 Crazy Taxi/DC Sega Rally 2/DC
UEP Systems 2/00 5.67 83%  Acclaim 12/99 5.56 B5%  Activision 5/00 570 86%  Namco 6/00S7B B9%  Sega 4/00 S.64 89%  Segal(/99540 90%
Cool Boarders 3/PS WWF SmackDown!/PS Street SkBter 2/PS Ridge Racer Type 4/PS Crash Team Racing/PS Gran Turismo 2/PS
989 Studios 12/98 5.88 B0%  THO5/00 576 84%  Electronic Arts 6/00 S.64  78%  Namco 4/99 S44 88%  Naughty Dog12/99540  B89%  Sony 3/00 574 90%
Cool Boarders 4/PS WWF Attitude/PS Thrasher: Skate and Destroy/PS 4 Wheel Thunder/DC Speed Freaks/PS Gran Turismo/PS
989 Studios 3/00 5.68  79%  Acclaim 9/99 S.64 84%  Take 22/00554 66%  Midway 6/00 S.66 Br%  Funcom 9/99 .50 B6%  Sony 6/98 570 90%
MTV Sports Snnwbomllnq!Ps WWF Warzone/N64 Dodgem Arena/PS Hydro Thunder/DC Beetle Adventure Racing/N64 V-Rally 2/PS
THO 2/00 5.58 lguana 10/98 .82 81%  Formula 1/99 5.1 62%  Midway 11/99 5.58 85%  Electronic Arts 5/99 856  85%  Infogrames 8/99 5.32 89%
Snobow Kids/N64 ECW Hardcore/N64 Riot/PS Star Wars: Episode | Racer/N64  Mario Kart 64/N64 Forme! Eins 99/PS
Atlus 3/98 5.76 765  Acclaim 5/00 $56 81%  Beyond 3/97 579 60%  Lucas Arts Ltd. 7/99 576 85%  Revolution 11/96 S.62 83%  Psygnosis12/99S58  B9%
Snow Racer 98/PS WWF Warzone/PS Cyball Zone/PS Need for Speed II/PS South Park Rally/PS Wave Race 64/N64
Infogrames 5/98 5109 4%  Acclaim 9/98 5.95 80%  GI Int 6/98 5.85 55%  Electronic Arts 6/98 578 85%  Acclaim 3/00 S.66 83%  Nintendo 3/97 5.66 88%
Extreme Snowbreak/PS ECW Hardcore/DC Pitball/PS Test Drive 5/PS Micro Maniacs/PS Colin McRae Rally 2.0/PS
Microids 4/98 5.76 0% Acclaim 5/00 5.56 1% Warner Int. 11/96 S.67 54% Accolade 12/98 596 84% Codemasters 5/00 555 82%  Codemasters 7/00 5.64 85%
X-Games Pro Boarder/PS WCW vs NWO/N64 Trickstyle/DC Road Rash Jailbreak/PS F12000/PS i
Radical Ent. 2/99 5.68 69%  THO12/98 S.86 6% Acclaim 11/99 §. Electrmic irts 4 {]U §.80 SW& Electronic Arts 5/00 569 85%
WCW Mayhem/N64 | ; d Pr

Cool Boarders 2/PS
UEP Systems 2/98 570 68%

Electronic Arts 2/00 572 T2%

Zelda - Ocarina of Time/N64 Resident Evil Code: Veronica/DC ~ Metal Gear Solid/PS
Nintendo 1/99 §.38 9%  Capcom 7/00 S.46 91%  Konami 3/99 5.58 93%
Vagrant Story/PS Soul Reaver: Legacy of KaIm'I:H: Tomb Raider IV/PS
Square 7/00 8.59 91%  Eidos 4/00 S.68 Eidos 1/00 5.46 90%
Alundra/P5S Shadow Man/DC Tomb Raider 1V/DC
Psygnosis 4/98 $.77 83%  Acclaim 1/00 5.80 90%  Eidos 6/00 5.48 87%
Brave Fencer Musashi/N64 Shadow Man/N64 Ecco - Defender of the Future/DC
Konami 11/97 §.84 B2%  Acclaim 10/99 5.36 87%  Seqa700S72 B6%
MediEvil 2/PS Soul Reaver: Legacy of lnmfPS Tomb Raider 11/PS
SCED 5/00 S.64 80%  Fidos 8/99 5.60 Eidos 12/97 5.52 B4%
Mystical Ninja/N64 Resident Evil: Nemesis/PS Cold Blood/PS
Konami 11/97 .64 T4%  Capcom 3/00 544 B6%  SCED7/00S44 8%
Bomberman Hero/N64 Fear Effect/PS Mission: Impossible/PS
Hudson 7/98 572 73%  Eidos 5/00 5.58 86%  Infogrames 11/99 5.55 83%
Castlevania 2/N64 Biohazard 2/PS Tomb Raider/PS
Konami 3/00 §.70 £4% Capcom 5/98 5.102 85% Eidos 12/96 5.44 83%
; Blue Stinger/DC Syphon Filter 2/PS
Activision 10/99 .78 85% 989 Studios 5/00 5.62 82%
Resident Evil Director's Cut/PS  Tomb Raider II/PS
Capcom 12/97 5100 B4%  Eidos 1/99 5.52 81%
Dino Crisis/PS Syphon Filter/PS
Capcom 12/99 5.36 84% 989 Studios 10/99 5.68 - B0%
Silent Hill/PS Hybrid Heaven/N64
Konami 9/99 S.44 82%  Konami11/99 $.56 8%
Resident Evil 1/PS Broken Helix/PS
Capcom 6/96 5.38 80%  Konamil/98S78 %
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Mario Party/N64 Indiziertes Spiel/PS

Hudson 4/99 5,50 +++++  Probe 10/96 5.62 8%
Bomberman 64/N64 Arcade's Greatest Hits/PS
Hudsan 12/97 SN0 theer Midway 6/98582 T6%
Worms/PS Atari Greatest Hulsﬂ's

Dcean 2/96 5.68 +++ Midway 4/97 5.72 T4%
Indiziertes Spiel/N64 Museum Pieces Vol, 1/PS

Rare 11/97 5.78 _++++ Nameo 3/96 570 4%
Mario Kart 64/N64 Williams Arcade’s Greatest/PS
Nintendo 4/99 5.38 fias Williams 10/96 .65 12%
Diddy Kong Ra:lnyhl“ Museum Pieces Vol. 2/PS

Rare 12/97S108  +44d

Chu Chu Rocket!/DC Muse! . Vol. EIPS

Sega 7/00 5106 i Namco 6/97 S. 6& 63%
Pen Pen Trilcelon/DC Arcade’s Greatest Hits 2/PS
Sega vet Midway 3/98 5.66 60%
KKMD Krossfire/PS Irem Arcade Classics/PS i
lniogr&mes 44'93 ':‘LEE S imax TJ'% 5.68 574%

Overblood/PS
Riverhillsoft 6/97 578
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Final Fantasy VIlI/PS

Donkey Kong 64/N64
Electronic Arts 3/00 S50 92% Rage 1/00 S.56 94% Squaresoft 11/99 5.46 95%
Command & Conquer 2/PS Snnﬂ: Mwntureﬂll: Final Fantasy VII/PS
Westwood 12/97 5.98 90%  Segal(/99S80 92%  Squaresoft 12/97 5.90 92%
Final Fantasy Tactics/PS Sanjo Kazooie/N64 Parasite Eve 2/PS
Squaresoft 4/98 §.82 88%  Rare 7/96 S.46 92%  Sguaresoft 500886 89%
Warcraft 2/PS Rayman 2-The Great EscapefDC Alundra 2/PS
Electronic Arts 9/97 540  88% Ubi Soft 4/00 5.76 92%  Activision 6/00 5.74 8%
C&C2: Gegenschlag/PS 2-The Great Escape/N64 Grandia/PS
Westwood 10/98 586  B88%  UbiSoft 11/995.38 90%  Ubi Soft 5/00 5.72 B6%
Populous: The Beginning/PS Super Mario 64/N64 Parasite Eve/PS
Electronic Arts 4/99 .62 88% Nintendo 3/97 5.36 B6%  Souaresoft11/98596  B86%
Warzone 2100/PS Story 2/PS Breath of Fire HI/PS
Eidos 6/99 5.62 84%  Aclivision 2/00 5.60 85%  Caprom B/98 576 B6%
Command & Conquer/PS Gex: Ilup Gecko/PS Star Ocean 2/PS
Westwood 1/97 $.36 84%  Crystal Dynamics 599 570 85%  SCED 5/00 S.66 85%
Command & Conquer/N64 Crash Bandicoot: larpelm's Wild Arms/PS I
Ll 8/99 5-4%: Sony 3/99 $.66 5%

Naughty Dtig 1}99 SJ 6

Scroller

Arcade

Colony Wars: Red Sun/PS The House of the Dead 2/DC Indiziertes Spiel/N64 MDK 2/DC

Psygnosis /00552 88%  Segal0f99sBz 9%  Rare 11/97 578 92%  Virgin 5/00 5.60 B5%
Star Wars: Rogue Squadron/N64 Indiziertes Spiel/PS Turok: Rage Wars/N64 Jet Force Gemini/N64

Factor 5 2/99 S.60 85%  Namco 12/97 S107 BI%  Acclaimi2/09S68  85%  Rare 12/99 5.4 85%
Colony Wars: Vengeance/PS RE: Survivor/PS Turok 2: Seeds of Evil/N64 Apocalypse/PS

Psyanosis 1/99 5.92 83%  Capcom 5/00 S.67 10%  Acclaim 11/98 5.68 83%  Neversoft 12/98 5.82 B2%
Eagle One: Harrier Attack/PS Ghoul Panic/PS Armorines/N64 One/PS

Infogrames 2/00 5.48 83%  SCED 5/00 S.67 62%  Acclaim 12/97 5102 82%  ASC2/9BST6 82%
Omega Boost/PS Judge Dredd/PS Forsaken/N64 Mega Man 8/PS

SCED 8/99 5,64 80%  Gremlin 2/98 S.67 _52%  lguana 6/98 5.88 81%  Capcom 4/98 S.84 81%
Wing Commander 3/PS Point Blank 2/PS Rainbow Six/DC Spec Ops/PS

Electronic Arts 4/96 5.81 8%  Namco 10/99 §.54 50%  Red Storm 7/00 5.74 T6%  Take 2 3/00 5.52 8%
Future Cop L.A.P.D, 2100/PS Point Blank/PS Turok: Dinosaur Hunter/N64 Red Dog/DC

Electronic Ats /98 582 78%  Namco 4/98 573 3% Acclaim 3/97 $.62 15%  Argonaut 4/00 5.82 75%
Colony Wars/PS Crypt Killer/PS Forsaken/PS Small Soldiers/PS

Psygnosis 12/97 $.56 78%  Konami 5/97 5.62 30%  Probe5/98538 _ T5%  Dreamworks 1/99 5.64 2%
Ace Combat 2/PS Millenium Soldier

4%

f Expendable/DC
Infogrames 10/99 5,83 1%
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icht nurin Japan werden die kleinen
Monster, die in ihren Pokéballs
gefangen gehalten werden, vergéttert,

auch in Europa boomt diese Idee, Ahn-
lich wie in der Trickfilm-Serie ziehtihrin

Pokémon durch die Lande und versucht,

b
MON:? Special Pik:

wilde, ungezahmte Monster einzufangen
und sie so an den Menschen zu binden.
In der Yellow Version iibernehmtihr den
jungen Yellow, der von seinem Grofivater
Oak beauftragt wird, ein komplettes
Monster-Lexikon anzulegen. Yellows
Neffe Blue fiihlt sich ebenfalls von der
Aufgabe angesprochen und entpuppt
sich bald als der grofie Widersacher, den
es regelmafig zu besiegen gilt. Insge-
samt 150 Pokémons miissen fiir das voll-
standige Buch eingesammelt werden.
Trefft ihr auf eine wilde Kreatur, lasst ihr
eure eigenen Pokémons gegen sie kdmp-
fen. Kurz bevor das Wesen besiegt ist,
werftihr dann einen Pokéball nach ihm
und bannt das geschwéchte Monster in

den Ball. Fiir jeden vernichteten Gegner
erhalt euer Pokémon allerdings
Erfahrungspunkte, wodurch es immer
starker wird. Fiir alle unter euch, die mit
einer solchen Art von Games etwas
anfangen kénnen, diirfte Pokémon ein
Highlight fiir den Handheld sein. Leider
hat das hiibsche Spiel einen Schénheits-
fehler: Thr bendtigt neben der Yellow
Version auch die Red Version und die
Blue Version, um alle 150 Pokémons
einsammeln zu kénnen. (René)

iner der wenigen Klassiker aus der
Steinzeit der Videospielgeschichte ist
Pong. Entstanden ist der Geschicklich-
keitstest bereits in den 70er-Jahren.
Damit wollte man eine Ballsportart auf
die ersten Automaten bringen. Ein
kleiner Punkt diente dabei als Objekt der
Begierde, der iiber die gegnerische
Grundlinie gehammert werden musste.
Die Spieler selbst waren kleine Striche,
die vor ihrer Grundlinie die Kugel ab-
wehrten. In der Neuauflage des Atari-
Klassikers finden sich neben der alten
Version drei neue Varianten. In ihnen

Das Formel-1-Fieber hat uns
wieder. Bei Konamis Rennspiel
habtihr es selbstin der Hand, ob ihr

oG

Die amerikanischen Gladiatoren
melden sich nun auf dem Game Boy
ziemlich schlagkréftig zu Wort. Insge-
samt 16 der Muskelmanner, darunter
der Undertaker und Mankind, erwarten
euch zu einer gnadenlosen Priigelei. In
mehreren Spielmodi diirft ihr euren
Helden zum Konig der Federation
machen. Neben einer ganz normalen
Championship, in der ihr der Reihe nach
alle Gegner knackt, und dem Einzel-
kampf diirft ihr euch in einem Tag-Team
oder bei einer Survivor-Series ver-
suchen. Im Tag-Team kampft ihr gleich

sammelt ihr Power-ups ein, mit denen
ihr den Ball fangen oder mit erhéhter
Geschwindigkeit zuriickschlagen diirft.
Im Jungle-Pong beschleunigen oder
bremsen zudem Holzstamme, die in der
Mitte liegen, die Kugel. Gemeiner geht es
beim Arctic-Pong zu. Hier laufen zwei
Pinguine durchs Spielfeld, die den Ball
ablenken oder einen weiteren ins Spiel
bringen. Beim Soccer-Pong fiihlen sich
alle TischfuRball-Fans wie zu Hause.
Dem Grundlinien-5trich steht jeweils ein
Gegnerim Weg, der noch vor der Mittel-
linie den Ball abféngt. Bei allen

Mika Hakkinen oder endlich Schumi
oder vielleicht sogar Heinz-Harald
Frentzen zum Weltmeister macht. Auf
dem Modul findet ihr neben den
Original-Fahrern auch die Original-
Strecken. Gefahren wird in einer
Hinter-Auto-Perspektive. Um ein
optimales Ergebnis zu erreichen, gilt
es, zunachst den Boliden anzupassen.
In einem Feintuning stellt ihr ein,
welche Reifen, Front- und Heckfliigel
sowie wie viel Benzin ihr haben wollt.
Dabei solltet ihr neben der Strecken-
fiihrung auch das Wetter beriick-
sichtigen. Ahnlich wie bei den Formel-

mit zwei Stars im Ring, wahrend es im
Uberlebenstraining jeder gegen jeden
heifit. Zu guter Letzt gibt es noch den
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Variationen wird gespielt, bis eine Seite
elf Punkte hat. Fazit: Auch heute hat

Pong seinen Reiz. Doch hat das Spiel-
prinzip wohl kaum noch einen langer-
fristigen Wert, zumal selbst auf hérte-
stem Schwierigkeitsgrad ein Sieg weni-
ger das Problem ist. Hinzu kommt, dass
die drei neuen Versionen aufgrund der
farbigen Hintergriinde ziemlich
irritierend sind. (René)

1-Versionen fiir den DC oder das N64
wird Wert auf Realismus gelegt (so-
weit es auf dem Game Boy moglich
ist). So weist euer Auto nach einem
Crash Schaden auf oder der Sprit geht
zur Neige. In diesem Fall misst ihrin
die Boxen und das Problem beheben
lassen. Die einzelnen Spielmaodi bie-
ten viel Abwechslung. Egal ob Einzel-
rennen, freies Training, Championship
oder Zweikampf, hier kommt jeder auf
seine Kosten. Ein besonderes Feature
ist die Herausforderung. In insgesamt
20 Levels miisst ihr eine Aufgabe
erfiillen, wie zum Beispiel einen

ﬂ?ﬁ'ﬂ!

T‘:‘.L.!rr

bestimmten Kontrahenten zu liber-
holen oder keinen an sich vorbeizu-
lassen. In Sachen Technik hat Kenami
ein Optimum erreicht. Die schnelle
und tibersichtliche Grafik unterstiitzt
das Spiel perfekt und die
simple Bedienung macht die
Rennen zum Vergniigen.

e

Gauntlet-Modus, in dem ihr ohne Pause
gleich gegen alle anderen antretet. Ist
einer besiegt, steigt der nachste in den
Ring. Wahlweise habt ihr die Maglich-
keit, den Gauntlet-Modus und den
Einzelkampf auch im Kafig zu be-
streiten. Wer diesen als Erster verlasst,
ist der Sieger. In Sachen Moves scheint
die Palette unbegrenzt. Uber 30
Schlage, Tritte und Knebel kdnnen beim
Gegner angebracht werden. Welche das
sind, entscheidet oft die Situation, d.h.,
ob der Kontrahent noch steht oder
schon in den Seilen héngt. Zudem hat

jeder Wrestler einen speziellen Killer-
mave, der nur ihm vorbehalten 1st. Von
der technischen Seite gibt es nichts zu
bemangeln. Die Ringe sind zwar nicht
sonderlich abwechslungsreich, Giber-
zeugen jedoch durch ihre Ubersicht-
lichkeit. Ebenso sauber ist die

Steuerung geworden, die schnell und
prédzise reagiert. (René)




Wenn Sie jetzt fiir Mega Fun einen neuen
Abonnenten werben, konnen Sie sich eine
der folgenden super Pramien aussuchen:

Lara-Memory-Card fur PlayStation

Mit dieser ultimativen Memory Card im Lara-Croft-
Design hast du wieder 1 MB freien Speicherplatz.
Ubrigens: Die gibt es europaweit exklusiv nur bei

uns im Abo.

Mega Fun im Abo - Deine Vorteile:

» Das fette Megazin fiir mehr
KonsolenspaB.

» Piinktich - keiner kriegt
sie friiher.

» Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten iibernimmt
der Verlag.

st petihrt e
uall 3 o Hes TolbEn

mit Zuzahlung
von nur DM 69,-

Donkey Kong 64 fiir Nintendo 64

Rool zu bezwingen.

ﬂ JA, ich mdchte das Mega-Fun-Abo

flir nur 69,- DM jihrlich (Ausland: 93,- DM jahrlich); 528,-05

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Die Pramie geht an folgende Adresse:

@ne, Vorname
Strafe, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefonnummer

Aus rechilichen Griinden diirfen Prami fa und neuer Al nicht ein und dieseibe
Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein |ahr und veddngen sich isch um ein weil Jahr,
wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Primie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas; restliches Ausland auf Anfrage.

Im weitlaufigen 3D-Jump&Run mit Expansion Pak muss Don-
key Kong seine Freunde Diddy, Tiny, Lanky und Chunky retten
und daruber hinaus goldene Bananen, Blaupausen, Medaillen
und vieles mehr einsammeln, um schlieBlich Gegenspieler K.

Obrigens; Sie kinnen sich auch von Personen, die Mega Fun
selbst nicht abonniert haben, als Abonnem werben lassen|

Folgende Pramie wird gewiinscht:
(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

(O Lara-Memory-Card fiir die PlayStation (Art.-Nr.: 1196)

(O Donkey Kong 64 fiir N 64 mit Zuzahlung von DM 69-
zzgl. Nachnahmegebihr (Art.-Nr.: TK2900014)

Datum, 1. Unterschrift Abonnent

Ver garantie: Diese Vereinbarung kbnnen Sie innerhalb

einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs an: Mega Fun, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.
Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift Abonnent
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

() Per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut

Konto-Nr.

BLZ

P3M020

(O Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und ab
damit an: Mega Fun, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm
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Euer Swen

Unbehagen
Jetzt mdchte ich auch malin den
Bienenkorb schlagen. So langsam, aber
sicher macht sich Unbehagen bei mir
breit, wenn ich die "wirklichen" Screen-
shots der PS2-Spiele sehe. Genau wie
damals beim N64 wurden véllig iiber-
triebene Bilder gezeigt, und wo die
Konsole jetzt steht, sehen wir ja. Wenn
nicht schon bald das Anti-Aliasing und
eine hohere Auflosung Einzug in die
Grafik finden, glaube ich, dass der
hochgejubelte schwarze Schmuck-
kasten verschlossen bleibt und in
Europa und den USA gewaltig auf die
Schnauze fallt. Der Dreamcast hat auf-
grund des zeitlichen Vorteils, der iiber-
sichtlicheren Programmierstruktur, der
hoffentlich bald konsequent genutzten
Internet-Fahigkeiten, des "echten”
guten grafischen Ergebnisses und der
attraktiven Software-Titel (siehe
Arcade- und PC-Konvertierungen) am
Ende die Nase vorn. Wenn Sega jetzt
beim deutschen PS2-Release noch den
Preis fiir die Konsole auf 300 DM senkt,
dann glaube ich, wird man den hart er-
arbeiteten Ruhm erringen kénnen. Die-
ser Leserbrief soll nicht als Angriff auf
die PS 2 verstanden werden, sondern
lediglich ein Appell an die Programmie-
rer sein, sich auf den Hosenboden zu
setzen, den Raubkopierern die Tour zu
vermiesen (ist mir erst jetzt eingefallen,
dass auch hier wieder Probleme aufzu-
treten scheinen) und gefalligst bessere
Ergebnisse zu liefern!

Hannes Falke aus Walsrode

Es ist wahr, dass die PlayStation 2in
den letzten Wochen von vielen Seiten
herbe Kritik einstecken musste. Viele
waren schlichtweg enttiuscht von der

Leistung der ersten Spiele. Besonders
die mit Spannung erwarteten Namco-
Titel waren zwar sicher nicht schlecht,
aber man hatte irgendwie doch mehr
erwartet. Dennoch wiirde ich jetzt noch
nicht die Todeshymnen fiir die PS2 an-
stimmen. Es bleibt abzuwarten, wie der
amerikanische und europdische Markt
auf die Markteinfiihrung reagiert. Sega
hat gerade in den USA zur Zeit, meiner
Meinung nach, das Ruder festin der
Hand. Durch den offensiven Online-
Kurs (kostenloser Dreamcast fiir alle
Neueinsteiger bzw. 200 Dollar Rabatt
filr DC-Besitzer) und den angekiindig-
ten Preisriickgang auf 149 Dollar macht
Sega ordentlich Druck. In Europa sieht
die Sache wiederum ganz anders aus.
Hier wird voraussichtlich Sony weiter-
hin mit der PlayStation 1 punkten, um
dann nach und nach mit dem Nach-
folger den Markt zu iibernehmen. Was
meintihr?

Wo bleibt die gute Grafik? Viele unserer
Leser sind hisher von der PS2-Perfarmance
enttauscht.

Schock-TV

Ich habe mit Schrecken in der Mai-
Ausgabe in der Leserbriefecke gelesen,
dass, wenn man ein Spiel zu lange
pausiert, die Bildréhre des Fernsehers

Die grofen Messen wie Tokyo Game Show und die E3 in den USA sind die ton-
angebenden auf der Welt. Dort zeigen die Hersteller ihre wahren Absichten und ver-
suchen die Aufmerksamkeit auf sich zu ziehen. Wen favorisiert ihr?

("phosphorisierende
Schicht") beschadigt
werden kann. Nun ist
es so, dass ich die
Angewohnheit habe
bzw. hatte, oft mehr als eine halbe
Stunde zu pausieren (aufs Klo gehen,
einen Happen essen, etc.). Ich habe mir
damals extra zum Spielen mein Fern-
sehgerat (Sony Trinitron, 100 Hz, flim-
merfrei, viele Optionen zur Optimie-
rung des Bildes, flachen "Monitor-
Look-Bildschirm”) gekauft und nun
fiirchte ich, dass da vielleicht schon
irgendein Schaden entstanden sein
kénnte.

Ron aus Osterreich

Keine Panik! Neue Fernsehgerate kon-
nen kurze Pausen (bis zu einer Stunde)
locker wegstecken. Dein Triniton ist
also nicht gefdhrdet. Der Umwelt zu-
liebe (und deiner Stromrechnung) soll-
test du dennoch den TV wéhrend dei-
ner Abwesenheit auf Stand-by schal-
ten. Das schadet weder dem Fernseher
noch der Konsole. Nur wer einen Pro-
jektor oder Fernseher mit Projektions-
bildschirm hat, sollte darauf achten,
dass das Bild niemals langer als eine
Viertelstunde verharrt. Diese Gerdte
haben aber meist einen Stand-by-
Knopf, der die Projektor-Lampen
voriibergehend ausschaltet

GIGA-Fun

Das hier ist mein erster Brief iiberhaupt
an ein Magazin. Als ein treuer Stamm-
leser, seit Ausgabe 1/96, habe ich mir
mal gedacht, euch einen netten Brief zu
schreiben. Das ganze Lob spare ich mir
mal, denn die Tatsache, dassich schon
so lange dabei bin, sagt ja wohl alles.

Der Grund, weshalb ich schreibe, ist fol-
gender. Ihr seid ja unter dem Dach des
sehr erfolgreichen Verlages Computec,
in dem noch viele andere Magazine er-
scheinen, welche ebenfalls sehr erfolg-
reich sind. Somit kam mir vor ein paar
Tagen die Idee, ob euer Verlag nicht
zusammen mitirgendeinem Fernseh-
sender, zum Beispiel VIVA, ein Magazin
iiber Videogames machen kdnnte. Ge-
nug Potenzial ist ja vorhanden. Natiir-
lich sollte dieses Magazin iiber alle
Konsolen berichten. Es gibt zwar schon
GIGA, aber dies ist mir personlich zu
PC-lastig. Ihr und die anderen Zeit-
schriften kinnten ja Redakteure stel-
len, welche dann in diesem Magazin
liber die neusten Hits berichten. Ein-
fach so wie in all den Zeitschriften des
Computec Verlages, nur mit dem klei-
nen Unterschied der bewegten Bilder.
Somit kénnte man sich einen noch bes-
seren Eindruck von den neuen Spielen
machen. Finanziert werden kdnnte
dieses Magazin durch Spots der Video-
spiel-Industrie, da ja die Zuschauer ge-
nau ihre Zielgruppe sein werden. Ich
ware euch sehr dankbar, wenn ihr die-
sen Brief abdrucken wiirdet, denn es
interessiert mich sehr, wie die anderen
Leser dariiber denken. Noch besser
ware es natiirlich, wenn ihr meinen
Vorschlag gleich an euren Verlag
weiterleiten kénntet. Denn meiner
Meinung nach ist nur dieserin der La-
ge, meine vielleicht utopische Idee zu
verwirklichen.

Ajitpal Singh aus Hannover




Hugoty-Buugp

fy-Spruch des Mouats

+Wer den Humpty hat, braucht fiir den Bumpty nicht zu sorgen.”

Ein Humpty-Bumpty-T-Shirt (2nd Edition) geht an: Jasmine Morscher, Bregenz
(Osterreich)

Eigentlich finde ich deinen Vorschlag
sehrinteressant. Immerhin ist es auch
genau meine Meinung, dass ein sol-
ches TV-Magazin in Deutschland fehlt.
Aber wir vom Computec Verlag sind
weder TV-Macher noch -Moderatoren.
Ich glaube, wenn meine Visage im TV
ware, gédb's einiges zu lachen, aber
nichts zu sehen. Das aber nur am Ran-
de. Weshalb bisher noch kein Sender
bzw. keine Produktionsfirma diesen
Gedanken aufgegriffen hat, ist mir
schleierhaft. An mangelnder Ziel-
gruppe bzw. Unterstiitzung seitens der
Industrie liegt es sicher nicht

Resiimee
Zu eurer Ausgabe 5/2000 will ich euch
sagen, dass ich es wirklich gut fand und
es euch hoch anrechne, dass ihr beim
PS2-Testbericht auf den Boden der Tat-
sachen geblieben seid. Sony kocht eben
auch nur mit Wasser. Oddworld
Munch's Oddysee sieht natiirlich trotz-
dem umwerfend aus. Ubrigens finde
ich es faszinierend, was ihr iiber die X-
Box abgedruckt habt. Dem Preisrutsch
vom DC stand ich anfangs skeptisch
gegeniiber. Als mein Kollege dies
erfuhr, sagte er, dass dies mit den
schlechten Absatzzahlen zusammen-
4 hangt {total iberzeugter PS-
Fan). Doch nun finde ich es
y positiv, da der DC popula-
~ rer geworden ist. Zur Aus-
! gabe 6/2000: Sie ist euch wie-
b\ dersehrgut gelungen.
Den Leserbriefen von
A\ darKing und Olaf
) Lueders, die Udos
/ Test und Kommen-
tar zwischen DC und
. PS nicht gerechtfertig
) fanden, will ich mich
anschlieflen. Auch

schwer ge-

8 troffen. Das "mal
" ehrlich” im Aus-

gabe 5/2000 spiegelt

genau meine Mei-

'/ nung wieder. Ich will eine

[ Konsale, mit der ich gleich

[ loslegen kann. DVD & Ab-

/ wartskompatibilitdt oder auch

¢ Modem treiben den Preis in die

/ Hohe.

Patrick Kdgel

Zundchst einmal ganz klar: Udos

) Meinung war vielleicht vom Tenor

i positiver als meine, aber dennoch ob-
jektiv. Er sieht den PS2-Release eher

aus den Augen der Zocker. Ich habe

versucht, mehr auf die Technik einzu-

gehen. Ich bin iiberzeugt, dass sich die

Haltung gegeniiber der PlayStation

b 2 langsam, aber sicher bessern

wird. Jede Konsole hat es bisher schwer
gehabt, sich aufgrund der ersten Spiele
einen guten Namen zu machen. Ob sich
der Dreamcast in Deutschland durchzu-
setzen vermag, versehe ich mit einem
grofien Fragezeichen. Hierzu miisste
Sega Deutschland langsam aggressiver
an den Markt herangehen. Ubrigens
verkauft Nintendo durch die geniale
Pokémon-Kampagne zur Zeit die
meisten Konsolen hier zu Lande! Zum
Schluss noch eine Stellungnahme zu
den Reaktionen meines Mal-ehrlich-
Kommentars. Viele Leser teilen schein-
bar meine (und weite Teile der Red)
Meinung zum Thema Internet, DVD und
anderen Konsolen-Schnickschnack.

DVD-Upgrade
In der Ausgabe 5/2000 in dem Artikel
liber die Play Station 2 habt ihr ge-
schrieben, dass der Dreamcast durch
ein Upgrade zum Abspielen von DVDs
geeignet ist. Deshalb meine Frage: Wo
kann ich dieses Upgrade finden? Oder
bendtige ich eine Zusatzplatine oder
Ahnliches?

Thomas Bachmann

Sega hat auf der E3 iri Los Angeles
wirklich ein DVD-Laufwerk gezeigt.
Bislang sind die erhaltlichen Fakten zu
diesem - scheinbar - Stand-alone-
Gerdt eher diirftig. Wir zeigen euch
zumindest schon einmal ein Bild vom
abgespaceten Player.

RPG-Zorn

Der folgende Leserbrief ist keine Kritik
an euch, sondern eher an alle auf dem
Markt befindlichen Mags und auch den
Grofiteil der werten Zockerschaft. Als
ich soin der MF 6/00 stoberte, fielen
mir zwei Tests auf (als RPG-Fan), die
Tests von Suikoden 2 und Alundra 2.
Offenbar scheint ja euer René einen
Wahnsinnshass auf Bitmap-RPGs zu
haben. Wenn ich da an den Test von
SaGa Frontier 2 zuriickdenke, bestatigt
sich meine Meinung. Warum bekommt
jedes RPG mit Bitmap-Grafik von euch

" (ihm) eine Wertung "schlechte Tech-

nik". Wo bitteschon ist denn die Bit-
map-Technik veraltet oder gar schlecht?
Fliissiges Scrolling, schdn gezeichnete
Charaktere usw. schlecht? Wogegen
Polygon-Rollenspiele meistens Ruckel-
Scrolling (nicht immer, dreht mir kei-
nen Strick daraus), niedrige Aufldsung,
etc. bieten. Und dann heifdt es dann
zum Beispiel bei Alundra 2: "alle Ach-
tung ... hat grafisch einiges zu bieten",
und bei Suikeden 2: "Man muss iiber
die Grafik hinwegsehen” (oder so dhn-
lich). Ich sag' ja grundsatzlich nichts
gegen Polygone. Shooter, Beat 'em Ups
und Rennspiele gehdren natiirlich in
dieses Gewand. Ich will auch nicht als
konservativ dastehen und gegen 3D-
RPGs wettern, ich verstehe nur einfach

Doch kein Phantom: Der Dreamcast-DVD-
Player wurde auf der E3 in LA, der Welt-
offentlichkeit vorgestellt.

nicht, warum Bitmaps grundsétzlich als

"schlecht”, "negativ” und "veraltet" da-
stehen und Polygon-Grafiken, seien sie
noch so grafisch schlecht, als "ausge-
reift" und "gelungen” bezeichnet wer-
den. Oder wollt ihr mir weismachen,
dass die Pixelhaufen in Alundra 2 als
"gelungen” bezeichnet werden konnen,
seien sie noch so gut animiert? Viel-
leicht binich auch wirklich schon so
vertattert...

Florian Auer

Ich machte nun wahrlich keine Dis-
kussion iiber den Sinn oder Unsinn von
Polygonen in RPGs lostreten. Ich bin
selbst der Meinung, dass Spiele nicht
unbedingt auf dem hichsten Level der
Technik stehen miissen, um Spaf zu
machen. Wenn es aber darum geht, ein
Spiel in Sachen Grafik und Musik ein-
zuordnen, dann sollte es schon erlaubt
sein, 2D-Grafik als altbacken bezeich-
nen zu diirfen. Und René hat sichin
seinem Suikoden-2-Test davon auch
nicht beeinflussen lassen, sondern hat
die grafischen ,Mangel” ob]ektw
wiedergegeben.

Doppelt so gut?

Es wird interessant auf dem Konsolen-
markt. Nachdem Sega ein erfolgreiches
Comeback mit dem DC feiert, antwortet
Sony schon mit der PS2. Im Herbst will
es auch Nintendo, nach der N64-
Niederlage, mit dem Dolphin wieder
wissen. Und jetzt - ganz unerwartet -
kiindigt auch Microsoft-Boss Billyboy
seinen X-Box-Konsolen-Launch fiir den
Herbst an. Da stellt sich nun die Frage:
Kénnen sich gleich vier Konsolen
gleichzeitig auf dem Markt behaupten?
Wenn man so in die Vergangenheit
blickt, hat das ja noch nie geklappt.
Eine musste sich immer verabschieden
(Jaguar, 3D0). Meistens waren das die
Newcomer (Ausnahme Sony). Apropos
Technik, eines ist ja wohl klar: Wenn
eine Konsole spater als die anderen er-
scheint, wird diese mit grofiter Wahr-
scheinlichkeit iiber eine bessere Tech-
nik verfiigen. Dies betrifft auch die X-
Box. Doch wenn man mal genauer hin-
sieht, erkennt man, dass alle Daten der
X-Box genau doppelt so gut sind wie
die der momentan starksten Konsole,
der PS2 (sehr innovativ, Microsoft).
Nicht dass jetzt jemand denkt, ich sei
Microsoft-Hasser und Sony-Lover (be-
sitze auch DC und N64), doch ich denke
mir, dass Microsoft viel zu viel heifie
Luft ablasst, denn an eines hat Billyboy
(vielleicht) noch nicht gedacht. Es ist
nicht die Technik, die ein gutes Spiel
ausmacht, sondern die Ideen, Atmo-

E-Mail: lesercharts@megafun.de

Top 20 im Juni

1 Crazy Taxi
DC - Rennspiel, Sega
2 Indiziertes Spiel 2
PS - Action-Adventure, Capcom
3 Sonic Adventure
DC - Jump & Run, Sega
4 Resident Evil 3: Nemesis
PS - Action-Adventure, Capcom
5 NBA 2K
DC - American Sports, Sega
6 The House of the Dead 2
DC - Shoot ‘'em Up, Sega
7 Sega Swirl
DC - Denkspiel, Sega
8 Gran Turismo 2
PS - Rennspiel, SCED
9 Soul Calibur
DC - Beat 'em Up, Namco
10 Dead or Alive 2
DC - Beat ‘em Up, Tecmo
1 Chu Chu Roket
DC - Geschicklichkeit, Sega
| 12 Soul Reaver
| DC - Action-Adventure, Eidos
' 13 Tomb Raider IV
| PS, DC - Action-Adventure, Eidos
‘ 14 Rayman 2
. N64, DC - Jump & Run, Ubi Soft
. 15 Final Fantasy Vill
|. PS - Rollenspiel, Square
| 16 SegaRally 2
DC - Rennspiel, Sega
17 Star Wars: Episode | Racer
N64, DC - Rennspiel, Lucas Arts
18 Zelda - Ocarina of Time
N64 - Action-Adventure, Nintendo
19 Donkey Kong 64
| N64 - Jump & Run, Rare
20 FIFA 2000
PS - Sport, Electronic Arts

sphére und Innovationen, welche da-
hinterstehen. Wenn diese Faktoren
stimm en, ist es doch véllig egal, wie
stark eine Konsole ist, denn sonst
wadren ja alle alten Top-Titel plotzlich
totaler Miill.

Benjamin Scheidegger, Zielebach

(Schweiz)

KONEUZIUS SAGT :

SPIELST DU PLAYSTATION 2,
HABE MEGA CUN DABET !

Ferngstliche Weisheiten: Unsere Leserin
Roswita Conrad aus Pulheim mochte jedem
PS2-User einen gut gemeinten Rat geben...




Da dieser Brief in etwa meine Mei-
nung widerspiegelt, will ich nicht
unnétig darauf eingehen. Nur noch
eine kleine Bemerkung: Microsoft hat
nun angekiindigt, die X-Box nicht mit
einem 600MHz-Prozessor auszuliefern,
sondern mit einer 733er-Variante. Mal
sehen, was sich bis zum Launch noch
alles verdndern wird.

Total verriickt

Als Erstes mdchie ich einmal sagen,
dass ich mir euer Mag jeden Monat
kaufe. Es ist auch eines der Besten auf
dem Markt. Es gibt auch gleich ein paar
Griinde, warum ich euch schreiben

mochte. Zuerst brauche ich eure Unter- |

stiitzung. Bitte bestatigt mir, dassich
nicht total verriickt bin! Meine Freun-
din und vor allem meine Eltern glau-
ben namlich, mit 24 Jahren ware ich der
Einzige auf unserem Planeten, der fast
taglich am Zocken ist. Und nun méchte
ich auch meinen Senf zum ewig an-
dauernden Konsolenkrieg abgeben. Ich
besitze alle drei derzeit gangigen
Konsalen (Dreamcast, N64 und Play-
Station) und muss sagen, jede hatihre
Vor- und Nachteile. Dreamcast er-
moglicht zur Zeit die beste Grafik (man
machte auf gar keiner anderen Konsole
mehr spielen), N64 hat das genialste
Spiel iiberhaupt (Zelda) und die Play-
Station die grofste Auswahl und so
geile Spiele wie Metal Gear oder Final
Fantasy. Wer das Rennen bei den Next-
Generation-Konsolen machen wird,
steht in den Sternen. Ich rechne allen

gute Chancen aus. Jedoch machen viele |

momentan den Fehler und reden nur
tiber Dreamcast und die PlayStation 2
und vergessen dabei Nintendo. Ich
glaube namlich, dass Nintendo noch
ein ganz dickes Ass im Armel hat und
der lachende Dritte sein wird. Mir ju-
cken nur so die Finger, wenn ich an
Zelda auf dem Dolphin denke oder die
Programmierer von Rare sich an der
neuen Hardware austoben kénnen. Ich
werde erst einmal den Start der Play-
Station 2 in Deutschland abwarten.
Vielleicht lege ich mir auch gar keine
zu, sondern warte, bis der Dolphin in
den Regalen steht. Eins jedoch seht
fest: Konkurrenz belebt das Geschéft,
und das kommt jedem Zocker zugute,

Marco Kraufs aus Maikammer |

Also, Marco, ich muss dir ganz ehrlich
sagen, wir meinen, dass du wirklich
verriickt bist. Wenn du jeden Tag
zockst, miissen wir deiner Freundin
und den Eltern Recht geben (wie ich
iibrigens auch meiner Freundin Recht
gebe). Ansonsten, mach weiter so.

Der Gigant zeigt Zahne: Microsafts X-Box legt
noch einmal an Performance zu.

# Wiinsche dankbar.

(1711 leserecke

Kurz beantwortet

Was macht ihr mit den Vorab-Demos
von Spielen, wenn ihr sie getestet
habt? Kann man die vielleicht von
euch kaufen? Mich wiirde besonders
das Gran-Turismo-2000-Demo fiir die
PS 2 interessieren (NTSC-]). Oder
kénnt ihr mir verraten, woher man
diese Demos noch beziehen kénnte?
Von einigen Spielen gibt es wirklich
meist streng limitierte japanische
Demo-Versionen. Wenn wir diese
ergattern konnten, entbrennt in der
Redaktion meistens ein heftiger Streit
um den kiinftigen Besitzer. Da es sich
um wahre Rarititen handelt, ist kaum
jemand bereit, sie abzugeben.

Wann kommt Hidden & Dangerous?
In den Staaten ist damit im 3. Quartal
2000 zu rechnen. In Deutschland gibt
es von Infogrames noch kein offiziel-
les Datum.

- Was wisst ihr {iber die neue Dream-
key-Software und wann wird sie bei

- uns erscheinen?

- Angeblich soll die neue Dreamkey-

. Software mit Chats, Javascript und
Offline-Betrieb keine Schwierigkeiten
mehr bereiten. Die neuste Version

- kommt laut Sega im Herbst. Wie die
neue Scheibe allerdings vertrieben
werden soll, steht noch nicht fest.

- Wird die PS2-Version von Dead or
Alive 2 die neu integrierten Kampfer
. der angekiindigten DC-Alpha-Fassung
erhalten?
- Dariiber lasst sich nur spekulieren. Im
Endeffekt ist dies ndmlich eine interne
Entscheidung vom Entwickler Tecmo
und nicht vom Vertreiber Acclaim. Es
kénnte sein, dass Tecmo Exklusiv-
Vertrage mit Sega bzw. Sony ab-
schlieRt, um entsprechende Ande-
rungen zu machen oder auch nicht.

Gibt es neue Infos zu Nintendos
Dolphin?

Der Dolphin wird nach dem letzten
Stand der Dinge in Japan Ende dieses
Jahres herauskommen, wihrend die
Amerikaner und Européer bis zur ers-
ten Halfte 2001 warten miissen. Einen
genauen Grund gab Nintendo nicht
an. Sicher versucht der Konzern
gegeniiber der Konkurrenz ein wenig
an Zeit zu gewinnen und ein weit-
reichendes Software-Angebot auf-
zufahren.

Schreibt uns!

Wir sind immer fiir Anregung, Kritik und

Schickt eure Briefe daher an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Leserecke
Franz-Ludwig-Strae 9
97072 Wiirzburg

E-Mail:
leserecke@megafun.de

Um die Mega Fun besser zu machen, ist deine
Meinung gefragt. Die Miihe lohnt sich, denn unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich ein Abo.

Persdnliche Angaben

Dubist [ mannlich [ weiblich Alter

Welche Systeme besitzt du?
O PlayStation [ Nintendo 64 [ Dreamcast [0 Game Boy [ PC

andere Systeme, namlich:
Welche der Next-Generation-Konsolen machtest du dir zulegen?

O Dreamcast [ PlayStation2 [ Dolphin [ Microsoft X-Box
Besitzt du einen Internet-Zugang?

Ola [ Nein

Wie héufig bist du im Internet?

O nie [ bis zu 10 Stunden/Monat [0 mehr als 10 Stunden/Monat
Welche Fachmagazine liest du auier der Mega Fun?

Kaufst du dir regelmaRig Importspiele?

OJa O Nein
Fiir die Charts

Was sind deine derzeitigen Lieblingsspiele?

Welche Spiele mochtest du dir zulegen?

Auf welche Titel (auch inoffiziell) freust du dich besonders?

Angaben zum Heft

Wie geféllt dir die Aufmachung/Layout?

Osehrgut Ogut Omittel Omatig O schlecht
Wie gefallt dir der allgemeine Schreibstil?
Osehrgut Ogut O mittel O méaRig O schlecht

Wie bewertest du folgende Punkte?

Aktualitdt Olsehrgut O gut O mittel O maRkig O schlecht
Kompetenz O sehrgut Ogut O mittel O maRig O schlecht
Objektivitdt Ol sehrgut O gut O mittel O maRig O schlecht

Uber welches Thema sollen wir berichten?

Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten grofer ausfallen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlage/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Ihr (iber uns
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Fax: 0931/7842515

1/00

Meine Adresse




zockerkonig |

Nach dem letzten sehr spannenden Wettbewerb haben wir wieder einmal unsere ||
Gehirnzellen angestrengt, um einige interessante Games fiir euch auszuwahlen. Die

Wahl fiel nicht schwer, denn mit Colin McRae Rally 2.0, V-Rally 2 Expert Edition '
sowie Chu Chu Rocket! stehen einige gute Titel parat.

Die Regeln: '

Schickt uns ein an die richtige Stelle gespultes Videoband (kann nicht zuriickge-
schickt werden) plus ein Passbild von euch an die unten genannte Adresse.

Bei Punktegleichstand bzw. Zeitgleichheit gewinnt das jeweils zuerst eingegangene
Tape. Die Erstplatzierten erhalten von uns ein Uberraschungspaketim Wert von
200 DM.

Fiir Fragen oder Anregungen, schreibt an:

Redaktion Mega Fun
Zockerkonig (Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Die \etzten
oy (%) | rEea.s Y Aufgaben
iy T T von MEGA FUN

egal Nehmt anschliefiend im Ford Focus - /
Platz und meistert die erste Frankreich- i % b 1 = (k a(-h
Etappe. Alle anderen Einstellungen bleiben '_ : i ol €8 B 4l e‘ “fa “ ™~
euch selbst iberlassen. "o S

:*'-.::.'".4. - be‘te“e“ cos

Tetan

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafle 21, 90429 Nurnberg.

Wir suchen die schnellste Gesamtzeit in der
Stage Challenge. Es muss klar ersichtlich
sein, dass alle Levels von A1 bis D5
gemeistert wurden.

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 04/00 zu DM 5,90
MEGA FUN 05/00 zu DM 5,90
MEGA FUN 06/00 zu DM 5,90
zuziiglich Versandkostenpauschale DM 3,-_
GESAMTBETRAG )

Meine Adresse: {bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

{bitte ankreuzen)
=1 Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

oder -einstellungen ble1ben euch iiber-

’ lassen.

Name, Vorname
~1 Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut:

Strafle, Haus-Nr Konto-Nummer

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nummer {fiir evtl. Riickfragen) Datum, Unterschrift
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. &4 \Jd SECRET GUIDE

~~ Undercover! Die PSG-Informanten

riskieren taglich Leib und Leben
fr die heiBesten News der
PLayStation-Szene. '

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima-

tiven Uberlebenstipps & -tricks
fUr die besten Spielehits.

Squares peyst,

fiir

=~ Final Fantasy 1y

Erste Facts 2
em Serienstar

Ernste l(.nnk.urre.n.z

Metal Gear Solid?



tipps & tricks 7/00

Dreamcast

Grand Theft Auto 2 (us) Cheats
4 Tony Hawk's Pro Skater (us) Tipp

PlayStation

{8 Army Men - Sarge's Hereos (dt) ... Xploder-/Game-Buster-Codes
Autobahnraser II {dt} ....cemssiocsins. Xploder-/Game-Buster-Codes
¥l Colin McRae Rally 2 (dt) e rmnsremcreme ATENGET-Tipps
Al Dracula Resurrection (dt) oo Xploder-/Game-Buster-Codes
Dune 2000 {dt} Cheat
Everybody's Golf 2 {dt)..emeeeo.. Xploder-/Game-Buster-Codes
Expandable {us) Cheats
| Galerians (dt) Einsteiger-Tipps
Gekido (dt) Xploder-/Game-Buster-Codes
Star Ocean - 2nd Story {df) ..e..coosccen Xploder-/Game-Buster-Codes
Star Wars: Episode I Jedi Power Battles (df) .Cheats
Star Wars: Episode I Jedi Power Battles (dt} Xploder-/Game-Buster-Codes
Street Sk8er 2 (dt) Cheats
/

komplettiosung 7/00

Dreamcast
Resident Evil Code: Veronica (us) Teil 1

PlayStation
MediEvil 2 (dt) Teil 1

| Tony Hawk's Pro Skater
gﬁc;:egl:rle 30 Tapes mit jedem

Charakter im Career-Mode ein, um Dick als spielbaren Charakter '/ swen: Hi Gunna!

Vs

freizuschalten. _” Gunther: (sichtlich noch ohne Kaffee) Wassen Swen?
[ = Swen: Wir solle uns doch Gedanken zur E3 machen!

G ra nd T heft Au to 2 Gunther: (sichtlich noch sehr miide) Blabla, jaa jaa, d4dh was?

Swen: Meinste, wir sollen ne Komplettlésung zur E3 machen?
== Firalle § Gunther: (sichtlich noch immer nicht wach) Was sollen wir?
Anfénger . Swen: Wir sollten einen Walkthrough zur E3 machen!
hier zwei Cheats, die in der US-Version Gunther: Wassen das fiirn System? Oder wieder so nen alter Saturn-
funktionieren. £33 Schinken, den ich nicht kenne?
| _ : Swen: Nee, nen Walkthrough zur E3-Messe. So wie man am besten
500'000 Steine auf dem Gulhabenkonto . . . s 5 ‘ | durl:hiﬁuﬁ Llnd di’e b_ESterl Chitk'sﬁndet.
klingeln, wenn man sich mit dem Namen @8 ' : Gunt_her: Ach 50, jaa, ma_chen wip = i) (el _
MUCHCASH eintragt. T - e/ (So viel zum knallharten Redaktiansaﬂtag_ bei uns. Bitte nicht ernst nehmen.)
Alle Waffen erhaltet ihr durch den Eintrag . ok : ; foe . )
von BIGGUNS. ¥ Ansonsten hier mal wieder das Ubliche: Jeder Tipp und Cheat ist uns will-
- kommen. Allerdings wandern Zuschriften iiber indizierte bzw. beschlagnahmte |
Titel direkt ins Altpapier. Einsendungen, die selbst durch kreativstes Raten
nicht leshar sind, nutzen niemanden etwas. Deshalb: Schreibt LESERLICH!
Unter den Zuschriften wird der Tipp des Monats ausgelobt und das bedeutet
fiir den Gewinner 200 DM in bar, Zusatzlich verlosen wir jeden Manat in
Zusammenarheit mit dem Theo Kranz Versand aus Wiirzburg drei starke
Games fiir euch. Vermerkt daher bitte unbedingt, welches System ihr besitzt.

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste Hilfe 2 :heo
Franz-Ludwig-5tr. 9

|§ 97072 Wiirzburg [

1§ Fax: 0931/7842515

emehuth@mef‘f”"‘de VRS A[ 'D

ht ).
“ brems for NOBODY" = g:ﬁﬁg’z‘“g istausgeschlossen! B estellhotline: 0931/3545222 T

. 5 euer (zur Zeit arg miider) Gunther
g L

tipp des monats




I GGl tipps & tricks
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®
Galerians
Seid zu Anfang des

PlayStation (dt) Abenteuers sehr spar-

sam mit den Entmiidungskapseln, da es sehr lange dauert, bis ihr den
ersten Speicherpunkt erreicht.
Besonders euren AP-Haushalt
solltet ihr nur dann bis zum
Maximum steigen lassen,
wenn ihr wisst, dass euch viele [§
Gegner im Weg stehen.
Vorsicht: Euer Medikamenten-
koffer ist nur begrenzt
bestiickt!

. Dune 2000
o ¥ Karte aufdecken:
l PlaYStatlon (dt) : Wechselt in den Seitenstreifen und

*= | gebt Folgendes ein, wahrend ihr die X-Taste gedriickt haltet:
' 0,0, X,A,A,0.

' ;. ‘Street Sk8er 2

= Charakter Bekleidung verdndern:
PlﬂyStﬂtlUl‘l (dt) Wahrend der Charakterauswahl

einfach L1, L2, R1 oder R2 driicken.
Maximum Tricklevel:

L1, 0,4 €, R2, €, Rl, €.
Alle Boards:
9,.60,0.9,0,0,8,RL
Alle Charaktere:

€, ¢,0,0,12,0,-,R2.
Alle Tracks:

=, =2, %, 2.0,5: R}, 1.
Movie-Menii:

R2, R2, L1, L2, L1, R1, R1, R1.

RS 5T ART LT TON | 6T
=

makx o LHP 21 :

Expandable

PlayStation (us)

parat.

Extra-Continues:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
X, M4, A,0,0,0, L1,

Extra-Leben:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
0,4,2.0,0, 1M X.
Ego-Perspektive:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
Edihe®nadnn 2 B2V R L2

God-Mode:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
vl LR B R

Level-Select:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
Al 2,4, X, X, X AL

A Star Wars: Episode | Jedi
& Power Battles

Zur amerikanischen Version liegen
bereits einige Cheats im Internet

PlayStation (dt)

Als Captain Panaka spielen:

Zuerst muss das Spiel im Jedi-Mode mit Plo Koon gemeistert werden. Markiert
dann Plo und driickt Select. Captain Panakas Bild sollte nun zum Vorschein
kommen. Bestatigt mit der X-Taste.

Als Darth Maul spielen:
Zuerst muss das Spiel mit Qui-Gon Jinn im Jedi-Mode oder auf Easy durchge-
spielt werden. Markiert dann in der Charakterauswahl Qui-Gon und betatigt

die Select-Taste so lange, bis Darth Maul erscheint.

Als Queen Amidala spielen:
= Spielt mit Obi-Wan Kenobi |
auf der Stufe Jedi durch.
Selektiert dann in der
Charakterauswahl Obi-Wan
Kenobi und driickt erneut
Select, bis das Bild der
Kdnigin erscheint.

86

Colin McRae Rally 2

PlayStat!on (dt) Aller Anfang ist schwer.

Das muss man schmerzlich
bei seinen ersten Runden in Colin McRae Rally 2 feststellen.

Grundsatzlich gilt: Eure ersten
Streckenausfliige solltet ihr mit §
dem Ford Focus oder dem
Subaru Impreza unternehmen,
da diese beiden Wagen vom
Handling her am besten fiir
Anfanger geeignet sind.

Streckenverlauf: Schaut euch Y
den Streckenverlauf ganz genau N ey © s 1
an. Betrachtet die Ubersicht, um extreme Situationen schon im Vorfeld
besser zu kalkulieren.

Setup-Ubersetzung: Achtet da-
S 3 . y .| S Watar EoaiE Mo e 1 -

rauf, mit wie vielen Kurven eine

. Vepringe L
Strecke garniert wurde. Dem- S
entsprechend muss am Fahr- S
zeuq das Getriebe optimiert L —
eingestellt werden. Strecken mit =
vielen Kurven sollten mit einer Fwic
kurzen Ubersetzung im Getriebe| —= - B
angegangen werden. Strecken —_— e
mit langen Geraden meistert i

man mit einer langen Ubersetzung, um méglichst hohe
Geschwindigkeit zu erlangen.

Setup-Aufhdngung: Besonders
bei asphaltierten Strecken ist es
ratsam, seine Aufhangung hart
einzustellen. Hierdurch wippt
der Wagen weniger hei Boden-
wellen nach und liegt einfach
besser auf der Strecke.

Bei Gelandestrecken mit
entsprechendem Schlagloch-
durchsatz muss die Aufhangung
etwas nachgiebiger fixiert sein, da ansonsten der Wagen schnell
sprichwdrtlich aus der Bahn geworfen wird.

Setup-Bereifung: Das Programm wahlt fast immer den besten Reifen-
satz. Allerdings solltet jhr die Wetterverhaltnisse im Auge behalten, da
das Spiel schnell einmal das Aquaplaning falsch interpretiert.

Setup-Bremsbalance: Die Verteilung der Bremswirkung auf den Achsen
mit Bedacht zu verteilen ist sehr, sehr wichtig, weil, wie auch in der
Realitat, ein Wagen sehr schnell ausbricht, sobald die Rader blockieren.
Schlammige Strecken sollten deshalb mit einer starkeren Wirkung auf
der Frontachse befahren werden. Asphaltierte Strecken sind mit einer
ausgewogenen Bremsverteilung besser zu handlen.

Setup-Leistungsverhltnis: Ahnlich wie die Bremsverteilung sollte auch
das Leistungsverhaltnis eingestellt sein. Schlammige Strecken werden
mit mehr Power auf der Vorderachse bedacht. Asphaltierte Strecken
sind besser mit einem ausgewogenen Leistungsverhaltnis zu be-
zwingen.

Reparaturen: Verteilt eure Austauschzeit immer zuerst auf Motorenteile
und die Lenkung, denn ohne diese Bauteile wird das Rennen unmag-
lich. Bei verbleibender Restzeit werden selbstverstandlich auch die
anderen Bauteile bedacht.

Radstand: Fahrzeuge mit kurzem bzw langerem Radstand unter-
scheiden sich im Handling kaum voneinander.




PlayStation (dt)

Everybody’s Golf 2
& PALNTSC:
W 8002 6D4A 300
A% Charaktere:

» /D004 6EBO 0007

. 8004 6EBO 1FFF

i, Stages:

R

A BOD4 7894 0OFF

%

Autobahnraser II
PAL2NTSC:

8001 5B3E 3C00
Geld:

800D A4E6 0098

Kein Schaden:

8004 8422 0000
Erster:

8007 6F8C 0000
Starte in letzter Runde:
8007 6ECO 0002
Unendlich Turbo:
8004 8848 0000
Keine Verwarnungen:
8004 D670 0000

Star Wars: Episode I

Jedi Power Battles
PAL2NTSC:

800A 7BCE8 0000

Y-Fix:

8006 BCBC 0000

Spieler 1999.999 Punkte:
8008 2050 423F

800B 2052 000F

Spieler 1 unendlich Lebensenergie:
300B 2054 DOFE

Spieler 1 maximal Lebensenergie:
300B 2056 0OFE

Spieler 1 unendlich Macht:
300B 205C O0FE

Spieler 1 max Macht:
00B 205E DOFE
Spieler 1 unendlich
' Spezialgegenstande:

Alle Systeme

Xploder-/Game-Buster-
Codes

Unendlich Zeit:
8001 C9F4 0000
8001 C9F8 0000
Unendlich Energie Spieler 1:

) ; 800B B4DE 0666

Spieler 1 jederzeit blocken: 8008 B4ED 0666

8009 61AC 0000 Unverwundbar Spieler 1:
Spieler 2 999.999 Punkte: 8008 B508 0044

800B 206C 423F Unendlich Energie Spieler 2:
800B 206E 000F 800B B67E 0666

Spieler 2 unendlich Lebensenergie:| 8008 B680 0666

3098 2070 0OFE ) Unverwundbar Spieler 2:
Spieler 2 maximal Lebensenergie: 8008 B6AS 0044

3008 2072 00FE Unendlich Energie Spieler 3:
Spieler 2 unendlich Macht: 800B BB8I1E 0666

3008 2078 OOFE 800B B&20 0666

Spieler 2 maximal Macht: Unverwundbar Spieler 3:
3008 207A OOFE 8008 B848 0044

Spieler 2 ue Spezialgegenstande: Unendlich Energie Spieler 4:
3008 207E 00FF 800B BIBE 0666

Spieler 2 jederzeit blocken: 800B B9CO 0666

8009 61B8 0000 = Unverwundbar Spieler 4:
Die Codes funktionieren teilweise 800B BIES 0044

nur mit einem Game Buster 2.2
oder hoher.

Army Men - Sarge's Heroes

Star Ocean - 2nd Story ;’5‘1"‘0"232‘2 gffc” i
PAL2NTSC: Munition (Boot-Camp):
D002 0B98 0008 8014 2FD6 O3E7
8002 0B96 3C00 8014 2E76 03E7
Unendlich FP-Benutzung alle: 8014 3086 03E7
D007 EABO FFF6 8014 2F26 03E7
8007 EA8E 3C00 8014 3136 03E7
Unendlich FOL: 8015 3296 270F
D003 €656 0COO Munition:
8003 C65A 3C00 D007 5032 0DA3
Unendlich MP alle: 8007 5036 2400
D003 7656 0044 D007 756A 0082
8003 765A 3C00 8007 756E 2400
Keine Zufallskdmpfe: Noch mehr Munition:
D002 B5F8 0001 D007 5020 FFFF
8009 C440 0000 8007 5020 0001
D002 B5F8 0001 D007 753C001C
8009 C442 0001 8007 7548 0001

) Hyper-Mode (Boot-Camp):
Gekido 8013 7130 0000
PAL2NTSC:
8009 AE78 0000 Dracula Resurrection
Unendlich Munition, nach PALZNTSC:
Aufnahme: 35ABBC49CEED
8001 AAC8 0000 Stoppuhr 00:00:00:

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusatzlich haben wir die Homepages aufge-
listet, auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Weitere Hinweise zu Hotlines

und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

35AAAF45CEED
Alle Gegensténde (L2-Taste
auf Pad im Port 2 driicken):
75ADE113CCCC
BSBEBED3CECD
15B30F27CECE

Kerze:

35B30F27CECE

Habe Zwille:
35B30F2BCECE

Habe Schlangenring:
35B30F2FCECE

Habe Panflote:
35B30F33CECE

Habe Eispickel:
35B30F37CECE

Habe Holzkniippel:
35B30F3BCECE

Habe Messer:
35B30F3FCECE

Habe Tiirknauf:
35B30F43CECE

Habe rostigen Schliissel 1:
35B30F4BCECE

Habe rostigen Schliissel 2:
35B30F4FCECE

Habe Messingzylinder:
35B30F53CECE

Habe Enterhaken:
35B30F57CECE

Habe Leierschliissel:
35B30F5BCECE

Habe Globusschliissel:
35B30F5FCECE

Habe Brecheisen:
35B30F63CECE
Habe Brett:
35B30F67CECE
Habe skelettierten Arm:
35B30F6BCECE ;
Habe
Stange mit
zwei Osen:
35B30F6FCECE
Habe Laterne:
35B30F77CECE

XPLO

THE Uirismare o

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

(24 Stunden taglich)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-Se. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
{Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395
HP: http://www.eidos.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/900030

(24 Stunden téglich)

01805-254392 (Helpline-Operator)

01805-254393 (Helpfax)

HP: hitp://www.gtinteractive.de (com)

Infogrames:

Take 2:

Spielehotline: 0190/87326836
(Mo.-Fr. 8.00-24.00)
HP: http://www.take2.de

Spielehotline: 0190/510550 THQ:

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de

Konami:

Spielehotline: 069/95081288

(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com

Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940

(Mo.-Fr. 13.00-19.00)

Spieleberatung: 0130/5806

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Spielehotline: 0190/505511

(Ma.-Fr. 16.00-20.00)

HP: http://www.thq.de

Anfragen per Email: thq@maxupport.de

Ubi Soft:

Virgin:

Spielehotline: 0211/33800133
(Mo.-Fr. 9.00-16.00)
Spielefragen per Fax:
0221/3380015

HP: hitp://www.ubisoft.de

Spielehotline: 0190/5897033

5

HP: http://www.ea.com

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251
{Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: hitp://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir
die wichtigsten Fragen)

Sega:

Kundendienst: 0180/3000410 Wolfsoft:
Internetunterstiitzung: 0190/770499 Umbaubhilfe:
Spielehotline: 0190/780009 02622/83517

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: http://www.playstation-europe.com

(Mo.-Do. 15.00-20.00)
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:
_ Damlt auch ihr dleses Splel stressfrei genlel!en
l kénnt, stellen wir euch unsere Komplettiésung.

. Gefingnis-
Geab%%de

Sobald sich Claire in der Zelle wiederfindet,
solltet ihr das Feuerzeug anwahlen (Bild 1).

€ﬁ‘

gestrandet und sucht nun nach einem Weg,
wieder nach Hause zu kommen. Als Nachstes
lauft ihr zur Tiir gegeniiber von dem brennen-
den Jeep (Bild 4). Geht den Weg entlang und
steigt die Treppen auf dem hdlzernen Podest
nach oben. Am Ende findet ihr eine griine
Pflanze (Bild 5), die ihr einsammeln solltet.

KGhter

Nach der kleinen Zwischensequenz packt ihr
die Munition auf dem Stuhl und das Messer
auf dem Schreibtisch ein. Verlasst den Raum
durch die Tir und sammelt das Farbband ein.
An der Schreibmaschine (Bild 2) miisst ihr

Anschlieflend geht ihr zur Tiir hinein. Hier
warten schon alte Bekannte auf euch. Killt die
drei Zombies und nehmt die Munition (Bild 6)
und die Karte an der Kochstelle (Bild 7) mit.
nicht zwangsldufig speichern, da ihr euch noch ~ Wenn ihr die Stufen nach oben steigt, findet
am Anfang des Spiels befindet. Steckt euch ihr noch eine weitere griine Pflanze, die ihr
aber auf alle Falle die Munition ein, die sich
neben dem Podest befindet. Wahlt jetzt das
Messer als Waffe an und folgt dem Gang, bis
ihr zu der Treppe gelangt. Oben angekommen,
folgt ihr dem Weg, bis eine Explosion den
Boden erschiittert. Nach der grausigen
Videosequenz findet ihr euch von Zombies
umzingelt. Lauft in die Richtung weiter, in der
sich Claire nach der Sequenz befindet, und ebenfalls einstecken solltet. Geht jetzt durch
durchschreitet schnell die Tiir (Bild 3). In der die geschlossene Tiir hindurch und sammelt
folgenden Cut-Scene lernt ihr Steve kennen. Er g | ' e T die Munition am Ende des Ganges ein. Erledigt
ist, genau wie ihr auch, auf der Insel 2 gt - - die Zombies und nehmt die beiden MP-100 an

- Take the prison map?

pYes No i o



0

euch, die ein Untoter fallen gelassen hat. In
den Duschraumen stof3t ihr noch auf andere
Munition (Bild 8), die ihr ebenfalls dringend
gebrauchen kdnnt. AnschlieRend miisst ihr an
der linken Seite des Hauses vorbei, wo ein
Zombie in die kleine Luke gezogen wird. Folgt
dem Pfad und dffnet die Eisentiir. Erledigt die
drei frei laufenden Zombies und sucht die Tiir
in der Nische auf (Bild 9). Im Inneren kommt
ihr zu einem Metalldetektor (Bild 10), der euch

| e

nur passieren ldsst, wenn ihr alle metallischen
iGegenstdnde (auch Farbband und Feuerzeug)
in den Behalter legt. Folgt den Anweisungen
und ihr erreicht den nachsten Raum. Hier
findet ihr jede Menge Bazooka-Munition, die
ihr aber erst spater an euch nehmen solltet.
Durchschreitet die ndchste Tiir, hinter der
schon ein alter Bekannter auf euch wartet.
Nach der kleinen Zwischensequenz konnt ihr
lan dem Computer eine Schublade 6ffnen, in

ider sich eine kleine Medaille befindet. Als
|Nachstes legt ihr den Schalter in der Ecke um

(Bild 11), damit sich das Tor im Hof spater

offnen |asst. Jetzt ware ein guter Zeitpunkt, um
zu speichern. Sammelt also das Farbband auf
und speichert euren Spielstand. Lauft den Weg
zuriick und bunkert die Medaille und das
iibrige Farbband in der Box an dem Metall-
detektor. Am Ausgang angekommen, solltet thr

]2
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Discard the Padlock Key?
»Yes No

nicht vergessen, eure Waffen wieder aus dem
Container zu nehmen, denn draufen warten
neue Gegner auf euch. Betatigt danach den
leuchtenden Schalter neben dem grofien
Metalltor (Bild 12). Erledigt die Feinde und
sackt den Feuerldscher in der Garage ein. In
dem Metallgatter findet ihr eine Guillotine, an
deren Fuf sich ein Dietrich befindet. Mit die-
sem konnt ihr auf dem Riickweg die Gittertiir
(Bild 13) auf der linken Seite von aufen
6ffnen und euren Weg abkiirzen. Zuerst miisst
ihr aber an den beiden Zombie-Hunden vorbei.
Sind diese erledigt, folgt ihr eurem Weg
zuriick bis zu dem Friedhof, an dem die
Zombies aus dem Boden gekrochen kamen. Mit
eurer momentanen Bewaffnung stellen die
Untoten keine grofie Bedrohung dar. Léscht
jetzt das Feuer mit dem Feuerloscher (Bild 14)
und nehmt den Metallkoffer an euch. Dreht

den Koffer im Optionsmenii so, dass die
Offnung auf euch zeigt, und driickt die X-Taste
(Bild 15). Nun seid ihr im Besitz einer Metall-

Erltfu .u —_—— ‘
i

Legierung, die nicht von Metalldetektoren
erkannt werden kann. Zuriick an der
Sicherheitsschranke, miisst ihr wieder alle
metallischen Gegenstande (aufer die
Metallplatte) in die Box legen, um den Gang
passieren zu diirfen. Greift an der anderen

10
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erste hilte

Seite die Medaille auf der Box und geht zu
dem Duplikator in der linken Ecke des Raumes
(Bild 16). Aktiviert die graue Maschine und
legt die Medaille hinein. Legt anschliefend die
Metallplatte in die rechte Maschine und ein
Duplikat des Objektes wird erstellt. Nehmt die
Kopie an euch und sammelt alle Gegenstande
im Raum ein. Bunkert erneut alle metallischen
Objekte in der Box (auBer der Medaille) und
lauft durch den zombieverseuchten Gang
zuriick. Schnappt euch wieder die Waffen und
verlasst das Gebaude. Begebt euch zu dem Hof
zuriick, in dem ihr Steve das erste Mal gesehen
habt. Auf der rechten Seite befindet sich ein
grofies Tor, in welches ihr die duplizierte
Miinze einsetzen miisst (Bild 17). Offnet das
Tor und {iberquert die Briicke iiber den kleinen
Steg an der linken Seite. Sammelt die

Munition auf dem Beifahrersitz des Jeeps ein
und schiebt die Kiste so auf das Feuer

(Bild 18), dass ihr unbehelligt dariiber klettern

kénnt. Falls ihr etwas Starkung benétigt,
findet ihr auf der linken Seite der Briicke noch
einige griine Krduter. Steigt als Nachstes die
Metalltreppe nach oben und vernichtet die
angreifenden Untoten.

Geht geradeaus und steigt die Treppe nach
oben, wo gleich einige Hunde auf euch lauern.
Killt diese und sammelt die kleine Medaille
auf der linken Seite ein. Nehmt die Krauter an
euch (falls benotigt) und betretet den Palast.
Hinter der linken Tir (Bild 19) findet ihr einen

: T
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Koffer, ein Heil-Spray und etwas Munition in
der offenen Toilette. Bewegt euch hier aber
nur langsam, da ihr sonst einige Fledermduse
aufscheucht, die euch sofort angreifen. Steigt
nun in der Empfangshalle die Treppe nach
oben und haltet euch rechts, wo ihr zu einem

5
i’

] ' Speicherraum gelangt. Sammelt alle Gegen-
stande ein und lagert die Medaille in der Kiste.
.. Schiebt den kleinen Schrank zur Seite
) ' (Bild 20), um an eine ID-Karte zu gelangen.

[D Card

Speichert und lauft die Treppen wieder nach
unten. Auf der Riickseite der ID-Karte findet
ihr eine Nummer (Bild 21), mit der ihr euch in
den Computer einloggen konnt. Nutzt die
Karte am Computer in der Empfangshalle und
tippt NTC0394 ein. Hinter der sich 6ffnenden
Tiir warten einige Zombies und ein Packchen
mit Munition auf euch. Am Ende des Ganges
findet ihr eine offene Tiir, hinter der sich noch
mehr Munition befindet. Driickt den Schalter
unter dem Ameisen-Symbol (Bild 22) und ihr
seht eine weitere Sequenz. Hinter dem

90 Mega Fun 7/o0

Schrank befindet sich eine versteckte Kammer,
in der ihr ein Holzrad findet, Lasst die golde-
nen Pistolen noch liegen, ihr bekommt sie an
einem spateren Zeitpunkt. Wenn ihr jetzt den
Palast verlassen wollt, hért ihr Steve um Hilfe
schreien. Kehrt in den Raum mit dem
Ameisen-Schalter zuriick und ein weiteres
Ratsel erwartet euch. Aktiviert die beiden
Waffen mit den Buchstaben E und C (Bild 23).
Bestitigt diese Eingabe und Steve wird aus

Push which switeh?
A B CDE F Deelde ==

seinem Gefdngnis befreit. Beim Verlassen des
Palastes begegnet ihr noch dem eigentlichen
Besitzer des Gebdudes. Nach einem kleinen
Dialog solltet ihr wieder zu dem militérischen
Trainingsgeldande zuriickkehren.

§

v Das militdrische
! Trainingsgelande

Haltet euch links (Bild 24) und steigt die
Treppen hinab, wo natiirlich ein Zombie auf
euch wartet. Geht durch die kleine Tiir in das
Geldnde und erledigt die Hunde. Sammelt die

Pfeile auf und 6ffnet die doppelte Tiir. Steigt
links die Treppe hinauf (Bild 25) und betretet
den Laborvorraum. Wenn ihr die Armbrust
einsackt, werdet ihr mit einer weiteren
Zwischensequenz belohnt, ebenso, wenn ihr
den Raum verlasst. Unten angekommen, geht
ihr durch die kleine Tiir in der Mitte des
Raumes. Macht die Gegner nieder und nehmt
die Pfeile mit euch. Wenn ihr auf den blauen
Knopf am Computer driickt, erhaltet ihr die
Karte fiir das Gelande. Verlasst den Raum und
6ffnet die nordliche Tiir. Eliminiert alle Feinde
im Umkleideraum und durchsucht die
Schrénke nach weiteren Pfeilen (Bild 26). Am
anderen Ende des Raumes existiert eine
andere Tiir, die zu einem Pool fiihrt. Springt
ins Wasser und dreht an dem Ventil (Bild 27),

27

damit das Wasser nicht mehr lduft. Greift den
Schliissel unter dem Lowenkopf auf und lauft
zuriick in den Raum, in dem ihr die Karte
ausgedruckt habt. In dem Nebenraum befindet
sich ein Panzerschrank, den ihr mit dem
Schliissel 6ffnen konnt (Bild 28). Packt die
Gift-Pfeile ein und sprintet zum Palast zuriick.
Dort speichert ihr erst einmal und nehmt das
Holzrad mit euch. Verlasst den Palast, haltet
euch rechts und steigt die Treppen hinab.

2.8




Unter den Stufen findet ihr ein Packchen
Munition und eine weitere Karte (Bild 29).
Setzt jetzt das Rad am Wasser ein und dreht es
(Bild 30). Steigt in das U-Boot und betatigt
den Schalter genau vor euch. Sammelt
unbedingt den Rucksack auf der Bank ein,
denn mit ihm kénnt ihr zwei weitere Objekte
transportieren. Wenn ihr das U-Boot verlasst,
befindet ihr euch in der Unterwasser-Basis.

¥, \Unterwasser-
X Basis

IH1'nter der nachsten Tiir befinden sich noch
\mehr Zombies. Greift euch die Munition und
geht hinter dem Schreibtisch entlang (Bild 31).

Schleicht langsam iiber die Briicke, damit ihr
nicht die Fledermause aufscheucht. Uber den
kleinen Lift in der Nische gelangt ihr eine

{Etage hdher. Dort befindet sich die Kran-

Kontrolle (Bild 32). Damit miisst ihr die grofie
Kiste zur Seite heben. Achtet auf den Schatten
am Boden, dann ist das kein Problem. Driickt

o 5?2
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Move the lever?
- PYes No
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jetzt auf der unteren Ebene den Schalter
hinter der Kiste und lauft schnell
ein Stiick zuriick, damit ihr die
auftauchenden Zombies besser /
erledigen kannt. Anschliefiend 2 ;
findet ihr auf der Plattform einige ™ \ .
Pfeile und die Biohazard-Karte S

(Bild 33). Sprintet danach zum

militérischen Trainingsgeldande zuriick. Nehmt
euch vor dem gigantischen Wurm in Acht und
betretet das Gebdude. Schlief}t mit der
Biohazard-Karte die Tiir am anderen Ende auf
(Bild 34). Hinter dem néchsten Durchgang
erwartet euch Alfred, der euch mit seinem
Sniper-Gewehr erschieffen will. Lauft einfach
schnell die Treppe nach oben und der
Bosewicht verschwindet. Haltet euch rechts,
dort findet ihr neben dem Getrénkeautomaten
etwas Munition. Hinter der grauen Tiir ist ein
Speicher-Raum, wo ihr den Spielstand sichern
solltet. Dann geht ihr in die rote Tiir hinein.
Nach der kleinen Cut-Scene haltet ihr euch
links und sammelt die Uzis in der Ecke ein
(Bild 35). Daraufhin begegnet ihr einem neuen

Gegner, den ihr aber mit einigen Schiissen aus
der MP-100 schnell aus dem Weg rdumt. Im
nachsten Zimmer trefft ihr auf Steve, von dem
ihr die goldenen Pistolen erhaltet. Nun steuert
ihr Steve mit seinen neuen Uzis, um die ndch-
sten Raume von Gegnern zu saubern. Wenn
ihr alle Monster ausgeschaltet habt, trefft ihr
am Ende auf Claire. Nach der Aufzug-Fahrt
seid ihr wieder auf euch alleine gestellt. Folgt
Steve und es gibt eine ziemlich coole Cut-
Scene. Hinter der einzelnen Tiir (Bild 36)
findet ihr scharf rechts etwas Munition.
Erledigt die Zombies und fahrt mit dem Aufzug
zum B1F. Nehmt die Munition aus dem
Léwenkopf (Bild 37) und lauft durch die Tiir
geradeaus. Sprintet durch den Maschinenraum

36
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und betretet die gegeniiberliegende Tiir. Sackt
die Munition im Regal ein und préagt euch die-
sen Raum gut ein, denn ihr miisst spater noch
einmal hierher. Zuriick am Aufzug, begebt ihr
euch anschliefiend in den 1F. Folgt dem Gang
rechts, wo ihr hinter der Tiir ein Farbband und
ein blaues Schild findet (Bild 38). Lauft danach
zu dem Geldnde zuriick, an dem euch Alfred
angegriffen hat. Setzt das Schild auf der
Briistung in der Mitte ein und ihr erhaltet die
Emblem-Karte. Steigt die Treppen nach unten

374
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und klettert die Leiter in dem Gatter bei den
brennenden Fassern hinunter. Schliefdt mit der
Emblem-Karte das Gitter (Bild 39) auf und
verlasst den Raum durch die linke Tiir. Gffnet

auch hier das Gitter mit der Karte und nehmt
den Granat-Werfer an euch. Mit dem Aufzug
geht es anschliefiend im 2F weiter. Offnet das
Schott mit der Karte (Bild 40) und steigt die
Treppen auf das Podest hinauf. Packt die
Munition ein und geht unten zu der Schalt-

zentrale. Dort findet ihr ein weiteres
Medaillon. Untersucht den Monitor erneut und
zoomt mit der Kamera an das Bild in dem
Raum heran, wo ihr die Nummer 1126 lesen
kiannt (Bild 41). Mit dem Aufzug geht es dann

im B1F weiter. Nach dem Gang klettert ihr im
Maschinenraum wieder die Leiter nach oben
und durch die Tiir auf der rechten Seite in die
Haupthalle. Entriegelt dort mit der Biohazard-
Karte das Schott und steigt die Treppen hinauf
(Bild 42). Betretet den Laborvorraum, gebt die

Y
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Nummer 1126 an der Tiir ein

und schnappt euch das Skelett-
Bild. Beachtet die Albinos nicht und verlasst so
schnell wie maglich den Raum. Mit dem
Aufzug macht ihr dann im ersten Stock (1F)
weiter. Setzt das Bild an der Stelle ein, an der
sich zuvor das blaue Schild befand (Bild 43).
Nehmt den goldenen Schliissel aus dem
Modell und spurtet zum Palast zuriick. Durch
die Holztiir kommt ihr abermals in den langen
Gang. Offnet die grofRe Tiir mit dem goldenen
Schliissel und ihr befindet euch in einem selt-

Jr

samen Raum (Bild 44). Hier miisst ihr die
Schalter unter den Bildern in der richtigen
Reihenfolge driicken (1. Schéne Lady; 2. Mann
mit zwei Babys; 3. Mann mit Teetasse in der
Hand; 4. Mann mit rotem Haar; 5. Alter Mann;
6. Mann mit Kerzenstander; 7. Bild an den
Stufen). Nehmt die Vase an euch und unter-
sucht sie im Meni. Im Inneren befindet sich
ein roter Ameisen-Juwel (Bild 45). Sucht
danach den Speicherraum auf und fiihrt dje

Earthenware Vase

goldenen Pistolen mit euch. Setzt sie in der
Tiir ein (Bild 46) und steckt die Munition auf
dem Tisch ein. Um das folgende Ratsel zu

[6sen, miisst ihr erst den Computer am
Schreibtisch einschalten. In den Unterlagen
daneben findet ihr die Hinweise, wie ihr an
das Passwort gelangt. Geht zu der Musichox
und dreht das Rad wie folgt: links + rechts = 1;
links = 9; rechts = 7; 3 x rechts = 1. Gebt das
Passwort 1971 in den Computer ein und eine
Geheimtiir 6ffnet sich. Bringt das Monster zur
Strecke und folgt dem Gang (Bild 47).

. Fortsetzung folgt ...




Mit dem Sonderheft ,Fu3ball” von PC Games,
Play Zone und N-Zone sind Sie auf jedes
Spiel top vorbereitet. Rund ums Leder
alle Infos, die Fulballer-Herzen hoher
schlagen lassen. Aktuell und umfassend:

»» Spielplan zur EM 2000 mit allen
Mannschaftsaufstellungen

»» Aktuelle Software-Vorstellungen mit
dazu bendtigter Hardware

»» Alle Tests zu den neuesten FuBRball-
Spielen (PC, PlayStation, N64)

»» Tipps und Tricks fiir den virtuellen
FuBiball-Erfolg

»» Die besten Web-Sites zum Thema
Fu3ball und Games

»» 8 Seiten Poster
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Grundsitzliches
Kampfverhalten:

Jump & Run |7/  hat ein wirkli - Neue Gegner erst vorsichtig erforschen.
Problem am Hals. Kaum hat sich das arme Gerippe wieder - Immer geniigend Munition besitzen.

in seinen Sarg begeben, muss es emeut die Welt vor einem fiesen | - Moglichst alle Gegner auslsschen.

Bdsewicht retten. Mit unserem Walkthrough diirfte es euch nicht | - Stets den Kelch einsammeln.
schwer fallen, auch dieses Abenteuer zu iiberstehen. 'fn_‘:s:'““ha“e"' Aol v
- Endgegner beobachten, analysieren

und erst dann zuschlagen.
- Stets den Weisheiten des Professors
lauschen.

Vergesst alles, was ihr bisher iiber Museen
gehort habt. Was euch hier erwartet, ist
todlich.

Nachdem er die Machte des Bosen im ersten

MediEvil bekdmpft hat, sollte Sir Dan eigent- S g A : .“..u.-lhcn.
lich in Frieden ruhen. Keine Chance! Mit dieser [ : s ' L
Lésung wird es euch spielend gelingen, den s ) od ”"“*‘"""

Weg durch das viktorianische England zu
finden und die finsteren Pline von Master
Palethorn zu vereiteln.

Wo finde ich das kleine Schwert?

Das Schwert findet ihrim Raum gegen-
liber eurer Startposition. Mit Sir
Daniels Arm zerschlagt ihr einfach den
Glaskasten, um an die Waffe heranzu-
kommen.

Wo ist der Museum-Schliissel?
Von eurer Startposition geht ihr
nach rechts und dann gerade-
aus. Der Schliissel liegt in der
Mitte des nachsten grofRen
Raumes. Aber Achtung!
Sobald ihr den Schliissel
aufnehmt, werdet ihr von
einigen Zombies atta-
ckiert.

An welcher Stelle in ]

diesem Levelbefndet (D 5l > e ¥ 3 o mege / Schidssel

sich die Pistole? _
Thr findet die Pistol ~ Regenera-
s A Odlis B __ tionspunkt

oberen Ende der grofien
Sack mit 10 /
‘ Miinzen Pckel

Treppen, wo euch die
H Helppoint % Gegner .

beiden griinen Ritter ange-
griffen haben.

Wie komme ich an den Kupfer-Schild?
Diesen niitzlichen Gegenstand findet ihr auf
dem Balkon des grofRen ovalen Raumes, in
dem ihr den Museum-Schliissel beniitzen miisst.
Der Kupfer-Schild ist bestens dazu geeignet,

W waffe 7 Kelch

| R * Artefakt

Nach einem kleinen Spurt aus dem Museum
findet ihr den ersten Schliissel. Nehmt euch aber
in Acht vor den angreifenden Zombies.
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Immer wenn euch die Munition ausgeht, solitet ihr
den Héndler aufsuchen. Das funktioniert jedoch nur,
wenn ihr geniigend Goldstiicke besitzt.

Kanonenkugeln oder andere Geschosse abzuweh-
ren. Jedoch verringert sich seine Widerstandskraft
mit jedem Treffer.

In welchem Raum befindet sich der Handler?

Thr findet ihn am oberen Ende der Treppen in der
Néhe des Gartens, Neben dem Geist Winston und
dem Professor hilft euch der Handler, das
Abenteuer zu tberstehen. Wann immer ihr neue
Munition fiir eure Waffen bendtigt, findet ihrin
dieser Person den passenden Ansprechpartner.

Wo finde ich den Kelch?

Dieses wichtige Item findet ihr in dem Museum-
Garten. Vergesst aber nicht: Thr miisst erst hundert
Prozent der Seelen aufsammeln, bevor ihr den
Kelch einsacken kénnt. Beobachtet deshalb immer
genau den oberen rechten Bildschirmrand, denn
hier erkennt ihr, wie viel Prozent der Seelen sich
bereits in dem Gefaf befinden.

Wie dffne ich den Durchgang, der mich in den
Mythen und Legenden hinauf fiihrt?

Um diese Tiir zu durchschreiten, miisst ihr erst
einmal die Blockade entfernen. Das erreicht ihr
durch das Losen eines simplen Puzzles, fiir
welches ihr die Kanone in der Mitte bendtigt.
Durchschreitet die Tiir, die euch in den Museum-
Garten fiihrt. Auf der rechten Seite befindet sich
eine kleine Schatztruhe. Zerschlagt diese und sackt
die Kanonenkugel ein. Geht jetzt zuriick und lauft

o —— i

Sammelt unbedingt die Pistole ein! Sie wird euch
spater noch wertvolle Dienste leisten.

eine Kugel und die Fackel.
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Mit etwas Ausdauer und viel Zielwasser ist dieses Vieh
schnell wieder Geschichte.

1. Sobald der Fight beginnt, solltet ihr durch
den Raum spurten und in den gegeniiber-
liegenden Tunnel verschwinden. In der Kiste
befindet sich ein Kupfer-Schild. Von dem
Handler solltet ihr so viel Munition wie még-
lich kaufen. Geht jetzt die Stufen nach aben
und ihr findet euch auf dem Balkon wieder.
Sprintet auf der Ebene bis zu dem
Regenerationspunkt, wo ihr eure Energie
auffillt.

2. Als Erstes wird euch das Biest mit seinem
Feueratem résten wollen. Danach rempelt es
grofie Steine aus der Decke heraus, die euch
treffen kdnnten. Haltet euch standig in
Bewegung und weicht den Attacken des
Dinos geschickt aus, bis er die kleinen Dino-
Vogel beschwort.

3. |etzt ist die Zeit gekommen zuriickzu-
schlagen! Sobald ihr das Gehirn des
Monsters blinken seht, klettert ihr an seiner
stufenartigen Wirbelsdule nach oben und
schlagt mit dem Schwert auf die verwundbare
Stelle ein. Wiederholt diesen Vorgang, bis das Monstrum erneut mutiert.

4, Klettert wieder auf den Balkon und fillt eure Energie auf, falls nétig. Weicht den Angriffen des
Ungetiims aus und wartet abermals auf die Beschworungsphase. Ziickt jetzt schnell euer Gewehr
und ballert auf die leuchtende Stelle, bis sich das vor-
sintflutliche Ungetiim in eine Staubwolke verwandelt.

Mit dieser Kanone sprengt ihr euch den Weg frei. Allerdings bendtigt ihr hierfiir noch

durch die gegeniiberliegende Tir. Am Ende des
Raumes befindet sich eine Fackel, welche ihr
ebenfalls aufnehmen miisst. Sobald ihr den
Gegenstand eingesteckt habt, greifen euch zwei
griine Ritter an. Die Pistole richtet nur wenig
gegen die Angreifer aus, aber das kleine Schwert
zeigt sich hier sehr effektiv. Geht danach zuriick
zur Kanone und wahlt die Kugel im Menii an. Setzt
die Fackel als Waffe ein und entziindet sie an dem
Feuer. Ziindet die Lunte an der Kanone an und der
Weg sollte frei sein.

An welcher Stelle befindet sich der Dinosaurier-
Schliissel?

Der nachste Schliissel befindet sich genau iiber
der zu 6ffnenden Tiir. Klettert an der Leiter nach
oben und sammelt ihn ein. Nachdem ihr das Tor
gedffnet habt, erwartet Sir Dan der erste und noch
relativ einfache Endgegner, ein méchtiger
Tyrannosaurus.

Mit Sir Daniels Arm wird anfangs das kleine Schwert aus seiner Glasvitrine befreit.
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Positioniert die Holzboxen so, dass ihr bequem an den
Schliissel herankommt.

Jetzt, da ihr eure Knochen wieder auf
Vordermann gebracht habt, ist es Zeit, nach
Kensington zu gehen, einen Geisterzug zu
treffen, gegen einige Furcht einfléRende
Monster zu kdmpfen und den ersten Hinweis
zu eurem grofien Abenteuer zu finden.

Wie kann ich die regenerierenden Zombies
vernichten?

Zuerst solltet ihr alle Zombies téten. Richtet
dann euer Augenmerk auf den transparenten
Geisterldufer. Sobald dieser sich materiali-
siert, schlagt ihr ihn mit eurem Schwert, bevor
er wieder alle Zombies zum Leben erweckt.

3‘

Wie komme ich in die Miihle hinein?
Aktiviert den Schalter in der Nahe des Flusses
und springt auf die bewegliche Plattform.
Riickt die Kisten so zusammen, dass ihr den
Depot-Schliissel erreicht.

.
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T Wo bekomme ich den Haus-Schliissel?
Betretet das Depot, dreht euch nach links und
steigt die Leiter nach oben. Greift den
Schliissel auf und schiebt den Holzkarren an
die Offnung, damit ihr den Raum
wieder verlassen konnt.

Was suche ich eigentlich
in dem Haus?

Lauft in den zweiten Stock.
Hier findet ihr hinter den
Kisten eine Taschenuhr.

wie verloren.

Was soll ich als Erstes machen, wenn ich beim
Professor ankomme?

Bewegt Sir Daniel genau vor den Schreibtisch
des Professors. Er erkldrt euch so einiges und
zeigt euch, wo ihr neue Waffen findet. Nach
jedem abgeschlossenen Level kommt ihr hier-
her zuriick.

Ich besitze jetzt den Ketten-Stab. Wie benutze
ich diese Waffe?

Wenn ihr einen einzelnen Gegner erledigen
wollt, nutzt ihr ihn wie das Schwert. Wollt ihr
jedoch mehrere Widersacher auf einmal ins
Jenseits befordern, ladet ihr die Waffe mit der
Viereck-Taste auf und schleudert somit ge-
waltige Blitze auf das angreifende Team.

Wie komme ich in den ersten Level?

Nachdem ihr mit dem Professor gesprochen
habt und eure neue Waffe besitzt, geht ihr zu
dem Projektor. Nach einem kleinen Mission-
Briefing diirft ihr auf der Karte euren nachsten
Einsatzort bestimmen. Hier kommt ihr auch in
schon bewaltigte Level zuriick, um euch einen
vergessenen Kelch zu besorgen.

Ladet den Ketten-Stab auf und ihr konnt eine ganze
Horde von Zombies auf einmal vernichten.

Immer wenn ihr dem Professor einen Kelch iiber-
reicht, bekommt ihr eine neue Waffe.

Welchen Zweck erfiillt der Bahnhof?

Sobald ihr geniigend Zombies erledigt habt,
findet ihr hier den Kelch. Schlagt einfach auf
die Glocke und ein Zug bringt euch das
begehrte Stiick.

Ich habe den Kelch, aber wo ist der Ausgang
vom Level?

Sobald ihr den Kelch besitzt, klettert ihr auf
das Museum-Dach und springt in das ge-
offnete Oberlicht hinein.

Benutzt die Blitz-Attacke des Ketten-Stabes, um die
angreifenden Schakale zu eliminieren.
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\In diesem Level wimmelt es von Schakalen. Wie

komme ich von der Plattform heil herunter?
Zuerst solltet ihr die Pistole und den Ketten-
Stab als Waffen einseizen. Springt jetzt vor-
sichtig (iber die Plattformen zu der anderen
Seite des Raumes. Seid hierbei besonders vor-
sichtig, denn ein Absturz fiihrt zum sicheren
Tod. Wenn sich die Kamera nicht von alleine
ausrichtet, verhelfen euch die R1- und L1-Taste
zu einer besseren Ubersicht.

Welche Taktik empfiehlt sich fiir die angreifen-
den Schakale?

Sobald ihr den Grund erreicht, solltet ihr den
Ketten-Stab aufladen. Wenn die Biester ihren
Sarkophag verlassen, miisst ihr

einen gezielten Blitz auf diese
abfeuern, bevor sie in den
Angriffsmodus iiber-
wechseln. Zieht jetzt
eure Pistole und lauft
um den Raum herum,
wahrend ihr die
Hunde weiter
beschiefit. Gebt aber
auf die griinen
Feuerattacken der
Schakale Acht!

Yatel 0¥ Rodus

Hier ist ein sehr ruhiges Handchen gefragt, denn wer hier nach unten stiirzt, muss
mit grofiem Energieverlust rechnen. Im schlimmsten Fall dirft ihr den Level neu
beginnen.

.

In dem Raum vor der Artefakt-Kammer ist ein
kleines Loch in der Wand. Was kann ich hier
machen?

Dieser Spalt fiihrt in einen versteckten Bereich
dieses Levels. Ihr kommt jedoch nur hinein,
wenn ihr Dans Kopf auf einer Dan-Hand plat-
ziert. Im Inneren befinden sich jede Menge
Kisten. Uber diese Stufen kommt ihr in eine
hiher gelegene Ebene, wo sich Goldsdcke be-
finden. Nachdem ihr alle eingesammelt habt,
springt ihr durch das Loch im Boden zuriick zu
Dans Korper.

Wie lose ich das Statuen-Ratsel?

Um dieses relativ simple Ratsel zu losen, be-
notigt ihr drei Artefakte, welche in dem Grab
versteckt liegen. Die drei Artefakte, die ihr be-
notigt, sind die Tafel des Horus, die Schriftrolle
des Sckhmet und der Stab des Anubis. Werft

Stabdes L)
Anubis

Statuen-Puzzle

¥ 4

~Sahriftrolle des

Sckhmet

Schriftrofigdeb

Sckhmet.

Am besten erledigt ihr die gefdhrlichen Biester mit eurer Pistole.

einen Blick auf die Karte und ihr erkennt, dass
sich alle Gegenstidnde im selben Raum befin-
den. Seid ihrin dieser Kammer angekommen,
nehmt ihr die Fackel und entziindet diese an
dem Feuer. Jetzt solltet ihr eine leichte Ver-
tiefung im Boden sehen, in der sich drei Stein-
blécke befinden. Um an die Artefakte zu ge-
langen, misst ihr die Steinblocke zu einer
Treppe zusammenschieben. Sobald ihr alle drej
Gegenstdande eingesammelt habt, geht ihr wie-
der in den Statuen-Raum. Klettert jetzi auf den
Schof? einer Statue und setzt das passende
Artefakt iber das Item-Menii in die Steinfigur
ein. Wiederholt diesen Vorgang bei den
anderen Gétzen-Bildern und ihr werdet mit
einer kleinen Sequenz belohnt. In der Mitte des
Raumes erhebt sich ein Sarkophag aus dem
Boden, welchem eine dgyptische Schonheit
entsteigt.

versteckter
Bar_eil:h

Schakale
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Dieser Level ist wirklich seltsam. Was zuerst
nach einem Zigeunerlager aussieht, entpuppt
sich als base Falle, in der aggressive bértige
Ladys im Ballerina-Outfit wiiten.

Ich habe jetzt den Hammer des Thor. Wie
wende ich ihn am besten an?

Diese kraftvolle Waffe ist fiir schwere Gegner in
unmittelbarer Néhe geeignet. Um mit einem
gewaltigen Schlag den Boden erbeben zu las-
sen, miisst ihr nur mit dem gedriickten Action-
Button den Hammer aufladen.

Wie zerstdre ich am besten die bartigen Ladys?
Um diese gewaltigen Gegner zu stoppen, bedarf
es lediglich eines aufgeladenen oder zweier
normaler Schldge.

Wie springe ich richtig mit den Trampolinen?
Diese Sprunghilfen richtig zu gebrauchen kann
ein wahrer Alptraum sein. Um den Level aber
erfolgreich zu meistern, bendtigt ihr diese
dringend. Zuerst solltet ihr euch immer genau in

LLODUUEE komplettldsung
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ihr die Figur zu dem hoher gelegenen Punkt

die Mitte der Sprungflache stellen. Durch

Gedriickthalten des Sprungknopfes fangt Sir

| dann an zu hiipfen. Achtet auch darauf,
die maximale Héhe zu erreichen, bevor

steuert.

Wie zerstdre ich am besten die Drachen-
Zauberer?

Diese Jungs sind etwas schwieriger zu besiegen
als die herkommlichen Gegner. Die einzige
Methode, diesen Gegnertyp zu eliminieren, ist
zu warten, bis sich der kleine Zauberer materia-
lisiert, denn in seiner Geist-Form kénnt ihr ihm
nicht schaden. Lauft um den Gegner herum und
weicht dem Drachen aus. Ladet euren Hammer
und schlagt schnell zu, sobald sich der Wicht
materialisiert. Des Ofteren rennt der Magier vor
euch davon. Thr kénnt ihn dann durch eine glit-
zernde Spur, die er am Boden hinterlasst, leicht
wiederfinden. Nach zwei gezielten Schligen
sollte auch dieser Gegner im Jenseits landen.

Was ist die beste Methode, die riesigen
Elefanten-Mechs zu zerstéren?

Bevor ihr die beiden Elefanten-Schliissel ein-
sammeln kdnnt, miisst ihr die beiden Mech-
Monster erledigen. Durch die kleine Area, auf

Achtet darauf, beim Springen auf dem Trampolin
immer erst die maximale Hishe zu erreichen.

der sich die Giganten bewegen, benétigt ihr ein
wirklich ruhiges Handchen, um nicht von den
Waffen oder Fiien getroffen zu werden. Neben
dem Hammer solltet ihr die Pistole im Anschlag
haben. Lauft nun immer schnell durch die Beine
des Ungetiims hindurch, um das Gefahrt von
hinten betrachten zu kénnen. Ziehlt mit der
Pistole auf den Fahrer und jagt ihm ein paar
Kugeln zwischen die Rippen. Darauf dreht sich
der Gigant wieder in eure Richtung und feuert
einige Salven aus seinem Riissel auf euch.
Weicht diesen geschickt aus und lauft wieder
zwischen den Beinen hindurch. Wiederholt
diesen Vorgang, bis das stihlerne Monstrum
zusammensackt.

» Gruppe von
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Y




Nix, nur
N-ZONE

| N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

Lexikon, 4 Sammelkarten und Poster

far nur 3,90 DM

06/2000 Ausgobe7 DM 3,90 © it (hen
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTEND{J SYSTEME

INE20

POKEMON = NINTENDO 64 = GAME BOY GAME BOY COLO '
mm q 9’1 ne q 1 Dras messtpobonatle

Hisntmo-F actimngaz 0
e

DRI s

»

Iy

hm

| N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht — die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlésungen

|__ N-Zone: Der Dauerbrenner mit einzigartigem Spiele-

| N-Zone: Der Hit der N-Szene - jeden Monat mit vier
Pokémon-Starkarten und Pokémon-Aufklebern

iy Magarin o
. COMPUTEC
t ) "

Naf neifgekaufte
Nintendo-Nagazin!

Vier starke
pokémon-
starkarten in
jeder Ausgabe!

o




=

Eisk

= o

unseren Weisheiten.

2. Solltet ihr das Mech-Monster
beim ersten Versuch verfehlt
haben, ist das auch nicht weiter
schlimm. Ihr kénnt den Schalter
jederzeit erneut betétigen, bis
das Objekt auf dem Gegner
landet. Um das Ungetiim zu der
Stelle zuriickzulocken, schiefit ihr
ihm einfach mit dem Gewehr in
den Allerwertesten. Jetzt dreht
der Gigant um und ihr kénnt
einen weiteren Anlauf starten,
das Biest zu zerstdren.

1. Betretet die Arena und zer-

schlagt die Kiste, um einen
neuen Kupfer-Schild zu be-
kommen. Wenn der Elefant los-
marschiert, sucht ihr euch eine
erhdhte Plattform, auf der sich
ein Hebel befindet. Blockt jetzt
die ersten Schiisse mit dem
Kupfer-Schild ab und schlagt mit
dem Hammer auf den Hebel,
wenn das Monstrum unter dem
Objekt steht. Jetzt habtihr den
ersten Treffer gelandet. Der

L R
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3. Wahrend ihr den Gegner be-
arbeitet, schleudert dieser immer
wieder Feuerbidlle in eure
Richtung. Es gibt zwei Methoden,
diesen auszuweichen. Entweder
ihr nutzt den Kupfer-Schild oder
versucht den Geschossen
geschickt auszuweichen. Die
zweite Taktik zeigt sich hier als
die effektivere, da der Schild
schon nach wenigen abgeblock-
ten Schiissen den Geist aufgibt.
Weicht den Geschossen also

% Dieser Levelboss sieht auf den ersten Blick sehr gefihrlich aus, aber in Wirklichkeit ist er sehr
einfach zu besiegen. Steckt deshalb eure Erdniisse und Miuse in die Tasche zuriick und lauscht

4 Um den Elefant zu besiegen,
bendtigt ihr drei gezielte Treffer.
Hierbei kann jeder Schalter nur
fiir eine Attacke gebraucht wer-
den. Behaltet deshalb gutim
Auge, welchen Hebel ihr bereits
umgelegt habt. Nachdem ihr
auch diesen Boss erledigt habt,
Gffnet sich in einer kleinen Cut-
Szene das Tor zum Ausgang.
Dieser fiihrt euch wieder zuriick
zum Professor, der euch mit
neuen Informationen iber den

Elefant ist richtig sauer.

lieber aus!

nichsten Level versorgt,

In welchem Teil des Levels finde ich den
Kelch?

Ihr erkennt den Kelch an der Markierung auf
der Karte. Wie schon gesagt, achtet darauf,
alle Gegner zu erledigen, damit ihr bereits die
100 Prozent habt, bis ihr an der Stelle seid.

Wir begleiten jetzt Sir Dan bei seiner Reise zu
dem Greenwich Observatory. Neben aggressiven
Seeleuten muss er hier hauptséchlich auf seinen
Kopf Acht geben.

Ich habe die Armbrust vom Professor. Wie nutze
ich sie am besten?

Mit dieser Waffe kénnt ihr Gegner aus sicherer
Distanz erledigen. Behaltet aber immer eure
Munition im Auge, denn diese kann schnell zu
Ende gehen. Das diirfte wiederum zu eurem
Ableben fiihren, vor allem wenn ihr von mehreren
Gegnern angegriffen werdet. Ihr diirft maximal
200 Pfeile mit euch tragen, jedoch versorgt euch
der Handler stets mit neuen.

Diese aufdringlichen Seemanner erledigt ihr am
besten mit der Armbrust.

Ich habe jetzt die beiden Schliissel. Was soll ich
als Nachstes machen?

Wenn ihr die beiden Schliissel besitzt, kénnt thr
das gigantische Zirkuszelt aufschlieRen. Der
Eingang befindet sich an Punkt F auf der Karte.
Lauft einfach zu den beiden Schliisselldchern,
welche von den Rittern bewacht werden. Nach
einer kleinen Cut-Szene dffnet sich das Tor an der

Die Méwe hat mir meinen Kopf gestohlen. Wie
bekomme ich ihn zuriick?

Findet den Punkt auf der Karte, wo Dans Kopf
liegt. Erledigt die MGwe mit zwei gezielten
Hammer-Schldgen und setzt euren Kopf mit der
Kombination L1 und Dreieck wieder auf.

Wie erledige ich am besten die Matrosen-
Zombies?

Erledigt sie am besten mit dem Hammer. Schon
nach drei bis vier Schldgen gehen sie zu Boden.

Was sollich als Erstes tun, wenn ich am Dock
angekommen bin?

Fiillt zuerst eure Lebensenergie und die Munition
auf. Geht die Strafle entlang und beschreitet das
alte Schiff. Im Inneren findet ihr ein weiteres
Puzzle.

Wie ldse ich dieses Puzzle?

An der Wand seht ihr eine kleine Offnung. Mit L1
+ Dreieck legt ihr euren Kopf hinein. Durch er-
neutes Driicken dieser Tastenkombination schaltet
thr auf Dans Kopf. Mit L1 + R1 erscheinen euch
Jetzt verschiedene Symbole. Stellt die Schalter im
Raum mit dem Ketten-Stab genauso ein und die
grofie Zugbriicke senkt sich fiir euch.

Was ldst der Schalter beim Kelch aus?

Dieser Schalter fahrt einen Steg aus, der euch den
Weg zur Naval Academy 6ffnet. Am Ende des
Steges ist gutes Timing gefragt, damit ihr weiter-
kommt.

Vorderseite. Achtung! Sobald ihrim Inneren des
Zeltes seid, kommt ihr nicht mehr nach draufen.
Fiillt deshalb eure Energie voll auf, damit ihr fiir
den ndchsten Endgegner-Kampf gewappnet seid.
Fiir diesen Boss ben&tigt ihr keine Munition.
Verschwendet also keine wichtigen Goldstiicke an
den habgierigen Handler.

Was habe ich zuerst in der Naval Academy zu
erledigen?

Erledigt erst alle Zombie-Seeleute und fiillt eure
Energieleiste wieder vollstandig auf. Es befindet
sich auch ein Extra-Energie-Item auf dem Ge-
lénde, das ihr einsammeln kénnt. Mit vollstandig
aufgefiillter Energie und ohne jeglichen Gegner-

einfluss geht es dann ins Innere der Naval

Academy.

Wie komme ich von hier weg?

Das folgende Puzzle ist das schwierigste in der
Naval Academy. Geht zuerst in das Gebaude
hinein. Zu eurer Rechten seht ihr
einen grofien Tank mit drei Schaltern
daran. Diese Hebel steuern den gro-
fen Magneten iiber dem Behilter.
Klettert nun eine Etage nach oben.
Dort befindet sich eine grofte
Tauchglocke iiber dem Tank.
Setzt euren Kopf
hinein, damit die
Glocke nach
unten taucht, Mit
der Tasten-
kombination L1 +
Dreieck schaltet ihr
wieder zu Dans Kopf.
Jetzt seht ihr einen
Blasebalg auf dem
Grund des Tankes

liegen. Um an die- % .
sen zu gelangen, ¢ '
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Nur wer Dans Kopf in die Offnung steckt, kommt hier weiter.

miisst ihr den Magneten so steuern, dass er genau
tiber dem Item zum Stehen kommt. Dabei hilft
euch natiirlich die Ansicht aus dem Kopf von Sir
Daniel, welcher sich ja am ndchsten am Ge-
schehen befindet. Habt ihr den wichtigen Gegen-
stand eingesammelt, muss nur noch euer Kopf aus
der Tauchglocke befreit werden und schon ist ein
weiteres Ratsel bewiltigt. Eure néchste Anlauf-
stelle ist das Dach der Academy. Hier findet ihr
ein grofes Luftschiff, das euch in den ndchsten
Level befordert. Um es aber startklar zu be-
kommen, miissen noch einige Vorbereitungen
getroffen werden. Setzt als Erstes den Blasebalg
ein und nehmt wieder die Fackel. Ziindet diese
am Feuer an und steckt das Holz unter dem Ballon
in Brand. Springt jetzt im Rhythmus auf dem
Blasebalg so lange, bis das Luftschiff vom Boden
abhebt. Nach einer kleinen Reise erwartet euch
ein Mini-Boss-Fight. Ziickt euren Hammer und
ladet diesen auf. Nahert euch den Schurken und
schlagt so, dass sie von der Schockwelle getroffen
werden. Ist einer ausgeknockt, miisst ihr den
Uberlebenden &hnlich bearbeiten. Allerdings
braucht ihrihn nicht zu suchen. Mit hoher Ge-
schwindigkeit holt euch dieser von alleine ein.
Schmettert den Hammer rechtzeitig zu Boden, um
auch diesen Gegner zu bandigen.

M GARDENS

Wie kann ich die Axt am besten nutzen?
Entweder verwendet ihr die Axt wie das
Schwert oder ihr schleudert sie wie einen
Bumerang gegen die Widersacher.

Was ist meine erste Aufgabe in den Kew
Gardens?

Als Erstes benétigt ihr den Schliissel zum
Potting Shed. Er befindet sich gleich auf der
rechten Seite.

Jeder getétete Kiirbiskopf hinterlisst ein
Antidote. Was sind Antidotes und wie wende
ich sie an?

Wihrend ihr durch den Level streift, trefft ihr
immer wieder auf Menschen, die sich langsam
in Kiirbiskopfe verwandeln. Um sie zu heilen,
bendtigt ihr das Antidote. Wendet einfach das
Gegenmittel wie eine normale Waffe an und
heilt die Menschen mit der Action-Taste.
Beeilt euch aber, denn ihr habt nur wenige
Sekunden Zeit, die Menschen wieder zuriick-
zuverwandeln.

Mit der Axt lassen sich die Kiirbiskopfe am besten teilen.

Ich habe ein Wassertank-Ventil gefunden.
Wofiir ist es gut?

Dies ist das erste Rad von dreien. Im Inneren
des Treibhauses ist es eure Aufgabe, alle zu
finden und die Pflanzen mit Wasser zu ver-
sorgen. Ihr erkennt dabei die richtigen Ventile

Regenera-
tionspunkk

an der Farbe des Rades. Sobald ihr das rich-
tige Rad angebracht habt, 6ffnen sich riesige
Bliiten. Uber diese neuen Plattformen gelingt
es euch spielend, in andere Bereiche vorzu-
dringen. Um das Ratsel zu ldsen, benotigt ihr
ferner das Pond-Room-Ventil und das
Hothouse-Ventil. Solltet ihr damit noch einige




Probleme haben, werft doch einfach einen
Blick auf die Karte. Hier erkennt ihr, an wel-
cher Stelle ihr die richtigen Ventile findet.

Wie komme ich aus dem Treibhaus heraus?
Um aus der Vertiefung herauszukommen,
misst ihr den Baum nach oben klettern.
Hierfiir misst ihr die zahlreichen grofien
Blétter und die Lianen am Stamm nutzen,
welche aus dem Baum herauswachsen. Oben
angekommen, hiipft ihr einfach wieder auf
den Balkon, der eine Etage weiter oben um
das Treibhaus fithrt. Springt aber nur mit
gréfiter Vorsicht, da ein Sturz von ganz weit
oben sehr viel Energie abzieht.

An welcher Stelle befindet sich der Kelch?

Der Kelch befindet sich im zweiten Treibhaus
\auf der Spitze des grofen Baumes. Nur iiber
die Blatter und die Lianen kommt ihr so weit
nach oben, dass ihr die Trophae greifen kénnt.

Weshalb lduft eine Dan-Hand im Treibhaus-
Ventilraum herum?

Wenn ihrin die Ecke des Raumes blickt, er-
kennt ihr eine kleine Offnung in der Wand.
Thr kinnt den Dan-Hand-Trick nutzen, um
durch diesen Spalt in einen weiteren ver-
steckten Raum zu gelangen. Hier wartet ein
weiteres Mini-Game auf euch. Versucht
maglichst alle vier Dan-Hénde einzufangen,
wahrend die Kiirbisse an euch vorbeirollen.
Gewinnt ihr dieses Spiel, erhaltet ihr zur
Belohnung eine Flasche mit Leben. Thr wisst
ja, bei MediEvil kann man nie genug Energie
bei sich haben!

Ich werde von vielen Kiirbiskdpfen ange-
griffen. Was soll ich machen?

Um an dieser Stelle weiterzukommen, musst
ihr euch tapfer schlagen, denn erst wenn ein
gigantischer Kiirbis die Blockade an der Tiir
zerschlagt, diirft ihr den Raum verlassen.

komplett

6sung [

erste hilfe

Nach einer aufreibenden Kletterpartie erhaltet ihr die
Friichte eurer Anstrengungen.

Bewegt euch und weicht den Attacken der
Kiirbisse aus. Hiitet euch vor allem vor den
grofen Friichten, welche durch das Gelande
rollen. Sie ziehen besonders viel Energie ab
und blasen euch sehr schnell das Lebenslicht
aus.

TEI+ 2

I m _
NACHS*EN
HE F ¥+




Nintendo 64

Verkaufe N 64 mit 2 Pads, Expansions Pak,
Memory Card und 10 Spielen (z.B. Donkey
Kong 64, Zelda, Bond Game, Turok 2 uncut,
Super Smash Bros. & F-Zero X). Verkaufe
auch einzelnd oder tausche eventuell gegen
Dreamcast Spiele. Preise nach Vereinbarung.
Tel-02421/781306 -

Verkaufe N 64 mit 2 Spielen und 1 Controller
fiir DM 150 bis DM 160 (Porto tragt
Empfanger). Nach Saffet fragen.
Tel07852/2890

Verkaufe fir Saturn (PAL) Tomb Raider 1 fiir
DM 35, Theme Park (neu) fiir DM 30, Shin X
(neu) fiir DM 30, Virtua Fighter 2 (neu) fiir DM
35, Streetf. Alpha 1 (US) fiir DM 35, Tetris Plus
{US) fiir DM 35, King of Fighters 97 (JAP) und
4 MB Ram wie neu fiir DM 85, 2x Virtua Stick
{1x neu fiir DM 60, 1x gebraucht fiir DM 40),
Arcade Racer wie neu {ir DM 55.
Tel:0170/8814538 oder 07940/3106

Super Angebot! Verkaufe Sega Saturn und 2
Pads, dazu Spiele: Deep Fear, Fifa 97, Athlete
Kings, Dragon Heart, Shellshock, Worms,
Battle Arena, Victory Goal, Worldwide Soccer
97, Dark Savior, Discworld, Mystaria, X-Mén,
Theme Park, Command & Conquer und noch &
Demos!!!! Preis VHB! Tel:07144/6750 fragt
nach Stefan! Danke!

PlayStation

Verkaufe Soldatenspiel, Gran Turismo 2 (US)
fiir PSX fiir je DM 70, Biohazard, Code
Veronica (PAL) neu fiir Dreamcast. Tel.
0228/235831 oder 0171/7776885

Verkaufe Soldatenspiel, Gran Tunismo 2 (US)
fiir PSX fiir je DM 70, Biohazard, Code
Veronica (PAL) neu fiir Dreamcast. Tel.
0228/235831 oder 0171/7776885

Verkaufe Dreamcast mit 2 C, VMS, RGB Kabel,
Tastatur Bass Fishing mit Angel, Vibration
Pack, Sonic, Sega Rally, H. of the Dead 2 mit
Gun, Incomming. VB DM 690. Tel:06648/7214
Verkaufe giinstige japanische Dreamcast-
Spiele: Zombie Revenge fiir DM 70, Sega Rally
2, Death Cr. 2, Expandable fiir je DM 60,
Redline Racer fiir nur DM 30, alles zusammen
fr schlappe DM 200, du sparst DM 20, es lohnt
sich! VB. Bin erreichbar um 14.00 Uhr.
Tel.:0173/7604601 oft versuchen

Verkaufe Sega Magazin Nr. 01/1993 bis
03/2000, Gamers Nr. 01/1992 bis 04/1996,
Mega Fun Nr. 05/1993 bis 03/2000, Next Level
Nr. 01 bis 06/1998. Eine Spielkonsole Mega
Drive und & Spiele. Alle sind neuwertig.
Tel:07331/43721 Andreas

Achtung fiir Sammler! Komplette
Sammlungen von Mega Fun 05/93 bis
04/2000, Maniac 11/93 his 04/2000, Video
Games 01/91 bis 04/2000 verkauf nur kom-
plett, Preis VB, Tel:0841/4936187 oder
05405/69122

Biete fiir Saturn: Strong Style {JAP), Outlaws
of the Lost Dynasty (JAP), Shining, the Holy
Ark. Filr MD Buck Rogers, Starflight, Shining
Force 1 und 2. Suche fiir Saturn: Shining Force
3 Part 2, Grandia, Magic T. Gathering, Ruins,
Warcraft. Fiir MD: Grain Ground, Iron Storm,
Star Control. Verkauf ader Tausch.
Tel0676/4171364 Osterreich

Bitte beachten!

den nicht mehr bearbeitet. Auferdem

diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine

indizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nich-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des Weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen

Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-

Verkaufe PSX-Games M-Imposs, SF 2 Collect,,
G-Police 2, DM 59, Autospiel, Eagle one, F1 99,
Miss. Command je DM 69, TR 4 DM 75,
Centipede, Pong, Warzone 2100, D-Dungeon,
Helln.. One, je DM 39, Trasher, Ace Combat 3 je
DM 85, ODDW 2 45, PSX-Pads DM 18, GB-
Color DM 129, PSX 1 MB. Auch div. Dreamc-
Games. Tel./Fax.02841/44125

Verkaufe Super eingefilhrtes Laden-Geschaft
filr Tele- und Computerspiele und Computerin
PLZ-Gebiet 85 wegen Nachwuchs sehr giin-
stig. Anfragen unter Tel:01729714666
Verkaufe Spiele und Zubehor fiir Mega
Drive/CD32X, Master System, Saturn, DC, PSX,
3 DO, Jaguar, SNES, NES, PC, Neo Geo, LD,
zum Beispiel: 3 DO FZ-1, NTSC fiir DM 165,
Saturn Mission Stick (US] fiir DM 95, Neo Geo
fiir DM 350, SNES fiir DM 85, Nomad fiir DM
225, 32 X fiir Dm 125, Jaguar RGB fiir DM 125,
PSX Negcon fiir DM 65, etc. alles incl. Porto.
Tel./Fax.030/6258637

Suche und tausche gebrauchte Spiele fiir alle
Konsolen Systeme. Kaufe auch defekte
Konsolen, bzw. kann ich sie fiir euch reparie-
ren. Biete Spiele filr N 64 und Super Nintendo
und Game Boy, sowie Saturn und Mega Drive
und Dreamcast {dt), Playstation und einige
Oldies, Tel:0261/674798 AB oder
0170/9532847

Verkaufe Spiele und Hardware fiir Turbo-
Duo/PC-Engine. Tel:02374/850355.
HTTP://www.beam.to/pce

Verkaufe fiir SN: Final Fantasy & und 5 (JAP)
fiir je DM 180, Terranigma (JAP) fiir DM 80,
Feverpitch Soccer (PAL) fiir DM 40, Fire
(US/JAP) Adapter fiir DM 35. Fiir Game Gear:
Magic Knight 1 und 2 (JAP, RPG"s) fiir je DM
75, Puyo Puyo 1 und 2 und 3 (JAP, RPG”s) fiir
je DM 70. Fiir 32 X: Metal Head (US) fiir DM
45. Tel.:0170/4042523. Tausche auch!

Verkaufe Action, RPG und Shooter, Jump™n
Runs fiir MD, SN und NES z.b. Ultima II, You
ng Merlin, Paladin Quest, Musha Aceste,
Elemental Maser, Thunder Force, Gunstar
Heroes, Probetector, Phantasy Star, Zelda
oder Konsolen Multimega, MD in bleuen Sega
Koffer und vieles mehr. Tel:0306946321 Jens
Science Fiction Modelle in rauhen Mengen
(iiber 1000 verschiedene). Bei www.SPACE-
ART-online.de, Jetzt neu: ab sofort auch
Filmschwerter

Verkaufe Neo Geo CD Konsole und 11
Topgames (Metal Slug, Art of Fighting 2,
World Heroes 3, Samurai, Showdown 2, Nam
1975, Pulstar, Viewpoint, Trash Rally, Ninja
Commando, Puzzle Bobble, King of Fighters
94, alles im Bestzustand fiir DM 599, Tel.: Jérg
0177/7791177 oder 0442122911 ab 20.00 Uhr

An

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Borse
Franz-Ludwig-StraRe 9
97072 Wiirzburg

Meine Adresse: (diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird

nicht in die Anzeige {ibernommen)

Wichtig!

Einsendungen, die nicht leserlich sind
und die selbst durch kreatives Raten
keinerlei Sinn ergeben, landen gnaden-
los im Altpapier. Wer das Heft nicht
zerschneiden will, kann diesen Coupon
auch kopieren (eventuell gleich im
Verhltnis 2:1, also vergrofiert!)

Bitte unbedingt beachten: Pro Kleinanzeige 5,- DM (als Schein und nicht als Miinzen!) in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik an-
kreuzen und nur die vorgegebene Anzahl der Felder benutzen!!!
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Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme. Auch fiir Oldies. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Tel.:089/1403732 oder 0173/8453399
Verkaufe Saturn mit Memocard, Demos,
Gun, 3 Pads und 17 Spielen! T. Raider,
Sav. Strike, Shellshock, Warcraft 2,
Thunderhawk 2, Polizei 2, Last Bronx, Fifa
97 und 98, Rayman, Street Racer u.a.! VB:
DM 250! Nur zusammen! Auch Tausch
gegen PSX oder N 64 moglich! Ruft ein-
fach an! Tel.:03933/806806 oder
0172/3225649 Thomas

Verkaufe Game Gear mit Kopfhorer,
Netzeil und 10 Spielen wie Space
Invaders, Lion King, Klax, Lemmings,
Marble Madness, Nin. G., Sh.i 2, Sonic
Labyrinth, Asterix und Solitaire Poker!
Alles zusammen fiir DM 100!!! Ruft an!
Tel.:03933/806806 oder 0172/3225649
Thomas

Suche fiir Saturn: Thunderforce 5,
Castlevania. Suche fiir N 64: Star Wars
Racer, Castlevania. Suche fiir Playstation:
RR 4, Killerloop, Alundra, 24 Std. von le
Mans, Gran Tourismo 2, Tel.:07351/21242,
evtl, AB (rufe zuriick)

Kaufe, verkaufe Spiele fiir alle Systeme. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Tel:089/1403732 nder 0172/4865858

Game XX-V_idenspiele-Bl':irse (Flohmiarkt)
Berlin im Statthaus Bécklerpark (Kreuzberg)
Prinzenstr. 1, U-Bhf.Prinzenstr. 14-17.30.
Spiele von Gestern und Heute! Tombola ab
16.00 Uhr, Termine: 10. Borse: 14.05,, 11,
18.06,, 12. 30.07.2000, Weitere Termine folgen!
Game XX-Hotline (infos & Tische):
TE!_L:U3{};’6858?56

Verkaufe Spiele und Zubehr fiir Mega
Drive/CD/32X, Master System, Saturn, DC,
PSX, 3 DO, NES, PC, LASer-Disc, viele JAP &
US Importe 2.B. Jaguar (US) fiir DM 125,32 X
fiir DM 85, Saturn Virtua Stick fiir DM 65,
SNES fiir DM 65, NES fiir DM 45, SNES Tristar
fiir DM 185, Final Fantasy 2 (US) fiir DM 155.
Alles incl. Porto Tel./Fax.030/6258637 _
Verkaufe fiir 3 DO (US) Ifoes of Al (neu) fiir
DM 40, Return Fire fiir DM 30, Palislam n"jam
(wie neu) fiir DM 40, Super STF 2 fiir DM 35,
Starblade fiir DM 30. Colecovision: Super
Cobra, Topzustand fiir DM 50. PC-Engine (JAP}
Mectaris fiir DM 65, Dungeon Expl. Fiir DM 40,
R-Type 1, Blooy Wolf je DM 70.
Tel:0170/8814538 oder 07940/3106

Verkaufe MAK-Platinen ab DM 10, Final
Fight, Knights of the Round, Carrier Air
Wing, Splash, Flying Shark, Twin Cobra,
Roboterpolizei, Asterix, Vendetta, In the
Hunt, Prigelspiel 2 his 3, Super Shanghai,
Blood Brothers, Preise VS, MAK-Konsole,
Meo Geo Boards, Neo Geo Module ab DM
20, Metal Slug, VS. Tel.:09261/629282 o
Suche dringend: Streetl Fighter 2, Turbo
und Super Street Fighter 2 fiirs Super
Nintendo und Super Street Fighter 2
Turbo fiirs 3 DO. Alles Japanische
Versionen! Zahle sogar Neuprejse!ll,
Schickt Eure Angebote an:Karl Markus,
Unterfreundorf 3, 94327 Bogen

Achtung: Verkaufe verschiedene Neu- und
Gebraucht-Spiele fiir DC, PS, N 64, SN und
GB sowie Gerate und Zubehdr zu fairen
Preisen. Tel.:0171/1259848 oder
0568171407 Ranny

Home.Page- Neuerdffnung! Ab sofort gibt
es unter www.tails.de die neue, ultimative
Sega-Home-Page im Netz! Mit grossem

Erdffnungs-Gewinnspiel. Auch kénnt Thr
Statements abgeben oder in der dppigen
Tipps und Tricks Bibliothek schmékern.
Tails hat immer ein offene Ohr fiir euch
Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware
fur Turbo-Duo/PC-Engine.
Tel.:02374/850355. HTTP://beah.to/pce
Kaufe, verkaufe Spiele fiir alle Systeme.

Kaufe und tausche auch ganze
Sammlungen. Tel.:089/1403732 oder
0172/4865858

Suche: Jaguar und Wau Wau 4 A, Neo Geo
Pocket Color, Sega Nomad. Tausche Neo
Geo CD und A.o.Tund 11, Top Hunter und
Viewpoint gegen Neu Geo Modul. Tel.
0171/9463310

Suche Mega Man 7, Mega Man x 2 {SNES),
Sonic 2 (MD), Mega Man 4 (GB), Starcraft:
Broodwars (PC). Bezahle oder Tausche.
Tel.:07071/33193

Verkaufe Spiele und Hardware fiir Turbo-
Duo/PC-Engine. Tel.:02374/850355.
HTTP://beam.to/pce

Verkaufe Silent Hill zum Schleuderpreis.
Alfred Ribotzki, Uckermarkstr. 19, 51107
Kdln CD-Player MD mit Software preis-
giinstig gesucht

Suche Rollenspiele filr Playstation 2.8,
Personna, Legend of Legaia, Beyond the
Beyond, Final Fantasy Tactics usw. Suche
auch engliche Lsungsbiicher (Tales of
Destiny, Lunar ....). Suche ausserdem noch
Dragonball Z-Spiele fiir alle Systeme.
Verkaufe Zelda 1, 2 (NES) Tel:0511/421571
Holger

Auf meiner Homepage gibt es Tipps und
Tricks und vieles mehr. Schaut mal rein:
www.Spiele-Inselde

Suche DVDs (Code egall. Alles anbieten.
Suche ausserdem Dreamcast-Spiele 2.B. VR
2000 oder Code Verena und suche NTSC N 64- |
Games. Angebote per Mail an Thoma@Hard
Boiled.de oder Tel.05232/850967 Thomas

Suche NG-Pocket Spiele. Verkaufe GB-Col. fur (&

DM 100. Fifa 2000 fiir DM 35, Game Gear fiir
DM 65, 10 Spiele DM 10 bis DM 20, (Markus)
Tel:08251/3217 ader 0177/8342132 PS. Game |
und Watch D.K. jun. DM VB Tausche und ver-
kaufe U-Ei-Figuren Komplettstze,

Verkaufe Spiele fiir MD, SN, NGS usw. Viele
US und JAP z.B. Final F. 3, Chrono Trigger,
Tactics Ogre, Langrisser I, Shining Force 1 und
11, Phantasy Star 2 bis 4, Thunder Force,
Musha Blaster, Gunstar Heroes, Cannon
Fodder, Contra, R-Type II, Darius Hellfire,
Breath off Fire L und 1L, Alien Soldier, Ultima
IV, Multimega OVP usw. ab 1700 Uhr Jens
Tel:030/6946321

Verkaufe Spiele und Zubehdr fiir MD/ CD( 32

X/ Master System, Saturn, DC, PSX, 3 DO,
Jaguar, SNES, NES, PC 2.B. Saturn Virtua Stick I
Board fiir DM &5, Saturn Analog Pad fiir DM
55, Saturn Maus (JAP) fiir DM 95, PSX Namco |
G-Con fiir DM 45, Light Gun fiir DM 65, SNES i
Supergame Boy (US) fiir DM 45, Mega Drie
Master System Can. Fiir DM 55, elc. alles incl.
Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Verkaufe fiir MD: Aeroblaster (JAP) fiir DM
165, Battletech (US) fiir DM 85, Devil Crash
(JAP] fiir DM 125, Elemental Master (US) fiir
DM 165, Gaiares (US) fiir DM 165, Ghouls™n
Ghost (JAP) fiir DM 85, Whip Rush (JAP) fiir
DM 125, Fiir: Saturn: Darius Gaiden (JAP) fiir
DM 125, Detana Twinbee fiir DM 165,
Kingdom-Grandprix fiir DM 165, Advanced
War 2 (JAP) fiir DM 125, etc. Alles incl. Porto,
Tel./Fax..030/6258637
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Japan @

Taon Panic Juni N&4

Mario Artist Juni N64

Golf Shiyouyou 1. Juni DC

Game of Life ..o 22, Juni c....DC
Perfect Dark Advanced Daisenkyaku........ 22, )un cDC

Mr. Deller. i -29.]uni ......DC

Leider hat es dieser Uber-Shooter aus dem Hause Rare nicht mehr in diese
Ausgabe geschafft. Ganz im Gegensatz zu anderen Magazinen haben wir
dadurch aber Zeit, dieses geniale Stiick Software bis auf den kleinsten Geg-
ner auseinander zu nehmen. Es diirfte sich

Tokyo Xtreme Racer 2
Jet Set Radiow. i

41 bei Perfect Dark mit Sicherheit um einen Stap Happy Rhythm BustersJuni.......... -PS
Top-Hit handeln, da sich die Jungs von Rare Blade Master.. ..o 22. Juni......PS
alle Zeit der Welt genommen haben, um FF Tactics Millenium Col......29. Juni....PS
diesen Titel fertigzustellen. Alles Weitere, Porsong 2o e 29. ]uni e PS
und was der Titel wirklich in sich birgt, lest E
‘”"'m ' | ihr nachsten Monat im Import-Test. USA
R St
@ Transformers . Ui NBL
- Zelda - Majora’s Mask e 3 Nt
In Japan ist er schon erhiltlich, der heifd er- Puck DAOGEES e 8, juni..N64

Blues Brothers 2000...... .15, Juni.NG4
Kirby 64: The Crystal Shards....27 Jun1 .N64
DRSO ceiisidminiiiibdonsimin 2, Juni.....PS
Countdown: Vampires...

sehnte Nachfolger zu Zelda 64. Wir haben uns
fiir euch die Nippon-Version unter den Nagel

gerissen und stellen erste Hints und Facts zu '
dem brandheiflen Action-Adventure ineinem %, =
umfangreichen Preview vor. Hoffentlich schiebt g,&;‘ =

3 Legend of Mana :
Nintendo Europe Uberstunden, damit wir bald = Alien ReSUITECHon wummmmimin 17, Juni....PS
gin dequches Modul in t_i.jen Hénden halten. Strider 2 i S
Koudelka.... 28. Juni..PS
] R Bleemcast (PS-Emulator). i.DC
z e Front- :
i Draconus: Cult of the Wyrm ....juni ... b
| schweine: Dla I(ampfuhwelne an der harten Test-Front e I
- Arcatera: The Dark Brotherh...Juni ......DC
wmld Tﬂl-llil'lg Caﬂ Del' Tﬂﬂ-:-"aﬂ‘lfo'g&l allf llel "’t. Im Dauertest Spa(e Channel Buc i Ium .......... pc
. . . Deutschland ____
B VagrantStory ........... | el e PS
§ Bishi Bashi Special...... 81 [ PS
Mike Tyson Boxing ...... 15 AP PS
" Legend of Legaia........ 28 (573 e PS
The Hedgehog is back! Colin McRae Rally 20.... 9. Jumi... ... PS
Catan - Die erste Insel ... 15. Jumi...... P5
Dreamcast-Besitzer und Sega-Fans diirfen aufatmen. Auf Anstof Prer'.nier Manager. 15. Juni...... PS
der E3 hat Sega in einem stillen Kimmerlein das Sequel zu Frontschweine .......... 16. Juni...... PS
Sonic Adventure prasentier. Mit einer aufgebohrten Engine Suikoden 2., v 23 Juni seas PS5
und zusatzlichen Echizeit-Schatteneffekien zeigt sich der Dragon Valour .......... Lluni.,..... PS
blaue Flitzer prachtiger denn je. Schon die ersten Screen- Techno Mage............ 26.Juni ... PS
shots versprechen wieder ein sehr schnelles und besonders Cold Bload. .. ... L0 s 28. Juni ..... PS
actionlastiges Jump & Run. Infestation.....oovvvenie L3y Yol PS
Bedrock Bowling ........ Juniaionls PS
- . d g
— F1 Racing Championship. Jum......... PS
Index 1 ¢ e ey S | Ps
sl o Sl Rl PS
by World Troph\’- e Nomad Soul Front Mission 3 ......... IUI’]! ......... PS
A Sloﬁ P : M ST P A . oy Bhepriled. il ;le ....... N64
AITI M ren;lar ,aT_Ia g EH Rl)f:)lh (adernv Perfekt Dark ............ Jont o NB64
rmy Men - Sarge’s Heroes .. EH .. ainbow SiX......... ol A 1= Mario Panty2 ........... il NB4
Autobahnraser II Rallymasters Int. Superstar Soccer 2K. . Juni v...... N64
Bishi Bashi Special Rescue Shot ................ Excitebike 64............ 16. ]uni. ... N64
BTX Global Assault. . Resident Evil Code: Veronica . i B2 EXpress .. vvnnnnes 18.Juni....... NG4
Chu Chy Rocket Resident Evil Code: Veronica . o T ;?ml”“‘ L
Cold Blood Ronaldo V-Foothall Marvel vs Capcom 2....... Juniis o oc
Colin McRae Rally 2 Sega World Wide Soccer. . Heroes of M&M 3........ e el e DC
Spin Jam RE Code: Veronica....... A i 1 e oc
Star Ocean=2n r = Star Wars EP I: Racer ... 9. Juni ...... i
St we e ddSl? y (dy Zombie Revenge ........ 9 Juniiasiis De
a_r Sk BHEUUE Deep Fighter............ 8 i, DC
Jedi Power Battles Fur Fighters. ............ 9. ]unive e
Star Wars: Episode I Time Stalkers ........... 9.Juni ...... DC
Jedi Power Battles Ecco - Def. of the Future.. 19, Juni ..... DC
KL S 23.]uni ... ne
Ea 2000, & SLEet ,Skaer South Park Rally......... 26. Juni ..... DC
Everybody's Golf 2 (dt) The Misadventures Wacky Races............ 28, Juni ... nc
Expandable (us) of Tron Bonne............... TR e 30. Juni ..... DC
Frontschweine Y Tombi 2 Arcatera.......ooooinnn 30. Juni v.... DC
GaleHanS e o soisans Tt Tony Hawk's Pro Skater (us). . ;mrthr"ﬁi BT "1'130'.]”'“ """ EE
2 reet Fighter 3w/Impact. Juni. ........
Galerians (dt) Vagrant Story............... Evelution . .........c.... JuRie IS DC
Gaunlet Legends V-Beach Volleyball Metropolis MSR ......... 5 Dc
Victory Boxing Challenger ... LS S W ]ubi...... DC
Grand Theft Auto 2 (us) V-Rally 2 StreFt Fighter Alphe':‘} seili, s DC
Jimmy White's Cueball 2 Walt Disney World Quest ... TOREMANLORG GiNSR = Ul o 200
Kirby 64 (iap) Hercules, .. aiasn se aoined | =1 B GBC
1r Y jap ! Tomb Raider ............ Tun i GBC
Martian Gothic Legende: L =B 16. Juni.... GBC
MediEvil 2 (dt) T = Test,:N = Neuheiten, EH = Erste Hilfe FaCliENiI R SSSrets Julideis s GBC

Zentrale Abo-Nummern:

ei.- 0180 / 53559506
. 0180 / 5359513

mail: computecabo@idsh. net
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Vorsicht:
Du konntest in ein Spiel geraten, das nichts fir schwache Nerven ist, und
einen Preis gewinnen, der supergeil und absolut nix fir Lutscher jst.
Also, iiberleg dir sehr genau, ob du mitmachst.

The drink effect you don’t expect.
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