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Endlich sind sie da!

Die neuesten Abenteuer sind zugleich das Beste
von den Tiny Toons fur Deinen Game Boy.
Tiny Toon Adventures sind die Renner auf den
meistgekauften Videospielesystemen der Welt.

Montana's Movie Madness: Grol3e Figuren. Excellente
Steuerung. Jede Menge irrwitzige Gags. Herrliche
Bonusspiele wie FulRball, Tauziehen oder Basketball.
Neueste Spieltechniken: zum Beispiel Superspurt.
Buster Ubersteht alle Tricks und Intrigen von
Montana Max. Im 5. Level geht’s richtig stark ab.
Buster...der mit dem Max tanzt. Hol’s Dir!

Power Play 3/93 schreibt:
"...Super...Technische Perfektion ist bei KONAMI-Produkten fast
Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die Mellatte noch in die

SuperstarkerVideos@ieleSpal}
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Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993

Nintendo®, SNES™, NES™, GAME BOY", the Nintendo Product Seals and other marks designated as ,TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of Konami Co., Ltd
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
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Ryu vs. Sonya Seite 102

Die besten Priigelspiele
ylead FU

DER TOTALE VIDEOS PA

Editorial
. bri h MEG
oy e ke

gesagt: "A L L E S !" Wer umfas-
send, kompetent und vor allem objektiv infor-
miert werden will, wer Uber ALLE Konsolen,
uber ALLE herausragenden Spiele und iber
ALLES, was sonst noch so in der groBen weiten

Videospielwelt geschieht, Bescheid wissen will,

der kann sich auch dieses Jahr wieder auf zwdlf-
mal Mega-Fun mit der MEGA FUN verlassen
und freuen, genauso wie sich unsere gesamte
Redaktion auf jedes neue Heft tierisch freut.
Neue Konsolen wie das 3D0, Ataris Jaguar oder
Commodores 32 Bit-Machine konnen den
gesamten Videospielmarkt gehorig in Wallung
bringen, entsprechende Software vorausgesetzt.
Spieletests werden dadurch wichtiger denn je,
aber nur, wenn sie nicht an Vorgaben oder Her-
steller gebunden sind. Wir werden jedes neue
Game auch weiterhin von mindestens zwei bis
hin zu vier (!) Redakteuren testen lassen und in
regelmaBig stattfindenden Redaktionssitzungen
die finalen Wertungen besprechen und festlegen.
Dadurch sind total verriickte Video Game-Be-
wertungen so gut wie ausgeschlossen.
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Shadowrun Players G“ide - Die letzten Gedanken 1993 widmen wir der teu-
. v , unheimlich kreati Konk , mit d
Von Sputnik Club iiber Daley L ik Imrisien Jaht tota) gt
. = den.
Station, das wichtigste e

Allen Videospiel-Siichtigen und dem Rest der
Welt wiinschen wir von ganzem Herzen Gliick,
Gesundheit und jede Menge abgefahrene Games.

auf vier Seiten Sejte 60
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James Pond ist zuriick! Treffen Sie lhren alten Freund in Robocods
atemberaubenden Nachfolger wieder. Operation STARFI5H ist bisher sein groBtes
Abenteuer.

Erleben Sie in mehr als 100 kosmischen Leveln die komischsten Situationen —
vorausgesetzt, Sie sind gewitzt genug, alle Level zu erreichen.

Wenn James Pond dann endlich den Kisemond entdeckt hat, kommt
der gemeine Dr. Maybe ins Spiel. Sein schlauer Plan ist es, die kostlichen
Milchprodukte zu verminen, um so die Wirtschaft der Erde zu schwachen.

Also, machen Sie sich in der Rolle des unerschrockenen Pond auf zum

1993 Millennium Interactive Vectordean, James Pond ist ein Warenzeichen von Millennium Interactive. Electronic Arts ist ein Warenzeichen von Electronic Arts. Sega und Mega Drive sind Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd




NACH UBER 100 VERRUCKTEN
LEVELN WERDEN SIE SICH WIE IM 7.
HIMMEL FUHLEN!

Mond. Als treuer Gefihrte steht lhnen der FISH-Hilfsagent Finnius Frog mit Rat und Tat zur Seite. Und natiirlich sind

Sie mit den neuesten ultrastarken Erfindungen ausgestattet.

Versuchen Sie, die Mondlandschaft vor dem Untergang zu retten, und schieBen Sie den furchtbaren Dr. Maybee

auf den Mars. Der Doktor sieht Ihrem Treiben jedoch nicht untitig zu, sondern hetzt lhnen eine ganze Armee Aliens
auf den Hals.
James Pond — Operation STARFI5H: die Créme de la Créme!
A Falls Sie Schwierigkeiten haben, dieses Spiel im Handel zu

A 4 » W 1V
EC==m2313 erwerben, wenden Sie sich bitte an EA Direkt: 05241/24307

Electronic Arts GmbH, Verler Str. |, 33332 Giitersloh.



Super Mario Kart

ToeJam &
Earl 2

Das coolste Duo
in der Konsolen-
geschichte
schlagt zum zwei-
ten Mal zu, und
wie!

MD - Seite 78

Einige Referenzspiele, wie z. B. Mario
Kart, haben sich noch keinem offiziellen
Mega Fun-Test unterziehen miussen. Das
holen wir jetzt nach.

SNES - Seite 82

Eternal Champions

Was kann die 24 MBit-Orgie gegen
Street Fighter Il ausrichten?
Jetzt MD - Seite 72

Mega Fun 3
testen unter Tel.:
09122 / 6061
1 Ausgabe
kostenlos!

Rubriken News Previews

................................... Software News SN Champions World Club Soccer ........
................................................... SUDE ININIBAMO0 - vvivciiamesrerivamsstuiinnetonstie SN NBAJBIM . oocccimcoiriscsine bistrnissasanidis
........................................... MEGEDEE . s R it MD CastiBVaria . icioihenvessaiocssssssanssnsstis
................................................ RESEDOr WEIL - . i vnsoasiGuchirontinth MD Ground Zero Texas CD ....ccccvveeeernnen

R AR L S S L SRS T T N AT M s e MD WWF Rage In The Cage CD ..........
EEBUIIEIRY i00ii s ioie Ao siusishabesoncsssssmabiavsibayase

T R e 1 MR e P m 4 am “
[NSerentenverzeichnis ... e T b riesige Weltraum und der
Mega R e e e e AR kleine Game Boy’ kann das

...................... . - gl.l'tgehen?
........................................... GB - Sei‘te 90
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INJSIUE

Flashback I I SPECIAL

Kann der SNES-Conrad sein MD- i

Vorbild erreichen oder sogar iiber- . |
fliigein? - ‘
SNES - Seite 32 -

y '\\ Beat’'em Up - Special

Daffy Wer lafit wem warum keine Chance?
Seite 102

The B Flipper -

Marvin , | Special

Missions B F) Wo roitt die Kugel am

Ein weiterer Toon findet seinen Weg dank
Sunsoft in die Konsolenwelt.
SNES - Seite 30

i TOBIAMN QEEREY 2 oriiiih sios fovors thesantads Liss v 78 Star Trek The Next Generation ............. 90
Spieletests | viercnene 77| WOW The Maln Event ..o 9
WINIAE DIVINDIES | oorviesicsissosssivsinioisnstonts 77
Clay BYGRIBE. « Gl G lehmvibaccontonvuinssinsinssoh 34 Asterix 2 The Secret Missions .............. 88
DAY DK B A o s b ietssna asovaats 30 GYSRITINOEDI | oo cvinasdisomeionvnsdoiosssnenios 84 | Winter Olympics ...eeeereerieeiieiricinnnsnenenens 89

351 el I A o L MRS R AN 32

ks T R R L e P bt 38

SO DBEREE 0, (o is chyese srrririisuivosissirsinge 40

World Mepgeet il oo 0ot 29 Asterix 2 The Secret Missions .............. R A T R T CRR I SRt e 92
World League HOCKEY ..o.oovveeverrevererenenns 36 Winter Olympics .ooeovvrrnrieiiseniiininnene, 89

Specials

Eternal Champions ........ceceveeeseenssereesenns 72 ASEEIIX oo, o T e el e A R 102
Tyl RN LN e 6 A I« e T 42 EHIDPOT. iiaisiuniabocussescpabentesmnturinnsstonsennints 96
Lunar The Silver Star CD  ....cvvvvvvevveennns. 46 MANGR  iinasnsvimartiivedssiinstsirets 93
Mc Donald’s Treasure Land ........cccceeune 74 e RLIpEE - =t iy L SIS SRR 91 Oldle-Ecke_NG Magi‘t:lan LOKD s oiiisontoss 80
Monkey Island CD  ....coccveveevrreeiriiirirnnnne 76 F1 Pole Position 92 Players Guide SN Shadowrun ............... 60
SeNSIDIE SOCCET  ..cisserrivessivatsassonsonsossnsass ke P G RS R KD et Sy Referenzen SN Super Mario Kart ......... 82
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Machtig viele Spiele,m Ihd Spannung,
Abenteuer und Action total.g'er Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schirill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD3S

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von (= Commodore




Gebal
Itell\_‘?dun.g zum Einstei

Das vielseitige Komplett-Paket
sur pfiffige Kreative am Computer!
Far \eistungsstarke Text- und Grafik-

mation und Unterhaltung:

arbeit, Ani
ing, Tempo

Starke Spiele far Train
und Talent! ginfach reinschauen

und \oslegen! Jetzt im Hande!.

C': commodore



Citadel

rgonaut  Software,
die den SFX-Chip fiir

Nintendo entwickelt
haben, arbeiten derzeit
nicht nur an dem offiziellen
Nachfolger mit Zwei-Spie-
ler-Modus, sondern an eini-
gen weiteren SFX II-Pro-
jekten; darunter FX Trax
und Citadel, ein 3D-Vektor-
grafik-Shoot’'em Up, in
dem Ihr Euch endlich frei
nach allen Richtungen
bewegen konnt (genau das
hat bei Starwing noch
gefehlt). Battletech-like

steuert Thr einen Roboter Sengﬂk@

durch drei Trainingsmissio-
Data East / SNK
Beat’em Up / 1-2 Spieler
sich, die Neo Geo-Um-

nen und sechs Welten (4
B setzungen. Gerade Art

Of Fighting kann sich wirklich
sehen lassen. Data East Uber-

I Autorennen / 1-2 Spieler |
nimmt den Sengoku-Part.

er erinnert sich
heute noch gern an i

~F1 Super Racing? In Mega Man . alias Rockman World.

Japan ist mittlerweile No. 2 ] ke g
auf dem Markt, mit DSP- Die ganze Redaktion fie

| Electro Brain / Argonaut

Shoot’em Up / 1 Spieler

0 langsam machen sie

- 9 & bert nach Mega Mans
Chip, 12 Megs und etlichen Super Nintendo-Einstand |
neuen (sinnvollen) Perspek- (besonders unser junaster

tiven: Draufsicht, Kamera,
Rundumschwenk, von hin-

Mitarbeiter Markus). Neue
Screenshots braucht das

ten und von der Seite. Ob
3D F1 spielerisch mehr
Uberzeugen kann als der
lausige Vorganger, wird

- sich in einer der nachsten
Ausgaben zeigen.

‘ Jump’n Shoot / 1 Spieler \

Land (16 MBit).

e e )|l 2.

- =
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w o

DSP Tennis

Tennis / 1-2 Spieler

. und die Tennisspiele aus
Japan sind doch die besten.
Nach Namcos Super Family
Tennis wartet Telenet mit

einer neuen _ f

Simulation g i
des weil3en |
Sports auf. :

Special Featu-
re: Ein einge-
bauter DSP-
Chip flr Mode
7-Spielereien
wie in Sculp-

T S G g

tured Softwa- 9 ] : |
res World i , : ' & St |
League Hok- o 5 . 4 | . |
key (8 MBIt). ks B LECeere _ e
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Die Schliumpfe

er bose Zauberer Gur-
Dgelhals hat wieder

einmal zugeschlumpft
und drei der braven
Schliimpfe in seine Gewalt
gebracht. Die Rettungsak-
tion ist in vollem Gange.
Im Vollbesitz Eurer geisti-
gen Krafte habt Thr Euch
sogar freiwillig flr das
Himmelfahrtskommando
gemeldet. Drei Levels mit
bildschirmgroBen Baddies,
dem Siebenwurzfeld,
Lorenfahrten, kleinen
Flugeinlagen, Geheimrau-
men oder dem Uberra-
schungsschlumpf  warten
auf Euch, allerdings nur
fir einen Spieler. Die
Schlimpfe kommen, wie
bei neueren Game Boy-Ti-
teln mittlerweile (blich,

GAME BOY
Jump’n Run / Infogrames

Prophecy Viking Child

GAME BOY
Gametek/Imagitec Design

mit deutschen Texten auf
Eure Bildschirme. Geplan-
ter Erscheinungstermin in
Deutschland: Friihjahr.

ol

igentlich ist Viking
Child gar nicht so

neu. Hinter dem
Spielprinzip  steckt im
Grunde Wonderboy. Das
Leben des Wikingers Brian
ist hart. Von einer langen
Reise zurlickgekehrt, ent-
deckt Thr, daB Gott Loki
Euer friedliches Dorf dem
Erdboden gleich gemacht
und alle Bewohner ver-
schleppt hat. Wieder einmal
kampft Ihr Euch durch acht
‘abwechslungsreiche  und

einzigartige" Levels in
Richtung Valhalla, um zu
retten was noch zu retten
ist. Schwerter, Schilder,
magische  Trdnke und
Power Ups sollen Euch bei
Gameteks neuem Jump’n
Run etwas auf die Spriinge
helfen. Geplanter Erschei-
nungstermin: Januar.

tari  bekam die
Lizenzen zu Dino
Dudes/Evolution
Dino Dudes (Lynx/Jaguar),
Gametek dagegen hat sich
die Nintendo-Rechte gesi-
chert und arbeitet neben
der Game Boy-Version

GAME BOY
Gametek/Imagitec Design

auch an einer Super Nin-
tendo-Umsetzung. Das
Spielprinzip ist zwar alt-
backen - gnadenlos von
Lemmings abgekupfert -

macht aber wegen des
Lerneffekts trotzdem sehr
viel SpaB. Ziel ist es, Euren
mickrigen Stamm  von
Neandertalern am Leben
zu erhalten und die ersten

Erfindungen (oder besser:
Entdeckungen) zu machen,
um die Levels zu (berste-
hen. Geplanter Erschei-
nungstermin: Januatr.

YD YN/ IDEQ FERNVERT EILD(YD

MEGA X

STAR

VIDEO GAME * EXPRESS VERSAND

SNES MEGA DRIVE

uttﬂllilser 2 us 125, _ | CD-Dracula us 109,

Aladdin us 135~ | =: .& 8 | (D-Ground Zero (2(Ds)us 139,

:rl ;if Fightin us 139, E§ :; (D-Monkey Island us 109, fur UI! EEQ BENZTE Leihdauer

Bi’m ";’ (5°‘D %N) o };gf Bae Eg’ssnp:'”d :: gg' Leihkarte DM 120,-/Jahr; Versandk. DM 8,95/Lieferung

B" :e PR By Wy | WS 130, | B B - = s;"‘ T ’ Leiht Euch 1,2 oder 3 Spiele gleichzeitig sus, spieit solange Ihr wollt und

Clay Fighter w 19 |2 g2 | OThndsbawk  vi/dt109 B i

Em:iregsmkas back :: I39:~ 2 g E Alucldi::n oo :: II9:- Ist das nicht WAHNSINNSSTA,RK?

Jurassic Park us 135 |82 § | Beauty & the Beast ws 109, Sofort kostenlose Info anfordern bei:

Lutia us 135- | & &= | Eternal Champion us 139, ELA VERTRIEB VIDEO FERNVERLEIH

Megalomania dt 125~ | = = B | Fifa Soccer dt 119 Postfach 1366, 77603 Offenburg

Mortal Kombat us 129 | .= & 2 | Gunstar Heroes dt/us 105, Telefon: 07805 59802

NHL Hockey 94 vs 119,- B &= | Jurassic Park us 115~

Palladins Quest us  129- |55 S | NHLPAHockey94  dt 119

Ranma 1/2 us 129 | §-5 . | Ottifanten dt 99,

Rockn I;:ll Racing us 119 g Z & | Puggsy dt 109, T sy

Run Sa vs 129- | E E 2 | Ranger X dt 109, e G

Sim Ant us 119 '§-§ % | Shining Force dt 129, NS l op ames

Super Battle Ship dt 139 |25 .2 | Sonof Chuck us 119

gzzﬁizfsf;:u . }gg, 8% %1::::93 - 12:" Neue und aktuelle Spiele aus USA und BRD fur

- B8 5 U - i

Troddlers us 119, é E 7 | Wizth Lizz dt  109- Super NES Game Boy Mega Drive

50/60 Hz Adapter 45 | § 2 E | Fighter Stick 139,- Bomberman 109~  Castle Quest 64~  Brett Hull Hockey 94,--

Ascll Pad dt 59, | S & _§ 6 -Button Pad 55, E. Strikes back 134, -- Fin.Fantasy Ill US 69, EA - Fifa Soccer 109,--

US-SNES Konsole us 279 CD-X Adapter 99,- Equinox 129, Jurassic Park 69, F -1 Race 119,—
Flashback 129,-- Turtles 3 64 -- Landstalker 129,

Mechwarrior 134 - WWEF il 64,-- LHX-A.Chopper Il 109,—

Tourtles T. Fight. 129,

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fur Sie da!

® 08062/80326

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,--).
Bei Lieferung ab DM 250 -- Ubernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b « 83052 Bruckmuhl

Demo Video Nr. 3 fiir SNES 25,-

(mit den besten Games der letzten 3 Monate) ® Game o Holic Insider Fanzine 4,-

Street Fighter TE 129,-- Zelda 64 --

Versand per NN zzgl. 8,- DM *® Inhaber F. Pfister *+ 79730 Murg

T (077 63) 54 98 FAX 2 06 44

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr/ 15.00 - 20.00
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Langmatistr. 9 * 79730 Murg
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er Walt Disney Zei-
E chentrick-Erfolg Die
Schone Und Das
Biest soll nun auch die

‘ JUMP’N RUN/1 SPIELER \

Beauty And The Beast

Kassen von Sunsoft zum
Klingeln bringen. Der Spie-
ler schllipft in die Rolle von
Beast und muB einiges tber
sich ergehen lassen, bis er
das Herz der lieblichen
Maid erobert hat.

ie Doppel-CD Night
Trap von Digital Pic-

tures war der erste
interaktive Film, der auch

spielerisch tberzeugen
konnte. Virgin Interactive
verdffentlichte im Dezem-
ber eine grafisch natirlich

noch stark aufgemotzte
3D0-Umsetzung. Segas
CD-Gegenstiick bleibt dem
erfolgreichen Grund-
schema treu: In einem
Haus vollgestopft mit
Uberwachungskameras
und Fallen liegt es an

INTERAKTIVER FILM/lSPIELER'

Double
Switch CD

Euch, aus den Bewohnern
die letzten Geheimnisse
herauszukitzeln. Je nach-
dem wie Ihr iber Icons in
die Handlung eingreift,
andert sich der weitere
Verlauf des Films.

STRATEGIE /1 Spieler

=
Pit
]

Fighter II
chon damals, vor
Mortal Kombat,
besiedelte ein ultra-

brutaler Automat die Spiel-

halle. Der stets umlagerte
MUunzschlucker stammte

12 Ni2aa FUp

$70835

von Atari Games und horte
auf den Namen Pit Fighter.
In Garagen, Hallen und
ahnlichen Orten stellten
sich zwei Widersacher dem
Kampf mit Fausten und
FuBkicks. Umlagert von
einer anfeuernden Men-
schenmenge ging es hart
zur Sache. Der zweite Teil
soll noch harter werden.

Dune
he Battle For Arra-
kis, so der Untertitel

des neuen Strategie-
Spiels von Virgin Games.
Das Spielprinzip erinnert
an den Strategie-Klassiker
Sim City, will heiBen Ihr .}
errichtet militarische
Anlagen auf der Planeten-
oberflache, baut Kraftwer-
ke, kauft Waffen ein und
versucht, so nach und nach
den ganzen Planeten zu
besetzen.
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Das wohl echteste Basketballspiel aller Zeiten.

Ab Marz fiir Super Nintendo', Game Gear™ und Mega Drive”, ab Mai auch fiir Game Boy".

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545.

NBA"™ Jam™ 1993. Licensed from Midway Manufactoring Company. © 1994. All rights reserved. The NBA and NBA Team trademarks used herein are the
exclusive property of the NBA and its Member Teams and may not be reproduced in whole or in part without the written consent of NBA Properties, Inc.
NBA JAM SESSION is trademarked and owned by NBA Properties, Inc. All rights reserved. Nintendo ™, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega, Mega Drive and Game Gear are trademarks of Sega
Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & © 1994 Acclaim Entertainment. All rights reserved.
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Rebel ;
Assault CD \v\

tar Wars-Fans kon-
E nen demndachst das

von JVC/LucasArts
hervorragend in Szene
gesetzte Weltraum-Aben-
teuer endlich auf dem
Mega CD II nachspielen.
15 Levels gilt es zu beste-
hen, bevor der Todesstern
das letzte von Euch for-
dert. Die Bewegungsfrei-
heit ist leider einge-
schrankt, d.h. Ihr seid nur
in der Lage, auf vordefi-
nierten Bahnen zu fliegen.

JVC/LUCAS ARTS
SHOOT'EM UP/1 SPIELER

Prize
Fighter CD

nteraktives  Boxen
n verspricht Sega Of

America mit Prize
Fighter. Digitalisierte
Kéampfer wurden auf eine
Silberscheibe gepackt.
Bleibt abzuwarten, wie gut
das ganze spielbar ist.

Star Wars
Chess CD

mieren in Hochtouren an

einem Star Wars-Schach

SOFTWARE TOOLW. auf dem Mega CD mit den
Original-Figuren aus der
Saga. Star Wars Chess soll

oftware Toolworks, in den Staaten im Mai
die sich mit Battle erscheinen. Die

Chess einen Namen Screenshots stammen von
gemacht haben, program- der PC-Version.

_. ‘?{_”’

Dragon’s Lair D

n Dragon’s Lair Schwert ist nur ein schwa-

schlipft Thr in die cher Trost, denn der Weg

Rolle von  Ritter dorthin ist gespickt mit
Dirk, der seine heif3 Gefahren. Die Grafik und
geliebte Prinzessin der Sound kommen
Daphne aus den Klauen direkt von CD und ver- .~
eines schrecklichen Dra- sprechen ein Spiel {
chens befreien muB. Das a la Time Gal. 7

(
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m Sonntag, den 13.
MFebruar um 12.25

Uhr ist Play Time
angesagt, denn zu jener
Stunde startet die erste
deutsche Spieleshow fiir
Video- und Computerspie-
le. Der Moderator Stefan
Heller, nicht zu verwech-
seln mit unserem Redak-
teur Stefan Hellert, der
auch schon flir das ZDF
gearbeitet hat, wird die
wochentliche Game Show

auf RTL 2 moderieren. Im
Vordergrund stehen span-
nende Wettkdampfe, infor-
mative Reportagen,
News,... Was erzahle ich
Euch noch, schaut einfach
rein und laBt Euch tiberra-
schen. Es lohnt sich. Wenn
Ihr  mitmachen wollt,
schickt uns doch ein PaB-
foto, kurze Angaben (iber
Euer Alter, Lieblingsspie-
le, Hobbys, etc. Stichwort:
Play Time TV.

Neues Game Maged

as bereits in der letz-
mten Ausgabe vorge-

stellte Game Maged
bekommt Nachfolger. Vor
kurzem trudelte bei uns
eine neue Version ein, die
jetzt noch mehr Codes
integriert hat als der Vor-
ganger, um die 300 an der
Zahl. Thr braucht also nur
ein Modul einstecken und
mit etwas Gliick sind zu
diesem Spiel schon Codes
beinhaltet, ansonsten
muBt Thr auf Tabellen
zurlickgreifen und sie in
einem Menl eingeben,
damit Thr die Mdglichkeit
habt, unendlich Leben,
Energie etc. einzustellen.

Nebenbei fungiert das
Game Maged noch als
Adapter fir Import-Spiele
(selbst Module mit 50/60
Hz-Abfrage laufen). Im
Februar bzw. Mérz soll
noch der Power Match-
Aufsatz erscheinen, bei
dem ein beliebig program-
mierbarer Joypadport und
Codes zu weiteren 500
Spielen integriert sind.
Zusatzlich konnt Ihr noch
bis zu 250 Codes aus
Tabellen mittels eines
SRAM-Chips fest abspei-
chern; mehr dazu aber in
einer der nachsten Ausga-
ben.

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

DIE SUPER FOXPOWER
FUR EURE
SUPERGAMES|

JETZT 20x&

IM RUHRGEBIET'_,,

Sténdig tiber:1000" Spiele q
fUrALLE Systeme am' Lagerl
Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00

dynatax x5

Videofilm mit 40 Demos
von NEO-GEO, 3 DO
und Jaguar Neuheiten

nur DM 4 9,-

Ab sofort Finanzierung
von SEGA CD-ROM,

3 DO und Atari Jaguar
moglich. -

Verkauf von Super Nintendo
und Sega Mega Drive zu
Tiefstpreisen. y '

UNSER
FINANZIERUNGS-BEISPIEL:
NEO-GEO Konsole ~ DM 749,-

oder mtl. DM 87,31
(18 Monate).

Super Sidekicks DM 289,- ;
Samurai Showdown DM 369,-  Eff.Jahreszins 154 %
_— Finanzierung iiber
Kaufpreis DM 1407,- Hausbank.

Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen fiir NEO-GEO,
Sega und Nintendo.

Konig-Karl-StraBe 66 Jon Bt
70372 Stuttgart-Cannstadt ( gegeniiber McDonald's )
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463
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Multi-Mega, der
neueste Nachwuchs
von Sega

it dem neuen Hard-
ware-Produkt Mul-
ti-Mega wird Sega

seine Produktpalette rund
um das Mega CD im
Marz/April erweitern. Das
Gerat, das durch seine
geringen Abmessungen und
das formschéne Design ins
Auge fallt, ist etwas groBer
als eine Mega Drive-Mo-
dulschachtel und, wie der
Name schon verrdt, ein
Multi-Talent. Es verarbei-
tet Mega CD-Spiele,
Module und Audio CDs.
Durch die geringe GroBe

16 VE2aA FUN

ist das Multi-Mega auch
als Portable zu gebrau-
chen. Im Lieferumfang
werden voraussichtlich
Sonic CD, Eternal Cham-
pions, Scart-Kabel, Netz-
teil, ein Sechs-Button-Joy-
pad und sechs Batterien
enthalten sein. Unterwegs
kommt das Gerat tbrigens
mit zwei Batterien aus. Der
Preis vom Multi-Mega
liegt bei 899,- DM, ein
akzeptabler Preis, wenn
man die Fahigkeiten
beriicksichtigt.

inmal im Jahr wer-
den in Paris die
besten Computer-
und Videospiele pramiert.
Die diesjahrigen Consoles
Plus D’Or gingen an Land-

stalker von Sega/Climax

(Adventure), FIFA Inter-
national Soccer von EA
(Sportspiel), Priigelgame
des abgelaufenen Jahres
wurde natlrlich Capcoms
Street Fighter 2 Turho,
unter den Jump’n Runs
hatte Mr. Nutz (Ocean) die
Nase vorn, der Renn-
spielthron ging an Ubi
Softs F1 Pole Position,
und Shoot’em Up des Jah-
res wurde, wen wundert’s,
Nintendos FX-Starwing,
das auch gleich noch den
Preis fir die beste Anima-
tion einheimsen konnte.
Beste Grafik, keine Frage,
hatte Aladdin  (Virgin
Interactive), und der Plus
Fun-Award ging an Hud-
son Soft dank ihres Mehr-
Spieler-Spektakels Super

Wanted

Die drei begehrtesten Spiele
im Moment:

Most

1. Virtua Racing (MD)
2. Checkered Flag II (AJ)
3. FIFA Soccer (SNES)

ie Coin-op- und
Modulmogule Konami
und Namco werden als
erste Third Party Herstel-

ler Sonys neue 32 Bit CD-
Maschine mit Spielen

Fremdanbieter
fur Sonys 32
Bit-Konsole

unterstiitzen, d.h. Heim-
versionen von Namcos
furiosem Ridge Race oder
dem Shoot'em Up Gala-
xian III sind gar nicht
mehr in so weiter Ferne.
Ende nachsten Jahres soll
Sonys Konsolendebut in
Japan auf den Markt kom-
men, Europa ist Anfang
95 féllig.

Erste
Jaguar-Titel
von Accolade

ie Spielewelle fir
Ataris neues Baby

kommt langsam ins
Rollen. Bei Accolade sind
derzeit fiinf Spiele in der
Mache, alles aufgemotzte
Umsetzungen von 16 Bit-
Titeln, allen voran natlr-
lich das Baseballgame
Hardball III, Brett Hull
Hockey, Jack Nicklaus
Power Challenge Golf,
das Jump’n Run Bubsy
sowie Charles Barkley
Baskethall. Vor April ist
allerdings nicht mit den
ersten Spielen zu rechnen.
Den Vertrieb wird Atari
Ubernehmen.




:Gehort

+++ Nach Jurassic Park
und Lir. Nutz startet
die britische Company
Ocean mit Soccer Kid
(SK) einen GroBSan-
grifi auil das FuBball=-
Lager.

+++ lDer Erscheinung-
stermin von ZXquinox
(SN), dem 94er Remake
des Action=-adventu-
re-Klassikers Sol=
stice, wurde erst mal
verschoben. Zur Zeit
ist Anfang April im
Gesprédch.

+++ Interplays Rock
n’Roll Racing iiirs SN
wird nun doch exrst im
lidrz erscheinen. Den
deutschen Vertried

hat sich die TFTirma
Laguna gesichert.

+++ Nintendo wexrkelt
indes fleiBiganeiner
deutschen Version von
Secret 0if liana, den
dreisten Zelda=Clone
Ilir das S, bei dem Ihr
erstmals zZu dritt
gleichzeitig in den
Kampi ziehen konnt.
Zum Jurchspielen
braucht Ihr etwa 80
Stunden Spielzeit.

+++ Die deutschen Ver=-
sionen von Lucasarts
zweitem Teil der Star
Wars=5Saga, Super
IEmpire Strikes Back
(12 llegs), und Enix
Action=adventure
Soulblazer (8 liegs)
kommen erst
ldrz/april aui den
larkt.

Der Iriher mit
aAtari liierte Her-
steller Tengen wird
seine neuen Coin=-up
Automaten auil Jaguar=-
Basis entwickeln. Inm
Gegenzug verdiient=-
licht Atari Heimver=-
sionen der Spiele.

+++ Laut EiA wird das
geniale PITA
International Soccer
erst Ende '94 iiir das
SNES erscheinen.

£

*aang
Umbauanis

aRJay-Games
baut um

ie  Kolner Firma
maRJay Games steigt
in den lukrativen
Umbau-Markt ein und
ristet die Import-Konsolen
Atari Jaguar und 3D0 auf
RGB um. Fir findige
Bastler ist wiederum der
Umbausatz Speed It Up
interessant, der aus Eurem
deutschen Super Nintendo
ein 17% schnelleres 60Hz
RGB-Gerat macht.
Nebenbei entfallen die
schwarzen Balken an den
Bildschirmrandern.
Bezugsquelle:
aRJay Games
Ebertplatz 2
50668 Koln
Tel. 02 21 /12 10 67

Schweizer

Spielemeister-

schaft

m 5. Dezember war
m es endlich soweit.

Free Time kiirte die
offiziellen Schweizer Mei-
ster in Sachen Videospiele.
Nach etlichen Vorausschei-
dungen konnte in Zirich
nun der Endkampf begin-
nen. Gespielt wurde in zwei
Disziplinen: NHLPA Hok-
key ‘93 (MD) und Street
Fighter IT (SN). 144 Teil-
nehmer und eine (!) Teil-
nehmerin  muBten sich
zuerst einmal im K.O.
System jeder-gegen-jeden
qualifizieren. Im Final
Fight setzte sich auf dem
Super Nintendo schlieBlich
Reto Loosli gegen die Kon-
kurrenz durch (gespielt
wurde nattirlich mit Chun
Li), NHL-Meister wurde
Dario Bertagnolio, wenn
auch mit knappem Vor-
sprung.  Aufgrund der
groBen Nachfrage wird es
in diesem Jahr wieder eine
Videospiele-Meisterschaft
geben, als Veranstalter
fungiert die Firma Free
Trade.

NIRACIT GANES

Software ohne Ende:
% Mega Drive Y% PC % Super Nintendo

% Game Boy % 3DO % Turbo Duo |
% MegaCD Y NeoGeo Y Game Gear |
In unserer Nostalgieecke: NES; Masters System; Amiga auf Anfrage

AuBerdem live dabei: Brett-/Rollenspiele; Minaturen u.v.m.!

U803/ 151815 ™ Sxucepmmasee:

Mo - Fr 1000 - 1800, Sq 900 - 1300

s Games Unlimited

INHABER: CHRISTIAN MANN
55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1

" ALCDLADE

Hindleranfrage
erwiinscht

Der Getecomte o con Rrecs
! "REGENSBURG

Super NES, MEGA DRIVE, MEGA CD, Turbo DUO
PC Engine, NEO GEO, Platinen, 3DO, Gameboy

MEGABOINK * Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentiing

Inh.: Klaus Meilinger * tel. 0941-998376 * FAX : 0941-949325

PR A e |
mEGA Furl 17
fo e



PREVIEW

NBA Jam

Acclaim knopft sich Midway zum zweiten

mal vor

SYSTEM:

DATENTRAGER;

BESONDERHEITEN:

5 R RET I 2 T N WS e R M) 0% ACCLAIM

ERSCHEINUNGSTERMIN: .......
UMSETZUNGEN GEPLANT: ...

......................................... MARZ
................................. MD, GG, GB

SUPER NINTENDO

16 MBIT-MODUL DEUTSCH

idways Spielhallenau-
tomaten scheinen flir
Acclaim wie geschaf-

fen, denn nach den zum
groBten Teil auBerst gelunge-
nen Mortal Kombat-Konver-
tierungen drangt sich mit
NBA Jam (zur Zeit beliebte-
ster Automat in Amerika) ein
weiterer potentieller Hit in
den Vordergrund. Simulati-
ons-Freaks werden zunachst
weniger begeistert sein, denn
mit Basketball im {blichen
Stil hat dieses abgefahrene
Teil wenig zu tun. Statt wie
gewohnt fiinf Spieler Ubers
Parkett huschen zu lassen,
steuert Thr nur zwei Akteure,
jeweils die besten aus den 27
zur Wahl stehenden NBA-

Teams. Platzprobleme dirfte
es somit auf dem Court kaum

geben, falls doch, schafft Ihr

Euch welchen, egal wie, denn
Regeln gibt es keine. Ihr kon-
trolliert wahrend des
gesamten Matches immer den
gleichen Spieler, der zu jeder
Zeit, falls Euch die Konsole
als Partner dient, Passe anfor-
dern kann. Flir granatenstarke
Dunks und hoschimaBige
Safeties brauchen die ballge-
wandten Riesen kein mus-
kelaufbauférderndes Hormon-
gesoff, denn gegen Midways
Turbo-Turnschuhe hilft keine
Chemie der Welt. Am oberen

RiCAm TISDALE

JUHMSAM

'\S,‘..r
S Y

Jeder Spleler hat verschiedene
Starken und Schwichen
Bildschirmrand befindet sich
ein waagrechter Balken, der
Euch die Turboreserve
anzeigt. Diese regeneriert sich
zwar immer wieder, bei zu
haufigem Einsatz allerdings
immer langsamer. Trotzdem
ist man standig versucht, die
Sportschuhe zum gliihen zu
bringen, denn mit Turbospeed
jagt eine abgefahrene Aktion
die andere. So lberzogen und
Ubertrieben die Spielweise ist,
soviel SpaB macht sie auch.
NBA Jam hat also die Voraus-
setzungen, um ein wirdiger
Mortal Kombat-Nachfolger zu

werden. (Stephan)
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Dunkings aus zig-Meter Hohe sind keine Seltenheit

g9
JACHSUM

-




STRATEGIE

Es ist ein neuartiges
- elektronisches Brettspiel
. - es ist wie Schach -
aber das ist nicht alles.
N | T ¥ Kémpfe mit Magie und
In diesem schnellen _ Tl ey it Ves I} den Schwertern Deiner
SchieBspiel ist es Deine e A, — s Tl O e Soldaten gegen die 24
Aufgabe die Menschheit RSN | o BT &> Koénige. Nutze auch die
zu retten. Auf der Reise ™ o e AT T 25 . Méglichkeit eigene
durch 17 verschieden e &3 WP Spielfelder zu erzeugen!
Ldnder kreuzen Ge- () =2 W G, — Jox oo o
schépfe wie Vogel, | T S Ry I 2 - el
Schnecken und Krebse B T -
Deinen Weg. Bewege

Dich mit Vorsicht durch

CARTOON

Begleite den furchtlosen
Felix bei der Befreiung
“| von seiner Freundin
| Kitty! Auf dem Land, in
@il der Luft und im Wasser
lauern viele Gefahren

ABENTEUER &= oSS LW, auf Dich. Aber Vorsicht

Viele neue Abenteuer : _ - e B e --Derner vielen Gegner
warten auf unseren AN g 2T Q) TSN ST USRS AR sind mit allen Wasern

Helden Master - CC e | gewaschen!
Higgins! Auf der ~ v '
Suche nach seiner
Freundin gilt es
massenhaft mutierte
Monster auf acht
unbekannten Inseln zu
besiegen!

Gewinn-Coupon

Wenn Ihr die farbig hervorgehobenen Buchstaben in der richtigen
Reihenfolge anordnet, ergibt sich daraus ein bekannter ,Hudson‘-Titel
fir das SNES, welchen Ihr mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig gegen-

vy i b : einander spielen kénnt.

ElkEEER 000000000
TIME TO PLAY... P

J&- HUDSON SOFT"

D - 20095 Hamburg

Alter: Dein Spielgerat:

Wir verlosen jeden Monat interessante Gewinne (T-Shirts, Uhren usw.)
unter den Einsendungen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab geht die Post an:

Hudson Soft » Kennwort: GB-Gewinnspiel * Ferdinandstr. 2 » D - 20095 Hamburg

«8‘....
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Castlevania
The New
Generation

Die diistere Saga rund um den edlen Bel-
mont-Clan und dessen ewig wahrender
Kampf gegen den finsteren Grafen Dra-
cula im fernen Transylvanien gehort zu

N d
aLTY 4
Jtu.. . T

d d
\i'v‘“:.FPv'
a0 -"Yian

den zeitlosen Spieleklassikern

SYSTEM:
HERSTELLER:
DATENTRAGERS i reetvinisiseins
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

S O Y YR MEGA DRIVE
...................................... KONAMI
vevrearennees 3 MBIT-MODUL DEUTSCH

MARZ

wreeer PASSWORT

m neuesten Castlevania-
n Ableger The New Genera-

tion (USA, Europa) bzw
Vampire Killer (Japan) habt
Ihr erstmals zwei Figuren zur
Auswahl. Sonst bleibt inhalt-
lich alles beim alten. Die
rasante Vampirhatz flihrt
Euch durch in etliche
Abschnitte unterteilte Stages

Skelette sind eines der wichtigsten
Elemente im Spiel

m
20 W2 FUN
TSI S 3

mit Fledermausen, Damonen,
Skeletten, Wélfen und ande-
ren Untieren. Ihr irrt durch
endlose Labyrinthe, miuBt die
ble Brut des Grafen in die
Flucht schlagen und Euch fet-
ter Mittel- und Obermotze
erwehren, um letztendlich
dem Grafen den Heimweg zu
seinem dunklen Reich zu
leuchten. Anfangs seid Thr nur
mit einer mickrigen Peitsche
bzw. einem Speer ausgestat-
tet, aber das ausgekllgelte
Extrawaffensystem erlaubt es,
spater auf handfestere Waffen
wie Bumerangs oder Axte aus-
zuweichen, oder [hr rlstet ein-

i-_._ -

et

an

DG BYE BYE BYE BYE YA BvE BYE BYS
STAGE 1-11 - Endgegner

fach Eure Standardwaffe auf.
Power Ups, Bonusleben, ver-
steckte Gange und Gegenstan-
de, sowie das ausgekliigelte
Leveldesign tun ihr Ubriges,
um den SpielspaB stets auf
hohem Niveau zu halten. Cast-
levania war halt schon immer
ein Kultspiel, egal auf wel-
chem System. Technisch gese-
hen gibt es jedoch Licht und
Schatten. Geniale 3D-Runden
wie beim Schiefen Turm von
Pisa oder die aus Rocket
Knight Adventures bekannten
Spiegel-Effekte werden durch
einige grafisch lieblos in
Szene gesetzten Abschnitte
jah unterbrochen. Die Steue-
rung ist etwas haklig und die
beiden Helden sind rucklig
animiert. Die neu arrangierten
Musikstlicke aus Castlevania
IV kommen dagegen wieder

Rocket Knight Adventures 1aft
griiffen

ganz gut riber. An die dichte
Atmosphéare und das perfekte
Gameplay der SN-Version
kommt die New Generation
nicht ran, was bleibt, ist eine
MD-Umsetzung, aus der man
zweifellos noch mehr hatte
herausholen kénnen; doch was
soll’s, Castlevania bleibt trotz-
dem fesselnd wie kaum ein
Sega-Spiel zuvor, denn letzt-
endlich hat das Spielprinzip
den Ausschlag. Ein ausflihrli-
cher Test folgt in der nachsten
Ausgabe. (Martin)

STAGE 1-10 - Zwischenendgegner

STAGE 2-3 - Zwischenendgegner




JOHN MORRIS - FRIC LECARDE
BORN :DEC 12TH 1895 : :
: IN TEXAS, | : oo 0 s o PR §§Eo$?g?‘

. PAIN
WEAPON :VAMPIRE KILLER ——— =" HEAPON [ALCARDE 3PEAR

S4B AWmate

DOPPELAXT

BUMERANG

EM Y I SIS A R IR RS |
EMEMY  DDIS0003080300000 100

FEUERBALL BONUSLEBEN

Have you all 7?7 We have all !!

Mortal Kombat Automatenversion + Blut jetzt
lieferbar fur 199.00 DM JP.

Laden + Versand in Stuttgart; Silberburgstr. 171(S-Bahn Feuersee)
Ladenpreise kbnnen abweichen

ﬂEgﬁhERIVE US 129.90 Mega CD JP  109.90 Super Nes Alarljaniar
ol Synang <Y Anette Again 108. : Kosole + Spiel 559.00
Beauty and the BeastUS 119.90 gatman Returns ~ US  99.90 if:aﬁ'stﬂ i :Jg :gg% Grocarit Ga'fuy cat
Ertenal Champions US 129.90 Cyborg 009 JP 179.90 ot F‘; il i 139.90 Cybemorph Call
Fifa Soccer DT 109.90 pype DT 119.90 oo .0 cgr 7 g US 12090 Tiny Toons Call
F-15 i OT 109.90 polphin Ecco US 9980 - " Ballziml  JP 19990 Allen vs. Pradator Call
Formuia Dne DT 11000 yaguar XJ 220 JP 109.90 £ 1%0!& osition DT 12490 F1JaguarChallange  Call
Gaunu_et 4 US 109.90 Jurassic Park DT 119.90 Fatal Fu? Il JP 169'90 Kasomi Nin]as Call
Jack Nicklaus Golf US 89.90 kajo Flying Squad. JP 149.90 . Gy PP 1o o - Raiden Call
Jurassic Park Us 89.90 Night Striker UsS 119.90 Luma?i rand Frix ¥ .
Land Stalker DT 119.90 Night Trap UsS 119.90 Le?_e" Ug 134.90
Mortal Kombat US 119.90 Mortal Kombat DT 119.90 M” 1a - i 129-90 Bonsole
NHLPA Hockey ‘84 US 99.90 Robo Aleste Us 99.90 Meg? ‘:?i 0 o 179'90 nonsole
Nigel Mansell US 114.90 Rise of the Dragon JP 129.90 Y; ica Ninja 179.90 Mega CD |+ 4 Spiele  669.00
Pirates Gold US 11490 Ranman 1.5 JP 12090 NBAJam US 14990 MegaCDIl+1Spiel  589.00
Shinobi lll US 89.90 Silpheed DT 9490 R-Typelll JP 169.90  super Nes US 269.00
Summer Challange US 79.90 Sonic DT 8990 Ranma1s DT 109.90  super Famicom ~ 349.00
Winter Olympic DT 119.90 Swithy JP 149.90 ggsm&g :‘r“t g I'JE;' :gg-% Mega Drive Il + Aladdin 289.00
WWF Royal Rumble DT 12490 Terminator ll g; :13-% Super Bowl pi et Ll R TR o
;zundr;“ al\;v JP 169.90 Super Off Road BajaUS 94.90 tiglich Neuheiten 11!
A b ‘o Tetris i JP 144.90
Vay JP 149.90 ’
% G P 1 Tuff E Nuff JP 79.90

seecoser . Tel: 0711 / 616 485




PREVIEW MEGA DRIVE

Zwischenstationen
1988 Castlevania NES

1989 Castlevania II Simon’s Quest NES

1991 Castlevania Adventure GB
Castlevania II Belmont’s
Revenge GB

1992 Super Castlevania IV SNES
Castlevania III Dracula’s
Curse NES

1993 Dracula X PC-Engine




CHRONOSERVICE versanshanasis cust

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 10H00—12H30
Telefax 06081/960 198

13H30-18H30

Telefon 069/79 50 09 0
Telefax 069/79 50 09 20

Handleranfragen

erwinscht

Mo-Do 8H30-12H30 13H30-17H30

Fr

7H30-12H30 13H30-16H30

SUPER MES USA ]

SUPER FAMICOM JAP ]

SUPER NINTENDO EUR Y

Alle Spiele in europaischer (EUR), amerikanischer (USA) oder japanischer (JP) Version

Super NES USA + 1 Stick + Addams Family 2 109. -
RGB Kabel 249 Aero the Acrobat 137.—
US/JP SFX Adaptor S 29 Aladdin 139.-
Universal Ad. Pro Version 39 “Alien 3 99. -
Action Replay Pro Asterix 99.—
P & Bulls vs Blazers 109.—
B B.O.B 99.~
Cool Spot 135.—
Empire Strikes back a. A,
Equinox a. A
F1 Pole Position 139. -
Fighting Spirit 99, —
Flasback a. A
Jurassic Park 129.-
Lamborghini a. A
Lemmings 139.—
Lost Vikings 119.—
Might & Magic 2 a. A
Mortal Kombat 129.-
Mr Nuts 115.-
NHLPA Hockey' 93 119.—-
Nigel Mansell 129. -
i { : / Pocky & Rocky 119.—-
______________________________________________________ :Worid Class Rugby 2 & A: | Ramna 1/2 2 149.-
Worlwide Soccer.- - '139.=-| Art of Fighting Royal Rumble 149. -
Sim Ant 129.- | Batman Returns Run Saber 139. -
Battle Toads 119.— | Castlevania 4 Sky Blazer a. A
BattleT. vs Double Dragon 139.— | Dragon Ball Z2 Spiderman X Men 109. -
Bubsy 109.- | Final Fight 2 Street Fighter 2 Turbo 129. -
Cool Spot 109.— | Nigel Mansell (K. JP) Striker (Cantona) 119.-
Championship Pool 139.- | Prince Of Persia Super Mario All Stars 99, —
Fatal Fury 109.— | Ramna 1/2 1 Super R-Type 59. -
Actraiser 2 139.- Ramna 1/2 2 Wid League Basket Ball 109.-
Lethal Weapon 89.— | Ramna 1/23 World Class Rugby 119.-
Goof Troop 119.— | Royal Conquest 49.— | World Heroes a. A
GP-1 139.- Rushing Beat 49.— | X Men 109. -
Lamborghini (2 Sp.) 139.- | Rushing Beat 2 69.- MEGA CD ’
Aladdin 139.- Seiken den Setsu 139.-
Mechwarrior 129.- | (Legend of Star Sword 2) Mega CD 2 (Ohne Spiel)
Robocop vs Terminator 129.—| Star Wars (RS CD X PRO Converter
Rock "N Roll Racing 129.— | Super Volleyball 2 99.— | Cool Spot (US) a. A
Rocky Rodent 129.- | The Rocketeer(lim) 39.— | Dracula 139. -
Sim City 95.— | Valken (Cybernator 109.— | Dune (EUR) a. A
Clay Fighter (2 Sp.) 139.— MEHR TITEL VORRATIG R ErL e 69.—
Sonic Blastman 109. - RUFEN SIE BITTE AN Microcosm (US) 139.—
Daffy Duck 129.- GAME BO:' Prince of Persia (JP) 69.—
Super Turrican  109.- Silpheed (JP) 109.—
Sunsets Riders 129.— | Duck Tales 2 69.— | Sonic (JP) 109. -
Super Bomberman F1 POLE POSITION 69.— | Sun of Chuck (US)
+ Multitap 139.— | Final Fantasy Legend 3 89.-
The 7th Saga 139.— | Humans Vikings Child 69. - AMIGA CD 32 + OSCAR + DIGGERS
Utopia 129.— | Lemmings 59.- 3 DO PANASONIC + CRASH N' BURN
Dracula 129. - Mortal Kombat 69.—
Zombies a.m.N. 125.— | Tiny toons 69. - JAGUAR MIT 1 SPIEL
Yoshi's Cookie 109.— | Zelda 69.-

MEGADRIVE

Konsole MEGA 2
MegaDrive 2 + Aladdin

194, —
299 —
19. -
39. —

Japan Adaptor
Universal Adaptor

Aladdin (EUR) 109. -
Asterix (EUR) 119.—-
Best of the best a.A.

Block Out (JP) 29.—-
Brett Hull Hockey (US) a.A.

Bulls vs Blazers 109. -
Chuck Rock 2 (EUR) 119.—-
Cliffthanger (EUR) 119.-
Davis Cup Tennis (EUR) 119.—
Dinosaurs for Hire (USA) 79.—
Donald Quack Shot  39.-
Eternal Champions a. A

F1 (incl. Bat) 129.—
F=117 (US) a.A.

Fatal Fury (JP) 79.-
FIFA International Soccer 109.-
Flash Back (EUR) 109.—-
Formula 1 109.-
Goofy (US) a.A.

Jungle Strike (EUR) 99, -
Jurassic Park (US) 109.-
Land Stalker (US) 119.-
Mickey Ultimate Chal.(US) a. A.

Mickey & Donald (JP) 69.-
Monaco GP 2 39.—-
NHL Hockey 94 (4 Sp) 109. -
Nigel Mansell (US) 109.—-
Robocop vs Terminator 119.~

Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.-

Shining Force (EUR) 99.-
Sonic (JP) 29.~
Sonic 2 (JP) 59, ~
Sonic 3 a. A

Sonic Spinball 109.-
Street Fighter 2° 139.-
Thunderforce 3 (JP) 49. -
Tiny Toon (EUR) 99. -
Toe Jam & Earl (JP) 29.-
Virtual Pinball (EUR) 119.—-
Winter Olympics 119.-
Wonderboy 3 (JP) 29.—
X Men (EUR) 109. -
Zombies a. m. N. 109. -
Zool (EUR) 119.-

Mortal Kombat (eur) 109.-

749, —

NTSC 1749.—
PAL 1849 -

599. -

Bestellformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse 5 61267 Neu Anspach _]
\ SPIEL KONSOLE| PREIS KURAON=NE. 1 oo aieiins Bl i Geburtsdatum : ........ I
T B R—— T R PR S ARttt SR, SO0, SR |
J oy o L T o N RO A S s SOt ‘
| Postleitzahl : ................ . R e W |
Porto *
| Gesamtbetra Unterschrift Euroscheck (Bis DEM 400) : [I Per Nachnahme : D l
} * Porto Inland DM 8,~ + DM 3,— per Nachnahme ‘
( Zusteligebihr bezahit ab 100,— DM )
(zzgl. Nachnahme—Gebihr DM 3,-) |
~Ausland nur Vorkasse DM 18, -
Bl e ot AR BB L e e e e R R S OGN IrrtGmer und Preisdnderungen vorbehalten _ |

Bestellungen vor 15:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt



PREVIEW MEGA CD II

Ground Zero
Texas

Unheimliche Begegnung Der interaktiven

Art, oder so ahnlich

R T A A AT M R L e s s MEGA CD II
HER S A B R e e T oo e e R e S SONY IMAGESOFT
DATENTRAGER: >, &l Lo e e s sl ety 2 CD USA

ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
BESONDERHEITEN:

n El Cadron, einer klei-
nen Stadt in Texas, geht
machtig die Post ab.
AuBerirdische in Menschenge-
stalt sind wieder mal dabei,
die Erde zu unterjochen. Als
good Guy =zeigt Ihr diesen

................................... FRUHJAHR
............................................... KA.
........................................... KEINE

nattrlich, wo der Bartel den
Most holt. Mit einem neuarti-
gen Waffensystem, fernge-
steuerten Kameras mit inte-
grierten Laserkanonen, habt
Ihr die vier wichtigsten
Punkte der Stadt unter Eurer

Mit vier dieser Wunderwaffen versucht Ihr die Kontrolle iiber das exteritoriale
Chaos zu behalten

Kontrolle, das Problem ist nur,
zur richtigen Zeit am richtigen
Ort zu sein. Hierbei helfen
Euch vier Agenten, die wich-
tige und spielentscheidende
Informationen liefern und
gegebenenfalls eine zerstorte
Kamera reparieren. Die Aliens
kennen Eure Helfer allerdings
auch und versuchen standig,
diese auszuschalten, was Ihr
unbedingt verhindern mufBt.

Soviel zur  Story, die
hauptsachlich die Science Fic-
tion-Fans ansprechen dirfte.
Der Regisseur dieses 70 Minu-
ten dauernden Spektakels,
Dwight H. Little, zeichnete
schon fur so erfolgreiche Kino-
filme wie z. B. "Halloween 4"
und "Kevin - Allein zu Haus"
verantwortlich, insgesammt
wurden sogar 110 Minuten
Story und explosive Action auf
Zelluloid gebannt. So soll dem
groBmundigen  Versprechen

'Spiele bei jedem Neustart ein
vollig anderes Spiel" Glaub-
haftigkeit verliehen werden.
Dies kann ich bis jetzt ohne

Einschrankung bestadtigen, die
Figuren wechselten bei jedem
Neustart wie andere Leute
Socken ihren Charakter von
Gut nach Bose und umgekehrt,
was die Spannung, zugleich
aber auch die Frustration
anhebt, denn ein einziger Fehl-
schuB auf Zivilpersonen sorgt
fur ein abruptes Ende, und
Continues sind leider Fehlan-
zeige. Ground Zero kann im
Grunde als Lethal Enforcers-
Verschnitt bezeichnet werden,
hat aber zwei entscheidende
Vorteile gegenlber dieser
recht hirnlosen Baller-Orgie.
Zum einen wurde das Ganze in
eine sehr interessante Story
gepackt, die als zweites auch
gleich den Moral-Hutern
unseres Landes kraftig den
Wind aus den Segeln nimmt,
da keine Menschen erschossen
werden, sondern skrupellose
Aliens. Ich werde auf jeden
Fall, sobald ich ein wenig Zeit
habe, den auBerirdischen Fuz-
zies anstandig in deren Aller-
wertesten treten. (Stephan)

B e "
Big Boss:

Falls Ihr zu oft vorbeischieffen solitet,
gibt's 'nen ordentlichen Anpfiff vom

Blutgeler werden entauscht,
diese Auferirdischen versprit-
zen keine Korperfliissigkeiten

Vorgesetzten, falls Ihr versagen soll-

tet, gibt's ordentlich was auf die Miitze

Neben vier Agenten erweist sich auch
der Schutzschild als Hilfe

L = —
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AN / VERKAUF VON NEUEN &{
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN

AUCH LADENVERKAUF IN OSNABRUCK }
09.00 - 18.00 tagl... Sa. geschlossen 2

N/ e T o s |ausmicom cnes | 618 /
GOOF TROOP D 104,90 119,90 | | VIRTUAL PINBALL ..99,90 109,90 e Stk. ’ ;
EMPIRE S. BACK D 119,90 149,90 | | LHX ATTACK Il 99,90 109,90 | | TAEEMAN MEOLIS 123 2690 ae9
MICKY'S CHALLENGE D 11990 149,90||JAMES POND Il 104,890 119,90| [\'EG. OF OVERFIELD 1/2 4990 54.90
OPERATION L BOMB D 109,90 139,90 | | ETERNAL CHAMPIONS 124,90 139,90 | |WICKED CITY 64,90 69,90
DAFFY DUCK D : LANDSTALKER 119,90 139,90 | SILVER TWILIGHT 4990 5990
'ROCKN ROLL RACING D DRAGONS REVENGE ..99,90 119,90| | THUNDER PRINCE 39,90 44,90
FLASHBACK D SONIC I 124,90 149,90 Séh%%"vgms 69,90 79,90
SOUL BLAZER D TOE JAM & EARL || 109, 129,90 MEHR TITEL AUF ANFRAGEM'QO 59,90
SHADOWRUN F117 NIGHTSTORM Demnéchst besns
R. COP VS TERM. D WEITERE TITEL AUF ANFRAGE VERSAND NUR FUR CLUBMITGLIEDER WEGEN ALTERSNACHWEKS
) NEQD GEO PHILLIPS Giee HONDERANCSERIDBTE
TITEL (GEBRAUCHT) CLUB / PRES! TITEL S. NES (NEU U.S.) CLUB / PREIS
|| HARDWARE 948,00 998,00/| REN & STIMPY 79,90 89,90
e SRon ao090 | | VAVEUR 8990 9990 ||LEG. OF THE RING 7990 8990
WORLD HEROES Ii 27500 290,00 || ESC. F._CYBERCITY 89,90 99,90 ||[RUN SABER 79,90 89,90
FATAL FURY Il 275,00 290,00/ DEF. OF THE CROWN 3990 49,90 ||ROCKY RODENT 79,90 89,90
SENGOKU I 275,00 290,00/ LORDS OF RISING SUN 8990 799 |(|[WORLD HEROES 89,90 99,90
VIEW POINT 500,00 52500/ P. SPRINGS OPEN 8990 9990 ||TRODDLERS 79,90 89,90
BASEBALL STARS I 255,00 270,00 || BATTLESHIP 68490 6990 ||SUPER WIDGET 79,90 89,90
SUPER SIDEKICKS 235,00 250,00 || LINK 89,90 9990 ||LOCK ON 79,90 89,90
ART OF FIGHTING II 276,00 290,00 || ZELDA 8990 9990 || TUFF N NUFF 79,90 89.80
SUPER SPY 115,00 130,00 | | INCA 8990 9990 || KENDO RAGE 79,90 89,890
(STANDIG WECHSELNDES LAGER) _ MEHR AUF ANFRAGE GP 1 79,90 89,90

DER CLUB

* MITGLIEDER SPAREN PRO NEUES SPIEL, ZWISCHEN 10,- UND 30- DM. MITGLIED
BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN MINDESTENS 5- DM. MITGLIEDER KONNEN AUSWEIS
1 - 2 MONATE VOR ERSCHEINUNGSDATUM IHR SPIEL VOR-BESTELLEN. Bt el sl
L DURCHFUHREN. FUR UN Gl
WARTEN VIELE SCHONE PREISE. % BEI GEBR. NEO GEO SPAREN

SIE BIS ZU 15, DM
* JEDER KANN MITMACHEN - KEINE ABNAHMEVERPFLICHTUNGEN - BEl :
AUSTRITT BEDARF ES KENER KUNDIGUNG. R s S

IHR KONNT HEUTE NOCH IHR CLUBANTRAG BEI UNS ANFORDERN MIT EIN SELBST-
FRANKIERTEN UMSCHLAG FUR 1,- DM, ALSO MITMACHEN UND MITSPAREN.
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ROLLENSPIELE = T\ | BATTLETECH ZENTRALE
& . | £V |& maNea ViDEO
Mo. - Fr. 10 - 1900 Do. 10 - 20.30

Sa. 10 - 16.00

Tel. 030 - 434 7006
Fax. 030 - 434 79390

Direkt am Tegel - Center
Bemstorffstr. 13 13507 Berlin

DRUCKFEHLER, IRRTUMER
UND PREISANDERUNGEN
VORBEHALTEN

AUF ANFRAGE

TEL 630 - 434 7006




PREVIEW MEGA CD II

WWF Rage In
The Cage CD

Die unbestritten popularste Wrestling-
Liga der Welt ist die WWF. Nun werden
Superstars wie Hulk Hogan, Undertaker
oder Randy Savage, ihrer GroBe ange-
messen, auf CD gebhannt

2 o) M LR R ) 4 L e T e e MEGA DRIVE
R L B e e L e bertat s ACCLAIM
DATEN TRAGE R0, 15t At ot ds e bovetydh vt s Foa Syt e CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNG ST RN N s e et esuanie JANUAR/FEBRUAR
LN S BT N G N P A N T e e emrts ke s BrqanaFumntrans KEINE
BESONDERHEGITENS i o s rmariiscn ity itk St P ari W shsans s KEINE

aum einer, der den Kin-
m derschuhen entwachsen,

bekennt sich zu seiner fern und
Faszination fiir die lebenden
Comic-Figuren, sprich den drauf und
Catchern der WWF. Fir alle,
die also im stillen Kammerlein
von einer Karriere als Wrest-
ler trdaumen, gibt’s wieder
Nachschub, diesmal auf CD,
denn Wrestling ist Show und nicht
nicht nur Kampf. Deshalb

'Sports"

weniger

LAl Bl LLL AL LB L L L.
|:fi‘“'.: i 9 B

setzt die aktuelle WWF mit
Voice Samples, 20 (!) Kamp-
digitalisierten
Kampfsequenzen noch eins
beriicksichtigt
schlicht und ergreifend alles,
was den eigentlichen Reiz des
ausmacht. Zwar
wurde der Royal Rumble weg-
gelassen, dafiir gibt’s den
reizvollen

Kafig-Kampf. Allzu ernst soll-

IRS kurz vor der Pla

tet Thr das Spektakel nicht
nehmen, denn die Kampfer
haben nicht die Dimensionen
ihrer realen Vorbilder, d.h.
auch ein Yokozuna kann ge-
slammt oder ein Hulk Hogan
gepinnt werden. Am originell-
sten sind die individuellen
Finishing Moves. Habt Ihr
einen  Gegner ausreichend
bearbeitet, konnt Thr ihn mit
einem Razors Edge, einer
Power Bomb oder einem Pile
Driver ins ROM-Nirvana
befordern. Team-Kampf und
Brawl Matches wurden auch
nicht ausgespart, eigentlich
eine sichere Bank flir einen
donnernden Erfolg. Der
gegenliber den Modul-Versio-
nen glinstigere Preis der CD
laBt zusatzlich aufhorchen.
(Gotz)
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Champions’
League Soccer

Baskethall,
FuBlball,
GroBangriff

uB3ball-Simulationen erweist  sich die

ohne Ende! Mit Champi- Steuerung als

ons’ League Soccer auBerst gewdhnungs-
schickt nun also auch Acclaim  bedurftig. Um

einen Kandidaten um die
Gunst der Kaufer aufs Spiel-
feld. 32 Nationalmannschaf-

ten stehen zur Wahl, inklusive  Feuerknopfe eine
Deutschland als bestem Team, Zeitlang gehalten
die entweder freundschaftlich werden. Dies gilt
aufeinandertreffen oder ein aber nicht nur fiir
komplettes Weltmeister- Schiisse oder Flanken, auch kontrollieren kann, wie ich

schaftsturnier bestreiten. Zu
Spielbeginn fallen zwei Dinge

American
Acclaim

Foothall
startet

und
einen

anstandig Power hin-
ter seine Aktionen zu
bringen, missen die

Hineingratschen oder
UmstoBen wird so wesentlich

"CHAMPIONS

JOR 1]

>N W

»

—
-

mir das eigentlich vorstelle.
Warten wir die endglltige

auf: Zum einen laufen die effektiver. Das Geschehen auf Version ab, dann zeigt sich,
Akteure dermaBen nach vorne dem Rasen wirkt bisher noch welche Rolle die Champions in
gebeugt, daB man jeden etwas holzern und verkrampft, der immer stiarker werdenden —
Augenblick mit deren Umfal- was aber mit daran liegt, daB  Konsolen-Liga einnehmen Jubeln konnen sie schon perfekt
. . . . . ! "
len rechnet. Zum 2zweiten ich die Spieler noch nicht so  kdnnen. (Stephan)
Monkey Island CD [Jan) ................... 119.- Tolal CREMAGE: itz 139.00
NHL '94 CD .. Ry P Trolls .. v o 129,00 5
Puggsy CD . Turtles Tournament Fighters ...... 139.00 S
Powerrnonger CD (Jan] g
Silpheed CD .. NES 2
. s Sonic CD : @
3 i E (S DarlMING DUGK . ... oo 94.00
Sl ¢ : SNSRI Lhwu:d&;hawk CD wevnsresens AN 13:" Star Trek Next Generation .............. 99.00 . e - 2
ot d e D el i 28 TETO FQONL Lo cnmasassmsssrersmntidsmsssmshssennts 99.00 - . — ]
Landstalker (MD) 119,- Turtles Tournament Fighters ......... 99.00 2
Game Gear WWF King of the Ring .................. 129.00 Thunderhawk (MD-CD) 109,- g
Mega Drlve Game Gear Multi TV Set .............. 289.00 8.
Aladdin Set .. ...289.00 it Lo ¢ T R ISR i { Game Boy Super "Iﬂt@ﬂdo- é:
Mega Drive Il . .199.00 | Jungle Book ... Batterieset I Ol"lg Nintendo ...........49.00 [ R-Type .. snesisnnersr-49.00 g3
Mega Drive Il Sonic 2 Set SMD .. 289.00 Sensible Soccer ... Castle Quest .. " ? Aero The Acrobat .. 99.00 zs
MD2 4-Spieler-Adaptor EA ...........59.00 | StarWars......... Darkwing Duck .............. Asterix .. -.99.00 g2
4-Spieler-Adapter Sega ............... 50.00 | Winter Olympics ... Felix The Cat ... Road Runner ........ -.99.00 3¢
6 Button Control Pad .......................39.00 Mortal Kombat ..o, BubSy ey ....89.00 od
Aladain - = - St e 119.00 H33t°r SVStem Speedy GONZales ...........cc.ooercrreens GP-1 . 89.00 25
Asterix ............ e 119,00 | Aladdin . 94.00 | Star Trek Next Generation .............. Hook .. s 89.00 8z
Brett HuII Hockey (Feb] ...................... 89.- Asterix 2 .................. 84.00 Tiny Toon Adventures Il ................... Incr. Crash Dumm¢es ...... 89.00 & o
ChUoK BOBKC2 i vt smsrontiis 109.00 Donald Duck 2 ...... 89.00 Turtles Il Radical Rescue ....... Marlo_ls Missing .. 99.00 g;-_
Dragons Revenge ..............co..... 114.00 | Jungle Book ....... 89.00 | WCW-The Main Event (Jan) SLE 1AL R ——— 79.00 il
Eternar Champions (Feb] 139,88 gensible Soccer 79.00 WWF Superstars 3 King 0.t.Ring ...68. 00 G B o
% i 109. tar Wars .. 79.00 ame oy- &f
F-15 Strike Eagle 1l pres e a0 o) Winter OIyn‘lplcs MR . 00 ujahr ller: Alien 3 .. BEIEL L A W11 el ] g%
FIFA International Soccer .......... 109.00 Wonderboy in Monsterw. .............59.00 Neujahraprelskniilie Nemesis .. §§
Gauntlet 4 (4 Spieler) ................. 109.00 i Burai Fighter ~i
John_Madden_Football 94 ..........119.00 Mega Drive: i ; o3
Landstalker .......cocoooivrviinn, ; Super Nintendo aniV gggg Em?ﬁ;ﬂgﬂs §§
NHL Hockey ‘94 Power Station SN .......... .. 189.00 Fl?rftstones N0 E0 | TOMINEION oo imiriivensinsin B2
Pele Soccer ................ Super Nintendo + Mort. Kombat . 309.00 Turt Honst . e G
PUEGEY i urtles Hyp. Heast - ..79.00 . xd
i - Aladdin .. ~119.00 [ Acacei Tennis . 7000 | NES: 23
it 5 A R : Chuck Rock . : renrer:99.00 49, RODIN HOO ....vocvvcvnrcrsinrss : 39.00 Ex
Sensible Soccer Empire of S{eel ....49.00 (o] QOL .y nernasamsnsninsrsrsssoonnananssisns . 3
Nsbise : Cool 8pot ..o 129.00 Pri Of P | .39.0 Za
Shlnlng o, 1o, - SO S J Daffy Duck 119.00 Talespin ..., .-.39.00 iy ersia . 0 g
Sonic 3 (rechtz. vorbestellen) .... 139.00 | Fashpack e Ao es | Teimits Adventure ................39.00 | nur solange Vorrat reicht 3
Spider-Man/X-Men Arc. Reve ..... 109.00 Jurassic Park ... 139.00 ég
Streetfighter 2’ Special ................ 134.00 b S R : 8<
TOBUAN B EBA 2 WD .o 119.00 |- Mo 0 oot SO0 In punkto /} 20 5o
L‘i‘éﬁgsﬁ‘:;;?&e;g'gh‘ﬁfs e 12909 | Mystic Quest . .94.00 Schnelligkeit: %o
WWF Royal Rumble ............ 129.00 | pyoc Mansel’s Worid Ch. - Absolute Spitze i
Winter Olympics .coovvveeveeveeecrann, 119.00 Pocky & Rocky S '1'39'00 Wir bieten Ihnen den Schnell-Service g%
W LR i sisnasviarmsibnts 109.00 Sensible Soccer .. 134.00 als Standard. Bei uns bekommen Sie X<
Lol 10800 A geiae R IPERIR,. hre Ware als Brief, Schnelipackchen 4 g2
Street Fighter 2T Turbo ... IEEGIEIR  oder Schnellpaket. So haben unsere 4 52
Mega CD II Striker . X ' Kunden in der Regel die bis 18,30 Uhr { 32
Mega CD |l ohne Spiel ................. 499.00 Sunset Riders .. bestellte Ware schon am néchsten & LADEN gg
............................................ 1 Jahr Garantie Super Bomberman Morgen. Bei Bestellungen von =3}
Indiana Jones CD .........ccoevnncienine 119.00 Super Mario All Stars . 3 Artikeln sogar portofrei. 2z
Joe Montana Football CD . 1090~ S. Star Wars 2 (Marz] i,
MUCTOOOBIN ivicisrecisimieitisoraisitiasgiga 119 00 Terminator Jugdement Day ’

Julluspromenade 11 97070 Wurzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




Referenz FuBball 91%

FIFA Soccer

Mega Drive

Grafik und Sound setzen neue MaBstabe,
zuzlglich einer exellenten Spielbarkeit
sturmt EAs Simulation an die Tabellenspitze.

Referenz Jump’n Shoot 88%

Super Turrican

Super Nintendo

Factor 5 haut rein: HammermaBige Grafik,
Hllsheck-Sound vom Feinsten und ein Level-
design, das sich gewaschen hat, was will man
mehr.

Referenz Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive

[sometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Climax haut rein und stiirzt nebenbei
Link vom Thron.

Referenz Shoot’em Up 90%

Starwing

Super Nintendo

Dank dem Super FX-Chip geriet dieses Modul
zu einem wahren Vektorgrafik-Erlebnis, tolle
Sounduntermalung, viele neue Ideen.

Referenz Tennis 88%

Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsméglichkeiten, sehr variables
Spielen maoglich.

Referenz Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die auBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemédBiges Fahr-Feeling.

Referenz Rollenspiel 83%

=
Mystic Quest
Super Nintendo
Professionell gemachtes RPG von den Square

Soft-Routiniers. Das perfekte Spiel fiir
Einsteiger.

Referenz Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo

Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.
Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

Referenz Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Referenz Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Referenz Golf 84%

PGA Tour Golf Ii

Mega Drive

Neue Bahnen, und verbesserte Grafiken
machen den Nachfolger noch eine Stufe bes-
ser als den brillanten Vorganger.

Referenz Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive

Eine packende Story und grafisch aufwendige
Kampfsequenzen sorgen flir nachtelange
Spielesessions.

Referenz Beat’em Up 93%

Street Fighter

Special Edition/Turbo Edition
Mega Drive/Super Nintendo

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgliltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special-Moves. Einfach
perfekt!

Referenz Foothall 87%

Madden '94

Super Nintendo

Football in Vollendung: Flinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachaus-
gabe und Uberragende Spielbarkeit katapul-
tieren Electronic Arts SN-Update auf die
Pole Position.

Referenz Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein
16-MBit Gewand gepackt. Eine Batterie
rundet den perfekten Eindruck ab.

Um Euch einen besseren Spielevergleich zu
bieten, gibt es flir jede Spielsparte eine Refe-
renz, d.h. dieses Spiel ist unserer Meinung
nach das jeweils beste Modul seines Genres.
Dabei gehen wir systemumfassend vor, sprich
Super Mario All Stars auf dem Super Nin-
tendo halten wir z.B. fiir das beste Jump’n
Run aller Systeme. Neo Geo- und Importspiele
bleiben allerdings bei diesem Spielevergleich
auBlen vor, da SNKs Konsole bis jetzt in
Deutschland noch nicht so verbreitet ist, und
Importmodule nur einen kleinen Leserkreis
ansprechen.
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World Heroes

Und schon wieder eine Neo Geo-Umsetzung
furs Super Nintendo; diesmal nahm Sunsoft

die Sache in die Hand
er ist der beste Kamp-
fer aller Zeiten? Eine

m interessante Frage, die
sich unter anderem auch ein
imagindarer  Wissenschaftler
stellte und kurzerhand eine
Zeitmaschine konstruierte, die

es ihm ermdglichte, z.B.
Bruce Lee gegen Dschingis

Khan antreten zu lassen.
Alpha machte daraus ein
Street Fighter-Plagiat fiirs

Neo Geo mit dem vielsagenden
Namen World Heroes. Die
Kampfer wurden bunt zusam-
mengewlirfelt: Janne (eine
flotte Franzdsin mit Schwert),
Muscle Power (ein Ami-Cat-
cher im Hulk Hogan-Look), J.
Carn (ein Breitmaulfrosch mit

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

Dschingis Khan-Ambitionen),
Rasputin (ein russischer
Maénch und Magier), Brocken
(urspriinglich war er SS-Offi-
zier, flir die deutsche Version
wurde er jedoch umdesigned),
Hanzo und Fuuma (zwei japa-

Alle Helden auf einen Blick
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Hanzo
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Janne Muscle

Power

Philipp: Man
steigert sich: Die
Neo Geo-Umset-
zungen werden
immer  besser,
wie auch Art Of
Fighting ein-
drucksvoll
beweist. Das dumme ist nur,
daB mir schon die Neo Geo-
Version von World Heroes nicht
so recht geschmeckt hat, da sie
einfach nach zu simplen
Mustern aufgebaut ist: Janne
auswahlen, auf A oder B ham-
mern und das war’s; wenn Ihr
ab und zu mal springt und Euch
deckt, kann Euch auBer siegen
nicht viel passieren. DaB sich
dieses zutiefst einschldfernde
Gameplay bei der Super Nin-
tendo-Version nicht gedndert
hat, ist zwar nicht verwunder-
lich, aber drgerlich. Was iibrig
bleibt, ist eine solide Umset-
zung eines nicht gerade berau-
schenden Titels, d.h. nur die
Fans schlagen zu.
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Brocken

TEST SUPER NINTENDO

Stefan: Was
Sunsoft hier
geleistet hat, ist
wirklich nicht
von  schlechten
(Technik) Eltern.
Die Grafik erin-
nert doch sehr
stark an die NG-Version und der
Sound sticht den von Art Of
Fighting (SN) locker aus. Aber
wie bei oben erwdhntem Spiel
solltet Ihr bei den World Heroes
den Schwierigkeitsgrad minde-
stens auf "vier' stellen, sonst
werdet Thr Gee Gus schneller zu
Gesicht bekommen als Euch lieb
sein wird. Aber genug der Lohes-

PV TYY

hymnen iiber die technische Sei-
te, denn World Heroes ist spiele-
risch eine wilde Hauerei mit
kaum  Moglichkeiten, eine
ordentliche Taktik auszutiifteln
bzw. zu verwirklichen. Mit die-
sem 16 Megs-Modul haben die
Jungs von  Sunsoft die
schlechteste Wahl im NG-Prii-
gelreigen getroffen, denn schon
das war kein iiberragender Hit.
Wer aber meint, er brauchte
diese Priigelumsetzung unbe-
dingt, dem sei gesagt, daB er
trotz der Mankos einen einiger-
mabBen guten Vertreter des Prii-
gelgenres auf dem SN erhalt.

_fl"t‘ -
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Und hier der Dragon Level als Megascreenshot

nische Ninjas) und last not
least Dragon (ein mehr als
auffalliger Bruce Lee-Ver-
schnitt). Das kleine Finkchen
Innovation, das World Heroes
aus der Masse herausheben
soll, ist der sogenannte Fatal
Match-Modus, bei dem im
Gegensatz zum normalen
Spiel Minen am Boden ver-
streut liegen oder der Ring
unter Starkstrom steht.
Ansonsten wird nach den alt-

bekannten Regeln solange
gefightet,
A0 DR ) DRETTS BTF-%
BROCKEN D) nnano —

SAMDLE VERSIONM

halt ein bissel !

Schickt der Brocken eine Missle, brennt der Dragon

Grillparty im Ring !

bis einer zwei Runden flir sich
entschieden hat, aber Ihr

kennt das ja nur zu genau,
nicht wahr?

HERSTELLERG il i min ssdoressnsisadil SUNSOFT/SNK
DATENTRAGER: svversarsarneses 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMING sinsiserssarsnsrecnsisrnss JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: sivissssersusnasns MEGA DRIVE
SCHWIERIBKEITSGRAD! iuvwsrmsssssrsvssssacnssavess LEICHT
LEVELS: 9
BESONDERHEITEN: KEINE
CA, PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: MITSUI
schischt §omittel 1 gut } sane : super]
: i gut 1
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TEST SUPER NINTENDO

Daffy Duck -
The Marvin
Missions

Anarchie pur mit Daffy Duck im Weltraum

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

chen Klumpen Dreck), abspen-
stig machen wollte. Ausgerii-
stet mit den modernsten
ACM E-Handfeuerwaffen (AC-
ME: Seit 50 Jahren fuhrend in
der kreativen Korperverlet-

er aufmerksam die
m hervorragenden War-

ner Bros. Zeichen-
trickfilme studiert hat, wird
sich vielleicht noch an eine
Episode erinnern, in der Daffy
mit einem Marshewohner im

Clinch lag, weil dieser ihm sei-
nen Planeten (einen erbarmli-

.

Markus: Da
unser Titelheld
Daffy in den Car-
toons eh immer
die Miitze voll
bekommt, war es

gedankt, daB wieder
viele Gags mit von der Partie
sind und somit kein Auge trok-
ken bleibt. Das einzige was
mich stért, ist die Steuerung,
die wie beim Vorgdnger etwas

zung),  zerstoren
sie den Him-
melskdrper

und schwo-

ren sich
ewige Rache
(Duck Dod-

gers In The
24th 1/2

Century). Nun
haben die soge-
nannten Marvins
gleich eine ganze Reihe Plane-
ten annektiert und auch noch
hochrangige Politiker ent-
fuhrt. Nicht der schlechteste
Vorwand fur Daffy, um ein
wenig Chaos zu stiften oder
einige Planeten zu pulverisie-
ren. Nachdem Ihr mit einigen
Dollars den Waffenbedarf
gedeckt und die Rucksackra-
kete aufgetankt habt, kdmpft

T
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Ihr z.B. gegen
Instant-Aliens,
Seeschlan-
gen, sehr
haBliche
Fische oder
Marvins.
Daffy kann
dabei, falls
vorhanden,
verschiedene
Waffensysteme,
und wenn gar nichts mehr
geht, den "Nutty Attack" oder
'‘Bescheuerten-Angriff' einset-
zen. Dabei fliegt Thr wie ein
offener Luftballon ziellos auf
dem Bildschirm herum und,
naja wie der Name schon sagt,
teuer aber sinnlos. Habt Thr
eine Mission erflllt, wird das
Konto aufgestockt und ein
weiterer Planet ist gerettet.

o

i

Instant-Endgegner
gegen Super-Daffy

| Im Vergng. h

Die anderen Comic-Helden von Sunsoft bieten sich geradezu an.

\ / an der Zeit, mal

selbst Hand
anzulegen und flir Ordnung zu
sorgen. Schon vom Intro an
erinnert das Spiel an den Vor-

unprdzise ist und das Platt-
formhiipfen so zu einem echten
Geschicklichkeitstest wird. Im
Gegensatz zur kunterbunten
Grafik fehlt bei der Musik das

Im Vergleich zum Vorgédnger Road Runner’s Death Valley Rally ist
Daffy Duck wesentlich umfangreicher und spielerisch ausgekliigel-

ganger Road Runner, iiberbie-
tet diesen an Spielwitz und
Umfang jedoch um Léngen.
Den Programmierern sei’s

Cartoon-Flair, aber was soll’s.
Bleibt nur zu hoffen, daB noch
mehr Zeichentrickhelden nach-
kommen.

30 NEas U
L =

ter, Aero hat jedoch noch
knapp die Nase vorn. Abwarten
was Bugs Bunny - Rabbit Ram-
page zu bhieten hat.

Road Runner (SN)
Taz-Mania (SN)
Aero The Acrobat (SN)

63%
78%



Gotz: Daffy war
fiir mich schon
immer die No. 1.
Die Gefahr, die
Kultfigur mit
einem schlechten
Videospiel zu ent-
weihen, war also
entsprechend groB. Doch keine
Angst, Daffy Duck ist nicht nur
gelungen, es ist ein Sahnehdub-
chen. Die Animationsphasen der
Ente setzen genau die groBspu-
rige Inkompetenz um, die wir an
ihm so lieben. Zwar kann man
die Spielmusik eher vergessen,
Cartoonmusik  klingt  ohne

Orchester eben etwas hilflos,

Lost in Space

doch das wird vom Spielwitz,
den erstklassigen Charakteren
und den riesigen Levels mehr als
wettgemacht. Ahnlich wie bei
Road Runner gibt es versteckte
Bonusrdume hinter scheinbar
soliden Wanden, viele, aber stets
faire Moglichkeiten, den Loffel
abzugeben, und kleine Einlagen,
wenn eine Mission komplett
gelost worden ist. Sicherlich
haben die Programmierer mit
diesem Modul das Rad nicht neu
erfunden, doch allen Tiny Toon-
bzw. Looney Tunes-Fans erneut
erstklassiges Futter beschafft.
That's all folks!

HERSTELLER: SUNSOFT
L] V] 2 ——— 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMING covcsvsnssrensasssresnsessrs JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: , ... GAME BOY
SCHWIERIGKEITSGRAD: ievvssssssssosnsresss EINSTELLBAR
LEVELS: 5
BESONDERHEITEN: KEINE
CA, PREIS: 149,- DM
MUSTER VON: MITSUIL
schiseht ¢ omimel L gue +szhr  super

3 out
i

62% SOUND/FX

5%
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FLASHBACK - VIDEOGAMES -, EML-NOLDE-8TR. 13, 59192 BERGKAMEAN
Tel.+Fax: 02307/61532 x Téglich ven 10-22 Uhr x Tel.+Fax: 02307/61532

SUPER NES ohne Spisl

199.95

SUPER NES Powerstation +

MORTAL KOMBAT
AERO THE ACROBAT
ALADDIN

ALFRED CHICKEN
ALIEN VS. PREDATORS

BATTLETOADS IN BATTLEM.

BOMBERMAN
CLIFFHANGER

COOL SPOT

DAFFY DUCK

DRACULA

EMPIRE STRIKES BACK
EQUINOX

F-1 POLE POSITION
F15 SUPER STRIKE EAGLE
FLASHBACK

GP-1 MOTORRAD GP
GOOF TROOP

INCRED. CRASH DUMMIES
JURASSIC PARK

LAST ACTION HERO
MECHWARRIOR
MEGA-LO-MANIA
MORTAL KOMBAT

MR. NUTZ

MYSTIC QUEST LEGEND
NIGEL MANSELL CHAMP.
PLOK

POP'N TWIN BEE
SENSIBLE SOCCER
SHADOWRUN

SKYBLAZER

299.95

133.95
119.95
133.95
129.95
117.95
109.95
119.85
125.95
133.95
125.95
133.95
133.95
128.95
129.95
133.95
119.95
117.95
125.95
125.95
119.95
149.95
119.95
119,95
129.95

97.95
125.95

97.95
125.95
133.95
133.95
125.95

dt.-Versionen

SOULBLAZER 133.95
STAR WING 117.95
STREETFIGTER 2 TURBO 139.95
STRIKER 125.95
SUNSET RIDERS 133.95
SUPER AIR DIVER 133.95
SUPER MARIO ALL-STARS 94.95
SUPER MARIO KART 94.95
SUPER TURRICAN 119,95
TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95
THE LOST VIKINGS 117.95
TOURNAMENT FIGHTERS 139.95
UTOPIA 129.95
WING COMMANDER SM 133.95
WINTER OLYMPICS 129.95
WORLD CUP SOCCER 125.95
WORLD HEROES 149.95
WWF ROYAL RUMBLE 139.95
YOUNG MERLIN 139.95
ZOMBIES 129.95
Z200L 129.95

weitere SNES:Spiele lieferbar.
SNES-ZUBEHOR:

4-SPIELER-ADAPTER (HUDSON) 79.95

6-SPIELER-ADAPTER (FIRE) 69.95
ACTION REPLAY PRO dt. 109.85
DUAL TURBO (INFAROT PAD) 135.95
PATRIOT (STREETFIGHTER 2) 49.95
SV 334 PRO PAD 34.99
SV 336 PRONEO | 89.99
SV 337 PRONEO I 69.99
SV 338 TOPFIGHTER 139.99

weiteres Zubehor lieferbar.

SUPER NAINTENDO
us.-Versionen

ABC MONDAY NIGHT FOOTB. 149.95
ART OF FIGHTING 139.85
CLAYFIGHTER 149.95
J. MADDEN FOOTBALL '94 135.95
NBA-SHOWDOWN 149.95
NHL HOCKEY '84 129.95
NHL STANLEY CUP 139.95
RIDDICK BOWE BOXING 139.95
SECRET OF MANA 145,95
SIDE POCKET 135.95
PINK PANTHER 139.95
FIRE ADAPTER 39.95

MEQA DRIVE (dt.-Versionen)

ALADDIN 119.95
F-15 STRIKE EAGLE I 139.95
F-1 119.95
INT. FIFA SOCCER 109.95
J. MADDEN FOOTBALL '94  119.95
NHL HOCKEY 84 109.85
ROYAL RUMBLE 125.95
SENSIBLE SOCCER 17.95
SONIC SPINBALL 109.95
STREETFIGHTER 2 CHAMP.  129.95
TOURNAMENT FIGHTERS 125.95
VIRTUAL PINBALL 109.95
WINTER OLYMPICS 129.95
MEGA DRIVE-ZUBEHOR:
4-SPIELER-ADAPTER (EA) 69.95
DUAL TURBO (INFAROT PAD) 135.95

SV 437 PRONEQ Il 69.99
SV 439 PROPAD 2 (6BUTTON) 49.95
weiteres Zubehor lieferbar.

Lieferung per Nachnahme +10,-
oder per Vorkasse +5,-

ATAR JAGUAR
us.-Versionen

Konscie + Splel 599.00
ALIEN VS. PREDATORS 149.90
CHECKERED FLAG Il 139.90
CRESCENT GALAXY 139.90
DINC DUDES 139.90
RAIDEN 139.90
TEMPEST 2000 139.90
TINY TOONS 139.90

ATARI LYNX

LYNX-Spiele schon ab 39.95

QAME BOY

F-1 POLE POSITION 69.95
KING OF THE RING 69.95
NFL QUATERBACK CLUB 69.85
TINY TOONS I 69.95
WCW-MAIN EVENT 69.95
ZELDA 69.95

Zahlreiche Sonderangebote fiir
SUPER NES, MEGA DRIVE und
GAME BOY im Angebot.

An- und Verkauf von ge-
brauchten SNES-Spielen.

Druckfehler, Irrtiirmer und Preisdnderungen vorbehalten, Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). Vorbestellungen im voraus mdoglich.
Unsere aktuelle FPreisliste erhaltet Ihr gegen einen frankierten Riickumschlag DM 1.- (Bitte System angeben). Geschiftsfiihrer: Mischa Hildebrand

FLASHBACK - VIDE®GAMES - TEL+FAX: 02307/61532

# Hdndleranfragen erwiinscht #

MEaA #Upl 31




Flashback

Flashhack Is hack! Endlich konnen sich auch
die SNES-Jiinger mit allerlei auBBerirdischen
Wesen in fremden Welten auseinandersetzen

SUPER NINTENDO
Adventure / 1 Spieler

ir schreiben erneut das

Jahr 2142. Conrad

Hart, Agent im Biiro
flir Galaktische Untersuchun-
gen, stoBt bei Untersuchungen
auf eine auBerirdische Lebens-
form, die in menschlicher
Gestalt unsere geliebte Erde
unter ihre Kontrolle bringen
will. Bei dem Versuch, seine
Vorgesetzten zu warnen, wikd
er von den Aliens verschleppt
und zu deren Mutterschiff
gebracht. Als er dort erwacht,
weil3 er nicht mehr, wo oder
was er ist, diel SEXEra-
terrestrials habens samtliches
Wissen und jegliche Erinne-
rung  aussl seinem
geloscht. Instinktiv registriert
er die miBliche Lage und star-
tet sofort einen Fluchtversuch,
der jedoch nach einer kurzen
Verfolgungsjagd sein Ende auf
einem unwirklichen Wald-
mond findet. Nun diirft Thr
endlich “ins Spielgeschehen

Kopf

Der Waldmond ist grafisch der
schonste Level
eingreifen und Conrad helfen,
die Aliens zu vernichten und
wieder zur Erde zurlckzufin-
den. Sechs Levels voller ver-
zwickter Situationen fordern
Geduld und Aufmerksamkeit.
Conrad findet unterwegs ver-
schiedene Gegenstinde, ohne
die er an bestimmten Stellen
nicht weiterkommt. . Schritt
flr Schritt ndhert sich Conrad
so seinem Gedachtnis wieder,
um schlieBlich den Aliens ein
todliches Ende zu bereiten.
Auf seinem langen Weg sind
die Passworter, sowie einzelne
Riicksetzpunkte innerhalb der

Levels eine niitzliche Sache.

A i

Conrad erhilt sein Gedachtnis

acn It i ILT ST EREL SRR ERD
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wieder
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Stefan:
greift zu!
Flashback
erscheint ein
kerniges Adventu-
re, das alles
besitzt, was einen
flir langere Zeit
vor den Bildschirm fesselt: Tolle
Grafik, ein zur Spielsituation
passender Sound (der, warum
weil} bis jetzt keiner, schlechter
als die MD-Version ist) und eine
dermalBen fesselnde Story, daB
Ihr kaum noch vom Joypad weg-
zubekommen seid. Dazu

Leute
Mit

kommen noch der nicht zu
geringe Umfang und deutsche
Texte, wer da nicht zugreift ist
selber schuld. Ach ja, beinahe
hatte ich es vergessen. Die Ani-
mation von Conrad darf natiir-
lich nicht vergessen werden,
denn sie gehort mit zum besten,
was ich bis jetzt auf Videospiel-
Konsolen gesehen habe und gibt
dem Spiel seinen unvergleichli-
chen Realitatstouch. Ich kann es
nur immer wieder betonnen, laBt
Euch diesen Videospiel-Lecker-
bissen nicht entgehen.

B B2 55 i o T N i e . e i
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Im Death Tower geht es a la Running
Man um ein Ticket zuriick zur Erde

B e ]
Stephan: Da
kann ja gar-

nichts schiefge-
hen, ein von der
Fachpresse
durchweg hoch
bewertetes MD-
Spiel 1:1 firs
SNES umgesetzt, da ist der
Erfolg schon vorprogrammiert.
Erstaunlicherweise kann aber
der SNES-Conrad mit seinem
MD-Pendant nicht ganz Schritt
halten. Beleben die Zwischen-
sequenzen auf der Sega-Kon-
sole das Geschehen, bewirken
sie hier durch einen Slow
Motion dhnlichen Ablauf eher
das Gegenteil. Wahrend des
Spiels schaltet auch Conrad
regelmaBig einen Gang zuriick.
Sobald sich mehrere Dinge
gleichzeitig bewegen, verliert
der SpielfluB gehdrig an Tem-
po. Verwundert hat mich vor
allen Dingen, daB der Sound
merkwiirdig dumpf und zudem
kraft- und saftlos klingt. Das
SNES-Flashback  vermittelt
trotz dieses Mankos nur
geringfiigig weniger Atmo-
sphare und SpielspaB als auf
dem MD, da immer noch eine
Unmenge an Motivation und
Spannung in dem Modul steckt,

um  Adventure-Fans  liber
Wochen zu begeistern.
e .

Im vierten Level kampft Conrad gegen flie-
gende Gegner; Tontaubenschieffen im
Future-Look

HERSTELLER: .. .SONY IMAGESOFT/DELPHINE
DATENTRAGER: sovsecereoneere 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGST Tt ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT:  auccumssesssssssusnsssssnand KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: wenvevsesssesessersrmsaessnrens MITTEL
LEVELS: b
BESONDERHEITEN: ... PASSWORT/ DEUTSCHE TEXTE
CA. PREIS; KA.
MUSTER VON: cveiinsinssmsnissrassinaress SONY IMAGESOFT
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Clay Fighte

Warum miissen Zweikampfspiele immer so
hierernst sein? Interplay heweist, daB es

auch anders geht

s hatte mal eine Zeit
gegeben, in der der Ver-
gnligungspark Playland

die Nummer Eins in ganz
Muddville gewesen war. Heute

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

die allesamt einem ehrgeizi-
gen Ziel verfallen ~waren:

Philipp: Hoppla,
_ da hat es doch
- tatsachlich  je-

mand geschafft,
dem Zweikampf-
spiel einen neuen
Aspekt abzuge-

winnen. Clay
Fighter besitzt durch seine Gra-
fik einen unwiderstehlich humor-
vollen Charme, der den Spieler
rasch fesselt und fiir eine
gewisse Zeit zu hegeistern weil.

Spielen zur Nebensache und was
dann einzig und allein zahlt ist
der Spielspal: Darin liegt auch
die groBte Schwdche des
Moduls, es hat einfach nicht
genug Potential, um auch auf
lange Sicht zu fesseln. Nach
gegnerspezifischen Taktiken
sucht man erst gar nicht, entwe-
der man siegt auf die Simpelme-
thode oder eben nicht. Unverbes-
serliche Freaks greifen trotzdem
zu und werden mit Sicherheit
ihren SpaB haben.

jedoch bot er nur noch Staub Knetland als Kénig zu beherr- | Leider wird die anfangs verbliif-
und Spinnweben und sein Ver- schen, sprich die anderen sie- fende Grafik nach langerem
fall ware unaufhaltsam fortge- ben Clay Fighter aus dem Weg
schritten, wenn nicht ein zu raumen. Soweit die véllig
Meteor aus Knetmasse das bescheuerte Story. Das Spiel dann aufs SN riibergezogen, zu zweit kdmpft, es lduft
gesamte Playland in ein Knet- selbst ist ein SF 2-Clone mit wobei auf die Animation immer darauf hinaus, am
land verwandelt hatte. Aus AduBerst abgedrehter Grafik: groBter Wert gelegt wurde. Ende zwei siegreiche Runden
den Triimmern erhoben sich S&mtliche Fighter wurden aus Am Spielprinzip wurde nichts auf Eurem Konto zu verbu-
acht merkwiirdige Gestalten, Knetmasse modeliert und verdndert; ob Ihr allein oder chen. In diesem Sinne: Fight!

Die Clay Fighter’s im Uberblick

Martin: Tja,
Interplay  war
bei Clay Fighter
das Blendwerk
anscheinend
wesentlich wich-
tiger als das
eigentliche
Spiel; je langer Ihr spielt, desto
mehr tritt die Technik aber in
den Hintergrund und {ibrig
bleibt ein Beat’em Up, das
nicht unbedingt aus der Masse
herausragt. Knetfiguren,
detaillierte Animationen, digi-
talisierte  Titelmusik, alles
schon und gut, aber wenn sich

die unspektakuldren Special s il o =-B;d -sF tylé b ;l ok L DEET o bt oy VT o 5 oot
i H I. Fros nowba ERSTELLER: wvrvsmveens
Moves fast alle mlt_der glei- DATENTRAGER: uvvmeserscesseerss 16 MBIT-MODUL USA
chen Tastenkombination errei- : ERSCHEINUNGSTERMIN veosssesnsusnssmssmasrssins KA,
chen lassen, bei der Hinter- UMSETZUNGEN GEPLANT, vvvensesrsnses MEGA DRIVE
grundgrafik teilweise SCHWIERIGKEITSGRAD: iuesisssasaressasiess EINSTELLBAR
. LEVELS: 9
gescma.mpt wurde und !(E[ne BESONDERHEITEN: IMPORT
sonderlich neuen Ideen mit ins CA. PREIS: KA.
Spieldesign eingeflossen sind, MUSTER VON: sursnssusesmserssssnsssscors BEAGH GAMES
kann ich gerne darauf verzich- PR NPT PR p
ten. Von den Dingen, die letzt- ' L oA

endlich einen Priigelhit ausma-
chen, Atmosphare und Spiel-
barkeit, ist Interplay meiner
Meinung nach jedenfalls noch
weit entfernt.

GRAFI mmm |
m,m

Bad Mr. Frosty Ffoznn Flst
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fllenge dt
set Riders dt
Superman.g

fide us 79.-

NT Teenage M. Turtles dt 99.-

- Technoclash dt/us 99.-/79.-

- Tecmo Bowl us 119.-

I . Thunderfox us 39.-

Lethal Enforcers Modul us }':;‘,_3’ J‘I;o“?rg {-’.’,ﬂ 2 us 83

CD Lunar the Silverstar demna. erhaltlich Chuck Rock dt 99.- Mega lo Mania dt Treasure Island (McDonalds) 99.-
grugons Revenge gemnij. erll:;jmlck Ehurl; Rodé Il Son of Chuck dt g.- m;;";g"g"h'"es dt Turtles Tournament Fighters J’;’ 119.-
ags emna. erhaitiic ool Spot dt - T; i &
I.ur?d!fulker dt demna. erhaltlich Ct:nsr'niifI Spacehead us 99.- Mortal Kombat dt/us 109.-/99. L‘:&E’f‘ge quii':p:’uslous i gg
Aero the Acrobat us - Dashin' Desperados us 99.- Mutant League Football us 89.- Ultimate Soccer dt 99.-
Aladdin dt/us 109.-/99.- Dinosaurs for Hire us 89.- NBA-Allstar Challenge us 69.- WWF Royal Rumble dt/us 119.-/109.-
Batman Returns us 59.- Dracula us 109.- NFL Football us 99.- Wimbledon dt " 99..
Battletoads us 79.- Ecco the Dolphin dt 99.- NHL 94 dt 109.- World of lllusion dt 89.-
Battletoads vs. Double Dragon us  109.- F-15 Strike Eugle 1l MD us 109.- NHL'H“keK 94 dt 109.- X-Men dt/ 99.-/89.-
BOB dt/us 99.-/89.-  FIFA International Soccer dt 99.- DK Hockey 93 dtfus - (79:/99.  2AnSh Sl 30
Bubsy dt 99.-  Fatal Fury dt/jp 109.-/59.-  Ottifants dt o s oy I v 99.-
CD Afterburner 3 dt/us 89.-/79.- Firemustang jp 49.- Outrun 2019 dt 99. QENSIRE 2. D, WS U o
CD Batman Returns dt 99.-  Flashback dt 109.-  Power Monger dt 99.-  4-Spieler Adapter SEGA 49.-
CD Chuck Rock us 79.-  Flintstones dt 99.-  Rampart us 59.-  6-Button Pad Daverfever MD us  39.-
CD Dracula us 109.- Formula One dt/us 119.-/109.- Ranger X dt/us 99.-/89.- 6-Button Pad MD dt 39.-
W CD Ecco the Dolphin dt/us 89.- Gaiares us 39.- Road Rash Il dt/us 99.-/89.- Action Replay Pro MD dt 89.-
CD Final Fight dt/us 89.- Gain Ground dt 49.- Rocket Knight Adv. dt 99.- CD-Rom | inkl. 5 CD us 479.-
CD INXS Make my Video dt 89.- Gauntlet 4 us 99.- Rolling Thunder Ill us 99.- CD-Rom Il us inkl. Sewer 539.-
CD Jaguar XJ-220 dt 89.- General Chaos dt 109.- Rolo to the Rescue dt 99,- CD-Rom Il inkl. Road Avenger dt 569.-
CD Lethal Enforcement us 129.- George F. KO Boxing us 49.- Royale Rumble dt/us 109.- CD-Rom ohne Spiel Megadrive dt ~ 499.-
CD Monkey Island us 99.- Global Gladiators df 99.- Samurai Catchen |p . CDX Converter dt 99.-
cD Nighttr:r us 109.- G-Loc jp 49.- Shining Force dt/us 119.-/109.- Capcom Powerstick MD us 169.-
CD Prince of Persia dt/us  89.-/79.- Golden Axe Il jp 89.- Shinobi 3 us/jp 99.-/79.- Hyperbeam Pads Infrarot jp 89.-
CD Robo Aleste dt/us 99.-/89.- Grandslam Tennis dt 89.- Side Pocket jp 79.- Japan Converter | 19.-
CD Sherlock Holmes 1 dt 109.- Gunstar Heroes dt/jp 99.-/79.- Snake Rattle & Roll dt 99.- Megadrive I Aluc'ﬁin Set dt 295..
CD Silpheed dt/us 89.-/99.- Hardball 3 us 99.- Sonic Il dt 89.- Megadrive Il Grundgerdt dt 199.-
CD Sonic dt 89.- Huunﬁn d';us 119.',{99-" Sopil.’. Splnbu" dt 99.- Manacer inkl. 6 S iele us 119.-
cD Sﬁidermun vs Kingpin us 109.- Home Alone dt 49.- Spiderman X-Man us 89.- NTSC Converter 60Hz us SEGA  39.-
CD Thunderhawk dt 99.- Hook us 99.- Splatterhouse 3 us 119.- RGB Kabel MD 1 und 2 20..
Eg ;huntiserfmszus 33- :-Iumunslu‘i 'Igg.- ﬁ?e;ﬁghter ] Turbouq e ioe Sega 4-Player Ad. MD jp 2o
ime Gal us/dt .- mmortal dt .- us . o .- o5

€D Wolfchild dt 99.-  Jewel Master us 39, Straots of Rage Il dt 89 50 Programmable Pads MD dt _ 59.

59..

Carmen San Diego us 49.- Joe Montana Strider Il dt

Bitte telefonisch erfragen!

Young Merlin demnd. erhdltlich Final Fight Il us 119.-

Flashback demnd. erhaltlich Final Stretch jp 159.-

Jungle Strike demnd. erhaltlich First Samurai us 99.-

Super Battletank Il  demnd. erhaltlich GP-1 Motorcycle 129.-

Turn and Burn SNES demna. erhaltlich Ghost'n Ghouls jp 29.-

7th Saga us 129.- Gods dt/us 109.-/99.-

Actraiser Il us 119.- Goof Troop us 99.-

Addams Family Il us 59.- Harley Humongous us 89.-

Aero the Acrobat us 119.- Hit the Ice us 49.-

ﬁlﬁﬁ? d':{.us : 119.-!%3.- Ikgré Warriors jp 33

ightin - nindo us -

Asterix 31. 91p 109.- James Bond jr. us 50.. Run Saber us 119. Top Gear 2 us 109.-
BOB dt/us 109.- Jimmy Connor's dt 119.- Rushing Beat 1 jp 39.- Total Carnage us 119.-
! Back to the Future jp 59.- John Madden 94 SNES us 119.- Secrefl:sf Mana us 129.- Toys us 49.-

Batman dt/jp 119.-/69.- Jurassic Park dt/eng 129.-/119.- Sengo u ip 129.- Troddlers us 99.-

Battleship us 119.- King Arthurs World dt 109.- Shadow Run us 119.- Tuff E Nuff us 99.-

Battletoads vs. Double Dragonus ~ 129.- I.umq:orghini us 109.- Side Pocket us 109.- Turtles Tournament Fighters dt  139.-

Beethoven us 119. Last Action Hero dt 109.- Sim Ant us 119.- Utopia us 109.-

Bio Metel | 99.- Lemmings dt 119.- Sonic Wings jp 129.- Veads Sk 99.-

Blues Brothers us/ip 79.-/59.- Lock On us 99.- Star Fox us 99.- \;g“.’w '?Vusld 2: 29.-

Boxing Legends us 119.- Lost Vikings us 109.- Star Wing dt 109.- webiedy vt s :

Bubsy dt/us 109.-/89.- Magic Johnsons Slam Dunk jp 69.- Streetfighter dt 129.- Waynes World us 69.-

Bulls 'vs Blazers dt 119.- Magical Quest us 59.- 5"’?"“'%""" Turbo SNES us 139.- Wo are Back us 119.-

Cacoma Knights jp 29.- Mario AlistarCollection jp 79.- Striker dt A 119.- Wizards of Oz us 119.-

Caesars Palace us 109.- Mario Allstars dt 95.- Striker /World Soccer jp 89.- Wordtris us 49.-

Clay Fighter us 129.- Mortal Kombat dt/us  119.-/109.- Striker /Worldwide Soccer us ~ 99.- World Heroes us/jp 129.-/89.-

Clifthanger dt 109.- NBA Showdown us 129.- Sunset Riders us 119.- Wrestlemania i 39.-

Combatiribes ip 49.- NHLPA 93 us 79.- SuBer &lr Diver dhpp . 129:/99. Zombies Ate M Iﬁe' bours dt/us119.-/99.-

Cool Spot us 119.- NHLPA 94 Hockey SNES us 119.- Suber Back to the Future jp 59.- 4-Spieler Ad V,e ‘%NES f "50..

Cool World 59,- Nigel Mansell us 119.- Super Baseball 2000 us 109.- 00 Adastod N J 2

Crash Dummies us 119.- Pac Attack us 99.- Super Battletoads us 89.- 60Hz Adapter NTSC SNES dt 39.-

Cybernator dt 119.- Paladins Quest us 119.- Super Bomberman dffﬂr 99.-/79.- ASCII Pad us 49.-

Darius Force jp 129.- Paredius dt 99,- Super Bomberman us/4 Player Ad. 139.- Action Replay NICHT Starfox dt  69.-

Doomsday Warrior us 49.- Pink Panther us 109.- Super Formation Soccer jp 109.- Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-

Dracula dt/us 119.- Player Manager eng 109.- Super Nova us . 109.- Dual Remote Pad us 109.-

Dragons Lair dt 59.- PocY(y & Rocky dt/us 129.-/109.- Super Offroad the Baja us 109.- PAL Booster jp 59.-

E.V.D. Evolution us 109.- Pop'n Twinbee jp s Super Slapshot us 79.- RGB Kabel dt/us 39.-/29.-

Edono Kiba jp 39.- Prime Goal jp 129.- Tazmania us 79.- SN Pro Pad dt 29.-

Empire Strikes Back us 139.- Push Over us 79.- Tecmo Bowl us 109.- SNES US 1Pad/220V/RGB-K./us  249.-

F-1 Hero jp 39.- Redline Racer us 119.- Tecmo NBA Basketball us 119.- s a) d SNES dt/: 29,

F-15 Strike Eagle us 119.- Ren & Stimpy Show us 119. Terminator us 59.- UPQE. S SOYPH s 3

F-Zero dt/us 59.-/69.- RoboCop ys. Terminator us 119.- Terminator 2 dt/us 129.-/99.- Super Scope us 109.-

Fatal Fury us 99.- Rock'n Roll Racing us 109.- Tetris Il jp 139.- Universal Adapter Starfox taugl. us  29.-

Final Fantasy Il us 129.- Rocky Rodent us 109.- Tiny Toons dt 89.- Ver!angemngs abe ﬁ 19.-

inal Fight us - oyal Rumble us . om & Je us /59, mbau: z -

Final Fight 69 Royal Rumbl 129 Tom & Jerry dt/ 79.-/59 Umbau: SNES 50/60 89

Tel. 089/54 38 088

. GAME EXPRESS, Hiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr ¢ FAX 089/53 42 54




TEST SUPER NINTENDO

Die Torhiiter sind zwar durchweg
Meister ihres Fachs, aber jeder hat
auch eine bestimmte Schwachstel-
le. Ihr solitet jeden der Goalies
genau studieren und die herausge-

fundenen Punkte am besten auf-
zeichnen
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SUPER NINTENDO

Sportspiel / 1-2 Spieler

... die neue Mode 7-Sportsimulation von
Sculptured Software, den Machern unserer

ines gleich vorweg: Die

uns vorliegende US-Ver-

sion tragt den Titel
Stanley Cup, bei uns wird das
Modul unter dem Namen
World League Hockey
erscheinen. Drei
Modi stehen Euch
zur Auswahl:
Exhibition Play
(Freundschafts-
spiel), Season
Play (eine kom-
plette Saison
mit insgesamt
84 Begegnungen
und Play Offs) oder
Best Of Seven. In den
beiden letzten Modi werden
bis zu vier Zwischenstande via
Batterie verewigt. Es versteht
sich von selbst, daB Thr auch
bei World League Penalties,
die Lange eines Drittels, Line
Changes oder den Schwierig-

einstellen  konnt.
Wie bei EAs NHL ‘94 halt
Euch ein Sportreporter bei
Laune und flr umstrittene
Puckwechsel hat Sculptured
Software an eine Zeitlu-

pen-Funktion
gedacht. Harte
Bodychecks sind
natirlich  gen-
auso an der

Tagesordnung

wie die Maglich-
keit, Gewalt-
schiisse aufs geg-
nerische Tor hin-
zulegen. Der Screen

andert sich dank Mode

7-Effekten stdandig mit dem
Spielablauf und so ist die 3D-
Ansicht stets nah am Puck,
hart an der Action. Ausfihrli-
che Statistiken nach Spielende
geben detailiert Aufschluf
uber den Spielverlauf.

keitsgrad

Wer die Rasanz
und Harte des
schnellen Kufen-
sports hautnah
| verspliren moch-
| te, der kommt an
World League
Hockey ganz
sicher nicht vorbei. Die Mode
7-Grafikorgie ist das realis-
tischste, was je bei einer Sport-
simulation zu sehen war.
Unzahlige Animationsphasen
lassen die Bewegungen und
Aktionen der Spieler extrem
fliissig und weich erscheinen,
die in Verbindung mit der
Augenhdhe-Perspektive
unheimlich faszinieren. Trotz
enormer Spielgeschwindigkeit
sowie unzahligen Rotations-
und Zoomeffekten bleibt das
SNES jederzeit Herr der Lage,
selbst bei massiven Spieleran-
sammlungen bekommt es keine
weichen Knie oder fangt gar zu
ruckeln an. Nachteilig wirkt
sich die Darstellung des Spiel-
feldes auf die Ubersichtlichkeit
aus, in einem Spielergewiihl
stochert man schon mal auf gut
Gliick nach der kleinen schwar-
zen Scheibe. Mit diesem
Manko war aber von vorneher-
ein zu rechnen, da schon das
wesentlich langsamere World
League Basketbhall mit diesem
Problem zu kampfen hatte.
Mich stort das nur minimal, da
der SpielfluB nur wenig
gebremst wird. Eishockey-Fans
miissen zuschlagen!

Mit B konnt Ihr praktisch aus dem
Handgelenk und sehr plaziert aufs
Tor schiefien, wahrend mit Y volle
Kanne auf gut Gliick abgezogen

wird .
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Martin: Beim
ersten Anspielen
regiert noch das
Chaos, aber nach
langerem Einspie-
len kommt man
mit den Mode
7-Effekten doch
gut zurecht. Stellenweise wirkt
World League dennoch etwas
untibersichtlich, gerade wenn
sich mehrere Spieler um den
Puck priigeln. Ansonsten ist die
Grafik liber jeden Zweifel erha-
ben, auBerdem ist Eishockey
einfach eine hektische Sportart.
Beim Gameplay und dem Drum-

herum hat sich Sculptured Soft-
ware wieder mal machtig ins
Zeug gelegt, und die Soundef-
fekte tragen ihr Scherflein zur
guten Atmosphdre bei. Was
bleibt ist ein zwiespaltiger Ein-
druck, denn die Ubersichtlich-
keit von World League Basket-
ball wird nicht mehr erreicht,
aber eine sehr gute und realisti-

sche Eishockey-Simulation
bleibt das Modul allemal, auch
wenn es spielerisch nicht ganz so
ausgekliigelt ist wie EAs Neu-
auflage fiirs SN, die mir mittler-
weile noch mehr SpaB macht als
die MD-Version.
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INSTANT
REPLAY
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GAME=2
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: | INSTANT
€dmonton Anaheim IaNT : REPLAY

Abwehrverhalten

o | feers shew | §
HOME TIAE NSIT

Schwache Gegner konnt lhr mit der Skip-
Funktion iiberspringen, es wird dann nur das
Endergebnis plus Splelstatistik eingeblendet

Vor allem der Torhiiter kennt keine
Gnade, wer in seinen Dunstkreis
schlittert, kriegt ordentlich was mit
der Kelle

Rt S e o ]
HERSTELLER: ...NINTENDO/SCULPTURED SOFTWARE
In den Drittelpausen und nach dem Match DATENTRAGER: wivussssssimeromsssssiins 8 MBIT-MODUL USA
wird das wichtigste nochmals kurz zusam- - -?‘SSLE*‘_iNN;NEG‘SZgN'E -------------------------- FEE('E::E
mongofaft Im Ver g leich T et
HWESTERN CONFERENCE L EVELS: ENTFALLT
Cenbral % T rTs BESONDERHEITEN: BATTERIE
e s = Auch Nintendo schafft es nicht EAs Vormachtstellung zu brechen, CA. PREIS: KA.
Jets S “woe trotz spektakuldrer Grafik. Die Spielbarkeit der NHL-Module ist MRS AT NDN SR e iene: SRAGH NMES
Red Minss 1 © o einfach das MaB der Dinge, und da bleibt World League Hockey rm— Pomtte 1 ogu  sene ! super
i W o o ol SR zweiter Sieger. Bleibt noch Super Slap Shot als dritte ' i et
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Shavks

erwahnenswerte  Alternative,
alles andere ist bisher auf dem
rutschigen Untergrund
anstandig ausgerutscht.

92%

NHL Hockey ‘94 (MD)
NHL Hockey ‘94 (SNES) 90%
Super Slap Shot (SNES) 72%

Mishty Ducks
Flawme.s

Kinsgs
Canucha

- OO0

OC000wmT
00==00H

Die vier Tabellen tauschen ein wenig, denn
spielen miif3t Ihr gegen alle Teams




Madden NFL 94

Bisher muBten sich die Super NES-Besitzer
immer mit einer zweitklassigen Version die-

ser rauen Sportart bhegniigen,
schon gesagt: Bisher!

an kann formlich die
m Uhr danach stellen:

Jedes Jahr erscheint
die neue EA-Sportkollektion
fur das Mega Drive und kurze
Zeit spater wiederholt sich das
Ganze noch einmal fiir Ninten-
dos Flaggschiff. Gut gelaunt
empfangt Euch die alte Trai-
ner-Legende John Madden im
Titelbild und erklart mit weni-
gen Satzen, was Euch denn so
groBartiges erwartet. Diesmal
hat Big John auch allen Grund
zu lachen, schlieBlich wirken
wie schon bei der Mega Drive-
Version alle Original NFL-
Spieler (80 Teams!) mit, die
er moglichst naturgetreu mit
den individuellen Werten ver-
sehen hat. Doch damit nicht
genug, flir die Nostalgiker
unter Euch gibt es noch
zusatzlich die Maglichkeit, 38
groBe Teams der vergangenen
Jahre zu kontrollieren. Spiele-
risch dlrfte fir Euch aber
wohl viel interessanter sein,
daB mittels des Super Multi-

] Stephan: Dem

neuen Entwickler-
| team High Score
Productions hatte
kein besserer Ein-
stieg in die EA-
Sportwelt gelin-
gen konnen, denn
‘94 kann man als

Madden
nahezu perfekt bezeichnen. Mit
einer offiziellen NFL-Lizenz im
Riicken durften erstmals die Ori-

ginal-Spielernamen verwendet
werden, Statistikfans wird’s
freuen. Der wesentlich bessere
Sound (vor allem die locker-flap-

38 |
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doch wie

SUPER NINTENDO

Sportspiel / 1-5 Spieler

taps bis zu finf American
Foothall-Spieler auf dem
Rasen gleichzeitig herumtur-
nen koénnen. Ansonsten hat
sich am ursprlinglichen Spiel-
prinzip  wenig  verandert.
Immer noch gibt Euch das
spezielle Fenstersystem Aus-
kunft (iber die Lage der Recei-
vers, und auch die vielen Auf-
stellungsmaoglichkeiten  sind
geblieben, wobei der Compu-
ter Euch aber diesmal nur die
sinnvollen Kombinationen
anbietet. Dazu kommt noch
der EA bekannte Bedienungs-
komfort mit vielen Statistiken
und der obligatorischen Zeit-
lupenwiederholung. Im Gegen-
satz zur Mega Drive- Adaptie-
rung befindet sich allerdings
keine Batterie im Modul, so
daB Ihr Eure Spielstande mit
einem Passwort wieder aufru-
fen muBt.

. Sd et e b Al B 2o & e h o

sigen Kommentare Maddens zu
besonderen Spielziigen) und die
feinere Grafik mit Ihren satten
Farben lassen im Vergleich zum
MD-Modul noch mehr Atmos-
phédre aufkommen. Die spieleri-
sche Seite hdlt sich in etwa die
Waage, so daB insgesamt das
SNES-Update erstmals die Nase
knapp vorne hat und der firmen-
internen MD-Konkurrenz den
Referenztitel abluchsen kann,
aber das ist ja nicht weiter tra-
gisch, denn es bleibt ja wie
gesagt alles im Hause EA.

John Madden fiihrte die Oakland Raiders Ende der Siebziger Jahre zum Super
Bowl-Gewinn. Seit gut zehn Jahren steht er nun schon Electronic Arts mit Rat
und Tat zur Seite, wie man sieht mit Erfolg. Seine langjahrige Footballerfah-
rung und sein Fachwissen tragen mafigeblich zum Erfolg der wohl genialsten

Football-Serie aller Zeiten bei

_____ ¥ GAME SETUP @;

AT EBF o
Reswul ar Gome
BIl Time Redskins
"Rl Tirme Diwmsl =
«— 10 Minutes
Oren Brrass

Variabl e

Press START fto exi t

Erstmals kann eine komplette Saison
gespielt werden

-----

Die 72 komplett neuen
Angriffsvarianten lassen sich
iiber die Flip-Option spiegel-

bildlich ausfiihren

ternlerrelviesfoerefrnnnfnnna s fenve|wins
bEEnjrarnfresnjeranionnejerifeosnirane I EOS SRR NE RN



A 51

YARD KICK

#30 RETURNS FOR
A GAIN OF 32

Nach dem Ankick dreht sich das Spiel-
feld um 180° wahrend das Ei durch die
Luft fliegt

Mit ein biffchen Gliick und akrobati-
schen Korperverrenkungen kann der
Receiver einiges an Yards gewinnen

Dinge sind drei!
Endlich kommen
auch die Super
Nintendo-Besit-
zer in den GenuB
einer technisch
wirklich _ ein-
wandfreien Version. AuBerst
positiv ist zudem, daf alle
Spieler mit einer ordentlichen
Geschwindigkeit  (iber den
Rasen hetzen, was allerdings
auf Kosten einer beschrankten
Animation aller sportlichen
Recken ging. Doch mdchte ich
nicht damit sagen, daB John
Madden grafisch  schlecht
wdre; im Gegenteil, die vielen
digitalisierten Zwischensequen-
zen mit den johlenden Zuschau-
ern sorgen fiir eine dichte
Atmosphéare und die grdBere
Farbpalette tragen zu einer
angenehmen Optik bei. Auch
die Soundeffekte wurden noch
einmal verbessert, indem Ihr
die lakonischen Kommentare
von John Madden auch wéh-
rend des Spiels zu hdren
bekommt. Da EA auch den
Multitap beriicksichtigt hat,
kann ich dieses Modul allen
American Football-Verriickten
(und nicht nur denen!) nur
empfehlen, es gibt einfach
nichts besseres zur Zeit.
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Die drel kleinen

Fenster zeigen

Euch, welcher

Receiver am

besten ange-

spielt werden
sollte

= sind mit Herz und
Seele dabel, sie
jubeln und
schreien was das
Zeug halt

i it et

Im Vergleich

Ein besonderer Tag in der Videospielgeschichte, denn erstmals
setzt sich ein SNES-Modul an die Football-Tabellenspitze. Das

MD-Update liegt zwar nur einen Wimpernschlag zuriick, aber der

Bann ist gebrochen. Die restliche Konkurrenz kann die
Madden-Jungs nicht im geringsten gefahrden, das kann sich aber
im Laufe des Jahres durch eine

der zahlreich angekiindigten

Neuerscheinungen andern.

-
R .

B A

Das Ausrufen einer Audible ermoglicht Euch,
die gewahlte Taktik durch eine von drei
festgelegten Alternativen zu ersetzen

Defense

Wipeadin

:

!

LRI b

Den Quarterback in Grund und Boden
gerammt, da ist die Freude grof3

HERSTELLER: .icmasssinsrsssssscissressss ELEGTRONIGC ARTS
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: sorernvunssnsrsasensnrsnse FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: ,viisserssssarissssrsssniss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: wssersssssvssssares EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: sisisssssnsasensensarsersssinness PASSWORT
CA. PREIS: 149.- DM
MUSTER VON: FLASHPOINT

0
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72% GRAFIK
66% SOUND/FX
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TEST MD / SNES

Lange war das MD, was FuBball-Simulatio-
nen anging, echtes Odland. Jetzt kommt
neben Ultimate- und dem genialen FIFA-
auch noch Sensible Soccer auf den Markt

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-4 Spieler

‘ Sportspiel / 1-4 Spieler \

ensible  Soccer fallt
B schon einmal etwas aus

dem Rahmen, weil eine,
sagen wir mal, Hubschrauber-
Perspektive, gewdhlt wurde,
um moglichst viel Ubersicht
auf dem griinen Rasen zu
schaffen. Dazu gibt’s eine
schier erschlagende Vielfalt
an Optionen. Das geht bei
einem Namen-, Trikot- und
Vereins-Editor los, steigert
sich zwanglos zur kreativen
Wetterwahl, um seinen Hdéhe-
punkt in allerlei Turnieren,
Ligen und Freundschaftsspie-
len zu finden. Des weiteren
konnt ihr auch die Fahigkeit
zur Ballkontrolle und die
SchuB3fahigkeit einer Mann-
schaft beeinflussen, sowie den
allgemeinen  Schwierigkeits-
grad, Aufstellung usw. Jede
Mannschaft hat einen
15-Spieler-Kader, der, das
merkt man sofort, von den
Vereinen der echten Clubs

I POOOLR

2 CHIHURHUF
2 DRLMATION
3 ElLEHOUND
|
=
—

FOXHOUND
BOROER COLLIE
HULL | EMHIEMN

o OCEN OUrED

C BRAGLE

8 RLSATION

0O PINSCHER

1 BOXER

4 BORZOI

& COCHEER SPAMNMEL

9 HIHUHLE

Il AR PUSSELL

KLEIOUMG

nicht autorisiert wurde. Da
heiBt Kalle Riedle dann Roed-
le, Klinsmann wurde zum
Klynsman und dergleichen
mehr. Habt ihr endlich Taktik,
Sockenfarbe und Spielldange
auf einen Nenner gebracht,
wuseln 22 Herren aufs Feld
um, gemaB den allgemeinen
FuBBball-Regeln, allerdings
ohne Abseits, die Pille ins
Netz zu nageln. Dafir wurden
kurze Passe, halbhohe Flan-
ken und der beliebte Gewalt-
bolz eingebaut, alles wahl-
weise mit Effet. Da trudelt
auch gerne so manches Ei in
den Kasten. Spielen Euch
Eure Jungs nun gar zu dam-
lich, kénnt ihr die Trainerbank
quasi ans Spielfeld rollen und
die groBten Flaschen zum
Duschen schicken. Und wird’s
gar zu bunt, weil Mami zum
Essen oder auf Sat das End-
spiel ruft, kénnt Ihr ein Spiel
an einer Stelle abspeichern.

HOSGCHIES

“ANAGER BAFEY BOMNES

2. HLEIDUNHG

Gotz: Alle
FuBball-Module
miissen sich
zwangsldufig an
unserer Referenz
FIFA messen
lassen. Sensible
hat vier groBe
Mankos gegeniiber dem Kon-
kurrenten: Optionen, Sound,
Grafik/Perspektive und Spiel-
barkeit. Zwar gibt's allerlei
Editor fiir Sockenfarben, Spie-
lernamen oder Wetterlage,
doch Taktikverfeinerungen wie
Teambereiche oder das Beriick-
sichtigen der Tatsache, daB

z.B. eine 4-3-3-Mannschft
auch  Totaldefensiv  spielen
konnte, wurden ausgelassen.

Stadion-Atmosphére soll das

- Schon nach kur-

~ zer Einspielzeit

~ sind die Konso-

- lengegner besten-
. falls noch bes-
-~ sereTral

———— ~ ningspartner

Sample eines scheinbar alters-
schwachen Trabbi-Motors
erzeugen, der bei Toren oder
Kartenverteilung mal kurz auf-
heult. Die Kamera befindet sich
scheinbar wenigstens hundert
Meter (iber dem Stadion in
einem Hubschrauber und [aBRt
damit die Spieler eher wie Kar-
toffelkéfer als wie Soccer-Hel-
den erscheinen. Zwar sieht man
mehr vom Feld, doch durch die
winzigen Spieler kommt wenig
Feeling riiber. In punkto Spiel-
barkeit vermit man die
anspruchsvollen  Kombinatio-
nen, die Zweikampfe, Kopfball-
Duelle usw. Sensible Soccer ist
ein gutes Spiel, Kick & Rush
eben, hat aber mit einer Simu-
lation nicht viel zu tun.

Q\

m‘w‘—
| SENSIBLE-LIGA

FELDART

alll DER TCAMS

JED. TEAM SPIEL.

PUNKTE FUR SIEG

UL

|

LIGA-TEAMS WAHLEN

Mittels Editor konnt Ihr so gut wie alles an Euren Teams andern und
abspeichern

| IGA SPIEL [

FEE,F

Im Vergleich

Bis vor ein paar Wochen hatte sich Sensible Soccer auf dem MD
noch einen harten Kampf mit Ultimate Soccer um die
Spitzenposition geliefert, doch ein grandioses Wonnemodul namens*
FIFA International Soccer IaBt solche Scharmiitzel gar nicht erst
aufkommen. Striker fiir's SNES braucht die Mini-Kicker ebenfalls
nicht zu fiirchten, so daB
Sensible Soccer zwar auf beiden
Konsolen vordere Platz
einnimmt, den Sprung an die
Tabellenspitze aber zweimal
recht deutlich verfehlt.

HOSCHIES DULL THINGS
MHTUT“'J'F'J mﬂ?ﬂ‘l

FIFA Soccer (MD)
Striker (SN)
Super Kick Off (MD)

...65%




Die Darstellung des Spielfeldes sorgt fiir Ubersicht, weniger fiir Atmosphare

et e B b o |

Stephan: Es ist

sche Seite wird vor allem den

Grafisch ist zwischen den
beiden 16 Bit-Versionen kein
Unterschied erkennbar

mir vollkommen | "Wusel-Freaks" zusagen, denn " .
unverstandlich, | Sololdufe iiber den ganzen Platz Super Nintendo
warum so ein Tru- | sind ohne gréBere Probleme HERSTELLER: ......SENSIBLE SOFTWARE/RENEGADE HERSTELLER: .......SENSIBLE SOFTWARE RENEGADE
bel und Geschrei | madglich, gahn. Kurze, flache DATENTRAGER: suvvessssressessd MBIT-MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: suomserssssrred MBIT-MODUL DEUTSCH
um Sensible Soc- | Passe lassen dem Gegner eben- ERSCHEINUNGSTERMIN: cussssensasimmsens ERHALTLICH ERSCHEINUNGSTERMIN: vovssvrrssrersese ERHALTLICH
cer gemacht wird. | falls nicht den Hauch einer UMSETZUNGEN GEPLANT. MEGA CD IVMS/NES/GG/GB UMSETZUNGEN GEPLANT: MEGA CD IUMS/NES/GG/6B
Die Grafik ist, um | Chance, ob der nun Barcelona s s r ke | [aaie TR e RS
es dezent auszudriicken, niedlich | oder Schnarchhausen heiBt, ist BESONDERHEITEN: suusmunsere AU m’rm: BESONDERHEITEN: .uvsussssmesrrsin vevssresr- BATTERIE
oder putzig, mehr nicht. Die | vollkommen wurst. Sensible CA, PREIS: EAPREISL st KA.
Zuschauerkulisse  rohrt  das | Soccer ist mir einfach zu "per- MUSTER Vol ““"“j.“""“""“"“ """"""‘”" pyster Vi "--"-'-"mm-“-’mm'"
ganze Spiel lber wie ein Omni- | fekt', zu statisch, zu leblos. Wo schiesht ' : :

bus an der Ampel, von Atmo-
sphare keine Spur. Das Drum-
herum . gestaltet sich dafiir
extrem groBziigig, sogar ein
Mannschafts-Editor wurde dem
Modul spendiert. Die spieleri-

sind die Spannungsmomente, wo
sind die packenden Zweikdampfe,
wo sind die spektakuldren Sze-
nen, wo ist das FuBballspiel?
Soll ich es Euch sagen?

60% GRAFIK
58% SOUND/F

Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
US Konsole 2 Pads 1 Game RGB Kabel 349,-

Art of Fighting 139,- F1 Pole Position 129,- Mystical Ninja 119,- Sunset Riders 119,-
Aladdin 119,- Fatal F ur¥ 99,- Mystic Quest 99,- Super Aquatic Games 99,-
Batmans Return 99,- Final Fantasy || 129,- NHL 94 119,- Super James Pond 99,-
Bubsy o 89~ | Jurasic Sark o | L Tesem s B e
Bomberman & 4 Player ADP. 18- | Lock on 1185 | Ooeranh ook Bemb o || -SrbeLe e hetae 16
ggmts i ?8.- g‘“gh‘ i L, N 183~ | PAC Attack 109~ | Striker 119,-
ester Cheetha - cope oshies - - J !

?t bernator 99.- SoI irs of Fortune 129, - Ealgdrns Qr“eSt i }%g" The 7th Saga 129 -
Clayfighter 129- | Mortal Kombat 109 - obocop Terminator - | Tuff N Uff 129,-
DracuD a_ Hg,- I\Nfllc MMaglclallq Quest 79.- Eggty&n c%"eﬁtacmg Hg-- [%aManla 1;3,-
Dufy Duc .~ i ansel Racin ¥ e
Emfglre Strikes Back 139,- gktton Replay v 199,- Secret of Mana FFADV 2 129,- Lawnmower Man 119,-
Equinox 119,- Madden 94 119- Street Fighter 2 Turbo 139,- Zoombies Ate 119,~

Alle neuen Rollenspiele auf Lager !!! Aktion Replay Sega & SNES 119,-, US Adapter 39,-
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Sega Pad 6 Buttom 49, - Gaunttet 4 109,- Bubsy 79,- Final Fight 99,-
Ascu Pad 6 Buttom 59,- Jungle Strike 109,- Super Battle Tank 69,- Ground Zero Texas 119,-
4 Player ADP 65.- Mazin Saga 109,- Pirats of Gold 119,- Jo Monatana Football 119,-
Aerobiz 129,- Mortal Kombat 109,- Wiz N Liz 109,- Jaguar XJ 99,-
Aero the Acrobat 109,- Madden 94 119,- Land Stalker 129,- Monk%y Island 109,-
Aladdin 109,- NHL Hockey 94 119,- Winter Olympics 129,- gL ra 119,-
AWE some Possum 119,~ Ranger X 99,- WWF Royal Rumble 119,- Robo A!este 99,
Blaster Master 2 99, - Robocop/Terminator 129,- Stella Fire 109,-
Dragons Revenge 109,- Rocket Knight ADV 89,- Sega-GD Sonic CD 99,-
Dracula 109,- Shining Force 119,- AH-3-Firehawk 109,- Silpheed 109,-
Eternal Champions 129,- Street Fighter CE 139,- Batmans Return 99,- Lunar the Silver Star 119,-
F-15 Strike Eagle 2 119,- Sonic Spinball 119,- Cool Spot 109,- Lethal Enforcers 139,-
Fifa Soccer 119- Toe Jam & Earl 3 109,- Cobra Command 99,-

F 1 Racing 119,- Tecmo NBA Basketball 119,- Dracula 119,- 3 DO KONSOLE 1559,-

European Racers 109,- Und jede Menge mehr Spiele auf Lager

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN ¢ MD Converter 39,- alle Spiele laufen auf dt. MD - Konsole

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten Videogames auf Lager Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. 24 Stunden
am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.
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Um einen realistischen

Spieleffekt zu bekommen,
wurden alle Szenen
vormodelliert

TEST MEGA DRIVE

Landstalker

Na endlich! Nach langerem Hin und
Her kommt Segas Meisterwerk mit
deutschen Texten und bheigelegtem

Players Guide auf den Markt

n einer fremden Welt, in
n der Kobolde und Magier

zum Alltag gehdren, lebt
der knabenhafte Wald-EIf
Niels, der sich ein besonders
risikoreiches Hobby ausge-
sucht hat: Die Schatzjagd.
Nach einem erfolgreichen
Beutezug wollte er sich eigent-
lich fir eine Weile zur Ruhe
setzen, schlieBlich sind 88
Jahre, selbst flir einen EIf, ein
stolzes Alter. Doch da taucht
plétzlich die kleine, aber tem-
peramentvolle Fee Flora auf;
sie berichtet ihm von Konig
Nolos legenddarem Schatz, den
der bose Herrscher vor Hun-
derten von Jahren auf seinen
blutigen Raubziigen erbeutet
hat. "Das klingt interessant’,
bemerkt Niels kurz und begibt
sich sogleich zur Insel Merka-
tor, auf der sich der Schatz
befinden soll. Wer die ersten

Ulf: Im harten
Leben eines
Videospiel-Redak-
teurs gibt es pro
Jahr  eigentlich
nur eine handvoll
Spiele, die iiber
einen ldngeren
Zeitraum faszinieren. Landstal-
ker gehort eindeutig dazu. Wie
eine Sucht packte mich dieses
Modul und mein einziges Ziel
lautete seitdem nur: Durchspie-
len um jeden Preis. Schuld an
diesem Suchteffekt haben zum
einem die geniale, realistische
3D-Grafik, zum anderen die vie-
len unterhaltsamen Zwischense-

42 yizcA FUp

‘Action-Adventure/ i Spielerl

zaghaften Schritte mit Niels
wagt, dem fallt gleich die auf-
wendige isometrische, pla-
stisch wirkende Grafik auf.
Dieser Tiefeneffekt kommt
nicht von ungefahr, schlieBlich
wurden alle Stadte und
Dungeons feinsauberlich als
kleine Modelle gebaut, ehe sie
den Weg in den Rechner fan-
den. Dadurch wird Euer
folgsamer Held ausschlieBlich
durch Schragstellungen
gesteuert. Des weiteren wird
Euch besonders in den
Dungeons ein hohes MaB an
raumlichem Denken abver-
langt, denn viele freistehende
Plattformen muissen erst ein-
mal beziliglich ihrer Hohe
geortet werden, bevor Ihr sie
benlitzen konnt. Den restli-

quenzen, die dem Spiel eine
unvergleichliche =~ Atmosphare
geben. Anfangs wird man sich
vielleicht noch etwas an der
gewbdhnungshediirftigen Steue-
rung storen, doch mit der Zeit
kommt man immer besser
zurecht. Bemerkenswert st
zudem die perfekte Dramaturgie
in diesem Wonnemodul: Sind die
ersten Spielstunden noch eher
harmlos, jagt ab der vierten
Stadt ein Highlight das andere.
Landstalker ist ein wahres Luder
in Modulform: Vom Geschick-
lichkeits-Anspruch zwar hochst-
gradig fordernd, aber einfach
unwiderstehlich.

Der Wasserfall-Schrein

rﬂ NSENERGIE GEFUNDEN.

B tinntin, i, 5 7 el L T R Db T

Der Sumpf-Schrein

R
(: U ICH WUSSTE,
DAGS D1 EOMMEN WURDESTY

x: DU WIE BIST (N
DENN HIER REINGELOMMEN? STOR
UNGERE HEILIGE ZEREMONIE NICHT!

chen Spielablauf dirften Zel-
da-kundige Spieler schon intus
haben: In den Stadten geben
gesprachige Einwohner wich-
tige Hinweise, wahrend Euch
in der Wildnis viele Feinde das
Leben schwer machen. Hier
steht Euch gliicklicherweise
das Schwert immer treu zu
Seite. Energiespendende Her-
zen sind ebenso wichtig. Ihr
findet sie, meist versteckt, in

Schatztruhen. Realistisch geht
es auch beim Einkaufen in den
Shops zu, denn Thr mifBt jeden
begehrten Gegenstand erst
einmal brav auf den Laden-
tisch legen, um zu bezahlen.
Wenn Thr zwischenzeitig ein
kleines Pauschen einlegen
mdchtet, kdnnt Thr in der Kir-
che den aktuellen Spielstand
sichern.

¢



Landstalker hat
Sega wieder mal
_ tolle Arbeit
' geleistet. Selten
\ / hat mich ein
1 Spiel dermaBen
motiviert, was
nicht alleine der neuen Spiel-
perspektive zu verdanken ist,
sondern auch den schonen und
bunten Grafiken. Um sich an
die etwas komplizierte Steue-
rung zu gewohnen, empfiehlt es
sich, ein Sechs-Button-Pad zu
kaufen, da hier die Richtungen
praziser umgesetzt werden und
fiir ungehinderten SpielspaB
gesorgt wird. Auch bei der
Musik hat Climax voll reinge-
hauen und so kommt die Frage
e SEnY Rt auf, ob bei diesem Spiel der

MEHR BATSEL ZU LOSEN... A 4 Meisterklasse eigentlich
irgendetwas nicht gut ist? Nun,
das einzige, was mich ein klein
wenig stort, sind die isometri-
schen Ansichten. Ab und zu
miiBt Ihr schon ganz genau hin-
schauen oder nach dem Try-
And-Error-Prinzip mal ins
TN DN : Leere springen, um weiterzu-
WENN I WETTERKOMMEN NOCHTEST s [ ! : kommen. Auf alle Falle ist
: . Landstalker ein Pflichtkauf.

Action-Adventure-Fans, die
: NI IRy , _ noch kein MD besitzen, sollten
= LI e MREN S sich schleunigst eins zulegen.
MR e B ot R S =

WEISS UND ROT UND GELB
WENN ALLES IST IN_ORINUNG

B s o |
Das Versteck der Diebe [l Die Halle der Untoten Markus:  Mit

L— ¢ TR §

“LORA: SIEH MALT EONF
STEINE SIND ALS DRNAMENT
IN_GOLAS KORPER EINGELASSEN...

LIEBLING, IST AUCH VON IHR
YERZAUBERT WORDEN. SIE HAT IHN

Dank der Einstein-Pfeife konnt lhr im Laufe des Abenteuers auch mit den
Hunden sprechen

In der Nacht
gesteht die kiejne
Flora Ihre Liebe
Zum wackeren

E'fen.llll'lgen
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Im Vergleich

Schon merkwiirdig: Obwohl es sich bei Landstalker (MD) und Zel-
da ITI (SN) um das gleiche Genre handelt, spielen sich beide doch
ganzlich anders. Landstalker fordert wegen der grafischen Darstel-
lung viel mehr Geschick vom Spieler ab, wahrend man bei Zelda

eher Griibelarbeit leistet. In Sachen Technik und Atmosphédre hat

(S;ega eindeutig die Nase vorn, Zelda hat dafiir mehr Rétsel und
heimraume, d :

ist von der Steuerung | Zelda I11 A Link To The Past (SN) ...90%

her leichter zu sp]'e_ Secret Of Mana (SN) R ST RRCREEEIT

len. Zelda IV Link’s Awakening (GB) .....

44 )12 U

Neue Referenz in Sachen
Action-Adventures: Landstalker
von Sega / Climax

HERSTELLER S L i st aedseadsssichinsnntts SEGA/CLIMAX
DATENTRAGER: sissesorassrvens 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: scuressrssssersassssasessesssns MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: . weessensenn KEINE
SCHWIERIGKEITSERAD: sonsicusseressusessarsensasses MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: ... BAT/DT. TEXTE'PLAYERS GUIDE
CA. PREIS; 129,- DM
MUSTER VON: SEGA
schlscht §omittal b ot ¥ sehr § supe
': gut »
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TEST MEGA CD 1I

Das erste RPG fiirs Mega CD mit eng-

Lunar Th

lischen Bildschirmtexten

s war einmal,... da ward

das Land Lunar bedro-

het von Bdsen. Und die
Legende saget, daBB da kamen
vier tapfere Helden, die selbst-
los retteten Lunar vor Unbheil
und Verwistung. Wie viele
andere Jungs traumt auch
Alex davon, wie die Helden in
der Legende seines Volkes
Abenteuer zu erleben. Schnel-
ler als er es geahnt hat, ist es
dann soweit. Mit einer bis zu
finfkopfigen Party macht sich

Sandrie: Vorbe-
lastet durch das
gute Intro und
den fetzigen
Titelsong begann
ich mein Aben-
teuer. Vom
atmospharischen
Sound, den animierten Zwi-
schensequenzen und  dem
Spielablauf bezaubert, fand ich
erst nach etlichen Stunden in
die Wirklichkeit zuriick. Ein
wirklich umfangreiches Spiel,
das mich da so begeistern kann,
allein 32 MBit Speicher auf
der CD wurden fiir die Texte in
Anspruch genommen, die Wor-
king - Designs, sonst fiir ihre
Turbo  Duo-RPG-Ubersetzun-
gen bekannt, fir den amerika-
nischen Markt aufbereitet hat.
KKeinen Augenblick kommt Lan-
geweile auf, immerzu ist man
fieberhaft dabei, irgendein Rat-
sel zu losen, eine Feindesschar
zu bekampfen oder einen Zau-
berwald zu durchforsten. Man
kann sich sogar gleich ins
Abenteuer stiirzen, denn das
Spielprinzip und die Steuerung
sind denkbar schnell kapiert.
Also, RPG-Liebhaher, auf nach

Lunar!

;
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‘ Rollenspiel / 1 Spieler \

Alex auf, in deren FuBstapfen
zu treten. Unterwegs sind
Euch diverse Waffen, Zauber-
spriche, Medikamente sowie
Heilmittel nutzliche Wegbe-
reiter. In  verschlungenen
Dungeons, Zauberwaldern und
Stadten begegnet Thr geféhrli-
chen Feinden, derer Thr Euch
in rundenweise ausgetragenen
Kampfen entledigen konnt,
aber auch friedliche Biirger
warten auf Euch, denen Ihr so
manch wichtige Information
entlocken kénnt. Im Backup
Booster kdénnen bis zu drei

Spielstande gesichert werden.

HEY BOY. ...

i T,
{IT IS ALEX.

NO. . .. ALEX. ..
RIGHT?

Der Drache wartet beharrlich auf
Euch

T T T T

In diesem Shop konnt lhr Euch mit
niitzlichen Gegenstanden eindecken

Ulf: Auf Wieder-
sehen Phantasy
Star II. Mit CD-
Power verdrangt
Lunar mein bis-
her liebstes RPG
auf dem MD.
Schon lange
hatte ich mich auf das erste digi-
tale Rollenspiel gefreut, in der
Hoffnung, daB das Game durch
den glasklaren Sound und die
Zwischenspanne erheblich an
Atmosphare gewinnt; und tat-
sachlich, noch nie habe ich ein so
bezauberndes RPG unter das
Joypad  bekommen.  Dabei
kommt der Sound nicht nur

klanglich gut riiber, sondern ist
auch vom allerfeinsten kompo-
niert (Sandrie trdllert die Titel-
melodie von morgens bis abends
vor sich hin). Zudem hat die
japanische Company Game Arts
bei den stimmungsvollen Zwi-
schensequenzen ganze Arbeit
geleistet. Da auch das Kampfsy-
stem taktisch klug gestaltet wur-
de, das Spiel sehr komplex und
die Pull Down-Meniis herrlich
unkompliziert sind, kann ich nur
hoffen, daB dieser wunderschone
Silberling offiziell in Deutsch-
land erscheint. Als Import-RPG
jedenfalls bleibt Lunar der ver-
diente Referenz-Titel versagt.
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Am Denkmal des grofiten Helden von Lunar, Dyne, nimmt alles seinen Anfang
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Hi Freaks!

Diesmal haben wir zwar wenige, dafiir aber sehr feine Tips &
Tricks flir Euch zusammengetragen; und nachste Ausgabe geht’s
erst richtig los, denn dann wird unsere Helpline JEDEN Rahmen
sprengen. Wartet’s mal ab.

Unser Dank gilt insbesondere Peter Albert aus Kénigshofen fiir
seine Komplettlésung zu Zelda IV auf dem Game Boy. Ein Jah-
resabo ist Dir sicher. Apropos Zelda, stolze Action Replay-Besitzer
sollten zusatzlich unsere Codes ausprobieren, denn dann kommt
Ihr noch leichter durchs Spiel.

Nachdem Ihr unsere Hotline noch immer mit Fragen zu Sha-
dowrun bestiirmt, eigentlich hatten wir das Spiel schon in der
August-Ausgabe gestestet, haben wir uns zu einem ausfiihrlichen
Players Guide entschlossen. Ubrigens, Marz/April erscheint eine
komplett ins Deutsche Uibersetzte Version. Damit sollte auch die
letzte Hlirde (viele englische Texte) genommen sein und dann kon-
nen auch wirklich alle in den GenuB dieses exzellenten Rollenspiels
kommen.

Bis demnéchst
Euer Helpline Team Gerd, Stephan, Alex, Martin, Uwe, Bastian,
und, und, und (um eine Leserfrage aufzugreifen)
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Speedball
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Zelda 1V Link’s Awakening

SUPER NINTENDO |

Levelanwabhl |

First Samurai

Time Elevator

BGM A B

KEY TYPE » B - C B
A - ITENS B - JUNWP

® - KICK Y - PUNCH
START :© PAUSE

SELECT - SELECT ITEMS

Tokio (Stage 2)

Fir alle, denen First Samurai zu schwer ist, hier nun der passende Cheat. Ihr miiBt ins Option-Menii gehen und gleichzeitig
A, X, L und R gedriickt halten. Bevor sich die zwei Tiiren schlieBen miiBt Ihr, je nach Level folgende Steuerkreuzrichtung
driicken: Rechts flir die Runde Time Express, Links wenn Ihr Euch fiir Time Elevator entschlieBt, Hoch fiir Stage 3 (Demon

Palace) und zuguterletzt Runter fiir Stage 2 (Tokyo).

Super Nintendo

Unverwundbar/Unendlich Energie

Um den Cheat zu aktivieren miiBt
Ihr das Spiel ganz normal starten.
Nun gebt IThr mit dem angeschlosse-
nen Joypad 2 nacheinander A, B, Y
und X ein. Jetzt konnt Thr mit Joy-
pad 1 und den Tasten A, B und X
nachfolgendes aktivieren. Knopf A
= Unverwundbar (Wird mit einer 1
am Bildschirm angezeigt) Knopf B
= Durchschlagskraft der Waffen
wird erhoht (Wird mit einer 2 ange-
zeigt) Knopf C = Unendlich Ener-
gie (Wird mit einer 4 angezeigt) Um
den jeweiligen Cheat zu deaktivieren
einfach mit Pad 2 A, B, Y und X

wiederholen und die dementspre-

chende Taste auf Pad 1 driicken. Thr
konnt selbstverstandlich auch alle eine 7.
drei Modi aktivieren. Thr miBt den
Vorgang nur wiederholen und dann

mit Pad 1 A, B und C jeweils akti-
vieren. Es erscheint dann Ubrigens

Big Fun !
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1. REGEL: Ihr solltet mit allen Personen sprechen,
um wichtige Informationen zu sammeln.

2. REGEL: Wenn Ihr nur noch wenig Lebensenergie
habt, solltet Ihr in ein Haus hineingehen, da man,
falls man stirbt, dort wieder anfangt.

3.REGEL: Wenn Ihr einmal nicht weiter wiBt:

- bei Ulrira anrufen

- Nachrichten des Uhus auf der Karte
nachlesen

- mit allen Personen sprechen

Nachdem Ihr aufgewacht seid und das Schild von
Tarin bekommen habt, seht [hr Euch im Dorf um..
Die Blicher in der Bibliothek sind auch sehr interes-
sant. Einen Abstecher solltet Ihr auch zum Toronga
Strand machen da man dort das Schwert finden
kann. Die Seeigel, die im Weg stehen, kénnt Ihr mit
dem Schild beiseite schieben. Nun befolgt Thr den
Rat des Uhus und geht in den Zauberwald. Auf dem
Weg dorthin kommt Ihr an einem Brunnen vorbei, in
den Thr vom Absatz aus springt. Juchhu, das erste
Viertelherz ist gefunden.

Solange der Waschbhar im Wald ist, verlauft Ihr
Euch fast immer. Da er eine sehr empfindliche Nase
hat, wird er mit etwas Zauberpulver bestreut. Um
dieses zu bekommen, bringt Ihr die Schlummermor-
chel zur Hexenhiitte. Dort erhaltet Thr das Zauber-
pulver, mit dem Laternen und Waschbdren kraftig
Feuer unter dem Hintern bekommen. Sofort auspro-
biert, verwandelt sich der Waschbar wieder in einen
Menschen. In dem Bildschirm dariber findet Ihr
endlich den Wurmschlissel. Auf dem Weg zum
Level 1 schaut Thr noch einmal im Dorf vorbei. Im
Angelteich bekommt Ihr ein Viertelherz, indem Ihr
den groBen Fisch unter dem Felsvorsprung angelt.
Flr den weiteren Spielverlauf ist die Yoshi-Puppe
wichtig, die Ihr in der Spielhalle bekommt und der
Mutter der GroBfamilie zum Tausch anbietet. Die
Schleife wird dem "Hund" im Schuppen neben
Madame Miou Mious Haus bestimmt gefallen. In
dem Grasbiischelfeld GOber der Spielhalle ist eine
Zaubermuschel zu finden. Nun widmet Ihr Euch dem
Wurmpalast.

LEVEL1

Im Raum mit dem Steintafelteil schlagt Thr alle
Gegner so oft, da sie dasselbe Zeichen auf der
Brust haben, um die Truhe erscheinen zu lassen. Mit
dem VerlieBschatz springt Ihr (ber Locher im
Boden, um Herzen und andere Dinge mit Fliigeln zu
erreichen.

Mittelgegner: Einfach (iber die Walze springen und
den Gegner mit dem Schwert schlagen.

Endgegner: Nur dreimal mit dem Schwert auf die
Schwanzspitze schlagen, schon ist er besiegt und das
erste Musikinstrument ist erobert. Das Hundefutter
von dem Schuppen neben Madame Miou Mious
Haus wiirde der Bananenhandler gerne gegen Bana-
nen eintauschen. Als Thr zuriick ins Dorf kommt,
werdet Thr von einer schrecklichen Nachricht Uber-
rascht: Struppi ist weg! Er wurde von Maoblins weg-
geschleppt. Bevor Ihr Euch todesmutig in den
Schleimsumpf stirzt, stébert Ihr erst einmal im
Dorf herum. Der Spaten, den es im Dorfshop gibt, ist
im spateren Spielverlauf sehr wichtig. Steht einem
nicht genug Geld zur Verfiigung, kénnt IThr es in der
Spielhalle leicht verdienen. Ein paar Bomben fiir 10
Rubine waren auch nicht schlecht. Um zu Struppis
Kerker zu kommen, springt Ihr im Bildschirm links
neben Geierwallys Reformhaus Gber die Locher im
Boden, sackt das Viertelherz ein und geht nach
oben. Die ersten Gegner im Kerker sind noch einfach
zu besiegen, aber flir den Obermoblin miit Ihr
schon eine bestimmte Taktik anwenden. Ihm und sei-
nen Pfeilenweicht Thr solange aus, bis er vor eine
Wand gerannt ist und benommen am Boden liegt.
Erst dann kénnt lihr ihn mit Eurem Schwert treffen.
Im Nebenraum findet Thr Struppi. Sein Leibgericht
sind Sumpfpflanzen, die den Weg zu Level 2 versper-
ren. Um dorthin zu gelangen, nehmt Thr den Weg
durch den Zauberwald.

Game Boy

Komplettlosung

LEVEL 2

Im zweiten Bildschirm sind alle Wege versperrt,
aber Ihr habt natiirlich die Laterne auf der Platt-
form entdeckt, die [hr sofort mit dem Zauberpulver
entziindet. Siehe da, die rechte Tir 6ffnet sich! Die
Viecher mit der Maske, die jede Bewegung nachma-
chen, besiegt Ihr, indem Ihr das Schwert aufladet
und solange um sie herumlauft, bis sie einem den
Ricken zukehren. Jetzt den Schwertknopf loslassen
und die Viecher sind tot. Damit die Treppe erscheint,
schiebt Ihr die zwei Steine in dem Bildschirm
zusammen.

Mittelgegner:Einfach ein paar mal mit dem Schwert
treffen. Im Raum mit dem Steintafelteil erledigt Thr
die Fledermause und versucht erst dann, die Schatz-
truhe zu offnen. Immer vom Auge wegsteuern! Die
zwei Geister im Raum mit dem Kraftarmband
besiegt Ihr, indem Ihr Licht macht und mit dem
Schwert auf sie einschlagt. Im Raum mit dem
grofRen Schlissel befolgt Ihr den Rat auf der Stein-
tafel und metzelt zuerst den Hasen mit einem Ton-
topf nieder, als nachstes die Fledermaus und zum
SchluB den Skelettritter. Schon besitzt Thr den
groBen Schilssel.

Endgegner: Den Feuerballen ausweichen, wenn er
sich in seine Flasche verzieht, auf sie einschlagen bis
sie stillsteht, dann mit dem Kraftarmband gegen die
Wand werfen. Ist sie zersprungen, miBt Ihr den
Djinn nur noch ein paar mal mit dem Schwert tref-
fen. Nun bringt Thr den armen Struppi zurlick zu
Madame Miou Mious Haus. Auf dem Weg dorthin
solltet Thr noch einmal im Zauberwald am Eingang
vorbeischauen, da dort ein Viertelherz abzustauben
ist (Totenkdpfe hochheben). Wenn Ihr den Schmat-
zer von Madame Miou tberlebt habt, verlaBt Thr das
Dorf dstlich des Dorfshops zur Urunga Steppe. Das
nachste Ziel ist Richards Villa. Richard will unbe-
dingt die finf Blatter aus dem Schlof Kanalet
haben. Aber das Tor ist geschlossen! Zwei Bild-
schirme weiter rechts findet Ihr einen freundlichen
Affen, dessen Stammesangehdrige flr ein paar
Bananen eine Bricke hiniber bauen. Den Stock
nehmt IThr natiirlich mit. In dem Bild mit den finf
Léchern bekommt Ihr ein goldenes Blatt, indem Ihr
den Gegner, der mit Bomben wirft, zweimal mit
einer Schwertschwenkung trefft. Wenn Ihr den
Raben mit einem Steinwurf aufschreckt und dann
mit dem Schwert erschlagt, erhaltet Thr das zweite
Blatt. Nun "besichtigt' Ihr das Innere des Schlosses.
Im Raum links neben dem Eingang A miifit Ihr alle
Geagner erledigen, um das dritte Blatt zu erhalten.
Den Knopf zum Tirdéffnen driickt Thr, bever Thr die
Treppe hinaufsteigt. In dem Raum, in dem Ihr nun
seid, sind zwei Fratzen im unterem Absatz an der
Wand. Diese sprengt Ihr beide und erledigt die zwei
Gegner, die herauskommen, um das vorletzte Blatt
zu erobern. Das letzte erhaltet Thr, indem Thr den
Morgensternwéchter im Raum tber Eigang D erle-
digt. Die Blatter bringt Ihr jetzt zu Richard zuriick,
schiebt die Truhe neben ihm beiseite und geht die
Treppe hinunter. In der Truhe im Gang ist eine Zau-
bermuschel zu finden. Wenn [hr vor der Eule grabt,
erhaltet Ihr den Schleimschliissel. Thn steckt Ihr ins
Schliisselloch der Teufelsvilla. Da dort die Statuen
den Weg versperren, nehmt Ihr den Weg liber den
See rechts von Level 3 (springen!). Uber dem Ein-
gang ist noch eine Zaubermuschel versteckt (gra-
ben).

LEVEL 3

Im Eingangshildschirm ist die obere Tlr zu. Diese
mUBt Ihr mit einem Topf einwerfen. In einem Raum
mit vier Tiren geht Ihr erst nach oben, bringt alle
Gegner um, schnappt Euch den Schliissel und geht
danach in den rechten Raum. Im linken Raum sind
nur Lebensenergie und im unteren zwei Bomben. Die
Teleport-Tiere im linken Raum sind so zu besiegen:
Auf die andere Seite springen, sofort zuriick, die
Viecher schlagen und iber die Feuerbélle springen.
Mittelgegner: Solange Bomben in das Maul legen
oder werfen, his sie platzen. Bomben, die ihr Ziel
verfehlt haben, sofort wieder aufheben, denn
solange Link sie hochhalt kénnen sie nicht explodie-
ren. Mit den Pegasusstiefeln rennt Lhr Kristalle um
und konnt weiter springen. Im Raum mit dem Stein-

tafelteil miBt Thr wieder mal alle Gegner um die
Ecke bringen, auch den Blob. Im Raum mit dem
kleinen Schltissel rechts neben dem Starthildschirm
lauft Thr mit den Pegasus-Stiefeln auf die andere
Seite, um den Schlussel zu bekommen. Wenn Ihr
vier zusammenhabt, konnt Ihr die vier Steine auf
dem Weg zur Treppe T3 "aufschliefen”,

Endgegner; Mit den Pegasus-Stiefeln und dem
Schwert immer anrempeln. bis er sich teilt. Dann die
zwei Augen mit ein paar Wirbelattacken ins Jenseits
schicken. Bevor Ihr zur Dursttwiiste marschiert,
geht Ihr erst mal zum Traumschrein ins Dorf. Vor
dem Haus die Steine wegnehmen und ab ins Bett!
Uber den ersten Gegner des Traumes mit einen nor-
malen Sprung, (iber die zweiten Gegner auch. Bei
den drittten Gegnern zuerst (ber den ersten und in
die Mitte der beiden, dann Ober den zweiten sprin-
gen. Uber die vierten und fiinften Gegner miBt Ihr
sehr weit springen, um dariiberzukommen. Die
sechsten Gegner sind etwas schwieriger: Ihr lauft
mit den Rennschuhen und springt sofort. Nun nur
noch den Kristall umrennen und die Flote ist erobert.
Auf dem Weg zur Durstwilste kommt Thr an einem
Mann vorbei, dem Ihr den Stock der Affen leiht.
Nachdem ihn die Bienen vertrieben haben, geht Ihr
zum Baum und holt die Bienenwabe herunter. Den
Totenkopf im Bildschirm darunter mit Bomben
wegsprengen. Nun noch einen Abstecher ins
Zoo-Dorf machen: Dem Koch gebt Thr die Bienen-
wabe und erhaltet daflir eine Ananas. Ihr erfahrt
auch, daB man das WalroB3, das den Eingang zur
Durstwiiste versperrt, nur mit dem Lied von Marin
aufwecken kann. Ihr findet sie im Siidosten des
Torongastrandes. Nach einem kurzem Plausch
kommt sie mit. Nachdem Ihr das WalroB geweckt
hat, geht Thr in der Durstwiiste ganz nach Norden.
Dort trefft Ihr auf einen Wurm, dem man mit dem
Schwert auf den Kopf schlagen muB. Wenn der
Wunderschliissel hinuntergefallen ist, einfach hin-
terherspringen. Bevor Ihr nun zum Wasserfall geht,
lernt zuerst das Lied von Marin. Das Schliisselloch
von Level 4 ist weit im Osten des Schleimsumpfes.
Erst geschafft, flieBt das Wasser ab und der Weg ist
frei. Um dorthin zu gelangen, miiBt Thr die Berge
ginen Bildschirm weiter ostlich erklimmen. Dort
hockt ein Mann, der sich verlaufen hat. Thm gebt Ihr
die Ananas und bekommt dafiir eine Blume. Jetzt
nur noch von oben zum Level 4 hinunterspringen.

LEVEL 4

Im Bildschirm Uber der Schatztruhe mit dem Stein-
tafelteil miBt Ihr, um an die Schatztruhe heranzu-
kommen, am untersten Streifen des begehbaren
Bodens Anlauf nehmen und ganz vorne diagonal zur
Schatztruhe hinspringen.

Mittelgegner: Ihr stellt Euch an eine Ecke des Stei-
nes und haut rein. Wenn [hr getroffen habt, umdre-
hen, an die gegeniiberliegende Ecke gehen und
schlagen. Vorsicht, er andert manchmal abrupt die
Richtung! Wenn die Steine im Bildschirm tber dem
Mittelgegner zusammen sind, zieht [hr den Hebel an
der Seite mit dem Kraftarmband heraus. Im Bild-
schirm rechts bekommt Ihr die Schwimmflossen,
mit denen Ihr in tieferen Gewdssern schwimmen
konnt. Jetzt solltet Thr die Treppe T1 hinuntergehen
und den Schliissel holen, der im Bildschirm links
neben Treppe T1 ins Loch gefallen ist. Um im Raum
Uber Treppe T die Treppe T- erscheinen zu lassen,
betatigt Thr die Kndpfe in der Reihenfolge Mitte,
rechts-oben, rechts-unten, links-unten und links-
oben. In dem Gang von Treppe T%e. stellt Thr Euch
im ersten Bildschirm kurz vor den Stein, damit er
hinunterfallt, und wenn er wieder hochgeht, lauft Thr
darunter durch. Im zweiten Bildschirm lauft [hr
wieder unter dem Stein hindurch, warten bis er noch
einmal hinunterfallt, schnell die Leiter hinaufgehen,
auf den Stein hinaufspringen und auf die andere
Seite springen.

Endgegner: Thr miBt die Treppe hinuntergehen, in
den unteren Bildschirm tauchen, und schon trefft Thr
auf ihn. Auf den Endgegner drescht Ihr ganz normal
mit dem Schwert ein. Vorsicht, wenn die Steine her-
unterfallen, die Fische von den Seiten kommen oder
er nach links stiirmt. Nachdem Thr ihn geschafft und
das Herz mitgenommen habt, holt Thr Euch die Nep-
tunharfe. Wenn Thr im Bildschirm links neben dem
Ausgang von Level 4 in die Hohle hineingeht, knnt
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Ihr das Lied vom Fisch lernen, das Ihr sofort auspro-
bieren solltet, wenn Ihr aus dem Wasser heraus-
kommt. Ihr erscheint bei Geierwallys Haus. Spielt
man es zum zweitenmal, fliegt ein Geist hinter einem
her. Diesen bringt Thr zum Haus an der Bucht. In
dem kleinen Biischelfeld, das mit Lochern begrenzt
ist, kommt Ihr zur Treppe (mit den Rennschuhen
Anlauf nehmen, springen und im Sprung das
Schwert einstellen). Nun die Treppe betreten, den
Gang entlang, die andere Treppe hinauf, die nachste
hinunter und Zauberpulver auf die Fackel streuen.
Jetzt kann man sich aussuchen, ob man mehr Zau-
berpulver, Bomben oder Pfeile tragen kann. Nach-
dem lhr zuriickgegangen seid, bringt Ihr den Geist
zu seinem Grab. Jetzt ist unter einer Vase im Haus
an der Bucht eine Zaubermuschel versteckt. Im
Bildschirm rechts-unten vom Grab ist ein Viertel-
herz. Dazu geht Ihr die Treppe hinunter und in den
nachsten Bildschirm. Dort auf den Steg, auf dem ein
Stein liegt, den man wegsprengen kann. Dann lber
die Treppe diagonal nach oben springen (Nicht in die
Treppe!), vom Stein, den man beiseite schieben
kann, diagonal nach unten zum untersten Steg und
zum Viertelherz springen. Das nédchste Ziel ist Level
5. Um zum Eingang zu kommen, taucht Thr unter
dem Stein hinweg, der den Eingang versperrt.

LEVEL5

Nachdem Ihr aus Treppe T%. herausgekommen
seid, die Kristalle zerstoren und die oberen Steine
zusammenschieben, um einen Schlissel zu erhalten.
Mittelgegner Skelett: Erscheint mehrmals und muB
in der richtigen Reihenfolge umgebracht werden; mit
geladenem Schwert schlagen und eine Bombe auf
ihn legen, wenn er zusammen gefallen ist. Mit dem
Enterhaken, den Thr beim Mittelgegner D bekommit,
konnt Ihr ber weitere Abgriinde kommen, Gegner
umbringen, Hangebriicken heranziehen und in der
Seitenansicht zu "Bowser'-Kdpfen hangeln.

Mittelgegner Spinnen; Wenn siee weill wird und ihr
Auge aufmacht, mit dem Enterhaken hineinschieR-
en. Wird sie weil und zappelt herum, ausweichen.
Ein kleiner Trick: Wenn Ihr die erste umgebracht
habt, hinausgehen, damit beide tot sind. Im Raum
zwei Bildschirme unter dem Mittelgegner taucht Thr
in der Mitte des kleinen Teiches, um den groBen
Schlissel zu bekommen.

Endgegner: Dem Schwanz ausweichen, die Képfe an
den Seiten mit dem Enterhaken herausziehen und
darauf einschlagen.

Jetzt bendtigt Thr den Bogen, den man im Dorfshop
erhalten kann. Damit macht Ihr Euch auf den Weg
zum slidlichen Maskentempel. Manche der Ritter-
statuen in diesem Mini-Labyrinth werden lebendig,
wenn man an sie herangeht; mit Pfeil und Bogen
erschiefen,, um den Maskenschlissel zu erhalten.
Im Bildschirm links-oben, auf dem Absatz im Was-
ser, erweckt Thr den rechten Ritter zum Leben und
erschieBt ihn, damit Ihr in die Treppe hineingelangt.
Dort den Gang entlang, mit dem Enterhaken {iber
die Schlucht und die andere Treppe wieder hoch.
Wenn Thr den Wunderschliissel in die Maske an der
Seite steckt, erscheint...

LEVEL 6

Die Zauberer, die in manchen R&umen aus dem
Boden kommen, kénnt Thr mit Bomben oder Pfeilen
umbringen. Die Kacheln aus dem Boden zerschlagt
Ihr einfach mit dem Schwert oder weicht ihnen aus.
Im Raum mit Treppe T2 alle Bebner umbringen,
damit das stdrkere Kraftarmband erscheint. Jetzt
kénnt Thr gréBere Gegenstande hochheben, wie z.B.
Elefantenstatuen, mit denen man Tiiren einwerfen
kann.

Mittelgegner Kugelwerfer (A): Die Kugel auf ihn
zurlickwerfen, damit er stirbt. Geht IThr die Treppe
hoch, bekommt Ihr eine Zaubermuschel, Um in die
zweite Treppe zu kommen, die rechte Statue hoch-
heben. Die Schachfiguren hochheben und solange
herumwerfen, bis sie beide stehen. Im Gang der
zweiten Treppe unter den Steinen mit den Rennschu-
hen hindurchrennen. Die Hasen kdnnt Ihr auch mit
Bomben beseitigen.

Mittelgegner Schlangen: Mit einem Topf bewerfen.

Endgegner: Zuerst den Kacheln und Tapfen auswei-
chen, dann das Gesicht mit Bomben bewerfen. Vor-
sicht vor den Lochern im Boden! Nun auf zum Schil-
derwald. Dort alle Schilder lesen. Dann erscheint
eine Treppe, die lhr hinuntergeht. Dort lernt Ihr das
Lied vom Frosch. Damit geht’s auf zum Fliegenden
Gockel im Dorf, die Statue beiseite schieben, die
Treppe hinab und vor dem Knochenhaufen spielen.
Jetzt die Berge erklimmen. In einem Bildschirm mit
einer Treppe hochgehen und im Bildschirm mit dem
Hihnerstall die Hohle betreten. Wenn Thr den Hahn
mit dem Kraftarmband hochhebt, kann man fliegen,
am besten (ber die Schlucht. Mit dem Adlerschlis-
sel geht Thr wieder aus der Hohle heraus, die Treppe
hinunter, nach rechts und durch das Héhlensystem.
Kommt Ihr aus einer Hiitte heraus, nach links und
den Schlissel in den Stein gesteckt. Dann erwartet
Euch....

LEVEL7

Dieser Dungeon ist in mehrere Etagen unterteilt.
Fallt Thr also in irgendein Loch, kommt [hr im unte-
ren Stockwerk an.

Mittelgegner Skelett: Alle Fledermatise mit dem
Schwert erschlagen, entwischt auch nur eine, das
ganze nochmal von vorn. Im Raum dariiber beide
Steine zusammenschieben, um den groBen Schiiissel
zu erhalten. Mit der Kugel aus dem Raum mit dem
Steintafelteil alle Sdulen zerstéren, ndem Ihr sie
anwerft. Die Kugel bekommt Ihr, indem lhr sie
hochhebt, den Raum nach unten verlaBt, wieder
hochgeht und schnell in den linken Raum geht, bevor
die Steine zusammen sind.

1. Séule: Leicht zu erreichen. Einfach vom Raum, in
dem Ihr die Kugel findet, nach links und sie zer-
storen.

2. Sdule: Im Raum mit der ersten Saule die Kugel
auf die untere Seite werfen, hochheben, den unteren
Raum betreten, die Kugel (iber das Loch werfen, hin-
terherspringen, sie aus den Stacheln holen und mit
ihr die Saule einwerfen.

3. Sdule: Die Kugel (iber die Stacheln werfen, hin-
terherspringen, in den Raum dariiber gehen, durch
den Gang daneben wieder hinunter und die Kugel
Uber den Zaun werfen. Nun wieder in den ersten
Stock und die Treppe hoch. Darauf in den Raum dar-
Uber, alle Kacheln zerschlagen, in den Raum links
daneben, die Kugel hochheben und die dritte Saule
zerstoren,

Mittelgeaner Zyklop: Mit zwei Pfeilen ist er schnell
von der Bildflache verputzt.

4. Sdule: Die Kugel auf die Steine werfen, den Kri-
stallschalter im Raum mit der Schatztruhe mit dem
GroBen Schilissel in der dritten Etage umschalten,
die Treppe hochgehen, auf die Steine im Boden stel-
len, den Kristallschalter umlegen, die Kugel hochhe-
ben, den Raum nach unten verlassen, rechts neben
den Mittelgegner gehen, die Kugel (ber den Zaun
auf die obere Seite werfen, die Gegner in diesem
Raum mit dem Schwert so schlagen, daB sie alle die
gleichen Zeichen haben, jetzt hoch, alle Kacheln zer-
schlagen, den Raum nach rechts verlassen, mit der
Bombe die untere Wand sprengen, hinuntergehen,
dort auch die untere Wand sprengen und runter, mit
dem Enterhaken zur Schatztruhe, die Kugel hochhe-
ben, in den Raum dariiber gehen und die letzte Saule
einwerfen,

Jetzt ist die vierte Etage in die dritte eingestiirzt.
Um zum Endgegner zu kommen, im Raum links-
ohen vom Endgegner-Zimmer mit dem Enterhaken
auf die rechte Seite, im Boss-Room die Treppe
hinauf und zum Turm.

Endgegner: Das Schwert hochhalten. Nachdem er
drei Mal so getroffen wurde, mit dem Schwert gegen
den Wind, den er beim Fligelschlagen verursacht,
dricken. Hat er mit dem Fliigelschlagen aufgehdrt,
zweimal treffen, bis er wieder anfangt. Jetzt noch
soviele Male treffen, bis er hinliber ist. Das Herz
einsacken, die Treppe hinunter, vom Absatz zur Tiir
zum siebten Instrument, hinauf und laBt es spielen.
Jetzt zum Hihnerstall zurlick, drei Bildschirme
nach links, weg mit dem Strauch und die Treppe hin-
ein. Sprengt die untere Wand weg und holt Euch das
Viertelherz. Nun zurlick zur Treppe, nach links, die

andere Treppe hinunter, die Leiter hinauf, zwei Bild-
schirme nach links, die Leiter hinauf, nach rechts
und abermals die Treppe hoch, nach links und hebt
jetzt den Stein hoch. Die dort erschienene Treppe
geht Thr hinunter und streut Zauberpulver auf die
Fackel. Jetzt kinnt Thr Euch wieder aussuchen, von
welchem Gegenstand Thr mehr tragen kénnt. Danach
wieder hinauf, nach links, springt den Abhang hinun-
ter, sprengt die obere Wand und den Gang entlang.
Beim Feuerspucker das Schild hinhalten, damit man
nicht getroffen wird. Nun die Treppe hinauf und den
Weg zum Reptilfelsen entlang. Dort spielt Thr das
Lied des Frosches. Wenn die Schildkrite lebendig
wird, solange auf auf sie einschlagen, his sie den
Eingang zum letzten Level freigibt.

LEVEL 8

Mittelgegner Kugelwerfer:

Der Kugel ausweichen, sie hochheben und auf ihn
zurlickwerfen, Im Raum links neben dem Mittelgeg-
ner A an die Schatztruhe mit der Lampe herangehen
und mit ihr die Locher im Boden ausfiillen, damit
der kleine Schlissel erscheint.

Mittelgegner B: Bei ihm reichen schon zwei Pfeile.

Mittelgegner C: Uber die Walze springen und ihn
mit dem Schwert schlagen.

Mittelgegner D: Wenn er auf dem Absatz ist, Bom-
ben ins Maul werfen.

Mittelgeaner E: Von oben oder unten mit dem
Schwert treffen. Nicht von seinen Schwingen treffen
lassen! Mit dem Somariastab Feuer verschieRen.

Mittelgegner F: An eine Ecke des "Sees’ stellen und
schlagen. Treffer, umdrehen und schlagen. Im Raum
mit dem groBen Schliissel die Schatzkiste mit mit
dem Ldmpchen so bewegen, daB alle Lécher ausge-
flllt sind, damit die Schatztruhe erscheint.

Endgegner: Mit dem Somariastab beschiefen. Vor-
sicht vor den Spritzern, wenn er eintaucht. Bevor Ihr
Euch zum Windfisch-Ei aufmacht, geht zum Zoo-
dorf, gebt der briefschreibenden Dame die Blume,
bringt Dr. Wright den Brief und der alten Dame im
Zoo-Dorf den Besen, und taucht unter die Briicke.
Dort dem Angler den Angelhaken gebem, der Meer-
jungfrau im Bildschirm Uber Level 5 den Bikini, die
Schuppe in die Nixenstatue einsetzen, die Treppe
hinab und ab zur Lupe. Damit geht Ihr zur Biblio-
thek und lest das Buch "Die dunklen Geheimnisse der
Insel Cocolint'. Pfeile notieren. Um den letzten End-
gegner zu Uberstehen, kauft Thr Euch am besten in
Geierwallys Haus den Zaubertrank, Nun zum Wind-
fisch-Ei und Marins Lied spielen. In den Eingang
hinein (Abspeichern nicht vergessen!), den Bild-
schirm nach oben, herunterfallen lassen und in die
Richtung, die Ihr im Buch gelesen habt. In das Loch,
das dann erscheint, hineinspringen.

Allerletzter Endgegner (!!!):

1. Verwandlung: Zauberpulver auf ihn streuen.

2. Verwandlung: Die Zauberballe mit einer Schwert
drehung zurlickschleudern. Vorsicht vor den Kugeln,
die auseinanderspritzen!

3. Verwandlung: Mit dem Schwert auf das Schwan-
zende schlagen

4. Verwandlung: Mit einer Schwertdrehung treffen,
den Fledermdusen und der Axt ausweichen.

5. Verwandlung; Mit dem Somariastab treffen.
6. Verwandlung: Den Armen ausweichen (um ihn
herumlaufen), mit Pfeilen ins Auge treffen. Nach-

dem Ihr die 6. Verwandlung (berlebt habt...
Abspann, Schade!!!

Ohe énd
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Super Nintendo

Star Wars

Super Empire Strikes Back
7E04BD58 +

7E04B9A1 Unendlich Leben
7E0BC901 Unsichtbares Schild
7E0BA401 Unendlich Bomben
7E031206 Unendlich Granaten
7E031120 Fir Chewie unendlich Spin
7EQ0CF820 Energie fiir Snowspeeder im
Horisontalscrolling

7E0CF620 Energie flir Snowspeeder im
3D Modus

7E0F183F Energie fiir Millenium
Falcon

7E0315FF Unendlich Macht fir Luke
(von Gindiz Erkaya)

Blues Brothers

7E148107 Unendlich Energie flir
Spieler 1

7E148307 Unendlich Energie fiir
Spieler 2

7E178205 Unendlich Leben fiir
Spieler 1

7E178405 Unendlich Leben flir
Spieler 2

7E151A63 Unendlich Munition fir
Spieler 1

7E151C63 Unendlich Munition fiir
Spieler 2

7E09B094 Unendlich Zeit

(von Moes Patrick aus Luxenburg)

Battletoads in Battlemaniacs
7E002803 Unendlich Leben fiir
Spieler 1

7E002A03 Unendlich Leben flir
Spieler 2

7E002C0X Levelanwahl X=(1-4)-(6-9)

Goof Troop

7E015703 Unendlich Leben fiir
Spieler 1

7E01D703 Unendlich Leben fiir
Spieler 2

7E011D06 Unendlich Energie flr
Spieler 1

Dracula
7E01E604 Unendllich Leben (bei drei
Glasern)

Wing Commander - The Secret
Missions

7E163C64 Laserenergie bleibt konstant
7E1DE40F Unendlich Treibstoff
7E15D028 Vorderer Schild bleibt
konstant

7E15E228 Hinterer Schild bleibt
konstant

(von Sehastian Pfeffer aus Wuppertal)

Striker
7E0E1800 Gegner verliert immer zu
null

(von Sean Vogt aus Nettetal)

R TR Tl
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Game Boy

Zelda IV- Link’s Awakening
01xx4CDB xxmal magisches Pulver
01xx4DDB xx Bomben

010x4EDB Damit kann Euch fast nichts
mehr aufhalten:

Ein Schwert mit Level x

010749DB Alle Lieder

010x02DB Der Gegenstand x immer an
erster Stelle.

1 Schwert, 2 Bomben, 3 Armband, 4

Schild, 5 Bogen, 6 Enterhaken, 7 Feuer-

stab, 8 Stiefel, 9 Ocarina, A Feder, B
Schaufel, C Magisches Pulver, D Bume-
rang

010x03DB Der Gegenstand x immer an
zweiter Stelle

010x04DB Der Gegenstand x immer an
dritter Stelle

01010CBD Standig Flossen
01010DBD Trank griffbereit
01xx0FDB xx Meeresmuscheln an der
Zahl

01xx5EDB xx Rupien

0101CFDB Dieser Schliissel 6ffnet Euch
Tlr und Tor

Master System

Speedhall
00C1D806 6 Tore von Anfang an oder
[hr ersetzt die letzten beiden Ziffern

Mega Drive

Kid Chameleon

FFFC5F00xx xx Continues
FFFC47000x Von Anfang an auswahlba-
rer Held

0 Kid, 1 Skater, 2 Pink man, 3 Sword
man, 4 Laser man, 5 Tank man, 6
Knight, 7 Head-butter

Street Fighter 2’ Special
FFA3E70000 Musik aus

Chakan
FFC000000C Unendlich Energie

Splatterhouse 3
FFO0B40005 Unendlich Leben
FFOOB700E1 Unendlich Zeit

Flashback
FFF49C000X Levelanvahl X=0-6
FFD3D70005 Unendlich Schild

Sunset Riders
FFB0990004 Unendlich Leben

Jungle Strike

FF6A0D0003 Unendlich Leben
FF10C70064 Unendlich Sprit
FFBF87003C Unendlich Hydras
FFBFC70009 Unendlich Fires
FFBF4700E8 Unendlich Schuf3

Landstalker

FF120F00FF Unendlich Geld
FF543E000F Unendlich Energie
von einem Unbekannten

Fiir diese Tips bendtigt Ihr
das Action Replay Pro-
Schummelmodul fiir Eure

Konsole. Bezugsquelle:
Dataflash
WassenbergstralRe 34
46446 Emmerich

. 02822/68545

Fax 02822/68547

Tips, Tricks oder Action
Replay-Codes schickt Ihr
bitte an:

Redaktion Mega Fun
Helpline

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg




_ Leserhits Alle Systeme Leserhits Super Nintendo

1 Aladdin 1 S.F. 2’ Turbo/Special 1 S.F. 2’ Turbo

(3) 2. Monat  Jump'n Run Virgin Games {2) 4. Monat  Beat'em Up Capcom 1[2} 4. Monat Beat'em Up Capcom

2 Street Fighter 2’ 2 Mortal Kombat 2 Mortal Kombat
(1) 2. Monat  Beat'em Up Capcom (1) 3. Monat  Beat'em Up Acclaim (1)4. Monat Beat'em Up Acclaim

3 Mortal Kombat 3 Aladdin 3 Super Mario All Stars
(2) 3. Monat  Beat'em Up Acclaim (8) 2. Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin Games (3)4. Monat  Jump'n Run Nintendo

4 NHL Hockey '94 4 Super Mario All Stars 4 Super Mario Kart
(6) 2. Monat  Eishockey Electronic Arts (3) 3. Monat  Jump'n Run Nintendo (4)9. Monat  Autorennen Nintendo

5 Flashback 5 Samurai Shodown 5 Striker

(7) 7. Monat  Adventure US Gold/Delphine Software (9) 2. Monat  Beat'em Up SNK (9) 3. Monat  FuRball Elite Systems

6 Jungle Strike 6 Super Mario Kart 6 Street Fighter Il
{4) 5. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts (4) 4, Monat  Autorennen Nintendo {7) 10. Monat Beat'em Up Capcom

7 Sonic CD 7 Striker 7 Starwing

(8) 2. Monat  Jump'n Run Sega (y1.Monat  Fufball Elite Systems (5)9. Monat  Shoot'em Up Nintendo

8 Shining Force 8 Street Fighter Il 8 Zelda 1l

{(5) 3. Monat  Strategie Sega (7) 4. Monat Beat'em Up Capcom (6) 10. Monat Action-Adventure Nintendo

9 FIFA Int. Soccer 9 Starwing 9 Alien 3

(1. Monat  FuBball Electronic Arts (5) 4. Monat  Shoot'em Up Nintendo (}2.Monat  Jump'n Shoot Acclaim

10 Landstalker 10 Zelda IV 10 Aladdin

() 1. Monat  Action-Adventure Sega/Climax (10) 2. Monat Action-Adventure Nintendo (1. Monat  Jump'n Run Capeom/Virgin Games

N
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ALADDIN

Mitmachen und

gewinnen!

Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Ihr, wie immer, im Bdrsenteil. Die
glicklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind

d “ A ) y Daniel School aus Monheim, Sebastian Ebner aus
W W N A Deggendorf und Herbert Noll aus Mainz-Ebers-
7. - x “ i » W . h '
- ._LA“—"""'.' R ¢ % ermm.
‘“ N— i~ Der Neueinsteiger auf Platz 10: Aladdin
Landstalker, der Neueinsteiger
auf Platz 10 (MD)
Leserhits Game Gear Leserhits Game Boy Leserhits Master System
1 Sonic 2 1 Zelda IV Link's Awakening 1 Asterix
(1)10.Monat  Jump'n Run Sega {1) 5. Monat Action-Adventure Nintendo (2) 9. Monat Jump'n Run Sega
2 Shinobi Il 2 Super Mario Land 2 2 Golden Axe Warrior
{2) 9. Monat Jump'n Shoot Sega (4)10.Monat  Jump'n Run Nintendo {} 6. Monat Action-Adventure Sega
3 Powerstrike 2 3 Mystic Quest 3 Powerstrike 2
(4) 2. Monat Shoot'em Up Sega/Compile (2) 7. Monat Rollensplel Nintendo,/Square Soft (3) 2. Monat Shoot'em Up Sega/Complle
4 Wimbledon I 4 Asterix 4 Wimbledon II
() 1. Monat Ternis Sega () 1. Monat Jump'n Run Infogrames (1) 6. Monat Tennis Sega
5 Mortal Kombat 5 Mortal Kombat 5 Sonic 2
() 2. Monat Beat'em Up Acclalm (3) 2. Monat Beat'em Up Acclalm (4) 4. Monat Jump'n Run Sega
Leserhits Neo Geo Leserhits Nintendo NES Leserhits Lynx
1 Samurai Shodown 1 Legend Of Zelda 1 Blue Lightning
(1) 4. Monat Beat'em Up SNK (2} 3. Monat Action-Adventure Nintendo (1) 6. Monat Shoot'em Up Epyx
2 Art Of Fighting 2 Super Mario Bros. 3 2 Rampart
(2) 10. Monat  Beat'em Up SNK (1) 10, Monat Jump'n Run Nintendo (2) 9. Monat Strategie Atarl
3 Fatal Fury 2 3 Pirates 3 Dracula
(4)8.Monat  Beat'em Up SNK () 1. Monat Strategie Konamli (4) 10. Monat  Adventure Atarl
4 Viewpoint 4 Zelda Il A Link To The Past 4 Dinolympics
(3)9. Monat  Shoot'em Up Sammy (-} 1. Monat Action-Adventure Nintendo (3) 5. Monat Denk-/Geschicklichkeltsspiel Atarl
5 NAM 1975 5 Probotector 3 5 Jimmy Connors Tennis
4. Monat  Shoot'em Up SNK (3) 4. Monat Jump'n Shoot Konami (-} 1. Monat Teninis Ubl Soft
R e ]

=g FUrl 59



HELPLINE NR. 25

Die Aussies Beam Software haben mit
Shadowrun aus der FASA-Rollenspielserie
ein absolut einwandfreies Gold Game
abgeliefert (Test in Mega Fun 08/93).
Atmosphare total mit einer fesselnden
Story, sehr gutem Sound und happigen
Puzzles ist hier angesagt (es gibt ohnehin
viel zu wenig RPGs in Deutschland).
Nachdem Ihr unsere Hotline auch weiter-
hin mit Fragen belagert haht, haben wir
uns zu einem ausfiihrlichen Vier-Seiten-
Players Guide entschlossen, um Euch wei-
terzuhelfen. Unser hesonderer Dank gilt
hier Christoph "Spike" Jedral, der uns als
erster eine Komplettlosung geschickt hat,
und an Gerd, unseren freien Mitarheiter
fiir besonders schwierige Aufgahen. Falls
Ihr noch nicht im Besitz dieses RPG seid,
raten wir Euch, his Marz zu warten, denn
dann erscheint eine komplett ins Deut-
sche iibersetzte Version iiber die Firma
Laguna, die uns auch unser Testmuster
zur Verfilgung gestellt hat; denn bei der
US-Version solltet Ihr schon gute Eng-
lischkenntnisse mitbringen. Soweit so
gut, here we go!

Bei Spielbeginn wacht Thr in
einer Leichenhalle irgendwo in

Seattle auf. Als erstes bedient ein Zombie.

die Leiche selbst hineingefah-
ren und denken jetzt, Thr seid

Ihr Euch am Kihlschrank, in
dem ein Heftpflaster liegt, das
[hr sofort mitnehmt. Auf der
Ablage befindet sich noch ein
Skalpell. Nun wird noch die
Schublade untersucht, auf der
J. Armitage draufsteht, und
[hr findet einen Papierfetzen.
Im gesamten Spiel sollte jeder
betretbare Raum genau unter-
sucht und jede Person, die Thr
antrefft, befragt werden.
Manche Leute geben Euch
wichtige Informationen oder
Schlisselworter, die Euch ein
Weiterkommen erst ermdogli-
chen oder zumindest erleich-
tern.

Als nachstes 6ffnet Ihr die Tir,
worauf die beiden Arzte recht
verstdrt davonlaufen und sich
in einem Wandschrank ein-
sperren. Immerhin haben sie
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Vorerst gibt es hier nichts
mehr zu holen, also verlaBt
[hr das Gebaude. Gleich am
Eingang werdet Thr von einem
Chippie angesprochen, der es
ziemlich eilig hat. Folgt ihm in
eine SeitenstraBBe, in der er
auch glatt von einem Killer
neutralisiert wird. Um nicht
das nachste Opfer zu werden,
nehmt Ihr die neben dem Ver-

letzten liegende Beretta auf

und erschief3t den Ork. Beim
Durchsuchen findet Thr noch
eine Lederjacke, die Ihr unbe-
dingt mitnehmen und anziehen
solltet. Bevor dieser dunkle
Ort verlassen wird, schaut Thr
noch zum Ende der Gasse, wo
ein Hundegeist etwas Wichti-
ges zu sagen hat. Er erzahlt,
daB Ihr so bald wie mdglich
seinen  Schrein  aufsuchen

sollt.  Weitere  Auskiinfte
erhaltet Thr hier nicht, auBBer
einem Knurren. Der Hunde-
geist verschwindet wieder,
worauf Thr zurlick geht und
den verletzten Mann (2) unter
dem Drachenbrunnen durch-
sucht. Ihr findet einen Schlis-
sel, der zu einem der Zimmer-
tiiren bei den Appartments (3)
paBt. Habt Ihr den Raum
betreten, erblickt Thr ein Bett,
auf dem ab jetzt abgespeichert
werden kann. Natlirlich erholt
sich Jake bei Benutzung des
Bettes und bekommt seine
volle Energie zuriick. Auf dem
Videophone wurde eine Nach-
richt hinterlassen und im
Archiy, in einer Schublade fin-
det Thr einige Nuyen (Geld).
Auf dem Tisch befindet sich
eine zerrissene Notiz. Rechts

vom Bett liegt noch eine Son-
nenbrille, die Thr auch sofort
aufsetzen solltet.

Das nachste Ziel ist The Cage,
ein Club im Nordwesten des
Stadtteils, den Ihr allerdings
nur mit Tickets betreten
konnt. Bevor Thr nun die Tik-
kets holt, braucht Thr etwas
Geld, um an ein gefdlschtes
Lone Star-Abzeichen zu kom-
men. Dieses Geld konnt Ihr
Euch auf dem Friedhof
beschaffen. ErschieB3t ein paar
Ghul-Damonen, um Karma-
Punkte zu bekommen. Um in
die Gruften zu kommen,
benutzt Thr das Skalpell.
Wenn Thr hier die Sérge
durchsucht, werdet Ihr jede
Menge Nuyen finden. In einer
der Gruften liegt ein verletzter
indianischer Schamane, dem

1 - Sputnik Club

2 - Ed’s Flickstuhe

3 - Oivyans Waffenladen
4 - Talisman Shop

5 - Autofriedhof

6 - Altstadt Station

7 - Arena




[hr ein Sekundenpflaster gebt.
Aus Dankbarkeit bekommt Thr
von ihm einen Zauberfetisch.

Nun weiter in den Grim Rea-
per Club und sprecht den
Geschaftsmann an der Bar an.
Danach bestellt Ihr einen
Eistee beim Wirt, den Ihr dem
Clubgast Jake gebt, um an
neue Informationen zu kom-
men. So kommt Ihr zu den
Schlisselworten Maria, Grin-
der und Eintrittskarten. Nun
geht Thr zu dem Handler (6),
um ein Lone Star-Abzeichen
zu kaufen. Flr nur 100 Nuyen
bekommt Thr sogar Granaten.
Geht jetzt ins Eckhaus, in dem
Ihr ein kaputtes Cyberdeck
findet. Hier konntet Ihr mit
Hilfe eines Runners, der ein
intaktes Cyberdeck besitzt, in
den Computer eindringen, um

Richtun

an mehr Nuyen zu kommen.
Allerdings kosten Runner auch
viel Geld, mietet Thr Euch
einen, schlieBt er sich nur fir
eine begrenzte Zeit an oder Lhr
verliert Thn auch, wenn er
angeschossen wird. Wenn Ihr

also eine groBere Aktion
durchziehen wollt, wie das
Stlirmen eines Hauses, solltet
Ihr den Runner erst kurz vor
der Aktion anheuern. Dadurch
entgeht Ihr der Uberraschung,
daB er sich plotzlich inmitten
eines Kampfes dazu ent-
schlieBt abzubrechen, weil er
meint, sein Auftrag sei erfullt.
Daher ist ein Miet Runner
nicht immer sinnvoll, vor
allem weil gie im Laufe des
Spiels immer teurer werden

Jetzt geht Ihr zuriick ins
Startgebdude und redet mit

g Altstad
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1 - Leichenhalle

2 - Verletzter Mann

3 - Appartments

4 - Grim Reaper Club

5 - Friedhof

6 - Handler (Lone Star)

7 - Cage Club

8 - Drachenhrunnen

9 - Zehnte StraBe Station

den beiden Mannern, die Jake
wegen seiner Sonnenbrille
nicht wiedererkennen und
somit nicht wegrennen. Hier
benutzt Thr das Lone Star-
Abzeichen und fragt nach
Grinder und den Eintrittskar-
ten. Da der Mann keine Zeit
hat, schlieBt er den Akten-
schrank auf, aus dem Ihr jetzt
die Eintrittskarten, Bargeld
und den Credstick entnehmt.

Nun kommt Ihr ungehindert
an dem Tlrsteher im Club vor-
bei und Thr kénnt Euch umhé-
ren. Dann solltet Thr ein paar
Anrufe erledigen, um einen
Kontaktmann im Club zu tref-
fen. Nach den Gesprachen ent-
deckt Ihr auf einer Couch eine
verdachtige Gestalt, die Ihr
ansprechen solltet. Hiernach
wird Jake in ein Versteck

gebracht, den Autofriedhof.
Nachdem Ihr Euch mit den
Leuten unterhalten habt, stellt
[hr fest, daB Ihr hier gefangen
seid. Die einzige Mdglichkeit
besteht darin, irgendwie an
dem King vorbeizukommen,
der deutlich macht, daB man
nur gegen einen Betrag von
4,000 Nuyen wieder raus-
kommt. Da Thr das Geld noch
nicht habt, gibt es zwei Mog-
lichkeiten, aus dem Versteck
zu kommen. Entweder Lhr for-
dert den King sofort heraus,
was bedeutet, daB Ihr (iber
4.000 Nuyen spart oder Ihr
besucht die Arena, in der
gegen Bezahlung gekampft
werden muBB. Wie auch immer
Ihr Euch entscheidet, auf alle
Falle ist jetzt der Durchgang
frei. Bevor das Versteck ver-
lassen wird, findet Thr im slid-
lichen Teil noch ein paar Geg-
ner, die einige Karma-Punkte
bringen. Bei dem kleinen Jun-
gen vor dem Ausgang konnt
[hr (brigens noch ein paar
Heftpflaster kaufen, aber nur
maximal sechs Stick.

Ihr gelangt nun in die Altstadt
und bewegt Jake in den Sput-
nik Club (1). Hier sprecht Ihr
mit dem zufriedenen Kunden
und werbt flir die nachste
Aktion die Tanzende Zauber-
muschel an. Mit ihr geht Lhr
Uber das nordliche Gleis zur
Delay Station, bei der zwei
Gang-Mitglieder auf Euch
warten, die nach ihrem Able-
ben einen Eisenschliissel hin-
terlassen. Den Schliissel steckt
Ihr ein und geht weiter zum
Hotel 12, in dem Ihr fiir 50
Nuyen tbernachtet.

Geht als nachstes zuriick zum
Startpunkt und schieBt im
Friedhof so viele Ghoul-Damo-
nen ab, bis einer einen Ghoul-
Knochen hinterlaBt. Danach
wieder runter zum Drachen-
brunnen (8). Rechts oben biegt
[hr das Gitter auf und befreit
den Hund, der nach lautem
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Gebell ein Halsband hinter-
laBt. Wieder nach Seattle
zuriick zum Wasteland Club
(1) und erschief3t den Turste-
her, um in Zukunft freien Ein-
tritt zu haben. Das nachste
Ziel sind die Rust Stiletten (3);
vor dem Eigang warten einige
Gegner. Nachdem alle erledigt
sind, benutzt Thr den Eisen-
schlissel, um das Gebaude zu
betreten. Vorher ware ein
Besuch in Oivyans Waffenla-
den in der Altstadt ange-
bracht, um Euch mit besseren
Waffen und Granaten aus-
zurlisten. LaBt Euch auf dem
Weg dorthin doch mal von ED
in EDs Flickstube untersu-
chen. Ungeschickterweise ent-
deckt er dabei eine Cortex
Bomb und aktiviert sie auch
gleich. Jetzt ist schnelles Han-
deln angesagt. Auf dem
schnellsten Weg geht Thr zu
Dr. Marplethrope (5) in
Seattle und laBt die Bombe
entscharfen.

Wieder bei den Rust Stiletten
erledigt [hr die Gegner im
Gebaude, die im Kampfgetliim-
mel ein Brecheisen hinterlas-
sen. Totet auch noch den
Anfuhrer, der ein Kennwort
liegen laRt.

Nun durft Thr auch den Jag-
ged Nails-Club betreten, den
In-Club der Stadt, in dem sich
Personlichkeiten wie Kitsune,
Spatter und Steelfight aufhal-
ten, alles gute Runner, die
ihren Preis haben. Redet mit
Kitsune, die Euch verzauberte
Blatter gibt.

Nun solltet Thr den Schrein
besuchen (8), bei dem Thr auf
Hoochin-Ikwa trefft. Dieser
Geist ist Jake gegenliber posi-
tiv eingestellt und Thr erhaltet
von ihm die Macht zu zaubern.
Flr jeden Zauberspruch mufBt
Ihr ihm allerdings etwas brin-
gen, um ihn benutzen zu dir-
fen. Im Talisman-Laden in der
Altstadt gibt es verschiedene
Flaschen, die Thr braucht, um
Uberreste aufzunehmen,
damit Ihr den Geist zufrieden-
stellt. Der erste Auftrag ist
erfullt, wenn Ihr den Ghoul-

Eingang
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Unterwegs zum Wrack

Knochen, das Hundehalsband
und die verzauberten Blatter
habt. Nun sollt Thr den Ratten-
schamanen besiegen, der sich
hinter Drakes Haus in der
Kanalisation befindet. Dorthin
gelangt Ihr, indem Ihr, vom
groBen Marktplatz kommend,
links unten in die Gasse

lauft, das nur
den Eindruck
vermittelt, es
ware ver-
schlossen.
Jetzt

gelangt Ihr
in den klei-
nen Friedhof
und durch
einen Geheim-
gang in die Kana-
lisation. Ist der Rat-
tenschamane besiegt, zeigt

er erst sein wahres Gesicht
und ladt Jake zu einem Spiel

ein, in dem Ihr den Namen des
Narrengeistes erraten sollt.
Bevor Ihr jetzt die nachste
Aufgabe in Angriff nehmt,
geht Thr zum Octopus, der
schwarze Tinte hinterlaB3t, die
Thr in die schwarze Flasche
fullt. Zurtick zum Geist und
danach in Jagged
Nails mit Kitsune
tber den Nar-
rengeist
reden. Sie
erzahlt von
Vampire
und Dark
Blade.
Als  nach-
stes zum
Club- Mana-
ger, den Ihr
nach Vampire
fragt, und Ihr erhal-
tet das Wort Stroboskop.
Der Club-Manager links unten
gibt Euch das Stroboskop.

Die Kanalisation

Nun ruft Ihr Talis an und fragt
nach Dark Blade, um an seine
Nummer zu kommen. Die
Nummer wahlen und den Zau-
berfetisch anbieten. Dafiir
steht das Tor zu Dark Blade
(4) offen. In Blades Haus geht
[hr erst nach links, wo Thr ihm
den Zauberfetisch (iberreicht.
Nach einer kurzen Unterhal-
tung verschwindet er durch die
Wand. Im rechten Raum fin-
det Thr eine Kettenhemdjacke
und den Bronzeschlissel, den
[hr aus dem Regal nehmt. Im
oberen Raum fihrt eine Treppe
in die Hauskatakomben, in
denen lhr wieder Dark Blade
antrefft. Als erstes gebraucht
[hr das Stroboskop, um den
Vampir zu blenden und danach
zweimal den Holzpflock, den
[hr im Talisman-Shop gekauft
habt.

Bei einem erneuten Besuch
von Dr. Marplethrope laBt Thr

Rattenschamane




Euch eine
Geschicklich-
keits-Soft-
ware einbauen.
Fahlt Thr Euch
stark genug,
konnt Thr nun in die Arena und
die restlichen Gegner besie-
gen. Habt [Ihr sie alle
geschafft, erhaltet Ihr ein
Negotation Skill, mit dem Ihr
dann glnstiger einkaufen
konnt.
Das nachste Ziel ist Bremer-
ton. Nun runter zum Hafen
und den Bootsfilhrer nach
Meerjungfrauen fragen; er
fahrt aber wegen des warmen
Wassers nicht los. In den
Wastelands trifft Jake auf
einen Eislieferanten, der unter
der Treppe wartet. Fir 100
Nuyen liefert er das Eis zur
Werft. Auf dem Steg liegen
jetzt Meerjungfrauen-Schup-
pen, die Ihr aufsammelt,
damit wieder zum Hundegeist
geht und den Gefrierzauber
bekommt.
Jake 1aBt sich nun nach Bre-
merton zum Schiffswrack fah-
ren. Auf dem AuBendeck muR
sich Jake zuerst zur letzten
Tur vorarbeiten, die er mit
dem Brecheisen aufbricht. Das
Hlndchen, das Jake vorher
trifft, schieBt er ab und
bekommt dafiir eine Hunde-
marke.
Im Schiffsinneren sucht Ihr
erst die schwarzen

Schlammpfit-
zen, die nach dem
abschieBen giftiges Wasser
hinterlassen, das wiederum in
Flaschen aufgenommen wird.
Nun habt Thr alle Teile, um
den Gefrierzauber vom
Hundegeist Zu
bekommen.

Zuerst sollte
Jake sich dem
linken Teil des

Wracks

zuwenden, in
dem er am
Ende eines
langen Ganges
einen Safe fin-
det. Der Schliissel
zu dem Safe liegt
gleich daneben. Ihr
schlieBt ihn auf und entnehmt
die zerbrochene Flasche und
den Ziinder, der zusammen mit
dem Sprengstoff, den ihr bei
der Werft gefunden habt, den
Safe am anderen Ende des
Ganges sprengen kann. Dieser
Raum wird von vielen Orks
bewacht. Einfacher geht’s,
wenn der Schalter vor dem
Raum betdtigt wird, der das
Schleusentor schlieBt. Weiter
oben befindet sich noch ein
Schalter, der eine Wasser-
schleuse oOffnet. Ein Schrei
bestdtigt den Tod der Orks und
die Schalter konnen wieder

HELPLINE NR. 028

1 - Wastelands

2 - Jagged Nails

3 - Rust Stilettos

4 - Dark Blade

5 - Mr. Marplethrope
6 - Matrix Systems

7 - Drake

umgelegt werden. Im Raum
wird nun die Zeithombe
gezundet und Thr entnehmt
dem Safe eine griine Flasche,
die Ihr braucht, um den grii-
nen Giftmill einzusammeln.
Im gleichen Raum betatigt
Ihr alle drei Schalter,
um die verriegelte
Tar zu offnen.
Hier befindet
sich ein Spie-
gel, durch
den Thr hin-
durchgeht,
um in eine
andere

Dimension zu
gelangen.

Nachdem die
Naga besiegt ist,
steht Thr dem Narren-
geist gegenliber, auf den Ihr
solange draufschieBt, bis er
etwas sagt. Erst jetzt konnt
Ihr seinen Namen sagen.
Fragt den Geist nach Drake,
der Euch das Schlisselwort
Volcano verrat. Den Narren-
geist nehmt Thr mit und geht
zu Drakes Haus. Am Eingang
benutzt Ihr den Computer, um
den Aufzug zu aktivieren.
Auch in den oberen Stockwer-
ken solltet Thr in jeden Compu-
ter eindringen, um alle Daten
herauszuholen. Nach dem
sechsten Stockwerk erwartet
Euch auf dem Dach ein Hub-

8 - Shrine

9 - Daley Station
10 - Kanalisation
11 - Octopus

12 - Waffenladen

schrauber, der Jake zum Vul-
kan fliegt. Dort angekommen,
muf sich Jake bis in das unter-
ste Stockwerk durchschlagen,
um endlich auf Drake zu tref-

Dieser Aufzug bringt Euch bis ins
innere des Vulcano

fen. In der untersten Etage
geht ein Weg nach rechts, wo
auch schon drei Schlangen
warten. Die letzte hinterlaBt
eine Schuppe, die Ihr fiir den
letzten Zauber braucht. Geht
nun wieder den Weg zuriick
und durch die Tur rechts. Dort
sind einige Gegner zu besie-
gen. Geht Thr dann den Weg
weiter, gelangt Thr zu dem
sagenhaften Riesendrachen
Drake. Setzt bei ihm auch die
Maske des Narrengeistes ein,
um ihn scheller zu besiegen.
Danach geht Thr in den Raum
daneben und unterhaltet Euch
mit dem Professor, der Euch
ein paar Infos gibt, um danach
mit dem Hubschrauber zu
Drakes Haus zuriickgeflogen
zu werden. Sucht Euch nun
eine gute Mannschaft zusam-
men und macht Euch auf den
Weg zum Matrix System-
Hauptgebdude. In der Halle
muBt Thr den Computer
umstimmen, fiir Euch den
Fahrstuhl zu aktivieren. So
kampft Ihr Euch durch jede
Etage, bis Ihr im fiinften
Stock seid. Auf der linken
Seite steht dann das Schmuck-
stuck, das alles lenkt und das
Ihr gleich zum explodieren
bringt. Somit ist Eure Auf-
gabe erfillt und Ihr kénnt mit
dem Hubschrauber verduften.
(Gerd)

mmTE——————
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MEGA MAIL

Chun Li verzweifelt

gesucht...

Eure Zeitschrift ist echt Klas-
se! Seit ich sie lese, macht es
mir SpaBB Euch zu schreiben.
An Eurer Zeischrift stimmt
einfach alles: Von den Spiele-
tests bis hin zu den Tips &
Tricks. Zu meinen Fragen:

1. Seit ich Street Fighter 2’
Special Champion Edition auf
meinem Mega Drive spiele,
bin ich ein groBer Fan von
Chun Li. Jetzt mochte ich
gerne wissen, ob es Chun Li
eigentlich wirklich gibt, ob sie

tatsachlich in China lebt, ob :
sie auf der Welt ist. Wenn ja, :
dann konnt Thr mir vielleicht :

sagen, wie ich sie kennenler- :
: 3. Wird es einen SFX-Chip

nen kann. Kennt Ihr vielleicht : :
Mega Drive :

: auch fir das

2. Wann wird es einen Film i geben?

: Dennis Bujack, Wrist

3. Wann kann man ihre Kla-

motten offiziell in Deutschland § 1. Den gibt es schon. Kosten- :

: punkt: 59 DM.

: 2. Ob speziell dieses Spiel
: umgesetzt wird, ist noch nicht
: sicher. Fest steht, daB viele

1. Da miissen wir Dich leider :

entduschen. Chun Li ist den | NG-Games fiir MD und Mega :

wilden Fantasien der Capcom- : CD II kommen werden.

entsprungen : >+ Im Prinzip ja, zwar nicht

und hat keine Daseinsberechti- ; Mit dem Namen und nicht mit

gung auf dieser, unserer Welt, ; denseloen Fahigkeiten,
Auf den CES- und Jamma- :

allerdings ' das erste MD-Spiel mit einem

genug verkleidete Capcom-Ba- : mathematischen Coprozessor

bes rum (Lechz). Vielleicht ; Sein- Geplanter Erscheinung- :

kannst Du ja von denen eine ; Stermin: Marz (199 DM). Ein ¢

fiir Dich erhaschen, wenn Dy i Preview bringen wir waht-

mal nach Japan oder in die i Scheinlich

Ausgabe.
2. Der ist in Arbeit. Ob und :

: Respekt und andere : .

P i geandert hat. Noch dazu hat :
: Atari das Gerat sehr halbher- :
denn was : 7. Ich habe gehort, dafB das
nitzt es, das technisch beste :

: Hand Held auf den Markt zu :

Chun Lis Adresse?
von Chun Li & Co geben?

kaufen?
Roman Hien, Kraibury

Programmierer

Messen laufen

USA kommst.
wann der Film jemals nach
Deutschland kommt,
jedoch abzuwarten.

risch sehr

Comic auf den Markt gekom- :

men. Vielleicht kann Dir den :
: schon haben, denn Ihr habt es :

ein Manga-Handler mitbestel- : ; i
innerhalb :

geschafft,
3. Klamotten gibt es zwar | Weniger Monate vom Ama- :

noch keine in Deutschland, : teurmagazin zu einer Spiele- :

(Hologramm-)poster, zeitschrift zu mausern, die mit :

Puppen, allen anderen mithalten kann. i
etc. Die Japaner sind ganz ver- | S0 objektiv und unparteiisch :

: sind wenige! Aber jetzt ein i

len.

aber
Schliisselanhanger,

riickt nach dem Zeug. In :

Deutschland steckt die Mey- i Paar Fragen:

was | 1. Immer wieder hore ich, daB

Videospiele betrifft, noch in :

chandising-Industrie,

den Kinderschuhen.

Fragensalat

super. Ich habe sehr viel Spal3

daran, sie zu lesen. Aber jetzt :

habe ich noch einige Fragen
an Euch:

aus und wieviel wird er

64 1.2 Flsl

bleibt : pohere Ziele

In den :

USA ist iibrigens ein zeichne- : Guten Tag Mega Fun-Herstel- :

gut gelungener ; ler! Na? Endlich jemand, der :
: Euch anredet wie Respektsper- :
i werfen, wenn es (fast) keiner :
kennt. Von der neuen Jaguar- :
Kiste verspricht sich Atari :
allerdings auch eine deutliche :
Belebung des Lynx-Marktes. :
Warten wir’s ab. Wir werden :
jedenfalls, solange noch neue : SN
Titel erscheinen, weiterhin alle :
Spiele dafiir testen, jedoch, :
: dem Verbreitungsgrad ange- :
messen, nur auf einer halben :
i Seite. (Martin)
E rscheinungstermin :
hatte sich deshalb so verzo- :
gert, weil sich kein Distributor :
: finden lieB. Mittlerweile hat :
die Firma Flashpoint den Ver- :
trieb tbernommen und das :
Deutschland :
erhéltlich (mit deutschen Bild- :
: SN der Fall ist?
: der BPS hat es keine gegeben. :
: 3. Das hangt davon ab, was fiir :
: Dich brutal ist. Wenn heraus- :

i wenige

Hi Folks!

Nachdem [hr uns in einer Flut von Briefen immer wieder um eine Erweiterung der
Mega Mail gebeten habt, wollen wir Euch diesen Herzenswunsch nicht unerflillt lassen
und prasentieren nun drei vollstandige Seiten Mega Mail inklusive Thema des Monats.
Unser Thema der aktuellen Ausgabe wird jeweils erst in der (berndchsten Ausgabe,
also 2/94 in 4/94 beantwortet, weil wir auch den Spat-Lesern die Chance geben wollen
zu antworten, Also solange ein Heft im Handel ist, solange kénnt Ihr auch zum Thema
schreiben. Eine andere Sache: Sicherlich ist Euch schon aufgefallen, daB sich auf dem
Zeitschriftenmarkt auch Konkurrenz-Zeitungen bewegen. Grundsatzlich finden wir
einen anspruchsvollen Wettbewerh OK; wenn aber dann ein alteingesessenes Magazin,
das seine einstmals anerkannten Macher in die Wiiste schickte und stattdessen ein
paar abgehalfterte Rockstars, Ninjas und Jojo-Spieler beschaftigt, uns indirekt, aber
eindeutig als "...nicht nur preislich billiger" bezeichnet, kdnnen wir nicht umhin, darauf
hinzuweisen, daB jene Zeitung nicht nur permanent von uns abkupfert (Karikaturen,
Kleinanzeigen, Manga, ...), sondern leider, die Texte sprechen eine allzu deutliche
Sprache, mit dem einstmals hochrespektierten Magazin nur noch den Namen gemein

hat.
kosten?
i 2. Wird World Heroes flr das
i MD umgesetzt, wenn ja, :
: wann?

aber
Virtua Racing wird definitiv

in der nachsten

sonen. Ja, Respekt muBl man

Euch

Ataris

Handler erfuhr?
3. In einer Fernsehzeitschrift

i wurde bestiirzt Uber das blu-

Lynx das technisch i
: beste Handheld sei. Wie hat i
: Atari es geschafft, daB so :
Softwarehersteller :
: flirs Lynx produzieren?
Ich finde Eure Zeitschrift echt i 2. Wann erscheint endlich i
i Mechwarrior auf dem Super i
Nintendo in Deutschland und :
i hat die BPS tatsachlich ihre i
i Hand drauf, wie ich von einem
1. Wann kommt der Vier- i
Spieler-Adapter von Sega her- :

tatsachlich S0 brutal? :
i AbschlieBend noch ein Tip: :
: Vielleicht solltet Ihr eine :

Andreas Sasse, Lindersdorf

auch

fentlichen. Der

zig vermarktet,

2. . Der

Spiel ist in

schirmtexten). Probleme mit

i tige Mortal Kombat berichtet, i Eure Mega Fun.

ist es in der Originalversion hatten wir (Sezai und Patrick)

Ihr. i
: baren Daten uber das zukiinf-
: : tige Spiel Rise Of The Robots
1. Bei Erscheinen (1990) war i 9€ben’

: das Lynx I mit 399 DM inkl. : 3. Gibt es einen Unterschied

 California Games iiberteuert, ; ZWischen den US- und den

. dementsprechend waren die i €uropaischen

: Verkaufszahlen
: gerade berauschend; fiir die :

: Fremdhersteller natiirlich kein :

: groBer Anreiz, Spiele fiir das ; Street Fighter 2’ Turbo und

: noch junge System zu verdf- :

Game Boy; 5. Koénnte es sein, dal die

: lockte mit deutlich héheren :
Stiickzahlen und dem giinsti- : _
geren Einstiegspreis. Fiir das ; Adventures auf MD oder eine
: Lynx war das natiirlich ein i Konvertierung fiir SN plant?

. fataler Teufelskreis, an dem ; 6. Werden die Spiele Probo-
: sich bis heute mit dem Lynx II :
i (seit Herbst ‘92 auf dem :

i Markt) fiir 199 DM nicht viel :

nicht : . s ;
i 4, Wann wird es die beiden

gerissene Herzen noch zucken,
dann ist das sicher kein scho-
ner Anblick und fiir ein Spiel
unnatig blutriinstig. Findet Ihr
es aber nicht auch verbliiffend,
daB sich die Nicht-Videospiel-
Fachpresse immer gerade die
schwarzen Schafe herauspickt
(z.B. Night Trap fiirs Mega CD
I1, das ohnehin nie in Deutsch-
land erscheinen wird) und von
ihnen auf den Rest schlieBt?

Merhaba

Das ist ein turkischer GruB.
Erst mal ein fettes Lob an
Eigentlich

Tausende von Fragen, hier ein

¢ kleiner Ausschnitt:
i 1. Ist es moglich, daB Spiele

Rubrik einfihren, in der Leser i DI Euch 100%

i Spiele testen dlrfen, denn "Ot- § * _ ol
: tonormalspieler’ zocken ganz ; €N Spiel 100%?

i anders als Profis wie

bekommen
konnten, bzw. wann bekommt

2. Kénntet Ihr uns alle verfiig-

SN-Versionen
von Mortal Kombat?
Nachfolger MD)

(SN, von

Mortal Kombat geben?

Firma Konami eine Fortset-
zung von Rocket Knight

tector, Axelay oder Parodius
auf MD umgesetzt? Ist es
auch maglich, dal3 Fortsetzun-
gen dieser Spiele auf dem SN
in Planung sein konnten?

MD noch mehr Farben auf
dem Bildschirm zeigen kann.
Ist das nun Standard? Auch
wirden wir gerne mehr Uber
Segas neuen DSP-Chip und
das Rennspiel Virtua Racing
erfahren.

8. Wird World Heroes II fiir
oder MD umgesetzt?
Wenn ja, wann wird es dann
erscheinen?

9. Wie sieht es eigentlich mit
Mega Turrican (MD) aus. Ich

i dachte, die Amiga-Umsetzung

wéare die Umsetzung des MD-
Spieles. Aber nun ist die Ami-
ga-Version schon auf dem
Markt und ich habe noch kein
biBchen von dem MD-Modul
geh6rt? Gibt es dann auch
auch eine Fortsetzung von
Mega Turrican, wie es beim

10. Was ist Eurer Meinung
nach besser: Ein MD oder ein
SN? Auch wiirden wir gerne



mehr (ber Segas Saturn und

Nintendos Project Reality wis-
sen.

wird es soweit sein?
12. Konnt TIhr uns einige

Daten von Sonic 3, das Sega : Thr wahrscheinlich schon in :

: der ndchsten Ausgabe.
13. Zum AbschluB hatten wir :

gerade entwickelt, geben?

Aladdin (MD)

dann auch durchgespielt hatte, :

Eurer
stimmen. Kénntet Thr mir das
erklaren?

Macht weiter so, Mega Fun!!! i auch,

Eure treuen Leser
Ozconke (MD)

Moin Moin

uns aber ganz schon zu. Here :

we go:

konnte.

zwar 88%

und eine Batterie, ...
sen.

rikanischen Versionen
Mortal Kombat (SN) sind laut
Acclaim absolut identisch.

4. Zuerst sind die Spielhallen
dran, friiher (oder eher spéter)
kommen die Heimversionen.
Einen genauen Erscheinung-
stermin gibt es bis dato noch
nicht.

5. Sparksters erstes Aben-
teuer soll Ende nachsten Jah-
res fiir SN erscheinen. Ein
MD-Nachfolger ist derzeit
noch nicht geplant, aber als
offizielles Konami-Aushinge-
schild sollte der gar nicht mal
so lange auf sich warten las-
sen.

6. Zur Zeit ist nichts derarti-
ges in Planung. Ein Twin Bee-
Sequel ist dafiir in der Mache,
auBerdem gibt es fiirs Mega
CD II Keio Flying Squadron
(nur Import), das sich stark an
Parodius anlehnt. In Mc
Donald’s Treasure Land (Test
auf den Seiten 74/75) wurden
auch einige Figuren aus
Konamis Kult-Shoot’em Up

verbraten.

MD umgesetzt,

kurioserweise

i bare

. 8. World Heroes II wird zwar ;| EPROMs, an der Grafik wur-

da noch ein kleines Problem- i fijp

chen: Als ich mir vor kurzem :

i 53%

Thema des Monats:

Nachdem wir leider noch einen
Monat mit dem ersten "Feed-
back" flr das Thema des Monats
No. 1 warten mussen - die Vor-
laufzeit, Redaktionsschluff und,
und, und... lassen dummerweise
keine andere Losung zu - gleich
mal das nachste Problem: Nach-
dem wir die Fun Mail abgeschafft
hatten, erreichten uns viele
Briefe mit der Bitte um Fortset-
zung. Waren das nur Einzelstim-
men oder der emporte Aufschrei
der Masse? Wollt Ihr etwas in der
Art, genau das Gleiche oder ein-
fach nur Leserpost-Bearbeitung
mit Information und Wiederver-
wendungswert. Schreibt uns an
die bekannte Adresse, Pro oder
Contra Fun Mail, wenn ja, wie soll
sie aussehen, was sollte drin sein
(Man kénnte glauben, wir fordern
Euch auf, das Heft selbst zu
gestalten. Das stimmt. Mitma-
chen macht Laune!).

: Tecnosoft. Wir halten Euch
: 7. Erstmals wurden bei Ran- :

: ger X 128 Farben gleichzeitig

11. Im Abspann von Thunder i verwendet. Ob die erhéhte Far-

Force IV (MD) ist die Rede : benzahl am SpielspaB was :
von einer Fortsetzung. Wann i Andert, sei dahingestellt. Vir-
i tua Racing soll Anfang April :

: erscheinen. Ein Preview findet :

auf jeden Fall auf dem laufen-

den, falls sich etwas Neues :
. auf Pad 2 "U-R-0-L-Y-B" ein
12. Wird nicht verraten! Steht | und kannst, falls ein Geriu-
: sche ertont ist, bis zu 10
: Sterne setzen.

i 13. Unser Muster von Aladdin :

: (MD) war eine 100% spiel- : Mega Mail kiirzer?

auf :

ergibt.

namlich alles in der ndchsten
Mega Fun.

Vorabversion

: und andere Sorgen

zuerst :
: erschienen ist. Wir fragen uns :
wo die MD-Version :
: _ i bleibt (GruB an Factor 5). Die
Patrick Eckert (SN) Sezai : SN-Fortsetzung soll 12 bis 16 :

: MBit haben.
i 10. Das kann man so direkt :

gen:

Fun bewertet.

: schrift soll ich nun glauben?

an?

Turbo? Viele GriiBe
Stefan Bork, Hannover

GriBe und die Fragen.

und behauptete,

‘Einstellungen  wirken

schen "Angriff' und 'Total :
Angriff'), galt fiir uns auch bei
Championship  Pool  der :

Grundsatz, daB ein Spiel min- :
i gut ist, oder einen Chip, den
Redakteuren getestet wird. :
Allein das Attribut "...klassi- :
sches Gliicksspiel..." iiber das :
Modul loszulassen zeigt, daB :
man ein Spiel eben wirklich :
testen muB, um zu erkennen, :
: Keine
tiven selbst ohne die optischen :
Laufhilfen gut und geplant :

destens von zwei oder mehr

daB man mit den drei Perspek-

treffen kann, wie beim Vorbild
eben. Du kannst nun entweder
uns glauben oder der Konkur-

verpaBt Du jedoch eindeutig
eines der wenigen Modul-Ju-
welen, die in
erschienen sind.
2. Den Anwahl-Pfeil

R-L-L-R-R-A-SELECT-

START" driicken.
3. Nachdem der Schriftzug
"SF2" erschienen ist, gibst Du

Ich bin normalerweise kein

einen | den jedoch noch minimale : groBer Briefeschreiber, aber

i genauen Erscheinungstermin i Anderungen

gekauft und : fiir den europaischen Markt :

. gibt es derzeit aber noch nicht. : hicht rechtfertigen wiirden.,

fiel mir auf, daB einige Teile i 9. pje MD-Version wurde :

im Spiel selbst nicht mit denen zuerst entwickelt, dann kam

Screenshots Uberein- | gie Amiga-Umsetzung dran, :

: die

: als ich die Mega Fun 12/93
vorgenommen, : .
i die aber eine Negbewertuné i gelesen habe, muBte ich Euch

i einfach schreiben. Zur Sache:
: Was soll eigentlich diese blod-
: sinnige Neuerung, die Mega

: Championship Pool :

: Mail auf drei Seiten zu kiir-
: zen, war sie doch in Ausgabe

Ich lese Eure Zeitung regel- : 9/93 noch vier Seiten lang.

ins : ; : Und wieso beantwortet ihr nur
mafBig und finde sie enorm { noch solch doofe Briefe, die ja
gut. Ich habe da einige Fra- i doch nur Fragen beinhalten,

i 1. In einer Konkurrenz-Zei- Silse:eder regelmdBige Leser
i P i AL s : weiB? Kurz und gut, ich for-
i nicht sagen. Fiirs SN gibt es i von Championship Pool mit :

Fragen iiber Fragen, Ihr setzt i ot|iche Spiele, die es in der Art :

Videospiel-Zeitschrift

: dere die alte Mega Mail
In der :
: nicht auf dem MD gibt, wie ; Mega Fun 1/94 bekam Sie :
: 2.B. Starwing, Super Mario | Stolze 80% Fun. Welcher Zeit- :

1. In der Theorie ist das natur- Kart oder Supey Bomberman!

lich mdglich, die Praxis sieht : die einen Kauf rechtfertigen. '

aber ganz anders aus. Kein | Dafiir gibt's unsere Action-Ad- :

Spiel ist so perfekt, daB man : yentyre Referenz Landstalker :

es nicht noch besser machen | exklusi fiirs MD, genauso wie

S0 hat z.B. das: gie Sonic-Serie oder den Edel- :

Jump’n Run Aladdin (MD) | Flipper Dragon’s Fury. Die :

bekommen, es i Entscheidung bleibt letztlich :

konnte jedoch noch umfang- | Eych iberlassen. Es kommt :

reicher sein, dem FuBball- :

zuriick. Ansonsten konnt ihr

i allerdings so bleiben, denn ihr
i seid schlieBlich noch eine der

2. Wie wahlt man bei Super | toote"
Mario Kart den Special Cup : Anﬂre Meier, Cham (CH)
z ,

i 3. Wie bekommt man 10 Tur- § , . : \ L
: . : , i Lieber Andre, sicherlich sind
bosterne bei Street Fighter 2 | Dir zwei Dinge bereits aufge-

i fallen, némlich erstens, daf
: die Mega Mail nun stramme

i drei Seiten hat, und zweitens,

: halt immer d’rauf an, welche i Lieber Stefan! Danke fiir die :

game Striker wiederum (SN - ¢ Spie|-Genres man bevorzugt, :

91%) fehit der Vier-Spieler- i Sohald weitere verlaBliche :

Modus, harte Computergegner | Infos iiber Segas Saturn oder

L e : Nintendos Project Reality vor- i 77%
2. Da miissen wir leider pas- : liegen, werden wir ausfiihrlich :
i dartiber berichten.

3. Die europdischen und ame- 11. Tja, das wissen derzeit nur
Von : die Shoot’em Up-Géotter von :

Videospiel-Zeitschrif-

: daB unser Thema Des Monats

. 1. Tja, wie beim Beispiel FIFA i,;g*;i,?E“é‘;nm';,,g}fsef,: r%t(’j'g;

Soccer fiir MD, da gab fj‘d%” : Nein, auseinandersetzt. Nun
'€ : heiBt es erst mal abwarten,

: : : :
Spieler seien zu langsam’ (ob- | | oo, die anderen Leser den-

: wohl sie sich mit der C-Taste | |
beschleunigen lassen) oder die : 3
sich : .
kaum auf den SpielfluB aus’ : The Next Generation
(es gibt sogar Auswirkungen

bei der Differenzierung zwi- :

Ich habe da mal eine Frage:
Soll/Kann ich mein MD, SN,
usw. jetzt zum Miill geben?
Ich denke da an 3D0 und
Jaguar. Oder gibt es auch ein
Gerat von Sega, das genauso

man in sein altes Gerat ein-
bauen kann, um die gleiche
Leistung wie sie die neuen
Geréate bringen, zu erreichen?
T. Dietz, Niirnherg

leichte Frage. Ver-
schrotten solltest Du Deine
Konsole sicher nicht, zwar

i bringen die neuen Gerite
: effektiv mehr Leistung, jedoch
i hapert es noch an der Soft-
renz-Zeitung. In letzterem Fall
i Mario Kart, FIFA Soccer oder
: NHL ‘94 gibt’s eben noch
letzter Zeit :

: hast Du vorerst den gréBeren
links :
oben lassen, und dann "L-R-L- :

ware. Klassiker wie Super

nicht fiir die Teile, deswegen

SpielspaBB mit Deinen Konso-
len. Umbauen kann man das

i Mega Drive zwar nicht, doch
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MEGA MAIL

Sega hat das 32 Bit-Gerat

Saturn angekiindigt, das auf :
Segas :

der Hardware von
Spielhallenautomaten basie-
ren soll, und das diirfte sehr
beeindruckend werden.

Ataris Jaguar

Ihr die Fun Malil

schmissen? Etwa weil

mals der alte bleiben wird.

kert. Ein paar Fragen:

1. Wann testet Ihr endlich :

: 3. Es erinnert stark an Defen- :
: der auf dem VCS 2600, hat :
. aber grandiose Grafiken und :
kommt es in Deutschland auf | Sound. Eine Liste der bisher i
_ Fremdanbieter :
¢ haben wir in Ausgabe 1/94 auf :

. den Scene-Seiten abgedruckt.

Spiele fir den Jaguar?
2. lhr kennt doch sicherlich
das Spiel Clay Fighter? Wann

den Markt?
3. Wie ist das Spiel Crescent
Galaxy? Konnt Thr mir bitte

weitere Firmen nennen, die flr :

den Jaguar programmieren?
4. Das Spiel Kasumi Ninja,

Macht’s gut

Christoph Feger, Stockum- Tach Leute!

i He UIf, wer hat Dir denn ‘nen :
i : ‘ : Maulkorb verpaBt? DaB jetzt :
Lieber Christoph, Die Frage, | .o, "\wert auf Sachlichkeit :

: der Gesamtheit und schon gar
: nicht die der Redaktion) Ich
: hab’ zwar nix gegen sie, aber
: komisch ist das schon. Aber :
: nein: Ein Leserbrief hat mir
: doch gefallen! Christoph Rex-

i cals

Piischen

warum wir in letzter Zeit hdu- : ert aul .
fig mit Verdnderungen aufge- : gelegt wird, ist ja OK, aber die
wartet haben, wurde von vie- : spalige Seite kommt etwas zu
len Lesern gestellt. Als junge ; <UrZ’
Zeitschrift haben wir nun ein- ; 2nderen :
mal das eherne Ziel, perfekt i Nabe ich auch ein paar nerv-
zu sein. Deswegen feilen wir ; totende Fragen:

unserem ' 1. Ihr konntet doch mal einen :

Anspruch moglichst gerecht : Bericht By 2
zu werden. Das soll jetzt nicht i 9ezeigt wird, wie ein Spiel von

hier und da, um

einmal im

Mega Fun und weilt genau,

den wir

gramm. Die Fun Mail entwik-
kelt sich, sicherlich hast Du
das Thema des Monats schon

entdeckt, mehr und mehr zum :
heiBen Eisen. Ob die Mehrheit :

also fiir oder dagegen ist, wer-
den wir anhand der hoffentlich
eintreffenden Briefeflut fest-
stellen; was den Wertungska-

sten betrifft, finden wir, daB :

dieses Design ansprechender,
platzsparender und mit allen

wichtigen Infos vollgestopft
ist, oder? Nun zu Deinen
Anliegen:

. bekannten

was Dich grob erwartet. Lang- : und an

: mehr soviel
. frither. Im Ubrigen wird der :
_ der :
: gesamten Redaktion beant- :
: wortet, es sei denn eine Ant- :
i wort ist namentlich gekenn-
: zeichnet und spiegelt deshalb
. nur die Meinung eines einzel- :

1. Cybermorph testen wir auf :
: Deinen in meinen Augen sehr
i guten Fragen: :
. 1. Super Idee, wird auch :
. umgesetzt. Versprochen. _
: 2. No way man. Es halten sich : und uns a
. allerdings bis jetzt immer noch : Zufdlligkeit des Geburtsortes
: Geriichte, daB Donkey Kong :
: eines fernen Tages mal fiir SN :
: erscheinen soll. :
: 3. K.A. = Keine Angaben (des :
. Herstellers/der Redaktion).

im  Friih- | 4, Da sollte urspriinglich mal :

- das CD-ROM angeschlossen ; Street Fighter II -
: einer Sache, die bis jetzt fast
: niemandem aufgefallen war,
i wird als hirnlos bezeichnet.
: Weil er
: Edward

: Dresden wurde stellvertretend
: fiir die aus aller Herren Lan-
: der
: nach den zwei
: verbal gekreuzigt, weil er aus
. Dresden kommt? Stefan Mol-
: ler stellt eine berechtigte Fra-
rigt. Naja, Leipzig halt. Aber :
: noch

. 4. Dieses Spiel war bisher :

. noch nicht greifbar, daher gib- : Edward

. t's keine offizielle Mega Fun- : Dresden. Der bemerkte, daf

schlagt es Street Fighter 11?7 i Prognose.

Seite 84. In der nachsten Aus-
gabe werden wahrscheinlich

- drei weitere Titel (Crescent :
: Galaxy, Evolution Dino Dudes
¢ und Raiden) folgen.

: 2. Ocean hat sich die Europa-
. Vertriebsrechte fiir fast alle

. Interplay-Spiele (SN) gesi- :

[ch finde Eure Zeitschrift echt : chert, d.h. Du kannst davon

cool, aber miBt Thr sie lau- : ausgehen, daB Clay Fighter,

fend verandern? Warum habt : 4as” wir auf Seite 34 als

rausge- i Import
die : jahr/Sommer auf den Markt

Mehrheit dagegen war? Oder : kommt. Nur das furiose Renn- :

der Wertungskasten, der nie- : spje| Rock n’Roll Racing bleibt
: : von dem Deal ausgenommen :
Jetzt ist aber genug gemek- :

testen,

und  wird bei uns ab :
: Marz/April  lber Laguna :
: erscheinen.

Sei’s drum, wie alle
Leserbriefschreiber

bringen, in dem

Elevator,

sterzeitschriften schon so mit

: die Mega Mail einfach nicht :
Zeit hat wie :
: Ich wette, daB nicht!

Leserbrief-Teil von

i nannten _
: hoffe, daB Ihr in Zukunft Euer : der
. Gehirn einschaltet, bevor lhr i

i einem solchen schreibt. Aber

nen Redakteurs wieder. Zu :
: welcher Wortgewalt und wie
: subtil WWF Superstars Leser-

. werden.

Hier ist er, bzw. hier schreibt

: er, der allerletzte Krieger! Der

Mann, der Leute mit scharfen
Augen (Oliver Schmidt aus
Leipzig) schatzt. Nur schade,
daB er kein Gehirn zu haben
scheint, sonst hadtte sich sein
bekloppter Leserbrief erlib-

intelligenter war ja
Springmann  aus

: die 11/93 zwei Umschlagsei-
: ten hatte. Komisch, auch ein
¢ Ostler.
: haben diesen Brief bewuBt im
: 0-Ton abgedruckt, dies ist die

(Anm. d. Red.:

Aussage eines Lesers, nicht

Meinung schlieBe ich
mich absolut an, so eine Lese-

i rumfrage is schon wat jutes.
i Aber dann kommt Stefan Mol-
entferntesten : der Grundi_dee bis zur fertigen :
heiBen, wir hielten uns fiir per- ;| Programmierung entsteht.
fekt. Einen Stillstand jedoch, : <:
einfach alles so zu belassen : di€

wie es ist, kénnen wir nicht i Defender,

ler, der nicht mal weil3, daB

: ein Monitor besser ist als ‘ne
2. Konnt Ihr mir sagen, ob es :
Spielhallen-Klassiker :
Donkey :

aktzeptieren. Stell Dir vor, Du : K<ong oder Moon Patrol fiir :

kaufst die vielleicht fiinfzigste ; das SN gibt/geben wird?

i 3. Was heiBt das K.A., das ab :
im Wertungskasten :

weilig, oder? Sicherlich wer- : auftaucht?

nicht fortwihrend : 4. WiBt Ihr,

Primitiv-Glotze. Mann Junge,
wenn ich so damlich ware wie
Du, wiirde ich statt der Mega
Fun lieber Bussi Bar lesen. Du

angegeben (Milltonne, wa?),
aber ich kdnnte schworen, dal3

: Du auch aus unseren "Neuen"

zu was der i

unser Outfit wechseln, doch : Schacht EXT.am SN gut ist?

das eine oder andere Uberden- : Stefan Beck, Weilderstadt
ken gehort zum Pflichtpro- :

. Tach Stefan! UIf hat keinen : .
. Maulkorb, er ist einfach mit i J€tzt noch ein paar ange-
: Testberichten fiir die Mega :

Fun und zwei unserer Schwe- i 1. Lohnt sich Pirates fir SN?

: 2. Kommt Jungle Strike fir :
: Arbeit eingedeckt, daB er fiir i SN? .
i Habt Ihr Mut, meinen Brief in :
: PS: Deine Fragen:

: 1. Nichts in Arbeit, Pirates fur
: SN war eine Falschmeldung
: einer anderen Fachzeitschrift,

- welche

kommst. Soviel zu den soge-
"Leserbriefen". Ich

brachte Fragen:

voller Lange abzudrucken?

Gez.: The Real
Warrior

Ultimate

. Die Wette diirftest Du verloren
: haben,

wahrer ultimativer

Krieger. Es ist doch immer :

| gerat,
: schon mal 80 cm Bildschirm-
: diagonale haben kann, besser
: als ein Monitor sei, und wird
: sofort als Ostler eingestuft,
Wir i vielleicht weil
: keine
: besitzen kann,
: anonymer, ignoranter, intole-
: ranter und dummer junger
: Freund, weil Du genau aus
: dem Holz geschnitzt bist, das

wieder erbaulich zu lesen, mit

briefe schreiben. Wieder ein-

: mal haben uns Zeilen beriihrt

und uns aufgezeigt, daB die

: auch was mit dem allgemeinen

Geisteszustand zu tun haben

: muB. Oliver Schmidt aus Leip-

zig beispielsweise, ein Mann,

: der uns auf die Vertauschung
: zweier

EndboB-Namen in
hinwies,

ist?
aus

aus Leipzig
Springmann

kommenden Anfragen

Umschlagen

ge, namlich ob ein Fernseh-
das immerhin auch

der Westen
Menschen
oder, lieher

dummen

heutzutage so gefdhrlich ist:

: Einem verbohrten, besserwis-
: senden und tja, jetzt muB es
: raus,
: Material. Du bist im Westen
: geboren, na und? Anscheinend
:in  W-Berlin
: ScheiBe, daB Du jetzt osttech-
i nisch quasi eingemeindet wur-
: dest, wa? Sowas zehrt am
: SelbstbewuBtsein. Stellen wir
: uns eine Welt nur aus solchen
: Typen wie Dir vor: Nachdem
: hast zwar keinen Wohnort :

auch  rassistischem

(Poststempel),

Ihr die Auslander beseitigt

: habt, kommen die minderbe-
: mittelten Landsmanner dran,
: die Mega Fun schreibt nur
: noch hochgeistiges Zeug und
: antwortet niemandem mehr,

nicht wenigstens das
"Zwei-Jahre-Mega-Fun-Abo"

i vorweisen kann. Wie sagte
: doch einmal ein Kommentator
: beim Wrestling so schon (ber
i den Ultimate Warrior: "Ein

Millionen Dollar-Kérper,

i jedoch ein Zehn Cent-Ge-

hirn...!". Wenn es reicht???

die
gemeint hat.

MD-Variante

: 2. Derzeit ist nur eine PC-Ver-

sion in Planung.



3D0

Verkaufe Neo Geo-Spiele: Art Of Fighting,
Fatal Fury II, Last Resort, NAM 1975,
Samurai Shodown; suche Neo Geo-Grund-
gerat (mdgl. jap.), 3D0- und Jaguar-G rund-
gerat, 3D0- und Jaguar-Spiele. Tel.:
03303/501569 Andre (his 22.00 Uhr).

GAME BOY

Verkaufe/Tausche/Kaufe SNES- u. GB-
Spiele. Habe Mario Paint (25 DM), Mortal
Kombat, Super Mario All Stars, Street
Fighter 2 Turbo (nur evtl. im Tausch).
Suche: Super Probotector, Super Turrican,
Cool Spot, Biometal, Turtles Tournament
Fighters und Aladdin, Habe fiir GB: Battle-
toads und Zen. Verkaufe evtl. Game Boy,
habe auch jap. SNES-Spiele und Action
Replay Pro. Tel.: 08721/4550.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen.
Game Boy/Super NES/NES/Mega Dri-
ve/Mega CD/Sega Master/GG/Neo
Geo/3D0 * Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr.

Verkaufe Game Boy mit acht Spielen und
Girteltasche. Suche World Heroes 2 fiir
Super Nintendo zum fairen Preis. Tausche
oder verkaufe Batman Returns fiir Super
Nintendo. Tel.: 02225/12365 von 17.00
Uhr bis 20.00 Uhr (fragt nach Philip).

Verkaufe zehn GB-Spiele, z.B. Duck Tales,
Robocop, Billard, RC Pro Am, A Boy And
His Blob fiir 18 DM bis 35 DM; dazu wie-
deraufladbarer Akku fiir 25 DM. Tausche
auch 2:1 (z.B. Baloon Kid und Paperboy
gegen Mystic Quest). Tel.: 02205/81587
Marc (14 Uhr bis 17 Uhe).

Verkaufe Game Boy mit den Spielen Super
Mario Land 1, Tetris, Mickey Mouse, Kid
Icarus, Adventure Island, Castlevania I,
Hook, Pinball, Ghostbusters, Spiderman 1,
Duck Tales, F1-Race, Dynablaster, Super
Mario Land 2; nur komplett fiir 500 DM.
Wer alles kauft, bekommt das Game Light
gratis. Anton Marinovic, BéheimstraBe 76,
70199 Stuttoart.

Verkaufe Mercenary Force und Mysterium,
pro Spiel nur 35 sFr (mit Verpackung). Tel.:
071/675808 fragt nach Albin (Sohn) oder
schreibt an: Albin Allenspach, Gehren-
straBe, 8580 Hefenhofen, Amrimswil. Nur
flr die Schweiz, per Nachnahme.

Verkaufe GB mit 16 Spielen (z.B. Tetris,
Super Mario Land, Tiny Toon, Gargoyle's
Quest, Kwirk), Koffer, Lupe, Akkus, Tips filr
500 DM; nur Komplettangebot oder tau-
sche gegen Game Gear mit zehn Spielen
(z.B. Shinobi (II), Streets Of Rage, Defen-
der Of Oasis) und Lupe. Steffen MeBmann,
Friedensstrafe 7, 39171 Altenweddingen.

Suche folgende GB-Spiele: Parodius,
Raging Fighter, Fighting Simulator, F15
Strike Eagle, Jimmy Connors Tennis; zahle
30 - 40 DM. Suche GB-Spieleberater fiir
10 DM, Mega Fun-Hefte 5/93 - 7/93 fiir 5
DM/Heft. Tobias Fuchs, Dekan-Hintner-
straBe 9, A-6330 Kufstein, Osterreich. Tel.:
00435372/66479.

Verkaufe Game Boy mit neun Spielen fiir
100 sFr/DM. Tel.. 0041/1/2723255
(Schweiz).

Verkaufe Kirby’s Dream Land fiir den
Game Boy fiir 35 sFr. Verkaufe auch das
NES-Spiel Battletoads fiir 35 sFr (beide
Spiele mit Verpackung); per Nachnahme,
Tel.: 071/675808 (Schweiz) Fragt nach
Albin (Sohn)

acht Topspielen flir sage und schreibe 260
DM. Tausche auch gegen SNES-Spiele.
Telefon.: 06534/8855 Bitte keine Hem-
mungen.

Verkaufe GG mit Adapter und elf Topspie-
len (neuwertig, originalverpackt): Sonic 1
+ 2, Shinobi I + II, Castle Of Illusion,
Land Of Illusion, Alien 3, Lemmings, usw.
600 DM  (auch einzeln). Tel.:
04421/85133.

Lose meine Game Gear-Sammlung auf: GG,
TV-Tuner, neun Spiele, z.B. Sonic, G-Loc,
Columns und Tasche; alles 100% QK. Erst
ein Jahr alt, alles zusammen nur 500 DM!
Wenn Du das im Geschaft kaufst, zahlst Du
fast 1.000 DM, bei mir nur 500 DM.
Schreibt mir. Tina Winter, Rathausplatz 2,
88175 Scheidega.

Lose meine Modulsammlung auf: Shinobi I,
Wonderboy (je 30 DM), Ax Battler, Sonic 1
Master System (je 35 DM), Ninja Gaiden,
Donald Duck (je 40 DM), Sonic 2, Shinobi
I, Global Gladiators, Lemmings (je 45
DM), Prince Of Persia (50 DM). Tel.:
03542/43062.

Monaco GP, Super Kick Off, Wonderboy 1,
Out Run, Castle Of Illusion, Wimbledon,
Olympic Gold u. Columns fiir 270 DM oder
je 25 DM. Tel.: 05346/1879 18.30 Uhr bis
21.00 Uhr.

100sten Einsender gehdrt ein GG mit Netz-
teil, vier Spielen, Tips und Tricks und
Gamers Special 1. Jorg Bachmann, Rosen-
straBe 23, 63849 Volkershrunn.

Verkaufe Neo Geo-Spiele: Art Of Fighting,
Fatal Fury II, Last Resort, NAM 1975,
Samurai Shodown; suche Neo Geo-Grund-
gerat (magl. jap.), 3D0- und Jaguar-G rund-
gerdt, 3D0- und Jaguar-Spiele. Telefon;
03303/501569 Andre verlangen (bis 22.00

Uhr).
LYNX

Lynx-Club Osterreich, monatliche Clubzeit-
schrift, alle neuen Module erhéltlich, sucht
Mitglieder aus A, D, CH. Info bei: Ernst
Firthaller, HafnerstraBe 6, A-4020 Linz,
Osterreich.

MASTER SYSTEM

Olympic Gold fiir Master System 45 DM,
Tel.: 0471/28500.

MEGA DRIVE

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen.
Mega Drive/Sega Master/Game Gear/Su-
per NES/NES/GB/3D0/Neo Geo * Ver-
kaufe u. tausche auch * Tel.: 04521/71497
ab 18 Uhr.

Bitte beachten:

ten uns vor, Kleinz

Wir beh:
die nd
Grinde

nicht veraffen

Verkaufe Mega Drive (3/4 Jahr alt) mit
einem Joypad und vier Spielen (Sonic 1,
Revenge Of Shinobi, Ghouls'n'Ghosts und
Splatterhouse 2); alles zum supergiinstigen
Preis. Verkaufe weiterhin neuwertigen
Amiga A1200 mit 100 Disketten und
Zubehor. Tel.: 03041/26221.

Suche fiir Sewer Shark (Ghost) CD die
deutsche Anleitung, zahle fiir die Anleitung
bis zu 20 DM. PS: Auch englische Anlei-
tung, (bersetzt ins Deutsche. Tel.:
04222/70298.

Verkaufe fiir MD Sonic 1, Arrow Flash (je
40 DM), King’s Bounty, Bio Hazard Battle
(je 49 DM), Another World, T2 (je 59 DM),
alle Spiele dt.!!! Tel.: 09973/9985 16 Uhr
bis 20 Uhr!

Verkaufe Indiana Jones - Last Crusade (70
DM), Kid Chameleon (50 DM), Shining In
The Darkness (50 DM), Phantasy Star [I
(60 DM); alle Spiele neu bis neuwertig.
Andreas. Pilchowski, AdlerstraBe 15,
73312 Geislingen/Steige.

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen.

Mega Drive/Mega cD I1/Sega
Master/Game Gear/Super
NES/NES/GB/Neo Geo/3DO0 * Tel.:

04521/71497 ab 18 Uhr.

Verkaufe/Kaufe/Tausche MD- und SNES-
Spiele, habe Aladdin, Striker, Mortal Kom-
bat und andere. Suche standig Spiele, evtl.
mit Gerdt (Turbo Duo, MD, SNES, Neo
Geo). Telefon: 04774/1789 Rainer oder
Simone.

Ecco The Dolphin (80 DM), Buck Rogers
(50 DM), Lemmings (75 DM), Quackshot
(65 DM), Mega Games I (60 DM), Tazma-
nia (60 DM), Flashback (85 DM); alle in
Topzustand, alle Games zusammen 440

83278 Traunstein.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konso-
len fiir Mega Drive, Super NES, PC-Engi-
ne, Neo Geo, Mega CD II, Turbo Duo, Game
Gear, MAK. Ruft an unter Telefon:
089/1403732.

Verkaufe MD-Spiele Revenge Of Shinohi
(60 DM), Sonic 1 (60 DM), Sonic 2 (80
DM), Taz Mania (70 DM), World Of Illu-
sion (80 DM), und fiir den Game Boy Duck
Tales (50 DM), Parodius (30 DM), Gargoy-
le’s Quest (30 DM). Tausche auch! Schreibt
an Susann Mende, HauptstraBe 7, 09603
Braunsdorf.

Action Replay-Codes fiir MD fiir Gber 180
Games mit mehr als 600 Codes gegen 10
DM bei T. Ruh, FreiburgerstraBe 31,
79183 Waldkirch.

Kaufe/Verkaufe/Tausche fiir MD Pit Fighter
(75 DM), Fatal Fury (70 DM), RBI Base-
ball (60 DM), Lemmings (70 DM). Suche
alles magliche (jap., dt., US), z.B. X-Men,
Ottifants, Aladdin, Side Pocket, Tiger Heli,
Zombies, Jungle Strike, Turtles Tourna-
ment Fighters, Chuck Rock II, Simpsons,
Indy Jones, Mega Turrican, Humans, Mega
Lo Mania, usw. Tel.: 030/9211305 von 14
Uhr bis 18 Uhr.

Street Fighter 2 Special, Jungle Strike,
Aladdin, Gunstar Heroes, Techno Clash,
Chuck Rock II, Shinobi 111, Immortal, uva.
(alle dt.!!). Verkauf oder Tausch. Suche
Haunting, Madden ‘94, Landstalker, Ran-
ger X, F1, FIFA International Soccer,
Sonic Spinball; suche gebrauchtes CD-
ROM, Tausch méglich (finf Spiele). Jérg
Senf, Meuselwitzer StraBe 65, 07546
Gera.

COMPUTE

S

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
Teletax 04321 23312
S A
Sonic 3 (MD) 16 MB (Febr.) df. DM 131,00
Streetfighter Il IMD) dt. DM 132,00
Winter Olympics (MD) dt. DM 119,00
F1{MD) df. DM 119,00
FIFA Soccer [E.A.] (MD) dt. DM 119,00
Landstatker IMD] dt. DM 119,00
Eternal Champions (MD) 24 MB  df. DM 132,00
Sonic Spinball (MD] di. DM 109,00
Shining Force (MD] dt. DM 129,00
NHL Hockey “94 (MD) di. DM 119,95
Ottifants IMD} dt. DM '1_6’&-.-100

Silpheed (MCDI ~ dt. DM 9
Sonic (MCD) :

K

Magic Boy
‘Moscow Nights
IHRE YORTEILE
TOP - PREISE ! | |
Samtliche Titel erhaltlich
Alles deutsche Versionen
Versandkosten DM 6,95

Ab elnem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenanteil

Ober 2000 Artikel Im Sortiment

Weltere Splele, Konsolen und Zubehar
entnehmen Sie bitte unserer Gesamtpreis-
liste, die Sie gegen DM 1,- ROckporto anfor-
dern kdnnen. Geben Sie bitte Ihr System an.

Sammelbestellar sparen Versandkostenantaile una helfen durch
geringeran Anfall van Varpackungsmaterial die Umwel! 7u schonan

Lieterung erfalgt per Nachnahme
Praisandatungen, Druckfehlar und irriimer vorbahalien
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Verkaufe Mega Drive mit Sonic 1 und 2,
NHL ‘94, Castle Of Illusion, World Of Illu-
sion, Quackshot, Populous, Joe Montana
'93, Phantasy Star II, Columns und Shi-
ning Force flir 560 DM - Verkaufe Mortal
Kombat fiir SNES (65 DM). Tel.:
07930/2005.

Verkaufe zwei Game Boys mit fiinf bzw.
sechs Spielen und zwei Tetris zum Spiel-
preis von je 30 DM, Game Boy mit Tetris
50 DM, oder tausche alles zusammen gegen
Action Replay Pro, Populous, Cool Spot
und Thunder Force IV fiir Mega Drive. Tel.:
0231/421270.

Tausche oder verkaufe Turbo Duo mit Spie-
len gegen anderes System. Bitte schriftlich
an: Patrick Bobik, HauberrisserstraBe 34,
65189 Wiesbaden.

Verkaufe Mega Drive mit acht Spielen
(Mortal Kombat, Ecco The Dolphin, Streets
Of Rage 2, ...), zwei Pads und Zeitschriften
fiir 540 DM. Verkaufe Game Boy mit sie-
ben Spielen und Zubehér fiir 290 DM. Tau-
sche auch alles gegen Neo Geo. Tel.:
09146/440,

Verkaufe fiir je 50,- DM WWF Super
Wrestlemania, Batman Returns, Global
Gladiators, inkl. Porto und Verpackung!
Sven Gagelmann, Hohenzollernstraie 45,
33617 Bielefeld, Ruft an unter Telefon:
0521/150605.

Verkaufe neues Mega Drive zum Wahn-
sinnspreis von 150 DM (VB), super Spiele
dazu: Warsong, Starflight, Mercs und viele
mehr. Habe auch Arcade Power Stick mit
Mikroschaltern. Verkaufe auch Neo Geo.
Telefon: 08320/222 ab 18.00 Uhr (Ste-
phan verlangen).

Verkaufe fiur MD Fatal Fury, Another
World, Zany Golf (Minigolf), evtl. auch
Tausch gegen Landstalker. Coco v. Zitze-
witz, BirkenstraBe 99, 82377 Penzherg,
Wahlt Telefon: 08856/81918 ab 18.00 Uhr
(Coco).

Verkaufe Mega Drive, Mega CD II (dt.),
Infrarot-Joystick und 22 CD-Spiele: Sewer
Shark, Batman Returns, Silpheed, Ecco
The Dolphin, Cobra Command, Robo Ale-
ste, Time Gal, Prince Of Persia, Black Hole
Assault, usw. Auch drei Modulspiele: Alad-
din, Mortal Kombat und Dragon’s Fury, fir
insgesamt 1.600 DM. Tel.: 0221/4995218
ab 20.00 Uhr (verlangt Mike).

Verkaufe, kaufe und tausche alles fiir
SNES, Mega Drive, Mega CD II, Neo Geo,

Meine Adresse:

An:
Redaktion Mega Fun

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhury

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)
1.
2.
3.

Turboe Duo, PC-Engine, 3D0, Jaguar, Lynx,
Game Gear, MAK. Wahlt Telefon:
089/1403732.

Tausche laufend Spitzentitel fiir SNES und
MD, z.B. Mortal Kombat, Soulblazer, Final
Fantasy 2, Evo, Final Fight (alle SN), Shi-
ning Force, Shining In The Darkness, War-
song (alle MD) gegen z.B. Super Bomber-
man, Turtles Tournament Fighters, Art Of
Fighting, Secret Of Mana, Paladin’s Quest,
Tuff E Nuff, Landstalker, Gunstar Heroes,
u.a. Verkaufe SN SF-3 Pad, MD Pro-2 Pad.
Tausche Spiele gegen Turbo Express, kaufe
auch Turbo Express. Tel.:. 07553/7712
Benny, ab 14 Uhr.

Verkaufe Neo Geo-Konsole mit zwei Joy-
boards, Memory Card, einem Magazin und
vier Games: Fatal Fury 2, 3 Count Bout,
Samurai Shodown, Super Sidekicks und
Originalverpackung, VB 1800 DM. Tel.:
0241/604787 Montags bis Freitags ab
16.00 Uhr.

Wer tauscht sein Neo Geo mit einem Spiel
gegen mein SNES mit elf Spielen, z.B.
Starwing, Tiny Toon, Super Probotector,
Zelda I1I, Axelay, Street Fighter 11, Magi-
cal Quest, F-Zero. Tel.: 02222/4382 ab 18
Uhr.

Tausche SNES mit neun Spielen, Actio

Replay Pro, zwei Pads gegen Neo Geo mit
Art Of Fighting oder Samurai Shodown;
oder tausche Amiga 2000 (chne HD) mit
Joystick und Spielen gegen Neo Geo! Ach-
tung! Nur CH! Abends anrufen unter Tel.:
031/3020050 (Fabian verlangen).

Verkaufe Turbo Duo flir 400 DM inkl. sie-
ben Spielen. Verkaufe fiir Neo Geo Magi-
cian Lord (120 DM), Sengoku 2 (200 DM).
Tel.: 07930/2005.

Tausche Art Of Fighting gegen Samurai
Shodown. Telefon: 02941/8792 ab 16.00
Uhr.

Tausche oder verkaufe Mega Drive mit acht
Spielen (Mortal Kombat, Ecco The Dol-
phin, ...), zwei Joypads und Game Boy mit
sieben Spielen und Zubehdr gegen Neo Geo
(PAL) mit zwei Spielen. Preis nach VB.
Tel.: 09146/440 (14.00 Uhr his 19.00
Uhr).

Verkaufe Neo Geo-Spiele: Art Of Fighting,
Fatal Fury II, Last Resort, NAM 1975,
Samurai Shodown; suche Neo Geo-Grund-
gerdt (mdgl. jap.), 300- und Jaguar-Grund-

gerdat, 3D0- und Jaguar-Spiele. Anrufe
unter Telefon: 03303/501569 Andre (his
22.00 Uhr).

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards,
Memaory Card, Art Of Fighting, Samurai
Shodown, Fatal Fury Special, Eightman,
Soccer Brawl, Cyberlip, King Of The Mon-
sters 2 flir 1.800 DM. Tel.: 03364/413720
(Heiko) ab 18 Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards,
Memory Card und zwélf Spielen (z.B. Fatal
Fury 1 und 2, NAM 1975, Art Of Fighting,
Super Sidekicks, usw.) fir 2.700 DM VB -
tausche auch gegen MAK mit Platine(n).
Tel.: 06136/46360 ab 18 Uhr.

Suche Neo Geo mit zwei Joyboards und fol-
genden Spielen: Fatal Fury Special, Art Of
Fighting, Samurai Shodown, 3 Count Bout.
Tel.: 030/9333054.

Verkaufe Neo Geo mit einem Joyboard,
Memory Card und zwei Spielen (Samurai
Shodown und Art Of Fighting), alles im
Topzustand, erst zwei Monate alt, fiir nur
1.000 DM. Tel.: 07131/404123.

Verkaufe Neo Geo mit leicher Gehdusebe-
schadigung (Spiele laufen zu 100%) und
dem Spiel Magician Lord fiir 650 DM. Tel.:
0621/568601 (Marvin).

Manga-Videos glinstig abzugeben. Ldse
auBerdem meine Turbo Duo- und Neo Geo-
Sammlung auf (Samurai Shodown, Fatal
Fury Special). Tel.: 02872/8411 (Freitags
und Samstags ab 12.00 Uhr).

Suche SNK-Games Samurai Shodown, 3
Count Bout, Fatal Fury Special, usw. Tel.:
08547/7637 (Andreas).

NINTENDO NES

Verkaufe mein NES mit 80 Spielen und in
guter Verfassung fiir nur sagenhafte 700
DM. Tel.: 0841/66617.

Verkaufe NES mit vier Controllern, 13
Spielen und Four Score; habe Mega Man 3
+ 4, Probotector 1 + 2, Castlevania I, Life
Force, Faxanadu, Zelda I, Metal Gear,
Monster In My Pocket, 3er Kassette Super
Mario Bros./Tetris/World Cup, Remote
Controller. Tel.: 07251/81531 ab 17.00
Uhr (Daniel).

Verkaufe Nintendo NES-Spiele Batman
Return Of The Joker flir 50 DM (Spiel ein
Jahr alt). Tel.. 07392/4010 (Montag,

Dienstag und Donnerstag ab 19.00 Uhp).

Verkaufe NES Super Set mit 12 Spielen
(u.a. Super Mario Bros. 1 - 3, Maniac
Mansion, Turtles 2 und Star Tropics) und
Joystick mit Turbofeuer fiir nur 390 DM.
Tel.: 02591/3277 (ab 17.00 Uhr).

Verkaufe Life Force Salamander und
Wizards & Warriors 111 (je 20 DM), Dream
Master und Turtles 2 (je 25 DM). Alexan-
der Sarther, NiederwaldstraBe 1, 65385
Assmannnshausen; rufe zuriick.

Verkaufe Low G Man, Snake Rattle’n’Roall,
Duck Tales (je 30 DM), Bayou Billy und Kid
Icarus (je 20 DM). Alexander Sarther, Nie-
derwaldstraBe 1, 65385 Assmannshausen.

SUPER NINTENDO

Verkaufe neues Super Nintendo mit
Zubehdr (zwei Joypads, Maus und Unterla-
ge, AV/Cinch-Kabel), den Spielen Super
Mario Kart, Super Star Wars, Mario Paint,
F-Zero und einem Super Nintendo-Buch
(Technik, Hintergriinde, Spiele, Tips und
Tricks) flir 499 DM. Tel.: 0931/271601.

Verkaufe/Tausche/Kaufe SNES- u. GB-
Spiele. Habe Mario Paint (25 DM), Mortal
Kombat, Super Mario All Stars, Street
Fighter 2 Turbo (nur evtl. im Tausch).
Suche: Super Probotector, Super Turrican,
Cool Spot, Biometal, Turtles Tournament
Fighters und Aladdin. Habe fiir GB: Battle-
toads und Zen. Verkaufe evtl. Game Boy,
habe auch jap. SNES-Spiele und Action
Replay Pro. Tel.: 08721/4550.

Tausche SNES mit neun Spielen, Action
Replay Pro, zwei Pads gegen Neo Geo mit
Art Of Fighting oder Samurai Shodown;
oder tausche Amiga 2000 {ohne HD) mit
Joystick und Spielen gegen Neo Geo! Ach-
tung! Nur CH! Abends anrufen unter Tel.:
031/3020050 (Fabian verlangen).

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konso-
len fiir Mega Drive, Super NES, PC-Engi-
ne, Neo Geo, Mega CD 11, Turbo Duo, Game
Gear und MAK. Telefon: 089/1403732.

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir SNES,
Mega Drive, Mega CD II, Neo Geo, Turho
Duo, PC-Engine, 3D0, Jaguar, Lynx, Game
Gear, MAK. Tel.: 089/1403732.

Tausche laufend Spitzentitel fiir SNES und
MD, z.B, Mortal Kombat, Soulblazer, Final
Fantasy 2, Evo, Final Fight (alle SN), Shi-
ning Force, Shining In The Darkness, War-
song (alle MD) gegen z.B. Super Bombet-
man, Turtles Tournament Fighters, Art Of
Fighting, Secret Of Mana, Paladin’s Quest,
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Tuff E Nuff, Landstalker, Gunstar Heroes,
u.a. Verkaufe SN SF-3 Pad, MD Pro-2 Pad,
Tausche Spiele gegen Turbo Express, kaufe
auch Turbo Express. Tel.. 07553/7712
Benny, ab 14 Uhr.

Suche fiir meine SNES-Sammlung noch
jede Menge Spiele (z.B. The Lost Vikings).
Zahle pro Spiel bis 60 DM, Bin auch an
kompletten Sammlungen interessiert. Tel.:
0641/71250.

Unser Spieleclub in GieBen will neue Spiele
ankaufen, Bitte um Euer Angebot. Notfalls
mit Konsole und Zubehdr oder auch Tausch
von Mega Drive und Turbo Duo gegen Super
NES-Konsale mit Spielen. Neue Mitglieder
ebenfalls willkommen. Anrufe zwischen
14,00 Uhr und 18.00 Uhr Tel.:
0641/84874 Karl-Heinz.

Verkaufe in gutem Zustand Super WWF
Wrestlemania  (US-Version),  Football
Champ (dt.) zu je 75 DM oder Tausch gegen
Mechwarriar, Jurassic Park oder Power-
monger. Tel.: 02845/6443.

Tausche neue SNES-Games (US, dt., jap.),
auch gegen Mega CDs. Tausche MD CD-
ROM, alles universal, Spiele und Zubehor
gegen 3D0, Jaguar oder MD II und Mega
CD II (dt.). Tausche JB King Joystick
(jap.), suche Topfighter oder anderen Joy-
stick. Tel.: 07354/2873.

Verkaufe und kaufe Module fiir Super NES,
ggf. auch Tausch; auch Mega Drive- und
Neo Geo sowie PC-Engine; auch Konsolen.
Suche Mega CD (US, 60Hz), Rock n'Roll
Racing, NHL ‘94, Samurai Shodown. Tel.:
07331/40749.

Verkaufe Super NES- und Mega Drive-Ga-
mes, z.B. Landstalker, The 7th Saga,
Secret Of Mana, Zombies, Streets Of Rage
2, T2, Cool Spot, Mc Kids, Rocket Knight
Adventures, Final Fight 2, Goof Troop,
Mystic Quest, Out Of This World, Soulbla-
zer, World League Basketball, Super Swiy,
Rushing Beat 2 (Brawl Brothers), Tiny
Toon, Jaki Crush, Super Castlevania 1V,
Ghouls'n’Ghosts, Amazing Tennis, Chester
Cheetah, Super WWF Wrestlemania, Zelda
111, Axelay, Parodius, ... Tel.: 06473/1430.

Verkaufe SNES-Spiele (US, jap.), z.B.
Goof Troop, Super Turrican, Top Racer (Top
Gear), Super Pang, Twin Bee, Magical
Quest, uva. Tausche auch. Tel:
0941/49548 ab 17.00 Uhr (Hans).

[ch suche Mortal Kombat, Street Fighter 2/
Turbo oder Final Fight 2. Tel.:
02234/6460.

und King Arthur's World fiir je 70 DM
(beide dt. Versionen). Verkaufe Mega Fun
5/93 bis 10/93, Total 6/93 bis 10/93 sowie
Video Games 1/93 bis 11/93 (je Heft
3DM). Steffen Drescher, GoethestraRe 96,
06217 Merseburg.

Verkaufe MD- und SNES-Games, z.B.
Zombies, Rocket Knight Adventures, Goof
Troop, Landstalker, Secret Of Mana, T2,
The 7th Saga, Streets Of Rage 2, Final
Fight 2, Cool Spot, Out Of This World, Glo-
bal Gladiators, Cybernator, Super Swiv,
Warsong, Mystic Quest, Zelda 111, Desert
Strike, Tiny Toon, Parodius, Axelay, World
League Basketball, Rushing Beat 2 (Brawl
Brothers), UN Squadron, Amazing Tennis,
Chester Cheetah, Dinosaurs, Ghouls'n’G-
hosts, Dragon’s Fury, usw. Tel.:
06473/1430.

Verkaufe fiir SNES Top Gear und Turtles In
Time, zusammen nur 150 DM, und Prince

Of Persia (Topzustand!!!) fiir 90 DM (alles
dt.). Tel.: 07951/43583.

Tausche oder verkaufe SNES-Games: Final
Fight 1 u. 2, Street Fighter 11, Street Figh-
ter 2' Turbo, Super Mario All Stars,
Starwing, Twin Bee, Batman Returns,
Desert Strike. Suche: Royal Rumble, Dead
Dance (Tuff E Nuff), World Heroes, Mortal
Kombat. Tel.: 069/815730.

Verkaufe Super Nintendo mit Spielen wie
Super Mario World, Zelda 111, Super Pro-
botector, Gods, Cybernator,
Starwing, Mortal Kombat, sowie SuperS-
cope und Action Replay Pro FX, komplett
fir 1.000 DM. Tel.: 02641/1345 ah 20
Uhr, auBer Mittwochs.

Super Nintendo, neuwertig, mit 15 Spielen,
zwei Joypads, einem Dauerfeuer-Joypad,
FX-Adapter und Action Replay Pro. VB
1,600 DM, NP 2300 DM; Tel:
08191/4504.

Verkaufe flir SNES Street Fighter 11 (50
DM), Sim City (50 DM), Wing Commander
(60 DM), Turtles In Time (60 DM), alle
Spiele dt.!!! Tel.: 09973/9985 16 Uhr bis
20 Uhr.

Verkaufe SNES-Spiele Joe & Mac (60
DM) und Street Fighter [T (40 DM). Meldet
Euch bei Philip Jaschkowiak unter Tel.:
0511/65745.

Kaufe Konsolen und Madulsammliungen.
Super NES/NES/GB/Mega Drive/Mega CD
[1/GG/Sega Master/Neo Geo/3D0 * Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr.

Tausche oder verkaufe Parodius, Magical
Quest, Super Mario Kart, Push Over, Skiil-
jagger, Pocky & Rocky, Super Ghouls'n’G-
hosts, Super R-Type, Y's, Goof Troop,
Turtles In Time. Tel.. 061/9011136
Schweiz (8 Uhr bis 22 Uhr).

Kaufe Konsolen und Modulsammiungen.
Super NES/NES/GB/Mega Drive/Mega CD
[1/Sega Master/Game Gear/3D0/Neo Geo *
Verkaufe und tausche auch * Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr.

Tausche SN-Spiele. Suche alle mdglichen
Spiele. Habe Actraiser, World League Bas-
ketball, NHLPA Hockey '93, Cybernator.
Suche besonders Manager-Spiele. Kaufe
auch Spiele. Tel.: 09429/1374 Qberberger
Markus.

Verkaufe flir SNES Zombies, Battletoads
fir 90 DM, Zelda III fir 45 DM (dt.),
Super Conflict, Super Aleste fiir 80 DM
(US), Cybernator fir 90 DM (dt.). Tel.:
07123/4931 (Matthias).

Tausche/Verkaufe Super NES-Spiele: The
7th Saga, Super Mario All Stars, Secret Of
Mana (Final Fantasy Adventure 2), Super
Bomberman (alles US-Spiele). Tel.:
089/6703455,

Tausche SNES mit Adapter, zwei Joypads
und acht Spielen gegen Neo Geo mit Joy-
board (2) und ca. drei Spielen. Verkaufe
auBerdem fiir SNES Actraiser (60 DM),
The Combatribes (50 DM), Dinosaurs (60
DM), Rival Turf (40 DM). Telefon: CH
045/215542 erst abends (Martin verlan-
gen).

Verkaufe SNES Alien 3 (70 DM), Super
Star Wars (70 DM), F-Zero (50 DM),
World League Basketball (50 DM). Tel.:
02327/50702 bei Zusendung plus 6 DM
Porto.

Tausche Mortal Kombat (dt.), Batman
Returns (US), Double Dragon (jap.),

Alien 3, .
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MAK die Automatenkonsole
Spar Set (+ Stick & Spiel)

549,99 DM
799.99 DM

Top Games Lieferbar wie z.B..

Tree Wonders, Truxion 2, Mystic Riders,
Mystic Warriors, Vulean Venture, usw...

Super NES deutsch 189,99 DM
Super NES deutsch mit Spiel 299,99 CM
Joypadverlangerung 2,5m 29,99 DM
Spiele ab 69,99 DM
YoM O GRD iL e
Scpa' mcpa Dirve
Sega Mega Drive 2 199,99 DM
CD Rom 2 dt. inc. Spiel 599,99 DM
Joypadverlangerung 2m 29,99 DM
3 SMD Epicle fiir nur 99.99 DM
"INeo Geo

Kombigerat (Schal. 50/60Hz) 78899 DM
Gold Set

(Grundgerat,Spiel & 2.5tick)
Joystickverlangerung 2m
Umbau 50/60Hz

1199.99 DM
49,99 DM
49,99 DM

Wir bieten Umbauten aller Art.

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Umbaukatalog an.

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisanderung vorbehaiten

Séiivt ~ Uiiserisdiier

Seid Ihr das lastige umstdpseln satt 22
Dann haben wir die Lésung for Euch 11
Der RGB Umschalter fir Videospiele mit
AnschluB fOr die Sterecanlage.

3-fach Umschalter 159,99 DM

4-fach Umschalter 179,99 DM

7-fach Umschalter 259,99 DM
Anscéimulikabel

SNES RGB Kabel dt./us./jp

mit HifianschiuB 49,99 DM

Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 49.99 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 29.99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an lhrem Monitor ?? Hier ist die Losung |
Adapterkabel fir fast alle Commodore-,
Philips Monitore ua. Hersteller 45,99 DM
Spezialanfertigungen ab 39,99 DM

FC Eiigine

Turbo Dup inc. Japan Umbau

15 Spielen-und RGB Kabel  999.99 DM
Joypad Verlangerung 2m 29,99 DM
Japan Umbau us Engine/Duoc  99.99 DM
Japan Umbau Turbo Express 99,99 DM
RGB Umbau PC Engine/Duo 99,99 DM
JLEzudr
Jagur inc. Spiel& RGB Kabel 699,99 DM
RGB Kabel 99.99 DM
Spiele ab 129,99 DM

Auch 3DO lieferbar
Sofitware fiir alle Systeme Lieferbar

Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
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Ruttenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

DUSSELDORF

Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 0211164 9409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY
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Exhaust Heat [ (dt.) gegen Another World
(dt.), Striker (dt.), Cybernator (dt.), Actrai-
ser (dt.), Super Bomberman (dt.). Tel.:
08161/67601 bei Wendi melden,

Tausche ein SNES-Spiel, z.B. Street Figh-
ter II, Batman Returns, Test Drive The
Duel, Action Replay Pro gegen Mortal
Kombat, Turtles Tournament Fighters,
Mystic Quest, Final Fight 2, Mario Is Mis-
sing. Heinrich Wehrwein, Am SchloBberg
3, 88348 Saulgau-Hochberg.

Verkaufe/Tausche flir SNES Bart’s Night-
mare (dt.), Lemmings (jap.) und James
Pond Jr. (US) fiir je 60 DM oder gegen
Magical Quest, Mortal Kombat oder Super
WWF Wrestlemania. Tel.: 02841/72620
bitte fragt nach Rene.

Super Nmtendo mit Road Runner’s Death
Valley Rally, F-Zero und Super Mario All
Stars flir 350 DM zu verkaufen. Tel.:
06284/1866.

Verkaufe fiir SNES neun Spiele wie Super
Turrican, Final Fight 2, Tiny Toon, Action
Replay Pro, u.a. fiir 750 DM (NP ca. 1.300
DM). Tel.: 0212/44065.

Tausche Street Fighter 1I gegen Super
Mario Kart, Super Bomberman, Tecmo
NBA Basketball oder Madden '93; auch
Mortal Kombat gegen Street Fighter 2’
Turbo. Suche auch giinstig Aladdin (alle
Spiele dt.). Tel.: 02173/58312 Denis (An-
rufbeantworter).

schickt (in bar), bekommt alles genannte!
Nur Bargeld! An Lutz Schmidt, Masshorn-
straBe 65, 60437 Ffm. Harke.

Verkaufe Super Castlevania IV (50 DM,
jap.), Actraiser (55 DM, US), Parodius (65
DM, dt.), Starwing (70 DM, dt.), Tiny
Toons (70 DM, dt.), The Lost Vikings (80
DM, dt.), evtl. Tausch gegen Rock n’Roll
Racing, The 7th Saga, Bubsy, o.d. Tel.:
03381/660500.

diego, Sonic 1, Splatterhouse 2, Mega
Games, Cool Spot, und fiir MS New
Zealand Story, Castle Of Illusion. Tel.:
03925/281327.

Hi Game Gear-Freaks! Immer noch nicht
Mitglied? Das neue Clubmagazin gibt es
jetzt gratis. 1 DM beilegen und ab geht die
Post an Alexander, Kob, Funkenweg 14,
A-6922 Wolfurt, Osterreich. PS: Bitte Foto
beilegen.

Tausche Mortal Kombat, Super Mario All
Stars, Tiny Toons gegen World Heroes,
Super Turrican, Final Fight 2 oder Turtles
Tournament Fighter. Suche Adapter. Tel.:
07522/8251 Jiirgen!

Verkaufe Desert Strike (US), Wings 2 Aces
High (US), Super Strike Eagle (US), je &5
DM, sowie Super Mario World (dt.) Sim
City (dt.) und Street Fighter I (dt.), je 70
DM, Fu-D2 0172/4008264.

Verkaufe flir SNES B.0.B. (70 DM), Tiny
Toons (70 DM), Battletoads (100 DM),
Powermonger (100 DM), Mario Paint (70
DM). Tausche auch gegen Zombies, Rock
n‘Roll Racing oder Cool Spot. Tel.
07657/8998 (Oliver).

Verkaufe/Tausche Module: Super
NES/NES/US-NES/GB/Sega Meoga/Sega
CD/Sega Master/Game Gear/Neo Geo/Lynx
* Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr.

Ankauf, Verkauf, Tausch von Modulen und
Konsolen (alle Systeme). Liste gegen Porto
von Thomas Schaack, Neustrelitzer Strafe
3, 18109 Rostock.

Fir Erwachsene! Verkaufe VTO-Karte
(Adult Channel auf Astral). Manga/Anime-
Fan sucht Kontakte, um Videos und Infos zu
tauschen - besitze kleine Sammlung (und
Japan-Comics). Suche alte japanische Kult-
MD-Spiele (z.B. El Viento). Sebastian
Ebner, Berger StraBle 36, 94469 Deggen-
dorf.

Verkaufe Super NES-Spiele flir die deut-
sche Konsole: Street Fighter 2' Turbo,
Super Empire Strikes Back, World Heroes,
Art Of Fighting, Mortal Kombat, Turtles
Tournament Fighters, je 100 DM. Tel.:
04521/74501 ab 15.00 Uhr.

Verkaufe SNES (dt.), zwei Pads, Jimmy
Connors Pro Tennis Tour, Street Fighter 11,
Super Probotector, Zelda 111, F-Zero; 1/2
Jahr alt, VB 400 DM. Tel.: 02202/38862
Lars Heineke.

Verkaufe Super NES (dt.) mit ein paar
Spielen (Mortal Kombat, Alien 3, Super
Mario Kart), einem Adapter und zwei Joy-
pads; alles 100% in Ordnung., Das ganze
Vergniigen fUr nur 470,- DM. Habe auch

eine  Menge Zeitschriften.  Telefon:
089/6090408.
Verkaufeﬁausche SNES-Spiele  Mario

Paint (70 DM), Super R-Type (50 DM),
Zelda III (65 DM), Sim City (60 DM).
Suche World League Basketball/Royal
Rumble. Tel.; 0611/6762420 Daniel.

Kaufe und tausche SNES Spiele. Ruft ab
14 Uhr an unter Tel.: 06231/5712 oder Fax
06231/98447 (Martin).

Verkaufe/Tausche SNES-Module Tiny
Toons, Jimmy Connors Pro Tennis Tour,
Street Fighter 11 oder Super Ghouls'n’G-
hosts. Tel.: 06431/45410 (nach 19 Uhr).

Tausche SNES-Spiel Jimmy Connors Pro
Tennis Tour, suche Super Family Tennis.
Tel.: 02173/30120 (Daniel Schoal),

Verkaufe Street Fighter IT (SNES) fiir 69
DM. Tel.: 06071/44921 oder
06071/48145.

Verkaufe Master System, NES, Game Gear
und Game Boy, jeweils mit Spielen, oder
tausche gegen MD-Spiele und Zubehdr (am
besten Mega CD II). Ruft an unter Tel.:
08232/1330 von 17.30 Uhr bis 20.30 Uhr.

Verkaufe aus meiner SNES- und MD-
Sammlung z.B. Super Star Wars (75 DM),
Starwing (70 DM), Shadowrun (70 DM),
Tiny Toons (70 DM) und viele andere mehr.
Tausche Dungeon Master gegen The Lost
Vikings. Tel.: 0641/791740.

Kaufe Spiele fiir SNES und Action Replay
pro mit Anleitung. Ich bitte um preisglin-
stige Angebote. Frank Mischke, Arthur-
Hausmann-StraBe 13, 04129 Leipzig.

Verkaufe SNES-Spiele; tausche auch.
Habe Krusty’s Fun House, Alien 3, Zelda
[11. Verkaufe auch GB-Spiele, z.B. Fortress
Of Fear, Gargoyle’s Quest, usw. Tel.:
05733/6561 nach Marc fragen.

VERSCHIEDENES

Verkaufe Spiele fiir SNES/MD/GG/Neo
Geo / Lynx / US-NES / NES / GB / Sega
Master/Mega CD * Tausche u. kaufe auch *
Tel.: 04521/71497 ab 18 Uhr.

Verkaufe Turbo Duo fiir 400 DM inkl. sie-
ben Spielen. Verkaufe flir Neo Geo Magi-
cian Lord (120 DM), Sengoku 2 (200 DM).
Tel.: 07930/2005.

Suche flir GG Lemmings (sollte gut erhal-
ten sein). Verkaufe irische Telefonkarten
(Preis nach Vereinbarung) sowie NES-
Classic-Spiele schon ab 30 DM (mit Pak-
kung, Anleitung und Innenhiille). Bitte mel-
den bei Philipp unter Tel.: 089/7914540
(17 Uhr bis 21 Uhr).

Hi Ihr Joypad-Vergewaltiger! Wir kaufen, |

verkaufen oder tauschen alles fiir MD,
Mega CD, SNES, GB, MS, GG, ... Nottele-
fon: 09081/25696.

Verkaufe Action Replay Pro fiir 70 DM
(SN), sowie Mega Man 2 und Super Mario
Bros. 1 (NES) filr zusammen 50 DM, mit
Anleitung und Verpackung. Sven Heiland,
Geriistbauerring 14, 18109 Rostock.

Verschenke! Super NES Mega Drive I-
und Mega CD II- Konsolen und 50 Spiele!
Der 4444ste, der mir einen Brief mit 3 DM

70 pEan FU

Lust auf was neues? Oder keinen Bock mehr
auf Eure durchgezockten Spiele? Kaufe,
tausche und verkaufe stéandig Module und
Konsolen fiir Neo Geo, Super NES, MD,
PC-Engine. Suche Mega CD (US, 60Hz),
Rock n‘Roll Racing, Samurai Shodown,
NHL "94. Tel.: 07331/40749.

Tausche oder verkaufe fiilr MD Carmen San-

Suche gebrauchte Videospiele fiir GB,
SNES und MD. Tel.: 03681/60026 Stefan.

Suche CDs fir PC-Engine/TD - auch die
HuCards Moto Roader 2, Puzznic, Son Of
Dracula. Kauf oder Tausch. Habe/Verkaufe
1943, Aeroblaster, Cyber Cross, Yaksa,
Barumba, Poor Story, Cyber Knight, 2nd
Wrestling, Super Metal Crusher, CDs: Sha-
peshifter, Browning, Slime World, Conan
Boy. Suche Neo Geo mit Spielen. Tel.:
0731/76634.

Verkaufe flir GB Trip World (40 DM), Mr.
Do (30 DM), Mario & Joshi (30 DM) und
R-Type (20 DM). Tausche flir SNES Street
Fighter I1 gegen Starwing oder 60 DM.
Verkaufe filr MD Lemmings (60 DM), alles
100% 0K. Verkaufe aufierdem GG mit drei
Spielen (u.a. Sonic), Fernsehteil, Netzt-
stecker, Autostecker flir nur 170 DM.
Telefon: 03591/42682 verlangt nach Chri-
stoph.

Verkaufe z.T. topaktuelle SNES-Module,
z.B. Starwing (65 DM), Super Star Wars
(65 DM), Aladdin (65 DM), Tiny Toon (70
DM), uvm. Tel.: 0641/791740.

Verkaufe oder tausche Turbe Duo mit Spie-
len gegen anderes System. Schriftliche
Angebote bitte an: Patrick Bobik, Hauber-
risserstralBe 34, 65189 Wieshaden,

Verkaufe PC-Engine HuCards und CDs,
z.B. Legend Of Hero Tonma, Devil’s Crush,

Splatterhouse, Kato & Ken, Bonze Adven-
ture, Formation Soccer, Cricket, Son Son
11, Horse Race, Baseball CD, Golf CD, usw.
Tel.: 05177/8113.

Manga-Videos gunsug ahzugeben Lose
auBerdem meine Turbo Duo- und Neo Geo-
Sammlung auf (Samurai Shodown, Fatal
Fury Special). Tel.: 02872/8411 (Freitags
und Samstags ab 12.00 Uht).

Videospielclub Double Trouble - wir bieten
fiir alle Mega Drive-, Super NES-, NES-
und Master System-Besitzer eine eigene
Clubzeitung, etc. Matthias Herrendorf,
BlirgerstraBe 29, 12347 Berlin, Tel.
030/6188391 oder 6849816.

An- und Verkauf von TV-Automaten und
Platinen, auch Neo Geo; suche defekte Kon-
solen. Tel.: 02872/7369 Mittwoch abends,
sonst Anrufbeantworter.

Street Fighter 2' Special, Jungle Strike,
Aladdin, Gunstar Heroes, Techno Clash,
Chuck Rock II, Shinobi I11, Immortal, uva.
(alle dt.!!). Verkauf oder Tausch. Suche
Haunting, Madden ‘94, Landstalker, Ran-
ger X, F1, FIFA International Soccer,
Sonic Spinball; suche gebrauchtes CD-
ROM, Tausch maglich (finf Spiele). Jorg
Senf, Meuselwitzer StraBe 65, 07546
Gera.

Verkaufe Mega Drive mit Sonic 1 und 2,
NHL ‘94, Castle Of Illusion, World Of Illu-
sion, Quackshot, Populous, Joe Montana
‘93, Phantasy Star 1I, Columns und Shi-
ning Force flir 560 DM - Verkaufe Mortal
Kombat fiir SNES (65 DM). Tel.:
07930/2005.

Verkaufe Mega Drive Mega CD II (dt)
Infrarot-Joystick und 22 CD-Spiele: Sewer
Shark, Batman Returns, Silpheed, Ecco
The Dolphin, Cobra Command, Robo Ale-
ste, Time Gal, Prince Of Persia, Black Hole
Assault, usw. Auch drei Modulspiele: Alad-
din, Mortal Kombat urd Dragon’s Fury, fiir
nur insgesamt 1.600,- DM. Telefon:
0221/4995218 ab 20.00 Uhr (verlangt
Mike).

Kaufe und tausche SNES-Spiele. Ruft ab
14 Uhran unter Tel.: 06231/5712 oder Fax
06231/98447 (Martin).

Wichtiger Hinweis:

Kleinanzei qpn die den Anschein einer
gewerb \

nicht ahge L|1I|{|

Anzeigen: mhmr] in Verbi ndung
setzen.

Die Redaktion

dem PC umgehen kannst
bist, auch bis in df& cht z
liebst, dann brauchen wi
und eine realistische Gek
Bieten kénnen wir D

gutes Betriebsklima,

md&chtest, volljahrig. biSt gute
kannst, Nerven aua Stahl besitzt, bereit

ltsvorstellung von Dir.
fongebimmel bis zum Abwinken,

Bitte nur schriftliche Bewerbungen an folgende Adresse:

Wir brauchen Verstarkung und

suchen Miijarbelter‘l“-ln

zur festen

: n ernsthaft arbeiten
nntnisse hast, mit

en und Du Konsolenspiele
e , eine Bewerbung

3 SpaB und keine Krawatten.

JUMPSN<RUN zH. Frau Toepfer Ebertplatz 2 50668 KoIn




WARUM SOLLTEN

SIE WENIGER
VERLANGEN?

EIN HEIBER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

oladdin dV . . 114.95
brom stoker's [f'mUl‘J dﬁu 129.95
clifthanger dA .........oovereesrersieninns 109.95
congo's caper dA e 114.95
cool spotdA ... 129.95

john modden H}UibGH ‘?3 JA
jurassic park dA .........c.....

e 119.95
-« 139.95

lost action hero dA ...........ocvvccvnnenn. 10995
mario is missing dV ..........ccovrssrneer 139.95
mystic quest legend + berater dV ....... 94.95
rummenigge ployer manager dA ...... 129.95
street fighter 2 furbo dA .................. 139.95

129.95
109.95

1L
super bomberman dA

super mario alkstars dA ..................... 94.95
super morio kart dA s 74,95
terminator 2 (judgm. doy) dA ......... 129.95
the lost vikings dV ............ccoccnenee 114.95
. Jurtles tournament flgh*e*s ... 149.95

bies dA ... . 129.95

GAME

asterix dA ...

batman - an Irnmed sries [iA
bram stoker's droculo dA ..........
bugs bunny crazy costle 1 dA
darkwing duck dV ......................
geor works dA ..
gliicksrod dA ..
hammerin' ﬁcrrg .u'-\ ..........................
umr"g conriers tennis dA ...

jurassic pork dA ...
kithy's dreamlond dﬂ

mario & yoshi dA ...........cooeiccricenonne
mickey's dongerous chose dA ...........
stor frek next generotion dA ............
super morio lond 2 dA ..........
tiny toon odventures 2 dA .....
tom & jerry 2 - der film dA
turtles 3 - rodical rescue dA ..............
wwf superstars 3 king of ring :m ........ 6« 95
zelda - link's owokening dV ........... 64.95

Il UH!IT!N/VORANKUHDIGUNGIH

Die Zahlen vor dem Titel geben den Erscheinungsmonat an.

194 spoce dote dA ...ooovvvcciernecn.
.-;’F"f_m spoce dofe dA ......oooeernnnnne.
A, W1 94 wow - the main event dA

SUPER IIII'IEO v 139.95

SUPER NINTENDO
0194 alien vs predator dA ............... 129.95
0194 goof troop dA ............oceovcee. 114.95
0194 operation logic bomb dA ......... 129.95
0194 super turrican dA ..............n. 114.95
0194 world heroes dA .. - 149.95

0294 plok-dV................ . 94.95
1293 barbie dA ............ . 129.95
1293 brawl brothers dA e 4995
1293 equinox dA ........commmmneereen 139.95
1293 flashbock dA ...oovsreeesseasren 139.95
1293 mechworrior dA oovcvoeerivers 149.95
1293 nigel mansell's world ch. dA ... 129.95
1293 sensible soccer dA .....oconnnee, 139.95
1293 sky blazer d ....... L 12595
1293 tozmania dA ............ . H3995
1293 total comoge dA ...... . 139.95
1293 trolls dAl .............oovoreisceassasaens 119.95
1293 utopia - creotion of not. d ..... 129.95
1293 beethoven dA ...................: 129.95
1293 mickey's challenge dA ........... 139.95
1293 of quorterback club dA .......... 149.95
1293 super empire strikes bock dA .. 139.95

1293 young metdin 84 ..o 149 .95
GAME BOY

DT Q00EAR ; o emsomsepsassssnamominte

0194 pierre le chef dA ...

0394 yoshi's cookig dA..................... 54.
1293 chuck rock dA .........vorvvorsenennn. 64,
1293 difthanger dA ...............
1293 nfl quorterback club dA
1293 nigel mansell's world ch. dA ...
1293 sensible soccer dA oo 4495

Die Zahlen vor dem Titel geben den Erscheinungsmonat an.

SUPER HIHTIHDO oo 114,95
MEGA DRIVE ........coon.c. 119.95

1293 totol camnage dA ... 1LY
1293 zool-ninjo of the mh d dﬁ ... 64.95
1295 comnis o =i, oo 69.95
1293 home alone 3 - kevins dr. dA .... 64.95
1293 mickey's challenge dA ............. 64.95
NES

0194 star trek next generation dA ..... 94.95
0394 yoshi's cookig A ..................... 74.95
1293 nigel monsell's world ch. dA ..... 94.95
1293 sensible soccer dA .................. 94.95

1293 turtles tournament fight. dA ..... 94.95
1293 zanak dA .........oorvererenrnnnnnn 9495
MEGADR. MODUL
0194 champion's league soccer dA .. 114,95

0194 15 strike eagle 2 dA ............ 129.95
1293 diffhanget da .................. 94.95
1293 crash dummies dA .. 11495
1293 jomes pond 3 dA 119.95
1293 lust oction hero dA ...................

1293 nff quarterback club dA

1293 pele soccer dA .............

1293 zombies dA ......
1293 americon faorbull m&

94,95
1293 blodes of vengeance dA ......... 109.95

1293 londstalker 4V ............cconn.n.... 109.95
1293 Ihx oftack chopper 2 dA ......... 109.95
1293 lotus turbo challenge 2 dA ..... 109.95

SEGA MEGA CD

1293 chuck rock 2 son of chuck dA .. 114.95
1293 cobro command dA ................ 94.95
1293 sol feaca dA ......ovvvvvovenicrrins 114,95
1293 wwf roge in the coge dA ........ 114.95
1293 dune dA ... s 114.95
1293 spider-man vs kingpin dA .......... 94.95
1293 terminator dA ........ccovvvccenenens 114.95
1293 jurassic park dA ..........coooovcne.. 94.95

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

FORDERN SIE JETZT IHR CPS-KUNDENMAGAZIN
AN UND SIE ERHALTEN DAZU KOSTENLOS
DIE

= MEGADRIVE CD
= batmaon retums dA ..o, 114.95
chuck rock dA ............ e TLED
- ecco the dolphin dA ..o 94.95
& il fight dA ......... 495
hook dA ... L 99.95
inxs - "mie ﬂw video d»'\ ..... 94.95
j0guor Xj 220 dA ......ooercecan 94.95
BSOS A i 99.95
night trap dA ........ - 129.95
prince of persio dA .......oocoveve oo 94.95
rood ovenger dA ................ 114.95
robo oleste dA ...... . 11495
sewer Shork A .............ccccocoocnionene. 129,95
sherlock holmes 2 dA ..................... 114.95
sherlock holmes dA 5
shphead ARt
SO oisiniiaedas 14 58
thunderhowk dA ST
08 GO OB Loretiiinsscsitonsmomponni 94,95
wolfchild dA .. 11495
SOND!MNGIBO'I'I
SUPER NINTENDO
oxeloy dA 99.95
best of the best dA . w9895
chassmaster dA ...... ol s
ybemnator dh ... 99.95
f-zer0 dA 44.95

SUPER NIN, SV 337 ....... 69.95
MEGA DRIVE SV 437 ..... 69.95 MEGA DRIVE SV 434 ..... 34.95

jomes pond - rohocod dA ................... 99.95
1.1, rood runner dA ... "
lethol weapon 3 dA ....

magic sword dA ......

mortel kombat dA ... 11995
porodivs dA .......... w3135
rood riot dA .., o 69.95
sim city V. ............ . 79.95
stiaet fighter 2dA .......... 79.95
super mario world dA ...... 95
super pong dA ....... .99.95
superriype dA ... . 19.95

super soccer dA ...............

super tennis dA ... s L
ferminator dA .....cco...........ooeenn 99.95
wing commonder dA ...................... 99.95
GAME BOY

f15 strike eagle dA ..o 49.95
f1 race+4 spieler odopter dA ............. 29.95

home olone 2dA ..............
magnetic soccer A .............comeernnees
mortal kombat dA ............o.cooerrirverenne
mystic quest dV ...... 9
toging fighter dA ..........cc.cccvciiienn, 49,

SOOVEIR LS s s W 19.95
it
banona prince dA ...
blodes of steel dA ...

double drogon 2 dh .

ALLE SONDERANGEBOTE NUR
SOLANGE DER VORRAT REICHT

PER POST

CPS FRANK HEIDAK

VERSANDKOSTEN INLAND

50667 KOLN

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkorte ... 5
Dei Versand per NOchnohme ............coovereeceovsneermserserssssesens

- A0

BURGERSTRABE 8 - 10

MEGA

UPER NINT. SV 334 ..... 34.95

MEGADRIVE MODUL
aloddin A& ..ov.oeenoees s

usterix - the great rescue dA
botman refums dA ... 94,
brom stoker's droculo dA ................

fito international soccer dA .
MOk o s
jurassic pork dA ..o..ooovrvoriei
mickey & donold world of ill, dA ........ 9
nhipa hockey ‘94 dA...................
nhipa hockey 93 dA ...
oftifonts dA .. ;
rocket knight udven ures r‘.ﬁ
sensible soccer dA ..

shining force (12 mbmurrere u#. 129.95
street fighter 2 champ. edit. dA ....... 139.95
terminator 2 orcode dA.................... 114.95
thunderforce 4 dA ...........ooc.c.......... 114.95
turtles tournoment fighters dA ......... 129.95
WIZ'n' Tz A oo 109,95
wwf royal umble dA ...................... 129.95
SONDERANGEBOTE

george foremans ka boxing dA ......... 39.95

KO dA ... G SR
morio & yoshi dA ...........cemmesmssion 49.95
nes open tounoment golf dA ... 39.95
probotector 2 dA ..o 39.95
rockin cots dA SN TR R AR 39.95
simpsons 4 (bartman) dA................. 39.95
snake rattle *n' roll dA .ooooovrvvoors 3995
holls d ... 2SR B o 1 64.95
MEGADR. MODUL
686 submorine ottack dA .................. 49.95

arielle - little mermaid dA ....
bitman 4 . R .....
captain plonet dA w.oveseos
chokan di .............

corporation dA
Cyborg JUSHC A ........commeeermmromsen
dovid robinson bosketball dA
empire of steel dA ........covcrireiinnns
hord drivin dA ...
home olone Eﬂ.
jomes pond 2 - mbomd dA
morio lemieux I'mey | S
mortal kombat dA ...

risky woods dA ..

shadow of the bEuSI 2 dﬁ.
sonic spinball dA .............
sonic the hedgehog dA
space harrier 2 A ......
speedball 2 dA ...... =
s R 49.95
tolespin OA ...oovvvve....
tolmits odventure dA ............
world cl.leoderboard golf dA .
OGRS Tl L b

SUPER NINT, $0L0 ..., 139,95
SUPER NINT. LIM, ED. . 169.95

BESTELLANNAHME

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte
bei Versand per Nochnohme .......cc..c.oeverioovnrnn, netto 25,

VERSANDKOSTEN AUSLAND

0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

.. netto 12,

Als Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWSt.

Als Kunden ouflerhalb der EG berechnen wir lhnen keine MWSE.
Ihve Zollbehdrde erhebt dann die jewsils giltige Einfuhr-Umsatzsteuer.

Druckfehler, ImOmer und Preisinderungen vorbehlter

BESTELLANNAHME

0221 / 25 69 86

ALTER MARKT 45, 50667 KOLN

° m=f 2:20 MmO ® TOEMmMODCN

DOETZTMmMBPIEN

lll-llmnmm

DEZEMBER 93!

GERATE/ZUBEHOR

SUPER NINTENDO
super nes + super mario world dA ... 299.95
super nintendo power stafion dA ...... 199.95
action replay pro cortridge dA .......... 129.95
joypod fransparent progr.sv337 dA ... 69.95

joypad fransparent sv 334 dA ............34.95
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA ...... 99.95
joystick topfighter sv 338 dA .......... 149.95

morio world spieleberater dA ._._......... 24.95
moduladapter ntsc/pal datel dA ....... 39.95
stereo 0,/v-kabel & scart odapt dA ..... 34.95
super nintendo spieleberoter dA ......... 24.95
super-nintendo spieleberater 2 dA ...... 24.95
verlingerungskabel fir joypad dA ...... 24.95

zeldo spieleberater dV .......... L 9“
GAME B O Y
gome boy basic set dA ...................... 9.95
game boy mit fetris dA ................... 149.95
netzteil (regelbor) dA ....................... 19.95
action replay pro cartridge dA ............ 89.95
akkuset dA ..........oooovoceeierrnsncernnnen 44,95
fm tuner (radio fiir gome boy) dA ...... 34.95
game boy spieleberater dV ............... 19.95
handy boy all in one sv 907 dA.......... 69.95
hondy corry sv 905 A ...................... 12.95
handy power cor odapter sv 908 dA ..... 9.95

hondy power kit sv 900 dA............... 89.95

lupe mit licht dA ............comrreenneeee 19.95
lupe-+licht+akkuset+netzteil dA ......... 59.95
NE = =
canfrokdeck mit morio bros, 1 dA ...... 99.95

snes oction set + gun + 2 spiele dA . 149.95

action reploy pro cortridge dA ........... 89.95
confroller 1 dA................................ 34.95

nes spieleberater dV ......... -
super mario power beroter dV ............ 19.95
MEGADRIVE
mega drive 2 (ohne spiel) dA .......... 199.95
mega drive 2 oloddin set dA ............ 289.95

mego cd 2 + rood ovenger dA ......... 589.95
mega cd 2 ohne spiel dA ....... .519.95
nction replay pro urrridge dA ........ 129.95
¢dx modul US ... .. 119.95
joypad mit & k'uupfnn SV 4?? d:‘a 3895

joypod fransparent progr.svd 37 dA ..... 69.95
joypad tronsparent sv 434 dA ........... 34.95
joypad-verlingerungskabel dA .............
modulodapter uso - europa US....
profi koffer ...
videokabel fsmn' G uw e 2
rgb-video-scartkobel zu md 2 dA ....... 29.95

DAS ANGEBOT DES MONATS
BRAWL BROTHERS (SN) solo dA ..... 139.95
BRAWL BROTHERS (SN) lim. ed. dA 169.95
Die limited Edition enthélt zu dem Spiel "BRAWL
BROTHERS" noch eine original "BRAWL BROTHERS"
Telefonkarte mit hohem Sommlerwert (Aufloge

, GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

1.000 §t1.)

| .0 Modul o Zubehor ¢ £
................................................ .0 Modul 0 Zubehdr =
| RomsoleaivD o o Kundenmagazin (kostenios) g
| AUFTRAGGEBER
| Telefon .................. ... Kreditkartenfirma............c......ccoooun...... Verfall .
I Kunden-r. .. .. Karten-Nr. . o

___.______..__.___..___.__..____J

Wirlefer ausschiefiich zu unseren Geschaftsbedingungen. Mi Verdfantlichung dieser Anzefge verlieren dis bisherigen Listen-und Arzeigenpraiseitve GUlfgkit



TEST MEGA DRIVE

Eternal
Champions

Segas neuestes Priigel-Projekt soll die
Street Fighter II-Anhangerschaft in

Windeseile hekehren

eat’em Ups sind stark

im Kommen und sogar

im Begriff, Deutsch-
lands liebstes Kind, die
Jump’n Runs, von der Beliebt-
heit her zu (berflliigeln. Daher
ist es nicht verwunderlich, daf3
Segas erstes 24 MBit-Modul
diesem Genre gewidmet ist.
Natiirlich war Sega beim
hauseigenen Prugelspiel sehr
darum bemtht, sich von Cap-
coms groBBem Vorbild zu ent-
fernen, doch die wichtigsten
Strukturen wie die Energielei-
ste, Special Moves oder die
Differenzierung der Schlag-
bzw. Trittstarken wurden auch
bei diesem Game tUbernommen
und teilweise sogar erweitert.
So gibt es z.B. eine zusatzli-
che Energieleiste, die flr die

| =0=—assshlS )
72 NEGA FUN
eSS RS tan s =

‘ Beat’em Up / 1-2 Spieler \

Special Moves zustandig ist.
Ein Kampfer kann also mitun-
ter ausgepoweret sein und erst
wieder einen, mit vergleichs-
weise einfachen Techniken ein-
setzbaren Special Move
anwenden, wenn sich die Ener-

gieleiste wieder regeneriert
hat. Als letztes Schmankerl
bietet Eternal Champions

noch ein extradickes Mend, in
dem Ihr so nette Optionen wie
Trainingsraum  (Ziellbungen
und Hologramm-Gegner) oder
Battle Room (ein mit Schika-
nen versehener Raum fiir den
Zwei-Spieler-Modus) einstel-
len konnt.

UIf: Licht und
Schatten wech-
seln sich bei die-
sem Spiel stan-
dig ab. So muB
' man Sega ein
" dickes Lob aus-

sprechen, dab sie
jeden Fighter mit einer gera-
dezu uniiberschaubaren Zahl
von Special Moves ausgestattet
haben; doch auf der anderen
Seite kann man fast alle dieser
hesonderen Schlag-Kombos
durch das Driicken mehrerer

Manche Special Moves sind besonders effektive Fernwaffen

Tasten aktivieren, was gerade
fiir ausgebuffte Street Fighter
2' Turbo/Special-Freaks sicher-
lich zu einfach ist. Ahnlich dis-
krepant ist auch die Technik:
Zum einen stecken in diesem
Modul unzahlige Animations-
phasen sowie eine klare Sprch-
ausgabe, Farbauswahl und
Begleitmusik dagegen sind teil-
weise gut in die Hose gegangen.
Unter dem Strich macht Eter-
nal Champions aber noch viel
SpaB und ist fiir ein Erstlings-
werk ziemlich gut gegliickt.




Im Vergleich ~  Hii ()] 0 RALERRy:

Soundeffekte kann Segas Werk gegeniiber Street Fighter 2 Special
(MD) el par Punikte holes, o s VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

Street Fighter IT (SN/MD) 93% m

Winter Olymoics (DT) 129,-
Pro Move Soccer (US) 119,-
Eternal Champions (DT) 149,-
Tecmo NBA (US) 149,-
Ground Zero CD (US) 149, -
Stellar Fire CD (US) 139,-
Prize Fighter CD (US) 139,-
Racing Aces CD (US) 119,-
Lunar CD (US) 129,-
Double Switch CD (US) 129,-
Cliffhanger CD (US) 139,-
Mirocosm CD (US) 119,-
Dragons Revange (US) 129,-
Gengis Khan Il (US) 139,-

doch was Spielbarkeit und
Steuerung anbelangt, riittelt
Eternal Champions nicht im | Mortal Kombat (SN) %
entferntesten an Capcoms | Mortal Kombat (MD) 85%

Priigelthron.

et Rl T e SRR 010
A. “‘ "I-— - : W’_-q

Clayfighter (US) 149,-
Startrek (US) 139,- =
F1-Pool Position (US) 139,- !
Equinox (US) 149,-
Obitus (US) 149, - K-
Flashback (DT) 139,-
T T— - R-Type Il (US) 149, - i
Erst geht er in die Knie, dann Enieéqover QOP&(SL)JS) 1‘313" i
’ ¥ ost Dimension - 12
macht er die Kugel hi’, hihi! Super Nova (US) 139 - §
Battletank 2 (US) 139, - HH
Lufia (US) 169,-  Irrtiimer und
Art of Fighting (US) 149,-  Preisinderungen z:
Jim Power (US) 139,- vorbehalten. st

3-DO die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an
lieferbaren Spielen zu giinstigen Einstiegspreisen. Besucht unser
Ladengeschaft. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Gerate der
Systeme Super Nintendo und Mega Drive. Stindig Aktionen und Sonderangebote.
Megadriveumbau 50/ 60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,.- DM.

Philipp: Schade
Sega. Man sieht
zwar  deutlich,
daB viel Zeit in
die Entwicklung
von Eternal
Champions
gesteckt /
wurde (die Soundroutinen g
seien einmal ausgenom- §if
men), aber was niitzt's, J
wenn kein richtiger Spiel- [N
spaB aufkommen will. Die J
Special Moves sind teil- §
weise nicht ohne Ver-
renkung auszufiihren
(driickt  Ihr mal

AY,C gleichzeitig!) g HERSTELLER: SEGA
und klappen in der DATENTRAGER!  snssssncio 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
Regel nur dann, wenn h?‘aci’\liugrbrihl‘w:‘ .......................... FEIII:IEl:::
man sie micht braucht. . | | cuckimcamencs o simmusia
Die zusatzlichen Features wie LEVELS: 10
die Trainingsrdume tragen eher BESONDERHEITEN: vvsuvsssvsser: SECHS BUTTON PAD
zur Belustigung als zum Beifall CA, PREIS: 149,-0M
bei. Die Special Moves-Vielfalt | |/“STE8 o i
schieBt meiner Meinung nach Bl e o R

klar tiber das Ziel hinaus: Ihr
verwendet maximal drei der
acht Spezialattacken so, daB
sie auch zu Eurem Vorteil sind.
Fazit: Manchmal ist weniger
eben doch mehr.
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TEST MEGA DRIVE

Mc Donald’s
Treasure Land

Hamburger-Clown Ronald in einem bunten

Jump’n Run

m ach Global Gladiators

schickt die Fast Food-

Kette einen weiteren
Renner ins Spiel. Diesmal
macht sich das Mc-Maskott-
chen Ronald auf den Weg, die
einzelnen Teile einer geheim-
nisvollen  Schatzkarte zu
suchen. Thr miBt Euch mittels
aufriistbarem  Zauberstrahl,
sprungkraftigen Beinen und
Geschick einer Menge kleiner,

putziger Feinde und groBer
Endgegner erwehren.

Hilfreich ist auch ein Regen-
schirm, mit dem Ihr Euch
auch auf hoher gelegene Platt-
formen hangeln kdnnt. Euren
oftmals harten Alltag ver-
Ups

suBen zahlreiche Pick

MEGA DRIVE

Jump’n Run / 1 Spieler

wie Extraleben, Continues,
Lebensenergie, Gold- und Sil-
berringe, sowie Geldstlicke,
mit denen Thr im Shop niitzli-
ches erwerben konnt. Unser
Clown hat manchmal die Gele-
genheit, gegen Geldeinsatz an
einem Tetris-Spiel teilzuneh-
men, bei dem er sich Conti-
nues oder Extraleben erspie-
len kann; wenn er es nicht
schafft, sind 2000 Goldstlcke
weg. Ein Passwort-System
ermoglicht es, in jeden Level
wieder einzusteigen.

Im Vergleich

In Sachen Abwechslung und Spielbarkeit gibt es nicht viele Modu-
le, die Treasure Land Paroli bieten kdnnen. Da das Spiel aber nicht
sonderlich umfangreich und mit dem Passwort-System recht
schnell durchzuspielen ist, zieht die Jump’n Run-Elite in Gestalt ei-
nes blauen Igels oder
roten Punktes locker
an Ronald vorbei.

Sonic 2 (MD)
Cool Spot (MD)
Tiny Toon Adventures (MD)

- r o r - F

9000 OO

Ein paar grafische Anleihen wie das Sumo-Ringen oder die Pinguine aus
Konamis Kult-Shoot'em Up Parodius sind auch zu entdecken

e v

o
"

|
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™
- |
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ORHMAL
‘o
0099 JooJoool:::

| Ulf: Treasure
forever! Die
Konami-Ab-
kommlinge mau-
sern sich zu wah-

denn nach
Gunstar Heroes
ist ihnen mit Treasure Land ein
weiteres Topmodul gelungen.
Der schiere Wahnsinn, was hier
an Abwechslung geboten wird:
In nahezu jedem Abschnitt hat
es die Feuerlocke Ronald mit
anderen Problemen zu tun, die
man aber mit einer entspre-
chenden Taktik elegant |dsen
kann. Brillant ist zudem die
Idee mit dem eingebauten
Tetris-Spiel, durch das man auf
amiisante Weise zu den begehr-
ten Extras kommt. Die herrlich
bunten Grafiken mit Gegnern,
die alle zuckersiiB {iber den
Screen watscheln, runden den
positiven Eindruck ab. Kritik
gibt es eigentich nur beim zu
seichten Schwierigkeitsgrad.

ren Hitgaranten, |.

74 BIZGA FUp

[00]000[:31[632°32 |
2. Level und ab durch das ganze
Schiff

my

a
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Auch hier ist wieder Reaktion
angesagt (Zug-Passage)

Hier ist ein V‘Eiegner" siifer als der
andere




Sandrie: Ein
richtiger Hit, den
Treasure, die
Macher von
Gunstar Heroes,
da abgeliefert
haben. Einige
Details wie die
sich im dritten Level tummeln-
den Pinguine erinnern an alte
Konami-Klassiker (in diesem
Fall Parodius). Von der techni-
schen Seite her kann sich dieses
8 Megs-Modul wirklich sehen

Irgendwie sind diese

Endgegner: Sie sind
witzigerweise nur dann zu
besiegen, wenn lhr ihnen ein -

Stiick Lebensenergie iiberlafit

aadt f de sl e o o o o o

lassen. Farbenfrohe, schillernde
Levels und gute Animationen,
untermalt von  melodi6ser
Leichtkost, garantieren einen
hohen und kurzweiligen Spiel-
spaB, so daB stundenlange
Unterhaltung geboten  wird.
Aber genau da liegt das Pro-
blem: Das Spiel ist eindeutig zu
kurz. Ein Profizocker braucht
einen Nachmittag zum Durch-
spielen. Deshalb ist Treasure

Land nur fiir Anfanger oder Jiin-
gere geeignet.

Grafiken Parodlus-milﬁlg

a‘i!’ﬁ L

[s959

Zug-Passage die Zweite: Was anfangs wie
eine gemiitliche Fahrt beginnt, endet spater
als ein wahrer Reaktionstest, bei dem viel
sicheres Springen angesagt ist

72% SOUND/FX

81% 11

HERSTELLER: TREASURE
DATENTRAGER: ovreruersarssssrsanes 8 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: sivsrsmsnssesessssssrnisios FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: .sinnmisississsssssassenss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..vceressrenssrsessesionassss EINFACH
LEVELS: q
BESONDERHEITEN:  sarsssssssssisussssrensessarssss PASSWORT
CA, PREIS; 119,-DM
MUSTER VON: wivsnsnsussnsasnsnsnasss HIGH SCORE GAMES
scnlecnt mitel ¢ gut sefir | slgar
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o MOl en @Y% de a
edet yeite u NI\ ou 2°° wel\e TESTEN!

\ - srarel - .
nNev ° yief eﬁa‘nts et a“.“'\cks Einfach Coupon ausfiillen,
Sl ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Xya, ich

4 will PLAY TIME

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
flr nur DM 69,-/Jahr!

. WIDERAUFSBE
ko Sie
wido

Name, Vorname

| PLAY TIME -

PLZ, Ort

Tel.-Nr, (fur evtl. Rickfragen)

Datum 1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bej einer Adressanderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

PT MF02

erhaltlich!



TEST MEGA CD II

he Secret Of
onkey Island

Es gibt mittlerweile schon viele (Im-
port)spiele fiirs Mega CD, aber die wirklich
guten kann man an einer Hand ahzahlen.
Monkey Island gehort eindeutig dazu

[ s, o T
Anklick-Adventure im :
klassischen (bzw. flr Adventure / 1 Spieler
Mega CD-Besitzer noch vollig Losung. Im Gegensatz zu
neuen) Sinne. Ihr bewegt anderen Adventures sterbt Ihr
Euren Maochtegern-Piraten  hier nicht tausend Tode, son-

dern Ihr bekommt oft eine
zweite Chance geboten. Der
Spielstand wird leider nicht im
ewigen ROM festgehalten, ein
Passwort ist alles, was Ihr
bekommt. Leider ist eine deut-

Guybrush Threepwood mit
einem kleinen Cursor tber den
Screen und wahlt aus der Ver-
ben- und Inventory-Liste am
unteren Bildschirmrand das
passende aus. So |aBt sich

Martin: Was
man der Mega
CD-Version
ankreiden konn-
te, lange Lade-
zeiten, Ruckel-
scrolling und
Joypadsteue-
rung, ist im Grunde alles tech-
nisch bedingt und darf nicht als
Nachteil angesehen werden. Das
Mega CD kann halt nicht so
schnell nachladen wie ein Triple
Speed-PC-Laufwerk, und die
beriichtigten Mause fiirs MD
gibt es bis jetzt nur in Japan.
Was bringt dem Gros der MD-
User also ein Game, das nur mit
Maus spielbar ist? Was bleibt,
ist die atmospharische Grafik,

die 1:1 vom Amiga riibergezo-
gen wurde, und der Sound der
PC CD-ROM-Version; und das
reicht auch vollkommen aus,
denn wahre Klassiker brauchen
nicht groBartig aufpoliert wer-
den. Was einzig zahlt, ist der
Spielspal3, und da sieht die rest-
liche Mega CD-Konkurrenz,
einige Ausnahmen wie Lunar
oder Thunderhawk mal ausge-
nommen, verdammt alt aus. Nur
wenige Spiele bieten soviel

Langzeitmotivation und Atmo-
sphdre, ganz zu schweigen von
den teilweise recht kniffligen
Ratseln. Monkey Island war gut,
ist gut, bleibt gut, und wehe
denen, die
behaupten.

etwas anderes

SSHth 1nk about put‘txngcout;thatmfxr*

"-"b-

sche Version derzeit nicht
geplant.

Euer Held ganz intuitiv steu-
ern. Anfangs hangt Ihr noch
am Hafen von Melee Island
fest, doch mit etwas Logik
kommt Ihr schnell von der

i % 'I-"‘*l
..:5‘: " F li
"% 5 5 o iR

Insel weg, heuert bei den Pira-
ten an und gelangt schlieBlich
auf die bertichtigte Affeninsel.
Die Ratsel selbst sind grof3ten-
teils logisch gehalten, d.h. Ihr
kommt (fast) immer auf eine

Give Pick up Use
Open Loolt at Push
Close Tallctto Pull

Es geht doch nichts iiber ein
ziinftiges Wortgefecht

Da wird selbst der starkste Pirat sprachlos

[(TTTvIew e
Philipp: Es geht Gou take me for?

aufwarts,  Ihr Megatip: Der Topf hilft Euch bei der
Mega CD-Besit- Arbeit fiir die zwei Streithahne

= zer!  Langsam

| i - aber sicher gibt
es geniigend

Titel, die die

Anschaffung
eines CD-ROMs rechtfertigen,
Monkey Island ist eindeutig
einer davon. Mit seinem unver-
wiistlichen Charme und Witz
gehort das Vorzeige-Adventure
auch heute noch zur . ersten
Wahl in dem Genre, das auf

Ansplelungen auf Loom gibt es jede
Menge

Der absolute Mega Screenshot von Monkey Island !

allen Konsolen zu Unrecht ver- NG e L i 2 ]
nachlassigt wird. Die Grafik ist HERSTELLER! sonsmmscremmessssmennsedVG/LUCAS ARTS
ordentlich und das Ruckelscrol- DATENTRAGER: wescsiimrsessissssmssassisssssss CD-ROM USA
ling sauber vom PC umgesetzt ERSCHEINUNGSTERMINL st K.A.
Worden 3 dort war es S{Jgai‘ i,:\Lb‘Er:;“JDL(I:EN"'Z:;;}:N ............................ r‘:( IE.‘II':E
etwas schlimmer. Die unterma- =
lenden Siidsee-Kldange laden BESONDERBEITEN cisrmenestimsissasrrssnct PASSWORT
zum Absteppen ein und unter- CAcRRESS; Rl
streichen das Karibik-Feeling b s
gekonnt. Wer (iber eine geho-

rige Portion Humor und Logik

nicht stolpert, der wird sich

rasch mit den Eskapaden des
Guybrush Threepwood anfreun-
den kénnen. Das lange Warten
auf Indy 4 hat begonnen!

87% FUN

Der Startplatz fiir Eure Piratenlaufbahn

R e R
76 =GN FUN
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Winter Olympics

Die Olympiade schickt

ihre Vorboten

soweit. Im norwegischen

Lillechammer  wetteifern
Wintersportler aus aller Her-
ren Lander um die heiBbegehr-
ten Medaillen der XVIII
Olympischen Winterspiele.
Zehn Disziplinen wurden her-
ausgepickt und mitsamt Origi-
nalschauplatzen in dieses
Modul  gepreBt:  Abfahrt,

E m Februar ist es wieder

Stephan: Da
wurde wieder mal
zuviel Kohle in
Lizenzen und
unwichtigen
Schnickschnack
gesteckt anstatt
sich um eine
Steuerung Zu
Zehn  Disziplinen

tadellose
hemiihen.
gleichbedeutend mit zehnmal

magerstem Durchschnitt. Die
Ski-Rennen sind dank der hochst
gewohnungsbediirftigen Steue-
rung ein reines Gliicksspiel,
Hauptsache ins Ziel kommen!

Unfair geht es beim Biathlon zu,

‘ Sportspiel / 1-4 Spieler \ \

Super-G, Riesen-Slalom, Sla-
lom, Bobfahren, Rodeln,
Biathlon, Skispringen, Kurz-
bahn-Eisschnellauf und
Trickski-Buckelpistenfahren.
Méachtig international gibt
sich das Optionsmenii, dem
acht Sprachen spendiert wur-
den. GroBe Olympiade (alle
Wettkampfe), kleine Olym-
piade (wie Ihr lustig seid),

denn das ohne Ende wackelnde,
vielmehr hiipfende Fadenkreuz
IaBt sich kaum iiber die 10 cm
groBen Scheiben bringen; am
besten .ist es, blind zu schieBen
und die Strafsekunden iiber die
Laufzeit wieder wettzumachen.
Einzige Lichtblicke sind das
Skispringen und Eisschnelllau-
fen, doch das ist leider herzlich
wenig. Da retten weder die
groBtenteils ansprechenden Gra-
fiken noch die Originalschau-
pldatze etwas, wartet lieber bis
zur Olympiade im Februar als
Euch mit diesem Teil die Zeit zu
vermiesen.

TEST MEGA DRIVE

A4

-
H gag
-

ein dreifach
Schwierigkeits-

Training und
abgestufter

grad, so umfangreich gestaltet
sich das Optionsmeni. Immer-
hin zu viert dirft Thr die ein-
zelnen Sportarten angehen,
aber meist nur nacheinander.
Eine High Score-Tabelle war
leider nicht zu finden.

Magenverstimmungen

HERSTELLER: US GOLD
DATENTRABER: visvsssisinismserssssiosion MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: .vvvosecusssnssanerss ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT, ..cvmrerusres SNES/MEGA CD II
SCHWIERIGKEITSBRAD: wusestsessssssescesss. EINSTELLBAR
LEVELS; 10
BESONDERHEITEN: ivcissiviassisisnssassrscssassess DT. TEXTE
CA. PREIS: 129,- DM
MUSTER VON: SEGA
schischt T4 mittel b gut  sehrdsuper
' " E Qut E

Winter
Challenge

Da kommt er schon,
der zweite

in solches Medienereig-
E nis ist fir die Hersteller

natlirlich eine feine
Sache, indirekte Werbung
ohne Ende. Winter Challenge
von Accolade kommt rechtzei-
tig als deutsche Version auf
den Markt. Einen besseren
Modul-Vergleich kann man
gar nicht haben, denn die acht
Disziplinen sind zu Winter

| Sportspiel / 1-10 Spieler \

Olympics fast identisch: Die
Alpinisten starten nur im
Abfahrtslauf, daflir kommen
die Langlaufer auf Ihre
Kosten, die restlichen Wettbe-
werbe sind die gleichen. Einen
Wettkampf bestreiten maxi-
mal 10 Spieler, allerdings nur
nacheinander.  Wettbewerb-
spausen sind dank Passwort-
Funktion kein Problem.

sladl

Stephan: Acco-
lades winterliche
Sportversion
spielt sich eine
ganze Klasse
besser als Win-
ter Olympics, fiir
Medaillenrdange
kommt aber auch diese nicht in
Frage. Zwar haben die Pro-
grammierer die Steuerung
wesentlich besser hinbekom-
men, aber bei der teilweise
ungliicklichen Farbwahl hatten
sie wohl Sonnenbrillen aufge-

setzt, denn Blindfahrten sind zu
Anfang keine Seltenheit. Kleine
Streckenmarkierungen hétten
vor allem bei der relativ schnel-
len Abfahrtsdisziplin Abhilfe
geschaffen, ebenso ware eine
Hohenanzeige beim Skisprin-
gen sehr hilfreich, denn so sieht
man den Boden meist erst
dann, wenn die Nase schon
drinsteckt. Lobeshymnen ver-
dienen sich Accolades Sportler
also auch nicht, der bessere
Kauf der beiden getesteten
Module sind sie aber allemal.

Die 3D-Grafik mit grofRen Sprites
schaut auf den Bildern natiirlich
sehr ansprechend aus, in Wirklich-
keit wird jedoch recht grob durch
die Winterlandschaft geruckelt

R R e
HERSTELLER: ... ACCOLADE
DATENTRAGER: suuviessaressseees8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMING .euseucssesserssnsess ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: .eusesssessssnsssssssiessss KEINE
SCHWIERIGKEITSBRAD: wrvevsssrsssssssssnsscensesss LEICHT
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: svvsrmssnrensisrersasarsenessss PASSWORT
CA. PREIS: 99,
MUSTER VON: ACCOLADE

schieght i mittel E qut Esei-lrfsuner
i E gut 5

67% GR‘AF-I
'61% SOUND/FX

5
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Wahrend das Skispringen durchaus
Spafd macht, fordert der total verhunzte
Schiefiteil beim Biathlon hochstens




Toe Jam & Earl 2

Super-Mega-0ber-Funky, die coolen Alien-
Briider ToeJam und Earl wurden heauftragt
die Invasion der ahsolut uncremigen Erd-

linge zu verhindern! Dig That!!!

[lright Boyz'n Girls,
stellt Euch zwei raw-ge-

vibte, trotzdem nicht
unattraktive Aliens vor, die
sich einem Angriff der Killer-
Touristen von der Erde stellen
mussen. Nur bewaffnet mit
einigen Einmach-Glasern und
dem frischesten Funk, den der
Ghetto-Master zaubern kann,
sehen sie ihrem Schicksal,
dem todlichen Blitz-Licht,
dem ohrabkauenden Volksred-
ner oder dem Boogie-Woogie-
Mann ins Auge. Yo, Brothers
and Sisters, so kann’s gehen,
wenn man zwar damlich ist
aber viel Rhythmus im Blut
hat. Waren da nicht all die
verblindeten Aliens, die die
zwei rootigegs Bruder immer
wieder z " Dance-Wettbe-

Mund zu Mund-Beatmung mit bestimmten Fischarten (wem's schmeckt) bringt

‘ Jump’n Run / 1-2 Spieler \

werb fordern, Geld brachten
und Yum!, den Lebenssaft ver-
teilen wiirden, es ware alles zu
spat. Sinn der Aktion ist es,
alle unerwiinschten Erdlinge
einzumachen und gen Heimat
zu verfrachten. Uber einen
Funk-Radar konnt Ihr die "Ga-
ste" auschecken und mit genu-
gend Einmachglasern entsor-
gen. Mit Hilfe einiger nutzli-
cher Hilfsbildschirme seid Ihr
in der Lage, Bonus-Stages
aufspiren und Kohle fir die
Parkuhr abzocken. Ansonsten
findet Thr all die nitzlichen
und geféhrlichen Gegenstande
wie Kuchen, Mark-Stlicke und
Bowlingkugeln hinter Baumen
und Strauchern. Das Spiel
wurde samt der abgedrehten
Spriiche ins Deutsche lbertra-
gen und dirfte nicht nur die
Freunde des kultigen
Reingroovens, des abgehypten
HipHoppens . oder Verehrer
Aliens  aller  Variationen
ansprechen. Let's Get Fun-

ky!!!

Frischluft

718 ml2a FUpl

Gotz: Was fir
ein Spiel, was
fiir eine Idee,
was fiir Typen die
auf so etwas
kommen und
auch noch in die
Tat umsetzten.
Allein die Jungs, die die Grafik
entworfen haben, kénnen nicht
ganz sauber sein. Soviel
unglaublich veriickte Animati-
ons-Phasen, soviel sinnlose,
aber ungemein unterhaltende
Aliens, ToeJam & Earl 2 ist
Comic pur, ich bin fast abge-

IJ'EI.‘U
F 'irl

“q,ao ﬂ‘lﬁ

brochen vor Lachen. Der Sound
ist so verdammt cool, daB er
eigentlich in einen angesagten
Club und weniger in ein Video-
Spiel gehort, auBer es heiB3t
ToeJam & Earl. Ich konnte
jetzt noch seitenweise weiter-
schwarmen, iiber eine der geni-
alsten Grafiken, die je ein
menschliches Auge erblickte,
iiber diesen Gotter-Sound die
Langzeit-Motivation, all die
Kleinigkeiten, die dieses Spiel
in meinen privaten Modul-
Olymp heben, doch besser ware
nur zu sagen: "Go And Get It,
apl!!e

Sinnlose Aliens bevolkern diese beschauliche Welt

17[1'\.71
l~_1|l

‘q&so 31.._
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mmmemlmmwmm
Emmalu

..aber auch Miilltonnen
- (aubemodﬂam




Philipp: 'D
Tra m p °I l n issel.'sl,.pp man ?f
R Cenr wirde  ToeJam

wahrscheinlich
sagen, und ich
muBB  ihm voll
zustimmen, denn
mit ToeJam &
Earl 2 ist Sega ein echtes Witz-
feuerwerk gelungen. Die Grafik
konnte nicht bunter sein und die
Animation nicht liebevoller.
Bereits nach fiinf Minuten wer-
det Ihr Euch auf Funkotron der-
maBen wohl fiihlen, daB Freizeit
in Zukunft ein Fremdwort fiir
Euch sein wird. Die kreative
Leistung der Programmierer ist
nicht zu unterschdtzen: Eine
Unmenge  kleiner  Details
machen das Spielen zum Ver-
gniigen. Ich denke da nur an die
Zwischenspiele und versteckten
Bonusrunden, die allein zur
Unterhaltung des Betrachters
entworfen wurden und fiir das
Spiel nicht entscheidend sind.

R 101 15 R ] @ 0 B

Mehrmals hintereinander auf diesen
Schwamm gehiipft erreicht sogar der
gutgenahrte Earl gewaltige Hohen

1380 155" T

Fiwprl

Auch in der
Unterwelt halt die
Technik Einzug,
denn das nette
Feuerchen lafit
sich bequem iiber
einen einfachen
Schalter loschen

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: .iensesirmssare 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
([ S R FEBRUAR

i R T KEINE

LEVELS: K.A.
BESORUERBERIEN: cciiviviviininissiamsin PASSWORT
CA, PREIS: 129,- DM
MUSTER VON: SEGA

schiecht

85% SOUND/FX
85% ru,
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*Biﬂe beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
I
i
|

je Bilder
duten
lernten.

Wem leblose Bilder nicht reichen,
dem konnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original-
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

Die Sega-Magazin-
Crew hat fir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fur
Mega CD II, Mega
Drive, Master

System und

Game Gear

einem genau- Ol
en Test ca. 66 Min

unterzogen.

VHS

Inhalt der

Erstausgabe:
(unter anderem)

® Wonderdog
® Tournament Fighters
@® Sonic CD

® Dune |

® Mega Turrican

ab 12.Januar im
Videofachhandel
erhaltlich.

A Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
"SEGA MAGAZIN VIDEO" fiir nur DM 19,95

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname
Stral3e, Haus-Nr.
PLZ, Wohnort

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.

Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebiihr DM 7,50).

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr) kann auch
per Telefon oder Fax bestellt werden:

| Tel: 0911 - 64 27 76 3 e Fax: 0911 - 64 26 33 3

I Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h



Magician Lord

Alphas erstes Neo Geo-Spiel gehort
auch heute noch zur Jump’n Run-Eli-
te, Grund genug, es in unserer Oldie
Ecke einmal Revue passieren zu las-

sen

al Agiese, der Gott der
E Finsternis, ergotzt sich

mit einem hamischen
Grinsen an dem von ihm end-
lich vollig unterworfenen Land
Cadacis. Vollig unterworfen?
Nein, nicht ganz, denn ein ein-
ziger Mann kampft noch und
ausgerechnet der besitzt die
magischen Krafte, ihn zu ban-
nen; und tatsachlich ist es sein
Schicksal, fiir lange Zeit in
einem magischen Verliel3
gefangen zu sein. Der "Magi-
cian Lord", wie sein Bezwinger

‘ Jump’n Shoot / 1 Spieler \

von da an genannt wird,
genieBt ein langes und erflll-
tes Leben. Erst Jahrhunderte
spater gelingt es Gal, sich zu
befreien und Cadacis wieder in
den zehnten Kreis der Halle zu
ziehen. Diesmal ist es Elta,
der letzte Ilebende Nach-
komme des Magician Lord,
der gegen ihn bestehen und die
acht Blicher der Macht, die
jeweils einen Level symbolisie-

Stefan: Was
habe ich an
Magician Lord
- fir  Zeit  ver-
bracht, Blut und
Wasser
“= 1 geschwitzt und
mal wieder verzweifelt ins Joy-
board gebissen, weil ich kurz
vor dem Ziel mal wieder ein
Leben lassen und den GANZEN
Level wieder von vorne begin-
nen muBte. Trotzdem haben
mich nur wenige Neo Geo-
Spiele so gefesselt wie dieser
Hit von Alpha: Gigantische
Grafik mit teilweise liberwalti-
genden Hintergriinden, ein spit-
zen Sound, der den einen oder
anderen Ohrwurm bietet, und
der schon erwahnte hammer-
harte Schwierigkeitsgrad. Wer
diesen Jump’n Shoot-Hit noch
nicht besitzt, der sollte unbe-
dingt zugreifen, vor allem auch
weil er einer der giinstigsten
Neo Geo-Titel ist.

80 ul=ciA FUN

Philipp: Das sind,
_ oder sollte ich
- g sagen waren die
-

Spiele, die wir
lieb(t)en: Fir
damalige Verhalt-
nisse bot Magi-

cian Lord (gesprochen: Madji-
schen Lord) geradezu revoluti-
ondre Grafik und einen nicht
minder spektakuldren Sound.
Nun gut, wird mancher sagen,
schlieBlich ist’s ja auch ein Neo
Geo-Game. Einverstanden, dem
|aBt sich nicht widersprechen,
aber vergleicht man manches
neuere Neo Geo-Spiel mit dem

ren, finden muB. Bevor Ihr
jedoch dem Endgegner gegen-
ubersteht gilt es, die Runden
zu erforschen und alles zu
bekampfen, was sich Euch in
den Weg stellt. Thr findet meh-
rere Tlren, hinter denen sich
Bonusraume, Labyrinthe und

: er vierte Level von Magician Lord als Mega Scregp Shg_ot 1

Vorsicht ist in der Mine angasﬁét
. ! '.—-% _

..?‘-'_2 D

guten alten Magician Lord und
hedenkt man, daB es eines der
ersten Spiele war, dann hat
Alpha damals eine nicht zu
unterschatzende Leistung voll-
bracht, erst recht wenn man sich
das hohe spielerische Potential
vor Augen halt. Da fallen mir auf
Anhieb mindestens zehn und
mehr Neo Geo-Module neueren
Datums ein, die da bei weitem
nicht mithalten konnen. Fazit:
Alle Neo Geo-Besitzer, ich wie-
derhole, ALLE miissen ein
Magician Lord im Regal stehen
haben.

natlrlich auch Mit-
telgegner befinden.
Habt Thr den Mit-
telmotz Uber den
Haufen geballert,
werdet Thr direkt
zum Obermotz
gebeamt.

MR B LRl e i i ALPHA DENSHI
DATENTRAGER: ..oses 46 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: resvsnisssassnsnssses ERHALTLICH
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SCHWIERIEBKEITSBRAD! sevcerssasnssssssmrsasarnanaa SCHWER
LEVELS: 8
BESONDERHEITEN: K.A.
CA, PREIS: 199,- OM
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CLNTERTAINMENTCENTER

MEGA DRIVE SUPER NES dt SUPER NES us NEO GEO
Aladdin dt 119.90| |[Aladdin 119.90 Actraiser 119.90| |Fatal Fury Special 339.00
Bubsy dt 99.90| |Battletoads 119.90 Actraiser |l 139.90| |3 Count Bout 229.00
F1-Racing dt 119.90| |Bomberman 109.90 Art of Fighting 149.90| |Mafician Lord 149.90
FIFA-Int.-Soccer dt 119.90| |Bomberpaket 164.90 Battle Tank Il 134.90| |Samurai Shodown 369.00
Gauntlet IV 109.90| |Bubsy 119.90 Battletoads/Dbl. Dragon 139.90 Sengoku Il 289.00
General Chaos dt 119.90| |Chuck Rock 109.90 Boxing Legends 119.90| |Super Sidekicks 289.00
Gunstar Heroes dt 109.90| |Cliffhanger 109.90 Clay Fighter 139.90| [World Heroes I 289.00
John Madden '94 dt 139.90| |Cool Spot 129.90 Daffy & Marvin 129.90| |Weitere Titel ab DM 149.00 am
Jungle Strike dt 119.90| |Equinox 139.90 Dungeon Master 149.90| |Lager.
Landstalker dt 129.90| |Flashback 139.90 E.V.O. 139.90| |(nur solange Vorrat reicht)
Lc-"‘likings 109.90| |Goof Troop 119.90 Final Fantasy | 139.90
Nk ¥Hockey’'94 dt 119.90| |GP-1 124.90 Legends of Ring 134.90| |Grundgerat RGB/PAL  739.00
Ottifants dt 89.90| |Jimmy Connors 129.90 Lawnmower Man 129.90( |Joyboard 119.00
Puggsy dt 109.90( |Jurassic Park 139.90 Lemmings I 134.90( |Memory Card 59.00
Ranger X dt 109.90| |Last Action Hero 109.90 Lufia 139.90
Robocop vs. Terminator 109.90| |Mechwarrior 149.90 Mechwarrior 129.90| | TURBO DUO
Sensible Soccer dt 119.90| |Mortal Kombat 139.90 Mega Man X 129.90| |Grundgerat RGB inkl. Netzteil
Sonic Spinball dt 109.90| |Mystic Quest 89.90 NHL-Hockey'94 129.90| |RGB Kabel & 7 Spielen 749.00
Street Fighter | CEdt  139.90| |Nigel Mansell 129.90 Operation Logic Bomb 129.90
T.M.N.T. Fighters dt 129.90| |Player Manager 129.90 Paladins Quest 139.90| |Turbo Grafx inkl. Netzteil
Wiz’N’Liz dt 109.90| [Plok 89.90 Robocopvs Terminator 134.90| |RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
WWF Royai Rumble 129.90| |Sensible Soccer 139.90 Rock’N’Roll Racing 129.90| [(nur solange Vorrat reicht)

Sky Blazer 129.90 Secret of Mana 149.90
MEGA CD Il Star Wars 119.90 Sengoku 124.90
Chuck Rock Il dt 109.90| |Starwing 109.90 Shadow Run 129.90 3 DO us
Double Switch 124.90| |Striker 129.90 Sim Ant 124.90 Battlechess 129.90
Ground Zero Texas 129.90| |Street Fighter Il Turbo  139.90 Soul Blazer 129.90 Dragon'’s Lair 129.90
Jurassic Park 124.90 | |Super Mario Allstars 89.90 Super Star Wars li 139.90 Out of this World 139.90
Monkey Island us 109.90| |Super Turrican 99.90 Tecmo NBA Basketball 139.90 Night Trap 129.90
Sl|pheed dt 89.90 T.M.N.T. Tournamnet 149.90 TOp Gear ll 119.90 PGA Tour Golf 139.90
Sonic CD dt 89.90 | |Terminator Il 139.90 Tuff E Nuff (Dead Dance)! 124.90 Shock Wave 139.90
Terminator 129.90| |The Lost Vikings 119.90 Ultimate Fighters 124.90| |giellar 7 139.90
Thunderhawk dt 109.90| |Utopia 129.00 Wizard of Oz 129.90 Total Eclipse 139.90
WWE 109.90| |WWEF Il Royal Rumble 139.90 World Heroes 139.90 Panasonic 3DO ab 1489.00
Wf’("e CD-Titel dt/us am Lager | |Young Merlin 149.90 Zombies a.m. Neighbours 129.90 AUCH MIT RGB-UMBALU!
Mega Drive Il dt 189.00| |Super NES dt 50/60 Hz 4-Player-Adapter 59.90| | JAGUAR us
Aladdin Set 289.00| |Multinormgerat dt/us 299.00  Street Winner I 129.90| | Alien vs. Predator 149.90
Mega CD Il dt o. Spiel 509.00| |Super NES us 60 Hz inkl. Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fur Checkered Flag I 149.90
CDX-Adapter 109.90| |RGB-Kabel & Netzteil  299.00  Street-Fighter 49.90 | | Crescent Galaxy 149.90
Umbau 50/60 Hz 39.90( [Umbau 50/60 Hz Standard Pad dt 29.90| |Evolution 149.90
Adapter 50/60 Hz 49.90| |Super NES dt/us 99.00 ASCII-Pad dt 49.90| |Raiden 139.90
RGB-AV-Kabel 39.90| [Umbau-Bausatz 50/60 Hz Padverlangerung 2.5m  24.90 Tempest 2000 139.90
SEGA 6-Button Pad 49.90| |mit Anleitung 79.00  Fire-Mouse 59.90| |Tiny Toons 139.90
ASCII 6-Button Pad 5990 RGB‘Kabel us/dt 3990 Trevor McFur 139.90
Action Replay Pro 109.90 | |Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90  Super Scope 6 us/dt 139.90
Street Winner Board 129.90| |Action Replay Pro SFX 109.90 Scope Spiele am Lager Grundgerat RGB 699.00
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Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert.

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!
Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten.
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Super
Mario Kart

Einem Modul das Attribut "Klassiker" anzu-
heften, kann leicht nach hinten losgehen.
Bei Super Mario Kart diirfte diese Sorge
allerdings hochst unbegriindet sein...

utorennen sind flr viele
m Videospieler lange eine

der weniger faszinieren-
den Beschaftigungsmaoglich-
keiten gewesen. Immer im
Kreis fahren, keine Endgeg-
ner, meist nur die Jagd nach
Bestzeiten, das sprach eigent-
lich nur die Freaks am Joy-
stick an. Dann kam Super
Mario Kart und stellte ein
gesamtes Genre in Frage.
Doch erst einmal die inzwi-
schen wahrscheinlich ausrei-
chend bekannten Features des
Spiels: Acht Fahrer, jeder mit
einem wirklich miesen Cha-
rakter ausgestattet, 20
Rennstrecken, die mit sechs
verschiedenen Bodenbelagen
auch  hochste  Anspriiche
befriedigen kénnen, dazu mas-
senhaft Waffen, Extras und
kleine Gemeinheiten, um den
Mitfahrern das Leben schwer
zu machen. Als Sahnehaub-
chen gibt’s ein Extra-Spiel,
Battle Mode genannt, in dem
es gilt, einem Konkurrenten in
einem Labyrinth Luftballons
vom Auto zu schieBen. Die
Steuerung sieht erst kompli-
ziert aus, kann jedoch relativ
schnell erlernt werden, echte

SUPER NINTENDO
Rennspiel / 1-2 Spieler
Feinheiten wie Springen, Drif-
ten und Wiederfinden der Ide-
allinie allerdings sind eine
Wissenschaft flr sich und
garantiert nicht der einzige
Reiz, den das Spiel auf eine

unglaublich  groBe  Masse
Mario-Piloten auslibt.

Wahrend auf der
ersten Strecke
Fahrfehler aufier
Geschwindigkeits-
verlust sonst
keine Auswirkun-
gen haben, wer-
den auf der
Regenbogen-
strecke nur die
absoluten Konner
erfolgreich sein

Stephan: Was
FIFA Soccer fiir
mein MD, st
Super Mario
Kart fiir mein
SNES. Beide
Spiele sind durch
und durch per-
fekt, nur wenige Neuerscheinun-
gen konnen dieses Sucht-Duo fiir
kurze Zeit sprengen. Der Ninten-
do-Rennstall ist bis ins kleinste
Detail durchdacht und zeigt
selbst nach hartesten Marathon-
Fahrten keinerlei VerschleiBer-
scheinungen. Die verschiedenen

Klassen und Strecken sind ein
weiteres grofBes Plus, denn
dadurch wird von Doofie bhis
Profi jeder zufriedengestellt.
Das alles (iberragende Feature
ist filr mich jedoch das Fahrver-
halten der Mini-Kutschen. Die
duBerst exakte Steuerung ver-
mittelt in Verbindung mit der
Mode 7-Grafik ein sahnemaBi-
ges Fahr-Feeling, nur F-Zero
kann da noch mithalten. Was
laber ich hier noch rum, Ihr habt
Mario Kart doch sowieso schon
seit Monaten selbst zuhause und
bis ins letzte ausgelutscht, oder?

Gotz: Als Mario
Kart in den Han-
del kam, gab es
eine Zeit, in der
ich pro Tag
wenigstens eine
Stunde fuhr,
meist aber den
halben Tag. Heute, iliber ein
Jahr spater, hat sich daran
nicht viel geandert. Im Gegen-
teil, stetig wachst die Gemeinde
guter Fahrer und damit ernst-
zunehmender  Gegner,  die
abgezockt werden wollen (Oder,
Stephan??7?). Ich wiirde meine
Uberzeugung fiir das Spiel
grob so beschreiben: "Es ist mir
sch...egal ob eine Konsole
schneller, farbenfroher oder
pixelreicher ist, Module wie
Mario Kart legen die MeBlatte,
an der sich Jaguars und 3DO0s
messen lassen miissen, nach
oben!". Mario Kart ist fiir mich
das perfekte Videospiel, das
jedem, der einmal in den Bann-
kreis geschlagen wurde, bedin-
gungslose Abhangigkeit
beschert. Minuspunkte? Ich
finde keine, ich krieg’ es ja
kaum auf die Reihe, alle Vor-
ziilge zu nennen, deswegen,
gewagt, gewagt, finde ich kei-
nen Grund, es nicht als einhun-

dertprozentiges Spiel zu

bezeichnen.
1 e e L NINTENDO
DATENTRABER: msssrivisssisonssrostryissonse 8MBit-MODUL
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Das wissen wir leider auch nicht,

aber wir wissen, was er

offensichtlich nlcht hat:
die neuen 32-seitigen Tips & Tricks in allen Heften des

COMPUTEC VERLAGS, zum Herausnehmen und Sammeln!
Nur in Heften mit diesem Zeichen:

Deutschlands groBe Fachredaktion fur
Computer- und Videospielmagazine.
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Cybermorph

Back To The Roots
echnisch war Atari schon
immer flihrend. Das

Lynx ist nach wie vor die
einzige 16 Bit-Hand Held-
Konsole auf dem Markt, doch
das Marketing war nur sehr
halbherzig und an der Softwa-

reflaute hat sich bis heute
nicht viel geandert. Doch mit

GrizdMadre

Transit

Ulf: Der erste
Test auf einer
Konsole der drit-
ten Generation
und dann gleich
so ein positiver!
Zwar hin ich
nicht unbedingt
ein Freund von simulationsla-
stigen Action-Spielen, doch
nachdem ich mit dem satt in
der Hand liegenden Joypad die
ersten Flugstunden absolviert
hatte, kannte meine Begeiste-
rung keine Grenzen mehr. Mit
Spielhallenerfahrung wie Steel
Talons im Riicken zauberten die
Mannen von Atari ein konkur-
renzloses Fluggefiihl auf den
heimischen Bilschirm. Schon
alleine mit dem futuristischen
Jet nach belieben durch ver-
schlungene Canyons oder hohe
Skyscraper zu diisen, bereitete
mir hochstes Spielvergniigen.
Zwar kdnnte man sich dariiber
beschweren, daB das Spielprin-
zip eigentlich sehr simpel ist,
doch angesichts dieser unver-
schamt guten Steuerung und
Spielbarkeit fallt das nicht ins
Gewicht. Cybermorph ist ein
verdammt guter Start fiir den
Jaguar und genau das, was
Atari fiir eine schnelle Verbrei-
tung braucht. Rooarr!

ATARI JAGUAR
Shoot’em Up / 1 Spieler

dem Jaguar will Atari wieder
verlorenen Boden gutmachen
und liefert das Gerat in den
USA zum Kampfpreis von 249
$ aus. Die flachendeckende
Markteinflhrung in Europa
soll im Marz folgen. Schon
das mitgelieferte Cybermorph
kann rundum {berzeugen.
Entwickelt wurde das 16
MBit-Modul in Zusammenar-
beit mit Atari von dem kleinen
britischen Softwarehaus
Attention To Detail. Zur Sto-

Briicken ? Kein Problem !

ry: In einer Galaxis, weit, weit
von hier wiutet eine bittere
Schlacht zwischen dem Per-
nitia Imperium und den letz-
ten Uberbleibseln der Mensch-
heit. An Bord Eures Cyber-
morph T-Griffon Gleiters diist

Einige Schiffe

Euer Schiff, die T-Griffon

*

Kamikaze Patroullie

[hr Uber fremde Planetensy-
steme hinweg, standig auf der
Suche nach kriegsentscheiden-
den Daten, die der Feind in
kleinen Kristallen auf den Pla-
netenoberflachen versteckt
hat. Das Game erstreckt sich

Uber sechs Sektoren, von
denen eine versteckt ist, mit je
acht Planeten und einer

Bonusrunde; am Ende eines

Canyons total !

Emeth

Sektors wartet noch ein fetter
Obermotz (der erste erinnert
ubrigens stark an Andross aus
Starwing). Anfangs seid Ihr
noch recht schwach auf der
Brust, aber im Lauf des Spiels
konnt Ihr Euch satte neun
Waffensysteme ergattern.
Power Ups, Passworter und
abspeicherbare High Score-
Listen durfen natlrlich nicht
fehlen. Damit Ihr bei den vie-
len Mdoglichkeiten nicht den
Uberblick verliert, hat Atari
dem Spiel eine Tastaturscha-
blone beigelegt.

Forward View

Rear View

Right View
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Teleporter bringen Euch zu den

letzten Diamanten

Portal im Anflug

To Details Cyber-
morph zeigt schon
eindrucksvoll, wie
die  zukiinftigen
Jaguar-Spiele
aussehen konnten:
Atemberaubende
Licht- und Schatteneffekte und
eine absolut fliissige Polygongra-
fik, die in DER Form derzeit auf
keinem Konkurrenzsystem
machbar sind. Das Gameplay
gab’s zwar schon bei Starglider,
aber die britischen Entwickler

a Martin: Attention | versteckte Bonus-Stages und

nicht zuletzt eine duBerst fein-
flihlige Steuerung lassen das
richtige Feeling aufkommen.
Obwohl der Vergleich mit Nin-
tendos 16 Bit-Starwing etwas
hinkt, gefallt mir das SFX-Game
noch eine Ecke besser: Die aus-
getiiftelten Feinde und das SF-
Flair kommen hier einfach bes-
ser riber. Doch wenn man auch
in Betracht zieht, daB Starwing
erst drei Jahre nach der Verof-
fentlichung des SN erschienen
ist und Cybermorph den Anfang

Polygongrafik vom Feinsten

haben es verstanden, mehr spie-
lerische Tiefe einflieBen zu las-
sen. Abwechslungsreiche Levels,
etliche Gegner und Power Ups,

der
bliothek darstellt,
Attention To
Bundle DER Uberhammer.

dann

64 Bit-Atari-Softwarebi-
ist
Details Jaguar
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Super Nintend o

Actraiser 2 us.

Adv. of Dr. Franken us.

Addams Family II dt.
Aladin dt.

Aladin us.

Alien vs Predator us
Andre Agassi Tennis
Art of l“l"htln“ us.
Arcus OLTVbscv us.
Asterix df.

Barbie us

Battle Blatze us
Battle Cars us

Battle Tank 2 us.
Bio Metal us.

Blues Brothers dt.
Bret Hull Hockey
Bugs Bunny us.
Bulls vs Blazers us.
Chopllifter I1I us.
Clay Fighter us.
Clay Mdlt_s us.

& hfﬂmng:c,r us.

Dafty Duck us

Dead Dance us.
Death Bread us.
Dennis the Menace dt.
Dracula dt.

Dragon Ball Z 11 jp.
Dungeon Master us.

99.95
119.95
79.95
119.95
09.95
99.95
119.95
139.95
Vorb.
99 .95
129.95
109.95
119,95
124 .95
124 .95
113.95
Vorb,
Vorb.
69. 9"1

Equinox us.

Eye of The Behol. us.
Family Fued us.
Final Fight us.

First Samurai us
Flashback dt.

Goof Troop us.

J. Conners Tennis dt.

J. Madden Footb. 94 us.

Jungle Strike dt.
Jurassic Parc dt.

Last Action Hero dt.
Lamborghini Chall. us.
Lawn Mower Man us.
Lord of Rings us.
Mario All Stars dt.
Mario Time Machine
Mario & Wario us.
Mechwarrior us.
Mega Man X us,
Mortal Combat dt.
Mr. Nutz dt.

Mystic Quest dt.
NBA Tecmo Basketb.
NHL 94 us,

NHL Stanley Cup us.,
Obitus us.

Operation L. Bomb
Paladins Quest us.
Pack Attack us.

108.95
125.95
120,05
129.95
09 .95
109.95
127.95
123.95
035.95
129.95
Vorb.
119.95
Vorb.
109.95
Vorb,
99.95
119,95
125.95

Vorb,

Pink Panther us. 119.95 Turn and Burn us. 109.95
Plock us. 129.95 Ultimate Fighters us. 129.95
S 0 139.95 Utopia us 117.95
Rock n'Roll Racing 119.95 Wing Commander II 119.95
Romance II us. 139.95 Winter Olympics us. Vorb.
Run Saber us. 125.95 World Heroes us. 109.95
Secret of Mana us. 139.95 WWF Royal Rumble dt.  109.95
Sensible Soccer dt. 129.95 Young Merlin Vorb
Shadow Run us. 118.95 Zombie ate my N. us. 124.95
Sim Ant us. 121.95 Zool Vorb
Skv Blazer dt. 125.95

Soldiers of Fortune us. 129.95 3 DO

Starfox us. 99.95 Grundgeriit 1.489.-
Star Wars 11 us. 135.95 Demolition Man Vorb.
Streetfighter 11 Turbo dt. 135.95 Total Eclips 135.95
Striker dt. 119.95 Mad Dog R4L( ree 135.95
Super Aquatic Games us.  99.95 Out of This World 139.95
Super Bomberman incl. Dragons Lair 129.95
4 Player Adapter 139.95

Super James Pond 11 { ]é 95 Atari .Iaguar Yorb.
Super Nova us. 19.95

Su:wcr OIf Road 11 us. 119.95 0 1 alﬁ 01
Super Turrican dt. Vorb. %ﬂ .

Super Widged us. 115.95 a.: 1 S
udeceniDay 12493 Y vgmeas '.ff.’r[v'ﬁ.‘{“e?{r“
I\!P Gear 11 us. U:).‘)Z‘ Modulen.Dt = d\t/:ul‘:chc us —amer!; anr:sch‘f

Arcade Game us. _ Vorb. l‘mJi’fﬁﬁi'”ﬁ’é’fm&?ﬂ"i’us'"éé’é’nﬂéﬁé"éne Gelekte
[ ecmo Bowl us. 127.95 134.95 Ware wird ersetzt. Unverbindliche
Turtles Tournament us. 129.95 L‘jtll"f-"“ ‘,jftl:'lun 'csrg'aanﬂgaf[r}g;gcﬂ: agrtfgﬁrg';"se
Troddlers us. 11595 TRADELINK ist Alexander Sprung.
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Power fur ture

Daffy Duck
Mickey's Challenge
NFL Quarterback Club DM 149,95

Super
Nintendo

NEUHEITEN:
Alien VS Predator DM 129,95
Operation Logic Bomb DM 129,95
Acclaims W. Cup

Soccer DM 129,95
Alfred Chicken DM 139,95
Amazing Tennis DM 139,95
Battle Blaze DM 139,95
(aptain America DM 139,95
Championship Pool DM 139,95

Goof Troop DM 114,95
Incred. Crash Dummies DM 129,95
Plok DM 94,95
Sunset Riders DM 139,95
Super Turrican DM 114,95
Terminator 2 DM 129,95

Terminator 2 Arc.GameDM 129,95

We're Back DM 129,95
Where in World
is Cormen Sand DM 139,95

Aero der Akrobat DM 139,95

Air Diver incl.DSP-Chip DM 139,95
Aloddin DM 114,95
Barbie DM 129,95
Bram Stoker’s Dracula DM 129,95
Brawl Brothers DM 139,95
Chuck Rock DM 109,95
Cliffhanger DM 109,95

Cool Spot DM 129,95
Equinox DM 139,95
Floshback DM 139,95

GP1 DM 114,95

Hook DM 129,95
Jurassic Park DM 139,95
Last Action Hero DM 109,95
Mechwarrior DM 149,95
Megalomania DM 119,95
N.Mansell's World Ch. DM 129,95
Sensible Soccer DM 139,95
Sky Blazer DM 129,95
Striker DM 129,95
Super Bomberman DM 109,95
Tazmania DM 139,95
Total Carnage DM 139,95
Trolls DM 119,95
Turtles Tourn. Fight DM 149,95
Utopia - Creation... DM 129,95
Battleship DM 139,95
Beethoven DM 129,95

DM 139,95
DM 139,95

Super Star Wars2 DM 139,95
World Heros DM 149,95
Young Merlin DM 149,95
SONDERANGEBOTE
Axelay DM 99,95
Best of the Best DM 99,95
Chessmaster DM 99,95
Cybernator DM 9995
F-Zero DM 44,95
James Pond
- Robocod DM 99,95
LT Road Runner DM 109,95
Lethal Weapon 3 DM 99,95
Magic Sword DM 99,95
Mortal Kombat DM 119,95
Parodius DM 99,95
Road Riot DM 69,95
Sim City DM 79,95
Street Fighter 2 DM 79,95

Super Mario World

Super Pang DM 99,95
Super R Type DM 79,95
Super Soccer DM 79,95
Super Tennis DM 79,95
Terminator DM 9995
Wing Commander DM 99,95

SONSTIGE

SUPER NES

Addams Family DM 119,95
Adventure Island DM 119,95
Aguri Suzuki
Super Driving DM 139,95
Alien 3 DM 129,95
Asterix DM 119,95
B.0.B. DM 119,95
Batman returns DM 12995
Battletoats in
Battle Maniacs DM 114,95
Blazing Skies DM 139,95
Blues Brothers DM 129,95
Bubsy DM 114,95
Bulls VS Blazers DM 119,95

Cal Ripken Jr. Baseball DM 99,95

Californio Games 2~ DM 119,95
Caveman Ninjo DM 114,95
(ongo’s Caper DM 114,95

DariusTwin
Dragons Lair
Drakkhen
Exhaust Heat
Fatal Fury
Final Fight
First Samurai
G. Foremans
K.0. Boxing
Gods

Harleys Adventure

Hole in One

DM 109,95
DM 114,95
DM 149,95
DM 129,95
DM 129,95
DM 139,95
DM 129,95

DM 114,95
DM 139,95
DM 109,95
DM 139,95

Hunt for Red October DM 119,95

James Bond Jun.

DM 59,95

Jimmy Conners Tennis DM 129,95
King Arthur's World DM 139,95

Lagoon

Legend of Zelda
A Link to Past
Lemmings
Major Title
Mario is Missing

DM 149,95

DM 94,95
DM 129,95
DM 139,95
DM 139,95

Mario Paint mit Mouse DM 94,95

Mickey Mouse
Magical Quest

Mystic Quest Legend

+ Berater

DM 114,95

DM 94,95

NBA all Star Challenge DM 119,95

NHLPA Hockey ‘93

On the BallDM
Outlonder

DM 139,95
Paperboy 2 DM 114,95
PGA Tour Golf DM 129,95
Pierre le Chef DM 139,95

DM 129,95
139,95

Pilot Wings DM 94,95
Pitfighter DM 59,95

Pocky & Rocky DM 139,95
Pop'n Twinbee DM 129,95
Populous DM 114,95
Powermonger DM 129,95
Prince of Persia DM 129,95
Pugsley’s

Scavenger Hunt DM 129,95
Push over DM 109,95
Race Drivin DM 79,95
Robocop 3 DM 139,95
Rummenigge

Player Manager DM 129,95
Shangia 2 DM 149,95

Simpsons |

(Krustys Fun House) DM 114,95
Simpsons 2

(Bart's Nightmare) DM 139,95
Spankey's Quest DM 114,95
Spiderman/X-Men DM 114,95
Star Wing (FX-Serie) DM 114,95

Street Fighter 2 Turbo DM 139,95
Super Aleste DM 139,95
Super Castlevania4 DM 114,95
Super Double Dragon DM 139,95
Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95
Super Mario All-Stars DM 94,95
Super Mario Kart DM 94,95
Super Probotector DM 114,95
Super Star Wars DM 139,95

Super Swiv DM 139,95
Super TMH. Turtles 4 DM 114,95
Test Drive 2 DM 129,95

The lost Vikings DM 114,95
Tiny Toon Adventures DM 129,95
Tom & Jerry DM 119,95
Top Gear DM 114,95
Wing Commander

Secret Missions DM 139,95

World League
Baskethall DM 94,95
WWF Roal Rumble DM 139,95
WWF Wrestlemania
Challenge DM 139,95
Zombies DM 129,95
SUPER-NINTENDO
HARDWARE
UND ZUBEHOR
Joypad Dual
Turbo Remote DM 129,95

S-Nint. Spieleberater 2 DM 24,95
Action Replay

Pro Cartridge DM 129,95
ASCII Pad DM 4995
Game Commander

Joypad DM 59,95
High Tech

Action Controller DM 34,95
Joypad Transparent

Progr. SV 337 DM 6995
Joypad Transparent

Progr. SV 334 DM 34,95

Joystick Proneo 1

Prog. SV 336

Ranger-X
Robocop 3
Breft Hull Hockey

WWF Royal Rumble

DM 99,95

Joystick Score Master DM 99,95
Joystick Topfighter
Progr. SV 338 DM 149,95

Mario World
Spieleberater DM 24,95
Moduladapter Fire
16-Bit DM 39,95
Moduladapter
NTSC/PAL DM 39,95
Nury Soft Pak
fiir Module SN-3 DM 14,95
Mega Drive
NEUHEITEN
Champion’s
league Soccer DM 114,95
Spider Man / X-Men DM 114,95
Addams Family DM 114,95
Davis Cup Tennis DM 109,95
Double Clutch DM 114,95
F-15 Strike Eagle DM 109,95
Fl DM 119,95
Ninjo Gaiden DM 94,95

DM 109,95
DM 114,95
DM 9495
DM 129,95

Bram Stokers Dracula DM 119,95

Cliffhanger
Crash Dummies
Hook

James Pond 3
John Madden
Football “94
Last Action Hero

NFL Quarterback Club

Ottifants

Pele Soccer
Puggsy
Sensible Soccer
Turtles

Tournament Fight

Wiz'n'liz
Zombies

American Football

DM 94,95
DM 114,95
DM 109,95
DM 119,95

DM 119,95
DM 94,95
DM 129,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 109,95
DM 119,95

DM 129,95
DM 109,95
DM 99,95
DM 94,95

Blodes of Vengeance DM 109,95

Fifa

International Soccer

DM 109,95

LHX Attack Chopper

Lotus

Turbo Challenge 2

Virtual Pinball

Attack

SONDER-

ANGEBOTE
688 Submarine

Honsolen-immer das Be

DM 109,95

DM 109,95
DM 109,95

DM

Arielle- Little Mermaid DM

8.0.8.

Baseball 2020
Batman

Bubsy

Captain Planet
Chakan

Chiki Chiki Boys
Corporation
Cyborg Justice
David Robinson
Basketball
Empire of Steel
Hord Drivin’
Haunfing

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM

49,95
49,95
89,95
89,95
49,95
89,95
49,95
39,95
7495
49,95
59,95

39,95
49,95

DM

DM

Home Alone DM
James Bond 007

- The Duel DM
James Pond 2

- Rohocod DM
Mario Lemieux Hockey DM
Mazin Wars DM
Mortal Kombat DM
Shadow of the Beast 2 DM
Sonic the Hedgehog DM
Space Harrier 2 DM
Speedball 2 DM
Steel Talons DM
Talespin DM
Talmits Adventure DM
Techno Clash DM
Teenage Mui.

Hero Turtles DM
World

Leaderboard Golf DM
Xenon 2 DM

49,95

74,95

49,95
49,95
89,95
99,95
74,95
39,95
39,95
39,95
49,95
49,95
39,95
89,95

89,95

59,95
39,95



e for Super Ninfendo und Mega-Drivel

SONSTIGE
MEGA-DRIVE
Abrams
Battle Tank DM 114,95
Afterburner DM 114,95
Agassi Tennis DM 119,95
Aladdin DM 119,95
Alex Kidd DM 54,95
Alien 3 DM 114,95
Alien Storm DM 94,95
Alisia Dragon DM 114,95
Another World DM 114,95
Aquatic Games DM 114,95
Arch Rivals DM 114,95
Arnold Palmer Tee Golf DM 54,95
Art Alive DM 84,95
Asterix
-The Great Rescue DM 119,95
Atomic Runner DM 94,95
Back to the Future 3 DM 114,95
Ball Jacks DM 94,95
Batman Returns DM 94,95
DM 114,95

b .Tunds

Bill Walsh
College Foothall DM 119,95
{{.Po“ azard Battle DM 114,95
ul DM 104,95

Bonanza Brothers DM 114,95
Buck Rogers DM 139,95
Bulls vs. Blazers DM 124,95
California Games DM 114,95
(aptain America DM 114,95
Chuck Rock DM 114,95
Chuck Rock 2

- Son of Chuck DM 109,95
Columns DM 84,95
Cool Spot DM 114,95
(rije Ball Flipper DM 114,95
Desert Strike DM 114,95
Dick Tracy DM 94,95
DJ Boy DM 114,95
Donald Duck DM 114,95
Double Dragon DM 99,95
Double Dragon3 DM 114,95
Dragons Fury DM 114,95
Dungeons and DragonsDM 139,95
EA Hockey DM 119,95
EA Sports

Double Header DM 124,95
Ecco Limited Edifion

Box Set DM 129,95
Ecco the Dolphin DM 114,95
European Club Soccer DM 114,95
Ex-Mutants DM 94,95
Fantastic Dizzy DM 109,95
Fatal Fury DM 124,95
Fatal Labyrinth DM 84,95

Ferrari Grand Prix DM 114,95
Fire Shark DM 104,95
Flashback DM 124,95
Flinfstones DM 114,95
G-Loc DM 114,95
Galahad DM 114,95
Galaxy Force 2 DM 114,95
General Chaos DM 119,95
George Foremans

Boxing DM 9495
Ghostbusters DM 94,95
Ghouls'n Ghosts DM 94,95
Global Gladiators DM 114,95
Golden Axe 2 DM 114,95
Grand Slom Tennis DM 94,95
Green Dog DM 114,95
Gunstar Heroes DM 109,95
Gynoug DM 114,95
Hellfire DM 104,95
Indiana Jones 3 DM 114,95
James Pond 1 DM 114,95
Jewel Master DM 104,95

Joe Montana Football2 DM 119,95

John Madden

Football 92 DM 114,95
John Madden

Foothall 93 DM 114,95
Jungle Strike DM 124,95
Jurassic Park DM 119,95
Kid Chamelon DM 114,95
King of the Monsters DM 114,95
Klax DM 104,95
Last Battle DM 64,95
Lemmings DM 114,95
LHX Attack Chopper DM 114,95

Lotus Turbo Challenge DM 114,95

Marble Madness DM 104,95
Mega Lo Mania DM 114,95
Mickey & Donald DM 94,95
Mickey Mouse 1 DM 94,95
Micro Machines DM 94,95
Mig 29 DM 109,95
Moonwalker DM 54,95

Muhammad Ali Boxing DM 114,95
Mutant League Football DM 114,95
NBA Al Stars Challenge DM 114,95
NHLPA Hockey ‘94 DM 109,95
NHLPA Hockey ‘93 DM 114,95
Olympic Gold DM 119,95
Out Run DM 114,95

Out Run 2019
Pacmania

Paperboy 1
Paperboy 2

PGA Golf

PGA Tour Golf 2
Phantasy Star 2
Phelios

Power Challenge Golf
Powermonster
Predator 2
Revemge of Shinobi
Rings of Power
Road Rash

Road Rash 2

Rocket Knight
Adventures

Rolling Thunder 2
Rolo to the Rescue
Shadow of the Beast
Shining force
Shining

in the Darkness
Shinobi 3

Simpsons

(Bart vs.Mutants)
Simpsons

(Krustys Fun House)
Snake, Rattle “n Roll

DM 114,95
DM 104,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 49,95
DM 124,95
DM 74,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 54,95
DM 139,95
DM 114,95
DM 114,95

DM 104,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 129,95
DM 129,95

DM 139,95
DM 109,95

DM 114,95

DM 114,95
DM 109,95

Sonic The Hedgehog 2 DM 94,95

Spider Man

Starflight

DM94,95
Splatterhouse 2 DM 114,95
DM 139,95

Street Fighter2 DM 139,95
Streets of Rage2 DM94,95

Streets of Rage  DM94,95

Strider DM 129,95
Strider 2 DM 114,95
Sunset Riders DM 94,95
Super Funtasy Zone DM 114,95
Super Hang On DM 114,95
Super Hyglide DM 114,95
Super Kick Off DM 114,95
Super Monaco GP 1 DM 114,95
Super Monaco GP 2 DM 114,95
Super Thunder Blode DM 64,95
Superman DM 114,95
Sword of Vermillion DM 94,95
Tazmania DM 114,95
Team USA Basketball DM 114,95
Terminator DM 114,95
Terminator 2 Arcade DM 114,95
Test Drive 2 DM 99,95

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten. Angebot solange Vorrat reicht!

Thunder Force 2 DM 114,95
Thunder Force 4 DM 114,95
Tiny Toon Adventures DM 99,95
Toejom & Earl DM 49,95
TokiDM 114,95
Turbo Out RunDM 114,95

Two Crude DudesDM 94,95

- Two Tribes
(Populous 2) DM 114,95
Ulfimate Soccer DM 109,95
Universal Soldier DM 109,95
Where in the World
is Carmen Sand DM 114,95
Where in Time
is Carmen Sand DM 114,95
Wimbledon DM 109,95
Wonderboy 3 DM 114,95
Wonderboy 5
- In Monster World DM 139,95
World Cup ltaly 90 DM 94,95
Wrestle War DM 114,95
WWF Wrestlemania
Challenge DM 114,95

X-men DM 94,95
Zero Wing DM 114,95
MEGA CD
Chuck Rock 2 DM 114,95
Cobra Command DM 94,95
Sherlock Holmes DM 114,95
Sol Face DM 114,95
Ecco the dolphin DM 94,95
Sonic (D DM 94,95
Thunderhawk DM 114,95
WWF rage in the cage DM 114,95
Dune DM 114,95
Silpheed DM 94,95
Spiderman DM 94,95
Terminator DM 114,95
Jurassic Park DM 94,95
After Burner 3 DM 94,95
Batman Returns DM 114,95
Black Hole Assault DM 114,95
Final Fight DM 94,95
INXS-Make my video DM 94,95
Jaguar XJ 220 DM 94,95
Night Trap DM 129,95
Prince of Persia DM 9495
Road Avenger DM 114,95

Robo Aleste DM 11495  Joypad Progr. SV 437 DM 69,95
Sherlock Holmes DM 119,95  Joypad
Time Gal DM 9495  Verlangerungskabel DM 9,95
Wolfchild DM 114,95  Joystick Intelligent DM 99,95
Joystick Mega Stick DM 69,95
MEGA DRIVE Magnum Set DM 359,95
Mega (D 2 DM 589,95
HARDWARE" Mega Drive + Sonic DM 259,95
UND ZUBEHOR Mega Drive 2
Joypad DM 129,95  (ohne Spiel) DM 199,95
Mega (D ohne Spiel DM 519,95  Mega Drive 2
6 Button Propad 25V DM 39,95 Aladdin Set DM 289,95
Button Joypad DM 4995  Mega Drive Exira3St DM 279,95
Adtion Replay Mega Fire Control Pad DM 49,95
Pro Carfridge DM 129,95  Quickjoy Sega
Arcade Powerstick DM 114,95 Ff‘fg’: SV 405 DM 39,95
(D-Rom Loufwerk DM 799,95  Quickjoy Sega 401 DM 29,95
Control Pad DM 4995  Quickjoy Megastar DM 49,95
Hint Book Phantasy DM 19,95  RGBScartkabel DM 29,95
Japan Adapter DM 29,95  Software
Joypad Mega DM 3495  Converter Master DM 96,95
Joypad Snapper DM 3495  Tips& Tl.i(ks Buch
Joypad Transparent DM 34,95  Mega Drive DM 29,95
Videokabel (AV/Cinch) DM 24,95
VideoKabel

(Scari/Euro AV) DM 26,95

Enfertainment

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

Bestell-und Informationsanschrift:
On-Line Deutschland
Rethelstr.130 ¢ 40 237 Diisseldorf

Os-Lisne Entertainment

ist eine Division der SOFT & SOUND GmbH,
Diisseldorf



Asterix

Infogrames macht sich breit. Nach den SN-
und GB-Versionen sind die Romer jetzt auf
dem Good Old NES fallig

n unserem allzu bekann-
ten kleinen gallischen
Dorf herrscht tiefer Frie-

de. Eines Tages jedoch féallt
den Dorfbewohnern auf, daB
"Dickerchen" Obelix nicht von
der gewohnten Wildschwein-
jagd zurlickgekehrt ist, denn
die Romer haben ihn entflihrt.

Der Zaubertrank macht Asterix fiir kurze Zeit

unbesieghar

Unterwegs im feindlichen Rﬁlll-l&rllilr

‘ Jump’n Run /1 Spieler I

Sein bester Freund Asterix
stellt sich natiirlich sofort frei-
willig fur die Suchaktion zur
Verfiigung. Euer Weg fiihrt
Euch zundchst durch Gallien,
anschlieBend durchquert Ihr
das verschneite Helvetien und
erreicht spater sogar die agyp-
tischen Pyramiden. Unser

B
i
E
¢
;
:
:
¥

Markus: Asterix
begeistert immer
wieder aufs Neue.
Es macht halt ein-
fach SpaB, den
! \ / Romern eins iiber
| 1 die Ribe zu hau-

en, sei es auf dem
SN, dem GB oder jetzt auf dem
NES. Die Grafik hat Infogrames
recht gut rilberbekommen,
ebenso wie den Sound und das
Gameplay. Die Steuerung ist

Held Asterix kann laufen, ren-
nen, springen, sich biicken und
die Gegner wie Romer, Vogel
oder Piraten mit einem

1=
s 1%

=

'ﬁﬁkf“ﬁ

Den Romern geht's an den Kragen

nahezu perfekt gelungen, was | Preis.

fast ungetriibten SpielspaB mit
sich bringt. Die einzelnen
Abschnitte sind allerdings etwas
zu kurz geraten und das Spiel ist
so, trotz einstellbarem Schwie-
rigkeitsgrad,  ziigig  durch-
gezockt. Fiir NES-Besitzer, die
auf eher einfache, unkompli-
zierte Jump’n Runs Wert legen,
ist Asterix trotzdem eine Modul-
perle, die man sich nicht entge-
hen lassen sollte, vor allem zu
diesem konkurrenzlos giinstigen

Fausthieb erledigen (das Ubli-
che halt). Im Laufe des Spiels
konnt Ihr noch Sterne einsam-
meln, 50 Stiick davon besche-
ren Euch ein Extraleben.

HERSTELLER: svvssures svevseeses INFOGRAMES
DATENTRAGER: .uvue MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: onvusssnsssssssinssns ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT. suuvesseenssvsssanssseessese KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD! suusssassssessssersen EINSTELLBAR

LEVELS: 10+
BESONDERHEITEN: ..vcvccsssesssrmmssvasssasenses BT TEXTE
CA. PREIS: 69,- DM
MUSTER VON: LAGUNA

schiecht super

omivel 3 ogut sehr
: i out
71% GRAFIK

62% SOUND/FX _ '

Asterlx 2 The Secret Mlssmns

MASTER / GAME GEAR

Jump’n Run / 1-2 Spieler

Ulf: Dieses Pro-
dukt tragt mal
wieder eindeutig
die Handschrift
von Lucky Dime
Caper und Castle
Of Illusion: Far-
benfrohe Grafik,
harmlose Musik sowie das
unvergleichliche Level-Design,
gespickt mit ein paar kleineren
Ratseln. Einige Spieler werden
sicherlich einige Deja Vu-Er-
lebnisse haben, doch mich per-
sonlich hat das nicht gestort.
Asterix 2 ist prima spielbar und
die vielen veschiedenen Fahig-
keiten der beiden Recken gehen
diesem Jump’n Run die nétige
spielerische Tiefe, um die Moti-
vation (iber einen langeren
Zeitraum aufrechtzuerhalten.
Eine absolute Top-Wertung
bleibt den Galliern aber trotz-
dem verwehrt, da Profis den
Abspann schneller als gewollt
zu sehen bekommen werden.

88 nlEaA U

m gallischen Dorf legt ein

schwerer Grippevirus die

viel gerihmte Kampf-
kraft flach. Das ware natir-
lich nicht so schlimm, wenn
Miraculix den entsprechenden
Trank mixen konnte, doch ihm
fehlt es derzeit unglicklicher-
weise an den notwendigen
Krautern. Daher miissen sich
die beiden Vorzeige-Gallier
Asterix und Obelix auf eine
floristische Mission begeben,
bevor Casar von der Sache
Wind bekommt und zuschlagt.
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Asterix setzt zum Schlag an

Wie bei Teil eins konnt Ihr alle
Levels mit Asterix oder sei-
nem dicken Kumpanen spie-
len, wobei jeder Uber unter-
schiedliche Fahigkeiten ver-
fugt. Asterix vollfuhrt z.B.
einen Doppelsprung und rennt

&

éavmmmamnmﬁn
10 0 R A1 O

Da Ist das galuchte Kraut

Im Wald Ist machtlg was Ios

flink, wahrend QObelix seinen
Kopf zum rammen benutzt und
im Wasser viel beweglicher
ist. Neben den Heilkrautern
gibt es auch andere Sachen
wie Zaubertranke zu entdek-

ken, die Euch besondere
Fahigkeiten verleihen.
HERSTELLER; SEGA
DATENTRABER:  sussessnssssssssissmnssnssns MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: uvussmrrnsenssssans ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: sssmsecessrrsssnssssensenss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: svuussssessisssnsssssassssssnis LEICHT
LEVELS: 6
BESONDERHEITEN: sovsssssceresssssssnsssassasasenss DT TEXTE
CA. PREIS: 89,- DM
MUSTER VON: SEGA
schlechs t mittel E gut  tsehr § super
. : . qut




U.S.Gold entfacht auch auf den kleinen

Sega-Konsolen olympisches Feuer

‘ Sportspiel / 1-4 Spieler \

a der Spielaufbau bei
den 8 Bit-Konsolen bis
auf unwichtige
Kleinigkeiten identisch zur
MD-Version ist, fallt die
Erklarung (siehe MD-Test
Seite 77) zugunsten mehr

Bildern flach.

Kraftig anstoffen und ab geht's!

Stephan: Wie auf

schlampige Steuerung bessere
Plazierungen. Da die zehn Diszi-
plinen aber um einiges gemaRig-
ter als beim groBen Bruder
ablaufen, kommt dieses Manko

1..—\‘

: uEﬂ:’C{@r

Immer schon auf der Innanbah.n bleiben, dann kann nichts schlefgehen

nicht so stark zum Tragen. Trotz-

Beim Buckel-

"
= pistenrennen

. U.S.60LD
4 MBIT MDBUL DEUTSCH
h ..ERHALTLICH

, bringen viele
Springe die
notigen
Punkte

Gear. Menschliche Gegner stei-
gern natiirlich den Siegeswillen
und die Stimmung, alleine bleibt
die Motivation jedoch relativ
schnell im Schnee stecken.

dem MD ver- | dem bleiben Abfahrtslauf oder M CTINAGE R R s e s

schenken Slalom solange ein Gliicksspiel, ml ol s

| U.S.Golds Win- | bis Ihr die Kurse blind fahren : <ENTFALLT
| tersportler auch | kénnt. Der Rest gestaltet sich als
auf Segas 8 Bit- | anspruchsloses, aber durchaus
Konsolen  durch | spaBiges Vergniigen, im beson-
eine teilweise | deren unterwegs auf dem Game

BUY OR ...........!!!

JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL.

Alle Kultfilme lieferbar!
ANGEBOT DES MONATS:
CRYING FREEMAN PACKAGE

HEROIC LEGEND PACKAGE PT. 1 & 11
g~ Anim. Adv. of StarTrek!!!

| Jbotech (Macross) Pt. | Xl je
Ultimate Teacher

Crying Freeman Pt lli

Riding Bean

Bubblegum Cirisis | bis VIII je
Tetsuo-lron MAN(18 J.) I&ll je
Doomed Megalopolis Il |

Wicked City (18 J.)

The Sensualist (18 J.)

Heroic Legend ||

Rumik World-The Fire Tripper
Golgo 13 (18J.)

Poster Din A2 (div. Filme) je

Div. T-Shirts, versch. Motive je nur
Manga Calendar ‘94

Manga Banner (120 cm lang!!)
(Uber 60 Filme im Prg.! Call)

SEGA CD & NEO-GEO-NEWS
BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN!

3DO & Jaguar

PT. II & I
DOOMED MEGALOPOLIS PACKAGE PT. I-111

69,99 DM
99,99 DM
69,99 DM
49,99 DM
49,99 DM
39,99 DM
39,99 DM
99,99 DM
59,99 DM
44,99 DM
39,99 DM

G ‘
15

\ P 0
SUPER NES
Total Carnage df.
Flashback dt.
Equinox dt.
Skyblazer df,
Tazmania dt.
Shadowrun dt. Texte!
Soulblazer dt. Texte!

S. Empire strikes back dt.!!

Jurrassic Park dt.
Super Turrican dt.

Mortal Kombat dt.! (lieferbart)

Uber 130 dt. SNES-Titel lieferbarlll Weitere Neuheiten calll

div.Hardwareumbauten call!l

119,99 DM
108,99 DM

AI.L’I;J NEUHEITEN LIEFERBAR!!!

.
‘(

b =
.-""_,
H

?.‘ \ Man enough CD (Erofic

2_ " Rebel Assault CD

: _ Return to Zork CD

L “ Inca | & Il CD je

=~ e Comanche CD

The Lawnmower Man CD
Larry VI
Police Quest IV

AD sofort auch PC-Spiele lieferbar!!!
AdV.) 98,99 DM

88,99 DM
118,99 DM
118,99 DM
108,99 DM
108,99 DM

89,99 DM

98,99 DM

pr————_ Macn e
AuUlMmeanNn PR 02626/78494

Kat

Haftung.

e

vorbehalten. Druc i-:f ehler keine

en und lrrtimer

Anderung

Erofic-Programmliste gegen Altersnachweis!!!
Screenshot aus Crying Freeman g

ACHTUNG!

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen.
Vorbestellservice mit Preisgarantie!

Alle deutschen SNES-Spiele vorratig!
Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammelbesteller!

Taglichvon 10.92 bis 20.90 Uhr
- Pf. 69 - 56239 Selters -

1499,99 DM
138,99 DM
128,99 DM
138,99 DM
128,99 DM

GAME SYNDICATE

Grundgerdat
Total Eclipse
Dragon's Lair
Out of this World
Nighttrap

P

ol 026361390 55658 T ox 1551




TEST GAME BOY

The Main Event

Ein weiteres Wrestling-Spiel fiir Nintendos

Klemsten

GAME BOY
Wrestling / 1-2 Spieler

ner, um hier nur mal ein paar

Markus: Wurde
ja auch allmahlich
Zeit, daB der
weniger  popula-
ren, aber dennoch

\ i beliebten WCW
e &) ) ein Spiel gewid-

met wird. Man
merkt sofort, daB bei dem Spiel
weniger auf Grafik und Sound,
sondern mehr auf Gameplay
gesetzt wurde. Schade nur, daf3
viel mehr Moves als Drop Kick,
Back Suplex oder Body Slam

das Spiel nicht so abwechslungs-
reich ist wie die Kollegen von der
WWF. Auch habt Ihr im Ein-
Spieler-Modus schnell den Dreh
raus, so daB dieses Modul
schnell durchgezockt ist. Wenn
Ihr allerdings die Gelegenheit
habt, das Spiel zu zweit zu spie-
len, macht die ganze Sache viel
mehr SpaB, was auch maBgeb-
lich dazu beitragt, daB The Main
Event ins Mittelmall befordert
wird. Wrestling-Freunde diirfen
zugreifen.

Namen zu nennen, wahlweise nicht vorhanden sind und daher
gegen einen Freund oder den

Computer. EntschlieBt Thr

Euch flr letzteres, steigt IThr hintereinander im Elimination sen Spielmodi sowohl um den

D al3 es neben der World entweder gegen einen einzel- Mode in den Ring. Selbstver- Intercontinental- als auch um
Wrestling  Federation nen Gegner oder gegen alle standlich kénnt Ihr in all die- den World Title kampfen.
(kurz WWF genannt) WD e T

noch andere Wrestling-Fode-

i PLAYER 2 PLAYER

rationen gibt, ist allgemein PUTwvvvwsws

a d HERSTELLER: suvcieessssssisssssesseceess BEAM SOFTWARE

bekannt. Thr schliipft diesmal DATENTRAGER: wvorenressessens 1 MBIT-MODUL DEUTSCH

in die Rolle eines der World ERSCHEINUNGSTERMIN: susssesssssssasssiserssnioss JANUAR
. H H UMSETZUNGEN GEPLANT: .ivmsissassisnsssssisarssass REINE \
Champlonshlp WreStll.ng_ SCHWIERIGKEITSGRAD: suuususersessessessssssssssess LEIGHT 0

Lieblinge (WCW), z.B. Sting, LEVELS: 9

: : : BESONDERHEITEN: KEINE

Big Van Vader oder Rick Stei L g

MUSTER VON: ALLAN

schiecht {omitter 3 g { sene § supes

. ' gqut

sCOTT n.nuu&:' 'il

Schnltzeljagd im Rlng, oder was ?

b

Auch rnusen geht es munter welter
Gotz: Star Trek

ist mehr als eine
Serie, es ist ein
The Next Generatlon

Eigendynamik.
Den Reiz der| "Der Weltraum. Unendliche Weiten. Wir schreiben das Jahr...", das

sleischichtioen | kennen wir doch alle, oder? Wie unendlich der Weltraum auf dem

‘\L
wie Data oder Riker auf eine| Game Boy ist, kann man jetzt feststellen. .Jw
Handvoll Funktionen zu limitie-

ren, hat darum konsequenter- - — gy o

weise Schifforuch zur Folge. ﬂﬁlﬂm GAME BOY _
Als ich mich endlich durch die THE PEXT GERERATION Shoot'em Up /1 Spieler
Vielzahl von Meniis und Bild- -

schirmen gekampft hatte, ging
es an die erste Mission. Data

berechnete den Kurs und mit
Warp-Geschwindigkeit reisten

Kadett, sondern nur ein GB-
Pilot seid.

Ihr werdet als Elite-Kadett
aufs Holo-Deck eingeladen,
um in einem Simulator Gala-

wir los. Meist war alles zu spat fish aunghitesion, g ic ol
denn bis ich den Planet erreichi IE\EernscCh Zu‘éort %isehen |rat'
hatte, war entweder die Zeit m achuem Kirk & Co. dle. 5o = WiEW DESLEHE Qs Qiides

Draufsicht der U.S.S. Enterprise

Briicke verlassen  \voof st fur die Verteidigung [0

vorbei, das Schiff Schrott oder dienten Hasen. Der Klingone
ein Zeitsprung hatte mich an

: : 5 haben, ist die neu
einen weit entfernten Ort befor- A

zusténdig, Data halt den Kurs, |oaeeieen o Wesut seTacH

S ; Generation am Werkeln; und ) . :
dert. Ist es wirklich die Auf- / LaForge sitzt im Maschinen- | erscHEivUNGSTERMIN: we JANUAR

gabe eines Captains, dumpf in W_e'l die anscheinend ?UCh “vaum. O’Brien bedient den | UMsErzuncencesLant UPER NINTENDO
der Gegend rumzudiisen, | Nicht mehr so gesund aussieht, J SCHWIERIGKEITSGRAD: usummssssssnssis SCHWER

Power-Funken durch ein Laby-| Wwird gleich mal vorgesorgt; ransporter und Commander fises k.

rinth in Energiezellen zu leiten Riker \{vacht dartber, daf Ihr ijsﬂ,fﬁg’.*“”“‘ ns:;mnn;
mit Fadenkreuz auf Ratme ;T SCHILDE alles richtig macht. Captain | gysrervon: ALLAN
schiffe zu ballern und stumpf- ) r aTus Picard teilt Euch natirlich T G S T e
sinnige Klingonen davon zu SGORN olcich eine Mission zu, wie [EEEEEEEE ’ i g
iberzeugen, vielleicht doch mal | “.l =1 2.B. Frieden stiften oder Men-  J& | o
den Schutzschild hochzuzie- @LT WORF® schenleben retten. Die Auf-

hen? Vielleicht ja, aber nicht A - trdge solltet Ihr allerdings in
auf meiner Enterprise. e einer vorgegebenen Sternzeit
erflillen, sonst stellt sich nam-

S@TACTICAL SYSTENS CONTROL B

T R sl i . 5 Das Waffen-Control-System lich heraus, daB Ihr gar kein

e e
90 Jul=cs FUp



Chuck Rock

Darauf haben wir alle gewartet: Chuck Rock
auf dem Game Boy

GAME BOY
Jump’n Run /1 Spieler

dicken Bauch ausgestattet,
mit dem Thr Euren Feinden
hautnah zu Leibe riickt. Als
Gaststars treten auf: Kleine
Flugsaurier, Sabelzahntiger,
Mammuts und dergleichen
Urzeitviecher mehr. Einige

it der Umsetzung flr
m Nintendos Hand Held

kénnen sich nun fast
alle Konsolen mit Chuck Rock
bristen. Die 08/15-Story ist
schnell erzahlt: Chucks Freun-
din, die wunderschone Ophe-
lia, wurde von seinem Erz-
feind Gary Gritter entfiihrt.
Eure Aufgabe ist klar, ndhm-
lich sie aus dessen Klauen zu
befreien. Damit Ihr auf Eurem
Weg nicht der (iberzdhligen
Feindesschar unterliegt, hat
Euch Mutter Natur mit einem

Tiere sind Euch aber auch
wohlgesonnen und helfen Euch
flr kurze Zeit als Transport-
mittel oder Katapult aus.

i
(1% s
LY s

d o s

-------------------

853
Auch auf dem Game Boy heifit es
wleder: "Blerbauch vor I"
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ler kommt Chuck nur mit dem Stein hoch

Markus:  Von
allen Varianten
ist die GB-Ver-
sion die miBlun-
genste, was aber
nichts heifRen
| soll. Schon gra-

fisch weil das
Modul nicht gerade zu iiberzeu-

Vorsicht, denn Chuck ist ein

gen. Beim Scrolling verwischt PR

der Bildausschnitt, und Chuck

und die Feindesschar sind viel | [ PP
2u klein geraten, so daB Ihr HERSTELLER: ........SONY IMAGESOFT/CORE DESIGN
standig die Augen offenhalten DATENTRAGER: somsnsssssssssssssssns MODUL DEUTSCH
miiBt, damit Ihr die kaum noch ERSCHEINUNGSTERMIN:  wussmsnssssssssossnns ERHALTLICH
erkennbaren, aber —dennoch| e e
wichtigen Items finden konnt. LEVELS: 12+
Nachdem Ihr ein Leben verlo- BESONDERHEITEN: KEINE
ren habt, diirft Ihr auBerdem CA. PREIS: 69,- DM
immer wieder zu Beginn eines MUSTER VON: .cousnsmmmmmmmsssnsansins SONY IMAGESOFT
Levels anfangen. Am Ende schiacht s O £8 B
kann man Chuck Rock nur den ;
hartgesottenen Jump’n Run-

Fans empfehlen, die eine gehd-

rige Portion Geduld mitbrin-

gen, denn dieses Spiel ist eine
echt harte NuB.

Damit bist Du
nschlagbar!

MITMACHEN

' Wk
da-v‘“o S\e- \ be‘b -
(Sideo‘-’@‘e\ VP golen

P‘ L]
Ge e:d\‘ ontuf® gpott Y Ge WiNNEN

a"t'\o'ﬂ !

a0

(5]
ACTO™ gienul
Sp'\e\e 2

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtety COMPUTEC VERLAG,
Kenfiwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschliuf ist
der. 28. Februar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PTSHMF COMPUTEC

Jetzt im
Zeitschriften-

handel erhaéltlich!



Desert Strike

Die Legende lebt weiter. Desert Strike war
Electronic Arts hisher groBter MD-Erfolg in
Europa, obwohl oder vielleicht gerade weil

das Modul nicht offiziell

erschienen ist

ur Story: Ein bdser Dik-
tator zettelt einen Klein-
krieg im Nahen Osten

an. Um das Gleichgewicht der
Machte nicht zu sehr zum
Wanken zu bringen, sollt Thr
als Kern einer mobilen Ein-
greiftruppe wieder flir Ruhe
und Ordnung
Eurem

sorgen. Mit
Kampfhubschrauber

in Deutschland

‘Shoot’em Up/Strategie / 1 Spielerl

geht es ab durch vier Cam-
paigns, in denen Ihr strate-
gisch wichtige Ziele zerstort,
Geiseln befreit oder Olfelder
beschiitzt. Wer jetzt denkt,
Desert Strike ware ein hirnlo-
ses Shoot’em Up, der irrt sich
gewaltig, denn auBer stupidem
Drauflosballern ist noch jede
Menge Strategie angesagt.
Nur wer taktisch vorgeht, hat
eine Chance, sich die
Lorbeeren

Schnell weg hier (... und ab zur
Heimatbasis)

'~ Martin: Telega-
mes bleibt dem
Lynx treu und
scheut auch vor
teuren Lizenzde-
als nicht zuriick,
um der Softwa-
reebbe auf Ataris 16 Bit-Hand
Held gegenzusteuern; und das
hat sich wirklich ausgezahlt,
denn mit Desert Strike ist ihnen
eine adaquate Umsetzung gelun-
gen. Alte Wiistenkrieger werden
sich sofort heimisch fiihlen. Alles
drin, alles dran, besonders die
Grafik wurde mit viel Liebe zum
Detail riibergezogen. Da dreht
sich selbst der Heckrotor Eurer

Kampfmaschine und die winzi-
gen Geiseln winken um Hilfe.
Nur der Sound fallt etwas ab.
Das Gameplay ist liberraschend
gut gelungen. Es ist schon
erstaunlich, wie Telegames es
geschafft hat, das Flair der 8
MBit-Urversion derart gut ein-
zufangen. Sollte es da drauBen
tatsachlich noch einige Atari-
Freaks geben, kann ich Euch nur
raten, Euch dieses Modul zuzu-
legen, nicht nur weil es eine der
raren Neuerscheinungen dar-
stellt, sondern weil Thr so schnell
an keinem anderen Spiel so
lange zu knabbern haben werdet
wie an Desert Strike.

abzuholen, denn unterwegs
miuBt Thr Treibstoffkanister
aufsammeln, Geiseln ablie-
fern, Eure Waffenvorrate auf-
frischen, ... Nach jeder Cam-
paign bekommt Ihr ein hilfrei-

ches Passwort.

Jetzt wird's kritisch

RN

HERSTELLER: ..isieeer. TELEGAMES/ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: sovessvssssenensseees ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: suimvenssonssnsssssssinsarees MS/BE
SCHWIERIBKEITSORAD: usseseessersusssisnsassarsss MITTEL
LEVELS: 4
BESONDERHEITEN: sosuiisrrersersssanissssassnsisns PASSWORT
CA. PREIS: 79,- DM
MUSTER VON; GALAXY

. 3
! sehr ¢ super

schleght
y i
iR

§omitel 3 out
. .

71% GRAFIK
64% SOUND/FX

GAME BOY
Autorennen / 1-4 Spieler

Martin: Fehlten
bei anderen GB-
Rennspielen bis-
her oft kleine
Details, belehrt
sie Ubi Soft mit
F1 Pole Position
eines besseren:
Bestmdgliche Anpassung Eures
Wagens auf Strecken- und Wet-
terverhaltnisse, Simulation von
Abnutzungserscheinungen, Pit
Stops, Riickspiegel, Spieler-
und Teamstatistiken, sogar an
Kleinigkeiten wie ein Passwort
wurde gedacht. Das alles treibt
die Motivation natiirlich noch
zusatzlich in die Hohe, will
man doch die optimale Abstim-
mung fiir das jeweilige Rennen
herausfinden. Die Steuerung ist
uberraschend gut gelungen,
konnte aber noch etwas fein-
fiihliger sein. Technisch ist das
Modul auch up to date, nur der
Schwierigkeitsgrad ist nicht
unbedingt  fiir  Einsteiger
gedacht. F1-Fans kommen um
Ubi Soft (wieder mal) nicht
herum, denn F1 Pole Position
bekehrt selbst die letzten GB-
Skeptiker.

e e AN A
92 =G FUN
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F1 Pole Position

Viele Publisher hahen sich schon an einem Formel 1-Spiel fiir den
Game Boy versucht. Bei einem Versuch ist es aber dann auch
gehlieben. Ubi Softs F1 Pole Position ist die erste ernstzuneh-
mende Rennsimulation

ach der grenzenlos rea-
listischen SN-Variante
(Test in Mega Fun
12/93) verwundert es nicht,
daB die Hand Held-Version
ahnlich kompetent umagesetzt
wurde. Mit viel Liebe zum

Detail wurde z.B. die genaue -

Abstimmung Eures Wagens in
Szene gesetzt: Von der Getrie-

Fiir GB-Verhaltnisse gute Steuerung

Selbst an Riickspiegel wurde gedacht
belibersetzung, der Radauf-
hangung, den Reifen, den
Bremsen, dem Chassis, dem
Motor, oder der Schaltung, bis
zu den Schirzen konnt Ihr
Euch auf jede Strecke und
verandertes Wetter einstellen.
Keine Frage, dall auch Abnut-
zungserscheinungen an Ver-
schleiBteilen und Windschat-
ten simuliert werden. Im
Practice-Modus kdonnt Thr
Euch auf jede der 17 Strecken
einstimmen und ein paar
Proberunden drehen. Die Kro-
nung der schonsten F1-Stun-
den ist nattirlich der Grand
Prix, stilgerecht mit Statisti-
ken und einem Passwort.

HERSTELLER: ) deisesannssnsan
DATENTRABER: wvovmsrrenes
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .ovsvsenses
LEVELS:
BESONDERHEITEN: crnsvesesarsnssnavssnsassnnornns
CA, PREIS:
MUSTER VON:

enasssnasnsenss UBI SOFT/VARIE
1 MBIT-MODUL DEUTSCH
.. JANUAR

safir } super
bgut

schigent

§omittel 8 gt

67% GRAFIK
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Lensman

Eine waschechte SF-Oper mit Anleihen aus
Star Wars und Stanley Kubricks 2010

ensman halt sich in
Grundzligen an die

Romanvorlage Galactic
Patrol von E.E. Doc Smith.
Einige Sequenzen werden Star
Wars-Fans nur allzu bekannt
vorkommen. Die aufwendigen
Computergrafiken wurden
tbrigens nicht speziell berech-
net, sondern stammen aus
Stanley Kubricks Kultfilm
2010. Anno domini 2500: Das
boskonische Imperium ver-

sucht, einen Keil zwischen die
galaktische Allianz zu treiben.
Als Kimball, der Held der Sto-

ch nicht so unbewohnt, der Planet

ry, einen Lensman aus der
havarierten Britannia rettet,
gerat er unversehens zwischen
die Fronten, denn der ster-
bende Pilot vertraut ihm eine
Linse an, die kriegsentschei-
dende Daten Uber den schier
allmachtigen Feind enthalt.
Nebenbei beschert sie ihm
noch etliche (bersinnliche
Fahigkeiten, die Kimball noch
gar nicht abschatzen kann. Als
sein Vater vom Imperium
ermordet wird, entschlieBt er
sich, den ungleichen Kampf
aufzunehmen.  Sein  alter
Freund Buskirk will ihn da
nattrlich nicht im Stich las-
sen, und alsbald schlieBen sich
der Truppe noch ein gefliigel-
ter Lensman und die junge
Chris an. Im Radelix-System
stéBt dann noch der alte DJ
Bill dazu, der endgliltig genug

Martin:  Story-
board und Grafik
erinnern zwar an
die Klassiker
Star Wars und
2010, aber was
soll’s, solange
noch genug eigenstandige Ideen
miteingeflossen sind. Nicht ohne
Grund wurde in Japan eigens
eine Comic-Serie ins Lehen
gerufen. Die bei den bisher vor-
gestellten Mangas gewohnten
Splatter- und harten Actionsequ-
enzen werdet Ihr allerdings ver-
geblich suchen, denn bei Lens-
man hat die britische Company
Manga Video auf die ibliche

davon hat, in seiner Stamm-
disco Reibereien anzuzetteln
und dann doch selbst dafiir die
Schlage einzustecken.

LANGE: 107 MIN.
FREIWILLIGE ALTERSFREIGABE: ENTFALLT
CA. PREIS: 49.- DM
VERTRIEB: GAME SYNDICATE
MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES

Im grofen Showdown hiift Kimball nur die Linse weiter

e adl @ 2. e a0 e 2 o o o o |

Altersfreigabe verzichtet und es
mit einem PG-Rating bewenden
lassen. Die durchwegs gute
Story ist amiisant aufgemacht,
gerade der abgedrehte DJ Bill
und einige Sequenzen im
Radelix-System haben es mir
sehr angetan. Technisch wurde
Lensman zudem gut in Szene
gesetzt, obwohl ich die sonst
tblichen  hektischen Kame-
raschwenks, unvorhersehbaren
Handlungsstrange und Sex &
Crime-Stories schmerzlich ver-
misse. Lensman gehort eindeutig
zur harmloseren Sorte und ist
absolut jugendfrei.

s sl o it bt Nl s Attt Ho ot i

Gefahr in Verzug

Ein technisch gut in Szene gesetzter Manga




SPECIAL

ie friedliche Zeit im
D Konigreich Pulse neigt

sich dem Ende zu.
Fremde Heere pliindern
durchs Land. Der Regent zieht
seine Truppen zusammen und
wirft sich ihnen entgegen,
rechnet jedoch nicht mit einer
Verschworung in den eigenen
Reihen. Sein Feldherr Kharlan
macht gemeinsame Sache mit
dem Feind und liefert ihn

Martin: Mit Aris-
lan konnen sich
nur wenige Man-
gas messen. Die
Saga rund um den
jungen  Prinzen,
seine treuen
Gefdhrten, und
ihre gemeinsame Hatz nach dem
Konigsthron wurde in jeder Hin-
sicht vorbildlich in Szene
gesetzt: Detailliert gezeichnete,
zum Teil pastellfarbene Bilder,
die harmonisch in die Handlung
einflieBen, ein atmospharischer
Fantasy-Soundtrack und eine
Story zum Verlieben, mit philo-
sophischen Ansdtzen, einem
selbstlosen Titelhelden, Liebe,

94 =G FUR

hen werden:

Ein neuer Verbiindeter - Qishwar, ein treuer
Gefahrte des gefangenen Konigs

The Heroic Legend Of

Arislar | + i

einem mysteriosen Fremden
aus, der sein wahres Antlitz
unter einer Maske verbirgt.
Der junge Prinz Arislan, im
Kriegshandwerk noch uner-
fahren, schart Verbiindete um
sich, um der Gefahr die Stirn
zu bieten. Daryoon, ein alter
Freund des Konigs, rettet
Arislan in der Schlacht das
Leben und ist der erste, der
sich dem Thronfolger bereit-

- —

Das Konigreich, von Pulse verliert die alles entscheldende Schlacht

Triebe, Intrigen, Verrat bis hin
zu Mord. Dabei verzichtet
Heroic Legend, bis auf einige
wenige Szenen, noch auf auf-
wendige  Gewaltszenen; der
Schwerpunkt wurde eindeutig
auf die Story und die Durch-
zeichnung der  Charaktere
gelegt, was Arislan wohltuend
vom Splatter-, Sex- und Action-
Einerlei der sonstigen Mangas
abhebt, eigene Akzente setzt und
ein neues Zielpublikum
erschlieBt. Diese Fantasy-Saga
gehort mit zu den empfehlens-
wertesten Filmen auf dem zur
Zeit explodierenden Markt japa-
nischer bzw. englischer Zeichen-

trickfilme.

Das ist der Stoff, aus dem Fantasy-Romane geschrie-
Die Arislar-Saga gehort mit zum
hesten, was der noch junge Manga-Markt hergibt

willig anschlieBt. Auf ihrer
Flucht vor dem schier uber-
machtigen Feind finden beide
Unterschlupf beim Kinstler
Narsus, der sich mit etwas
Uberredungskunst auf ihre
Seite schlagt. Gottliche Unter-
stitzung wird ihnen durch
Pharangese, eine kampfeslu-
stige Amazone, zuteil. Es
gelingt ihnen zwar, den Ver-
rater zur Strecke zu bringen,

Der Schutzpatron Daryoon

aber letztendlich  missen
unsere Freunde weiter fliehen
und gelangen nach Peshawar,
wo noch einige Getreue des
Kdnigs leben. Hier liftet sich
auch der Schleier um den
mysteriosen Mann mit der
Maske. Er ist koniglichen Blu-
tes und versucht vehement,
Arislan den Thron streitig zu
machen.

Narsus der Party an




Arislan will der Sklaverei ein Ende
setzen

wer alte Vertraute Ballmann wirft sich
zwischen die beiden Kontrahenten

Die letzten Streitkriafte von Pulse sammeln

sich
LANGE; 60 MIN./59 MIN.
FREIWILLIGE ALTERSFREIGABE: ENTFALLT
CA. PREIS: 39,- DM/39,- DM
VERTRIEB: GAME SYNDICATE
MUSTER VON: GAME SYNDICATE

Inserentenverzeichnis

AB Union ......ccceeuuneen U3
Acclaim .oocoeiviiennnnnnnns 13
aRJay Games ............ 33
Chronoservice ............ 23

Computec Verlag 75, 79,
................ 83, 91, 95, 101

NP bissasseiriasiiyesnds 71
Dreamscape ............... 25
Ly e R RN | 15
Ela-Vertrieb .............. 11
Electronic Arts ........ 4,5
Fanatic Games .......... 69
Flashback .................. 31
Flashpoint ................ 45
Game Courier ............ 41
Game Express ........... 35
Game Store ............... 69
Game Syndicate ........ 89
Games Unlimited ....... 17

Gremlin Graphics .... 8, 9
High Score Games ....U4

Hudson Soft .............. 19
Jump’n Run ......... 70, 81
RODREL ks D b dus U2
Theo Kranz Versand ... 27
e R i 67
RO S Gonesvens 15
BABHE SEAY liiccciiinases 11
Megaboink ................ 17
Milliways .......c......... 73
Miracle Games .......... 17
O LinE Caeas 86, 87
Order In Time ............ 21
R R e 73
Top Games ................ 11
N rRTTG on ot 85
WolFSoft i 69

n sonde‘ Game " nic

Ab 12.Januar
im Handel
erhaltlich!

A Seen
o\ HAGAZIN
BN TESTEN! et

on a1es\§ \!\en Einfach Coupon ausfiillen, :
es yie ausschneiden, auf eine Post;
A und W karte kleben und ab damit

an: COMPUTEC VERLAG,
M Aboservice, Postfach,
90 327 Nirnberg

‘ will Sega‘ﬂ:;hi;::

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich SEGA MAGAZIN im Abonne-
ment fiir nur DM 46,80,-/Jahr!

MName, Vomame

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ont

Tel.-Nr. (fur evtl. Riackfragen)

1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG Gm%l-! & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift (ich bestatige mit dieser
Unterschyrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habs.)

SM MF02



SPECIAL

her

mittlerw eile

. a . auf
o hE\ia cs\":e;:'wachsen: Flippef
schon 125, | onsolen

Videospi€

nfang der Achtziger
m Jahre erschiitterte ein

Name die Pinball-Welt:
David’s Midnight Magic, kurz
DMM genannt, der schon
damals Uber ein realistisches
Kugelverhalten und die
beriihmte Rampe verfiigte, aus
der bis zu drei Kugeln gleich-
zeitig rollten (erschienen fur
Atari VCS 2600 und Commo-
dore 64). Seitdem hat sich viel
getan. Bonusrunden und ton-
nenweise Extras sind mittler-
weile Standard. Unter mehre-
ren Tischen kommt heutzutage

kein

neuer

Genre-Vertre-

ter mehr auf den

Markt. Neuerdings kom-

men lebende Kugeln (Sonic
und Kirby) mit ins Spiel.

Zwischenstationen

1987
Nach dem Zusammenbruch
des Videospielmarktes 1983
war das Nintendo NES die
erste Konsole, die sich wieder
in den Markt wagte. Anno ‘87
erschien auch gleich der erste
Flipper flir die neue Maschine,
Pinball von Rare, der, mit heu-
tigen MaBstdben gemessen,
nicht mehr viel zu melden hat.

* Mega Drive
* Electronic Arts

[~
——

T R e AT
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EA sollte lieber bei ihren
Sportsimulationen bleiben,
denn da haben sie’s echt
drauf. Criie Ball ist ihnen
jedenfalls nicht gelungen.
Uber das Pinball-Standardre-
pertoire kommt dieses 8
Megs-Modul nicht heraus.
Spektakuldare Neuerungen wie
in Tecnosofts Flipper-Orgie
sind nicht vorhanden. Die
neun Spielfelder und genauso-
viele Bonuslevels sind im
Grunde reine Augenwischerei,
da sich effektiv fast nichts
verandert. Die Kugel rollt
auch etwas unrealistisch
dahin, oft beschaftigt sie sich
nur mit sich selbst, das Scrol-
ling kommt bose ins Ruckeln,
und Atmosphéare wird so gut
wie gar keine geboten.
Schade um die nette Musik
und das lustige Intro.

* Mega Drive
 Tengen/Tecnosoft 0

Einmal, ein einziges mal nur
behalt der blumige Text auf
dem Package recht. Dragon’s
Fury IST das beste Pinball-

Game auf allen Videospiel-
Konsolen. Keine andere Flip-
per-Simulation fangt das

Flair der Originale, wie sie in

den Spielhallen stehen, besser

ein als Tecnosofts 8 MBit-

Modul: Dichte Grusel-Atmo-
sphare, exzellente Sound-

tracks, realistisches Kugelver-
halten, exakte Steuerung,
abwechslungsreiche und her-
ausfordernde Bonusrunden,
diister-schummerige Grafiken

und eine von den anderen
Genre-Vertretern unerreichte
Spielbarkeit. Devil’s
Crash/Dragon’s Fury ist der N
MafBstab, an dem sich w
zukiinftige Pinball-Games

messen lassen mussen. Per-

fekter geht es kaum noch.
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* Mega Drive
* Electronic Arts/Budgeco.

Die Preise fur die beste
Steuerung, das realistischste
Kugelverhalten und die besten
Soundeffekte gehen eindeutig
an die Mannen von EA. Aber
was nutzt das alles, wenn die
Atmosphéare nicht stimmt.
Der Nachfolger zum legenda-
ren Pinball Construction Set
von Bill Budge ist einfach zu
unspektakuldr aufgemacht:
Keine Bonusrunden weit und

breit, keine sonderlich neuen
Extras, keine Abwechslung.
Darlber kdnnen auch die 21
(1) Spielfelder und der Editor
nicht so recht hinwegtrosten,
denn die Flipper sind einfach
zu ahnlich. Schade um die
vorbildliche Aufmachung, die
speicherbaren High Scores
und veranderbaren Spielfel-
der, aber wenn der SpielspaR
nicht so recht riiberkommt,
hilft das halt auch nichts.
Weniger ware in diesem Fall
mehr gewesen.

* Nintendo NES
* Nintendo/Rare

Sein betagtes Alter sieht man
Pinball wirklich an. Grafik
und Soundeffekte sind absolut
nicht mehr zeitgeman und
spektakulare Extras kénnt Ihr
mit der sprichwortlichen Lupe
suchen. Rares erster Ninten-
do-Flipper ist schlicht und
einfach Durchschnitt. Das
Kugelverhalten geht zwar im
groBBen und ganzen noch in
Ordnung, aber nach spate-
stens zehn Minuten habt Ihr
alle Extras ausprobiert und
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Bonusrunde

die ganz groBBe Langeweile
schleicht sich ein. Da kénnen
auch die nett gemachte
Bonusrunde und die unsicht-
baren Flipper (ab 100.000
Punkten) nicht mehr viel ret-
ten. Ein "Nintendo Classic"
hat Pinball auf keinen Fall
verdient, denn es tragt alles
andere als dazu bei, das NES
aus der Softwareflaute zu
steuern.
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1988

Im September ‘88 erscheint
der flir damalige Verhiltnisse
revolutiondare Flipper Alien
Crush fir die japanische
[Importkonsole PC-Engine (2
MBit). Naxat Soft begriindet
ihren Pinball-Ruhm.

Devil's Crush/PC-Engine

1990
Im Juli erscheint der Nachfol-
ger zu Alien Crush, Devil’s
Crush (3 MBit), auf der PC-
Engine und erreicht in Kiirze
Kultstatus. Fir den ‘89
erschienenen Game Boy
erscheint das bis heute uner-
reichte Revenge Of The Gator

(Simultan-Modus) von der
japanischen Company Rare,
die im gleichen Jahr auch
ihren zweiten NES-Flipper
fertigstellt, Pinbot, das etliche
neue Ideen wie scrollende
Flipper, Strudel und Rampen
verwirklicht.

1991
Die PC-Engine hat ein Pin-
ball-Game mehr: Im Novem-

pe ot [T
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Time Cruise Il/PC-Engine

ber erscheint Time Cruise II
(4 MBit).

1992
Drei Jahre dauert es, bis die
ersten  Pinball-Simulationen
flirs Mega Drive erscheinen.
Daflir kommt’s auch gleich
Schlag auf Schlag: Tecnosoft
erwirbt von Naxat Soft die
Lizenz flir Devil’s Crush und
bringt das Modul mit leichter
Namensanderung (Devil’s
Crash) in Japan auf den

Jaki Crush/SNES
Markt. Tengen vertreibt das

Modul in den USA und
Europa unter dem Titel Dra-
gon’s Fury. Ein Klassiker war
geboren. Die Sportspielprofis
von Electronic Arts ziehen mit
dem entduschenden Criie Ball
nach. Sega baut in Sonic 2
erstmals eine Runde mit dem
kleinen Igel als Kugel ein (Ca-
sino Zone). Naxat Soft setzt
im Dezember Devil’s Crush fiir
das Super Nintendo um: Jaki
Crush (8 MBIit) hat jedoch
nicht dieselben Klassiker-Qua-
litaten und ist nur als Import
erhaltlich. Das Lynx bekommt
Nachwuchs: Pinball Jam "be-
reichert" die kleine Atari-Soft-
warebibliothek.

1993
Das Jahr der Neuerscheinun-
gen: Gametek setzt den Ami-
ga-Klassiker Pinball Dreams
flir den Game Boy um, der
dabei aber arg Federn lassen
muB, HAL schickt Kirby
gegen Konig Dedede als

lebende Flipperkugel ins Feld
und wartet mit, fir Hand
Held-Verhaltnisse,  etlichen
neuen Features auf. Sonic CD,
das im November erscheint,
hat wieder einmal etliche Flip-
per-Stages eingebaut, doch
mit Sonic Spinball macht
Sega erst so richtig Ernst und
verdffentlicht das derzeit
abgedrehteste und umfang-
reichste Modul, das der Flip-
permarkt hergibt. Bill (Pin-
ball Construction Set) Budge
programmiert fiir EA einen
Flipperbaukasten mit einem
extrem realistischen Kugelver-
halten und einer sehr sensiblen
Steuerung fiirs Mega Drive.
Spielerisch gibt sich Virtual
Pinball aber hausbacken. Ten-
gen schiebt einen zweiten Teil
zu Dragon’s Fury nach, der
aber im direkten Vergleich
verblaBt.
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* Nintendo NES
* Nintendo/Rare

Liebe auf den ersten Blick,
treffender 148t sich dieses
Flipper-Erlebnis kaum
beschreiben. Was die riithrigen
Rare-Entwickler hier geleistet
haben, kann sich wirklich

sehen lassen: Ein absolut
sehenswerter 3D-Effekt,
gemischt mit vorbildlicher
Spielbarkeit, flir 8 Bit-Ver-
haltnisse sehr guter Grafik
und FX, netter Musik und
spektakuldren Extras wie
Strudel, Rampen oder der bis-
lang einzigartigen Idee, die

Flipper mitscrollen zu lassen.
So sind sie die ganze Zeit
tiber zu sehen, wenn die Kugel
sehr schnell das Spielfeld run-
terkommt, und Ihr miBt nicht
erst lange raten, wo genau
Eure Flipper sind. Angesichts
der neuen Ideen und einer
Spielbarkeit, an der sich
einige 16 Bit-Flipper eine
Scheibe abschneiden kdnnten,
kann man auf Schnickschnack
wie Bonusrunden echt ver-
zichten.

Die mitscrollenden Flipper sind auf
diesem Mega-Screenshot nicht zu sehen
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* Mega Drive
* Sega

Darauf haben wir alle gewar-
tet: Sonic gibt sich endlich
die Kugel und springt nach
seinem Flipper-Debut in der
Casino-Zone (Sonic 2) durch
bizarre, riesige Levels mit
innovativen Ideen wie Loren-
fahrten, amisanten Bonus-
runden, stilvoller Grafik und

Lorenfahrt inklusive

natlirlich Dr. Robotnik. Ein-
fach abgedreht; das alles
gepaart mit einer Spielbar-
keit, die Dragon’s Fury fast in
nichts nachsteht. Nur die
Steuerung ist etwas gewdh-
nungsbedrftig und die Flip-
per nicht ganz so sensibel.
Fans "klassischer" Flipper
greifen trotzdem lieber zu
Tecnosofts Modul. Sonic-
Freaks werden zwar bestens

Zum dritten mal: Sonic als lebende

bedient und in Sachen
Umfang hat Sega mal wieder
die Nase vorn, aber mir per-

sonlich ist Sonic wieder mal
eine Spur zu hektisch.
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Dr. Robotnik gibt nicht auf

Titel

System

Hersteller

Entwickler
Erscheinungsjahr
Spieler
Simultan-Modus
Spielfelder
Bonuslevels

Editor

Tilt-Modus

Continues

Spielstand speicherbar
High Scores speicherbar
Datentrdger

Ca. Preis

Muster von

Grafik

Sound/FX

Fun

Flipperkugel
Criie Ball Dragon’s Fury Sonic Spinball
Mega Drive Mega Drive Mega Drive
Electronic Arts Tengen Sega
Electronic Arts Tecnosoft Sega
1992 1992 1993
11-4 1-2 1-4
Nein Nein Nein
9 1 4
9 6 3
Nein Nein Nein
Ja Ja Ja
Nein Ja Nein
Nein Ja Nein
Nein Nein Nein
8MBIT-Modul 8 MBit-Modul 8 MBit-Modul
119,- DM 119,- DM 119,- DM
Electronic Arts Theo Kranz Theo Kranz
mittel sehr gut sehr gut
gut sehr gut gut
mittel sehr qut sehr gut

Virtual Pinball

Mega Drive
Electronic Arts
Budgeco.

1993

1-4

Nein

21

Nein

Ja

3

Nein

Ja

Ja

8 MBit-Modul
119,- DM
Electronic Arts
gut

sehr gut

gut



* Game Boy
* Nintendo/Rare

Die Altesten werden die
Ersten sein. Der 90er Flipper
aus dem Hause Rare schlagt
die Hand Held "Giganten" der
Neuzeit mit ihren Bonusle-
vels, speicherbaren Spielstén-
den und Endgegnern. Wie ist
das moglich? Ganz einfach.
Die Spielbarkeit des guten,
alten Alligator-Pinballs ist
nach wie vor unerreicht. Sehr
ubersichtliche Grafik, zweck-
dienliche Soundeffekte, origi-
nelle Bonusrunden, und der
Zwei-Spieler-Gleichzeitig-
Modus heben den Oldie in den
Spiele-Olymp; denn was letz-
tendlich zahlt, sind Spielbar-
keit und feinfiihlige Steue-
rung, und in der Beziehung

> 11900 ¥ -:i-.:
Einfach siif8, der Alligator-Flipper
konnen die neueren Game

Boy-Vertreter einfach nicht

mithalten.

* Game Boy
* Nintendo/HAL

Ach, ist der niedlich. Nintendos
kleiner Hausgeist und Kénig
Dedede sind nach ihrem Dream
Land wieder auf dem GB unter-
wegs. HAL ist mit Kirby der
technologische Overkill gelun-
gen: Drei Flipper, drei Bonus-
runden, drei Obermotze,
abspeicherbare Spielstande und
High Scores, Extras en masse,
und das auf Nintendos Klein-
stem. Und die Spielbarkeit?

Eltern, obwohl das ganze
Geschehen ab und zu auch mal
etwas hektisch-chaotisch wirkt.
Kirby ist mit Extras so zuge-
pflastert, daB man sich bald
wieder den tbersichtlichen Alli-
gator wlinscht. Wer aber auf
abgedrehte Pinball-Action steht
und schon immer mal in einer
Bonusrunde Breakout oder
FuBball spielen wollte, kommt
um Kirby mal wieder nicht
herum. Ein Sonderlob an die
gute Aufmachung und das stiBe
Intro. Bei Kirby stimmt einfach

Obermotz
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Auch nicht von schlechten

Dragon’s Revenge Pinball
Mega Drive NES
Tengen Nintendo
Tengen Rare
1994 1987
1-2 1-2

Nein Nein

1 1

6 1

Nein Nein

Ja Nein

Ja Nein

Ja Nein
Nein Nein

8 MBit-Modul Modul
119,- DM 49,- DM
Tengen Theo Kranz
gut mittel
mittel schlecht
gut mittel

alles.

Pinball - Revenge Of The Gator

Pinbot

NES Game Boy
Nintendo Nintendo
Rare Rare
1990/1988 1990/1989
1-4 1-2

Nein Ja

1 1

Nein 3

Nein Nein

Ja Nein

Ja Nein

Nein Nein

Nein Nein
Modul Modul
69,- DM 49,- DM
Nintendo Nintendo
sehr gut gut

gut mittel

gut sehr gut

Pinball Dreams Kirby’s Pinball Land

Game Boy Game Boy
Gametek Nintendo
21st Century/Spidersoft HAL
1993 1993

1 1

Entfallt Entfallt

3 3

Nein 3

Nein Nein

Ja Ja

Nein Ja

Nein Ja

Nein Ja

Modul Modul
69,- DM 69,- DM
Flashpoint Flashpoint
gut gut

mittel gut

mittel sehr gut
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* Game Boy
* Gametek/21st Century/
Spidersoft

il

Waére Pinball Dreams auf
dem GB der einzige Flipper,
hatte er gute Chancen; so
aber geht Gameteks
Flipper-"Simulation” im direk-
ten Vergleich mit der Ninten-
do-Konkurrenz gnadenlos
unter. Die Kugel rollt unmoti-
viert-unrealistisch vor sich
hin, die Steuerung ist, milde
ausgedriickt, unsensibel, von
den drei Flippern ist einer so
unspektakular aufgemacht
wie der andere und Unter-
schiede sind nicht die Welt.
Da lobe ich mir noch den
Alligator-Oldie, der nicht mit
Grafik und Sound protzt,
dafiir aber absolut einwand-
frei zu spielen ist. Die
Amiga-Umsetzungen Pinball
Dreams und Pinball Fantasies
sind jedenfalls wesentlich bes-
ser gelungen als dieser
schwache AufguB.

Graveyard-Level

M ETTTH N S IEP IV
ERCHUOY 2%

Die Briten kommen. Codemasters starten im Oktober mit ihrem
ersten Mega Drive-Flipper, Psycho Pinball, durch. Erste
Features: Sechs Spielfelder und ebensoviele Bonusrunden. Pro-
grammiert wird das ganze lbrigens von den Micro Machines-
Machern. Tengen denkt Uber eine Master- und Game Gear-Ver-
sion von Dragon’s Revenge nach. 21st Century Entertainment
setzt Pinball Dreams flir Super Nintendo und Atari Jaguar um,
Sega arbeitet derzeit mit Hochdruck an Umsetzungen von Sonid
Spinball fliir Game Gear und Master System. Geplanter

Erscheinungstermin: Ostern. (Martin)
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* Mega Drive
* Tengen

Der Kreis schlieBt sich, nur
stammt der zweite Teil dies-
mal nicht mehr von Tecnosoft,
sondern von Tengen; und das
sieht man dem Modul auch
an. Die Grafik wurde teilweise
dahingeschluddert, einige
Animationen sehen recht
armlich aus, die Soundeffekte
sind nur Mittelmal3, doch
wenigstens hat die Spielbar-
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keit unter dem Wechsel des
Publishers nicht auch so gelit-
ten. Sechs Bonusrunden wie
beim ersten Teil sind zwar
wieder dabei, die wurden aber
lange nicht so gut in Szene
gesetzt. Trotz aller Kritik ist
Dragon’s Revenge nach wie
vor gut spielbar und weif3
auch langerfristig zu motivie-
ren, wenn auch alte Dragon’s
Fury-Freaks recht entauscht
sein werden.

Einige Bonusrunden
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Nutz den coolen_
Abo-Service!

12 x MEGA FUN und eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!
Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfiillen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grund-
rechnungsarten und
Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststoffhiille.

< MaBe: ca. 6 x 10 x 1 cm.

Pramie 5

= Sport-Stoppuhr
. mit 7 Funktionen: Stunde, Minute, Monat,
laufende Sekunde, Alarm,
Zwischenzeitnehmer und 1/100
Sekundenanzeige.Kunststoff-
gehause, batteriebetrieben.

§ LCD - Armbanduhr
Stunden- und Minutenanzeige,
auf Knopfdruck auch Sekunden-
anzeige und Datum, wasser-
geschutzt, Kunststoffgehause
und -armband, Quartzwerk.

Pramien 3a + 3b

Design-Taschenrechner

mit 8-stelliger LCD-Anzeige, 4 Grundrechnungsarten,
Vollspeicher, Prozent- und Wurzelautomatik.
Formschones, extravagantes Design mit
verchromten Kugeltasten,
schwanenhalsférmigem LCD-
Anzeigen-Teil und
Basisgehause in 4
versetzten Schichten.
Batteriebetrieben.

MaBe: ca.19 x 8,5 x 7,5 cm.

Pramie 6

Sharp-Cassetten-Abspieler

mit automatischer Bandendabschaltung,
BassBooster, LED-Batterie-
Betriebsanzeige, externem
Gleichspannungsanschluf3,
abnehmbarer Gurtelklammer,
leichtem, extrem leistungs-
fahigem Stereo-Kopfhorer.

-

Pramie 1

Baseball-Set, 3-tig.

mit Holzschlager, Lange ca. 66
Q cm, Handschuh aus Kunststoff.

Pramie 4

N

Street-Basketball

Wer wirft die meisten Kérbe?
Der Ball flr Spiel und Sport.
Official Size Gr. 7.

Pramie 2

ca. 7 cm Durchmesser.

Ja, ich will das MEGA FUN Abo (DM 52,-/

Ausland DM 76,-) fUr min. 1 Jahr - dazu erhalte
ich folgende Pramie KOSTENLOS(nur eine
méglich!):

[ Streetbasketball 248 483

[ Baseball-Set 014 634

7 Design-Taschenrechner 218618

7 Datenbank 234 217

71 Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430

1 Walkman 222 655

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse:

Name, Vorname

Lange ca. 26 cm und Ball

Strasse, Hausnummer

PLZ Wohnort

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten
(leh versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
LLebens,iahr vollendet habe.)

BESTELL

e

Widerrufsbelehrung: 1
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer |
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur I
Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anléuft, gengt die i
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: i
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. §
Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post
bei einer Adressanderung dem Verlag |
meine neue Anschrift mitteilt. {
1

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

71 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

BLZ:

71 gegen Rechnung

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung
beschleunigt die Pramienversendung
um min.2 Wochen!

MF 4000 i

S o g — o ]

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,

genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &

0.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.



SPECIAL

Wer kennt es
nicht? Das Gen-
re, das spate-
stens seit Street
Fighter Il in
aller Munde ist
und zugleich auf
allen Systemen
immer heliebter
wird. Die Rede
ist natiirlich von __
den Beat’em -
Ups.

nderen die Nase blutig zu
schlagen oder die Rippen

zu brechen kann doch im

Grunde kein SpaBl sein,
geschweige denn Spald
machen, oder? Wenn diese

anderen Leute nun aber bose
Jungs sind und sich an Euch

vergreifen wollen oder jeman-
den gefangenhalten, der Euch
sehr am Herzen liegt, dann
wird daraus schnell Notwehr
oder eine Ein-Mann-Rettungs-
aktion. Egal wie fragwirdig
solch ein Verhalten nun sein
mag, Tatsache ist, daB in unse-

rer Gesellschaft Gewalt zur
Konfliktlosung immer wieder
demonstriert wird, gerade im

Fernsehen oder auf den
StraBen unserer GroRstad-
te...blablabla. Da wir aber

(Gottseidank) nicht der Spie-
gel sind, wollen wir die Dis-

kussion (Uber das leidige
Thema "Gewalt im Videospiel"
auBen vor lassen und Euch
‘nur" einen objektiven und wer-
tungsfreien Uberblick (ber
das hochst unterhaltsame
Beat’'em Up-Genre geben.
Here we go:

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Mortal Kombat

Acclaim/Midway: Automat/Su-
per Nintendo/Game Boy/Mega
Drive/Master System/Game
Gear

Midways Automat ist in letz-
ter Zeit die Hauptzielscheibe
fur Kri tik am Video-
spiel- markt gewesen.
gewollt brutale
rinstige Zwei-
' gemetzel ist
sicherlich kein
fir labile und
feinflhlige Naturen, hat aber,

CHOPSE YOUR FIGHTER
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machen wir uns nichts vor, nur

deswegen solchen  Erfolg
gehabt, weil es eben ein
biBchen def-_=., tiger  zur
Sache geht¥ W als bei
anderen e g Vertreter
des Genres. @ a Zusatzlich

steigern natirlich
die Digi-Fi- guren die
Realitats- nahe. Lalt

man mal die" Aufma-
chung beiseite und betrachtet
nur die spielerischen Qua-
litaten, dann bleibt zwar
immer noch ein klar Uber-
durchschnittliches Prigel-
spiel, aber ein wesentlicher
Reiz geht verloren. Insgesamt
gesehen mufB jedoch bekannt
werden, daB Mortal Kombat
das einzige Beat’em Up ist,
das eine ernstzunehmende

Konkurrenz zu Street Fighter
II darstellt. Ein zweiter Teil
(Arcade-Version) ist schon in
‘a&_z&am;ﬂ:_-- b

-
LN, Drasy
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Das wird Rayden etwas abkiihlen

HIM

Brutzel: Gegen den Fatality Move des
Blitz-Gottes sehen alle alt aus




Geschichtliches
Angefangen hat alles mit rela-

Fu Master. Als ein

durch gezielte Tritte und

gen Gegner Auge

Vertreter  dieser
spiele  wie
Karate oder
Exploding Fist.

spielexperte gezeigt:
meisten hochwertigen
Beat’em Ups, hochgerechnet
auf die Gesamtzahl der
erschienenen Module. Das

Way Of The i
Hattet Thr :
gentgend Gegner weggeputzt, :
winkte Euch ein besserer Giir- :
tel. In beiden Sparten tat sich :
die Firma Capcom als Herstel- :
ler hervorragender Vertreter :
hervor. Sowohl Final Fight als :
auch Street Fighter II sind das :
MaB der Dinge in ihrem jewei- :
ligen Bereich. AuBer Capcom :
hat sich inzwischen noch ein i
zweiter Entwickler als Prigel- :
SNK. i
Fur ihr Neo Geo gibt es die

Wer hdtte je gedacht, daB
Capcom nach einem &uBerst
mittelmaBigen ersten - Teit
beim zweiten ein solches Feu-
erwerk abbrennen wiirde. Die
Schlagvielfalt ist riesig, die
Figuren sind gut animiert, die
Hintergrundgrafiken hervor-
ragend gezeichnet und mit vie-
len Details versiiBt. Ebenfalls
unerreicht und schlichtweg
traumhaft ist die Spielbarkeit,
bei keinem anderen Videospiel
funktionieren selbst erarbei-
tete Taktiken so gut wie beij
Street Fighter 2. Die nachge-

tiv simplen Spielen a la Kung :
Konner :
Eures Fachs watschelt Ihr :
durch ein Gebaude mit sehr :

: Capcom: Automat/Super

vielen Etagen und haltet Euch : Nintendo/ Mega Drive/

: PC-Engine
Schlége alle Gegner vom Leib, :
die von rechts und links auf :
Euch zustlirmen. Das Ausse- :
hen der Gegner anderte sich :
beinahe Gberhaupt nicht und :
bewegen konntet Thr Euch nur :
auf einer Ebene. Zwei Nach- :
teile, die im Laufe der Zeit :
ausgemerzt wurden: Die Geg- :
nervielfalt nahm genauso zu :
wie die verschiedenen Schlag- :
und Trittechniken, und auch :
die Maglichkeit "nach vorne" :
und "nach hinten" zu gehen :
wurde mit eingebaut. Neben :
Spielen wie Double Dragon :
(einem direkten Nachfolger zu i
Kung Fu Master), bei denen :
Ihr durch mehrere Levels hin- :
durchlauft und Euch den Weg :
freiboxt, gab es noch eine :
etwas andere Art von Beat’em :
Ups: Ihr steht nur einem einzi- :
in Auge :
gegeniber, einem, der Euer :
wurdig ist (oder auch nicht) :
und sich nicht schon nach :
einem Schlag hinlegt. Erste :
Gattung :
waren in aller Regel Karate- :
International :

schobene Champion Edition

war nicht nur ein kluger
Schachzug aus wirtschaftli-
cher Sicht, sondern auch eine
konsequente Weiterentwick-
lung in spielerischer Hinsicht;
endlich war es mdglich, die
vier Endgegner selbst zu (iber-
nehmen. Das zweite Update,
die Turbo Champion Edition
enthielt wiederum Neuerun-
gen, die den Titel ein weiteres
mal interessant machten:
Einige neue Special Moves
und leicht verdnderte Anima-
tionen der World Warriors,
zusatzlich wurde die
Geschwindigkeit um 30%
angehoben. Das neueste Kind
der Street Fighter-Familie

Das Cover der Champion-Edition ist
mittlerweile weltbekannt

gibt es bis dato noch auf kei-
ner Konsole zu sehen, sondern
nur in der Spielhalle: Super
Street Fighter - New Challen-
gers. Mit vier neuen Gesich-
tern ausgestattet, buhlt es um
Euer Kleingeld. MOTTO:
SHORYUKEN!

Ende der Fahnenstange ist
solange noch nicht erreicht
wie Capcom, SNK und all die
anderen Hersteller von Pri-

International Karate (C-64)

gelspielen damit voll im
Trend liegen und momentan
ist ein Ende der Beat’em
Up-Welle nicht in Sicht.

S Ry
Fighting Street (PC-Engine CD-Rom)

Street Fighter 2 (Mega Drive) ;

wiEan 710103



Sega: Mega Drive/
Master System/Game Gear

Segas direkte Antwort auf
Final Fight ist erst im zweiten
Anlauf nahezu ebenblirtig.
Kein Wunder, zeichnen doch
die genialen Super Shinobi-
Programmierer verantwort-
lich fiir das ehrgeizige Pro-
jekt. Ebenfalls von nicht uner-
heblicher Bedeutung flir den
Erfolg war die kompetente
Unterstutzung vom japani-
schen Soundgenie Yuzo Koshi-
ro, seine Rhythmen gingen

binnen klirzester Zeit ins Blut
und sorgten flir einen gehori-
gen Motivationsschub. Der
Lieblingsfighter war eine sie.
Blaze, das scharfste Videoga-
mebabe nach Chun Li, gestat-
tete uns nur in der deutschen
und japanischen Version einen
Blick unter ihren sowieso
schon kurzen Minirock, dem
priden Amerikaner blieb die

freie  Sicht aufs weiBe
Hoschen verwehrt. MOTTO:

SEX & CRIME ON THE
STREETS OF RAGE

}d' Bl AL Hlé?éolxﬂ
il o]
e e !

SNK: Neo Geo

Beim Erscheinen dieses
Prachtmoduls fielen den
Betrachtern beim Anblick der
Grafik, speziell der Zoomef-
fekte, reihenweise die Augen
raus und die Mdinder waren
nur schwer wieder zuzube-
kommen. Die konstruierte
Story rund um Ryo Sakazaki
und Robert Garcia tritt rasch

=Ml =¥ W
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in den Hintergrund und man
konzentriert sich voll auf die
uberdurchschnittliche Pru-

gelaction. In Sachen Blend-
werk ist Art Of Fighting
immer noch ungeschlagen und
wir warten schon sehnsiichtig
auf den zweiten Teil der Saga.
MOTTO: KEINER ZOOMT

BESSER

Oben: Die Frage, die jeden

ist der Mann, von der die
Kleine spricht? Mann?

beim Entkleiden

Neo Geo-Besitzer qualt: Wer

Links: Mr. Karate "hilft" King

Alle Beat’em Ups
auf einen Blick:

Zur besseren Ubersicht haben wir eine Liste der bekanntesten
Priigelspiele fiir Super Nintendo, Mega Drive und Neo Geo
zusammengestellt. Die jeweilige Fun-Wertung findet Lhr immer
rechts. Ein Anpruch auf Vollstandigkeit wird nicht erhoben.

Neo Geo

SEMUIBE SHOUOIWIE ™ aliiciung agma i i 89%
N R T 1A [ T RN S BSOS o L 87%
FATATEUE SNEBIAN vivsiviviswisisiresiscsdsrbiveln i sy e caos 86%
Bt EUPY. 2L s eiscvonaronensnroostinnsnusseonbivonersramtbvssasonnsis 84%
T 2 g B g s e s e D 8 80%
Siaje o e Lh et B B N SR UL J e BE TR (L ke 80%
TR E R [T T 1 L ) R s o e e L e ST - S 78%
Rty A R o SR s i S et 77%
CrOSBEa- SWB TS, T v i s o A T i e KIS s YA 77%
NiniCombat | o e e s e st r e e el i 74%
EAONEITRANY s divissoninss aussvets sharvssseensnesds Abemies sl a s 3%
King OF The MONSEErS: v osarssssamsnmssinmeasonssnsmsstonatosnsnnss T 370
AT i cns Lo b e T AT T e r R A e A s s 73%
27737 o) o N S MAUROPAR 0 = 04 o8 LN ) ) 72%
WVOME HOPBES B i linissesnssroiryissnivar s visenss s srssav e aamians 72%
King OF The MORSLEEE 27 i cimaiersorsnsesonstansasiommmrsndanitues 70%
e A R R o 70%
Lagend OF SUCCESS JOE couweseviressermssunoisvinmerisstsssnrnsses 40%
Super Nintendo

SEREet FIONtar 2 THEDO . i iinirinassesasmrsirmiismisaiamaos 93%
Mortal Kombat ............. Pl Mo 113 OO | o IO 90%
SIPREL TIOMIEY IR cria saniriisisimsersrasinmisesnssmssesindonns 89%
e v A AN e e TN 8. R NI RS i I 86%
Turtles Tournament FiIghters ....ccosciussvnsionmsmssasntorasios 83%
Dead Dance (Tuff E NUff) ocevverveevieciiineceinnns Al 79%
Battletoads ...... e B e A SRR ittt s O e T 77%
Batman Returns ........... Ao A TR AR e 75%
Fatal Fury ..... it o W 1 e U S R 57%
ALIENS VS. PLEURtOr voveveererrersssisssssresmesisesssisssssesss 33%
ST BT el e et e et S SRR PR sehr gut
Final Fight Guy .......ccccecu. T o R B e I M i e sehr gut
B e D I O e o vt s FonsnsPinie e nrian R P TR R 4% gut
Ranma 1/2 2 (in Europa Ranma 1/2) Sl esie iy .gut
B I o et W iy s B ens somp S vedass Ty IS0 <
Ranma 1/2 (Street Cambat) ............................ veesaenas Mittel
Rushing Beat (Rival Turf) ............ A e S mitbei
Rushing Beat 2 (Brawl Eréthers) :

SONIE BIaSE AN asisnrsstsenisrasssshnmsisboinsosisnos
Super Double Bragm o ) R R
Brﬁﬁs Numbers Y ot WL

0 )

S xeaiisasshasdashissussschibmmenasnsSENREN S
.
o
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Capcom: Automat/Super
Nintendo (nur Import)/

. Mega CD II

Ein Spiel mit Kultcharakter.
Wer von Euch hat noch n|e
Cody, Guy oder Haggar i

Kampf CECEIN < = =c
Andores, Axls,
Holly Woods

und all die ande-
ren Ublen Gesel-
len aus Capcoms
Urvater gesteu-
ert? Wer kennt
sie nicht, diese Gefuhle leiser
heranschlemhender Wut,
wenn man mal wieder an Abi-
gail gescheitert ist und sich
alle Continues verfliichtigt
haben? Auch wenn die erste
SN-Fassung einige unfaire
Stellen hatte, war sie doch
hochgradig suchtgefahrdend
und erst wenn der letzte End-
gegner samt Armbrust aus
dem Fenster geworfen war,
lies man fir kurze Zeit von
dem Modul ab. Die Guy-Ver-
sion war technisch auf der
Hohe und groBtenteils von den
oben erwdhnten unfairen Stel-
len gesaubert. Leider war sie
limitiert und ist nun nicht
mehr erhdltich. Der wesent-
lich jingere zweite Teil ist
nach wie vor eine Empfehlung
wert auch wenn ihm Irgend

HEGGER MEK | CERLOS

Filmstars als
Videospielhelden

Martial Arts-Fans mit einem Hang zum

Videospiel ist sicherlich schon aufgefallen,
daB die ein oder andere Kampferfigur die

Verkorperung eines echten Fighters ist. Wir
haben zwei Beispiele herausgegriffen, an denen Ihr
das ganz gut nachvollziehen konnt. Zum einen besitzt
Robert aus Art of Fighting eine verbliiffende Ahnlichkeit mit Steven Sea-
gal (Hard to kill, Nico, Alarmstufe Rot). Die Frisur und die wichtigsten

Gesichtziige stimmen mit dem Original {iberein. Zum anderen sehen Fei
Long (Super Street Fighter - New Challengers) und Dragon (World
Heroes 1&2) dem ungekronten Kénig des Kampfsports, Bruce

PLEYER Final Fight 2
(SNES) - Haggar
ist auch im
zweiten Teil

wieder mit dabei

Das Bild hat Seltenheitswert
wie das

DER PFEIFT NACH VER-
STARKUNG

: SNK: Neo Geo
ChunLiin :

Final Fight2 : £ ist noch gar nicht so lange

: her, daB dieses Wunderwerk
: der Technik
: erschienen ist. Doch eigentlich
: stand beim Erscheinen bereits
: fest, daB Samurai
: einen festen Platz in der Reihe
E dep
: wirde . Die Grafik bewegt sich
: noch Uber Art Of Fighting-Ni-
: veau und in Sachen Zooming
: steht es dem Vorbild in nichts
: nach. VerdientermaBen hat es
: eine hohere Wertung bekom-
: men, denn zusatzlich zum Art
: Of Fighting-Grundschema halt
: jeder Fighter noch eine Waffe

Nostalgie-Feeling : in der Hand. Diese Minimalin-

fehlt, aber was soll’s! MOTTO: :
WER EIN FEIGLING 'ST

Lee, verbliiffend ahnlich.

firs Neo Geo

Shodown

Klassiker  einnehmen

novation verschaffte dem

--------------------------------------------

Nintendo/Mega Drive

Mortal Kombat/Acclaim: Mega CD 11
Art Of Fighting 2/SNK: Neo Geo

Kasumi Ninja/Atari: Jaguar

Martial Champions/Konami: PC-Engine

Hoffnungstrager '94
Super Street Fighter 2/Capcom: Super

Gen pumpt den Magen auf die
altmodische Art aus
Spiel einen 2%igen Vorsprung
vor Art of Fighting und es
fuhrt somit die Neo Geo Prii-
gelriege an. MOTTO: DAS
AUGE KAMPFT MIT!

NIEGA FU
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GAME OVER A n e :

T T e T T T

MEGAYFUN

e e e e

| DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

In der nachsten

NINTENDO, SEGA & MEHR

O M e B S N g O i

VMEGA FUN

e TN
DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Jetzt kommt’s kniippelhart. Tips & Tricks-Fans
konnen sich schon mal auf eine dicke Uberra-
schung gefaBBt machen. Aber das ist natirlich
noch lange nicht alles.

Taitos RPG-Debut Lufia The Fortress Of Doom
ist im ndchsten Heft mit firs

dabei, genauso wie die Chaos Engine
von den Bitmap Brothers, die in Soldiers Of For-
tune umbenannt wurde. Irems R-Type III und
Acclaims Coin-up Umsetzung NBA Jam stehen
ebenfalls kurz vor der Veroffentli-
Castlevania chung, und Oceans Jump’n Run Mr.
(Mega Drive) Nutz, das auf der Tilt D’Or den Preis fiir das beste
Jump’n Run eingeheimst hat, soll nun endlich im
Marz auch bei uns auf den Markt kommen.

Fiirs stehen schon Senic 3 und
Segas erstes Spiel mit eingebautem DSP-Chip, Vir-
tua Racing, in den Startléchern. EA hat gleich vier
neue Titel in der Mache, darunter natirlich wieder
zwei Sportspiele; Konamis New Generation wer- (s“"‘eﬂ‘#t':m)
den wir uns in einem ausfiihrlichen Castlevania-Special widmen,

Der StartschuB fiir in
Europa soll am 15. Méarz fallen. Passend zur
flachendeckenden Markteinfilhrung stellen wir
gleich drei neue Spiele vor: Crescent Galaxy, den
Humans-Abkémmling Evelution Dino Dudes und
Raiden. Ob Checkered Flag noch rechtzeitig ein-
trudelt, war bis RedaktionsschluBB noch ungewif3.

Soweit so gut, doch die Trends fiir das nachste
halbe Jahr werden wieder eindeutig in Las Vegas ‘
gesetzt. Wir berichten fiir Euch von der welt-

groBten Messe fur Videospie-

le, der

die im Januar stattfand.

Mr. Nutz
(Super Nintendo)

Virtua Racin
(Mega Brive?

Die nachste MEGA FUN erscheint am

23. Februar 1994
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Mega Drive | P : - AT T o Super Nintendo

Sega CD 2 dt ohne Spiel i = BTl - el Sl . . Lufia us 139

Mega Drive 2 dt mit Aladdin . s =, - o, Turtles Tourn. Fight. dt 139,-
Winter Challenge { ;. P R - e Troddlers 79~
F-1 Race dt ; gy e : Al = - Paladins Quest 129,-
RGB Kabel MD 2 X g : o = A i Mario Allstars dt 99,-
6-Button Pad ; — o s T e - : v, Goof Troop dt 139,-
Landstalker dt Texte(Jan/Feb) ; : e S b i) Fatal Fury 2 jp 159,-
Lunar MD CD o : " Super Battletank 2 129,-
Virtual Pinball dt i 3 Y h _ Art of Fighting 149,-
Silpheed CD dt ¥ \ _ : : i Streetfighter Turbo C.E. 149 -
Streetfighter 2 C.E. dt ; : ' ~SNES 1 Off Road the Baja 59,-
John Madden 94 ; . e T3 R ' 50/60 Hz Converter 49 -
Sonic Spinball dt \ iy ry A ARy =LSATE | : Turn and Burn us 129-
Soldiers of Fortune us : b 3 3 - M - \ b NBA Showdown 139,-
Rolling Thunder 3 1) ' T NHL 94 129,-
Thunderhawk CD dt ; - > 4y - _ F-Zero dt 49.-
James Pond 3 dt ¢ ¥/ X, o -. | ' : Super Turrican dt 129-
Zool dt ! e - o it > = R-Type 3 jp NEGTETS
50/60 HZ Converter : 2 [ A —— : 2 Secret of Mana 139,-
Monkey Island CD ; 5 ' . : Super Nintendo us RGB 249,
Action Replay : =l J ; Rock & Roll Racing 129,-
NHL Hockey 94 MD/CD us : b - g : : : Clayfighter us 129 -
Pirates Gold us , iE AR IO s < 4 . ol _ - Bomberman dt;us(incl.4Player Ad.) 119,-/149-
CDX Converter us/jp/dt ; B Sl ‘J‘.’ gl o Mechwarrior dt

Aladdin dt - . _ _ L _ o Zombies dt

Popolous 2 dt X, VR-RAC iD 1 : 3EN Y-JA : Final Fantasy 2

47 ) : e (
‘Video- und Computerspiele
'\ HerzogstraBe 280803 Minchen

Adel 089 / 344 388 - Fax 089 / 344 377
KurwickstraBe 2 - 26122 Oldenburg

FuBgéangerzone
0441/12233-Fax0441/14042

Versand und Ladengeschaft.
o Versand per Nachnahme + DM 7,-

7 —
HIGH ScoRe GAMES 089 / 344 388

Inhaber: A. Tolle Preisirrtimer/Anderungen vol,__gen
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