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Der superstarke
VldeoSpleIeSpaB

Die SNES-FufSballsensation
26 National-Teams. Realistisch genau. Das Game, das neue MaBstidbe setzt.

Du fragst Dich: "Was hat das Game, was andere nicht haben?" Wir sagen es Dir: Riesige Sprites, digitalisierte
Spieler und Bewegungen. Das heil3t: Echte Spielertypen, keine mickrigen Einheitskicker. Du erkennst sie
alle wieder: dunkelhdutige Hollander, Kolumbianer mit Lowenmahne, die deutschen Sturmspitzen. Alles ist
maoglich: Flugkopfball, Fallriickzieher, DoppelpaR, direkt verwandelte Ecken, harte Tacklings ...

Tolle Optionen: Weltmeisterschaft, EIfmeterschielZen, Training, Scenario-Modus, Wiederholung der
Torschiisse in Zeitlupe, Abseitsfalle und vieles mehr. Extrem gute Steuerung fiir Kurzpal3, Flanke,
Hackentricks. Wahle die Taktik fir jeden Mannschaftsteil. Du bist echt dabei, dafiir sorgen die gréhlenden

Fans mit Sambatrommeln und der Live-Kommentar des Reporters. N
Die fesselnde Stadionatmosphéare wird Dich umhauen.
Noch nicht iiberzeugt?
Das schreibt die Fachpresse:

SUPER PRO 2/95:
.Dies ist das beste FuRballgame des Jahrzehnts". Wertung: 91 %

. MEGA FUN 2/95;
... technisch brillant ... perfekt spielbar ... unglaublich realistisch ...”.
. ... eines der besten Konsolen-Sportgames iiberhaupt ...". Wertung: 90%
PLAYTIME 3/95:
. Hut ab vor KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne
in den Olymp der besten Sportspiele”. Wertung: 90%

VIDEO GAMES, Dirk Sauer 3/95:
« - fUr mich eindeutig das beste SNES- Fufsballspml auf dem Markt”. Wertung: 86%

Yo
NINTENDO FUN VISION 3/95:
«Realistischer kann man auf dem Super Nintendo kaum FuBball spielen”.
Gold-Funny-Award
ald
H E R I I E Ko e W

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintondo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals 'md other mnrks i a8 "TM" are trad of & - KONAMIis a registered trademark of Konami Co., Ltd, ©1934 KONAMI
Adie Rechie vork kopi verleihen adar J.mbchomn
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|_I= at hier schon einer was von der Kult-
= I bewegung “White Trash” gehdrt?
Nein? Hochwasser-Hosen aus 70er-Jahre-

Kunstfaser in Brechreiz-Beige oder Gan-
sehaut-Griin, flankiert von dreckigen FiiBen
in ausgelatschten Ledersandalen und zu
kleine T-Shirts (iber weiBlich quellenden

Schmierbduchen — mit einem Wort: White
Trash steht fiir so schlechten Geschmack,
daB er schon fast wieder gut ist. In den USA
ist das der letzte Schrei. Sogar die Deut-
schen, die sonst alles den Amis nachma-
chen, besitzen eindeutig eine eigene Ader
fiir White Trash: Gartenzwerge, liebevoll umhakelte Klopapierrollen im
Auto, Blondinenwitze, Helge Schneider und Tom Gerhard. Und unsere
stickigen Gummimasken erstmal! DaB ja keiner auf die Idee kommt, zu
behaupten, das seien Fotos von den Videospiel-Weltmeisterschaften in
der Altersgruppe iiber 90 Jahre oder gar Beweisfotos von bisher unbe-
kannten Ghostwritern der VG-Gang! Obwohl, wenn wir ein
wenig grubeln, driickt uns die salonfahig gewor-
dene Niveaulosigkeit doch ein wenig aufs Gemiit.
Viele Videospiele z. B., auch fiir die neuen
Konsolen, sind bei steigendem Preis derartig SCEETCNED
schfecht, daB 6s uns beim Test glatt die.Sandaien ® ;’;gﬁ;f:; s
auszieht, Da preist die Industrie laut des Kaisers neue _inErinnerung...
Kleider und merkt nicht, daB jedes
Schrottspiel jenen Réhrendenkern Ol ins
Feuer gieBt, die am liebsten alle Video-
spiele verbrennen und ihren Nachwuchs vor
“gute Biicher” (was auch immer das sein
mag) ketten wirden. Andererseits, um das
Niveau der erfolgreichsten TV-Sender zu errei-
chen, miBten Videospiele noch ein gutes Stiick
geschmackloser werden. Der Unterschied ist, daB
Privatfernsehen kostenlos ins Haus kommt...

Eure Kulturbanausen




Rechis: Wenn
Wolfgang schon
nach Frankfurt
fahrt, dann treffen
sich mindestens die Stars der
Spielautomatenszene zum
Showdown der Miinzfresser.
Unten: Das Gerippe erzahlt
vom Werdegang des Auto-
maten-Kniillers Primal Rage.

Sega schlagt wieder zu: Mit
Metal Head fiir 32X rappelt's
im Karton

@ Sony Playstation
® Dirt Racer

Kileak: The Bload ist einer jener unzdhligen Doom-Clones, die alle Systeme
vom PC bis Super Nintendo heimsuchen. Das Besondere: Dieser Ableger
erscheint auf Sonys Playstation.

@ Nintendo-Ecke

@ Onkel Dirks Bastelstunde 14

® Sega-Nachrichten
@ Saturn-Neuheiten

® Lunar 2 (MCD)

® Tough Man Boxing
® Nippon-Corner

® NEC-FX-Vorstellung
® Jaguar-Neuheiten
® Neo-Geo-Neuheiten
® Automatenmesse

® Making of Primal Rage
® 3DO-Previews
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3DO

Another World 83
Cannon Fodder 87
Crash’n Burn 77
Crime Patrol 79
Escape from Monster Manor____ 79
FIFA Soccer 87
Horde, The 77
Incredible Machine 80
John Madden Football 83
Lemmings 79
Mad Dog Il 80
Mega Race 77
Need for Speed 76
Novastorm 80
Off World Interceptor 77
Powers Kingdom 77
Real Pinball 79
Rebel Assault 81
Return Fire 82
Road Rash 76
Shanghai 78
Sherlock Holmes 83
Shockwave 82
Star Control 2 80
Stellar 7 83
Super Street Fighter |l Turbo____ 84
Supreme Warrior 83
Theme Park 78
Total Eclipse 80
Virtuoso 79
Who shot Jonny Rock? 83
JAGUAR

Cannon Fodder 87
MEGA CD

Ecco 2 90
B.C. Kid (Bonk) 91
Slam City 91
MEGA DRIVE
Alistar Hockey 97
College Basketball 98
Die Schliimpfe 100
Hurricanes 94
Mega Swiv 94
NFL Quarterback 96
Viewpoint 95
X-Men 2 92
Yogi Bear 98




SUPER

NINTENDO
® Addams Family Values 104
® Clayfighters 2 107
@ Dragon View 111
® Hagane 112
@ Jurassic Park 2 115
® Mega Man X2 102
® New Horizons 109
@ Riders Spirits 115
@ Robotrek 108
@ Spiderman (The Animat. Ser.) __ 110
@ Super Bonk 103
@ Tetris & Mario 106
@ The Flintstones 103
® Top Gear 3000 113
@ Uniracers 113
® Wario's Woods 106

GAME GEAR
@ Fatal Fury Special 115

® NBA Jam T.E. 116

GAME BOY
® Super B.C. Kid (Bonk) 91

WETTBEWERB

@ Spiderman-Wettbewerb 53

Zumindest angekiindigt ist Panasonics 300 fiir Anfang/Ende April 95. 0b es dann auch
tatséchlich offiziell und nicht als Importkonsole in deutschen Léden steht, wissen die
Gdtter. Jedenfalls reichen wir schon mal ‘ne Handvoll Tests nach - Futter fiir die

Sauregurkenzeit.

@ Soleil (MD) 54
@ Street Racer(SN) 64
® Kid Clown in Crazy Chase (SN)__64
® Total Eclipse (3DO) 64
® R-Type 3 (SN) 64
@ Fifa Soccer (3DO) 64
® FIFA ‘95 (MD) 65
@ Super Punch Out (SN) 65
® Rise of the Robots (SN/MD) __ 66
@ Shining Force 2 (MD) 67
@ Probotector (MD) 67
® Boogerman (MD) 67
@ Donkey Kong Country (SN)____ 67
® NBA Jam T. E. (SN/MD) 68
@ Actraiser 2 (SN) 70
@ Intern. Superstar Soccer (SN) __ 70
® Mega Bomberman (MD) 70
@ Pitfall (SN/MD) 70
® Blackhawk (SN) 70
® Demon’s Crest (SN) 72
® Clayfighters 2 (MD) 72
@ Tohshinden (Playstation) 72
RUBRIKEN
@ Bihlmeiers Puter-Comic 59
® Hitparaden 45
® Impressum 118
@ Inserenten 90
@ Kleinanzeigen 73
® Leserpost 46
® Poster 60
® Sobewertenwir __~~ = 44
® Video-Games-Mini-Shop _ 117

Das kieine Einrad diirfte
Insidern bekannt sein,
spielt es doch die Haupt-
rolle in jenem legendédren
Promotion-Film des Computerherstellers
Pixar, der Uniracers als Idee diente.

Wer immer wissen wollle,
was ein Bumskopf ist, wirft
einen Blick auf Bonk, SNES

103

5



SONY- NEWS

An neuen Spielen mangelt es der Playstation nicht.
Doch wie sieht es mit der Qualitat aus?

Wird die anfangliche Ridge Racer/Toshinden-
Euphorie bestehenbleiben?

Cybersled

Vor knapp zwei Jahren fand
Cybersled zum ersten Mal sei-
nen Weg in die Spielhallen. Der
Automat war nur in einer Zwei-
spieler-Gehausevariante erhalt-
lich, die zusatzlich mit speziell
designten Steuerelementen aus-
gestattet war. Auf diesen ganzen

Technik-Schnickschnack muBte

bei der Playstation-Umsetzung
verzichtet werden, was gerade

bei einem einfachen Spielprinzip

wie es Cybersled bietet, motiva-

Namco hat die schlichte
Polygon-Grafik ihres Automaten
mit Texture-Maps aufpoliert

6

tionstechnisch schlecht zu ver-

Mit Laserstrahl und
Missiles jagt Ihr
Euren Kontrahenten
nach. Via Split-
Screen darf zu zweit
gekampft werden.

mitteln ist. Der Spielablauf ge-
staltet sich simpel: lhr konnt aus
sechs Mechano-Kampfpanzern

Auss!mn futuristischen
Cyperpanzern kannt Ihr wéhlen.
Unten seht Ihr ein Bild aus dem
Render-Vorspann von Cybersled.

haben die Namco-Designer dem
PSX-Cybersled einem Face-Lif-
ting verpaBt und die kahlen Po-
lygon-Kulissen mit Texturen
iiberzogen. Wem das “nackte”
Original lieber ist, stellt einfach
im Optionsmenii auf den ge-
wiinschten Modus um. Zu emp-
fehlen ist Cybersled nur hartge-
sottenen Fans des Automaten,
die mit dieser 1:1-Konvertierung
sicherlich ihren SpaB haben
werden. (Importmuster: Galaxy)
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Raiden
Project

Fast kein Konsolen-System
blieb in der Vergangenheit von
dem Shoot-em-Up-Klassiker
verschont. Auch die Playstation
muBte jetzt daran glauben, und
der Kdufer erhdlt mit Raiden
Project eine bisher unerreichte
1:1-Compilation fiir das traute
Heim. Die Softwarefirma des
Originalautomaten ‘Seibu Kai-
hatsu’ legte hochstpersdnlich
Hand an, weil ihrer Meinung
nach alle bisherigen Konsolen-
Konvertierungen (die von Li-
zenzherstellern stammen) mehr
schlecht als recht waren. Neben
den aktuellen Raiden /I, haben
die Entwickler auch den kom-
pletten Vorgdnger mit auf die
“Black”-CD gepackt. 1991
tauchte der Automat erstmals in
den Spielhallen auf und mauser-
te sich innerhalb kiirzester Zeit
zum beliebtesten Shoot’'em-Up-
Spiel der Gegenwart. Im Stil der
Klassiker Tiger Heli und Flying
Shark fliegt |hr mit einen Raum-
schiff durch vertikal scrollende
Spielebenen. Als Standardwaffe
wahlt |hr zwischen Laser und
StreuschuB, die sich mit roten,
bzw. blauen Power-Ups aufrii-
sten lassen. Ganze 2 Jahre spi-
ter trudelte mit Raiden Il der of-
fizielle Nachfolger ein, welcher -
dem Grundprinzip treu blieb,
aber dennoch einige Inno- &
vationen zu bieten hat.
Neue Gegner, Waffen
und eingebaute 3D-
Effekte bombardie-
ren den Spieler mit
hochexplosiver
Non-Stop-Action.
Damit das Spiel-
geschehen mdg-
lichst nahe an das
Original kommt,
haben die Pro-
grammierer drei ver-
schiedene Screen-
Darstellungen mit inte-
griert. Im Panorama-Modi
wird die ganze Bildschirm-




Balleraction pur! Was hier
an Sprite-Massen iiber
den Bildschirm schwirren, |
ist schier unglaublich!

=700

Der erste Teil von
Raiden ist als
Bonusbeigabe mit auf
der CD enthalten

breite ausgeniitzt, in der ‘Nor-
mal’-Option hingegen wird der
Vertikal-Bildschirm des Automa-
tenoriginals simuliert, was zur
Folge hat, daB sich rechts und
links ein schwarzer Streifen breit
macht. Als letztes gibt es noch
den Arcade-Mode, hier muB der
Monitor, bzw. das Fernsehgerdt
auf den Kopf gestellt werden.
Aber Vorsicht ist geboten, nicht
jedes Gerat verkraf-
tet diese

s J 2 S (),

" An Waffensystemen ist fast
alles dabei, was das Ballerherz

begehrt: vom ultradicken Plasma-

Strahl bis zur Mega-Streubombe!

Ein grafisch beeindruckendes
Render-Intra stimmt
Euch auf das famose
Ballergeschehen ein

Tortur, auBerdem hebt man sich
bei allem, was (iber 70 cm Bild-
schirmdiagonale geht, schon
fast einen Bruch. Uber die elter-
lichen Schockfolgen wollen wir
erst gar nicht reden. Von der
technischen Seite gibt’s eben-
falls nichts zu bemangeln. Ton-
nenweise Sprites schwirren
iiber das Spielfeld, ohne daf das
Geschehen merklich ins Stocken
gerét. Allenfalls im Zweispieler-

SONY- NEWS Saas

s Gemeinsam-Modus treten ab

L.

und zu leichte Ruckelanfélle auf,
die selbst bei der teueren Auto-
matenhardware auszumachen
ist. Der Soundtrack halt sich
weitestgehend an das Original,
wobei noch eine zusétzliche
Musikvariante zur Auswahl
steht. Alles in allem ist Raiden
Project ein weiterer Playstation-
Gewinner, der vor allem fiir
Shoot’em-Up-Fans ein absolu-

tes MuB darstellt. Zudem rdumt

das vorliegende Produkt die auf-
kommenden Zweifel aus, daB
die Playstation im 2D-Bereich

| technisch nicht mit den anderen

Next-Generation-Konsolen mit-
halten kann. (Importmuster:

. Galaxy)

Kileak the
Blood

Auch nach Japan ist die
“Duum”-Welle bereits iiberge-
schwappt, was die Bildschirmfo-

tos auf dieser Seite unschwer

erkennen lassen. Zwar gibt es
noch (!) keine offizielle Umset-

zung des ID-Klassikers, doch

diese wird sicher nicht mehr lan-
ge auf sich warten lassen. Der-
weil haben es andere Entwickler
auf das gewinntrachtige 3D-
Genre abgesehen. In diesem Fall

| die japanische Softwarefirma

Genki Co. Ltd, die das Spiel im
Auftrag von Sony Music Enter-
tainment produziert hat. Kileak
the Blood spielt in einer diiste-
ren Cyperspace-Welt, bei der
sich monstrése Kampfroboter
als Hauptdarsteller durch ver-
winkelte Texture-Mapping-Gan-
ge jagen. Wir schwingen uns
also hinter die Kontrollen eines
Mechwarriors und stiirzen uns
wagemutig in den harten Dro-
iden-Kampf. Diverse Etagen ei-
ner Raumstation miissen be-
sucht werden, unzéhlige
Feind-Droiden werden dabei ge-
tilgt, reichlich Puzzles geldst
und nebenbei passen wir noch
auf unseren schwindenden En-
ergievorrat auf. Bei bestimmten

7
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Tiefen des Polygon-Horrors zu
wagen. Bereits bei der ersten
Begegnung mit Monstern
kann alles schon zu Ende
sein, hat man sich nicht an
die ein wenig trdge Steuerung
gewbhnt. Wem das zuviel des
Guten ist, der wird sich wohl
eine Extra-RAM-Karte fiir (ins-
gesamt drei) Spielstdnde zule-
gen miissen, um sich mal eine
Erholungspause zu gdnnen.

Twin
Goddesses

Diistere Gestalten tummeln sich in
den unterirdischen Grabstaften

I‘Fﬂ.l'? ng‘s Field -SONY_ NEWS —*

tergriinde gezeichnet,
fertig war der PriigelspaB.
Doch weder grafisch noch
spielerisch wird bei Twin

Goddesses Playstation-Ni-
veau erreicht. Die Animatio-
nen der Fighter-Sprites sind
kldglich in Szene gesetzt,
was gerade fiir Kniippelspiele
kein Aushangeschild darstellt.
Als einzige Neuerung wird vor
jedem Kampf ein Shop besucht,
in dem Ihr Euch mit zahlreichen
Special-ltems, wie zusétzlicher
Lebensenergie oder Extrawaffen
eindecken konnt. Ansonsten
kann ich jedem Beat'em-Up-Fan

empfehlen, noch einen Mo-

nat zu warten, bis dahin

diirfte Capcom’s Priigel-

hit Darkstalker fiir die
Playstation verdffent-
licht sein. (Importmu-
ster: High-score)

Ne-G-Con

) Fiir das Rennspiel Rid-

ge Racer gibt es von Nam-
®  co ein eigens dafiir entwickel-

tes Joypad. Das Ne-G-Con ist
gin analoges Joypad, bei dem
- die Lenkradbewegung mittels
-~ einer stufenlos verstellbaren
. Achse simuliert wird. Auf gut

Der Titel mag es nicht offen-
baren, doch die Bilder verraten
alles: Twin Goddesses ist ein
reinrassiges Beat'em-Up-Spiel,
das von verschiedenen Konkur-
renzprodukten inspiriert zu sein
scheint. Die Designer haben drei
japanische Madels digitalisiert
und dazu gesellen sich vier
Pixel-Kampfer im Anim

k-2 50006
TEFRITEDE . B
TIEHP AdiEa

Das Digi-Médel P L ey

oben zeigt sich

wieder von

ihrer besten

Seite.

Y Der komische

Y Knilch rechts,
verkauft Euch

Exiras gegen Bares.

Der Ne-G-Con IaBt sich in der
Mitte um bis zu 135 Grad drehen

Deutsch: Man lenkt, indem man
das Joypad in der Mitte ver-
dreht. Ferner kdnnen Gas- und
Bremswirkung des Fahrzeuges
mit den zwei roten analogen
Knopfen stufenlos kontrolliert
werden. Eine Testfahrt auf der
T.T.-Strecke bestatigte unsere
Vermutung, daB die Steuerung
empfindlicher und somit fein-
fuhliger reagiert, als mit einem
normalen Joypad. Zur Zeit un-
terstiitzen und erkennen aufBer-
dem Motor Toon GP und Cyber
Sled das Ne-G-Con. Wer also
auf realitdtsnahe Lenksteuerung
Wert legt, kann ihn sich bei Ga-
laxy fiir ca. 120 Mark bestellen.

PS Maus

Die Maus wird mit Pad geliefert

Wer sich viel mit Simulations-
spielen beschaftigt, wird wohl
kaum auf eine Maus verzichten
wollen. Es gibt sie natiirlich
auch fiir die Playstation. Leider
sind eben solche Spiele mit
Mausunterstiitzung wie A.L V.
Evolution fiir den deutschen
Markt ungeeignet. Wer sich den-
noch dafiir interessiert, moge
sich an einen Playstation-Impor-
teur wenden. Der Preis fiir einen
Playstation Maus-Set (incl.
Mauspad) liegt in Japan bei
3000 Yen (ca. 48 Mark). ws/tet

9
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achdem uns Ninten-
N do mit den drei an-

gekiindigten Super-
FX2-Modulen nicht gerade in
Ekstase versetzte (siehe auch
VG 3/95), waren wir gespannt,
ob uns Elite das wahre Poten-
tial des neuen Wunderchips
zeigen wirde.

Bei Dirt Racer setzt |hr Euch
ans Steuer eines Monster
Trucks, Beach Buggies oder
Go-Karts. Die drei Fahrzeuge
unterscheiden sich in Hochst-
geschwindigkeit, Beschleuni-
gung und Fahrverhalten, wo-
bei sich der Truck am ein-
fachsten fahrt. Ihr tretet in
drei unterschiedlichen Gegen-
den an, England, Australien
und Alaska, die jeweils aus
fiinf Strecken bestehen. Ihr
kdmpft natlirlich mit den
ortsiiblichen Hindernissen und
Bodenbeldgen. Daneben er-
schweren Eis, Schlamm, Was-

Die Fenster im Zweispieler-
Modus sind viel zu klein

Extreme Manaver werden mit ko-
stenlosen Flugstunden belohnt

10

Super-FX2-Chip kommt iiberraschend
nicht von Nintendo, denn schon im Mai

prasentiert uns Elite das Rennspiel Dirt Racer.

Der Monster-Truck 1a0t sich am einfachsten steuern

serpfiitzen und jede Menge
Felsen und Béume das gemiit-
liche Rasen erheblich. Um Eu-
ren Renner besser kontrollie-
ren zu konnen, haben sich die
Entwickler etwas Neues einfal-
len lassen; Es gibt zwei Be-
schleunigungskndpfe, einen
fiir 50% und einen fiir 100%
Speed. AuBerdem sind die drei
Fahrzeuge auch mit zwei
Bremssystemen ausgestattet,
einer FuBbremse und einer
Handbremse, die sich vor al-
lem in engen Kurven als sehr
nutzlich erweisen. In den ver-
schiedenen Spielmodi diirfen

bis zu acht Spieler gegenein-
ander antreten, wobei aller-
dings nur maximal zwei gleich-
zeitig spielen konnen (per
gesplittetem Bildschirm). Im
Ligamodus gibt es drei Ligen,
je nach Saisonverlauf steigt Ihr

L —

Wenn lhr das
Danger-Schild
lesen kannt, ist
es meist schon
Zu spal, denn die
drei Fahrzeuge
reagieren rechi
frdge

=l —if)

po S oEm omm B OER O S o o omom,

auf oder ab, ein PaBwort spei-
chert Eure Ergebnisse. Im
Augenblick steht noch nicht
fest, ob das Modul auch mit ei-
ner Batterie ausgestattet wird,
um Rundenrekorde zu sichern.
Bei Elite iiberlegt man sogar,
zwei Versionen des Spiels zu
verdffentlichen, eine mit und
eine ohne Batterie, wobei das
Modul mit Batterie ca. 30 Mark
mehr kosten wiirde.

Die Vorversion, die man uns
zur Verfiigung stellte, wirkte
sehr langsam, doch das soll
sich bis zur Verdffentlichung
im Mai noch dndern. Auch gra-
fisch bietet Dirt Racer nicht viel
Abwechslung und im Zwei-
spieler-Modus tut man sich
recht hart, da das Spielfenster
doch sehr klein geriet. Mit Bat-
terie konnte bei Dirt Racer je-
doch durchaus ein dhnlicher
Suchtfaktor wie bei Stunt Race
FX eintreten. (74

Sehr schnell, aber sauschwer
zu steuern: das Go-Kart
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Versteckt Eure Katzen, verschlieRt die Toiletten
und besorgt viel Deo, denn Boogerman kommt!

Namco prasentiert uns mit Weaponlord

vielleicht das Kampfspiel das Jahres.

B

Weaponlord

Einen Namen hat sich Namco
vor allem mit ausgezeichneten
Automaten wie Ridge Racer, Ace
Driver und Tekken gemacht und
auch bei Sonys Play-Station mi-
schen die Japaner kréftig mit.
Deshalb iiberrascht es um so
mehr, daB wahrend der Winter-
CES in Las Vegas ein sehr viel-
versprechendes Beat'em Up fiirs
Super Nintendo angekiindigt
wurde. Weaponlord gehirte zu
den wenigen Hohepunkten der
Show, vor allem die grafische
Prédsentation liberzeugt. Sieben
sehr detailliert gezeichnete und
brillant animierte Barbaren
schlagen mit Axt und Schwert
aufeinander ein. Im Vergleich zu
den meisten SNES-Priigelspie-
len wirken die Sprites bei Wea-
ponlord geradezu riesig. Jeder
der sieben Kdmpfer hat seine
eigene Waffe und beherrscht
individuelle Special Moves.
Natirlich konnt Ihr bei Namcos
24-MBit-Modul auch zu zweit
gegeneinander antreten. Ent-
wickelt wird Weaponlord, das im
Augenblick etwa zu 70% fertig-
gestellt ist, von Visual Concepts,
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In der deuischen Version wird
wohl kein Blut fliefen

die schon fiir Clayfighters ver-
antwortlich zeichneten. Wenn al-
les glatt lduft, soll Weaponlord
am 21.Juni verdffentlicht wer-
den, zumindest in den USA.

Boogermans Mega-Riilpser
haut auch den hartgesotien-
sten Saubéren um

< Die muskelbepackten Bane und

Korr priigeln aufeinander ein

Die dunkle Davida steht iiber-
haupt nicht auf Muskelprotze

Boogerman

Obwohl sich Nintendo hart-
nackig gewehrt hat, ist gegen
Boogerman wohl kein Kraut ge-
wachsen. Denn eigentlich hatte
Nintendo dem neuen Superhel-

den von Interplay die Lizenz ver-
weigert, das Spiel war Big N's
Bossen einfach zu ekelig. Nach-
dem sich der popelgriine Dreck-
béar aber auf dem Mega Drive
zum Riesenhit entwickelte, flat-
terte uns plotzlich die offizielle
Super-Nintendo-Version ins
Haus. Wie schnell man doch alle
Bedenken fallen ldBt, wenn der
Zaster winkt. Es wére aber auch
kaum zu verstehen gewesen,
wieso Boogermans Furzen und
Riilpsen verpdnt sein soll, wenn
man bei anderen SNES-Modulen
Leute zerfetzen und ihnen die
Riibe abreiBen kann. Wie dem
auch sei, in Kiirze dirft Ihr Euch
auf auf dem Super Nintendo an
Boogermans  korperlichen
“Fahigkeiten” erfreuen. Auf der
Jagd nach dem bdsen Booger-
meister benutzt Boggie Popel
als Wurfobjekt, Riilpser und
Mega-Furze dienen als Spezial-
waffen. Ihr kimpft Euch durch
mehr als 20 Level mit einem fer-
tigen BoB am Ende jeder Welt.
Ein genaues Veroffentlichungs-
datum steht leider noch nicht
fest. 1z

< Boogerman
steht auf

Hickbay mit der
Kamikaze-Henne
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1SO)




einer Eisensdge den
oberen Teil mit dem
runden wackligen
Drehding absédgen
oder mit einer
Zange so lange
am “VerschluB”
rumzwicken
(dauert mind. 20
Minuten), bis das
“Wagenrad” oben
rausflutschen
kann (Bild 2).
Auf keinen Fall
diirft hr mit ‘ner
Rohrzange oder dhnlichem
Foltergerat brutal daran rum-
biegen, da das Teil sonst nicht
mehr gerade in den Bohrer
pafBt. Nehmt jetzt das corpus
delicti (Bild 3) und schraubt es
in einen Bohrer mit Links-/
Rechtslauf ein (Bild 4). Driickt
den Bohrer mit dem Uhr-
macheraufsatz auf die erste
Schraube (Bild 5) und dreht
los (Auf: gegen den
Uhrzeiger). Nach 6x
Schrauben ist es ge-
schafft (Bild 6). Wer
den StreB hinterher
nicht nochmal haben
mochte, kann dann
zum Zuschrauben
normale Blech-
schrauben verwen-
den. Wenn |hr noch
mehr (ber die einzelnen Kom-
ponenten unter der grauen
Haube wissen mdochtet, solltet
Ihr mal in unserem Sonderheft
3 “Rund ums Super Nintendo”
nachblattern. Da hat Onkel Jan
die Hardware bereits fachkun-
dig und fiir jedermann ver-
standlich unter die Lupe ge-
nommen.

Sicher altssys em oﬂer-'

5.S¢ lééhr%benzieher. BN (7 e

(dazu muiBtet Ihr aber auch
noch den passenden Sockel
reinloten). AuBer mal eben
schnell nach Honkong zu jet-
ten, wo die passenden Schrau-
benzieher im Laden feilgebo-
ten werden, gibt es noch eine
weitere, halbwegs praktikable
Maglichkeit, selbst einen sol-
chen Spezialschraubenzieher
zu “basteln”.

Vorher sei allerdings noch
darauf hingewiesen, daB mit
dem Offnen des Gerats der Ga-
rantieanspruch erlischt, aber
wen interessiert das schon?

Zuerst miBt Ihr Euch ir-
gendwo ein Uhrmacherwerk-
zeugkit (Bild 1) besorgen, wel-
ches die auf den Bildern ge-
zeigten “Rohrenschliissel” be-
inhaltet (meines hab’ ich von
Kaufhof, 40teilig, 19,95 DM).
Den Rest vom Besteck kdnnt
Ihr ad acta legen, normalerwei-
se paBt nur ein Schliissel ganz
genau auf die Nintendo-
Schrauben. Einfach mal die
verschiedenen Grofen aufset-
zen, und den richtigen zur Wei-
terbehandlung aussuchen.
Jetzt miBt [hr entweder mit

Schrauben-
ziehertrick

Technik-Freaks oder einfach
nur von Natur aus neugierige
SNES-Fans werden sich sicher
schon das ein oder andere Mal
gedrgert haben, daB Nintendo
das heilige Innere Eurer Lieb-
lingskonsole mit saubldden
Spezialschrauben vor uner-
laubten Blicken schiitzen will.
Eigentlich besteht auBer Neu-
gierde auch gar keine Notwen-
digkeit, das SNES aufzu-
schrauben, es sei denn, Ihr
traut Euch im Falle einer
durchgebrannten Sicherung
zu, die japanische Spezialsi-
cherung herauszuléten und
gegen eine hiesige Glasrohr-
chensicigu‘ng auszutauschen
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Die Chips

In jedem Modul und in jeder
Konsole sitzen sie. Der Sicher-
heits-Chip in der Konsole ist
sozusagen das Schlof, wéh-
rend der Chip im Modul als
Schliissel fungiert. Zwei ver-
schiedene Chips, die Modelle
411 A (Japan, USA) und 413 A,
existieren zur Zeit. Steckt |hr
ein von der Form her mit unse-
ren Modulen identisches, japa-
nisches Modul, das den 411er
Schliissel beinhaltet, in ein eu-
ropdisches SNES mit dem
413er Schlof, wird die Daten-
freigabe zum Fernseher ver-
weigert. Weil alle Firmen, die
Spiele produzieren, die Chips
bei Nintendo kaufen miissen,
konnte Nintendo bisher erfolg-
reich verhindern, daB nicht li-
zenzierte Billigspiele auf den
Markt geworfen wurden. Nur
einmal, im Jahre 1988, unter-

Grifen-
vergleich

nahm ‘Atari/Tengen einen er-
folglosen Versuch. Atari setzte
zwei Technikerteams ein, um
besagten Sicherheits-Chip zu
knacken, was jedoch miBlang.
Durch einen juristischen Trick
konnten sie aber dennoch den
im U.S.-Patentamt in Maryland
hinterlegten Original-Code in
ihren Besitz bringen. Atari star-
tete daraufhin die Produktion
eigener NES-Module mit nach-
gebautem Sicherheitschip.
Das Abenteuer endete fiir Atari
in einer kompletten gerichtli-
chen Niederlage und in einem
haushohen Sieg fiir Nintendo.
Seither herrscht Ruhe an die-
ser Front. Der gewievte End-
verbraucher trickst heutzutage
das ldstige System mit einem
50/60 Hz-Umbau aus (ca. 100
DM und ein 60 Hz tauglicher
Fernseher sind erforderlich).
So gibt es auch bei Enix-Spie-
len oder FF3 keine Inkompati-
bilitdtsprobleme mehr. as



Der superstarke
VideoSpieleSpaf

3 dienstads Yakko, Wakko und Dot,

sonntags ¥ = total verriickt in Hollywood .

ere n ‘
i8S g Das ist Videospielespal® mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dothaben nur
W »Blédsinn” im Kopf. Kein Fettndpfchen, in das sie treten kdnnen, wird ausgelassen.
Mit Intelligenz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen.
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande.
Hochste Anspriiche werden erfillt,
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Maf3stdbe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.
VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
~Superniedlich, superschwer, superheimttickisch, aber niemals unfair.”
SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:

» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem
ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept eine

préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

N7
S
§ {, KONAMI Videospiele: Adventure — Action = Fun = Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
3 KONAMI (Deutschland) GmbH, 80406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
% ANIMANIACS, characters, names and all related indicia sre trademarks of Warner Bros,© 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks desi a5 "TM" ara of Sega and Sega
[T Maoga Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Lid. ©1884 KONAMI. Alle Rechte vor L kopi ihen oder kaufen jeglicher Art strengstens varboten,




Core Design hat sich endgultig vom 16-Bit-Markt
verabschiedet und konzentriert sich voll auf die

neuen Konsolen. AuRerdem werfen wir
einen ersten Blick auf die CD-Versionen von

Core Design

Die einzige Software-Firma,
die uns regelmaBig die Vorteil
der Mega-CD-Hardware ver-
deutlichte, war Core Design. Ab
sofort konzentrieren sich die
Englinder ganz auf die neuen
32-Bit-Konsolen und schon im
April sollen Mega-32-Versionen
von BC Racers, Soulstar X und

Oben: BC Racers fiirs
32X bietet schnelle und

fliissige 3D-Grafik.
Rechts: Soulstar X

Oben: Scottish Open fiirs 32X

Rechts: Eine der Figuren aus Soulstar

The Scottish Open erscheinen.
Bei BC Racers hat sich einiges
getan, die Grafik wurde kraftig
aufgepeppelt und es gibt den
beim Mega-CD schmerzlich ver-
miBten Zwei-Spieler-Modus.
AuBerdem stehen Euch jede
Menge unterschiedlicher Per-
spektiven zur Verfligung. BC Ra-
cers-32X wird im April als Mo-
dul verdffentlicht. Soulstar X hat
ebenfalls eine Frischzellenkur
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hinter sich. 256 Farben strahlen
Euch entgegen, Vorspdnne und
Zwischensequenzen wurden auf
SGI-Workstations entworfen.
Dazu gibt’s mehr Levels und
schnellere Action und nattirlich
wie schon beim Mega-CD abso-
lut genialen Sound. Bis Mai
miiBt thr Euch noch gedulden,

Golf) soll laut Core D
die beste Golfsmulati
ler Zeiten werden
sten Grafikdemos ve
chen einiges, Ihr spi
vier bekannten Kursen |

Eine der vielen Zwischen-
sequenzen in Soulstar X

’"'k?, "'t 100%

I
ity

Brutylein
auszuwei-
chen

sehr detaillierter
3D-Umgebung. Das Pro-
gramm speichert Eure Spielsta-
tistiken, bietet viele verschiede-
ne Perspektiven, und Ihr dirft
sogar die Farbe Eurer Golfhosen
andern. Auch die Steuerung Eu-
rer Schldage wirkt sehr durch-
dacht und gibt Euch ein ausge-

Earthworm Jim und Shining Force.

Wenn Big
Bruty sein rie-
siges Maul
aufreifit, hilft
nur noch
Flueht. Den
kleinen kiinnt
Ihr iibrigens
nicht fertigma-
chen, nur aus-
tricksen

zeichnetes Gefiihl fiir Lange und
Richtung. Ein Verdffentli-
chungsdatum steht noch nicht
fest, Saturn-, 3D0- und Playsta-
tionversionen sind ebenfalls ge-
plant.

Earthworm
Jim CD

Bei der Mega-CD-Version von
Earthworm Jim haben sich die
schrdgen Typen von Shiny En-
tertainment nochmal so richtig
ausgetobt. Schon beim Intro
machte sich Hartmut vor lauter
Lachen fast in die Hose: Jimmy
spielt unter anderem mit sich
selbst Geige, spuckt sich selbst
aus und zeigt uns einen sehr
zweideutigen Hiiftschwung.
Nach “What the Heck” kommt
mit “Big Bruty” ein véllig neuer
Level, in dem Ihr Euch mit Rie-
senwespen und einem duBerst
unangenehmen roten Riesen-
pinscher rumschlagt, der noch
dazu unverwundbar ist. Die coo-
le Musik wurde natiirlich auf CD-
Niveau gebracht, und auf viel-



fachen Wunsch gibt’s diesmal
sogar ein PaBwortsystem.

Shining Force
CD

Was soll man eigentlich zu
Shining Force noch groB sagen?
Erst kiirzlich war der zweite Teil
dieses Fantasy-Strategiespiels
fiirs Mega Drive erschienen.
Nun hat Sega besonders “tief” in
ihre Trickkiste gegriffen und die
beiden alten Game Gear-Versio-
nen (plus einem Zusatzszenario)
dieser Mega-Serie auf CD ge-
preft. Natiirlich
wurde die Gra-
fik neu {iberar-
beitet, und der
Sound komplett
nachvertont.
Auch das Spiel-
system wurde
auf Hochglanz
poliert, so daB
rein duBerlich

kaum  Unter-
schiede zu den
Mega Drive-Brii-
dern festzustel-
len sind, sieht
man einmal da-

Das heiBt einerseits, daf die op-
tische und akustische Qualitat
auf einem héherem Niveau ge-
halten wurde. Auf der anderen
Seite jedoch lauft man Gefahr,
sich immer wieder selbst zu ko-
pieren. Man ist geneigt zu sa-
gen, Shining Force CD wire
eine weitere Variante der ewig
frohlichen Monsterjagd, die le-
diglich umfangreicher als die
Vorgénger ausfallt. Hoffen wir,
daB diesmal mehr spielerisch-
innovatives Blut in den Adern
der Entwickler geflossen ist als
bei Shining Force 2. rz/tet

Optisch
unterschei-
det sich
Shining
Force CD
nur unwe-
sentlich
von den
Vorgangern

von ab, daB dies-
mal die Figuren
in  Zwischen-
sequenzen mit

St
Vou s

fspa:sarl

J) nover behave like
that in front of my Queerd

Digi-Sprachaus-

gaben agieren. Freaks werden sich hier gleich heimisch fiihlen

Bitle erfragl die akiuellen
Preise lelefonisch!

BECOSYS, Kablenz, Fax: 0261/84072
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Der | Neuheiten!
Saturn! Virtual Boy!
Jaguar! 3D0132X!
Versand PC-Engine GT
TELEFON  / pjaystation: 989.- A IV 149- il
Ridge Racer: 139.- Myst: 149.-
(0261 ) Toh Shin Den: 149.- Tama 129.- ! 288—
84074 Motor Toon GP: 149.- Vampire: 149 - Spieleab19.-
Raiden Projekt: 149.- Red Plasm: 149-
Mo-Fr | Parodius Deluxe: 149.- Kileak the Blood: 149.- Gebraucht
0 Cybersled: 149.- Hot Blood Family: 149 - -Markt!
10 - 20 Uhr! Starblade: 149.- Twinbee Puzzle: 139.- -
King’s Field: 139.- The 11th Hour. 149- Video
Crime Crackers: 139.- Twin Goddess: 139.- _Prolektor
Cosmic Race: 99.- Race Drivin": 149 .- TV, Splele... In 2,5m
Memory Card: 79.- NTSC nach PAL H:
Controler: 79.- Wandler: 149.- rofe: nur 1699.-
Preiskalkulation vom 17. Feb ‘G5! p

Irtimer, Anderungen vorbehahen) |

VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP

GAME BOY SUPER NES MEGADRIVE PC-ENGINE, jp
Altered Space 19  Reslposten ab 28 Restposten ab 19  Arcade-Duo 199
Elevator Action 19  Bubsy 49 CDs ab 39 1941 199
Battle Bull 19  Roadrunner 59 McD. Treasureland 39 Kaze Kiri Ninja 119
Dick Tracy 19 Aero Acrobat 59 Mew Zealand Story 39 Neo Neclaris 119
Pipe Dream 19 Cool Spot 69  Ultimate Soccer 49  Gatzendiener 119
Simp. Camp Deadly 19  Cybernator 69 Jurassic Park 59  Fatal Fury Spec. 119
Fatal Fury Il 69 GoldenAxelll 79 World Heroes Il 119
SGN'I'_PLA'I'STATION Super Metroid 79  NBA Jam 79 Castlevania X 119
Cosmic Race Slammaster 79 Sparkster 79 Syinhia 119
Cybersled Beauty + Beast 79 Dschungelbuch 79 By pb Tetris 119
Kileak the Blood Mr. Nutz 79 Dynamite Headdy B9 raoaniell o 4
Motortoon GP Actraiser | 79 Contra 83 n(_:alné: 19
Raiden Projek! Claymates 89 §p Sireell.ll 99 A:ﬂliaF' :amplonmg
Space Griffon Tiny Toon Wacky 89 \igua Racing @9 of Fighting 109
Parodius Dschungelbuch 99 gnow Bros 99 ;atal Fury |l 109
Toshinden Sparkster 09 Urban SIn'kE 109 lash Hiders 108
Blackhawk 108 e e s 108 Wonderb. Dyn. Hero 99
GAMEGEAR ab 9  Vorlex {05 HolicERMICKes HU-Cards ab 29
Halley Wars 19 Demons Crest 119 t“'c"e}‘ Ma'l“a 119 Raritaten lieferbar|
Pengo 29 Nosferatu g Lungrsserll 129\ eocoipab 89
Otlifants 39 Parodius Il 129 SEGA SATURN Samurai Showd, || 120
Dynamite Headdy 49  Kid C. Crazychase 129  Clockwork Knight 129 ;
Aladdin 59 Hagane 138 Victory Goal 129 MASTERSYSTEM ab 9
Keine Haftung fiir Kompatibilitit! Umt, h hi ! Preisli f !

Sega Saturn |
Joypad |
Joystick |
Memory Cai
Clockwo

Vigtr
\/

SEGA

ATP Tennis d
BC Racers C d
Motocross 32x
NBA Jam Tr
Phantas

Solel!

Sony PSX
Joypad |
Joystick Hori |
Memory Car
Ridge R
Paro

=

SONY IPSX

Cosmic Race |
Cybersled j
Killeak the Blon
Kings Field
Raiden F

Twir

089

Faln]l st

1399
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3D0 Goldstare  999.-
(mit FIFA & Shockwave)
3D0 Panas.FZ10 999.-
NTSC-PAL-Conv, 14
Joypad 6 Button
Joystickadap!

Corpse il

Demno!

PLEXUS GMBH
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Neo Geo CD Ror
Street Hoop
Windjampr

Viewn

SNK/ATARI

Jaguar

=1 Cannonfodde-
Iran Soldir
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1
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Road Rash e 109.-
Samurai Shodown 11
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‘Sega bldst zum Angrlffl Nach Virtua Fighter war

es recht still um den blauen Planeten geworden.
Doch in Kiirze erscheinen gleich mehrere
Hamn fiir die Edelkonsole

Saturn-News-
Karussell

Segas nadchster 3D-Hammer
fiir den Saturn erscheint in Kiir-
ze mit Panzer Dragoon. |hr
schliipft in die Rolle des Helden
“Kaeru Furyuge”, der auf seinem
Panzerdrachen durch eine far-
benfrohe Fantasy-Landschaft
diist. Was hier an feinster 3D-
Texture-Mapping-Grafik prasen-
tiert wird, grenzt fast an ein
Wunder. Die Flugbahn des Dra-
chens ist relativ offen, trotzdem
verlduft der Spielablauf auf
linearen Bahnen. Mit Virtua Cop
setzt Sega einen weiteren Spiel-
automat fiir das Flaggschiff um.
Die Aufgabe des Spielers be-
steht darin, bose Polygon-Gano-

g o e

NHL All Star Hockey fiir den
Saturn. Darunter Mr.Bones und
rechis seht Ihr Hiipf-Star Bug.x

18

ven mit einer Fadenkreuz-Wum-
me den Garaus zu machen. Hin-
ter dem kurz&knackigen Namen
Bug verbirgt sich ein neues
Jump’n’Run-Spiel, das mit lusti-
gen Charakteren und toller 3D-
Grafik aufwartet. Sportfans diir-
fen sich auf NHL All Star Hockey
freuen, das den beliebten Sport
aus einer perfekten 3D-Ansicht
prasentiert. Bei dem Action-Ad-
venture Mr. Bones steuert Ihr
ein Skelett durch schaurige Fan-
tasy-Welten. Allerdings wird es
bei diesem Titel noch ein ganzes
Weilchen dauern, bis wir mehr
dariiber berichten kénnen.

_

Daytona USA hinterlafit
schon jelzt einen hervor-
ragenden Eindruck

Daytona USA

Mit Hochdruck arbeitet das
AM2-Team (die Automaten-Ent-
wicklungsabteilung von Sega)
an der Saturn-Konvertierung
seines Rennspiel-Superhits. Die
Umsetzung hat bereits einen
Fertigstellungsgrad von 65% er-
reicht und wird bis zum ersten
April (der offizielle Erschei-
nungstermin und das ist kein
Scherz!) piinktlich in Japan
ausgeliefert. Wegen der techni-

Bei Virtua Cop fliegen die blauen Bohnen

schen Spezifikationen des Sa-
turn muBte die Bildschirm-
aufidsung auf 320 x 224 Punkte
reduziert werden. Das bringt den
entscheidenden Vorteil, daB
mehr Rechenpower zur Verfii-

Der erste Rundkurs ist bereits
komplett fertig programmiert

gung steht, um méglichst jedes
kleine Detail mit unterzubringen.
Die Geschwindigkeit, mit der die
schnittigen Stockcars durch die
Texture-Mapping-Landschaft
brausen, wird bei 30 fps liegen,
was denselben High-Speed-Ein-
druck vermittelt, wie Ridge Ra-
cer auf der Playstation. Ein aus-
fiihrlicher Bericht folgt, sobald
wir eine aussagefdhige Version
vorliegen haben.

Saturn-RGB-
Kabel

Stolze Saturn-Besitzer, die fir
ihre Edelkonsole ein qualitativ
besseres Bildsignal haben
mdochten, kénnen bei der Firma
Wolfsoft (Tel.: 02622-83517)
fiir 80 Mark ein entsprechendes
RGB-Kabel bestellen. ws



Latest titles and Great works...
It's the NEO GEO Universe.

SOFTWARES: Coming Soon!

O King of the monsters
@ Sengoku 2

@ Ghost Pilots

= i

@3 count Bout

®Soccer Brawl!

®Super Sidekicks
T o3

e

@ World Heroes
®Baseball Stars Professional

0Robo Army

) Weorld Heroes 2

i 10 S
WGalaxy Fight
WRiding Hero
(9Super Sidekicks 3

ot 14

SOFTWARES: Now Available!

©samurai Shodown 11
I The King of Fighters '94
(9Fatal Fury Special

Fury / Artof Fighting 2 / Art of Fighting / Top Hunter /
King of the Monsters2 / Burning Fight / The Super Spy
Aerofighters 2 / Last Resort / Alpha
Mission I / NAM 1975 Stree! Hoop /
Wind jommers / Super Sidekicks2 / Baseball
Stars2/ League Bowling / Football Frenzy /
Top Players Golf Puzzled

SUPER HIGH TECH GAME

NEO-GEO .

SNK CORPORATION

SNK CORPORATION SNK BLDG

The Future Is Now

SNIK

NEO GEO CD COMES
70 THE PEOPLE !
BRING THE WORLD ,
OFNEO GEOTO
YOURHOME! -

v

Super Titles
in February '95!

3D traps and altacks are waiting for
you. Amazing shooting gome.

A new species of man walk the streets. ..
Thrilling action game.

Aiume faster than a heart beal. Futuristic
robolic baseball game.

And Many Many More...

FATAL FURY 3 )
SAVAGE REIGN )

[ENK 1885
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ehr als ein Jahr ist
vergangen, seit
Working Designs

die US-Version des Longsel-
ler-Hits aus dem Hause Game
Arts vorstellte. Wunderbare
Grafik, bestechender Sound
und vor allem ein hervorragen-
des Spielgefilhl, das sich sogar
mit dem der Final Fantasy-
Saga (auf dem Super Ninten-
do) messen kann, bescherten
Lunar — The Silver Star den
Ruf als bestes Rollenspiel auf
Mega Drive (CD). Auf dem klei-
nen Planeten Lunar sind aber
wahrenddessen viele Jahrhun-
derte vergangen, und die
Abenteuer des Dragon-Ma-
sters Alex gehdren [dngst
schon der mystischen Vergan-
genheit an (wie sich die Zeiten
andern konnen, hihi).
Aber auch in der Welt des
Lunar — Eternal Blue gibt
es Menschen, die von den
ruhmreichen Tagen der
Drachenritter traumen.
Unser Held Hiero ist auch
einer davon. Unermiidlich
jagt er Schétze und
Runen aus der Zeit

der Sagen und Le-
genden, bis er eines
Tages auf ein ge-
heimnisvolles
Méadchen trifft, das ihn und
seine Freunde in ernsthafte
Schwierigkeiten bringt. Aus
unerklarlichen Griinden wer-
den sie fortan von Truppen der
Gottin Althena und schlieBlich
sogar von einem Dragon-Ma-
ster, der normalerweise die
Aufgabe hat, fiir Recht und
Ordnung auf der Welt zu sor-
gen, verfolgt (fir diejenigen,
die es vergessen haben soll-
ten: Althena ist eine "gute”
Gottin). Sollten sich die Fron-
ten gewechselt haben? Wie in
alten Zeiten des Lunar — The
Silver Star beginnt ein unge-
wolltes Abenteuer auf Leben
und Tod und vieles mehr. Wer
den ersten Teil kennt, wird
demnach auch keine Miihe ha-
ben, sich durch das Meniisy-
stem hindurchzuwiihlen, Nach
FuBmarschen durch isometri-
sche Landschaften, trifft Eure
Truppe, die aus maximal sechs
Mitgliedern (fiinf Personen
und ein Mini-Drache) bestehen
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0b in verschneiten Gebirgspassen oder dunklen
Hihlen, die Gefahr bleibit unsichibar...
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...his die Monster sich zeigen und platzlich vor
Euch stehen. Da bleilit kaum Zeit zum Plaudern.
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: kann, natiirlich auf

5. zahlreiche Mon-
sterhorden.
\ Kampfe diirfen
je nach Belie-
ben'per Artifi-
cial Intelli-
gence (Al)
" automatisch
d>" oder manuell
9 bestritten werden.

Diesmal haucht
Ruby, die als fliegende Ge-
fahrtin den Platz des Nall (aus
Lunar - The Silver Star) ein-
nimmt, mit feurigen Stichflam-
men kraftig mit, aber anson-
sten verlduft alles wie
gewohnt. Schwerthiebe, die je
nach Bewaffnung den Feind
unterschiedlich schwer treffen
oder magische Spriiche, die
erst erlernt werden miissen,
sind ebenso Bestandteil des
Kampfgeschehens wie das
strategische Stellungsspiel,
mit dem |hr Euch auf dem ge-
samten Battle-Screen, zwar

.1

In Stédten gibt es Hinweise und
Einkaufsmdaglichkeiten

Danach aber geht es durch die '
verkleinerte Welt von Lunar

recht frihlich zu. Hier wird man
sich ein wenig ausruhen kdnnen.

O E. O OO BN 0L G BE B BE e

|
‘ Im Dorf von Karneval geht es
|
i
|

Wir treffen auf einen alten Bekannten: Nall, der weifle
Drache, hai sich in einen Menschen verwandelt,

Hiero steckt bis zum Hals in
Arger. Mal sind es falsche
Gdttinnen, mal gefahrliche und
iiberméchtige Drachen.

QBOOQGQUGHDEGU.Q‘..OP REV I E W

nicht frei, jedoch mit viel Spiel-
raum, bewegen konnt. Und
wenn Ihr eine wichtige Etappe
in der recht méchtigen Storyli-
ne erreicht habt oder auf wich-
tige Spielfiguren, Drachen
oder sonstige Personlichkeiten
trefft, bliiht Euch eine animier-
te und perfekt synchronisierte
Zwischensequenz in gewohn-
ter Anime-Zeichentrick-Mani-
er. Es ist immer wieder er-
staunlich, wie die Entwickler es
schaffen, aus dem inzwischen
technisch langst schon iiber-
holten Mega-CD so viele grafi-
sche Raffinessen herauszuho-
len. Weder farblich noch
beziiglich der Detailfillle gibt
es auch im zweiten Teil dieses
Mammutspieles etwas zu
bemangeln. Und die Moglich-
keiten eines CD-ROMs be-
kommt man spatestens bei der
sauberen Digi-Sprachausgabe
deutlich zu spiiren bzw. zu
horen. Japano-Freaks werden
beim Erwerb dieses Spieles

~ nicht lange zogern, aber die

Fille an Ratseln und wichtigen
Hinweisen, die ausschlieBlich
in japanischer Sprache er-
scheinen, zwingt den “Normal-
verbraucher” dazu, sich noch
ein wenig zu gedulden. Laut
Working Designs, die natiirlich
die Rechte zu Lunar erworben
haben, wird eine englische
Version frithestens im Som-
mer diesen Jahres erscheinen.
Und wer danach immer noch
nicht genug von Lunar hat,
moge auch noch den Kauf ei-
nes Sega Saturn in Erwdgung
ziehen, denn Game Arts hat
bekanntgegeben, daB der drit-
te Teil dieser Saga nicht mehr
auf Mega-CD erscheint. et
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Electronic Arts will
seinen Siegeszug
durch alle Sportarten
mit einem knall-
harten Box-Titel
fortsetzen: Are you
tough enough for...

ach Golf, FuBball,
Tennis, Hockey,
Football, Baseball,

Basketball und Sackhiipfen ist
also jetzt der Sport der harten
Ménner und Dollars an der
Reihe: Boxen. In Toughman
Contest setzt |hr Eure Haken-
kombinationen in der etwas
ungewohnlichen Super Punch-
out-Perspektive, d.h. [hr be-
trachtet den Gegner praktisch
durch Euch hindurch aus der
Ich-Perspektive. Anders als in
den anderen Serien aus sel-
bigem Haus stehen Euch aber
keine (zumindest mir bekann-
ten) Original-Fighter zur Verf-
gung. Daflir kdnnt Ihr aus ton-
nenweise Phantasie-Fightern
aus den Ligen USA, Asien/
Ozeanien, Europa/Mittlerer
Osten und Zentral-/Siidame-
rika wahlen. Aus der letzteren
kommen (brigens die hérte-
sten Brocken in der Realitdt
(Kuba, Puerto Rico, Mexiko

George Foreman macht Schule:
Bald lassen sie auch
Neunzigjahrige in den Ring

Geschicktes Ausweichen ist aufgrund der
ultraschnellen Gegner noch schwer maglich
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etc.). Mit den A/C-Buttons ver-
teilt Ihr die handelsiiblichen
Punches und durch Gedriickt-
halten des B-Buttons plus
diverser Richtungstasten gibt
es hammerharte Specials a la
Super Uppercuts, Schwinger-
haken und vieles mehr. Zur
Spielbarkeit dieser Mega-
Drive-Vorversion bis dato nur
soviel: Mit einer simplen Up-
percut-Kombinati-
on lassen sich die

ersten sieben Gegner nahezu
problemlos aufs Kreuz legen.
Wehe aber, Ihr laBt die Geg-
ner angreifen: Die ausge-
bufften Fiichse schlagen fast
mit Lichtgeschwindigkeit zu,
so daB Auswei-
chen eigentlich un-

i\
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Ich hab’ Dir doch gesagt: Tomaten essen
kurz vor dem Fight ist ungesund!

Down it goes auf den harten
Ringboden,meine Herren. Die
meisten Fights enden 7:8 nach
Niederschldgen in drei Runden!

Fesche Médels kiindigen den
Schlagabtausch der Muskel-
protze an. Warum sie alle die
Nummer eins tragen? Kein
Gegner hat bei mir je den Gong
zur zweiten Runde gehdrt!

mdglich ist. An der Spielbar-
keit gilt's also noch etwas zu
feilen. Die toll animierten Num-
merngirls machen dagegen
schon einiges her. Fiir jeden
Kontinent gibt's eine... rk
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*Kid Klown in Crazy Chase is a frademark of Kemco.
© 1994 Kemco Licensed from Kemco to Nintendo Co., Lid.

Ups, auf dem =
Klown-Planeten gles
Arger! Blackjack, der Weltraum-
pirat, hat King Klowns htibsche Tochter
gespacenapt, Ein Hilferuf des verzweifelten
Konigs ereilt den gréBten Helden des
Reiches, Leider hat dieser keine Zeit, also

=1 Mmeldeft sich Kid Klown,

"W der folpatschigste ( ‘\

Junggeselle des

| Planeten, um sie zu befreien

Kein Fettndpfchen ist vor inm sicher!

5 Fantastische Slapstick-Animationen,
2 fUnf total verrickte Levels und eine vollig

neue Spielperspektive mit diagonalem
Scrolling werden Deine Lach-

muskeln strapazieren! :
zweifellos zu den Super- H nIe n d O

knullern dieses Jahres”

veoeaves 1204 Have more fun!




Auch in Japan nimmt man den 1. April zum AnlaR,
sich gegenseitig auf den Arm zu nehmen.

So haben wir diesmal einen Artikel eingebaut, der frei
und feierlich aus den Fingern gesogen wurde.

April, April!

Welcher, der folgenden
drei Artikel ist erlogen?
Schreibt die Antwort auf eine
Postkarte oder schickt sie
uns per Fax an:

MagnaMedia Verlag AG

Redaktion VIDEO GAMES

Stichwort: April-Scherz

Postfach 1304

85540 Haar bei Miinchen

Fax: 089-4613-5046

Als Preis winkt ein Video
Games-Jahresabo. Die Aufl6-
sung geben wir in der ndch-
sten Ausgabe bekannt. Also,
“ganbatte kure!” (Viel Glick!)

Tenno-Modul

Bekanntlich gehdrt Video-
spielen zu den Lieblingshe-
schaftigungen des japanischen
Kronprinzen Hironomiya. Seine
Spielesammlung reicht dabei
von Super Mario Brothers bis
hin zum Beat'em-Up-Hit Samu-

rai Shodown. Aber seine Vorlie-
be gilt nach wie vor der Zunft
des Rollenspiels. Zum 32. Ge-
burtstag des Kronprinzen hat
sich nun Nintendo-Chef Yamau-
chi etwas Besonderes ausge-
dacht. Daigirin, so heiB3t das
neueste Rollenspiel von Big-N,
das zu diesem AnlaB in streng
limitierter Auflage von 250 Stiick
an die kaiserliche Staatsbiblio-
thek in Tokio ausgeliefert wurde.
Natiirlich erhielt der Kronprinz
ein Exemplar als Geschenk. Die
restlichen Spiele sind nach Vor-
anmeldung frei fiir die Offent-
lichkeit zugdnglich. Besonders
Schulklassen diirften Interesse
an diesen kostbaren Modulen
zeigen (geschatzter Wert ca.
280000 Yen = 4480 Mark pro
Stilck), denn es handelt von der
Geschichte der kaiserlichen Fa-
milie im 17. Jahrhundert. Daigi-
rin, was soviel wie “Wald der
groBen Kiinste” heiBt, soll zum
besseren Verstdndnis der histo-
rischen Zusammenhdnge im
alten Japan beitragen.

Exklusiv und
unverkauflich:
Daigirin handelt
van der
Geschichte des
japanisehen
Kaiserhauses im
17. Jahrhundert.

Das Satellaview
Adapter System
fiirs Super
Nintendo

- umfabt ein BS-
- Modul, einen
Decoder-
Adapter und
eine RAM-Karte

Satellaview

Das Super Nintendo geht an
das Satelliten-Netz! Unter dem
Namen Satellaview werden ab
dem 23. April Informations- und
Unterhaltungssendungen aus
erster Hand {ber den japani-
schen Ather laufen. Namhafte
Pop-Idole sollen fiir unterhalt-
same Stunden sorgen, ebenso
wie der Rollenspiel-Spezialist

Square, der mit laufenden De-
moversionen Einblick in seine
neuesten Entwicklungen ge-
wahrt. Gebiiren sind nicht vor-
gesehen, dafiir bendtigt man
eine Satellitenempfangsanlage
sowie ein Super Nintendo und
ein Satellaview Adapter System.
Dieser Adapter soll fiir 18000
Yen (ca. 288 Mark) an den Mann
gebracht werden.

Die japanische
PC-Spiele-
zeitschrift Login
brachte in
Ausgabe Nr.
5/95 einen
Bericht iiber die
VG-Gang

VG-
Gang

Goes |i¢
East |

Eine Ungeheuerlichkeit, die
ihresgleichen sucht, entdeckten
wir in einer japanischen PC-Zegit-
schrift. Die als unberechenbar
und kaltschnduzig geltende VG-
Gang hatte sich unbemerkt Zu-
tritt zu den Redaktionsrdumen
der Zeitschrift Login verschafft,
um sich unverfrorenerweise in
der Offentlichkeit zu produzie-
ren. Unter Androhung von 300

540YEMN

Litern Giille, (iberredeten sie den
diensthabenden Chefredakteur
dazu, die Gang und ihre scham-
losen Bekleidungsstiicke abzu-
drucken. A.Nakajima, einer der
betroffenen und zugleich betei-
ligten Redakteure der Login,
entschuldigte sich bei den Le-
sern fiir diesen bedauerlichen
Vorfall: “Was soll’s, die Irren
kennt doch eh’ keiner" tet
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o NEC-NEWS

Was gab es nicht fiir wilde Geriichte um den

Engine-Nachfolger. Ist er nun abwartskompati-

bel, oder kann er womdglich zu einem PC auf-
gerustet werden? Hier ist die ganze Wahrheit!

PC-FX

Aussehen tut er ja wie ein PC,
aber was sich im Inneren dieser
wuchtigen “Konsole” abspielt,
mutet eher nach einem Versuch
an, Engine-Freaks zu imponie-
ren. Der NEC V810 32 Bit RISC-
CPU (21,5 MHz) vollzieht dabei
keine spektakuldaren Polygon-
Kapriolen wie seine beiden Kon-

“ha, Rl

AN

trahenten Playstation und Sa-
turn, sondern ist mehr oder we-
niger darauf getrimmt, vollani-
mierte Grafiksequenzen durch
den Datenbus zu jagen. Wie bei
einem Laser-Disc-System, ver-
mag der PC-FX bis zu 30 Bilder
pro Sekunde durchzuziehen. So-
mit eignet sich das Gerdt opti-
mal fiir Rollen- und andere Si-
mulationsspiele, die dfters mal
auf animierte
Zwischense-
quenzen zu-

ist, mit Abstand die teuerste.
49800 Yen (ca. 797 Mark) muB
man in Japan allein fiir das Gerat
hinblattern, 9800 Yen (ca. 157
Mark) fiir jedes der drei Spiele,
die zur Zeit erhéltlich sind. DaB
zudem Musik-CDs, CD-Gs und
Photo-CDs (Kodak-Standard)
abgespielt werden kénnen, tro-
stet auch nicht dariiber hinweg,
daB es einfach zu wenige Spiele
gibt, die auf diesem Gerdt lau-
fen. Flr diejenigen, die einen ja-
panischen NEC PC-9801/9821-

AN

SN

Auf der Vorder- und Riickseite
der Konsole befinden sich u.a.
Erweiterungssieckpliize.
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Die PC-FX ist ein Toplader mit einem
Double-Spin CO-ROM-Laufwerk.
Dazu gibt's einen 6-Button-Joypad.

...und hier die Steckkartenausfiihrung der PC-FX.
Nur interessant fiir den japanischen Markt.

Computer besit-
zen, gibt es aber
eine preiswerte
Alternative. Ahn-
lich wie beim 3DO
gibt es auch hier

rickgreifen wollen. Wer Duo-
Spiele der neueren Zeit kennt,
weill, wie das in der Praxis aus-
sieht: Japanoide Zeichentrickfil-
me und interaktive Kndpfchen-
driickerei bis zum Umfallen.
Kein Zweifel, der groBte Teil der
(japanischen) PC-Engin- Fan-
Gemeinde wiirde das neue Gerét
durchaus willkommen heiBen,
wdre da nicht der dicke Strich
durch die sprichwdrtliche Rech-
nung. Von allen Next-Generati-
on-Konsolen ist die PC-FX, die
vollig inkompatibel zur Engine

die Konsole als
Einsteckkarte, oder falls man die
PC-FX einfach nur als externes
CD-ROM-Laufwerk benutzen
machte, einen SCSI-
Adapter —aber wohl-
gemerkt, beides
funktioniert nur auf
dem japanischen
PC-System! Ist ja
auch nicht verwun-
derlich, denn dhnlich
wie bei der Engine
wird NEC die PC-FX
in Europa nicht offi-
ziell herausbringen.

Wer jedoch Geschmack daran
findet, kann sich das Teil fiir ca.
1100 Mark bei der Firma Galaxy
in Miinchen, die uns freundli-
cherweise die Import-Muster
zur Verfiigung gestellt hat, be-
stellen.

Battle Heat

Wenn direkte Konkurrenten
wie Sony Computer Entertain-
ment oder Sega jeweils mit ei-
nem Beat'em Up filr ihre 32-Bit-
Konsolen aufwarten, warum
nicht auch wir ? — dachte sich
wohl NEC Home Electronics.
Und so lieBen sie ihre Lieblings-
firma Hudson Soft an einem
“priigel-mich-wenn-du-kannst"-
Spiel der besonderen Art ba-
steln. In Battle Heat funktioniert
namlich alles anders als ge-
wohnt. Auf dem ziemlich dde
und lieblos anmutenden
Schlachtfeld tummeln sich wi-
der Erwarten keine Sprite- bzw.
Polygan-Kdmpfer, nein, viel-
mehr sehen wir einen konven-
tionellen Zeichentrickfilm ani-
meoider Abstammung. So

fragen wir uns zu Beginn, ob es
iiberhaupt mdglich ist, das Ge-
schehen selber zu steuern. Nach
eingehender Lektiire des Be-
gleithiichleins kommen wir




Oben: Freiziigiges
Schulmadchen in
Aktion. Das ist ja

noch harmlos...
Rechis: An den
Werktagen wird
jedoch hart gebiif-
felt. Als Lehrer
fallt lhr alle

Entscheidungen.

schlieBlich doch noch auf den
Trichter, wie die insgesamt acht
Kampferfiguren funktionieren.
Auf Knopfdruck schalten sich
mit einigen Verzdgerungen
ganze Trickfilmsequenzen ein,
die die gewiinschte Handlung
auf dem Monitor hervorzaubern.
Die sechs Buttons sind mit star-
ken oder schwachen Schldgen
bzw. Kicks, Block, Jump und
Special-Moves belegt, mit denen
Ihr ins Spielgeschehen eingrei-
fen kdnnt. So kommt es nicht
darauf an, wie gut man Kampf-
techniken beherrscht, sondern

vielmehr, wie schnell man auf
die Kndpfe draufhdmmern kann.
Na denn, willkommen in der In-
teraktivitét!

Graduation
2 FX

Wem dieser Titel etwas sagt,
muB entweder Japaner sein
oder sich ausgiebig mit der Ma-
terie auseinandergesetzt haben.
Graduation 2 FX ist der standes-
geméaBe Nachfolger vom “Schul-
madchen-Simulator” Graduati-
on, der seit etwa zwei Jahren fir

Der Terminator-BoBgegner Gitz von Dark sieht gegen meinen
Muskelberg Han aber alt aus. Leider weil} ich immer noch nicht, wie
ich das gemacht habe, denn verniinftig steuern ist hier unmaglich.

Furore in japanischen Compu-
ter- und PC Engine-Kreisen
sorgt. Ihr schliipft in die Rolle ei-
nes Gymnasiallehrers, dessen
Aufgabe es ist, fiinf Schul-
mdadchen zu erziehen. Von der
Aufstellung des Stundenplans,
bis hin zur interaktiven Seelsor-
ge wird hier alles geboten, was
in japanischen Oberschulen tag-
taglich praktiziert wird. Euer Ziel
ist es, der wilden Fiinf durch das
ganze Schuljahr bis zur Abi-Prii-
fung beizustehen. Als Beloh-
nung winken mehr oder minder
jugendfreie Anime-Grafiken.
Zundchst jedoch werdet |hr
nicht darum herumkommen, ei-
nige Diplome in Schuljapanisch
zu absolvieren, um iberhaupt
im Spiel mitmischen zu konnen.
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Team
Innocent

Und hier haben wir auch
schon ein typisch japano-inter-
aktives Action-Adventure im
Aufgebot. In Team Innocent be-
gleitet Ihr einen Trupp siiBer und
mit iibermenschlichen Kréften

+ SElifes o5

ausgestatteten Anime-Madels
durch den Weltraum. Mit den
Richtungstasten steuert |hr je-
weils eine der insgesamt drei
verfiigharen Charaktere in einem
Pseudo-3D-Raum, die sich aus
verschiedenen Blicksequenzen
zusammensetzen. Auf gut
Deutsch: Die Hintergrundgrafik
wird als Standbild gezeigt, ledig-
lich die Figur bewegt sich. Und
wenn die Person den Bildrand
erreicht hat, schaltet das Bild
um und zeigt das Geschehen
aus einer anderen Perspektive.
Ziemlich unspektakuldr, zumal
die gesamte Grafik (vor allem
die Sprites) ziemlich flau und
hdlzern (stellenweise amateur-
haft schlecht!) gezeichnet ist.
Auch die Schnitzeljagd auf di-

Der Hintergrund
sieht ja gut aus,
aber was soll das
“Strichweibchen"
in der Mitte?
Lediglich die
animierten
Sequenzen
tristen dariiber
hinweg.

verse ltems und Personen kann
man nur als ein endlos-langwie-
riges Detektivspiel ohne nen-
nenswerte Action oder Kampfe
bezeichnen. Abgesehen davon
wird unentwegt Japanisch ge-
plappert, so da3 das Adventure
leicht in ein wildes Quiz-Puzzel-
spiel ausarten kann. tet
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| JAGUAR- NEWS

Ende Marz ist es endlich soweit, das Jaguar-
CD-ROM wird veroffentlicht. Wir haben uns die
ersten CD-Games angesehen.

Jaguar-News
Aircars

Bevor wir uns den CD-ROM-
Spielen zuwenden, noch eine
kleine Anmerkung: Als uns Mid-
nite Entertainment Ende Dezem-
ber zwei Muster von Aircars zu-
sandte, waren die Entwickler
eigentlich der Meinung, uns das
fertige Spiel geschickt zu haben.
Also testeten wir das Spiel in
Ausgabe 2/95 und damit war die
Sache fiir uns erledigt. Leider je-
doch stellte sich Atari quer und
verweigerte Aircars die Lizenz.
Midnite muBte die Steuerung
und das Layout des Cockpits et-
was verdndern und die Gegner-
intelligenz auffrisieren. AuBer-
dem verlangte Atari einige
grafische Verbesserungen. Ge-
sagt, getan, nach einigen Modi-
fikationen hat Aircars die Lizenz

bekommen, das Spiel sieht ge-
ringfiigig anders aus als unsere
Testversion, an den Wertungen
in der Ausgabe 2/95 dndert sich
allerdings nichts, denn die kos-
metischen Korrekturen haben so
gut wie nichts verdndert. Ende
Marz soll Aircars endlich in den
Lédden stehen.

Blue
Lightning
Echte Atari-Fans kennen Blue
Lightning vielleicht noch vom
Lynx (das es inzwischen schon
fiir knapp 70 Mark zu kaufen

gibt). Als UN-Pilot jagt Ihr Gene-
ral Drako, ehemaliges UN-Mit-
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glied und geféahrlicher Terrorist.
Mit Eurem Flugzeug zerstort Ihr
feindliche Gebdude, Fahrzeuge
und Flieger, auBerdem schiltzt
Ihr UN-Transporte und wichtige
Personlichkeiten. Jede Menge
Texture Mapping und extrem
schnelles Scrolling sowie cooler
CD-Sound machen aus Blue

mit leicht
veran-
dertem
Cockpit-
Layout

Lightning einen Augen-
und Ohrenschmaus.
Blue Lightning soll Ende
Mérz verdffentlicht wer-
den.

Battlemorph

Battlemorph macht da weiter,
wo Cybermorph aufgehdrt hat.
Es gibt mehr Welten, komplizier-
tere Missionen zu erfiillen und
sogar Unterwasserregionen und
unterirdische Hohlen zu erfor-
schen. Euer “War Griffon” laBt
sich in ein Flugzeug, Panzer
oder Amphibienfahrzeug ver-
wandeln. Sowohl grafisch als
auch musikalisch bietet Battle-

morph deutlich mehr als der
Vorgdnger.

Creature
Shock

Von Argonaut stammt Crea-
ture Shock, eines der besten PC-
CD-ROMSs iiberhaupt (laut unse-
ren Kollegen
von der Power
Play). Das Ac-
tion-Adventure
mit Shoot’em-
Up-Einlagen

iiberzeugte vor allem durch
phantastische Zwischensequen-
zen mit genialen Animationen
und bombastischem Sound-
track. So gut wie die PC-Version
wird die Jaguar-Umsetzung
wohl nicht aussehen, aber das
einmalige SciFi-Feeling sollte
doch gut riiberkommen. Ob die
Jaguar-Version mit nur einer CD
auskommt oder wie das PC-
Game zwei Silberscheiben
bendtigt, steht noch nicht fest,
es gibt auch noch keinen Verdf-
fentlichungstermin.

l; ;-_._.; ._'_J i‘: m‘.‘- -
Die Zwischensequenzen von Creature
Shock werden Euch umhauen

Von High-
lander gibt's
bislang

nur das
Titelhild,
das Spiel
soll aber
auch erst im
Herbst ver-
dffentlicht
werden |

Battlemorph soll schon im
April fiirs Jaguar-CD-ROM
erscheinen, aber Atari ver-

schiebt Termine ja mit Varliebe

Highlander

Highlander ist eine Mischung
aus Adventure und Rollenspiel
mit Action- und Kampfsequen-
zen. Die Story basiert auf dem
ersten Highlander-Film (dem
einzigen guten). Das Spiel befin-




Sfy Sraﬂane gegen Wesley Smpes was fur ein Kampf

det sich noch in einem sehr
frihen Entwicklungsstadium,
deshalb halten sich die Entwick-
ler noch sehr bedeckt.

Demolition
Man

Die Jaguar-Version von De-
molition Man ist eine originalge-
treue Umsetzung des 3DO-
Spiels von Virgin. Demolition
Man umfaBt drei Spielgenres,
Beat'em Up, Action und Renn-
spiel. Als Sylvester Stallone
kdmpft und schieBt Ihr Euch

Euren Weg durch die unter-
schiedlichsten Level, gespickt
mit digitalisierten Figuren aus
dem Film. Fiir Freunde des Film-
vorbilds ist Demolition Man
genau das richtige.

Jack
Nicklaus Golf

Wie bei allen Golfspielen,
kommt es auch bei Jack Nick-
laus Golf in erster Lipie auf die
Spielkontrolle an. Wenn man mit
einigem Training genau schla-
gen und fliissig spielen kann,

JAGUAR- NEWS

sollte Jack Nicklaus eigentlich
bei allen Golf-Fans ankommen,
denn grafisch bietet die erste Ja-
guar-Golf-Simulation alles, was
das Golferherz begehrt.

Jack Nicklaus Golf auf CD-ROM

Space War
2000
Space War 2000 ist zwar kein

CD-ROM-Spiel, aber nachdem
wir kiirzlich die ersten Screen-

shots von Atari erhielten, wollen
wir Euch diese natiirlich nicht
vorenthalten. In diesem 3D-Ad-
venture spielt [hr einen Welt-
raumabenteurer, der sich durch
viele gefahrliche Situationen
schieBt. Nach jeder erfolgrei-
chen Mission gibt's neue Waffen
und viele niitzliche Gegenstande
zur Auswahl, Sobald wir mehr
erfahren, informieren wir Euch
ausftihrlicher.

Space War 2000

e o PR

Echte Herausforderung: geheime Tiiren, £ ihlose magische Ilems und der einzigartige
versteckte Raume, mysteriiise Riitsel #0rb"~ die ultimativen Waffen gegen alle Feinde

SUPER NINTENDD Alaim

ENTERTAINMENT SYSTEM

MisGiA DRIvVE"

Entertornmenf GmbH

Warlack™. Developed by Realtime Asiociotes for Trimark Interoctive & 1994 Trimark Interactive.-All rights reserved. Minienda @, Super Ninlendo Entariainment System ®, Gome Boy ® and the Offical Seals cmihe tradamarks of Nintendo Ca' | Uid

Sega, Mego Drive ond Gome Gear ore trademarks of Sego Enterprises. Ud. All rights reserved, Azcloim is o divisian ol Acclaim Enleriginmant, Ine. @ 1995 Accloim Entertainmant, Ine. All rights resareed



Die Bombermanner verwandeln das

Neo Geo in ein Pulverfal und Sunsofts

erstes Spiel als SNK-Lizenznehmer

Galaxy Fight

Nun hat der Priigelspielsog
auch noch die armen Sunsoftia-
ner erfaBt, deren Softwarehigh-
lights bis dato vor allem zucker-
siiBe Toon-Jump'n’Runs um
Bugs Bunny und Co. auf SNES
und MD waren. Doch welche
Uberraschung: Auch das iiber
170 Meg schwere Beat'em Up
Galaxy Fight kommt nicht ohne
Haschen und andere Gags aus —
doch dazu spédter mehr.
Zundchst sieht jedoch alles nach
Ware von der Stange aus: Acht
Sternensoldner mit unterschied-
lichen Zielen wallen sich mal
wieder die Birne weichklopfen.
Neben dem Hero Rolf (schade,
knapp daneben ...), einem riesi-
gen Blechhaufen, einer Lack-Le-
der-Lady und einem unférmigen
Monster fallt beim
Schweifen iber den
Charakter-Auswahl-
schirm der Blick so-

Galaxy-Hera Rolf IaBt
auf seiner Space-
Sonnenplatiform

nichts anbrennen,
ah ader

Wow! In
einer gewaltigen
Sternenexplosions-
stage nimmt Euch der
Galaxy-Zeus auf die
Hirne.

Roomi ist’s zu heil}
unter den Fiifichen
geworden. Du bises
Maonster, du!

30

fort auf das putzige Anime-Ma-
del im blauen Stretchanzug und
den riesigen weiBen Handschu-
hen. Her mit der! Und ihre Stage
beginnt auch schon mit dem er-
sten Lacher, stolpert das tolpat-
schige siiBe Ding doch gleich
{iber eine Wurzel in eine Land-
schaft voll lustiger Tiere und ur-
komischer Gestalten. Und erst
ihre Special-Moves! Roomi
hiipft z.B. auf den Gegner zu und
versetzt ihm am Boden einen
Satz heiBe Ohren. Sonst prdsen-
tiert sich das Space-Beat'em Up
aber schon Neo-Geo-gewohnt
kniippelhart: Die Schrauben flie-
gen, die Laserpistolen zischen,
Kick-Kombinationen lassen den
Geschlagenen meterweit durch
die Liifte segeln, und das alles
mit einem sehenswerten Zoom-
Effekt in Szene gesetzt. Steuern

kommt unverhofft komisch

LEVEL-4
Die kleine, siile Roomi kann auch andere Saiten

aufziehen, gell Monster?

|aBt sich das Ganze mit je einem
light-, mittel- und heavy-Attack-
button auch ganz gut, doch
schade, daB nur knapp die Hélf-
te aller Stages wirklich schon
gezeichnet sind und der Rest
ziemlich abfallt. Daflir untermalt
der toll komponier-
te, rockige Sound
das Geschehen be-

Rolf hat mit Abstand
die effektivsten |
¥ Special-Moves

4 LEVEL-4
Elements of Nature: Fire and Ice auf dem Wasserplaneten

CREDITS 31

stens. Aber jetzt

zuriick zum An-
fang: Wenn lhr alle acht Gegner
erledigt habt, fordert Euch als
erster Bof ein — winziges Ku-
schelhdschen (!) in einer wun-
derschonen Wasserfalland-

schaft heraus. Poliert Ihr
Meister Lampe die Loffel (ver-

3T A T
T O “Tacs

=T

CREDITS 3

Auf dem Flamingo-Planeten trefft lir auf das
Killer-Karnickel: Zu viel Monty Python “Ritter
der Kokosnull” gesehen, liebe Sunsoftianer?

-

EREDITS O



Die wandelt sich kurz vor SchiuB in
gesamte  Eyer Ebenbild), geht' s in einer

g:;i’;. Sternenexplosionsstage noch
Crewauf  9€0€n den absoluten Endgeg-

einen ner. Galaxy Fight bietet eine
Blick ganze Portion Witz im tristen
Schlédgeralltag, kann aber leider
aufgrund einiger Defizite (Spe-
cial-Moves-Animation  nur
Durchschnitt, eine Reihe Sta-
ges in Mega-Drive-Qualitét, nur
drei Attack-Varianten) nicht
ganz in Samurai-Regionen vor-
dringen. rk

LBt du ab sofort die meer von -
meinen Kuscheltieren?' ‘0.k." Die Roomi-Stage ist im jokigsten Anime-Stil gehalten: Schaut
(Riichel, hust) Euch nur den superfetien Jabba-Grinsoiden an!

Preisliste
anfordern =

B A
HBA Ju- 'l’olmmnli L]
NHL Hockey 95 et
Mickey & Minnie dr j
Mlcromuchinns! dt

GAME BOY

Donkey Kong dr- i
Donkey Mom I.nld di

LAY ﬂ.

2 - : y : D Versandknslan DM 9,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
GAMETRON GmbH, HaberlstraBe 26, 80337 Miinchen o 8 / A-Versandkosten 05 (,o inkl, NN, ab OS 2000.- frei
OH"U"'EHFE“EES‘:“; :;a;g:'s 20 Uhr, 9 5 4 3 8 o 8 8 CH-Versandkosten 5Fr 10,- inkl. NN, ab SFr 250.- frei

ax

i Stadtgraben 45 * 94315 Straubing ""'ﬁf?ﬁ‘l"ﬁ':;:’@:ﬁ:??iﬁhﬁn Inriner

ungen werden nicht angenommen,

OSTERREICH Reichsfrul’!e 35 = A-6890 Lustenau Sen
SCHWEIZ: Laubenstrafie 8 « CH-9444 Diepoldsau Druckfehler und Preisanderunaen vorbehalten.
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Panic daB daraus nur ein (zwar gut
L R spielbarer) Robotniks Mean
Bomber ;

Mit dieser Tetris-Bomberman-
Kombination reiht sich nun auch
Hudson-Soft in die Reihe der
SNK-Lizenznehmer ein. In gieri-
ger Erwartung der Fusion dieser
beiden Taktik-Welten muften
Jan und ich leider feststellen,

Was sagt Ihr zu dieser absolut symmetrischen
Explosion? Zwei Stunden haben wir trainiert!

Flotter
(CD) Dreier!

Aller guten Dinge sind be-
kanntlich drei: In Kiirze erschei-
nen von SNK mehrere Nachfol-
ger auf CD-ROM. Bei Super
Sidekicks 3 haben die Entwickler
hier und da ein biBchen an der

Bean Machine-Clone geworden
ist. Von oben fallen Dreier-Klotz-
chen mit Bomberman-Visagen
herunter, die [hr geschickt sta-
peln sollt, denn jede Kombinati-
on von mindestens drei gleich-
farbigen  Gesichtern (ob
waagrecht, senkrecht oder dia-
gonal) verschwin-
det und beschert
Euch eine oder
mehr Bomben. Die-
se konnt lhr dann
mit einer kleinen
oder riesigen Su-
per-Bombe ziinden,
die Ihr durch ge-
schicktes Taktieren
erhaltet. Es ver-
steht sich wvon
selbst, daB die

Vorgangergrafik gefeilt und das
gesamte Gameplay komplett
tiberarbeitet. Ob es sich lohnt,
ein drittes Mal zuzuschlagen, er-
fahrt Ihr in einer der ndchsten
Ausgaben. Alle Beat’em-Up-
Fans diirfen sich einstweilen auf
Fatal Fury 3und Art of Fighting 3
freuen. Bei letzterer Priigelle-

Boomshakalak! Auf der rechten Seite hat’s gekracht. Spieler eins
wird gleich seine Freude damit haben.

weggesprengten Elemente wie-
der beim Gegner (Mensch oder
Maschine) auftauchen. Panic
Bomber ist vom grafischen her
gesehen auf dem Neo Geo
lacherlich, aber fiir Taktik-Freaks
und Bomberman-Fans durchaus
eine Investition wert, wenn es
auch keinen echten Hit-Charak-
ter besitzt. rk

gende werden nunmehr geren-
derte Spielfiguren a la Killer In-
stinet verwendet. Leider miiBt
Ihr Euch bei diesem Titel noch
bis zum Jahresende in Geduld
iben. Hier noch eine frohe

Geplante Neo Geo-CD-Spiele

| Titel:
| Genre:

Panic Bomber
Tiiftelspiel

Hersteller:  Hudson Soft

| Testversion: Tuning Elfec.f.
Spta!snaﬁ 73%

Nachricht fur alle Shooting-
Fans: Das bereits etwas dltere
3D-Ballerspiel Viewpoint er-
scheint noch diesen Monat auf
CD-ROM-Format. Diesmal sogar
mit Zweispieler-Modus! ws

Titel Spieltyp Hersteller Termin
Lange Zeit war .Viawpoint Shoot'em-Up Ascom Jetzt
Viewpoint auf ] ' Beat'em-Up Technos  Apr
Modul schwer Beat'em-Up Sunsoft Apr
zu bekommen. Beat'em-Up SNK Apr
Wer bereits ein Volleyballsimulation SNK Mai
Neo Geo-CD-ROM Action-Adventure SNK Mai
besitzt, darf sich Sport SNK Mai
auf eine Silber- Puzzle Hudson Mai
scheiben-Version Puzzle Taito Mai
des Shaoting-Stars FuBballsimulation  SNK Juni
freuen! '-? i Shoot'em-Up Visco Juni
e _K@_g_of-Athlete Beat'em-Up SNK Juni
Pulstar Shoot'em-Up SNK Juni
‘Savage Reign ign Shoot'em-Up SNK Mai
Stakswlnner Action Saurus Aug
K ' Beat'em-Up SNK Sep
Action Saurus u.b
Action Saurus u.b
C Action Visco u.b
War]d Tnur Golf Sport Nafka u.b
Metal Slags Shoot'em-Up Nafka u.b
Allstar Volleyball Sport Maho u.b

1 SRiNes 95

32



inmal im Jahr findet in
Frankfurt die IMA (In-
ternationale Fachmes-

se flir Unterhaltungs- und Wa-
renautomaten) statt, auf der
alle Neuheiten im Bereich Au-
tomaten (von TV-Spielen bis
zum Kaugummiautomaten)
gezeigt werden. Seridse Her-
ren in grauen Anziigen scharen
sich zu Hunderten vor den
Spielautomaten. Erfreulicher-
weise sind alle Miinzschlucker
auf Freispiel gestellt. Jeder
konnte sich nach Belieben aus-
toben, ohne seine Ersparnisse
opfern zu missen. Die
Hauptattraktionen der Messe
waren zweifellos die neuen

Sega Rally Championship‘95 ist
ein Vertreter der neuen
Rennspiel-Generation: flotie
Grafik und tolles Fahrfeeling

o

—~

[

.

Vier Tage lang wurde

in Halle 5 des Frankfurter Messe-
gelandes ununterbrochen gespielt,

gezockt und geflippert. Das Fachpublikum
zeigte sich vor allem an den neuen Fahr-
simulationen sehr interessiert.

Fahrsimulationen zweier nam-
hafter Hersteller. Vorbei ist die
Zeit, in der langweilige Pixel-
Flitzer durch trostlose 3D-
Landschaften kriechen. Auf-
wendige High-Tech-Gerdte mit
kostspieligen Hydraulikauf-
bauten sind die zukiinftigen
Verkaufsschlager. Namco hat
mit seinem grafisch phdnome-

nalen Formel-Eins-Renner Ace
Driver in diesem Bereich er-
neut die Weichen gestellt. Der
Clou dabei ist, daB man bis zu
acht Automaten miteinander
vernetzen kann. Die Spieler
fahren dann gegeneinander
und sehen die anderen Autos
auf dem eigenen Bildschirm
(siehe auch VG 03/95). DaB
Sega sich auch
nicht vor der
Konkurrenz ver-
stecken muB,

zeigte Sega Rally Champion-
ship '95. Diese neue Rennsi-
mulation verbliiffte jeden Be-
trachter durch rasante, absolut
flieBende 3D-Effekte, die er-
neut Mafstabe setzen werden.
Ebenfalls standig von Men-
schenmassen umlagert war
Virtua Fighter 2, der heifl ge-
handelte Thronanwérter des
hart umkampften Beat'em-Up-
Genres. Erzrivale Namco setzte
mit Tekken dagegen einen auf
Playstation-Technik basieren-
den Priigelautomaten, den wir
Euch ebenfalls in der letzten
Ausgabe ausfiihrlicher vorge-

Die heste Fuiballsimulation auf
der Messe: Segas World Striker

stellt haben. Nach Capcoms
erfolgreichem Darkstalker:
The Night Warriors (erscheint
in Kiirze unter dem japani-
schen Originaltitel Vampire fiir
die Playstation) geben sich die
Street Fighter-Erfinder auch
weiterhin kdmpferisch und

Mufli man einfach gesehen und gespielt hahen: Ace
Driver von Ridge-Racer-Erfinder Nameo

33
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schicken mit X-Man: Child-
man of the Atom erneut einen
2D-Priigler an die Automaten-
front. Zehn knallharte Spielfi-
(guren aus der beriihmten Mar-
vel-Comic-Riege stehen Euch
von Spielbeginn an zur Aus-
wahl, Abwechslungsreiche
Backgrounds und sauber ani-
mierte Sprites werden diesem
Titel sicherlich zum angemes-
senen Erfolg verhelfen. Alle
Saturn- und Playstation-
Freunde diirfen sich bereits
jetzt auf die angekiindigte
32Bit-Umsetzung freuen, die
aber erst Ende des Jahres fer-
tig sein wird. Noch nicht ge-
zeigt, aber kurz vor der Fertig-
stellung, steht Mortal Kombat 3
— |aut Midway soll der Nachfol-

]ﬂfﬂf Eﬂﬁ Zf! SBf!Bﬂ'
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Virtua Finhurz und Tekken waren
_aﬂndm umlagert. Cruis'n USA- &
Killer fns!lncf-ﬂu!oma!m gab es an

ger rechtzeitig
zum US-Ki-
nostart des Mor-
tal Kombat -Films
in auserwahlten
Testspielhallen stehen. Das
gleiche wurde vor geraumer
Zeit auch von Gapcoms Sireet
Fighter: The Mavie-Automa-
ten gesagt, welcher leider im-
mer noch auf sich warten IaBt.
Der in Hamburg beheimatete
Automaten-Vertrieb NOVA hat
sich die Exklusivrechte fiir die
zwei Midway-Produkte Killer
Instinet und Cruis'n USA gesi-
chert, was schon an der Masse
der aufgestellten Ausstel-
lungsstiicke unschwer zu er-
kennen war. Eine Handvoll
neuer Neo-Geo-Spiele gab es
beim deutschen Alleinvertrieb
"Tuning-Electronic” zu sehen,
die wir Euch im Neo-Geo-Ak-
tuell (ab Seite 32) ausfiihrli-
cher vorstellen. Im Gegensatz
zu Sega und allen
anderen Automa-
tenherstellern, de-
ren Spiele man nur
an den Stinden
der GroBhéndler
und Distributoren
fand, war Konami
mit einem eigenen
Messestand ver-
treten. Neben be-
kannten Spielen,
die bereits letztes
Jahr gezeigt wur-
den, konnte mit

 X-Man von Capcom
revolutionieri das

sSoccer Super
Stars nur eine
wirkliche Neuheit
auf dem Stand be-
wundert werden.
Die Konami-Fuf-
ballsimulation war E=

zwar grafisch nicht

der Uberhammer, offenbarte
dafiir im spielerischen Bereich
herausragende Glanzpunkte.
Einen optisch hervorragenden
Eindruck hinterlieB Segas ak-
tueller Kickerautomat Waorld
Striker, der mit seiner re-
volutiondaren Modell-2-Hard-
ware (die auch bei Daytona &
Virtua Fighter2 Verwendung
findet) jeder anderen FuBball-
simulation die Schau stahl. Die
einzelnen Spielerfiguren set-
zen sich aus Tausenden von
Polygonen zusammen und
werden aus variantenreichen
3D-Perspektiven gezeigt. Auch
spielerisch konnte Segas neu-
estes Coin’'Op-Produkt auf der
ganzen Linie (berzeugen.
Doch auch traditionelle Shoot’-
em-Up-Spiele
sterben nicht
aus. An jedem
Stand ent-
deckten wir

Spielerisch
hervarragend:
Soccer Super
Star von
Konami

ot Pixel-Beat'em-Up.

Segas Virtua Figh-
ter2 hietet grandio-
se Hintergriinde

mindestens einen Automaten
dieser Gattung. Anders formu-
liert: Alte Ideen scheinen nach
wie vor fiir klingende Miinze zu
sorgen. Mit Raiden DX gab's
einen weiteren AufguB der le-
gendaren Ballerserie, die sich
nur geringfiigig von ihren Vor-
gangern unterscheidet. Hezon
dagegen ist ein reinrassiger
Horizontal-Shooter aus dem
Hause Taito. Dabei kupferten
die Entwickler dreist bei dem
Irem-Klassiker R-Type ab,
ohne dabei grofartig etwas zu
verbessern. Soviel zu den Hig=
hlights der Frankfurter Messe.
Es gab natiirlich weitaus mehr
Automaten zu sehen, doch der
GroBteil neuer Spiele ware
mehr schlecht als recht. Als
erschreckendes Beispiel sgi
die Automatenversion vaon
Rise of the Robots erwdhnt,
die sich spielerisch nur unwe=
sentlich von den verungliick-
ten Heimvarianten untersehgis
det.

Eines steht jedoch trotzdem
fest: Spielhallen-Freaks kon-
nen sich auf sehr mteressan‘ta
Neuheiten freuen. w8
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ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER SEGA 32 X und alle Spiele Ly : : il e
SUPER NINTENDO, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! {nuﬂiijms m.us 139,95 ;
SUPER BONK.. . WIZARDRY 5 .. tae Tk NeaL Gonaton 79,95 m e 1 : TR Y TR ]
LUFIA ..., FIRESTRIKER.. Stor Trek Starfleet Acode 2 ; ; i, ; i
PITFALL AISE OF THE ROBOTS = el T SRR B SR LR ARG RS
BOMBERMAN 2 . INDIANA JONES............. PAL. Stery of Thor ST
EARTHWURM JIM .. INTER SUPERSTAR SOCCER PAL . Jnaltsa S ]
ULTIMA BLACK GATES CANNON VODDER AL SO e ot ¥ T HEsS
OPERATION EUROPE .. STAR TRECK STAR FLEET.. Supet Probatsilar 7 LXTRNTT T 4 : 0 . : i
F RAW.. SUPER DROPE ZONE ...... 119, Soper Steeetlighter 2 15995 : . W 15895 s .
SUPER R TYPE 3 FIRST QUEEN .......covervenenne 5 Suptame Warrloy 2 130,950 1aggs . 119,45
STREET RACER. NBA JAM TOURNAMENT 139,— Sinde T ! L e e
NHL HOCKEY 95 129, ULTIMA RUNES OF VIRTUE " 139, fimere S e R T e ]
SOUL BLAZ2 ILLUS. OF GAYA ....139,— BRAIN LORD.......... 29— Teh Shin Dea : : g g s
BIKER MIKE FROM MARS .. 118, SOULBLAZER A20,- Top Geer 3600 (MO = Tell 2] 119,95 t 139,95 ‘
MEGA MEN X 2 .. DONKEY KONG COIJNTRY .139,- Troe Lias LLLE L 1.5
F1POLE POS 2 SECRET OF MANA PAL 129~ el A3
BREATH OF FIRE . DEMONS CREST.. 129~ Uima Robesof Yite 2 .95 ; S
DRAGON VIEW ..... ENEHO;HTDHEME‘IE‘EF?SLDNE HDFIIZONS%%Q IJ"I: iw;lul ; {55t . . 12995 .
- than Strike A ] . 139,95 iy,
FINAL FANTASY 3. SYNDICATE .. 129, Id AN i e M
EESEETES;F EVER fss‘ré‘gq%?g‘: MANA 2) oS Virtua Racing HH? M o %5 |slsii§s' SR
WARLOCK . e -.139,~ w.v. mehr Neuheiten US KONS 260,— :ullunl Hydiide g 3 179,95 i e
orlex i -
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN Wotong 2 139,35° % P
50/60 Hz ADP & DM 39,~; Akt. Rep. Pro: DM 99,~ SNES, MD oL S
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,— Wl ko 119,95
Angebot so lange Vorrat reichl. Durch Direkfimport haben wir laufend die aktuellsten
Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. 24 Stunden am Tag
anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir
Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9,- Versandkosten.
Gamecourier—Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe
¥ If
TEL.02389/6466 FAR.02959/6266 ,;',:1::::“".:.:.,2.?‘L:’rp.sr:;:;:.‘u:’:".ﬁ t::.x“:::ﬁ:;“*."; ?:‘“ A iy e, gl
20.2.95. Highwoy 1o Mell st eine Division der Earthquake Enterioinment Film. und Mvullprduhloa Eth




FE AT U RE LN N NN NN R NN R NENHNNENNEERNENEEEENEENENNEE N NN NN NN NN NN ENY

‘4B ¥ er den Automaten
* Primal Rage ein-
mal live miterlebt

oder gar gespielt hat, wird es
kaum noch erwarten kénnen,
bis die Heimumsetzungen end-
lich in den Ladenregalen ste-
hen. Time Warner Interactiv
wird ab September fast jedes
16/32/64-Bit-Konsolen-Sy-
stem mit der genialen Dino-
Priigelei versorgen. Fiir die
Lizenzrechte hat das renom-
mierte Sofiwarehaus im Grun-
de nicht tief ins Geldsackel
greifen miissen, da der Kon-
zern den alteingesessenen
Spielautomatenhersteller ‘Atari
Games’ bereits letztes Jahr
komplett aufgekauft hat. Den-
nis Harper, der Producer von
Primal Rage, erzéhlte uns die
interessante Story, wie das
ausgefallene Beat’em-Up-

38

Spektakel von Anfang an ent-
stand. “Ein Projekt von dieser
GroBenordnung nimmt insge-
samt knapp zwei Jahre Ent-

wicklungszeit in Ansprueh. Zu-

erst wurde ein 30kopfiges
Team gebildet, das mehr an
eine Hollywood-Film-Crew er-
innerte als an ein Automaten-
Designteam. Diese ungewohn-
liche Zusammensetzung kam
nicht von ungefahr und war in
unserem ausgearbeiteten Kon-
zept ein wichtiger Bestandteil
fiir den Erfolg des geplanten
Produktes. Damit die Anima-
tionen der Kdmpferfiguren
so realitdtsgetreu wie maoglich

auf dem Bildschirm
aussehen, haben wir
uns fiir das im Spe-
cial-Effekt-Bereich
angesiedelte Stop-
Motion-Verfahren
entschieden. Um damit die
bestmaaglichen'Resultate zu er-
zielen, engagierten wir die bei-
den Hollywood-Trickfilm-Ta-
lente Pete Kleinow und Dan
Platt, die bereits an vielen be-
kannten Filmprojekten beteiligt

VEEG
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bestehen aus A’ﬂyaﬂagsrge!eﬂen unn‘ viel Knennam

waren. Zur Realisierung der
Stop-Motion-Technik werden
duBerst bewegliche Mtnigtur-
modelle bendtigt. Von |

Primal Rage- Spielfig ur1haﬁen
wir in miihevoller Kleinarbeit
mehrere Modelle angefertigt,

die !em Fa‘m-
arbeiten von einer
Airbrush-Spezialistin
durchgefiihrt werden.
Das Endprodukt kann
sich sehen lassen.




die sich durch ein raffiniertes
Kugellagerskelett in alle Rich-
tungen positionieren lieB. Da-
nach fehite nur noch der richti-
ge Farbanstrich mit ein wenig
Latex verziert, und fertig war
die gesamte Monstergilde. Der
gesamte Ablauf des Verfah-
rens erwies sich als sehr
aufwendig und enorm zeitrau-
bend. Jeder einzelne Bewe-
gungsvorgang des Charakters
\wird dabei mit einer hochtech-
nisierten Spezialkamera aufge-
‘nommen. Die entstandenen
Bildfolgen (iiber 700 pro Fi-
gur!), transferierten wir dann
in den Computer und setzten
~ die Fotos wieder in der logi-
- schen Reihenfolge zusammen.
Eine spezielle Entwicklungs-
software, die auf einem Apple-
Macintosh-Computer lauft,
iibernahm den Rest der Ani-
mations-Berechnungen. Be-
reits nach kurzer Zeit bekamen
wir ein verbliiffendes Resultat
zu sehen, die Figuren beweg-
ten sich, als waren sie wirklich
atmende Lebewesen. Von nun
an arbeiteten alle Designer,
Grafiker und Sound-Speziali-
sten eng zusammen. AuBer-
dem wurde festgelegt, welche
Hardwareanforderung bendtigt

Entwicklungslabor.

Jason Leong, umzingelt vﬁn&ﬁrs&:mn
Rechis werfen wir einen Blick in das

i

| Oben seht Ihr ein
] Parirait der ganzen
-~ | Monsterriege.
| Pete Kleinow,
. ein weiterer

: .\ Hollywood-Veteran,
il macht gerade Stop-
: Motion-Aufnahmen.

wird. Die nackte Programmier-
zeit von Primal Rage betrug
knapp ein Jahr, bis alles (Spe-
cial-Moves, Hintergriinde etc
...) aufs kleinste Detail unseren
Anforderungen entsprach. Als
wir mit dem Programmieren
und der Hardware des Auto-
maten fertig waren, stellten wir
Prototypen in einige Spielhal-
len und beobachteten, wie die

Spieler das Gerédt aufnahmen.
Wenn diese Leute sinnvolle Ver-
besserungsvorschlage hatten,
versuchten wir, diese generell
umzusetzen. Nachdem die
Testphase beendet war,

gingen die ersten Primal-
Rage-Automaten in Massen-
produktion. Die ersten Erfolgs-
meldungen lieBen nicht lange
auf sich warten und haben un-

}...FEATURE

ser ganzes Team sehr stolz ge-
macht. Mit Primal Rage stell-
ten wir einBeat'em-Up auf die
Beine, dem sicherlich ein
Nachfolger gebiihrt, was aber
firmenintern noch nicht ent-
schieden ist.” Ein ausfiihrli-
cher Preview der Heimversio-
nen folgt natiirlich. ws

Sauron hat seinen Gegner
niedergestreckt! Next Round!

Zuschauver werden gefressen,
zwecks Energieauffrischung

1l

“'m

’\.

“Hchmesk

‘.I.‘_

Bei Primal Rage fliegen wahr-
lich die Dino-Fetzen.

Frank Kaun (links) und Denms Harper
(rechis) sind gleichzeitig die Producer und
Programmierer von Primal Rage
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Eigentlich wollten wir Euch an
dieser Stelle Wing Commander
Il varstellen, aber nachdem El-
ectronic Arts die Ver6ffentli-
chung auf frithestens Mai ver-
schoben hat, entschlossen wir
uns kurzfristig, Euch den neue-
sten Hit von Crystal Dynamics
zu prasentieren (Wing Comman-
der Il folgt in der nachsten Aus-
gabe, vorausgesetzt, EA schiebt
es nicht wieder). Schon seit der
letzten Sommer-CES in Chicago,
wo Crystal Dynamics Gex zum
ersten Mal vorstellte, gilt das
Jump'n'Run mit dem niedlichen
Gecko als Geheimtip unter 3D0-
Freunden. Eigentlich hétte die
griine Echse schon seit Januar
auf Euren Bildschirmen rum-

Oben: Die Karte der Kung-Fu-Welt
Rechis:Zuerst legt Ihr den Sumo-

Ringer um, dann benuizi lhr ihn als

Sprungbretf.
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Jump’n’Run-Fans unter den 3DO-Besitzern

flihiten sich bisher zu Recht straflich vernach-
laRigt, doch langsam keimt Hoffnung auf,

denn Gex ist in Sicht!

Der fette Saufer ist einer der Bosse (und kein VG-Redakteur)

hiipfen sollen, doch auch
Crystal Dynamics hatte mit eini-
gen Terminproblemen zu kdmp-
fen. Im April soll es aber defini-
tiv soweit sein.
Die tragische Story von Gex
beginnt in Hawaii, wo der
Kleine mit seiner Familie
gliicklich und zufrieden
lebt. Die Tage verbringt

er am Strand, nachts

treibt er sich in den ES
zahllosen Geckotheken rum. Ei-
nes Tages stirbt sein Vater, der
fur die NASA arbeitet, bei dem
Versuch, Pudding in Schwerelo-
sigkeit zu essen. Gex zieht sich
vollig von der AuBenwelt zuriick
und sitzt Tag und Nacht vor der
Glotze. Magnum, Dr. Brinkmann

| < Gleich
mit zwei
Schwetern,
wie unfair

| 1t f?%@};;ge—.crap;%;[] :

)
2,
~

[ ) e
Die Bongo-Trommeln dienen
Trampoline

Der base Rex taucht schon im
Vorspann auf und zieht Gex in
die Filmwelt

und Al Bundy werden zu seinen
besten Freunden. Auch der Um-
zug nach Kalifornien hilft ihm
nicht, erst als sein Onkel Charlie
stirbt und der Familie ein Ver-
mogen hinterldBt, kommt Gex
wieder zu sich. Doch der Schein
triigt, wéhrend seine Familie
Australien kauft und sich mit
dem ererbten Reichtum verg-

niigt, zieht sich Gex in ein riesi-
ges Haus auf Hawaii zuriick und
besorgt sich den groften Fern-
seher der Welt. Eines Tages sitzt
er mal wieder vor der Glotze und
schnappt sich unbewuBt ein
vorbeifliegendes Insekt, und
schon passiert es. Das Insekt
war eine Falle, Gex wurde von




Neo-Geo Total

NEO-GEO CD-ROM

PAL oder RGB DM 990,—
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99~ Trash Ralley DM 119,-

League Bowling DM 99,- NinjaCommando DM 119,-\ "
Magician Lord DM 99,- Samurai Shodown DM 139,-"
Baseball 2020 DM 99,- Fatal Fury Special DM 139,-

Puzzled DM 99~ Art of Fighting Il DM 139,-
Majongh DM 99,- Super Sidekicks Il DM 139,-
Alpha Mission 11 DM 99,- Aggress.of D. Kom. DM 139,-
Super Spy DM 99,- Aero Fighters Il DM 139,-
Burning Fight DM 99,- Top Hunter DM 139,— <
Football Frenzy DM 109, World Heroes 2 Jet DM 139,

Last Resort DM 109,- King of Fighters DM 149,-
Baseball Starsll DM 109,- Karnov’s Revenge DM 139,
King of Monsters I DM 109,- Samurai Shodown 2 DM 149,~
BluesJourney ~ DM 119,- Street Hoop DM 149,-
Ninja Combat DM 119,- View Point DM 139,~
Crossed Sword DM 119,-

NEO-GEO Clubzeitschrift Nr. 3 ausschlieBlich bei MARO erhaditlich
Limitierte Auflage. . Ra

Neo-Geo Module neu:
Samurai Shodown2 DM 449,- Spinmaster NEU DM 119,-

Street Hoop DM 399,- Artof FightingNEU DM 139,-

King of Fighters DM 399,- Three-Count-Bout NEU DM 139,-

Top Hunter NEU DM 199,- Franchisepartner
gesucht!

Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen fiir fast alle Systeme.

K&nig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 0711/557729 - Fax 0711/ 5574 63 ‘

Unser Laden ist taglich von 10—13 und 14 —18.30 Uhr gedffnet. Samstag 9—13 Uhr.

Druckfehler und Preiséinderungen vorbehaiten.




Rex, dem Leiter der machtigen
Media Dimension Gesellschaft
gefangen, der ihn zum neuen
Firmenmaskottchen machen
mochte. Er kann nur entkom-
men, wenn er samtliche Fern-
steuerungen findet und damit
die verschlossenen Ausgange
offnet.

Insgesamt kdmpft [hr Euch in
Gex durch sieben Fernsehwel-
ten: Friedhof, Cartoon, Dschun-
gel, Mittelalter, Science-Fiction,
Kung Fu und eine Geheimwelt
bestehen jeweils aus sieben Sta-
ges, wobei im letzten Level im-
mer ein Endgegner auf Euch
wartet. Dazu kommen noch eini-
ge Bonusrdaume, wo |hr Extras
aufsammeln und Eure Lebens-
energie auffrischen kénnt. Auf
dem Friedhof trefft Ihr unter an-
derem auf Frankensteins Mon-
ster, in der Kung-Fu-Welt legt
Ihr Sumo-Kdmpfer aufs Kreuz
und benutzt deren fette Bauche
als Sprungbrett und im Mittelal-
ter jagen Euch mit Lanzen be-
waffnete Ritter. Als ausgewach-
sener Gecko kann sich Gex
natirlich ohne Probleme an
Winden und Decken vorwarts-

zaubert zauberhafte
Zauberspriiche
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Der chinesische Zauberer )

bewegen. Als Hauptwaffe be-
nutzt die griine Echse ihren
Schwanz, mit dem sie auch Hin-
dernisse beseitigt. Mit seiner
langen Zunge nimmt Gex Extras
auf, die Ihr iberall in den Levels
verstreut findet.

Viele der Figuren in Gex wur-
den mit SGI-Workstations ani-
miert, die Bewegungen vor al-
lem des kleinen Geckos wirken
extrem fliissig und realistisch.
Leider gerieten einige der Levels
grafisch zu eintonig, speziell die
Cartoon-Welt hatte ich mir et-
was bunter gewiinscht. Zum So-
und 1aBt sich noch nichts sagen,
denn der war bei unserer Vor-
version noch sehr unvollstandig.
Dafiir gehort das Intro zum Be-
sten, was ich jemals gesehen
habe. Ihr seht, wie das kleine In-
sekt durch Gex" Haus fliegt, wo
es schlieBlich von der Echse ge-
fressen wird. Kurz danach zieht
es Gex in seine riesige Glotze.
Fast allein wegen des genialen
Intros lohnt sich der Kauf.

Die vier van Syndicate gehen
nicht gerade vorsichtig
mit ihren Feuerzeugen um

Syndicate

Eines der besten Action-PC-
Strategiespiele erscheint nun
endlich auch fiirs 3D0. Im Auf-
trag eines Multikonzerns fiihrt
Ihr in Syndicate ein vierkopfiges
Killer-Kommando an, dessen
Aufgabe es ist, alle 50 Regionen
der Erde unter die Fittiche zu be-
kommen. Angestrebt wird eine
wirtschaftliche und politische
Weltherrschaft (kdstlich!). Rein
optisch gesehen unterscheidet
sich die 3D0-Version nur unwe-
sentlich vom PC-Original. So-
wohl der Meniiaufbau, als auch
die einzelnen Spielfunktionen

4 Gex in der
SciFi-Welt

Grofle Unterschiede zur PC-
Version bestehen nicht

wurden bis ins feinste Detail ge-
treu dbernommen. So habt |hr
beispielsweise die Moglichkeit,
Steuerabgaben fiir die einzelnen
Regionen nach Belieben festzu-
setzen (bei zu hohen Steuer-
sdtzen gibt's eine Revolte),
Forschungsprojekte fiir hyper-
moderne High-Tech-Waifen ein-
zuleiten oder die Soldner mit
biomechanischen Kdrperteilen
(Brust oder Keule?) auszustat-
ten. Natiirlich darf dabei die Bla-
de-Runner-dhnliche Endzeit-
stimmung ebensowenig fehlen
wie der unver-
kennbare Militar-
Sound. Beides
bekommt man
u.a. im gerender-
ten Vorspann ein-
drucksvoll vorge-
fihrt. Auf dem
isometrisch an-
gelegten Pixel-
Schlachtfeld
kommt noch ein gehariger An-
teil hochexplosiver Spannung
hinzu, was den Adrenalinspielgel
schnell in die Hohe schieBen
laBt. Wie sich das Ganze aber
steuert, muB sich noch in einem
Test zeigen (Stichwort: Levels
aus der isometrischen Perspek-
tive in Verbindung mit einem
3D0-Joypad). Aber das kann ja
nicht mehr lange dauern. Laut
Bullfrog soll das Spiel am
28. April erstmals in den Ver-
kaufsregalen der Videospielge-
schifte stehen. tet/rz



Das ist fantastisch:

Fiir alle PC-SPIELE-Fans gibt es ab
jetzt eine Serie bewdhrter Original-
Klassiker zum einmaligen Spar-
preis von 12,80 Mark. Beeilen Sie
sich, daR Sie am 8. Marz 1995

Ihr Exemplar der PC-SPIELE-
DISC von POWER-PLAY

noch beim Zeitschriften-

handler bekommen...

Wir beginnen unsere Serie mit “Their Finest
Hour — The Battle of Britain”, dem genialen
Flugsimulator, ab 386er und VGA, vom ameri-
kanischen Software-Kiinstler “LucasArts” .
Fliegen Sie die britische Spitfire oder Hurri-
cane gegen die deutsche Messerschmitt,
Stuka, Dornier und Heinkel — oder be-
widhren Sie sich in der Kanzel eines
deutschen Flugzeugs im Einsatz gegen

die Piloten der Royal Air Force.

Als besonderen Bonus gibt's aufer-

dem “Their Finest Missions” — 23

neue Missionen fiir unendliches,

weiteres Spielvergniigen.
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht immer einfach, ein Spiel
moglichst prazise, objektiv und gleichzeitig
sachlich zu bewerten. Unsere Testkriterien

sind allerdings erprobte Werkzeuge

| System: Game Boy i Ganz oben findet Ihr die

i sPielgm: Bes&'hf&fﬂﬂﬂg des
Action-Shoot 'em-Up | Spieletyps sowie techni-
Hersteller: Konami sche Daten. Danach folgt

_ i ' die Einteilung in

| Mabahit 1 Schwierigkeitsgrade:

1-3 ist leicht spielbar,

/ 4-6 mittelschwer, 7-9

i ;Zgw;zs;rc'm“""e’ sehr schwer. Neu ist
Suh}vierigkeitsgrad: 6 his 9 ﬁf:: rf;ﬁﬁ:;ﬂfﬁim

| Preis: ca. 70 Mark sich aus vier Kategorien
VG-Altersempfehlung: ab 12 zusammen, die jeweils

i i . \  von 0% (ganz mies) bis
Musik: 80% \  100% (auf keinen Fall zu

| Soundeffekt:  75% = steigern) variieren.

| Grafik: 81% =1 Elne japanische oder

' US-Flagge kennzeichnet

Ging nach t

Testversion: Konami
Spieler: 1

: BS zu merken

SPIEL|[E{ec]ON)

Spiel- 0 nicht affiziell erhéltliche
spal! 0 Imporimodule.

Spielspaliwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pridikat

Neu sind die Werlungsgesichier. Wir haben zwar fiinf Meinungen, aber nur drei Gesichler
- damil’s liberschaubar bleibl .

ruhter aus, '

g, daB es ihm !
mehr auf alten

alber ganz iibel ist

Umein Modul maglichstobiekivay D a s Kle in ge druck t e Silspabwertung ist unabhingig von

bewesten, geniigt es uns keineswegs, allen anderen Wertungen und beriick-
wenn Einzelkdmpfer® ihnr Modul alleine  Redaktionswertung. Fiir die personli-  desto besser geféllt uns der Titel. Bel iauch nicht die“Hardware. Be-
werteng/fr legen daher grofen Wert ~ che Meinung steht der Redakteur mit  Grafik, Musik und Soundeffek bed sonders herausragende. Spiele werden
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-  seinem Konterfei. Jeder Test gliedert ~ werten wir Quantitdfy Abwechslung,  “mit dem VIDEO-GAMES=Classic Pradi-
glieder an‘@lner Session teilnehmen,  sich in zwei Teile: Zunéchst beschrei- O inalffit (nd technische Aus- kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
so dafi jeder Tester zu jedem Spiel sei-  ben wir wertfrei den Ablauf und dle Bg- fiihfung. Dabei berticksichtigen wir die ~ SpielspaB finden solltet’ Die Spiel-
ne eigene Mefmting hat. Die ist bei der  sonderheiten des Spiels. Es folgfiler ~ Mdglichkeiten der Hardware — logisch, ~ spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
monatlichen WEmgskonferanz ge-  kursiv gedruckte Meinun fi'des  daf ein Game Boy weder Grafik noch  chend einen durchschnittiiBhen Titel.
fragt, die immer unmittelbar nach Re-  Autors, tiberschrieben m;ﬁ per-  Sound eines Super Nintendo zustande  Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
daktionsschiuB stattfifiiet. Die Redak-  sdnlichen Fazit (hilfe, nafa, geht so,  bringen kann. Die wichtigste und ent-  gende Stufen sind maglich@#b 6, 12,
tion schottet sich dapn von der  gut, super). AbschiieBend findet Inr  scheidende Wertung findet Ihr 16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
hektischen Umwelt ab d kutiert  bei jedem Test Wertungskasten.  schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-  fehlung ergibt sich ausscl@ﬁhch
alle Wertungen aus, digglhfiin den  Dort tauchegiechnische Infos sowie  samtwertung gibt Aufschiuf dariiber, durch die Spielhandlung und £
Wertungskdsten findet. Daipatiirlich  exakte Pro twertungen auf. Als  ob das Spiel langiristig motiviert, wie-  sentation. Sie wird nicht dave
nicht immer alle einer Meinungsind, Wertund8Rriterien haben wir “Grafik”,  viel Abwechslung geboten wird, wie  fluBt, wie schwer ein Modul zu's§
unterscheiden wir zwischen efnem  “Musik”, “Soundeffekte" und “Spiel--  flissig es iiberhaupt spielbar ist— mit st oder ob Anleitung und Bildschirm-
persanlichen Fazit des Autors und der  spa gewiihlt — je hoher die Wertung, ~ einem Wort: ob es SpaB macht. Die  texte z. B. nur in Englisch vorliegen.

aa 4 S o5
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VG-HITPARADE

(1) Dankey Kong Country SNES
(2) Super Mario Land Ill Game Boy
(6) Der Kiinig der Lowen SNES
(7) Secret of Mana SNES
(4) Donkey Kong Game Boy
(3) Die Sehliimpfe Game Boy
(-) Super Mario All Stars SNES
(neu) WWF Raw SNES
(9) Super Mario Land I Game Boy
(8) Die Schliimpfe SNES

(1) Der Kanig der Lawen Mega Drive
(3) FIFA Soccer U35 Mega Drive
(2) Sonic & Knuckles Mega Drive
(4) NHL Hockey U395 Mega Drive
(neu) WWF Raw Mega Drive
(neu) Soleil Mega Drive
(9) Earthworm Jim Mega Drive
(6) Urban Strike Mega Drive
(10) Mickey Mania Mega Drive
(5) Sonic Il Mega Drive

Diese Charis ermittell Media Control durch monatliche Ablrage der Verkaufshits von 380 ausge-
wilhllen Spiele-Handlern. Die Zahl in Klammem ist die Plazierung des Vormonts.

Donkey Kong Country SNES
Earthworm Jim MD/SNES
Indiziert MD/SNES
Ridge Racer Playstation
Super Street Fighter Il Turbo 3D0/SNES
Doom Jaguar/32X
Secret of Mana SNES

Final Fantasy 3 SNES
Street Racer SNES

NAB Jam T. E. SNES

Bitte schickt uns Eure persinlichen Hits aul Fax oder Karlel Adresse: Magna Media Verlag, Re-
daktion VIDED GAMES, Stichwort “Hits”, Postiach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

N Super Street Fighter 2 Turbq) 300
| :

¥ 3 Return Fire 300
™" W FIFA Soccer 300

9n:e|jenp

'--":: | Shanghai 300
SN Theme Park " 300
> ILemmmgs 300
rd Incredible Machine 300
1 Rebel Assault 300
Fatal Fury Special Game Boy | 81
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Computerspiele

Nach den einseitigen Mei-
nungen im Mérz-Heft zum
Thema “Stirbt der Videospiel-
markt, weil alle zu Computern
wechseln?” muB ich natiirlich
gingestehen, daB diese Gber-
walitigende “Pro Videospiel”-
Tendenz in einem reinrassigen
Videospielmagazin absehbar
war. Die abgedruckten Briefe
waren aber nicht etwa tenden-
ziés ausgesucht, sondern
spiegeln tatséchlich die vor-
herrschende Lesermeinung
wider. Natiirlich lesen einge-
fleischte PG-Puristen erst gar
nicht VIDEO GAMES und ha-
ben demnach auch nicht ge-
antwortet. Damit wir gerech-
terweise auch einen Blick auf
die andere Seite der Medaille
werfen, gebe ich vorab einige
Gedanken wieder, die ich aus
Diskussionen mit diversen PC-
Jiingern gewonnen habe. Ein
Aspekt z. B., mit dem gerne
gegen Videospiele argumen-
tiert wird, ist das in Teilen
Deutschlands offensichtlich
ziemlich frustrierende Video-
games-Titelangebot im Han-
del. Der Markt bietet weltweit
zwar eine ausreichende Vielfalt
neuer Titel, doch die Neuer-
scheinungen gibt's eben nicht
{iberall zu kaufen. Das hat da-
mit zu tun, daB Videospiele
nicht nur in der Herstellung,
sondern auch in der Distribu-
tion ungleich kostenintensi-
ver und risikoreicher sind als
Computerspiele. Manch ein
Handler hat sich aus dem Vi-
deospielgeschaft zurlickgezo-
gen, weil ihm die Margen
(die Gewinnspannen) viel zu
gering wurden, als daf er noch
davon hitte leben kénnen. Das
Hauptgeschaft machen ein
paar GroBe, und deren Ti-
telvielfalt ist insgesamt zu
klein. Zitate: “Was niitzen mir
die schdnsten Spielereviews,
wenn ich die Spiele nirgends
kaufen kann?”. Oder: “Wenn
ich ins Kaufhaus gehe, stehen
da ellenlange Computerspiel-
regale mit den dollsten Titeln
und Verpackungen. Bei den Vi-
deospielen findet man dage-
gen nur relativ olle Kamellen,
die zudem im Schnitt 50 bis 70
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Mark mehr kosten als Com-
puterspiele. Da packt einen der
Frust. AuBerdem hat man an
einem komplexen Computer-
spiel sowieso zehnmal ldnger
Freude als am umfangreich-
sten Modul.” Ein weiterer Ge-
danke: “Die Deutschen sind
halt Technik-Freaks und Frick-
ler. Es ist gar nicht so ent-

scheidend, daB ein PC viel

komplizierter ist als eine.

Konsole. Betriebssystem und
Speicherkonfiguration in den
Griff zu kriegen, macht ja gera-
de den Reiz aus, das ist fast
wie ein Teil vom Spiel. In den
70er Jahren haben die Leute
an ihren Stereoanlagen oder
der Eisenbahn gebastelt, heute
schrauben sie eben am Com-
puter oder schneiden Videos
selber”. Und: “Viele Deutsche
lassen sich nicht so ohne wei-
teres einen amerikanischen
oder japanischen Spielege-
schmack aufdrdngen. Warum
z. B. sind Handelssimulationen
oder FuBbalimanager haupt-

¥

zen such dle We :

sdchlich in Deutschland so er-
folgreich? Weil (nur) die Deut-
schen auf sowas stehen! Ein
“Bundesliga Manager Profes-
sional” hat sich wie irre ver-
kauft. Sowas hétte in den USA
nicht die Spur einer Chance,
in Japan vielleicht.” Oder:
“Fast jede Softwarefirma kann
es sich leisten, Computerspie-

Einschalten geht der Spafi so-
fart los. Den PC mufi man
booten, auf das Spiel konfigu-
rieren, den Kopierschutz ein-
geben und im letzten Level
schmiert die Kiste dann trotz-
dem ab. Die heutigen Systeme
sind so komplex, daB selbst
die Entwickler den Uberblick
verloren haben. Sie bringen

Ahhrgl! Nur noch ein paar Briefchen mehr

und die Zahl der Einsendungen zum
Forumthema “Computer- oder Video-
spiele” wird vierstellig. Mille Grazie fiir
die letztlich liberwiltigende Beteiligung
— trotzdem wird's jetzt mal wieder Zeit

fiir ein neues Thema.

le zu produzieren, vor allem
auf CD-ROM. Aufwendige Vi-
deospielmodule dagegen kon-
nen sich heute nur noch die
groBeren Firmen leisten — und
dann miissen sie immer noch
gine effektive Distribution auf-
bauen.”

Es folgen jetzt einige Aus-
zilge aus dem zweiten Schub
Leserbriefe zum Forumthema.

Leider habe ich mir vor vier
Monaten einen 486 DX2/66 fiir
drei Azubi-Gehdlter gekauft,
was ich bis heute bereue. Wer
spielen will, sollte sich eine
Konsole kaufen. Die kann
nicht abstiirzen, und nach dem

sp.ieleh“’;
( al; wenn das
ist? wire es,

lieber schon den ndchsten
Standard auf den Markt, als
die Fehler der alten Generation
auszumerzen. Die meisten
User verbringen mehr Zeit da-
mit, an ihrer Konfiguration zu
basteln, sie zu optimieren und
zu erweitern, als damit zu spie-
len oder zu arbeiten.

Andreas Wenze!, Lauenau

Die Zeit, in der Videospiele
als Kinderkram bezeichnet
wurden, neigt sich langsam
aber sicher dem Ende entge-
gen. Spdtestens mit Sonys
PSX oder Nintendos Ultra 64
werden sich auch Erwachsene
gafiir interessieren, wenn sie
sehen, welche Leistung ihr
zehnjéhriges Kind da zu Weih-
nachten fiir relativ wenig Geld
unter dem Tannenbaum ste-
hen hat. Oliver Kriiger, Sieghurg

In letzter Zeit wird dfters be-
tont, wie teuer doch die An-
schaffung der neuen Konsolen
sei und wie sehr die Hersteller
den armen Kunden immer wie-
der das sauer verdiente Geld
aus der Tasche ziehen. Das
mag wohl richtig sein, aber
woher haben sie es denn ge-
lernt? Von den Kollegen aus
der Computerbranche. Und die
sind in dieser Kunst schon ein
ganzes Stiickchen weiter...

Christof Z5ifl, Dortmund



Auf einem PC lassen sich
zwar sehr schnelle und gra-
fisch aufwendige Spiele reali-
sieren, doch mit dem Aufwand
steigt schon wieder der Bedarf
nach noch schnellerer Hard-
ware. Irgendwann werden die
Kunden keine Lust mehr ha-
ben, immer dfter fiir teures
Geld nachzuriisten.

Stefan Walter, Delmenhorst

Sicher hat der PC eine Men-
ge Vorteile, doch reduziert
man seine Féhigkeiten aufs
Spielen, bleibt vor allem der
hohe Preis. Noch griBer ist al-
lerdings das Problem der auf-
wendigen Benutzerfiithrung.
Das notwendige Know-how
138t sich ndmlich nicht so ein-
fach mitkaufen, das muf8 man
sich miihsam erarbeiten.

David Mayr, A-Linz

Vor vier Jahren habe ich mit
einem 286er, einer 40er Platte
und einem MB Ram angefan-
gen. Damals war das ein recht
nobles Gerdt. Nicht lange da-

nach kam das Mega Drive. Fiir
den PG kaufte ich nach und
nach eine Soundkarte, eine
grifBere Festplatte, erst vier,
dann acht MB RAM, schiiel3-
lich ein 486DX2-Board. Das
war letztes Jahr und spéte-
stens dberndchstes Jahr kann
ich auch das in die Tonne tre-
ten. Mein Mega Drive dagegen
ist noch heute im Prinzip nicht
wegzudenken. Wer sich jetzt
mit einer Playstation oder ei-
nem Saturn eindeckt, diirfte
bis Ende dieses Jahrtausends
bedient sein. Mal sehen, ob
man dann noch stolz sein
kann, einen Pentium zu besit-
zen... Nikolai Gretschuskin, Berlin

~Ich kenne eher Leute, die
sich zusétzlich zu ihrem Com-
puter eine Konsole anschaffen.
Georg Turhan, Fiorsheim

PCs mutieren immer mehr
Zu Spielcomputern. Mal ehr-
lich: wer arbeitet denn wirklich
daheim mit dem PC? Pappi
kauft seinem Sohnemann

doch lieber eingn “richtigen”
Computer fiir 2000 Eier, wo-
mit er “arbeiten” kann als eine
Spielkonsole, die den Kleinen
von den Hausaufgaben fern-
hélt. Diesen Umstand nutzen
viele Kids, und wiinschen sich
statt einer Konsole (die sie nig
bekommen wiirden) einen
Computer. Die meisten Eltern
fallen auf den Trick rein, und
das ist nicht gut fiir die Kon-
solen. Ryan Hood, Kreuzau

Der grifBte Vorteil auf dem
PC liegt darin, da8 man Spiele
kopieren kann, ohne straf-
rechtlich verfolgt zu werden.
So spart man zwischen 60
und 170 Mark pro Spiel.

* Pablo Dominguez, Troisdorf

Achtung: Kopien zu be-
nutzen, ohne das Original zu
besitzen, ist auf dem PC ge-
nauso illegal wie auf Konsolen!
Sollte Dir jemals einer auf die
Schliche kommen, erlebst Du
nicht nur eine polizeiliche
Hausdurchsuchung, Du bist
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auch alle Deine Gerite auf
Nimmerwiedersehen los, und
hast ein unangenehmes und
kostspieliges Gerichtsverfah-
ren am Hals. Gleiches gilt fiir
"Nutzer" sog. Backupsysteme!

Fiir ein Konsolenspiel zahit
man im Schnitt 50 Marker
mehr als fiir ein Computer-
spiel. Das ist der einzige
Punkt, an dem es kritisch wird,
denn wenn ich zum Arbeiten
ohnehin ginen PC brauche, ist
die Hardware ja zwangsléufig
vorhanden. Wenn die Spiele
dann auch noch billiger und
besser sind als auf Konsolen,
kénnen Nintendo & Co. ein-
packen! Oilver Lange, Marburg

Ich bin seinerzeit vom Com-
puter auf Konsole gewechselt,
weil mich lange Ladezeiten,
Viren, defekte Disketten, un-
verstdndliche Fehlermeldun-
gen und anderer Mist tierisch
genervt haben. Auf mich wir-
ken Module einfach betérend...

Levin Rohrig, Miinchen
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LESERBRIE

Mit einer Konsole kann man
flir wesentlich weniger Geld
mindestens den gleichen Spall
haben wie auf einem PC!

Tobias Scharte, Salzkotten

Wer nur zocken will, kauft
sich eine Konsole, wer neben-
her auch Anwendungspro-
gramme nutzen will, kommt
gar nicht am PC vorbel.

Thomas Szedlak, Pforzheim

Wer nicht ein- bis zweitau-
send Mark pro Jahr in seinen
PC steckt, kann die neuesten
Spiele erst gar nicht spielen.
Das st mir zuviel.

Lars Kugolowski, Schwarzenbek

Der PC macht es den Ent-
wicklern nicht gerade leicht,
etwas Handfestes auf die Bei-
ne zu stellen. Zwar gibt es mit
dem Betriebssystem einen s0-
genannten Standard, doch
durch die hdchst unterschied-
lichen Komponenten kann ei-
nem keiner garantieren, dall
ein Spiel, das auf der Entwick-
lungsmaschine traumhaft lief,
auf dem hauseigenen Geréat
liberhaupt zu geniefen ist.
Flihrt man sich vor Augen, wie
die Hardwareanforderungen
allein im letzen Jahr gestiegen
sind, kann man nur noch vom
Trio Infernale Intel-Microsoft-
Spieleindustrie sprechen.

Hans-Jirg Stangor, Diisseldorf

Seit ich mein SNES besitze,
spiele ich am PC merklich we-
niger, inzwischen fast iber-
haupt nicht mehr. Ich nutze
ihn dagegen intensiv fiir die
Schule, fiir Briefe, zur Pro-
grammierung...

Ole Begemann, Detmold

Das Spielen mit dem Joypad
macht einfach mehr SpaB!
Jiirgen Hager, A-Wien

Zwei Hefte

Warum bringt ihr nicht zwei
Ausgaben pro Monat, und
zwar eine fiir 8- und 16-Bit-
Konsolen und eine fiir Neo
Geo, Saturn und die neuen
Gerédte? Ich war von Ausgabe
2/95 schwer enttiuscht, als
ich im Testteil nur drei Spiele
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fiir Mega Drive fand. Was soll
ich mit einem Heft, in dem von
118 Seiten nur zwei bis 16
Seiten flir mich interessant
sind? Markus Leupold, Neukirchen

Was kénnen wir dafiir, wenn
flirs Mega Drive nicht in jeder
Ausgabe gleich viel aktuell ist?
Sicher kénnte man noch den
einen oder anderen Import
mehr testen, doch Importe
gibt’s eben nicht Gberall zu
kaufen. Wir wilrden ja sehr
gerne zwei VIDEO GAMES
rausgeben. Das wére redaktio-
nell zwar optimal, ist aber wirt-
schaftlich nicht tragfahig. Weil
der 8-Bit-Markt so gut wie tot
und der 32- bzw. 64-Bit-Markt
in Deutschland (fast) noch
nicht vorhanden ist, bekdmen
wir kaum Werbung in die Hef-
te, hatten aber doppelte Her-
stellungskosten. Und ganz
ohne Werhung wiirde jedes
Heft mehr als zehn Mark ko-
sten. So oder so wiirde die
Auflage jeder Ausgabe fiir sich
allein gesehen sinken, selbst
wenn die von beiden Heften
zusammen hoher lage als jetzt.
Der Game Boy als Handheld ist
natiirlich noch lange nicht tot,
doch der typische Game-Boy-
Besitzer liest leider kaum Fach-
zeitschriften. Dieser Riesen-
markt geht nahezu komplett an
der Fachpresse vorbei. Und
schlieBlich sind neue Informa-
tionen (ber ein einziges Kon-
solensystem gar nicht so ein-
fach in beliebiger Menge
verfligbar, wie wohl einige Le-
ser annehmen. Jede zusétzli-
che Information, jeder Tip und
jedes neue Geriicht kostet vor
allem Zeit und damit Geld. Und
beides ist beim Zeitschriften-
machen bekanntlich knapp.
Die Spieleindustrie wirft uns
die News natlirlich nicht nach.
Was offiziell verbreitet wird,
taucht zwar brav (iberall in der
Fachpresse auf. Jede Informa-
tion dariiber hinaus muf man
jedoch mithsam erarbeiten. Ab
einem bestimmten Punkt wird
eine Meldung so aufwendig in
der Recherche, daB das nicht
mehr von einem Redaktions-
team von fiinf bis sechs Leu-
ten innerhalb des knappen
Zeitrahmens zu realisieren ist.
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Das kann vielleicht ein SPIE-
GEL, der eine feste Redaktion
von (iber 100 Mann beschéf-
tigt und auBerdem in der
ganzen Welt Korrespondenten
sitzen hat. Aber der SPIEGEL
verkauft auch das Zehnfache
von VIDEO GAMES — wéchent-
lich. Zurlick zum Thema: Die
Spielehersteller konzentrieren
ihre Releases mittlerweile fast
ausschlieBlich auf Weihnach-
ten bzw. die Zeit kurz davor
und danach. Vor allem im
Frithjahr und Sommer erschei-
nen dagegen weit weniger Titel
als wir testen konnten bzw.
gerne wiirden. Wenn wenig
Tests und viele Vorberichte im
Heft erscheinen, hat das also
nix damit zu tun, daB wir’'s
nicht blicken, sondern damit,
daf es auBer Importen wenig
Offizielles gibt. Schaut Euch
mal die Konkurrenz an: Wer
ein systemabhéngiges Sega-
oder Nintendo-Magazin in der
materialtechnisch diinnen Sai-
son zu filllen hat, walzt entwe-
der einzelne Spiele bis zum Er-
brechen aus (selbst wenn sie
gar nicht so doll sind) oder
miillt irgendwelches szene-
fremde Zeugs ins Heft. Wer da
drauf steht, darf gerne “fremd-
gehen”. Die erfolgreichsten
Magazine der deutschen Vi-
deospielszene bieten jedenfalls
einen Mix aus allen Systemen,
selbst auf die Gefahr hin, daB
sie mal flir das einzelne Gerét
nicht iibermaBig viel zu bieten
haben. Uns kommt’s auf den
groBen Uberblick an. DaB wir
mit diesem Info-Cocktail nicht
sooo falsch liegen, sagen un-
sere Verkaufszahlen. Sobald
sich das dndert, konnen wir ja
wieder driiber reden...

Schneller!

Wie lange braucht eigentlich
ein Durchschnittsspieler fiir
ein Spiel wie Star Trek TNG?
Kaum hatte ich das Spiel
durch und die PaBwdrter ab-
gekriizelt, standen sie schon
in der Video Games.

Bernd Barnstorl, Krefeld

Bis ein Tip im Heft steht, ist
er schon mindestens drei bis
vier Wochen alt, wegen der
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Produktionszeiten. Unsere
Top-Tips-Lieferanten ldsen
das Problem bereits so profes-
sionell wie Buchkritiker: So-
bald was Neues erscheint (was
sie natirlich genau wissen),
stehen sie beim Handler
Schlange und greifen ein Ex-
emplar ab. Anschlieffiend ist
die eine oder andere durchge-
zockte Nacht féllig, in der be-
reits fleiBig Notizen gemacht
und Karten gezeichnet werden.
SchlieBlich ist Geschwindig-
keit bares Geld. Fiir ein Spiel
wie Star Trek TNG braucht ein
Tips-Profi keine zwei Tage.

Virtua Racing

Das Testergebnis von Virtua
Racing Deluxe fiir 32X ist ja
annehmbar, aber mich stért
diese unverschamt freche Gra-
fik-Bewertung. Dal3 Ihr es mit
43% abschneiden laft, hétte
ich nicht erwartet!

Sascha Berger, Germering
(und 274 andere aufmerksame Leser)

Natiirlich war das ein super-
argerlicher Fehler im Heft. Wie
die falsche Wertung in den
Wertungskasten kam, wissen
die Gotter. Ich beginne, an Ge-
spenster zu glauben, oder ich
bin 6fters mal im Delirium und
merk's nicht. Jedenfalls lag
unsere Grafik-Wertung natiir-
lich niemals bei 43% sondern
bei 79%. Das sei an dieser
Stelle ganz offiziell berichtigt.
VR fiir Mega Drive erhielt sei-
nerzeit 78%. VR Deluxe auf
dem 32X sieht zwar eine Klas-
se besser aus als das 16-Bit-
VR, doch fiir einen Grafik-Clas-
sic reicht's trotzdem noch
nicht, beriicksichtigt man den
Umstand, daB die VR-Deluxe-
Grafik auf dem 32X lauft und
trotzdem kleine Fehler enthélt,
die ich ja im Text beschrieben
habe. AuBerdem landete Nam-
co just zu diesem Zeitpunkt
mit Ridge Racer einen Pauken-
schiag in puncto Grafik und
Geschwindigkeit bei Rennspie-
len — wenn auch auf CD-Basis
— aber auch auf einem 32-Bit-
Gerét. Einige Leser haben fer-
ner richtig bemerkt, daB sich
der Replay-Mode im Gegen-
satz zum Testtext sehr wohl
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per Druck auf A, B und C un-
terbrechen 14Bt. Der Fehler
kam nicht daher, daB ich nicht
lesen kann, sondern daher,
daf ich beim Test keine Anlei-
tung hatte, sondern lediglich
eine nackte Platine.

Tetris

Vor fiinf Jahren habt Ihr
dem Game-Boy-Spiel Tetris
96% gegeben, die hichste
Wertung aller Zeiten. Final
Fantasy Legend 2 dagegen nur
79%. FF2 ist wesentlich um-
fangreicher, abwechslungsrei-
cher, fesselnder, spannender
und speicherbarer als Tetris.
Es hat auch viel bessere Mu-
sik. lch wiirde Tetris nie stun-
denlang spielen, dazu ist es
viel zu einténig. Wieviel wiir-
det thr dem Tetris fiir Game
Boy heute geben?

Tobias Partetzke, Neu Wulmsdorf

Deine Frage ist rein hypothe-
tisch, also antworten wir ent-
sprechend. Zundchst ist die

Frage, ob man sich mit Tetris
totspielen kann oder nicht, wie
immer und {iberall reine Ge-
schmacksache. Fakt ist, daB
Tetris seinerzeit eine regel-
rechte Klétzchen-Hysterie aus-
léste und so oft wie kaum ein
anderes Spiel gekupfert, ge-
klaut und nachprogrammiert

“wurde. Tetris trug ganz ent-

scheidend zum weltweiten Sie-
geszug des Game Boy bei und
war z. B. eines der wenigen
Spiele, die nicht nur fast aus-
schlieBlich Jungs, sondern
auch jede Menge Médchen be-
geisterten. Damals ging die ex-
trem hohe Wertung voll in
Ordnung, denn Tetris hatte
nicht nur den nétigen Suchtef-
fekt, sondern war obendrein
noch etwas véllig Neues, eine
der hichst seltenen echten Vi-
deospiel-Innovationen, ein Ge-
niestreich. Tetris kam véllig
ohne aufwendige Grafik und
Sound aus, glanzte allein durch
seine iiberragende Spielidee.
Trotz des geradezu primitiven
Aufbaus stellte Tetris héchste

Anforderungen an Konzentra-
tion, Geschicklichkeit und
raumlich-geometrische Intelli-
genz und war zudem noch
ausschlieBlich auf elektroni-
schen Spielgeriten realisier-
bar. Zur Frage, wie wir heute
werten wiirden: Schau mal
scherzeshalber nach, wie wir
sehr gute Tetris-Clones wie
Bombliss, Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine oder Wild
Snake werten. Die kriegen
zwar hohe Noten, weil sie tieri-
schen SpaB machen, es sind

- aber trotzdem Tetris-Clones,

die Idee war einfach schon da.
Wiirde Tetris heute neu auf
den Markt kommen und gébe
es noch kein vergleichbares
Spiel, hitte es auch heute die
besten Chancen, 96% ab-
zurdumen. SpielspaB ist doch
nicht zwingend von Grafik,
Sound oder ModulgriBe ab-
hangig! Und FF2 irgendwie mit
Tetris zu vergleichen, ist ganz
unmdéglich. Wie ging noch
gleich der Spruch mit den
Apfeln und den Birnen?

Koa Bayer ned

Es wér' echt geil von aich,
wenn lhr in da nechstn Zeit
ane 3D-Bilda obdruckn ken-
tats. A Onregung zum Beispdil
wér “VIDEO GAMES” in 3D. |
hob in ondaran Zeitschriftn
schon sobos gsegn. Do hob i
ma gedocht, wiaso kennts
denn Ihr nit a sobos mochn?

Andreas Petschnig, A-Eisenkappl

A geh, do muast scho a andas
Blattl kaffa! Mia san doch koa
Magischs Aug ned! Mia san a
woschechde Viddeospuizeit-
schrift, host me!
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Leserforum
Postfach 1304
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Nichts als Arger

Mit einer Anzeige in einem
Fremdmagazin fing der ganze
Arger an. Angeboten wurden
gebrauchte Videospiele zu an-
nehmbaren Preisen. Dal es
sich hierbei um rechtswidrige
Raubkopien handelte, konnte
ich weder der Anzeige, noch
dem anschlieBenden Telefonat
entnehmen. Ein recht merk-
wiirdig klingender Mann mit
dem Namen Kenneth Ludwig
meldete sich bei meinem er-
sten Anruf und bot mir aktuel-
le, gebrauchte Games (u.a.
Sonic & Knuckels, VR Stalker
und Nova Storm) fiir mein
Mega Drive-und mein 3D0 an.
Ich bestellte und erhielt kurz
darauf die Sendung per
Machnahme. Doch zu meinem
Entsetzen stelfte ich fest, daB
es sich hierbei ausschlieBlich
um Raubkopien (Disketten fiir
das Mega Drive und kopierte
CDs fiir das 3D0) handelte.
Umgetauscht gegen Geld wur-
de die Ware nicht und zwar mit
der Begriindung, daB3 die Kopi-
en genausogut, wie die Origi-
nale seien. Auf Kompromisse
wurde ebenfalls nicht einge-
gangen, sondern einfach auf-
gelegt. Bei weiteren Anrufen
bekam ich nur noch einen An-
rufheantworter zu héren und
mein schwerverdientes Geld
war erst mal futsch. Da mir
bislang keiner helfen konnte,
bitte ich Euch um Rat. Habe
ich mich strafbar gemacht?
Sehe ich mein Geld jemals
wieder? Was soll ich mit den
Kopien machen? Kann mir ein
Anwalt helfen?

Vorsicht:
Telefonnummer
des Anbigters:
06128/23337 &
0172/2179221.

Robert Eschweiler, Mannheim

Uberall, wo Geld zu machen
ist, tauchen schnell schwarze
Schafe auf, die fiir mdglichst
wenig Leistung ein maéglichst
groBes Stiick vom Kuchen ab-
haben wollen. Was hier vor-
liegt, ist astreiner Betrug. Was
soll jemand mit Mega-Drive-
Disketten anfangen, der kein
Laufwerk besitzt? Das ist un-

-850

gefdhr, wie wenn jemand ein
Kochgeschirr bestellt und eine
Bastelanieitung fiir Papier-
schiffchen erhélt. Um Dein
Geld wiederzubekommen, gibt
es eigentlich nur einen Weg:

Du schnappst Dir die ganzen

Raubkopien und alles, was Du
an Material finden kannst (Te-
lefonnumern, Nachnahmebe-
leg, Absender usw.) und gehst
damit zur Polizei. Da Du bei
der Bestellung ja nicht gewuBt
hast, daB Du Raubkopien er-

halten wiirdest, hast Du Dich
noch nicht strafbar gemacht.
Auf der Wache stellst Du dann
Strafanzeige gegen Kenneth
Ludwig (bzw. “unbekannt”, da

das sicher nicht sein richtiger -

Name ist). Damit erhéhst Du
nicht nur die Chancen, Dein
Geld wiederzusehen, Du be-
wahrst auch andere davor,
demselben Betriiger aufzusit-
zen. Falls Du Rechisbeistand
von einem Spezialisten
brauchst, melde Dich doch mal
bei:

Anwaltskanzlei
Gravenreuth und Partner
SchwanthalerstraBe 3
80336 Miinchen

Tel.: 089/596087.

Diese Kanzlei hat sich auf
Mediengeschichten speziali-
siert und kann Dir sicher wei-
terhelfen.

Generell solltet [hr griBte
Vorsicht bei allen Anzeigen
walten lassen, bei denen relativ
neue Spiele gebraucht und bil-
lig angeboten werden. Bestel-
len solltet [hr nur schriftlich
und dabei darauf achten, daf

Ihr fiir spitere Reklamationen
gine Adresse des Héndlers
habt. Das dauert-zwar etwas
lénger, als die Bestellung per
Telefon, ein gesundes MiB-
trauen bewahrt Euch jedoch
gher vor finanziellem Schaden
als Ungeduld. Wenn Voraus-
kasse verlangt wird, solltet Ihr
lieber sofort die Finger davon
lassen. Wenn der “Héndier”
das Geid erst einmal hat, ist es
meist zu spat. Wie man sieht,

.ist leider auch der Weg lber

Meistens muB ich frilher oder
spéter das Action Replay be-
nutzen, wenn ich das Spiel
durchspielen mdchte. Sicher-
lich bin ich nicht die einzige,
die Ofters ein Action Replay
bendtigt. Aber bei Secret Of
Mana, lllusion Of Gaia, Final
Fantasy 3 und Lufia kann man
nicht abspeichern. Das wér ja
nicht soo schlimm, aber alle
anderen, vorher gespeicherten
Spielstinde werden auch
geldscht. Das Modul Donkey

“Soll ich mir die Play Station, den Saturn oder
das Neo Geo CD kaufen?” hére ich immer

und immer wieder. Was die meisten dabei
vergessen, ist, daB Ihr immer noch das
gute, alte Neo Geo vor Euch habt (eine
mit Custom-Chips aufgebohrte 16-Bit-

Konsole). Keine Frage, der Preisunter-

Nachnahmesendungen nicht
sicher. Worauf solche Betrii-
ger spekulieren, ist, daB die er-
schwindelten Betrige so ge-
ring sind, daB der Betrogene
eben nicht zur Polizei geht.
Wenn lhr auch zu den Opfern
gehort (und wenn’s “nur” um
50 Mark geht), zeigt den Kerl
an und versorgt die Polizei mit

allen Informationen, derer lhr.

habhaft werden kénnt. Nur so
kann man dieser Abzocke an
finanzschwachen Kindern und
Jugendlichen Einhalt gebieten.
Der Markt mit gebrauchten
Spielen ist eine preisgiinstige
und willkommene Alternative
zum Neukauf und diese Mog-
lichkeit solltet Ihr Euch nicht
von einigen Trickbetriigern ka-
puttmachen lassen. Deshalb:
Wehrt Euch!.

Speicherprobleme

fch habe ein Problem beziig-
lich neuer Spiele und dem Ac-
tion Replay 2. Die Speicher-
funktion funktioniert nicht,
egal, ob ich sie einschalte,
oder nicht. Ich bin ein groBer
Fan von Adventure-Spielen.

schied zwischen Modul und CD macht das
Neo Geo CD inzwischen sehr interessant. ’

Kong Country verwechselt das
Action Replay mit einer Ko-
pierstation. Dank Eures Codes
aus der letzten Ausgabe ist
dieses Problem zwar zu ldsen,
die Spielstinde sind aber
trotzdem alle weg. Ist das etwa
gine neue Gemeinheit der Her-
steller, um den Spielern das
Action Repiay madig zu ma-
chen? Melanie Klapp, Bochum

Ich glaube nicht, daB die
Hersteller der Spiele da eine
bdse Absicht hegen. Die Spiel-
stinde, sprich Daten, die in ei-
nem speziellen Speicherbe-
reich abgelegt werden, liegen
anscheinend bei verschiede-
nen Modulen an unterschiedli-
chen Adressen.

Einige davon werden dann
vom Action Replay ebenfalis
belegt und die dort gespei-
cherten Informationen Gber-
schrieben. Vielleicht nimmt
sich Dataflash dieses Pro-
blems an und entwickelt ein
Action Replay, das erkennen
kann, welche Speicharstellen
vom Modul benutzt werden.
Bekannt ist dariiber allerdings
noch nichts.
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Neo-Geo-Adapter

Als ich neulich auf einem
An- und Verkauf war, traf ich
einen Freund, der erzéhite, da3
er in den Staaten einen Adap-
ter gekauft hétte, mit dem man
Neo-Geo-Spiele auf dem Su-
per Nintendo spielen kann
(Kostenpunkt: 500 Dollar). Da
mich das Neo Geo sehr faszi-
niert und meine Eltern mir kei-
nes kaufen wollen, wiirde fiir
mich ein Traum in Erfillung
gehen, wenn ich diesen Adap-
ter irgendwo bestellen kdnnte.

Oliver Groehl, Flenshurg

Da flunkert aber einer ganz
gewaltig! Warum sollte je-
mand 500 Dollar fiir einen Ad-
apter ausgeben, wenn er dafiir
ein ganzes Neo Geo kriegt? Al-
lerdings existiert tatsachlich
ein solcher Adapter, er ist aber
viel billiger. Das Gerdt redu-
ziert Farbdaten und Sound des
aufgesteckten Neo-Geo-Mo-
duls auf SNES-Niveau. Der Ad-
apter kostet 120 Mark, der der-

zeit einzige deutsche Impor-
teur bietet aber bis zum 1.
April einen Subskriptionspreis
von 98 Mark an. Den Adapter
gibt’s bei Bullet Proof Soft-
ware (BPS), Am Michaels-
hof 8, 53177 Bonn. Weil wir
gerade bei System-Adaptern
sind — Sega plant tatsdchlich
ginen echten Saturn-Adapter
fiir das Mega CD. Laut Herstel-
ler sollen ledigtich bei den Far-
ben einige EinbuBen zu ver-
zeichnen sein. Als Goodie soll
jedem Adapter Virtua Fighter
beiliegen. Tests sind geplant!

Ans Netz, aber
richtig!

Ich habe mir aus Japan eine
Play Station importiert. Als ich
die Konsole zu Hause an-
schlieBen wollte, ergab sich
ein Problem: Der Netzstecker
paBt nicht (zwei flache Kon-
lakte, die zu nahe zusammen-
stehen). Ich méchte nichts
kaputtmachen (die Kiste war
ganz schén teuer) und des-

halb frage ich lieber erst mal,
ob ich den Stecker einfach
abzwicken und durch einen
anderen ersetzen darf.

Gerd Singer, Frankfurt

Gut, daB Du fragst, so ein-
fach ist das ndmlich nicht.
Wichtig ist, daB Ihr bei impor-
tierten Konsolen zuerst einmal
kontrolliert, fiir welche Netz-
spannung das Gerat ausgelegt
ist. Deine Playstation ist mit
Sicherheit fiir 110 Volt ausge-
legt. Wiirdest Du sie an unser
Stromnetz anschlieBen, wire
ein Rauchwilkchen vermutlich
alles, was Du zu sehen be-
kdmst. Da die Playstation ein
eingebautes. Netzteil hat,

mit einem Steckernetzteil aus-
geriistet sind, lest lhr die
Netzspannung am Netzieil

_ab (“Input: ...V/AC, Output:

9V/DC” steht dort meist zu
lesen). Wenn das Teil fiir 110
Volt ausgelegt ist, tauscht 1hr
s gegen ein “einheimisches”
Netzteil aus (darauf achten,
daB die Polung des Steckers
an der Konsolenseite stimmt).
Das neue Steckernetzteil muB
allerdings mindestens genau-
soviel Strom liefern wie das
alte. Richtet Euch hierbei nach
der “A”- oder “Ampere”- Anga-
be. Im Zweifelsfall nehmt Ihr
ginfach gleich das Netzteil mit
in den néchsten Elektroladen.

VASTLIGRT

Brief price list from Hong Kong's piemler exporters. Over
70 pieces of hardware and 200 pieces of software
uvailable for Playstation, Saturn, NEC FX, SNES, MO, PCE.
All prices include registered Air Mail. Add DM 25—

Anime & Arcade music on (D/MD/DAT tape.
COMPLETE & UP-TO-DATE PRICELIST DM 10,—

Make your payment fo the following bank account. Then
simply notify us by fax or mail together with your order.
Empfinger Lee King Lok Konto-Nr. 8250912
Deutsche Bank Miinchen BLZ 700 700 10
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s ; per package for 3 day courier. Discounts on bulk orders.
O - | SONY PLAYSTATION WITH RIDGE RACER DM 1000,-
; o SEGA SATURN WITH VIRTUA FIGHTERS = DM 940
o" SEGA SATURN DAYTONA USA DM 170,-
?‘n 4 PLAYSTATION VAMPYRE DM 130
- :' PLAYSTATION RACE DRIVIN' DM 130,-
T PLAYSTATION TOH SHIN DEN DM 120-
- o PLAYSTATION CONTROLLER DM 80—
;- z PLAYSTATION MEMORY CARD DM 60—
1) Q PANASONIC 300 FZ-10 DM 750,-
o 3DO0 SUPER STREET FIGHTER TURBO DM 50—~
8 A 300 RETURN FIRE DM 50—
wn O 3DO0 THEME PARK DM 50—
(4 NEC FX DM 875-
o @
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brauchst Du einen Vorschait- 5' """""""""""""" 1
transformator, der aus unse- i T E
ren 220 Volt konsolenfreund- ! ) ‘E ( |
liche 110 Volt macht. Einen 1 /= L=
o fachmanel Dieser | MagnaMedia Verlag AG |
. i Redaktion Video Games
Trafo hat dann auch die pas- ! Rat & Tat !
sende Steckdose fiir den ! P !
! ostfach 1304 !
Flachstecker an der Playsta- | 85531 Haar/Miinchen !
tion. Bei Import-Konsolen, die _ % TTC T T J
A.B.GAMES
ANDREAS BENDER
ANKAUF & VERKAUF
SYS. TITEL ANKAUF VERKAUF NEU
SNES EARTHWORMJIM 60,00 105,00 149,00 SEGA SATURN
MD EARTH WORM JIM 50,00 99,00 139,00 SONY PSX
SNES DEMON'S CREST 60,00 105,00 139,00 3D0
SNES STAR WARSIIII 60,00 105,00 139,00 JAGUAR
SNES SAMURAI SHOWDOWN 60,00 109,00 139,00 SUPER NINTENDO
MD SOLEIL 45,00 89,00 119,00 MEGA DRIVE
SNES WWF ROW 50,00 89,00 129,00 SEGA MASTER
MD WWF ROW 50,00 99,00 119,00 NES
SNES SUPERSTREETF.Il 55,00 109,00 139,00 GAME BOY
SNES SECRET OF MANA 45,00 89,00 129,00 GAME GEAR
SNES INDIANA JONES 60,00 109,00 139,00 NEO GEO
SNES TOP GEAR 3000 60,00 98,00 129,00 NEO GEQ CD
SNES STARGATE 60,00 108,00 149,00
ENES  IACTANTASY I (US) 2008 9900 jegpo 0.3521/4873
SNES  ILLUSION OF GAIA (US) 45,00 99,00 13500 tAglich: 13-20 UHR
SNES NBA JAM 2 60,00 109,00 159,00
SNES  RISE OF THE ROBOTS 50,00 99,00
MD RISE OF THE ROBOTS 45,00 98,00
HARDWARE)
(02622)83517 s
REPAIR-SHOP
Scart-Umschalter WLFSOFT
IS)ind S}ie ‘;ias 15§n;ige timswpsglln lseiﬁl;l‘
ann haben wir die Losung fur Sie!!!
Der RGB-taugliche Umschgalter fir Video- nnschlunkﬂbel
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.  Sega Saturn RGB+ Hifi 79,99 DM

3-fach Umschalter
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter

Tuning, Umbau

SNES 50/60H7 inc. Modulportver-
griflerung fiir USA Module

Multi Mega 50/60Hz,jap/engl.

3DO RGB Umbau
Amiga CD 32 RGB Umbau
SONY PSX RGB Umbau

139,99 DM SNES RGB Kabel dt. +Hifi
159,99 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi
249,99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

! 99,99 DM
SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau “7;’;3 gm Monitor 7? Adapterkabel fiir fast alle Commodore
Neo Geo+CD Samurai mitBlut 1 49,’ 99 DM
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau?75,75 DM
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM
349,99 DM N€U: 32X,NeoCD,Saturn,Sony...
119,99 DM 2X,Nao (D, ooy
119,99 DM

Wolfsoft, Schulstrale 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

39,99 DM
49,99 DM

Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM
Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 49,99 DM
Hifi Adapter fur RGB Kabel 29,99 DM
Joypad Verldngerungen ab 29,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihren

-Philips Monitore u.a. Hersteller A
fAingebot des Monats:
Turbo Grafx + 2 Spiele nur 99,99DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten
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Stellen Sie sich vor,

Sie haben

die Regale voller

»Knaller « und
keiner weif3 es!

Wir haben die Losung:

Carolin Gluth Peter Kus atalie Regnault
089/4613 - 305 089/4613 - 333 089/4613 - 313
1-5 Anzeigen PLZ6-0,A,CH

1= 330 000 Leser pro Ausgabe (AWA'94) 1= 330 000 Leser pr
Ausgabe (AWA'94) 1= 330 000 Leser pro Ausgabe (AWA'94)
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_oPIDERIMAN

Und med? hat Acclaim zu-
geschlagen, diesmal zwar
nicht gleich mit einer Reise
nach Las Vegas — aber mit ein
paar coolen Preisen vor allem
fiir Marvel-Comic-Fans. Wie
Euer wachsames Holzauge so-
fort bemerkt hat, spinnen wir
in diesem Wettbewerb ganz
machtig rum. Acclaims Spi-
derman-Spiel kommt namlich
dieser Tage in die Laden. Zu
gewinnen gibt’s diesmal ne-
ben der fast schon obligatori-
schen Software zehn Spider-
mans zum Selberkleben und
-lackieren.

Und hier die Quizfrage (da-
mit’s auch richtige Marvel-
Fans erwischt): Spiderman
heit mit biirgerlichem Namen
Peter Parker und ist Student.

\
z

In seiner Freizeit hangelt er mit
Vorliebe zwischen den Wol-
kenkratzern New Yorks herum
und erschreckt Passanten. Wie
wird aus Peter Parker der le-
genddre Spiderman?

a) Indem er wie Batman in
einen Spiderman-Dress
schliipft

b) Weil er einst von einer
radioaktiven Spinne gebis-
sen wurde

¢) Immer, wenn er wiitend
wird, verwandelt er sich in
Spiderman

Wer die Anwort weiB, pinselt
sie groB und deutlich auf eine
Postkarte oder ein Fax und
schickt sie bis spatestens
25. April an;

ORGP

E:f

Veriag MagnalMedia
Redaktion Video Games
Stichwort “Spiderman”

Postfach 1304
85635 Haar
Fax: 089/46135046

Bitte auf keinen Fall die Postadresse ver- /|
gessen, da wir die Gewinner anschreiben! /=

4B viimm.! e |




SOFTWARE-TIPS

' Des |
Réadtsels
@® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die gefdhrlichsten

00 O0ORVOOOCAIRCCOOOVOVOICICROOCOGO®OOOOOGOQO6 0

Tipsige Friihjahrsmiidigkeit? Da kann “meiner
einer” nur lachen! 3DO-Cheats gibt’s noch
und nécher, NBA Jams Secrets gehen
gerade in die zweite Runde und die
Sega-schen Soleil-Freunde werden
heuer auch nicht schlecht bedient. Will-
kommen bei den April-Tips, aber Vorsicht:
Ducks might be crossing!

Abenteuer ...

Mega Drive
Soleil

Florian Tewes aus QOelde hat
eine schine Lésung zusam-
mengeschrieben. Wer fest-
hingt, mége an dieser Stelle
nachlesen, wie's weitergeht.

Das Spiel beginnt in Eurem
Heimatort Soleilstadt. Heute
ist “Geburtstagstag”; Ihr seid
soeben 14 Jahre alt geworden.
Nach der Geburtstagsparty
verlaBt Ikr das Elternhaus, um
Euch erstmal in der Stadt um-
zuschauen. Im Kénigsschlof
erzahit thr dem Koénig von Eu-
rem 14. Geburtstag und erhal-
tet die Erlaubnis, das Ubungs-
geldnde Rafflesiaschule zu
betreten, um dort zu trainieren.
Im Westen der Stadt kommen
wir zu einem Spielplatz, wo es
unter dem Gras einiges an
Miinzen und Apfeln zu finden
gibt. Jetzt gehen wir zum “Hel-
dentraining” zur Rafflesia-
schule und probieren unser
Gliick auf der Anfédngerbahn.
Hier folgen wir den Anweisun-
gen auf den Schildern und
sammeln Minzen, die hier
noch sehr zahlreich unter dem
Gras versteckt sind. Mit der
Bronzemedaille geht’s zuriick
zum Anfang. Der Schwertwer-
fer bringt Euch hier fiir 20
Mahlin die Kunst des Schwert-
werfens bei. Mit dieser Technik
kénnen wir zum Beispie! die
Wand im 1. Stock im Konigs-
schlofl von Soleistadt 6ffnen,
indem wir auf den Hebel wer-
fen. Wir besuchen nun das
Dahliental. An der Stelle, wo
zwei Holzpfidcke den Durch-
gang zu einer briichigen Wand
versperren (ziemlich weit
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chtet, erspart uns unno-
- tige.Arbelt, ,

1. Karten und Zeichnungen
‘kbnnen ab sofort auch farbig
auf weiBem Papier (weder
kariert noch Iiniert) ein

bracht haben und dle T|ps-
und Tricksseiten nur noch
zur Hélfte im feschen M
grau gehalten sind.
2. Bitte gebt bei all¢
sendungen aus de
Eure Bankverhindun
tonummer, Kreditip:
Bankleitzahl) an, d
Euer Geld ohne Umw
lange Wartezeiten bekommt.
Bei Wohnsitz aul
Deutschlands wir
Verrechnungssc
Post zugesandt.

lichst im Word- odée

Format), ansonsten kdnnt

oben), werfen wir das Schwert
dagegen und lassen uns vom
Wasser nach unten tragen. Be-
vor wir das Haus betreten,
wird noch die Energie mit den
Apfeln aus den Kisten aufge-
frischt. Im Haus kdmpfen wir
gegen WOLF (vier Treffer) und
greifen ihn mit der Wurfattacke
an. Jetzt suchen wir die Wahr-
sagerin auf dem Spielplatz in

druckt und nicht als Datei

schicken, Tabellenkannt thr, -
wenn |hr sie schomgrstellt -
habt, auch im DateiRysr
belassen.

wo abgedruckt wurden, '
zighen snch hastig in

Auch in Sachen Zelda,
KC und AvP sind wir

" bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fir ab-

85540 Haar bei Miinchen

Soleilstadt auf. Sie verleiht uns
die Gabe, mit Pflanzen und Tie-
ren sprechen zu kénnen. Diese
neue Fahigkeit erproben wir
sofort, und erfahren dadurch
einiges Wissenswertes von der
Kuh und den Hihnern.
Johnny, der Hund, schiieBt
sich uns an. Im Dahliental ler-
nen wir vom Hasen die
Sprungtechnik. Wir kénnen

nun z.B. den Geldsack ganz
unten holen, da wir iiber den
Holzpflock driiber springen
kdnnen. Jetzt nehmen wir die
Fortgeschrittenenbahn in der
Rafflesiaschule in Angriff. Dort
betdtigen wir mit Hilfe der
Wurftechnik éfters Schalter,
um weiterzukommen. Bis zu
der Stelle, wo wir mit Hilfe der
Seile iiber den Abgrund kom-
men missen, dirfte alles glatt
gehen. An dieser Stelle Anlauf
nehmen, und in dem Moment,
in dem lhr vom Seil wegge-
schleudert werdet, einen But-
ton driicken. Zusétzlich muf
man noch in-die Richtung len-
ken, wo man hin will (nicht
verzweifein, hier hilft nur
ithen!). Habt Ihr den Abgrund
{iberquert, seid Ihr schon fast
in Besitz der Silbermedaille.
Durchquert das Dahliental
(oben lang) und betretet die
Anemonenbucht. Hier kann
man aus dem Sand Goldstiicke
und Apfel durch driiberlaufen
freilegen. Mittels der Schalter
ebnen wir uns einen Weg zum
Tierdorf. Bei Ramsey kaufen
wir uns die Katze. Die Tiir oben
links wird durch dreifaches
Draufspringen gedffnet; innen
bringt uns Papa Elefant das
Aufheben von Gegenstidnden
bei. Oberhalb der Stadt heben
wir den Fels zur Seite und be-
nutzen die Schalter. Mit
Riickenwind springen wir un-
ten rechts liber die Wasser-
fliche. Durch die Hitfe der
Holzstiicke kénnen wir weiter-
kommen und gelangen zum
TINTENFISCH (acht Treffer).
Weicht seinen Tentakeln und
den Eisblécken aus. Trefft ihn
iberall am Kopf. Pengi, der
Pinguin kommt dann aus lau-
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ter Dankbarkeit mit. Nun geht
s in Vulkania weiter. Wenn
wir von den Feuerdrachen an-
gegriffen werden, setzen wir
uns mit Pengis Eiszauber zur
Wehr. Friert auf dieselbe Weise
die Lavapfiitze ein, die den
Weg versperrt. In Fegefeuria
{wer hat das iibersetzt?) fiihrt
Euch der Abstieg, der von
Steinbi6cken umgeben ist,
weiter. So kommt Ihr schlie-
lichzur ENTE (Numero Uno,’na
wer sagt’s denn?), bei der

Jaah. ...
v kommst du

wandelt. Im Siidwesten treffen
wir eine Blob-Familie, die von
ginem Ménschen (wie ge-
mein!) tyrannisiert wird. Ha-
ben wir mit Mama Schleim
(spétestens ab jetzt solite der
Ubersetzer an seinen Fahigkei-
ten zweifeln) gesprochen,
schickt sie uns zum Zauberer.
Dieser kann allerdings auch
nicht weiterhelfen. Von Mama
Schleim bekommen wir einen
Hinweis, wie wir in das Haus
der Hexe kommgn. Dazu miis-

! He,

nicht 1

mit uns?

Wo kommst Du eigentlich her? Ich kenne alle Schleimer in unserem

Ghetto, Dich habe ich aber noch nie gesehen.

Euch ein kleines Verwirrspiel
erwartet: mehrere Figuren ver-
mischen sich miteinander.
Trefft immer nur die Figur, die
am Anfang kurz rot blinkt.
Wird die falsche Figur getrof-
fen, bekommt Ihr Energie ab-
gezogen. Ciel, das fliegende
Eichh6rnchen, schiieBt sich
uns hier an. Die Reise geht
weiter nach lris, wo wir beim
zweiten Lavasee einen golde-
nen Apfel finden. Ein klgines
Stiickchen spater kommen wir
zu einem Haus. Oben entlang
gelangen wir zu einem groBen
Loch im Boden und weiter
rechts zu einer Lichtung. Hier
warten einige Tiere darauf, von
uns befragt zu werden. AuBer-
dem treten wir auf der Renn-
bahn gegen Charlie den Gepar-
den an. Fahrt die Ideallinie und
Charlie ist von Euren Fahigkei-
ten iiberzeugt. Wir verlassen
jetzt die Lichtung nach unten
und gehen sofort wieder nach
rechts. Durch die grofe
Sprungkraft des Geparden
springen wir iiber das Loch
und werden in einen Blob ver-

sen wir zum- Stern unten
rechts gehen und in dessen
Mitte zehnmal aufspringen.
AnschlieBend ist der Durch-
gang zum Hexenhaus gedffnet.
Sie will uns allerdings erst hel-
fen, wenn wir ein Rétsel fiir sie
geldst haben. Im Nebenzim-
mer bringen wir erst die Raupe
auf die andere Seite (einfach
draufspringen), dann die Blu-
me, nun die Raupe wieder
zuriick, dann den Vogel auf die
andere Seite und zu guter Letzt
die Raupe wieder zuriick zi
Blume und Vogel. Die Hexe
zeigt sich erkenntlich und gibt

b

uns die urspriingliche Gestalt
wieder. Jetzt haben wir alle
Fahigkeiten, um den Experten-
kurs zu absolvieren. Hier be-
steht die einzige Schwierigkeit
darin, die Tiertalente der Situa-
tion entsprechend umzuschal-
ten. Ist diese Hiirde genom-
men, gehen wir noch einmal
zurlick zur Fortgeschrittenen-
bahn, wo wir uns gegen Ende
den goldenen Apfel holen. Es
ist dabei allerdings milimeter-
genaues Springen vorausge-
setzt. Probiert es spater mit
Schmetterling und “Klebevo-
gel” falls Ihr es nicht gleich
schafft. In der Kamelienwiiste
warten Skorpicne und Sand-
wiirmer auf einen kréftigen
Hieb mit dem Schwert. Mit den
roten Schaltern bahnen wir
uns erst einen Weg nach
rechts und anschlieBend nach
unten. Es wird von uns gefor-
dert, die roten Schalter an die
Sandwénde zu schieben und
zu aktivieren, damit diese ver-
schwinden. Ein Stiick weiter
im Siiden werfen wir das
Schwert so gegen die Wand,
daB es abprallt (Ciel, das flie-
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Ihr seid bldd, Ihr diirft nicht mit uns spielen. Los, abhauen hab’ ich

gende Eichhdrnchen) und den
Schalter trifft. Dadurch geht es
im Nordwesten weiter. In der
Oase treffen wir auf einiges
Getier (Dinosaurier). Bei Ram-
sey kdnnen wir die Dienste der
Fledermaus kaufen. VerlaBt
anschlieBend die Wiiste und
besucht den Turm zu Babel.
Mit dem Fahrstuh!l geht es
schnell aufs Dach. Klettert am
“Seil” hoch und bekdmpft RO-
XIE (acht Treffer), welcher mit
seinen Armen angreift. Vor
diesen Angriffen seid Ihr nur
ganz rechts unten oder ganz
links unten sicher. Greift er mit
Schilssen an, weicht diesen
aus. Trefft ihn, wenn er am Bo-
den liegt und sein Herz in der
Luft schwebt. Habt |hr ihn aus-
geschaltet, gehen wir ins Ko-
nigsschloB nach Soleilstadt
(erster Stock). Charlie fallt eine
Trane auf den Teppich, was zur
Folge hat, daB wir etwas weiter
oben im Wasserbecken einen
goldenen Apfel bekommen.
Nun {iberreden wir den Dino-
saurier in der Oase (Kamelien-
wiiste), daB er uns nach
SchloB Eisig iiber den Ozean

gesagt, oder soll ich erst mein Schwert ziicken?

Mas? Sie kénhén'”
Hsich untereinander nicht
Mie duy

SNCAI G T

verstandigen? Genau

Konfusion: Mal kiinnt Ihr nur mit Pflanzen und
Tieren sprechen, aber nicht mit Menschen

Besch

wert Euch halt bei den Spieledesignern. Ich
kann Euer Schicksal auch nicht @ndern.

en nichts i

sgfalsch gemacht. Warum
behandeln die uns also so
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Mariokart goes Sega:

Wenn Ihr mit Eurem
Strandbuggy schneller fahri
als der Leopard, dann
kommt Ihr in den Genuf}
eines weiteren Haustiers

bringt. An diesem eisigen Ort
befreien wir den Ldwen, der
sich uns prompt anschlieBt. Im
Inneren von SchloB Eisig wol-
len uns Teddybdren und
Schneemanner ans Leder. Fin-
den wir den richtigen Weg, der
uns nur mit Einsatz der richti-
gen Teleporter und Schalter
weiterbringt, treffen wir schon
bald auf Pengis Freunde
(Raum mit Hebel in der Wand),
die unsere Energie auffrischen.
Ist Amon mittels der “Lowen-
klinge” aus dem Eisblock be-
freit, und haben wir einige
Steinbltcke mit gezielten Wiir-
fen aus dem Weg gerdumt (Te-
leporter), geht es in den Kampf
mit GEORAMA (sechs Treffer).
Vor dem Kampf nehmen wir
auBerdem noch die Samen der
Kletterpflanze an uns. Geora-
ma wird von uns abwechselnd
mit Feuer/Eis-Magie angegrif-
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Gefahrliche Briickeniiberquerung: Ein
Feuerdrache sucht hier gerade Sireit

fen und diirfte schnell erledigt
sein. In den ndchsten Raum
kommen wir, wenn wir mit
dem stérksten Eiszauber (Feu-
er & Eis-Zauber) den linken
Baum in der Mitte umhauen.
Vor uns liegt der Zugang zum
Wurzeltempel, der auf dem
Meeresboden gelegen ist. Hier
ist auch ein goldener Apfel ver-
steckt (frohes Suchen!). Seid
Ihr bei Leviathan angelangt
(alle Wege fiihren zu ihm),
dann schleudert seine Feuer-
bélle auf ihn zuriick (neun
Treffer). Weil wir ihm wiirdig
genug sind, unterstiitzt er uns
von nun an. VerlaBt diesen un-
gemiitlichen Ort und kehrt zum
Turm von Babel zuriick. Da
hier allerdings der Lift nicht
mehr funktioniert, miissen wir
uns Raum fir Raum nach
oben vorkdmpfen. Vor allen
Dingen sollten hier Schalter

e R POOODPOPOEOIRPRORDROOODPOEASOORDRRPRORROOOOCRODODOORDROERS

In dieser Eiswelt trifft man
schon bemitleidenswerte
Gestalten (linkes Bild)

Unter Wasser heifit es
aufgepalt! Nutzt die Inseln
zum Luftholen.

Den Lawen bendtigt Ihr in der Eiswelt zum
Auftauen von diversen Tietkiihiprodukten

umgelegt, bzw. Abgriinde mit
Gummis (iberwunden werden.
Im Raum mit den grauen Bo-
denplatten vergleichen wir bei-
de Seiten miteinander (eine
Bodenplatte fehlt auf der rech-
ten Seite): Genau auf diese
Stelle springen, und der
Durchgang in den ndchsten
Raum ist gedffnet. Auf dem
Dach sden wir einen Samen
aus und klettern an der Liane
hoch. Oben haben wir soeben
den Himmel betreten. Die Leu-
te dort werden von uns ausge-
fragt; anschlieBend laufen wir
iiber alle Blumen in der Mitte.
Sprechen wir die Frau oben
links erneut an, gibt sie uns ei-
nen goldenen Apfel. Wir ver-
lassen den geruhsamen Ort
nach oben und losen, wie
schon so oft, einige Schalter-
probleme. Auch im SchloB
geht’s oben weiter, wo uns ei-

4 GAMES) 95

nige unsichtbare Plattformen
das Uberqueren der Abgriinde
deutlich erleichtern. Wir setzen
Johnny ein und werden in eine
andere Region in den Wolken
teleportiert. Dort driicken wir
alle Bodenschalter und miis-
sen uns nun gegen den Dra-
chen (18 Treffer) durchsetzen.
Er ist nur am Kopf verwund-
bar. PaBt auf, daB er Euch
nicht von den Plattformen
stoBt. Am groBen Tor werden
wir wieder an den Eingang
zum Turm von Babel zuriickte-
leportiert. AuBerdem haben
wir die Fahigkeit, mit den Men-
schen zu sprechen, wiederer-
langt. Haben wir den Arbeiter
zweimal angesprochen, sehen
wir, wie aus der Raupe ein
Schmetterling geworden ist,
der stante pede ein weiteres
Mitglied unserer tierischen
Party bildet. Setzt ihn ein, um
den Schalter auf der anderen
Seite zu treffen. In Soleilstadt
springen wir nun im Garten
der Kirche auf die einzige
rechts drehende Blume und
konnen so den goldenen Apfel
aus dem Wassergraben holen.
Stellen wir Bill mit der Silber-
medaille zufrieden, so diirfen
wir die Rafflesiaschule erneut
betreten. Bringen wir dem Koé-
nig dann alle drei Medaillen,
erhalten wir endlich das HEIL/-
GE SCHWERT. Auf dem Spiel-
platz schlagen wir rechts unten
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COOLE PREISE

Auszug aus unserer Preisliste

Sony PSX

NUR 999,99

uar CD ROM
Jag NUR 349,90

e ——
VIDEO & GAME

SNES N G
Cannon Fodder DV 119,00
Clayfigther 2 129,00
Dragon, Bruce Lee DV 108,60 99,00
Desert Figther PV 7900 69,00
Eath Worm Jim DV 129,00 109,00 | ty
Final Fantasy 3 US 139.00 m [a]
Indaner Jones DV 109,00 99,00
JuassicPuk2 DV 7990 690017, O
Lemmings 2 7900 65,000 o
MegaMan X 2 US 129,00 * i
Might & Magic3  US 139,00
Mickey Mania DV 79,00 69,001 )
NBA Tournament DV 129,00 @]
NHL 95 PV 109,00 2
Pitfall DV 7900 69,50
Power Drive DV 119,60
Rise of Robots DV 89.00
Return of the Jedi DV 109,00
Rock'n Roll Racing PV 109,00
Side Pocket DV 109,00 <
Star Treck,Starflight 129.00 :
Streetracer DV 109,00
Soulblazer DV 119,00 &
Shadowrun DV 1900 @2
True Lies DV 119,00 o
Theme Park DV 119,60 .
Top Gear 2 PV 99.00 '=
Top Gear 3000 119,00 B
Warlock DV 129,00 &
Mega Drive & CD L
Cannon Fodder DV 109,00
Flink DV 5555 :
NBA Jan Toum. DV 119,00 )
Rock'n Roll Racing DV 109,00
Road Rash 3 DV 119,00 1)
Radical Rex DV 5555 «
Story of Thor DV 129,00 [
Schliimpfe DV 109,00
pittall DV 5555 Qa
weitere Neuheiten und Sonderangebote auf Anfrage
Jaguar E
Air Cars 129,60 5
Cannon Fodder 129,00 o
Thjeme Park 129,60 w
Syndicate 129,00
Ultra Fortex 129,00 (=
CD's auf Anfrage s “
3DO m :
Corpse Killer US 125,00
Need for Speed DV 109,00
Syndicate DV 109.00
Theme Park DV 109,00
Wing Commander 3 DV 109,00
Sony PSX E"
Kings Field 159,00 C% g
Raiden 149,00 e S
Toshinden 149,00
Pad 79,00 Qo <
Memory Card 77.00 )

o
NEUHEITEN / SONDERANGEBOTE
ALLER SYSTEME BITTE ERFRAGEN.
ALLE IMPORTE ERHALTLICH!!!

Geschiifte
Hans-Otto-Str. 28
Bergstr. 5

Tel 030 42 13 767
Fax 030 42 13 768

G -> Gebraucht * N -> Neu

800 Gebrauchtspiele auf Lager, bitte telefo-
nisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM
Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.

Prenzlauer Berg
Marzahn
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MSC

VERSAND und LADEN

WIR MACHEN DAS UNMOGLICHE
MOGLICH, KOMMT VORBE! UND STAUNT
S.NES
NBA Tournament 139,00 DM

‘Star Wars 3 129,00 DM
WCW Wrestling 115,00 DM
Super Star Soccer 118,00 DM
Indiana Jones 125,00 DM
Sea Quest DSV 124,99 DM
Soul Blazer 113,95 DM
Tru Lies 113,95 DM
Demolution Man 113,95 DM
Top Gear 3000 119,00 DM
Stargate 129,00 DM
Megadrive 32X 359,00 DM
Doom 129,99 DM
Star Wars 129,99 DM
Virtua Racing 129,99 DM
weitere Titel auf Anfrage
Mega Drive
Saleil 110,00 DM
NBA Jam Tournament 119,00 DM
Clay Fighter 119,00 DM
Sea Quest - 110,00 DM
Duffy Duck 110,00 DM
WWF Raw 129,99 DM
True Lies 115,95 DM
Syndicate 105,00 DM
NHL Hockey 95 119,95 DM
Flintstones the Movie 110,00 DM
Road Rash 3 105,89 DM

Versandkosten per Post DM 7,-/zzgl. Nachnahme.
Ab DM 300,- Versandkosten frei.

uckfehler und Preisanderungen vorbehalten!

adenverkauf und Versand,

Frisdrichshafener Str. 9, 81243 Miinchen,
direkt an der S-Bahn-Haltestelle Westkreuz, $-5, S-6

Zusitzlich MSC Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Also hoffentlich bis bald euer MSC-Team
\ Wy,

KONIGIN
DER NACHT

Wie lange noch kénnen wir uns
am legenddren Gesang der Nach-
tigall erfreuen? In Menschenndhe
findet die "Konigin der Nacht”
schon heute immer weniger Brut-
platze; mit Laub- und Auwéldern
verschwinden weitere wichtige
Lebensrdume. Fordern Sie die
Broschiire

“Die Nachtigall”
an {siehe

Info-Coupon
{bitte an untenstehende Adresse senden)
Ja, ich mochte Ihre Broschiire

“Die Nachtigall” anfordern.
5,- DM in Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname

StraBe

PLZ, Ort

NABU ’
Postfach 30 10 54

_Aeu Natumchuulgnt‘l’nd 53190 Bonn

SOFTWARE -TIPSE cocooco

noch die Steine aus dem Weg
und springen {iber die Absper-
rung (geht nur an einer ganz
bestimmten Stelle). Dieser
Weg flihrt uns wieder zu einem
goldenen Apfel. Der nachste
Apfel wartet im Abschnitt hin-.
ter dem Tierdorf. Dort setzen
wir den Schmetterling ein und
erreichen so den Zugang zum
goldenen Apfel in diesem Dorf.
Nun geht es zur Lichtung auf
Iris. Wir lassen uns eine Ge-
schichte von der GroBmutter
erzihlen. (Redet auch mehr-
mals mit den anderen Leuten,
sonst bleibt die Blume danach
stumm). Jetzt gehen wir zu be-
sagter Blume (oben raus) und
stellen uns oben an den Ab-
grund. Wir werden per Wind-
hose in die Vergangenheit ge-
schickt. Auf der Lichtung nahe
des Rennparcours nehmen wir
Armadill in unsere Party auf.

Folgt ihr und 6ffnet die Truhe,
die das Weckpulver beeinhal-
tet. In der linken Tiir wartet das
CHAMALEON (18 Treffer) auf
uns. Wir werden von kleinen
Fischen(?) angegriffen. Weicht
diesen aus und trefft das
Caméleon, wenn es auf dem
Boden ist. Greift es mit seiner
Zunge an und weicht ihr
schnell aus, bis das Tier seine
Taktik dndert. Ist der Kampf
voriiber, setzen wir das Weck-
pulver ein, um Mon zu wecken,
der uns begleitet. Im Kerker
zerschiagen wir die briichige
Wand (langer Schatten) und
finden uns auf der Karte wie-
der. Verfolgt den Wirbelsturm
nach Fegefeuria. Hier finden
wir auch Dodo, der uns so-
gleich folgt. Wir benutzen ihn
in Kombination mit dem Eich-
hérnchen bei der Wand in der
Néhe des Puppenspielers, der

Unangenehmer
Wiisten-
abschnitt -
Sandwiirmer
tauchen plitz-
lich aus dem
Nichts auf

Wieder bei den beiden Hiu-
sern auf der Lichtung ange-
langt, benutzen wir ihn als
Brett und gelangen so zu den
Zauberschuhen, die uns wie-
der in die Gegenwart telepor-
tieren. In der Kamelienwiiste
suchen wir die antike Stadt auf
(im Siidwesten, von oben aus
gesehen). Der Palast weist
finf Stockwerke auf. Im zwei-
tem Stock benutzen wir Arma-
dill als Besghwerer fiir den
Schalter und gehen bis in den
fiinften Stock. Der Mann dort
erzihlt von einem Durchgang,
wo kein Schatten sei. Also nix
wie runter in den vierten
Stock, und direkt neben der
Treppe in die Wand. Sucht
weiter, benutzt Armadill ofters
als Plattform Gber Abgriinde
oder dhnliche Hindernisse. Wir
treffen hier dann die Tochter
des Mannes, den wir schon im
fiinften Stock gefunden hatten.

dadurch aktiviert wird. Trefft
ihn, indém Ihr die Puppe in
ihre Einzelteile zeriegt und
dem Puppenspieler an-
schlieBend beim Aufsammeln
trefft. Mit Dodo in der Party
kénnen wir uns endlich auch
die beiden goldenen Apfel aus
Vulkania und aus der Anemo-
nenbucht holen. Ab in die Ane-
monenbucht — im Tierdorf er-
fahren wir von einem
Ungeheuer namens GREGOR.
Als kurze Zeit spéter der An-
fiihrer des Dorfes (ein Affel)
durch die Folgen eines Kamp-
fes mit Gregor bewuBtlos wird,
nehmen wir die Sache in die
Hand. Zuerst gehen wir dogh
noch zur Kamelienwiiste und
hoien den goldenen Apfel im
Nordosten. In der Anemonen-
bucht suchen wir den Strand
ab und finden eine Steile, die
keine FuBspuren hinterldBt.
Auf diese Stelle springen wir



RETURN TO
MODUL

Was bisher geschali: Um Alex und Bruno und
sich selbst frei zu bekonunen, greifen unsere

EN ANDERER (/iRD DANN

TRANSPORT(ERT. GDER
FAST ‘mmER

gefiederten  Freunde  die Turkeys zum
AuBersten und kidnappen in einer schwachen
Minute deén Bundeskanzier. Das stirkt zwar
deutlich ihre Verhandlungsposition, fithrt aber
im weiteren dazu, das dieser versehentlich in
ein  ungewisses  Schicksal nmach MODUL
transportiert wird, womit sich fiir unsere
Helden aber endlich eine Chance zur Heimkehr
abzeichnet. Wie das? Das erkliirt jetzt Alex...
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HQ Dns 'STM Hartmut der Chef der VG-
N’W DR MN(” Ganrg als Kanzler, sein Kam-
sty

pel als Minister, dev Kanzler

sethst in einen Zombing ver-
R vandelt auf Wanderschaft
{und damit ungewohnt dy-
namisch), drei Turkeys wohl-
auf zuhause, und Haaragel
: offensichtlich  im fadschen
Fitm. Wir befinden und an
dem  sagenbaften Punkt an
dem es nicht mehr schlim-

mer kommen kann! Ob das
allerdings bedeutet, dal es
ab dem niichsten Mal hesser

DERWEL IN ENERGHU?X:S e
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- [ wird, kann robig bezweifelt
werden.




R o SEGA miier SEGA w55 ponasonic| § 524
i e DRIVE = b Panasonic
S.NES- KONSOL +-1 PAD ‘85,00 139,90 | MEGA DRIVE: {l+PAD 80,00 139,90 | |:MEGA CD Ii-{DT| 185,--299.90-| |3 DO-PAL
ST. FIGHTER TURBO 25,00 54,90 | | MEGA DRIVE 1+PAD 70,00 129,90 | |MICROCOSM 30,00 599, 90 3 DO RGB 228'_ ;33‘.
MARIO “ALLSTARS 15,00 39,90 | | LEMMINGS 20,00 49,90 | | THUNDERHAWK 3000 59,90 SPACE. SHUTTLE 20.00 54.90
ZOMBIES 15,00 39,90 | | HAUNTING 20,00 49,90 | | SONIC 20,00 49.90 BURNING SOLDIER 30,00 64,90
PARODIUS 15,00 '39;90:| | RISE OF THE ROBOTS 40,00 69.90 | |'ROBO. ALESTE 10,00 29,90 NOVASTORM 50,00 84.90
KING OF DRAGONS {U.S]  25.00 54.90 | | JAMES POND 3 20,00 49,90 | | MYSTERY MANSION 40,00 69,90 | | BATTLECHESS 1600 7490
NHLPA'93 15.00 3990 | GRANDSLAM TENNIS 10,00 129,90 | |W W F 30,00 59,90 SAMURAI SHOWDOWN 40,00 74,90
S. METROID 3500 69,90 | |JOHN MADDEN 93 10,00 29,90 | | BATMAN RETURNS 0,00 49.90 ST, FIGHTER TURBO 40,00 74.90
JURASSIC PARK 25,00 54,90 SUPER STREETFIGHTER:2 40,00 69,90 REVENGERS-OF 'VENGANCE = :20,00::49,90 EA FIFA SOCCER 5000 84.90
POCKY N ROCKY 25.00 54.90 | | SONIC SPINBALL 30,00 59,90 | | Fi- BEYOND THE LIMIT 30,00 59.90 MEGA RACE 40,00 74.90
WORLD . CHAMP. SOCCER - 25,00 5490 | |§ONIC:2 : 20,00 149,90 | |'REBEL ASSAULT v 30,00 759,90 THE, HORDE 3000 64.90
MEGAMAN X 25,00 54,90 | | LANDSTALKER 40,00 69,90 | | WONDERDOG 20,00 49,90 STELLAR 7 20,00 54,90
MYSTICAL NINJA 2500 54.90°| | MEGA BOMBERMAN §0,00 79,90 | | CYBORG: [IAP) 10;00:29.90 CRIME : PATROL 50.00 8490
PILOT WINGS 15.00 39,90 | | EARTHWORM JIM 0,00 79,90 | | NIGHT TRAP 30,00 59,90 | | GEX 50,00 84,90
ULTIMA ‘11 {U.5.) 35100 97907| |PGA EURCPEAN GOLE 15.00 39,90 | | CDX ADARTOR 30/00 59,90 | | THEME PARK 50.00 8490
WING COMMANDER (U.S.] 10,00 29.90 FIFA SOCCER 95 50,00 79,90 PUGSY 20,00 49:90 DEMOLITION MAN 50'00 84190
YOUNG MERLIN 35,00 69,90 SILPHEED 20,00 4990 | |'NEED FOR SPEED 50,00 84,90
A 150 328 NEG | Mt o oo S0 3% | | g 0% o
£ gkmcc]gsr 25:00 54:90 SONY ’lnvsrnrlou VERKAUF | VEERE GERRAUCHTTITEL AU [AGE
MYSTIC QUEST 35,00 54:90- O PR~ ANRUFEN : . NEU NEU
SUPER GAMEBOY 35,00 69.90 | | MOTOR TOON ANRUFEN ('“ I
BATILECARS (U 2500 54,90 | | TOSHINDEN ANRUFEN NEOQ GEO\RY) VERKAUF PH“—' s <o

FIGHTING 25.00 54,90 BLOODED FAMILY ANRurFeN| | NEG GEO €D KONSOLE [OHNE SPIEL] 949,90 [ D550 MIT IMPEG & 7TH
SPIKE MC FANG {U.5.) 45.00.'79,90:| | CYBER SLED ANRUFEN] | SIDEKICKS 2 : 99,90 | CDI-450 OHNE IMPEG & smg? o 1%3’38
TURTLES T. FIGHTERS jU.S) 35,00 69,90 | | COSMIC RACE ANRUFEN| |- AGGRESSORS 'OF DARK KOMBAT 79,90 |SPIELFUME 39.90
ACTRAISER -2 s, 10,00 29:90| | RAIDEN PROJECT aNRuFeN| | STREET HOOP 139,90/ | MUSIK VIDEO CD'S 39.90
FLASHBACK 25,00 54,90 | | TAMA ANRUFEN| | WINDJAMMERS 129,90] [INCA 99,90
FINAL FIGHT. 2 JU.S:) - 25,00 5490 | | MAIAN_ STATION ANRUFEN| | WORLD HEROES 2 JET 129,90| | KETHER 99,90
WWF ROYAL RUMBLE 25,00 54,90 PARGDIUS EXTRA ANRUFEN! |-BASEBALL STARS 2 A'N G E'B:OT 69,90 |VOYEUR - 99.90
ZELDA : it 25005490 PLAYSTATION: PAD ANRUFEN| | KING OF FIGHTERS 94 SPACE ACE 99.90
JAPAN_SPIELE 1_%00 29,90 | | MEMORY CARDS ANRUFEN] | SAMURAl- SHOWDOWN 2 DIMO'S GUEST 69.90
SUPER NINTENDO NEU S =GAMEGA & NEU . NEU e o e

A

Dinimc s 50 e SEG/A %2 o2t Panasonic SONSTIGES
LEMMINGS. §f 479901 |:32:X AUFSATZ. 369,90 | | SHOCK WAVE 2 4112990 | |SNK NEO GEO. KONSOLE GEBRAUCHT 299,90
CANNON FODDER 119,90! | 32 X SPIELE AB:- 119,90 | | BURNING SOLDIER m 109.90 | | SNK GEBRAUCHTE NEO GEO SPIELE AB- 59,90
NBA TOURNAMENT  11990] |HAVOC 89,90 | | SPACE SHUTTLE 3 GAMEBDY GERAT GEBRAUCHT 59,90
GHOUL PATROL 109.90| | DYNAMITE HEADDY 99.90 | | MICRO MACHINES 109,90 | | GAME GEAR MIT SPIEL GEBRAUCHT 99,90
MICKEY MANIA .89.90{ | SONIC & KNUCKLES 79.90 | |JAMMIT STREETBALL 109,90 | | ATARI JAGUAR PAL MIT- SPIEL NEU 569,90
WILD SNAKE [U.5.} 99.90| | DINO DINI SOCCER 109,90 | | BATTLECHESS 109,90 | | SEGA SATURN MIT VIRTUA FIGHTER  1399,90
VO FX 119.90| | RADICAL REX . 79,90 | WAY OF THE WARRIOR 109,90 | [:SEGA' SATURN CONTROL 'PADS AB,- 109,90
DINO DINI SOCCER 99.90| | ZERO THE SQUIRRELL 119,90 | | PATANK FLIPPER 99,90 | | PC CD ROM SPIELE NEU AB,- 39,90
DEMONS CREST 119.90! |'AERO THE ACROBAT 2 124,90 | | THEME PARK ~ - 129,90 | | PC.'SOUND. CARD 209,90
HERR DER RINGE .99.90] | MIGHTY MAX 99,90 | | RETURN FIRE 129,90 | | PC 3DO BLASTER CARD 699,90
CLAY FIGHTERS 2 129:90| | LEMMINGS 2 89,90 | |3DO GOLDSTAR [MIT 4 SPIELE] 990,00 | | PC GRAVIS PHOENIX STICK 249,90
EARTHWORM JiM 129.90| | JURASSIC PARK 2 99,90 | | NTSC / PAL UMWANDLER 49, NETZTEIL 220V AUF 110V 49,90

E NEUHEITEN.
| AUF LAGER

NEOsGEOREACIA 2\ |

GAMEBOY) jaGuar

T T BESTRLFORMULAR

P NAME ;

NATRUPERSTR. 20 49076 OSNABRUICK PLZ i
TEL.: 0541-66016/17 FAX.: 054166015 ORT 3

| Kunden Nr. D O3 e ;
% Nachnahme O Splel THel Syt | Prois DM
¢ Bor ) '
& Euroscheck O
§i karte Nr. O §
5, gaitig bis [T 1
g Vorbesteliung  Bestellung ] Porfo 6, DM DM
S DLO U.S. 0 UK[PALID |Nochnamed-DM :
1 BEI NICHT VOLLIAHRIGEN, BITTEN WIR UM DIE 1
gi UNTERSCHRIFY EINES ERZIFHUNGSBERECHTIGTEN. wm g
cﬁs Ab 250,- DM Porto frel Ab 300,- DM Porto & NN frel :

Bezahtung Eigentum
Umtausch ist nur bei

GmbH keine

mit der orginalen Versandpackung.
Garantie  Bel Import

Vorbehait: Unser Angebot ist freibicibend. Licfermoglichkei
berechnen wir dic uns cnistandenen Licferkosten  pausc

f, Irmum sowic Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalien Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelicferten Waren
hat mit 20,-DM  Unser Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon”unberubrt. Eigentumsvorbehalt: Die gefieferte Ware bleibt bis 2ur_vollstandigen
der Metropolis GmbH  Teillieferungen’ Wird bei der Bestellung nichts gegentelliges angegeben, so behalten wir uns vor wahiweise Komplert- oder Teiflieferungen  durchzufUhren  Reklamationen:
Falschiicferung méglich. Bei Ricksendungen muB einc Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Posistelie zu reklamieren zusammen
Gewahrleistung: Fur alle neucn Produkie gibt cs cine Gewdhrleistung gemas den Angaben des Jeweiligen Hersteliers Bei import gebrauchter Ware gewahrieistet die Metropolis
Gerate Gewahrlcistet Metropolis GmbH keine Garantie  Allerdings werden alle gebrauchten Produktc beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur
cinwandfreie Ware licfern zu konnen. Umtausch wegen nicht gefalion ist ausgeschlossen




SOFTWARE-TIPS

Der morphige
Gegner rechis
kann nur ge-
troffen wer-
den, wenn

er gerade
Menschen-
gesialt ange-
nommen hat

drauf, wodurch wir bei GRE-
GOR (15 Treffer) angelangt
sind. Dem Sandsturm folgen
wir nun ins Dahliental. Ganz
unten finden wir eine Hohle.
Wir bahnen uns nach und nach
den einzigen Weg, bis wir zu
Mutter Ungeheuer kommen.
Sie ist umgehend geschlagen.
Weiter geht es jetzt in Soleil-
stadt, wo wir einige Ungeheuer
vertreiben und uns mit dem
Kénig unterhalten. Lesen wir
das Schild am Brunnen, befin-
den wir uns wieder in der Ge-
genwart. Den letzten Abschnitt
finden wir auf dem See zwi-
schen der Rafflesiaschule und
der Kamelienwiiste. Verschiebt
den grauen Stein bis zum Ab-
grund, damit ein FluBbett ent-
stehen kann. Nun aktiviert den
roten Schalter. Uber den FluB
kommen wir mit Hilfe des Di-
nosauriers. Ein wenig spater
verwenden wir den Schmetter-
ling, um den roten Schalter zu
erwischen, damit ein Durch-
gang entsteht. Uber den néch-
sten Abgrund gelangen wir, in-
dem das Schwert gefiihrt wird.
Bei Mutter Ungeheuer ange-
kommen, erzéhlt sie uns ihre
Geschichte. Fiir sie bekdmpfen
wir die fiinf Sinne, um das Tor
in ihre Welt zu 6ffnen. Die flinf
Sinne diirften kein Problem
darstellen, wohingegen der
Wéchter am Tor schon schwe-
rer zu knacken ist (verwendet
die Kombination Schmetter-
ling-Klebevogel). Trefft das
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Dieser tieri-
sche Freund
muf erst
besiegt wer-
den, bevor er
Euch traockenen
Fulles ans
andere Ende
des Tiimpels
bringen kann

Auge, wenn es sichtbar ist,
und wiederholt den ersten Vor-
gang. Ist auch er besiegt, fin-
den wir uns in Soleilstadt wie-
der. Wenn Ihr jetzt noch
Johnny aus dem Palast holt,
steht dem siiperben Abspann
nichts mehr im Weg.

§ Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer Sicher gehen will,
konsultiert vorher besser sei-
nen Arzt.

Super Nintendo
Street Racer

(Ganze vier versteckte Renn-
strecken gibt es hier zu ent-
decken, und alles was man
machen muB, ist ins Options-
menl und von da aus in den
“Custom Cup” zu gehen. Na ja,
fast — man muB dort ndmlich
noch L, R, L, R, X und Y
driicken, um danach beim
“Blattern” durch die Kurse die
vier neuen entdecken zu kon-
nen. Das Beste daran: Diese
neuen Tracks sind von perma-
nenter Natur, d.h. man kann
auch das Optionsmenii wieder
verlassen und im Practice

Mode auf den Quadboni fah-
ren. Und das Allerbeste ge-
schwind noch zum SchluB: der
Tip stammt mal wieder von
Stefan Hartmann, dem fleifi-
gen.

Super Nintendo

Kid Clown in
Crazy Chase

Rechtzeitig zum Europa-
Start des liebenswerten
Clowns hat, (na wer wohl?)
der Stefan aus Illvesheim
natiirlich, eine verrenkige Le-
velanwahl eingereicht. Ganz
nach dem Motto, ‘je kiirzer das
Spiel, desto umstédndlicher die
Cheats’, miissen im Titelbild
folgende Knépfe nacheinander
gedriickt, und dann gedriickt
gehalten werden: auf Pad 2
erst die L-Taste und dann die
R-Taste, dann auf Pad 1 auch
L und R. Wahrend Ihr jetzt alle
vier L- und R-Tasten auf bei-
den Pads gedriickt haltet,
miiBt Ihr fiir das gewiinschte
Level noch zusétzlich auf bei-
den Pads gleichzeitig (genaues
Timing erforderlich!) folgende

Knopfe gedriickt werden:
Level 2 A-Kndpfe
Level 3 B-Knopfe
Level 4 X-Knopfe
Level 5 Y-Kndpfe

3D0

Total Eclipse

llvesheims aktiver Multiplay-
er, Stefan Hartmann, hat zwei
Tricks zu diesem Spiel ge-
schickt; es geht um ein
Ubungslevel und 99 Leben.
Dazu muB erst folgende Kom-
bination eingegeben werden:

Ein Spiel starten, dann ir-
gendwann ins Optionsmeni
wechseln. Wahrend der Cursor
auf “Play Game” steht, miite
im Fenster “Resume Game” zu
lesen sein. Wenn dem so ist,
gibt man auf Pad 1 folgendes
ein: B, A, C, A, B, A, L, L+R
(gleichzeitig), X, X. Ein Toten-
kopf erscheint im kleinen Bild-
schirm rechts als Zeichen
dafiir, daB jetzt die anderen
Codes eingegeben werden
konnen.

Ubungslevel: L, A, B, L, A, B,
X, X, X. Ein Level ohne Gegner

4 GAMES) 95
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erscheint, in dem man sein
Schiff beherrschen lernen
kann.

99 Leben: Start driicken. ein
groBer Totenkopf in Rotténen
erscheint. Jetzt A, A, B, B, C, C,
L, L, R, R, Start eingeben, und
Ihr habt 99 Schiffe zu Eurer
Verfiigung.

Super Nintendo

R-Type 3

Robert Tonnies aus Rheda-
WD (watt'n datt'n?) hélt fiir
alle Irem-Freunde eine Level-
anwahl parat. Wenn der Conti-
nue-Bildschirm eingeblendet
wird, driickt man 10mal den R-
Knopf. Danach driickt man den
L-Knopf entsprechend der Le-
velnummer, je nachdem wel-
ches Level man anwéhlen
mochte. Fiir Level Nr.4, z.B.,
miiBte dann 10mal R und 4mal
L gedriickt werden.

Hier geht’s zur Levelanwah!
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FIFA Soccer

Was wire eine FIFA-Soccer-
Umsetzung nur ohne die obli-
gatorische Cheat-Option? Fa-
bian Ohmer aus Cottbus war
so freundlich, uns diese Codes
neben einer ganzen Latte wei-
terer Tricks fiir Spiele seiner
Lieblingskonsole 3D0, zur
Verfiigung zu stellen. Die fol-
genden Tastenkombinationen
miissen eingegeben werden,
wéhrend das Spiel pausiert ist.
Alle Modi lassen sich (ibrigens
auch miteinander kombinie-
ren. Fabians Tip fiir besonders
spacige Kombinationen: 2+1
kombiniert oder Hot Potatoe
alleine.

Invisible Wall Mode

ABBACABABBA
Laser Ball Mode

LACRABALL
Giant Player Mode

BABARBABBAR
Big Ball Mode

BCBALLABALL



Metallic Men Mode
BARCLBABBA
Beef Cake Mode
RALBACLABA
Radical Curve Mode
CARCABRABBL
Brute Mode
RABBACLLBACL
Cracy Bounce Mode
LABARRACCA
Hot Potatoe Mode
CRABBRLABABBR

Mega Drive
FIFA Soccer 95

Ein
Aus
Heimteam
parkraft Heimtenm
Super-Angriff filua
Super-Abwehr @ Beide Teams
Gtrafotoss Aus

+

-‘-'/;“l-l.?'l(ldl n
So sieht der Bildschirm mit den
ganzen Cheat-Optionen aus

/4% withlen

Aktion ‘Schéner FuBball-
spielen 95: Ronny Franendorf
aus Stenden sandte uns als er-
ster Torjdger die Cheats fiir
den neuesten FIFA-Kicker zu.
Alle Joypad-Kombinationen
miissen im Options-/Wahlen-
Menii eingegeben werden, um
die Cheats zu aktivieren. Ihr
konnt auch alle Codes hinter-
einander eingeben, ohne das
Options-Ment immer wieder
zu verlassen. Nach jedem kor-
rekt eingegebenen Cheat er-
tont ein relativ leises “Pling”.
Um die Cheats ein- und auszu-
schalten, bzw. um sie nur fir
gin bestimmtes Team einzu-
stellen, miBt lhr in den

LN N N B
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Cheats-Bildschirm wechseln.
Geht dazu erst in ein Spiel,
pausiert dieses und driickt
jetzt im Control-Bildschirm
einfach den A-Knopf: schon er-
scheint besagter Screen.
Hier die Cheats:

ABACAB Elfmeter-
schiefien
AABBCCAA  Angeschnitte
ner Ball
BACBCC Stupid Team
ABCABC Dream team
BABBBBBBBB Superkraft
CCBAAAB “Unsichtbare
Mauern”
AAAAABC Super Angriff
BBBBBCB Super Abwehr

Super Nintendo
Super Punch Out

Gerade auf dem Markt und
schon gibt es die ersten Kom-
mentare Eurerseits: Der
Sladeksche Grevenbroich-Raf-
fi hat vor lauter Freude da-
riiber, daB sein Lieblings-NES-
Spiel auf 16 Bit aufgemotzt
wurde, gleich eine ganze Lita-
nei an Taktiken ribergefunkt.

Gabby Jay

Der Typ wehrt sich fast gar
nicht. Mit etwas Ubung schickt
Ihr ihn schon nach ein paar Se-
kunden aus dem Ring.

Bear Hugger

Es niitzt nichts, ihm Kérper-
schldge zu erteilen. Ihr miift
ihn solange ins Gesicht boxen,
bis er blockt. Wenn er kontert,
milBt [hr Euch unter dem
Schlag hinwegducken. VerpaBt
ihm danach eine Reihe Schia-

L N N

ge, bis er wieder blockt — and
so on ... bis B.H. k.o. ist.

Piston Hurricane

Er greift Euch oft an. Es ist
allerdings einfach, seine An-
griffe zu kontern. lhr miBt auf
seine Schlagkombinationen
achten (leicht zu blocken),
auBer, wenn er nach hinten
geht. Deckt abwechselnd
oben/unten und weicht dann
den zwei Haken aus. Danach
habt Ihr freie Bahn.

Bald Bull

Dieser Typ tut nur so, als ob
er was drauf hitte. Lediglich
auf die Counter-Attack und die
Doppelhaken muB man auf-
passen. Ihr weicht den Schlé-
gen einfach aus und kontert
dann.

(BEST TINE|  GABBY
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YOUR BEST

Robzéngs gemogelte (ARP-)Besizeit. Ralf glaubi
immer noch an den geheimen Suprerpunch (hihi).

Bob Charlie

Er ist ziemlich schnell, was
aber kein zu groBes Problem
sein sollte. Macht Eure Super-
Punch-Liste voll und schlagt
dann mit einem Rapid Punch
ZU.

Jay

Bobby
~DURAN

Bokih

Dragon Chan
Nicht von schlechten Eltern

und dazu noch sehr schnell.
Am besten kann man ihn mit
Uppercuts fertigmachen. Sei-
nen Round Kicks weicht Ihr
einfach auf die andere Seite
aus. Bei seinen Tritten vom
Seil miiBt [hr Euch nur recht-
zeitig ducken.

Masked Muscle

Diese Witzfigur schldgt
ziemlich hart mit seinem Kopf
zu und spuckt Euch dazu noch
in die Augen. Jeweils mit ei-
nem getimten Sidestep zu-
schlagen.

Mr. Sandman

Zu ihm braucht man nicht
allzuviel zu sagen. Wenn man
ihn nur sieht, wird einem be-
reits schlecht.
Ihr muBt auf
seine Haken-
kombinationen
achten. Nach-
dem er ange-
knockt ist, ver-
paBt Ihr ihm
einen tiefen
K.0.-Punch.

Aran Ryan
Dem Oschi

verpaBt Ihr Su-
per Rapid Pun-
ches. Bei seinen
Schlagkombos blockt Ihr ab-
wechselnd mit hoch/runter.

Heike Kagero
Hier miiBt Ihr nur auf die

bldden Haare achten. Anson-
sten kontert |hr brav. Bei den
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SOFTWARE-TIPS M.MMQ

Rapid Punches blockt ihr.
Mehr ist nicht zu sagen.

Mad Clown

Die Fettbacke greift nur sel-
ten an, also schiagt zu! Wenn
er anfangt, mit seinen Béllen
nach Euch zu schmeifien,
miiBt Ihr sofort ausweichen
und dann ducken.

Super Machoman
Seine Punches sind ziemlich

hart, deswegen miiit thr Euch
besonders auf das Auswei-
chen konzentrieren. Bei seiner
Spezialattacke miift lhr Euch
so lange ducken, bis er einen
Drehwurm kriegt.

Narcis Prince

Diese Gestalt 146t sich erst
einmal nicht im Gesicht tref-
fen. Wenn er einen Haken aus-
fiihrt, mdBt Ihr mit einer Ma-
gen/Kopf-Serie zuschlagen.

Nach etwas Ubung ist der Kerl.

aber kein Problem mehr.

Hoy Quarlow.

Kriicke Quarlow hat auch
nicht mehr drauf als die ande-
ren. Seine Kobinationen beste-
hen meistens aus zwei Angrif-
fen. Den ersten Angriff blockt
{hr, dann weicht Ihr aus und
verpaBt dem Oppa eine
links/rechts-Besorgung.

Rick Bruiser
Mit Abstand einer der
schwersten Gegner. lhr miift

besonders auf seine Super

Special Moves aufpassen. Sei-
ne Doppelschlige kdnnen
Euch nichts anhaben, wenn lhr
ausweicht und abtaucht, oder
wenn lhr Euch einfach zweimal
duckt. Der Dreier-Kombo ver-
liert seine Wirkung, wenn thr
unten blockt, oben blockt und
dann duckt. Wenn lhr einen
K.0.-Punch schafft, miit Ihr
sofort runterducken, sonst be-
kommt Ihr eine Linke vor den
Kiefer. .

Nick Brulser (En ner

Bei diesem Stinktier miiBt
Ihr alle Chancen, die Thr zum
Angreifen bekommt, nutzen.
Besonders miiBt lhr auf seine
Magen/Kopf-Kombos achten,
die auch beim Abblocken

Energie abziehen. Wenn der
Glatzkopf nach hinten geht,
miBt Ihr nach links auswei-
chen und dann ducken. Das
Zeitlimit erschwert die Sache
hier erheblich. Wenn Ihr auch
nur eine Gelegenheit, ihn zu
treffen auslaBt, gewinnt er.

Super Nintendo

Rise of the
Robots

Schade, schade kann ich nur
sagen, wenn ich an R.0.t.R.
denke. Einen winzigen Trost
gibt es trotzdem. Zur Beloh-
nung fiirs Durchspielen riicken
die Programmierer namlich
den Code fiir den Supervisor
raus. Arne “War” Wolters aus
Wedel war am schnellsten:

Im Optionsmeni (1 PL., 2PL.,
Option) oben, rechts, unten,
links, B driicken (oder irgend-
einen anderen Knopf statt B,
spielt keine Rolle}. Wenn Ihr
jetzt auf “2 Player” geht, wartet
der Supervisor rechts vom
Wachdroiden bei der Kimpfer-
auswahi.

Hier noch zwei Moves fiir
den “Neuen”:

Hechtsprung: unten, vor, oben
ZerflieBen (Energie aufladen):
unten, zuriick, oben

Mega Drive

Rise of the
Robots

Schade, schade, noch ein-
mal — doch auch bei dieser
Version kénnt Ihr mit dem Su-
pervisor-Cheat noch ein bissi
mehr aus dem Spiel rauskit-
zeln. Noel Rohrbach aus CH-
Huttwil stand bereits '94 mit
seinem Trick-Brief bei uns auf
der Matte. Jetzt wird es lang-
sam Zeit — so geht’s bei Segas
Roboterpriigelei:

Im Optionsmenii oben,
oben, unten, unten, links,
links, rechts, rechts, A, B, G, A,
B, C drilcken.

Die Moves des Supervisors:
Hechtsprung: unten, vor, oben

Unbesiegbarkeit: viermal
zuriick und eine beliebige Ta-
ste driicken :

Steuerung des Gegners um-
kehren: viermal vor und eine
beliebige Taste driicken




Video Alex ,
Turkey, Rin L
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Unsichtbar machen: viermal
oben und eine beliebige Taste
driicken

Probiert auch viermal nach
unten driicken und eine belie-
bige Taste aus.

Mega Drive
Shining Force 1l

Marcel “Flash” Rutsch aus
J; Liibbenau, der bittet, daB ich
" seinen Nachnamen blofB nicht
falsch schreiben soll (oops,
- ich glaube jetzt ist mir gerade
. mein kleines “T” ausgerutscht,
wie dumm; hallo Technik,
kann mal bitte jemand das ent-
laufene “t” im Nachnamen des
Einsenders wegrdumen, ich
komm da vorne nicht mehr
hini) ist ein aufmerksamer VG-
Leser. Auch in der neuesten
Ausgabe hatte er keinen Tip zu
Shining Force erspéht, und da
beschloB er, die Liicke selber
zu schiieBen:

L
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Im Sega Logo miifit lhr recht
fix oben, unten, oben, unten,
links, rechts, links, rechts,
oben, rechts, un-

ten, links, B und

Start driicken.

, [hr miit dann
/ ‘Start’ gedriickt

/ /////Wlaﬁfen, bis'lhrhdie

W a zwischen
//// “Config” oder “Del”
habt. Ihr kbnnt jetzt verschie-

dene Optionen, wie z.B.

Turbo Speed oder die

}{ Gegner kontrollieren, ein-

. /ausschalten. Bei “Del”

kénnt lhr die Namen der
Spielfiguren editieren.

Noch ein Tip von Marcel:
Wenn Ihr das Spiel durchge-
spielt habt und den Schriftzug
“Fin/Ende” nicht wegdriickt,
sondern einige Minuten wartet,
dann erscheint die Message
“And more” auf Euerm Fernse-
her. Jetzt darf man sich in einer
Extrarunde nochmal mit den
ganzen Gegnern rumschiagen.
Hier kann allerdings nicht mehr
abgespeichert werden.

Mega Drive
Probotector

Der Action-begeisterte KT,
Ali Houssein, hat nach den Pit-
fall-Codes zwei wirklich ham-
merharte Cheats aus seinem
Tornister geziickt:

Fiir 70 (1) Leben miBt Ihr
auf dem zweiten Joypad im
Titelbild C, B, A,.rechts, links,
G, B, A, rechts, links, C, B, A,
rechts, links driicken.

Um gleich die einzelnen Sta-
ges direkt anwéhlen zu kon-

nen, driickt Ihr im Titelbild,
wieder auf Pad 2, links, rechts,
A, B, C, links, rechts, A, B, C,
links, rechts, A, B, C.

Mega Drive .
Boogerman

Ein recht naBforscher Gre-
venbroicher (verrat erst mal,
welche BH-GréBe Deine Freun-
din hat, Du neugieriger Rafael,
Du!) weiB ‘nen Cheat zum M-
ster Popel-Spiel. Let’s booger:

Im Logo miiBit [hr erst mal A,
B, C, B, C, A driicken. Jetzt
passiert zwar noch niischt,
wenn lhr aber im Titelbild-
schirm A, B und C gleichzeitig
driickt, kommt lhr ins Stage-
Select-Menii. Da brauch ‘mer
dann wirklich keine PaBwdrter
mehr, also wo er Recht hat, da
hatter Recht der Herr Sladek jr.

Super Nintendo

Donkey Kohg
Country

Donkey und immer noch
kein Ende: Das I-Tiipfelchen
auf die Erase-Game-Screen-
Cheats setzten zwei witzige
Briefeschreiber aus Bremen.
Nach dem BARRAL-, DYDDY-
und BAD BUDDY-Cheat aus
der letzten Ausgabe haben Olaf
Giithe und

SOFTWARE-TIPS

on konnt Ihr Euch all die schd-
nen Musikstiicke ganz in Ruhe
reinziehen. Setzt dazu den Cur-
sor erneut auf “Erase Game”
und driickt dann unten, A, R,
B, Y, unten, A, Y. Ein Jungle-
Jingle verrit, daB der Cheat
angekommen ist. Mit Select
konnt Ihr Euch jetzt durch
sdmtliche Melodien “durch-
driicken”.

Mega Drive
Probotector

Peter Bilang aus Thun ohne
Fisch, aber mit Schweiz, fiihrt
uns auf neue Fahrten. Ein Ge-
heimlievel im dritten Level hat
der Pahtr (sollte Schwyzer-
diitsch sein) ausfindig ge-
macht. Wer einen Blick riskie-
ren mochte, muB nur in
besagtem Schrottplatz-Level
den ersten, groBeren Zwi-
schengegner besiegen, danach
die Rampe runterlaufen und
die drei Kanonen an der Wand
ausschalten (siehe auch Zeich-
nung). Sprengt nun nicht die
Tiire, sondern klettert die rech-
te Wand iiber der Tiir hoch, bis
iiber die Anzeige hinaus. Dort
wird Euch ein merkwiirdiger
Herr fragen, ob Ihr beim
Kampf gegen Zombies und
dhnliches Gesindel etwas Geld

Andree Poera-

diredja (zwei
Stockwerke tie-
fer) noch DAR-
BY DAY dazu-
geliefert. Mit
Hilfe dieser Ta-

stenkombinati-




Super Nintendo
Adventure |sland 2
Adveniure of Balman + Robin
Adveniure of Dr. Franken

l

Animaniacs

Barklay Jam

Battleloads / Double Dragon
Beauty and the Baast

Black Hawk

Brett Hull Hockey

Carrier Aces *

Chaos Engine

Clayfighter 2: Judgement Clay
Cool Spot

Dino Dini Soccer
Daonkey Kong Country
Dragon — Bruce Lee
Dschungelbiuch

Earth Worm Jim

ESPN Baseball

F1 Pole Position 2
Feivel der Mauswanderer
Final Fantasy 3

Final Fight 2

Flintstones — The Movie
Full Throttia

Hogane *

Hurricanes

liusion of Gaia

Intemational Supersiar Soccer

Iichy and Scratchy Game *

Joe & Mac 3

John Madden Foatball ‘85

Jordan Adventure

Jungla Strike

Jurassic Park
CAKTIONSPREIS

Lion King

Lord of the Rings

Lost Vikings

Marko's Magic Foolball

Mask *

Mega Man X 2

: Al AKTIONSPREIS
Might & Magic 2
Mighty Max
Mr. Nutz
NBA 95

SONDERPOSTEN

Newman/Haas IndyCar  AKTIONSPREIS
NFL Quarerback Club
NHL Hockey ‘85
No Escape
Operation Starfish *
Page Master *
Paws ol Fury
Finball Draams
Pinkig
AKTIONSPREIS

Power Driva *
Rasenmaher-Mann
Ran & Stimpy Show

5 AKTIONSPREIS
Robocop vs. Terminator
Rock 'n Aall Racing
Soa Quest DSV
Secrat of Mana (dt.)
Shag Fu
Slam Masters
Smash Tennis
Sparkster
Spiederman — The Animated Series

Star Trek: Starfleet Academy *

Star Wars 3 — Ruckkehr der Jedi Ritter
Sireo! Racer

Stunt Race FX

Super Bomberman 2

Super Dropzone

Super F-Zerno

Super Indiana Jones

Super Morph

Super Pang

Syndicate

Tazmania

Tiny Toons — Wilkd 'n* Wackey Sports
Top Gear 3000

Total Camage

Troy Alkman Foolbfnli

Virtual Bart
Virtual Soccer

Waolvering AKTIONSPREIS
WWF Raw

Young Merin

68

118,95
138,95
108,95
129,95
129,95
129,95

49,95
109,95
109,95
128,95
109,95
109,95
119,95
119,95
119,95
119,95
109,95
139,95
120,95
129,95
129,95
119,95
119,95
109,95
159,95
108,95
119,95
109,95
109,85
119,95
129,95
129,95
139,85
109,95

99,95
128,85
139,95
116,95

59,85

69,95
129,95
100,95
119,95
109,95
118,95
139,95

69,85
120,95
108,95

79,95
129,95
139,85

99,95
139,95
128,85
119,95
129,95
118,95

99,95

99,95
109,95

69,95
109,95
119,95
119,95

78,85
100,95
119,95
120,95
119,95
108,95
129,95
109,95
119,95
129,95
129,95
129,95
108,95
129,95
119,95
119,95
118,95
108,85
118,95

49,95
129,95

59,95
109,95
129,95

99,95
129,95
129,85

99,95
129,95
129,95
100,95
109,95
118,95

99,85
139,85
139,95

Sega Mega Drive

2nd Samural

Akira *

Animaniacs

Asterix ~ Power of Gods *
ATP Tennis

Batile Franzy

B.C. Racers (Mega CD)
Cannon Foddar *
Clayfighter

Cybemauts: Next Breed *
Demaolition Man *

Die Schiimpfe (dt.) *
Dino Dini's Soccer
Dschungelbuch

Dungeon Master 2 (Mega CD) *
Dynamite Headdy AKTION
Earth Worm Jim

EA Tennis

Ecco ihe Dolphin 2

FIFA Soccer '85

Flintstones = The Movie
Hurmicanes

lichy and Scratchy Game *

John Madden Foolball '95
Jurassic Park ~ Rampage Edition
Lemmings 2

Lion King

Mask *

Maximum Camage
Mega Bomberman
Mega Turrican
Mickey Mania AK
Mickey & Minnio *

Micro Machines 2

Mighty Max

Mighty Morphin Power Rangers
Mr. Nutz
NBA Jam Tournament
NBA Live '95

Newman - Haas Indy Car
NFL Quarterback Club
NHL Hockey "85

Page Master

PGA Golf 3

Pinkie

Pitfall

Power Drive

Psycho Pinball

Radical Rex
Aasenmiher-Mann

Rise of the Aobots
Ristar

Road Runnar *

Augby World Cup
Samurai Showdown *
Shagq Fu

Shining Force 2

Slam Masters *

Solail {dt.)

Sonic & Knuckles
Speedy Gonzalez *
Spiderman — The Animated Series
Stargate =

Strixer *

Sylvester & Twaety in Cagey Capers

Syndicata

Taz Mania 2

Troy Aikman Football
True Lies

Urban Strike
Warlock *
Walverine

WWF Raw
X-Men2*

Yogi Bear

Sega Mega 32X
399,95
109,95
139,95

Sega Mega 32X
Alterburnar Complete

Goll Magazine's Best 36 Holes * =

Motocross Champlonahip *
Star Wars Arcade

Super Space Harrler

Virtua Racing Deluxe
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SOFTWARE-TIPS ....

verdienen wollt. Am Ende war-
tet dann eine Surprise auf den
siegreichen Kampfer.

SNES/MD

NBA JAM T.E.

Eigentlich hasse ich ja halbe
Sachen. Da aber Acclaims PR-
Reza gezickt hat und die For-
mel ausgab: “Entweder die
Hélfte der Codes jetzt, oder al-
les erst fiir die Mai-Ausgabe”,
habe ich mich fiigen miissen.
Hier ist also schon mal die
Vorspeise, versteckte Charak-
tere und andere Cheats — wohl
bekomm’s:

Im Gegensatz zum ersten Teil
von NBA Jam, wo |hr erst bei
der Eingabe des dritten Buchsta-
bens einen bestimmten Knopf
zum Bestétigen driicken muBtet,
erfordern beim Nachfolger min-
destens zwei der drei Buchsta-
ben einen speziellen Eingabe-
Knopf, damit der geheime
Spieler aktiviert werden kann.
Beispiel: Um beim “alten” NBA
Jam den Spieler Warren Moon
von der versteckten Reserve-
bank zu locken, muBte man bei
“Enter Initials” U, W und Leer-
stelle eingeben. Lediglich der
letzte Buchstabe, in diesem Fal-
le also das Leerstellen-Zeichen,
muBte mit einer bestimmten Ta-
ste bestdtigt werden, namlich
mit Taste A. Bei NBA T.E. wur-
den Warren Moan die Initialen
J, A und Y verpalBt, wobei das
“J" mit Druck auf eine beliebi-

ge Taste eingegeben werden
kann, das "A” durch Driicken
von Start und A-Taste gleich-
zeitig und das “Y” durch
Driicken von Start und B-Taste
gleichzeitig. Inr seht, die Zeiten
fiir Tiiftler sind hérter gewor-
den, selber rausfinden ist
kaum mehr mdglich.

Damit |hr Eure Reset-Taste
wegen zu vieler Falsch-Einga-
ben nicht iiberstrapaziert,
empfiehlt es sich, wenn zwei
Knépfe zum Bestétigen eines
Buchstabens gleichzeitig ge-
driickt werden miissen, Start
immer zuerst zu driicken und
gedriickt zu halten, und dann

Wenn Ihr die Initials
richtig eingegeben
habt, erscheint anstatt
“no record" der
Schriftzug "secref
player". Hillary, Billy,
Charles, efc. erseizen
dann in jedem Team
den linken Spieler.

die zweite Taste zu driicken.

Soweit nichts anderes in der
Klammer vermerkt ist, beziehen
sich die Angaben immer auf bei-
de Systeme (SNES und MD).
Die Initialen fiir die versteckien
Spieler sind ohnehin die glei-
chen.

Chow-Chow

A beliebiger Knopf

M Start und A gleichzeitig

X StartundY -"- (SNES)
Start und C -"- (MD)

Weasel

R Start und B gleichzeitig
A Start und A gleichzeitig
Y beliebiger Knopf

Kabuki

D beliebiger Knopf

A Start und B gleichzeitig
N Start und A gleichzeitig
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Alr Dog
Start und Y gleichzeitig
(SN)
Start und C gleichzeitig
(MD)

| beliebiger Knopf

R Start und B gleichzeitig

Moon

J beliebiger Knopf

A Start und A gleichzeitig
Y Start und B gleichzeitig

Turmell

M Start und A gleichzeitig
J  beliebiger Knopf

T Start und A gleichzeitig

Revitt
R beliebiger Knopf
J  Start und A gleichzeitig

R Startund Y -"- (SNES)
Start und C -"- (MD)

Divita

S Start und A gleichzeitig

A Startund Y -"- (SNES)

Start und C -"- (MD)
L beliebiger Knopf

Bill Clinton

C Start und A gleichzeitig
| beliebiger Knopf

C Start und B gleichzeitig

Hillary Clinton
H beliebiger Knopf

L beliebiger Knopf

Prinz Charles

R Startund B glelchzer*'ﬂ
0 Startund A gletchze..g—-\
Y beliebiger Knopf
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TONIGAT'S MATCH=UP ~~~

SUNS-GORILLA JoHnsah

TURED

Cunningham NEU)
P beliebiger Knopf
H Start und A gleichzeitig

| Startund Y -"- (SNES)
Start und G -"- (MD)
Brutah ‘lﬁlﬂ

L Start und A gleichzeitig
G Start und B gleichzeitig

N beliebiger Knopf

Facime lﬂl
X Start und B gleichzeitig
Y Start und B gleichzeitig

COLEMAN
START

- ANDERSON

Z Start und A gleichzeitig

Jazzy Jeff !E—‘-’-\

J  Startund Y gleichzeitig
(SN)
Start und C gleichzeitig
(MD)

A Start und A gleichzeitig

Z Start und A gleichzeitig

Fresh Prince !_El'_\
W Start und Y gleichzei
tig(SN)
Start und C gleichzeitig

Im "Tonight's Match Up"-Screen
(siehe oben) miissen die iibri-
gen Cheals eingegeben werden.
Zu Beginn des Spiels blinkt
dann kurz eine weille Texizeile
auf, wie im linken Bild zu sehen
("Powerup Dunks").

(MD)

| Start und B gleichzeitig
L beliebiger Knopf

Liptak 1}5‘,’.‘
S beliebiger Knopf

L Start und B gleichzeitig
Leerstelle  Start und

Snake 'lﬂu

G Start und A gleichzeitig

0 StartundY -"- (SNES)
Start und C -"- (MD)

F Start und B gleichzeitig

Benny (‘ne Kuh) '.‘E.’“\
B Start und B gleichzeitig
N beliebiger Knopf
Y Start und Y gleichzeitig
(SN)
Start und C gleichzeitig
(MD)
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Suns Gorilla ('n Afr) NEU
G beliebiger Knopf

0 Start und B gleichzeitig
R Start und B gleichzeitig

Im Tonight's Match Up-
Screen kdnnen bei NBA T.E. 16
verschiedene Cheats eingege-
ben werden. Die Kombinatio-
nen fiir die nachfolgenden
Cheats sind fiir die SNES- und
MD-Version dieses Mal iden-
tisch. Wenn Ihr den Cheat kor-
rekt eingegeben habt, erscheint
zu Beginn des Spiels kurz eine
entsprechende Schriftzeile.

POWERUP FIRE

(immer ‘On Fire’) -

unten, rechts, rechts,

B, A, links

POWERUP TURBO
(unendlich Turbo)

B, B, B, A, unten, unten,
oben, links

SHOT PERCENT DISPLAY
(Trefferwahrscheinlich-
keitsanzeige)

ohen, oben, unten, unten, B
POWERUP GOAL TENDING
{kein Goal Tending)

rechts, oben, unten, rechts,
unten, oben

POWERUP DUNKS

{von iiberall dunken)

links, rechts, A, B, B, A
SLIPPY COURT
(erschwerte Steuerung)

A A A A A rechts, rechts,
rechts, rechts, rechts
POWERUP BLOCK

unten, rechts, A, B, A,
rechts, unten

SPEEDUP

oben, oben, oben, oben,
links, links, links, links, B, A

Super Nintendo
Actraiser 2

Daniel Krassnig aus Kéln
schickte uns noch ein paar be-
sondere PaBwdrter zum zwei-
ten Act. Die “richtigen” Level-
paBworter kann man (ibrigens
in der VG 4/94 nachlesen.

Code fiir die End-Credits

MTKkM SkTk HNSH

Code fiir die letzte Stage

mit 38 Leben -

MFMJ TVSY FVPX

Code fiir Bonusstage mit

einem Endgegner aus

Actraiser 1 Xooxx Yyyy Zzzz
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Und bevor hier zwei Tage
nach Erscheinen dieser Ausga-
be gleich ein weinerlicher Be-
schwerdebrief einflattert, seist
Du ebenfalls erwdhni, Stefan
Hartmann. Die Ehre fiir den
Bonusstage-Code gebiihrt
auch wirklich alleine Dir, da Du
die groBen und kleinen X-, Y-,
und Zs bereits in einen Tip-
Brief vom Mai letzten Jahres
reingedonnert hattest.

Nett inszeniert, aber ein wenig
kurz, der Actraiser-2-Abspann

Super Nintendo

International
Superstar Soccer

Wie im Test zu Konamis
Vorzeige-Kicker versprochen,
folgt in dieser Ausgabe der
Cheat fiir das Superstar Team,
Konamis hestes Pferd im Stall
sozusagen:

SchlieBt zuerst ein zweites
Joypad an und schaltet Euer
SNES dann ein. Wenn der Su-
perstar Soccer Titel-Scraen er-
scheint (der nach dem Ko-
nami-Logo), miBt Ihr auf dem
zweiten Joypad B, B, X, X, A,

Stars
der Konami-Programmierer

nd n ie sch

Y, A, Y, rechts, links, X
driicken. Wundert Euch nicht,
es.gibt kein Pling oder sonst ir-
gendein Gerdusch zur Bestiti-
gung; der Trick funktioniert
aber trotzdem. Jetzt kénnt Ihr
ganz normal auf Pad 1 Start
driicken. Das Edel-Team ist bei
den iibrigen Mannschaften mit
gingereiht, Ihr findet es beim
Durchscrollen.

. SNES/MD

Super Nintendo

Pitfall

Ali Houssein aus Berlin war
schon mal in Wien, nein
Quatsch (ich reim halt so
gern), eigentlich hat der Ali nur
ein paar Azteken-lastige
Dschungel-Cheats riiberge-
schickt. Mit Hilfe des ersten
Cheats kann das alte Atari-
2600-Pitfall von 1982 gleich
direkt angewahlt werden und

muf nicht erst im Spiel um-.

stindlich gesucht werden:

Bei der SNES-Version miiBt
Ihr dazu im Titelbild Select, A,
A A A A A, Select driicken.

Mega-Drive-Besitzer driicken
stattdessen unten, 26mal A,
unten. Wenn lhr jetzt ganz nor-
mal auf “Start” geht, hat sich
die Zeit 13 Jahre zuriickge-
dreht. Bei der Mega-Drive-Ver-
sion only kdnnen im Titelbild-
schirm noch  drei weitere
Cheats eingetippt werden:

Jede Waffe 99mal:

A, B,oben,C, A C A

Neun Leben: rechts, A, unten,
B, rechts, A, B, oben, unten

Abspann: G, rechts, unten, C,

“rechts, unten, C, rechts, unten

In allerletzter Minute hat Tet
noch'n Tip aus Japan gefaxt
bekommen, wo das Spiel Ubri-
gens 'Super Pitfall' heiBt:
Wenn Ihr 'Game Over' seid
und im Titelbild 3 x A und 2 x
Select driickt, erhaltet lhr wieder
neue Continues {nur SNES).

Code
o geknackt

Téglich erstrecken sich
mehrere Kilometer PaBwortlo-
sungen {iber meinen Schreib-
tisch. Trotz der fréhlichen
Wiihlarbeit und so weiter —ich
freu mich halt.

Blackhawk

In eigener Sache muB ich
hier nochmal drauf hinweisen,
daB die PaBwérter zu diesem
tollen, tollen Interplay-Titel
schon vor langer Zeit, ndmlich
in Ausgabe 11/94 abgedruckt

wurden. Da stand zwar noch

der Name der U.S.-Version,
Blackthorne, in der Uberschrift
— die PaBwadrter sind aber die-
selben. Als “Trostpflaster” fiir
diejenigen, die in letzter Zeit,
alle im Glauben, Sie seien die
Ersten, die PaBworter einge-
schickt haben, hier noch ein
wirklich neues PaBwort;

Gebt FM WY ein, und ihr
kénnt sooft Ihr wollt den Ab-
spann anschauen ohne was zu
tun.

Mega Drive

Mega Bomberman

Kai Kiirsten aus Seevetal hat
beim Bombenlegen brav Buch
gefithrt. So stellt sich nun das
Ergebnis dar:

‘AREA 1Jammin’Jungle
Stage 1 2200
Stage 2 6800
Stage 3 5120
Endgegner 7420

AREA 2 Vexin’ Voleano
Stage 1 4501
Stage 2 8111
Stage 3 7421
Stage 4 1051

. Endgegner -~ 3351

AREA 3 Slammin’ Sea
Stage 1 4502
Stage 2 8112
Stage 3 7422
Stage 4 1052

_Endgegner 3352

AREA 4 Crankin’ Castle
Stage 1 6803
Stage 2 0513
Stage 3 9723
Stage 4 3353
Endgegner 5653

AREA 5 Thrashin>Tundra
Stage 1 8114
Stage 2 2814
Stage 3 . 1134
Stage 4 5654
Endgegner 7954
FINAL STAGE 0515

Der Endgegner ist nicht an-

- wiéhibar.



: %{1 Fodder dt )

Rise of the Ro|

Flre—SFXSO/GO,Hz Adapter
: fiir US/IP:

An1e1t‘1‘1hg (fiir Bastler). 59”00
"‘(gew%g@;gn der Maniac 11/94)

auch PC Hard
Untere Laube 16

Ladenpreise konnen abweichi

Druckfehler, Irrtie Liefe

5% SEGA SATURN! Y

haos Engme dt
- Donkey Kong Country 139.90
Earth Worm Jim  %99.99
Final Fantasy lllus * 149.90
- Ghoul Patml dt : 499,90
- Indiana Jonesj t
Konig der Lowen dt
.Lord of the Rings dt~  *59.90
h Lorilof the ngs us  *49,90
gmmgg es'dt - *79.90-
- NHE=Hockey 95t 109.90
Pac-Attack ‘ '
Pitfall dt
Return of Jedi dt

Samurm Shodown
Story of Thor dt

Castlevania dt

%%

..Umbau 50/60HzMDI  39.90 |
Uibau 50/60HzMDIL 49:9Q U

& SONY PLAYSTATION

mkl EGB—Ume & Spannungswandlerv

Blue Lightning CD
Cannon Fodder- ;
-Creature Shock CD

Demolition Man CD  124.50
Dungeon Dephts 109.90
. Fight for Life 139.90
139.90 nghlander CD 124.90
‘ Iron Soldigr 129.90
ANGEBOTE ~ Legions of Undéath.  124.90
). Grundgerit inkll Cybermorph. -

RGB-60Hz us
PAL 50Hz dt

589 00

PANASONIC 3D0
Grundgerit PAL 999.00
»‘mit RGB-Umbau 1099.00
aktuelle 3DO-Titel auf Lager

H; apter 39.90
apter 59.90

©599.00

NEO GEO CD
Grundgerit Top-Loader
RGB—GOHz oder PAL—SOHz

139.00
149.00
139.90
NEO GEOCD'sab  99.00

SONY-

PARTYVISION

.00 ...gewartet.
149.00

: SAVER
Darauf hat die Videosplelwelt
Mlt dem, ,oﬂgmal '

me;

GAME 8

Spielstand "zmschenspeléhem"
und mufit nie mehr den ganzen
Level von Anfang an sp1 e,

Stelle nicht weiterkommst; Jetzt
kannst Du z.B. in Ruhe auspro-
bieren, welche Extrawaffe bel

oder JP—Splele

Und Du hast eine Zeltlupen—

funktion, mit der Du in den

schwierigen Stellen einen kla-

ren Kopf behalten kannst.

-~ KEIN Start/Stop/etc. Umschal-
- ten, sondern fliissiges abbrem-
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Super Nintendo
Demon’s Crest

Wie im Test zu D.C. letzte
Ausgabe schon angedeutet,
kommt hier das PaBwort, das
Euch als “Ultimate Gargoyle”
dann bis zum “Dark Demon”
bringt. AuBerdem fiel mir kurz
vor RedaktionsschluB noch ein
weiteres eigenwilliges PaB-
wort in die Hénde. Ihr konnt,
nachdem [hr es eingegeben
habt, in jedem Level einfach
bis zum Endgegner durchmar-
schieren, ohne irgendwelchen
Feinden zu begegnen.

Obiges PaBwort "macht" alle
Feinde im Level weg

Action
Replay
® Codes

Wegen akutem Platzmangel
miissen all die schonen Codes
zu Cannon Fodder, Sonic &
Knuckles, Batman & Robin,
Pitfall, Super Punch Out, und
was ich nicht sonst noch alles
fiir dolle Sachen hier rumzulie-
gen habe, leider bis zur VG 5
warten.

Nur fiir einen feinen, kleinen
Code war noch Platz. Dieser
Code hat es aber in sich , da er
bei einigen neueren Spielen
(bei Clayfighter 2, Earthworm
Jim und bei ‘Indiziertes Spiel
[I" klappt es auf alle Félle, da

=

72

Geheimes Vexierbild bei Clayfighter (MD,

Das ultimative Pallwort beschert
Euch dieses iibervalle ltem-Menii

hab ich's schon selber auspro-
biert) ein verstecktes 3D-Bild
der Programmierer freilegt.
Der Code ist praktischerweise
bei den verschiedenen Spielen
immer der gleiche. Ihr miiBt,
um den Hologramm-artigen
3D- Schriftzug oder das dreidi-
mensionale Bild sehen zu kén-
nen, erst einmal ganz nah an
den Bildschirm herantreten
und, wahrend Eure Augen im
Bild zu versinken beginnen,
langsam zuriickgehen. Dabei
diirft Ihraber nicht versuchen,
wieder auf das Bild “scharf zu
stellen”, immer schén durch-
gucken. Beim Clayfighter-
"Autostereogramm” (Fach-
sprache) z.B. erscheint ein
roter wulstiger BLOB-Schrift-
zug in 3D. Hier im Heft wird
das Bild den Effekt
aber kaum hergeben,
da wir es dann auf
eine ganzen Seite
vergrofern hdtten
miissen (und wir ha-
ben ja, wie gesagt,
keinen Platz). Pro-
biert es einfach mal
bei einem von den
drei zuvor genannten
i¥e  Spielen aus, es lohnt
sich. In der néchsten

¢ o0 BBODPRPOOTBPTPBDTOEDTDTDORES

Ausgabe wissen wir bestimmt
schon mehr zu anderen Spie-
len, bei denen die Codes auch
funktionieren. Hier nun aber
endlich die 3D-Freezer:

Super Nintendo: ~ A1618912
Mega Drive: 7E1291618A

Das
dicke
® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es
wieder:

Tohshinden ...

... ist ohne Frage ein “goiles
Spiel”, nur besitzen tut's kaum
einerwelcher. Wir sparen uns
deshalb das Abdrucken der
diversen Cheats, Weghe-
schreibungen zu Sho, Secret
Moves, etc., holen dies aber
spatestens im Herbst zum offi-
ziellen PS-Start nach. Wer
nicht warten kann, mdge bitte
unsere Hotline-Boys anrufen
(Nummer siehe unten), die mit
den ndtigen Cheats bereits
aufwarten kénnen.

Telefonterror ...

... ist zwar das letzte, aber
wenn lhr sonst schon alles

H.-M Lang aus Hofheim-
Wallau war am Werk

s e8P OB DTRDTODDY

versucht habt und einfach zu
doof seid, an einer bestimmten
Stelle im Spiel weiterzukom-
men, dann hilft manchmal nur
noch ein Notruf bei den See-
lentroster-Hotlines der Her-
steller. Hier sind die Num-
mern:

Acclaim 0211/523322
Electronic Arts 05241/26024

(14-17 Uhr)
Konami 0221/2407934
(19-21 Uhr)
Laguna 06107/945114
(15-18 Uhr)
Nintendo 0130/5806
(13-19 Uhr)
Sega 040/2270961
(10-18 Uhr)

Video Games Hotline

089/4613336
(Di/Do 15-18 Uhr)
Virgin 040/391113

(ab Mitte Mérz nachmittags)

Und falls die (manchmal et-
was loosigen) deutschen Able-
ger der beiden GroBen nix wis-
sen, hier noch schnell die
Nummern in Amerika:

NOA

0012068857529

(13-9 Uhr MEZ, Sonntags
15-4 Uhr MEZ)

SOA

0014155917529

(15-3 Uhr MEZ, jeden Tag)

1!l Wenn Ihr noch nicht selber
fiir die Kosten derartiger
SpaBchen aufkommt, unbe-
dingt die Erlaubnis Eurer El-
tern erfragen !!!




KLEINANZEIGEN

Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakie zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fiir 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht's: Fir die Ausgabe 06/95 (erscheint am 17.05."95) schicken Sie lhren
Anzeigentext bis zum 07.04.95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingehende Auftrége werden in der ndchsten Ausgabe (erscheint am 21.06.°95)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zellen lang sein.

Der Verlag behilt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen I1aBt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie-Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht verbffentlicht.

Habe fir Game Boy Zelda Tausche gegen
Pyramid of Ra oder Kirbys Pinball, Landbert
Kirchhof, PolenzstraBe 1, 08060 Zwickau Tel.
0375/521509 Sa. 12-14 Uhr

Verkaufe Game Boy + Tasche + 9 Spiele (z.B.
Zelda, Blades of St., Probotector,...) Fiir 150
DM Tel. 02942/5580 (ab 15 Uhr)

Verkaufe Game-Boy-Spiele, 190 in 1. 21 ver-
schiedene Spiele, 2.B. Jurassic Park, Turiles
3, Mega Man 5, Motocross, Tennis, etc.
Tel./Fax: 040/5594906

Verk. MS2 + 2 Pads u. 11 Spile z.B. Sonic 1,
Sonic Chaos, D. Duck 2, M. Maus 2, Aladdin
ca. 550-650 DM, Chr, Schéne, 06184 GrofB-
kugel, Am Beuditzer Weg 274, Tel.
034605/21576 :

Suche Populous ggf. auch fiir Megadrive zum
Kauf oder Tausch. Heike Tabor, Hartig Str. 2,
01127 Dresden

Verkauf Streets of Rage 1+lI; Sonic Spinball,
Golden Axe Ill, X-Men, Turtles Tournament
Fi?hters und tir Super Nintendo Starwing;
Tel. 07353/1064

Verk. MD Spiele z.B. Flashback (50 DM)
Quakshot {35jp) Terminator (35 DM) Ex-
Mutans (40) Verk. GG mit 2 Spielen VB 150
DM Tel. 02772/63102 Dietrich verlangen

Suche Megadrive Spiel ,Shadowrun* US
Version Peter Fischer, Mozart-Str. 2c, 15741
Bestensee Tel. 033763/64425

Verkaufe: Sega Mega Drive, 32X, 3 Pad,
Action Replay, 34 Spiele, NW 3759 DM. VB
2400 DM Telefon: 0261/62530 ab 18 Uhr.

Verk., Tausche MD, 32X Jaguar u. MCD
Spiele u. Konsolen! Suche 3DO PRG +
Spiele, Playstation US + Spiele.-So NP Tel.
05341/392144 (Michael) ab 17.30 Uhr. Bys!

Verkaufe MS2 + 14 Spielen und Zubehér fir

. 300 DM, Verkaufe auch einzeln. Ruft an unter

09941/6306.

Suche Mega-Drive-Spiele aller Art. Tausche
auch (Suche SNES, Lynx, Jaguar) Tel.:
05121/56822

Verkaufe Game Gear mit 10 Spielen und TV
Tuner fir 400sFr oder 450 DM Tel.
0041/(0)71/723985 ab 18 Uhr Martin verlan-
gen CH

Verk. GG mit 10 Spielen und TV Tuner fir
400Fr 0. 450 DM. Tausche auch gegen SNES
oder Jag-Spiele. Angsbote an: Martin Sonder-
egger, Poststr. 9a, CH-9443 Widnau

Verkaufe Game Gear mit 10 Spielen, u.a.
Sonic 1+2, Wonderboy 3, fur VB 350,— DM.
Tel. (Mo-Mi, Fr: je ab 14:00) : 07031/875482

Suche LYNX-Spiele: Dinclympics, Desert
Strike, Pinball Jam, Dracula, Lemmings,
Battie Wheels, Quix, Ramparts, aber auch

noch éltere Titel.
030/8823769

Atari  Jaguar 64-Bit-Club. Infos und
Anmeldeformular gegen 1 DM Riickporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192
Bergkamen, Tel + Fax: 02307/61532

Angebote an: Tel.

Suche Jaguar-Spiele kaufe sie oder tausche
ﬁﬂegen SNES o. GG-Spiele. Angebote an:

artin Sonderegger, Poststr. 9a, CH-0443
Widau (SG) Tel: 071/723985

Suche: Robosquash, Vicking Child, Desert
Strike und andere Spiele. Schickt Eure
Preisliste an: A. Gall, Markenbildchenweg 39,
56068 Koblenz

Verkaufe oder tausche Kasumi Ninja, Aliens V.
S Predator gegen lron Soldier. Verkaufe Lynx
0 mit 4 Speilen fur 120,- DM. Tel.
0234/233370

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift, Tausch-
‘warsay, etc, Info bei: Ernst Flrthaler,
Bischotstr, 11, A-4020 Linz, Austria Tel + Fax
{0043) 0732/778930

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Habe: Fifa, E-Swat, Royal Ruble, F1, Jimmy
Connors Tennis, EA Hockey. Suche: Beat'em
UPS und Rollen-Action-Adventures. Tausch!
Tel, 02582/5844. Ab 17.30 Uhr. Nur Tausch!

Tausche Jungle Strike, Virtual Race gegen
Syndicate, WWF Raw oder uzk. MD + 2
Spiele + 2 Pads fur 300,~ Tel. 07721/56071
oder Scall 010011103363

Verk. fiir MD: Streets of Rage | (40),1! (60), 1ll
(80), Mega Turrican (75), Dune 1l (80), Virtua
Racing (110), Zero Tolerance (70), TZ-
Judgement Day (55) Tel. 030/9214857, Jens

Verkaufe Mega Drive 50/60Hz + Mega CDI +
CDX Adapter + 6 Button Pad + 15 CD Spisle
u.a. Vay + Lunar + Night Trap + Rebell
Aussault+Double Switch+bround Zero usw.
far nur 1000 DM Tel. 0221/627523

Verkaufe CDs, Lunar 60,—-, Jurassic Park,
Rise of the Dragon, Mystery Mansion, WWF,
je 50,-, Sonic 40,—, Thunderhawk 30,-,
Powerstick 1l 50,~, 6 Button, 0764155475

Verk.: US-Sega CD+ Mega Drive Multi
50/60Hz + CDX-Adapter + Sega Ciassics CD
400,— DM, Sega Arcade Powerstick 1l 50,—,
Diverse CDs zwischen 40-60,—
07641/55475 Volker

Tausche Zero Toleranc oder Mickey Mania ge-
gen Dune 2. Bitte nur dt. Version Tel.
07385/570 (Frank verlangen)

Arcade Power Stick fiir Mega Drive, nie be-
nutzt 50 DM. Master System Converter 50
DM. 3 Master System Spiele Ghostbusters,
Alex Kidd Je 20 DM. Tel. 08501/364

Verk. Desert Strike dt. = 40 DM und suche EA
Hockey. Zahle gutti! Tel. 06152/55485

Suche Yu Yu Hakusho jp. fir MD. Angebote
unter 07221/61286 ab 17 Uhr

Verkaufe Shinning Force 2 70 DM, NHL 95 65
DM, Fifa Soccer 40 DM, EA Tennis 60 DM,
Zool 25 DM, James Pond 3 20 DM, 4 Spisler
Adapter (EA) 30 DM Tel. 06486/6083 Manusl

Verkaufe: Mega Drive + 2 Pads + 2x6-Knopf-
Infrarotpads + ARP2 + 60Hz-Adapter +
Chinchkab. + 8 Spiele; z.B. Landstalker,
Lemm., Thunder F. 4; Neu 1050 DM; nur:
399 DM + VK. 03901/31067

Suche glnstig MD Spiele und Konsolen.
Verkaufe auch Spiele. Mega CD Il mit 2
Spielen und CDX nur 420,—- DM. Suche Dring.
Spiel fur Playstation!il 06190/1319

Verkaufe Spiele fur SNES u. Mega Drive.
Suche auch Neuheiten z.B. Uni Racers etc.
Suche Sony, Saturn u. Marty mit Spielen giin-
stig! Auch 3DO, Jag. Tel. 07724/7747

Suche Royal Rumble fir Mega Drive. Zahle
bis zu 45 DM. Anzeige gilt ab Marz. Kaufe
auch G-Boy-Spisle. Tel. 06525/604. Kaufe
auch andere Spiele ab 45 DM. {M-Drive)

Verkaute: Dune 2 f. 70 DM, Sonic 2 f. 60 DM,
Tom Jam und Eral 2 f. 70 DM und Bart’s
Nightmare f. 55 DM. Tel. 08678/357 ab 19.00
Uhr erreichbar

Verk. Mega Drive + Mega CD + 3 Joypads +
Scart Kabs! + 16 Spiele davon 7 CD’s z.B.
Shinobi 1.3 Cool S\ﬁot, Rebel Assault Night
Trap WWF Silpeed Wonderdog fiir 1200,— Tel.
07935/6253

Japanische SMD-Konsole + 16 Module + Joys
+ Arcade Powerstick fir Kompleétt FP 450,—
K.-H. Dahlhoff, Kroosgang 46, 48565 Steinfurt

Verkaufe MD2 mit 7 Games fur 380 DM (2.B.
Super Streetfighter 2) Verk. auch einzelne
Games. Postkarte an: F. Thaler, Hofkoppeln
30, 21271 Hanstedt

Suche funktionsfahiges Multi Mega!l von
Sega. Also falls |hr eins besitzt ruft einfach an,
Tel. 089/6373301 {Peter)

Verkaufe MD-Spiele Gods, Haunting,
Flintstones,  Battletoads, Ex-Mutants,
Terminator 2, Judgment Day. Alles in Deutsch
zusammen 220 DM. Tel. 06624/6806 ab
15 Uhr Bernd

Verk. MD + Arcade Power Stick + 11 Spiele,
z.B.: Str. of Rage 2, Devil Crash. Alles auch
einzeln; Preise nach Vereinbarung. Tel.
05453/1247 {Jorg)

Verkaufe Sega Mega Drive mit 3 Spielen,
2 Joypads und Zubehor fir 200,—. Alles 1A zu-
stand Tel: 08677/61977 :

Verk. Mega CD |l, dt. + Road Avenger. Top
Zust., neuw., 100%CK. DM 300,— inkl. Porto.
Tel. 0471/88209, ab 17h.

Tausche MCD2 gegen 4-MD-Spiele. Tausche
sonst noch MCD-Spisle gegen MD-Splele
auch MD-MD. Tel. 07152/25542

Welcher Super-Gamer hat keine Angst vor
Porbotector? Biete dieses Superschnell
Game sowie Marble Madness und Corpora-
tion zum Tausch. Andi 040/4200495

Verkaufe fir Mega CD: Time Gal und Road
Avenger pro Spisl 25 DM, Tel. 0341/4220786

Mega Drive mit 12 Spielen, 2 Joypads, 1
Joystick zu verkaufen. VB 600,— DM, Tel.
0561/26663

Suche Jaguar mit 2 Pads und 2-3 Spisls;
Biete Mega Drive, Mega CD + 3 Spiele (Pal).
Tel. 09146/1724

Verk. NES m. SMB 1, SMB 3, Faxanadu,

Zelda I, 170 DM, Manuel Charisius,
Furtwénglerstr. 33, 69121 Heidelberg

Verk. NES mit AR Pro + 8 Spislen z.B.
Tinytoon; Tetris; Supermaric 3; Topgun 2;
Ducktales + 2 Joypad + 1 Stick. Tel.
034926/298; verlangt Jan

Verk. NES Super Set (n. 3 Pads) + 7 Spiele
(Turtles 1, Simpsons 1+2, Star Tropics,
Faxanadu, Zelda 1+2) far 500 DM;
Tel 07245/6931 (Daniel} 76474 Au am Rh.,
Wehrstr. 37

Suche NES-Spiele Blades of Steel, ice-
Hockey oder Hyper Soccer bis 40,— DM,
Marcus Zerbst, Karl-Kegel-Str. 46, 09599
Freiberg

Verkaufe NES m. 4 Pl. Adapter, 2 Joypads
und 11 Spielen, SMB3, Probo 1 u. 2 u.s.w. fir
450 DM. Nur zusammen zu verkaufen. Tel.
02991/6662 ab 18 Uhr nach Mario fragen

.Verkaufe Stuntrace FX 65 DM, F1 Pole

Position 70 DM, Flashback 35 DM, Super
Mario Kart 30 DM, alle Module neu und dt.
Anileitung, Tel. 08243/731 ab 19.00 Uhr

Verk./Tausche Empire S. BiPopo (us, T2,
Secret of M., Donkey K., gegen: NBA'95S.
NBA Jam, World League B., E. Worm Jim,
Boxing Leg., Lion K., Street Racer, WWF
RAW 035242/62498 Tony

Suche Final Fantasy 2 US, neu oder ge-
braucht, Zahle gut! Tel. 09131/51036

Suche Lemmings 1 (zahle 40), L2 (70},
Secrets of Mana {85). Angebote unter Tel. CH-
061/9119253. Markus oder Erik verlangen. Ab
17 Uhr.

SNES: alle dt. Starwing: 28,— J. Connors
Tennis: 40,—; Pilot Wings: 28,—; F-Zero: 29,—;
PCE: Image Fight: 19,—; Tel. 05069/2622

Verk. Mega Drive 18 Spiele, 2x Joypads flr
950,- DM VB, alles in sehr guten Zustand und
1 Jahr alt, nur kompl. Angebote an B.
Thoneick, Waller Heerstr. 183, 28219 Bremen

Verkaufe R-Type 30,—, Turn+Burn Zelda
Stundt Race FX je 40,—, Street Fighter 2 30,—,
Bitte rufen Sie mich anl Ab 17 Uhr unter
09941/8568 (Christoph)

Verk. Shining Force 2 us, 65,~. Mega CD:
Soulstar, dt., 60,—, Mansion of Hidden Souls,
dt., 50,—, Batman Returns, dt., 30,—. Top Zust.
Tel. 0471/88209, ab 17h.

PgV-Club Verk.: Die geheimen Moves von
MKIl! PGV-Club sucht: neue Mitglieder! Verkauf
von MKI! und gebrauchten Spielen, Kontakt zu
private Clubs gesucht!ll 07841/28171
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Achtung! Verkaufe meine SNES und MD
- Spiele zu Top Preisen! Liste gegen 1,— DM
Rickporto anfordern unter: Martin Zikner,

Lindenstr.
08669/9697

Verk./Tausche ca. 20 Spiele z.B. FuBball;
Tennis; Autorennen; Soulblazer {US); Mana
(US); Phalanx {US); Plok; Zool; R-Typl; Wing-
Commander 1l; Coolsp.; ab 17 Uhr;
02501/58613

Verkaufe 5 NES-Spiele ab 35 DM und
Gameboy-Spiele ab 20 DM. Liste gegen 3 DM
Rickporto alles privat. Frank Hempelmann,
Wehmerhorstr. 111, 32289 Radinghausen

7, 83374 Traunwaichen Tel.

Verk. Goog Troop, Pop 'n Twinbee, Ac. Replay
fir je 40 DM. Suche Breath of Fire,
Robowarrior (NES). Tel. 05453/7734 (Michae!}

Tausche, Verkaufe SNES-Spiele: Starwing,
Zelda, Super Star Wars, Bomberman nur dt.
Versionen 08458/1618 Michael verlangen

Verk. Donkey Kong Country US, Samurai
Showdown US, je 75,—, Return of the Jedi US

{originalverschweiBt, unbenutzt) 80,—, Top

Zust. Tel. 0471/88209, ab 17h.

Verkaufe: Egninox, Lost Vikings, Usbrain Lord
US, Acfraiser, Verkaufe MD-Spiele: Immortal
Mega Games 1, WWF Wrestl, Alle Spiele 55
DM + NN Tel. 07361/31359 (ab 14 Uhr)

Verkaufe Jimmy Connors US, Street Fighter
US, Starwing dt. und Mario All Stars dt. je 40,

oder zusammen flr 120,- {(05724) 8067 ab
14 Uhr

Verkaufe Multi Mega, inkl. Games + MK2,
Battlecorps + 32X m. Virtual Rac. und Star
Wars, zus. 999,—- DM od. Tausch gg. 3 DO.
Tel. 05244/1433 (Michael)

Verk. Cybemnator dt. 45,—, Parodius dt. 50,—,
Pop’'n Twinbee jp. 45,—, Another World dt.
45,—, wenn dle gebotene Summe stimmt,
auch SNES + 2 Pads v. Mario 060352379

Tausche SNES Spiels 1 Outlander und 2
Cods gegen WWF Royal Rumbe! oder
Verkaufe pro Spiel 40 DM. Tel. 0201/5605816

Verkaufe SNES + 2 Pads + Universal-Adapter
Super-Gameboy und div. Spiele. Liste
Anfordern bei: Oliver Gleixner, Waiblingerstr.
46, 71404 Korb

Tausche oder verk. Donkey Count., Stunt FX,
Royle Rumbe! of WWF 1 geg. Earth Jim oder
Syndicate Tel. 07721/56071 oder Scall
016811103363 Timo

Suche 5. Double Dragon Tel. 04104/4624 ab
20.00 Uhr, auBer Dienstags und Freitags,
nach Elmar fragen

Verkaufe: SNES (DT), 2 Joypads, Might &
Magic 2 (DT), Art of Fighting (US), World
Herdes (US), 60 Hz Adapter, Tel
02623/2616 Markus; fiir 350 DM

Verkaufe Tausche lllusion of Gaia gegen
Brainlord, Turbo Pilotwings 50 DM. Tel.
08669/38457

Verk. Super NES mit 15 Spielen (STF2 Turbo,
Mario All Star u.s.w.), 2 Pags + Mariopaint fiir
499,-, inkl. 5 V-Magazinen. Philipp Tel.
05723/4878 18-20 Uhr

Tausche/Verkaufe SNES-Spiele! Habe 8

Mega Man X, Spiderman and. X-Men, SSF 2,
Skyblazer, PAC-Atack usw. Suche: Donkey
Kong Country usw. Tel. 05281/10266

Verkaufe Super NES mit 18 Spielen z.B.
Super Street Fighter 2, NBA Lire'95 usw.
Super Gameboy mit Probotector, 2 normale
Pgd: lund 1 Programmpad Tel. 02672/
82147

Tausche Schlimpfe, Nige!l n., Rabbit
Rampage, Sim Clity, All Stars, Striker G'nG,
M.Paint u. World, WWF1 u.a. Suche alle mégl.
Sportapieie. Tel. 03821/62959

Verk. dt. SNES + 10 Spiele (Mario Kart,
Allstars, World, DKC, F-Zero, Starwing,
Metrold, Toons, Probotector, Parodius), alles
dt.! fiar 650 DM. Tel. 07034/20119

Tausche: Star Wars {, Jimmy. Connors,
F-Zero, Prince of Persia, Bomberman I,
Spiderman, Wing Com.], Sup. SFil, NBAJum,
FF Il geg. DKC Demonscrest, Syndicate usw.
07422/54315

Suche Eartworm Jim Biete Donkey Kong
Country Tel. 05741/5819 jeden Tag ab 18 Uhr
nach Sascha fragen

Verk. S-NES + 2 Pads + 85 Spiele u.a.
Jurassic Park, Strestfighter 2 Turbo, Actraiser
2, Rock'n’Roll Racing, Mystic Quest + 2
Universal Adapter VB 550,—. Tel. 08135/286

Verkaufe Uber 20 Hefte der Nintendo
Zeitschrift Total und an dle 10 Hefte der
Nintendo Zeitschrift Super Pro. Tel
02173/30120 .

Hil Verkaufe: NBAJam fir SNES und Turtles 1
fiir GB und Super Warioland fir GB, Preis
nach Vereinbarung, Ruft an Tel. 06403/71429

Verk. SNES mit 2 Pads und 10 Spielen wie
MK2, NBA Jam usw. und Converter fir 400
DM. Tel. 08724/1803

Supergiinstig! Verkaufe Topaktuelle SNES-
Toptitel (z.B. NBA Live'95, Syndicate je VB
85,-); Alle Spiele dt. mit orig. Verp./Anl.; Tel
02171/83226 (ab 17 Uhr) :

Verk. SNES-Spiele: R.'n’R. Racing, Axelay,
Turtles, Striker, Wing Commander, Starwing,
Mario World, Allstars, TAZ-Mania, F-Zero, SF
2, Rumble, Stanley! 08638/67881

Verk. Donkey K., Dragon, Earthw. Jim, Lion
King, Parodius, R.R. Racing, Sparkster, SSF
2, Bomber Man, Mario all Star, Probotector,
Secret of Mana, Pr. VB Tel. 05521/4803

Tausche Bretth. Hockey US, (ohne
Schachtel), Fina! Fight Il JP w., Smash TV us,
Powermoves us, Suche W Heroes 1-2, Fatal
F. Special, Fighterhistory, Steve Herrmann,
Thomas-Mann-Str. 2, 06712 Zeitz

Biete: SSF 2, New Chall. od. Probotec. +
Castlev. 4 od. bis 160 DM. Ruft an
05121/24861

Verk. Super Nintendo RGB mit 15 Spielen und
Zubghor Preis: VB/ Neo-Geo CD mit Last
Resor u. Samural Showdown 2 950 DM. Tel.
0561/14033

Tausche/Verk. SN MD MCD Games z.B. Star
Wars 1-3, 8F 2 Turbo, Virtua Racing, Fifa Int.
Soccer, D & D, Thunderhawk, Monke. Island,
usw. Tel. 04621/29396 ab 19.00

V./T. fir SNES: 5-Playerad., Bomberman 2,
Brain L., Demon’s C., FF3, Street R., Video
G. 12/94, 1/95, 2/95, 3/95; Suche Rollensp.
u. Advent. jeder Art. Tel. 07541/54660
(Dirk)

Verk. Mario Allstars 556 DM, Star Wing 55 DM,
Mickey Mouse 60 DM, E-Jim 80 DM, Alles mit
Anl. + Verp. + dt! Verk. auch Comp. Zeitungen
Tel. 038203/81164

Suche billiges Super NES und Spisle (Earth-
worm Jim, Fifa Soccer, Cool Spot) Gerat bis
zu 80 DM Spiele bis 60 DM. Tel. 09941/6306

Verk/Tausch. Schiiimpfe, Lost Vikings, R-Type
11, Starwing, Road Runner, Double Dragon,
Turn a. Burn, Supermetaroid, 45-85 DM.
Suche Earthw. J. DKC J. Pier 02192/2502

Verk: dt. Module-Secret of Mana, Syndicat je

70 DM; Utopia 50 DM, suche Jaguar US mit
2 Pads fir 500 DM; Verk. AD29-20 DM. Tel.
05361/73016 Sven :

Verk. World League, Basketball, F-Zero,
Super Soccer, Super Turrican, Lufia (US) Art
of Fighting, suche: DK Country, Str. Racer Tel.
08782/494 Michael - .

Hell Verk. SNES-Modulsammung: ca. 60 VG-

Classic-Tite! einzeln o. im Setl Anrufen lohnt!
Thomas Schmid, Am Hopfengarten 15, 89343
Jettingen, Tel. 08225/787

Tausche Spiele fur: SNES, MD, GB, NES u.
PC- CD-ROM. Habe US, DT, JP Spiele z.B.
NBA Jam, S.o. Mana u.a. evll. Tausch gegen
Final Fantasy 3. 06105/21969 Steffen

Verkaufe Spielesammiung mit Gerat oder auf
einzelne Spisle {Donkey Kong, C MKII
Blackhawk Mario Kart Virtual Soccer Goof
Troop) VHB 06074/90282 Dennis

Tausche SNES-Spiele wie NHL 85, DKC, EJ,
SSF 2, Striker, Addams F. 2, Super Ninja B,,
Goof Troop, Desert Fighter, Slammasters,
usw. (21) Suche neue! Nico 02303/82037

Verk, Tausche MD, 32X, Jaguar u. MCD
Spiele u. Konsolen! Suche 3DO RGB +
Spisle, Playstation US + Spiele. - So NP Tel.
05341/392144 (Michael) ab 17.30 Uhr. Bye!

Verk. SNES + 2 Pads + Super Scope +
Bicher + Action Replay US + FX Adapter 47
gute Spiele nur komp! 3000,~ VB neu ca.

6500, B. Thonick, Waller Heerstr. 183, 28219 -

Bremen

Kaufe SNES, MD, MCD, Jaguar, Neo Geo,
300, Saturn, Neo-Geo-CD, mit einem bis 30
Spielen hole es selber ab — auch nach
Wochen, ab 17 Uhr Tel. 0711/546362, ruf
schon anll

Verkaufe Spiele fiir SNES u. Mega Drive.
Suche auch Neuheiten z.B. Uni Racers etc.
suche Sony, Saturn u. Marty mit Spielen giin-
stig! Auch 3DO, Jag. Tel. 07724/7747

Verkaufe SNES + Donkey Kong C., Earth-
worm Jim, Pitfall, Royal Rumble, Mariokart,
Streetfighter I, VB 600 Daniel Schwanekamp
Duisburg 0203/984751

Verkaufe Metroid S0DM, Pop’n Twinbee
50DM. Beide zusammen 130 DM. Tel.
02991/6662 ab 18 Uhr, nach Mario fragen

Hi. Verk. 11-Pal-S-NES Spiele bspw. T-1,
Turric. Parodius, Fat.-Fury, NBA-All-Stars,
Zelda, usw. {auch Zubehér) alle zwischen 50-
60 DM. Tel. 02064/94517 taglich.

Verkaufe dt. Super NES mit 9 Spielen
{Donkey Kong C., Super S. Fighter 2 usw.) 1
Joypad und Adapter fir 750,— DM (VB) NP ca.
1200,— DM Tel. 089/9034307 ’

Kaufe SNES Spiele Zombis, Bomberman,
Flashback, Soul-Blazer dt. Y-Merlin, Another
Starwing, Alien 3 zahle 40,— nur mit
Verpackung + Anleitung. Toni Marcone, P--
Bratter-Str. 11, 51149 KoIn

Tausche: Plok, Cool Spot, Sup. Soccer,
Mickey Mouse, Zelda, Bubsy. Suche: Lion
King, King o. Dragon, Pitfall, Jur. Park 2,
Radical Rex, NBA 95, Blackhawk, Jedi Ron
Tel. 0391/714309

Tausche: Suche Fifa Soccer, WC Striker und
R.R. Racing. Biete Stuntface, Probotector, SF
1t Turbo, Sim City 4, Zelda, Allstars (nur dt.
Version; Tel. 08021/9684)

Suche Neo Geo CD mit King of Fighters und
event. Samural S1o. 2. Biete SNES mit 10
Spielen 2.B. S. of M., Rise of the Robots.
Zubehdr: ABP2 50/60 Hz Adapter Tel.
06138/8434

Suche Neuheiten (+ Modulsammlungen mit
Konsolen) flir SNES-MD-NES-GB-MCD-32X..
Final F 111, Mega Man X2 etc. Tel. 0641/71250
(Kirsten)

Verkaufe fir SNES: Rainbow Bell 55 DM,
Syndicate 100 DM. Alles mit Verpackung +
Anleitung. Tel. 06553/1732 ab 18 Uhr Markus
fragen

Kaufe SNES, MD, MCD, Jaguar, Neo Geo,
3D0O, Saturn, Neo Geo CD, mit einem bis 30
Spielen hole es selber ab — auch nach

ochen. Ab 17 Uhr Tel. 0711/546362, Ruf
schon an !!

TurboGrafx + 4 Games (Bomberman 93, Alien
C.) fur 230,—. Verk. fir Neo Geo: Rob. A.
130,—, Nam 75 110, S. Sidek. 2 220,-. Fur
SNES: Claytfight. 60,—, Axelay 30,~ u.v.a. Tel.
07143/21585

Neo Geo+MC+JB+ 7 Sp. DM 1000 o. Tausch

ge?en Saturn o. Platinen. Tausche u. Verk.
piel. {. FM T. Marty SNES Jaguar NeoGeo

sowie Platinen Tel. 06108/67312 ab 18 Uhr

Neo Geo mit 19 Spielen, verkauf auch einzeln
o. tausche gegen 3DO, suche Neo Geo CD’'s
Tel. 05131/2346

Tausche Jaguar-Games, habe: lron Soldier,
Av P, Tempest 2000, nur gegen Cannon-
fodder, Syndicate, Rayman, Theme Park, Val
d Isere Tel. 04152/73619

Verkaufe/Tausche SNES, GB, Mega Drive,
Mega CD habe: Secret of Mana, Street
Fighter 2, Super Mario World, Mario alt Stars,
Super Metroid usw. Alex Tel. 07191/88494

Suche Mitspieler fiir mein Strategie-Femspiel
Dragon’s Crown! Gratisinfo: Christoph Stahl,
Fikentscherstr. 27, 93051 Regensburg!

Suche und tausche Module, Konsolen und
Zubehdr far alle Systeme von Nintendo und
Atari. Tel. 07151/562506 (Rainer)

Suche Sony Playstation oder Sega Satur oder
Neo Geo CD, Suche auch jeweils Spiele;
Verk. Modul Baseball Stars 2 fir Neo Geo DM
120, Tel. 04841/81935

Verkaufe: Mega Drive 2, + 2x6 Button Pads +
15 Top-Spiele u.a. Streets of Rage 3, usw. fir
nur 800 DMIi! Verkaufe auch noch GG + 6
Spiele fiir nur 150 DM!! 08034/1023

Verkaufe Jaguar (USA) mit Spielen: Raiden,
C. Galaxy, Tempest, Cybermorph, Allen VS
Predator, Kasumi Ninja. Preis: 1000,— DM Tel.
06872/4497

Verkaufe US-Jaguar, RGB, mit Gybermorph,
Tempest 2000, AVP, {ron Soldier fir 700,— DM;
J. Strzoda, Borkheiderstr. 7, 12689
Berlin, Tel. 030/9337334 ab 18.00

Verk. flr Mastersystem: Spiele: Sonic | u.ll,
Donald Duck, sowie Sandow of the Beast.
AuBerdem die kompl. Konsole! Alles zusam-
men fir ca. 100 DM (auch einzeln) Tel.
03722/90747

Kaufe Spiele und Zubehdr fir 3DO auch
ganze Sammlungen 05147/72208

Verk. S-NES mit S-Game Boy + 2 Pads + 1
ARP + 1 Adapter + 7 Game Boy Sp. und 19
S-NES Spielen, mit dabei Donkey K. Country,
FF3, Stunt Race FX, nur kompl. fir 1300 DM.
T. Sievers, Besthovenstr. 10, 30926 Seslze

Kaute/Tausche SNES&GB Splele. Suche z.B.
M. Mania, WWF Raw, E.W. Jim, DKC usw.
auch &ltere Spiele anbieten. T. Stoll, Otto-
Suhr-Allee 122, 10585 Berlin. Bis bald!

Ich tausche S-NES mit 8 Spielen + 5 J.Pad u.
Infrarotll u. Action Replay gegen 300 mit
einem Spiel bitte PAL S-NES ist auch DAL gut
oder (02594/6621) Tim

Verkaufe S-NES mit 8 Spielen + § Joypad und
Infrarot Pad + Action Replay | fiir nur 600 DM
(S-NES ist noch nicht altl) (Alles PAL)
02594/6621, nach Tim fragen

Tausche SNES Spiele Suche: E-Jim, Samurai
S., Batman + R. usw. Habe: Streetracer,
Slammasters uvm. Suche: Prigelspiele
07762/3846 bis 20 Uhr

Verkaufe jede Deutsche Zeits. fir 1,— DM
Video-Games bis Maniac, Engl. fir 5 DM je St.
EGM bis die Hard Gamefan Tel. 030/6237581

3DO - Suche laufend gebrauchte Spiele.
Anrufe ab 20.00 Uhr: 07141/863089

Verk. Neo-Geo + 2 Joyboards + M.Card + 5
Spiele (u.a. Samurai Showdown) far 800,—
DM (NP ca. 1600,— DM}, ev. auch Tausch.
Tel.: Osterr./06434/3487 ab 16 Uhr.

Verk. Sega Saturn Spiele (jap.) tausche auch.
Verk. auch ginstig Neo Geo RGB mit Samurai
Showdown, King of Fighters, Artof Fighting
und Zubehor 07131/484680

Verk.: Matte! Intellivision + 7 Sp.,MB Vectrex +
5§ Sp., Unimex Mark IX + 2 Mod. Sinclair
Spectum 48 K + Spiele; Atari 800XE + Floppy
+ Spiele Tel. 04101/200805

Suche Supemintendo fiir bis zu 200,-. Spisle
fir 40-80,— DM. Gameboyspisle fiir 10-20 DM.
Tel. 0711/694782 Brahmsweg 33A, 70185
Stuttgart Philipp Regele

Verkaufe/Tausche aus gréfBerer Sammiung

Mega Drive, MCD, und SNES Spiele. Habe .

z.B. Donke&l C.K., Bruce Lee, Earthworm J.
etc. Tel. 0641/791740 (Monika)

Verkaufe: Battle Toads (dt} Runsaber (dt)
Fatal Fury (jp) und Wing Commander (US) fur
zusammen 100 DM. Ruft an Tel. 02473/8234

Verkaufe Action Replay Pro, 8 Spiele wie
Final Fight 2 (jp), F-Zero, Tournament
Fighters, Sim City, Flashback, Mystical Ninja,
Zelda, Mariokart fir 50-90DM  Tel.
07541/31926, Stefan

Tausche SNES-Spiel: Streetfighter 2,
Dinosaurs, Push Over, Starfox, Goof Troop
usw.; Tausche auch je nach Spiel 2 oder mehr
gegen 1, Tel. 07227/2277 (ab 19 Uhr}

Verk. SNES + Controler mit 6 Spielen CSSF
11, Donkey K. (u.a.) und Super-Gameboy,
Neuwert 1000,— DM, zu verk. far 500,— DM,
Tel. 035242/64215

Suche sténdig Hillen von SNES-Spielen.
Stick 6,- DM. 10 Stick 66,— DM. 20 Stiick
140,- DM, {Nur gut erhaltene.) Tel. 04434/267
Fax: 04434/1353 Soren

3 DO Spiele: Fifa International Soccer 60 DM,

Jurassic Park 25 DM, Super Wing

Commander 50 DM bzw. zusamman fur nur

Zlio DM Tel. 02408/93158 ab 16.30 — 17.45
r

Verkaufe oder Tausche for Jag. K. Ninjy u.
Dragon (je 90,— VB) gegen VAL d'Jsere u.
Syndicate! Tausche nur im Raum Essen.
Habe noch andere Titel. Tel. 0201/660272

Verkaute: Sony-PSX, billig + ungebraucht,
3 alte Game-Gear Titel fur 30 DM + SNES-
Spiel Turtel US. 40 DM + Mystical Ninja jp.
30 DM. Tel. Abends: CH 055/321405

Spieleclub jetzt mit eigenen Adventure. Mach
mit. Infos g. bei: Thomas Meyer,
Fraunhoferstr. 16, 47057 Duisburg. Komm sei
dabei und Spie! mit uns. Auf geht’s.
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Verkaufe Atari Jaguar + 2 Spisle: 449,—; PC-
Engine GT + 12 Spiele: 449,—; Action Replay
Pro fir SNES: 49,—; 3DO-Spiele ab 20,-,
sowie LCD-Games. Tel. 0621/576602

Suche drin?end Verpackungen zu SNES-
Spielen Axelay und Street Fighters 2. Zahle
gut. Mario Hammer, Holbsinstr. 21, 44795
Bochum

Tausche SNES/Jaguar Games! Tausche/
Verkaufe FM Towns Marty, Pai, 3 Spiele oder
SNES, RGB, 50/60 Hertz, ca. 14 Games,
massig Zubehdr, suche 3DO, Jaguar,
Neo CD, PSX usw. Tel. 07354/2873

Verk. SNES + 2 Pats + SuperScope + Biicher
+ Action Replay US + FX Adapter 47 gute
Spiele nur kompl. 3000,— Verh. B neu ca
6500,~ B. Thoncick Waller Heersir. 183,
28219 Bremen

Verk., tausche MD, 32X Jaguar u. MCD Spiele
u. Konsolen! Suche 300 RGB + Spiele,
Playstation US + Spiele.-Sonp. Tel.
05341/392144 (Michael) ab 17.30 Uhr. Byal!

Suche Kontakt zu anderen MAK-Besitzern
zwecks  Platinen-Verleih.  Bitte  nur
Ludwigshagener oder Mannheimer, weil kein
Postverkehr erwiinscht ist. Tel. 0621/565871

Tausche Neo Geo + 2 Games + MC + 1 Board
und Jaé;uar + 1 Pad + 2 Games gegen 3DO
{nur US) + 1-2 Spiele (kein Crash Bumn) Tel.
069/37108024 ab 18 Uhr Raum FFM, HU, Wi

Hallo Ihr DOS-Computer-Spieler ... Interesse
an Cheats, Trainern und Komplettidsng. fir
neue und &ltere Spiele? 030/8338349 ode!
8178613 (ab 15 Uhr) .

Verkaufe Neo Geo mit 2 Joystick Memory
Card und 50/60 Hz Schalter und Blut-Schalter
far 500,— DM, Samurai Showdown fir 180,—
DM, Fatal Fury Special 150,—, Art of Fighting
1+2 250,-, Viewpoint fir 400,- DM und
Magician Lord fir 60,— DM Tel. 0681/44197

Verkaufe: Tausche: Neo Geo/MD/MCD/PCE/
32X/SNES/GG. Suche Kontakt zu anderen
Neo-Geo-Freaks in Deutschland. Suche 3DO,
u.s.w. Tel. 0841/61420 ab 17 Uhr

Verk. Konsolen Spiele, 3DO, Neo Geo, MD,
CD, SNES, Jaguar, Saturn, 32X-Games,
Manga, Image Comics, PC, Suche Gaiares,
Gley&Ancer-E. Master-Trib, ab 1Sh Tel.
0621/28987

Verkaufe, tausche Spiele fir verschiedene
Konsolen, suche 300, Satum, Playstation im
Tausch gegen Multimega, Nec Geo, MD,
Supemes Tel. 089/1403732

Videospiel Hefte alle 100st: 100Fr statt ca.
800Fr CD: Braun, Dance Max unw. Zed: 30 Fr.
1CD: 15 Fr, 72 dt. + us. Comix’s Hefte alle fur
144 Fr. stait ca. 432 Fr. fur CD’s liste. A.
Zyskowski, Oberfeldstr. 122, 8408 Winterthur

Verk. Original Automatenspiel Splatter-House
von Namco mit Jamma-AnschiuB fir 450,
DM, Thomas Baumgaertner, Richard-Wagner-
Ring 29, 84405 Dorten

Verk./Tau. v. Videosp. u. Konsolen {z.B.: Mak
{V1), Jaguar, T.Duo, SNES, u.v.m.; Suche
unst. Neo-Geo-CD, 3DO u.v.m. (Tausch-
glﬁlgf) ruft an unter 030/4456312, Patrick ab
1 r

Verkaufe Jaguar Kompilettsystem billig Telefon
0991/4306 18.00h-20.00h Stefan

Verkaufe fir 3DO OFF World interceptor oder
Tausche gegen anderes 3DO-Spiel Tel.
0761/25136 ab 18 Uhr

Verk. Alien vs Predator (Jaguar), 80,—. Top
Zust., neuw. Tel. 0471/88209, ab 17h.

Suche orig. Mangas! Cyber City, Devilman,
DominionTP, RG Veda, Alita, Arislau usw.
Verk. und tausche Mangas, SNES- und MD,-
Games. Spiele und Mangas ab 10 DM.
06035/6860

Suche Sonyplaystation Biete super NES mit
10 Spielen z.B. Blackhawk, Donkey Kong.
Zahle noch 200 DM dazu. Meldet Euch bei
Benjamin Tel. 05128/5209

Kaufe Turboduo Playstation, 3DO usw. Verk.
NeoGeo, Turboexpress, Amiga 200, MD
SNES, PC-Engine + visle Games z.B. Gradi
Viewpoint, TigerHelil Tel. 0821/555168

Verkaufe SNES-Spiele: Dragon Ball Z3 jp.; R-
Type 3 je 70,—, Verkaufe Sega Satum-Spiele:
Gate Racer; Clockwork Knight je VB 90, Tel.
0911/9699842

Tausche, verk. 3DO-Games, wie: Rebel
Assault, Need f. Speed, W. Comm. Shock
Wave. uva. Suche: Demol. Man, B. Chess,
l.;éhaglgg Neue! Tel. 05261/16061 Mo-Fr

Verkaufe Neo Geo CD Frontlader -RGB f.
Spiele ab 50,- DM. Ldse auBerdem meine
Anime Sammlung auf. Titel ab 15,- abzuge-
ben. Tel. 02872/8411.

Interessant fiir Sammler und Freaks ich habe
das Original Atari 2600 nicht mit VCS mit je 20
Games. Habe nur 2 Stilck. Preis VB Tel.
030/6237581 ab 19 Uhr (Robert)

Verk., Tausche MD, 32N Jaguar u. MCD
Spiele u. Konsolen! Suche 3Do RGB + Spiele,
Playstation US + Spiele. - SO NP Tel.
05341/392144 (Michael) ab 17.30 Uhr. Bye!

Verkaufe PC Engine GT (tragbares
Vidsospiel) mit 12 Spielen fiir nur 499,-, biete
zudem div. Spiele fir das Atari Jaguar und das
3DO. Tel. 0621/576602

Verkaufe/Tausche Jaguar mit 2 Joyp. und den
Spielen Iron Solider, Kazumi Ninia Doom,
AV.P., Tempsst 2000 und Cybermorph fiir 850
DM oder Tau. geg. 3 DO 04421/13467

Verk. Turbo Duo mit einem Joypad, 9 Spielen
und jap. US. Umbau 600DM Tel. 02831/80036

Kaufel Gute Gelegenheit ganze Sammiung.
z.Vk. haber Intr. an SNES, GB, MD, GG,
M-Sys. Games u. Konsolen. Gebt mir Euren
Preis (auch Tausch} Tom 0861/13600
ab 16 Uhr

Stop! Verkaufe NeoGeo Multi 50/60Hz + 6
Top Splele, Samuka, Shadow Naktof-
fighting 2, Senkugo 2, Fafalfury 2, Magican
Lord Cyberli?) auch einzeln d. Preis VB
02205/81823 Stefan. '

Habe Saturn und PSX Spiele zum Tausch.

Verkaufe MD, SNES, 32X, Neo Geo CD.

Suche 3 DO + Fifa Soccer Toshinden fur PSX

r;_ur l1(30,—. Tel. 06271/5873 Suche Japan.
real

Amiga-CD32 + Joypad+ 6 Spielen alles
Originalverpa. mit Anleitung VB 650 DM Tel.
030/3654766 mdéglichst Raum Berlin, PS:
Anrufen nach 18 Uhr nach Alex fragen

Verk. Turbo-Duo mit Japan-Umschalter u. 21
Spielen wie 2.B. Dargon Slayer |I; Soldier
Blade; Ziria I+11; Devil Crash; Son Son Il usw.
far 720 DM Tel. 089/6923925

Tausche 300+2PAD und den Spielen Crashn
Burmn + Rebel Assault+ Samurai Showdown +
Super Street Fighter 2 Turbo (alles US) gegen
Sonyplaystation + 2 PAD + 2 Spielen. (3DO ist
1 Monat alt). Tel. 088/3138334. Fragt Dieter.

Verk. 3DO mit 10 Spielen 2.B. Road r. Need
for Speed SSF Il Turbo usw. fir 1400 VB nur
komplett. 02103/55454

Anime! Suche Kontakt zu anderen Manga-
Fans. Tausche, verkaufe versch. Tapes z.B.:
Guy, Genocyber... Suche alles, bevorzugt un-
cut, PAL, englisch. Tel. 09721/88613

Verkaufe Jaguar + 1 Spiel Iron Soldier fir 500

. DM nuft bitte an: Sonntag bis Donnerstag von

22 bis 2 Uhr unter 040/232813 Rudiger
Schulze

Verkaufe Neo Geo + King of Fighters 94 +
Super Sidekicks fur 750,—~ DM! GB + 9 Games
+ Hyper Boy fiir 300,- DM! Amiga Games fir
25,-DM! SNES-Games ab 40,-! 08638/67881

Verkaufe Jaguar RGB inkl. Cybermomh, LS.,
Kasumi Ninja, AUP, Mood, Nietsneflow, auch
einzlen zu verkaufen, Tel. 07443/171180 oder
7380 {German Oest)

Verkaufe: Sony Playstation + 2 Pads, unge-
braucht, billig. Telefon Abends: 055/321405,
Schweiz .

Verkaufe: Tausche: Neo Geo/MD/MCD/PCE/
32X/SNES/GG. Suche Kontakt zu Anderen
Neo-Geo-Freaks in Deutschland. Suche 3DO,
u.s.w. Tel. 0841/61420 ab 17 Uhr

Verk. + Kaufe Spiele fur 3DO, 32X, Turbo
Due. Verk. auch Turbo Duo mit ca. 20 CD’s.
Nur Osterreich. Tel. 0662/873471 Abends

Verk. Neo Geo (RGB}) + Joyboard + 8 Games,
alles 100% o.K.! Preis 1400 DM. Fr—Saab 17
Uhr 02861/1544

Verk. Donkey Kong Country 80 DM, Virtua
Racing 85 DM und 6 Mega Drive Spiele fir zu-
sammen S0 DM. Rut an! Tel. 039954/21511

Verkaufe stdndig 3DO Spiele, 2.B. Rebel
Assauit DM 70,—, Tel. 08845/9547, Markus
Rief, Kehrerstr. 5, 82433 Bad-Kohlgrub

Sony PSX, Sega Saturn, 300 mit Games,
Need for Speed, Fifa Soccer, Starblade,
SSF 2, Suche’ Neo Geo CD Frontioader
07263/2489 abends.

Verkaufe 3DO-Spiele ab 49,~ & suche folgen-
de: It's a Bird's Life, Letter w. or ercame,
Kyoto, Mystery, Theatre Wars, Secre, Vitr.
Puppet, jap. Demo. Tel. 0621/576602

Verkaufe oder Tausche Super Nintendo und

Sega Mega Drive Spisie, Liste anfordern

Spiele ab 40,- DM (MD+SNES) Konrad
ohnig Birkenweg 5, 91315 Hochstadt

Verkaufe + Kaufe Spiele + Hardware fir Turbo
Duo /PC-Engine. Tel. 02334/40198 (ab 17:00
Uhr, Peter)

Hallol Lése meine Manga-Video-Sammiung
auf. Habe z.B. Devilman, Gunbuster, Catgirl
Nuku Nuku und vieles mehr. Tel. 08803/5559
Christian verl./ab 18 Uhr

Verkaufe PAL Jaguar, 50/60Hz Umbau, 2
Joypad, Cybermorph, Tempest 2000, Alien VS
Predator tir 750,— DM. Sebastian Pein,
Wenddorfer Weg 12, 39128 Magdeburg

Tausche SNES mit 13 Spislen gegen PC
486 mit SVGA und CD-ROM und Pentium
{auch ohne Spiele). Tel. 06682/1273 fragt
nach Nicol

Verkaufe oder Tausche Super Nintendo und

Sega Mega Drive Spiele, Liste anfordem

svpiele ab 40,— DM (MD+SNES) Konrad
'ohnig Birkenweg 5, 91315 Hochstadt

Achtung:

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dal3 das Angebot, der Verkauf oder die
Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéf3t gegen das
Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Versté3en muf3 mit
Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers
(Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von
Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen lassen, dai3
Raubkopien angeboten werden.
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n enger Zusammenarbeit mit

der renommierten US-Motor-
sport-Zeitschrift ‘Road & Track’
entstand eine grafisch und spie-
lerisch beeindruckende 3D0-
Fahrsimulation. Ihr klemmt Euch
hinters Steuer eines siindhaft
teuren Luxusvehikels. Insgesamt
stehen Euch acht unterschiedli-
che Nobelkarossen zur Auswahl.
Die Palette reicht hierbei von
einem ‘Lamborghini’ bis zum
guten alten ‘Porsche 911'. An-
schlieBend braust |hr iiber die
‘breiten Highways mitten in der
Stadt, im Gebirge oder an einer
langgezogenen Steilkiiste ent-
lang. Habt Ihr den Anfdngermo-
dus gewahlt, fallen die Kurse er-

Drei Fahrerperspektiven stehien
Euch zur Auswahl

aktuelle nachrichten aus

Falls Ihr Euer 3DO an die Ste-
reoanlage angschlossen
habt, solltet Ihr gleich beim Ein-
legen der CD voll aufdrehen,
denn schon beim Intro dréhnt
Euch Heavy Metal vom Feinsten
entgegen. Spielerisch hélt sich
Road Rash natiirlich an die er-
folgreichen 16-Bit-Vorganger.
Mit Eurem Bike fetzt lhr mdg-
lichst schnell {iber LandstraBen
und durch Stédte, weicht entge-
genkommenden Fahrzeugen aus
und haut Eure Konkurrenten mit
Faust- und Kettenschldgen aus
dem Sattel. Doch Vorsicht, denn

der redaktion:

»

heblich klirzer aus als im Expert-
Modi. Am Ende jedes Rennens,
bekommt Ihr in einer Statistik
gezeigt, wo Eure Starken und
Schwachen liegen. Das Ziel be-
steht darin, jeden Streckenab-
schnitt in einer Bestzeit zu absol-
vieren und Ihr solltet auch ver-
suchen, als erster tber die Ziel-
linie zu preschen. Heftiger Ge-
genverkehr und zahlreiche Poli-
zeikontrollen erschweren Euch
diese Aufgabe zusatzlich.  ws

Die Grafik ist auf allen Strecken
sehr detailliert

Eure Gegner beherrschen die
gleichen gemeinen Tricks. OI-
pfiitzen und Hindernisse auf der
Fahrbahn bedeuten zusétzliche
Gefahren, ein Sturz kostet viel
Zeit, denn es dauert viel zu lan-
ge, bis Ihr wieder auf Eurem
Bike sitzt. Zu Beginn wéhlt hr
aus fiinf Strecken, je nach
Rennergebnis gibt's Kohle, mit
der Ihr Euch dann schnellere
Maschinen kaufen kdnnt. Eure
aktuellen Spielstidnde speichert
das Programm.

Oben: Kurz vor dem
Crash, da hilfi kein Beten
Rechis: Auf der Land-
strafe gibt man Vollgas
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ich gib Gas, ich will...

, Alle, die sich ein Road

Rash mit actionreichen
Verfolgungsjagden wiinsch-
ten, werden an diesem Spiel
sicherlich keinen Gefallen fin-
den. Need for Speed muB in
die Kategorie “Fahrsimulator”
eingeordnet werden. Das be-
deutet, die Prachtkutschen ge-
ben sich vom Fahrverhalten
her sehr realistisch und flitzen
nicht gleich wie ein Rakete ab.
Das Spektakularste bei Need
for Speed sind unumstritten
die genialen “Crash”-Sequen-
zen und als Zugabe werden

, , Im Prinzip hat sich bei

Road Rash seit den er-
sten 16-Bit-Versionen nicht
viel getan, Ihr fahrt und prii-
gelt Euch immer noch durch
eine Strecke nach der anderen.
Doch wenn die Kurse so aus-
sehen wie bei der 3D0-Ver-
sion, macht das Ganze gleich
viel mehr Spal. FlieBfend
scrollen wunderschion detail-
liert gezeichnete Héuser-
schluchten an Euch entlang,
bei der Landstrafe wiinsch ich
mir endlich den Sommer her-
bei. Mir persénlich gefallen

noch zahlreiche 3D-Kamera/
Zeitlupenperspektiven mitge-
liefert. Need for Speed ist op-
tisch ein echtes Hammerspiel,
das spielerisch leider noch ei-
nige Schwachpunkte in sich
verbirgt. 3D0-Besitzer kann
ich Need for Speed auf , ,
jeden Fall empfehlen.

System: 3 DO

Spieletyp: Fahrsimulator
Hersteller:

Pioneer Productions
Megabit: -

Testversion: Electronic Aris
Spieler: 1

Features:
Spielstandspeicher
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 65%
Soundeffeki: 70%
Grafik: 85%

sandra aus dem layout schldft am liebsten in der badewanne

aber die Zwischensequenzen
und das Intro am besten.
Speziell den Vorspann mit
dem geilen Sound kénnte ich
mir stundenlang anschauen.
Neben Need for Speed ist
Road Rash mit Sicherheit das
beste Rennspiel fiirs 3D0 und

nicht nur fiir Biker ein , ,
System: 3 DO

absolutes MufB.

Spieletyp: Action-Rennspiel |
Hersteller: Electronic Arts |
Megabhit: -

Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Confinue,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 81%
Soundeffekt: 62%
Grafik: 719%
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Off World
Interceptor

Grafisch wirklich beeindruckend!

Highspeed-Action
Crash’n Burn

Hierbei handelt es sich um
gines der ersten 3D0-Spiele,
das Crystal Dynamics ent-
wickelt hat. Mit futuristischen
PS-Boliden, die mit durch-
schlagenden Laserwaffen aus-
geriistet sind, jagt Ihr tiber 3D-
Asphalt-Pisten einer fernen

Kolbenfresser

Mega Race

In Gameshow-Rennen mit
“Punk-Speedgangs” kimpft
Ihr in einer disteren Zukunft
ums Uberleben. Dabei eiert Ihr
mit einem Supervehikel iiber
futuristische Kurse und ballert
auf klobige und plump ani-
mierte Gegner-Sprites. Extras

Powers

Kingdom

Grafisch sieht's ja toll aus ...

Viehisch
The Horde

Da |hr, der Hofdepp, dem
Kdnig das Leben rettet, werdet
Ihr in den Ritterstand erhoben
und bekommt ein Stiick Land
geschenkt. Frei nach Sim Farm
mifBt Ihr das Land bestellen
und Vieh ziichten, sprich,
mdglichst viel Kohle erwirt-

Bei Off World Interceptor
schliipft Ihr in die Rolle eines
intergalaktischen Kopfgeldja-
gers. Eure Mission besteht
darin, das Universum nach or-
ganisierten Terroristengrup-
pen abzusuchen. |hr klettert
hinters Steuer von futuristi-
schen Monstertrucks, die mit
allen erdenklichen High-Tech-
Features ausgestattet sind.
Eure Hauptaufgabe besteht

Zukunftswelt. Insgesamt ste-
hen Euch sechs verschiedene
Vehikel zur Auswahl, mit de-

Rasant - Brisant - Explosiv!

auf der StraBe wirken als
Bremse, Speed-Up oder jagen
Euer Fahrzeug in die Luft. Ein
widerlicher Entertainer erklart
die Story in minutenlangen Vi-
deosequenzen, weitere Zeit
geht fiir dtzendes Laden von
CD drauf. Trotz gigantischem
Video-Pomp drumrum bleibt
das eigentliche Spiel ein jam-
merliches Machwerk mit su-
perschlechtem Fahrgefiihl, je-

Powers Kingdom ist einer
der ersten ernsthaften Versu-
che, ein verniinftiges Rollen-
spiel fiirs 3D0O auf die Beine zu
stellen. Grafisch scheint es auf
den ersten Blick ja durchaus
anspruchsvoll zu sein, aber
wenn nach dem zehnten Level
immer noch dieselben polygo-
nen Landschaften vorbeihu-
schen, kommen einem schon
Zweifel, ob die Knetmannchen-

schaften. Alle paar Minuten fal-
len die Hordlinge ein, rote, ge-
fraBige Monster, die am lieb-
sten ganze Kiihe verdriicken.
Ihr kdmpft mit einem Schwert,
spater kénnt Ihr Flammenwer-
fer, Bomben, etc. dazukaufen.
Je langer thr rumackert, um so
mehr Farmgut bzw. Verteidi-
gungsgiiter gibt’s im “Shop-
pe”. Die isometrische Perspek-
tive, gepaart mit “herkomm-

darin, alle kriminellen Kontra-
henten mit einem Laserstrahl
oder anderen Waffenarten in
tausend Einzelteile zu pulveri-
sieren. Das hort sich zwar alles
ganz gut an, doch unterm
Strich bleibt ein grafisch auf-
wendiges 3D-Action-Renn-
spiel Gibrig, das durch seinen
chaotischen Spielablauf keine
Langzeitmotivations-Garantie
zu bieten hat. ws

nen Ihr tiber ganze 30 coole
Strecken donnert. Vorrangiges
Ziel ist das Erlangen des ersten
Platzes — egal, ob mit fairen
oder unfairen Methoden. Ob-
wohl es sich hier um ein Pro-
dukt der ersten Generation
handelt, beeindruckt es durch
brillante Grafik und gute Spiel-
barkeit. Auch die Scroll-Ge-
schwindigkeit stellt das kriti-
sche Testerauge zufrieden. ws

der Menge unfairen Stellen,
hirntoter Action und minima-
lem Spielspal. Vergessen! hu

Das Autocockpit der Zukunft ...

Helden, die von der Gottin
Erald auf Monsterjagd ge-
schickt werden, das alles psy-
chisch noch heil iiberstehen
konnen. Man hat eher das Ge-
fihl, laufend stumpfsinnige
Accordarbeit zu leisten, als daB
man ein Spiel spielt. Wir ver-
missen Rétsel zum Griibeln,
ein gutes Drehbuch und Hel-
den, mit denen man sich iden-
tifizieren kann. tet

Jede Menge leckere Kiihe!

licher” Steuerung, mildert den
SpielspaB, ansonsten sehr
witzig gemacht. ds

© GRines o5

—_— s —
| Spieletyp: 3D-Action

| Hersteller: Crystal Dyn. |
| Testversion:  Galaxy :
| Spieler: 1his 2 i
| Schwierigkeitsgrad: 5 J
Preis ca.: 120 Mark |
VG-Altersempfehlung: ah 12 |
Grafik: 70% I
Musik: 40% 5
| Soundeffekte:  59% |
Spiel- 90/
spali: 4 0 ]
Spieletyp: Rennspiel
Hersteller: Crystal Dyn.
Tesiversion:  Galaxy
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis ca.: 130 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 1%
Musik: 63%
Soundeffekte:  51%
Spiel- 50/
spabl: 7 (o) |
Spieletyp: Renn-Shooter '.
Hersteller: Software Tool. :
Testversion:  Galaxy |
Spieler: 1 l

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis ¢a.: 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12

Grafik: 67%
Musik: 43%
Soundeffekte:  52%
Spiel- O/

[ spali: 22 (o]
Spieletyp: Rollenspiel
Hersteller: Panasonic
Testversion:  Galaxy
Spieler: 1
Schwierigkeiisgrad: & |
Preis ca.: 120 Mark |
VG-Altersempfehlung: ab 6 |
Grafik: 70% '
Musik: 63%

. Soundeffekte:  60% |

| |

| Spiel- 0/

| spal: 72 (o] '

| spietety:  sim./Adv.
Hersteller: Crystal Dyn. |
Testversion:  Galaxy |
Spieler: 1 !
Schwierigkeitsgrad: 4 '_
Preis ca.: 100 Mark \
VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 65% |
Musik: 46%
Soundeffekie:  42% \
Spiel- o/
spaB: 69 (o] f
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em die rohe Wirtschaft zu

kompliziert erscheint, der
darf sich mit Theme Park einen
vergniiglichen Einblick in die an-
sonsten undurchsichtige Welt
eines Unternehmers verschaf-
fen. So beginnt man, auf einer
gahnend leeren Griinfldche ir-
gendwo in England, Karusselle,
Achterbahnen und Hamburger-
Stande zu plazieren, sie mit We-
gen zu verbinden und dabei
auch noch Tarifgesprache mit
den Parkangestellten zu fiihren.
Damit nicht genug, neue Attrak-
tionen werden im Labor ent-
wickelt, Darlehen vereinbart,
und wenn die Eintrittspreise
stimmen, so daB nach wenigen

Ein Traum wird wahr: Mein
eigener Vergniigungspark

newsflash: dirk hat mal

Shanghai gehdrt zu den Klas-
sischen Denkspielen, die
schon fiir so ziemlich jedes Sy-
stem umgesetzt wurden. Fiir die
3D0-Version haben sich die Ent-
wickler sogar ein paar neue Fea-
tures einfallen lassen. Neben
dem bekannten Shanghai, bei
dem Ihr 144 gestapelte Mah-
jongg-Steine paarweise so ent-
fernen miiBt, daB zum Schluf
keiner mehr dbrig bleibt, gibt es
mit “The Great Wall” und “Bei-
jing” zwei neue Spielmodi. Bei
“The Great Wall" spielt die
Schwerkraft eine Rolle, d.h.
wenn |hr einen Stein entfernt,
fallen die dartberliegenden nach
unten. Dadurch verdndert sich

Das klassische Shanghai mit
dem original Steine-Layout

78

Jahren schon schwarze Zahlen
geschreiben werden kdnnen,
darf man schon getrost ins Aus-
land schielen, wo noch viele un-
erschlossene Theme Parks auf
ihre neuen Besitzer warten.
Nattirlich kann man sich mit Ak-
tieneinkdufen den Einstieg leich-
ter machen. SchlieBlich geniigt
es ja, wenn man erst am Ende
des Spieles an der Spitze eines
weltweiten Vergniigungspark-
Imperiums steht. fef

Durch Forschung enistehen
neue Attraktionen und Stande

wieder in der redaktion iilbernachtet,

das komplette Layout standig
und Ihr miiBt Eure Zilge genauer
und weiter im voraus planen. Bei
“Beijing” lassen sich die Steine
einzeln oder in Reihen horizontal
und vertikal verschieben, um so
Paare zusammenzustellen oder
einzelne Steine freizubekom-
men. Der Arcade-Mode er-
schwert noch dazu die drei
Spielarten erheblich, denn hier
kampft [hr zusétzlich noch mit
einem Zeitlimit. z

Bei Beijing kénnt Ihr die Reihen
komplett verschieben

, Einmal wie Walt Disney

walten! Das war schon
immer mein Traum. An einem
Vergniigungspark im Stil von
Disney World basteln, das
macht wirklich HdllenspaB.
Die Fiille an Entscheidungs-
maglichkeiten sind hier schier
uniibersehbar. Den Preis an
einem Hamburger-Stand fest-
zulegen, reicht eben nicht aus.
Je nach Salzgehalt in einem
Imbif kann man Kunden
zum einen oder anderen
Schliickchen Cola “liberreden”,
worauf sie natiirlich Bed(irfnis-

, Vom Suchtfaktor her

steht Shanghai defini-
tiv auf einer Stufe mit Tetris.
Wer einmal angefangen hat,
kann nicht mehr aufhéren. Es
geht immer noch nichts fiber
die klassische Spielart, aber
auch die anderen Modi der
3D0-Umsetzung, "The Great
Wall" und "Beijing", halten
Euch lange Zeit in Bann. War-
um aber die Entwickler auf
eine Speicheroption fiir High-
scores und Rekordzeiten ver-
zichtet haben, ist mir schleier-
haft, denn so eine Rekordjagd

jetzt hat er drei haushalte.

se bekommen, so dab ein paar
StraBen weiter Plumpsklos
aufgestellt werden miissen.
Schon faszinierend, so eine
Wirtschaftssimulation! Auch
wenn der Tag triib und verreg-
net sein sollte, mit Theme Park
kann man sich trotzdem ganz
prima ein paar Stiin- , ,
dchen versiifen.

. System: 3 DO |

. Spieletyp:
Wirtschaftssimulation
Megabit: CD

Hersteller: Bullfrog
Testversion: Bullfrog
Spieler: 1

Features: Speicherfunktion
Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 78%
Musik: 56%
Soundeffekte: 75%

fast.

mit Freunden macht doch un-
heimlich Spal. Bei der Musik
hat Activision kréftig in die
asiatische Soundkiste gegrif-
fen, dazu seht [hr im Hinter-
grund wunderschéne Digi-Bil-
der der chinesischen Mauer.
Shanghai: Triple-Threat ist ei-
nes der besten 300-Spiele auf
dem Markt, unbedingt , ,
besorgen!

System: 3 DO

Spieletyp: Denkspiel
Megabhit: CD

Hersteller: Activision
Testversion: Game Express
Spieler: 1 his 2

' Features: Continue

t Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 |
| Preis: ca. 120 Mark

ﬂ VG-Altersempfehlung: frei

[ Grafik: 42%
Musik: 69%
h Soundeffekte: 30%

a%




Rock it!

Virtuoso

Eltie’'s 3D0-Erstlingswerk
basiert auf einer Virtual-Reali-
ty-Story, die Euch in eine ab-
gefahrene Cyperwelt mit
mordlustigen Kampfmaschi-
nen versetzt. Als Darstellungs-
form wéhlten die Entwickler
ein “Duum”-verwandtes 3D-

Total Tilt!
Real Pinball

Auch das 3DO sollte nicht
ohne Flipper-Simulation daste-
hen. Bei Real Pinball habt Ihr
die Wahl zwischen fiinf Spiel-
plattformen, die auf ferngst-
liche Themen ausgerichtet
sind. Auf jeden Flipper gibt es
zahireiche “Targets” und Ex-

Police Academy
Crime Patrol

So dhnlich muB wohl ein
Lehrgang fiir SchieBwiitige auf
der Police Academy aussehen.
Man nehme ein Joypad, Maus
oder besser eine 3D0-Game
Gun und schieBe auf Digi-
SchieBbudenfiguren auf einem
interaktiven Bildschirm. Trefft

Escape from
Monster Manor

Lemmings

Das Wollmaus-Tiiftelspiel
gehort zu jenen Geniestrei-
chen, die auf jedem denkbaren
Computer- und Konsolen-Sy-
stem herumgeistern (iiber 25
Versionen!). Die 3D0-Version,
IaBt sich, wie alle anderen Um-
setzungen auch, eigentlich nur

System, das Euch durch drei
mysteridse “Virtuoso”-Land-
schaften fiihrt. Bewaffnet mit
zwei abgesdgten Schrotflinten,
kimpft |hr Euch in bester
Rambo-Manier den Weg zum
Ausgang frei. In den Cyberspa-
ce-Labyrinthen erwarten Euch
spinnenartige Krabbeltiere, rie-
sige Metallo-Wespen und viele
weitere Gegner. Letztendlich
bleibt ein Ballerspiel ibrig, das

tra-Points zu ergattern. Leider
wurde der Blickwinkel bei Real
Pinball nicht gerade optimal

Leider durchgefallen

Ihr den richtigen, lauft der
Spielfilm ohne Unterbrechung
bis zum SchluB und Ihr werdet
zur ndchsten Stage befdrdert.
Andernfalls segnet Ihr virtuell
das Zeitliche und bekommt ei-
nes von drei Leben abgezogen.
Dasselbe gilt auch, wenn man
aus Versehen einen Zivilisten
oder gar einen Kollegen umge-
nietet hat. Habt Ihr alle vier Le-
vel, von “Rookie Cop” bis hin

Eindeutig in die Kerbe der
3D-Spiele von ID-Software
schlagt EAs Monster Manor.
Ihr durchwandert als wackerer
Held altes Gemaduer, in dem es
kréftig spukt. Furchterregende
Sensenménner, transparente
oder korperlose Geister treiben
allerhand Schabernack mit
Euch. Eure Hauptaufgabe be-
steht darin, die Fragmente ei-
nes Talismans auszumachen,

mit Maus spielen und ist das
Original-Ur-Lemmings mit 120
Levels. Es gilt, die doofe Horde

Noch ‘n Classic fiir die Pelztiere

weder optischer, geschweige
denn im spielerischen Bereich
liberzeugen kann. ws

__j’AI 001360 |

Die Grafik ist wirklich langweilig

gewahlt und [hr miiBt des Gfte-
ren mit der Lupe nach dem Ball
suchent. Auch die Ballge-
schwindigkeit 1Bt stark zu
wiinschen (brig. Bevor ein
neues Spiel geladen ist, kdnnt
Ihr in aller Ruhe einen Energie-
riegel verputzen. Wie solche
derart langen Zeiten zustande
kommen, wissen nur die Pro-
grammierer selbst. Fazit: Er-
barmlich schlecht! ws

zum “Delta Team”, heil iiber-
standen, ist die Zeit reif fiir
einen Schreibtischjob tet

Wer schiefit denn auf mich?

um letztendlich dem ganzen
Spuk ein Ende zu setzen. Un-
terwegs findet Ihr hilfreiche
Extras und Nachfiillpacks fiir
Eure einzige Geisterkanone.
Gegeniiber anderen 3D-Laby-
rinth-Spielen zieht Monster
Manor eindeutig den kiirzeren.
Zuwenig Abwechslung wird
geboten, das Level-Desgin
priasentiert sich dazu noch
recht einfaltig. ws

sicher vom Eingang des Levels
zum Ausgang zu geleiten —
und zwar unter Einsatz acht
verschiedener Spezialtalente.
Die bescheidene Grafik, der
Tiidel-Sound und der Levelauf-
bau mit steigendem Niveau
entsprechen im wesentlichen
der 16-Bit-Urversion und bie-
ten keinerlei zusatzlichen
Kaufanreize. Fazit: Uralt, aber
die Spielidee lebt weiter!  hu

3D-Action

Spieletyp:
| Hersteller: Elite
| Testversion:  Elite .
| Spieler: 1 E
| Schwierigkeitsgrad: 5 {
| Preisca.: 120 Mark |
'I VG-Altersempfehlung: ah 18
| Grafik: 49% l
| Musik: 58% ;
| Soundeffekte:  60% i
| Spiel- 80/ l
| spaﬂ: (o) |
Spieletyp: Flippersim. !
Hersteller: Data Works
Testversion:  Galaxy i
| Spieler: 1 his 4 ’
| Schwierigkeitsgrad: 5 ,
Preis ca.: 130 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 40% |
Musik: 10% !
Soundeffekte: 6% |
Spiel- oo/ |
| spaf: (o] ,
[ Sple!eryp Shnul em Up :‘
| Hersteller: American L.G.
| Testversion:  Galaxy l
| Spieler: 1 his 2 |
| Schwierigkeitsgrad: 8 :
Preis ca.: 120 Mark )
'| VG-Altersempfehlung: ah 18
| Grafik: 80%
. Musik: 52%
| Soundeffekte:  82% —
Spiel- 4 80/ E
spah: (o) |
rSp:efetyp 3D-Actinn |
Hersteller: EA 1
Testversion: ~ Galaxy |
| Spieler: 1 his 2
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis ca.: 120 Mark
VG-Allersempfehlung: ah 16
Grafik: 66%
Musik: 50%
Soundeffekte:  41%
s, 1%
spali: (o)
. Spieletyp: Tiiftelspiel
. Hersteller: Psygnosis
| Testversion:  Galaxy
| Spieler: 1 his 2

. Schwierigkeitsgrad: 1 bis 6
Preis ca.: 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 47%

Musik: 56% |

Soundeffekte: ~ 38% |

Spiel- (o) / ‘
| spab: 8 1 (o]
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Revolverhelden

Mad Dog Il

Wir lieben Mexican- Fnodf

ncredible
Machine

Auch Incredible Machine ist
mal wieder die gelungene Um-
setzung eines PC-Hits. Euch
stehen zwei Spielmodi zur
Auswahl. Beim Puzzle Play gibt
es insgesamt 208 verschiede-
ne Probleme zu losen. Dabei
miBt Ihr jedesmal eine Ma-

Krieg der Sterne

Star Control 2

Die Ur-Quan machen das
Weltall unsicher und lhr sollt
Euch den bosartigen Eroberern
entgegenstellen. Zu diesem
Zweck reist lhr quer durch die
Galaxis, handelt mit bis zu 18
auBerirdischen Rassen, kdmpft
gegen unbekannte Raumschif-

Hyper-War
Novastorm

Feuer im Kanam

Planet War
Total Eclipse

Wiedermal hat der 3DO-
Spezialist Crystal Dynamics
zugeschlagen. Tofal Eclipse
zdhlt zu den reinrassigen
Shoot'em-Ups, welches Baller-
freaks die Gelegenheit bietet,
sich nach Herzenslust auszu-
toben. Ihr donnert mit Eurem

80
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Nach langwierigen Drehar-
beiten prasentiert nun Ameri-
can Laser ihr zweites Western-
Abenteuer, das auBer der
neuen Story-Line seinem inter-
aktiven SchieBbudenprinzip
treu bleibt. In Mad Dog /I geht
es um eine geheimnisvolle
Schatzkarte, die Euch von ei-
nem sterbenden Revolverhel-
den uberlassen wird. [hr macht
Euch nun auf die Suche nach

schine zum Laufen bringen. Zu
diesem Zweck steht eine Viel-
zahl verschiedener Gegenstan-

Wir bauen eine Maschine

fe und sucht nach seltenen
und wertvollen Mineralien. Die
Starcontrol-Welt besteht aus
iber 3000 Planeten in 500
Sternensystemen. Im Ver-
gleich zur PC-Version bietet
die 3D0-Umsetzung stark
verbesserten Sound mit
Sprachausgabe und viele be-
eindruckende Zwischense-
quenzen, die auf SGI Worksta-
tions entwickelt wurden. Fiir

Novastorm stellt einen wei-
teren Versuch dar, varberech-
nete Computerfilme mit den
traditionellen Shooting-Ele-
menten zu verbinden. Dabei
gilt fir die meisten Spiele
dieses Genres: Der Spieler
kann seine Flugbahn nicht
uneingeschrankt bestimmen.
Mit Eurem schnittigen Raum-
jager dist Ihr durch verbaute
Zukunfts-Metropolen oder

Raumschiff durch gefahrliche
3D-Gebirgsschluchten und
durchfliegt enge Tunnelsyste-
me. Unentwegt greifen Euch
Feindgeschwader in unter-
schiedlichen Flugformationen
an. Spielerisch legt Total Eclip-
se durchschittliche Ballerqua-
lititen an den Tag. Bis alle
Gegner abgeschossen und alle
Levels durchgespielt sind,
dauert es ein Weilchen. Wer

den versteckten Goldklunker-
chen. An allen Ecken tauchen
verschiedene Gauner auf, die
aus allen Rohren auf Euch feu-
ern. Wenn Ihr zu langsam rea-
giert, begriiBt Euch der altbe-
kannte Totengrdber. Das
Spielprinzip immer das Glei-
che: Wer zielgenau und schnell
reagiert, hat gewonnen. Auf
die Dauer etwas langweilig und
einténig. Wer’s halt mag... ws

de zur Verfiigung: Bélle, Ndgel,
Boxhandschuhe, Trampoline,
Seile und vieles mehr halt das
Programm bereit. Die zur den
jeweiligen Level geplanten Tei-
le miiBt Ihr so anordnen, daf
das gewiinschte Ergebnis ein-
tritt. Falls Ihr Euch kreativer
betatigen wollt, diirft Ihr auch
selbst aus allen Teilen ein
Puzzle entwerfen und abspei-
chern. 74

Freunde abwechslungsreicher
Science fiction ist Star Control
2 genau das richtige. Iz

Der Planet wird gescannt

durchwandert eng angelegte
Gletscherspalten. Wéhrend
Eurer fantastischen Reise wer-
det Ihr unentwegt von feindli-
chen Raumschifformationen
angegriffen, um letztendlich
auf den obligatorischen End-
gegner zu treffen. Novastorm
zéhlt grafisch sowohl spiele-
risch zu den besseren Spielen
seiner Gattung. Anspielen
lohnt sich auf jeden Fall!  ws

Spw!etyp
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Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis ca.: 120 Mark

VG-Altersempfehlung:  frei

Live-Video-Ac. !
Hersteller: American L.G.
Testversion:  Galaxy
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 18
Grafik: 68%
Musik: 52%
Soundeffekte: 41%
Spiel- 1 Q/
spah: 4 (o]
Spieletyp: Puzzlespiel
Hersteller: Dynamix
Testversion:  Galaxy
Spieler: 1

Soundeffekte:  75%

Grafik: 29%

Musik: 1%
Soundeffekte:  35%

2 81%
spaf: (o)
Spieletyp: Weltraumsim.
Hersteller: Crystal Dyn.
Testversion:  Galaxy
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 5

Preis ca.: 130 Mark
VG-Altersempfehlung: ah 18
Grafik: 17%

Musik: 64%

Eis und Kilte! Da muﬁ man durch

auf Ballerspiele steht, darf be-
ruhigt mal einen Blick darauf
werfen ... ws

Spiel- 60/
spab: (o]
Spielelyp: 3D-Shooter
Hersteller: Psyanosis
Testversion:  Galaxy
Spieler: 1
Schwierigkeilsgrad: 6

Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ah 12
Grafik: 71%
Musik: 42%
Soundeffekte:  47%
Spiel- 0/
spaB: 74 (o]

%1 Spieletyp: 3D-Ballerspiel 11
Hersteller: Crystal Dyn. |
Testversion:  Galaxy |

4 Spieler: 1 |
: Schwierigkeitsgrad: 6
Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 74%
Musik: 50% |
Soundeffekte:  48%
2 66%
spali: (o] ?
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lle Star-Wars-Fans, die kei-

nen PC besitzen, werden
vor Freude Luftspriinge machen.
LucasArts hat schneller als ge-
dacht sein erfolgreiches PGC-
Spiel fiir das 3D0 umgesetzt.
Spielerisch bleibt alles wie ge-
habt: In Ober einem Dutzend
Missionen schliipft lhr in die
Rolle eines Rebellen-Piloten, der
in verschiedenen Einsétzen ge-
gen imperiale Truppen fliegt.
Das Spiel ist in mehrere “Kapi-
tel” unterteilt, die wiederum in
eginzelne Abschnitte gegliedert

PO BB ODO OO0 D

sind. Die meisten Szenen halten
sich dabei eng an das Filmvor-
bild und sind stellenweise sogar
mit Originalausschnitten aus
den Kinofilmen unterlegt. Das
Spektrum der zahlreichen
Einsdtze reicht vom Angriff auf
einen Sternenzerstorer, der
Attacke auf imperiale Walker auf
dem Eisplaneten Hoth, bis zum
Todessternflug in der beriihm-
ten Tunnelszene. Habt Ihr eine
Mission erfolgreich absolviert,
erhaltet Ihr ein PaBwort. ws

Die Spielerper-
spektive wechselt

standig: Von
spekiakularen 3D-
Fiiigen bis zur ein-
fachen Draufsicht.

| PILOTS

, , Leider haben die Lucas

Arts-Programmierer
den einfachsten und schnell-
sten Konvertierungsweg ge-
wéhit. Es wurde kein einziger
Pixel an die technisch besse-
ren Fahigkeiten des Panaso-
nic-Players angepalit. Rebel
Assault auf dem 300 unter-
scheidet sich grafisch sowoh!
auch spielerisch kaum von der
Original-Version. Selbst die
PaBwort-Option wurde vom
PC-Spiel iibernommen, ob-
wohl bei dem 3D0 ein Spiel-
standsspeicher vorhanden ist.

Trotzdem: Alle Fans der Star
Wars-Trilogie diirfen blind-
lings zugreifen. Wer allerdings
das PC-Vorbild schon besitzt,
kann sich sein sauer verdien-
tes Geld getrost fiir ein ande-
res Spiel sparen. Ob LucasArts
noch weitere PC-Spiele um-

setzen wird, steht noch in den

Sternen — doch die , ,
Chancen stehen gurf
| System: 3 DO

Spieletyp: Action-Adventure I
Hersteller: LucasArts
Megabit: CD
| Testversion: Galaxy
| Spieler: 1 !
Features: PaBwort,Continue |

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12 |

Musik: 85%
Soundefiekt: 81% |
78%

Grafik:

der
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Videospieleladen in

Ulen

Jaguar CD ROM 379.-
Jaguar PAD 59.-
RGB Kabel 39.-

alle Jaguar News auf Lager

MEGA xSTAR

a A éu‘Ak SEGA SATURN | SONY PLAYSTATION
Clockwork Night 139,- Rarden Projekt 179,-
Doom 139.- Gotha 149,- Moto Town 149.-
Iron Soldier 129.- Mystery Mansion 159, Parodius 149.-
Cannon Fodder 129 Peble Beach Golf 155.- Kileak the Blood 159.-

Rampa 149.-
Victory Goal 149,-
alle News und Zubehir

auf Lager auf Lager

VERSAND

und LADEN

Toshinden 179,-
Cypersled 149,
alle News und Zubehiir

Scart Umschalter

Inhaber F. Pfister » Bod Sackingen

T (07761) 59742 - Fax 57014

Versand von Ma.-Fr, 11.00-13.00 +15.00-19.00
LodenGHnungszeiten: Mo, Fr. mn 11,00-13.00 + 14.30-18.30
5a. 10.

4.00
Grotisliste per Fax oder schriftlich: S(huﬂimum Sir. 55 - 79713 Bod Sackingen

{mit AnschluB fiir HiFi Anlage 1 A Qualiiét)
2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 149,-

* Versand per NN zzgl, 8,» DM [Sicherheitsbox)  ab 300, DM frei *

EGM + Game-Fan
+ The Edge
US-Konsolenhefie

Selbstverstandlich
auch alle News fiir
SNES MEGA
+ Drive 32X
+ Sega CD
auf Lager

Gnadenlos GmbH
& Tel.: 089-480 20 13° 2

Cool Spot 49,90
Fatal Furyspeia109,90
Fun & Games 39,90
Indiana Jones 89,90
Mickeymania 69,90

Pitfall 69,90
Return of Jedi 89,90
Shaq Fu 69,90
Torn & Burn 69,90

Vorte)

69,90

Lieferung erfolgt geman
unseren Geschaftsbedingungen !

4 OEies 95

Orleansstr. 63 - 81667 Minchen

Mg rive

Mega CD ohineSpiel 299,90

Cool Spot ab 19,90
Dragon’s Revenge 49,90

Mega Turrican 49,90
Mickeymania 69,90
Pitfall 69,90
Radical Rex 49,90
Winterchallenge 49,90
Lero Tolerance 49,90

Info-Guis:hem i

|
I (Dafiir bekomm ihe die nevesten Infos iber
| die Gome-Welt und wos dazugehint)

Numa— =

Anschrift:

Systeme: Supel -Nintendo
Sega Mega Drive
Segu CD
Game Gear
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lectronic Arts hat es diesmal

auf den Ballerspielsektor ab-
gesehen. Traditionell gibt es
wieder eine “bahnbrechende”
Zukunftsstory zum Spiel, die ich
mir hier ersparen mochte. Kurz-
um: Ihr werdet Mitglied in einem
Fliegerteam und erhaltet die eh-
renvolle Aufgabe, Euch hinter
das Cockpit eines F-117-Jet-
Fighters zu klemmen. Im ersten
Abschnitt miBt Ihr die Pyrami-
den von Agypten von den aufer-

irdischen Eindringlingen befrei-
en. Habt Ihr diese Mission ge-
meistert, gilt es, Peru aus den
Klauen der AuBerirdischen zu
entreiBen. Mit einer begrenzten
Anzahl von Laserschiissen und
Missiles habt Ihr die Aufgabe,
jeden befallenen Sektor von
Feindformationen zu bereinigen.
Der Feind erscheint in der Form
von “Walkers” und schnellen
Superjagern. Auf einem kleinen
Multifunktions-Radar erhaltet

Bei Operation
Jumpgate startet Ihr
das erste Abenteuer
auf dem Mars.
Links: Ein feind-
licher Walker im
direkten Schufifeld.

newsflash:

as Spielprinzip von Return

Fire ist so primitiv, daB die
Vertreiber sogar auf eine Anlei-
tung verzichtet haben. “Zer-
storen ohne Ende” lautet die De-
vise. Zu diesem Zweck stehen
Euch vier Fahrzeuge zur Verfii-
gung: ein Hubschrauber, ein
Panzer, ein Raketenwerfer und
ein Jeep. Entsprechend bewaff-
net macht [hr Euch auf die Su-
che nach der gegnerischen Flag-
ge, die irgendwo im Feindgebiet
versteckt liegt. Zunédchst spéht
Ihr am besten die feindlichen
Befestigungen mit Eurem Heli-
kopter aus, um diese dann mit
dem Panzer oder Raketenwerfer
geniiBlich zusammenzubomben.

I g | EEl

Mit dem Hubschrauber geht Ihr
auf Erkundungsflug

82

......

Falls Ihr aus Versehen mal eine
Mannschaftsunterkunft trefft,
stlirmen die Uberlebenden
angsterfiillt aus dem zerstérten
Gebaude, wo lhr sie schon mit
dem Finger am Driicker erwar-
tet. Ihr kdnnt sie natiirlich auch
iiberfahren, dabei entstehen
aber héBliche Blutpfiitzen. Wenn
Ihr die gegnerische Flagge
freigebombt habt, miiBt Ihr sie
mit dem sparlich bewaffneten
und gepanzerten Jeep holen und
in Euer Hauptquartier transpor-

Jedes Gebaude wird niederge-
machi, jeder Gegner plattgewalzt

Ihr Informationen tber die Po-
sition der Alien-Ubeltdter und
deren Anzahl. ws

, Es ist schon gigantisch,

was die EA-Entwickler
alles auf dem Kasten haben.
Alle Landschafts-Szenarien
wurden mit detaillierten
Texture-Mappings liberzogen
und das Ganze wird in einer
atemberaubenden Geschwin-
digkeit dargestellt. Auch die di-
gitalisierten Soundeffekte ténen
in allerfeinster Sample-Qualitat
aus den Lautsprechern. Erst
vor kurzem erschien mit Opera-

tieren. Per gesplittetem Bild-
schirm diirft Ihr auch zu zweit
gegeneinander antreten. rz

, , Return Fire gehdrt zu

den wenigen 3D0-
Spielen, bei denen sich die
Entwickler mehr auf den Spiel-
spaf und nicht so sehr auf die
grafischen Maglichkeiten der
Konsole konzentriert haben.
Schon nach einigen Minuten
fesselt Euch die endlose Zer-
storungsorgie zu absolut ge-
nialer klassischer Musik. Die
einzelnen Spiellevel sind in
verschiedene Inseln aufgeteift,

tion Jumpgate eine weitere Zu-
satz-CD, die zahlreiche neue
Missionen enthélt. Allerdings
wird hierfir ein zuvor gespei-
cherter Shockwave-Spielstand
vorausgesetzt.

Kurzum: Es bleibt festzuhalten,
daB Shockwave zur Zeit eines
der besten 3D0-Action-

Spiele ist. ,

|

| System: 3 DO

‘; Spieletyp: 3D-Ballerspiel

b Hersteller: Electronic Arts

] Megabit: CD |

} Testversion: Galaxy :

| Spieler: 1 |
|

E Features:

j Spielstandspeicherfunktion |
Schwierigkeitsgrad: 5

5 Preis: ca. 120 Mark l

VG-Altersempfehlung: ab 12 -'

Musik: 1% |
| Soundeffekt:  40% j
Grafik:

ralph bastelt an einer mathe-diplomarbeit und wirkt manchmal etwas weggetreten

wobei der Schwierigkeitsgrad
kontinuierlich ansteigt und fiir
zusétzliche Motivation sorgt.
Falls sich die Bundespriifstelle
Jjemals ein 3D0 zulegen sollte,
wird Return Fire aber sicher
als eines der ersten 3D0-Spie-
le indiziert. Womit wir wieder

bei der uralten Gewalt- , ,
Diskussion wdren...

System: 3 DO

Spieletyp: Action-Sirategie
Hersteller: Silent Software
Megabit: CD
Testversion: Silent Software
Spieler: 1 his 2
Features: Continue, |
PaBwort, Speicheroption |

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 120 Mark g

VG-Altersempfehlung: ab 18 ’

Musik: 86%
Soundeffekl: 68%
62%




Schwer, aber genial

Supreme
Warrior

War irgendwie klar, daB auf
dem 3DO0 nach all den anderen
Interaktiv-Spielchen irgend-
wann eine Priigelvariante dran
glauben mufBte. In Supreme
Warrior von Digital Pictures
haut [hr dann auch aus der
Ich-Perspektive filmische Bo-

Sherlock
Holmes

Als Meisterdetektiv Sherlock
Holmes sollt Ihr den Mord an
einer Theater-Schauspielerin
|6sen. Verddchtigt wird zu-
nachst Jack the Ripper, doch
schon bald stellt sich heraus,
daB hinter dem Verbrechen
mehr steckt, als man zunachst

Who Shot
Jonny Rock?

Gotschal Das war's dann wohl!

John Madden
Football

Die John-Madden-Serie ge-
hort auf den 16-Bit-Systemen
schon seit Jahren zu den be-
sten Sportsimulationen {iber-
haupt, und auch die 3D0-Um-
setzung kann da locker mithal-
ten. Grafisch {iberzeugt Mad-
den durch jede Menge digitali-

Euer Name ist Lester, Ihr
seid Wissenschaftler und drauf
und dran, eines der letzten Ge-
heimnisse der Menschheit zu
liiften. Ein Blitz macht ‘nen
Strich durch das Experiment:
[hr findet Euch in einer ande-
ren Dimension wieder, umge-
ben von schwarzbekutteten
Wesen, die Euch nicht mogen,
und deren Sprache Ihr nicht
versteht. Der Ausgang ist 14

sewichter und deren Leib-
wachter aus den Socken. Die
spielerische Linie ging dabei

e o

Mal wieder ein 3D0-Priigler

meinen mochte. Sherlock Hol-
mes beginnt in der Baker
Street 221B, der Heimat von
Holmes und Watson. Von dort
aus durchstobert thr London,
befragt Zeugen und findet Hin-
weise. Nach und nach erschei-
nen neue Schaupldtze auf der
Karte und es tauchen weitere
Beteiligte auf. Alle Gesprache
gibt's sowohl als Text auf dem
Bildschirm als auch in Form

Der Spezialist fiir interaktive
Spiele, American Laser Ga-
mes, hat wieder zugeschlagen.
Bei dem vorliegenden Spiel
seht Ihr ein billiges B-Movie
vor Euch ablaufen und miiBt
im richtigen Zeitpunkt mit Eu-
rer MG auf die Bosewichte eine
Salve “blaue” Bohnen abfeu-
ern. In Whe Shot Jonny Rock
tibernehmt Ihr die Rolle eines
Detektivs, der einen mysterié-

sierte Sequenzen, groBe Spie-
ler-Sprites und schnelles,
flieBendes Scrolling. Die gut
durchdachte Steuerung wurde
fast original von den 16-Bit-
Vorbildern Gibernommen. Es
stehen Euch viele Spielmodi
zur Verfligung, Ihr dirft eine
komplette Saison durchspielen
oder direkt in die Playoffs ein-
steigen. Natiirlich gibt’s auch
wieder eine Zeitlupenfunktion

Level weit weg und die Fallen
sind heimtiickisch. Zum Gliick
ergattert Ihr im zweiten Level
eine Knarre, mit der lhr Euch
vorankdmpft — zusammen mit
einem Abtriinnigen aus der
Parallelwelt. Dies ist die beste
Umsetzung von allen Syste-
men, ein klasse inszenierter
Klassiker, allerdings mit ziem-
lich gewohnungshediirftiger
Steuerung. ds

aber ganz schdén daneben,
denn Ihr wiBt eigentlich nie so
recht, wann denn der richtige
Zeitpunkt zum Angriff gekom-
men ist und miiBt wahrend-
dessen ganz schén einstecken,
denn Blocken gestaltet sich
auch ganz schén schwierig.
Ein netter Versuch, der aber
dringend noch etwas Uberar-
beitung notig hétte, denn die
Filmatmosphére ist 0.k. rk

von digitaler Sprachausgabe.
Falls Ihr gerne rétselt, besorgt
Euch Sherlock Holmes. rz

Sherlock Holmes Wohnzimmer

sen Mordaufklarungsauftrag
erhalten hat. Auf einer Uber-
sichtskarte konnt [hr verschie-
dene Stadtschauplédtze an-
wahlen, in denen Ihr Hinweise
erhaltet oder Euch unverhofft
die Kugeln um die Ohren zi-
schen. Wie bei allen American
Laser-Games, bleibt das Spiel-
prinzip Geschmackssache. Die
einen magen’s, die anderen
eben nicht. ws

| .
Ein Angriff in Zeitlupe

und jede Menge unterschiedli-
cher offensiver und defensiver
Spielziige. 1z

| Spieletyp: Adventure

| Hersteller: Interplay

| Testversion:  Galaxy

| Spieler: 1

| Schwierigkeitsgrad: 8

| Preisca.: 100 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab 12

| Grafik: 78%

| Musik: 80%

| Soundeffekte:  71%

L 80 %

_' spafi: (o] J
Spieletyp: Beat'em Up <
| Hersteller: Digital Picture

. Testversion:  Galaxy '

. Spieler: 1

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis ca.: 140 Mark

VG-Altersempfehiung: ah 6

L
14

Gralik: 14%

Musik: 658% -
Soundeffekte:  72% T
Spiel- o/ i
spaB: 45 (o) |
Spieletyp: Detektiv-Adv. |

Hersteller: EA
Testversion:  EA

Spieler: 1
| Schwierigkeitsgrad: 6
Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab &
Grafik: 75% |
Musik: 61% |
Soundeffekte:  82% |
{
o 19% |
spab: (o]
Spieletyp: Shooting |
Hersteller: American L.G. |
Testversion:  Game Express |
Spieler: 1 |
Schwierigkeitsgrad: 6 |
Preis ca.: 120 Mark |
VG-Altersempfehlung: ah 18
Grafik: 68% i
Musik: 20% Qe
[ Soundeffekte:  61% —
|
Spiel- 00/
40%

spal:

Spieletyp: Foolballsim. ]
Hersteller: EA |
Tesiversion:  EA

Spieler: 1 bis 2
Schwierigkeitsgrad: 5 I
Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: frei |
Grafik: 1% |
| Musik: 61% |
| Soundeffekte:  78% |

. 19%
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Vor dem Release des Spiels
zum Kinofilm "Streetfighter”
diirfen sich Fans der Serie das
bis dato neueste Update der un-
verganglichen Serie nun endlich
offiziell in Deutschland zulegen.
Was erwartet Euch also, was
man nicht etwa schon von den
16-Bit-Konsolen her kennt?
Nun, nicht etwa bessere Grafik,
was man zundchst vermuten
mochte. Die hélt sich ganz an
ihre kleinen Briider (dafiir ein
dickes Minus!). Dafiir haben fast
alle der 16 Haudegen neue Spe-
cial-Moves dazugelernt, wie
etwa Chun Li mit inrem Torna-
do-Kick oder Dhalsim mit seinen

Ihr findet den neuen Endgegner
Akuma (scheint vom Trickreper-
toire her ein entfernter Verwand-
ter von Ken und Ryu zu sein),
der sich aber nicht leicht zum
Kampf herausfordern IaBt. Auch
neu ist die Super-Combo-Leiste,
die sich durch Specials auffilli.
Ist sie voll, habt Ihr die einmali-
ge Chance, zu einem alles ver-

L B B O OB N N O N I N B

Turoo

| |

, , Jedesmal, wenn ich
Super Streetfighter 2
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gerade als Street-Fighter-Fa-
natiker bezeichnen, um den
Kauf eines 300 samt dieser
Scheibe herumkommen. Die
Variante ohne Turbo ist fast
genauso gut, kostet aber run-
de 700 Mark weniger und Sa-
murai Shodown 2 ist ’ ’
sowieso besser. 1k

System: 3 DO
Spieletyp: Beat'em Up
Meagabit: CD
Hersteller: Capcom/
Panasonic i
Testversion: Game Express
Spieler: 1 his 2 {
Features: Optionsmenii,

Flugabwehr-Feuersalven. Und  nichtenden Death-Move. rk

Die Schatten-Specials wie hier der Feuerhlitz von Ryu sind das Salz
in der Suppe der Turbo-Version. Grafisch hat sich nichts gedndert.

auf dem SNES zocke, drgere
ich mich liber die 3D0-Ver-
sion, da ich immer vergesse,
dall die tollen neuen Moves
dort noch gar nicht existieren.
Klar ist natiirlich, daf diese
SSF2-Version eindeutig die
beste ist. Schimpf und Schan-
de dagegen liber die Grafiker,
die die 16-Bit-Bilder einfach
kopierten. Klar ist aber auch,
dal? alle Zocker, die sich nicht

Speedmenii, Continue i
Schwierigkeitsgrad: 4 his § |
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12 '

Grafik: 62% !
68%

Musik:

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

e —
CAMLESTCRIE
T — o/

=

DUSSELDORF
KalnerStr. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 021171649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201777225

TANZ DER VAMPIRE?

Fledermduse sind keine Vampire. Sondern
duBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun kbnnen, sagt lhnen unser Info
"Fledermause” (fiir 3 DM in
Briefmarken).

NABU
/ Postfach 30 10 54

nany Naturschutzbund) 53190 Bonn
Dvutschiang

Videospiele-Versand
Im Schorli 3
CH-8600 Dubendorf
Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 1166

Ausland 0041 /1822 11 61

Altraktives
Bonuspunkte-System
Bestelle noch heute

kostenlos unseren
GESAMTKATALOG
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lle FuBballfans diirfen

schon mal die Jubel-Fah-
nen schwingen. Electronic Arts
prasentiert seinen Sportklassi-
ker in einer neuen 32-Bit-Grafik-
dimension, bei der endlich mal
die Fihigkeiten des Panasonic-
Player ausgenutzt werden.
Gleich zu Beginn versetzen Euch
Live-Video-Clips in die richtige
Kicker-Euphorie. Geboten wer-
den alle Features (und einiges
mehr) des 16-Bit-Originals. Zur
Auswahl stehen Euch die vier

Die Grafik bei FIFA
Soccer wirkt un-
glaublich realistisch.
Leider eignen sich
nicht alle Perspekti-
ven fiir ein Match.

newsflash:

ie von anderen Systemen

hinldanglich bekannte
Kriegsspielsimulation mit den
wuseligen Sensible-Kriegern
wurde nun auch durch die Jagu-
ar-Konvertierungsmaschine ge-
jagt. Filr alle 24 Missionen ste-
hen auch hier insgesamt 360
Einheiten Kanonenfutter zur Ver-
filgung. Pro Mission diirfen aber
jeweils hochstens 15 Trooper
verbraten werden. In den ver-
schiedensten Einsatzgebieten
geht es schlicht und ergreifend
immer ums Ballern. Damit auch
die Spielergehirne und nicht nur
die Nervenenden in der Nahe
des Feuerknopfs ausreichend
gefordert werden, miiBt Ihr zu-
satzlich in jeder Stage unter-

dirk is krank - hat wohl gesoffen,

Standard-Spielmodi: Tourna-
ment-, Liga- und ein Champi-
onship-Modus. Ganze 49 be-
kannte Nationalmannschaften
haben die Entwickler mit einge-
baut. Habt Ihr alle gewiinschten
Voreinstellungen hinter Euch
gebracht, lduft das Team unter
tobendem Zuschauerapplaus
aus den Kabinen auf den Platz.
Doch bevor Ihr das Leder treten
diirft, erscheint ein weiteres
Mend, in dem viele Extra-Fea-

schiedliche Missionen erftllen.
Diese reichen von diversen Zer-
stérungsauftragen bis hin zu
Geiselbefreiungsaktionen, die
natiirlich ebenso mit Blutver-
gieBen vonstatten gehen. Nor-
male MG-Munition ist hierbei
nur fiir die Feinde schadlich;
Granaten hingegen sind auch fiir
die eigenen Mannen todbrin-
gend. Je langer |hr Euch mit
denselben Kampfern durch-
schlagt, desto hdher steigen die-
se auf der Karriereleiter. ds

Per Fuhrungsp!su dirigiert Ihr Eure Tmppe iibers Feld.
Eine Maus wiére bei diesem Spiel das optimale Steuermitiel.

tures angeboten werden — u. a.
eine Zeitlupen/Replay-Funktion,
inklusive sieben verschiedenen
Sichtpositionen. ws

, , So schdn die diversen

Kameraperspektiven
auch fiir das Spielerauge sein
magen, eignet sich leider nur
eine Ansicht zum sinnvollen
Spielen. Bei den restlichen
Perspektiven verliert Ihr
schnell die Feldiibersicht, was
nicht gerade zur absoluten
Kicker-Mania beitrdagt. Anson-
sten kann ich aber wirklich

daB er montag wieder kommt,

, Cannon Fodder ver-

sucht sich fortwéahrend
selber auf die Schippe zu neh-
men und den Krieg in seiner
Sinnlosigkeit bloBzustellen.
Ob allerdings ein ErstkldBler
(in den USA ist das Spiel ab 6
Jahren empfohlen!) den hin-
tergriindigen Humor der engli-
schen Programmierer bereits
durchschaut, wage ich zu be-
zweifeln. Vom Erwachsenen-
Standpunkt aus ist CF aber ein
wirklich gelungenes Schief3-
/Strategiespiel. Die Anzah! der
Level stimmt, die Missionen

o SEiEs 95
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nicht viel meckern. Von der
Spielmotivation her rangiert
das FuBballspektakel in der
obersten Klasse dieses Gen-
res. Wer auflerdem noch im
Besitz eines Dolby-Surround-
Decoders ist, wird stim-
mungsméBig in ein ausver-
kauftes Fulballstadion , ,
katapultiert.

System: 3 DO

Spieletyp:
FuBballsimulation
Hersteller: EA

Megabit: CD
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 6
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis; ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Musik: 32%
Soundeffekt: 80%
Grafik: 19%

kénnen wir nur hoffen

sind abwechslungsreich auf-
gebaut und der Sound gefallt
ebenso. Das Jaguar-Modul
wartet im Gegensatz zu den
beiden Konsolenversionen mit
einer eingebauten Speicher-
batterie auf. AuBerdem wurde
der Sound noch etwas , ,
auf 64-Bit aufgepeppt.

System: Jaguar
Spieletyp: Action mit
Strategieanteil
Hersteller:

Sensible Soft/Virgin
Meagabit: 16
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicherbalterie
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 150 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 16

Musik: 76%
Soundeffekt: 60%
Grafik: 46%

87

14
q
D
0
q
=
?'E
™
q



REU IEWS..DO.Deﬂﬂt00B.Qﬁ‘-l!!GlﬁGQeﬁ00lQQQOQG@&&OO@OOOOQ@ODGO.GQ.

klein wird das
Spieler-Fenster im
Zweispieler-Modus

m Motocross wird in

Deutschland meist unter
Ausschluf} der Offentlichkeit in
stillgelegten Steinbriichen
oder alten Kiesgruben betrie-
ben. Obwohl! es eine ganze
Reihe sehr aktiver und auch
international erfolgreicher
deutscher Cross-Fahrer gibt,
gehort diese Sportart eher zu
den Exoten. Dagegen sind vor
allem in den USA Hallenmo-
tocross- oder Bahn-Crossren-
nen sehr viel beliebter als
Wetthewerbe im freien Geldn-
de, denn die eigens préparier-
ten Hallen- oder Stadionkurse
bieten spektakuldre Spriinge
und Uberblick iiber die gesam-
te Strecke. In Mota Cross
Championship spielt Ihr eine
Mischung aus beiden Cross-
Arten. Ihr startet allein oder zu
zweit mit ein paar Ubungsrun-
den, auf denen |hr die unter-
schiedlichen Handling-Eigen-
schaften der 125er, 250er und
der schweren 500er (auch Su-
perbikes) austesten konnt.
Natiirlich sind die leichten Ma-
schinen wendiger, erreichen
aber weder die Beschleuni-

Mit der Bilderserie am
unteren Seitenrand kennt lhr
schon die gesamie Palette
aller Kurse in erschipfender
Ausfiihrlichkeit.

Da hétte man mehr draus
machen kinnen!

Fril Dreck, Biker!

f|

e e

gung noch die Geschwindig-
keit der GroBen. Zwélf auto-
bahnbreite Kurse warten auf
BleifuB und Stollenreifen. In
drei Schwierigkeitsstufen

meBt Ihr Euch (ber einige
Runden mit elf Konkurrenten,
die nicht nur unberechenbar
fahren, sondern auch noch tre-
ten und priigeln. hu

, Nattirlich wird sich je-

der fragen, warum um
Himmels willen wir einem
Spiel mit einer solch uniiber-
sehbar vernichtenden Wer-
tung am unteren Bildrand eine
ganze kostbare Seite opfern.
Nun, das war eine Beinahe-
Panne: Wir hatten diesen Platz
bis auf den allerletzten
Driicker freigehalten, um den
Sega- und 32X-Fans unter
Euch einen entsprechenden
Heftanteil bieten zu kdnnen —
auch wenn diesen Monat

Leider sehen
die Spriinge und
Stiirze nur

im gedruckiten
Standbild
halbwegs spek-
takuldr aus.

kaum neue Titel zu testen wa-
ren. Da war die Enttaduschung
nach drei Sekunden Moto-
Cross-GChampionship dann um
so graBer. Dieses Machwerk
erinnert an friihe Rennspiel-
Versuche auf ldngst ausge-
storbenen Homecomputern.
Supereckige, ruckartige Ani-
mationen mit Animationsstu-
fen, die sich an einer Hand ab-
zdhlen lassen, grobe Kldtz-
chengrafik, unfaire Gegner, die
wie die Fliegen um Euch
schwirren, null Gefiih! fir Ge-
schwindigkeit, null Gefiihl fiir
die Maschine, erschreckend
einténige Kurse. Beim Start
habt Ihr nicht die Spur einer
Chance, einer ebenso wiisten
wie unkontrollierten Keilerei zu
entgehen, durch Uben werdet
thr keinen Deut besser, denn
liber den Sieg entscheidet so-
wieso meist der Zufall. Miih-
sam (iberholte Gegner sprin-
gen schon im ndchsten
Moment wieder an Euch vor-
bei und kicken Euch vom Mo-
ped. Nach drei Sekunden
Spielzeit habt Ihr komplett den
Uberblick verloren. Im Zwei-
spielermodus sucht Ihr mit
der Lupe nach Eurem Krad
und (ibt nach weiteren drei Se-
kunden einen anderen Sport:
Weitwurf — mit dem , ,
Modul. MuB das sein?

System: 32X
Spieletyp: Rennspiel
Hersteller: Sega
Megabit: 24
Testversion: Sega
Spieler: 1 bis 2
Features: PaBworte
Schwierigkeitsgrad: 5 |
Preis: ca. 130 Mark -

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 28%
Soundeffekt: 43%

Grafik: 48 %




netten Herren sind
Eure Verbiindeten: Sie geben per

Funk die Aufirdge an Euch
weiter oder verkaufen gar Waffen

E s ist das alte Lied: Auf der
eine Seite sind die Guten
und auf der anderen die Bosen.
Eine skrupellose Terroristen-
gruppe versucht mit ihrer
Kriegsmaschinerie die Welt-
herrschaft an sich zu reifen.
Zum Glick wissen sich die
Guten zu helfen und entwickel-
ten zur Verteidigung einen
méchtigen Kampfroboter. |hr
klemmt Euch hinter die Arma-
turen des meterhohen Metallo-
Giganten und lauscht zuvor
den Mission-Briefings Eurer
Kommandozentrale. Im ersten
Abschnitt stampft Ihr durch
dreidimensionale Hauser-
schluchten und jagt reichlich
feindliche Einheiten in die Luft.
Je nach Missionsziel bleibt lhr
nur an der Oberfliche des Ge-
bietes — welches grafisch an
den jeweiligen Einsatzort ange-
paft ist — oder miiBt zusatzlich
in Gebdude eindringen, um
2.B. gut versteckte Feindan-
lagen zu zerstoren. Gegneri-
sche Battlemechs lungern
ebenso in den Stédten - sprich
Gebdudekomplexen - wie
High-Tech-Panzer oder ge-
wohnliche Militarfahrzeuge.
Euer Blechkumpel trampelt
iiber jegliches Feindgerat und
erweist sich besonders im

Eine kleine Vorgeschichte
stimmt Euch auf das futuristi-
sche Spielgeschehen ein

Nahkampf als gewichtiger
Gegner. Selbst wenn Ihr im Ei-
fer des Gefechts alle Rohre
leergefeuert habt, seid Ihr
nicht wehrlos und nutzt Eure
stahlernen Féuste zur Feindeli-
minierung. Jeder Treffer, jede
gesparte Zeiteinheit wird am
Ende einer absolvierten Missi-
on auf Euer Punktekonto gut-
geschrieben. Vor Beginn des

Schwer bewaffnet
zieht Ihr durch die
Strallen einer
Grofstadt oder |75
dringt sogar in
Gebéude ein.

Y

ndchsten Auftrags stattet [hr
der Waffenkammer einen Be-
such ab. Hier werden durch-
schlagendere Kriegswerkzeu-
ge wie Raketen, Lasergewehre
und viele zusdtzliche Extras
angeboten. Des weiteren konnt
Ihr auf Knopfdruck zwischen
vier verschiedenen Kamera-
perspektiven umschalten. ws

, Wirklich beachtlich,

was die Sega-Entwick-
ler an Rechenleistung aus
ihrem 32-Bit-Aufsatz heraus-
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gequetscht haben. Das kom-
plette 3D-Umfeld wurde ohne
Ausnahme mit allerfeinster
Texture-Mapping-Grafik ver-
sehen. Leider macht sich die-
ser enorme Rechenaufwand in
einem etwas ruckeligen Scrol-
ling bemerkbar. Nicht, daf
dies ein schwerwiegendes
Manko wére — da wir es hier
bekanntlich mit einem tonnen-
schweren Stahlriesen zu tun
haben - doch ein klein wenig
mehr Geschmeidigkeit hétte
sicherlich nicht geschadet.
Alle Missionen gestalten sich
anfangs ziemlich einfach, er-
reichen aber in fortgeschritte-
nem Spielstadium einen recht
deftigen Schwierigkeitsgrad.
Bei den Briefings dréhnt glas-
klare Digi-Sprachausgabe aus
den Lautsprechern, doch
wéahrend des eigentlichen
Spielgeschehens gibt es ledig-
lich ein paar sparliche Schuf3-
und Stampfgerdusche zu
hdren. Auch die Musikstiicke
erreichen allenfalls Mega
Drive-Qualitat und nerven be-
reits nach kurzer Spielzeit.
Alles in allem ist Metal Head
ein gelungenes 32X-Modul,
das zwar nicht auf der ganzen
Linie (iberzeugen kann, aber
dennoch fiir mehrere Stunden
unterhaltsamen Bal- , ,
lerspielspal bietet.

System: 32X
Spieletyp: 3D-Action
Hersteller: Sega
Megabit: 24
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 79%
Soundeffekt: 42%
Grafik: 79%
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E s gibt einige Spiele, die sind
in hochstem MaBe “politi-
cally correct”: Sie enthalten kei-
ne Gewalt, schulen die Kommu-
nikationsfahigkeit und logisches
Denken, reiBen jeden Pédago-
gen zu verziickten Glucksern hin
und verbreiten zudem noch eine
derart harmonische Atmospha-
re, daB man sich als Tester
kaum traut, mit dem Nudelholz
dreinzuschlagen. Genau so ein
Spiel ist Ecco 2. Der clevere Del-
phin I6st im Kampf mit der bd-
sen Vortex-Kénigin auf seinem
Weg durch die blaue Welt wie-
der einmal allerlei knifflige und
gefahrliche Rétsel. Das Spiel
selbst ist auf MCD identisch mit
der Mega-Drive-Version, sogar

Zusammen mit dem abgehobe-
nen New-Age-Sound von CD...

Delphinarium

die PaBworte funktionieren (wer
Genaueres wissen will: ausfiihr-
licher Test in VG 1/95). Einziger
Unterschied sind 16 sphari-
sche Synthesizer-Instrumental-
stiicke, die jeder New-Age-CD
Ehre machen wiirden. Sie unter-
malen die Spielhandlung stim-
mungsvoll und eignen sich ne-
benbei exzellent fiir Meditations-
Sessions unter Einsatz des hei-
mischen Audio-CD-Players oder
zur Nachvertonung der Tauch-
kurs-Urlaubs-Videos. hu

... schafft die gelungene Grafik
echie Meeresatmasphire.

e,
&

, Im Vergleich zur ersten

Version stecken einige
interessante neue Ideen in
Ecco 2, beispielsweise, dall
der Delphin nun die Gestalt an-
derer Lebewesen und deren
Féhigkeiten annehmen mubB,
um einzelne Level zu knacken.
Hervorragend die lebensechte
Animation der Unterwasser-
wesen, traumhaft die Musik,
einfallsreich die Grafik, knifflig
die Rétsel. Fast als Mogel-
packung werte ich dagegen,
dal3 die CD auBer besserem
Sound nichts, aber auch gar

nichts Neues zu bieten hat.
AuBerdem kann man sich
Zweifellos streiten, ob Ecco 2
nun ein tolles Videospiel ist
oder eher ein langweiliges,
weil es liber weite Passagen
so ruhig ablduft. Wie ich be-
reits erwdhnt habe: ist reine
Geschmacksache. Mir , ,
gefallt’s jedenfalls.

System: Mega CD

Spieletyp: Raisel-
Geschicklichkeitsspiel
Hersteller: Sega

Megabit: CD

Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Pallworle ;
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 130 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 84%
Soundeffekt: 60%
Grafik: 78 %
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enn Héhlen-Playboy und

Steinzeit-Millionar Mill-
stone Rockafella zu einem Mo-
torradrennen ruft, bei dem der
erste Preis auch noch ein echtes
Boulderdash-Bike ist (der Traum
egines jeden Neandertalers!),
lockt dies natiirlich die besten
Biker des (bekanntlich flachen)
Planeten an. Nach dem genial
animierten Vorspann wahlt |hr
Eure Schwierigkeitsstufe, wobei
Ihr auf die beiden schwersten
Modi nur per PaBwort Zugriff er-
haltet. Dann entscheidet Ihr
Euch fiir Euer Biker-Duo, wobei
sich die sechs Paare in Be-
schleunigung, Hochstgeschwin-
digkeit, Schlagkraft und Panze-
rung unterscheiden. Nach kurzer
Ladezeit befindet Ihr Euch schon

mal wieder eine insider-frage:

Premiere: Das groBte Konsolen-
spiel aller Zeit ist erschienen! —
Auf vier CDs als interaktiver
Streetball-Film mit rudimentéren
Videospiel-Elementen. Ihr seid
Ace, der Neue auf dem Platz,
und Ihr wollt Euch bei zwei Bro-
thas, einer Sista und einem an-
deren “White-Ass” Respekt ver-
schaffen. Dazu miBt Ihr punkten
und nochmals punkten. Je slam-
miger die Slams und je glorrei-
cher ein Sieg, desto mehr Res-
pect-Points erhaltet Ihr. Vier
CDs=vier Gegner, Gegnerwech-
sel=CD-Wechsel — so einfach
sind die Regeln im Ghetto. Bei
einer Milliarde Respekteinheiten
darf gegen die Pixel-Fresse des
S. Pippen personlich angeham-

Die Clips mit den Homies sind
lustig, aber bald langweilig

Wer fahrt zuerst auf die Briicke? Mr. Universtein hilft bei der Auswah
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Steinzeitrennen

an der Start-Ziel-Linie des ersten
Kurses. Sobald der Schiedsrich-
ter im modischen Mammutfell-
Overall das Zeichen gibt, geht
die Post ab. Am einfachsten
spielt sich BC Racer mit einem
Six-Button-Joypad. Der B-Knopf
dient zur Beschleunigung, mit A
und C schlagt Ihr nach links und
rechts aus. Mit X, Y und Z verén-
dert Ihr die Perspektive und ziin-
det das Nitro, das Ihr nach jeder
Runde erhaltet. Im Zweispieler-
modus steuert einer das Ge-
fahrt, wahrend der andere fiir
die Waffen zustandig ist. rz

was ist ein

pelt werden. Eine Baskethall-
simulation ist Slam City aber
nicht, da Ihr Ace, der fast immer
nur von hinten zu sehen ist,
nicht im {blichen Sinne “lenkt”.
Steuerbefehle kénnen nur seit-
lich erteilt werden, vorwirts be-
wegt [hr Euch irgendwie von
selbst. AuBerdem ist es schwer,
ein Feeling fiir den Ball zu be-
kommen, da ausgerechnet beim
Wurf die Perspektive gewechselt
wird und so jedes Gefiihl fiir
Weite und Héhe der Wiirfe ver-
loren geht. ds

und fast immer nur von hinten

, Auch bei BC Racer ver-

wendet Core Design
das gleiche, geniale Grafiksy-
stem wie schon bei Thunder-
hawk, Soulstar und Battle-
corps. Das Resultat kann sich
wie immer sehen lassen:
Schnelle und flieBend scrol-
lende 3D-Grafik sowie schine
detaillierte Hintergriinde zei-
gen, was das Mega-CD kann.
Die Musik besteht fast nur aus
dumpfen Getrommel, das je-
doch gut zum Spiel paft. Lei-
der wird die Raserei mit der
Zeit etwas langweilig, denn
auler der grafischen Gestal-

, Es jst bezeichnend fiir

die Diskrepanz zwi-
schen dem Wunschdenken der
Spielemacher, ein gutes Spiel
produziert zu haben, und der
traurigen Realitat auf den vier
CDs, dall weder auf der Ver-
packung noch in der Anleitung
auch nur ein einziger echter
Screen-shot verwendet wurde.
Was der kiimmerliche Grafi-
kchip des Mega Drive im ei-
gentlichen Spiel ndmlich zu-
standebringt, ist unter aller
Sau. Am meisten gestért hat
mich aber die seltsame Steue-
rung. Ace-Babe macht mehr,

[=

tung der Rennstrecken dndert
sich nichts. Es gibt keine Ex-
tras oder Zusatzwaffen einzu-
sammeln, und bis auf ein paar
Sprungschanzen bieten auch
die acht Kurse wenig Ab-
wechslung. Mit einigen Fea-
tures mehr und vielleicht ei-
nem Battle-Mode hatte aus BC
Racer ein Classic wer-

den kdnnen. , ,

System: Mega CD
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: -

Hersteller: Core Design
Testversion: Coew Design
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 73%
Musik: 12%

Soundeffekte: 58%

“formvollendet 327"? (antworten nur mit bild!)

was er will, denn was Ihr wollt.
Wenn z.B. der Ball vom Korb
abprallt, ist generell der Ge-
genspieler schneller am Rebo-
und. Basketballfans sollten ei-
nen grofen Bogen um dieses
kldgliche “Spiel” machen, da
sie mafBlos enttduscht sein
werden von den kiimmerlichen

Eingriffsméglichkei-
ten in den “Film”. , ,
System: Mega CD
Spieletyp: “interaktiver” Film
Megabit: 4 CDs
Hersteller: Digital Picture
Testversion: Acclaim
Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 62%
Musik: 65%

Soundeffekie: 70%
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Mann, hat der eine grolie Klappe! Maf sehen,
was sich hinter dem GroBmaul verbirgt

End]ich diirfen die Segas
auch mal frohlocken. Mit
X-Men 2 haben sie die Nase
vorn gegeniiber den Ninten-
dos, wo ja eben erst Teil 1 zum
besten gegeben wurde (daB
das erste Abenteuer auf dem
Mega Drive unter aller ... war,
wollen wir mal dezent verges-
sen). Diesmal ist ein gréBlicher
Virus (iber die Erde hereinge-
fallen, der alle Bewohner des
blauen Planeten zu willenlosen
Sklaven zu machen droht. Da
die X-Men resistent gegen sol-
che Garstigkeiten sind, hat
Phalanx als Urheber dieser Ge-
meinheit auch schon einige
nette Tricks auf Lager: Mit Hil-
fe von Klon-Technologie wur-
den Doppelgdnger unserer
Lieblinge erschaffen, die ihnen
den Garaus machen sollen.
Also nicht langer weiterlesen,
sondern auf in die Schlacht,

s
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Jungens! lhr dirft wéhlen
unter den Assen Gambit,
Psylocke, Beast, Cyclops, Wol-
verine und dem auf dem Su-
perNES verlorengegangenen
Nightcrawler. Jeder hat seine
individuellen Vor- und Nachtei-
le: Wahrend Wolverine einen
Doppelsalto zum Erklimmen
von hohen Plattformen be-
herrscht, hat er dafiir keine
Distanzwaffe zum Angriff auf

92

Feurige Angelegenheit! Der Obermoiz ver-
steckt sich noch in seinem Energiestrahl.

_L—-_
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Clone Wars

B £0)
bésartige BoB-Gegner in petto.
Gambit kann schieBen, dafir
nur minimal hopsen. So aus-
geriistet, stiirzt [hr Euch in die
sechs Missionen: Frostiges Si-
birien, die Sentinel-Fabrik, die
Avalon-Basis, die Festung ih-
res alten Kumpels Apocalypse,

das Sumpfland und schlieBlich
das Viren-Mutterschiff. Ik

Finstere

4 Marvel-Gestalten
machen dem
X-Men-Helden das
Leben schwer

, Nicht libel, was Sega

USA mit diesem Se-
quel abgeliefert hat. Die Hin-
tergriinde sind schén gezeich-
net und auch spielerisch
werdet Ihr dank der Auswah!
aus sechs X-Men plus einem
Bdsewicht sowie hin und wie-
der trickreichen Attacken der
Feinde bei Laune gehalten.
Mal miiBt lhr aus einem Laby-
rinth unter hartem Zeitlimit
entkommen, mal werdet [hr
aus dem Hintergrund per Fa-
denkreuz unter Beschufl ge-
nommen oder miBt kleine
Ratsel lésen, um verschlosse-

Der Typ mit dem geilen Outfit erzahlt Euch
durchweg folle Geschichten

ne Tiiren zu dffnen. Wenn nur
teilweise nicht durch die im-
mer wiederkehrenden gleichen
Gegner in den einzelnen Levels
etwas Monotonie vorherr-
schen wiirde, kdnnte man Teil
zwei auch Nicht-Fans der Co-
mic-Serie empfehlen. X-Man 2
Clone Wars ist zwar nicht aus
dem Holz geschnitzt, aus dem
Traumspiele sind, aber als
Action-Fast-Food fiir zwi-
schendurch kann man's schon
durchgehen lassen. An der
Animation der sechs Hauptfi-
guren hatten die Designer aber
noch etwas fleiBiger feilen
kénnen. Dafiir, daB sage und
schreibe 32 Leute (laut der
Anleitung) das Spiel getestet
haben und ihnen die etwas
holzerne Gangart der Protago-
nisten entgangen sein soll,
seltsam ...! Ich fiir meine Per-
son wiirde auf dem 16-Bit-
Sektor im Moment eigentlich
nur noch in absolute Hitspiele
investieren und ansonsten auf
die Next Generation- , ,
Games sparen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Action
Hersteller: Sega
Megabit: &
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: -
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 66 %
Soundeffekt: 56 %
Grafik: 64 %
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Was tut man nicht alles, um
rechtzeitig zum Anpfiff ins
Stadion zu kommen! Die Hurri-
canes (Cal, Rude, Stats und
Amanda stehen zur Auswahl)
schlagen sich zu diesem Zweck
sogar durch tiefe Wélder, dunkle
Bergwerke und gefahrliche Tem-
pel. Zu Beginn wéhlt Ihr einen
der vier Hurricanes aus, den |hr
wéhrend des ganzen Spiels
steuert (die Hurricanes sind
tibrigens eine in England sehr
beliebte Zeichentrickserie). Als
fairer Kicker foult Ihr Eure zahl-
reichen Gegner natirlich nicht,
Ihr brennt ihnen eine mit dem
runden Leder auf den Pelz. Egal,
wo lhr denn Ball hindrescht, per

Im Wald, im Wald, ist's mit
Shorts ganz bitterkalt

newsflash: tet ist schon

it fast einjahriger Verspa-

tung erscheint der langst
vergessene Amiga-Klassiker
nun auch fiirs Mega Drive.
Gedndert hat sich vom Spiel-
prinzip her {iberhaupt nichts: Ihr
diist wahlweise mit einem Jeep
oder Hubschrauber iiber einen
vertikal scrollenden Kriegs-
schauplatz und rdumt dabei ton-
nenweise Feindstellungen aus
dem Weg. Im Gegensatz zum
Jeep hat der Hubschrauber eine
starre Frontbewaffnung und
kann nur nach vorne schieBen.
Extras zum Ausbau Eurer Waf-
fensysteme findet Ihr in kleinen
Containern, die durch gezielten
BeschuB geknackt werden. Per

Hier werfen wir einen Blick auf
die technischen Daten des Hubis

94

Abgeschossen

Knopfdruck kehrt er brav zuriick
ans SchuBbein. Auf Eurem Weg
trefft Ihr auf die verschiedensten
Gegner, das komplette Tiervolk
hat sich ebenso gegen Euch ver-
schworen wie alle mdglichen
fiesen Charaktere. Falls Euch
durch die stdndigen Attacken
mal wieder die Lebensenergie
ausgeht, findet Ihr in den Levels
verstreut genligend Extras, die
Euch schnell wieder hochpus-
hen (und nicht auf der Doping-
liste stehen). 1z

Grafisch sehr beeindruckend,
der unterirdische Tempel

, Nach dem sehr mittel-

maéBigen Super Nin-
tendo-Spiel schwante mir
schon Ubles, als ich das
Mega-Drive-Modul auf mei-
nem Schreibtisch liegen sah.
Doch siehe da, die beiden Ver-
sionen haben auBer dem Na-
men nichts gemein. Grafisch
gefallt mir die MD-Umsetzung
deutlich besser, durch ge-
schickte Ausnutzung der Farb-
palette und viel Parallax-Scrol-
ling schufen die Entwickler
schone, detaillierte Hinter-
griinde. Auch spielerisch wirkt
das Sega-Modul ausgereifter,

die Steuerung ist viel besser
und genauer. Doch auch die
beste Programmierkunst kann
mittelméBiges Spieldesign
nicht wettmachen. Was mir
bei Hurricanes fehlt, ist der
Spielwitz und die Abwechs-
lung. Deshalb bleibt auch die
Mega-Drive-Version trotz aller
Verbesserungen nur , ’
guter Durchschnitt.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Bun
Megabit: 16
Hersteller: US Gold
Testversion: US Gold
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 66%
Musik: 52%

Soundeffekte: 56%

wieder vor test-erschépfung kopf voran auf seiner tastatur eingepennt

Spatzunder

Knopfdruck wechselt Ihr blitz-
schnell zu einer anderen Waffen-
art, von denen es insgesamt sie-
ben verschiedene gibt. Uber die
Levels verteilt findet Ihr Schutz-
schilde, die durch Beschuf3 auch
zur wirkungsvollen Smart-Bomb
werden. Im Zweispielermodus
unterstiitzt Euch ein Wingman,
wahlweise mit Jeep oder Hub-
schrauber, im Kampf gegen die
zahlreichen Widersacher. In
spateren Levels verwandelt sich
der Jeep in ein Schnellboot. ws

GroBartig mehr an Grafik wird
leider nicht gebaten

, Anstatt das bereits

ausgelutschte Swiv-
Spielprinzip etwas aufzupolie-
ren, wird uns das urururalte
Amiga-Ballerspiel nochmals
prasentiert. Schon der erste
Endgegner, der Euch im ersten
Level begegnet, ist nur sehr
schwer zu besiegen — vor al-
lem deshalb, weil man hier
nach einem fast unvermeidba-
ren Treffer die meisten Extra-
waffen abgezogen bekommt.
In den weiteren Spielstufen
wird wenig Neues geboten.
Die Hektik ist wegen der zu-
friedenstellenden Grafik und

der vielen Details noch zu ver-
schmerzen, doch die eine oder
andere Stelle verleidet mir
trotzdem den Spielspall an
Mega Swiv. Wer nicht gerade
einen Hang zum Masochismus
hat, wird mit der MD-Fassung
bestimmt nicht allzu gliicklich
werden. Alles in allem: , ,
Ziemlich unndtig!

System: Mega Drive
Spieletyp: Action-
Shoot'em-Up

Megabit: 16

Hersteller: Sales Curve
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: ? bis ?
Preis: ca. 7?7 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 55%
Musik: 60%

Soundeffekte: 51%




Grafisch bieten

sich einige
Leckerbissen fiir den
Gourmet-Shooter

D aB Neo-Geo-Spiele zuerst
auf das Mega Drive umge-
setzt werden, ist schon eher
die Ausnahme. Und wenn es
dann auch noch einen der le-
gendérsten Shooter iiberhaupt
erwischt, miiBte der Jubel in
der Sega-Fangemeinde eigent-
lich groB sein. Doch der Reihe
nach: Sammys Viewpoint |46t
fast das Flair des coolen Za-
xxon-Automaten der friihen
80er Jahre wieder aufleben
(fast deswegen, da Ihr Euch
hier in der fiir Ballerspiele un-
gewohnten 3D-Diagonalper-
spektive nicht frei, sondern nur
am Boden bewegen konnt).
Mit Euren kleinen Byupo-Schiff
macht Ihr in sechs Levels Jagd
auf allerlei Polygongesindel,
das hauptsdchlich der Tier-
und besonders der Amphibien-
welt entliehen wurde (Darius
[aBt griiBen). Auf groBe Hilfe
diirft lhr im Kampf gegen Rie-
senkrebse, Monsterspinnen,
Totenschédel mit vier Gesich-
tern, rollenden Wiirmern oder
Fischschwérmen nicht hoffen.
Lediglich zwei Sidekicks und
ein Schutzschild warten auf
aufmerksame Entdecker. An-

Wenn ihr den Stahlharten
in der Mitte des

ersten Levels zerstiirt,
winkt eine Warpzone

in Level zwei!

sonsten verlaBt lhr Euch ganz
auf Euren aufladbaren Beam-
SchuB und drei Smart-Bombs
(Feuerwall, Raketenschwarm
und nukleare Bombe). Neben-
bei bemerkt, handelt es sich
bei dem aufgrund eines Streits
zwischen SNK und Sammy auf
dem Neo Geo zeitweise
duBerst rar gewordenen View-

Die lustigen
Ringelwiirmer
kiinnen ganz
schin gefédhrlich
werden

pointum den einzigen Shooter
auf dem Mega Drive seit (iber
einem Jahr — sieht man vom
maBigen Grindstormerah! rk

, An dieser Stelle hétte

ich zu gerne ein Kom-
pliment an die Entwickler aus-
gesprochen, denn die gra-
phisch sensationell atmo-
sphdrischen Feinde des Ori-
ginals wurden ohne Ausnah-
me toll konvertiert. Doch dafiir
hat das Level-Design arg Fe-
dern lassen miissen. Das

oeaooae.taeoeeoesauoeooweeosaaamoaoauooeaooaea@eeanumnRE v IEWS

Wasser in Level zwej ist fast
gar nicht mehr als solches zu
erkennen und auch unverzeih-
liche Grafik-Fehler, z.B. bei der
Panzer-Kolonne in Level vier,
tun weh. Der rigorose Slowdo-
wn bei der SchuBwut der Geg-
ner sei dem Mega-Drive ver-
ziehen, geht doch auch die
SNK-Hardware zeitweilig in die
Knie. Darin liegt aber auch
Eure groBe Chance, dem gna-
denlosen SchuBBhagel der geg-
nerischen Armada heil zu ent-
gehen, denn Viewpoint zéhlt
sich auch in dieser Version zu
den hértesten Ballerspielen
tiberhaupt. Soundtechnisch
gibt’s nichts zu bemdngeln:
Die Originalmelodien findet Ihr
leicht abgespeckt wieder, und
sogar das legendére James-
Brown-Sample hat seinen
Platz gefunden! Wiéren nicht
die technischen Patzer, hdtte
es wohl zu einem ‘Super’ ge-
reicht, trotzdem bleibt fiir aus-
gehungerte Ballerfans immer
noch ein Leckerbissen, denn
solch fulminante Endgegner
wie den bildschirmgrofen Rie-
senkrebs oder die eklige Pan-
zerspinne hat man auf dem
Mega Drive schon seit Ewig-

Gesicht bekommen!

keiten nicht mehr zu , ,

System: Mega Drive
Spieletyp:
Diagonal-Shooter
Megabit: 16
Hersteller: Sammy :
Testversion: Game Express ||
Spieler: 1 |
Features: Continue
Optionsmenii ;
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9 |}
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 69%
Musik: 1%
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Die Zeitlupenstudie ist aufschlufireich bei chaotischen Spielziigen

ach Mega-Erfolgen wie

NBA Jam traut sich
Acclaim nun auch mit komple-
xeren Sportarten aufs Konso-
len-Spielfeld. NFL Quarter
Back Club ist eine waschechte
Football-Simulation mit au-
thentischen Team- und Spiele-
namen. Wie der Name schon
sagt, steht eine Riege von Pro-
fi-Quarterbacks im Mittelpunkt
des Geschehens. Neben dem
NFL-Modus, wo Ihr wahlweise
ein Freundschaftsspiel, eine
ganze Saison oder die ver-
schiedenen Playoffs spielen
konnt, bietet das Spiel zwei
weitere interessante Modi: Im
Simulationsmodus diirft [hr
beriihmte NFL-Begegnungen
nach- und weiterspielen. Im
QB Challenge-Modus hinge-

gen konnt Ihr einen Wettkampf
mit den derzeitig aktiven Star-
Quarterbacks des NFL bestrei-
ten. Vom Weitwurf bis hin zum
Zielwerfen werden verschiede-
ne Disziplinen ausgetagen. Am
Ende wird die Rangfolge fest-
gelegt und die Leistung be-
wertet. Besonders reizvoll ist
es, seinen eigenen QB selbst
zu kreieren und am Wettbe-
werb teilnehmen zu lassen.
Dieser “Custom QB” kann ge-
speichert und spéter im Vor-
saison-Modus im Spiel einge-
setzt werden. tet

Im QB-Challenge-Madus diirft
Ihr aus 19 NFL-Quarter Backs
und einem Custom-QB wahlen

éqnmluﬂmr 18: 36

TS ONTR e .. ATH aupRTER

Erstmals habt Ihr mehr als 430
Spielziige zur Auswahl, die auch
gespiegelt werden kidnnen
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Ihr kiinnt Euren QB regelrecht
trainieren. Er kann spater im
Spiel eingeselzt werden.

Auch bei auseinanderlaufenden
Steﬂqusspie!en behaltet Ihr die
volle Ubersicht

, , Alle Achtung! Mit

Sportspielen scheint
Acclaim dfters gut zu liegen.
Anstatt mit einer totalen Neu-
konstruktion eine Niete zu ris-
kieren, haben sich die Pro-
grammierer ziemlich stark an
Madden orientiert bzw. dort
abgeschaut. Getreu dem Mot-
to "gut geklaut st besser als
schlecht erfunden”, wurde
fast jedes sichtbare Detail ins

Je nach Witterung verhalten sich Spieler und Ball unterschiedlich

Spiel iibernommen. Auf dem
ersten Blick scheinen (iber-
haupt keine Unterschiede zum
EA-Vorbild zu existieren.
Spielt man NFL Quarter Back
Club ein wenig ldnger, treten
aber doch noch kleinere Feh-
ler im Verhaltensmuster des
Computers auf. Er scheint
nicht so viele Alternativen zu
kennen wie das grofie Vorbild
Madden. So kdnnen Spielziige
etwas einféltig ausfallen. Aber
daftir besitzt das Spiel um ein
Vielfaches mehr an Optionen
und Features. Obwohl der
Quarterback Challenge-Modus
nicht gerade zu den absoluten
Héhepunkten gehdrt, ist er
nitzlich, wenn [hr Euren
Custom-QB trainieren mdch-
tet. Die Krdnung aber ist der
5-Spieler-Modus, wo in man
in einer Mannschaft gleich
fiinf Positionen ma- , ’

System: Mega Drive
Spieletyp:
Foothall-Simulation
Megabit: 24
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 5
Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 60 %
Musik: 52 %
Soundeffekte: 70%

nuell steuern kann.

System: Super Nintendo
Spieletyp: i
Football-Simulation |
Megabit: 24
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim |
Spieler: 1 bis 5 |
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 79%
Musik: 53 %

Soundeffekte: 70 %




Oben: Die
Schligereien kinni Ihr
auch ausschalten
Darunter: Die Anzeigen-
tafel nach dem ersten Tor

Eishockey-SimuIationen
missen sich schon seit
Jahren am Klassenprimus EA-
Hockey messen lassen (auch
wenn Electronic Arts sich mit
dem Fehler in der Speicherop-
tion des Liga-Modus von NHL
Hockey’95 einen ganz schinen
Bock geleistet hat). Sega
selbst hat sich anscheinend
die EA-Eishockey-Serie zum
Vorbild genommen, denn NHL
All-Star Hockey dhnelt dem
Meisterwerk in vielem. Die Ta-
stenbelegung wéhrend des
Spiel z.B. ist fast identisch, mit
A schieBt Ihr, mit B wird ge-
paBt. In der Defensive wahlt
Ihr mit B den Spieler an, der
dem Puck am ndchsten steht.
Sogar Direktabnahmen (One-
Timer), die Electronic Arts
erstmals in NHL Hockey'94
einfiihrte, gibt es beim Sega-
Modul. Auch die Perspektive
wurde ({bernommen, das
Spielfeld scrollt vertikal, die
beiden Tore stehen oben und
unten. Natiirlich fehlt auch die
obligatorische Zeitlupenfunkti-
on nicht. Es stehen Euch die
iiblichen Spielmodi zur Aus-

An Informationen mangelf es in
NHL All-Star Hockey nicht:
Team Rating, mehrere Team-
Roster, Scouting Report

und Team Card halten Euch

auf dem laufenden

S
-l

Die beiden Verteidiger fliegen im Duett auf die Schnauze

wahl, Ihr kdnnt eine komplette
Saison mit 84 Spielen be-
streiten, in die Playoffs einstei-
gen oder ein Freundschafts-
spiel austragen. Fouls und
Auswechslungen lassen sich
ebenso ausschalten, wie die
Abseitsregel und die iiber-
fliissigen Schldgereien. Jedes
der 26 NHL-Teams besteht aus
den aktuellen Spielern der Sai-
son 94-95, die individuellen
Statistiken jedes Spielers diirft

Ihr Euch im Team Roster an-
schauen. Die Angriffs- und
Verteidigungslinien lassen sich
beliebig verdndern, auBerdem
gibt's zu jedem Team noch eine
kurze Geschichtsstunde mit
den erreichten Erfolgen. Eine
Batterie speichert Euren jewei-
ligen Spielstand ab. z

Oben: Ein knall-
harier One-Timer des
Rangers-Stiirmers
Rechis: Eine
unglaubliche Parade
des Canuck-Torhiiters

, Eigentlich sollte sich
Sega ja schdmen,
denn fiir NHL All-Star Hockey
haben die Entwickler wirklich
schamlos bei Electronic Arts
geklaut. Das einzige, was sie
nicht kopieren konnten, ist das
Spieldesign und genau da
hapert es bei Segas Eishockey-
Simulation. Die Spieler steuern
sich langst nicht so genau wie
bei EA, Stiirmer und Verteidi-
ger reagieren teilweise sehr
seltsam. Bei NHL Hockey war-
ten Stiirmer am langen Eck,
laufen in die Freirdume und
stehen bereit, um Pésse in Di-
rektabnahmen zu verwandeln.
Darin liegt die Stdrke der EA-
Serie, und genau da zieht NHL
All-Star Hockey klar den Kiirze-
ren. Da niitzen auch die vielen
niitzlichen Features nichts,
denn der Spielspal geht zu
schnell figten. Die Palastrevo-
lution ging ins Auge, vielleicht
klappt's ja nédchstes
Jahr. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp:
Eishockey-Simulation
Meagabit: 16
Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 65 %
Musik: 44%
Soundeffekte: 69 %
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n Amerika scheint der College-

Sport mindestens genauso be-
liebt zu sein wie der Profi-Sport.
Es ist also ein lohnendes Unter-
fangen, auch dem Schulsport,
besonders wenn er so popular
ist wie Basketball, ein Videospiel
zu widmen. In Coach K — College
Basketball kénnt Ihr mit 32 aktu-
ellen und acht legendéren Colle-
ge-Teams wahlweise eine ganze
Saison mit 32 Begegnungen, ein
Tournament oder einfach ein
Freundschaftsspiel bestreiten.
Grundsdtzlich schaut Ihr dabei
immer aus einer isometrischen
Perspektive auf das Spielfeld.
Nur bei Freikdrben schaltet sich
die Bildkamera hinter den Ball-

Das Spiel bleibt zu jedem
Zeitpunkt iibersichtlich

aktuelle nachrichten aus der redaktion:

Endlich kommen auch die
jungen Sega-Hopser in den
etwas zweifelhaften GenuB mit
Hanna Barberas Barenfamilie
durch den Naturschutzpark von
Yellostone lustzuwandeln. Nach-
dem die Nintendo-Version be-
reits seit Herbst wie hochtoxi-
sches Schwermetall in den
Regalen zahlloser Handler liegt,
gesellt sich jetzt noch die Mega-
Drive-Variante dazu. Weder Kri-
tiker noch Spieler werden an
dem lustlosen Jumper ein gutes
Haar lassen. Die diirftige Hand-
lung: Ein giftspritzendes Che-
miewerk droht den idyllischen
Frieden der leise rauschenden
Walder zu storen. Nur gut, daB

Eine tiefe, finstere Nacht im bit-
terkalten Winterwald
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werfer. Der SpafB hart jedoch da-
mit noch lange nicht auf. Mit
dem entsprechenden Adapter
kénnent Ihr sogar maximal zu
viert mit- oder gegeneinander
antreten. Bei Bedarf gibt Euch
NCAA Coach Mike “K" Krzyzews-
ki niitzliche Tips oder Kommen-
tare. Na, dann kann ja nichts
mehr schieflaufen. tet

Man kann alle erdenklichen
Formationen voreinstellen

, , Coach K College Bas-

ketball besticht durch
die zahlreichen Einstellungs-
mdaglichkeiten, die es erlau-
ben, ein Basketballspiel tod-
ernst oder einfach spafies-
halber zu spielen. Zum Bei-
spiel diirfen die wichtigsten
Regeln und Regelwidrigkeiten
abgeschaltet oder aber wie in
der Realitdt mit allen Schika-
nen ein gezieltes Stellungs-
spiel angestrebt werden. Im

dank ne-g-con flammt das ridge

Friuhjahrsmude

Yogi just zum Richtfest seinen
Winterschlaf beendet und Zeuge
dieser Ungeheuerlichkeit wird.
Da kann nur Schmittchen
Schleifer, der kreuzbrave Ran-
ger, helfen. Uber zwanzig Run-
den sind auf dem Weg zu Yogis
Retter zu iiberstehen. In altbe-
wahrter Renn- und Hipfmanier
— Béren fliegen ndmlich norma-
lerweise nicht — macht sich der
frilhjahrsmiide Brummi auf dem
Weg ... mn

Ja, da guckt der Bér: "Was
fliegt hier denn alles rum?”

, Wer mit Klempnern, So-

nics, Bubsys und ande-
ren Viechereien bereits diverse
Jump'n’Run-Abenteuer bestan-
den hat und im Schrank schon
mehrere Exemplare dieses Gen-
res stapelt, der kann auf das fet-
te, unbewegliche Barenmonster
getrost verzichten. Hanna Bar-
bera hat ja schlieBlich noch viele
andere Figuren (z.B. Flintstones
— hier in dieser Ausgabe) erfun-
den, die fiir Videospiele weit
mehr hergeben. Irgendwie
schienen selbst die Program-
mierer kaum Bock auf Yogi zu

4P-Modus gestaltet sich das
Ganze ein wenig problemati-
scher. Daf3 dabei die isometri-
sche Sicht von oben nicht ge-
rade von Vorteil fiir eine
zielsichere Steuerung ist, ist
unumganglich. Entweder, man
nimmt es in Kauf oder besorgt

sich einen gréBeren , ,
Monitor.

System: Mega Drive
Spieletyp:
Basketballsimulation
Hersteller: EA
Megabit: 16
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 4
Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 51%
Soundeffekt: 68%
60%

Grafik:

racer-fieber wieder auf

haben: keine Bonusraume, keine
PaBworte, ja noch nicht mal fiir
Continues haben die Jungs Pro-
zeduren geschrieben. Von einem
Zweispieler-Modus gar nicht zu
reden! Ich weiB wirklich nicht,
wer sich bei der Konkurrenz
noch so ‘nen ollen Bdren , ,
ins Haus holen soll.

System: Mena Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Empire

Megabit: 8

Testversion: Empire

Spieler: 1

Features: variabler
Schwierigkeitsgrad
Schwierigkeitsgrad: 2 his 4 |
Preis: ca. 120 Mark !

VG-Altersempfehlung: frei

Musik: 50%
Soundeffekl: 58%
Grafik: 62%
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Das Labyrinth in der Mine ist ein echtes Highlight in diesem Spiel

Is ob der Muskelschlumpf

vor einem halben Jahr (die
MD-Version ist eine 1:1-Um-
setzng der SNES-Schliimpfe)
nicht bereits gestraft genug
gewesen wére, jetzt muB er
schon wieder seine weile
Schlumpfuniform tiberstiilpen
und sich beim Zauberer Garga-
mel die Pfoten schmutzig ma-
chen. Besagter Bésewicht hat
bereits vier blaue Zwerge ein-
gesackt, mit denen er jetzt
sonstwas fiir schlimme Dinger
anstellt. Das geht ans Herz,
und das soll es auch! Wer
namlich nur ein biBchen Mit-
leid und nicht ganz doll viel
Mitleid hat, wird sicher bald
das Handtuch werfen, ob des
recht simplen Leveldesigns
und nicht vorhandener Riick-
setzpunkte (von Continues
ganz zu schweigen). Wer aber
quasi mit den Schliimpfen auf-
gewachsen ist, und mit den
blauen Kerlen was anzufangen
weiB, der wird sich auch bis
zum Ende durchbeiBen. Fiir je-
den befreiten Schlumpf erwar-
tet Euch eine Aufstockung Eu-
rer Fahigkeiten. Bedient [hr
Euch zum Beispiel der Hilfe
des befreiten Torten- oder

SN EIDaD

Uberraschungsschlumpfs,
dann kdnnen bombige Ge-
schenke bzw. todbringende
Torten auf Feinde gefeuert
werden. Der Brillenschlumpf
hingegen leuchtet in unterirdi-
schen Gewdlben. Besonders
geschickte Kandidaten diirfen
nach jedem Level in einem Bo-
nusraum ausspannen. Die 25

S # O =a |

D.re Schliimpfe sind wahre
Naturburschen, immer im Freien

0b Garfield oder Azrael, alle Kaizen lieben Tortenschlachien

f(re

Sterne, die man dazu vorher
aufsammeln muf, sind aber
meist kaum zu erwischen. Ein-
facher gestaltet sich das Auf-
klauben von 25 Siebenwurz-
blattern, die zusammen ein
Leben ergeben. Himbeeren fri-
schen die Energie auf und Pilze
hinterlassen oft Goodies, wenn
man auf sie draufpringt as

, Aufgrund unzahliger

unfahiger Patenonkel/
-tanten, Omas und sonstiger
kinderliebenden Verwandten
im ganzen Land, hat sich die
Super Nintendo-Version der
Schiiimpfe bereits wie bldde
verkauft. Dieses Gliick wird In-
fogrames auch hier widerfah-

Wer spielt denn heute noch mit Quietscheentchen?
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Sogar die Schiittenfahrt konnte sich aufs MD retten

ren, da verwett” ich meinen
Popo drauf. Zugegeben, die
Musik und die Comicgrafik des
Spiels sind ganz nett, und
durch FloB, Lore und Schlitten
kommt auch etwas Abwechs-
lung im hiipfigen Einerlei auf.
Irgendwo fehlt mir aber das
divergente Element (ich
grofer Dozent, ich), das die
ach so freundlichen Dauer-
grinser von der Masse der im-
mer gleichen Hiipfspiele ab-
hebt. Der einzige Punkt der
mir da besonders ins Auge
sticht (aud!), ist aber nur der
hohe Schwierigkeitsgrad samt
fehlender Continues und spér-
licher PaBwdrter. Bleibt zu
hoffen, daB die lieben Kleinen
ihren ersten Tobsuchtsanfall,
weil sie partout nicht das
zweite Level schaffen, auch
am richtigen Onkel ablassen,
und nicht etwa beim groBen
Bruder, der sowieso Earth-
worm Jim empfohlen

hétte. .. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’'n'Run
Hersteller: Infogrames
Megabit: 8

Testversion: High Score
Spieler: 1

Features: Palwortfunkiion
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 |
Preis: ca. 110 Mark

VIG-Altersempfehlung: frei

Musik: 68%
Soundeffekt: 62%
Grafik: 70%
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fiese Riese war
sicher nicht einfach
2Zu programmieren

as macht Mega Man
denn schon wieder hier?
Vor gut einem Jahr hatte Sig-
ma doch bereits das Zeitliche
gesegnet. Die Antwort ist sim-
pel: ein paar bose, blecherne
Gefolgsleute haben, wie kdnn-
te es anders sein, den ersten
Teil (iberlebt, sich in einer ver-
lassenen Fabrik prachtig re-
produziert und sogar einen
neuen Leader gefunden, der
Mega Mans heiler Welt erneut
den Krieg erkldrt hat. Nachdem
Ihr besagte Fabrik hinter Euch
gelassen und den haushohen
ersten Gegner {bermannt
habt, kdnnt Ihr im (iblichen Le-
vel-Auswahl-Screen wieder
aussuchen, wo Ihr als néch-
stes fiir Ordnung sorgen wollt.
Erst nachdem alle acht weite-
ren Gegner dem Alteisen zuge-
fiihrt worden sind, trifft sich
Mega Man mit dem finalen
Endgegner. Nach jedem BofB
erhaltet Ihr wieder dessen
Spezialwaffe. Uber das Waf-
fenmenil kdnnt [hr dann jeder-
zeit die passende Waffe aus-
wéhlen. Euer X-Buster, der
sich auch wieder durch lange-
res Driicken zum Laserstrahl
aufladen ldBt, verfiigt tber
unbegrenzt Munition. Die Ex-
tra-Waffen entladen sich aller-
dings. Ihr miiBt deshalb
Waffenenergie-Extras aufsam-
meln, um diese immer wieder

voll aufzuladen. Ebenso Aus-
schau gehalten werden muB
natiirlich wieder nach den Ver-
stecken der Sub-Tanks und di-
versen Extraleben, wobei ein
neuartiger "ltem-Tracer" hilft.
Auch in Teil 2 darf das sympa-

Nicht nur am Ende
eines Levels werdet
Ihr erwartet, auch
Mid-Level-Bosse
sind reichlich
varhanden

tische Robo-Kerlchen den fet-
ten Hilfsroboter steuern. Neu
im Fuhrpark ist eine Art Uber-
schall-Motorrad. ds

, , Wer Mega Man leiden

kann, der wird begei-
stert sein vom Sequel. Am be-
wahrten Spielprinzip ist nichts
verdndert worden. Nach wie
vor kénnt Ihr die Reihenfolge
der Level selber wahlen. Jeder
Stage liegt ein anderes, gra-

fisch toll inszeniertes Thema
zugrunde, was Mega Man zu
einem sehr abwechslungsrei-
chen Spiel macht. Capcom hat
es sich auch diesmal wieder
nicht nehmen lassen, einen
kleinen Street-Fighter-Gag mit
ins Programm zu nehmen.
Was im ersten Teil der Feuer-
ball war, ist hier der Dragon
Punch, den lhr an einer gehei-
men Stelle im Spiel “aufsam-
meln” kénnt (Enthillung even-
tuell in den naxten tipsigen
Tricks, wie war's?). MMX2 hat
so viel Personality, dal3 mich
die Ahnlichkeit zum Vorgénger
im Spielaufbau null stért. Ein
wirklich gutes Spielprinzip
mulB man auch nicht zwang-
haft verschlimmbessern.

Der zusétzliche Grafikchip im
Modul beschert dem zweiten
Teil eine etwas buntere und
vor allem detailiertere Grafik,
bleibt aber hinter den Erwar-
tungen zuriick, was 3D-Effekte
betrifft. So ein Produkt trifft
genau den Geschmack der
Kids (und den der Erwachse-
nen ebenso, abgesehen von
Robzédngs). Wer sich an eini-
gen ruckeligen Passagen nicht
stért, darf ohne zu Uberlegen

zugreifen. Mega Man , ,
ist einfach mega-stark!

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Action Jump'n'Run
Hersteller: Capcom
Megabhit: 12

Testversion: High Score G.
Spieler: 1

Features: Pawortfunktion,
spezieller C4 Graphik Chip
Schwierigkeitsgrad: 4 his 8 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 1%
Soundeffekt: 64%
Grafik: 17%




Kid beiBt sich auch am hértesten Material fest

ein Debut gab B.C. Kid vor

fiinf Jahren in Japan als
PC Kid fur NECs PC-Engine (in
den USA heiBt der kleine
Racker Bonk). PC Kid war ei-
nes der originellsten und wit-
zigsten Jump’'n’Runs (iber-
haupt. Mit einiger Verspétung
erlebt der préhistorische
Zwerg mit dem superharten
Schédel endlich sein Super-
Nintendo-Debiit. Die fiinf Jah-
re Altersunterschied merkt
man dem Kleinen {iberhaupt
nicht an, er sieht noch genau-
so0 aus wie damals. Auch seine
Hauptwaffe, den KopfstoB, hat
er noch nicht verlernt. Damit
erledigt er auch die groBten
und gemeinsten Gegner. Bei
Super BC Kid schlagt Ihr Euch
durch eine Vielzahl von Welten
und Levels, ganz abgesehen
von den zahllosen Bonus-Sta-
ges. Unter anderem kampft Ihr

gegen die Schwerelosigkit auf
dem Mond, schlagt Euch
durch einen préhistorischen
Spielabschnitt samt fettem Di-
nosaurier, ab und zu wiihlt lhr
Euch auch durch die Innereien
von Vogeln und Riesenwiir-

Als Krabbe schieBt Ihr Euch
durch diese Bonus-Stage

Oben: So sieht ein
Hirn von innen aus
Links: Mit der rich-
tigen Blume wird
Kid zum Riesen

mern und sogar
die Gehirnwindun-
gen einiger Zeit-
genossen sind
nicht sicher vor
Euch. Mit Hilfe
herumliegender
SiiBigkeiten schrumpft oder
wdchst BC Kid, um auf andere
Weise unerreichbare Orte zu
gelangen. Die (iberall warten-
den Blumen halten interessan-
te Uberraschungen bereit.
Falls eine davon einen leckeren

Braten ausspuckt, sofort zu-
langen, denn damit wird BC
Kid zum Berserker und macht
kurzzeitig alles nieder, was
sich ihm in den Weg stellt.
Wenn [hr die kleineren
Blimchen aufnehmt, werdet
Ihr zu einem der vielen Bonus-
Levels verfrachtet. Sollte Euch
ein Hindernis zerquetschen,
kostet das kein Leben, lhr wer-
det in einen Krebs verwandelt.
Schafft [hr es tatsdchlich, das
Ende einer Welt zu erreichen,
wartet ein meist sehr einfacher
BoB auf Euch. 74

, PC Kid fiir die PC Engi-

ne gehdrte 1990 zu den
besten Jump’n’Runs (iber-
haupt, vor allem liberzeugte es
durch jede Menge neue, ver-
rlickte Ideen. Leider gehen den
Entwicklern von Hudson Soft
anscheinend die ziindenden
Funken. aus, denn im Prinzip
bietet BC Kid nicht viel Neues.
Im Vergleich zu den Vorgan-
gern liberrascht die nicht li-
neare Handlung, Ihr kénnt in
verschiedene Richtungen ge-
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hen und die unterschiedlich-
sten Level spielen und trotz-
dem in die nachsten Welten
gelangen. Falls Euch ein Spiel-
abschnitt zu schwierig er-
scheint (obwohl das Spiel sehr
leicht ist), versucht doch mal
einen anderen Weg. Grafisch
kann BC Kid nicht mit den Hits
des letzten Jahres mithalten,
die meisten Stages wirken
recht blaB und eintdnig. Dafiir
haut Euch die Musik teilweise
echt vom Hocker. Allein in den
Bonus-Levels drohnt Euch
eine Vielzahl starker Stiicke
entgegen. Obwoh! das Spiel
sehr groB ist, haben die Pro-
grammierer seltsamerweise
auf eine Batterie oder eine
PaBwortoption verzichtet. Be-
reitet euch also am besten auf
lange, lange Spielsessions vor,
oder Ihr laBt Euer , ,
SNES stédndig laufen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'nRun
Megabit: 12

Hersteller: Hudson Soft
Testversion: Hudson Soft
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 130 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 58%
Musik: 74%
Soundeffekte: 63%
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Nur bei voller Gesundheit wirkt Festers Zauberbliiz richtig
ichtig bekannt wurde die
Addams Family bei uns

erst durch die zwei sehr er-

folgreichen Kinofilme. In den

USA entwickelte sich schon

die Fernsehserie (noch in

SchwarzweiB) zum Kultklassi-

ker. Im Gegensatz zu den bei-

den ersten Addams-Family-

Maodulen, die reine Jump'n’

Run waren, versucht es Ocean

diesmal mit einem Action-Ad-

venture im Zelda-Stil.
Klein-Pubert, das schreck-

lich nette Baby von Morticia

und Gomez, ist verschwunden.

Als treusorgender Onkel Fester

macht thr Euch auf die Suche

nach dem vermiften Balg.

Gleich zu Beginn unterhaltet

Ihr Euch mit Gomez, der Euch

ein Buch gibt, das als Karte der

sehr umfangreichen Spielwelt
dient. Als Waffe steht Euch

. Festers Zauberblitz zur Verfii-

gung, der jedoch schwécher
wird, wenn [hr Lebensenergie
verliert. Da in Addams Family
Values so ziemlich alles und
jeder verzaubert ist, unterhal-
tet Ihr Euch mit Personen
ebenso zwanglos wie mit
Pflanzen und Tieren. Viele der
Charaktere hétten gerne den
einen oder anderen Gegen-
stand, fiir den [hr dann im
Tausch andere Sachen oder
niitzliche Tips bekommt. Also
sucht Ihr meist orientierungslos
in der Gegend rum. Falls [hr
gerne mal ein PaBwort héttet,
diirft Ihr Euch ebenfalls auf die
Suche machen, denn irgendwo
im Sumpf treibt sich IT rum,
und der gibt Euch das aktuelle
(22stellige!) PaBwort. 1z

SUPERLINWKNEES\I]S)

Eigentlich laht sich Ad-
dams Family Values
mit einem Wort beschreiben:
Géahn. Ihr lauft von einem Ort
zum anderen, gebt einen Ge-
genstand ab, erhaltet den
ndchsten, lauft zum nédchsten
Ort, und so weiter und so fort.
Ab und zu kdmpft Ihr Euch
mal durch ein Verlies oder be-
siegt einen ziemlich einfallslo-
sen BofB. Wo sind die Rétsel
und Puzzles, die zu einem ech-

Ab und zu erkldren Euch ,
Zwischenscreens, was Sache ist

Die Karte hilft Euch meistens
auch nicht weiter
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Die grauhaarige Oma mit den grofien Handen ist einer der Bosse
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ten Adventure gehdren? Wo
bleibt die Abwechslung. Der
absolute Schwachsinn aber ist
das PaBwortsystem, jedesmal
wenn Ihr die Nase voll habt,
miiBt lhr erst in den Sumpf
laufen, IT suchen und Euch 22
Buchstaben notieren, bevor
Ihr ausschalten kénnt. Aber
schén deutlich schreiben,
sonst geht es Euch so wie mir,
denn das Programm wollte
mein sorgfiltig notiertes
PaBwort nicht akzeptieren.
Wenigstens den schragen Hu-
mor des Filmvorbildes haben
die Entwickler ins Modul ein-
flieBen lassen. Festers Vor-
schldge, wie man die fette Frau
aus dem Baum entfernen
kdnnte, sind Gold wert (unter
anderem ist da von einer Ket-
tensage und einem Flammen-
werfer die Rede). Aus diesem
Spiel hdtte man mit etwas
Phantasie

wirklich , ,
mehr machen kénnen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Adventure
Megabit: 16

Hersteller: Ocean
Testversion: Laguna

Spieler: 1

Features: PaBwort, Continue §
Schwierigkeitsgrad: 5 :
Preis: ca. 140 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 68%
Musik: 1%

Soundeffekte: 59%
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Halsbrecherische Flugstunde: sichere Landung nicht garantiert

intstones — meeeehht the

Flintstones... Der Ohrwurm
peinigt mich jetzt schon seit je-
nem Winterabend, als mich
mein Bruder samt Neffen und
Oma ins “Familienkino-Ereignis
des Jahres” zerrten. Taxen se-
hen dort aus wie Dinosaurier,
Bowling-Kugeln sind aus mas-
siven Gesteinsbrocken — aber
das beste (iberhaupt: Der dicke
Dan aus der tdglichen TV-Kla-
maukserie "Rosanne” spielt ei-
nen Fred Feuerstein, als wére er
seinerzeit fiir die Zeichentrick-
figur Pate gestanden. So war es
denn auch fiir die Jungs von
Ocean gar nicht so einfach,
ihrem Fred Feuerstein die pas-
sende Gesichtsziige zu verlei-
hen. Irgendwie haben sich die
Zeichner dann wohl fiir ein Mit-
telding zwischen Comicfigur

und dem Schauspieler ent-
schieden — das Ergebis ist aller-
dings eine wenig befriedigende
Zwitterfigur, die mich eher an
Tom Jones erinnert.

Aber dafiir schmettert mir
das Nintendo-Orchester véllig
losgeldst und abgehoben in
den abgedrehtesten Sample-
kldngen jenen suchtbildenden
Gassenhauer entgegen, der

Nach einem bestandenen
Level gibt’s ein paar
Gageinlagen:
Minicomics zur
Entspannung

Tolle 3D-Lichteffekte: Die fleischfressende Pflanze spuckt Fred aus

gooooo
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Heifle Sache: echt fiese Flammen — mal nach oben, mal zur Seite

mich abends nicht einschlafen
|48t und den ich seit jenem
schucksalshaften Kinobesuch
nun morgens regelmaBig im
Badezimmer tiriliere: Flintsto-
nes — meet the Flintstones mn

, , Wie mir ein renommier-

ter Spiele-Psychologe-
allerdings versichert, sind vom
Modul keinerlei weiteren seeli-
schen Schiden zu beftirchten.
Was freilich auch nicht sonder-
lich verwundert, denn "Flintsto-
nes — The Movie" ist allenfalls

eine durchschnittliche Hiipfe-
rei. Wenn Fred den Kniippel
schwingt und die Schéadel-
decken der hiesigen Neander-
taler wie Porzellantassen zer-
kleinert, dann kann selbst der
geneigte Feuerstein-Fan den
ein oder anderen Gdhnanfall
kaum unterdriicken. Und dies
freilich nicht allein deshalb,
weil Steuerung und Reaktions-
zeiten — vom Joypad zuriick in
die Steinzeit dauert's halt ein
Weilchen - zu wiinschen (ibrig
lassen. Die zarten 3D-Effekte,
die viel zu sparsam in die Le-
vels eingeflochten sind, reien
da auch nichts mehr raus. Ins-
gesamt gesehen eine recht
trockene Hausmannskost! Und
zudem sauschwer. Freilich, ei-
nen echten Fan von Barnie
Gerdllheimer und Co. kann das
alles nicht erschiittern. , ,
Yaba-daba-doo

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’Run

Megabit: 16 |
Hersteller: Ocean
Testversion: Ocean

Spieler: 1 bis 2

Features: Pafwort, Schwie-
rigkeitsgrade, Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12 |

Grafik: 67%
Musik: 1%
Soundeffekte: 62%
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er bose Wario macht die

Wilder unsicher, und als
Toad, Held des Pilz-Kénigreichs,
diirft Ihr gegen ihn antreten. Mit
Wario’s Woods liefert uns Nin-
tendo einen weiteren Tetris-Klo-
ne. Allerdings steuert Ihr die
herunterfallenden Steine (in die-
sem Fall Monster und Bomben)
nicht direkt, Ihr kontrolliert
Toad, der die Steine auffdngt
oder nimmt und sie an die ge-
wiinschte Stelle transportiert.
Wenn |hr eine horizontale, verti-
kale oder diagonale gleichfarbi-
ge Dreierreihe zustandebringt,
verschwindet die Linie. Wenn
Ihr gegen den Computer spielt,
trefft Ihr auf einige von Wario's

Der Ein-Spieler-Modus vo
Wario's Woods (géhn)

news: Unsere sekretédrin

Bei Tetris & Dr. Mario hat Nin-
tendo einfach zwei Uralt-
Spiele in ein SNES-Modul ge-
packt. Neben Tetris und Dr.
Mario gibt es auch noch ein Mi-
xed-Match, bei dem Ihr in drei
Spielarten gegeneinander antre-
tet. Beim guten alten Tetris hat
sich nichts gedndert, |hr miiBt
immer noch die fallenden Steine
so plazieren, daB eine komplette
horizontale Reihe entsteht. Die
Programmierer haben sich keine
neuen Features oder Spielmodi
einfallen lassen (was ja nicht un-
bedingt das Schlechteste ist).
Neben zwei Solospielen diirft Ihr
auch zu zweit gegeneinander an-
treten. Bei Or. Mario haben sich

Tetris zu zweit sorgt fiir endlo-
sen Spielspall

106

Waldschreck

Kumpanen, bevor [hr gegen den
Obermotz persanlich antreten
dirft. Im Zwei-Spielermodus
versucht lhr, entweder alle Mon-
ster in Eurem Spielfeld so
schnell wie moglich zu entfer-
nen oder den gegnerischen
Screen mit Monstern vollzu-
schiitten. Dazu gibt es ver-
schiedene Angriffsstrategien.
Besonders wirksam sind Ketten-
reaktionen und der Diamant-An-
griff, bei dem [hr mindestens
fiinf Steine in einer Reihe plazie-

Beide Kontrahenten kampfen
ums Uberleben

[

ren mift, dann verwandeln
sich alle Bomben des Gegners
in Monster. 1z

, , Langsam kann ich die

unzéhligen Tetris-Klo-
nes nicht mehr sehen. Standig
wird versucht, das geniale
Spielprinzip des Vorbildes
leicht zu variieren, um die vie-
len Tetris-Fans zum Kauf zu
animieren. Bei Wario's Woods
gelang dies nicht besonders
gut. Die Steuerung des kleinen
Toad wirkt etwas holzern und
das Spielprinzip leicht wirr, es
wdre viel interessanter gewe-

sen, wenn man die Spielsteine
direkt hatte plazieren kdnnen.
Gut gefallen hat mir das Zeit-
rennen, bei dem Ihr flinf ver-
schiedene Bildschirme so
schnell wie mdglich durch-
spielen miift. Das Modul spei-
chert Eure besten Zeiten flir
jede Runde und das gesamte
Spiel, was einen enor- , ,
men Anreiz liefert.

System: Super Nintendo

Spieletyp: Geschicklichkeit
Megabit: 8
Hersteller: Nintendo
Testversion: Tesi'n Take
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue, Batterie

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: 130 Mark |

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 39%
Musik: 63%

Soundeffekie: 56%

angie steht im augenblick voll auf blaukraut mit schlagsahne (wiirg)

verschiedenfarbige Viren im
Spielfeld breitgemacht, die Ihr
mit Hilfe von Vitaminpillen ent-
fernen sollt. Wenn Ihr eine hori-
zontale oder vertikale Viererreihe
zusammenstellt, verschwinden
alle vier Steine, inklusive darin
befindlicher Viren. Beim Mixed-
Match spielt Ihr zuerst Tetris
Spielart-A, dann Dr. Mario und
danach Tetris Modus-B. 174

Links Dr. Mario, rechis Teiris,
das gibt's nur beim Mixed-Match

, , Soll man Nintendo

gratulieren oder zum
Teufel wiinschen? Einerseits
ist es eine Frechheit, wenn
man das gleiche Spiel in un-
verdnderter Form schon wie-
der verdffentlicht, andererseits
gehdrt Tetris zu den wenigen
Spielen, die in jeder Spiel-
sammlung stehen sollten. Dr.
Mario gab es auf dem SNES
bisher noch nicht, doch mit
der Umselzung auf 16-Bit hat-
ten die Programmierer sicher

kein Schwierigkeiten, denn die
Grafik ist eigentlich 8-Bit-
Standard. Die Kombination
dieser beiden Suchtspiele in
einem Cartridge macht Tetris
& Dr. Mario eigentlich unwi-
derstehlich, denn es gibt nur
wenige Module, die soviel
dauerhaften Spielspa# fiir we-
nig Geld bieten. Unbe- , ,
dingt zugreifen ...

System: Super Nintendo i

Spieletyp: Geschicklichkeit §
Megabit: 8 |
Hersteller: Nintendo |
Testversion: Game Express |
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 100 Mark

\IG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 41%
Musik: 60%

Soundeffekte: 45%
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In Bad Mister

Frostys Hihle ist ein

Sieg doppelt schwer, weil der
Kerl die Heizung abgedreht hat

Was macht ein Schnee-
mann unter Wasser? —
Um diese und andere existenti-
elle Fragen zu beantworten, lie-
fert uns Interplay das Sequel
zur Knetfigurenrangelei Clay-
fighter. Was einem gleich nach
dem Einlegen des Moduls ent-
fahrt: "Was, schon wieder nur
acht Kimpfer?" Ja, die Desi-
gner haben die Gang bis auf
Bad Mr.Frosty, Blob und Tiny
verknetet und daraus fiinf neue
Figuren geformt: Ein Rie-
senbaby, ein Rambo-Kar-
nickel, einen Tintenfisch, ein
boxendes Kanguruh und eine
Banane! Gesteuert wird die
muntere Schar nach dem
Streetfighter 2-Prinzip: Je drei
Buttons fiir unterschiedlich
starke Kicks und Punches. Wie
textet die Anleitung doch so
nett: "Der Brutalkick ist stark
genug, um den Gegner mitten
ins All zu befordern’. Na ja,
vielleicht leidet die Star-Trek-
Flotte ja gerade an Bananen-
mangel. Die Special-Moves
miiBt [hr leider selbst auste-
sten, da Euch besagte Anlei-
tung nur einen pro Witzfigur
verrat. Habt Ihr dem Riesenba-
by die Windeln versohlt, die

Die Serie unten sei der Figur
mit den meisten und ulkigsten
Animationen gestifiet: Blob,
der Knetmagier

Hasta la
ry .

Banane zu Obstsalat verarbeitet
und den Rest zusammengekne-
tet, warten noch zwei Endgeg-
ner: Nummer eins ist einer der
acht, die Ihr schon mal ver-
trimmt habt und Nummer zwei
ist der Bruder von Bad Mr.Fro-
sty, der scheinbar in den Dreck
gefallen ist und exakt einen Spe-
cial-Move mehr beherrscht als

L NANA
b e

Mr. Nana Man, das gelbe
Vitaminbiindel wirft sich
gerade in Schale und ver-
teilt Backpfeifen

sein Familienmitglied. Fiir die-
ses aufwendig gestaltete Duo
gibt’s die goldene ldeenmedail-
le! Und um die Ausgangsfrage
zU beantworten: Verlieren, da
der Octopus starkerist ...  rk

, Schade, daB dieser

Fortsetzung der ganze
Witz des innovativen Vorgan-
gers fehlt. Wenn ich nur an
Blue Suede Goes oder das
Halloween-Monster denke,
das waren noch witzige Figu-
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ren! Oder die dickbusige Wal-
kiire Helga mit ihrem méchti-
gen Briillorgan! Wenn man
schon ein Beat'em Up pro-
grammiert, das offensichtlich
mehr auf Jokes und nicht so
sehr auf Schlagtechniken aus-
gelegt ist (nur zur Info: wenn
Ihr als durchschnittlicher
Priigler Bad Mr. Frosty nehmt
und nur leichte Punches, Flug-
kicks und seinen beschriebe-
nen Special verwendet, seid
lhrin 15 Minuten durch das
ganze Spiel), dann sollten ei-
nem die komischen Charakte-
re wenigstens zum Spielen
einladen und durch immer
neue Unmdéglichkeiten zum
Weitermachen reizen. Doch
die einzig wirklich neue ulkige
Figur ist Nana Man, die Bana-
ne, die sich zuerst selbst
schélt. Die Animationen und
Hintergriinde wurden dennoch
sehr schén realisiert und auch
die krachenden Schilaggeriu-
sche wissen zu gefallen. Zu
den beiden ‘Endgegnern’ fallt
mir jedoch gar nichts mehr
ein. Also, warum diese acht
Knetfiguren kaufen, wenn man
acht viel witzigere aus Teil eins
haben kann, die noch dazu bil-
liger sind? Aus diesem Spiel
hétte man weit mehr ’ ,
machen kénnen!

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: 24

Hersteller: Interplay
Testversion: Game Express |
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii,
Continue

Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 150 Mark :

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 78%
Musik: 15%

Soundeffekte: 77%
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Nied-
licher kann man
Super Nintendo-Grafik

kaum zeichnen

Die japanische Rollenspiel-
industrie steckt in einer
mehr oder weniger schweren
Krise. AuBer Final Fantasy und
Dragon Quest haben sich in
letzter Zeit keine nennenswer-
ten Millionenseller auf diesem
Sektor etabliert. Bekanntlich
macht aber Not ja erfinderisch,
und so spielt im neuesten
Schinken von Enix auch ein Er-
finder die Hauptrolle. Wenn lhr
diesem Helden einen passen-
den Namen gegeben habt, fin-
det Ihr Euch in dem kleinen
Stadtchen Rococo wieder. Er
und Dr. Akihabara, sein Vater,
der natiirlich auch ein Erfinder
ist, sind ndmlich vor kurzem
hier eingezogen, um ungestort
ihrem impulsiven Forschungs-
drang nachgehen zu kénnen.
Aber alles kommt ganz anders.
Statt der ersehnten landlichen
Idylle erwartet sie ein Chaos,
herbeigefiihrt von einer Gang-
sterbande, die kleine Kinder
entfiihrt oder die Biirger sonst-
wie terrorisiert. Zudem wird
auch noch der gute Dr. Akiha-
bara verschleppt. So macht
sich unser Held auf die Suche
nach seinem Vater. So ganz
auf Euch alleine gestellt seid
[hr aber nicht. Mit Hilfe einer

Die Hacker-Bande ist los! Ihr
verfolgt sie kreuz und quer
durch ganz Quintenix.

“Erfinder-Maschine” kénnt [hr
an diversen Orten Special-
[tems zusammenmixen oder
Roboter herstellen, mit denen
Ihr Kdmpfe mit den Gangstern
bestreitet. Auch die Andro-
iden-Mutter Nagisa steht Euch
als Beraterin oder Spielsténde-
verwalterin stets zur Verfii-
gung. tet

Lvag

m Ter

Oben: Ihr fiihrt eine
kieine Gruppe von
Kampfrobotern an

, Sie haben’s raus, wie

man gute und einfalls-
reiche Rollenspiele macht.
Wahrend andere Programmie-
rer mit Vorliebe im ewigen
Dunkel des Pseudo-Antik-Mit-
telalters herumstochern, ent-
fiihrt uns Enix in eine Welt, die
irgendwo zwischen Heute und
der nahen Zukunft angesiedelt
ist. Anders jedoch als bei den
meisten westlichen Glaubens-
briidern, gestaltet sich fiir die
Enix-Japaner die “nahe Zu-

kunft” (noch) nicht in einer
endzeitlichen “no future”-Ma-
nier, sondern offenbart sich
als eine Art Knusperhauschen-
Welt, in der keine abartigen
Gewalttatigkeiten oder sonsti-
ge Splatter-Leckereien existie-
ren. Stichwort: KopffiiBlerkul-
tur — damit ist alles kiar.
Sowohl Kampfroboter als
auch ihre Hacker-Gegner be-
nehmen sich so, als wére das
Ganze eine Kasperltheater-In-
szenierung. Also etwas fir die
jiingere Generation. Eine leicht
verstandliche Story, witzige,
dennoch wunderschéne Grafik
und ein Schwierigkeitsgrad,
der sich in Grenzen hélt, ver-
einfachen fiir den Laien den
Einstieg in die Rollenspiel-
zunft. Lediglich das Kampf-
system gestaltet sich etwas
aufwendiger. Zahlreiche Men(i-
punkte, die durch eine stattli-
che Anzahl von “Erfindungen”
und Special-ltems ergénzt
werden, kénnen erst nach
mehrminiitigen Marathonsit-
zungen beherrscht werden.
Also, wer gerade im Begriff ist,
Final Fantasy 3 durch den
Ather zu jagen, kann sich viel-
leicht Robotrek "nach" dem
Schlafengehen noch , ,
hineinziehen.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Action Adventure
Megabit: 24

Hersteller: Enix
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 160 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 83% ik
Musik: 12%
Soundeffekte: 58%




= Eine Seeschlacht
gibt dem Spiel erst die
Wiirze. Wenn die Erfah-
rungspunkte es erlauben,
kinnt Ihr Euch duellieren.

Ein Strategie-Rollenspiel
ganz besonderer Art pra-
sentiert uns Geschichtsexperte
Koei. Nach dem méaBigen Er-
folg von Uncharted Waters ha-
ben sich die Entwickler aber-
mals darangemacht, eines der
interessantesten Kapitel der
Menschheitsgeschichte neu zu
schreiben: Die Zeit der Seefah-
rer im 16. Jahrhundert. Zuge-
gebenermaBen geht es hier in
New Horizons weniger ernst-
haft zu als in anderen Koei-
Spielen, dafiir ist die Fiille an
Optionen unermeBlich groB.
Diesmal diirft Ihr Euch einen
der insgesamt sechs Charakte-
re auswéhlen. So zeichnet sich
die Piratin Catalina Eranzo
durch ihre hohe Kampfkunst
aus, der Kartograph Ernst von
Bohr hingegen durch sein Wis-
sen auf dem Gebiet der Navi-
gation. Und so sind folglich die
Endziele der einzelnen Figuren
unterschiedlich. Innerhalb ei-
nes Zeitraumes von 32 Jahren
muf Catalina die spanische Ar-
mada bezwingen oder Ernst
eine umfassende Weltkarte er-
stellen. Aber es lauern viele

In New Horizons gibt es fiir jede
Kleinigkeit dazugehdrige Daten,
die man jederzeit verandern
kann. So ist es oftmals eine
Hiillenarbeit, dabei die Uber-
sicht zu behalten.

Gefahren. Beispielsweise kann
Euer Schiff im Sturm versin-
ken, von Piraten und anderen
Gegnern versenkt werden oder
Eure finanziellen Mittel kbnnen
zur Neige gehen. Damit es
nicht so weit kommt, miiBt Ihr
wéhrend des gesamten Spieles
versuchen, Euch eine groBe
Flotte aufzubauen oder durch
die ErschlieBung von Handels-
routen Geld zu scheffeln.
Wenn Ihr auf der richtigen
Fihrte seid, unterrichtet Euch
eine selbstlaufende Zwi-

schensequenz liber Euer ndch-
stes Ziel. tet

Oben: So sieht
eine ausgebaute
Piratenflotte aus.
Rechis: In Stédten
holt Ihr Euch die
niitigen Infos.

ain't that the truth. By
I saw your friend,

pretiy gloomy.
ward the shi

, Es ist immer dasselbe

mit  Rollenspielen:
Zundchst heiBt es so schan,
dafl unerwartete Entdeckun-
gen auf Euch warten. Aber
wenn’s wirklich darauf an-
kommt, uniiberwindbare Mee-
resengen oder Gebirgsketten
zu durchdringen, kommt fast
immer Hilfe in Form eines
himmlischen Strahls oder ei-
nes Luftschiffes. In New Hori-

Salim.
He was
puard at the
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zons jedoch muff man alles —
aber auch alles — selber ma-
chen. Es gibt keine magischen
Krifte oder andere Uber-
menschlichkeiten, die Euch
aus der selbst eingebrockten
Suppe herausfischen. keine
Drachentéter, die unverhofft
ins Geschen eingreifen. Sogar
die Finanzen, die zum Unter-
halt einer Flotte (Mannschaft,
Proviant und Waffen) ndtig
sind, miifit lhr selbst in den
Griff nehmen. Natiirlich diirfen
aber auch nervenaufreibende
Seeschlachten nicht fehlen, in
denen lhr Euch auch mit dem
gegnerischen Admiral duellie-
ren kénnt. Ihr seht, in diesem
Spiel wird viel fiirs Geld gebo-
ten. Einzig schade ist, dal die
Handlung der sechs Helden ir-
gendwie nach einem dhnlichen
Schema ablaufen. So ver-
schmilzt die Story von Catalina
Eranzo und die des portugesi-
schen Abenteurers Joao Fran-
co zu ein und derselben End-
sequenz. Aber trotzdem, wer
eine Schwéche fiir beispiels-
weise Pirates Gold hat, wird
auch New Horizons lieben ler-
nen, denn es macht einfach
Spaf, die komplette Erdkugel,
wie sie einmal existiert hat,

entdecken

buchstablich neu zu , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Strategisches
Rollenspiel

Megabhit: 16

Hersteller: Koei
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 150 Mark

VIG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 62%
Musik: 82%

Soundeffekte: 60%
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Spiderman voll in Action: hier mufl er aufpassen, dafi nichts anbrennt

ew York steht mal wieder

kurz vor dem Kollaps: Im
Hochsicherheitsgefangnis Ra-
vencroft ereignet sich eine
Massenflucht. Froh, wieder frei
zu sein und méachtig sauer auf
Spiderman, den obersten Cri-
me Fighter in der Stadt, zieht
ein beachtliches Gewaltpoten-
tial durch die sechs verschie-
denen New Yorker “Welten”,
aus denen das Spiel aufgebaut
ist. Die normalen Schldger lun-
gern von der Brooklyn Bridge
iiber Coney Island bis Raven-
croft an jeder Ecke. Nach eher
harmloseren Zwischengeg-
nern, die alles alte Bekannte
sind, wie z.B. Lizard, Rhino
oder Venom, wartet am Ende
jeder Stage ein Superverbre-
cher, der mit Spiderman ab-
rechnen mochte. Spidy, der
mit blrgerlichem Namen ja
Peter Parker heiit, besitzt die
Féhigkeiten einer Spinne. Eure
Spielfigur kann somit Wénde
hochklettern, an Decken ent-
langkriechen und Spinnfd- 4
den auswerfen, um sich 4
an diesen entlangzu- £

schwingen. Bewaffnet £

ist “The Man” mit Tra- §
nengas, Granaten und |
Batzen aus Spinnwe-

ben-Material, die er auf
die Aushrecher schleudert
oder mit denen er unfreund-
lich gesinnte Elektronik lahm-
legt. Wenn Euch die Munition
ausgehen sollte, konnt lhr
Euch auch ausschlieBlich mit
Kicks und Punches selbst ver-
teidigen. Einen Sprungkick hat
das Wesen von der guten Seite
auch noch drauf, und wenn es

110

Wer ein rechier Spinner ist, 1aBt
sich von ein paar Ganoven nichi
vermabeln...

Eine Seefahrt im
Hafen von New
York City gefal-
lig? Alle Mann

~ einsteigen,
hitte!

Auf Gabel, Schere, Messer, Licht steht unser Spidi heute nicht

mal sehr bedrohlich werden
sollte, dann helfen sogar die
Fantastischen Vier (natiirlich
nicht die sogenannten Rap-
per). Dazu miBt Ihr aber vor-
her ein Guest-Hero-lcon auf-
sammeln, sonst |48t sich das
helfende Superhelden Quartett
nicht aktivieren. ds

, Nicht (iberall, wo Mar-

vel draufsteht, ist
zwangsldaufig Mist drin. We-
stern Technologies beweist
nach Capcom mit X-Men: Mu-
tant Apocalypse, daf sich aus
dem Comic-Heldenstoff doch
was Anstéindiges machen laBt.

Durchweg gefallen hat mir die
Musik — bei der (ibrigens Aero-
smith auch mitgemischt hat —
und die einen gleich richtig in
das Spiel reinsaugt. Dies war
auch schon beim ersten Spi-
derman 1992 so, grafisch lie-
gen allerdings Welten zwi-
schen beiden Modulen. Das
wunderschéne Parallax-Scrol-
ling beim 95er-Spiderman ist
eine wahre Pracht. Dal Ihr oft
auch eine Ebene nach hinten,
in den Bildschirm hinein
wechseln kénnt, macht das
Spiel zusétzlich interessant.
Der erste Teil, Spiderman &
the X-Men, war etwas konfus
aufgebaut, Maximum Carnage
letztes Jahr ein schlechter Fi-
nal Fight-Verschnitt — dieses
Modul ist aber spielerisch,
grafisch und soundtechnisch
die Krénung aller bisherigen

Nintendo-Spinnen- , ,

madnner.

System: Super Nintendo |
Spieletyp: Action/ !
Beat'em Up '
Megabit: 16
Hersteller: Acclaim |
Testversion: Acclaim [
Spieler: 1
| Features: -
| Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 140 Mark |

\IG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 76% i
Musik: 80%
Soundeffekte: 70%

70%

Spiel-
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Die Kampfe besireitet Ihr im Seﬂenscmﬂ (m zwei Ebenen)...

W enn man sich so sehr an
ein vorgegebenes Mu-
ster gewdhnt hat, ist es sehr
schwer, davon abzukommen.
So dhnlich wird es Euch erge-
hen, wenn lhr Euch Dragon
View vor Augen fithrt. Alles ist
so anders als bei anderen Ac-
tion-Adventures. Die isometri-
sche Sichtweise mufB man sich
schnell abgewdhnen, denn
hier seht Ihr das Geschehen
entweder in der Seitenansicht
oder aber, wenn Ihr durch die
weiten Landstriche wandert,
als polygones 3D-Spektakel.
Als sich unser Held mit seinem
Lehrmeister unterhélt, wird
seine Freundin von einem
Wicht verschleppt. Die einzige
Chance fiir ihn, seine Herzda-
me heil zuriickzuholen, besteht
darin, die vertraute Stadt zu

gravierend

verlassen und den Ubeltéter zu
suchen. Aber vorher solltet Ihr
Euch in jeder schutzbietenden
Stadt mit Ausriistungsgegen-
stdnden und Items eindecken,
denn Eure Lebens- und Zau-
berbalken werden zu Beginn
von den Gegnern schnell leer-
gesaugt. Spdtestens dann,
wenn [hr Euch an die fiir Ac-
tion Adventure-Verhéltnisse

zwischen Pixel- und
Polygongrafik ist schon
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: urnd au! dem Lano‘e bewegt Ihr Euch in einem 3D-Raum !art.

halsbrecherische Steuerung
gewohnt habt, kénnt [hr Euch
weiter in die wundersame Welt
von Dragon View hineinwagen
und mal vielleicht einen BoB-
gegner vorknopfen. tet

, , DafB ein japanischer
Hersteller hinter Dra-

gon View steckt, ist mehr als
ungewdhnlich. Wenn man
sich namlich nur die Bilder auf
dieser Seite anschaut, vermu-
tet man eher einen europdi-

LUQ
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schen bzw. amerikanischen
Entwickler. Anscheinend woll-
te man hier einige Experimen-
te durchfiihren. Der Seiten-
scroll-Kampfmodus erinnert
stark an Final Fight, die 3D-
Feldperspektive an einen ab-
gestiirzten Flugsimulator und
der Rest an eine Mischung aus
bisher dagewesenen Action-
Adventure-Bausteinen. Aber
irgendwie passen die Elemen-
te nicht zusammen. Die Staub-
wolken, die uns bei Feldmar-
schen ins Auge stechen,
entpuppen sich beispielsweise
als heranpirschende Monster.
Da wuBten die Entwickler woh!
nicht so recht, wie sie das gra-
fisch sonst hétten darstellen
sollen. Und nicht zuletzt wirkt
das gesamte Spiel hindurch
die Animation hdlzern. Bei
diesem heillosen Durchein-
ander will irgendwie keine
rechte Stimmung auf- , ,
kommen.
System Supeerlendo
Spieletyp: Action Adventure
Hersteller: Kemco
Megabit: 16
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 6
| Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

s? Grafik:

Musik: 0%
Soundeffekt: 62% t
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= Nicht nur riesi-

ge Bosse machen Euch
in Hagane das Leben schwer,
auch das Kleinzeug ist lstig

0 sind die hartgesot-

tenen Joypad-Kampfer
unter Euch, denen auch Actrai-
ser 2nicht den Schneid abkau-
fen konnte? Mit Hagane bietet
Euch Bomberman-Spezialist
Hudson-Soft ein im Shinobi/
Strider-Stil angelegtes Action-
Spiel. Nach einem wirklich se-
henswerten Intro stiirzt [hr
Euch als Cyber-Ninja in eine
Schlacht, die jedes Videospiel-
Greenhorn seine Konsole wut-
entbrannt zu Kleinholz verar-
beiten liee. Sieben(!) Buttons
sind belegt; Ihr schwingt Eure
scharfe Klinge, ziickt eine Art
Bumerang, ballert ein unde-
finierbares GeschoB auf die
feindliche Brut, werft Bomben,
ziindet Smartbombs, scrollt
vorwarts und riickwérts durch
Euer Waffenarsenal und schlagt
Flic-Flacs nach links und
rechts, und das alles inmitten
der schweiBtreibenden Action!
Jede der riesigen Stages ist
in fiinf Unterabschnitte aufge-
teilt, die mit immer hinterhal-
tigeren Uberraschungen auf-
warten: In Level vier miiBt Ihr
in einer Mode-7-Sequenz auf
einem Raumgleiter aus einer

Wenn Ihr erstmal Level 1-4
iiberlebt habt, gehen die
Schwierigkeiten erst los.
Ziickt die Klingen!
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sich wild drehenden Hohle ent-
kommen, wahrend aus allen
Richtungen Flammen ziingeln
und der FeindbeschuB keines-
wegs nachldBft. Auch nicht
ohne sind etwa die Stages eins
bis vier: In dieser horizonta-
len Autoscroll-Ebene nehmen
Euch bizarre Flugobjekte aufs

2 o [FHE0 P W
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Die feften Schlangen
sind noch das geringste
Uibel fiir Euren Cyber-
Ninja

Korn, wahrend |hr iiber ge-
waltige Krater hiipft und per-
manent Bomben im Boden
explodieren. Seid geriistet, ed-
le Krieger! rk

, So knallhart Hagane

auch ist, so unwider-
stehlich fesselt es an den Bild-
schirm: “Jetzt muB ich es doch
endlich schaffen ...". Jedesmal,
wenn lhr unweigerlich in der
Klemme steckt und meint, es
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gédbe keinen Ausweg aus der
Situation, werdet [hr durch
etwas Probieren wie durch
Wunder einen neuen Move
Eures Helden entdecken, der
Euch prompt aus der Patsche
hilft: Hagane kann sich wie
eine Billard-Kugel an Wéanden
abstoBen, an der Decke kleben
bleiben, rutschen, Power-Salti
vollflihren und vieles mehr.
Auch die wunderschéne Grafik
und die tollen BoBgegner rei-
zen immer wieder zu einem
neuen Versuch. Was mich
aber tierisch gedrgert hat, war
die Tatsache, dal Ihr per Con-
tinue immer in Unterstage eins
eines Levels beginnen miBt,
obwohl Ihr vielleicht schon
beim BofB wart. Anfangs wer-
det |hr auch iiber die lahme
Sprunganimation Eures Hel-
den wettern, doch das gibt
sich: Hagane segelt echt ewig
durch die Liifte und legt dabei
gerade mal zwei Meter zuriick.
Denen, die es wirklich hart lie-
ben, kann ich dieses Modul
nur warmstens ans Herz legen,
alle anderen lassen besser die
Finger davon, es ist wirklich
besser fiir die Nerven! Unter
Profis gilt ndmlich noch der
Ehrenkodex: Nie mit , ,
Schummelmodul!

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Action-Jump'n‘Run
Megabit: 16

Hersteller: Hudson Soft
Testversion: Hudson Soft
Spieler: 1

Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 12

Grafik: 80%
Musik: 70%

Soundeffekie: 69%
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Hat sich ein Modul erfolg-
reich verkauft, folgt meist
ein zweiter Teil. Bei Top Gear
3000 werden Euch, wie beim
Vorgdnger, mehrere Spieleop-
tionen angeboten. Der Einspie-
lermodus niitzt den ganzen Bild-
schirmbereich aus. Wéhlt man
“Zwei Spieler”, startet Ihr in der
gewohnten Split-Screen-Dar-
stellung. Bei vier Mitstreitern
(Multi-Adapter wird bendtigt!),
wird's schon verdammt eng auf
der Mattscheibe. Nach der Aus-
wahlprozedur geht Ihr direkt an
den Start. Auf jeder Strecke
miissen diverse Runden gedreht
und eine gute Endplazierung er-
reicht werden. Geht Euch der
Sprit aus, miiBt Ihr diber farblich

Top Gear
spielt diesmal
in einer
Zukunftswelt

neues aus der redaktion:

s ist schon ein Weilchen her,

da sorgte ein kurzer Compu-
terfilm fiir Aufsehen. In “Red’s
Dream” fristet ein kleines, rotes
Einrad sein Dasien in einem
staubigen Fahrradgeschaft und
traumt vom groBen Auftritt im
Zirkus. Dieser Idee entsprang
wohl Uniracers. In Seitenansicht
zischt Ihr als Einrad dber ge-
wundene Stege und jagt Gegner
sowie Rekorde. Um Gas zu ge-
ben lenkt Ihr dabei in die Fahrt-
richtung. Um schneller zu wer-
den, gibt's nur eine Méglichkeit:
Stunts. Mit den Joypad-Tasten
vollfithrt Ihr Spriinge, Saltos,
Twists und Spins. Kommt [hr
auf dem Rad auf, legt Euer Uni-

Nur mit ausgefuchsten Stunts
kommt Ihr auf Touren

Planeten-Flitzer

markierte Spezialzonen jagen,
die den Tank bzw. Eure Energie
wieder auffiillen. Abhdngig von
der Siegesplazierung, wird Euch
ein entsprechendes Preisgeld
auf Euer Konto gutgeschrieben,
mit dem Ihr das eigene Vehikel
krédftig aufriisten dirft. Aller-
dings erfreut auch diese Fortset-
zung allein durch den Vierspieler-
modus, der eine Menge Pepp und
Rasanz in
den Renn-

Es diirfen
his zu vier
Spieler
teilnehmen

, Die Prdsentation ist

durchweg gelungen;
nur die Grafik hétte etwas viel-
faltiger und edler
aussehen kén-
nen. DafB heute

SRR efr aus dem

Super Nintendo
rauszuholen ist,
haben schon ei-
nige andere Renn-
simulationen be-
wiesen. Noch ein
weiterer Minuspunkt des Mo-
duls ist der Sound, der das
ganze Spektrum langweiliger
Akkustikuntermalung abdeckt.

Anreiz,

Zudem wird Rasen allein auf
die Dauer etwas langweilig,
denn im Endeffekt fahrt man
mit gleichbleibender Taktik,
nur um die ndachste Hinter-
grundgrafik zu sehen. Und
selbst der eingebaute Aufriist-
modus bietet hier

auch nicht mehr viel , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennsimulation
Megabit: 16

Hersteller: Gremlin
Testversion: Konami
Spieler: 1-4

Features: Multi-Player-
Unterstiitzung, PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 4-5
Preis: 130Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 62%
Musik: 58%

Soundeffekte: 36%

im spielezimmer werden demndchst die aschenbecher ausgeleert

racer an Geschwindigkeit zu,
landet Ihr mit dem Sattel, heiBt's
“Wipeout” und aller Extra-Speed
ist futsch. Sage und Schreibe
100 verschiedene Strecken gibt
es zu entdecken: 32 Race-, 16
Stunt- und 32 Circuit-Kurse.
Dank der eingebauten Batterie
merkt sich das Modul Eure Best-
zeiten und Stunt-Highscores.
Zum schnellen Spiel werden
rockige Stromgitarrenfetzer ge-
reicht, die das Geschwindig-
keitsgefiinl unterstiitzen. jb

>

MELISSR

Um zu zweit Spali zu haben,
solltet Ihr etwa gleich gut sein

, Doch, Uniracers ist

mal eine echt neue
ldee. Die Geschwindigkeit Id3t
kaum Wiinsche offen; ein et-
was grofBerer Bildausschnitt
wére allerdings nett gewesen.
Der Streckenreichtum sorgt
fiir die nétige Abwechslung
und motiviert langfristig. Im
Zwei-Spieler-Modus macht’s
eigentlich nur richtig SpaB,
wenn die Gegner etwa gleich
gut sind. Sonst sieht der Un-
gelibte schnell kein Land mehr
und ist ebenso schnell fru-
striert. Alles in allem macht
Uniracers durch die schnucke-

4 Oliles 95

lige Animation, den dollen
Speed und die gelungene musi-
kalische Untermalung einen
Heidenspal und ist fiir jeder-
mann zu empfehlen. Nintendo
war wieder einmal fiir ein un-
konventionelles Spitzenprodukt
gut — jetzt hétten wir's , ,
nur noch gerne in PAL.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 16

Hersteller: Nintendo
Testversion: Test'n Take
Spieler: 1 bis 2

Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehiung: ab &

Grafik: 64%
Musik: 83%
Soundeffekte: 58%
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Oben seht Ihr den Riickspiegel, darunter das Spielfeld

Zunéchst gleich mal die
schlechte Nachricht: Ri-
der’s Spirits gibt's nur als Ja-
pan-Import. Das wird vor al-
lem Super-Mario-Kart-Fans
argern, denn spielerisch erin-
nert das NCS-Rennspiel stark
an das geniale Vorbild. Obwohl
Street Racer gezeigt hat, daB
sich schnelle und detaillierte
Mode-7-Grafiken auch ohne
Zusatzhardware aus dem Su-
per Nintendo. kitzeln lassen,
unterstiitzt ein DSP-Chip die
Grafikberechnungen von Ri-
der’s Spirits. Insgesamt ste-
hen Euch acht Biker in unter-
schiedlichsten Qutfits zur
Auswahl. Im Einspieler-Modus
gibt's drei Spielmodi, Grand
Prix, Time Trial und Lang-
streckenrennen. Zu zweit diirft
[hr Euch auch noch an der
Mutprobe versuchen, bei der
Ihr auf einen Abgrund zurast
und so spat wie maglich ab-
bremsen miiBt, ohne runterzu-
fallen. Beim Grand Prix tretet

Soldaten, Rocker, Motocrossler und nette Madels stehen zur Auswahl

Die Kurvenlage des Soldaten ist
ausgezeichnet

Der Zweispieler-Modus mit
gesplittetem Bildschirm macht
am meisten Spall
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Bremst er zu friih - verloren, bremst er zu spat - angebrannte Ohren.

Ihr gegen sieben Konkurrenten
im Kampf um Punkte an. In der
unteren Bildschirmhalfte seht
Ihr Euren Biker auf der Renn-
strecke, dariiber befindet sich
Euer Riickspiegel. Ihr startet
aus der letzten Position, per
Turbostart konnt lhr Euch aber
gleich an die Spitze katapultie-
ren. Mit den L-R-Tasten
schwingt sich Euer Motorrad
per Wheelie durch die engsten
Kurven, Waffen und anderes
Zubehor gibt's nur in der Bo-
xengeraden. Erst wenn lhr die
niedrigste Liga gewonnen
habt, werdet I|hr zu den
schwierigeren Rennen zuge-
lassen. Beim Time Trial spei-
chert das Modul Eure Runden-
und Streckenrekorde ab. Das
Langstreckenrennen beriick-
sichtigt auch den Spritver-
brauch Eures Bikes. rz

Durch den hohen Yen-
, , Kurs wird es in
Deutschland immer schwieri-
ger, japanische Import-Modu-
le zu kaufen. Deshalb bleibt
Rider’s Spirits wohl ein Insi-
der-Tip, denn leider hat sich

diesem Modul kein deutscher
Distributor angenommen. Ei-
gentlich schade, denn obwohl
Rider’s Spirits bei weitem
nicht an Super Mario Kart ran-
reicht, bietet es doch jede
Menge SpielspaB. Alleine die
Rekordjagd auf den unter-
schiedlichen Strecken be-
schéftigte mich einige Wo-
chen. Es fehlt vor allem ein
genialer Zweispieler-Modus
wie der Battle-Mode bei Mario
Kart. Die Mutprobe wird doch
nach kurzer Zeit langweilig, sie
bietet nicht geniigend Ab-
wechslung. Auch das Fahrge-
fiihl kommt nicht so gut riiber
wie beim Vorbild. Trotzdem
habe ich Rider’s Spirits langer
gespielt als z.B. Street Racer,
vor allem weil die Entwickler
klug genug waren, eine Batte-
rie fiir die Rekorde zu , ,
integrieren.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel

Megabit: 8
Hersteller: NCS
Tesiversion: NCS
Spieler: 1-2
Features: Batierie,Continue
Schwierigkeitsgrad: 5-8 |
Preis: 150 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 64%
Musik: 65%
Soundeffekte: 51%




ei Jurassic Park 2 geratet

Ihr mitten zwischen die
Fronten von zwei verfeindeten
Firmen. Die Bése (BioSyn) will
mal wieder Eierdieb spielen und
hat deshalb gleich eine ganze
Fallschirmspringereinheit iiber
Isla Nublar abgesetzt. Abgese-
hen davon gibt es aber noch
mehr Probleme auf der beriihm-
ten Tropeninsel: Die Dinos ha-
ben sich seit Teil 1 préchtig ver-
mehrt und die Insel quasi unter
ihre Kontrolle gebracht. Im Auf-
trag von INGen sollt Ihr, alleine
oder mit einem Freund, Ordnung
in den Saustall bringen. Zu Be-
ginn, bzw. nach Euren diversen
Toden, findet Ihr Euch immer im

Riecht, schmeckt und sieht aus
wie Alien 3

aktuelle nachrichten aus der redaktion:

etzt schldgt's dreizehn! Fatal

Fury Special auf dem Game
Gear! Aber Takara ist ja inzwi-
schen, seit dem Schrumpfen
von Samurai Shodown auf
Game Boy-Format, fiir Wunder-
taten hinldnglich bekannt. Hier
scheint es sich aber lediglich um
Unmdgliches zu handeln, denn
von den 16 Helden des 150 Me-
gabit starken Originals fanden
nur neun den Weg auf den LCD-
Screen: Korea-Kim, Judo-Jubei,
mein Bruder Cheng aus Hong-
kong, Torero-Laurence, Qber-
motz Wolfgang Krausser sowie
Eisenfaust Axel Hawk muBten zu
Hause bleiben, darunter immer-
hin drei Endgegner. Dafiir diirft
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Mission Select Screen wieder,
wo die ndchste Aufgabe ausge-
wéhlt werden kann. Ab und zu
kommen zwar dringende Eilauf-
trdge dazwischen, die sofort er-
ledigt werden miissen, im Prin-
zip konnt [hr aber immer frei
entscheiden, wo Ihr als néchstes
zu einem Gefecht gegen die Bio-
Syn-Fuzzis antreten wollt. Be-
sagte Bosewichte treten (ibri-
gens immer gepaart mit di-
versen Dinos auf. as

Feinde von hinten, Feinde von
vorne - voll fair 11!

Ihr aber Ryo Sakazaki aus Art of
Fighting direkt anwéhlen, was
sogar den Neo-Geo-Cracks ohne
Cheat vorenthalten war. Die ver-
bliebene Runde hat als Entsché-
digung all ihre Specials inklusive
Super Special Moves mitge-
bracht, die einsetzbar sind, so-
bald Eure Lebensanzeige zu
blinken beginnt. rk

Auch auf dem kleinen Game Gear-Screen und mit nur zwei
Buttens diirft Ihr nun Duck und Tung aufmischen

, , Es herrscht das reinste

Chaos, in welche der
Missionen man auch schaut:
Menschliche wie tierische
Feinde rennen Euch fort-
wéahrend vdllig sinnlos liber
den Haufen, bevor Ihr auch
nur Piep sagen konnt. Die Kol-
lisionsabfrage stimmt stellen-
weise nicht, Feinde sind sofort
wieder da, wenn Ihr auch nur
einen Zentimeter zurlickgeht.
Da ist viel Potential vergeudet
worden bei JP2. Die Anima-
tionen Eures Helden, die
Musikuntermalung wie auch

, Nicht zu fassen, was

man auf so einem klei-
nen Bildschirm alles bewerk-
stelligen kann. Die schénsten
Stages des Originals (Ducks
Neon-Disco und Tungs Wol-
kenfestung im chinesischen
Hochland von Hobei) wurden
liebevoll konvertiert und auch
mit nur zwei Action-Buttons
steuert sich der dritte (und
nicht letzte: Fatal Fury 3
kommt im April) Teil exzellent

@B@@ﬂGREVIEWS

die meisten Hintergriinde sind
namlich mit groBer Sorgfalt
und Liebe programmiert
worden. Der geisteskranke
Schwierigkeitsgrad, fehlende
Continues und PaBwdrter ver-
leiden allerdings selbst dem
hartgesottensten Ac- , ,
tionfreak den Spap.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action

Hersteller: Ocean/Sony
Megabit: 16

Testversion: ]
High Score Games |
Spieler: 1 his 2
Features:

Dolby Surround Sound
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

|
{
|
75% l

Musik: T70%
Soundeffeki:
8%

Grafik:

Spiel-
spaf

ralf kauft sich schon zum dritten mal ein neo-geo-cd-rom

und alle Special-Moves laufen
wie geschmiert. So etwas nen-
ne ich ein Beat'em Up flir ein
Handheld, gell Acclaim? Trotz
der fehlenden Kampfer: Allen
Priigelfans, die auch im Skilift
jemanden verdreschen miis-
sen, uneingeschrankt , ,
zu empfehlen.

System: Game Gear
Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Takara

Megabit: 4

Testversion: Sega

Spieler: 1 his 2

Features: Optionsmenii,
Continue :
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7 |
Preis: ca. 80 Mark '

\IG-Altersempfehlung: ab 6

Musik: 55%
Soundeffekt: 54%
Grafik: 81%
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Es ist kaum zu glauben, was
man alles in ein 4-MBit-Mo-
dul quetschen kann. Die Game-
Gear-Umsetzung von NBA Jam
Tournament Edition weist fast
alle Features der immerhin
sechsmal so groBen 16-Bit-Bri-
der vor, allerdings fehlt die
wichtige Batterie zum Abspei-
chern der Spielstinde. Dafiir er-
haltet [hr nach jedem Match ein
PaBwort. Vor dem Spiel wéhlt
[hr im umfangreichen Options-
Menii Eure bevorzugten Einstel-
lungen an, Spieldauer, Gompu-
ter-Unterstiitzung, etc. AuBerdem
lassen sich die Power-Up-Icons
und Bonus-Zonen an- und aus-
schalten und die Spielgeschwin-

Was hat der denn da zwischen
den Beinen?

neues aus der redaktion:

uf dem Game Boy gibt sich

Hudsons préhistorischer
Chaot schon zum zweiten Mal
die Ehre, der Vorgénger erhielt
in der VG 3/93 immerhin 76%
SpielspaB. Auch beim Nachfol-
ger benutzt unser Steinzeitheld
wieder seinen iibergroBen, ei-
senharten Schédel als Haupt-
waffe, seinen Kopfniissen wider-
steht niemand. Auch Blumen,
die verschiedene Extras aus-
spucken oder als Sprungbrett
dienen, wenn |hr draufhiipft,
kennen wir schon aus dem er-
sten Teil. Falls Ihr einen leckeren
Braten findet und verschluckt,
verwandelt sich Kid und erhalt

116

digkeit mehrfach erhéhen. Alle
27 NBA- und ein Rookie-Team
lassen sich anwahlen, jeder
Mannschaft stehen drei Spieler
zur Verfligung, Ihr kdnnt nach
jeder Viertelpause beliebig
wechseln. Falls |hr alle 27
Teams besiegt, gesellen sich zu
einigen Mannschaften noch wei-
tere erstklassige Spieler dazu.
AuBerdem verstecken sich inter-

essante Zusatzcharaktere wie
Larry Bird und Hillary Clinton im
Modul. Iz

Johnson und Mourning, das
beste Duo der NBA

, Beim Test der 16-Bit-

Versionen galt mein
Lob der Batterie, mit der Ihr
Eure Spielstidnde abspeichern
konntet. Leider miiBt lhr bei
der Game-Gear-Umsetzung
auf dieses Privileg verzichten,
statt dessen schlagt Ihr Euch
wieder mit einem PaBwortsy-
stem rum. Spielerisch unter-
scheidet sich NBA Jam T.E.
kaum vom Vorgéanger. Einige
neue Jams, die Mdglichkeit,
Spieler auszuwechseln und die
Power-Up-Icons sind noch die
interessantesten Neuigkeiten.
Auch grafisch dhnelt Acclaims

neuer Hit stark dem Vorgdn-
ger, Verbesserungen lassen
sich nicht ausmachen. NBA
Jam T.E. bietet zwar phanta-
stische Animationen und jede
Menge Spielspal3, mir fehlen
jedoch die groBartigen Verbes-

serungen im Vergleich , ,
zum Vorgénger.

System: Game Gear
Spieletyp:
Basketballsimulation
Megabit: 4
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Palworl
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: 62%

Soundeffekte: 77%

Zur RTL-Bundy-Night versammelte sich die komplette Redaktion bei Rob

zusdtzliche Fahigkeiten. Um in
den zahlreichen Levels voranzu-
kommen, benutzt der Kleine
auch seine beachtlichen BeiBer,
mit deren Hilfe er an Wénden
und Decken entlangklettert. Je-
der Spielabschnitt besteht aus
ca. fiinf bis sechs Levels, an de-
ren Ende jeweils ein BoB auf
Euch wartet. Ein PaBwort erhal-
tet Ihr dbrigens nur, wenn lhr,
nachdem Eure Leben aufge-
braucht sind, auf “End” geht. rz

, Nachdem sich viele

Softwarefirmen schon
aus dem Handheld-Markt ver-
abschiedet haben, entwickeln
sich gute neue Game Boy-Mo-
dule langsam zur Mangelware.
Da kommt Super BC Kid 2 von
Hudson Soft gerade recht,
denn der Name BC Kid biirgt
eigentlich immer fir Qualitt.
Grafisch gehdrt BC Kid 2 nur
zum Game Boy-Durchschnitt,
auch mit Super Game Boy wir-
ken die meisten Spielabschnit-
te ziemlich einténig. Dafiir
paft die flotte Musik genau zur

amisanten Handlung. Im Ge-
gensatz zum SNES-Modul ha-
ben die Programmierer beim
Game Boy sogar an ein
PaBwortsystem gedacht, so
daB lhr nicht immer wieder

von vorne anfangen , ,
mipt.

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 2

Hersteller: Hudson Sofi
Testversion: Hudson Soft
Spieler: 1

Features: Continue,PaBwort
PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 4

Preis: 70
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 60%
Musik: 69%

Soundeffekte: 64%




Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen SpaB
von zwilf bis Mittag, sondern Qualitat vom

Feinsten. Kann i

dcht! Kein blode

ts@chlich anziehen,
Brhescllrlﬂzug, mit

dem man rumlauft wie eine lila Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondern dezent und dekorativ. Nicht
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Eintrittskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versteht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
len und rasen vor Begei-
sterung!

Klein, aber fein: Hip-Bag aus gecrashtem Nylon.
PaBt alles rein, was man so zum Uberleben braucht:
Game Boy mit Ersatzbatterien, zehn Packchen
Kaumgummi und Cassetten fiir den Walkman — oder
Zahnbiirste, Rasierzeug und ‘n paar Gummis fiir
ungeplante Ubernachtungen ...

1
w v
- 1
' " 4

Gang-Logo.
Auf allen unseren Sachen drauf.
Gadmckt gestickt, als Aufnaher oder

Jaa ich bin dabei und will so schnell

wie maglich: *
__ Stek. Rucksack 48,- DM
__ Stck. Uhr 59,-DM
__ Stek. Windbreaker L XL 69—~ DM
__ Sick. Hip-Bag 25,-DM
__ Stck. Hiphop-Miitze 29,- DM

Bitte an folgende Adresse:
(Bitte deutlich schreibenl)

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
starkter Riickenplatte.

Vor-/Zuname

Stralte

PLZ/Ort

Y
Datum #% Unterschrift (bel Minderjahrigen

die des Erziehungsberechtigten)

59,-

Echtes Seiko-Quarzwerk
mit Longlife-Batterie,
1 Jahr Herstellergarantie,

wasserdicht bis 30 m, stoBfest und im
VG-Gang-Look. Exklusive Sonderauflage,
‘streng limitiert auf 999 Stiick.

Das Prunkstiick unserer Sammlung. Mit diesem
Windbreaker pustet Euch keine Windstarke mehr

das Hirn aus der Rilbe. Ideal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes

Nylon (atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien,
Innenfutter dunkelgrauer Baumwoll-Jersey.

--Groﬁsn‘ GroB und viel zu gro (L, XL).

Ausschneiden, auf Postkarte kleben und
ginsenden an:

SmART Design Distributionservice
Johannes-Karg-Stralie 44

85540 Salmdori/Haar

Best. per Fax: 089/ 42 59 48

Ich wiinsche noch andere coole Sachen,
namlich:

Alle Preise verstehen sich

zzgl. Versandkosten.
Umtausch/Reklamation innerhalb
von 14 Tagen maaglich.

Zahlungsart: per Nachnahme

% Bitte habt Verstandnis,
wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.



W HA T ! S N E X T 2000 PDROSOROSOODOODOTRDSERPONOPOOTRDBDTEEDPOTOEDTPSTOTIRTROERPETRIROERODS

Alien Soldier stammt
vom Team, das auch
Gunstar Heroes pro-
grammiert hat.

Gliiht
noch, so akiuell ist
diese Grafik von

Mortal Kombat 3.

erscheint am
19. April
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Das beste

& _— "Konsolen-
. Boxspiel, das

es je gab!*

£

: o

25
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W Nur fiir

Fo _ Super
Nmtendo

\ Der Mega-
Boxkampf-Hit jetzt
auf dem Super Nintendo™!
16 verschiedene Super-Gegner lassen
- unter ihrem Comic-Faustehagel den Ring erbeben.
!L“ “~  Nach einem geschickten Konter landest Du einen
| .

|

- krachenden Uppercut. Doch

. Dein Gegner bereitet schon
—| seine Spezialattacke vor!
Box Dich an die Spitze der
Weltrangliste, oder tritt im
B & > .| Sparring gegen Deine

s Lieblingsgegner an. Der

Sl batteriegestiitzte Speicher

zeichnet all Deine Knockout-Zeiten g
D\ auf. Jetzt wird sich zeigen, ob Du |
das Zeug zum Championﬁlast!
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