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Svjetsko prvenstvo je na
. pomolu, a u europskom smo

dobili prave gubitnike u grupi.

Ali 8to ako nasi razotaraju?
Ako se to vec dogodi (nadam

se da nece), ostaje nam jedino |

ckaljanu nogometnu ast
sprati u FIFI '98 zaigravii sa
172 nacije ili 189 klubova
okupljenih u 11 nacionalnih
liga. Da igra ne bude
monotona, na raspolagan;u
vam je 16 stadiona i bogat
fond rije¢i (nekih 44000), 2
ako vam ni to nije dovoljno,

onda zaigrajte umrezeno na 8 |

PC-a okupivii éak 20 igraca.

: adiana Jones u zenskom izdanju -
B prelijepa, vitka, lijepih obling,
sarmantnog glasa, ukratko
savrienstvo bez mane, jedna i
jedina Lara Croft. Osim toga, ona je
ubojita (cca nekih 30 oklopnih
brigada) i tamani pred sobom sve
§to je Zivo a nije biljka. Njene misije
su, za razliku od onih iz prvog
dijela, pretetke za mene, okolis je
grafi¢ki dotjeraniji, a uz 30fx
podriku igra izgleda savrienc kao i
ona. Ahh.... kako je lijepo gledati
Zenu koja drzi M16 ili bacag
granata u ruci.

Zato 3to je svijet nepravedan i daje prednost sportovima u kojima

FIFA 98

TOMB

dominiraju muskarc (poput nogometa, hokeja na ledu, utrke
formule), zaljubljenici u druge sportove su zakinuti, rijetko kad

omiljenu sportsku igru na
ratunalu. NBA 98 je ipak

“Olimpiakasu".

imaju prigodu zaigrati svoju

iznimka, kosarkaskim Zargonom,
igra zasluzuje &istu tricu savrseno
je grafitki dotjerana, popracena
razli“itim komentarima kaji igru
gine animljivom. Moméadi su
stvarne: nece se dogoditi da
Kukot zaigra u Moskovskom
“Spartaku' a Magic Johnson u

RAIDER 2

NBA LIVE 38

TESTORIVE &

PROPHECY

WING COMMANDER

Dugo se cekalo na nastavak vec¢ legendarne igre The Price of Freedom, a
kad se pojavio izazvao je pravi bum. Nije to bio nastavak, nego je igra,
nazalost, imala sasvim novu pri¢u koja vrlo malo dediruje proslost no o
njoj itekako ovisi buduénost (i stvarna i ona u igri). Stvarna je budu¢nost
pozitivna - vjercjatno nas ocekuje nastavak price, a ona u igri ovisi jedino
o nama. Vi ste mladi akademac (sin pokejnog pilota Casyja ) koji se,
nofen ~Zevum slavorn ali i instiktom, bori protiv novog protivnika - jo3
arozn.eg, hrabrijeg i ubojitijeq od Kilrathija. Opis igre je suvitan

.sjavil su ga gotovo svi svjetski casopisi koji imaju bilo kakve veze s
kompjutorskim igrama. Igra je sli¢na prijadnjima, no sada je tu 16 bitna grafika i Voodoo
proceser, 5to je izdiZe iznad srodnika. Da je savr3ena, dokazuje i njena nelinearnost; tijek igre ovisi
jedino o vama, a ne uspijete li od prve, sve se mijenja i stvari vie ne idu
ocekivanim redom. Sve je prepuno animacija koje povezuju pojedine dijelove igre
i, ono 3to me je jako razveselilo, uz ORGINAL igru dobit ¢ete, konatno, i
zvjezdanu kartu na kojoj cete sada modi i vidjeti o tem vam to zapovjednik prica,
a ne "zujati u prazno”. Nadam se da ce napraviti dodatne misije i tako nam skratiti
agoniju ¢ekanja novog Wing Commandera.

Usama Kalit
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Strossmayerov trg br. 7
Importane centar

Marina Drdca 1
Pavlinska 5

Karolina Rijecka, Korzo 7
Bana J. Jelacica 17
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Aha, tu je i murija: &im makko

voznju, 6 staza ¢e zadovoljiti i
Hakkinena, ukratko: vrlo'dobra
simulacija sportskih automobila.

- Naslov sve govori, utrke auta | Zivaca.
Zaljublienici u sportske simulacije
polaka dalaze na svoje. fvaj vam
dragulj nudi voznju autivaa I~ ranih 60-
ih i 90-ih. No, da bi igra bila;zapaZena,
morala je biti po netému.iz, jimna -
svaki auto ima ogrinalni dijitalni zvuk.

Brmsnemq papucicu gasageto ih.
remenski uvjuti zn._agu biti i gorj od
onih na Velebitu, a itekako utjeéu na
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Vjerni pretplatnici i ini ¢itatelji

Dobrodosli u Hacker Plus! Uklonimo odmah na po€etku sve sumnje: Hacker
Plus nije i nece biti HACKEROV nasljednik. Sudeéi po pismima nasih vjernih
i Eitatelja, stranica u Hackeru je uvijek premalo, stoga smo ovim dodatkom zeljeli
JANUS LINGUA d.o.0. nagraditi njihovu vjernost te progovoriti o slabo zastupljenim temama §to ih Citatelji Cesto
23 sko-izda spominju u svojim pismima. Tako ¢e Hacker Plus vife pozornosti pokloniti vlasnicima PSX
konzola, pomoéi vam zavrsiti neke teze igre, prikupiti razliite zanimljivosti s podruéja soft-
vera i hardvera vezane uz igre a prava ¢e poslastica biti posteri vedeg formata nego oni u
Hackeru.
U ovaj prvi broj Hacker Plusa uloZili smo mnogo truda Zeleci ga napraviti $to bc;ljim izan-
imljivijim. I sami znate da je svaki poetak te¥ak, stoga nam se javite primjedbama i prijed-
lozima koji ¢e nam pomo¢i da budemo jo¥ bolji. PiSite nam na uobica’enu adresu, a na pismo
stavite naznaku “Za Hacker Plus”, Samo uz va$u pomoé, moéi éemo do kraja ispuniti svrhu
ovog lista - koji vam, zajedno s Hackerom, Zeli pruZiti kompletnu informaciju o svim temama
vezanim uz igranje na vadim “elektroni¢kim ljubimcima”.

Gl

Bero

HARDWARE

Playstation - 3to je to?

PRESS EXPRESS

QOsim novosti vezanih uz igre, ovdje protitajte i kratku vijest o orudu kojim i “obiéni smrtni- @
ci” magu napraviti igru za Sony Playstation - Net Yaroze .

Igor Vranjes
s PLUS EXTRA
Hrvoje Herceg

Dario Rakovac L g o BB R
Miroslav Puljiz Colony Wars - MoZda nije Wing Commander 5, ali mu je vraski blizu, osim toga, ne

Kregimir Laus Ireba vam ni skupo racunalo, brdo megahercani 3D kartica. e
Patrik Pencinger

Bushido Blade - Kad #ivid s macem, s macem i Urnires - jer nemad |i &asti, nemas nista.

Last Bronx - Krash! Bum! Tras! Dodi ponovno u moj kvart i kiropraktika ce ti'se ¢initi s
blaZa od propuha na krizima

Berislav Jozic PRVI DOJAM
Lektor: Nightmare Creatures e
Ankica Derek Pandemonium 2

L
Dot : Civil War Generals 2

Melita Sobot CobraGunship

tzrada filn Mol Widle Rally Champlonsii

studio Janus 3D Ultr: all: The Lost Continen

Petrinjska 11 Nagano: Winter Olympics 98

10000 Zagreb Vlad Tepes Dracula

tel/fax: 01/43 51 79 2
42 78 83, 42 98 10 MaCK b ol Racig 2
Courier Crisis

: Tobai No. 1
Tiskara Mei¢ S Virtual On Cybertroopers
Sencina 25, 10000 Command: Aces of the Deep

Zagreb
tel/fax: 01/6570-964
ISSN 1330-7126

hacker@janus.hr Igranje na <onzcli se razlikuje o4 igranja n PC-u no je li ta razlik: = ﬁ::,zitivna ili negativna i
kolika je~ ;
HE!.» L NE
To. b Raider 2 - kompletno rjesenje druge pustolovinz Lare Croft! L

The “ity Of Lost Children - ricienje _ -
LAST WEWS

HOTLINE
Koje nas igre ogekuji1 sljedecih nekoliko mjes: zi. } 4

travanj 1998. llhuj:dm m@
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Nakon izvrsnog uspjeha jedne od pona-
jboljih RPG igara koja je vrlo vjerno prati-
la svoj zanr, Fallouta, Interplay se odlucio
na nastavak, Fallout 2. Radnja igra se
nastavlja na prvi nastavak, ali 50 godina
poslije, pa ste vi sada potomak svog
bivieg lika. Fallout team je ojacan
dolaskom David Cooka, ¢ovjeka koji je u
samom vrhu RPG dizajna | jedan od ljudi
koji je radio za TSR (istaknutu tvrtku koja
se bavi proizvodnjom pencil&paper RPG
igara). lgra bi se na trZistu trebala pojav-
iti tijekom jeseni.

U Hackeru ste mogli procitati najavu

za Septerra Core, izvrsnu
RPG igru u anima stilu.
Valkyre Studios je ve¢ duZe
vrijeme imao problema
oko pronalaZenja
izdavaca za svoju
igru. Na nji- o
hovu srecu, -
a i sre¢u svih ljubitelja RPG-a, taj je prob-
lem rijeden. Igru e izdati njemacka tvrtka
Topware, no zbog prekasno skloplienog
ugovora, i igra ¢e kasniti - nece stici kon-
cem '98, kako je refeno, nego u prvoj
gatyrtini sljedede.

SIAPALB I

PFROPOE
Wing Comander
= film u pripremi

Upravo su objavljene uloge za film Wing
Commander napravljen prema istoimenoj igri.
Glavni direktor tog projekta je Chris Roberts,
kreator igre Wing Commander. Glavne uloge u
filmu dobit ¢e Freddie Prinze (| know what you
did last summer), Mathew Lillard (Scream),
Malcom McDowell (Hugo Pool) i Jurgen
Prochnow (Air Force One). Film nece nastaviti
pri¢u igre, nego de se zasnivati na potpuno
novoj pri¢i koja se odigrava paralelno s jednim
djelom igre. Snimanje ¢2 podeti vrlo skoro i u
titav ¢e projekt biti uloZzeno oko 30 milijuna
dolara.

L)

igre koja bi trebala postati hit
poput Warcrafta. Trenutaéno je
u zavrénoj fazi testiranja i, kako Wi
ljudi iz Blizzada kaZu, testiraju se {J"
bugovi 24 sata na dan. Ako sve [l
prode kako spada (¢emu se oy
nemojte previde nadati), modi
cete je pogledati ve¢ ovog
mjeseca.

Intel Pentium
izlazi iz
proizvodnje

Najvedi proizvodaé ra¢unala, Intel,
objavio je da ce tijekom godine prestati
s proizvodnjom procesora temeljenih
na Pentium chipu koji je za komu-
nikaciju s mother-boardom rabio slot-
7 tehnologiju. Svoje snage okrece
jstrazivanju i proizvod-
nji Pentium Il proceso-
‘ra (rabe slot-2
tehnologiju) kanedi ih
nametnuti kao stan-
dard svijetu racunalne
tehnologije.

pentium’

Calonv
Wars 2:
Vandetta

Prole je godine Psygnosys napravio
izvrsnu Playstation pucacinu Colany
Wars. Naravno, igra se dobro prodala
i sada se priprema nastavak (niste li
ovo Euli ve¢ nebrojeno puta?).
Vandetta bi trebala biti mnogo
"dublja” igra negoli je njen prethod-
nik. Misije ¢e imati vide ciljeva te ce
postojati Cak 3est razli¢itih zavrietaka,
ovisno o vasim postupcima. Prica je
znatno bolje dotarana i vrlo realno
proZima cijelu igru. Znacajna novost
su i Eetiri nove vrste brodova, nove
dosad nevidene vrste tehnologije,
inteligentniji neprijatelji... sve u
svemu, mnogo dodataka.

L b pgross
& Platioma: Playstation, PC

{fa1l; koncem ‘08

®

Wargames

Cini se da je Playstation kona¢no poéeo
dobivati igre kakve zasluZuje - prelijepo
napravljene strategije - a toj skupini pri-
pada | Wargames. Igra $to je razvija
Interactive Studios rabi potpuni 3D land-
scape napravijen u visokoj razlucivosti u
vide tisu¢a boja. Prica, zasad jos nepoz-
nata, odvijat ¢e se u obliku campaigna u
30 prekrasno napravljenih misija s vide
od 100 raznovrsnih jedinica. Uza sve to,
dobit éemo i uhu ugodan, specijalno
komponiran s undtrack. Igra bi se, esim
u Playstastior veriji, trebala pojaviti i na
PC ratunalima.

& Proinvodat: Interactive Studios

Plalforma: Playstatiorigh
i travanj 98 N
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Tomb Raider 3 Batman & Robin i
u pripremi !?

Acclaim, sudeci po naslovima kaji preplavijuju tréite, vierno se dri tradicije izdavanja
racunalnih igara utemeljih na uspje¥nom stripu ili filmu. Toj metodi su pribjeali | ovaj put

Eidos, navodno, upravo razvija nastavak (a vec sam pomislio da ¢emo se malo odmoriti od “¢ovjeks &i¥mita™). Pri¢a je smjestena, a
Tomb Raidera pod nazivom The Adventures gdje drugdje, nego u Gotham City (kaji ¢e u ovoj igri biti vrlo vierno prikazan). Grad

of Lara Croft, ¢ija bi se radnja trebala izravno “ponovno” terorizira Doctor Freezl (kao i u filmu), a vi morate tom teroru stati na kraj
nastaviti na Tomb Raider 2. Eidos, dodu3e, igrajui jednog od dobro nam poznatih likova, Batmana, Robina ili Batgirla. O igri se |

nije potvrdio ove glasing, ali ih nije ni nema baé mnogo toga za reci, dobra grafika i igrivost ionaka karakteriziraju vedinu
opovrgnuo. \Acclaimovih igara. j

Resident POWER VR - povratak
Evil-z 6 Zajamdcena podrska

-
l"ev-'el"ola'hlll Nakon pojavljivanja superiorne Voodo 2 tehnalogije temeljene na

)

= 3Dfx chipu, otekivalo se konaéno izdvajanje od konkurencije i opca WE‘?V#
“sp.'eh pobjeda 30fx-a. PowerVR se potrudio da ne bude tako. Pocetkom godine
sklopili su ugovor s dvadesetak poznatih trvrtki koje sé bave proizvodnjom igara,
Samo je u Japanu, po izlasku igre, ¢ime su zapravo zajamdil pogirﬁ.ku svom PowerVR chipu tdjekom cijeig godine. Neke od
tijekom prvog tjedna prodano preko 1,4 - poznatih su Shiny, Eidos, Activision, Interplay, te mnoge druge.(staviti logo)

milijuna primjeraka Resident Evila 2.

Capcom, naravno, nije bio zadoveoljan tim
“malenim” profitom, te je ugrabio priliku
i maksimalno unovéio svoj projekt izda-
vanjem razli¢itih majica, kapa i ostalih
suvenira, zaradivii dodatnih 400.000
americkih dolara. No "ambicioznim”
Japancima ni to nije dosta, licenirali su
preko 20 novih Resident Evil 2 suvenira
(slualice, kapute i ostale drangulije).

PowerVR - nova generacija

Da bi konkurirao na trzi$tu 3D akeeleriranih kartica, PowerVR je najavio u ovoj godini
svoj unaprijedeni PowerVR chip nove generadije ¢ije bi performanse trebale biti do tri
puta vece od prijasnjeg, s mogucnoscu reproduciranja 1.2 milijuna poligona po sekun-
di i fill rateom od 150 milijuna piksela po sekundi. Sve e kartice podrzavati izravno
OpenGL i Direct3D, a pojavit ce se u obje verzije, PCI i AGP. Novi PowerVR chip pojavit
¢e se na pet razlicitin kartica koje bi trebale izadi tijekom godine, a prodavat ce se po
vrlo popularnoj cijeni (gotovo upola manjoj od 3Dfx-ovih kartica). Nakon ovih pothva-

] ta, PowerVR se definitivno vraca u utrku 3D industrije i vrlo bi lako mogao zauzeti
vodede mjesto! I

ICKER

Petrinjska 11/4
10000 Zagreb

\
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Usporedno s izlaskom PC
verzije izvrsne strategije
Warhammer Dark Omen
izadi ¢e i verzija za
Playstation. Bududi ce igra
imati izvrsnu grafiku s :
izvrsnim 3D terenom i vet
provierenim Warhammer
engineom, svakako ce biti
vrijedan dodatak na
Playstationovom trZistu
jonako siromasnom
strategijskim igrama.

> Priirvaiial: Mindscape
& Pialfinis; Playstation

b 1741l o7ujak/travani ‘98

pretplatnicki kupon

@,vieh'm se pretplatiti
na CETIRI broja casopisa

HERER

o cijeni od
i @D kuna

Plaéam:
() pouzeéem po primitku
(uveéano za postanske troskove)
(O uplatom na z.r. 30105-603-28346
{u banci ili posti)
svrha doznake: pretplata na
HACKER PLUS (4 broja)
primatelj Janus-Lirgua, Petrinjska 11/IV, Zagreb
Obavezno u rubrici “POZIV NA BROJ" upisati IMBG

Kopiju uplatnice GLAVEZNO poslati
na adresu redakcije!

| © [MEEMS

Sega - nova konzola

Vrijeme je za nedto nova i znagajno na trzistu konzola. Za
Segu ne mozemo nikako redi da je jedna od najuspjesnijih
trtki u tom tipu raunarske zabave (barem ne na nasem
tr¥igtu), no kako se sve mijenja, vrijeme je da se i to promi-
jeni. Sega je najavila skori izlazak svoje nove konzole temel-
jene na Power VR chipu nove generacije ¢ kojem smo nesto
vet rekli (u poéetku je to trebao biti Voodo 2 chip, ali je
izbila afera izmedu 3Dfx-a i Sege). Najvaznije odlike novog
proizovoda su izvrsna grafika (za konzole) i vrlo brza repro-
dukcija 3D slika, tj. igara, Zak oko 40 frameova po sekundi.
Kako ¢e na to reagirati ostali konzolasi, Playstationi
Nitendo? Oba proizvodada imaju takoder u pripremi kon-
zole nove generacije. Tko ce se uzdignuti iznad ostalin?
Donedavno je to bio Playstation; mozda je doslo vrijeme da
side s trona | malo se odmori, ali nikad se ne zna kakva
nam iznenadenja pripremaju ljudi iz Sonyja.

/lgraéi krecu u

pljiacku

8
v

s

U Japanu je tijekom ovog mjeseca uhicena skupina skolara-
ca (10 - 14 godina) kaji su postali toliko ovisni o igranju u
razliitim VR igraonicama da su osnovali malu skupinu koja
se bavila sitnim kriminalom (dZeparenjem i razliitim krada-
ma) ne bi li priskrbila novac za svoj “hobi”. Po rijetima
policije, dotiéna je skupina kroz odredeno vrijeme ukrala
novca i ostalih stvari u vrijednosti oko 15000 ameritkih

Ldolara (hmm, meni bi trebao novi kompjutor).

Broj pretplata:

Ukupna vrijednost:

Ime i prezime (ili naziv tvrtke):

Ulica i broj:

Posta i grad:
Tel/fax:
E-mail:

JMBG:
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| Mlicrosoftovi
| planovi

lza “98

U ovoj je godini nada “najdraZa” programerska kuca najavila zanimljive

& 2 (o kojem moZete vise proditati u idu¢em broju

i games), te novi 30D game controler TILT.

naslove, Ponajprije mislim na izvrsni Age of The Empires

Hackera), Asheron’s Call, igru koja bi trebala biti
prekretnica u svijetu online RPG igara
(5to ih za Microsoft razvija Turbine

_Lara zlata

LX ] -

Vec duze vrijeme Eidos obedava
expansion Tomb Raidera, $to ce
konacno i ostvariti Tomb Raider
Goldom. Osim originalne igre, u
paketu ce se nadi éetiri potpuno
nova nivoa rasporedena u dva
djela. Kroz dvije misije, u dijelu
nazvanom Unfinished Business,
Lara se vrada u Atlantidu, gdje

mora uni3titi leglo aliena. U dru-

gom, pak, dijelu, imena The

Shadow of The Cat, nadi ¢ete se u

gradu Khamoonu. Na policama
trgovina igra bi se trebala nadi

pocetkom proljeca, u Playstation i

PC verziji, a cijena ¢e biti 30%.

NET YAROZE

Dosadilo vam je $ta vam govore da po cijele dane igrate na bezveznoj konzoli? ie!je\i
biste raditi iara za Playstation? Ako je odgovor na bilo koje od ovik pitanja potvrdan,
Net Yaroze je proizvod za vas. Sve $to vam treba je malo (hm,hm) novea, osobno
racunalo (PC ili Mac) i povrsno znanje pro-
gramiranja. Ako to sve imate, odsurfajte na
wiww.scee.sony.co.uk i potrazite detalje o
ovom novom Sonyjevom proizvodu. Ved za
nekeliko tjedana mogli biste raditi igre
poput ove na slici, a tko zna, mozda
jednog dana napravite i novi nastavak
Tekkena?

Oprema $to je dobijete u Net
Yaroze paketu. Crni PSX je stvarno
CooL.

Mo#da je jednostavna, ali ovu
je igru napravio potpuni pocet-
nik u samo nekoliko dana.

[TETERPIUS

©
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Nightm

Atmosfera je tmurma | straviéna, iza svakog ugla Skriva Se po jedno Cudoviste iz vaSih najgori nogaih mora.

< Polad B PSX (Memory Card, Analogri controller) )
TS

»: [k Activision )
» Hatm bnbvale studeni 1997. )
J

»- WISl borbeni RPG.

{ihy 1‘-\. X

lzmedu nivoa dokivat éete kratke upute o vasoj potrazi
12 Crowleyem

¢emu je rijed? Rije¢ je o igri napravljenoj u

popularnom Tomb Raider stilu, u kojoj na

svoj lik gledate iz treceg lica i imate pot-
punu slobodu kretanja u prostoru.
Nightmare Creatures vodi vas u London
1834. godine, u legendarnu No¢ ¢udoviSta.
Naime, prema starim londonskim pri¢ama,
jedne noéi alkemiar Adam Crowley pustio
je svoje kreature stvorene mjeavinom magi-
je i ljudskih lefeva da lutaju ulicama

Razhiti prozor je nepristojno, ali Sto mogu kada je iza
nJeoa nagradni Zivot

© [IETEpS

are Creafures

Ako volite stare mratne filmove o Frankenstainu ifi Gudovistu iz motvare, onda je nova iora kompaniie Kalisto nesto za vas.

Londona. Vi, u ulozi “bozjeg fovicka”
Ignartiusa ili avancuristkinje Nadie, morate
sprijeciti Crowleya u njegovim planovima i
otistiti magloviti grad na Temzi od
krvozednih Cudovi§ta. Vasa potraga za
Crowleyem podijeljena je u 15 nivoa, za &ije
¢e vam prelazenje viSe biti potrebni brzi
refleksi i iskustvo u borilaékim igrama, a
samo u manjoj mjeri razmiljanje i sposob-
nost rjefavanja problema. Ipak, ova igra
nipoéto ne zasluzuje da je opisemo kao “jos
jednu tabadinu” i odbacimo. Nightmare
Creatures krasi vrhunski ugodaj i superi-
grivost koja prozima cijelu igru. Grafika
grada kroz koji se krecere (od obitnih ulica
do groblja i luke) iznimno je detaljna i izgle-
da kao film o Sherlocku Holmesu ili Jacku
The Ripperu. Programeri su ¢ak pokusali
donijeti isti raspored ulica pa, ako ste bili u
Londonu, to vam mofe pomodi u snalaZenju.
Straviéna cudoviita skacu na vas sa svih
strana, u pofetku bezglavo, a na idudim
nivoima su sve lukaviji. Uz maglu, koja je
gotovo stalno prisurna i zaklanja vam vidik,
te prigusene zvukove koji dopiru do vas kroz
uske ulifice, ubrzo éete biti u stalnom stanju
naperosti i rek kada dodete do kraja nivoa,
shvatit ete da vam je ¢elo orosio hladan
znoj. Ova igra pravi je horor! Neovisno koji
lik izabrali, na raspolaganju vam je brdo
pokrera, udaraca 1 “comboa”. Nadia ima
maé, a Ignatius vitla dugackim Stapom.
Poito su oba ta oruzja na pofetku prili¢no
slaba protiv opasnih kreatura noci, usput
Cete modi na nekoliko mjesta pojadati razor-
nu moé svog oruzja i sakupljati razlidite
predmete koji vam mogu pomodi u igri. Tu
su standardni bonus predmeti (dodatna
energija i Zivoti) te hrpa dodataka za uni§ta-
vanje protivnika (od kubura, bombi i baklji,

Sleckanje zombi-
Ja na komadice
e Jedini sigu-
ran nacin da ih
56 Zauvijek
fijesite.

Berislav Jozi¢

Bum! Tras! Tako ti  irelia kad napada$ bespomocnu
dievojku.

do rotirajéih noZeva i carolija za zamrzavanje
i uspavljivanje neprijatelja). Osim po oruZju ,
likovi se razlikuju brzinom (Nadia je brza) i
otpornoéu na udarce (Ignatius je Zilaviji).
Jedino sto pomalo kvari dojam o igri je svo-
jevrsno ograniCenje vremena (epruveta u
lijevom dijelu ekrana se polako prazni dok
hodate naokolo i puni se kada ubijete nekog
protivnika prikazujudi zapravo razinu adren-
alina u va$oj krvi), §to vam priliéno ogranica-
va kretanje i razgledavanje okolida, crazenje
tajnih prolaza i skrivenih bonusa, jer stalno
morate traZiti sljedeceg neprijatelja koji ce
vam podignuri razinu adrenalina. Ipak, ovo
ograniéenje ne utjede odvec na tijek igre,
jedino e vas kojiput naljutiti. Volite li horor
filmove, svakako nabavite Nightamre
Crearures. Oni kojima takva vrst zabavne
nije bogzna §to, bolje neka izbjegnu ovaj
naslov jer mnoge scenc nisu za svacije oci.

¥ Giafia: 8/10
wk7/10
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Iko ste misHili da je okoliS u prvom dijelu pomalo
“Irknut”, tek e vas nastavak uzdrmati.

/]

r/"‘!iklci i Fargus su ponovno u akciji! Godinu
/ \dana po izlasku prvog dijela stize nam i

/‘ !drugi nastavak Pandemoniuma, jo§ bri,
bolji i ludi od starijeg brata. Sjecate li sc jos
uvijek Pandemoniuma? Bila je to zabavna i
popularna igra u kojoj ste u ulozi princeze
Nikki i dvorske lude Fargusa jurifali po
carobnoj zemlji Lyr, dok je kamera (tj. va$
pogled) rotirala oko glavnog junaka donosedi
Pandemoniumu mijesavinu obiljeZja 3D i 2D
igara. Pandemonium 2 nastavlja tradiciju, i
uz mnogo izmjena, gura Nikki i Fargusa u
jo$ jednu ludu avanturu. Oba su se lika od
proslog nastavka pomalo promijenila. Nikki
je odrasla, oévrsnula i proljepala se, a Fargus
je promijenio odjecu, oprao se i naudio
izvoditi najrazlicitije rrikove uz pomod svog
lutka Sida, Staza po kojoj se likovi krecu je
jos uvijek linearna, ali su zato pokreti
kamere jod dramacicniji, grafika okolisa jod
otrija, $arenija i jednostavno - bolja. Osim
vizualnog izgleda, nastavak se izdiZe iznad
prvog dijela igrivoiéu i { kompleksnoscéu.

Hrvoje Herceg

Ovaj e vam put najrazli¢itiji prekidaci
promijeniti izgled nivoa, imat éete po tri
vrste napada za svaki lik, moguénost penjan-
ja po uzadi, ljestvama i sli€nim spravama a
modi cete preuzeti oblik bosseva s kraja
nivoa (naravno, kad ih pobijedite). Na taj
cete se nadin, primjerice, naéi u robotu koji
juri kroz izvrsno animirani 3D tunel i morati
se boriti protiv letecih napasti u stilu
najboljih pucackih igara. Ova i mnogo
drugih nenadanih promjena tijekom igre
daju Pandemoniumu 2 eno $te je mnogim
platformskim igrama nedostajalo - razno-
likost. Igra ne postaje dosadna ni nakon §to
se uistinu dobro upoznate sa svim
moguénostima obaju likova i prijedere neko-
liko nivoa, Zelja da saznate 5to vas éeka iza
sliedeceg ugla stalno ¢e vas vuéi naprijed.

— Konaéna ocjena: j

Caesar’s Palace

» Puirfanl Barier: PSX (Memory Card), PC

¥ Izfavak: Interplay b
» Datim Zigvania: studeni 1997. D
l‘jﬂﬂt kasino igra D

arraske igre prebafene na kompjutorske

ekrane nisu nikad postigle bogzna kakav

uspjeh, ni Caesars Palace nije iznimka. U
posliednje je vrijeme Interplay izdao velik broj
igara, rezulrar takve furbe je mnogo neuspjelih
i nedovrSenih. Kao i neke igre iz Interplayove
ponude, tako i Caesars Palace pati od
nedostaraka koji mu itekako umanjuju vrijed-
nost. No krenimo redom.
U Caesars Palace mofete zaigrati pet igara:
roudette, blackjack, bacarat, craps i slis. Roulette je
klasicni rulet — dakle, kladite se na odredeni
broj, boju (crna, crvena i zelena) ili na neku
skupinu brojeva. Ako se kuglica zaustavi na
tom broju ili boji, dobivate novac, u suprotnom
gubite. Blackjack je stara karratka igra gdje vam
je cilj pribliFiti se zbrojem karata broju 21. U
eraps se kladite u vrijednost $to ée je imati
zbroj poena dviju kockica. Kockice se bacaju i
imaju li iznos koji ste predvidjeli, vi pobjedujete.
Ovdje se mo¥ete kladiti na odredeni broj ili na

travanj 1998.

skupinu kombinacija koje bi kockice mogle
pokazati. Sreca je klju¢ pobjede u sotswe. Rijed je
© svimapoznatom stroju na kojem, kad ubacite
nov¢ic, potinje vrenja razlicitih znakova (brojevi,
slova, slike). Ako se poklopi odredena kombi-
nacija znakova, vi dobivate odredeni iznos
#etona, unaprijed odreden za tu kombinaciju.
Kad nakupite mnogo novca u opisanim igrama,
zaigrajte baccarar. Baccarar je karraska igra sliéna
Blackjackw, ali je najmaniji mogudi ulog 10008.
Na njem se moZe mnogo zaraditi i jo§ brie
izgubiti, zato pametno igrajte. Sve dodatne
informacije o igrama kao i neke posebne strare-

Nko se zaustavi | treca sedmica, hit &u vrlo, vrlo hogal.
Nazalost, samo virtuaino.

it

Slike na FB-uﬁ su mnogo liepse nego na PSK-u lllllﬂ‘.l'll‘
Thog vise rezolucije

gije mozete doznati u Tutorialu ugradenom u
igru i, za razliku od ostatka igre, u potpunosti
izvedenom kvaliterno digitaliziranom grafikom.
Igra je graficki vrlo loie izvedbe. Dok su izbor-
nici koliko-toliko pregledni, grafika igara je
sramotna. Tako, primjerice, dok igrate
Blackjack, gotovo necete ni vidjeti koje karte
imate, morat cete se oslanjati na glasovoe kom-
enatre djelirelja. No kako on, osim $to govori
koje karte imare, prica i kojekakve gluposti
vezane uz igru, kartanje na ovaj nadin postaje
vtlo tesko. Sve u svemu, igra i ne bi bila roliko
loa da je napravliena kako spada, ali, mozda
jednog dana dode nastavak u kojem ce svi
nedostaci biti uklonjeni.

Hrvoje Herceg

i _I\(unafna ocjena:

_/‘
mogloje
biti mnogo_)"
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ovoj cete strategiji, krenete li u vojni

pohod, moéi birati izmedu 17 povijesnih

bitaka podijeljenih u manje dijelove, a
najpoznatija je ona u Gettysburgu, kad je
Jug potukao Sjever iako je bio siguran u
pobjedu. Igra ima prekrasne slike i uvode u
kojima ¢e se govoriti o odabranoj bitci.

CIVIL WAR GENERALS

weys

Grant, Lee i Sherman - generali koji su e borill na razliitim Stranama u ratu Sjevera i Juga, ropstva i slobode. Otkako se raguna-
|0 pojavilo, pojavile su se i inre takve tematike, North & South il Civil War, a stiala je i nainovija pod nazivom Civil War Generals
2. Pomislili ste - jos jedna strategija koja emo vrlo brzo zaboraviti afi fo nije togno jer to nije C&C kion kojih nam je Svima preko
glave, ova é2 igra pronaci svoju publiku zahvalujuci svojoj temi radanskoy rata.

Tzabravii bitku, birate i stranu na kojoj cete
se boriti a prije borbe bit ée vam ukratko
opisano §to morate postici i utiniti da biste
porazili neprijatelja. U igri e biti vise vrsta
postrojbi, od pjedadije do topova koji vam
crebaju Cuvati leda. Modi éete kupovati i
birati sva onda$nja oruja, od najrazlicicijih
vrsta pudaka do topova, jer svako ima
razli¢ite karakeeristike 1 u¢inkovitost. Kao i
u Panzer Generalu, bit ¢ete ograniceni
potezima, $to znadi da ne moZete igrati
vieéno, nego morati dobro razraditi takeiku
zelite li stogod postiéi. ‘Trebat ée vise puta
pocinjati jednu te istu bitku, ali strpljenje ce
vas dovesti do uspjeha. Mozere odigrari i
pojedinaéni scenario pojedine bitke iako o
nije zanimljivo kao opisani vojni pohod, ali
e poslutici kao viezba.

Ako vam, pak, dosade sve te bitke, mozete
kreirati i svoju. Ako ni to nije dosta, moZete
se prebaciti na igranje preko mreze,
Interneta, tj. Sierrinog servera ili preko
modema na izravno spajanje. Medu povijes-
nim bitkama moZete odabrati i alternativne

bitke, tj. one §to su ih kreirali Sierrini pro-
grameri. Sve u svernu, igra nije za odbaciti.
Zaigrajte je pa ako vam se ne svida vratite se I
svojoj prvoj ljubavi - Sid Meier's Gettysburg. |

¥ Grafika: 8/10
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gru Cobra Gunship su napravili potpuno

nam nepoznati ljudi iz Elysum Digitala. To

je tipi¢na arkada u kojoj ne morate mnogo
razmi§ljati, nego samo bacati bombe, rakete
ili pucati po kamionima i pjedadiji. Izabravii
misiju, moFete odmah pofeti igrati jer se
uglavnom svi zadaci odnose na uniftavanje
svega pokretnog. Nulta misija sluZi
viezbanju i upoznavanju onoga §to vas éeka
tijekom igre. Vozeci helikopter, borit ¢ete se
protiv neprijateljskih helikoptera, zrakoplo-
va, pjesadije, protuzracne obrane. Prvi pravi
zadatak je odmah iza nulte misije - morate

HIGHER], 'S

Vratimo se u zlatno dobia Amiga i njenin arkadnih pucacina

koje su viadale tih godina. Kako se PC razvijao, iore su se
potele raditi i za nj, ali je tu grafika hila mnogo loSija.
Colira Gunshin je jedna od mnogih na trZistu a razlikuje li
se i o cemu otkit Gemo u ovom opisu.

Miroslav Puljiz Sl

uniStiti svu Zivua silu, ali i mostove. Pokudat
¢e vas onesposobiti prili¢no jaka protuzratna
obrana pa je unidrite prije nego krenete u
uni§tavanje mostova. U toj misiji morate
izmedu mnogih topova na neprijateljskom
podruija izvuéi saborera koji radi za vas.
Iako se programerska kuca nije previse
potrudila oko grafike, i to je dovoljno jer za
ovakvu vrstu igara ne treba nefto posebno,
npr. 3Dfx. Zvuk je najslabija strana ove igre,
nedostaju i oni najosnovniji zvukovi bor-
benih i pucaékih igata a o nekakvim dodat-
nim specijalnim efektima, koji su glavai adut
svih novih dobrih igara, nema ni govora.
Odluéite sami hocete li nabaviti ovu igru ili
¢ete pak ostati na neCemu puno realnijem i
boljem.

> Digihalest 7/10
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*!{Sﬂ: utrka motorima

udujete li za automobilskim utrkama, u
svakom ete broju Hackera pronai nefto
za sebe. Hiperprodukcija razli¢itih Formula
1, Indycara, Rallya ne popusta a kako smo
imi uvijek u trendu, naéi ée se Stogod i za
vas. Worl Wide Rally Champhionship je osred-

nja igra o kojoj nije potrebno mnogo govoriti
ali kako olajni¢ki trebam jo§ sto kuna za taj

Kresimir Laug

vrazji Voodo2, reci éu rijeé-dvije vise. Ovaj bi
rally bio bezvrijedan kad ne bi imao §to i
bezbrojne inkarnacije prije njega. Kakva bi to
bila igra kad ne bi imala practice, réngle race i
chanpionsiep mode. Kaleva bi to grijehota bila
kad ne biste imali na izhor razlitite toyote, sub-
arue, skode i skatkiSe kao 5to su porshe 911 i
jeep willys. Bez automatic i mansual natina pri-
jenosa brzina, ubrzo bi propala. Bez nocnih
uvjeta voznje, kad vada svietla sablasno osvietl-
javaju pur, bila bi ubrzo raspeta, Kakva bi to
igraca kreacija bila kad ne bi imala barem pet-
sest staza u razlicirim vremenskim uvjetima s
razliitim tipovima podloga koje utjecu na
ponasanje vadeg vozila.

World Wide Rally Championship je igra koja
ima sve nabrojano, i viSe, no to je ne izdvaja od
ostale brace po koradima. Jof kad bi grafika
bila nesto posebno, impresivoa, puna lans flare-
ova, preljeva boja, ludih skakavaca koji se lijepe
za Sajbu (ek, ek, otkud mi je to poznato?),
mogla bi prodi, ali je tu i mnogo nedostaraka.
Naime, osim brojnih grafigkih bugova (npr.
vrlo [0 clipping (vidite kroz poligone) i jedna
kabina za sva vozila), igru “krasi” i prevelika
osjecljivost tipki, porpuni izostanak podrike za
bilo kakve 3d akeeleratore, DOS izvedba (?11)

X bl 7/10
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te opdi dojam nedoradenasti i povrdnosti. Kako
autori nisu bili oprereéeni nikakvim licencama,
staze su napravljene dosta mastoviro, ali nema-
ju ni priblizno onaj stupanj zaoblienosti i
detalinosti Screamer Rallyja. Audi se ponagaju
zadovaljavajuce, no za potpuni dofivljaj voznje
bic ¢e vam potreban igraéi volan jer je igranje
tipkama gotovo nemogude. Sam tehnicki dio
grafike, s obzirom da ne podriava 3d akeelera-
tore, iznenadujude je dobar. Naime, frame rate
je vrlo visok (no igra radi tek u 320%400 rezi) i
na slabijim strojevima a osjecaj brzine fan-
tastican ali to ne moZe zamijeniti sjaj 3dfx-a ili
PowerVR-a te je odluka autora da ne pru¥e omr
of box nativau podriku za navedene zvijeri neo-
prostiva, a da ne govorimo o Direcr 3D-u.
Najvece zadovoljstve doziviet éete igrajudi
protiv zivih protivaika preko modemske, seri-
jske i IPX veze. Ali i to je premalo u danainje
doba moénog procesiranja 3d grafike, milijun
boja i high fidelity zvuka, stoga je World Wide
Rally Championship svojevrsni anakronizam u
povijesti PC auto igara, Razmislimo li malo, 1
nije velika Stera jer ih je i ovako previde.

nl —-]{—'Fls

— I(onaén_aﬂycjena: ) "

38U THRPYNBAL),

Hm, hm. Dosao je i taj dan, u prodaji e treci dio poznatey nam flipera 30 Ultra Pinkall. Je Ii dobar
kao i prijaSnie mu inatice? 3D lll’ The Lost Continents e jos i balji.

» I'ut!lf!amzr PC, (3Dfx) _/,-
w- [zaval: Sierra i
‘ﬁm sijecanj 1998, m )
» Vsta: 3D fliper ; T,

prvom ste dijelu bili u svemiru, u drugom

u horror dvorcu, a sada se vracate fak u

prapovijesno doba, u prafumu gdje vas iz
mraka prate oéi T-Rexa. Ne biste vierovali,
ali ovaj fliper ima i pricu: vozed iznad
praSume, zapalio vam se motor i morali ste
sletjeti medu ne bas miroljubive Zivotinje.
Nakon ovakvog uvoda, naéi éete se u
glavnom izborniku gdje nije potrebno dot-
jerivati grafiku jer je sve stavljeno do maksi-
muma. Ulazedi dublje u prafumu, nailazit
¢ete na $pilje i dvorce duhova dinosaura.
Kroz 15 flipera doZivier ¢ete mnogo ugodnih

travanj 1998.

dogadaja i jo3 vise onih neugodnih -
dinosauri jednostavno zude za vaSom krvi.
Probijajuéi se neistrazenom prafumorm,
doéekivar ée vas najrazliCicije vrste, ali ¢ete
biti sve bliZi izlazu i zavrietku igre jer ako
ima podetak i temu, mora imati i kraj.
Graficki je 3D UP kao i prijainji nastavci,
dok su zvuk i efekti mnogo bolji. lako fizika
loptice, kako kaze Chris, nije najbolje
napravljena, sve opet ovisi o navikama
igrada. Ova igra podriava najbolje kontrolne
palice, od Thrustmaster Wizard pinball con-
trollera preko Microsoft Sidewinder gamepa-
da pa do Gravis Gripp gamepada pa ako
uistinu Zelite ugodaj, kupite jednu od ovih
stvarcica a onda ne znam tko ¢e vas odlijepiti
od flipera (moj prijatelj Rakovac najbolje zna
$to znadi dobra i izdrzljiva palica). Moja vam
je preporuka - nabavite ovaj fliper jer ¢e zaci-

Isufite jezero za nfazak vaﬁl]unka ] ﬂljlllllllflll!

jelo biti prekretnica i uzor svim bududim
kompijutorskim fliperima koji vide nece
pokusavati biti §to sli¢niji pravim fliperima,
nego fe reziti da budu jof bolji, puno zan-
imljiviji i, dakako, igriviji nego su ovi
dosadainii,

Miroslav Puljiz

m svoju pricu

alrﬁmlmﬂ, 9/16 T




Tri godine rada moraju dati neSto dotro. Ako nije tako, Cemu se uopce trurliti? A ovaj se uut lnnl |sﬂla1iu

lako ima svojih nedostataka, Grand Theft Auto je jedna od najoriyinalnijih iyara u posljednje vrijeme koja
vam omogucuje ta se uzivite u njen svijet kao malo koja iora na WZiStu.

(F““PSK, PC (Memory Card) LYy
» b BMG Interactive TR
(ﬁupms'mac 1_9_37;; . i
Ii{“ avantura-simulacija )

v

to je toliko zanimljivo u igri krade auromo-
bila, pa to radim svakog tjedna? zapitao
me prijatelj. Ovdje nije rijet samo o kradi
revoznih sredstava (zato statl na automo-
bilima kad moZete ukrasti motor, autobus
ili kamion), ova igra obuhvaéa veéinu kriminal-
nih aktivnosti koje moZete pociniti u nekom

gradu. Krade, pljatke, ubojstva, palez, orga-
niziranje javnih prosvjeda - §to god vam padne
napamer, GTA vam ogomuéuje da uéinite (no
dobro, moida sam se malo zanio s javnim
prosviedima - vidi se da socijalna situacija utjece
i na opise igara.). Igru zapodinjete kao sitni
kriminalac na ulicama velikog grada: reputacija
vamn je nula, bez oruZja ste 1 iskustva, a ambicije
goleme. Da ispunite svoju Zelju i postanete kralj
kriminalaca, bit ée potrebno mnogo muke,
znoja i suza - ali, sve je bolje nego posteno radi-
ti. Va$ put do uspjeha podijeljen je na nivoe, a
za prelazak na vii morate sakupiti odredeni
hroj bodova, gdje dolazi do izraZaja sloboda $to
vam je GTA daje. Bodove mozere skupljati
izvrsavanjem bilo kalevih kriminalnih aletivnosti
u gradu. Iako postoj preko 200 misija, bodove
dobivate i za jednostavnu kradu i preprodaju
automobile, gaenje pjesaka na ulici ili izazivan-
je lanfanih sudara. Naravno, jednostavniji zlodi-
ni donose manje bodova, a misije vam
povecavaju i points multiplayer (broj kojim se
mnoze zaradeni bodovi). No kako misije nisu
obvezne, GTA svatko mo¥e igrati na svoj nadin,
Golemi prostor §to ga GTA obuhvaéa sam je po
sebi poseban. Tijekom igre “operirat” cete na
podrudju tri golema Zivuca grada preplavljena
pjesacima koji fe¢u unaokolo i automobilima

Berislav Jozi¢

PSX verzija ove inre veé je u startu imala lose izglede. Sam
GTA projekt zaocen Je kao ideja na Amioi, pa se 0]
opadanja Amigine populamosti preselio na PC. Kad su pro-
urameri DMA Designa poceli razmisijati o PSX veraif, iora
e foliko narasta po obujmn i kompleksnosti a nitko -
ukljucminGi Sonyjeve tehnicke strugnjake - nlje vierovan da
sve to moZe stati n ograniéeny memoriju PSK-a. Inak nisu
dall da ih takva predvidana ometu i uspjeli su napraviti
faru. Evo dokaza da je Sve u upomostl.

4to jure ulicama. Pregazite li pjesaka, uskoro
stizu kola hitne pomoci, podmetnete li vatru,
vatrogasci su ve¢ na putu - reagiranje promjen-
jivog okalisa na vase akeije dovedeno je do
savréenstva. Hodanje po cesti nema smisla,
podrudje koje morate prijei je ogromno, stoga
zaustavite automobil, izbacite vozafa i pobjeg-
nite s mjesta dogadaja — prvo je §to trebate
ufiniri kad se nadete u igri. Pogled iz ptigje per-
spektive priblizava se i udaljuje, ovisno o vasoj
brzini. Ako hodate, sve je uvecano, ali kad sjed-
nete u auto, kamera se udaljuje 1 vidljivost
postaje bolja - $to je itckako korisno kad jurite
brzinom od 150 km/h a policija vam je za peta-

ma.

Evo jedne od misija koju moZzete
izvrditi na prvom nivou, da vidite o
Eemu je rijec, Telefonom éete primiti
poruku da je banda motorista pres-
rela dostavljaca s posilikom droge i
diler Zeli da je vratite. Ukradite prvi
auto u blizini i provozajte se ulicama
da nadete oruzje i oklop. Slijededéi
strelicu, stiéi éete do skrovista bande 1
ondje ih nemilosrdno poubijajte.
Usmite drogu, skofite na motor i izb-
jegavajudi policijske automobile $to
pristizu sa svih strana pronadite
garazu u kojoj cete izvaditi drogu iz
spremnika za gorivo. Diler ce vas
potom poslati da dostavite drogu na
odredeno mjesto u gradskom parku.
Ostavite je i salekajte skriveni u
grmlju a, kad kupac dode, “pritis-
nete” ga i zaradite jo§ malo bodova
prije zavietka misije.

b

)
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+ Difuvijek sam Zelio voziti cisternu - toliko je vellka da mi
nlesaci ne mogu izmaci

Dakako, u svakom gradu postoje i snage reda
: koje s trude otezati vam put do slave. Sto ste
pocinili reZi zlocin, policija ¢e uloZiti vife truda
u vase hvatanje, od redarsevenika na motorima
i u automobilima do uli¢nih barikada i sna-
jperista na krovovima (ako dode do toga, sig- .
urno gubite Zivo). Policiji mofete zamesti trag
ulaskom u neku od ilegalnih gara¥a, gdje éa
vasem autu biti promijenjena boja a vama
identiter. Ako vas ipak uhvate, gubite svo
sakupljeno oruZjelilpremu, ali ako
odredenom kolitiggm bodova plarite jaméev-
inu - slobodni ste, B@dovi vam sluZe i za kup-
nju predmeta, placanje preuredenja auta i sl.
Kao $to je uobi¢ajeno, na kraju ¢emo se osvr-
nuti na rehnicke pojedinosti. Ovdje je GTA
potpuno neujednaden — glazba i zvukovi grada
koji vas okruguju (Skripa koénice, zavijanje
sirena, Zamor ljudi, plakanje djece - kompletna
zvuina kulisa) su vrlo dobri. Za razliku od
:. toga, grafika je zastarjela i ru¥na, kao da su je
i creati radili lijevom rukom. Dobro, sve se
] dobro prepoznaje - ljudi, predmeti, razliiti
tipovi vozila, sve je vrlo Sareno, izdaleka dak
primamljivo, ali kada pridete blize i zaigrate,
| vidjet cete da grafika odgovara onoj sa starog
| C64 ili Spectruma. MoZda je uzrok tome slaba
rezolucija PSX-a, no #ak ni to nije dovoljan
izgovor za ovakvu grozotu. Pa iako sam ja prvi
koji ¢e reéi da grafika nije najva¥nija stvar u
igri, ovdje ne mogu olako prijedi preko te éin-
jenice.
Grand Tefr Auto je igra toliko kontroverznog
sadrZaja da je bilo govora o zabrani njene pro-
daje u nekim zemljama. Ovom igrom rasprave
o tome kako kompjurorske igre potiéu na
nasilje i kriminal dobile su argument vise.
Svejedno, ovo je igra za inteligentnog igrada,
< koji vidi dalje od loge grafike i zna raspoznari
minirani auto nevino sparkiran uz cestu.
Ukratko, ovo nije igra za svakoga, ali oni za
koje jest bic ¢ njome beskrajno odufevljeni.

ulozi smogu'pljackaﬁa s velikim ambicijama
- vierojatno je odavde | potekla ideja za
GTA.

K/.,‘;m 8/1_0 .......
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o [niavak: EA Sports

o Dt idavanja: veljaca 1998.
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¥ Vsla: sportska simulacija

dectronic Arts strikes again! Igre EA

Sportia su u posljednje vrijeme na

svim top ljestvicama najigranijih

svjetskih igara (Fifz 98, NBA Live

98) pa ¢e ondje svoje mjesto najv-
jerovarnije pronaci 1 ova. Jako je olimpi-
jada upravo zavriila, u Nagans Olympiciu
98 se mozete okusati u zimskim
sportovima. Neki nedostaju (hokej, biat-
lon), no vierujem da ée svacko pronaéi
neito za sebe imedu 13 ponudenih disci-
plina. Nakon odabira opcija, upisivanja
imena i odredivanja nacionalnosti (izbor
je, nazalost, sufen na 16 zemalja, a
Hrvatska nije zastupljena), na izbor su
vam ponudene sve discipline. Ne morate
ih igrati odredenim redoslijedom, ali da
biste stigli do kraja olimpijskih igara ne
smijeti biti diskvalificirani ni u jednoj
disciplini, 3to je vrlo tedko postiéi jer se
Nagans Olympics, osim dobrom grafikom
(s hrpom bijele boje) i realnim zvukovi-
ma, moZe pohvaliti i (pre)velikom dozom
realnosti. Igra je tehnicki prili¢no dobra,
ali je njena teZina ono §to ée vas najvise
namutiti. Vasi prvi koraci na ledu neée
biti za paméenje, skijadki skokovi ée
vjerojatno neslavno zavriiti, a izvodenje
figura na snowboardu zavriit dete

¥ Gnila 7/10

Hal'mo momei, dolje nas Eeka kufiano vino!

glavom u snijegu. Ipak, nemojce odusrari!
Kad se uvjezbate pravodobnom skreranju,
brzo ¢ete postati prvak u spustu ili slalo-
mu, a sanjkanje 1 bob nece vam ni na
poetku zadavaci vecih problema. Kamen
spoticanja mogao bi biti carling, koji je kod
nas prili¢no nepoznar, ali zahvaljujuéi jed-
nostavoim komandama, brzo éete ovladari
ovom varijantom bocanja na ledu. Kad se
dobro uvjezbate u svim sporrovima,
pozovite prijatelje i do suza se nasmijte nji-
hovim pocerni¢ikim padovima, ali prije
toga pospremite $kare i ostala tupa oruda u
ladicu ili izvan dohvara.

Lo SO pojenn:

teska ali igriva |
hrpetina )

© Geturii par skifa |
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Vlaa Tepes Dracula

Dario Rakovac

< P harer: PC D
» vk Computerhouse _/
. lam imlavaniz. studeni 1997, )
b Vsl real-time strategija )

i,

V.

i,

liinvnl je prikaz ova karta na kejoj se zhiva sve ono §to
bitkama daje smisao.

alo tko zna, ali pravi je Dracula nekad

uistinu postojao. Doduse, nije izgledao

onako kako ga je Bram Stoker u svom

poznatom, ISLOIMENom romanu opisao,

nego je bio stvarna, povijesna osoba i
jedan od najokrurnijih vladara. Pravi je
Dracula bio knez Vlaske, male drzavice
smjestene na granicama Rumunjske i
Transilvanije koja se dugo vremena uspjeino
opirala turskim napadima, §to je uvelike bila
zashuga spomenutog krvoloka. Tepesova je
krvava vladavina upisana krvavim slovima i
upaméena kao jedan od najmracnijih razdoblja
ljudske povijesti o kojoj i danas postoje brojne
price kojih se plaje mala djeca, ali i odrasli.
Vratimo li se u sada$njost, u doba kad se mla-
dost odusevljava igrama popur Dungeon

Pravom je Draculi ime hilo Viad Tepes ali je bio poz-
natiji pod imenom *“nabija na kolac”. Viadao & 1 15.
stolieéu Viaskom. Za njegove e viadavine ova mala |
a0k ieznacajna rmunjska povinciia na rubovima
Trangilvanile bila trm u oku turskog sultana koji je
usprkos velikim napotima nije uspjevao pokoriti. Sam
e Viad ostao upaméen kao najkevolognlji viadar u
Hovijesti kojeg se viastiti narod bojaa vise nego sve
turske sile. Prica kaze: kad Je jednog dana Viad ritao
1 svom omiiljenom okeuju, $ nmireéim zarohiljenicima
nakodenim na kolce, dobi je poruku iz Susjedne
knezevine. Glasniku je pozlilo od siinon smrada, &
Dracala ua je upitao $to mu je. Kad se ovaj pozalio na
smirad i upitao ga kako moie tu jesti, Dracula ua je
a0 nabili na kelac metar vise od ostalih rekavsi da
Tt 6 [ziSa0 u susret — sada mu nece smetati smrad.

(LOMHAGHER [

Keepera, mozere li zamisliti ¢ije bi ime bilo
bolji izbor od njegovog za ime srednjovijekovne
real time strategije?

$to se same igre tica, odmah Zelim istaknuti
da ne donosi bogzna $to nova, ali nam neke
stare i dobro uhodane rutine daje u novom
svjetla koje zajedno s povijesnom podlogom
¢ine zanimljivo ostvarenje koje zasluzuje ovih
nekolike redaka. Zelim 1i vudi paralele,
Draculu je najbolje usporediti s jednim od
klasika, Defender Of The Crownom, Ako ste
poklonik ovog zanra, vierojatno se sjecate ovog
naslova. Dracula je nastao donekle na iscom
nacelu, s tom razlikom $to umijesto $arenih
arkadnih elemenara, sada imate element
strategije u stvarnom vremenu. Igra je, nadel-
no, podijeljena na dva dijela. Prvi je strategijs-
ki i odvija se potezno na karti, dok je drugi
Cisto takeicki 1 odvija se na bojnom polju. Na
glavnom cete prikazu vidjeri veliku kartu svoje
dornovine, potpuno pokorene i pod rurskom
vlas¢u. Cilj vam je, naravno, osloboditi je i
preuzeti kontrolu (ipak je bolje podanicima
ako im kev pije domadi tiranin). Osim karce,
tu su komande kojima éete obuéavati jedinice,
unaprijedivati vojsku, izgradivati i brinuri se o
$pijunai i proizvodnji. Popravljar éete
gradevine, nadzirati proizvodnju 1 pripremati
napad na neprijarelja. Sve se odvija u vidu jed-
notjednih poteza tijekom kojih se izvriavaju
vade naredbe ili se branite od evencualnih
napada. Jednom kada ste spremni, odaberite
pokrajinu koju Zelite pripojiti, selektirate
invazijske trupe 1 krenere u napad. Borbeni je
dio solidan, ali ne donosi niita nova.
Jedinicarmna mozete davadi standardni sec
naredbi, selektiraci ih § usmjeravati ka nepri-
jatelju bas kao i u bilo kojoj drugoj slitnoj igri.
Novitet je jedino momeéad s ogromnim drven-
im trupcem u rukama kojim razbija vrata
neprijateljske tvrdave. Borba se odvija na
uobitajeni natin, a ako pobijedite, osvojili ste
pokrajinu. Kad ih sve osvojite, uspjeino ste
zavrdili igru.

Izgled nije bitan

Graficki, Dracula nije impresivan. Grafika je
osrednja s pogledom iz pridje perspekeive,
vierojatno, otla jer je visina tolika da su
jedinice toliko sitne te je gotovo nemogude
odrediri kojeg su tipa. Animacije i glazba na
15t0] su razini, §to sve skupa znadi da za igranje
ne trebate nikakvu mrcinu od kompjutora.
Idejno, igra je zanimljiva upravo zbog povi-
jesnog aspekea, onaj tko je kupi otkric ée kako
pravi Dracula nije bio mnogo bolji od onog
licerarnog. Ipak, zelim li dati realnu ocjenu,
moram redi da za ovu igru ne bih dao novac.
Nije ona lofa, ima svojih dobrih serana, ali vri-
jeme ovakvih strategija je proslo. Danas, kad
su nam na raspolaganju igre s odliénim
engineima i deraljnim suéeljima, Dracula jed-
nostavno ne moze dobiti prolaznu ocjenu,

Ovako izgleda pravi napad na dvorac. Prvo se priblidite
oprezno pokrivajuéi svoje “razbijace”. Polom odvucite
nozomost strijelcima s kula. PoSaljite ekipn neka
raziije viata | onda juris unutra!

¥ iz 8/10
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Rock & Roll racing 2

¢ Polrl Saniver: PSX (Memory Card, analogni joystick) )
¥ IiavaE. Interplay '
¥ Dalum izfavasi: listopad 1997.
¥ Visia: automobilisticke utrke

g s

obivéi ovu igru na recenziju, bio sam jako

sreran. Svidjela mi se ideja o uniStavanju

prortivnika u utrci raketama, laserima i
sliénim oruzjem no, zapodevii igru, uslijedila
su samo razofaranja, SLOZA NE MOZW Oprostii
osobi koja mi je igru uvalila.
Prica je ovdje jedina dobra stvar. Zapocinje
lijepom animacijom u kojoj se opisuje zivot
jednog od vozaca, Motormoutha, koji je
stradao u ratu i #elja mu je, zajedno s jod
nekim vozatima, osvetiti se zlom Draeneku.
Sve je to ispri¢ano u nekom Mad Max stilu i
dieluje velo upetatljivo.
U igri mozete odabrati svoj lik, kupiti auto-
mobil i svu mu pripadajuéu opremu. Nacdi ete
razlid¢ita oruéja, oklope, motore i jod §rodra §to
bi vam moglo omoguditi pobjedu u urrci.
Nakon svake utrke dobivare lovu i bodove.
Kad skupite odreden broj bodova, mozete
voziti u novom svijeru i dobivati vise novea

Zlovolia opisivata moZe iti uzrokom $to je igra dobila loSu ocjenu, afi ne moZe biti

izrokom tia netko kupi ovakvu fgr.

nego prije, ali ée i protivnici biti opasniji.
Uglavnom, cilj igre je voziti, ubijati, kupovati,
prelaziti iz svijera u svijet i na kraju sredici
glavnog neprijatelja, zlog Draeneka zbog
kojeg ste nekoc davno izgubili ruku, vilicu...
Grafika je brza, ali ne bih mogao redi da je
lijepa, sve je nekako sivo (mozda cete tek
poslije vidjeti 1 koju svijetliju boju na stazi).
Ovdje irekako vrijedi ona: kad vidi jednu
stazu, vidio si ih sve. Isto vrijedi i za automo-
bile koji se graficki neznatno razlikuju , a
pogled na njih je jedino izvana. Jedina su svi-
jetla todka eksplozije, jedine izgledaju i zvuce
dobro. Zvuk je, pak. prita za sebe. Moror
zvadi kao mikser ili, da ne budem rako okru-
tan, kao mlinac za kavu, a na svakom starru i
prolasku kroz cilj £ut éete navijanje publike,
odnosno zvukove kakvih bi se postidjela 1 pok-
varena motorna pila. Dok nisam skuzio o
gemu je rije¢, mislio sam ne$to nije u redu s
mojim zvucnicima.

Cemu ova igra moze posluZiti? Imate li pri-

Ovako to izoleda na stariu. Uz ovakvo navvijanje publike,
jedva cete Gekatl da krenete | pobjegnete Sto dalie od njlh.

jatelja koji vam se zamjerio ili vas je povrijedio,
poklonite mu ovu igru i zauvijek stega se

wjetil:.
» bl 4/10 ___ Konatna ocjena: )
» Inc 3/10 | za mucenje :
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Courier

o Polanl B PSX (Analogri kontroler) )
»- flaval: GT Interactive __:5
»- latem [davasl: prosinac 1997. T
l{"lﬁtsimulacija biciklisticke voinje )

Bjerte od mene, odvratne dukele.

o¥nja biciklom je zdrava za srce - nije 1i?

Evo igre koju mo¥emo s pravom nazvati

Paperboy devedesetih. Sto? Ne sjecate se
Paperboya? Pa pitajte onda stariju bracu ili
sestre, U Courier Crisisu ste u ulozi dostavl-
jata posiljki i nokolo krufite gradom na
svom biciklu. Kratko i jednostavno, alije li i

travanj 1998.

[risis

zabavno? Kako kome. Ono &ega Ce u ovoj
igri biti u izobilju je brza akcija. Svaka je
dostava vremenski ograni¢ena i morate vrlo
brzo i agresivno pritiskati pedale ne biste li
izvrdili zadatak, §to igru ¢ini napetom poput
radnje kakvog dobrog krimi¢a. Ta “brza”
armosfera moie se s pravom ubrojiti medu
najvece adute ove igre jer osrednja grafika,
osrednji zvuéni efekti i glazba, kao i stalno
jednake (iako sve teze) misije nikako ne sluZe
programerima na ast.

$to nam jos donosi Courier Crisis? Svakom
izvrienom dostavom zaradujete novac, kojim
kupujete bolje (evrse, brie, liepse) bicikle.
Za potrebe igre dizajnirano ih je ¢ak 15, a
mozete ih pogledati u trgovini izmedu poje-
dinih zadataka. Zbog ve spomenutog vre-
menskog ogranifenja, da biste izvrsili neke
tefe misije, morarte voziti pomalo nes-
tandardno. Ovdje na scenu stupaju najra-
zli¢itije vratolomije, ukljucuju razlitice
skokove preko automobila, zidova i vodenih
tokova, kojima skracujete put, a za dobro

izvedeni skok dobivate i bodove. Kako se sve
odvija u gradu (tj. u razlidicim dijelovima
grada), ulice kojima vozite krcare su ljudima,
djecom, zivotinjama, alienima (da, dobro ste
proditali) i (naravno) svakojakim vozilima
koja e vam smetati u voZnji. Veéinu ovih
“smetala” najbolje je izbjedi, ali ako ne uspi-
jete, joi balje - za svakog srudenog pjesaka
dobivate nagradne bodove (jedna od boljih
strana igre). Zbrojimo li pozitivne I nega-
tivne strane, Courier Crisis je prosjedna igra
koju iz sivila jednoli¢nih misija izvladi izvrsna

atmosfera i zaraznost, Ako ste bike-fanarik,
svakako zaigrajre.

f Konatna ocjenaﬁ;

brza i zaraz- )

na b__e_zgia\;a_ )
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COLONY WARS

U dalekoj buducnosti, godine 3095., Zemijani su dosegli svoj tehnoloSki vifunac —
naucli su kako produzit Zivet. Zahiliezen je nagl porast StanovniSta, $t0 J& UZROKD- g vare v vsen v i el oistan
valo prenapuéenost Zemlje i potrebu za novim prostorom. | tako, od 3095, nodine u ict, ai izuleda vro fjepo. f

wa P

ljudska se civilizacija Siri svemirom donoseci smri, olad i nestaSicu svima koi joj se see raaitcih nacing, o, dakako, ovsi o
suprostave. Uskoro Zemlja poinje iskoriStavati i Svoie fue na drugim langtima, =5 wpiesme v pojediait mishama, o

u nekoj misiji ne unistite neki protivaicki

Nezadovoljni takvom politikom, doseljenici se spremaju za ustanak. Stvorenia je Liga  beod. scenicu ii slicno, isci ée vas dodekaci u 1

e e e nekoj drugoj misiji i popriliéno vam

slobodnih Svijetova, Eiji je cilj rijesiti se pohlepne viasti Zamljana. Povijesna pobje- sagoréac Hivor. O cakvim ée sevarima ovisi-
ia Lige kod Bennaya probudila je nadu da se Zemaljsko carstvo inak moie pobijedj- ¢ ek iare ¢ necin na ok ce ona zaviSicl

Misije su stvarno dobro napravljene i bit ée

fi. Ivi se, kao mladi pilot, pridruzujete Livi Zelegi ati svoj doprinos u borbi profiv @ v izobilju: imac cee priliku, osim uobica-

e jenog dogfighta, braniti svoje brodove,
EHI'SWEI I ﬂlBﬂWl][l lem 'l’lﬂ[lﬂrﬂ Eﬁlﬂrﬂ.... : Hrvoje Herceg spadavati zatvorenike iz zatyora, pratiti

; civilne brodove... Bitke ce se odvijati u pet
b Porzanl aniver: PSX (Memory Card, Analogni jaym'ck)j. Sundevih sustava. Svaki je posebno dizajni-

i bil@at Psygnosis

ran pa nikad necete 1grati u 1stom okolifu.

R R - Da biste znali $to se u meduvremenu
¢ Dalum [zlavaile: studeni 1997, ) dogadalo, pripremlienu su odli¢ne

medusekvence. Tijekom igre moci cete
upravljati sa Sest raznovrsnih brodova - od
lovea, izvidaca pa sve do bombardera - a
ao §to vidite, glavni negativei u ovoj su  svaki ima svoj vlastici kokpit u potpunosti

DT:VIS[E svemiréka simulacija

igri ljudi, odnosno Zemljani. Na svu napravljen u 3D. I upravljivost je vjerno

srefu, necete izgledati poput neke odsimulirana pa na brze manevre s bom-

spodobe iz X-filesa - bit éete Covjek, ali  barderom bolje zaboravite.

neito drukdijih uvjerenja. Ukupno Cete
moéi odigrati preko sedamdeset misija, a Pilot's |°g
samo da biste zavriili kampanju, morate B b ninlcice docaran atmosfers
odigrati tridesetak. Zavr$iti igru moZete na igre, evo kako to izgleda iz valeg pogleda.
Letite uz svoj mati¢ni brod, prelijecete ga
(ne moram redi da je golem i da ¢e vam tre-
bati vremena za to), wingman vas prati i
imate pravu Top Gun atmosferu.
QOdjednom se, nedaleko od vas, otvaraju
vrata, vode iz Hyperspacea, odakle se
pojavljuje mnoscve neprijateljskih letjelica,
Poéinje borba. Miran let pretvara se u
noénu moru. Dok vi pokuiavare unidtici
neprijatelja, wingman vas zove upomoc.
Brzo se okrecete da bi mu pomogli, potom
se zacuje cksplozija... potom ti§ina. Na
rrenurak ostajere skamenjeni, ali ubrzo vas
prene glas s vafeg komandnog broda koji
takoder trazi pomoc. Kroz mrezu laserskih
zraka, razliéitih raketa i torpeda, probijate
se trudeci unistiti neprijatelja. Malo-pomalo
neprijateljski se redovi protjeduju, ostaje
vam posljednji neprijatelj. Ve¢ napola
uniften, pokudava vam pobjeci, ali vi, Zeledi
osvetiti prijatelja, joi odlu¢nije krecete za
njim. Nekoliko preciznih rafala i on je
mrtav. S komandnog broda &estitaju vam
na odlino obavljenom poslu, a vi, 1ako
sretni zbog pobjede, osjecate veliku goréinu
i tugu zbog izgubljenog prijatelja. Dojam

lora nhiuu: grafitkim mklimﬁ. Ka bihh vam barem mogao e ZVikove.
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Kako bl osigurao velik uspjeh i bolju prodajn svoje iqre,
Psygnosis Je maogo novea ulogio u rekdamiranie. Da butem
precizniii, 2.5 miliona dolara potroSeno je za reklame na
telgviziji, majice, demo CD- i ostale sitnice poput bedieva,
naljepnica i postera. Iak. kvaliteta ove iore vratitl ¢e sve
troSkove i sav irad nloZen u njeno razvijanie | prodaju.

povezanosti u ovoj igri je golem. Citavo
Cete vrijeme imati ojecaj da ste dio jedne
velike cjeline, a to i jeste. Kad vam u borbi
zagust | neprijatelj vas po¥to-poto hoée
unistiti, tréite do vase krstarice (ako je to
jedna od misija gdje to moZete) i sakrijete
se iza nje. Ubrzo e protivnicki brodovi biti
razoreni, a vi bezbriZno moZete izaéi iz svog
skrovi§ta. No nemojte s¢ zaduditi ako
ujekom igre naidete na situaciju gdje ée
uloge biti promijenjene. Al je za ovu igru
jako doraden i jako dobar. Protivnik sada
nece bezglavo napadati nego e, ako je
slabiji, dati petama vietra . Isto tako, kad
vidi gdje ste slabi, ba$ ée ondje napasti.
Naravno, uvijek se nade neki brod koji, bez
obzira koliko pucali po njem, niita ne kuii,
ali to je rijetkost. Napredujudi, misije ¢e
postajati teze, a neprijatelj sve pametniji pa
¢ete se morati pomuditi da ga sredite.
Uostalom, za konacnu pobjedu i poraz
Carstva niSta nije tesko.

Kako to izgleda?

Grafici se ne moZe niSta prigovoriti, visoka
rezolucija s konstantnih trideset fpsa.
Svemir je napravljen odlino, a osjecaj
dubine je fenomenalan. Sve je puno zvijez-
da, maglica i meteora. Asteroide moZete
unidtavati. Kad zapucate na njih, prvo de
im otpadati pogodeni dijelovi, a poslije ¢e
se i sam raspasti u hrpu manjih. I njih
mozete uniftavati dok ih ne usitnice do
atomskih veli¢ina. Letenje i razgledavanje
planeta, zvijezda i meteora je samo po sebi
dovoljno zanimljivo, dok ée borbe samo
uljep¥ati ve¢ ionako dobru acmosferu.
Tijekom leta naiéi éete na razlicite zvijezde i
plancte. Letenje pokraj zvijezde onemogucic
¢e da i$ra vidite jer zvijezde su, kao i Sunce,
izvori svjetlosti. Zvijezda ima razli¢itih
vesta, uglavnom ¢e se razlikovari po boji i
jakosti svijetla, $to ovisi i o vadoj udaljenosti

od zvijezde. Planeti se razlikuju po tekstu-
rama i okolnim uvjetima, tako ée jedni oko

Ima li i¥ta bolje od napada na neprijateliski brod poslije
ruka? Naravmo, napad na neprijatelisku krstarica,
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sebe imati svemirsku maglicu, na drugima
¢emo vidjeti animirane oblake, itd. Sunéev
sustav izgleda kao i u stvarnosti pa dete
vrlo lako prepoznati Zemlju, Jupicer, Saturn
i ostale planete. U igri éete modi vidjeti
preko pedeset razli¢icih brodova svih veligi-
na. Na svakom izlazi plamen iz motora
(pazite da se ne nadete iza motora nekog
veceg broda, jer ako ovaj da malo vise gasa
moze se dogodici da ostanete bez titova),

v .
A kako se cuje?

Cuje se odli¢no. Sama Einjenica da je sve
napravljeno u dolby surroundu mnogo gov-
ori. Za potpuni dojam bit ée vam potrebni
dobri zvucnici i dobri #ivei ukucana koji ée
nakon prve eksplozije pomisliti da je poteo
Treci svjecski rat. Tijekom cijele igre prarit
¢e vas glas vafeg wingmana, pilota civilnih
aviona i ljudi iz komandnog mosta na
vasemn brodu (stanici). Oni e, ovisno o
situaciji u kojoj se nalaze, pani¢no vikari ili
vam smireno cestitati po zavrietku misije.
Eksplozije su stvarno nesto posebno. Svaki
brod eksplodira na poseban nadin. Mali
brodovi kad se zapale, §to je uzrokovano
vasom pucnjavom, eksplodiraju u tisude sit-
nih komadi¢a koji se rasprie svemirom.

Napadnite vi njega prije neno on napadne vas, osnouna je taktika ove fgre.

plus

EXTRA

Veliki, pak, brodevi, ovisno o oruzju kojim
su pogodeni, prvo se raspadaju na nekoliko
vecih komada, nakon &ega slijedi velika
cksplozija. Zbog nje éete na par trenucaka
bici zaslijepljeni, a kokpit ¢e se cresti od
Sirenja udarnog vala. Zvuk koji prati
cksploziju velikih brodova je fenomenalan.
Nakon podetnih lanéanih eksplozijica i
laganog pucketanja, uslijedit ée pravi
prasak koji ée vam slediti krv u #ilama. Kao
§to rekoh, za potpuni ugodaj potrebni su
dobri zvuénici, po mogudnosti sa sub-
wooferom.

lako igra sama po sebi mnogo nudi, igranje
na analognom joysticku uvest ée vas u
sasvim novu dimenziju. Ne kaZem da igra
nije igriva na obi¢nom joypadu, ali je
daleko ljepse i preciznije voziti pomoéu te
analogne stvaréice. Psygnosis ni ovaj put
nije razoarao, stvorili su igru o kojoj de se
dugo pricati i koja ¢e se dugo igrati.

Kbtz 10/10 __ Konatna ocjena:
Fi 7 TS =
» Ik 9/10 __nabavite,
nabavite, i
' nabavite!l!

najvisoj su razini, izgledaju kao u kakvoj renderiranoj animaciji. Wing
Commander Prophecy, PC-inacica, jedina je igra koja se svojom
grafikom moze mijeriti sa Colony Warsom, 5to je jo$ jedan dokaz da je
ovaj put iz PSX-a izvuceno sto posto njegove snage.

Bolje ne moze ] |

Svoju veliku igrivost Colony Wars duguje odlicnom 3D engineu koji
moze prikazati mnostvo objekata u visokoj rezoluciji bez vidljivih
gubitaka u brzini. Cvdje mozemo vidjeti brodove u njihovim pravim
dimenzijama, s mnostvom tekstura i detalja te tako dobiti pravi osjeca;
njihove velicine i izgleda. Svjetlosni efekti, kao i efekti eksplozija, na
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Trelia Ii fgra biti $to realnija ili $to atraktivnija? Gdje uljepSati stvarnost koja
ne izgleda uvijek lijepo i zanimljivo, a ydje Srezati Sarenilo i specijaine efekie?

w Pl b pSX (Memory Card) )
» latavak: Sony Eun.lp.u‘bér Entertainment \
»: Dalem itz veljaca 1998, D
» ¥islE: 30 borba )

frai Eutanj Ispod protivaitkoy udarca, ubiod prema yore -

i borka je gotova.

f

|/l ako se u Japanu pojavila prije vise od god-
inu dana, ova je igra tek nedavno prevede-

fh

|

f'.

hrldoblju cekanja je uvjerenje da nitko izvan

na na engleski jezik i puitena u prodaju u
Europi i Americi. Razlog ovako dugom raz-

Japana ne bi razumio ni poZelio igrati ovakvu
igru. Pa §to je toliko posebno u Bushido

Bladeu da ga razumiju samo u zemlji nastan-
ka? Da vidimo. Ufitavam igru, odabirem

[TETEPYS

i i
Prije nego se naviknete na finese ove inre, vase horhe ée zavrSavati ovako.
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TRENING i izabirem likove: zasad nema
nikakve razlike izmedu BB-a i Tekkena ili
sliénih borilagkih igri. Uvodna animacija nije
loga, ali nije ni ¢udo kompjurorske grafike,
izbornik ne obiluje s vise opcija nego je
uobi¢ajeno. Nakon izbora likova, dolazim do
izbora orufja. Hmmm to je neito novo, ali
nije da toga nije bilo i u drugim igrama
(SoulBlade npr). Odabirem za prvog borca
Siroki ma¢ (broadsword), a za drugog katanu.
Po izboru terena i kradeg ulitavanja, borci
zauzimaju poloZaje. Znafi, ovako, ovaj gumb
je... STO! Ovaj manijak je skotio i raspalio
me po nogama, moj je borac pokleknuo i sada
ne mogu ustati, a on obigrava oko mene, dize
maé, skafe... NEEE!! Cekaj, &ekaj, idemo
ispocetka.

Nakon dufeg igranja, zakljufujem: doista
postoji nedto u ove igri, $to se vierojatno nede
svidjeti svima, a to je - realnost. Na poéetku
prve borbe primijetit éete da na ekranu nema
svjetlec¢ih crra koje bi obiljefavale energiju
vadeg borca - jer ih nema ni u pravom Zivotu.
Kao i u stvarnosti, i u BB-u od udarca madem
u nogu hramljete, odarac u ruku onemogudéu-
je vam njeno koriftenje, a od udarca u prsa ili
glavu - umirete. No, borba moze trajati i
samo 3 sekunde - toliko je dovoljne da vam
vijeit protivnik pokaZe femu slufi oftrica. U

3 KILLS

i i
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Pariranje je vrlo nezahvalna akeija, osobito kad protivnik
ima tege oruje nego je vase.

prvih nckoliko borbi to ée vam uzrokowvati
velik postotak smrtnosti i traZiti od vas
mnogo strplienja i volje da nastavite s igrom.
Ali ako nastavite i ovladate tehnikom, ovo je
igra koja ¢e vam pomodi da saznate §to znadi
biti pravi racnik. Ne samo da je borba dove-
dena do najvise razine realnosti, nego je i kre-
tanje po borilitu potpuno slobodno. Tako
igra¢ moZe, umjesto borbe, okrenuti leda pro-
tivniku, razgledati okoli¥ i unutra¥njost dvor-
ca, bambusovu Sumu i podzemne prostorije. [
moguénosti interakcije igrad-okoli¥ su vtlo
velike: u borbi moZete protivniku baciti pije-
sak, vodu ili snijeg u lice (ovisno o mjestu na
kojem se borite) i omesti ga, a u bambusovom
$umarku svojim madem moZete sjeckati bam-
busove stabljike. Na pijesku i snijegu ostaju
vaii tragovi, a ako se borite u uskom prostoru
i dugo oruZje moZe biti velik problem - njime
necete moci dobro zamahnuti, a va§ ¢e vas
protivnik lako ubosti kratkim rapirom. Takvi
detalji su ono po éemu se Bushido Blade raz-
likuje od ostalih 3D borilatkih igara.

Uz visoku razinu realnosti, Bushido Blade
donosi i neke druge novosti: mogucnost
borbe iz prvog lica, §to je novost u ovakvim
igrama, re nafin zavriavanja igre, koji je
posebno zanimljiv. U Bushido Bladeu ste
samuraj i morate se dr¥ati kodeksa Casti, §to
znadi da protivoike ne smijete udarati ako
nisu spremni za borbu, ako leZe na podu ili su
vam okrenuti ledima. PosluZite li se ovakvim
prljavim trikovima nauéenim u drugim igra-
ma, sve 5to cete dobici je kratki haiku i
povratak u izbornik, Jedino
postenom 1 fasnom borbom dodi éete do kraja
i vidjeti animirani zavrietak, razlicic za svaki
od 6 likova. Da, ovdje na izbor imate “samo”
Sest razlititih likova, ho uz osam oruja, to je
48 kombinacija (postoje glasine da je mogude
igrati s jo§ jednim likom ako bez pogibije
zavrsite Slash mode - borbu protiv gomile
ninji u hodnicima njihovog tajnog sastajalis-

osnovai

ta). Likovi se razlikuju po snazi i brzini, ali su
im stilovi borbe isti i ovise o oruZju koje
odaberete. Sa svakim oruZjem postoje 3 stava,
visoki, srednji i niski, iz kojih je moguée
izvesti 3-4 udarca, nekoliko njihovih kombi-
nacija i pariranje (obranu). U usporedbi s
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privikavanja. . ek Square Sof

ostalim borilatkim igrama, koje raspolaiu (ﬂ-mmdesli 1996. ?f
comboima od tridesetak udaraca, ¢ini se ¥ Wtz 30 T,

Hrvoje Herceg

malo, no zapravo je sasvim dovoljno za dobar

osjecaj borbe. Naravno, tu je jo i skakanje, odine 2027. Jjudi otkrivaju planec Tobal i

na njem jedinstven izvor energije wol-
moran. S kraljem Tbalz pokulavaju se

povlacenje i izmicanje, ali nema bacanja
vatrenih lopti, laserskih zraka i ostalih speci-

jalnih efekara. A kad padnete - to je to, nema dogovoriti oko iskoriStavanja molmorana,
faraliryja ni moguénosti oporavka, Ipak, da bi ali se upli¢u jo§ neke (ne)civilizacije, Da
se udovoljilo na to naviklim igra¢ima, nakon bi udovoljio svima, kralj Tibale svakih 200
pobjede svaki borac izvede neito to bi se dana organizira turnir a pobjednik ée svojoj
moglo nazvati “pobjednickim plesom”. rasi priskrbiti iskori$ravanje tog jedinstvenog

minerala. Sada je 2048. i 98. turnir upravo
Kao i uvijek, i Bushido Blade ima svoje lose potinje... To bi bila, ukratko, prita N !
strane. Ovaj put to je njegova starost (preko Squaresoffove Sore. Na izbor vam je dano 8 5 5 T T S
doditn dum) o ilie W el boraca, a zavriite li guet mod, moci cete Damm, I'm good! Nakon svake pobjede | vas ée ik recl
kvaliteri grafike i zvuka i jedva da se mo¥e upravljati i bossovima. Borei imaju karakter- neto slitno. Nazalost, na Japanskom.

istitne udarce i mwmboe i izvode ih razli¢itim
brzinama. Ne svida mi se $to su neki likovi
daleko superiorniji od drugih pa éete s nekim
manjim i brfim borcem bez problema zavrii-
ti igru upravo zbog njegove brzine. Ono §to
je u ovoj igri najzabavnije su bacanja - pro-
tivnika moZete uhvariti, vudi ga po borili§ou i
potom ga, pritiskom na jednu od detiriju
tipki, baciti na 4 razli¢itih naina. Ta su
bacanja osobito korisna Zelite li procivnika

mjeriti s prvim Tekkenom. Problemi nastaju i
zbog nemoguénosti odabira razliéitog oruZja
nakon svake bitke, osim ako ne prekinete igru
1 vratite se u izbornik, ali tada morate
ponovno birati i likove, §to povladi za sobom
i krace uitavanje. U¢itavanja i inade ima pre-
vife tijekom igre, a najgore je ono dok
prelazite iz jednog borilifta na drugo. Ako
mozete podnijeti ovakve manje nedostatke, te

ako imate strpljivosti i Zelje da $to bolje upoz- izbaciti iz borili¥ta - jednostavno ga primite,

nate borbene vjeStine Dalekog istoka, advuéete i bacite, no pripazite da on ne bude
Bushido Blade ¢e vam prirasti sreu. Ali, ako bt i bact vas, Likovi su animirant motion-
ste Tekken fan i volite brze, farene i prije caprure tehnikom te svi pokreti djeluju realis-
svega “uljepSane” tutnjave, zaboravite BB. To ti‘no. Grafika je lijepa i glatka, ali se itekako
uopde nije isti Fanr. osjeti nedostatak tekstura te svi likovi djeluju

dosta kockasto. Zvuéni efekei su dobri, no bez
borbenih urlika i jauka boraca kakvih je bilo
primjerice u Tekbenu 2, borba djeluje nekako
ttho. Quest mode igranja daje vam moguénost
fetnje 1 istrazivanja mracnih  hodnika
podzemnog svijeta na Tobaln. Ideja je, moram
1 ] ] priznati, vrlo originalna, jer kada vam dosadi
| : uobiCajena tudnjava moZete zaigrati “pravi
FRP". No kako ni u Zivotu nije sve idealno,
tako i ovdje ima mnogih ne bai najbolje
rijeSenih stvari. Primjerice, hodnici su uZasno
dugi, trebat ¢e vam vremena dok ih prodete,
a1 loSe je rijefen nadin kretanja, tj. istovjetan
je “obi¢nom” dijelu igre, pa se va$ lik krece

Berislav Jozié
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¢ . i vrlo sporo ili je njime vrl otesko upravljati kad sl “S- L
ok 2 . . . Py P . . P . o
o~ [ ga natierate da vt Protivnicl ovdje izgleda- Ta ovaj udarac potrebno j& puno vieZhe i aerohika.
i snijea i kiSa ne mogu omesti pravog ratnika u borb. ju kao {Wga 20 kockice ‘LO'E o S;ﬂfu
cijenu Zeli uniftiti, osim bossova na kraju - ; = T
nivoa. lako igra ima svojih dobrih strana, pre- ¥>Bﬁml'2 il f i — Eonama o"jen_'_f_ 1
; N G S S TITETIN
w brafika: 7/10 . Konaina ocjena: | Pc])ru;:;go ;f;amfa AL;S{ECd.lEG novac i leCC‘k.'a‘t(? » Ik 5/10 | samojoi )
: ~ izlazak Tebbena 3. Ako vas novac ne mudi i g FTIEY
- edna u nizu |
k\)_ﬁ!t_?/ 10 _realna borba g zagrizeni ste ljubitelj 3D Sora, tad ¢e i ovaigra . - {
‘\_ﬂm 8/10 hladnim ) pronaéi svoje mjesto u va$oj kucnoj zbirci. 3D tuénjava )
» Drignaloest oruzjem )
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$ porSkom za Direct 3D.

¥ Potial ardve: PC (30%), Saturn i,
® [mlava SEcn ' i
¥ [alum izievanja: sijecanj 1998, m

»: Vsl borba robota

odi se borba za konerolu Mjeseca i vi ste
jedan od boraca.Vircual On je popularna
3D arkada, gdje se natjeravate mechom

po poligonu pokusavajuéi oitetiti pro-

tivnika. Zapamtite, samo jedan izlazi!
Prva neobi¢nost je konrroliranje robota:
mozete upravljati tipkovnicom (potpuno
zbunjujuce i trebat ¢e vam godinu dana da

se naviknete), kombinacijom rtipaka i igraée
palice, a najbolje je ricsenje uporaba dviju
igracih palica (jednom okrecere mech, a dru-
gom upravljate smjerom kretanja). Za
borbu izaberite jednog od osam virtuaroida
(ovu rije¢ samo Japanci mogu smisliti), koji
imaju svoje dobre strane, ali i slabosti, te
nekoliko jedinstvenih oruzja. MBV-04-6
Temjin je iznimno dobar za pocernike, ima
dobru pokredjivost i dobro naoruzanje.
HBV-10-B Dorkas je tefkonaorufana mrcina
dalekometnim oruijima i s jakim oklopom.
Pokretljivost mu je lofa strana, i zato ga
treba rabiti u podijeljenim arenama. SRV-1-
A Fei-Yen je najbrii je od svih vircuaroida, ali
mu nedostaju otuzja i oklop, no budere li
dobro upravljali, gorova je nepobjediv.
SAV-07-D Belgdor ima pratece rakete, brz-
inu i velik domet skakanja. TRV-06K-H
Viper 2 je varijacija na model Temjin, neito
je brii, slabijeg je oklopa i nedostaju mu
oruzja za borbu prsa u prsa. XBV-13-T11
Bal-Bas-Bow ima iznimnu sposobnost
skakanja i samonavodece “pametno” oruje.
MBWV-09-C Apharmd dizajniran je za ger-
ilske napade a posebno je dobar u hliskoj
borbi - ima veliku brzinu i jak oklop. Nat je
favoric. HBV-05-E Raiden ima strano jake,
iako neprecizne, laserske topove i snafan
oklop. lako mu nedostaje pokretljivosti, to
¢e nadoknaditi naoruzanjem.

Kroz igru morate provesti svog izabranog
virtuaroida, porazici ostale i steéi vlast nad
Mjesecom, Borbe su podijeljenje u cri seg-
menta - simulacije, razdoblje nazvano mind-
shéft i na kraju vas éekaju etiri stvarne
borbe, dosta tefe od ostalih.

Gratika na Power VR-u je ispod nasih oteki-
vanja. Tako je sve relativno brzo, kvalitetom
jo§ uvijek zaostaje za 3Dfx-om. Ovdje se
ponajprije misli na nepostojanje transparent-
nih tekstura... No, ne dajte se
zavesti, igra odli¢no izgleda, ¢ak
podrzava MMX. Zanimljiva
moguénost je multiplayer u podijel-
jenom ekranu, iako tefko izvedivo
zbog kompliciranog naéina upravl-
janja, ali kad se naviknete na
komande, igra postaje sasvim igriva
1 nestrpljivo cete Cekati sljededu
Zrevu,

VirrualON-Cuberroopers

Lajedno s Aristovom PowerVR Karticom dobili smo u bundleu na testiranje i ova zanimjivu igru koja je sveju populamost
tloziviela na arkadnim Strojevima SEGA Satum, a sata stiie i na PC, zasad samo u Power VR native verzii a poslie, vierojatno, |

Sav sia |

Patrik Pencinger
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Lommand: Aces of He Deep

D-!Illm[: Siema
» DalUm izlavanle: srpan; 1997.

b'a'ﬂﬁ. simulacija podmornice

rije tri godine izafla je izvrsna Dynamixova

igra, bila je to najbolja simulacija podmorni-

ca iz drugog svierskog rata i, za razliku od
svojih suvremenika, nije bila “gladna” hard-
vera (386, 4Mb RAM, 12 Mb HDD). Sierrini
su momci ostali dosljedni toj ideji, §to
potvrduje i minimalna konfiguracija njene
remake inadice (486 DX2/66, 12Mb RAM,
Win93). Zapravo, sve su pozitivne strane
starog Acesa ostale, a dodane su i neke novine
Kao prvo, igra je prebacena u Windoze, §to i
nije tudno jer DOS is DEAD, i, vjerovali ili
ne, NE RABI DIRECT X, nego se vrti u pro-
zoru G40x480 u 256 boja - ali ¥to se mo¥e. Ne
zaboravimo, igra je stara tri godine, a moram
priznati - fantasticno izgleda. Autori su se
potrudili i uspjeli dobru igru uéiniti jos
boljom. More, brodovi, komandne ploce, sve
je prebatene u visoku rezu i da se, za razliku
od prethodnika, vrlo lijepo proéicati. Brodove
sad, osim krasne vekrorike, krase i razlidice
teksture. Osim grafike, u simulacijama pod-
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* 250 NASLOVA ZA PLAYSTATION
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RADNO VRUEME: {-77
NEDJELIOM: 1§ - 77

mornica itekako je vaZan i zvuk. Sjecare se - i
u izvornoj je inaici bio odlidan? Sad su svi
zvukovi dodatno pro¢idéeni, &ro samo pti-
donosi opéem dojmu. Jedan od glavnih uzroka
potrebe za vecom kolidinom memorije (osim
grafike) je IBM-ova podrika za prepoznavanje
glasova, tako je sada umjesto stiskanja “Cerl +
1" za pretvaranje broda u podmornicu
dovoljno stisnuti tipku “M” i zaderari se u
mikrofon “Fire One”, §to ¢e redovito biti
popraceno detonacijom i prekrasnim zvukom
svijanja metala, tj. samrenim hropeem tonudeg
broda. Jedint je problem nemoguénost Voice
traininga, tj prilagodavanja ra¢unala vaiem
glasu. Za one koji vide vole izravan sukob
topovima od podmuklog $uljanja, programeri
su ubacili moguénost upravljanja palubnim
topom, 8o se ¢ini vrlo zabavnim. Tu su jo§
neki dodaci - nekoliko novih podmornica,
radar room (samo na najnovijoj) i, naravno,
nezaobilazna enciklopedija prepuna podacaka
o podmornicama, intervijua, filmova i uputa
koje uvelike pomau pri razvijanju napadacke,
ali { obrambene strategije.

U pakeru s igrom dolazi kratki manual i karra

kakve su Nijemci imali u I svj. ratw. Sve u
svemu, igra je vehunski remake svog prethod-
nika, uz neke sitnije nedostatke na koje éete

sjevernog Atlantika podijelienog na kvadrante bIl‘!k: 8/10

1
| prvi DoJam]

Alan Graf

zaboraviti ve¢ nakon prvih 10-tak minura
igranja. Aces fans, $to jo§ &ekate 22 Trk u
trgovinu !!

The legend is re-born!!!

g .
Novi feature u igri

S T

vrlo dobri

* Ipivest: 8/10
» Drighalist: 6/10

remake |




Extreme-6

U posljednje smo vrijeme pogeli dobivati prijeteca pisma od viasnika Nintendag4 te
siio, vidjevsi da je vrag odnio Salu, odluili ubuduce recenzirati i iore za ovu u nas
sve popularmiju konzolu, Extreme-6 je lora koja je i nas, stare lisce, ostavila ez
flaha te vierujemo tia ¢e uskoro dozivieti i svoju konverziju za 30fx oplemenjene PC-
. Kako se na ovu igru najviSe otkatio Patrik Pencinger, itjeli smo nekoy dniyog

Tadu7iti 2a recenziju, no tko poznaje Patrika, znia da se njega nije lako rijesiti...

K] Podrtaal haniver: N64 ) ifno strmu krivulju uéenja. Na podetku ne
e T . znate upravljati, stalno se zabijate i prevréere,

" accalm < ali ¢ete se poslije priviknuti i na staze { i na

b Datim [kvals: studeni 1997. ) vozilo i nauditi gadati sckundarnim oru¥jem
-~ =~ koje je doista vrlo opasno - ako ga krivo

o WSlK futuristicna utrka motora ) 4 F g

ispalite, znacajno Cete biti usporeni i zavriti na
lofoj poziciji. Upravo je nevierojatna brzina
priskrbila ovoj igri iznimno visoke ocjene! Ono
sto Extreme-G najvide razlikuje od Wipeouta je
mulrtiplayer koji dopusta fetiri igrada na istom
ckranu (na 28" televizoru dojam je kao da
igrate na 14" monitoru), §to je 1 prihvatljivo i
vrlo zabavno. Postoji mnogo medtiplayer modo-
va: utrka samo ljudskih igrafa, utrka protiv
ostalih ra¢unalski koneroliranih natjecatelja,
turnir za najvise 16 ljudi, te igra u kojoj je
pobjednik onaj tko pokupi najvie zastavica.
Tu je i neizbjeini deathmatch - dobar, ali gubi
na ¢ari zbog munjevito brze grafike.

3Dfx? Neeeee.

I prekrasna grafika je jedan od aduta igre.
Prekrasan i detaljan okoli§ zadrzi vas na
ekranu desetinku sekunde, a ipak vas uspije
op¢initi ljepotom. Motor kojipur, u iznimnim
situacijama, dostiZe i brzine od 500 mp/h, sto
odgovara 900 km/h, kada staza jednostavno
prolijece pokraj vas, ali bez ikakvog trzanja!
Staze su graficki potpuno razlitite (pogotovo
sljedeci nivoi). Posebno mi se svidjela podzem-
na staza, gdje se utrkujete po rubu bazena s
lavom u koju moZete upasti. Staze nisu
pasivne, akeivni elementi ukljuéuju razne lec-
jelice, UFO-¢ i sline graficke poslastice koje
uspjesno odvracaju vasu pozornost. Posebna je
pozornost posvecena medeliranju morora koji
su i izgledom i karakteristikama potpuno
razliciti, no to Cete primijetiti tek na ekranu na
kojem birate motor, jer su u igri prebrzi i
tesko je uotiti sve detalje. OruZja su prica za
sebe. Svaki motor ima primarna (laseri i sli¢ne
Star Trek puce) isckundarna orugja.
Sekundarna su vaZnija jer mnogo vise uspo-

Ovakvu grafiku danas mozete vidjeti samo na Nintendu |
30fx-1. Kod ove ire je krainil rezultat 1:0 za Nintendo
g:ur [:valwe elekte 1 brzimy grafike jos nismo vidjeli na
-l

aleka i sretna buduénost. Ljudski je rod

ne ispucate staro! Iako glazba (koje ima vilo
malo) kvalitetom nije dorasla PC-u, brze tech-
no skladbe daju ritam voZnji. Zvuk morora je
takoder zadovoljavajudi, i razliic za svaki
model. Igra ima ukupno 13 staza, §to znaci da
cete je modi igrati dugo, dugo bez ponavljanja
(dakako, ako budete pobjedivali). U pogetku
su staze priliéno ravne, éeka vas rek nekoliko
laksih skokova, a poslije se pavecava i broj
skokova i zavojitost staza. Sto vise napredu-
jete, to igra vise prkosi gravitaciji { prua istin-
ski roller-coaster ugodaj. Na odredenim mjes-
tima postoje alternativni putevi i prefaci te
pokoji luping. Najveéi adur ove igre je
igrivost! Kad jednom zaigrate Extreme-G, zali-
jepit cete se za ekran izgubivii pojam o vre-
menu, a prestat ¢ete igrati tek kada vas zaboli
lijevi palac od upravljanja analognim kon-
trolerom. Muéi me jedino cijena, no dobre
stvari uvijek su papreno skupe. ..

postigao svoj cilj pretvorivii se najnovijim
dostignuéima u biliku. No, $kvadri posta-
je dosadno pa izmislja novi sporr koji
“patice lude na natjecateljski nacin razmifl-
janja”. Temelji igre Extreme-G definitivno su u
Wipeowu, no ipak je tu previse roga novog i ne
mozemo je jednostavno nazvati njegovim
Klonom. Igra je iznimno brza, $ro se mo#da
nekima i nece svidjeti na pocetku, i ima pril-

HGKER '

ravaju neprijatelje a tu spada nekoliko vrsti
raketa, baca¢ vatre, przilica i moj najdrazi
elekeromagnetski shockwave koji putuje sta-
zom, a kad koga udati, taj izgubi kontrolu nad
motorom 5-10 s. Kako napreduju staze,
sekundarna oruzja postaju sve bogarija i ¥ ik 8/10 /
bogatija, posebice rakete kojima se povecava e
broj (sa 5 prate¢ih raketa ste nepobjedivi). Ne ¥ liftvost: 9/10 i
mozete pokupiti novo sekundarno oruzje dok ,” Driginalanst: 8/10 i

» Grafika: 9/

travanj 1998.
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»- Puirias bardver: PC, Satum D
» lnlsa SEGA PC i T
» Dot VO veljaca 1998. T
P‘m urbana 3D tucnjava 7

Misteriozni crvenooki borac kojem se mnogl Zele
osvetiti. Tek kad oa pobijedi, Yoko Shvaca da je on
1apravo njen preobrazeni rat. ..

onstrum arkadnih automata, SEGA,
nije se proslavio na PC rtriftu prvim
konverzijama sa Saturna, svoje 32-
bitne konzole. One su bile proce-
sorski prezahtjevne, a ako im se i
udovoljilo, joi uvijek bi kaskale za
konkurencijom. Tome se ubrzo stalo na
kraj, Segine su igre u posljednje vrijeme
sve kvalitetnije i kvalitetnije... Zaigravii
koju od novijih Seginih konverzija i vidjevii

tu peckrasnu grafiku i brzinu, nedere
vjerovati da ne podravaju 3D akceleraciju,
§to ¢e najvise obradovati hardverski
neakcelerirane PC igrade.

Tokyo - The Last Bronx

I Japan i sva istoénjatka posloviéna

@ TEEMS

o SEGA kicks ass .. . i jo§ mnogo toga .. .

Patrik Pencinger

marljivost otidli su k vragu slomom burze.
Povrarak nije bio moguc i malo-pomalo je
Tokijo poéeo otkrivati svoje mracno lice.
Sukobi za prevlast posraju svakodnevica.
Motoristicke bande, kineska mafija, zele-
nasi i ergovei robljem zauzet ée mjesta koja
su neko¢ zauzimali vrijedni poslovni ljudi.
Uliéni rat se rasplamsaoc i eskaliran. Tek se
dolaskom bande Soul Crew (Posada Duge),
koja je smirila sukobe, poéela nazirati
svjetlija buduénest a onda je iznenada, pod
¢udnim okolnostima, ubijen voda ovog
Casnog pokreta. Nakratko zatomljene
ambicije pod vladavinom Soul Crewa
ponovno su oZivjele i svaki $onjo koji se
znao tudi zelio je dio vlasti za sebe. Drugi
uli¢ni rat je poteo! Diljem grada osvanuli
su grafiti na kojima se pozivalo vode
najvecih zara¢enih bandi u borbu prsa o
prsa. Bit Ce to borba za fast, a ne za slavu!

Onome tko se ne bi odazvao pozivu, pri-
jetilo se smréu! Vasa je zadaéa jednostavna
- pobijediti, dovesti svoju bandu na vlast,
ponovno donijeti mir i napredak u neg-
dasnju zemlju razvicka i blagostanja.

Nasilje medu bandama ne treba shvacari
olako. Ono donosi nevolje i patnje, pa i
smrt. No, SEGA Boysi dobro znaju - iz
nasilja se mo¥e napraviti prili¢no dobra
igra. A onda kad je jednom napravire, ista
se igra moze reciklirati i reciklirati dodajuéi

sitnice i mijenjajudi grafiku. Kako ste
mogli i pro¢icati, njihova je posljednja $ora
utemeljena na ratu bandi i postapokalip-
tiénom Tokiju. Premoé¢ morate postici u
borbama na dvije dobivene runde. Runda
zavrava knockoutom (K.Q.) protivnika ili
onog koji posjeduje vife energije na kraju
runde, Zvudi poznato? I trebalo bi biti, jer
je po strukruri identi¢no igri Virtua Fighter
2 koju smo recenzirali u scudenom proile
godine. Jod jedan plod dugogodisnije Segine
zaljubljenosti u Sore i ista potrosatka roba,
rei ¢e neupudeni u Last Bronxove

kvalitete. Preuzimare ulogu jednaga od

Hrhke dievojke

osmorice voda bandi. Svaki od njih posje-

duje reperroar udaraca, comboa kao i speci- !ﬂﬂﬂEkEHSH"I Ill‘ﬂllﬂﬁ;iiﬂ

fi€no orutje. Jedan od fajtera éak ima | u Last Bronxl zauzima-

ogromni ¢eki¢ kojim ubija u 2-3 udarca! juvazno mjesto & Iﬂk_ll
esto slabie, b su |

Sve je fer u ljubavi, raru i divljackim $ora-
ma... Kao i u Virtua Fighteru, nema “pro-
jektilnih” specijalnih poreza (tzv. “magije”)
pa je jedini nadin da ozljedite protivnika

polretljivii borcl!

travanj 1998.




FAITERI

Vode bandi. Kojeg cete izabrati?
Procitajte koji su im motivi, $to
ih pokrece, koje su im dobre

strane a koje lo3e?

YUSAKU

Novi voda Soul
Crewa.

"Prije je bilo laka! Mi
smo bili vlast na ulici
i nije bilo nikakvih
problema. Otkad !
nam je sef podmuklo ubijen, ja sam novi
voda, no ne postuju me - moram se
dokazati borbom. Svaki seljo kaji zna
potez-dva Zeli me unidtiti | postati novi
broj jedan. Neka pokusalil”

JOE

Pravi nasljednik vodstva Soul
Crewa ali ga je odbio.

“Yusaku (Josko) je dabar,
Mozda malo bahat, ali
dobar! Mogao sam preuzeti
Soulse nakan podmuklog
ubuojstva, no jednostavno
nisam Zelio. Ostavio sam ga
neka vlada i otisao kud me
cesta vodila, Tako sam i
0SNOYA0 svoju novu bandu Shinjuku
Mad. Ne trazimo nevolje, ali ¢ini se da su
one neizbjezne. No, ne traju dugo... pro-
tivnicima je tesko kavgariti polomljenih
nogu.

LISA

Opaka sred-
njoskolka sa
stapovimal
"Sve svoje znanje
moram zahvaliti
diedu. O.K. je on, samo je malo staro-
modan, Ne shvaca da se cure majih god-
ina moraju i zabavljati! Uvijek me gnjavi
neka vise U¢im | neka se vise posvetim
uzgoju. On samo pri¢a, a ja &inim $to
hocu. A hocu pobijediti...”

Skater s misijom.

Ao U Kusunami, u Bkoli bori-
lackih viestina upoznao
sam Lisu. Sto god ¢inio,
ona me jednostavno nije
htjela, ponasala se kao da
ne postajim, Nisam vise
w mogao ostati ondje, odvec

me boljelo. Zato sam sa
skupinom prijatelja osnovao Helter
Skelter bandu. Kad pobjedim na tumiru,
konaéno ¢e me zavoljetil

YOKO

Prekrasna i opasna élanica speci-
jalnih postrojbi.
"U specijalne
postrojbe uélanila
sam se zajedno s
bratom. Zeljeli smo &
samo poboljsati

travanj 1998.

vjedtine. .. Bio je to bezazlen trening gdje
nitko nije smio nastradati, Na ulicu su
stigle glasine da se clanovi specijalnih
postrojbi mogu nositi sa svima... | tako je
moj brat dobio pezivnicu za turnin. Odbio
jei...udesili su ga. Ja jedina mogu zauzeti
njegovo miesto i osvetiti se crvenookom
stvorenju koje ga je ubilo!

KUROSAWA

Voda Roppongi
Hardcore Boysa.
“Nije meni previse
do turnira. | tako me
nijedan protivnik ne
moze ni dotadi.
Ipak, wrijedi malo

* protegnuti ruke i

noge. Dosadni su ved, Zar im nisam vet

toliko puta dokazao da sam pobjednik?”

NAG|

Razmazena jedinica bogatog kor-
poracijskog direktora.

“Bilo mi je dosadno | osnovala sam
Dogma Crew. Imamo samo jedno pravilo:
muskarcima pristup zabranjen. Ne, nije
ovo neka lezbos
skvadra, jednos-
tavno volim kad mi
muskardi sluze, A
ako se ovo ne svida |
onom uskogrud-
nom Kurosawi,
neka dode osobno
po objasnjenje. Bit

ce mi drago osobno mu ga urucitil 1

LAIMOKU

Bivsi €lan Soul Crewa, sada na
postenom putu.

, “Nikada mi se nije
svidalo svo to nasil-
je. Zato sam i otisao
iz Soulsa. Dosao
sam se boriti jer su
prijetili kolegama s
posla da ce biti
nevolja ako se ne
pojavim. E, sad kad
sam se pojavio, i j& tvrdim - bit e nevolja,
ali za njih!"

|
[ plus EXTRA]

bliska borba. Poteza je uistinu napretek,
doveljno za potpuni full contact dozivljaj.
Novest je mogucnost penjanja na ogradu
uz rub ringa a odande skodivii zadar éete
velitanstven udarac protivniku nogom u
lice. U Last Bronxu ne moZete izbaciti pro-
tivnika iz ringa, $to zna uvelike olak¥ari
pobjedu, npr. kao u Time Warriorsu!

U maniri 3D fora, likovi su u cijelosti
napravljeni od poligona. Znamo veé, Segini
su likovi golemi i uistinu izgledaju kao
ljudska bica, a ne kao hrpa nabacanih
trokuta. Osim igre, vidjet éete i animacije
svakog pojedinog igrata, kao i japanski
animirani dance spot umjesto uvoda. Tako
filmici o likovima nemaju dodirnih rotaka
sa stvarnoféu, uvodna je animacija uistinu
efekena i u karakeeristiénom duhu japan-
skih animiranih filmova (vidi slike).

Natzalost, usprkos obecanjima, u Last
Bronx PC verziji nije podrzan nijedan vid
hardverske 3D akceleracije. Svaku drugu
neakeeleriranu 3D igru bismo jednostavno
pokopali, no kvaliteta Last Bronxa nam ro
jednostavno ne dopusta. Upravo
nedostatak 3D akceleracije i odliéne perfor-
manse udinit e ovu igru §orom snova za
one koji iz ovog ili onog razloga nemaju
3d akcelerator. lako je snagom dostiglo i
prestiglo konzole, PC trziste igara ne moge
nam ponuditi nijednu blockbuster foru.
Cudno, jer nekad nije bilo tako. Sjecate li
se samo planetarne slave Mortal Kombat
trilogije? Konzole su svojim televizorskim
ekranima i joypadima te lakoéom rukovan-
ja zauzele sve vazne scrategijske pozicije u
ovom Zanru. MoZda je Last Bronx najava
promjene? (Vraga, i LB je prvo izafao na
konzolama!)

I I |
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VIRTUR FIGHTER 2
TIME WARRIORS

Konaéna oq'er_l_-_a:___ ,

Kako se kvalitetn

¢i na PC-u

lako neki nece vjerovati, uz nekoliko dodataka, modi ¢ete se tudi jednako
kvalitetno kao i na kozolama. Prvo $to morate srediti je nadin kontroliranja
likova a najbolju ¢ete kontrolu posti¢i gamepadom sa 4 ili vide gumba. Za
simultano igranje udvoje trebat ¢e vam dva gamepada i “splitter” koji
omogucava spajanje dvaju joysticka na jedan port, Pogto vam e monitor pre- -
mali, trebat e vam nekakav VGA-PAL konverter (mnoge graficke kartice dolaze
ved s ugradenim). Tek spajanjem na televizor dobije se pravi osjecaj konzola.
Jos vam samo preostaje rasporediti sound i posloZiti sve to zajedno, tako da
imate dovoljno kabela. I, kanzola ide u smeée. (Zanemarit ¢emo trozak ovog
zahvata koji ce va¥ doéi kao novi PSX...)

HAGHER 'NG3)
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Otkako se pojavila, ova konzola osvaja svijet.
Kupujete li Sony Playstation, ili ga ve¢ posjedujete,
ovdje cete pronadi zanimljive informacije o njemu.

Osnovna
definicija

Sony Playstation (PSX) je igraca video
konzola temeljena na 32-bitnom RISC
procesoru za koju igre dolaze jedino na
CD ROM-ovima. Pojavivii se na rristu
prije vise od dvije godine, PSX je postao
danas vjerojatao najpopularnija konzola
s najviSe korisnika i daleko najveéim (i
stalno rastucim) brojem igara (trenu-
ta¢no postoji preko 700 igara za PSX,
europsku verziju). Iako su poslije na
trzidru osvanule i neke tehnicki superi-
ornije konzole (N64), Playstation je,
zbog izvrsnog Sonyjevog marketinga i
zbog Cinjenice da ga podriava vedina
najpoznatijih kompanija za izradu igara i
dodataka za igre, osvojio strano, ali i
domace trzidte. Jedno se vrijeme PSX u
Hrvacskoj mogao kupiti samo preko
malih oglasa, ali odnedavno postoji
‘nekoliko prodavaonica u kojima se moze

" nabayiti i ova popularna konzola i
dodatna oprema za nju.

Kupujete PSX -
sto oblvate zZa
svoj novac ?

Eto, odludili ste kupiti Playstation. Sto éete dobiti u
kutiji, i 5to vam jo3 treba? Uz konzolu, dobit éete
jedan kontroler, kabel za napajanje i jos jedan za spa-
janje PSX-a s TV-om (ili monitorom) te CD s neko-
liko igrivih demoa. Za prikazivanje slike s PSX-a,
posluzit ¢e bilo kakav TV uredaj, ali ¢e za one starije
trebati i adapter za antenski ulaz (kabel koji dobivate
ima scart prikljucak i audio-video odvojeni
prikljucak). Cim ga prikljucite, PSX je spreman za
uporabu. Dok ne kupite neku igru, na PSX-u sluajte
glazbene CD-e. Prikljucen na kvalitetne zvuénike,
kvalitetom zvuka mo¥emo ga usporedivati s
najboljim CD playerima,

su smjesteni konektori za kontrolere i

) SONY @
s & i

Ovako je izgledala pozadina prvih PSX konzola.
Danasnje verzije nemaju toliko priklju¢aka zbog
Stednje na dijelovima, ali im je unutrasnjost

ostala ista.

Pogled na Playstation sprijeda, gdje

memorijske kartice.

Glasine o _
buducnosti

Vjerovatno su mnogi od vas naculi nefto o
Sonyjevim planovima da na triiste izbaci
novu konzelu pod radnim imenom
Playstation 2, koja bi se temeljila na 64-
bitnom procesoru. Osnovni cilj proizvod-
nje ove konzole je uzvrariti udarac
Nintendu koji je prvi proizveo 64 bitnu
konzolu - N64. Podaci o rakvim i slidnim
planovima dosta su $krti, ali prema nekim
izjavama visokih duZnosnika Sonyja,
Playstation donosi ogromnu zaradu i
dokle se god ova verzija prodaje u vise od
milijun primjeraka na mjesec ne postoji
komercijalno opravdanje za proizvodnju
njenog nasljednika.

travanj 1998.




Tehnicke _
pojedinosti

Procesor: 32 bitni RISC - radi brzinom od
33.8688MHz i 30 MIPS, instruction cache od
4 KB i data cache velitine 1 KB te BUS od
132 MB/sec.

GTE (geometry transfer engine) brzine 66
MIPS = 1.5 million jednobojnih poligona/sec i
500,000 reksturc-mapiranih poligonafsec,
DDE (data decompression engine) brzine 80
MIPS s Motion JPEG Hardware
Decompression Engine, izravno povezanom s
CPU busom.

GPU (graphics processing unit) koji moie
obuhvatiti do 360000 poligonafsec te
mogucnostima texture mappinga i flae ili
gouraud shadinga.

Zyuk: 24-kanalni ADPCM audio, s
moguénostima razlifitih efekata, uz
podrzavanje MIDI instrumenara.

Grafika: NTSC display u 16.7 milliona boja, u
rezolucijama od 256 x 240 do 640 x 240, s
moguénoiéu prikazivanja spriceova velicine od
1x1 pixel do 256x256 pixela.

CD-ROM - prijenos podataka brzinama 150
KB/sec i 300 KB/sec (double speed).
Maksimalni kapaciter 660 Mb, s moguénoééu
slusanja audio i XA Interactive Audio CD-a.

Verzije

Pla jona

Zbog (¢udne) marketinske stracegije, a
i da bi se sprijeilo piratsevo, modeli
Playstationa s razli¢itih trziSea nisu
medusobno kompatibilni. Znadi, igre
napravljene za japanski PSX necete
maoci pokrenuti na europskom ili amer-
itkom i obrnuro. Razlike su bile nuZne
1 zhog drugadijeg oblika prikazivanja
slike na televizorima u razlicitim
dijelovima svijera (PAL/NTSC) te zbog
razlicith prikljncaka za elekericnn
energiju. Kod nas su u najvecem broju
zastupljene europske verzije PSX-a i
igara, ali je nekoliko kupaca u vrijeme
boziénih | novogodisnjih blagdana
doziviclo neugodno iznenadenje kada
njihov Playstation nije mogao pokrenu-
ti nijednu igru. Cini se da su neke
tvrtke ipak uvezle konzole s Dalekog
istoka i pokugale ih podvaliti u vrijeme
darivanja. Sve u svemu - pazite $to
kupujete.

fravanj 1998.
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Dodaci za
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Playstation
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Naravno, kad kupite konzolu, vase investicije u nju
ne prestaju. Osim nezaobilaznih igara, privudi ée vas
hrpa dodataka i uljep3ari vam i olakSati igranje -
razliciti kontroleri, miSevi, joystici, volani i svjetlosni
piscolji, memorijske karrice svih velitina, kablovi za
spajanje dvaju Playstationa ili prikljudivanje vise od
dva kontrolera na jedan PSX i jo§ mnogo toga.
Opise ovih 1 drugih dodataka naéi éete u sljedecim
brojevima Hacker Plusa.

Povijest

Prili¢no je zanimljiva povijesc Playstationa.
Naime, prije nekoliko godina Nintendo i
Sony odluéili su se na suradnju v izradi CD-
ROM ciraca za SNES video igre zbog boljeg
konkuriranja ovog sustava na trZiStu (upravo
s bio pojavio SEGA-CD). No, Nintendo se
odlucio povudi iz projekea malo prije kon-
aénog pustanja proizvoda u masovou
proizvodnju i skdopiti ugovor o izradnji CD-
ROM citaca s Phillipsom (SNES CD nikad
nije ugledao svjetlost dana). Sony je zbog
raskida ugovora ostao s nedovrienim, ali vlo
uspjelim modelom CD-ROMA koji je u kom-
binaciji s éipovima firme LSI Logic
Technologies pretvario u konzolu “sljedece
generacije” | izbacio je na trZiSte pod imenom
Playstation.

www Connection

Internet je prepun informacija 0 PSX-u. Evo samo nekih stranica na kojima moZere naéi
dodatne podatke:

http:/ /bert.cs.byu.edu/énils/psx.htmi
hitp://www.algonet.se/é&jlager/psx.htmi

Naravno, tu su i sluzbene SONY stranice:
http://www.sepc.sony.com/SEPC/PSX/
http://www.scea.sony.com/SCEA

Osim ovih adresa, postoje bezbrojne stranice koje se bave igrama na PSX-u. O njima
vise u nekom od sljedecih brojeva.

TEEPS©
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Mnoge su stare i poznate igre s PC platforme prebadene (i bit ¢e ih jo$) na Playstation.
Kakva je njihova sudbina na novom stroju, sto je bolje a $to losije od originalne verzi-
je? Osvrnimo se nacdas na najpoznatije real time strategije i 3D igre.

H" 's:se.sa
"]m ﬂ ﬂ } Mladi brat C&C-a ispravio je ‘ &

mnoge pogreske prvog pokusa-
ja pa smo dabili izvrstan multi- % & #
player nagin igranja (preko LINK i
kabela), podrsku za miga i brze
kretanje ekrana. Ipak, pro-
gramerima se potkrala mala greska - kontrolna ploga za izgrad-
nju gradevina ne moze se u potpunosti maknuti s ekrana kad
se ne koristi nego zauzima dragocjeni prostor za igru. Kao i u
C&C-u, snimanje pozicije nije moguce, nego se igra nastavlja
pomocu Sifri $to ih dobivate po zavrsetku misije. Kao i u C&C-
u, grafika je jo$ uvijek u niskoj rezoluciji, Sto utjeée na pomalo
mutan izgled jedinica. Ovo je jedan od boljih primjera konverzi-
je s PC-a na PSX. Mozda je jedina zamjerka njena teZina. Ali,
mozda nije problem u igri, nego u igracu?

Prva real time strategija prebacena na PSX
koja je potpuno razocarala. Osim podréke za
misa, izostao je | multiplayer nacin igranja, a
velikih je problema bilo i sa scrolliranjem
ekrana | sporim kretanjem jedinica. Ni jedinice
ni gradevine nisu bile graficki prilagodene losi-
joj rezoluciji pa su izgledale mutno i nejasno.
Golem je problem predstavljala i nemogucnost
snimanja pozicije tijekom misije. Znaci, morali
ste igrati i po nekoliko sati u komadu da biste
zavrsili misiju i dobili Sifru. Ovaj ozbiljni
nedostatak se provladi kroz sve real time
strategije na PSX-u i stvarno je ¢udno kako 1
nitko od preizvodaca igara to jos nije Ispravio. 1l
Uz 45 originalnih misija, Westwood je u PSX
verziju ubacio i
“Covert operations”
misije te 5 posebno
dizajniranih za
Playstation, no one
nisu uspjele umanjiti Konaéno smo docekali | Warcraft 2 na PSX-u. Osim misija

dojam da prvi preuzetih s PC-a, ova nam je igra donijela i nekoliko novih misija i
pokusaj konverzije Sest novih animiranih sekvenci zz Playstztion verziju te promjene u
real time strategije moguénostima kontroliranja jedinica - sada moZete odabrati i voditi
ipak nije uspio. 16 jedinica u grupi, a ne 9 kao na PC verziji. Usprkos inovacijama,
uviiek postoje i mane. Osnovni problemi C&C-a | Red Alerta prisut-
ni su i ovdje (nemoguénost snimanja pozicije, igranje U niskoj

;l rezoluciji), a postoji i novi - usporavanie. Naime, zbog golemog
broja jedinica na ekranu i ogromnih karti s nekoliko skupina fjudi i

orka, igra e na kompleksnijim misijama biti prilicno usporena, §to
(pretpostavljate) ne utjee na poboliSanie njezine igrivosti.
Kako je na PCju igra bila prozeta humorom, nece ga manjkati ni

na PSX-u. Tu su sve
animacije i Sale iz origi-

Warhammer je dosad daleko najbolja strategi- nalne verziie, s tim da

ja za Playstation, bolja nego je bila na PCju s le grafika malo

kojeg i potjeée. Kontrole su tako dobro poboljgana - §j. pri-

smjestene da je ovdje mnogo lakse voditi lagodena nizoj rezoluciji

bitku kontrolerom nego je bilo misem na PC- Playstationa. Neki

ju, a i bitka je mnogo preglednija zahvaljujuéi nedostaci su ipak

izvrsnim mogucnostima rotiranja pogleda. Uz ostali: nemogucnost

standardnu nemoguénost snimanja tijekom RIMIEN L OZG |

misije, koja ovdje i nije bogzna kakav tijekom misije i tezina

nedostatak jer nijedna borba ne traje duZe od igre ponajprije zbog

20-ak minuta, mogli bismo uputiti samo jo$ brzine koja se ne moze prilagodavati pa ovo nikako nije igra za ane
dvije ozbilinije zamjerke ovoj strategiji: prva je sporih ruku ili uma. Svaka
da su &arobni predmeti vrlo slabo vidljivi pa ne sekunda nedjelovanja nosi
znate li gdje treba traiti sigurno ée vam pro- § visoku cijenu, §to narocito

# dolazi do izraZaja prije potet
ka svake misije, kad se
osvaja teren i kad svaki pro-
& pust znadi da cete misiju
morati igrati ispocetka.

maknuti, a druga je da se Warhammer vrlo
tesko moze nabaviti u Hrvatskoj.

| 1 !:_ELJSE'\PLUS I travanj 1998.
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U usporedbi s PC verzijom (pod imenom Descent 2), PSX
verzija donosi vise oruzja, neprijatelja i nivoa. Graficki, PSX
izdanje je mnogp slabije, a PC takoder ima prednost i na
juéa, kao i na podruéju zvukova i glazbe - slabo digitalizirani govor PSX verz-
PCiju, ali donosi [ S e : ije jedna je od velikih mana ove igre. Prednost koja se ne
ostriju, detaljniju moze osporiti pri igranju Descenta 2 na konzoli je guide-boot.

PSX verzija ove
3D jurnjave je
brza i oSamuéu-

i bolju grafiku, s mnogo liepSim svjetlosnim efektima. Rije¢ je 0 malom robotu koji vas vodi ovaj put kroz jos spetl-
Osim toga, brzina Descenta na PSX-u je u vecini - janije tunele ali se necete moéi gubiti. Znadi, vasa je jedina
slucajeva jednaka kao na PCu, jedino se osjeca zadada unistavanje neprijatelja
malo usporenje na kasnijim nivoima, pretrpanim jer je istrazivanje nivoa svede-
neprijateljima (samo kada je ukljugen najvisi nivo no na nulu samo ako slijedite
detalja). Dvije se verzije ne razlikuju u misijama, ali svog guide-boota. Ipak, uza

se dobiva dojam da sve promjene, ni jedna ni

su neprijatelji malo druga verzija nisu zabiljeZile

neinteligentniji na znaCajniji uspjeh. Vjerojatno

PSX-u, vijerojatno zbog zbog nerazradene price i pril-

izmjenjene glazbene i€no zamarne radnje koja se,

podloge Koju su pri- nepromijenjena od prvog nas-

# morani slusati. tavka, ponavlja kroz svaki nivo.

Posljednji detalj vri-
. Jedan spomena je
izvrstan multiplayer

Lt B nacin igranja (pomoéu
LINK kabela), Koji igti daje potpuno novu dimenziju.

Bez njega, veliki broj nivoa s istim ciljevima (pronadi
crveni Klju¢, pronadi plavi kljug, unisti reaktor...)
postaje pomalo dosadan. |

1 “Ovo je najbolja verzija
DOOM-a na planetu” - rijeci
su Johna Romera. Mozda
¢e ovo uzrujati PC
zaljublienike, ali PSX Doom

donosi mnogo novih stvari
Konaéno smo docekali gdje ce, k@o i uvijek, biti |
iDukea na Pl zamijerki. Sto je bolje? Kao
prvo, novi zvukovi | glazba,
OruZja i neprijatelji su ol |tej-kako pndonos_ev ]
potpuno rerenderirani ugodaju, zatim poboljsani : , it
da bi &to bolje izgledali svjetlosni efekti %bog Cjaga neke sobe izgledaju mraénije
i turobnije, te nesto teze igranje, mada su nivoi isti, jer
je manji broj bonus predmeta, $to ée iskusniji igraci
Dooma odmah primijetiti. Takoder, u nekim dijelovima
nivoa ima vige ¢udovista nego na PC verziji. Mane PSX
Je genljaina stvar, omoguéava prirodno kretanje Dooma se zapravo vrte 051_3 promijenjenog izg[eda nivoa.
od prvog trenutka bez ikakve potrebe 7a navika: Teksture zidova §u drugacije pa_ sve |zgleQa ywse kao
vanjem. lako se sumnjalo da Ge se Duke na podzempa tamnlf:a, a trebalo bi predstavljati nekakvo
futuristiéko okruZje. Osim toga, na nekim mjestima su
nivoi sa stubama i uzbrdicama pretvoreni u potpuno
vodoravne nivoe, ¢ime se gubi na zanimljivosti, a
smanijivanja brzine. Postoji i moguénost sniman- ponlegque. su i cijeli dijelovi niv?a odrezani zajedno sa

ja trenutaéne pozicije U memoriju (ne na memo- zanfmljwlm zamkama. Trebat ¢e vam vremena !:Ia se

ry cardl), koja je iznimno brza i vrlo korisna pri ngglknet_el na kont_rotu kontrolerom nakc_m igranja na
istrazivaniu terena. Dakako, uvijek postoje | misu, ali je to bolj‘e od uporabe ’[IpliOVI'IIGe. E?veathmach
neke zamjerke, a one se U ovom slucaju preko LINK kabla ima nedostatak, Sto ograni¢ava prf}
tivnike protiv kojih moZete
| igrati (Doom na PCiju

4§ moZete igrati preko
Interneta), ali nije lose sto
moZete vidjeti lice svog
protivnika u trenutku dok
ga raznosite chaingunom.
Sve u svemu - izvanredno.

¢ekanje se Isplatilo.

na PSX-u, a dodano je
i & potpuno navih
nivoa kojih nema u
drugim verzijama. PodrSka za analogni kontroler

PSX-u vrtjeti sporije nego na PC-u, dogodilo se
suprotno: za veéinu igraca PSX verzija je u
pocetku malo prebrza, ali za njih postoji opcija

odnose na grafiku, koja postaje kockasta kad
se priblizite zidu ili neprijatelju. Ah, eto, ne
moze se
imati svel.
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PROKOD

Samo u Hackeru Plus moZete pronaci sve o ovoj poputamoj ior, kag i detaljne upute kako doci do svih tajni i skrivenih prostorja

The Great Wall

Krecete od Kineskog zida. Uavi u vodu, podite
lijgvo od velike stijene. Popnite se na nju, ubijte
figra, skodite naprijed i nastavite hodati stazom
Dosavii do procijepa, popnite se, okrenite | skodite,
Uhvatite se za rub, popnite se i ubijte | drugog
tigra. Preskogite procijep hodajuéi cestom do
malog kamenog zmaja (Secret #1). Mastavite se
penjati do wha, prijedite jos jedan procijep, pop-
nite se i pridite zgradi
Udite u strazarnicu, stanite na refetku i spustite se
u vodu. Zatrdite se, pokusajte uhvatiti ruicy i
povudi je. Produfite do Kineskog zida, Cim izadete,
napast e vas tri vrane. Ubijte ih uputivii se do pro-
laza u zidu. Zaranivii u vodu, priblizite se kljucu,
lzadite, ubijte tigra koji vas éeka pokraj bazena i po
zelenom se dijelu tla uspnite tolike visoko da
modete skoditi i popeti se na zid.
Otkljuéajte vrata i ubijte paukove koji su navalili na
vas, udite unutra, ubijte anog pourh fjestava i
uzmite mu kfjug. Otklju¢ajte bravu pokraj vratiju i
nastavite naprijed. Prije nego pokupite metke za
satmaricu i medkit, ubijte velikog pauka iza vasin
leda, pa onda i hrpetinu manjih u sobi. Povucite
kocku i odsklizite niz kosinu do bazena.
Uskodhii u vedu, plivajte ulijevo, do zida, Skocite,
uhvatite se i krenite desno izhjegavajudi strelice.
Ronedi | izhjegavajudi strelice, priblifite se izlazu u
samom uglu bazena. Popnite se, udite u prolaz,
pretrdite ga, prodite kroz vrata (zalupit ¢e so za
vama), brzo se okrenite i hjefite
udesno. Prolaz ¢e biti sve u#i i
M ui, a vi cete stidi do badiji
koje morate preskociti,
doskoCiti na kosinu i odsklizati
do zida. Skoite ulijevo i
pokupite streljivo, Potréjte naprijed
i popnite se na izboéinu da biste
izbjegli “bodljikave” zidove,
Preskacuci odtrice, protréite
sliedecu prostoriju. Preskatuci
posliednju, joi u zraku se okren-
ite ulijevo i doskotite na zmaja
od Zada (Secret #2). Pokupite
ga i udite u hodnik prije
negoli vas prignjete bodlje,
Prodite "padajuéi pod”
drzedi se desne strane.
Na kraju prostorije stanite
navrh kosine, okrenite se |
unatraske odsklizite dolje.
Pri samam kraju uhvatite
se rukama za rub,

Abes Odyssey
tipku Ri:

KVADRAT, DESN
Alien Trilogy

ENABLED.

Hacker plus donosi vam 3ifre | pomo¢ za mnoge igre. Ako
ne nadete pomoc za igru s kojom vi imate problema u
ovom broju, pisite nam i sigurno cete je naéi u sliedecem,

Ove Sifre unesite na glavnom ekranu s opcijama drzedi pritisnutu

Preskakanje nivoa; DOLJE, DESNO, LIJEVO, DESNO, KVADRAT, 0,
KVADRAT, TROKUT, 0, KVADRAT, DESNO, LIJEVO

Gledanje animacge: GORE, LIJEVO, DESNO, KVADRAT, 0, TROKUT,
, LIJEVO, GORE, DESNO

Za sva oruZja, sve nivoe i neranjivost, unesite 1G0TP1NK&CID-
BOOTSON kao ifru. Na ekranu bi se trebala ispisati CHEATS

pustite se | skocite udesne - propast ¢e pod pod
vama. Udite u spilju, idite naprijed, uzmite medkit,
idite nalijeva i protréite kraj oitrica,

U sliadecoj sobi ubijte hrpetinu paukova, spustite
se uZetom do zlatnog zmaja (Secret £3). Da
dodete do njega, morate u kanjonu pronaci smedu
stijenu s mahovinom. Stanite navrh nje ledima
ckrenuti kanjonu, objesite se rukama za rub i
spustite se dolje. Skoite i uhvatite se za izbocinu, a
onda se pomiéite na rukama udesno dok se ne
uspijete popeti. Nastavite dalje stazom skupljajuéi
baklje. Spustite se ljestvama u dno kanjona.
Wratite se do prolaza i ubijte iza zaklona
nadclazeceg T-Rexa. Prijedite kanjon | pokupite
zlatnog zmaja, ubijte | drugog T-Rexa | vratite se u
kanjon. Uzetom se spustite do izhodine s druge
strane kanjona. Ubivéi oba tigra koji vas ondje
cekaju, uputite se do izlaza.

Venice

lzadite u dvoriste, ubijte dobermana i ¢uvara na
balkonu, Nastavite ulicom dok ne zadujete korake,
a onda, povlatedi se unatraske, ubijte sve
nadolazede pse i strafare.

Kad budu svi mrivi, napustite ulicu, udite u vodu i
zaronite ispod velikih vrztiju. U spremiStu za éamce
okrenite sklopku. Vratite se na dok i udite u kuéicu.
Uzmite baklje sa stola i uspnite se ljastvama na
krow.

(Vrata izmedu ljestava otvarate pritiskom na preki-
dad). Mecima izreetajte prozore i spustite se u
hodnik. Popnite se kroz drugi prozor, razbijen na
isti nacin, skotite na tendu pa na balkon te mrtvom
Cuvaru uzmite klju¢. Vratite se u hodnik i uputite se
do vratiju 5to ste ih otvorili u spremisty za Eamice.
Ubljte dobermana koji vas napac i nastavite hod-
nikom. Okrenite prekidad, vratite se do mrtvog psa
i razbijte prozor. Potrtite, skodite i uhvatite se za
endu te se popnite na nju. Skatudi po tendama,
sti¢i cete do izbotine blizu vratiju - udite unutra i
okrenite prekidac

Zaronite ponovno u kanal, vratite se u spremiste za
Camce | otkljudajte vrata. Otplivajte natrag, popnite
se na izbodinu kraj kutice, ubljte straZara, uzmite
mu auto-pistolje i vratite se u spremiste za famce.
Popnite se na bred, usmijerite ga ka novostvorenim
vratima, prema kanalu. Kad prodete kroz njih,
zaustavite brod i upalite baklju - desno ¢ete otkriti
prolaz na cijem je kraju kameni zmaj (Secret #1).
Fokupite ga, skoite dalie i ubijte $takore ispod vas
Okrenite se ka ljestvama, jo¢ jednom se okrenite |
pedite desno. Na kraju se okrenite udesno i skotite
u vodu. Nastavite plivati uz kanal lijevom stranom

dok ne stignete do streljiva za uzi. Uzmite gai
vratite se istim putem do broda. Upalite drugu
baklju i nastavite dalje mra¢nim kanalom. Na dnu
malog slapa zaronite u bazen pokupite zlatnog
zmaja (Secret #2).

Krenite dalje, do velike podzemne prostorije sa
stupovima. Idite lijevo, do izbotine. Skoéite na nju,
ubijte stakora i pucajte kroz prozor. Ubijte ¢uvara |
uzmite streljivo, vratite se na brod, usmjerite ga
prema velikim metalnim vratima i stanite.

Skotite iz broda i plivajte do doka, a onda prodite
kroz razbijeni prozor, okrenite prekidac i pokupite
metke za saémaricu. Vratite se na dok | uspnite se
ljestvama (zapamtite poloaj zatvorenih vratiju).
Razina vode je porasla do wrha, zaronite i okrenite
podvodni prekidaé koji ée otvoriti sljedeti niz vrati-
ju. Udite u brod i krenite dalje

Drzite se lijeve strane da biste izbjegli neprijateljsku
vatru i zaustavite se kraj gondola. Izadite iz broda
na dok i popnite se na kutiju. Skodite, uhvatite sa
za tendu i uspnite se na nju. Idite do desnog ruba i
skocite gore na prolaz. Pomaknite se sa izbotine te
ubijte straara i psa koji vas napadaju, vratite se
gore. Uzmite kutiju prve pomodi. Jof jedan strazar
Cuva gliser nize niz kanal. Ubijte ga odozgo, skren-
ite desno i idite prema dvorittu.

Ubijte straZara, uzmite mu Zeljezni kiju¢ i otkljuéa-
jte dvoridna vrata. Prodite ih, spustite se u rupu i
okrenite prekidac, Kad zatujete korake, izadite iz
rupe, ubijte stra¥ara i uzmite mu streljivo. Vratite se
u brod i njime unidtite gondole, potom ga
postavite u liniju s podvodnim minama, ubrzajte ga
i u posliednjem trenutku iskoéite. Otplivajte do
doka dok vas brod zktivira mine. Uzmite mirtvom
straZaru streljivo za M-16. Udite u novi brod i
vratite se do dijela kanala gdje se va stari brod
podigac na ovu razinu,

Strazar ceka iza lijevog ugla, zato iskofite iz broda i
ubijte ga s doka. Uzmite mu streljivo i vratite se u
brod, nastavite dalje dok ne dodete do konopa za
susenje, desno, | manjeg kanala, lijevo. Zaletite se
brodom u dvije vezane gondole, a razbivi ih,
napustite brod. Ubijte straZara na vratima prije
nego vam se pribli#i i udite u mraénu sobu. Uhijte
Stakore i ckrenite prekidaé. Vratite se na dok.

Prije nego udete u brod, pogledajte gore. Skotite,
uhvatite se | popnite na izboginu te izreSetajte pro-
zore. Popnite se kroz prozor i s kreveta uzmite
zmaja od fada (Secret #3). Vratite se u brod,
okrenite ga natrag i udite u manji kanal koji ste
prije samo prosli. Kreéite se lijsvom stranom, do
krizanja kanala s drugim, vecim kanalom, i udite
kroz vrata - odmah ée se zalupiti za vama. Uzmite
zeljezni kljut iz bazena i uspnite se ljestvama.

Colony Wars
O\% Rnesﬂe Kao Sifru za nivo:

EFEKT

All*cheats*off iskljugivanje varanja
Tranquillex primarna oruzja se
ne zagrijavaju
Memo*X33RTY nepotrosiva Kolicina
sekundarnog oruzja
Commander*Jeffer odabir nivoa
Hestas*Retort beskonatna energija

Crash Bandicoot

-100% ifra - avi nivoi, kljutevi | dijamanti: TROKUT, TROKUT,
TROKUT, TROKUT, X, KVADRAT. T
TROKUT, KVADRAT, X, TROKUT, 0, TROKUT, TROKUT, TROKUT, 0,

OKUT, TROKUT, TROKUT,

KVADRAT, TROKUT, X, X, X, X
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Ubijte psa i strazara, uzmite medkit i okrenite preki-
daé. Ubijte straZara, vratite se na brod i otplovite
do mjesta gdje ste uzeli drugi brod.

Udite kroz vrata | ubijte straara. Kraj prozora
okrenite prekidac, vratite se na brod i otplovite
natrag kanalom, te ispod prolaza u kojem ste uhili
strazara koji je fuvao ovaj brod. Idite lijevom stra-
nom do otvarenih vratiju desno. Prodite ih i zaus-
tavite brod u liniji s rampom na lijevoj strani.
Iskotite iz broda i udite kroz vrata. Ubijte éuvara i
uzmite mu streljivo. Okrenite prekidad i pojurite
brzo u brod, preskofite rampu koéeéi ¢im sletite jer
éete jedino tako uspjeti naglo skrenuti u drugi
kanal lijevo. Zatim naglo skrenite udesno, u maniji
kanal s otvorenim vratima. Na sljeded¢em raskriéu
skrenite opet desno i pojurite kroz kanal do izlaza.

Bartoli’'s Hideout

Izadite na dok | ubijte Stakore. Ohidite zgradu s
lijeve strane, ubijte strafara i $takore te okrenite
prekidac. Ubijte i drugog strazara, te obojici uzmite
medkit. Udite na novootvorena prednja vrata, ubi-
jte straZara na balkonu i onog na podu te mu
uzmite metke. Zatim propucajte prozor i pobijte
pse. Vratite se u straznji dio dvorista i uzmite kutiju
prve pomod, baklje i streljive

Prodite kroz prolaz drzeéi se desne strane. Kad
stignete do zamratenog dijela hodnika, upalite
baklju i okrenite prekida¢. Ovaj put samo protréite
kraj kipova, vratite se u veliku sobu i nadite drvenu
kutiju. Naslonite se ledima na kosi dio kutije,
skocite natrag pa naprijed, uhvatite se za izboginu i
popnite na nju. Krenite nalijevo, povucite kocku i
spustite se na pod. Prodite ispod izboéine, lijevo od
kocke koju ste povukdi, skodite | popnite se gore.
Okrenite se i, uhvativdi zalet, skotite na balkan
preko puta, gdje ste ubili prvog straZara, uzmite
mu streljivo | hrapavim se zidom uspnite do prozo-
ra.

Popnite se na izbocinu, okrenite se desno i ubijte
strazara na balkonu preko puta. Okrenite se,
zaletite se i skoite s ruba na tendu, a kad poénete
proklizavati, uhvatite se za rub, pomaknite s2 na
rukama ulijevo i popnite se gore. Skodite unatraske
na izbodinu s druge strane kanala. Okrenite se lije-
vo, zaletite se, skodite i uhvatite za malu izbodinu, i
popnite se. Okrenite se i ukoso skodite na tendu s
druge strane kanala. Okrenite se prema vratima s
druge sirane kanala i skotite. Pokusate li se u zraku
uhvatiti, uskodit cete kroz vrata i necete udariti u
zid iznad njih

Ubijte dobermane i strazare pa udite u sobu iz koje
je izadao prvi strazar te u lijevom uglu nadite preki-
dat skriven u zidu. Okrenite ga, vratite se u sobu, s
balkana uzmite metke i kamenog zmaja (Secret
#1) te se vratite u sobu s prekidacem i propucajte
prozor.

Ubijte strazara, uputite se izvanjskom stranom do
drugog prozora, propucajte ga i popnite se unutra.
Otvorit ¢e se vrata i napast ce vas straZar sa psom,
i udite u zadnju sobu te dva puta gurnite pozadinu
kamina. Kad se popnete, ubijte 3takora i priblizite
se kasini. Kako se budete pribliZavali, prema vama
ce letjeti odtrice, zato stanite, skoéite i okrenite se
nadesno te skocite u vodu. Popnite se na drvenu
izbotinu u kutu. Sljededu seriju skokova morate

Critical Depth
Tijekom Igre pritisnite:

L1, R1, L1, R1, GORE, DOLJE, LIJEVO, DESNO - neranjivost Nevidlj
L1, R1, L1, R1, GORE, DOLJE, LIJEVO, LWEVO, DOLJE - AGE!”

neograniéeno oruzje

izvesti pravodobno jer se vatre pale | gase, ovisnoc o
tome kako skalete: vatre ée se ugasiti onog ¢asa
kad skoéite s izbotine. Prvo stanite ledima uza zid,
zatrtite se, skofite s ruba i doskotite na sliedecu
izbodinu, a potom bez zaleta skoite na sljedece
dvije platforme. Ako promasite izbogine ili vas sprzi
vatra, samo skodite u vodu | pokuiajte ponovno.
rata ¢e se otvoriti ¢im im se priblizite i napast ¢e
vas straZar i pas. Ubijte ih | skodite do kose kutije,
skodite, uhvatite se | popnite na najnizi svijecnjak.
Zaletite se, skotite nadesno i uhvatite se za
izbodinu. Popnite se | okrenite prekidad koji otvara
vrata skrivena iza vatre u kaminu. Skocite ponovno
na svijeénjak, okrenite se i skodite na onaj najvisi
Zaletite se i ponovno skodite na desnu izhodinu te
okrenite prekidad koji otvara sliku na zidu iza koje
je skriven klju¢ knjiznice. Vratite se na svijeénjak,
okrenite se udesno i skodite na sljededi najvisi svi-
je¢njak, pa na izbotinu povrh njega. Ubijte stakore,
nastavite i¢i prema njima i skocite, uhvatite se i
pomitite se na rukama udesno, do mjesta gdje se
mozete popeti na izbodinu. Zatrdite se i skotite na
drveni pod blizu cigli. Ubijte stra?ara skrivenog iza
opeka i uzmite mu kutiju prve pomodi.

Popnite se nz opeke, krenite lijevo, skotite i doh-
vatite jo3 jedan prekida¢. Sa svijeénjaka dohvatite
klju¢ knjiznice, skodite ponovno na opeke, sidite do
svijecnjaka i skatite sve do lustera kraj kljuda.
Zaletite se i skodite, uhvatite se, popnite | uzmite
kljué pa se vratite na svijeénjak. Preskaéite svijeén-
jake dok ne dodete na drugu stranu, a onda se
zalatite, skocite i uhvatite se za izbodinu.

lzadite kod prozorske daske i idite desno. Ispod vas
¢e biti vatra. Objesite se | spustite u vodu, a ne u
vatru. Sada ste ispred vratiju knjiZznice. Okrenite
podvodni prekida¢ i otplivajte kroz novootvorena
vrata. Krenite prema povréini udesno. Na ljevoj je
strani otvor u podu. Dolje je mraéno pa upalite

glavni izbornik i odaberite “Practice” mode, pa idite na odabir
staze, ?dle tete naci novu stazu.
vost: Isto kao prijasnii trik, ali kao svoje ime unesite “IDAM-

Odabir Yplgr{gtsi\snil-:a: Isto kao prijadnji trik, ali kao svoje ime unesite

R1, R2, R1, R2, GORE, DOLJE, GORE, DOLJE - nanosenje “NPLA

tetverostruke Stete

Drzite R2 | pritisnite DESNO, LIJEVO, GORE - Stun blast
Drzite R2 i pritisnite DESNO, LIJEVO. DOLJE - polaganje mine
Drzite R2 i pritisnite LIJEVO, DESNO, DOLJE - povrsinske mine

Fantastic Four

cete izbrati dodatne opcije.

Ove $ifre rade ako je namjestena pocetna konfiguracija.

Igranje kao Mr. Phatt: ZavrSite igru na MEDIUM nivou.
Igranje kao Agent 326; Zavrsite igru kao Mr. Phatt na HARD nivou
Igranje kao Abbadon: Zavrsite igru kao Agent 326 na HARD nivou

Destruction Derby

Skrivena staza “Ruined Monastry”: Odaberite “"Wreckin'
Championship™ i upidite “REFLECT!" kao svoje ime. Vratite se u

travanj 1998.

Final Fantasy 7

HELP LINE |

U izboru opcija pritisnite L1+L2+R2+R1 i na dnu ekrana mogi

Pokupivai W-predmet (u Midigar Raid - Disc #2 - na kraju dugog
{unela prema jugu), opremite nekoga njime i uporabite ga u borbi.
Zatim odaberite predmet koji Zelite udvostruditi i ponovno ga
uporabite na nekomu. Na kraju, odaberite bilo koji cFredmet i pritis-
nite X ili O za prekid. Na ovaj nacin moZete dobiti

svakog predmeta koji se rabe u baorbi.

baklju i udite unutra. Put se ubrzo pretvara u
lzhirint pa toéno slijedite upute.

Uplivajte u rupu, skrenite udesno i idite iza ugla.
Plivajte prvo kroz veliki otvor, a onda kroz manji
blizu vrha zida. Kad udete u manji prolaz, skrenite
desno i pronadite mali otvor u donjem lijevom uglu
zida. Udite i odmah skrenite lijevo - nadi cete
granate, zatim idite desno, naéi ¢ete zlatnog zmaja
(Secrat #2). Okrenite najblizi prekidad | idite ravno
gore do novootvorenih vratiju, gdje konaéno
mozete udahnuti, Yratite se istim putem kroz
labirint do vratiju knjiZnice.

Udite u knjiZnicu i ubijte straZara preko puta
Prodite kroz velika vrata | popnite se lijevo po poli-
cama. Prije nego preskotite i okrenete prekidat,
ubijte odozgo Stakore. Ubijte straara i udite u pro-
laz. Popnite se na knjige s lijeve strane, skodite
prema prozoru, okrenite se nalijevo i popnite se
gore. Propucajte prozor pa skodite na prozorsku
dasku. Okrenite se i izadite kroz prozor unatraike |
odskliZzite po tendi. Uhvatite se za rub | popnite se
tako da se preckrenete na izbodinu iza vas. Zatréite
se i skodite na krov preko puta vade nove pozicije,
okrenite se lijevo i skoéite navrh zida od opeke,

Po vrhu zida idite do kraja najvideg dijelz kosine
Okrenite se prema zgradama s druge strane kanala,
zaletite se, skoéite | uhvatite se za najnizi dio krova.
Popnite se | krenite prema dimnjaku, Odmaknite se
par koraka od ruba krova i skodite prema izboéini,
uhvatite se | pomitite ulijevo dok se ne popnete
Idite iza zida, do bazena i uzmite dva uzija.
Spustite se kraj dadtare, ubijte straZara i uzmite mu
streljivo. 5a stola uzmite klju¢ detonatora i pridite
vratima, odmah ¢e se otvariti. Ubijte stratara s
druge strane, uzmite mu medkit, pa se vratite do
glavne sobe knjiznice. Okrenite prekidac i prodite
vrata. Ubijte dva straZara | uzmite im streljivo.
Fopnite se na zid od opeke i padite ulijevo. Popnite
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se dva puta, tako da se nadete na kosom krovu,
Razbijte staklo | uzmite zmaja od $ada (secret #3)
sa stola, Skoéite u vodu i preplivajte do niskog
zidia od opeke s detonatorom. Uporabivéi kljug,
dignete zgradu u zrak i ubijte straZara iznad vas
Popnite se na zid od cpeke i pridite unistencj zgra-
di penjudi se prema vrhu onog to je od nje ostalo;
naken mnogo skokova, hvatanja i penjanja, dodi
cete na vrh. Krenite stazicom koja vedi do tamnog
hodnika i kraja ovog nivoa.

Opera House

Odmah na podetku ubijte straZara, uzmite mu
streljivo i s njegovog mjesta skodite u vodu.
Otplivajte lijevo, oko zgrade, popnite se po ljestva-
ma i sidite na malu izbodinu, Podite do ruba,
okrenite se prema kanalu, skotite i uhvatite se tako
da se mozete popeti. Povucite polugu i nastavite se
penjati po liestvama do druge izbodine. Zaletite se i
preskotite na izbodinu s druge strane kanala,
okrenite se lijgvo | ponovno iz zaleta skoéite na
izbodinu na kojoj visi kutija. Popnite se i nastavite
i€l uz kanal, Zaletite se i skotite na ukodeni krov,
uhvatite se za rub i na rukama se pomitite ulijevo
do male izhotine.

Zaletite se i skocite, u zraku se pokusajte uhvatiti
tako da u luku uskotite kroz otvor na krovu.
lzvucite pistelje jof u zraku i ubijte strafara pa
pokupite izrezbareni kljuc. Krenite stubama i ubijte
strakara &im ude kroz vrata. Uzmite mu prvu
pomac i popnite se do vrha stubista. VYratite se do
izbotine s kutijom i okrenite se tako da gledate uli-
jeve, prema izbotini s malom zgradom.

Zatreite se i skocite na kosinu pokraj desnag zida.
Uhvatite se i idite lijevo, do ravnog dijela u uglu. §
ledima prema zidu, skotite na kosi kroy, odsklizite
se dolje, uhvatite se, potom skotite, odmah se
uhvatite i udite kroz prozor razbivéi staklo, samo
opreznol HODAJTE po staklu do ljestava, popnite
se | otkljuéajte vrata u dnu hodnika. Stanite na rub
turstog dijela krova ckrenuti prema zidu s druge
strane.

Skofite i &im doskotite, tréite dalje. Na tredoj plodi
jo3 jednom skodite | jof jednom uhvatite zalet,
skodite | uhvatite se za izboginu. Popnite se i nas-
tavite do vrha zgrade. Ubijte strazara, sidite pa ubi-
jte i drugog straZara i pse. Skoéite na krov i ubijte
ostale straare. Uzmite medkitove i metks te se
uputite do njiuce kutije. Zaletite se i skotite,
uhvatite se | nastavite desno od kutije. Upalita
baklju, spustite se dolje i okrenite prekida lijevo od
kutije. Popnite se gore, ubijte dva strazara i sidite
kroz novi otvor.

Okrenite lijevi prekidaé i izadite kroz otvorena vrata
Trtite hodnikom i stanite kraj prekidaca da izbjeg-
nete kamen, okrenite prekidaé | popnite se ljestva-
ma. Dalje se penjite po redetki do otvora, prodite
ga. Skodite dolje i ubijte straZara lijevo (pazite na
vrece s pijeskom). Uzmite medkit i idite do desnih
vratiju. Ubijte psa i strazara, vratite se do prvog
strazara i ubijte jos dva psa, Ovdje upamtite
poloZaj neispravnog prekidaca. Idite po platformi
do vratiju i preskotite rupu od vrece. Ubijte dva psa
i strazara u prizemlju prije nego sidete. Ubijte
strazara na drugom nivou (u mraku) i spustite se
do poda, popnite se na kutiju pokraj zida, na
suprotonoj strani pozornice, skoéite, popnite se |

Grand Tour Racin
Extra nivoi - u SINGLE RA:

naci éete sa na novoj stazi,

gncredible Hulk
ifre:

Nivo 2: 603EE0C530
Nivo 3: BOSEQOF0802

98

MODE:;

Easter Island 2: Zapognite utrku. Nakon prolaska kroz tunele s
lavom, doci cete do zavoja u obliku slova *S” u dungli. Na kraju
tog zavoja idite desno, skrenite s ceste i travom nastavite do
plazice. Na njenom kraju naci ¢ete mali zlatni abjekt, pregazite gai

§ branikom iza kojeg cete naci zlatni objekt.

prodite kroz razbijena wrata do zavjesa.

Idite do ruba, skofite i popnite se, pa ubijte
strazara i uzmite metke. Vratite se u podnogie pa
tréite uokolo aktivirajuci kamenje. Udite u vodu i
ubijte strazara na pozornici, jo} jednog iza sebe, i
psa koji dolazi slijeva. Uzmite metke i povucite
prekidac kraj mrtvog dobermana. Idite do vratiju na
kraju pozornice i ubijte straZare. Uzmite medkit,
skocite i popnite se do platforme. HODAITE kroz
staklo i idite lijevo, zaletite se, skodite i uhvatite se
za pukotinu u zidu te idite ulijeve, popnite se |
ckrenite prekida¢

Trdite i skocite unatrag do stakla, nastavite dalje, do
platforme lijevo. Skotite, popnite se, okrenite se,
zaletite se, skotite | ponovno se popnite. Ubijte
$takora ali pripazite i na njihajucu vraéu. Kad
prodete vrece, okrenite prekida€, Hodajte do kose
platforme, okrenite se i odsklizite unatrazke uhva-
1ivii se za rub. Popnite se i skodite unatratke do
rupe u podu i upalite baklju. Slijedite prolaz lijevo i
u sobi idite desno, do malog podvodnog prolaza u
kojem je Secret 1. Vratite se i okrenite prekidaé,
vratite se do rupe na pozornici i idite Sirokim prala-
zom na kraju sobe. Plivajte desno i naci ¢ete osigu-
rat. Popnite se ljestvama i prodite kroz vrata.
Vratite se na gornji kat i ubijte dva psa, pa idite do
neispravnag prekidaca, pepravite ga osiguracem i
okrenite ga

Memojte udi u dizalo, nego Eekajte da krene dolje,
popnite se NA nj i brzo skotite na liestve i popnite
se kroz otvor. HODAJTE kroz staklo i pokupite
Secret 2, pa okrenite prekida¢ ulijevo, Mastavite
kroz staklo, pokupite streljivo te prodite kroz
otvorena vrata. Vratite se u dizalo i spustite se
dolje. Kad se vrata dizala otvore, ubijte dva straZara
i pokupite metke. Ckrenite prekidaé i skocite u
vodu ispod dizala. Uputite se prema redetki sli-
jededi stube, pokupite Stampanu plogicu u uglu i
vratite se do redetke.

Idite lijevo i oko resetke pa okrenite prekidaé i
ronite. Popnite se i ubljte $takore, potom se
okrenite, skofite | popnite se gore. Ubijte strazara,
ponovno se popnite | ubijte $takora i psa. Nastavite
niz hodnik, do prozora, razhijte ga i skoéite U sobu
ispod i okrenite prekidag. OdskliZite kosim prola-
zom i skotite preko elise, Pokupite kljué s platforme
na koju sletite i popnite s2 gore, Zatim skodite na
kosinu, udite u odvod | ubijte 3takora, Nastavite
dalje do procjepa, preskoéite ga, ckrenite se i
skotite unatradke pa to ponovite jo3 jedanput da
izbjegnete i posljednju elisu. Skocite naprijed s ruba
prolaza u kojem stojite, popnite se gore | pokupite
Secret 3.

Spustite se dolje, nastavite do kraja hodnika,
povucite kutiju i okrenite prekidaé iza nje. Povucite
Je jo3 jednom i izgurajte je u svlagionicu ispod pro-
zora. Popnite se na nju, razbijte prozore i kroz
jedan iskotite. Kutiju koju ovdje nadete postavite
na onu prvu i popnite se gore. Odavde skotite kroz
prozor i ubljte strazara. Vratite se U kontrolnu sobu
prolazom kraj dizala. Popnite se do brave i otkljuca-
jte je.

Idite uza zid do prekidata, okrenite ga i udite u
kontrolnu sobu, uporabite $tampanu plogicu i
okrenite prekida. Vratite se na pozornicu i ubijte 3
strazara i psa. Uzmite medkit i metke | prodite kroz
rupu u zidu, Jedna od manjif kutija se moZe pomi-
cati. Iza nje je prekidaé pa ga okrenite, izadite

odavde i ubijte straZara. Popnite se na kutije do
platforme iznad pozornice. Ubijte strazara i izbje-
gavajte vrece s pijeskom. Popnite se kroz rupu
iznad i okrenite prekidag, S ruba otvora skedite na
kasinu desno, odsklizite dolje i prodite kraj vrece,
Spustite se dolje i dotekajte Bartolija i njegave pse.
Kad ih pobijete, uzmite granate i ubijte ostale
strazare, uzmite medkit | metke te se na drugoj
strani sobe popnite na kutiju da biste se vratili u
sobu s kutijama pokraj ulaza, Fritisnite gumb i iza-
dite

Offshore Rig

Raddistite kutije izmedu prekidada i wrata éelije,
okrenite prekida¢ i brzo izadite. Zatim tréite nalije-
vo, prodite kraj dvojice straara, odvucite njihowu
vatru na prozore i izadite kroz njih. Idite po platfor-
mi do gumba, pritisnite ga, otplivajte do vratiju to
su se otvorila, okrenite prekidaé | vratite se do
razbijenog prozora, uhvatite zalet i skocite na
motor zrakoplova. Odozgo udite u nj i uzmite pis-
tolje. Vratite se i ubijte strazare i uzmite 3utu kar-
ticu. Udite kroz razbijeni prostor pa lijeve do sobe s
vodom. Zaronite i okrenite prekidaé ispod otvora u
tunelu. lzronite pa ponovno zaronite i slijedite
tunel do elise. Pokupite Secret 1 pa izronite i
otvorite vrata karticom.

Udite u sobu i pritisnite gumb na udaljenijern zidu.
Popnite se stubama i idite desno. Otvorite vrata,
ubijte radnika, uzmite medkit i ubijte u sobi drugog
radnika. Otvorite sljededa vrata, ubijte straZara te
pokupite metke i harpune. Udite u spavaonicu i
pokupite auto-pidtolie, idite do krajz prostorije i
pokupite pusku za harpune. Vratite se do ulaza u
sabu i pritisnite gornji gumb lijevo - otvorit ée se
vrata na stropu. PoZurite do otvora prije nego se
zalvori i izadite. Idite hodnikom i spustite se una-
traike kosinom, uhvatite se i spustite se ljestvama.
SloZite kutije tako da jednu moZete odgurati do
plamenika i s nje skoiti na ljestve, Kad se popnete,
idite desno, ubijte straZara i pokupite crvenu kar-
ticu. Popnite se ljestvama do Secret 2.

Popnite se stubama i vratite se u sobu s vodom, pa
u sobu u kojoj ste iskljucili alarm te idite desnim
stubama. Ubijte straZara i psa | uzmite metke,
preskodite badve i karticom otvorite vrata na vrhu,
Udite i ubijte 3 radnika, pokupite metke, medkit i
baklje pa maknite kutiju kraj ulaza da biste mogli
stici do suprotne platforme te skoéiti na kutiju kraj
otvora u zidu. U prolazu ubijte strazara, pokupite
metke te otidite do vratiju. Okrenite prekidaé,
vratite se i spustite na pod, pa idite preko tanka s
vodom desno. Idite preko cijevi pa lijevo do preki-
daca — okrenite ga. Vratite se istim putem natrag,
skotite kroz otvor i skliznite kesinom. Ubijte
ronioce (najbolje pidtoljiima) i plivajte do stupa s
ljiestvama. Pokupite Secret 3, popnite se | ubijte
strazare.

Sljedite platformu i preskotite procjep, ubvatite se i pop-
rite gore, e ubite stra¥ara | uzmite safmaricu. Idite desno
a kad dodete do zida, idite ljsvo po platfarmi. Ubijte
straZara i skocite u kutiju, gdje mozete pokupiti zelenu
kartu. Slijedite platforme do rupe u zidu | wiatite se do
vratiju sa zelenom bravom ubivéi strazara usput. Otvarite
vrata | okrenite prekidag, otplivajte kroz otvor, okrenite
podvodni prekidad i popnite se van, Idite kroz prolaz do
iZlaza.

Nivo 4. 0000268698
Nivo: 40074DFF12

Upisite:

Johnny Bazookatone
KRISTIAN - odabir nivoa

PILCHARD - postajete nevidljivi za protivnke

Hong Kong 5: Zapodnite utrku. Kad dadete do zemljane ceste, idite
ispod drugog mosta gdje Gete ponovno naci zlatni objekt.

Scotland 3: Zapocnite trku, Ispred tamnog, Sumavitog dijela staze
popnite se na kameniti dio desno od pocetka sume. Udite u Sumu
iznad ceste i vozite dok ne naidets na zavoj s crno-bijelim Ea streljivo: DOLJE, DESNO, O, LIJEVO, DESNG, 0

Za energiju: DESNO, DESNO, LIJEVO, DOLJE, DOLJE, GORE,

Loaded

TROKUT, 0

Da biste unijeli Sifre, prva morate pokrenuti igru i pauzirati, Zatim
ritisnute tipke L1 | L2 deset sekundi i za to vrijeme unesite;

Kad zacujele poseban zvuk, znati da ste Sifru ispravno unijeli i u
odabiru opcija moZete odabrati energiju ili streljivo.

travanj 1998.
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Diving Area

Skodite s platforme do ljestava i pritisnite gumb u
hodniku. Zatim zaronite | pokupite granate ispod
elise. Okrenite prekidac kraj platforme i nastavite
dalje hodnikom. Ubijte straZara i 2 psa i pokupite
metke, pa preko stupova predite tank. Ako padnele
u vodu, mozete se vratiti podvodnim tunelom,
Ubijte dvojicu straZara i uzmite baklje i medkit
Spustite se kosinom u rupu | pokupite Secret 1.
lzadite iz rupe i nastavite kliziti, pa s ruba
preskodite kiselinu. Popnite se ljestvama i uzmite
metke, skodite u rupu i uhvatite se za platformu
dok klizite. Skodite dolje, ubijte strazara | uzmite
metke, Skocite u mali otvor s prolaza. Skliznut cete
u rupu | pokupiti plavu karticu, potom se, slijeded
tunel, vratite natrag i po ljestvama idite do vratiju i
otvorite ih karticom.

Udite u sobu i ubijte 4 psa i straZara 5 plamenoba-
cadem (OPASNQ!), Otvorite jedna od vratiju s
kotatem i idite dolje. Ubijte strazara, odgurajte
kutiju ne biste li nasli neispravnu kontrolnu plogu.
Skotite u vodu, pa izadite i ubijte ronioca, opat
zaronite | udite u tunel, Unutra okrenite dva preki-
data i nastavite dalje prolazom. Prodite kroz vrata |
idite lijevo do bazena. Popnite se stubama, ubijte 3
straZara i pokupite medkit i metke. Prijedite veliku
sobu i udite u manju i ondje okrenite prekidac
udesno, skotite kroz otvor pa pokupite M-16 i
metke, Brzo se popnite van i vratite do gumba.
Ponovno okrenite prekidaé i skotite nalijevo i pritis-
nite gumb, protréite preko sobe, preskodite otvor i
pokupite €ip. Brzo se vratite de kantrolne ploge i
uporabite ga. Zatim tréite kroz vrata niz kosinu |
ubijte siraZara i pokupite medkit. Ubijte straZara s
plamenobacatem lijeve pa idite do naranéastog
tanka, udite i pritisnite gumb, pa se vratite |
zaronite u bazen po Secret 2 na dnu.

|zadite iz bazena i pokupite pedvodnu pusku kraj
opreme za ronjenje, ponovno zaronite i nastavite
poedvodnim tunelom. Kad vas napadne ronilac,
povucite se van i ubijte ga s kopna te ponovno
skotite unutra plivajudi kroz prolaz. lzadite iz vode i
ubijte 2 straZara. Skodite navrh zidz i okrenite
prekidac pa se vratite u prijasnju sobu. Ubijte 3
neprijatelja i uzmite medkit | metke. Prodite kroz
vrata i okrenite prekida¢, pa se popnite na drugu
stranu bazena. Idite u ugao i skocite preko kutija i
pritisnite gumb. Idite u sobu koju ste ranije otvorlli
i ubijte 2 straZara i pse. Zatim skocite dolje i
tunelom dodite do centralne sobe, ondje ubijte 2
strazara {baca¢ plamenal), pokupite drugi &ip i
vratite se u sobu s mehani¢kom pilom, Uporabite
tip i pokupite crvenu karticu, pa se vratite u cen-
tralnu sobu. Otvorite karticom vrate, skodite dolje
te nastavite do sobe s vodom, gdje ubijte strazare.
Uzevii medkit i harpune, uputite se prema vratima.
Uhijte zapovjednika i strafara te udite u malu sobu
po Secret 3 (ako su vrata zatvorena, okrenite preki-
dat u sobi gdje ste uporabili crvenu karticu). Pridite
tijelu u sredini sobe...

40 Fathoms

Odmah se okrenite | zaplivajte pratedi smede na
dnu. Udite u brod kroz rupu gdje viri sidro pa
udahnite, zaronite i idite desno u rupu. Idite gore
pa u veliku sobu, te udite kroz otvor lijevo | nas-

Mortal Kombat 3

CHEAT MENU #1: Pokrenite igru [ tijekom attract moda pritisnite X,
L1iL2, Zatim pritisnite START da se vratite u glavni izbornik i sa

GORE cete dobiti “?" opeiju.

GHEAT MENU #2: Pokrenite igru, i tijekom attract moda pritisnite
X, 0, TROKUT, R1, R1, R2, RZ, R1, and R1. Zatim pritisnite START
da se vratite u g!avm izbornik i sa GURE cete dobiti 7" 0pciju s

dvama dodatnim moguénostima,

PS. Attract mode su opisi likova | zavréne animacije.

Nightmare Creatures

Na ekranu za upis Sifre pritisnite LIJEVO, GORE, X, KVADRAT,

tavite u manju prostoriju, idite lijevo. U sobi sz
sarenim podom idite lijevo i dolje, okrenite preki-
daé, okrenite se i prodite kroz vrata slijededi lijevi
prolaz sve do rupe iznad. lzronite | popnite se na
kutiju. Kod hrpe kutija zaronite nadesna, u mali
otvor u sredini. Izadite i idite desno. Ma kraju hod-
nika okrenite prekida¢, vratite se do hrpe kutija,
popnite se na nju da histe uéli u sljededu sabu.
Spustite se na pod i ubijte radnika, Pokupite metke,
pazecdi na tamni dio poda, i pokupite Secret 1.
Preskoéite tamni dic poda a, kad se otvori, ubijte
straZare, spustite se i pokupite medkit i harpune.
Popnite se na kutiju u sredini sobe, skodite na veéu
kutiju kraj zida i popnite se kroz otvor.

Okrenite prakidaé lijevo, tréite i skotite kroz vrata
kraj prozora. Zaronite po Secret 2 ali se ¢uvajte
riba. Za prolaz kraj plamenika idite hodnikom,
skrenite u mraéni prolaz i popnite se kroz rupu u
stropu. Okrenite prekidad i udite kroz vrata kra
hodnika s plamenicima. Projurite svom brzinom
pazedi na prepreke (snimanje pozidje
PREPORUCUIVGDY. Okrenite prekidaé | tréite do dru-
goq, okrenite ga i tréite do kraja sobe i okrenite jos
jedan prekidad. Tréite natrag do prvog prekidada,
okrenite ga i trdite do kraja, do vode. U vodi ubijte
ribu, udahnite i zaronite - proplivajte nekeliko pod-
vodnih saoba, okrenite prekidac u treéoj sobi | pliva-
jte do dna, okrenite jof jedan prekidaé | pokupite
Secret 3. Isplivajte kroz otvor na vrhu (Cuvajte se
riba — vrlo su opasna).

Spustite se u sljedeéu sobu | pronadite rupu
Skodite kroza nju i povucite kutiju ispod otvora.
Popnite se gore i povucite prekidac. Idite do otvora
nadesno i popnite se do platforme na gornjem
katu. Drzite se lijevog zida i prodite kroz otvor na
stropu. Qkrenite prekidad i spustite se dolje do
Kraja i popnite se kroz lijevi otvor. DrEite se desnag
zida i popnite se na ravnu platformu. Skoéite iz
zaleta na platformu lijevo, popnite se kroz otvor i
okrenite prekidaé. Ponovno se spustite dolje i
prodite kroz vrata slijededi prolaz do potopliene
sobe. Ubijte ronioca i ronite kroz podvodni prolaz,
izadite iz vode | ubijte straZara i zapovjednika.
Pokupite medkit, metke i harpune pa okrenite
prekidad | prodite kroz vrata

Wreck of the Maria
Doria

Uhbijte ronioca 1 pokupite harpune. Nastavite pod-
vodnim tunelom, popnite se i pokupite madkit.
Skliznite niz kosinu, uhvatite se, spustite se na pod
i padnite dolje. Ukijte 2 strazara u sljedecoj sobii
pokupite medkit | metke. Povucite kutiju da dodete
do ostalih kutija, pa ih sve izgurajte dok ne nadete
dva prolaza. Popnite se kroz rupu u stropu na
suprotnoj strani sobe. Ubijte 2 straZara i pokupite
Secret 1 pa se vratite dolje. Idite desnim prolazom i
ubijte 2 strazara te uzmite medkit i baklju usput.
Udite u veliku sobu i ubijte straZara na katu. Idite
do rupe i skodite dolje iz zaleta (pazite na staklo).
Pakupite klju i vratite se gore pa se vratite lijevo,
do skrivenog prolaza | otkljuéajte bravu iza stolice
Pritisnite gumb | ubijte strazara pa predite kroz
otvorena vrata | pritisnite jo jedan gumb. Pritisnite
ponovno prvi gumb, vratite se u veliku sobu | pop-
nite se na prvi nivo.

7. nivo TROKUT, LIJEVO, TROKUT, X, 0, LLJEVD, O

8. nivo TROKUT DESND TROKUT, GORE 0 0 X KVADRAT
OKUT X 00K

10. nive 0, 0, TROKUT, DESNU TRDKUT GURE DOLJE, DOLJE
Kako ubiti zmiju na trecem nivou: Prvo puruélte kamene slupove
izbjegavajuci vatru pomocu L1 i R1. Ako budete dovoljno brzi,
Zmija nece imati vremena bljunuti vatru. Kad porusite stupove sa
rize i raspalite je po glavi kad pogne
iti dovaljne.

9. nivo 0, TROKUT, T

L1t R1, izbjegavajte zmijine ug
kruziti, Pet udaraca trebalo bi

Pandemonium 2

DOLJE, TROKUT, KVADRAT, DOLJE. Zatim ponovno zapocnite igru i

moci Cete igrati kao tudoviSte, imati bezbroj Zivota i svega ostalog.
2 nivo BORE, 0, TROKUT, LIJEVO, TROKUT, KVADRAT, X, 0

3. nivo GORE. X. O, TROKUT, TROKUT, DOLJE, KVADRAT, GORE
é.nivo GORE, KVADRAT, TROKUT, X, TROKUT, KVADRAT, GORE,

travanj 1998.

Rapid Racer

Sifra za sve nivoe s 30 Zivota: IPHBLLN B

Kad 2aurS|ie igru za jedno |graca idite na ekran za izhor staza i
pritisGite desno dok ne dobijete “fractal generator screen”. Ovdje
mozete stvarati slucajne staze - preko 1000000 moguénosti.

HELP LINE |

Spustite se, uhvatite se i idite lijevo. Popnite se u
ogradeni dio, otvorit ¢e se vrata. Prodite kroz nfih i
idite kosinom desno i pokupite metke, idite ravno |
skotite iz zaleta na platformu s osiguragem 1,
pokupite ga i vratite se do vratiju. Otvorite prva
vrata lijevo, prodite kroz ona s kotafem i skoéite
dolje. Pomicite kutiju dok ne dohvatite prekidac,
okrenite ga | pomocu kutije prodite kroz wrata.
Nastavite kroz sljedecu sobu pa uz kosinu, ubijte
straZara i nastavite u sljedecu sobu. Pomaknuvsi
kutiju, dodete do prekidaca i pokupite kljué. Vratite
se U hodnik | otkljuéajte vrata nasuprot onima $to
ste ih prva otvarili. Udite i skodite na pod, pomidite
kutiju da biste mog\i povudi | onu gornju. Kad raz-
maknete kutije, nadi ¢ete prolaz desno. Protriite
naokolo da biste srusili pod izbjegavajudi badve,
zatim ubijte straZara i uputite se oname odakle su
one stigle. Popnite se, izbjegavajte badvu skokovi-
ma unatradke i ulijevo pa idite naprijed po Secret 2
U sohi s resetkastim podom i éamcem okrenite
prekida pod vodom, brze se popnite na brod pa
gore kroz rupu u stropu te protréite kroz vrata.
Okrenite prekidac i skacite izmedu dviju kosina dok
se rupa ispod ne zatvori pa se tek onda popnite
kroz otvor. Okrenite prekidac i vratite se do éamca i
pradite kroz rupu v zidu. Ubijte 2 straZara i pritis-
nite gurnb lijevo. Tréite oko bazena i kroz otvar, pa
pokupite osigurad 2, dolje i lijeve. Pokupite medkit i
pritisnite gumb na zidu te otvorite prolaz stojedi na
mijestu gdje je bio osigurad 2, Vratite se do broda i
skocite na nj te otvorite vrata s kotagem. Idite hod-
nikom lijevo. Prijedite preko mosta kod vratiju i
pokupite osigurad 3, potom skodite kroz otvor u
kupaonicu i ubijte 2 strazara, uzmite metke i
harpune. Vratite se do bazena na podetku nivoa i
pokupite medkit u uglu sobe. Zaronite kroz prolaz |
okrenite prekida¢ u dnu duboke rupe, izronite i
prodite kroz vrata. Ubijte 2 straZara i 3efa.

Pokupite medkit | metke pa uporabite osigurace na
uterima i pomaknite kutiju ispod otvora, Popnite se
gore, ubijte strazara pa okrenite prekidaé.
Preskocite otvare i idite u vodeni prolaz. Ubijte ribu
i pokupite harpune desno, idite kroz tamni prolaz
lijevo i ubijte strazara. Upamtite vrata kabine, nas-
tavite lijevo  kupedi metks. Udite, okrenite prekidaé
i tréite na drugu stranu sobe kroz vrata - pokupite
baklje. Gurnite kutiju, okrenite prekida¢ i kroz otvor
na kraju hodnika skodite u vodu. NMamamivii ribe,
ubijte ih s kopna, potom zaronite | brzo idite kroz
atvor naprijed pa desna. Prozori vam moraju biti
zdesna, a kljuc iza kamenja, nalijevo. Pokupite ga |,
izhjegavajudi ribe, vratite se do otvora ali ne ulazite
u brod, nego u malu Spilju u blizini. lzronite |
pokupite Secret 3, vratite se na brod izbjegavajudi
ribe. Na brodu idite lijevo do vratiju kabina -
otkljutajte ih i udite. Okrenite prekidaé i gurnite
kutiju da biste doili do jos jednog prekidaca,
okrenite ga i vratite s2 u kabinu.

Popnite se kroz otvor u stropu | podite hodnikom
do sljedece sobe. Idite desno do rupe u podu, u
sobi s bazenom ubijte 2 strazara | uzmite metke.
Uzmite M-16 iz mra¢nog prolaza, vratite se ubiti
ronioce i skocite u vodu. Pod vodom pomaknite
badvu koja skriva izlaz.

Living Quarters

Povucite polugu ulijevo, prodite kroz otvor i idite
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naprijed. Prijedite sobu i ubijte strazara, skotite na
ravni dio, do prekidada. Idite na drugu stranu sobe
pa kroz otvor. Nastavite hodnikom, ubijte 2
strazara, uzmite harpune. |zadite iz prolaza i
skokom unatratke izbjegnite batve i ubijte straZara.
Na vrhu kosine uhvatite se za pukotinu i idite do
prekidada, okrenite ga pa idite lijevo do sljedeceg
prolaza i ondje okrenite jo§ jedan prekidaé. Skodite
kroz rupu u sobu s cilindrima. Skocite, uhvatite se
za prvi cilindar, a preko ostalih prijedite. Ubijte
strazara, zaletite se i skoCite desno do platforme sa
Secret 1. Opet se zaletite, skofite, popnite se gore |
idite hodnikom do kutije - gurnite je 3 puta. Drugu
gurnite jednom. Skocite kroz rupu, okrenite preki-
daé, skatite ponovno gore i vratite se do cilindara.
Popnite se na prvi i nastavite po njima do plat-
forme desno, Zaletite se i skodite, a kad se pop-
nete, uporabite prekidag

Wratite se u sobu s plamenicima i povucite polugu,
proplivajte kroz vrata. Ubijte ronioca, udahnite i
zaplivajte u spilju pa lijevo. Dréite se LUEVE strane,
idite do prekidaca i okrenite ga. Vratite se natrag
izbjegavajudi biljke i prodite kroz otvor na stropu
velike sobe. Ubijte straZara, okrenite prekidad i
prodite kroz vrata. Okrenite desni prekidag, lijevi,
ponovno desni; skotite desng, lijevo, pa ponovno
okrenite lijevi prekidac. Brzo se okrenite, potrdite i
skocite naprijed, uhvatite se i idite desno do plat-
forme - okrenite prekidac. Idite u ugao s otvorom.
Ckrenuti prema nizoj kosini, skatite izmedu njih
dok se ne uhvatite | tako se popnete na gornju
platformu. Idite do kutije, maknite je i na rukama
predite kraj nje, kraj metalne 3ipke, preko cijevi i
skodite kroz otvor u zidu s druge strane. Ubijte
strazara. Skodite, popnite se, a onda propadnite
kroz pod. Pokupite Secret 2 | HODAJTE kroz staklo
do mjesta gdje se moZete popeti.

Nastavite hodnikom, odsklizite niz kosinu i ubijte
ribu u bazenu. Pretréite preko plode u kutu, dok ne
pukne, popnite se i ubijte jo3 jednu ribu te otpliva-
jte kroz otvor do Secret 3. Po stupovima se popnite
navrh kosine pazedi na trofan pod izmedu stupova
kraj prozora. Nastavite kosinom, skoéite u hodnik
te ubijte strazara desno. Nastavite dalje i ubijte jo3
jednog lijevo, povucite kutiju na kraju sobe, vratite
se | preskocite balkon. Ubijte 2 strazara i skocite u
rupu pokraj njih, pomaknite kutiju i uzmite kljuc.
Wratite kutiju na mjesto, popnite se van i ubijte
defa. Prodite kroz otvor na kraju sobe i ubijte
strazara, zatim jos 2 na balkonu. Okrenite najblizi
prekidad, povucite zavjesu na pozornici i ubijte
straZara. Bakljom osvjetlite put do gumba s druge
strane rupe, pritisnite ga i vratite se ondje gdje ste
nasli klju¢. Ubijte usput straara i zaplivajte do
izlaza.

The Deck

Odmah ubijte 2 straZara, nastavite desno i
pokupite granade launcher. Vratite se do podetka i
skodite u vodu. Izadite na lijevu platformu, ubijte
ribu i nastavite po platformama do kljuda. Skatite
unatrag i okrenite se prema oplati, okrenite se lije-
vo i idite do otvora u stijenama. Prodite i idite
desno, lijevo pa gore kroz rupu | ubijte strazara.
Mastavite | ubijte jof jednog strazara s plamenoba-
caéem kraj otvora. Podite do hrpetine sanduka, raz-
maknite ih i nadi ¢ete vrata, otkljucajte ih. Udite,
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plivajte dolje, do prekidaca na desnom zidu, okren-
ite ga. Vratite se do otvora gdje ste ubili strazara i
okrenite prekidaé ubivii joi jednog. Pomaknete li
kutiju, nati éete se kraj propelera. Sa splava skotite
u vodu, idite ulijevo, izadite i ubijte straZara na
cbali i 2 ronioca u vodi. Okrenite se ka splavy,
zaronite i plivajte ulijevo, pokupite Secret 1 skriven
medu biljem. Okrenite se i idite lijevo, oko stijena,
do tunela. Ubijte ribu | nastavite tunelom (desnim
agrankom) te pokupite medkit.

lzlijetite se do kraja, skotite s najnizeg dijela plat-
forme pa kroz rupu na kutiju. Uzmite kljué. Ubijte
2 morska psa, a onda jo§ jednog, ondje gdje ste
pokupili Secret 1. Vratite se u tunel i ovaj puta idite
lijevo pa prolazom do palube. Skotite dolje, do
bazena, 1 ubijte nekoliko straZara, pridite pleéi na
zidu, Ubijte ronioca i pokupite Secret 2 kraj njega.
Pokupite metke medu kutijama kraj bazena pa idite
do mjesta s kojeg <ete vidjeti dio na kojem ste
pokupili granade louncher. Zaletite se i skotite na
ravnu plafrormu pa jo3 jednom, uhvatite se i pop-
nite na prolaz. Nastavite naprijed pa ponovno
skotite iz zaleta na narancastu kosinu, Idite desno
dok ne vidite kutije ispad sebe. Ovdje se spustite i
skotite, u zraku se uhvatite i idite lijevo. Popnite se
i skotite iz zaleta u otvor na zidu. Nastavite
tunelom skadu¢i preko platformi. Ubijte straZare i
izadite iz spilje, zaletite se i skocite na krov. Idite
ulijevo i skodite preko prolaza te udite kroz otvor.
Ubijte strazara, pokupite metke, izadite kroz vrata i
okrenite prekidad iza kutije.

lzadite i prodite kroz otvorena vrata, pokupite
metke | otklju€ajte bravu. Skocite kroz pod i pritis-
nite gumb, idite pedinom do rupe u podu i ondje
pokupite kljug. Idite do vratiju kraj propelera.
racajudi se prolazom, kraj naranéaste kosine
skotite ulijevo kod ulaza u malu spilju, uhvatite se i
idite desno, popnite se i pokupite Secret 3.
Preskodite staklo pri izlasku i ubijte dva straZara s
plamenohaca¢ima ispred vratiju, kod propelera
Otvorite vrata i pokupite Seraph.

Tibetan Foothills

Idite putermn i ubijte orla, spustite se nizbrdicom izb-

jegavajudi ledene kuglice pomodu prolaza lijevo.
Skaéite ledom po nizbrdici i skoéite na put, desno.
Slijedite prolaz i sti¢i ete do kanjona s kolibom,
ubijte orla. Okrenite se i, skliZudi, spustite se
nizbrdicom. Visedi pri samam kraju, skoéite na ulaz
u spilju (ako promadite, popnite se ljestvama).
Krenite spiljom, skodite u bazen i prijedite preko,
gdje morate odmah skodite u vodu da biste izbjegli
sige, izadite i prodite kroz rupu u zidu. Idite lijevim
prolazom i vani skodite iz zaleta na platformu,
ponovno skodite na platformu pokraj kolibe
Uzmite medkit i popnite se na kolibu. Ubijte 2
strazara | pokupite Secret 1 s platforme desno od
ulaza u spilju.

Idite prolazom i ubijajte straZare, a kad dodete na
otvoreng, skodite nekoliko puta do otvora zapri-
jecena kamenom. Skotite preko zida do kosine i
ubijte leoparde lijeva. Skodite, popnite se, udite u
snowmoebile i njime preskodite prijeko driedi se
lijeve strane. Jos jednom skodite do raskrice, parki-
rajte vozilo i nastavite pjesice. Idite desnim putem,
uzmite granate, popnite se liestvama i okrenite
prekidag. Ubijte straZare i vratite se u snowmohile i

u njem prodite kroz otvorena vrata i usput ubijte
strazara, Ostavite vozilo u velikoj spilji 1 ubijte jos 2
straZara. lzadite na platformu, zaletite se | skodite
na platformu desno po Secret 2, vratite se do vozi-
la. Ubijte 2 leoparda, udite u snowmohile i skotite
iz zaleta. Nastavite lijevo izbjegavajuci ledene kugle
do spilje. Ostavite tu snowmobile i udite. Nadite
ljestve, prekodite ih | uhvatite se, dok budete
padali, za platformu. Spustite se dolje, pokupite
klju¢ i nastavite do ledenog zida. Ubijte strazara pa
idite do rupe, pokupite granate i uhijte 3 leoparda.
Vratite se do ljestava skokom iz zaleta i penjanjem
do snowmobila.

Kljuéemn spustite most i pridite znaku opasnosti.
Prvo porusite sve sljezne kugle i prodite. Ma dnu
lavine je strazar u autu. Uhijte ga, pokupite klju¢ i
vratite se u kolibu. Udite unutra i pokupite metke,
M-16 (ako ga nemate) | medkit. Okrenite prekidac,
izjurite | ubijte neprijatelje. Obliznjim se ljestvama
spustite po Secret 3 (pazite na snjeZne kugle).
‘ratite se i popnite na snowmobile. Ubijte jo3 dva
straZara na snowmabilima naprijed i nastavite do
drugog kraja doline, gurnite kamen i nastavite. Na
rubu ponora ubijte strazara dolje desno pa snow-
mobilom sletite niz liticu. Uhvatite se, popnite i
nastavite putem.

Barkhang Monastery

Borite se sa stra?arima dok ne dodu redovnici - NE
PUCAITE U NJIH! Kad su strazari mrivi, popnite se
ligstvama ( pazite na ptice), skodite na platformu
desna i na kraju skodite na kosinu i, sklizudi se,
uhvatite se na dnu. Skodite i, visedi, uhvatite se za
platformu i idite lijevo do prozora, udite. Slijedite
monaha lijevo do vratiju. Kad placenik prode kroz
prozor, pokupite granate s platforme vani, vratite
se unutra pa idite do vratiju lijevo. Ako niste ubili
placenika, namamite ga do monaha i on ¢e to
uciniti za vas. Popnite se ljestvama i nadi cete kljug
3to ga cuva monah, idite okolo platformom, uz
kotrljajuce kamenje. Gurnite kutiju do koje je doZao
drugi kamen pa skotite u bazen. Nadite podvodni
tunel, udite i slijedite ga, dodi cete u mra¢nu sobu.
Bakljom osvijetlite okolis i prodite pokraj smrtonos-
nih vratiju. Po ljestvama se popnite gore i
pomaknite kutije da pronadete izlaz. Uzmite
Parayer Wheel 1 iz mraénog kuta, kraj desnog zida
skotite do ruba najblizeg prvom plameniku. Nakon
joi jednog skoka, vratite se u glavnu sobe i upora-
bite kljué. lza vratiju su svedenik | dva monaha kaji
ée vam pomodi u borbi ako ih dovedete do nepri-
jatelja. Prodite kroz vrata desno i nastavite do pro-
laza na drugoj strani i lijevo. Zaletite se i preskocite
o3trice, nastavite dugadkim hodnikom te udite na
lijeva vrata, Uzmite monahu kljug i vratite se u
skladiste — na¢i cete jo¥ jedan. Vratite se ondje gdje
ste usli kroz prozor i prodite kroz desna vrata,
otkljucajte jos jedna i prodite ih driedi se lijevog
zida. Okrenite prekidaé iza zlatnog kipa i protréite
kroz vrata lijevo te pokraj dvaju monaha, te se pop-
nite ljestvama. Pomozite u barbi ako bude potreb-
no i idite u dvoriite, okrenite joi jedan prekidac pa
razbijte staklo i pokupite dragulje.

Okrenite prekida¢ iza ugla i uporabite dragulje
izmedu zlatnih kipova te prodite kroz vrata.
Povucite kutiju dva puta, pokupite Prayer Wheel 2 i
vratite se do mjesta gdje ste dobili klju¢ skladidta te

Velika vozila: U glavnom izbnrnLku driite L2 i R2 te pritisnite GORE,
GORE, GDRE KVADRAT, KV
Mala vozila: 1 glavnom |zhormku dmte L1i R te pritisnite DOLJE,

DOLJE, DOLJE, 0,0

ted Alert Skull Monkeys

ifre za nivoe; Nivo Password
Alligs: DVPOIBYYZ R57UPSPOF LIRPRZU2R 17WK2JO9K 2, R2, R2, KRUG, KVADRAT
17E2ZXT96 HXP3XLIMY TLO2ERGO3 3. FIZ KVADHAT R2, R1, KVADRAT, X, R1, X, X, R1,
Ridge Racer 4,
U ig_rg%i za viijeme utitavanja morate dobiti PERFECT rezultat da bi 0 TR?{KUT e A Y
dobili 8 dodatnih automaobila. 5. JRL AII.J1RAI_(I_VADRAT L1, KVADRAT, R1, KVADRAT, L1,
Rack & Roll Racing 2 6. KVADRAT, R1, L2, TROKUT, 0, L1, KVADRAT, X,
Boje vozila: KVADRAT, X
Na glavnom izborniku drZite R-1 1 pritisnite KVADRAT, TROKUT ili O 7. KUADRAT R1,0, L1, 0, R1, 0, L1, X, ¥, KVADRAT, R2

2za tri razliGite boje.

travanj 1998.
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2 1 skodite kipu

glavu. Prijedite na drugu
ruku u prorezu. Idite u hodnik u
osinu | popnite se po Secrat 1
hodnik, u sobu desno,

u kutiju i gurnite je izmedu badvi,
decu kutiju i uzmite metke ispod nje,
utije tako da je jedna ispred vratiju a
2| hrpe sanduka, Na ovaj natin mozete
povud sanduk na vrhu | pronaci harpune. Vratite se
u hodnik, idite desno, prodite pokraj triju monaha i
udite u sobu lijevo od vas. Otplivajte u udaljeniji
dio sobe, do malog otvora pokraj ljestava, i
pokupite Secret 2. Sada se vratite u prijaénju sobu s
otvorom i skocite dolje. Slijedite prolaz do preki-
data i okrenite ga.

Udite kroz otvorena vrata, gurnite kutiju, i vratite se
u sobu gdje ste pokupili Secret 2, Tu gurnite kutiju
na platformi i pokupite Prayer Wheel 3. Sada idite
prolazom iz sobe na kraju velikog hodnika.
Poubijajte placenike i podite do plamenika,
Preskotite ga i idite kroz tunel izbjegavajudi Ziljke,
okrenite se i popnite na platformu pa pri¢ekajte da
se odtrice otkotrljaju lijevo, tada preskodite rupu.
Tréite u sliededi prolaz ¢im se plamenik ugasi, pop-
nite se na desnu platformu i vidjet fete vrata.
Potreite u pravi trenutak i pokupite kjuZ pa se
vratite u hodnik s rotirajucim oftricama. Izbjegnite
ih, idite do malog prolaza lijeve, izbjegnite obje
zamke s oifricama i dodi cete do Secret 3. Vratite
se u sobu u kojoj je prije bila voda i kljuzem
otvorite poklopac. Udite i okrenite prekida¢

lzadite, slijedite put do ljestava, iza stijena ljevo.
Popnite se | idite do mosta te putem ubijte orla i
placenika. Ubijte jos nekoliko ptica iza mosta i pen-
jite se do vrha zgrade preko platformi. Udite |
pokupite Prayer Wheel 4.

Sada se morate vratiti u sobu u kojoj ste nagli
metke pomicudi kutije. Putem cete se morati boriti
protiv placenika, a monasi ¢e vam u tome pomodi.
U sobi idite prolazom i uhvatite se za ljestve kad
budete padali. Popnite se i nastavite prolazom
desno, pa lijevo, idite stubama do prozora i
iskocite. Okrenite prekidaé na zidu i pomozite
monasima u borbi, na kraju se popnite ljestvama
po Prayer Wheel 5.

Sada se vratite do sobe s kipom i idite u sobu lije-
vo. Uporabite sve Prayer Wheels kraj velikih vratiju i
prodite kroz mala vrata do kesine koja vas vodi do
mjesta na kojem trebate uporabiti seraph i izadi,

Catacombs of the Talion

Idite do boéne strane stuba, uhvatite se za pukot-
inu u lijevom zidu, idite desno i popnite se po
Secret 1 i baklje. Spustite se ljestvama i ubijte jetia,
okrenite prekidac i popnite se |jestvama. Odsklizite
niz kosinu, skogite unatrag i ubijte leoparda, Ubijte
2 placenika spustajuci se stubama i nekoliko leop-
arda. Pokupite medkit prolazedi kroz vrata. Tréite uz
kosinu izbjegavajuéi kugle i idite na desnu platfor-
mu. Tréite preko “propadajuéeg” poda i popnite se
ligstvama. Ma vrhu skotite unatrag do prekidaéa,
okrenite ga i iz kaveza uzmite masku. Spustite se
dolje, preskotite rupu i uporabite masku pokraj
vratiju. Kad dodete do sljedede kosine, popnite se
na lijevi zid izbjegavajuéi kugle i ubijte 4 leoparda.
Idite dalje, izbjegavajte kugle, nadite ljestve desno

8. X, KVADRAT, X, TROKUT, X, X, KVADRAT, L1, KVADRAT,
KVADRAT
9. TROKUT, R2, TROKUT, TROKUT, KVADRAT, X, 0, L1,

KVADRAT, TROKUT, KVADRAT, KVADRAT
KRAJ X, TROKUT, X, X, R1, KVADRAT, 0, X, L1, X

Za gledanje animacija unesite ove Sifre:
J;\nfm. Sekvenca Password

0, L1, X, TROKUT, KVADRAT, X, X, X, L1,

od mjesta s kojeg one stiZu i popnite se na platfor-
mu. Uzmite granate i vratite se do pukotine u zidu.
Prodite iza nje i ubijte 4 leoparda. Nastavite do
ledenjaka i ubijte ih jo3 nekoliko.

Popnite se na stijene lijevo i u bazenu pokupite
masku. Vratite se do mjesta gdje ste pokupili
granate i ubijte usput plaéenike. Uporabite masku i
udite. U sobi okrenite prekidac i ubijte 4 jetia.
Kamenom zadr?ite refetke da se ne zatvore, okren-
ite prekidac, uzmite granate iz hodnika i vratite se
do pukotine u zidu i ondje ubijte placenike. Prodite
kroz vrata, idite lijevo od mosta izbjegavajuéi kugle,
nastavite i skotite iz zaleta | uhvatite se za ljestve.
Popnite se na vrh i skodite u bazen te brzo izadite.
Mastavite u sljedecu sobu pa lijevo. Ma rubu plat-
forme okrenite se i ljestvama se uspnite gore pa
desno, & onda padnite. Dva puta skofite i s ravne
platforme pokupite Secret 2. Skoéite na ljestve,
nastavite preko bazena i popnite se do kamena
pokraj vratiju. Skoéite iz zaleta na platformu,
okrenite prekidac, spustite se | prodite kroz vrata.
Ubijte leoparda lijeva i okrenite prekidaé pa se
vratite do mjesta gdje ste rabili prvu masku i
prodite kroz vrata. Preskofite iz zaleta preko rupe
ubijte leoparde te padnite dolje.

Okrenite prekida¢ i ubijte leoparda pa pokupite
stvari iz kuta prije nego se vratite gore. Skoéite
naprijed, natrag | naprijed, da biste izbjegli kugle,
pa idite kosinom i dalje ih izbjegavajuéi. Prodite
kroz razbijena vrata i stanite na lijewu podnu plogu i
OPREZNO udite u sliedecu sobu. Okrenite se lijevo,
popnite se na zid do platforme sa Secret 3, Vratite
se na pod i hodajte prema vratima, do prijainje
sobe. Kad se otvore, skotite kroz njih na kosinu i
preskodite kugle, pozurite natrag pa u sobu sa
filicima. Idite do izlaznih vratiju, skofite iz zaleta na
ljestve i spustite se u tunel.

Ice Palace

Mala odsko¢na daska desno odbacit ée vas do plat-
forme s medkitom. Odbacite se sa daske isprad
zvona, u zraku pucajte u nj i pri padu se uhvatite
za platformu. Tréite ka otvorenim vratima i
odbacite se od vece daske. U zraku se uhvatite i
popnite na platformu - pokupite metke i okrenite
prekida. Ubijte jetije i idite u rupu, ondje pokupite
medkit, ubijte jetija i okrenite prekidat. U uskom
kavezu povucite kamen i gurnite ga na stranu.
Nevidljivim mostom od3edite do Secret 1 na vrhu
stupa i vratite se u glavnu sobu s kavezima, gdje ce
vas mala odskoéna daska odbaciti do novonastale
platforme. Pucajte u zvono i spustite se klizedi niz
kosinu pa prodite kroz dvoja vrata. Idite lijevo i
dodite na odskoé¢nu dasku u ravnini s platformom.
Popnite se i skoite unatrag do kosine te nastavite
skakati izmedu njih, Zatim skodite desno | nastavite
skakati i pucati u zvono. Skatite ulijevo, do ravnog
dijela pa idite do vratiju. Popnite se ljestvama, sidite
lijevo pa skoite iz zaleta do platforme

Ubijte jetija lijevo, pokupite baklje i nastavite do
tigrova, ubijte ih. Baklja ¢e vam pomoéi da nadete
Secret 2, skodite | pokupite je. Slijedite kosinu do
vratiju desno i spustite se u spilju. Uzmite medkit
lijevo i slijedite tunel ubijajudi tigrove usput.
Pokupite masku i vratite se do ratiju, nastavite
putem | ubijte jetija kad se spustite dolje. Ubijte jo3
jednog kroz rupu pa idite do drugog kraja sobe

Sifre unosite pauziravsi igru.
Tekken

Dvostruko pucanje u Galagi: Dok se igra ugitava, drzite pritisnuto
TROKUT+X+GORE+L1 na controlleru 2.
Igranje kao Devil Kazui;a: Izvedite gornii trik, a zatim morate dobiti
8 bans nivoa. Ako promasite kojeg nepri-
jatelja, pocnite ispocetka pritiskom na SELECT. Zatim odaberite
arcade mode” | u odabiru |ikova odaberite Kazuyju START tipkom.

PERFECT score na svi

R
5 0. R1, KVADRAT, TROKUT, L1
: KUADRAT Py, KUADRAT %, X X, 0.0
DRAT, R, iy A i )
5 X, TROKUT X, X_ R1, KVADRAT 0., L1,x ~ iobal No. 1

Super Doom

Sva oruja i streljivo: X, TROKUT, L1, GORE, DOLJE, R2, LEVO,
LIJEVO

travanj 1998.

Neranjivost: DOLJE, L2, KVADRAT, R1, DESNO, L1, LIJEVO, O
Level Warp: DESNO, LIJEVO, R2, R1, TROKUT, L1, 0, X

NamjeStanje kuta kamere: DrZite L2 i R2 dok se u&itava borba, Ako

igrate udvoje, marate drzati pritisnute tipke na oba controllera.
azliciti kostimi: DrZite GORE za vrijeme izbora lika.

Homovo samoubojstve; pritisnite L1, L2, R1, R2, X, DOLJE

I
HELP LINE |

uzmite medkit, Nadite stup drugaéiji od ostalih i
spustite se u srediste rupe. Bakljom potraZite med-
kit | metke te uporabite masku vani, na platformi
pokraj prozora. Zatim idite desno, kroz vrata, Idite
preko mosta i uzmite baklje na putu do gornje
platforme. Okrenite prekidad i idite prema bazenu.
Uhijte 2 tigra, pokupite metke kraj ledenjaka i iz
bazena. Plivajte u drugu sobu, ubijte jetija i uzmite
ekic. Idite u sobu gdje ste maloprije ubili 3 jetija
pa ubijte jof jednog. Popnite se do vratiju i brzo
padnite na stranu izbjegavajuéi sigu, prodite kroz
vrata, ubijte jetija i uzmite granade launcher (ako
ga nemate)

Zatim idite desnim prolazom i izbjegavajte kugle
blizu otvora. Prodite kroz otvor i idite lijevo i
skocite desno na kamen da ih jof izbjegnete.
Nastavite do strme kosine, skliznite unatrag i
uhvatite se za rub pa idite lijevo, popnite se i
skodite unatrag na platformu, Skotite na ledeni zid
i popnite se do spilje iznad, kliznite niz kosinu |
uhwvatite se prije nego padnete dolje, Cekicem
udarite gong i idite lijevo od ledene palaée pa niz
ljestve. Zatim idite lijevo i upalite baklju pa nas-
tavite dolje do sljedece platforme i okrenite preki-
dac. Vratite se do kolibe ispred palace | pokupite
Secret 3. Udite u palaéu i uzmite talion, Ubijte
tuvara taliona kako god znate (12-ak dobro nacil-
janih granata bit ée dovolino} a iz njegova skrovista
mozete pokupiti metke | medkit.

Temple of Xian

Kad preskodite visecu oftricu, spuitat cete se prema
vodopadu pa skodite i skliznite unatrag, primite se
za tub i idite lijevo, te se popnite i uzmite Secret 1.
Padnite u bazen dolje, i ubijte ribe. Uzmite medkit
u podvodnom prolazu, pa izadite pokraj vratiju
hrama i uzmite metke lijevo. Ubijte 2 tigra kod
stuba pa idite gore i skotite s odskoéne daske na
krov. Povucite prekidaé s druge strane krova, ubijte
orla i prodite kroz vratadca. Visite a onda padnite s
krova te se popnite po ljestvama i ubijte pauka.
Udite u veliku sobu pa se spustite po ljestvama,
padnite, i primite se za rub. Popnite se, primite za
puketinu u zidu | idite desno po Secret 2. Vratite se
i ubijte pauka kraj crvene tekudine pa skotite do
liestva | popnite se gore. Idite do zida nasuprot
rupe i popnite se gore | desno. Kad budete uz
desni zid, skodite unatrag pa odmah skoéite da
sletite na zid. Idite po zidu dok ne ugledate dasku
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na drugoj strani, koja ée puknuti kad je dodirnete,

a zatim se udaljite od zida. Uzmite metke odozda,

skodite iz zaleta s lijeve strane kamena, a kad
sletite, odsklizite dalje. Skodite ponove pa joi
Jedanput i okrenite se nadesno da biste sletjeli na
dio s kojeg se moZete sigurno odsklizati dolje.
Pokupite granate, popnite se po kamenju pa se
uhwvatite za platformu i idite lijevo. Popnite se i
okrenite prekida¢ i obliZnjom stazom podite do
ulaza u hram. Ne priblizavajte se kipovima,
pokupite metke pa prodite kroz vrata. Tréite iz
zaleta i sletite na prvu platformu, skliznite i
skotite s kraja. Opet skiiznite i skogite s kraja
kosine, dvaput skotite, uhvatite se za platformu i
popnite se gore. Zatim se uspnite po kamenju i
navrh sobe skodite iz trka i popnite se kroz rupu.
Nastavite hodnikam prema prekidacu, padnite i
odmah patreite, okrenite prekidaé i izjurite kroz
vrata. Nastavite hodnikem te skokom unatrag i
lijeva izbjegnite kamen, Izbjegnite jo3 dva kamena
i popnite se ljestvama. U mraéno] sobi upalite
baklju, okrenite prekidaé i ubijte tigra.

Popnite se gore i idite do o3trica. Okrenite se ledi-
ma prema njima i idite do kraja lijevo | ondje se

dva puta spustite dolje. Pri¢ekajte trenutak i proju-

rite kraj otrica kroz vrata. Ubijte orlove i pritisnite
gumb na zidu, brzo tréite i skodite do vratiju.
Zatim slijedite prolaz ali pazite na njisuce &iljke
Prodite u pravem trenutku | u hodniku pritisnite
desni gumb, skodite lijevo i pritisnite ljevi gumb.
Tréite desno u hodnik i bjeZite od kugle te skotite
iz trka s kraja platforme, uhvatite se i popnite na
drugu platformu. Spustite se dolje i pokupite
Dragon Seal. Sada skotite na platformu desno,
popnite se na kamenje po metke i ubijte kukea u
mracnoj sobi. Pokupite streljivo i okrenite prekidad
pa izadite na suprotnu stranu od glave kipa.
Skofite preko nekoliko platformi iznad crvene
tekudine pa skodite iz trka do kose platforme u
centru sobe. Skodite i popnite se na kamen pa
odsklizite niz drugu stranu i skocite na ravni stup
Skodite iz trka i popnite se na platiormu desna
uza zid.

Skotite iz trka do platforme pokraj odskoéne
daske, pomaknite se u centar platforme i skotite

na dasku koja ¢e vas cdbaciti na visoku platformu.

Kad sletite, skotite unatrag, uhvatite se da izbjeg-
nete kamen pa se popnite na vrh strukture izbje-
gavajudi jos jedan kamen koji ide prema vama.
Kod bijelih opeka odskliZite dolji i sletite na dasku
pa odletite na platformu u vrhu. Skodite iz trka,
popnite se na platformu i pokupite Secret 3,
Skocite natrag do strukture i popnite se na plat-
formu. Ubijte orla pa se popnite gore, skotite iz
trka i do vrata. Povucite kutiju dva puta | idite u
sljiededu sobu gdje okrenite prekida¢ i spustite se
dolje. Idite dolje | lijevo do kosine, odsklizite se
dolje i ubijte tigrove prije spuétanja. Dolje upora-
bite Dragon Seal. Slijedite prolaz iza vratiju i izb-
jegnite rotirajucu oltricu pa odsklifite kosinom.
Brzo okrenite 3 zelena prekidaéa i nastavite preko
platformi dok ne budete iznad bazena. Ubijte ribe
i skodite. Okranite podvodni prekidaé i idite na
povriinu pa udite u tunel,

Idite desnim prolazom i pokupite medkit (vratite
se po zrak), nastavite tunelom pa potegnite
polugu. Izadite po zrak, idite tunelom kroz
otvorena vrata pa potegnite jof jednu polugu i

Twisted Metal
Sifre za nivoe:

1. Warehouse District Warfare: 0, TROKUT, KVADRAT, 0, 0
2. Freeway Free For All: X, KVADRAT, KVADRAT, O, TROKUT
3. River Park Rumble: X, TROKUT KVADRAT, 0. KVADRAT

ponovno idite udahnuti. Zaronite i idite kroz vrata
i povucite poelugu. Prodite kroz vrata iznad i
pokupite metke, Idite u sljedecu sobu i okrenite
prekidac. Propadajudi u otvor, usput pokupite
Kljug. Zavrdit cete u potetno] sobi kraj slapa pa
otvorite vrata na vrhu stuba, idite prolazom desno
pa na raskricu opet desno. Provucite se plivajuéi
kroz redatku i idite do lijevog zida, Povucite
polugu iza drugog stupa pa ubijte Fighting Fish.
Nastavite oko stupa do izlaza i idite do raskrca.
Idite lijevo i kroz otvorena vrata. Popnite se na
platformu, poubijajte sve pauke i pokupite metke
kraj mreZe, Kad dodete do velike 3pilje, ubijte in
joi i penjite se po platformama dok ne budete
mogli skokom dodi do stupa u sredini. Zatim
skotite i popnite se na stup kraj vratiju pa se pop-
nite kroz prolaz. S kraja prolaza, skoéite iz trka na
stup izmedu stijena i pokupite kljué s visoke sti-
jene.

Wratite se u vodu i plivajte do glavnih vratiju
hrama i otkljuéajte ih. Prodite kroz vrata, popnite
se na kosinu | nastavite gare izbjegavajudi crvene
kugle. Na vrhu pokupite metke i idite lijevo pa
preko mosta usput ubivii orla i 2 tigra. Popnite se
na ukoZeni stup i skotite unatraske do platforme i
raskrica. Idite do rotirajuce oStrica i dva puta
skodite u trenutku kad otrica krene ka suprotnom
kraju gornje platforme, Idite lijeve i odskliZite una-
trag niz kosinu uhvativii se prije pada. Ljestvama
se spustite dolje, padnite jos niZe pa pokupite
metke prije spuitanja natrag ispred hrama. Vratite
se do raskriéa | penovno prodite kraj oitrice pa
idite do sobe s mostom i jo$ jednom ostricom
pokupite metke i medkit pa treite preko mosta
prema gumbu lijevo, Pritisnite gumb i tréedi se
wratite preko mosta natrag do raskrééa | idite

drugim prolazom. Stanite ledima okrenuti ka prvgj

odskoéno] dasci | skotite unatratke na nju. Na
kraju ubijte orla prije skoka i penjanja na platfor-
mu ispred vas.

Udite kroz vrata, nastavite pa skodite na kockastu
platformu kraj brave, Skodite do lijeve kutije | brzo
se popnite ljestvama. Padnite dolje na platformu
desno, tréite i skotite s platforme na ljastve i pop-
nite se gore, Nastavite do prekidaca, okrenite gai
vratite se do otvorenih refetaka. Pokupite kljué sa
stupa i odsklizite do poda. Skoéite do brave,
otkljuajte Je | okrenite se, skoite iz trka | popnite
se, pa se popnite ljestvama i izadite kraj Siljaka
desna. Preskotite ih i dalje se penjite ljestvama do
mjesta gdje ste pronaili klju. Prodite kroz drugu
otvorenu resetku | idite lijevo pa skotite iz trka i
popnite se na platformu. SkliZite se niz kosinu i
skodite prema stupu. Nakon sklizanja niz zmiju,
doti dete do ljestava pa se popnite. Skodite na
kosinu | ponovne naprijed do ljestava iznad
oftrice. Popnite se do joi jedne odtrice, skotite
unatrag, okrenite s i uhvatite se za joi jedne
ljestve. Penjite se dalje | idite desno do izlaza.

Floating Islands

Ratnika koji vam prilazi zdesna ubijte prije nego
se priblizi, pokupite medkit (lijevo) pa idite na
drugi kraj otoka. Zakoraéite unatrag, potréite i
skocite na nizbrdicu na slizdeéem otoku
Deklizavii do polovice nizbrdice, skodite na sli-
jedecu, pa ponovne skodite do sljededeg otoka.

Uhvatite se za rub otvora kraj zlatne strukture,
popnite se i aktivirzjte prekidac.

Nastavite hodnikom i odUlizite dolje, pa s kraja
nizbrdice skocite do sljedeceg otoka. Ubijte prvor
strafara pazedi da ne probudite drugog, jer su u
paru opasni. Kad se rijedite i drugog, skofite i
popnite se kroz otvor, pa ubijte tredeg Euvara.
Zatim pokupite prvu Mystic Plague, baklje, metke
za uzi | medkit, te se spustite kroz otvor. Potrazit
ravnu stijenu kraj drveta, skodite | popnite se na
krov da dodete do Secret 1. Idite na suprotnu
stranu otoka od one na koju ste dosli, pa se
spustite, padnite i uhvatite da dodete do plat-
forme na kojoj je prekidac koji otvara izlaz. Tréite
i skotite do izlaza, pa ponovno do sliedeceg
otoka. Idite do druge strane tog otoka, pa skoéits
nalijevo da dodete do stijena gore. Idite u smjeru
otoka kaji lici na stubiste, pa tréite, skodite i
uhvatite se, pa se popnite. Popnite se joi dva
puta da dodete do prve stube, i popnite se do

i wrha. Idite desno, tréite i skogite do jo¥ jednog

stubista. Okrenite se i idite stubama gore {ubijte
2 ratnika).

Na kraju stuba idite lijevo iznad vratiju i skotite
na prvu nizbrdicu na koju ste skoéili s prvog
otoka. Ovog puta trgite i skofite, pa se uhvatite
2a kraj nizbrdice. Padnite na platformu ispod, pa
tréite i skotite do otoka s drugom Mystic Plague
Tréite i skocite jo3 jednom, pa se uhvatite za
desni rub obliznjeg otoka, s kojeg skotite na veli-
ki otok gdje ste pokupili prvu Plaque. Mastavite
do podno#ja zelenih stuba, do vratiju, gdje
uporabite obje Plague.

Morate skoCiti na platformu ispred vrata s nag-
nute platforme. Tréite, skodite | uhvatite se, ali
pazite da se ckrenete ulijeve. Otvorite vrata i
prodite, pa ubijte ratnika koji dolazi odezdo slije-
va. Ildite do otvora kod drveta na druggj strani
mosta. Stanite ladima prema otvory | onda idite
lijevo koliko moZete, a onda unatrag do kraja i
skodite unatrag. Doskotit ¢ete u tunel, gdje
pokupite Secret 2, Stanite na desno od otvora,
okrenite leda zidu | skocite, pa kad sletite skoéite
Jo§ Jedanput do drva uz most. Stanite jedan
korak od zelenog kamena i okranite se od njega.
Skodite unatrag na kamen pa joi jedanput, prim-
ite se za rub i gekajte da se kamen otkotrlja,
Padnite te pokupite medkit i ubijte jof jednog rat-
nika.

Udite u zgradu i popnite se na zacbljeni zeleni
kamen i skotite sa najvideg djela prema krovu i
popnite se. Idite dok ne naidete na prolaz do
kojeg se treba popeti. Vratite se prolazom do
mosta, pa idite do mjesta gdje se otkotrljao
zeleni kamen i spustite se ponovno, ali ovaj put
naprijed, da moZete skoiti preko rupe na
zaobljeni dio. Nastavite tim putem dok ne ugle-
date nekoliko opeka. Idite desno i skocite iz trka
te se primite i povucite na drugi otok. Ovdje se
spustite po uZetu.

Ubijte strazara u zgradi. Ubijte joé dva koja Euva-

i ju prekidad. Pomaknite prekidag, i udite u

sliedecu sobu te se spustite po uZetu do drugog
zida. Primite se kad napustite ufe, te se popnite
po zlatnoj strukturi i nastavite nadesno. Primite
se za zeleni rub, idite na rukama lijevo i padnite.
Idite do vrha prvog uZeta i spustite se po njem

DESNO, LIJEVO, DOLJE, GORE. Na vrhu ekrana Ge se ispisati GOD
IMODE - sada imate bezbm Zivota | streljiva. Ova §ifra ne radi u

CHALLENGE natinu.

éffﬁ za nivoe:

KVADRAT, TROKUT, X, O, TROKUT, KVADRAT, 0, X
VADF.AT X, D TRGI(LIT TROKUT KVADRAT, X, 0

KVADRAT KUT X, 0, 0, TROKUT, X, 0

X, 0, KVADFIAT X TROKUT KVADFIAT X 0

4. Assult On Cyburbia; X, KVADRAT, TROKUT, TROKUT, TROKUT
5. Rooftop Combat: KVADRAT, TRDKUT X, 0,0

Pasebne Sifre:

Aiena nivo + vise neprijatelja: KVADRAT, TROKUT, 0, KVADRAT,

KVADRAT
Pngied iz helikaptera na Arena nivo: O, 0, TROKUT, X, PRAZNO KVADRAT, 0, TROKUT, X, 0. X, KVADRAT 0
MJESTO X. 0, KVADRAT. X, TROKUT. TROKUT, X, 0

Neranjivost; KVADRAT, TROKUT, X, PRAZNO MJESTO, O X, X, 0, TROKUT X, 0, KVADRAT, X
OruZja se ne frose; TROKUT PRAZNG MJESTO, KVAURAT, 0, 0 0X0 KVADRAT. X, 0, KVADRAT, KRUG
?997: TROKUT, X, TROKUT, TROKUT, 0 0, TROKUT, 0, 0, KVADRAT, TROKUT, X, 0

Twisted Metal 2
Dréite L1, L2, R1, R2 i pritisnite GORE, DOLJE, LIJEVO, DESNO.

Warcraft 2
Humans: 2)BTTLFR 3)NCMRNT 4)BYNDTH 5)SHDWSS 6)FLLFCH

travanj 1998.
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do kr=2 S j=dee= srane hodnika skodite
z. Dotaknite ga i ubi-

da moZete skotiti gore i
omaknite prekidad na stupu te
nom zidu uz lavu i pokupite
jegnete ostrice, visite pa padnite niz
desnom kutu, onda skogite na most
rekida. Vratite se do zida i skotite
ma malim vratascima i uhvatite se dok
u zraku. Pokupite streljivo, nastavite do kraja
sobe | pomaknite prekidad. Vratite se do bazena i
ronite do tunela na lijeve, slijedite ga do velike
sobe. lzronite sa strane. Gurnite kutiju kod stupa
do vrata, pa se popnite i skodite kroz vrata
(pazite na niski strop)

U hodniku su vrata, a prekidad je iznad sobe sa
filjcima u podu. Skoéite naprijed i uhvatite se za
pukotinu, pa idite lijevo i popnite se. Skotite iz
irka na lijevi rub otvora ponovno u hodnik. Udite
u sobu i propadnite kroz rupu u podu, te se pri
padu uhvatite, Kad padnete, ckrenite prekidad,
pa se vratite | popnite s jedne strane stupa, idite
lijevo ili desno dok ne ugledate kavez, pa pucajie
na ninje. Zatim pobijte Xian straZare (4), pa
pokupite medkite i metke, Okrenite dva prekidaca
I vratite se u sobu iznad, prodite kroz otvorena
vrata. Ubijte ninju i nastavite stubama do vratiju.
Okrenite prekidad i ubijte 2 strazara, pa prodite
kroz vrata.

Popnite se na vrh ukrasa, skodite i okrenite se u
zraku da se uhvatite za ukras iza sebe. Spustite se
dolje i popnite na kosinu, pa skocite unatrag.
Stalno skadite i na kraju se pomaknite nalijeve i
ubijte ninju. Pronadite pomi¢nu kutiju i povucite
Je. popnite se i skodite do stijena nalijevo. Idite
do platforme nadesno i skotite preko lave do
kockaste udubine. Okrenite se | skodite iz trka u
tunel ispad platforme, pa pokupite Secret 3.
Skoéite iz trka iz tunela | uhvatite se kraj kockaste
udubine. Popnite se i skodite natrag do plat
forme, pa se vratite do kutije i gurnite je da
moZete dodi do uZeta. Spustie se uZetom.

The Dragon’s Lair

Nakon sletanja, pokupite medkit i metke za uzi,
pa prodite pored Xiana i sredite cuvara. U
sliedeco] sobi aktivirajte prekidac najblizi prvom
¢uvaru i sredite cuvare na izlaska iz sobe.

U sljedecoj sobi izazivajte ninje dok vas ne podnu
slijediti a onda ih ubijte. Jednome od njih uzmite
Mystic Plague i njime otvorite velika vrata, Kad
srusite zmaja, pritréite i uzmite bode? iz njegovog
trbuha. Brzo tréite van kroz vrata i tunel.

Home Sweet Home

Kljugem otvarite bravu kraj svog kreveta i
naoruZajte se, te poubijajte neprijatelje u kudi i
dvoristu. Istrazite sve sjene {pomodu baklji) dok
ne ubijete i posljednjeg protivnika.

7)DTHWNG 8)CSTFBN 9)HRTFVL 10)BTTLFH
J1IDNCETH {2IBTTETS

Orcs: 2)ROTHLL 3)RCSTHS 4)SSLTNH 5)RCTL-
BR 6)BDLNDS 7)FLLFST 8)RNSTNT 9)RZNGFT
10)DSTRCT 11)0DRSSQ 12)TMBFSR

Wipeout I
Skrivena staza "FIRESTAR": Osvijetlite opciju
‘one player’, pritisnite i drite L1, R1, DESNO,
START, KVADRAT i 0. Pritisnite X da odaberete
opeiju, pa traZite da vam vrate pad. Staza
Firestar bi trebala biti na dnu liste.

Najbolji setup: Najbolji setup za sve staze je
Feisar Team, s Paulom Jackson kao vozacem.
Nije Io& ni AG Systems, s Johnom Dekka.

travanj 1998.
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Prvi dio:

* U¢ionica: Morat cete ukrasti nesto
iz blagajnicke kolibe & za kljuc
kolibe pitajte Peladea. Razgovarajte
s Pieuvre (pitajte za klju). Pokupite
vredicu pikula s police. Pokupite
spuzvu s ploce. Ucinite to sto brze i
izadite iz udionice.

* Dvoriste sirotita: Pitajte Peladea
za kljug. Uzmite kost iz kanti za
smece i 2 boce navrh stubista.
Izadite i idite do svjetionika.

* Most izmedu sirotista i luckog
skladista: Pokupite ¢etku i praznu
bocu. Produzite do mola uz svje-
tionik.

* Uz svjetionik: Pokupite metalnu
Sipku iz zavezljaja na pocetku mola i
bacite je na strujne Zice svjetionika,
ugasit ¢e se svjetlo, zatim brzo
otréite i skrijte se iza kutija s onu
stranu svjetionika. Nakon animacije
idite do blagajnicke kolibe i
otkljucajte vrata.

* Blagajnicka koliba: Upalite svjetlo
{na desnoj strani). Otvorite blagajnu
i drite je otvorenu pomocu kosti (ili
tetke). Pokupite novac i izadite.
Nakon animacije naci ete se u
sirotistu.

*+¥% Ako vas strazar uhvati, naci
cete se u skladistu. Popnite se na
kutije, uporabite osigurac, popnite
se stubama, prekidacem s lijeve
strane otvorite vrata i spustite se
stubama (nalijevo).

*+%% Ako duZe ostanete u ucionici
ili u dvoristu, naéi ¢ete se u podru-
mu. Ako vas vise od tri puta ubace
u podrum, igra je zavrsena. Tri su
nacdina za izlazak iz podruma:
moZete zatvoriti poklopac kutije,
popeti se na nj i izadi kroz prozor,
vrata mogu biti otvorena a mozete
pokupiti kuku u udubini zida i
povudi zasun na vratima.

Drugi dio:

* Utionica: Dobiti ¢ete novi zadatak
- ukrasti dragulje iz lihvarove kuce.
Pokupite spuzvu s ploce i izadite.
*%% Dva su nacina da uspavate
Paladea:

1. Pokupite 2 boce , u dvoristu
siroti$ta | kod mosta za mol, odne-
site ih skitnici ispod mosta, koji ¢e
ih napuniti ali ce traziti pile, kolac ili
sir, koje mozete naci u kuhinji
(desno od izlaza iz ucionice). Boce
dajte Paladeu.

2. U kuhinji ¢e vam Boule dati napi-
tak u zamjenu za pikule. Dajte ga

KF’alacleu.
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* Dvoriste: Kad Palade zaspe,
odveZite uze i pokupite kvaku i
kobasicu iz kosare. Kvaka ce vam
omoguéiti ulazak u Paladeovu
spavaonicu.

* Spavavaonica: Upalite svjetlo.
Pokupite klju¢ (ispod madraca).
Usutkajte psa davsi mu kost ili koba-
sice, klju¢em otvorite vrata i izadite.
* Dvoriste tvornice: Pokupite klijesta
radniku koji popravlja motor (kad se
sagne) i njima is¢upajte zvono.
Zvonom sredite kiklope kod stuba i
udite u lihvarovu kucu.

* Lihvarova kuca: Pokupite mini-
jaturni sef, stavite ga na vagu i
uzmite dragulje iz sefa. Kad izadete,
slijedi animirana sekvenca i prelazite
na tredi dio

Tredi dio:

* Spilja: Pokupite iza periskopa
komad drveta s poda i njime bloki-
rajte desnu ru¢ku, potom povucite
lijevu. Nakon animacije uporabite
periskop i pokupite klju¢ s police.
Slijedi jo$ jedna animacija.

* Put do luke: Pokupite upaljat
skriven iza dizalice, popnite se na
stube, zatim na kutije i stici cete u
dvoriste bara. Na desnoj strani
dvorista pokupite svijecu, stavite je
ispod uzeta | zapalite upaliacem.
Sakrijete se iza vratiju | pogledajte
animiranu sekvencu.

* Luka: Podite do mornara koji boja
svoj brod, Ako je na desnogj strani
broda, pokupite mu cetku (ako je na
lijevoj strani, izadite iz ekrana i
vratite se). Cetku umaocdite u boju,
pronadite kiklopa i obojajte mu ure-
daj za gledanje. Nakon animirane
sekvence podite do ribara.
Razgovarajte s njim, pokupite
limenku s prozora do kojeg se
mozZete popeti onim stubama kraj
mornara. Limenku dajte ribaru i on
¢e vam abjasniti kako pronadi kartu.
Idite u radnju za tetoviranje i
pogledajte kartu. Izadite | odvrnite
znak (sa strane), i sad mozete mirno
uzeti kartu i odnijeti je u camac gdje
vas ¢eka One. Dajte mu kartu,
pokupite Stap pokaj ¢amca i
potraZite DDT kraj radnje za teto-
vazu. |dite do Marcella’i stapom
srusite staklenku (njemu zdesna).
Uporabite male orgulje, zatim ubi-
jete buhe DDT-om. Uzmite
Marcellov sat i odnesite ga u ¢amac.
Slijedi animacija i KRAJ.




LAST NEWS

Interplay - protjeran iz
trgovina

Koncem veljace stigla je jo3 jedna
prinova u svijet avantura - Of Light
and Darkness. Veliki je broj trgov-
ina odbio staviti igru na svoje
police zbog, navodne, neprim-
jerene slike na kutiji koja prikazuje
golu Zenu-andela sklupéanu u
cudnoj pozi (kao da "nesto” sakri-
va}. Sliku je naslikao poznati
umjetnik Gil Bruel, koji je uostalom
napravio potpuni umjetni¢ki pred-
loZak za igru. Ljudi iz Interplay
reagirali su otprilike ovako: "ne
razumijemo zaito trgovine odbijaju proda-
vati nasu igru ako su mogle prodavati igru
poput Tomb Raidera, i tvrditi da je nasa kuti-
ja previte provokativna”. Ovaj bi potez
mogao unistiti uspjeh Of Light and
Darknessa i nanijeti velike qubitke Interplayu.

Accolade baca “mrezu”

Konacno se i Accolade adludio upustiti u
Internet vade, napravio je potez otvorivii svoj
novi net-service pod nazivom NetAccolade
koji ¢e podrzavati igranje novih Accoladeovih
igara preko njihovog servera te pronalazenje
zainteresiranih igraca. Prva padrzana igra bit
ce Deadlock 2, koji se ved moZe nadi na
trzistu

Tanltics

DMA nam predstavlja Tanktics, igru za koju
obecavaju da ¢e biti najbrza, najorginalnija
strategija koju smo ikad vidjeli. Cijela se igra,
naravno, vrti oko tenkova (ne biste pogodili
da vam nisam rekao?). Cilj vam je, kao i u
svakom drugom RTS-u, prikupiti $to vise
jedinica (¢itaj, tenkova) i razoriti neprijatelja
ili se obraniti od njegovih metalnih cudovis-
ta. Svaki ¢e tenk u igri biti mogude moduli-
rati po vadoj Zelji - od izgleda, brzine, oruzja
do veli¢ine. Igra se odigrava u getiri razli¢ita
razdoblja: kameno doba (ah, baé me zanima
kako izgledaju ti tenkovi), srednji vijek, mod-
erno doba i buduénost. Pri izradi rabljen je
kvalitetan poligonski 3D engine. Pri¢ekajte
jos koji tjedan, a onda Blast Them!

_Lovac na
i} dinosaure u
slikama

Simpati¢na Acclaimova
igra Turok: The Dinosaur
Hunter dobit ée svog
papirnatog rodaka,
istaimeni strip, samo se
A nadamo da de biti
priblizno iste kvalitete. Cini
se da se malo-pomalo
industrija stripova okrece k
racunalnim igrama, a ne
obrnuto, kako je bilo u
pocetku,

Acclaim - Bloodshot

Sire se glasine Internetom: Acclaim razvija
pucadine iz trece perspektive koja se zasni-
va na (ne)poznatom strip junaku
Bloodshotu. Igra ¢e donijeti velik broj rev-
olucionarnih pobolj3anja, no, nadekat éemo
se prije nego je zaigramo — datum izlaska,
zasad, predviden je sredinom travnja idude
godine. Playstation verzija je prva u planu,
a za ostale platforme jo3 nista
nije sigurno.

Playstation u
malom

Sony je upravo
najavio da e izdati

HOT LINE

PDA, iliti Perseonal Digital Assistant. Ta
stvardica ce velicini biti jednaka virtualnom
ljubimecu Tamagotchiju. Za prikazivanje slike
rabit ¢e LCD display u rezoluciji 32x32 pix-
ela. Koristit ¢e se za igranje nekih manjih
igara, tj. sluziti za prebacivanje podataka s
Playstationa pomo¢u memory cardova.
Zanimljiva je stvar i infrared komunikacija,
pomocu koje ¢ete modi prebacivati podatke
s jednog PDA na drugi. Ova korisna stvargi-
ca, nazalost, izlazi tek koncem ‘98.

Lands
of
Lore

3
najavljen

Evo, dodekali smo i ovu
novost. Westwood je
sluzbeno najavio svoj nastavak
uspjesnog Guardian's of
Destinyja. Na srecu svih 3D
freakova, Lands of Lore 3 je raden
na potpuno novom 3D engineu,
natinjenom da iskoristi sve moguénosti
3D akceleriranih kartica (posebno
Voodo 2). Igra ¢e se odvijati u Sest svi-
jetova (bat me zanima koliko ¢e CD-a
zauzimati). Unijete su razliéite novosti u
igru: poboljiana je struktura gradova koji
su sada malo napuéeniji, javljgju se i guildi
1 ostali zanimljivi detalji. Ovu krasotu na

;. trziStu vidjet ¢emo koncem jeseni.

Koje nas igre ocekuju sljedeéih mjeseci? Hacker Plus
gleda u kristalnu kuglu samo za vas.

IGRE

Travanj

[ZDAVAC/PROIZV

Fox Interactive/Argonout
Gremlin/Design League
Acclaim/System 3
Konami/In-house
Acclaim/Probe

Acclaim/ATOL
Capcom/Virgin
Acclaim/Probe
SCEE/Fox
SCEE/MNamco

Eidos/Pumpkin Studio
Ocean/infogra

travanj 1998.
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PlayStation

Mlinska 4, 10434 STRMEC, SAMOBOR
tel/fax: 01/88 49 43, 01/88 50 50

MALOPRODAJA U CENTRU GRADA:
"STUDIO 19", Gunduliéeva 19, Zagreb

RENOPROM RIJEKA:

F. Candeka 23a, tel: 051/671 540
RENOPROM SPLIT:

Matice Hrvatske 68, tel: 021/371 456

: A < éekovima i
LT i 1
T karticama na rate
| <, gotovinom uz
popuiarne popuste!
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EELEPRUDAJA ALGORITAN d.0.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/42 17 60, fax. 01/42 17 62

MALOPRODAJA: 1. ALGORITAM. Mulhmedla centar (Hotel Dubrovnik - donja etaza) -Gajeva 1, tel. 01/4
2. AL GBRITAM Muitlmedla cen!ar Importanne, novi dio - donja etaza - 01/457 31 2




