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NINTENDO, SEGA & MEHR

-SONIC 3
VIRTUA RACING N

/SUPE"R%PIRE ‘-‘- - 74

- STRIKES BACK
PINBALL DREAMS

SHOWDOWN IN LAS VEG

ALLES UBER CASTLEVANIA




Neu! Zombies.
Der clevere, witzige Gruselschocker

Satte 55 Level verscheuchen jede Langeweile. Alles,
was Spald macht, ist erlaubt. Alles geht, wenn Du mit 0, ke, 5

Geschick und Cleverness Deine Nachbarschaft vor ins?
den nicht endenden Schurkereien der Zombies,
Feuerteufel, Mumien, Vampire, Schleimblobs,
Aliens, Werwélfe, Riesenbabies und verriickten
Holzfaller schiitzt. Excellentes Scrolling. Génse-

hautstarke Animation. Ein Sound der Gruselklasse.

4

& s
10 9we®

Spiele nie allein, wenn es sich vermeiden laRt! Uuiihaaa!
Zu zweit macht dieses Abenteuer-Game doppelt SpaR.
Hol' Dir Zombies - das witzig-gruselstarke Videogame.

Das ierteste US-Vide Magazin Gamepro 8/93 schreibt:
"... Die Grafiken sind wie Dynamit. Du bekommst den echten Kick
von den schon detaillierten Zeichentrickcharakteren, die aus nahezu
jedem Science-Fiction-Grusel- und Horrorfilm stammen, der jemals
Uber die Leinwand flimmerte.”

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

3

Screens: Sega Mega Drive

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
Nintendo®, SNES™, NES™, GAME BOY™, otner ™ Nintendo, KONAMI® is a registerec Kol

Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega ‘Sega Enterprise Lt 1883 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Ats s a trader

Lucas Ars Entertainment Company. F&P 94/016
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Alles Neue von der Winter CES-Messe

Frankfurter Automatenmesse

Legendar, sagenumworben,
faszinierend: Alles
Wissenswerte iiber

1126 F U

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Editorial

a? Zuviel versprochen? Mit dieser Aus-
m gabe sprengen wir wirklich jeden erdenk-

baren Rahmen. Ganze 156 Seiten hat
diese Ausgabe, darunter allein 32 Seiten nur fiir
Tips & Tricks, kein Vergleich also zu den bishe-
rigen "mickrigen" acht Seiten; denn wenn die
Helpline bisher zu klein war, wie Eure Leser-
briefe beweisen, dann reagieren wir auch ent-
sprechend darauf. Aufgrund Eurer vielen Fra-
gen zu allen neuen Konsolen wie Jaguar, 3D0,
Saturn, etc. haben wir uns zu einem 16-Seiten-
Sonderteil entschlossen, in dem wir ausfiihr-
lichst auf die neue Videospiel-Generation einge-
hen. Natiirlich halten wir Euch nach wie vor
iiber den neuesten Stand auf dem laufenden,
denn gerade die neuen Sega- oder Nintendo-
Teile sind noch nicht spruchreif und bei den tech-
nischen Daten kann sich noch einiges dndern.

Viel SpaB mit dem bisher dicksten Heft
wiinscht Euch

Guar Mg Pure T




HOR AUF ZU GRINSEN
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DU UND ALE ANDEREN

FUGBALLSPIELE SIND SCHNEE VON

GESTERN!




Es gab Zeiten, da konnte man FuBball nur schwarz-wei

darstellen. Dann erschienen kleine ruckelnde

Ménnchen auf der Bildflache. Das waren die ersten Videospiele
mit verschwommener Grafik und noch verschwommen-

erem Spielablauf. Doch die gehéren jetzt der

Vergangenheit. an.
Denn jetzt gibt es FuBball pur. Und der kommt mit

satten 16 MBit im Dezember auf Ihr Mega Drive™. Erleben

Sie die realistische

Stadionamosphére mit Sprechchéren

und Gesdngen der Fans, mit Riickpassen, Spannschiissen,
Fallriickziehern, Kopfbéllen, Elfmetern und Fouls. Hier = - =<
miissen die Schiedsrichter sogar hinten Augen haben.

- Spielen Sie bei Sonnenschein oder auf nassem Rasen.

Dank des neuen 4-Spieler-Adapters konnen

Sie sogar mit bis zu drei anderen FuBballfans

gleichzeitig eine Runde kicken. 48 Nationalmannschaften
und 960 Spieler mit 13 verschiedenen, einstellbaren Eigenschaften
laden zum Life-FuBball ein. Und das mit besoderer Empfehlung der
FIFA und komplett in Deutsch!

Es gibt nur eine Alternative zu

FIFA International Soccer: Trommeln Sie 21 Kumpels zusammen,

und machen Sie sich auf zum nachsten FuBballplatz.

=—A\SPORTS

ELECTRONIC ARTS

If it's in the game, it's in the game.

frerzsichen & Lid, EA SPORTS “IF it n the game, s inthe game.” sind Warnzeichen von Elecronic Ars.



MESSEBERICHTE
Winter CES Las Vegas

Was erwartet Euch dieses Jahr? Weiche
Highlights waren zu sichten? Antworten
findet Ihr ab Seite 8

IMA 94 Frankfurt

& " g
Coin-op Automaten von heute sind die
Videospiele von morgen. Wir werfen fiir
Euch einen Blick auf die neuesten Spiele
wie MK Il oder Ridge Racer.
ab Seite 134

FLOTTE DREIER

Sonic 3

Segas Maskottchen in
seinem dritten Modul-
Abenteuer. Freund Tails
steht ihm wieder zur Seite.
Seite 102

Acclaim schlagt gleich dreimal zu!
WWF - Rage In The Cage CD Seite 114
NBA Jam Seite 36

Champions World Class Soccer Seite 100

R-Type Il

Irem findet zu alter
Form zuriick!
Seite 48
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Borse 95 Super Nintendk 18 Brawl Brothers
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Editorial . Rest Der Welt . Equinox
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Highligh NBA Jam ........
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Mega Mail Soldiers Of Fortune
Poster . SN Mega Man X SPECHte: v
Referenzen MD Virtua Racing .. Super Empire Strikes Back
Super Troll Island
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Pirates Gold - Gold Game?
Seite 112

Castlevania

Special
Die Rache des Belmont-

Clans; mit der brandneuen
MD-Version im Test. <"+

INTERAKTIV

Klappt es vielleicht
auf CD mit einer
guten Box-
Simulation?

Seite 119

Die bisher aufwendig-
ste Produktion fiirs
Mega CD.

Seite 118

aber mit der CD befindet sich Sega auf dem Wiedergutma-

chungs-Trip.
Seite 116

Mega Drive

Addam'’s Family

Double Switch CD
Ground Zero Texas CD
Jurassic Park CD
NBA Showdown
Normy
Pirates Gold
Prince Of Persia
Prize Fighter CD
Skitchin”
Socket

Sonic 3

WWF Rage In The Cage CD

Jaguar

Crescent Galaxy
Raiden

Neo Geo

Miracle Adventure

........................... 122

Master System

Aladdin
Road Runner Desert Speedtrap
Ronald’s Magical Land

Game Gear

Aladdin
Road Runner Desert Speedtrap
Ronald’s Magical Land

Specials

Castlevania
IMA"94 .
Manga ...
Referenzen

SN World League Basketball
Winter CES

Jetzt

Mega Fun
testen unter

Telefon:

09122 / 6061
1 Ausgabe kostenlos!




SPECIAL

Rise Of The Robots

Choplifter Il

lle halbe Jahre wieder,
mwenn der, nach immer

neuen, aufregenderen
Spielen lechzende Freak die
Berichte Uber die Consumer
Electronics Show liest, so
kann ich aus Erfahrung spre-
chen, lauft ihm das Wasser im
Mund zusammen und der
Wunsch, einmal dies Mekka
der Videospiele besuchen zu
diirfen, nimmt sakrale Formen
an. Leider diirfen nur Handler,
Aussteller und Journalisten
das Allerheiligste betreten.
Also méchte ich Euch einla-
den, durch meine Augen mit
mir die diesjdhrige CES zu
besuchen. Um Euch die Zeit-
verschiebung von satten neun
Stunden zu ersparen, stehen
wir direkt vor dem, in Las
Vegas vielleicht weniger auf-
féllig groBen, in jeder anderen

Stadt aber als gigantisch
anzusehenden Convention
Center. Erflllt mit Stolz

setzte ich den FuB Gber die
Schwelle. EXCALIBUR! Vier
Hallen, die gréBte allein fir
Nintendo und Sega. Marios,
Sonics, Tails, soweit das Auge
reicht.

| Sofas und W
Software

Absolute/Extreme

Ein eher duster-bedrohliches
Bild bot der Stand von Ahso-
lute/Extreme.  Wahrschein-
lich weil ihr Maskottchen der
wenig Vertrauen einfloBende
Hauptdarsteller aus Rise Of
The Rohots war. In diesem
Spiel werdet ihr zum Cyborg

o AN

umgewandelt und  kampft
gegen ein paar ausgeflippte
Roboter, dje in ihrem GroBen-
wahn die Weltherrschaft ber-
nehmen wollen (im Som-

mer fiir SN und 3D0).

Etwas freundlicher
wirkten da gleich
erste Bilder von
Goofys Histerical
History Tour, das
im Friihjahr fir
MD kommt.
Extreme kiindigte
flir den Herbst
Battletech an,
das mit ahnlich
liberdimen-
sio-

Nicht nur Spiele gab es zu bestaunen!

Anfang Januar
fand in Las Vegas
die Winter CES,
die grofite
Videospiel-Messe
der Welt statt.

nierten Robotern wie Mech-
warrior MD-Freunde unter

Euch entziicken kénnte, und
die

VermiBtenrettungs-Serie
Choplifter wird fir SN
als auch fiir MD im
ersten Quartal um
einen Teil erwei-
tert. Kann dies
unseren  Hunger
nach immer neuen
Spielen schon
gestillt haben?
Keineswegs.




Accolade

Gehen wir festen Schrittes zu
der charmanten Dame am
Accolade-Empfang, um von
einem (beraus zuvorkommen-
den und sympathischen jungen
Briten eingeladen zu werden,
das bequemste Sofa aller
Companies und die neueste
Software zu genieBen. "Sport-
spiele sind unser erstes Anlie-
gen.". "Recht so!". AuBerdem,
und das war sehr geheim, wird
heftigst an Bubsy 2 gearbeitet
und noch ‘94 unters gemeine
Volk gebracht. Die Basket-
ball-Simulation Barkley:
Shut Up And Jam! kommt
schon im Maérz, Brett Hull
und der Rest der NHLPA
sogar schon Februar fir MD
und SN in die Laden.

Acclaim

Mein Besuch bei Acclaim und
bei meiner reizenden Gastge-
berin aus Deutschland hatte
bei jedem unter Euch gewisse
Vorfreude erzeugt. Erst ein-
mal lieB ich mir schon am
Vortag beim groB aufgezoge-
nen Meeting in einem der

Superhotels der Stadt die lek-
keren Hors d’Oeuvre und JD
On The Rocks gut schmecken
(und hoffte natiirlich auf
mehr), auBerdem fand ich in
einer kleinen Zeitschrift einen
Blood-Cheat fiir SN-Mortal
Kombat. Die Reaktion meiner
Gesprachspartnerin war ent-
sprechend erschrocken.
Jedoch wird dem Geriich-
tekiiche-Schiiren gleich ein
Ende gesetzt: Es war eine
Ente, es gibt definitiv keinen
Cheat, der Programmierer
héchstpersonlich verbiirgt sich
mit seinem guten Namen
dafiir. Aber, Mortal Kombat-
Freunde, auf dem nicht weni-
ger bequemen Acclaim-Sofa
erfuhr ich, daB MK II am 13.
September weltweit verdffent-
licht wird. Kein Grund zur
Freude? Wenn ich Euch bitten
diirfte, Euren vor Staunen fast
ausgerenkten Unterkiefer wie-
der zu schlieBen? Acclaim
hatte nun mal den prachtvoll-
sten Stand errichtet. NBA
Jam war das Leitmotiv, ein
Basketballkorb und viele Ani-
mations-Damen fir all die
Jam-Briider unter Euch sorg-
ten fir gute Laune.

SFEUIAL
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Barkley: Shut Up And Jam!

Activision

Den néchsten Hersteller als
reanimierte Videospiel-Leiche
zu bezeichnen fand ich unge-
recht. Ich jedenfalls bin froh,
daB Activision Pitfall, zu VCS
2600-Zeiten das groBte fur
alle  Adventure-Spieler, neu
auflegt. The Mayan Adven-
ture, so der Untertitel, ver-
spricht eine hektische Zeit im
Lande der Azteken fiir MD,
SN, Jaguar und GG, jedoch
nicht vor Ende '94.

Who Shot
Johnny
Rock?

Barkley: Shut Up
And Jam!




BRUTARIRI 25 0% 0

MEGA Iy}

Mega Man Soccer

ROCRAT DT}

Mega Man Soccer

Tom & Jen

—

Japanisches

American Laser
Games

Besonders nett wird es
manchmal, wenn man quasi
unangemeldet reinplatzt.
Stellt Euch vor, Ihr steht vor
einem nicht ganz so protzigen
Stand und spielt, was auch in
der Spielhalle SpaB macht,
und engelsgleich kommt ein
Geschopf angeschwebt und
flotet Euch von rechts hinten
an, ob Thr Hilfe braucht.
Natlirlich wiirdet Thr nicht
abgeneigt sein.  American
Laser Games war ihr Arbeit-
geber, und bereitwillig brachte
sie mir alles, was Mega Fun-
Leser glucklich macht, z.B.
Who Shot Johnny Rock? (fiir
Mega CD und 3DO0). Dieser
interaktive Krimi 148t sich
genau wie Mad Dog McCree I
& I mit der Knarre am besten
spielen. Im Laufe des Jahres
kommen noch Space Patrol
und Crime Patrol I & II dazu.

LaBt Euch bei Atari nicht von
dem wenigstens 2.50 Meter
groBen Alien abschrecken.
AuBer sabbern wuBte er
nicht viel mit sich anzu-
fangen.Kein CD-ROM, keine
neuen Spiele, schade
eigentlich.

Capcom

DaB Videospiele eine Erfin-
dung aus dem Land der aufge-
henden Sonne sind, wurde am
Capcom-Stand klar. Der lan-
ge, schmale Aufbau wurde mit
No Photo-Schildern zugepfla-
stert, lag hier etwa der Gral
der Messe? Natirlich igno-
rierte ich den Hinweis, doch
nach den ersten Screenshots
kam eine wunderhiibsche Cap-
com-Mitarbeiterin auf mich
zugelaufen und verwickelte
mich in ein Gespréch tber die
neuen Releases, was soviel
heiBt wie Mega Man satt.
Messe-Neuheiten sind fiir GB
Mega Man IV, Mega Man VI
fiir NES, Mega Man X und
Mega Man’s Soccer fiir SN.
Nebenbei wird The Magical
Quest fir MD 1:1 umgesetzt
und Slam Masters, ein Wrest-
ling-Game fiir SN-Klopper,
lehnt sich mit Verwandten der
SFII-Charaktere zwanglos am
Erfolgs-Modul an.

Electronic Arts

EA ruft. Der deutsche Mana-
ging Director erkannte in mir
sofort einen gliihenden Vereh-
rer der Kult-Sportspiele und
weiB3, was Mega Fun Leser am
EA-Stand wirklich interes-
siert. Folgt mir bitte unauffal-
lig in eine Seitennische und
bestaunt die schon spielbare
Rohversion von FIFA Soccer
fiir SN. Erkennt das vertraute
Spielprinzip und spiirt die wie-
derum geniale Handhabung
(im Juni hoffentlich zu haben).
Mehr Sport gibt’s dann auf
CD: Viele der erfolgreich
Titel werden auf Mega CD und
3DO neu aufgelegt. Des weite-
ren kommt Wing Comman-
der II mit dem neuen Ascis-
Chip, jedoch nur fir MD.
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Mega Drive. ®




SPEUIAL

FCI

Mein néchstes Ziel hért sich
eher wie ein  kritischer
Gesundheitszustand an: "Hey,
ich hab’ tierische Schmerzer
wegen meinem Fujisankei...".
Belassen wir es lieber bei FCI,
das hat zwar was von einem
FuBballclub, aber egal. Da den
meisten die Ultima-Reihe ein
Begriff sein dirfte, nt Ihr
Euch im Frii
jahr auf GB,
NES und SN
mit insgesamt
funf Titeln ver-
sorgen lassen.
WWEF-Miide
brauchen dann
nur noch bis
Ende ‘94 war-
ten, um WCW
Superbrawl in
die Finger zu
kriegen.
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Silicon Graphics - Demo

Instant Klas! oder "Wo bleibt der Tee

Silicon Graphics - Demo

Gametek

So, hoffentlich kénnt Ihr Euch
jetzt kurzzeitig dem sehr eng-
lischen Klima bei Gametek
anpassen. Zwar waren deren
Stande in alle Himmelsrich-
tungen verstreut,” Mega Fun
war jedoch eingeladen, die
Hinterzimmer zu betreten.
Ein sehr britischer Gentleman
will sofort nur das eine: Einen
groBen Artikel in der Zeitung.
Und er bemiihte sich redlich
mit SN-Titeln. Neben den in
dieser Ausgabe getesteten
Titeln soll eine Golfsimulation
namens Nick Faldo im Herbst
kommen, wahrend Zool schon
fertig ist, jedoch fiir Deutsch-
land, keiner weiB warum,

Beavis & Butthead

nicht auf dem Plan stel
Tee gab es auch keinen.

Hi Tech
Expressions

Phanomenal gut wurde ich bei
Hi Tech unterhalten. Zwar
sind die Spiele oft unter aller

Und

Kanone, die zwei Ladies mit
dem siiBen Akzent prasentier-
ten aber, als gébe es kein Mor-
gen. Von Barhie fiir SN und
GG bis Tom & Jerry: Frantic
Antics reicht das Angebot der
recht zweifelhaften Produkte.
Einen schénen Stand hatten
sie schon...

Philips, Playboy Massage
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Tweety & Sylvester

MEGA I}

Steven Segal: The Game

Konami

Etwas entduscht wurde ich
dann am  Konami-Stand.
Gerade mal ein Golfspiel auf
GB, Hyper-Dunk fir SN (acht
Spieler gleichzeitig!) und GB
(nur 1 Spieler, och...!) und das
angekiindigte Super Probo-
tector fiir MD lieBen das Herz
hoher schlagen. Dafiir war das
Madchen am Empfang einfach
Mega-charmant! Nun war es
aber langsam an der Zeit,
einen weiteren Informanten
aus Good Old Germany zu
interviewen.

Micropose /
Spectrum
Holobyte

Micropose und  Spectrum
Holobyte, die ja miteinander
verbandelt sind, glanzten mit
einem schonen, Ubersichtli-
chen  Messe-Aufbau. Zwar
muBte die Lady im Star Trek-
Outfit ldnger nach meiner

Verabredung suchen, doch es
lohnt sich. Wer schon immer
mit der Symbiose 3D0/Stereo-
anlage liebdugelte, Sid
Meyers CPU Bach erdffnet
neue  Perspektiven.  Denn
basierend auf klassischen
Kammermusik-Ensembles in
der Tradition J.S.Bach
erzeugt der Musik-Generator
permanent neue Kompositio-
nen und zeigt stimmungsvolle
Bilder der virtuellen Damen
und Herren Musiker.Klassisch
gehts auch auf SN und MD
weiter, Impossible Mission
2025 greift ein wohlbekanntes
C 64-Game wieder auf. Spec-
trum Holobyte lieB zur allge-
meinen Belustigung ein paar
Klingonen auf der Messe rum-
hiipfen, das Spiel Star Trek:
The Next Generation war die
Motivationsgrundlage.
Bemerkenswert war vor allem
die 3D0-Version, die SN-Vari-
ante war aber auch nicht zu
verachten (Frihling bis Som-
mer).

Steven Segal

Nintendo

einem Hauch
blauen Teppichbodens
getrennt standen sich die
Superkonkurrenten Sega und
Nintendo gegeniiber. Lassig
verhdhnte ein virtueller Wario
die verhaBte Konkurrenz und
alle halbe Stunde hdmmerte
Nintendo mit einer sagenhaf-
ten Live-Show den neuen
Slogan in die GroBhirn-Rinde:
"The Best Play Here!". Anson-
sten beherschten Uberdimen-
sionierte Joypads, Konsolen
und Sténde sowie die VIP-
Lounge das Bild. Der Farb-
Game Boy ist nach wie vor
kein Thema. Sicherlich einzu-
sehen, wenn man diese
unglaubliche Menge an Hand
Helds unters Volk gebracht
hat. Und genausowenig gibt es
Pléne fiir ein neues Mario-
Abenteuer auf SN, geschweige
denn fiir Mario Kart 2. Bevor
Ihr ungehalten werdet, sage

Einzig von
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ich lieber, was es eigentlich
gibt. Da wéare Stunt Race mit
dem SFX 2-Chip, der doppelt

Helferinnen der ganzen Mes-
se, eroffnet sich
hier das Tor zur

maBen lehnt sich Saturn, das
32 Bit-Projekt Segas, stark an
ihre augenblicklichen Spielau-

Superbowl-Ausscheidung
gegen Denver, live
auf der GroB-

néchsten leinwand,
Generation da kam
schon etwas Freude

mehr. auf.
Bekannter-

hiiufen! Dazu brauchst Du nur die gleiche Art von Kekese senkrecht oder
o199,

so schnell arbeitet wie in tomaten an, und Virtua - 5 S Eéi
Starwing, Super Metroid, Racing sowie Virtua Fighting ot 2 3 ggi
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CPU - Bach

Epiesde in voices 1 and &
Maduiabing from © minor o F major

MEGA ElI]

Sanfte Hénrtr:lﬁe und M

Sony Imagesoft

Sehr sportlich ging’s auch bei
Sony weiter. Erst wurde die
offizielle Zusammenarbeit mit
dem Sportkanal ESPN annon-
ciert, das erste Produkt soll
ESPN Sunday Night NFL
heiBen und im April fir SN,
MD und Mega CD erhéltlich
sein, und dann durfte ich mir
auch noch die Hacken nach
nicht vorhandenem unbekann-
tem Material ablaufen.

Sunsoft

Gleich nebenan bei Sunsoft
komme ich dann in den GenuB,
unser GB-Gold Game Speedy
Gonzales auf dem SN zu
bewundern. Brillant, mit Ver-
laub, genau wie Daffy Duck
auf dem GB.

Tecmagik

Mittlerweile sehr miide und
hungrig schlich ich von dan-
nen, bis mein starrer Blick auf
einen Monitor bei Tecmagik
fallt. Sylvester And Tweety
heiBt das MD-Teil und hat eine
Grafik, die einem die Tranen in
die Augen treiben kénnte. Der
bescheuerte Kater hat eine
unglaubliche Masse an Ani-
mationsphasen spendiert
bekommen, daB Cartoon-Qua-
litat selbst nach Aladdin ganz
neue Aspekte gewinnt.

Mario Andretti

Phillips

Einen der, sagen wir delikate-
sten Sténde der CES méchte
ich Euch nicht vorenthalten.
Als Euer ergebener Erzahler
den eigentlich weniger zu
beachtenden Phillips CD-I-
Aufbau fixierte, bemerkte ich
einen regen Andrang an einer
Ecke. Und unter einem Moni-
tor mit Playboy-Massage auf
CD-ROM stand das Playmate
November ‘93 und massierte
ermattete Messebesucher, zu
denen ich mich voll und ganz
zuzurechnen wuBte.

Viacom

"He, He, He, cool, Beavis!"
"Yes, cool, cool...", wem kom-
men diese Dialoge nicht
bekannt vor. Klar Beavis &
Butthead, die zwei MTV-
Idole der Neunziger debiitie-
ren Ende ‘94 bei Viacom.
Zwar wollte mich die Dame
am Stand partout nicht photo-
graphieren lassen, (deshalb
schlich ich ja auch fast stiind-
lich und unauffallig am Moni-
tor vorbei...), doch wen inter-
essiert’s? Die Deko war auf-
wendig und mit einem Wort
kultig, freut Euch auf dieses
Game, es sah namlich auch
nicht wie das schlechteste
aus!!!

Virgin Interactive

Bevor jetzt ein furchtbar
geschwollenes Fazit kommt,
mdchte ich Virgin nicht ver-
gessen. Gut fand ich das
Dschungelbuch  fir SN
(Sommer) und Out Of This
World II auf Mega CD, das
vollgestopft mit Polygongrafi-
ken und dem ersten Teil als
Zugabe vielleicht noch im
Friihjahr herausgebracht wird.

War’s das etwa?

Alles habe ich Euch sicher
nicht zeigen kénnen, jedoch
sollt Thr keinen Verzicht dul-
den. Die Software News brin-
gen all das, was den Rahmen
des Streifzuges gesprengt hat-
te. Und die Frage nach dem
Trend? Immer mehr hochwer-
tige Spiele werden fiir MD und
SN veréffentlicht, gerade
Sportspiele mit Hinblick auf
WM und Olympia gibt es bald
wie Sand am Meer. Die
GroBen halten sich, wie
immer, was ihre 32- bzw. 64
Bit-Projekte angeht, bedeckt,
und das NES erlebt einen
langsamen Heimgang. Das
Mega CD Uberzeugt noch
lange nicht restlos und der
Uberknaller des Jahres war
trotz  Highlights  nicht
auszumachen. Trotzdem,

VIVA LAS VEGAS.
(Gétz)



eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spielem d Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA cD32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsol

von (= Commodore




NEWS SUPER NINTE

roof Software

pike McFang, Méch-
tegern-Zauberer und
Vampir von Beruf,

zieht in  Bullet-Proofs
erstem Action-Adventure
aus, seinen Vater Dracu-
man aus den Klauen des
Oberbdsewichts Von Hesler
zu befreien. EIf Levels, auf
drei Inseln verteilt, warten

The Twisted Tales Of
Spike McFang

in diesem 8 Megs-Modul
auf Euch (Batterie inkl.).
Erscheinungstermin in den
USA: Frihjahr.

World Cup Striker

ber 250.000 Stiick
m weltweit hat die briti-

sche  Firma  Elite
Systems schon von ihrem
FuBballspiel verkauft, das
sogar einige Zeit unser Refe-
renz-Soccer war. Doch nichts
ist so perfekt, daB man
es nicht noch verbessern
konnte. Hartere Com-
putergegner, Fiinf-Spie-
ler-Modus, Batterie, 8
Megs, und noch mehr
Optionsvielfalt zeichnen
das neue Game der briti-

18 yluA FUY

Elite Systems/Rage Software

schen Company aus. Geplan-
ter Erscheinungstermin:
Sommer. Eine Game Boy-Ver-
sion folgt etwas spater.

Wizardry V

as Kénigreich Llygamin
mwird von einer (ber-

natiirlichen Kraft
bedroht, die in finste-
ren Gewdlben tief T iomTEr: s
unter dem SchloB Phanton and
haust.  Mit einer
Party von  sechs

Abenteurern liegt es
an Euch, die dunkle
Magie endgiiltig in
die Flucht zu schla-
gen (8 Megs). Mdoge
die Magie mit Euch
sein.

ie Advanced
Dungeons & Dragons
RPG-Serie von TSR
lebt weiter: Auf dem
PC ein eingestaub-
ter Klassiker, soll
Beholder auf dem
SN wieder zu neuen
Ehren kommen. 3D-
Dungeons und eine
unkomplizierte
Benutzerfiihrung
sind die herausra-
genden Features.

fian

Ceda

roisoncd
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NEWS SUPER NINTENDO

Star Trek: Starfleet
Academy

rst kommt die ganze

E Zeit gar nichts, und

jetzt werden wir (hof-

fentlich bald) mit allen magli-

Interplay

Simulation / 1 Spieler

Sternenkreuzer zur Auswahl,

chen Star Trek-Spielen Uber- | etliche Missionen (u.a. das
schwemmt. Interplay tut sich | Kobayashi Maru-Szenario),
in dieser Beziehung ganz | 3D-Vektorgrafik, digitali-

besonders hervor. Ihr Star
Trek: Starfleet Academy - The
Starship Bridge Simulator

sierte Filmsequenzen, und das
alles unterstiitzt von der Ori-
ginal Enterprise-Crew.
Geplanter  Erscheinungster-
min in den USA: Herbst.

hat nicht nur einen der lang-
sten Videospiele-Titel
Zeiten,

aller
sondern auch drei

Wolfenstein 3D

D er Nachfolger Doom 1D Software
ist zwar schon in der 7 -
Mache und EA hat Shoot’em Up / 1 Spieler

kiirzlich auch ein 3DO- Maus, alles kein Problem.

Plagiat  verdffentlicht, Geplanter Erscheinungster-
aber fur das SN ist Wol- min in Europa: Februar.
fenstein 3D véllig neu.

Sechs  Missionen,

29 Levels, sowie

versteckte Schatz-
kisten und Schlissel
warten in diesem,
zugegebenermaBen
reichlich  makabe-
ren Shoot’em Up
auf Euch. Passwort,

e
20 2 70y

Activision

Jump ‘n Run / 1 Spieler

ctivision hangt sich

dreist an den Zug

an, den Ocean
mit Jurassic Park ins
Rollen gebracht hat.
Doch diesmal ist unser
T-Rex in Jump’n Run-
Laune. Finf Welten,
zehn Levels, harte
Skateboard-Action,
Cartoon-Grafik, Trash

Radical Rex

Sound, das ist Radical
Rex. Geplant fir: Super
Nintendo  und
Drive (8 MBit).

Mega

Soccer Shootout

apcom verlaBt ihr Pri-

gel-Terrain und widmet

sich  erstmals  dem
Sportspiel-Genre.
Neben Soccer Shoo-
tout sind noch die
Wresling . Coin-op-
Umsetzung  Satur-
day Night Slam
Masters und Mega
Man’s Soccer in der
Mache.  Geplanter

Erscheinungster-

min: Februar.

Capcom

FuBball / 1-2 Spieler




World Cup USA '94

ieder mal ein offiziel-

les Spiel von U.S.

Gold, bei dem hoffent-
lich nicht, wie bei Winter
Olympics, das ganze Geld fir
die Lizenz draufging und fir
die Spiele-Entwicklung nicht
mehr viel Gbrigblieb. 24
Teams, neun Stadien, Batte-
rie und, wie von U.S. Gold
gewohnt,  deutsche  Bild-
schirmtexte soll das fertige
Modul beinhalten (geplant fir

folgende Systeme: Super Nin-

-

enigstens Working

Vay CD
m Designs setzt auf
RPGs auf dem

Mega CD. Nach dem
Uberhammer  Lunar
The Silver Star von
Game Arts arbeiten
die Amerikaner der-
zeit mit Hochdruck
an einer Ubersetzung
von Vay (Sims).
Bekannt wurde die
Firma bis jetzt vor

Arbeit an englischsprachi-
gen PC-Engine-Rollenspie-
len.

allem durch ihre

TRES i cahppi ]
Shanghai Il Dragon’s
Eye

ie Super Nintendo-
Variante hat mit
einem Mega Fun-
Gold Game-Award schon
voll abgerdumt (Ausgabe
5/93) und Denkspiele auf
dem MD lassen sich ohne-

Activision

Denkspiel / 1-2 Spieler

halt einfach ein zeitloser
Klassiker. Die Mega Drive-
Version wird spielerisch

hin an einer Hand librigens sogar noch etwas
abzahlen. Da kommt der aufgebohrt. Geplanter
PC-Klassiker Dragon’s Eye Erscheinungstermin in den
gerade recht. Shanghai ist USA: Méarz.

Nigel Mansell’s World
Championship Racing

ie  Super Nintendo

Variante, die von der

Firma  Konami in
Deutschland  verbffentlicht
wurde, hatte schon mit einer
respektablen Fun-Wertung
von 79% abgeschnitten (siehe
Mega Fun 06/93). Gremlins
Mega Drive-Umsetzung hat
also nur die besten Chancen
auf einen der vorderen Platze
im Rennspiel-Zirkus.

Gametek/Grem|

EaA FUN 21



Ab sofort filr SNES, Mega Drive”, Game Gear",at
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Herbst fiir Game Boy".

ENTERTAINMENT ™

MIDWAY.

NEWS MIEGA DRIVE

Mario Andretti

plit-Screen im  Zwei-

Spieler-Modus, Sprint-,

Stock- und Indy Car
Racing, 15 Rennstrecken und
digitalisierte Sprachausgabe
sind die ersten Features von
EAs Debut in der Rennspiel-
Szene.

Geplanter  Erscheinungster-
min: Marz (8 MBit).

Eine Super Nintendo-Umset-
zung folgt etwas spater.

liens haben wieder ein-
E mal heimtiickisch eine
4 Minenkolonie angegrif-
fen. Euer Job ist es, gefan-
gene Bergarbeiter rauszuho-
len und den AuBerirdischen
den Rest zu geben; klingt auf
den ersten Blick nach einem
ganz gewdhnlichen Baller-
spiel, doch hinter dem Titel
verbirgt sich in Wirklichkeit
das Gravitations-Kultspiel
Thrust vom guten alten é4er.
Geplanter  Erscheinungster-
min in den USA: April.
(Anm. d. Red.)
Wenn es ein Shoot’em Up
gibt, auf das es sich zu warten
lohnt, dann ist es dieses 16
Megs-Modul.

ot’em Up /1 Spieler

teigt ein in Eure brand-

neue, siindhaft teure

F-14 X Tomcat, aber
nur als Radar Intercept Offi-
cer, verantwortlich fir die
Waffensysteme, den Funkver-
kehr und den Navigationscom-
puter (damit seid Ihr aber voll
ausgelastet). Zusammen mit
dem Rest der Crew (digitali-
sierte Sequenzen, von profes-
sionellen Schauspielern
gespielt) liefert Ihr Euch
heiBe Kampfe und das, welch
ein Wahnsinn, in Full Motion
Video (Echtzeit).

—
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NEWS MEGA DRIVE

Soulstar CD

on den Thunderhawk-
Machern stammt dieses
neue 3D-Shoot’em Up
mit Texture Map-
ping. Neue
Jump’n Runs sind
bei Core, bis auf
Son Of Chuck CD,

derzeit nicht

geplant, dafur

aber ein Mario
Kart-Clone 2

namens Chuck <=

Rally fiir Mega CD
L.

Core Desi
Shoot’em Up / 1 Spieler

Core Design
Shoot’em Up / 1 Spieler

Battlecorps CD

attletech-like  kédmpft

Ihr gegen die Stellun-

gen der Interplanetary
Mining Co. Texture
Mapping und 64
Farben gleichzeitig

(Thunderhawk

hatte im Ubrigen
nur 16 Farben)
sind nur einige
wenige  Features,
die uns von Core
Design geboten
werden.

Psycho Pinball

ie Micro Machines-
Programmierer haben
neben dem zweiten Teil
noch ein weiteres Spiel fur
Codemasters in der Mache.
Psycho Pinball soll der eta-
blierten Dragon’s
Fury/Sonic Spinball-Kon-
kurrenz Paroli bieten. Ein
oder zwei Spieler kénnen
sich an sechs Spielfeldern
messen: Wilder Westen,
Safari, Mond, Zukunft,
Geisterstadt und Unter-
wasserwelt. Bonus Stages
wie eine Ballereinlage in
der  Geisterstadt sind

24 nlEgA FUn

CODEMASTERS
Flipper / 1-2 Spieler

natlirlich mit von der Partie.
Geplanter  Erscheinungster-

min in Deutschland: Oktober.

er erste Sporttitel der
englischen Company
Codemasters ist mitt-
lerweile seit einem Jahr in
Arbeit. Im Juni wollen die
Briten, die mit Micro Machi-
nes schon.einen Achtungser-
folg landen konnten, ihr
.FuBballspiel auf die sportbe-

geisterten  Européer
loslassen.  Beson-
ders viel Wert wird
auf das Drum-

herum gelegt: Spie-
ler- und Mann-
schaftsstatistiken,
und eine TV-like
Aufmachung  (als

World Soccer 94

CODEMASTERS

FuBball / 1-2 Spieler

Auftakt zur Master Sports-
Serie) mit einem Live-Be-
richterstatter und Zwischen-
sequenzen. Geplanter

Erscheinungstermin in
Deutschland: Juni.




MEGA DRIVE EQ

CLUB / PRES|[T'TEL CLUB / PREIS BusBLEGUM CRiS 59'9'0/ PEEOE,

11990 139,90/ | SOCKET ..99,90 119,90 X 79
118,90  149:90( | ROLLING THUNDER Il 199,90 119,90/ |FREI 1 3490 39,30
109.90  129,90| | POPEYE 104/90 119,90 | DOMMED MPOLIS 172 49,90 54,90
103,80  129,90| | SONIC CHAOS 10490 119/90| (LEG, OF OVERFIELD 1/2 49,90  B£4.90
103,90 129,90/ | BUI 0 119,90 129,90 | | IGERCH I oy 64,90 69,90
JAM D 119,90 13390/ | CASTLEVANIA BLOODLINES  ..99,90 119,90 NDER PRINGE 289 %030
# MORTAL KOMBAT Il _UsS. 11990  149.80/ | DU 109,90 129,90 Ny, 3990 440
#ST. FIGHT, IIS"EDTION U5, 10890 15090 | SIIVESTER & TWEETY 109,90 129,90 | |VENUS WARS o B

SEN 11990 129,90/ | ZOOL 109,90 129,90 | | MEHR TITEL AUF ANFRAGE +

AI.FRED Sricken 11890 139,90 | LANDSTALKER 114,80 129,90
= BITTE VORBESTELLEN WEITERE TITEL AUF ANFRAGE MR AR Q1 N
NEG GEO PHILLIPS CDI SONDERANGEBOTE

TITEL (GEBRAUCHT) CLUB / PREKS|[T'TEL CLUB / PREIS||S- NINTEND® ( N E U ) CLUB / PREIS
IARDWARE REN & STINMPY 79.90 89.90
SOMRA bk 2000 3000 || IMPACT MODULE 2% 1800|C5R BTN Rine 7888 2288
[ B D o 30000 || ESEER cvBERCITY 200 2T AT NGRS 2R £
1 /00 | | STEEL MACHINE : X || TRRTELERs 3838 8333
SENGOKU A 28500 30000 || STEEL MACHIL 89,90 9990 ||SOPER N BaeT 7888 8359
v|zw 500,00 525,00 || ZOMBIE DINOS 89/90 9990 ||LOCK oW 78:80 89.80
EASIBALL Srags 1 28500 270,00 || BAPFIUNGS, OPEN 8420 8390 |[KENDGS Race 7588 8883
SUPER SIDEKICKS 23500 25000 || EAIJLESHIP 8990 939 |S53F TRoOR 2 5335
ART OF FIGHTING | 28500 303 ||ZELDA 8990 99,90 || £85.89]
FATAL FURY SPECIAL 285,00 300,00 || INCA 89,90 99,90 11480/
(STANDIG WECHSELNDES LAGER) MEHR AUF ANFRAGE 112:33)

* MITGL]EDER SPAREN PRO NEUES SPIEL, ZWISCHEN 10,- UND 30- DM.
BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN MINDESTENS 5- DM, MITGLIEDER KONNEN
1-2 MONATE VOR  ERSCHEINUNGSDATUM IHR SPIEL VORBESTELLEN.

% IN DEN KOMMENDEN MONATEN WERDEN WIR EINE REIHE VON VERAN-
STALTUNGEN UND VERLOSUNGEN DURCHFUHREN. FUR UNSERE MITGLIEDER
WARTEN VIELE SCHONE PREISE.
K JEDER KANN MITMACHEN - KEINE ABNAHMEVERPFLICHTUNGEN - BEI
AUSTRITT BEDARF ES KEINER KUNDIGUNG.

TGLIEDS

* BEI GEBR. NEO GEO SPAREN
SIE BIS ZU 15- DM

% BEI HARDWARE SPAREN
SIE BIS ZU M

HR KONNT HEUTE NOCH IHR CLUBANTRAG BEI UNS ANFORDERN MIT EIN Sﬂ.IlSI'
FRANKIERTEN UMSCHLAG FUR 1. DM, ALSO MITMACHEN UND MITSPAREN.

A

ROLLENSPIELE

&
ZINNFIGUREN
VOLLE SORTIMENT

AUF ANFRAGE

DRUCIFEHLER, IRTOVER
NpeRU

O PREISKNDERUNGEN

N

BATTLETECH ZENTRALE

& MANGA VIDEO
Mo. - Fr. 10- 1900 Do. 10 - 2030

Sa. 10 - 16.00

Tel. 030 - 434 7006
Fax. 030 - 434 7990 |

‘ AN / VERKAUF VON NEUEN &] [AucH

GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN

T 030 - 434 706

LADENVERKAUF IN OSNABRUCK
09.00 - 18,00 tagl.... Sa. geschiossen

Direkt am Tegel - Center
Bernstorfistr. 13 13507 Berlin




NEWS REST DER WEL]

Rise Of The Robots

tomat. Die Screenshots sind
tibrigens von der Entwickler-
version. Erwartet also nicht,
daB auf Eurem System die
Grafik ebenso fotorealistisch
wirkt.

bsolute  Enterainment

hat sich die Vertriebs-

rechte zum zumindest
technisch heraus-
ragenden Beat’em
Up Rise Of The
Robots  gesichert
und wird das Spiel
in den USA und
Europa verdffent-
lichen. Entwickelt
wurde das Spiel
von Instinct Desi-
gn, einem Newco-
mer in der Szene.
Das besondere
sind die gerender-
ten 3D-Figuren
und  Animations-
Sequenzen, die
sehr plastisch und
realistisch wirken
(Battletech-like).

Geplanter

Erscheinungster-
min: Frithjahr.
Eine 16 Megs SN-
Umsetzung ist
ebenfalls in
Arbeit, doch zual-
lererst  kommt...

der Spielhallenau-

Star Control II

ines der wenigen
Strategiespiele:

Erforscht Elite-like
3.000 Planeten in 500
Sternensystemen, verhan-
delt mit 18 Alien-Rassen,
16st Geheimnisse und Son-
derauftrage, und liefert
Euch ziinftige Gefechte
mit anderen Schiffen. Die
3D0-Version wurde gegen-
Uber dem PC-Original in
einigen Punkten verbes-
sert: Digitalisierte Sprach-
ausgabe fir jede auBerirdi-
sche Rasse, CD-Sound-

3D0

Strategie / Crystal Dynamics

track, ein Bonus-Shoot’em
Up-Game sowie genaue
Ansichten aller 25 Schiffe.

Geplanter  Erscheinung-
stermin  in den USA:
Ma

B
1)

Orion Off Road
3D0

Autorennen / Crystal Dynamics

... Off Road-Racing, aber
diesmal nicht von Inter-
play, sondern von den Cras-
h'n  Burn-Machern.
! Polygon-Grafik, Full
Motion Video, Tex-
ture Mapping, Split
Screen-Zwei-Spieler-
Modus, die Kalifor-
nier protzen bei ihrem
finften 3D0-Titel wie-
der mit  Technik.
Geplanter Erschei-
nungstermin in den
=== USA: Sommer.

——
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o sollten alle 3DO-Titel
aussehen. Bei diesem
Game schopft
Crystal Dynamics
wirklich aus dem vol-
len: Texture Map-
ping, Shading, 3D-
Polygongrafik,  ein
CD-Soundtrack vom
Feinsten, und eine
Spielbarkeit, an die
nur die wenigsten
3D0-Games rankom-

men.

Shoot’em Up / Crystal Dynamics




Jaguar

Shoot’em Up / ID Software

.. beriichtigt, aber gut. In
PC-Kreisen gilt das Spiel
heute schon als Klassiker, die
Jaguar-Umsetzung dieses
harten Action-Spiels macht
schon einen vielversprechen-
den ersten Ein-
druck. Ob Atari
diesen makaberen
Titel auch offiziell
in Good Old

Germany
verdffentlichen
wird, steht noch in
den Sternen

geschrieben.

Return To Zork CD

ie neue Zork-Genera-

tion war als CD-ROM-

Spiel fir den PC schon
sehr umstritten. Ob sich daher
Infocoms Wiedergeburt fiir
den Jaguar lohnt, ist mehr als
fraglich. Technisch kann das
Spiel zumindest Uberzeugen:
Full Motion Video, tiber eine
Stunde Dialog, 200 Musikse-
quenzen und photorealistische
Szenen.

... und spielerisch?

Warten wir’s mal ab.

Jaguar

Adventure / Act n

Escape
From
Monster
Manor

3D0
Shoot’em Up / Electronic Arts

As erstes 3DO-Spiel

lehnt sich an den PC-

Klassiker  Doom  an.
Sensenmanner, Geister, grine
Spinnen,  Totenképfe  und
anderes Getier warten in dun-
klen Katakomben, Héhlen
und Friedhdfen auf Euch.
Doch nicht nur die bésen
Monster gilt es zu metzeln,
unterwegs solltet Thr auch
Schliissel, Schatztruhen,
Power Ups und die wertvollen
Bruchtstiicke eines Talismans
aufsammeln, um weiterzu-
kommen. Auf die Dauer bietet
Monster Manor allerdings zu
wenig Power sprich Langzeit-
motivation, auch wenn es
technisch voll auf der Héhe
ist. Ob dieser Titel unbescha-
det an der BPS vorbeikommt
und eines Tages offiziell in

Deutschland erscheint...

HAVE YOU ALL 7 WE HAVEALL T
ANGEROT: =2z . % 79.90 DM

ad Dance
Super Off Road Baja u5

LADEN + VERSAND IN STUTTGART /! SILBERBURGSTR.I7]

70178 STUTTGART (S-FEUERSEE)

Super Nes Atari Jaguar
ArtofFighting  jp 120.90 Battle Master jp 179.90 Reesauren Forcers jp 179.90 Tiny Toon call
Fifa Soccer dt 109.90 Dragon Ball Il jp 179.90 WCW Wrestling  us 139.90 Gaiaxy call
Formula One dt 119.90 Empire Strikes Back us 129.90 Young Merlin us 134.90 Raiden call
Landstallup dt 119.90 Fatal Fury Il us 139.90 Mr. Nuts us 128.90 Alien vs Predator call
Lethal Enforcers jp 139.90 Hokuto No Ken 7 jp 189.90 NBA Jam us 129.90 Neuheiten call
Nhi 84 dt 109.90 Human Grand PrixIl  jp 179.90 Tum and Bum us 124.90
PGA Golf Il us 89.90 Final Fantasy lll us 134.90 Joe Mac 3 P call Zubekéhr
Sonic Il us call Lufia us 129.90 Cyborg 009 i can LN
Techno NBA us 109.90 Mega Man ) us 129.90 Mario jp  call JBKingJoystick 129.90
Street of Rage lll jp  call Mystical Ninja Il us 139.90 SF-3 Joypad 49.90
Virtual Racing jp  call Equinox us 134.90 SF-28 49.90

Nhi 94 us 12000 30 RGB Kabel 49.90
Mega €D Street of Mana us 129,90 Fatty Bear 139.90 Sega 6 Button 3990
Dune dt 119.90 Soulblazer dt 129,90 It's Bird Life 139.90
Kelo Fiying Ip 149.90 Skyblazer dt 109.90 Ocean Below 13990 b olen
The Gr. Zero Tex. US 119.90 R.Type 3 us 129.90 Out of this World 139.90
Terminator dt 119.90 Tetris Il jp 14490 San Diego Zoo 139.90 Mega-CD +4 Spiele 669.90
Rebel Assault ~ US 119.90 Twin Bee Il jp 159.90 Peter Pan 139.90 Super Nes US 249.90
Switch ip 149.90 Romanuumegdom us 129.90 World Bu[ldon 159.90 Supuer Famicom  379.90
F1 Circus Race JP 149.90 Star Trek us 129.90 Sta 169.90 3DO 1449.90
URUSEI Yatsura JP  call Super Street Fighterlll jp gy smun 144.90 Atari Jaguar call

Order In Time

O.1.T.%5=-Tel. 0711-616 485

J/u",v,ﬁ sUil 27
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Fachfolger. Special

Kémpiern
und meh:

von
+++ Accolade wirit
bald den zweiten

+++ 20th Century
plant ih
in die Videospiel=-

Szene.

Darauf wartet die
Redaktion:

1. Checkerd Flag IT (Jag.)
2. Final Fantasy 3 (SN)
3. Ar Fighting 2 (NG)

Atari
Jaguar

Als kleinen Nachtrag zu
unserem Jaguar-Special
prasentieren wir Euch die
neueste Liste der Fremdan-
bieter.
3D Games
21st Century Entertainment
Accolade
Activision
All Systems Go
Anco
Argonaut
Attention To Detail
Beyond Games
Brainstorm
Broderhund
Crystal Dynamics
Dimension Technologies
omark
DTMC
Elite Systems
pic
Eurosoft
Gremlin Graphics
High Voltage

ICD

ID Software

Iguana

Infogrames

Interplay

Krisaiis

Loriciel

Lucas Arts

Maxis

Microids

MicroProse

Midnite

Millenium Interactive

Ocean

Origin

Phalanx

Rehellion

Retour 2048

Silmarils

Spectrum Holohyte

Sunsoft

Telegames

Tiertex

Titus

Tradewest

Trimark Interactive
bi Soft

U.S. Gold

V-Real

Virgin Interactive

Williams/Midway

Yoshi’s Cookie

SNES

er Tetris-Clone Yoshi’s
Cookie wird im Mé&rz
in einer deutschen
Version verdffent-
licht. Die Firma
Belhag hat sich
den Vertrieb fiir
die Schweiz gesi-
chert. Entwickelt
wurde das 4 Megs-Modul
von Alexey Pajitnov, dem
Vater von Tetris. Test der
Import-Version in Mega
Fun 9/93 (Fun-Wertung:
64%).

28 =24 FUp

Sega Virtual Processor

irtua Racing wird das erste MD-Spiel mit eingebautem
V Zusatzchip sein (Mé&rz). Segas Virtual Processor (SVP)

soll in Zukunft auch einzeln auf den Markt kommen. Die
weiteren Spiele, die den Chip nutzen, werden dann einfach wie
bei einem Import-Adapter aufgesteckt. Electronic Arts hat
mittlerweile auch ein Spiel mit Co-Prozessor in der Mache:
Wing Commander 2. Der Chip stammt allerdings nicht von
Sega, sondern von ASICS. Argonaut Software arbeitet indes
am Nachfolger zum SFX-Chip fiir Nintendo. Wer letztendlich
das Rennen macht...

Nintendo Sega

Super FX Virtual Prozessor
Prozessor RISC 10 MHz DSP 23 MHz
Programming Cache RAM 512 Byte Instruction i?AM
Rom 2 KByte
Polygone 100-120 (16 Farben) 300 - 500 (16 Farben)
RAM Nein DRAM optional
Sound KA. PWM 2 Kanéle
Bushreite Intern 16 Bit Intern 16 Bit

Extern 8 Bit Extern 16 Bit

David Perry bei
Playmates

avid Perry, der fiir Virgin Interactive die Jump’n Run-

Hits Aladdin, Cool Spot und Global Gladiators (MD)

programmiert hatte, hat mittlerweile eine eigene
Firma (Shiny Entertainment) gegriindet und wird seine
nachsten Spiele flir MD und SN Uber die noch junge Firma
Playmates vertreiben lassen. Bevor Perry, der seit 12 Jahren
in der Branche arbeitet, zu Virgin stieB, war er unter
anderem Top-Programmierer bei Probe Software.

ie Kommerz-Techno-Welle schwappt weiter lber Deutsch-

land, nun geht es also auch den Videospielen an den Kra-

gen. Der englischen Formation "The Immortals' hat es
aber sichtlich SpaB
gemacht, die Digi-
Stimmen der Mortal
Kombat Kampfer
mit rythmischem
Techno-Beat zu hin-
terlegen, denn es fin-
den sich gleich vier
verschiedene Mixes
auf der Maxi-CD.
Besonders der "Tech-
no-Syndrome 12
Inch Mix" und der
"Hypnotic House 12
Inch Mix" gehen gut
ins Ohr, fur Mortal
Kombat-Fans  unse-
rer Meinung nach
ein MuB. (Vertrieb:
Vernon Yard
Records)




Dragons Revenge
Landstalker df
Aero the Acrobat us
Aladdin dt/us
Battletoads u:

& Al’cerbumer 3 dt/us

CD Batman Reh:rn it

€D Dracula

€D Ecco lhe Dc!fhm dt/us

€D Final Fi
D G Zero Texas us

D Jugucr XJ-220 dt

€D Jurassic Parlc us
Lethal Enforcement us

CD Lunar the Silverstar us

€D Monkey Islund us

€D Nightt rop us

€D Prince of Persia dt/us

€D Robo Aleste dt/us

€D Sherlock Holmes 1 dt

€D Silpheed di/us

<D ofd Chuck Rock Il us

Young Merlin
Mega Man X us
Equinox

iser Il u:
A Family Il us
Aladdin dt/us

dt/us
lu:k to n.. Future jp

Bulmon us/|p
Ba

i
feloods vs: Double Drogon us

Bnarhuvan us

Bo
Blom otturs il
Boxing Legends us.

Bubsy dt/us 1

Caesﬂrx Palace us

Crash Dummies us
Cybernator df

arius Force jp
Donnis us

Dooms «:Iy Warrior us
racula
V.0, Evoluhon us

lemni
demnd. erhiltlich

99.
109.-/9
7

Bunlemads vs. Do»ble Dragon us 10
B dt; / 99.-/8

89.-/7¢
99,

Spiderman vs Kingpin us
Funderhawik df

ashin' Desperados us
inosaurs for Hire us

atal Fury

'lremuslcn

ashba é’. v
'Imvswnes dt
ormula One dt/us
aiares us

ain Ground dt
auntlet 4 us
enerﬂl Chuns d!
ing us
Iobul Gludumrs dt

olden Axe Il ip
Grandslam Tennis dt

lewel Master us
john Madden 93 u

lungle Strike dt/us

urassic Park us

m% of Monsters dt
stalker us

.eaderbmrd Golf dt

Lemmin

.edhol Enfvmers Modul us

nia dt

Micro Machines dt
Mig-29 dt

Mortal Kombat dt/us
Mutant League Football u

-1 Hero jp
15 smke Eagle us
-Zero dt/us

ury us

‘atal Fury || P
inal Fumcsy Nus
inal Fi
inal nghv it us
mul Stretch jp

rst Samural us
Flashback dr
rP 1 any cle

-1ar|
kari
inind
lame: r. us
lohn Mudden 94 SNES us
lurassic Park dt/eng
ing Arthurs World d
mborghini us
Last A:hon Hero dt
Lock Or
st v.km S u:
agic Jolmsons Slam Durk jp
agical Quest
lario Allstars r/
lario's Time Mc( |ne us

Monol Kambar dt/us
A Slwwdown us

NHLPA oF Hukey SNES us
Nigel Mans

c Attac]
aludms Quesi us

Parodius di
ink anher us

ioyer i
ocky & Rodey di/us

TR
farriors p
o ys

IFA Inle?nuhom:l Soccer dt

119.-/109.
109.-/99.
109,

109. /9‘

59.-
95.-/79.-
119,

29.-
119.-/109.-
129..

59.
109.

14
95
8

dono
mpire Sfrlkes Back us/dt 139.-/1 19.

79.
119.-
119.

|29.-/1W.

5
8
99.-/8

oni
o Somball dt
piderman X-Man us 8
platterhouse 3 us 19
treetfighter Il Turbo

129.-/119.-, /|09-

m & Earl
reasure Island (M‘Donulds)&r
urtles Toumﬂmen' Fight 1

ifimate Guix us,
Itimate Soccer dt

op' Twinbee jp 89.-
rime Goal jp

ush Over us
edline Racer us

oboCop vs. Terminator us
ock'n Roll Racing us
ocky Rodent us
oyal Rumble us
unhSuber v
ushing Beat

er ot fhana s

'ﬁghm Turbo SNES u: -
triker us/lp/dv w.-/sv. /1 w.-
unset Riders us/dt 109.-/129,
r Air Diver dagp 129.-, /99
Back to the Future jp
uper Battletoads !
par Bomberman di b 99.-/7¢
uper Bomberman us/4 ﬂyev Ad. 13
uper Formation 1
uper Nova us
uper Offroad the Baja us
upsr R-Type lll jp
uper Turrican d'
uper Slapshot us
nmumﬂ us

ecmo Bo
ecmo NBA Bdskeﬂball us
erminator us

erminator 2 dt/us

etris I / Il jp

om & Jerry dt/us

ony Meolas Soccer us

e t/u

)z(e"%“f\' Neigh. 5

ombies A. m. Nei
plelerAduB Sty

&-Button Pad uuerfeuer MDus 39

& uton Pod M 39

89
D Re hi S | di 283
lom ohne Spie jadrive dt
DX Converter P§ MES 99.
Capcom Powerstick MD us 169
-lyperhcecm Pads Infrarot jp
n
Meencve  AteBin Setdr
Megadrive Il rundg
Manacer inkl. 6

RGB Kabel MD 1 u

3D0 us/2 CD/220V
Umtuu RGB, 220V taugl
au 2

Dragons Lair
Monster Manor

s/dt 109.-/129.-
Torul Cumnge w/dr 11912

Toy:
Treddlsrs us
Tuff

N
Turtles Teumumem Fighters dt
Npm

Vogas ok World 2 jp
Waynes Worid us
Wo are Back us
Wizards of Oz us
Nordtris us
‘zorldl Heroes us
restl emunm
orbie A My R

i urs d'/uslw.-é?.
-Spicler Adapt

s§ Adepter NISC SNES dr 2
ton lsphy 11 50/60 Hz 109

in Replay PRO Starfox tavgl. 99
At o

GameMage 50/60Hz
Booster ip s
us .-

sesiis 1Pad/220V/RGB-K./us

& Joypad SNES dt/us
uperS( 109.-
pler Starfox faugl. us 29,
erlcngeru pabel ip 19,
mbau: SNES 50/60 Hx 89.-

Tel. 089/54 38 088

GAME EXPRESS, Hiiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr » FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir Amiga, PC, NEO-GEO (ViewPoint 499.-) und CD-ROM:! Solange der Vorrat reicht!
frei, I.| rung ins A‘I‘:kmd nur gegen Vorkasse.
ote * Au

Versandkosten DM 8.- zzgl. Nm:l\nahme, ab DM 250.-
Auskunft Gber Neuheiten und weitere eb
indleranfragen erwiinscht

Hai




doch in den USa
scheinen (4 I

shing, die
das sehr

(PC) verantwortlich
zeichneten.

B e
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Neues

o ‘ :
o | Fanzine

Das Nintendo Game Maga-

GAME PARTN ER zin von Rene Hoppe und sei-

ner siebenkdpfigen Crew

SYSTEME: S SUPER NINTENDO widmet sich In erster Linie
HERSTELLER: AB UNION dem Super Nintendo und
DAUERFEUER: braucht sich vor anderen
SLOW MOTION: Fanzines (Clubmagazinen)
PROGRAMMIERBAR: mit seinen ausfiihrlichen
INFRAROTSTEUERUNG: pieletests und dem (iber-
KABELLANGE: sichtlichen Layout nicht zu

verstecken. Leider geht die
Aktualitat allerdings etwas
fléten, da das Heft nur alle

zwei  Monate erscheint.
Kostenpunkt: 4 DM.
AUSSTATTUNG:
DESIGN: Bezugsquelle: Nintendo
INSGESAMT: . GUT Game Magazin c/o Rene
FAZIT: wwennsis LEICHT ZU HANDHABENDES PAD MIT Hoppe Leipziger StraBe 16

56075 Koblenz el
0261/54329

GUTEM STEUERKREUZ, DAFUR SIND DIE
TASTEN NICHT SO TOLL VERARBEITET

Virtual Reality Stunt Master

Von VictorMaxx stammt dieser Aufsatz fiir SN und MD, der Euch in
virtuelle Welten entfiihren soll. Der Stuntmaster besteht aus dem
eigentlichen Helm mit LCD-Bildschirm sowie etlichen Kabeln zur Ver-
bindung an Eure Heimkonsolen. Laut Hersteller sollen bis dato tiber 50
Spiele fir SN und MD lauffahig sein, darunter Starwing, Jurassic
Park, Super Mario Kart, Mechwarrior, Axelay (SN) oder Road Rash,
Shining In The Darkness, Road Avenger, Thunderhawk und F-22 Inter-
ceptor (MD). Die Praxis sieht jedoch ganz anders aus. Auf dem kleinen
Display hat man Miihe, die genauen Details zu erkennen, auBerdem
hatte VictorMaxx einen besseren LCD-Screen einbauen konnen. Wer
es wirklich schafft, mit dem fuzzeligen Bildschrim zurechtzukommen, der hat sich wahrschein-
lich zu friih gefreut, denn spatestens nach einer halben Stunde driickt das Teil gewaltig. Alles in
allem eine gute Idee, aber noch lange nicht ausgereift. (Muster von ProtoVision)

Sechs-Spieler-Adapter g
von Flashpoint/SN . -

Wenn Euch der Original Mehr-Spieler-Adapter von
Hudson Soft etwas zu klobig ist, dann kénnt Ihr mittler-
weile auch auf die wesentlich kleinere Version von Flash-
point zurlickgreifen, die noch dazu fiir bis zu sechs Spieler aus-
gelegt ist, was Euch in der Praxis bis jetzt leider noch nicht viel
hilft. Kostenpunkt: 69 DM.

Diese Spiele unterstiitzen bis jetzt die Mehr-Spieler-Adapter:

Titel Hersteller Genre Spieler
Jimmy Connors Pro Tennis Tour Ubi Soft Tennis 1-4
Madden NFL 94 Electronic Arts Football 15
NBA Jam Acclaim Basketball 1-4
NHL ‘94 Electronic Arts Eishockey 1-5
Secret Of Mana Square Soft Action-Adventure 1-3
Super Bomberman Hudson Soft Geschicklichkeit 1-4
Super Family Tennis Namcot Tennis 1-4
Super Formation Soccer 11 Human FuBball 1-4

In Planung:

Titel Hersteller Genre Spieler
FIFA International Soccer (Juni) | Electronic Arts FuBball 1-5
Super Bomberman 2 (Nov.) Hudson Soft Geschicklichkeit 1-4
World Cup Striker (29. April) Elite Systems/Rare | FuBball 1-4




Neues

Sechs

Button
Pad/MD

ach Sega und Asciiware
m zieht Spectravideo nach

und stellt ein neues
Sechs-Button-Pad fiirs Mega
Drive vor, das Logic 3 Speed-
Pad. Special Feature:
Zuschaltbares  Dauerfeuer.
Sega arbeitet Ubrigens der-
zeit an einem neuen Pad auf
Infrarot-Basis. Vor kurzem
sind auch der

Sechs-Button-Stick und die
Maus von Sega offiziell in
Deutschland erschienen.

. und es kommt doch,
Zelda All Stars fir Super
Nintendo. Mit von der Par-
tie werden sein: The
Legend Of Zelda und Zelda
11 A Link To The Past, gra-
fisch und vom Sound her

Zelda All Stars fiirs
Super Nintendo

aufgemotzt, sowie ein vél-
lig neues Abenteuer, exklu-
siv auf der Modulsamm-
lung. Geplanter Erschei-
nungstermin: Dauert min-
destens noch bis Weih-
nachten.

Neuer Vier-Spieler
Adapter fiirs MD

ie Rettung ist nah. Alle
Mega Drive-Sportspiel-
Freaks, die sich schon
immer  dariiber  gedrgert

haben, daB Segas und Elec-
tronic Arts Vier-Spieler-Ad-

apter nicht zueinander kom-
patibel sind, kénnen aufat-
men. Flashpoint bringt im
Februar einen Adapter raus,
mit dem wirklich alle Mehr-
Spieler-Games laufen.

aber nicht, wie zu
erwarten, von Acclaim,
sondern von Iguana. Noch
nie gehort? Die junge Pro-
grammiercrew  zeichnete
zuletzt fur die Super Nin-

Mortal Kombat
kommt fiir den Jaguar

tendo-Umsetzung von
Midways No.1 Coin-op Hit
NBA Jam fiir Acclaim ver-
antwortlich. Man darf
gespannt sein.

Neues von
Hudson
Soft

ie japanische Edelspie-
m leschmiede, die vor

allem fir ihre herausra-
genden PC-Engine-/Turbo
Duo-Titel bekannt ist, steigt in
diesem Jahr mit etlichen
neuen Nintendo-Titeln durch,
allen voran das
Party-Vergniigen Super Bom-
berman 2 fiirs SN..Geplanter
Erscheinungstermin: Novem-
ber (8 MBit); aber auch auf
Nintendos Kleinstem wird
Bomberman alias Bomber-
hoy sein zweites Abenteuer
im Juni bestehen (2 MBit).
Ansonsten sind noch in Pla-
nung: SN- (12 MBit) und GB-
(2 MBit) Umsetzungen von
Bonk alias PC-Kid (Hudsons
Vorzeige Jump’n Run auf der
PC-Engine), Adventure
World (SN) und Milon’s
Secret Castle (GB), das im
Juli erscheinen soll (1 MBit).
Umsetzungen fiir Segas 16
Bitter sind leider nicht
geplant.

SCHWEIZ

PROTOVISION?

Weinhalde 1, C

- 6010 Kriens

Tel 041 4524 05/ 077 43 44 61

Ggudk

Nmtendo

Mega Men X,
Super R-Type 3,
und vieles mehr zu
absoluten

. Tiefstpreisen!
NBA Jam rules!
Occasion

An / Verkauf

SEGA
Eternal Champions,
Virtual Racing,

~ Sonic3

und vieles mehr!
Lunar-Silver Star fiir
Sega CD! Activator,
TeeVee Golf und .
Virtual Reality Helm |
lieferbar.

~ Gesamtliste :verlailigen unter
041 45 24 05 oder 077 43 44 61

DIE SUPER FOXPOWER

FUR EURE
SUPERGAMES;
JETZT 20x8\

M RUHRC—)EBIETI

(f
Sténdig lber; 1000 Splele
fUrALLE Systeme am' cherl

\

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00

dynatex s




PREVIEW MEGA DRIVE

Virtua Racing

Der Automaten-Knaller auf Modul mit
Zusatz-Chip. Wieviel Spielhallenatmo-
sphare kann das getunte Mega Drive ver-

RESULT

mitteln? o GENERE: BIE
g TOWEILE " 8° 2P

SYSTEM - e MEGA DRIVE
SEGA

Drei Strecken stehen zur Wahl, nach
Jedem Rennen kénnt Ihr die Runden-
zeiten studieren

n den Spielotheken war Nintendos FX-Chip in den Megs-Modul spendiert. Bleibt
und ist Virtua Racing Scene-Seiten). Bei Virtua noch die bange Frage, wieviel
ein Riesen-Hit, daran Racing ist dieser Zusatzpro- SpielspaB mit ‘riibergezogen
besteht wohl nicht der gering-  zessor fest mit eingebaut, laut werden konnte? Ich kann
ste Zweifel. Um das abgefah- Sega ist jedoch auch ein sep- Euch beruhigen, die
rene Fahr-Feeling auch fiir den  arater Verkauf zur Unterstiit- ultraschnelle High Speed-
Heimgebrauch erhalten zu zung weiterer Spiele geplant.
konnen, entwickelte Sega Zurlick zu Virtua Racing; wer ‘
einen Chip speziell fir Poly- den Automaten kennt, fihlt
gongrafiken, den SVP (Sega sich sofort heimisch,
Virtual Prozessor, lest dazu da alle Features des
bitte auch den Vergleich mit groBen Vorbildes
. tbernommen  wur-
den: Drei Strecken,
vier Perspektiven
und alle wichtigen
Hintergrundgrafiken
sind vorhanden, sogar ein
Zwei-Spieler-Modus mit
Split-Screen wurde dem 16

Die Replay-Funktion ist ein wahres
r kénnt Euch Euer Ren-

veilbertragung mit feststel len
Kamerapunkten nochmals betrachten

Hatz treibt auch in heimischen
Gefielden den Adrenalinspie-
gel gewaltig in die Héhe, zu
zweit geht nur
noch die Post ab.
Lest im néchsten
Heft, warum sich
Virtua Racing wo
plazieren  wird.
(Stephan)
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o FOCKY & //
Rocky ist 2-BPIELER ;
Jrafisch die SIMULTAN
reimste Augen- . AKTION

weige ... 7
SI0cky &

Rocky hat

ainen nicht zu

unterschit-

Zenden

Suchfaktor... “
+Das hier 15¢ eine Klare Kanfempfehinmg ... “

Ausziige ans MEGA FUN 9/93:
»Garme of the month”

(Etectric Gaming Monthly 7/93)

LY /smm—

MECHWARRIOH]

Fordern Sle auch unseren exklusiven Zubehir-Katalog an/
Ab November erkiltiich - iiberall wo es Videosplele gib+.
FLASHPOINT HauptstraBe 80

23845 Oering
Elektronik & Spiele Telefon 04535/22 22
Vertriebs GmbH Fax 04535/22 24

Batiletech, Battlemech, Mech Nintendo,
Entertainment System, Super Nes and The Offcial Seals are registered trademarks of Nintendo Of America inc. © 1982
Nintendo of America inc. @ 1992 Activsic e y

inc. Natsume is a registered trademark of Natsume inc. © 1993 Natsume inc. Game Pak (SNS-006)

latsume



REFERENZEN

Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Soccer

Mega Drive (Mega Fun 12/93 S. 44)

Grafik und Sound setzen neue MaBstabe,
zuziiglich einer exellenten Spielbarkeit
stirmt EAs Simulation an die Tabellenspitze.

Nintendo/Square Soft Rollenspiel 83%

=
Mystic Quest

Super Nintendo (Mega Fun 11/93 S. 36)
Professionell gemachtes RPG von den Square

Soft-Routiniers. Das perfekte Spiel fiir
Einsteiger.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker
Mega Drive (Mega Fun 02/94 S. 42)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche

Atmosphéare und schwierige Geschicklichkeit-
stests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation mit vielen

Einstellungsméglichkeiten, sehr variables
Spielen moglich.

Nintendo Shoot’em Up 90%

.
Starwing

Super Nintendo (Mega Fun 05/93 S. 24)
Dank dem Super FX-Chip geriet dieses Modul

zu einem wahren Vektorgrafik-Erlebnis, tolle
Sounduntermalung, viele neue Ideen.

Factor 5 Jump’n Shoot 88%

Super Turrican

Super Nintendo (Mega Fun 08/93 S. 40)

Factor 5 haut rein: HammermaRige Grafik,
Hiilsbeck-Sound vom Feinsten und ein Level-
design, das sich gewaschen hat, was will man
meht.

i " i

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario
Kart

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 82)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die &uBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey’ 94

Mega Drive (Mega Fun 11/93 S. 88)

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schiissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL '94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Football in Vollendung: Fiinf-Spieler-Modus,
Mode 7-Spielereien, glasklare Sprachausgabe
und Uberragende Spielbarkeit katapultieren
Electronic Arts SN-Update auf die Pole Posi-
tion.

Nintendo Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo (Mega Fun 10/93 S. 80)

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein 16
MBit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Electronic Arts Golf 84%

PGA Tour Golf Il
Mega Drive (Mega Fun 05/93 S. 80)
Neue Bahnen und verbesserte Grafiken

machen den Nachfolger noch eine Stufe bes-
ser als den brillanten Vorganger.

Sega Strategie 87%

= =
Shining Force

Mega Drive (Mega Fun 09/93 S. 76)

Eine packende Story und grafisch aufwendige

Kampfsequenzen sorgen fiir ndchtelange
Spielesessions.

Capcom Beat’em Up 93%

Street Fighter 2’

Special Edition/Turbo Edition
MD (11/93 S. 84) SN (10/93 S. 76)

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgiiltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special Moves. Einfach
perfekt!

Namco Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo (Mega Fun 06/93 S. 90)
Geniale Weiterentwicklung der Tetris-Idee.

Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos gut.

Nintendo/Sculptured Softw. Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 126)

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88‘

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

2
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Name, Vomame

Strafle, Haus-NT.

Z00mes

TelNr. (fdr evi. Rockiragen)

Datum
Lebensjahr vollendet habe.)

des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmBH &
Aktuelle Aboservice, Postfach, 90 327
Ausgabe

jetzt im Handel

Verlag meine neue Anschrift mitteil

Datum 2 Unterschrift (ich bestatige mit dieser
Unterschvit, daf ich das 18 Lebensiahr vollendet habe.)

erhaltlich!

1.Unterschrift (1ch bestétige mit deser Unterschrit, da ich das
gl

Niirmberg. [ch bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressanderung dem

ment flr nur DM 68,-/Jahr!
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Das Videospiel-Paradies

Videofilm mit 40 Demos 3 \

von NEO-GEO, 3 DO ) ;

und Jaguar Neuheiten i 2

nur DM 4 9,-

Ab sofort Ratenkauf D

von SEGA CD-ROM,
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Bowling DM 149,-
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Nam 1975 DM 149,-
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Blues Journey DM 149,-
Alpha Mission DM 149,-
Crossed Sword DM 149,-
Super Sidekicks DM 249,-
Eight-Man DM 149,-
Sengoku DM 149,-
Trash-Ralley DM 149,-
Three Count Bout DM 249,-
Sengoku Il DM 299,-
Art of Fighting DM 299,-
Art of Fighting Il DM 399,-
Last Resort DM 279,-
Super Nintendo

Street Fighter Super DM 169,

Fatal Fury Il DM 169,

Goof Troap DM 99,-

300 Spiele zu Super-Preisen

Fiir weitere Filialen
suchen wir seridse Partner!

Konig-Karl-StraBBe 66 ( Am Bahnhof )
70372 Stuttgart-Cannstatt \ gegenier McDonald's
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-557463




TEST SUPER NINTENDO

Oh’s an den Schuhen liegt, daB die Spieler so
hoch springen? Acclaims nachste megacoole
Umsetzung eines Automaten-Knallers von

REPORT

LFTIME
=38

Martin:
entertainment.
Mit einer Simula-
tion hat NBA Jam
natiirlich herzlich
wenig zu tun; Fun-
Basketball ist

That's

angesagt, und
2zwar von der allerfeinsten Sorte.
Spektakuldre Dunk Shots, auf-
peitschende Musik, passende
Soundeffekte, libersichtliche
Grafik,  genug  Statistiken
auBenrum, das ist Coin-op Bas-
ketball-Action, wie wir sie lie-
ben. Gerade die Dunk Shots sind
den Programmierern von Iguana

e
36 =g FUN

1ST HALF STATS:

Midway!
In NBA Jam diirft Thr aus
allen 27  NBA-Teams
wahlen, die aber jeweils
nur mit zwei statt fiinf

Akteuren  antreten, denn

Acclaims 16 Megs-Basket-

ball-Game |&Bt sich nur Two-

On-Two spielen.

Mit einem

Super

Multitap

startet

Ihr  ogar

bis  zu

viert

zeitig.
besondere an
Acclaims Bas-
ketball-Game,
der Coin-up
Automat ist in
den USA (bri-

Ausfithrliche Staf

ken wahrend der Spiel-
pausen: Hier zeigt sich
ganz deutlich, welcher
der vier Akteure am
meisten Spielanteile

sehr gut gelungen. Erst wenn der
letzte Spieler ausprobiert wor-
den ist, ist endlich Ruhe und man
kann sich aufs eigentliche Spiel
konzentrieren; und auch da wird
genug langfristige Motivation
geboten: Harte Fights, Foulen
ohne Ende, atemberaubende
Weitwiirfe, eine vorbildliche
Steuerung und eine exzellente,
unkomplizierte Spielbarkeit,
was will man mehr? Schade ist
nut, daB Ihr nicht mit einer gan-
zen Mannschaft, sondern nur
Two-On-Two  spielen  kénnt.
Ansonsten das perfekte Basket-
ball-Game.

SUPER NINTENDO

Basketball / 1-4 Spieler

gens derzeit die No. 1, sind die
spektakuldren Dunkings, die
jeder Mitspieler mehr oder
weniger gut d’rauf hat; der
Turbo-Mode trdgt da natiirlich
noch sein Scherflein bei. Am
oberen Bildschirmrand zeigt
eine Energieleiste n@mlich
Eure gegenwértige Power fiir
einen Ultra Dunk an. Bei zu
haufigem Einsatz regeneriert
sich die Anzeige allerdings
immer langsamer. So artet
NBA Jam mehr in Richtung
Fun-Basketball als zu einer
"richtigen" Simulation aus.
Ein Passwort speichert bis zu
vier Zwischensténde

GREAT BALLS
ON FIRE

HARPER JACHSOT

ST AnT

Wenn Ihr es schafft, mit einem Spieler dreimal hintereinander den Ball zu ver-
senken, ohne dafl der Gegner in der Zwischenzeit auch einen Korberfolg verbu-
chen kann, steht der Spieler "Under Fire", wodurch bei jedem weiteren Treffer
das Netz verbrennt




Stephan: Weni-

| ger ist

fhanchmal mehr,

Mega Dunks: Mit Turbo-Speed steigert Ihr die treffender kann
Dunks von Versuch zu Versuch man  Acclaims
coLeman ANDERSEN neueste Coin up-

- Umsetzung wohl

kaum  bezeich-

nen. Mit einer Simulation hat

NBA Jam absolut nichts am

Korb, Action satt steht im Vor-

dergrund: extreme Helikopter-

Dunks, brennende Kérbe, Tur-

bo-Sprints, gliihende  Turn-

schuhe und keinerlei Regeln

ergeben FUN, FUN, FUN,

ganz einfach MEGA FUN.

Obwohl die spielerische Seite

recht wenig Mdglichkeiten bie-

tet (wen oder was kann man bei

Bevor Ihr zum Sprung ansetat, sollten die Two On Two schon groBartig
Schuhe ordentlich gliihen und die Bahn ausspielen?), sitzt die Motivati-

zum Korb frei sein, denn so sind unglaubli-
che Flughdhen moglich onslatte extrem hoch, da eh nur

o die abgefahrenen Dunks inter-
essieren. Ahnlich wie bei Inter-
plays Rock nRoll Racing tragt
auch hier der Sprecher (der
Bruder von Larry Super-
mouth?) mit lautstarken Kom-
mentaren einen nicht unwesent-
lichen Teil zur Atmosphére bei.
Dank Iguana kann ich jetzt
Jedenfalls verstehen, warum die
Amis dermaBen auf den Auto-
maten abfahren.

FLOTTER DREIER

WORTHY ipe HARPER JazHeon
TuRED

Helikopter-Dunk

REFERENZ???
Sicherlich ist Euch aufgefallen, da sich mit World League Bas-
kethall und NEA Jam rwei Easketballspiele auf urserer Rofe-
wiederfinden. Wieso ist das so und warum wird NBA
o e m-m Wertung keine Basketball-Referenz? Unsere
Wil heifen Suferst reatistioeh. NBA fam dagegen ist zwar ein
Sportspiel, aber bei weitem keine Simulation, sondern viel-
mehr ein grandioses Fun-SportGame. Da in nachster Zukunft
weitere Fun-Sport-Games auf den Markt kommen, haben wir Ebenso spektakulir wie die Dunks sind Wiirfe aus groRer Entfernung,
uns entschlossen, mit "Fun-Sports” ein neues Genre einzufiih- die auBerdem drei sttt zwei Punkte bringen
ren, was unserer Meinung nach die beste Losung darstellt.

Im Vergleich

Ein Vergleich fallt hier nicht
ganz einfach, da es wenig

LIKELY TO RAKE A BASKET SO terdachbares gt Eimig
PASS TO YOUR OPER TEARRATE R el S
WHEREUER POSSIBLE. Acclaim, kann man mit in

Fun-Sport-Abteilung
TRY TO ARTICIPATE YOL !

NBA All Star C. (MD) 35%

In den Spielpausen erhaltet Ihr Tips zur Steuerung und Spielweise




BES

UPE

INTENDO

Equinox

Der Nachfolger zum Adventure-Klassiker
Solstice auf dem NES entpuppt sich im tol-

len 16 Bit-Gewand
icher konnen sich einige
von Euch noch an den

E Klassiker Solstice auf
dem NES erinnern, der vor
Jahren die Herzen der Adven-
ture-Liebhaber héher schlagen
lieB. Nachdem damals der
Magier Shadax den bosen
Zauberer Melkior besiegt hat-
te, herrscht fiir lange Zeit
Friede im Land Galadonia, bis
eines Tages die Hexe Sonia
den Magier entfihrt und in
ihre Festung verschleppt. Thr
schliipft in die Rolle von
Glendaal, seinem einzigen
Sohn, und begebt Euch auf die
abenteuerliche Suche nach

Gutes Orlentierungsvermogen ist bei
Equinox von Néten

Habt Acht vor den Spitzen!

38 nl2aA FUN
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SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1 Spieler

Markus: Schon
vor Jahren war
ich ein begeister-
ter Anhdnger von
Solstice und habe
mich daher
wahnsinnig  auf
Equinox gefreut;
zum Gliick haben sich alle meine
Erwartungen bestatigt. Die wun-
dervolle, isometrische Grafik
laBt mit der genialen

Py
NG

inen Kontinent im
Ganzen

Eurem  Vater. Was bei
Equinox auf den ersten Blick
auffallt, ist die neue 3D-iso-
metrische  Ansicht in den
Dungeons, wie es sie auch
schon bei Landstalker auf dem

Musikuntermalung das richtige
Action-Adventure-Flair aufkom-
men und trdgt ebenso zur Moti-
vation bei wie der riesige
Umfang des Spiels. Immerhin
gibt es um die 450 R&ume, die es
zu erkunden gilt. Toll ist die
Idee, nicht nur in einem

MD gibt. In der Oberwelt seht
Ihr das Geschehen aus der
Vogelperspektive. Zu Beginn
stehen Euch weder Waffen
noch Zauberspriiche zur Ver-
fligung, was sich jedoch rasch

Hier miiit Ihr eine

gesamten Dungeon-Komplex
herumzuwandern, sondern iiber
die Oberwelt durch verschiedene
Einstiege in ein Labyrinth zu
gelangen. Doch wie schon bei
Landstalker hat man auch bei
Equinox an einigen Stellen
wegen der isometrischen Per-
spektive Schwierigkeiten mit der
Orientierung und stiirzt das eine
oder andere mal in einen
Abrund, was jedoch nach einiger
Eingewdhnungszeit schnell in
den Griff zu bekommen ist. Ich
kann Equinox jedem Action-Ad-
venture-Fan nur wérmstens ans
Herz legen, da man wegen des
enormen  Suchtfaktors sehr
lange damit beschaftigt ist.

andert. Ziel ist es, in allen
acht Dungeons Kristallkugeln
zu finden, damit Thr am Ende
eines Levels den Obermotz
heraufbeschwdren konnt.

Im Vergleich

... und sie wachst doch, die Auswahl an Action-Adventures auf dem
SN. Erst in der letzten Ausgabe haben wir mit Secret of Mana ein
weiteres Meisterwerk vorgestellt, das auf der ganzen Linie iiber-
zeugen konnte. Schade ist und bleibt, daB in Deutschland einfach

erscheinen
und somit die
Fans auf Impor-
te zuriickgreifen
miissen.

Zelda II1 - A Link To The Past (SN)
Secret Of Mana (SN)
Landstalker (MD)

. SONY IMAGESOFT
8 MBIT-MODUL DEUTSCH
i 5.
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Super Empire
Strikes Back

Endlich ist es soweit, der fiinfte Teil der Star
Wars-Saga erscheint fiir das Super NES und
erlost die Fangemeinde von der langen

Warterei

SUPER NINTENDO

Shoot’em Up / 1 Spieler

s war einmal vor langer
E Zeit in einer weit, weit

entfernten Galaxis...
KRIEG DER STERNE. Epi-
sode V, Das Imperium schlagt
zuriick: Nach der Vernichtung
des ersten Todessterns
missen die

Rebellen

ihren alten
Stlitzpunkt
aufgeben
und errich-
ten auf
dem Eispla- §
neten  Hoth
eine neue Basis.
Doch das Bose

schlaft
bekanntlich nie. Der Impera-
tor und seine rechte Hand

Darth Vader, der die Zer-
stérung des Todessterns gllick-
lich Uberlebt hatte, schicken
ihre Flotte bis in die abgele-
gensten Winkel der Galaxis,
um die verréterische Brut auf-
zustdbern. Natlirlich war es
dann nur noch eine Frage der
Zeit, bis ein
impe-

rialer Suchdroide in einem
Cocon die Atmosphére von
Hoth durchdringt. Leider ent-
decken die Vorposten der
Rebellen den Eindringling zu
spét und so kann er noch eine
Meldung ans Hauptquartier
absetzen. Jetzt wird es fiir die
Rebellen Zeit, mal wieder die
Zelte abzubrechen. An die-
ser Stelle greift
Ihr ins Gesche-
hen ein und
Ubernehmt
zunéchst
Lukes erste
Rolle in der
Eiswelt.
Habt Thr die
Jump’n Shoot-Se-
quenzen hinter Euch gelassen,
wartet schon der erste 3D-Le-
vel auf Euch und Ihr jagt
Speederbikes, AT-STs und AT-
ATs (ber die Schneewdste. Als
néchstes Ubernehmt Ihr den
Part von Han Solo und miiBt
Euren Millenium Falcon noch
vor den Sturmtruppen des
Imperiums erreichen, um den
Planeten zu verlassen. Der
Flug durch den Asteroidengiir-
tel bildet den AbschluB der
Flucht. Dann
steuert

Stefan: Der Vor-
spann und die
Star Wars-Musik-
stiicke  kommen
natiirlich ~ wieder
mal  sehr gqut
Leider

wird, sobald das
eigentliche Spiel beginnt, der
gute erste Eindruck etwas
getriibt. Denn im Grunde sind
die Levels die gleichen wie beim
Vorgdnger, nur in weiB (oder
war’s griin?). Aber sei’s drum,
echte Star Wars-Fans (zu denen
ich mich offen bekenne) kann
das nicht viel storen. Warum
Sculptured Software, von Lukes

LS | rijber.

Das Laserschwert dient auch als

Schutzschild

neuer Féhigkeit die Macht ein-
zusetzen mal abgesehen, nichts
gedndert hat ist mir schon ein
Rétsel. Auch bei der Spielbar-
keit haben die Programmierer
eindeutig nachgelassen, denn
das 12 Megs-Modul wird 6fters
hektisch und ordentlich schwer,
und ich verdanke es nur dem
neuen Passwort-System, daB ich
es so schnell durchgespielt hatte.
Aber bevor Thr jetzt denkt, das
Spiel sei nicht so toll, sei Euch
gesagt, daB trotz  kleiner
Unzulénglichkeiten die Star
Wars-Atmosphére wieder ein-
mal gut rilberkommt.

Han Solo freut sich brennend iiber den

Mittelgegner

Luke kampft sich im Inneren eines

AT-ATs voran




es abzuschiefien

Gleich im ersten Level, nachdem Ihr das Tauntaun bestiegen habt, stellt Ihr

Euch an die oben gezeigte Stelle (eine der ersten Klippen). Wenn Ihr Euch
nach links fallen lagt, landet Ihr auf einer unsichtbaren Plattform. Luke solite
nun absteigen und mit dem L i Stufen absuchen,

die
es lohnt sich!

Luke auf der Suche nach den
Symbolen der Macht auf
einem Planeten im Dagobah
System. Inzwischen wehrt sich
Han gegen die Schergen des
Imperiums in der Wolkenstadt
Bespin. In der letzten 3D-Se-
quenz feuert Ihr in Lukes
X-Wing auf entgegenkom-
mende Schiffe. Jetzt habt Ihr
eigentlich nur noch den Weg

Asteroiden und Tie-Fighter gilt

zu Darth Vader zu bestreiten,
um Euch dem Fiesling ein
zweites mal zu stellen...

Die Firma FoxVideo stellte uns freundlicherweise fiinf VHS-Origi
nalkassetten von Super Empire Strikes Back zur Verfiigung, die wir
zwar gerne selber behalten hatten, aber wir sind ja nicht so; oder doch?
Beantwortet unsere Frage und schickt uns die Antwort auf einer Post-
karte bis zum 15.03.94 an:

Redaktion Mega Fun N

Stichwort: Star Wars k\
Pleicher Schulgasse 2 y
97070 Wiirzburg -

Der Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen.
Frage: Wie heiBt Han Solos Raumschiff?

Der Flug zur Wolkenstadt ist
auBerst malerisch gestaltet

Philipp: Knapp
daneben ist auch
vorbei.  Super
Empire Strikes
Back ist entge-
gen allen
Geriichten nicht
besser als sein
Vorganger. Es 'bietet' mehr
Hektik, mehr unfaire Stellen
und, was nicht unbedingt
immer negativ sein muB, einen
gehobenen Schwierigkeitsgrad.
Luke hat sich als einziger zum
positiven gewandelt. Er legte
das Milchbubi-Outfit ab und
trdgt nun einen modisch inno-
vativen X-Wing-Dress. Mit sei-
nem Laserschwert ist er Han
und Chewie zwei Léngen
voraus, denn es besitzt die
groBere Durchschlagskraft und
1&Bt sich auch als Schutzschild
miBbrauchen. Bei der Grafik
hat Sculptured Software gliick-
licherweise nicht abgebaut,
dafiir -oeim Sound, denn John
Williams” geniale Kompositio-
nen diideln irgendwo im Hinter-
grund vor sich hin. Wahre Star
Wars-Freaks lassen sich jedoch

trotz alledem nicht vom Kauf
abhalten.

IVG/SCULPTURED SOFTWARE
2 MBIT-MODUL DEUTSCH

B5%SOUNDFX




TEST SUPER NINTENDO

Gametek hat mit Pinball Dreams eine Marktliicke auf dem SN entdeckt

Ulf: Da kommt
Spielhallen-At-
mosphare  auf.
Im Prinzip
bevorzuge ich ja
eher die abge-
drehten Flipper
a la Dragon’s
Fury, doch angesichts der reali-
stischen Simulation kann ich
auch dieser Variante eine
Menge SpaB  abgewinnen.
Samtliche Spielflachen bieten
das, was ich an den stahlernen
Ungetiimen  schon  immer
geliebt habe: Treibende Bum-
per, viele Targets, Multiball
sowie verschlungene Wege iibel
zwei Ebenen. Auch der Schwi
rigkeitsgrad paBt sich dem Ori-
ginal an, die Kugel rast nam-
lich mit einer derart gnadenlo-
sen Schwerkraft tiber die Spiel-
flache, daB auch haufige Spiel-
hallengénger gefordert werden.
Bemerkenswert ist zudem der
gute Sound, der alle vier Flip-
per mit passenden sowie glas-
klaren Effekten untermalt. Kri-
tikpunkte gibt es aber leider
auch: Erstens hatten die Flip-
per ruhig eine Spur schneller
sein kénnen, um dem hohen
Tempo gerecht zu werden und
zweitens kann man aufgrund
des beschrankten Bild
schnittes nur schlecht zielen.

Pinball Dreams

SUPER NINTENDO

Flipper / 1 Spieler

D-Fans kénnen mitt-
lerweile auf finf Pin-
ball-Simulationen

zuriickgreifen, SN-Freaks
durften sich bisher mit dem
nur als Import erhaltlichen
Jaki Crush von Naxat Soft
begniigen. 21st  Century
Entertainment springt nun mit
Pinball Dreams in die Bre-
sche. Entwickelt wurde das 8
Megs-Modul von Spidersoft,
die schon die GB-Variante
programmiert hatten; diesmal
jedoch habt Ihr vier Flipper
zur Auswahl, Ignition
(Science Fiction), Steel Wheel
(Wilder Westen), Beatbox
(Pop) und Nightmare (Fried-
hof), alle mit den standard-
méBigen Bumpern, Targets
und Rampen ausgeriistet, wie
sie auch in den Spielhallen zu
finden sind. Bonuslevels gibt
es leider keine, genausowenig
wie abspeicherbare High Sco-
res, daftir haben die Entwick-
ler wenigstens an den Tilt-
Mode gedacht.
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Martin Ach
kommt mir doch
nicht damit. Ins-
geheim  gehegte
Tréume von einem
wiirdigen SN-Pin-
ball nach all den
guten  MD-Flip-
pern werden sofort zerschlagen.
Das SN-Pinball Dreams ist gen-
auso unspektakuldr aufgemacht
wie die GB-Variante. Einige
Bumper am Wegesrand, Ram-
pen und Targets, soll das schon
alles gewesen sein? Wer etwas
auf sich halt, baut heutzutage

Meter ein, um die Motivation
stets hoch zu halten. Die Steue-
rung ist auch nicht gerade fein-
filhlig geraten, um nicht zu
sagen bescheiden, das Scrolling
kommt teilweise ins Ruckeln,
obwohl die Flipper gar nicht mal
so umfangreich sind, und das
Kugelverhalten kénnte noch
dazu realistischer sein. Aber was
soll’s, unter den Blinden ist der
Eindugige eben Kénig, denn
Alternativen sind auf dem SN
alles andere als breit gestreut.
Wer wirklich einen guten Flipper
sucht, der ist mit einem MD

schon etliche Bonustunden, End- | wesentlich besser beraten.
bosse und Gags am laufenden

Im Vergleich

Auf .SN ist Pinball Dreams,
vom Import Only-Flipper Jaki
Crush mal abgesehen, alleine
auf weiter Flur. Wenn er we-
nigstens so gut wie Dragon’s
Fury oder Sonic Spinball (bei-
de fiir MD) gewesen ware...
So jedenfalls hinterlaBt Ga-
meteks  Flipper-"Simulation”
nach wie vor eine Marktliicke.

Dragon’s Fury (MD)
Sonic Spmhall (MD)

21ST CENTURY ENT.SPIDERSOFT

HERSTELLER:
0
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Super Nintendo

Actraiser 2 us. 99.95 Equinox us. 19.95 Pink Panther us. 119.95 Turn and Burn us. 109.95

Ady. of Dr. Franken us. 119.95 ge of The Behol. us. 139.95 Prehistoric Man us. 139.95 Ultimate Fighters us. 129.95

Addams Family II dt. 79.95 Fatal Fury 1T Vorb, Relief Pitscher us. Vorb. Utopia us 117.95

Aladin 99.95 Final Fight us. 114.95 Rock n'Roll Racing 119.95 Wing Commander IT 119.95

Aladin us. 99.95  First Samurai us 99.95 Romance III ut 139.95 Winter Olympics us. orb.

TP Alien vs Predator us. 99.95 Flashback dt. 99.05 Operation Alien us. Vorb. World Heroes us. 9.95
™Y Andre Agassi Tennisus. 11995 Goof Troo 99.95 Secret of Mana us, 39.95 WWF Royal Rumbledt. 8595
QB Artof Fighting us. 13993 Ingpector St Gadget us Vorb. Sensible Soccer d. 12995 Young Merlin Vorb. g

= Arcus Odyssey us. 13995 J. Madden Footb. Sius. 13505 hadow Run us. 11895 Zombie ate my N. us. 114.95
= (1] Asterix dl 89.95 Jurassic Pam dt. 19.95 Sim Ant us. 121.95 Zool 19.95 2
a= arbie 129.95 Legen: 20195 Blazer dt. 12595 2
= tle Blatze us 10995 Last Action Hero dt. 79.95 Soldiers ofFonun: us. 12995 3DO g
] attle Cars us 119,95 Lamborghini Chall. us. ~ 109.95 tar Wars u 9.95 Grnnduerﬁt 1459 <
[113] attle Tank 2 us. 12495 Lester the Unlikely us.  127.93 Star Wars IT s 135.95 Demolition Man Vorb,  Z
1 io Metal us. 12495 Lord of Rings us. 123.95 .treetf%hﬁerll Turbojp.  79.95 Total Eclipse 11995 =
- lues Brothers dt. 11395 Lemming Vorb, Striker 1195 John Madden Football 13595 &
-9 ret Hull Hockey 13495 Lethal Enfurcers/Gun 159.95 Super Aquatic Games us. ~ 89.95 Out of This Worl 9.95 8
D= 25 Bunny us. 13595 Marlo Time Machine 120:95 Super Bomberman incl. Shock Wave ob. 8
™ & Chester Cheethallus. 11995 0 & Wario us. Yorb. 4 Player Adapter 139.95 ) s
= Chopliifter III us. 9993 Mechwarrior dt. 139.95 Shengoku jp. 12995 Atari Jaguar 59- g
Eﬂ Clay Fighter us. 13495 Mega Man X us, 13995 Super Nova us. 19.95 X s
- Clay M%tes us. 119.95 Mortal Kombat jp. 139.95 uperOffRoad 1l us. 119.95 ft : 0! 1—318%01 =
| =1 119.95 xckey s Challenge us. Vorb. Super Turrican dt. 99.95 r.: = E r 5
@ Daf Dack us 124.95 119.95 uper Widged us. 115.95 g
= A Dance us. 12995 NBA Tecmo Basketb. 11965 T-2 Arcade 124.95 m ,Feg/% ﬁ“”““g'“gg“g{'l Lv-;f;zgg‘;;b B
/] Death Bread i Vorb. 125.95 op Gear II us. 99.95 1D = deutsche, us. = amerikanischs g

£ Dennis lhe Menaoe dt. 119.95 NHL Stanley Cup us. 9.95 Arcade Game us. Vorb. J/gnlex,gg;gls'f,hel}’“e;ﬁ;ﬂf“ 'gggmcg! e; d‘;&k“

1) g_ Dracula dt. 123 5 Nobunaga's Ambition us. 13282 ecmo Bow! us 127.05 12995 m.;;;‘rmls“ésehwk Bndhche. ™

on Ball Z 11 jp. 139.95 Paladins Quest us. urtles Tournament us. ! u

E— Diingeon Master 4. 13992 Padke matkas: 105,95 Troddlers us. 16503 selobeny R e Fiami 2
— 3
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TEST SUPER NINTENDO

Soldiers C
Fortune

Spectrum Holohyte verpaBte dem Amiga-
Spiel lediglich einen neuen Namen und hielt
sich sonst eng an die Vorlage der Bitmap-

Brothers

egen Ende des 19ten
E Jahrhunderts  spielen

sich auf dem ganzen
Erdball unerklarliche Phano-
mene ab. In Paris wird ein
Theater von der Erde ver-
schluckt, in Bayern verwan-
delt sich die Hélfte der Bevol-
kerung in blutriinstige Waolfe
und in New York treibt die
lebendig gewordene Freiheits-
statue ihr Unwesen. Verant-
wortlich daflir ist ein engli-
scher Baron namens Fortes-
que. Er hat eine Maschine ent-
wickelt, die Ordnung in
Unordnung verwandelt, die
Chaos Engine. Doch zu seinem
Pech entwickelt das Gerat
Eigenleben und steckt den
Baron selbst ins VerlieB, um
ungestért die Welt ins Verder-
ben zu stiirzen. Eine Gruppe
von sechs Séldnern ist die
letzte Hoffnung der Mensch-
heit. Das Schicksal hat Euch
dazu auserkoren, einen der
Séldner zu spielen, bewaffnet
nur mit dem Super Nintendo-
Pad. Soldiers Of Fortune ist
am treffendsten als Gauntlet
Deluxe beschrieben; Grafik
und Sound sind dem Oldie
zwar haushoch Uberlegen,
dafiir wurde am Spielprinzip
nahezu nichts verandert: Es
geht nach wie vor darum, aus
einem mit Monstern vollge-
stopften Labyrinth mittels

Einsteiger-Tips

SUPER NINTENDO

Shoot’em Up / 1-2 Spieler

eines (oder mehrerer) Exits zu
entfliehen. Eliminierte Mon-
ster hinterlassen Geld, das
spater im Shop ins Training
Eurer Fahigkeiten oder in
Extraleben und -waffen inve-
stiert werden sollte. Wahrend
Ihr Euch so durch einen Level
voranarbeitet, tauchen ab und
zu sogenannte "Nodes' auf, die
durch BeschuB aktiviert wer-
den kénnen; erst wenn Ihr eine
bestimmte Anzahl von ihnen
"angeschmissen" habt, ist der

Die Monster sind zahlreich und abwechslungsreich

ﬂ Stephan:  Sol-

diers of Fortune

erinnert mich ein
wenig an das
SNES-Jurassic
Park. Die Per-
spektive ist die-
selbe  isometri-
sche Darstellung und der
Schwierigkeitsgrad ist gewaltig
bis unmenschlich. Wéhrend
man bei der Grafik wegen des
harten Scrollings Abstriche
machen muB, sorgt Future-
Sound fiir Atmosphére; mono-
tone, coole Techno-Kldnge
unterstiitzen die  voluminds
donnernden FXs, perfekte End-
zeit-Stimmung. Sehr interes-
sant sind die Kombinations-
maglichkeiten der sechs Sdld-
net, vor allem im Ein-Spieler-
Modus beeinfluBt die Partner-
wahl den Spielablauf entschei-
dent, da Euch in kritischen
Situationen der richtige Mann
am richtigen Ort ein groBe
Hilfe sein kann. Passworter
sind recht diinn gesat, selbst
Profi-Zocker werden einige

Zeit investieren miissen, um die
Chaos Engine zu stoppen.
- -
Z* @B310

P

Erfolgsversprechende Anfangerkombination fiir Einzelspieler: Navvie und Scientist

Schwierige Anfangerkombination fiir Einzelspieler: Mercenary und Thug

Nicht blindlings losrennen, die Monster sind zahlreich und tauchen pldtzlich auf

Die verschiedenen Monster laufen Euch hinterher, wartet an Ecken und schieBt sie dann lassig ab

Lauft in kritischen Situationen ruhig mal davon, denn Ihr seid schneller als die Schiisse
Auch auBerhalb des Screens kénnt Thr Monster abschieBen

Bei Wassersperren auf alle maglichen Rohre in der nl

Pick Ups erst dann einsammeln, wenn Ihr sie auch bendtigt
Je mehr Monster Ihr abschieBt, desto mehr Geld habt Ihr im Shop zur Verfiigung
Im Shop vorrangig Extraleben kaufen

e
44 ))=cn =L

ren Umgebung schieBen

Geschwindigkeit:
Intelligenz:
Durchschlagskra

The Gentleman

Durchschiagskrat

The Thug The Navvie

Nach jedem Level habt Ihr die Moglich-

Kelt die unterwegs aufgesammelte Kohle
in Extraleben, mehr Lebensenergie und
weitere niitzliche Extras umzumiinzen

SPECTRUM HOLOBYTE
6 MBIT-HODUL USA




Brawl Brothers

Der Nachfolger zu Rival Turf gibt sich die

Ehre

SUPER NINTENDO

s ist schon eine Weile
her, daB Beat’em Up-

EFans hierzulande mit

Rival Turf bzw. Rushing Beat

auf Prigeltour gingen. Doch
gottseidank sorgen die
berlihmt-berlichtigten  Bése-

wichte immer daflr, daB es
den Helden an keiner Arbeit
mangelt. Diesmal hat ein
Schurke namens Dieter mit

Ulf: Ich hatte
eigentlich gar
nicht mehr erwar-
tet, daB die Braw!
Brothers  doch
noch aus Japan zu
uns stoBen wiir-
den. Sei’s drum.
Man merkt dem Modul jeden-
falls an, daB es schon iiber ein
Jahr Bewahrungsprobe in Japan
hinter sich hat, was im Video-
spielbereich schon ein halbe
Ewigkeit sein kann. Ein paar

Ninja Kazan nimmt auch mal sein
Schwert zu Hilfe

seiner Bande drei Eurer
Freunde entfiihrt, um sie hun-
dertfach zu klonen und eine
Privatarmee aufzustellen. Ihr
habt die Wahl zwischen finf
verschiedenen Helden, die alle

Schlagkombos, ein Sprungtritt
sowie ein energiezehrender Spe-
cial Move reichen heutzutage
nicht mehr aus, um Ottonormal-
spieler auf langere Sicht zu fas-
zinieren. Die merkwiirdigen,
untersetzten Figuren” mit ihren
iiberdimensionalen SchuhgréBen
empfand ich schon im ersten Teil
als eher peinlich. Genauso ver-
hélt es sich mit den Soundeffek-
ten. Fazit: Zu zweit ganz passa-
bel, alleine wird es aber schnell
dde.

Wendy verlaft sich auf Ihre Ringkiinste
verschiedene Fahigkeiten
haben. Doch Ihr miBt nicht
nur mit bloBen Fausten prii-
geln, sondern ab und zu finden
sich  Waffen wie Messer,
Stahlrohre oder mit Né&geln
gespickte  Baseballschlager.
Zusatzlich haben alle Charak-
tere noch einen speziellen
Super-Attack, dessen
Gebrauch jedoch einen Teil der
Lebensenergie draufgehen
1aBt.

64% v

Im Urwald miifit Ihr vor den Minen

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
Robocop VS Terminator
Tecmo NBA Basketball
Toe Jam & Earl 2

Virtual Pinball

A!addm

Blaoitr Master 2
Dragons Revenge

Eternal Champions Wiz N Liz
ata WWF Royal Rumble

Fifa Soccer Att-3-Trandehawk. OB
round Zero Texas D
Flfsng Eagle Lunar Silver Star ¢D
Junge Strike Monkey Island cD
Landstalker Silpheed Jois}
Vortal Combat Sonic 5]
Mig 29 Stelar Fire cb
Mazin Saga Terminator o)
Puggsy 09-  WWF RageinCage  CD

Mega Drive Converter

Rock & Roll Racing Al

ufia Paladins Quest 129,-
Aquatic Games ech Worior 119.-
Shadow Run Drac 119
Flash Back The 7th Saga 129,
Sky Blazer Paladins Quest 129-
Secret of Mana Super Widget 109,-
Bombergan 93 & ADP ggax"gmer ‘vgg
Eﬁ,lg?ém? ore monal Kombat & Aktion REP 129:.

bernat ega 134,
e LS, Robocop VS Terminator 129+
F1 Pole Position Taz Mania 79-
Micky Magical Quest B\j{y%ﬂgg 12
Operamn Logik Bomb DUty Duck 1
phopi By Mortal Ccmlbaé g
Empire Strkes Back iny Toons -
Suig\srs of Fortune Young Merlin 134-
WAWF Royal Rumble uv.mehr USKONS 1SP2Joyp  350.-

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN

50/60 Hz ADP & DM 39,- Akt. Rep.

SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,-
Gamecourier-Versand, H. Kintzel
Goethestr. 46 « 58566 Kierspe

’]1‘/‘" R mm

LY (4
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39 Alle Spiele laufen
Alle Neuen US CD'S auf Lager Panasonic 3 DO 1499,-
Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erschelnen bei uns!

55 P

laddin 119,

Pro DM 119,-

0233

975288

aufpassen
SEGA MDII Vermietung [Heuhsiten Service:
+ CDII & Verkauf |warlest - wir rufen bei

Lieferbarkett sofort
an! Unverbindlich!

eine Kaution! Po;wwmaodun
ag! Tellanrechnung bei anschi. mz Fmsem D‘IE
gschade 12, 56070 Kot

I:{EN THGHIECH B2 5537/ 6a04
Der Geticcmtc fp con Rrecs
' '"REGENSBURG!!

Super NE MEGA DRIVE MEGA CD, Turbo DUO
PC Engin en, 3DO, Gameboy

ME@AB@MNK

MEGABOINK *-Prifeninger Weg 9 * 93080 Pentling

Inh.: Klaus Meilinger * fel. 0941-998376 * FAX : 0941-949325
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The Fortress™

Of Doom

Der ewige Kampf gegen das Bose toht wie-

der...

ufia ist ein waschechtes
RPG, bei dem Ihr eine
Party von insgesamt vier
Charakteren steuert; drei von
ihnen begegnet Ihr erst im
Verlaufe des Spiels. Die Story
beginnt erstaunlicherweise in
der Vergangenheit, in der Ihr
die historische Schlacht fiihrt,
die das Bose verbannt und
Helden kreiert. Hundert Jahre
wéhrt der Friede nun -schon
und Ihr seid direkte Nachkom-
men des edlen Maxims, der
seinerzeit die Truppe im
Kampf gegen das Bose ange-
fihrt hatte. Doch irgendwie

Bei Lufia wird fast immer in Wass he
gespielt

I . Philipp: Ich
weiB gar nicht
= mehr wie lange
| es her ist, daB

von Taito ein

richtiger  Spiel-

spaBkniiller

am, es muB
jedenfalls ziemlich lange gewe-
sen sein. Die dunkle Periode ist
voriiber, ein Taito-Spiel
erstrahlt mal wieder in schén-
stem Hit-Licht. Lufia hat alles:
Atmosphdre, Story (eine von
den besseren!), einfache Bedie-
nung, eine riesige Landkarte
und, nicht zu vergessen, das
alles wird in goldiger Grafik
und mit einem unauffalligen
Soundtrack présentiert. Am
Modul selbst lassen sich wenig
Schwachstellen erkennen,
bleibt der Wermutstropfen, daB
es ein US-Importmodul und
damit nicht uneingeschrankt
fiir die breite Masse empfeh-
lenswert ist. Echte RPG-Freaks
lassen sich jedoch von det eng-
lischen Sprache nicht
abschrecken und -genieBen
eines der besten RPGs der letz-

ten Zeit.
- o
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SUPER NINTENDO

Rollenspiel / 1 Spieler

scheint sich das Bése zu erho-
len und Monster tberfluten die
Welt. An Eure Seite tritt
zunéchst Lufia, seit Eurem
siebten  Lebensjahr  Eure
Freundin. Zusammen mit zwei
weiteren Helden kampft Ihr
Euch von Stadt zu Stadt,
Héhle zu Hohle und Insel zu
Insel durch und sammelt dabei
nitzliche Sachen wie z.B.
Goldstiicke ein, um zum
SchluB auch richtig fiir den
Kampf gegen die vier Eckpfei-

Timur:  Ausge-

stattet mit fast

allen heute (ibli-

= chen Features
eines RPGs st

Taito mit Lufia

ein durchaus

gutes Spiel

gegliickt. Graphisch - wie (seufz)
leider schon gewohnt - nicht
iberragend, hat auch dieses
Modul seine Stdrken in Span-
nung, Atmosphare und Abenteu-
er. Sehr gut finde ich die Idee
mit der historischen Schlacht in
der Vergangenheit. Bei anderen
Spielen hért man immer nur von
den Ancients, die mirakuldse

Wer suchet der findet, sagt schon ein altes Sprichwort. Dies trifft hier auch

ler des Bosen, Chaos, Zer-
stérung, Terror und Tod,

gewappnet zu sein.

voll zu, da die Hohlen mit Schatzen nur so gespickt sind!

Schlachten schlugen, hier dage-
gen erlebt man sie nicht nur
hautnah mit, sondern kampft
sogar mit ihnen und bannt das
Base. Leider gibt es einige Man-
gel, die eine bessere Bewertung
verhindern. Es ist z.B schon
lange iiberholt, Spielstande nur
in Stadten abzuspeichern und
damit nicht nur den Schwierig-
keitsgrad unnétig zu steigern,
sondern auch Motivation und
SpielspaB zu nehmen. Unange-
nehm fallt auch die Monsterflut
auf, die den SpielfluB ein wenig
stort. Trotzdem ist Lufia ein
beachtenswertes RPG.

R e Tl o i it it iR

Auf der Suche nach der vierten

Mitstreiterin

Eure letzte Verbiindete ist
gefunden!

Kampfe konnen auf vielfaltige Art
und Weise gefiihrt werden

Ein iibersichtliches Menii
erleichtert einem das Spielen
ungemein




SELPReE s

Super Troll Island

Gewalt! Blut! Sex! All das hat Super Troll Island sicher nicht zu bieten, den hler durfen end-
lich mal die Kleinen ran...

ie schnuckligen Trolle,

vier klemwuchswge

Punks mit bunten Mah-
nen, leben friedlich zu viert
auf einer Insel. Doch eines
Tages, als das bunte Treiben
immer bunter wird, kommt
der Evil Overlord und verwan-
delt die schone, farbenprichti-
ge, fidele und ausgelassene
Welt der Trolle in ein schwarz-
weifBes, gar nicht mehr so bun-
tes Schlachtfeld. Also gibt es

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler

nur zwei Wege. Entweder lhr
schlieBt Euch in Eurem noch
farbigen Schlafzimmer ein
oder Ihr hiipft durch den Spie-
gel und taucht mit jedem
Schritt Eure Welt in die bun-
testen Farben. Solltet Thr mal
draufgehen, legt Ihr Euch ein-
fach schlafen, so schén kann
sich trollen sein...

Gotz: Super Troll
Island weiB um
seine Zielgruppe,
die sich zwischen
Vorschulalter bis
Sehr Jung Geblie-
ben ansiedeln
diirfte. Wenn ich

geboten. Nicht sehr schwer, aber
standig steigernd und durchaus
anspruchsvoll fiir die Kleinen.
Dabei wird auf jegliche Gewalt
verzichtet, alle Monster sind ver-
zauberte Gliickskekse, die der
Troll einfach verspeist, und Ster-
ben kann man auch nicht, son-
allerdings versuche, mich in | dern wird nur ins Bett verfrach-
eben diese Gruppe hineinzuver- | tet. Uble Strafe, fiirwahr. Ein
setzen, kann ich sagen, daB das | mit Sicherheit padagogisch
Spiel bestimmt viel SpaB ver- | unbedenkliches Teil, das ich
breitet. Vom Ausmalen iiber | allen Muttis ans Herz legen
ultrasiiBe Grafik bis zur kindli- | kann.

chen Diidelmusik wird alles

ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPL
SCHWIERIGKEITSGRAD:

Da freut sich der lustige Troll

VIDEOGAMES
0711-2 62 42 09
VERSAND + LADEN

SUPER NINTENDO

Megaman X (US)
Nigel Mansell (DT)
R-Type Il (JP)

Dune CD (DT)
Revange of Ninja CD (US)
Enternal Champions (DT)
Equinox (US)

Young Merlin (US)
NBA JAM (US)

Battle Tetris (JP)

F-1 Pool Position (DT)

Eye of Beholder CD (US)
Time Killers (US)

NHL 94 CD (US)

Lotus 2 (US)

Robocop I1l (US)

Besucht unser
Ladengeschiift.

Brett Hull Hockey (US) Brett Hull Hockey (US) 129,
S. Battle Tank 2 (US) \ Pirates Gold (US) 129,
Inspector Gadget (US) 139, Sub Terrania (US) 129,
Metall Marines (US) 169,-  Goofy (US) 129,
Final Fantasy il (US) 169, Rebel Assault CD (US) 139,
Sengoku (US) 149, Power Modeler CD (US) 129,

3-DO: Sewer Shark 149,- DM, Super Wing Commander 159,- DM, Out of this World 149,- DM, Total Exlypse 159,- DM,
Demolition Man 159,- DM, Shock Wave 149,- DM. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Geréte der Systeme
Super Nintendo und Mega Drive. Megadriveumbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter 50,- DM.

Intomer und
Preisanderungen
Vorbehalten.

and logos are registered trademarks and copyright
of WARNER BROS, a TIME WARNER

TINY TOON ADVENTURES names, characters
ENTERTAINMENT Gompany
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Nach dem verungliickten Super
R-Type hat Irem nun endlich einen
wiirdigen SN-Vertreter ihrer Kultse-
rie vorzuweisen

ventionellen Drone kénnt Ihr
jetzt vor Spielbeginn noch aus
zwei weiteren wéhlen. Damit

waren die Neuerungen eigent-
as Bydo-Empire ist lich auch schon abgehakt. Was

zurlick:  Sechs Levels das restliche Spiel angeht, hat

wurden mit Aliens vollge-  sich Irem an die bewdhrten
stopft, die sich in wohl durch- ~ Strickmuster gehalten, d.h.
dachten Formationen auf Eure  jeder Level endet mit einem
Obermotz, die Dronen kénnen
aufgeriistet werden (mit ver-
schiedenfarbigen Diamanten)
und Teile des Levels sind in-
und auswendig zu lernen, um
sie erfolgreich zu bestehen.

Drei Dronen stehen zur Wahl

R-9 Einheit stiirzen. Doch
keine Bange, Irem hat dem
bekanntesten Shoot’em Up-
Raumschiff aller Zeiten genii-
gend Power verpaBt. Zunachst
einmal habt Ihr ab sofort die
Wahl zwischen zwei unter-
schiedlichen ~ Beamschissen:
Der altbekannte ist natiirlich
wieder mit dabei und ein neuer
namens Hyper; ist er aufgela-
den, feuert die R-9 einen
gewaltigen StreuschuB ab.
AnschlieBend besitzt der Nor-
malschuB fiir eine begrenzte
Zeit eine stark erhohte Durch-
schlagskraft. Erkauft wird
diese Mehrfeuerkraft durch
eine Uberhitzung der Kano-
nen, die sich erst wieder
abkiihlen mussen, bevor Ihr
den néchsten BeamschuB ziin-
den konnt. Zusatzlich zur kon-

A
Philipp: ... und da | faire Kollisionsabfrage sind nur
hat doch tatsdch- | einige Vorziige eines Ballerspiels
lich jemand erst | vom R-Type-Kaliber. Doch nicht
neulich behauptet: | nur die wichtigeren inneren
"Ballerspiele sind | Werte stimmen, sondern auch
— tot'. Was fiir ein | die Grafik und der Sound, die
Irrtum! Irem hat | sich weder vor Axelay und Paro-
zur rechten Form | dius noch vor Super Aleste zu
zuriickgefunden, wie R-Type III | verstecken brauchen. Selbst
nicht  eindrucksvoller  hatte | wenn dieses 16 Megs-Modul
beweisen konnen. Alle Qua- | nicht immer véllig ruckel- bzw.
litdten, die den Shoot’em Up- | flackerfrei ist, tut das dem
Urahn i findet el keinen Abruch. Wer
man im neuesten Teil der Serie | den Fehler macht, aufgrund der
wieder. Der taktische Einsatz | schlechten Erfahrung mit Super
der Drone, das erfolgverspre- | R-Type auch dieses Ballerjuwel
chende Auswendiglernen | zu verteufeln wird mit minde-
bestimmter  Passagen, das | stens zwei Jahren Biometal-
durchdachte  Gegnerverhalten | Dauerspielen bestraft.
und nicht zuletzt die mehr als
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L e Ve J Stefan: Ich
glaub’ ich kann
meinen  Augen
"BUSSQS" ) J nicht trauen, soll
das wirklich
R-Type sein? Als
ich die letzten
paar mal ein
Spiel von Irem in der Hand hat-
te, waren diese entweder wenig
erbaulich (sprich Ruckel R-Ty-
pe) oder sogar mega schlecht
(sprich Gunforce). Aber als ich
dieses Modul zum ersten mal
spielte und noch nicht einmal
den ersten Level vollstandig
durchgezockt hatte, stand fiir
mich fest: Das muB ich haben.
Was Irem hier auf die Beine
gestellt hat, ibertrifft meine
kiihnsten Traume. Die Grafik
wartet schon im ersten Level
mit tollen Effekten auf und der
Sound donnert, zwar mit etwas
zu viel BaB aus den Lautspre-
chern, aber was soll’s, er bleibt
trotzdem gut. Weitere Plus-
punkte sind die drei Riicksetz-
punkte pro Level, an denen Ihr
auch nach einem Continue wei-
terspielen konnt (sehr fair).
R-Type III ist einfach DAS Bal-
lerereignis im Friihjahr ‘94 und
damit basta.

- .
Im Vergleich 4"
Wo sind sie geblieben, die guten alten ™= Baller-
spiele? Parodius, Axelay, Space Megaforce und Starwing, soll das
Haufchen schon alles auf dem SN gewesen sein? Wenigstens Irem
kampft weiterhin eifrig an der - =
Ballerfront mit und mit R-Type | Starwing (SN) 90%
III werden sie endlich wieder | Twin Bee (SN) %
ihrem legendaren Ruf gerecht. Thunder Force IV (MD) 88%

- s N =
Level 4: Wer nicht ist am rechten Ort,

"C-ch 0,7 e Fo—rj' Ce" den straft disrLer::en. und zwar

Through Laser

o Last
L] Boss Gapsule Laser

Wird nicht veraten




--1 TEST SUPER NINTENDO

Humans

Frech geklaut ist halb gewonnen

as Leben kann oft grau-
sam sein. Mit nichts als
Eurem gesunden Men-
schenverstand ausgestattet
wurdet Ihr, aus welchem
unsinnigen Grund auch immer,
dafiir  auserkoren,  Euren
Stamm, allen Widrigkeiten

der Natur zum Trotz, zu den
hochsten Weihen der Zivilisa-
sprich die
(oder

tion zu fiithren,
ersten  Erfindungen

waren es doch Entdek-
kungen) zu machen.

Markus:  Und
nett sind sie
doch, die
Humans; zwar
eindeutig ein
Lemmings-Clo-
ne, dafiir aber

ein recht guter.
Es ist auf jeden Fall lustig
mitanzusehen, wie die Humans
durch immer mehr Entdeckun-
gen wie dem Speer oder dem
Feuer zu einer entwickelten
Zivilisation aufsteigen. Wie bei
den meisten Spielen dieses
Genres wurde nicht gerade viel
Programmierarbeit in die Gra-
fik gesteckt, dafiir aber ent-
sprechend mehr in die ausge-
kliigelten Ratsel gesteckt, die
von Level zu Level angemessen
schwieriger werden, aber dabei
stets fair und logisch bleiben.
Noch dazu ist die Musik fiir ein
Tiiftelspiel sehr gut gelungen.
Schade ist nut, daB es nicht so
viele Optionen gibt wie bei den
Lemmingen, weshalb das Spiel
auch nach einer gewissen Zeit
den Reiz verliert. Doch Denk-
spielfans sind mit Humans

trotzdem bestens bedient.

50 wi=aa 7Un

SUPER NINTENDO

Denk-/Gesch hkeitssp. / 1 Spieler

Natiirlich fangt Ihr erst mal
ganz klein an und begniigt
Euch zundchst mit einem
Speet, der sich auch gut gegen
unliebsame Sippenmitglieder
einsetzen laBt. Kurze Zeit
spater lernt Ihr das Feuer ken-
nen und lieben, und die Evolu-
tion nimmt ihren unheilvollen
Lauf. Einzelgdnger haben
jedoch nicht den Hauch einer
Chance, denn bei Humans ist
Teamgeist angesagt. Ihr miiBt
Truppe

Springen ist i die kieinen Kerlchen kein P
(Speer sei Dank)

Martin: Alte
Lemmings-Fans

werden sich
sofort zu Hause
fithlen, denn
Imagitec hat
gnadenlos bei

Psygnosis abge-
kupfert; aber was soll’s, solange
noch genug eigenstandige Ideen
mit ins Spieldesign eingeflossen
sind. Humans ist zwar lange
nicht so komplex wie das
beriihmte Vorbild und den Zwei-
Spieler-Modus  werden einige
unter Euch sicher schmerzlichst
vermissen, aber ein gutes Tiiftel-
spiel ist es allemal. Euer kleines
Vélkchen auf dem

namlich zusammenhalten, um
letztendlich die 80 Levels
wohlbehalten zu Uberstehen.
Damit auf die Tuftel-Lust

STl oMLy 3 sHEEE <

HUMANS [ NUVENT WEAPON!
THE SPEﬂﬂ'

Ein halbes Schaf fiir den Daily Rock

So waren Sie,

zur Zivilisation zu begleiten und
laufend neue Entdeckungen zu
machen, macht jedenfalls einen
MordsspaB. Leider wuseln die
Steinzeitler  immer  recht
gemachlich vor sich hin. Es hat
fast den Anschein, als wollten sie
nicht, daB man das ohnehin sehr
knapp bemessene  Zeitlimit
schafft. Von diesem kleinen
Manko mal abgesehen kann sich
Humans aber durchaus sehen
lassen, noch dazu weil es sehr
umfangreich ausgelegt wurde,
und Grafik und Musik im Gegen-
satz zu anderen Genre-Vertre-
tern nicht unter den Tisch
gekehrt wurden.

nicht gleich der groBe Frust
folgt, bekommt Ihr ab und zu
ein Passwort.

< P
die alten stelnzeitieut’

Das Ziel ist nah

AGITEC DESIGN
10DUL DEUTSCH
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WIZ'N’

LIZ

it, kombiniert mit versponnenen

gke

gnosis

Wiz ‘n’ Liz ist Action in Hochgeschwind

t wahrscheinlich eines der

Is

Zauberspriichen. Dieses Spiel von Psy

Dir...falls Du kannst!

Imm es

verzaubertsten Games, das je auf den Mega Drive kam. N
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SONIC SPINBALL

Noch einmal hat Sonic sich entschieden, den Mega Drive zu zieren. Dieses Mal ist es

Spinball. Du spielst den Ball

keine Zeit zu verlieren.

sammelst Edelsteine und muBt Robotnik besiegen. Du hast
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JVC/LucasArts haben fiir Star Wars-Fans eine
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Solltest Du Dich in der schwierigen Lage befinden, wo Du wie verriickt auf Deinem Joy-
Pad hdmmerst, den Bildschirm anbriillst oder nur vor Deinem Mega Drive schluchzt, da
Du nun endgiiltig auf die Knie gebracht wurdest, brauchst Du nicht mehr zu verzagen.
Sega Magazin ist stolz darauf, Euch den ersten umfassenden Tips-Guide zu prasentieren.

ALIEN 3

Cheat Modus.

Aut dem zweiten Joy-Pad wird A, B, Y und X betatigt. Auf
dem Ersten aktivieren A, B und X andere Cheats.
PaBworte

Stage2 - QUESTION
Stage3 - MASTERED

Staged - MOTORWAY

Stage5 - CABINETS

Stage6 - SQUIRREL

End Squence- OVERGAME

ANOTHER WORLD

PaBworte

Stage@2 - HIDC  Stage@3 - CLLD
Stage@4 - LBKG  Stage@5 - XDDJ
Stage@6 - FXLC  Stage@7 - KRFK
Stage@8 - KLFB  Stage@9 - DDRX
Stage10 - HRTB  Stage1i - BRTD
Stage 12 TFBB  Stage13 - TXHF
Stage14 - CKIL  Stage15 - LFCK
BOB

Unendlich Leben/Energie

Tausch die zweite Nummer des PaBwort-Codes zu einer
neun. Somit erhélst Du 99 von jedem. Wenn die 99 Leben
beendet sind gehen sie zur unendlichen Energie Gber.

BUBSY THE BOBCAT

Level 9-DBKRRB
Level 10 - MSFCTS
Level 11 - KMGRBS
Level 12 - SLIMBG
Level 13 - TGRTVN
Level 14 - CCLDSL
Level 15 - BTCLMB.
Level 16 - STCJDH

Level 4 - MKBRLN
Level 5-LBLNRD
Level 6- JMDKRK
Level 7-STGRTN
Level 8- SBBSHC

CYBERNATOR

Unendliche Continues

Auf dem Title-Screen wird AUFWARTS, R, L, und START
gedrlickt. Nun kannst Du “Free-Play” betatigen und hast
somit unendliche Continues.

Unendliche Napalm Flammen

Spiel den ganzen Level ohne etwas zu schieBen, auBer den
Wachter am Ende des Levels. Auf dem nachsten Level
kannst Du namlich jetzt einen Napalm Flammenwerfer
aussuchen und fiir den Rest des Spieles behalten.

THE LOST VIKINGS

Level Codes

11-VLCN  20-BTRY 29-8BLL
3-TLPT . 12-QCKS -JNKR 30 -TRDR
4-GRND  13-PHRO ~ 22-CBLT  31-FNTM
5-LLM@  14-CIRG  23-HOPP 32-WRLR
6-FLOT  15-SPKS  24-SMRT  33-TRPD
7-TRSS  16-JMNN  25-V8TR 34— TFFF
8-PRHS  17-TTRS  26-NFL8  35-FRGT
9-CVRN  18-JLLY  27-WKYY 36-4RN4
10-BBLS 19-PLNG  28-CMBO 37-MSTR

NIGEL MANSELL'S WORLD RACING

Autorennen PaBworte

Mexiko - LZ9ZN4OLJ2541STCVL

Brasilien -~ BCL732YLZ3HO7VNBR9
Spanien - PZPPGS3R91Q7NHQ..2

SanMarino - R49RGKFH.JBDSVOT79
Monaco - LOXJ.XVCH3L7GDCFOR
Kanada - B7JPR46QRB.RGOBHNL
Frankreich - LVOZB206FGOK62K2D7
England - TKX.B7G3VTJFS1QSKX
Deutschiand - TQPCLTBTB7X21.JQGT
Ungam - HLL2FWG1Y2QFL.ING5
Belgien - YMGW4BXM3BV61JRS65

Italien - 4QX4JKWXT50ZQ..K35
Portugal - 4F3MOTZ507064KGC5D
Japan - R48RRIGT7JB.BZVRAD
Australien - 33DV4B,F1ZZG538GW3
End-Screen - PV2JTFBK4Y696HADXY

POCKY AND ROCKY

Levelauswah

Aut demloy-Pad Wid X und Y gedruckt gehalten, wahrend
nun A, A, A, A, B, A, B,A B AundB
eingedriickt wird.

RANMA 1/2

Kémpfe mit den gleichen Charakteren

Um mit den gleichen Charakteren zu kampfen, halte L, R,
und AUFWARTS gedriickt, dann START betatigen.
Auswah! aller Charakter

L und R festhalten, dann Two-Player Game betatigen. Ein
zweites Menu erscheint und damit kannst Du alle
Charakteren aussuchen, sowie die zwei Bonus-Level-
Fighters. Betatige SELECT um den Hintergrund zu &ndern.
Extra Charakteren

Auf einem One-Player Game halte L und R, wahrend der
Charakterauswahl, gedriickt. Somit hast Du mehrere
Charakteren zur Auswahl.

STARWING

Geheimer einarmiger Banditen Level

Auf dem Level 3-2 I&t sich ein geheimer einamiger Banditen
Level finden. Gehe in den Level und schieBe den zweiten
grofien unzerstérbaren Asteroid, den Du begegnest (sie sind
ein etwas dunkleres Grau, wie die anderen). Greife an, bis er
explodiert und einen Star Bird oftenbart. Fihre Dein Raumschiff
vorsichtig in die Mindung um in den geheimen Level zu
kommen. Aktiviere den einarmigen Banditen, indem Du auf den
AArm schieft und auf die Knpfe sobald sie aufleuchten. Erziele
drei sieben und Game-over erscheint reinenfolglich.

Geheime schwarze Loch Level

Das geheime schwarze Loch Level befindet sich auf Level 1-2 des
Asteroid Feldes. Schiefie auf die erste Kollone von wirbelden Asteroics
mit dem Orangenem in der Mitte, die Du begegnest. Sie missen
zerstort werden, bevor Du hineinstirizt, damit der Cheat funtioniert.
Jetzt wird ein grauer lachelnder Asteroid erscheinen. Stirize Dich
dara und die wirstins schwarze Loch gezogen. Die Ausfihnung
dieses Cheats ist unheimlich schwierig, also nicht aufgeben! st es Dir
maglich in dem schwarzem Loch lange genug zu bleiben, wirst Du auf
vielen anderen Levels erscheinen, sowie den des Venoms.

STREET FIGHTER Il

Kampf mit den gleichen Charakteren

Um einen Charakter zu wahlen, betétige START und dann
ABWARTS, R, AUFWARTS, L, Y, B, X, A auf den One
Player Pad wiederholt driicken damit Du den gleichen
Charakter in verschiedenen Farben bek&mpfen kannst.
View endings

Um das Auskommen der Charakteren auf Street Fighter Il
herauszufinden, ohne dal3 Du Dich durch die ganzen Levels
durchschiagen muBt, andere das Spiel zur Championship Mode,
indem Du ABWARTS, L, AUFWARTS, R, Y, B, X, A auf den Capcom
Bildschirm, driickst. Setze den Schwierigkeitsgrad auf zwel. Nachdem
Du das Spiel beendet und M Bison geschlagen hast, betatige START
und R gleichzeitig um das Auskommen der Charakteren zu sehen.

STREET FIGHTER Il TURBO

Special Moves verhindern

Sobald das Capcom Logo erscheint, dricke ABWARTS, R,
AUFWARTS, L, Y, B, X und A, auf dem erstem Joy-Pad.
Turbo Speed

Wenn TURBO auf dem Bildschirm erscheint, driicke
ABWARTS, R, AUFWARTS, L, Y, B, X, A auf dem zweitem
Joy-Pad. Die Stars kdnnen auf zehn erhéht werden.

SUPER CONFLICT

Computer Waffen wechseln

In einem Kampf gegen den Computer, kannst Du, bevor er
feuert, seine Waffen wechseln, indem Du wiederholt auf B

Jov-Pads driickst
SUPER TARIO RarT
Stopzeit Rennen gegen Computer
Wahle Time-trial und geh zum Charakterauswahl|
Bildschirm (ber. Driicke Y und A auf dem ersten Joy-Pad
und Y auf dem Zweitem. Du kannst Dir jetzt einen
Computer Charakter fir das Wettrennen aussuchen.
Special Cup
Select Match-race oder Time-trial und bevorzuge Mushroom

Cup. Dricke LINKS auf dem Joy-Pad um die Selektion auf der
linken Seite hervorzuheben, dann driicke L, R, L, R, L, L, R, R
und A. Der Special Cup kann nun gewahit werden.

SUPER SOCCER

Special Nintendo team

Selekt One Player vs Two Player Spiel und sobald Du auf dem
Teamauswahischirm bist, driicke B auf dem zweiten Joy-Pad
DEu kannst jetzt mit dem Special Nintendo Team spielen.
Gleichen Teams

Spieler Zwei sucht sich sein Team aus, wonach Du START
und B fr das Nintenda Team driickst. Nun wahit Spieler
Eins das vorige Team von Spieler Zwei und Du drickst Y
auf dem zweiten Joy-Pad. Dies kindigt die Nintendawahl
und somit ermdglicht es ihm das gleiche Team wie Spieler
Eins 2u haben. Spieler Zwei spielt auf der Gaste Seite.

SUPER STAR WARS
Debug Meniis
Schalte den Super NES aus und wieder an und dann Game
StarvAuswahlschim und driicke A, A, A, A, X, B, B, B, B, Y, X,
,X, A.Y, Y, Y, Y und B. Du wirst einen Jawa Schrei hdren,
solitest Du erfolgreich gewesen sein. Gio das Spiel ein und
dricke L und R gleichzeitig auf dem zweiten Joy-Pad um
Eintritt zum Debug Menu zu erhalten. Du kannst jetzt Leben,
Stage, Charakter, Gesundheitssschwert oder Waffen
aussuchen. Falls Du wahrend dem Spiel einen Level auslassen
willst, brauchst Du nur START auf dem zweitem Joy-Pad zu
driicken. Um wieder auf das Debug Menu zu kommen, L und R
gleichzeitig auf dem zweitem Joy-Pad driicken.

SUPER SWIV

Level Skip

PAUSE und ENTER die Folgenden um ein Level auszulassen

Level 1-R,L,R,R,L,L,R,L R R LandL

Level2-R,L.R.R.L.L R R R L RandR
LRLLRRLLLLRRRandL
RRRLLLRRLLRLRandL
RLRLLLRRLLRLRLadL

LLLLRLLLLLLLLadR
SUPER TENNIS

Mega starke Spieler
Gebrauche den zweiten Joy-Pad auf dem Auswahlschirm
um L fiinf mal, X, R sieben mal und dann X zu dricken.
Player editing

m das Resultat herauszufinden muBt Du SELECT
rieken, Jote ke 7, A LINKS, ABWARTS, B A L und
L auf dem zweitem Joy-Pad. Du erhélst dann einen
Applaus. Wenn A und B auf dem ersten Joy-Pad betétigt
wird, erscheinen vier Reihen mit jeweils acht Charakteren.
Verteile die Charakteren mit X. (Die niedrigste Stufe ist O,
die hochste ist F.) Gebrauche diese um Deinen Status
sowie die des Computers zu ndern.

SUPER TURRICAN

Level Ski

PAUSE ds Spel Nun dricke RECHTS, LINKS, ABWARTS,
RECHTS, A und START.

ZOooL

Level Select

Driicke ABWARTS, LINKS, RECHTS, ABWARTS, LINKS,
AUFWARTS, ABWARTS, AUFWARTS, RECHTS,
AUFWARTS, RECHTS, AUFWARTS und A und B. Auf
dem GET READY Schirm, halte L und R gedrickt und
betatige AUFWARTS und RECHTS um Levelauswahl zu




BATMAN: RETURN OF THE JOKER
PaBworte
Disse Pafiytar ir spdtars Lovela nachsctison.

Stage
S\age 5 - QGVN
Stage52 - WBZT
Stage 6-1 - FFHG
Stage62 - CKQG
Stage 7-1 GPZT

BIONIC COMMANDO

Unendliche Continues

Far unendliche Continues muBt Du A dricken, sobald
GAME OVER erscheint

BUBBLE BOBBLE

Stufenauswahl

Um irgendeine Stufe zu wahlen, gib DDFFI auf den
PaBworteschirm ein

DRAGON’S LAIR

30 Lives

Trage Deine hochste Punkizahl unter BATS ein. Dies gibt
Dir 30 Leben.

THE EMPIRE STRIKES BACK

Full Force powers.

Um Deine Gewaltmacht aufzurufen, betétige START, dann
driicke SELECT, START, A, B, zur gleichen Zeit und dann
B, B, START, A, B, START, B, B und START.

LEMMINGS
PaBworte
Taxing level Mayhem level

Level 1 VSDGSJ SJFHGD
Level 2. HGSFDY HDFTGS
Level 3 WMQQDF XCSFSD
Level 4 PRTTMR SHDYWR
Level 5: RYVCTD KRWQHJ
Level 6; ZWKRBD PDHJDN
Level 7: FRRWNB HPBFXX
Level 8 WYPRHD BZGSDT
Level 9 PDKDJJ MLYZTF

Level 10:
Level 11

Level 12:
Level 13;
Level 14;
Level 15;
Level 16;
Level 17;
Level 18;
Level 19;
Level 20:

YPPSLG
HWRWXQ
DHYWKL
VWYRTN
XYHGXK
PLWJHL
GKJXCZ
DDBNDL
JFGSJK

FFDYSF
YYKSGS
GLSHSL

Level 21

Level 22:
Level 23;
Level 24;
Level 25:

WHGXZL
MEGA MAN 3

PaBworte

Um an den letzten Boss zu kommen fogendes unter PaBworte
‘eingeben(Es konnte sein das Du nicht sofort auf den gew(inschten
Platz kommst; in welchem Falle Du Dich toten lassen soltest und
dann wie nomal weiter machen um die letzten Stufen zu ereichen.
T1111 11611 11111 11111 11116

ZQaPLM

PaBworte

Top man A3,C5

Hardman A3, C5, E6
Snakeman A3, C1,C4
Geminiman A3, B5, C7
Magnetman A3, B5, C5, D6, F5
Needleman D3, A3, B5, D6, F2
4 special A3, B5, D3, F4, F2
Dr Wiley A1, A3, D3 F4

MICRO MACHINES

Qualifying race

Es macht nichts in welcher Position Du bist, solange daR Du
nach dem Rennen AUFWARTS, SELECT und B festhélst, bis
der Schim die gleich Farbe st wie das Wasser. Jetzt START
driicken! Das Spiel sollte sich jetzt QUALIFY- 6 LIVES nennen.

STAR TREK
PaBworte

Masaba - R6XW MLFT 26XD

P?RV IRZH LAQD
KAS55 R?XC LA4D
Shroud - JI3LRZX7 M?BD
Lotia ~  JHILIXX3 K?DD

STAR WARS

Unbegrenzte Leben

Zwe extra Leben befinden sich hinter einer geheimen Wand in
Obi-Wan Kenobi's Hohle. Um sie zu finden muBt Du vom
Anfang der Hohle nach rechts, runter auf eine lange Platiorm
am Ende des Levels, nach links zur Wand, auf die rechte
Platiorm fallen und dann auf die lange Platform, die sich genau
unter Dir befindet. Links wirst Du ein kleine Platorm ersehen;
spring von dieser durch die Wand um die extra Leben zu
holen. Verlasse die Hohle und wiederhole dieses Manver, bis
Du alle extra neun Leben hast, Es ist ziemlich einfach.

SUPER MARIO BROS

Continue

U auf dem letzten World weiterzumachen brauchst Du nur A
2u driicken und START betatigen, wéhrend Du auf dem
Titelschirm bist.

SUPER MARIO BROS 3

Extra Leben

Am Ende jeder Stufe dise in die schwarze Gegend und
sobald die Pleife biast schiag die Karte und Du erhalst einen
Ster. Wiederhole dieses Verfahren um extra Leben und
Punkte zu sammeln.

TOM & JERRY

99 mice

Sobald die Zeichnung mit Tom und Jerry (auf dem zweitem
Titelbild) erscheint, driicke Folgendes ein um 99 Méause zu
erhalten: RECHTS, RECHTS, HOCH, LINKS, HOCH,
RECHTS, RUNTER, B, A, SELECT und dann zweimal START.

WWF WRESTLEMANIA
CHALLENGE

Tag team cheat

SELECT und B in den *Tag Team and Survivor series
Mode" eingeben. Jetzt wird Dein Partner um den Ring
rennen und den Partner Deines Gegners verhauen, der

Lekythos  —
Romulan -

BIONIC COMMANDO

Level skip

Wakhrend irgendeinem Level, START gedriickt halten und A
und B gleichzeitig betatigen. Somit wirst Du zu den DX-
Turbochopper zurtickkehren, von wo es Dir mdglich ist auf
einen gewinschten Level zu springen.

HUMANS

PaBworte

1 XXXX 2-CVBM 3-Qwsp
4-PLKP 5 MNDV 6-VBCD
7-2XVZ 8- KJHR 9-PYST

THE HUNT FOR RED OCTOBER

25 Extra Leben

SELECT wahrend dem Kartenbild gedriickt halten. Zur gleichen
Zsit HOCH und dann RUNTER dricken.

Extra Raketen

Aut dem Bild der Dir die Karte zeigt, halte A und B gleichzeiig
gedriickt und dann HOCH und RUNTER. Somit fangst Du das
Spiel mit 25 Raketen an.

Stufenauswahl

Wahrend dem Titelid wird LINKS, RECHTS, B, SELECT, LINKS,
RECHTS,B, SELECT und dann START gedrickt, Gebrauche LINKS
und RECHTS um das Level zu wahlen und START um anzufangen.

LEMMINGS

PaBworte

Level Fun Tricky  Taxing  Mayhem

1 XSWRHL SFGBVH VSDGSJ SJFHGD

2 TVRBVD GNRNFY HGSFDY HDFTGS

3 GFDRTL PFCGSD UQQDFR XCSFSD

4 DFGTYN TWYWYT PRTTMM SHDDYW
5  NNBGTQ SDHSHS RYDBNF KRWHJS

Game Boy

6  TYRBNC DFSGSH ZWKRBD PDHJDW
7 DGBFHY RLYDRT FRWNBQ HPBXZ
8  CVRKJT GSHGSS WYRHDG BZCSDS
9  JSRBSV ZGRZNJ PDKDJS LZTFVG
10 - FKJTYQ CVBXSH YPSLQW FDYSWW
11 VSPDNQ LKJHHG ~RWQNDJ YYSGSJ
12 GDSWBC XCSDCX BHYWHD GSHSHK
13 HWQPJD DFQRTW VYRTNC VKLSDH
14 KXLWYZ VGSDTG  XYHGXK GTGDMC
15  KSQHQS HSDJFK  WJHFKK JDFSDB
16 VNWSSWV JCVWXK GKJXCZ WDFVHD
17 FTYMTS VFWLSH DNDLSH KDHGFS

GSFGHH LJDRBC ~ FGSKDG DTGDJS
19 YKBLGB CQSBNL NSDFSW THRTSH

PLSTFL  PSDHWJ DRMLND LJDJWR
21 JXFCBS CHTLNX JSDHSW KBCVXM
22 SDFGLD GFTTYQ RRHRNS SHSJSG
23 QGHSDF BSWHTW QHQJSD LZTRYW
24  OKZDTS KSSLSNF RGHFWX GXNFPL
25 LZDGQH JTYRDN WHGXZL ZQPLMG
MICKEY MOUSE

Level skip cheats
Driicke HOCH, SELECT, A, B und START um das
Piratenschiff zu erreichen.

Driicke RUNTER, SELECT, A, B, und START um das
SchioB zu erreichen.

Driicke RECHTS, SELECT, A, B, und START um zum
Meer zu kommmen.

Dricke LINKS SELECT, A, B, und START umn den Waid 2u komrmen.

STAR TREK

Stsge 1-0523-4 Stage 2-4262-0 Stage 3 - 6841-2

Stage 4 - 3310-7 Stage 5 - 7057-3 Stage 6 - 6046-2
Enterprise warp

Driicke RUNTER LINKS und SELECT um Dein Raumschift
im Weltall zu Beamen. Dies kann nur einmal pro Spiel
gemacht werden

TETRIS

Ee\m Tlte\bﬂd halte DOWN gedriickt und dann START.
Sobald Du das Spiel anfangst, wird ein Herz neben der
Levelnummer ersichtlich.Dies bedeutet, da3 nun Deine
Geschwindigkeit zehnfach erhoht st.

Finish Quickly

Um ein Spiel schnell zu beenden, dricke SELECT, A und
B gleichzeitig, sobald die Blocke herunterfallen.

TINY TOONS

PaBworte

Level 2 - Space, Carrot, Space, Carrot

Level 3— Melon, Space, Melon, Space

Level 4 - Pineapple, Pineapple. Melon, Melon
Level 5~ Melon, Melon, Melon, Space

Level 6 - Carrot, Carrot, Space, Space

Level 7 - Space, Melon, Space, Space

Level 8 - Space, Melon, Space, Space

Running Bonus Game — Carrot, Carrot, Carrot, Carrot
Mallet bonus game ~ Melon, Melon, Melon, Melon

WORLD CUP SOCCER

PaBworte

Level3 - 03313 Level8 - 56113

Leve!s - 36313 Level9 - 51313
Level6 - 17123 Level 10 - 97113

Level7 - 42913 SEMI - 08613




BATMAN
Levelauswahl
Auf dem Optionsbild unterstreiche die Driving only Sektion
und driicke LINKS und dann B. Wiederhole dies auf allen
sieben Optionen; das ganze muB zum zweiten mal wiederholt
werden um einen Jingle zu horen der Dir bestétigt, da der
Cheat erfolgreich war. Jetzt kinnen alle Optionen, sowie die
Levels gewechselt werden, indem Du START und C driickst

SEWER SHARK
Continues
Wenn Du mal Exterminator oder Beach Bum ereicht hast,

Mega - CD
g‘ﬁi’Al-l(Eﬁ START sobald "Game Over" erscheint.

Stufenauswahl

Wahrend der Erdffnung, driicke RUNTER, RUNTER,
HOCH, HOCH, RECHTS, LINKS, A, B und START. Mit
diesem Cheat kannst Du nur auf der Stufe, die Du gewshit
hast, spielen.

Erneuerte Schilde

Driicke RECHTS, LINKS, A, RECHTS, HOCH, C, B,
RUNTER, LINKS, B, A, HOCH und START, wahrend der
Er6finung. Wahrend dem Spiel, driicke A um Deine Schilde
schrittweise zu erneuern.

Continue

Driicke wahrend der Erdfinung RECHTS, HOCH, A, B, C,
LINKS, LINKS, RUNTER, C, A und START. Du solltest
jetzt zehn Continues haben.

Geheimer Stimmentest

Wahrend dem Titelbild geh zu den Optionen tber, mit dem
erstem Pad. A, B und C auf dem zweiten Pad gedriickt
halten und gleichzeitig START auf dem Erstem, far den
Stimmentest

MegaDrive

ALADDIN

Level Skip

Spiel wie normalerweise, dann PAUSE und A, B, B, A, A,
B, B und A driicken.

ANOTHER WORLD

Level Codes

Level 2 HTDC Level3 - CLLD
Level 4 LBKG Level 5 XDDJ
Level 6 FXLC Level7 - KLFB
Level 8 BFLX Level9 - BRTD
Level 10 - TFBB Level 11 - TXHF
Level 12 - CKIL Level 13 - LFCK
BATTLETOADS

Hidden Warp

Zu Beginn des ersten Levels, geh und gib den zwei
Schweinen einen Kopfschlag. Jetzt auf die Grassplatform
die sich rechts befindet, springen. Ein Beam-Loch
erscheint, von wo Du auf den dritten Level kommst,

B.0.B.
Paduorte

171058 2. 950745
3 ara 4 672451
5. 272578 6. 652074
7. 265648 8. 462893
9. 583172 0. 743690
11, 103928 2. 144895
13, 775092 14, 481376
BUBSY THE BOBCAT
Paduorts

JSSCTS 2 CKBGMM
3 serwmm 4 MKBRLN
5  LBLNRD 6 JMDKRK
7 STGRTN 8  SBBSHC
9 DBKRRB 10 MSFCTS
11 KMGRBS 12 SLIMBG
13 TGRTVN 14 CCLDSL
15 BTCLMB
COOL SPOT

PAUSE das Spiel und aricke A B OB , A C,AB,C,B,
A, C AUF Deinem Joy-Pad. Schate PAUSE aus, um alle
Unbegrenzungen zu erhalten, und spring in den néchsten
Level.

ECCO THE DOLPHIN

Unsichtbarkeit

Mit jedem Titelbild aller Levels, halte A und START
gedriickt. Der néchste Level erscheint mit PAUSE; also
ausschalten um unsichtbar zu sein.

Unendliche Leben

Folgenden PaBwort eingeben: NIHPLODS

GLOBAL GLADIATORS

Extra Leben

PAUSE das Spiel und dricke A, A, A, B, B, B, C, C, C, C, B
und A, dann PAUSE ausschalten. Falls eine Stimme Dich
einen "Cheater" nennt, wiederhole es, bis Du alle Leben hast.
Level skip

PAUSE das Spiel und driicke B, C, B, A, B, B, C, B, A und
B. PAUSE ausschalten und Du kommst automatisch zum
Ende des Levels.

MICRO MACHINES

Unendiiche Leben

PAUSE das Spiel und driicke B, RUNTER, C, RUNTER,
HOCH, RUNTER, LINKS und RUNTER. PAUSE
ausschalten um unendiche Leben zu erhalten.

MORTAL KOMBAT

Geheime Cheat Screen

Beim Optionsbild, driicke RUNTER, HOCH, LINKS, LINKS.
A, RECHTS und RUNTER auf Deinem Joy-Pad. Eine
Cheats-Option erscheint und ermoglicht es Dir die
Spielgeheimnisse einzugeben.

Unendliche Leben
Sobeld die Jungrau Logo erscheint, cicke A, B, C, B, A, C, A B, C,
B.AC

GOLDEN AXE Il

Levelauswahl

Filr das erste Bild mit Charakterauswahl, sofort A, A, A, A,
START., C, C, G, C, G und C driicken,

JUNGLE STRIKE
Codes with 16 lives
L4 XT6YXL6PF6M

L5 VNHYWMGZBC9 Flag Effects
L6 WSFXWAMPYHJ FLAGO-  Ein Schlag tdtet den CPU
L7 THPD9EPGCLN FLAG1-  Ein Schlag tétet Dich
L8 N4SC37S6MWB FLAG2-  Macht Schatten, damit das grine Reptil
L9 NZY9SDBR9Y6 kommen kann
FLAG 3- Macht Schatten im Himmel
JURASSIC PARK FLAG4-  Das grine Reptil gibt Dir Tip's, wo Du Ihn

Level PaBworte jedesmal finden kannst

G5 Unbegrenzter Kredit

2; Power Station 240P0021 FLAG 6- Der Computer verursacht Todesopfer
River 4A3PGOAY FLAG7-  Bleibe in dem Pit
4 Pump House  621C002N
5; Canyon 81VVMF20 RANGER X
6; Volcano A69KJGEU Level Skip
7; Centre CVWWWYT4 PAUSE das Spiel in jeglichem Level und dricke HOCH,
RAPTOR RUNTER, HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER, C, B, A
2; Power Station 121G0027 RECHTS und LINKS. Hier sollte die Musik anfangenund
3; Pump House K21G0029 nun B dricken damit der Bildschirm verschwindet. Du
4 Canyon M21G0028 kannst jetzt im nchstem Level anfangen.
5; Centre 021G00ZD
ROCKET KNIGHT ADVENTURES
LEMMINGS Level Skip
Codes. Driicke HOCH und RUNTER zehnmal auf dem kleinem
Level Fun Tricky  Taxing Mayhem Bild und Du solltest eine Melodie horen. Dricke PAUSE
1 RXBGD FPBMD FZBGD SQGBMD wahrend dem Spiel sowie C, B, B, A, C und B um den
WQHMN XMJWF  GDHKP HZJSG Level zu dberspringen.
3 TXBGD DZBJF JLBDF  SFBBKF
4 YQHMN  WXJSG KHHKP QDJTG ROLO TO THE RESCUE
5 LNBJM ZPBLN BFBGN VKBCR Unsichtbarkeit
5 QGHPW SNJVP  HMJCB KMJMS Halte HOCH und LINKS , dann A und C gecrlickt und jetzt B
7 NNBJM YSBLN KTBWQ VYBYR
8 SGHPW RRJVP  LQUCB SXJJT SHINOBI 111
9 BYBGD RDBKF YHBVH PNBXJ Unendiiche Shurikens
10 GRHMN KCJTG ZLHXS JMJWF Geh zu Optionen und wahle SE. Auf Schurikin setzen
" DYBGD VSBZH CTBRJ TRBMD Dann auf 00 setzen und jetzt auf unendliche Belieferung
12 JRHMN NRJKK DQHXS RQUWF warten.
13 VNBJM RJBCR VMBTR RSBLN Unsichtbarkeit
14 ZGHPW KHJMS BGHPW GVJVP Geh zu Optionen und wahle *Musik'. Spiel die Lieder in
15 XNBJM QMBCR DNBJM WLBCR dieser Reinenfolge: HE RUNS, JAPONESQUE, SHINOBI
16 CHHPW JLIMS FLHPW JKJMS WALK, SAKURA und GETUFU. Sobald Du das neue Spiel
17 BCBJD YZBBJ JFBJD GDBCJ anféngst, bist Du unsichtbar.
18 GVHNN RYJLK KJHLP  VMJJL
19 DCBJD XLBYJ MQBFF GSBYJ SONIC THE HEDGEHOG 2
20 JVHNN  QKJL  NMHLP DRJJL Stufenauswahl
21 VRBKM TBBBS FKBHN PUBS RESET und halte A und START gedriickt wahrend dem
22 ZKHQW  MZJKT LRJDB DRJCP Titelbild. Du kannst Dir jetzt Deinen gewinschten Level
23 XRBKM  SFBBS NYBXQ PDBQN aussuchen.Geh zur Soundtest Option und wahle 19, 65,
24 CLHQW LDJLT  PVJDB MCJZP 09 und 17. Driicke
25 LCBJD LQBYJ CNBWH JSBNF
26 QVHNN DPJL  DRHYG CGJPK SPLATTERHOUSE 3
27 NCBJD PQBND GYBSJ NLBFJ Level Codes
28 SVHNN HPUXF  HVHYS LKJPK Stagetwo - REISOR Stage three - ETLBUD
29 FSBKM LGBQGM YRBVR LMBDS Stagefour - TABRAE  Stagefive - ELPOEB
30 KLHQW DFJZN  LRSHW ZNJNT Stagesix - PHENIX




STREET FIGHTER 2

(nur fur 6-Tasten-Pads)

Normale Attacken im One-Player-Modus kampfunféhig
machen

Driicke wenn das Capcom-Symbol erscheint: runter, Z,
hoch, X, A, Y, B und C auf dem ersten Joypad. Wenn Chun
Li ruft hat der Cheat geklappt

Fiinf-Sterne-Speed im Champion-Edition Modus

Warte wahrend der bis das Bid

... MegaDrive
T2: THE ARCADE GAME

Das Gewehr iiberhitzt sich niemals

Du kannst mit einem Schnellfeuer-Gontroller nach
Herzenslust rumballern. So tberhitzt sich das Gewehr nicht
und auch das SchieBpulver geht nicht aus.

THUNDERFORCE IV

Alle Watfen

wird und drticke dann schnell runter, Z, hoch, X, A, Y, B und C al
dem Joypad?1. Hat der Cheat funktioniert, ruft Ken.

Kémpfer gegen gleichen Kampfer in Kampgruppe

Wo es auf dem Bildschirm méglich ist zwischen Elimination
und Match Play zu wahlen, driicke: runter, Z, hoch, X, A, Y,
8 und C. Wenn C. Chun Li ruft, hat auch dieser Cheat

funktioniert

SUNSET RIDERS

99 Continues

Rufe die Musikwahloption auf und hére Dir die Melodien 0-
E an. Du hast 99 Continues wenn Du nun das Spiel spielst.

AuBer dem bekommst du von diesem Cheat
alle Waffen. Starte wie gewshnlich , dann driicke: hoch
rechts, A, runter, rechts, A, C, links, hoch und B. Nun driicke
hoch um alle Watfen zu bekommen und runter um sie zu
besitigen. Driicke rects fir eine Kralle und links um diese zu
beseitigen. Driicke Start zur des Spieles.

X-MEN

Cheat Modes

Driicke zur gleichen Zeit A, G, und runter auf dem
Controller 1 und dann Start. Nehme den Controller 1
heraus und stopsel ihn in Port 2, sobald das Bild von
Magnetos erscheint. Nun dricke Start und wahle den
Schwierigkeitsgrad sowie Deinen X-Man. Benutze zum
Spielen den Controller in Port 2. Du hast jetzt unbegrenzte
Energie und Gesundheit

Level wahlen

Benutze nun den Cheat, gehe in den Gefahrenraum oben
rechis und zerstore den Generator. Es liegen 6 Fliesen auf
dem Boden, jede ist ein Spiellevel. Du kannst nun in die

TINY TOON ADVENTURES

Zugang zu allen Leveln

Gebe das folgende PaBwort ein:

NGQQ WWQW QKWQ QWWQ WGRY

So wird der Zugang zum gesamten Spielplan gedffnet und Du
kannst in jedem Level spielen.

Level beamen. Stelle Dich auf jede Fliese
und driicke runter und C.!

ALEX KIDD IN HIGH TEC WORLD
Level wahlen

Um Deine Mission in der Wald-Sektion zu starten, gebe
den folgenden Code ein: 01ADGSCPVD

Extra Punkte

Siehst Du die gelben Wolken i der Ninja-Sekton? Schiefe 5 mal
aut ese und du bekommst eine Box im Werte von 200 GP's

ALIEN 3

Superflammenwerfer

Du kannst diesen Cheat nur benutzen, wenn Du einen Joypad
mit Schnellfeuer-Option hast. Aktiviere die Schnellfeuer-
Option. Benutzt Du nun den Flammenwerfer, tipe Knopf 1
sehr schnell an. Lehne Dich zuriick und schaue zu, bis wo die
Flamme reicht Die Flammen brennen langer als normal..

ASTERIX

Unendliche Leben

St65t Du auf eine spezielle Schatztruhe, treffe sie so, daB
die Bonusse herausfliegen. Nehme Dir das extra Leben
und gehe aus dem Bildschirm heraus. Dann gehe zurlick,
um Dir ein weiteres Leben zu nehmen. Setze diesen
Vorgang fort bis Du genug extra Leben gesammelt hast,

Geheimer Raum

Master System

Gehe in der Runde 1-1 durch den ersten Kamin, springe aber PREDATOR 2

nicht von der Plattiorm. Wenn Du falit, gehe rechis durch eine  PaBwarter

Wand in den Raum. Level 2 SPOCGURD Level 3 ROTADERP
Leveld  SEGATSOH Level5 NAGIRRAH

KRUSTY’S FUN HOUSE

Level Codes TAZ-MANIA

Gebe HPKEITH auf dem P: Bild: ein, um alle i Leben

Taren zu offnen. Sammele im 1. Level einen 1-Up aus der ersten

Level 2- BARNEY Wolkenreihe und einen weiteren am Ende des Levels.

Level3-  MARTIN Dann téte Dich selbst und wiederhole den ProzeB, bis Du

Level &~ SQUISHY geniigend Leben fir die Beendigung des Spiels zusammen

Level 5= ELFMAN ast

LEMMINGS WONDER BOY |

Level wahlen

Wenn der karrenziehende Lemming auf dem Bildschirm
erscheint, driicke 1 und 2 zusammen auf Joypad 1 und
drehe den Richtungsknopf im Uhrzeigersinn. Wahle im
Haupt-Bildschirm Dein Spiel und die New-Level-Box,
driickst Du nun links und rechts, kommst Du in den Level
Deiner Wahl.

THE DRAGONS TRAP

Eine Menge Schatztruhen
Du kannst bis auf Lizard-Man jede beliebige Figur
darstellen. Gehe an der Pyramide vorbei und dann durch
die Tor zu Lizard-Mans Sphinx. Schlage Dich durch die
Steine und laf Dich in die Dunkelneit fallen, damit Du die
Schatztruhen erreichst.

AXE BATTLER

PaBwarter

Brooknill - AFPL JLNJ OMEM PGJK
North Valley - LGEC CLBP BIOP NICD

CHASE HQ

Extra Continue

Wenn Du in der 2. Runde auf die Olfasser einschlagst,
erzielst Du extra Continues.

LEMMINGS

Level Codes

Level Tricky Nervend Chaos

1 RCEOJTHOD ECWMZGTM GGFOYQBC
2 YOSDGSNU ~ ZSFKUJSF  FLWNCXPG
3 JTHPGFDY  LXPGFDYR ~ FECWMYRD
4 RDHPGFEC ~ CFKUJTXM  HOEBVKUI
5 WMZSEJTG  GMYRCFKU ~ QBCEJSEI
6 MZTHPGGF ~ JTHPEFCX  RDHPGGFE
7 DZSEIRCE ~ PFDZSFLX  CXOEBVKU
8 IQSCFKVL  DECWMZTG  IQABDHPF
9 WMYRDGMY NBUJSFLW  DYRCEJTG
10 RDGMZSFK MZSFLWMY NCXOEBUJ
11 VLXODZTH  RLFKUJSE  THOECXPF
12 PFECXPFE  IRCEJSEJ  DYRCEIRD
13 BUJTHOEC SEJTHOEC  GNBUJTHO

Game Gear

XOECWNBU WMYQBOGM DZSFLXPF

15 JSFKVKUT ~ YQAAAAAB DZTHODZS
16 THODZTGM DHODYROG EJTHPFDZ
17 YQBCEIRD ~ NCWNCWMY SFKVLWNC
18 HPFDZTHP  QAABDHPG XPFDYQBN
19 FEBVLWNB GGGFDYQA GNCWMZTH
20  UJTHPFEL ~ AABDGMYR ODYQBCFL
21 WNCWNBLL DHODYQAB XDECWMYQ
22 WMYRCEJT DHODYQBD BCFLXPGF
23 GNBUIQAA  GNCXPGGG EBVKVLWM
24 ABDGMZTA GFDZTHPG  YRDGNBVK
25  ODYRLEJS GFECWMYR VKUJSFLX
26 FKUIQBDG  CEIQABDG  PFDZTHPF
27  NBVLXPGG NCWYRCEA DZTHPGFD
28 FDYQBDGN IROHDDZS  YRCFKVLW
29  BVLWMZIG EJTGMYQB NCWNCWNC
30  NBUIRDHO  DHODZTHP  WMZTHPFE

LUCKY DIME CAPER

Unendiiche Leben

Wenn Du Dein letztes Leben verloren hast und der
Continue-Bildschirm erscheint, driicke runter und Knopf 1
zusammen. Du setzt das Spiel in dem Level fort, in dem Du
gestorben bist. AuBerdem erhalst Du nun unendliche
Leben.

PRINCE OF PERSIA
Codes

Level2- EIKGDP Level3- ILLKGE
Level4-  LMJMIK Level5-  HGFIDN
Level6-  IFGIDO Level 7-  MIMLGC
Level 8-  KELIDU Level9-  NFOKFF
Level 10- LCJHCP Level 11- OEMJEB
Level 12 PEJKEA Level 13- PDHJDV
Level 14 - QDGJDV

SHINOBI

Level wihlen

Sobald das komplette Ninja-Gesicht erscheint, driicke
runter und Knopf 2. Nun wakle einen Level

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Schalte noch nicht ein. Driicke alles gleichzeitig: die zwei
Knépfe, den Steuerungsknopf in die Richtung links-unten
und den Start-Knopf. Dann schalte ein und warte bis Sonic
den ganzen Bildschim Gberquert hat. Dricke Start und
wahle nun den Level

WIMBLEDON
Maximal Alles!
Gebe die folgenden Codes ein: IKM JKI POC




Diese cleveren Leute bei Datel Electronics haben ein Schummel-Gerét herausgebracht,
das jeden zum Computer-Hacker werden l4Bt. Unbegrenztes Leben, unenliche Zeit,

unendliche Energie

eine Liste mit Codes fiir einige Top-Spiele.

MegaDrive

JUNGLE STRIKE

FFEFFAGQQ®8  Unbegrenzte Energie FF10B30@OX  Level wihlen (gebe 0-8 statt X
ein, 9 = Endbild
BATMé\zré RETLE.Ib S FF1GCF@O@3  Unendiche Leben fir alle Level
FFFES20007  Unbegrenzte Leben
JURASSIC PARK
BUBSY FFOO55002@  Unendiiche Energie
FF02380000  Unbegrenzte Leben FFOO5300FF  Unendliche Leben
24900XX  Level wahlen
MICRO MACHINES
COOL sSPOT FFA6C70003  Unendliche Leben fiir Spieler 1
FFQ78AQ039  Schnelles Erhohen der coolen % FF8OB10OXX  Level wahlen (gebe 1-18 statt X ein)
FFO78CO035  Unbegrenzte Leben
FFF57CO0@8  Unbegrenzte Power. MORTAL KOMBAT
FFFF5B0001  Aktiviert den Cheat-Bildschirm
ECCO THE DOLPHIN FFFF5AQ@040  Gegner machen Schritte, die
FFB636Q@Q3  Unbegrenzte Luft zum Tod filhren
F Unbegrenzte Gesundheit 5 [ Kredite
FFB7FFOOQ0  Bei den zerschmetternden
Wanden im letzten Level unbesiegbar sein PUGGSY
FFB7C20000  Aufwértige Stromungen ignorieren. ~ FFO86600@3  Unendiiche Leben.
FANTASTIC DIZZY ROCKET KNIGHT ADVENTURES
FF81490002  Unendliche Leben FFFBOD@OG5  Unbegrenzte Leben
FFCO41003F  Unbegrenzte Energie
FLASHBACK
FFD3D7@@@5  Unendliche Schutzschilder SHINOBI 3
FFF49COOOX  Level wahlen (gebe 0-6 statt X ein) FRS7E00003  Unendiins Leven.
F37E30032  Unendiiche shurikens.
GUNSTAR HEROES
FFA4250065  Unendliche Energie fur Spieler 1 SONIC SPIN BALL
FFA6250065  Unendiche Energle fir Spieler 2. FF579E@@@3  Unendliche Leben

das Action Replay Cartridge kann Dir dazu verhelfen. Hier ist
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SONIC THE HEDGEHOG

©138A06032  Unendliche Leben.

0032426010  Level wahlen (wetere Instruktionen
dann auf dem Biidschim)

SONIC THE HEDGEHOG 2
FFFFBIOGOX  Gebe fir X die Anzahl (1-7) der
Chaos-Edelsteine ein
Erméglicht das Atmen unter
ser.

SPLATTERHOUSE PART 3
FFOOB4COOS5  Unbegrenzte Leben
FFOOB7@@E!  Unbegrenzte Zeit

STREET FIGHTER 1l
(Spezielle Champion Ausgabe)

FFBO280OFF

FF804300B@  Unendiiche Energe fiir Spieler 1
FF82C30080  Unendiiche Energie fir Spieler 2.
FF81DAGO@2  Spieler 1 muB nur einmalig gewinnen

um den Level zu beenden

TERMINATOR 2

FFBOCAQO04  Unbegrenzte Leben

FF80190025  Unbegrenzte Raketen fur
Spieler 1

TINY TOONS ADVENTURES
FFFB@9G@@2  Unbegrenzte Leben
FFFB110009  Wahle einen speziellen Helfer,
und du bekommst unendiich viele Helfer

QOC46A63  Unbegrenzte Energie
0QC47838  Unbegrenzte Zeit
ASTERIX

0OCEIDG3  Unbegrenzte Leben
QOCOA295 Unbegrenzte Zeit

BATMAN RETURNS
©@OD29B@3  Unbegrenzte Leben

QOD298DX Level wahlen (X mit 0-4 ersetzen).
MORTAL KOMBAT
QOC4240X  Level wahlen (X mit 0-A ersetzen)

SONIC THE HEDGEHOG
©0D24603  Unendiiche Leben

SONIC THE HEDGEHOG 2
@0D29803  Unendiiche Leben

SPIDERMAN VS KINGPIN

QODF7FFF  Unbegrenzte Energie
QODFe208  Unendiiche Netze
OODF7AG8  Unbegrenzte Zeit
TAZMANIA

OOC10005  Unbegrenzte Leben

>
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TERMINATOR
@OCC163C  Unbegrenzte Energie

TOM & JERRY
0QC43908  Unbegrenzte Energie

XENON 2
OODOE203  Unendliche Leben.

Al

©0C42403  Unendiiche Leben
©0C42899  Unbegrenzte Raketen
COLUMNS

OOCE99XX  Level wahlen

DONALD DUCK

OOCE8303  Unbegrenzte Leben

OOCOSBOX  Level wahlen (X mit 1-6 ersetzen)

MICKEY MOUSE LAND OF
ILLUSION

QOCAA295

Unbegrenzte Zeit
0BCOADE7

Unbegrenzte Luft

Game Gear

MORTAL KOMBAT
@C48848_ Unendiiche Energie
©0C42B27  Unendiiche Continues.
SONIC CHAOS

@@D29C99  Unendliche Lumpen
Q@D29B99  Unbegrenzte Leben
20D2C199  Unbegrenzte Zeit

SONIC THE HEDGEHOG
Q@D2D1Q6  Hlt den Timer an
Q@D240@3  Unendiiche Leben

SONIC THE HEDGEHOG 2

2@D29803 Unendliche Leben

©QD29905 Unverwundbarkeit (behalt immer 6
Ringe) Schaltte Action Replay am Ende des Akis ab
und schalte es am Anfang des nachsten wieder ein.
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SPIDERMAN VS THE KINGPIN

QODF7520 Unbegrenzte Neztflissigkeit
QODF7205 Unbegrenzte Zeit
QODF76FF Unbegrenzte Energie

STREETS OF RAGE Il

QOCOA6D3  Unbegrenzte Leben
TERMINATOR 2
QODDOF@4  Unbegrenzte Leben

WWF - STEEL CAGE CHALLENGE

QOC4@DEF  Unbegrenzte Energie fir den
ersten Charakter
@OC44CEF  Unbegrenzte Energie firr den

2weiten Charakter in Tag Match




AERO THE ACROBAT

7E0C7001  Unbegrenzte Leben
7EOCFCO1  Unbegrenzte Steme
ALADDIN

7E036433  Unbegrenzte Leben
7E036708  Unendiiche Energie
7E034703  Unbesiegbarkeit
7E036E03  Immer mit Teppich
COOL SPOT

7E00DOOF  Unbegrenzte Energie
7EQ0CEFF  Unbegrenzte Zeit
7EQOAAXX ~ Level wahlen (X mit 00-10 ersetzen)

JURASSIC PARK

7E029508  Schrotfinte

7E029708  Zunehmende Verbreitung der Watfen
7E02DBO00  Unbegrenzte Energie auBerhalb des Gebaudes

LOST VIKINGS

7EOFEQ06  Unendiiche Leben fir Eric
7EOFEB06  Unendiiche Leben fur Baleog
7EOFEDO6  Unendiiche Leben fir Ol

MORTAL KOMBAT

7E00420X  Level wéhlen (X mit 0-8 ersetzen)
7E012699  Unbegrenzte Zeit
7E197208  Du wirst zu Shang Tsun

7EO3F4FF  Turbo-Geschwindigkeit fir Spieler 2
7E01FBO0  Unbegrenzte Runden
7E012695  Stoppt den Timer

ROCK ‘N’ ROLL RACING

7EQEF10X  Ersetze X mit der Anzahl der gewdinschten Runden.

SHADOW RUN

7E3C1138  Unendiiche Karma-Punkte
7E3COF14  Unendiich viel Geld
7E3C3063  Gibt einen Panzer-Wert von 99

STARFOX/STARWING
OBE712AD  Unendiiche Leben
OBEO48AD  Unbegrenzte Nova-Bomben
OBEOE4DO Volle Feuer-Kraft

STREET FIGHTER 2

7E0C2BBO  Unendiiche Energie fiir Spieler 1
7E1AC899  Unbegrenzte Zeit

7EOE2BBO  Unendiiche Energe fiir Spieler 2
7E0C6010  Dreifache Geschwindigkeit

STREETFIGHTER Il TURBO
7E0530B0  Unendiiche Leben fiir Spieler 1
7E0730B0  Unendiiche Energe fir Spieler 2
7E18F399  Halt die Zeit an

7E18BEOX  Level wahlen ( X mit 0-E ersetzen)
7E1C880E  Turbo Turbo Ausgabe

7E1AC1AQ  Beide Figuren kampfen verkehrt herum

SUPER EMPIRE STRIKES BACK

7EO1ACO5  Unendiiche Leben

7EOCF620  Unendiiche Energie

7EOCF841  Gibt Taun Taun unendiiche Energie (Du wirst
Action Replay abschalten missen, um einen
der Bosse zu killen)

SUPER MARIO ALLSTARS
(SAMMLUNG) - SUPER MARIO

7E172A05  Unendiiche Leben fiir Mario.

SUPER MARIO ALLSTARS
(SAMMLUNG) - SUPER MARIO 2

7FFBO2XX  Level wahlen (ersetze XX mit dem
ewiinschten Level)

7E075A05  Unendiche Leben fir Mariound Luigi.(fir biede)

7EO7EBO9  Unbegrenzte Zeit.

SUPER MARIO ALLSTARS
(SAMMLUNG) - SUPER MARIO 3
7E057403  Unendiiche Leben

7EOSF005  Halt die Zeit an

7EO7270X  Level wahlen (ersetze X mit gewlinschtem Level)

SUPER MARIO ALLSTARS
(SAMMLUNG) - THE LOST LEVELS
7E075A08  Unendiiche Leben.

7EO5F005  Halt die Zeit an

7E001100  Ein paar Gegner verschwinden

TURTLES TOURNAMENT
FIGHTERS

7EOEE460 Unbegrenzte Energie fir Spieler 1
7EOFC460  Unbegrenzte Energie fir Spieler 2.
7E08ES9  Unbegrenzte Zeit

ZELDA Il

7EF36EB0  Unbegrenzte magische Energie

7EF37746 70 Pfeile

7EF34332 50 Bomben.

7EF36DA0  Unendliche Energie mit 20 Herzen. Du kannst
mit Master Sword schieBen.

7E0E9505  Unbegrenzte Feuermacht. 7E173605  Unendiiche Leben fir Luigi ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS
7E0E9905  Unbegrenzte Barentatzenminen 7E1CBAOA  Unendiiche Energie fur Spieler 2
7EOEADO5 Unbegrenzte Jump-Jets. 7E1F9COA  Sammelt immer 10 Leute
BIONIC COMMANDO o genzteZelt
00004402 Unendliche Leben SMASH T.V. SUPER MARIS BRoTHERS
0001CA05  Unendiiche Leben fiir Spieler 1 0007FA4  Unbegrenzte Zeit
DOUBLE DRAGON il 0001CBO5  Unendiiche Leben fir Spieler 2. 000756FF  Spieler ist unverletzbar und kann immer
00045D63 Unbegrenzte Energie fir Spieler 1 feuern ( ZusammenstoBen mit einem Gegner macht Dich
0008DFE3  Unbegrenzte Nunchuks fiir Spieler 1 STAR TREK erst klein und dann wieder gro etc.)
00045E63 Unbegrenzte Energie fiir Spieler 2. 00079007 Unbegrenzte Energie
0006E063  Unbegrenzte Nunchuks fir Spieler2 TEENAGE MUTANT HERO
STAR WARS TURTLES
MEGAMAN 3 0006DFO03  Unendiiche Leben
0000AE03  Unendliche Leben. 000077C8  Unbegrenzte Energie fiir Leonardo.
SUPER MARIO 2 00007880  Unbegrenzte Energie fir Raphael.
MICRO MACHINES 0004ED03  Unendiiche Leben. 00007980  Unbegrenzte Energie fiir Mike.
00032103 Unendliche Leben 00007A80 Unbegrenzte Energie fiir Donatelo.
SUPER MARIO 3
00073605 Unbegrenzte Leben fir Mario
ALIENS Il HUMANS A R NE EMPIRE
010349C3 Unendliche Leben. 07C6EOCF  Halt die Zeit an
08FF4AC3  Unbegrenzte Energie. 01XX94CF  Level wahlen 000589DA  Unbegrenzte Continues
043C45C3  Unendliche Munition (mit Gewehr). 040C92CF  Haben immer 12 Stammesangehdrige 002093DA  Unbegrenzte Energie fir Luke.
002094DA  Unbegrenzte Energie fiir Tauntaun
BIONIC COMMANDO MEGAMAN Il 002095DA  Unbegrenzte Force Power
010343DF  Unbegrenzte Energie. 000308DD  Unendliche Leben.
02XX45DF  Start mit X Lsben ZELDA IV
MORTAL KOMBAT 01XX4CDB  Fir xx-mal magisches Pulver benutzen
CRASH DUMMY 030X40D6  Runde wahlen (X mit 0-A ersetzen). 01XX4DDB  Wahle Bomben ( XX = Anzahl)
016084C0 Keine Zeitbegrenzung 04647FD6 Halt den Countdown an 010X4EDB  Wahle immer ein Level X Schwert
01058ACO Unendiiche Leben. 081F95D6 Unbegrenzte Energie fur Spieler 1 01010DBD Habe immer von dem Trank
01XXOFDB  Habe immer XX Muschelschalen ( XX =
DUCK TALES STAR TREK Anzahi)
01021ACA  Unendliche Leben 01044ED1 Unendliche Leben 01XXSEDB  Unendlich viele Rupien
079611CA Keine Zeitbegrenzung. 010X4FD1 Gibt Dir X Photonen, bleibt aktiviert far

unbegrenzte Photonen




Hallo Leute!

Wir wissen, Ihr seid sicherlich sauer, wenn Ihr dieses Mega
Mail- Fragment seht. Jedoch hatten wir echte Probleme,
Uberhaupt ein paar Briefe abzudrucken, da der Platz danI<
Messe, Specials, Spieletests, usw. trotz 156 Seiten immer
noch zuwenig ist. Jedoch versprechen wir Euch hoch und
heilig, daB wir im nachsten Heft vier Seiten Mail, darunter
im Vertrauen und, falls Ihr ein paar Briefe in der Richtung

habt, die Fun M...

! Also nehmt bitte unsere aufrichtige Ent-

schuldigung an, gerade angesichts dieses geradezu abartigen
Briefberges ist es fir uns besonders peinlich.

That’s all folks!

Entschuldigung!

..., der Brief sollte witzig sein
und keineswegs rassistisch. Es
war wohl voll daneben und ich
mdchte mich hiermit entschul-
digen.

The Real Ultimate Warrior

Der Brief erreichte uns zwar
erst nach RedaktionsschluB,
aber er erschien uns so wich-
tig, daB wir nochmal alle
Hebel in Bewegung gesetzt
haben.

Thema Des Monats

In der Ausgabe 1/94 forderten
wir Euch auf, im Rahmen
eines 'Thema Des Monats'
Eure Meinung zum Problem-
komplex  Import-Action-Ad-
ventures/Rollenspiele kundzu-
tun. Ein herzliches Danke-
schon fir Eure rege Beteili-
gung, leider kénnen wir nicht
alle Briefe abdrucken, aber
natiirlich haben wir versucht,
diejenigen Briefe abzudruk-
ken, die die wichtigsten Ten-
denzen enthalten und damit
stellvertretend fur alle ande-
ren sind. Here we go:

Zuerst ein dickes Lob fiir Euer
spitzen Magazin! Ich méchte
mich zum Thema Des Monats
melden. Ich habe schon immer
gehofft, daB irgendein Redak-
teur von Euch oder einer ande-
ren Zeitschrift nach diesem
Thema fragt. Da ich begeister-
ter  Action-Adventure/RPG-
Fan bin, habe ich mir vor kur-
zem das Spiel Secret Of Mana
zugelegt. Nach ca. zwei Stun-
den mithsamen Ubersetzens
der Anleitung war ich gewapp-
net, das Spiel zu starten. Dazu
muB ich sagen, daB ich des
Englischen grundsatzlich
méchtig bin, aber es gibt spe-
ziell bei RPGs oft Worte, die
ich nicht einmal aussprechen
kann. Hat man allerdings das
Wesentliche zum Gameplay

herausgefunden, bereitet das
Spielen einen Riesenspal.
Deshalb bin ich der Ansicht,
daB eine deutsche Anleitung
véllig ausreicht. Im Spiel
selbst erfahrt man ja von
angesprochenen Personen in
den Stadten die entscheiden-
den Hinweise zum ndchsten
Spielort.

Mike Kretschmann Grimma

Ich bin NICHT der Meinung,
daB bei komplexen RPGs und
Action-Adventures eine deut-
sche Anleitung reicht. Gerade
solche Spiele sind stark textla-
stig und besitzen in der US-
Fassung oftmals Worte, bei
denen man mit ldngst verlern-
tem Schulenglisch nicht wei-
terkommt.  Ich  persénlich
stehe mit allen Fremdsprachen
auf KriegsfuB. Ich habe ein-
mal ansatzweise versucht, das
erste  Zelda-Spiel auf dem
NES zu spielen und bin klag-
lich gescheitert. Ich habe
namlich keine Lust beim Spie-
len standig nachzusehen, wie
dieses und jenes Wort im
Deutschen heiBt. Und das Pro-
blem, daB solche Spiele meist
erst viele Monate spater in
Deutschland erscheinen, sehe
ich nicht nur in der Uberset-
zung begriindet, sondern viel-
mehr in der Tatsache, daB die
Unternehmen der Meinung
sind, daB man mit solchen
Programmen in Deutschland
kein Geld verdienen kann. Lie-
ber bringen die Softwarefir-
men den xten AufguB eines
Mario- oder irgendeines sinn-
losen Ballerspiels auf den
Markt. So muB ich wohl auch
weiterhin in den sauren Apfel
beiBen und auf die deutsche
Ubersetzung hochwertiger
RPGs warten.

Dirk Kolenderski Berlin

Zum Thema des Monats gleich
vorneweg: Ich verzichte gern
auf deutsche Bildschirmtexte,
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da sie meiner Meinung véllig
unnétig sind und meist viele
unwesentliche Dinge enthal-
ten; wenn z.B. auf dem Bild-
schirm etwas wie "(...)go to
XYZ(...)" steht, dann versteht
doch jedes Kind was gemeint
ist, oder? Mein Freund besitzt
die US-Version von Secret Of
Mana und ich als Acht-Klass-
ler bin auch ohne deutsche
Texte relativ weit gekommen.
Naja, jedenfalls spielt doch
sowieso keiner unter zehn ein
Action-Adventure. Bei Zelda
IIT  bspw. wéren deutsche
Texte gar nicht nétig gewesen,
da der Weg durch die Land-
karte mit den Zahlen vorgege-

ben ist.
Daniel Spaun Wattenweiler

Wir hoffen, Euch mit dieser
zugegebenermaBen  kleinen
Auswahl  die  wesentlichen
Trends und Argumente zum
"Thema Des Monats" vorge-
stellt zu haben. Eine allge-
meingiiltige Lgsung [&Bt sich
fiir das Problem wohl nicht
finden, aber die Firmen konn-
ten durch eine méglichst kurze
Zeitspanne zwischen der ame-
rikanischen und  deutschen
Verdffentlichung einen Ansatz
schaffen, der von beiden Par-
teien akzeptiert werden kann.

—
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MECA

w STAR

VIDEO GAME * EXPRESS VERSAND

SNES MEGA DRIVE
Adraiser 2 us 125+ CD-Jurassic Park us 119
laddin us 135~ (D-Ground Zero (2(Ds)us 135,
Art of Fighting us 139, CD-Monkey Island us 109
Air Diver (Lock ON)  us 119~ CD-Silpheed dt 99
Battle Touds D. Dra.  ws 129, CD Sonic dt 99
Bombermann us 139 CD-Shewor Shark dt 135~
Battle Tank 2 us 129 CD-Thunderhawk us/dt 109,
Empire Strikes back ~ vs 139~ | = CD-Lunar us 109
Jurassic Park vs 135 |8 Beauty & the Beast  us 109,
Lutia us 135 | o Eternal Champion us 139
Might & Magic 139 | S Fifa Soccer dt 119
Mega Man X us 135 | 2 Gunstar Heroes dt/us 105,
NHL H'n(key 94 vs 119~ | B MCDonalda T, Land ~ us 119,
Palladins Quest s 129- | g NHLPA Hockey 94 dt 119,
Ranma 1/2 us 129~ | 5 Ottifanten dt 99
Rockn Roll Racing us 119- | 5 Pirates us 119
Run Saber us 129- (£ Ranger X dt 109,
Sim Ant s 119- |8 Shining Force dt 129,
Super Battle Ship dt 135- |2 Son of Chuck us 119~
Secret of Mana s 135- | § Shinoby 3 us 109
Seventh Saga v 129 | ¢ Warsong us 85
Demo Video Nr. 3 25+ | 2 SCART UMSCHALTER
NRAGUR w9 S w9
aiden u - 3er 129,
Crescent Galaxy us 125+ der s",m A,||,,gE 159,-

NEU! Besuchen Sie unser Ladengeschiift in
79713 BAD SACKINGEN direkt an der B34

Versand per NN zzgl. 8,- DM * Inhaber F. Pfister » 79730 Murg

T (077 63) 54 98 FAX 2 06 44

Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr/ 15.00 - 20.00
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Langmattstr. 9 « 79730 Murg

Offnungszeiten: Mo.

Gamgfc!.!g!.!mm'fed
55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1

Hindleranfrage
erwiinscht

92 piEaA FUb

MEGA MA

Schreibt uns bitte zum Thema des Monats:

Brutalitat

Ein Punkt, der schon lange
auf dem Plan fir das "Thema
Des Monats" steht, ist "Bru-
talitat im Videospiel". Mortal
Kombat und Konsorten fihr-
ten zu einem Aufschrei in der
ach so sauberen Republik.
Sind Kinder und Jugendliche
wirklich durch die Gewaltsze-
nen gefahrdet? Was haltet
Ihr von Zensur oder strikten
Altersangaben wie bei
Filmen? Wirdet Ihr ein ultra-
brutales Teil wie das PC-Spiel
Doom wirklich gerne in der
Hand eines Vorschilers wis-

im Videospiel

sen? Was kann man tun,
denn im Gegensatz zum
Splatter-Video nimmt der
Betrachter aktivam Gesche-
hen teil. Nutzt die Indizie-
rung etwas oder macht das
die Spiele erst recht interes-
sant.

Schreibt also bitte Eure
Erfahrungen, Meinungen
und Vorschlage oder ruft zu
unseren Hotline-Zeiten an:

Tel.: 0931/15518
Mittwochs von
18.00 Uhr bis 20.00 Uhr

Import-Frust

Ihr wollt, daB ich Euch schrei-
be? Mach’ ich sogar gerne.
Aber nicht zu so einem saubld-
den und noch langweiligen
"Thema Des Monats". Sagt
mal, traut Thr uns nicht zu,
uns die Themen fiir Leser-
briefe selbst zu wahlen? Ich
meine die Themen, die Ihr da
vorschlagt, sind vielleicht
etwas flir kindliche Leser, aber
ich glaube nicht, daB diese all-
zuviele Leserbriefe schreiben.
Ich fiir meinen Teil schreibe
Euch auf jeden Fall, wozu ich
Lust habe und das war’ folgen-
des (Anm. d. Red.. End-
lich!!): Was bringt mir Euer
Importstempel, wenn er nicht

auf  jedes  offensichtliche
Importspiel kommt? Ich
meine z.B. Rock n’ Roll

Racing oder World League
Hockey, oder sind das etwa
offiziell in Deutschland erhalt-
liche Versionen. Entweder Thr
verteilt das Ding konsequent
oder eben gar nicht. Und dann
fand’ ich es nicht schlecht,
wenn Thr bei jedem getesteten
Modul noch anmerkt, ob es
Adapter-Probleme gibt...
(Anm. d. Red.: An dieser
Stelle ist der Brief gekirzt,
weil nichts von Belang fir die
Leser berichtet wurde)

meine Fresse, ist Schreiben
anstrengend. Meint Ihr nicht,
daB es mdglich ware, "Leser-
tonbénder" zu schicken? Wie
waére es, wenn Ihr die Schrift
bei der Mail etwas verkleinert,
um so mehr Platz zu haben?

Aber ist eigentlich auch egal,
solange Ihr nur so schlechte
Konkurrenz wie z.B. (Namen
von der Red. gestrichen) habt,
muBt Ihr Euch eigentlich kei-
nerlei Sorgen machen. Ihr seid
zwar keineswegs perfekt, aber
immer noch um Langen besser
als die anderen Mags, was als
Grund, Eure Zeitschrift regel-
maBig zu kaufen, zumindest
fir mich vollkommen aus-
reicht.

Sascha Schreiber

Um ein MiBverstandnis von
Anfang an zu kldren, das
"Thema Des Monats" ist ein
Vorschlag der Mega Fun, ein
Thema innerhalb der Zeit-
schrift miteinander anzuspre-
chen, Meinungen auszutau-
schen, usw., keinesfalls glau-
ben wir, Thr wiirdet nicht auf
die Idee kommen , selbst auf
ein Problemthema zu stoBen.
Die Sache mit den Import-
stempeln verhdlt sich so, daB
nur Spiele, fiir die noch keine
Veréffentlichung in Deutsch-
land geplant ist, dieses Teil
erhalten. Rock n’ Roll Racing
war z.B. urspriinglich fiir
Dezember angekiindigt, wurde
aber mittlerweile auf April
verschoben (siehe Scene Mega
Fun 2/94); und fiir das Geran-
gel zwischen den Distributo-
ren, wer nun endlich den
Zuschlag fiir die PAL-Version
bekommt, konnen wir nichts.
Was das Problem mit den
Importmodulen selbst angeht,
ist es nun mal so, daB mittler-



weile schon sehr viele Adapter
auf dem Markt sind. Auf dem
einen geht ein Importmodul,
auf dem nachsten nicht. Man-
che Spiele, z.B. die neuen
Capcom-Teile wie Goof Troop
oder Mega Man X verabschie-
den sich erst nach dem ersten
Level. Wir versuchen, wenn
wir Bedenken bei der Kompa-
tiblitdt haben, darauf hinzu-
weisen. Du verstehst aber hof-
fentlich, daB wir nicht jedes
Spiel mit finf Adaptern kom-
plett durchspielen kénnen. Das
"Lesertonband" gibt es schon,
es ist unser Anrufbeantworter,
und wenn Ihr nicht immer
gleich erschrocken aufflegen
wiirdet, konntet Ihr Euch
Porto und Papier sparen (Tel.:
0931/15518). Danke iibrigens
fiir Dein Lob, ich hoffe, wir
sind etwas mehr fiir Dich und
all unsere Leser als der Eindu-
gige, der der Kdnig der Blin-
den ist.

Gliickwunsch

Das gesamte Mega Fun-Team
gratuliert Sascha Schulte aus
Hamburg ganz herzlich zum
15. Geburtstag (Anm. d. Red.:
Die Antworten auf Deine Fra-
gen als Geschenk: Ja, Ja, Ja,
Vielleicht, Nein und Agypten).
PS: Bitte keine Geburtsurkun-
den mehr einsenden.

Schweizer Sorgen

Sali z&ma! (Anm. d. Red.:
Salut zusammen! Originalton
Schweiz!) Auch wir stehen
wieder mit Fragen da und
haben die Hoffnung noch nicht
aufgegeben, daB Ihr sie ein-
mal  beantworten  werdet.
(Anm. d. Red.: Der private Teil
des Briefes umfaBte ca. vier
Seiten, einige Fotos und lek-
kere Schokolade. Bestechung
ist aber nicht alles...). 1.
Wann erscheint das erste
Mega  Fun-Sonderheft? 2.
Wann kommt ein anstdndiges
Sex-Game fiirs MD auf den
Markt? 3. Wann erscheint
Streets Of Rage 37 4. Wird es
einmal ein richtiges "Lern-Ve-
lo-Game" geben? 5. Wir bitten
um Eure Privatadressen.

Lisa & Mary Uster Schweiz

Guten Tach hier! Danke fiir
alles, verehrte Schweizer
Freundinnen, es ist uns ein
besonderes  Vergniigen, Eure
Fragen zu beantworten.

1. LaBt Euch (berraschen,
groBe Dinge brauen sich

zusammen...
2. Leider kennen wir weder ein
an- noch ein unanstandiges
Sex-Game fiirs MD, zumin-
dest unter den offiziell in
Deutschland erhéltlichen
Modulen. In Japan sieht das
natiirlich schon ganz anders
aus. Jedoch kénnen wir uns
erotischere Dinge als Mega
Drive-Sex-Spiele vorstellen...
3. Mehr News dazu gibt's in
den Scene-Seiten in dieser
Mega Fun. Screenshots folgen
in einer der nachsten Ausga-
ben.

4. Was ist das bitte? Kann
man das essen?

5. Ja glaubt Ihr ernsthaft, wir
hétten bei diesem Full-Time-
Job Privatadressen? Wir leben
hier (Hilfe!)! Peace, sisters,
Mega Fun-Team

Master forever!

Schén, daB Ihr mich wieder
dazu getrieben habt, einen
Beschwerdebrief zu schreiben.
"Ihr seid ja mal gut...", dachte
ich so bei mir, als ich das
Inhaltsverzeichnis  aufschlug
und von sieben  Master
System-Spielen im Test las.
Das wéhrte nicht lange, als ich
sah, daB diese auf 2 1/2 Seiten
abgehandelt wurden. Fiir die-
selbe Anzahl an MD-Spielen
gebt Thr aber zehn Seiten
Platz. Ich bin entduscht von
Euch! Nun meine Fragen:

1. Kann man mit MD-Control
Pads auch Master System
spielen?

2. Wann vergréBRert Ihr die
Mega Mail wieder?

3. Warum fallen VCS
2600/VCS 7800 vollig unter
den Tisch?

4. Gibt es ein gutes Rollenspiel
fiir das Master System?
Claudia Straube Dessau

Das Master System ist leider
schon in die Jahre gekommen,
d.h. auf einen Master-Spieler
kommen zig 16 Bit-Benutzer.
Wir testen zwar nach wie vor
alle Spiele fiir Segas Kleinen,
jedoch kommen eben nur noch
sehr wenige raus und die auch
nur in Europa. In den USA
und Japan ist Segas 8 Bit-Ki-
ste jedenfalls schon lange tot
und begraben. Wir haben
sogar schon echte Probleme,
genug  Feedback fiir die
Master-Lesercharts zu krie-
gen. Nun zu den Fragen:

1. Ja. Die Mega Drive-Pads
sind auch wesentlich langlebi-
get.

2. In der nachsten Ausgabe.
3. Weil keine neuen Module
rauskommen.

4. Wir kénnen Dir besonders
Golden Axe Warrior (Zelda-
Clone) und Phantasy Star
(RPG) empfehlen.

Super Nintendo-

Umbau

Ich habe gehért, daB man bei
einigen Firmen sein deutsches
SN auf 60Hz umbauen lassen
kann.

1. Laufen wirklich alle Spiele
ohne Probleme, auch mit den
neuesten Abfragen?

2. Hat man irgendwelche
Sicherheiten?

3. Kénnen Schiaden am
Gehéuse entstehen?

S. Liitje Hannover

1. Ja, da Du dann ein Multi-
norm-Gerdt hast, l4uft jedes
Modul. Noch dazu sind die
ldstigen Rénder am oberen
und unteren Bildschirmrand
weg, und einige Spiele laufen
17% schneller.

2. Deine Garantie von Nin-
tendo geht natiirlich floten,
Jjedoch solltest Du Transport
und sonstiges mit der Firma
absprechen.

3. Bin ich Gott? Vielleicht
1&Bt der Techniker die Konsole
fallen oder gieBt Kaffee dar-
liber. Ich kenne allerdings kei-
nen vergleichbaren Fall.

Helpline-Probleme
Also erst einmal ein groBes
Lob fiir Eure Zeitschrift. Thr
habt in Ausgabe 12/93 Codes
fiir Mortal Kombat (GB),
Street Fighter II (SN) und
Super Mario All Stars (SN) in
der Helpline abgedruckt. Jetzt
mein Problem: Wie gibt man
die ein?

Martin Duschl Spiegelau

Lieber Martin, Dein Problem
heit Action Replay Pro
(Mark 2) und das muB fiir teu-
res Geld erstanden werden

i
/
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VORTEILE
PREISE | | |

utsche Versionen

sn-mu-:n- Titel erhaltlich

Mit diesem Schummel

auf das dann das eigentliche
Spiel gesteckt wird, gibst Du
Codes fiir unendlich Leben,
unendlich Energie und derglei-
chen ein.

Bezugsquelle:
Dataflash
WassenbergstraBe 34
46446 Emmerich

- Tel.: 02822/68545

werden B«omm ausgellefert.
Versandkosten DM 6,95

Ab elnem Besteliwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell

Ober 2000 Artikel Im Sortiment
Splele, k:nulm und zuhhur

unserer Gesamtpi
M1 Roc Chparte o

r Neuheiten

bitte Thr System an.
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COUNTDOWN
_ Leserhits Alle Systeme Leserhits Super Nintendo

1 Aladdin 1 S.F. 2’ Turbo/Special 1 Street Fighter 2’ Turbo

(1)3.Monat  Jump'n Run Virgin Interactive (1)5.Monat  Beat'em Up Capcom (1)5.Monat  Beat'em Up Capcom

2 FIFA Int. Soccer 2 Mortal Kombat 2 Mortal Kombat

(9)2.Monat  FuBball Electronic Arts (2)4.Monat  Beat'em Up Acclaim (2) 5. Monat. Beatem Up Acclaim

3 S.F. 2’ Special 3 Aladdin 3 Aladdin

(2)3.Monat  Beat'em Up Capcom (3)3.Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin Interactive (10) 2. Monat Jump'n Run Capecom

4 Mortal Kombat 4 Zelda Il - Link T.T. Past 4 Zelda Ill

(3)4.Monat  Beat'em Up Acclaim ()4.Monat  Action-Adventure Nintendo (8) 11. Monat  Action-Adventure Nintendo

5 NHL Hockey 94 5 FIFA Int. Soccer 5 Super Mario Kart

(4)3.Monat  Eishockey Electronic Arts (+ 1. Monat FuBball Electronic Arts (4) 10. Monat  Autorennen Nintendo
Thunderhawk CD 6 NHL '94 6 Super Mario All Stars

(91.Monat  Shoot'em Up Core Design ()1.Monat  Eishockey Electronic Arts (3)5.Monat  Jump'n Run Nintendo

7 Sonic CD Super Mario Kart 7 Secret Of Mana

(7)3.Monat  Jump'n Run Sega (6) 5. Monat  Autorennen Nintendo (4 1. Monat Action-Adventure Square Soft

8 Flashback 8 Super Mario All Stars 8 Striker

(5)8. Monat  Adventure U.S. Gold/Delphine Software {4)4.Monat  Jump'n Run Nintendo (5)4.Monat  Fufball Elite Systems

9 Jungle Strike 9 Secret Of Mana 9 NHL '94

(6) 6. Monat ~ Shoot'em Up Electronic Arts () 1. Monat Action-Adventure Square Soft {-) 1. Monat Eishockey Electronic Arts.

10 F1 10 Samurai Shodown 10 Starwing

()2.Monat  Autorennen Domark (5)3.Monat  Beat'em Up SNK (7) 10. Monat  Shoot'em Up Nintendo

THUNDERHAWK

Thunderhawk CD
fiirs Mega Drive
In diesem Monat auf Platz 6

NHL ’94

ﬁ Mitmachen und
gewinnen!
Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu.
VergeBt bitte nicht, das System der Spiele und
Eure Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlo-
sung der drei Jahresabos dabei seid. Einen Vor-
druck findet Ihr, wie immer, im Bérsenteil. Die
glticklichen Gewinner der letzten Ausgabe sind
Robert Zadow aus Kelheim, Karsten Schrauber
aus Liibbenau und Maximilian Albrecht aus Miin-
chen. Der Electronic Arts-Hit auf Platz 9
fiir das Super Nintendo

Leserhits Master System/Game Gear Leserhits Game Boy Leserhits Neo Geo
Powerstrike 2 Zelda IV - Link’s Awakening 1 Samurai Shodown
(313.Monst  Snootem Up Sega/Complle (6 Monst  Actonacrerture Nintendo (5.Monst  Beatem Up SNK
Sonic 2 Super Mario Land 2 2 Art Of Fighting
(5)5.Monst  Jump'n Run Segia (2141 Morat Jumpn Run Nintendo (2111 Monat Beatem Up SNK
Wimbledon II Mystic Quest 3 Fatal Fury Special
(4) 7. Monat Tennis Sega (3)8. Monat Rollenspiel Nintendo,/Square Soft 1. Monat Beat'em Up SNK
Shinobi Il Tetris 4 Viewpoint
(2)10.Morat_ Jump Shoot Sega (3. Vorat___ Denispiel Nintendo (4)10.Monat_ Shootem U Sammy
Asterix Super Mario Land 1 5 Fatal Fury 2
(1)10.Monat  Jump Run Soga LMonat  Jumpn Run Nintendo (3)10.Monat  Beatem Up SNK
Leserhits 3D0 Leserhits Nintendo NES Leserhits Jaguar
Crash’n Burn Legend Of Zelda 1 Cybermorph
91 Morat _ Autorennen Crystal Dynamics (4. Morat ActonAcventure Nintendo (/LMenst  Shoctem Up Attention To Detall
Total Eclipse Super Mario Bros. 3 2 Crescent Galaxy
1. Monat  Shoot'em Up Crystal Dynamics (2)11.Monat  Jump'n Run Nintendo (1. Monat ‘Shoot'em Up Atarl
E. F. Monster Manor Pirates 3 Evolution Dino Dudes
91 Monet_ Shootem Up Electronlc Arts @)2.Monat  Stetege Konaml (L Monat  Denle/Gescrickicnketspiel Imagitoe Design
Night Trap Zelda Il - The Adv. Of Link 4 Raiden
1.Monat  Adventure Virgin Interactive (4) 2. Monat Action-Adventure Nintendo. 1. Monat. Shoot'em Up Imaglitec Design.

&5

94

(i
5

A FUN

y
).

Castlevania Il - Dracula’s C.
@LMonat  umpn Shoot Konami



Tausche/Verkaufe Dragon’s Lair (VB);
suche aktuelle 3DO-Spiele (Mad Dog
McCree, Stellar Fire, etc.); habe auch noch
SN-Spiele (50 - 80 DM), Tel.: 05082/815.

Verkaufe Stellar Fire fir 75 DM. Tel
08845/9547 (Markus).

... Suche Final Fight 2, Battletoads, Goof
Troop, Cool Spot, Mortal Kombat oder
Street Fighter 2' Turbo. Tel.: 06172/75371
von 19.00 Uhr bis 21.00 Uhr. Verkaufe
Master System 11 mit acht Spielen (und
einem eingebauten Spiel) und zwei Joy-
sticks fiir 395 DM.

BORSE

Pack 5: Verkaufe die drei Master System-
Spiele World Grand Prix, Rampage und
Zillion 11. Telefon: 08586/5222 ab 16.00
Uhr.

Suche dringendst deutsche Anleitung fiir
Hardball 3. Zahle s&mtliche Unkosten!
Tel.: 0941/897252; Oskar Vogl, Mérike-
straBe 4a, 93138 Lappersdorf.

Pack 6: Verkaufe die drei Master System-
Spiele Moonwalker, Miracle Warriors und

Verkaufe Master System I mit zehn Spie-
len, 2.B. Psycho Fox, R-Type,

Kaufe,  verkaufe
089/7691907.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy-Spiele, 2.B. Mortal
Kombat (60 DM), Tetris (5 DM), Star Trek
1 (20 DM), Gargoyle's Quest (30 DM),
Rampart (25 DM), Wizards & Warriors
Fortress Of Fear (35 DM), Kung Fu Master
(20 DM), Mega Man I (45 DM). Suche
WWF 2/Turtles 1. Tel.: 08072/8321.

3D0-Spiele.  Tel.:

Umsonst kénnt Thr Spiele nur bei uns
bekommen, alle Konsolen und Computer,
keine Raubkopien, nur Originale. Schickt
einen frankierten Ruckumschlag an: CKS
Computerclub, Hagenauer Allee 70, 22926
Amrensburg.

Verkaufe Game Boy mit Super Mario Land
1, Nemesis, Tetris, Quarth und Nuby-Tasche
(alles originalverpackt und neuwertig) fir
200 DM oder im Tausch gegen folgende vier
US SN-Games: Super Star Wars, Legend
Of The Mystical Ninja, Starfox und Mortal
Kombat. Tel.: 06126/6948 oder 1255. Hel-
mut Grosser, Weiherwiese 13, 65510
Idstein.

Zu verkaufen: Ein Game Boy mit vier Spie-
len: Tetris, Dr. Mario, Super Mario Land 1
und Super Mario Land 2. AuBerdem dabei:
Das Kabel fiir zwei Spieler. Verkaufspreis:
150 DM. Katharina Walter, Zeisigweg 35,
35619 Braunfels, Tel.: 06442/24311

Verkaufe WWF King-Of The Ring, Gargoy-
Ies Quest und Rescue Of Princess Blobette
(Preis 55 DM bzw. 3.800 6S). Harald Poin-
tecker, Furth 36, A-5231 Schalchen, Oster-
reich. Porto wird bei Kauf erstattet!

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB-Speicherer-
weiterung, Monitor, vier Joypads und ber
40 Originalspielen mit Originalverpackung
(NP 1.200 DM, VP 600 DM). Verkau-
fe/Tausche MD-Spiele Empire Of Steel (40

M), Talespin (30 DM), Super Hang On
(30 DM) und Jurassic Park (60 DM). Ver-
kaufe GB-Spiel Darkwing Duck (30 DM).
Alex Niedens, SteinstraBe 24, 78315
Radolfzell, Tel.: 07732/4872.

Verkaufe Game Boy-Spiele, 2.B. Mortal
Kombat (60 DM), Tetris (5 DM), Star Trek
1 (20 DM), Gargoyle’s Quest (30 D),
Rampart (25 DM), Wizards & Warriors -
Fortress Of Fear (35 DM), Kung Fu Master
20 DM), Mega Man I (45 DM). Suche
WWF 2/Turtles 1. Tel.: 08072/8321.

GG/ MA

Verkaufe Sega Game Gear mit sieben Spie-
len und Netzteil fir 550 DM. Tel.:
06433/1342 von 17.30 Uhr bis 18.00 Uhr.

Wonder Boy 111, alles fir 350 DM, alles
OK. Tel.: 02234/497836 nicht Mittwochs
(nach Nima fragen).

Verkaufe Game Gear mit 30 Spielen, 2.B.
Sonic, Shinobi, Alien Syndrome, Ninja Gai-
den, Wonder Boy (nur kpl.) fir 800 DM
(ich muB auf Vorauszahlung bestehen). Tel.:
04521/6064 (Kai).

Verkaufe Master System mit eingebautem
Spiel Alex Kidd I (40 DM), Mortal Kombat
(85 DM), Sonic 2 (50 DM), Mickey Mouse
1 (40 DM), Indiana Jones (30 DM), Shi-
nobi (30 DM), California Games (25 DM),
Alex Kidd IV (25 DM), Alex Kidd 111 (20
DM), Wonder Boy 11 (20 DM) und Tennis
Ace (20 DM); kpl. fir 370 DM oder ein-
zelne Spiele. Bjorn Kuenen, Hockstift-
strafe 8, 68789 St. Leon-Rot 1

Verkaufe Game Gear mit Columns, Shinob,
Super Monaco GP, Olympic Gold, Wide
Gear (Lupe) und Netzteil fir 395 DM; alles
nur zwei Monate alt! Tel.: 08662/5222 nur
ab 18 Uhr (nach Seppi fragen). Suche billig
fiir SN Tecmo NBA, fir MD Aladdin, NHL
Hockey ‘94 und Madden ‘94.

Verkaufe Master System mit Alex Kidd,
Transbot und dem beliebten Automatenspiel
Bubble Bobble; kpl. mit zwei Joysticks
(lles originalverpackt und in Topzustand)
Telefon: 02761/66267 nach Herrn Taso
fragen.

Verkaufe fiir MD Tiny Toons und World Of
Tllusion; Einzelpreis 70 DM, zusammen
120 DM. Verkaufe fir Master System Tri-
vial Pursuit und Marble Madness fir je 60
DM (zusammen fir 100 DM). Tel.:
06894/8405.

Verkaufe Master System mit zwei Control
Pads und fiinf Spielen (Power Strike, Zil-
lion 1 + 2, Space Harrier und Sonic) fir
300 DM. Tel.: 06435/6124.

Suche Mortal Kombat fiir Game Gear mit
Hille und Beschreibung (billig). Tel.:
04421/73236 (Tim).

Pack 1: Verkaufe die drei Master System-
Spiele Land Of Illusion, Vigilante und
Afterburner fiir 100 DM. Tel.: 08586/5222
ab 16.00 Uhr.

Pack 2: Verkaufe die drei Master System-
Spiele Great Football, Altered Beast und
Wonder Boy fir 90 DM. Tel.: 08586/5222
ab 16.00 Uhr.

trike fiir 100 DM. Tel.: 08586/5222
ab 16.00 Uhr.

Tauschpartner fir Jaguar-Spiele gesucht.
Habe Crescent Galaxy, Evolution Dino
Dudes, Cybermorph, Raiden, ... Suche auch
Tips & Tricks. Tel.: 07452/78633 Jiirgen
Berger, BelchenstraBe 10, 71131 Jettin-
gen.

MEGA DRIVE

Verkaufe/Tausche/Kaufe SN- und MD-Spie-
le. Suche standig neue Spiele (evtl. mit
Gerat). Suche auch ginstig Neo Geo, 300,
Jaguar. Tel.: 04774/1789 Rainer/Simone.

Kaufe/Verkaufe/Tausche  Konsolen und
Modulsammiungen fiir Super ~Ninten-
do/Mega  Drive/Mega €D  II/Neo
Geo/3D0/Jaguar/Nintendo NES/Game
Boy/Game  Gear/Lynx/US-NES.  Tel.:
04521/71497 ab 18.00 Uhr (Andreas).

Verkaufe/Kaufe/Tausche SN- und MD-Spie-
le. Habe FIFA International Soccer, Alad-
din, Cool Spot u.a. Suche stindig Neunei-
ten, auch Sammlungen mit Gerat, suche
giinstig Neo Geo, Mega CD, Jaguar, 300.
Tel.: 04774/1789 oder 374 Rainer/Simone.

Kaufe/Verkaufe/Tausche  Konsolen und
Modulsammiungen fir Super Ninten-
do/Mega  Drive/Mega CD  II/Neo
Geo/3004aguar/Nintendo  NES/Game
Boy/Game  Gear/Lyn/US-NES. Tel.:
04521/71497 ab 18.00 Uhr (Andreas).

Verkaufe fir MD Tiny Toons und World Of
Tllusion; Einzelpreis 70 DM, zusammen
120 DM. Verkaufe fir Master System Tri-
vial Pursuit und Marble Madness fir je 60
DM (zusammen fir 100 DM). Tel:
06894/8405.

Umsonst kénnt Ihr Spiele nur bei uns
bekommen, alle Konsolen und Computer,
keine Raubkopien, nur Originale. Schickt
einen frankierten Riickumschlag an: CKS
Computerclub, Hagenauer Allee 70, 22926
Amrensburg.

Tausche Multi-RGB MD mit 17 Spielen
(Aladdin, Rocket Knight Adventures,
Gunstar Heroes, Ranger X, Street Fighter
2’ Special, Jungle Strike, Sonic 2, Streets
0f Rage 2, Immortal u.a. ToptiteD), Sechs-
Button-Joypad, Arcade Power Stick,
Zubehr, ... gegen Neo Geo RGB mit mind.
einem Spiel oder verkaufe alles fir 850
DM. Jorg Senf, StraBe 65,

STOP. Mega Drive-Club neu erbffnet. Wer
Lust hat, Mitglied zu werden, hier die Vor-
teile: Helpline, Tips & Tricks, Infoblatt.
Ruft an unter Tel.: 02304/61585 fiir wei-
tere Informationen. Suche einige Spiele fir
MD. Zahle bis zu 40 DM. Suche auch Mega
CD I ginsti

Tausche standig MD- und SN-Spiele wie
Aladdin, Ranger X, Shining Force, Jungle
Strike, uvm. (MD), Aladdin, Super Mario
All Stars, Pop'n Twin Bee, Alien 3 uvm.
(SN). Suche u.a. Actraiser 2, Skyblazer,
F1, FIFA International Soccer, Mega Turri-
can. Tausche oder verkaufe GB mit Bom-
berboy, Tetris, Motocross Maniacs und
Link-Kabel (2-Player). Tel.: 05731/52926.

Verkaufe MD mit fiinf Spielen (z.B. Global
Gladiators, Streets Of Rage) und Pad, VHB
300 DM. Suche Mega CD, evtl. mit CDs.
Habe auch noch mehrere Neo Geo-Spiele.
Tausche auch 3D0-Spiele. Suche NHLPA
Hockey '94. Tel.: 07331/40749.

Verkaufe oder tausche Jurassic Park (MD)
gegen ein anderes Jump'n Run-Spiel. Tel.:
035056/5821 (Stefan).

Tausche fiir MD Gunstar Heroes, Rocket
Knight Adventures, Shinobi 3, fiir SN Cool
Spot, Actraiser 2, Aladdin und Blaze On.
Suche Super Star Wars 11 - Empire Strikes
Back und  Skyblazer  Teefon.:
030/3737670.

Verkaufe MD mit sechs Spielen (Sonic,
Chuck Rock, Sonic 2, Alien 3, Flashback
und Jungle Strike) und zwei Joypads, alles
deutsch, fiir 500 DM (NP 1.000 DM). Ver-
kaufe auch SN Lemmings (75 DM). Ver-
kaufe Road Avenger fiir Mega CD (75 DM).
Tel.: 069/892488 (Jorg).

Suche Mega CD II; tausche z.B. gegen SN-
Spiele oder gegen etwas anderes. Suche
auch Turbo Duo. Verkaufe NES mit Spie-
len. Suche MD-Spiele. Tel.: 02304/61585.
Habe auch privaten Spieleclub erdffnet,
suche noch einen PC mit Extras.

Verkaufe MD mit acht Spielen (z.8. Shi-
ning Force, Thunder Force IV) fiir 500 DM.
Verkaufe und tausche Spiele auch einzeln
gegen Solstice 2 (Equinox), Starwing oder
Street Fighter 2' Turbo (SN). Tel.:
08231/6442 ab 18.00 Uhr.

Tausche MD-Spiele. Habe Quackshot und
Decap Attack. Suche Mortal Kombat,
Aladdin, Ottifants (zahle jeweils bis 5 DM
2usétzlich), Cool Spot, Jungle Strike,
X-Men, Street Fighter 2’ Special Edition.
Tel.: 07181/42784.

07546 Gera.

Pack 3: Verkaufe die drei Master System-
Spiele Wonder Boy 11, Secret Command
und Fantasy Zone fir 95 DM. Tel.:
08586/5222 ab 16.00 Uhr.

Pack 4: Verkaufe die drei Master System-

Tausche SNES-Spiele. Habe z.8. Aladdin,
Super Mario All Stars, Action Replay Pro,

Spiele v/Pit Pot, Global
Defense und World Soccer fiir 95 DM. Tel.:
08586/5222 ab 16.00 Uhr.

Bitte beachten

Wir behalten uns vor, Kleinan;

die nach: be zu r:
Griinden abzulehen. Kleinanzeig
nicht verdffentlicht

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB-Speicherer-
weiterung, Monitor, vier Joypads und ilber
40 Originalspielen mit Originalverpackung
(NP 1.200 DM, VP 600 DM). Verkau-
fe/Tausche MD-Spiele Empire Of Steel (40
DM), Talespin (30 DM), Super Hang On
(30 DM) und Jurassic Park (60 DM). Ver-
kaufe GB-Spiel Darkwing Duck (30 DM).
Alex Niedens, SteinstraBe 24, 78315
Radolfzell, Tel.: 07732/4872.

An- und Verkauf von neuen und gebrauch-
ten Spielen (US und dt.); immer groBe Aus-
wahl an Modulen vorhanden! Auch Packa-
ges 2u Sonderpreisen!!! Klassiker sowie
Topmodule. Kaufe auch Mega CD-Titel
an!!! Tel.: 06103/64580 (Montag bis Frei-
tag von 16.00 Uhr bis 20.00 Uhr).

Tausche MD-Spiele F1, Alien 3, WWF
Royal Rumble, Davis Cup World Tour.
Suche Robocop Vs. Terminator, Brett Hull
Hockey und Ranger X. Tel.: 04421/203369
Jorg.

Verkaufe MD-Spiele zwischen 25 DM und
50 DM wegen Systemaufgabe. Ich habe
iiber 70 Spiele, auch Neuheiten wie Mortal
Kombat. Schickt mir 5 DM und ich schicke
Euch eine Liste. Jeder zehnte bekommt ein
Spiel gratis. Schreibt an F. Thaler, Hofkop-
peln 30, 21271 Hanstedt.

Tausche Micro Machines, Tiny Toons, Aero
Blaster, Road Blaster, Sonic 1, Twin Cobra
(Tiger Hel) und SN-Module. Tausche MD-
Konsole  gegen  PC-Engine.  Tel.:
07351/21242 von 18.00 Uhr bis 19.00
Uhr.
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Kaufe/Verkaufe/Tausche Module und Kon-
solen (Mega Drive/Mega CD II/Super Nin-

tendo/Neo Geo/Sega Master/Game
Gear/Game  Boy/Nintendo ~ NES/US-
NES/3D0/Jaguar/PC-Engine). Tel.:

04521/71497 ab 18 Uhr (Andreas ver!

Verkaufe MD (1.5 Jahre alt, originalver-
packt, zwei Joypads, ein Joystick, Umbau
50/60Hz jap./US) mit 24 Games (alle mit
mind. 75% bewertet!) wie 2.B. Advanced
Military Commander (RARITATY), Shining
Force, Flashback, Rocket Knight Adventu-
res, Musha Aleste (selten), Sonic 1 und 2,
Wonder Boy V, usw. fiir nur 1.199 DM (NP
Gber 3.000 DM); alles 100% OK. Tel.:
07191/86630 Michael Tounas, Garten-
strafe 25, 71522 Backnang.

Suche Royal Rumble und Mortal Kombat.
Tausche gegen Sonic 2, Mega Garmes 1 und

. und neun Spielen (Sonic 1, Sonic 2, Streets

DM), ‘Blockout (50 DM); fir SN Super
Mario All Stars (60 DM), Secret 0f Mana
(80 DM). Telefon: 0806471007 ab 16 Uhr.

Verkaufe MD jap. (RGB) mit zwei Joypads

0f Rage 1, Streets Of Rage 2, Tazmaniz,
Mercs, Quackshot, Golden Axe II, The
Super Shinobi 1 - Revenge OF Shinobi - fur
nur 700 DM inkl. Porto und Verpackung.
Tel.: 0231/750604.

Tausche Mortal Kombat und Spiderman
(MD). Suche Aladdin und Batman Returns
(MD). Jirgen Roeke, BurgstraBe 5, 06114
Halle/Saale, Tel.: 0345/22285.

Suche MD maglichst billig (mit oder ohne
Spiel!) mit Joystick Tel.: 04662/1725 (Ste-
phan).

und

Zoom zusammen!!! Wiirde auch 89 DM | Kaufe/Verkaufe/Tausche — Konsolen

pro Spiel zahlen. Tel: 052/613077 | Modulsammiungen fir Super Ninten-

(Schweiz). do/Mega  Drive/Mega CD  I/Neo
Geo/3D0 NES/Game

Verkaufe MD mit sieben Spielen (Super | Boy/Game  Gear/Lynx/US-NES.  Tel.:

Hang On, David Robinson's Supreme Court,
Super Thunder Blade, Task Force Harrier,
World Cup Italia ‘90, Fatal Fury und
Columns) und 2wei Joypads. VB 550 DM.
Tel.: 0221/7001365 ab 15.00 Uhr (nach
Kadir fragen).

Verkaufe MD-Spiele (dt.) World Of Iilusion
(60,- DM), Team USA Basketball (60,-
DM), Sonic 2 (60,- DM), Another World
(70,- DM), Shining In The Darkness (70,-
DM), Sonic 1 (20, DM). Schreibt an:
Andre Zobolski, H.-Matern-StraBe 42,
16816 Neuruppin.

Tausche MD mit vier neuen Spielen und
einem Pad (Wert: 600 DM) gegen SN mit
2wei Pads und einem Spiel (Street Fighter
2’ Turbo oder Mortal Kombat); fir zwei
Spiele zahle ich 20 DM drauf. Tel.:
06205/100184 Montag bis Mittwoch
13.00 Uhr bis 16.00 Uhr.

Verkaufe MD-Spiele Predator 2, Cool Spot,
World 0 Iilusion (e 70 DM) und Sonic 2
(60 DM). Tausche auch je ein Spiel gegen
Populous 2, Rocket Knight Adventures oder
Kid Chameleon. Verkaufe auBerdem noch
zwei Sega 3-Button-Pads und Walt Dis-
ney’s Lustige Tauschenbiicher Band 119 bis
190. Schreibt an Sebastian Frisch, Elb-
straBe 32, 06909 Pretzsch.

Verkaufe MD- und SN-Spiele; fir MD
Aladdin (65 DM), Warsong (60 DM), Ulti-
mate Soccer (55 DM), NHLPA Hockey 93
(50 DM), John Madden Football ‘92 (40

04521/71497 ab 18.00 Uhr (Andreas)

Wer tauscht sein MD und Mega CD II
gegen SN mit elf super Spielen (2.5 Street
Fighter 2/ Turbo, Super Empire Strikes
Back, Aladdin, Super Mario All Stars),
Fire-Adapter, TecnoPlus Pad und Capcom
Fighter Power Stick. Tel.. 069/815730
Armin oder Erwin.

Super! Schickt mir einfach 10 DM und dem
100sten Einsender gehdrt ein MD mit sie-
ben Spielen und zwei Joypads. Kadir Giin-
dogd, OsloerstraBe 4, 50765 Koin.

Verkaufe MD-Spiele wie neu! EA Hockey
(70 DM), John Madden Football ‘92 (80
DM), Jordan Vs. Bird (70 DM), Super Lea-
gue (60 DM), Mario Lemieux Hockey (70
DM) und European Club Soccer (70 DM).
Tel.: 06435/6124.

Verkaufe/Kaufe/Tausche SN- und MD-Spie-
le. Habe FIFA International Soccer, Alad-
din, Cool Spot u.a. Suche standig Neuhei-
ten, auch Sammiungen mit Gerdt, suche
giinstig Neo Geo, Mega CD, Jaguar, 300.
Tel.: 04774/1789 oder 374 Rainer/Simone.

Verkaufe/Tausche/Kaufe SN- und MD-Spie-
le. Suche standig neve Spiele (evtl. mit
Gerat). Suche auch ginstig Neo Geo, 300,
Jaguar. Tel.: 04774/1789 Rainer/Simone
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Anzeigentext (Bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

KAUFE ICH MEIN HEISSGELIEBTES,
S0 GUT WIE NEUES NEO GEO MIT 2
JOYBOARDS FUR SCHLAPPE 450 DM
VB. TEL: 0931/15517 STEPHAN
(GENANNT TECHNO).

Tausche mein Fatal Fury 2 (originalver-
packt und 100% OK) gegen Art Of Fighting
oder World Heroes 2. 09349/565 ab
15.00 Uhr.

Verkaufe Neo Geo mit acht Spielen (Samu-
vai Shodown, Viewpoint, Fatal Fury 2,
usw.), zwel Joyboards und Memory Card;
VHB 1.190 DM. Verkaufe Mega Drive- u.
Super Nintendo-Spiele ab 40 DM. Tel.:
089/4701827.

Tausche Multi-RGB MD mit 17 Spielen
(Aladdin, Rocket Knight Adventures,
Gunstar Heroes, Ranger X, Street Fighter
2’ Special, Jungle Strike, Sonic 2, Streets
0f Rage 2, Immortal u.a. Toptitel, Sechs-
Button-Joypad, Arcade Power Stick,
Zubehdr, ... gegen Neo Geo RGB mit mind.
einem Spiel oder verkaufe alles fir 850
DM. Jorg Senf, Meuselwitzer StraBe 65,
07546 Gera.

Umsonst kénnt Thr Spiele nur bel uns
bekommen, alle Konsolen und Computer,
keine Raubkopien, nur Originale. Schickt
einen frankierten Rickumschlag an: CKS
Computerclub, Hagenauer Allee 70, 22926
Amrensburg

Verkaufe, kaufe Spiele fir Neo Geo. Habe

2B. Fatal Fury Special. Suche Atari
Jaguar mit oder ohne Spiel. Tel.:
09372/3246.

Verkaufe mein Neo Geo mit Samurai Sho-
down, 3 Count Bout und Crossed Swords.
NP betrug ca. 2.000 DM, VB 1.300 DM.
Tel.: 05241/76763.

NINTENDO NES

Verkaufe SNES mit sechs Spielen, zuei
Joysticks und Action Replay Pro fir nur
500 DM! Tel.: 05295/1814 nach Van fra-
gen. Verkaufe auch Nintendo NES mit neun
Spielen, Game Genie und vier Joysticks fir
nur 500 DM! (Spiele auch einzeln zu
verkaufen).

Verkaufe Nintendo NES mit neun Spielen,
Game Genie urid Vier-Player-Adapter fir
nur 500 DM. Tel.: 05295/1814 nach Van
fragen (Spiele auch einzeln).

Verkaufe NES inkl. zwei Joypads und sechs
Spielen (Hyper Soccer, Blades Of Steel,

Jackie Chan's Action Kung Fu, WWF

Wrestlemania Challenge, Super Mario
Bros. 1 und 3) fiir 300 DM. Philipp Horl,
Kopernikusstrae 12, 95615 Marktred-
witz, Tel.: 09231/82670 (Dienstag, Mitt-
woch, Freitag, Samstag, Sonntag, Jeweils
von 16.00 Uhr bis 20.00 Uhr).

Verkaufe Nintendo NES mit Game Genie
und neun Spielen (z.B. Super Mario Bros.
3, Mega Man 3, Turtles 2, Probotector,
usw), VB 700 DM. Tel.: 05295/1814 nach
Van fragen.

Verkaufe NES Superset und 12 weitere
Spiele (Ski Or Die, Golf, Hyper Soccer, Ten-
nis, Volleyball, Double Dribble, Arch
Rivals, Rad Racer, Excite Bike, RC Pro
Am, F1-Sensation, Track & Field) fiir ca.
750 DM (auch einzeln fir 30 DM bis 45
DIM) oder tausche gegen SNES mit Spielen.
Verkaufe fir Game Boy Solar Striker fir
30 DM, suche Goal fir GB. Stephan Loser,
Gartenstrafe 5, 99869 Schwabhausen.

Verkaufe NES mit vier Joypads und sechs
Spielen fiir 250 DM (ein Jahr alt. Alexan-
der Schmidt, Waldallee 24, 15758 Zerns-
dor, Tel.: 03375/3172.

UPER NINTENDO

Tausche SN-Spiele Alien 3, Jurassic Park
und Mystic Quest gegen Super Mario Al
Stars, Super Allen Rebel oder andere.
Telefon: 09333/314 Helko Bischoff (ab
19.00 Uh).

HALLO! Wir suchen noch neue Mitglieder
fir unseren kostenlosen Super Nintendo-
Club! Wenn Ihr mehr Ober unsere Tel./Fax-
Beratung, Vermittlung von Briefkontakien,
Tips & Tricks, Action Replay Pro-Codes,
Levelcodes uvm. wissen wollt, dann schreibt
uns (bitte Rilckporto beilegen), ruft uns an
oder faxt uns. R. Weyrauch, Stadtring 94,
64720 Michelstact, Tel.: 06061/12939
(Montag bis Freitag von 18.00 Uhr bis
2130 Uhr, Samstag von 14.00 Uhr bis
18.00 Uhr, Sonntag von 13.00 Uhr bis
15.00 Uhr), Fax 06061/12939.

Konsolen  und

Kaufe/Verkaufe/Tausche
Modulsammiungen fiir Mega Drive/Super

Nintendo/Mega CD  11/3D0/Jaguar/Nin-
tendo NES/Sega Master/Neo Geo/PC-En-
gine/Game Gear/Game Boy/US-NES. Tel.:
04521/71497 Andreas (ab 18.00 Uhr).

Hey Super Nintendo-Freaks! Die aktuelle
Ausgabe des N.G.M.'s mit 13 Tests und vie-
len News nur fir Super Nintendo gibt's
gegen ein 2 DM Stiick und 2 DM in Brief-
marken bei: N.G.M., Rene Hoppe, Leipzi-
ger StraBe 16, 56075 Koblenz.

Nintendo NES
Game Boy
3D0 o
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Verkaufe/Tausche/Kaufe SN- und MD-Spie-
le. Suche sténdig neue Spiele (evtl. mit
Gerat). Suche auch glinstig Neo Geo, 3D0,
Jaguar. Tel.: 04774/1789 Rainer/Simone.

mit Hille und Anleitung. Verkaufe auch
Universal-Adapter (eine Woche alt) fir nur
25 DM. Tel.: 02641/7395 Martin (von
18.30 Uhr bis 20.30 Uhr).

Tausche SNES-Spiele. Habe 2.B. Aladdin,
Super Mario All Stars, Action Replay Pro,
... Suche Final Fight 2, Battletoads, Goof
Troop, Cool Spot, Mortal Kombat oder
Street Fighter 2' Turbo. Tel.: 06172/75371
von 19.00 Uhr bis 21.00 Uhr. Verkaufe
Master System II mit acht Spielen (und
einem eingebauten Spiel) und zwei Joy-
sticks fiir 395 DM.

Umsonst kénnt Ihr Spiele nur bei uns
bekommen, alle Konsolen und Computer,
keine Raubkopien, nur Originale. Schickt
einen frankierten Rickumschlag an: CKS
Computerclub, Hagenauer Allee 70, 22926
Amrenshurg.

Verkaufe SNES mit sechs Spielen, zwei
Joysticks und Action Replay Pro fiir nur
500 DM! Tel.: 05295/18014 niach Van fra-
gen. Verkaufe auch Nintendo NES mit neun
Spielen, Game Genie und vier Joysticks fir
nur 500 DM! (Spiele auch einzeln)

Verkaufe/Kaufe/Tausche SN- und MD-Spie-
le. Habe FIFA International Soccer, Alad-
din, Cool Spot u.a. Suche standig Neuhei-
ten, auch Sammiungen mit Gerdt, suche
giinstig Neo Geo, Mega CD, Jaguar, 3D0.
Telefon: 04774/1789 oder 374 Rainer/Si-
mone.

Verkaufe Mortal Kombat (100 DM) und
Fatal Fury (90 DM) fiir SN, beide erst ein
Monat alt und in Topzustand. Tel.:
07808/2290.

Verkaufe/Kaufe/Tausche. Suche ginstige
Game Gear-Spiele. Verkaufe Turtles Tour-
nament Fighters fiir nur 79 DM (neu 160
D), Castlevania IV fir nur 44 DM (Mega
Fun-Wertung: 89% - sehr qut) und Super
Mario World fir nur 22 DM. Also ran ans
Telefon. Tel.: 02157/7369 Oliver Frey, Tul-
penweg 55, 41379 Briiggen.

Tausche SN-Spiele. Habe 2.8. Zelda I,
Axelay, Top Gear, Starwing. Suche Super
Star Wars, NHLPA Hockey 93 und Stri-
ker. Tel.: 04941/80477 Stefan (nur am
Wochenende, bis 21.00 Uhr).

Verkaufe Starfox (US) und Final Fight 2
(jap.) fir je 65 DM. Tel.: 02861/2604
Andre.

AufgepaBt!!! Verkaufe NHLPA Hockey ‘93
fiir 65 DM. Tausche auch gegen Sim City
oder Exhaust Heat 2 (US). Biete Action
Replay Pro + 35 DM gegen Action Replay
Pro Mark 2 (SFX). Call 030/7458474
Robert (von 15.00 Ww bis 19.00 Uhn).

Verkaufe folgende SN-Spiele: Prince Of
Persia, Super Probotector, Mystic Quest
(US), Wing Commander (US) und Super
Conflict (US). Preise nach Vereinbarung.
Michael Sobotka, WarterstraBie 5, 84453
Mihldorf, Tel.: 08631/613946.

Tausche Street Fighter 11 und Super Probo-
tector (beide dt. mit Haille und Anleitung)
2usammen gegen Magical Quest (nur dt.),
wenn méglich mit Ver-
packung  und
Anleitung, oder
verkaufe  beide
fir 70 DM.
Bastian  Brink-
mann,  Sigiltra-
strae 36, 49751
Stael. Suche auch
andere Jump'n Runs
wie Cool Spot, usw.

Verkaufe SN mit

Aladdin,  Mortal
Kombat, Super
Empire  Strikes
Back, Exhaust

Heat, Fire-Adap-
ter und SN Pro-
Pad mit Dau-

erfeuer;
VHB
500
DM.

Tel.:

(06131)
478233
(Ralf verlangen).

Hallo Leute. Wollt
Thr fir 1 DM ein SN-Spiel

haben, dann schreibt an: Jorgen
Kénig,  NornbergerstraBe 20,
36179 Bebra. Jeder 300ste
bekommt ein Spiel wie Aladdin
oder Mortal Kombat. Tausche
World League Basketball (dt.)
gegen Axelay, Tiny Toon, Actraiser
2 oder Bubsy. Simon Mehrtens, Nel-
kenweg 8, 27721 Ritterhude,
04292/1662.

Tel.:

Verkaufe fir SN Lost Vikings dt. (85 DM),
Battletoads dt. (85 DM), Aladdin dt. (85

Tausche neue SN-Games (US, dt, jap.)
gegen bspw. Aladdin, EVO oder Mega CDs
wie 2.B. Lethal Enforcers, Cyborg 009,
usw. Tausche MD, Mega CD, alles univer-
sal, Spiele und Zubehbr gegen 300 oder
Mega Drive IT und Mega CD II (dt.). Tel.:
07354/2873

Verkaufe/Tausche SN-Spiele. Habe Turtles
Tournament Fighters (dt) for nur 79 DM
(neu 160 DM) oder tausche gegen Action
Replay Pro; Castlevania IV (dt.) fiir 44 DM
und Super Mario World (dt.) fir 22 DM.
Natirlich schicke ich Euch die Spiele auf
meine Kosten per Post zu. Tel:
02157/7369 Oliver Frey, Tulpenweg 55,
41379 Briiggen.

Hallo! Suche dringend Royal Rumble. Tau-
sche gegen Starwing oder Final Fight 2
(jap.). Tausche auBerdem Aladdin gegen
Street Fighter 2/ Turbo; alles 100%ig 0K

W), Cybernator dt. (85 DM), Axelay dt.
(65 DM), Jurassic Park dt. (85 DM), Ter-
minator 2 dt. (90 DM), Super Conflict US
(85 DM) und Super Aleste US (50 DM).
Tel.: 07123/4931 (Matthias).

le, suche NHL '94, NFL ‘94, Final Fantasy
111, Sensible Soccer und FIFA Internatio-
nal Soccer. Habe Super Empire Strikes

Super Strike Eagle. Tel.: 07522/29116
Mario (taglich von 16.00 Uhr bis 18.00
Uhr).

Back, Secret Of Mana, Wing Commande
Super Turrican, Striker, Super Mario Kart,
usw. Tel 7121/485417 Marc.

Tausche Aladdin (dt.) gegen Mortal Kombat
oder F-Zero + Alien 3 (beide). Tel.:
03741/413343.

Tausche Mortal Kombat gegen Striker oder
Street Fighter 2’ Turbo. Verkaufe auBer-
dem Super R-Type fiir 40 DM (alle dt.). Tel.:
07222/4575.

Verkaufe fiir SN Action Replay Pro (ohne

Verkaufe fir SN King Of The Monsters fiir

nur 100 DM (nur zwei Wochen alt). Tel.:

0941/90475 fragt nach Markus (von 15.00
Uhr bis 17.00 Uhr)

de-Tabellen) fiir 60 DM und Turtles In
Time fiir 40 DM, oder tausche gegen Street
Fighter 2 Special (MD). Tel.: 069/587411
fragt nach Daniel (bitte nur zwischen 19.00
Uhr und 20.00 Uhr anrufent).

Verkaufe Super Nintendo und
Mega Drive Games, 2.B. Zom-
bies, Cool Spot, Flashback,
Landstalker, The 7th Saga,
Alien 3, Soulblazer, Rushing
Beat 2 (Brawl Brothers),
WWF, T2, Parodius, Mc
Kids Global Gladiators,
Chester Cheetah, Ama-
zing Tennis, Axelay, UN
Souadron, Zelda 111, usw.
Suche Art Of Fighting,
Jungle  Strike, Super
Baseball 2020, Aladdin,
Super  Bomberman,
Madden ‘94, Snow
Brothers, Sunset
Riders, Gunstar Heroes,
usw. Telefon: 06473/1930.

Stop!  Nicht weiterblat-
tern, sondern die neue
Ausgabe des
N.G.M.'s mit News
und 13 Tests nur
fir Super Nin-
tendo fir ein 2
DM Stick und 2
DM in Briefmar-
ken bestellen bei:
N.G.M., Rene Hop-
pe, Leipziger StraBe
16, 56075 Koblenz.

Kaufe/Verkau-
fe/Tausche  Konso-
len und Modul-
sammlungen  fir
Mega Drive/Super
Nintendo/Neo
Geo/PC-Engi-
ne/Mega cD
11/3D0Na-
guar/Nintendo
NES/Sega
Master/Game
Gear/Game Boy/US-NES
Tel.: (04521) 71497 Andreas verlangen(ab
18 Uhn.

Tausche fir SN Tiny Toon gegen Super
Mario Kart, Super Bomberman, John Mad-
den Football ‘93, Madden ‘94, Super Pro-
botector, Zombies, Battletoads, alle dt., fir
SN. Verkaufe fir 80 DM. Tel.: 07164/5210
Julian.

Suchen fiir privaten Spieleclub noch jede
Menge SN-, MD, NES- und GB-Module.

Auch  komplette  Sammlungen! Tel.:
0641/71250.
Tausche neve SN-Games (dt,, US, jap),

auch gegen Mega CDs und Jaguar-Games!
Tausche MD, Mega CD, alles universal,
Spiele und Zubehdr gegen 3D0. Tel.:
07354/2873 Stefan.

Verkaufe mein Neo Geo (US) mit zwei Joy-
boards, Memory Card und den zwel Super-
spielen Art Of Fighting und Samurai Sho-
down fiir nur 1.100 DM VHB (NP Uber
1.700 DM). Habe auBerdem noch SN-Spie-

Verkaufe SN-Games Sengoku (90 DI,
World Heroes (80 DM), Lost Vikings (70
DM), Rushing Beat (30 DM), Adapter fir
Sengoku (30 DM). Tel.: 06095/8352 ab
18.00 Uhr.

Verkaufe SN (US, 60 Hz) mit RGB-Kabel,
Universal-Adapter, Finf-Spieler-Adapter,
vier Joypads (zwel Ascil Pads) und Super
Mario Kart. NP ca. 700 DM, VHB 450
DM. Tel.: 089/7593427.

Verkaufe Top SN-Spiele, dt., 100% OK:
Alien 3, Super WWF Wrestlemania (je 85

M), Hunt For Red October (95 DM) oder
tausche gegen Street Fighter 2’ Turbo und

OBACHT! Mortal Kombat, neu (100 D),
Cool Spot (80 DM), John Madden ‘93 (70
), Another World (60 D), Striker (80
DM), Sim City (55 DM), Castlevania 1V
(55 DM) 2u verkaufen. AuBerdem GAME
BOY: Kirby's Dream Land, Parodius, ..
Tausche gegen Actraiser 2, Alien 3, Juras-
sic Park, Rock n'Roll Racing, Super Empire
Strikes Back (dt. oder US). Tel:
08225/787 Thomas (SN), Marion (GB).

Tavsche Turtles In Time (US) gegen Striker,
Super Soccer, Pilotwings oder Batman
Returns (alle Spiele US oder dt.), oder ver-
kaufe fiir 60 DM; 100% OK. Ruft mich an.
Tel.: 09406/2503 fragt nach Matthias (wo-
chentags ab 14.00 Uhr).

Tausche Clayfighter (US) gegen Tecmo
NBA Basketball, Madden '9¢, NHL ‘94,
Sensible Soccer, FIFA International Soc-
cer, Rock 'Roll Racing, Skyblazer, F1 Pole
Position oder NBA Jam (alle dt. oder US).

Tel.: 02173/58312 (evtl. Anrufbeant.).

Verkaufe/Tausche/Evtl. Kauf von SN-Spie-
len. Habe Cool Spot, Aladdin, Cybernator,
Parodius, Royal Rumble, usw. Suche Stri-
ker, Super Bomberman und F1 Pole Positi-
on. Tel.: 0771/7025 oder 0771/12239 (ab
13.00 Uhn).

Tausche/Verkaufe SN-Spiele Super Mario
All Stars, World League Basketball, Super
Off Road The Baja fir 80 DM. Suche
Action Replay Pro, Aladdin, Battletoads,
Actraiser 2. Tel.: 069/621184 (ab 14 Uhr).
SN-Spiele zu verkaufen: Super Empire
Strikes Back, Mortal Kombat, Art Of Figh-
ting, Street Fighter 2’ Turbo, Turtles Tour-
nament Fighters, World Heroes fur Je 95
DM. Tel.: 04521/74501 ab 15.00 Uhr.

Verkaufe SN mit zwei Joypads und acht der
nevesten Spiele (2.B. Mortal Kombat,
Turtles Tournament Fighters, Street Fighter
2’ Turbo, Aladdin, ...), in Topzustand. NP
1.100 DM, VB 800 DM. Tel.: 09234/8177
fragt nach Oliver (von 16 Uhr - 19 Uhr).

Verkaufe SN-Games Batman Returns (US),
Alien 3 (dt.), Royal Rumble (dt.), je 70 DM,
Super Mario All Stars (dt.), Magical Quest
(dt), je 60 DM, Bart's Nightmare (dt.),
WWF Wrestlemania (dt.), Street Fighter 11
(dt), Je 50 DM. Tel.: 02331/25459 bis
18.00 Uhr.

Suche fiir SN Super Tetris, Starwing, Bla-
zing Skies (Wings 2), Magical Quest, Alien
3, Mechwarrior, Axelay (alles dt.). Tausche
auch gegen Adventure Island. Tel.:
08431/48613.

Verkaufe SN- und MD-Games, 2.8. The 7th
Saga, Secret Of Mana, Landstalker, Alien
3, Zombies, Cool Spot, Dunkshot (World
League Basketball), T2, Chester Cheetah,
Amazing Tennis, Flashback, Mc Kids (Glo-
bal Gladiators), Streets Of Rage 2, Cyber-
nator, Tiny Toon, Dinosaurs, Dragon’s Fury,
Battletoads, Parodius, Desert Strike,
WWE, Super Star Wars, Soulblazer, Axe-
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lay. Suche Super Baseball 2020, Aladdin,
Haunting, Jungle Strike, Art Of Fighting,
Jurassic Park, Gunstar Heroes. Tel:
06473/1430.

Verkaufe Super Star Wars, Lemmings (je
60 DM), Hunt For Red October (45 DM)
oder zusammen fir 140 DM. Tel:
06021/550276 Dominik verlangen.

Verkaufe SN mit elf Spielen (Lost Vikings,
Street Fighter 11, Super Star Wars, Cool
Spot, Starwing, Zelda 111, Another World,
Sim City, Castlevania IV, Mario Paint und
Super Mario World) gegen ein MD mit
Mega CD I1 und drei bis vier Spielen. Tau-
sche auch gegen Neo Geo mit zwei Spielen.
Tel.: 02156/87340 Sebastian (von 16.00
Uhr bis 18.00 Uhr).

Verkaufe/Tausche fir SN Street Fighter 2/
Turbo, Mortal Kombat, Bubsy, Super Mario
All Stars, Super Turrican, Chuck Rock,
Tiny Toon uvm. Habe immer die nevesten
und auch dltere Module da. Tel.:
05650/450 ab 18.00 Uhr.

Verkaufe/Tausche alles fir SN, MD, PC-
Engine, Lynx, Game Gear und MAK, z.B.
Street Fighter 2/ Turbo (SN, MD), Mortal
Kombat (SN, MD), Super Mario All Stars
(SN) uva. Suche F1 Pole Position, Nigel
Mansell, Striker (SN) u.a. Habe immer die
neusten und auch Altere Games da. Tel.:
05650/450 Sascha (ab 18.00 Uhr)

Suche Spiele fur SN. Habe Ghoulsm
Ghosts, Street Fighter 11, Alien 3. Suche
auch Marvel-Comics wie Spiderman vom
Condor- oder Williams-Verlag; zahle gut.
Tel.: 02761/66267 nach Herrn Taso fra-
gen.

Verkaufe oder tausche Road Runner und
Starwing, evtl. auch andere Spiele. Tel.:
036848/80881 Thomas Heller.

Suche Royal Rumble. Verkaufe Street Figh-
ter 11, Sim City und Sunset Riders (e 50
DM), sowie Super Mario World, King Of
The Monsters, Super R-Type und Super
Star Wars. Tel.: 09343/4001.

Verkaufe Pilotwings, Fatal Fury, Super
WWF Wrestlemania fir 80 DM VB. Mel-
det Euch bei Florian Frommer, Eugen-
Richter-StraBe 29, 58089 Hagen.

Verkaufe SN mit acht Spielen (u.a. Turtles
Tournament Fighters, Super Mario Kart)
fiir 400 DM bis 450 DM; auch Tausch
gegen Mega CD miglich. Suche auch Mega
CD-Spiele  (2.B. Thunderhawk). Tel.:
05523/1809. PS: Verkaufe Barcode Batt-
ler fiir 80 DM.

Verkaufe/Tausche SN-Games. Habe Axelay
(45 DM), Turtles Tournament Fighters (85
DM), F-Zero (50 DM), Dragon Ball Z (90
DM), Area 88 (40 DM). Suche Rock n'Roll
Racing, The 7th Saga, F1 Pole Position,
Utopia, Shadowrun, Super Bomberman
und Vier-Spieler-Adapter. Tel.:
05523/1809 ab 18.00 Uhr. PS: Verkaufe
auch Barcode Battler.

Kaufe/Verkaufe/Tausche ~ Konsolen  und
Modulsammlungen fiir Mega Drive/Super
Nintendo/Mega CD  I1/3D0/Jaguar/Nin-
tendo NES/Sega Master/Neo Geo/PC-En-
gine/Game Gear/Game Boy/Lynx/US-NES.
Tel.: 04521/71497 Andreas (ab 18 Uhr).

Tausche/Verkaufe Street Fighter 11 (75
DM), Super Ghouls'n‘Ghosts (35 DM),
beide Spiele dt., in super Zustand, mit
Schachtel und Anleitung. Tausche beide (1)
gegen eines der folgenden Spiele: Battle-
toads, Parodius, Final Fight oder Super
Mario Kart. Tel.: 05706/2073 nach Dennis
fragen.

Suche Capcom Fighter Power Stick! (dt.).
Zahle sehr gut! Tausche auch gegen Street
Fighter 1T und Super Ghouls'n'Ghosts (dt.,
mit Hillle und Anleitung, und in super
Zustand)). Tel.: 05706/2073 nach Dennis
fragen.

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele fir Neo
Geo, SN, MD, PC-Engine, 3D0, auch
Zubehir. Verkaufe Neo Geo. Suche Mega
CD und tausche auch CDs. Tel:
07331/40749.

Suche fir meine SN-, MD- und GB-Samm-
lung noch jede Menge Spiele. Zahle bis 70
DM. Tausche 7th Saga gegen Final Fantasy
0641/71250.

111 Tel.:

Verkaufe, tausche: Parodius, Probotector,
Actraiser, Immortal, John Madden ‘93,
Musha Aleste, Shining, Road Rash II,
Eswat, Devil’s Crash und Sonic 1. Tel.:
05063/5192.

nen; kaufe Neo Geo ohne Sticks (und evtl.
Games). Bitte schreibt an: Thomas Denk,
Stotting 22, A-4961 Mihlheim, Oster-
reich.

Kaufe, verkaufe oder tausche Module fir
Mega Drive oder Super Nintendo. Angebote

an Tel.: 035971/2624.

Verkaufe Game Gear 4Fun Set mit den
Spielen Donald Duck, Sonic 1 und 2, Cry-
stal Warriors, Tazmania, Ottifants und Glo-
bal Gladiators fir 350 DM oder tausche
gegen Mega Drive IT mit einem Spiel. Det-
lef Backhaus, GartenstraBe 28, 16928
Pritzwall.

Verschenke Mega Drive-, SN- und Game
Gear-Spiele. Pro Anrufer nur ein Spiel!l!
Schnell anrufen. Tel.: 0821/584841 ab
18.00 Uhr. Die ganze Sammlung wird ver-
schenkt!!! Suche noch Neo Geo-Gerat!!!

Mir kann jeder schreiben, muB aber 2 DM
fiir Porto und Rickantwort beilegen. Der
333ste bekommt von mir als Geschenk ein
SN und finf Spiele. Danny Harkai, Bres-
lauerstraBe 38, 31655 Stadthagen.

Suche folgende SN-Games: M. Nutz, NBA
Jam, Daffy Duck und Mortal Kombat 2.
Tel.: 02104/46130.

Verkaufe SN-Spiele (dt): Super Soccer,
Bubsy, Mega Lo Mania, Jimmy Connors
Pro Tennis Tour, Mario Paint mit Maus (je
40 DM bis 90 DM), evd. auch Tausch. Ver-

Der 50ste, der mir 5 DM schickt, bekommt
das Spiel Mortal Kombat. Der 20ste, der
mir 10 DM schickt, bekommt das Spiel
Magical Quest. Der 30ste, der mir 10 DM
schickt, bekommt SN Programmable Pad.
Andreas Rasch, Georgenfelder Weg 28,
01773 Zinwald (Adresse und Wunsch
bitte genau und deutlich angeben

Verkaufe aus meiner SN- und MD-Samm-
lung 2.B. Super Empire Strikes Back, Tiny
Toon, Street Fighter 2’ Turbo, Lost Vikings
und viele andere mehr. Telefon:
0641/791740.

kaufe auch
Total 6/93 bis 1/94 (zusammen fir 80 D),
Gamers Erstausgabe (15 DM). Brettspiele:
Civilization, Starquest, Hero Quest (je 50
DM); alles zuziigl. Versand und NN-Ge-
biihr. Telefon.: 04962/5989 Bernd (ab 20
uhn).

VERSCHIEDENES

An- und Verkauf von T te und

Verkaufe Turbo Duo (US, RGB) mit Japan-
Adapter, Finf-Spieler-Adapter, drei Pads
und 28 Games (2.B. Castlevania X, Star
Parodijer, Gate Of Thunder, Lords Of Thun-
der, Devil's Crush, Parasol Stars, Bomber-
man ‘93, Air Zonk, Legend Of Hero Tonma,
usw); alles 100% OK mit Anleitung und
Verpackung, wie neu fir FP 1.100 DM.
Tel.: 08022/85142.

Verkaufe, kaufe und tausche standig Spiele
fir Mega Drive, Mega CD II und Super
Nintendo. Habe standig Neuigkeiten. Ruft
doch mal an. Tel.: 09082/1201 (Marius).

Verkaufe MD- und SN-Games, z.B. EVO,
Zombies, Shining Force, etc. Suche PC-En-
gine Konsole im Tausch gegen MD- und SN-
Spiele. Tel.: 08231/7276.

Verkaufe SN mit neun Spielen, Action
Replay Pro und zwei Pads fir 600 DM
auBerdem NES mit 12 Spielen, NES
Advantage, zwei Pads und Vier-Spieler-Ad-
apter fir 45 DM. Tel.: 0651/86245.

Tausche oder verkaufe MD-Aladdin (75
DM), SN-Striker (65 DM), SN-NHLPA
Hockey ‘93 (50 DM). Suche fir MD: Cool
Spot, Humans, Mega Lo Mania, NHL Hok-
key ‘94, General Chaos, F1, Tiny Toons und
Shining Force. Suche fir SN: Cool Spot,
Tiny Toon und Asterix. PS: Bitte nur bis
m 15. des Monats anrufen; Tel.:
06486/1243 Manuel,

Kaufe, verkaufe und tausche for SN, MD,
GG, GB und Lynx. Kaufe auch ganze
Sammlungen  und  Gerdte.  Tel:

Platinen, auch Neo Geo; suche defekte Kon-
solen. Tel.: 02872/7369 Mittwoch abends,
sonst Anrufoeantworter.

HALLO! Wir suchen noch neue Mitglieder
fiir unseren kostenlosen Super Nintendo-
Club! Wenn Thr mehr Gber unsere Tel./Fax-
Beratung, Vermittlung von Briefkontakien,
Tips & Tricks, Action Replay Pro-Codes,
Levelcodes uvm. wissen wollt, dann schreibt
uns (bitte Riickporto beilegen), ruft uns an
oder faxt uns. R. Weyrauch, Stadtring 94,
64720 Michelstadt, Tel:: 06061/12939
(Montag bis Freitag von 18.00 Uhr bis
2130 Uhr, Samstag von 14.00 Uhr bis
18.00 Uhr, Sonntag von 13.00 Uhr bis
15.00 Uhn), Fax 06061/12939.

Verkaufe Neo Geo mit acht Spielen (Samu-
vai Shodown, Viewpoint, Fatal Fury 2,
usw.), zwei Joyboards und Memory Card;
VHB 1190 DM. Verkaufe Mega Drive- u.
Super Nintendo-Spiele ab 40 DM. Tel.:
089/4701827.

Tausche Super Nintendo mit sechs Spielen
und Mega Drive mit finf Spielen gegen Neo
Geo mit einem Spiel (Samurai Shodown
oder World Heroes 2). Geréte in gutem
Zustand. Ruft an zwischen 19 Uhr und 20
Uhr bei: 08654/1508 Olli.

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen.
Super NES/Mgga Drive/Neo Geo/Sega
Master/NES/Game Gear/Game
Boy/3D0/Jaguar/Mega  CD I Tel.:
04521/71497 ab 18 Uhr (Andreas).

Wer tauscht seine Turbo Duo oder PC-En-
gine gegen: NES mit zwei Joypads, Action
Replay Pro, acht Spiele, Game Boy, Netz-
teil, Action Replay Pro, elf Spiele und Spie-
leberater (tausche evl. auch gegen Super
Famicom mit Spielen). Tel.: 09232/1674
ab 17.30 Uhr (Harald).

Suche Schachteln von verschiedenen Spie-
len, tausche gegen je 5 DM; bei 15 Schach-
teln tausche ich gegen Street Fighter II
(dt.). Tel.:

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB-Speicherer-
weiterung, Monitor, vier Joypads und iiber
Originalsplelen. it Ot

Tausche Turtles 1V, Magical Quest, Wing
Commander, Super Ghouls'n'Ghosts, Zelda
111, Fatal Fury, Actraiser, Goof Troop, Lost
Vikings, Mystic Quest, usw. Tausche auch
GB-Spiele. Verkaufe Lynx mit Shadow Of
The Beast, Toki und Adapter (Preis nach
Vereinbarung). Teefon.: 07553/8914 Tho-
mas.

(NP 1.200 DM, VP 600 DM). Verkau-
fe/Tausche MD-Spiele Empire Of Steel (40

M), Talespin (30 DM), Super Hang On
(30 DM) und Jurassic Park (60 DM). Ver-
kaufe GB-Spiel Darkwing Duck (30 DM).
Alex Niedens, SteinstraBe 24, 78315
Radolfzell, Tel.: 07732/4872.

v DOUBLE TROUBLE bietet

Suche Superscope (egal was fir eine Versi-
on) bis 60 DM mit Spfel, RGB-Kabel fiir
SN (bis 20 DM), Sim City (bis 40 DM).
Tel.: 07066/1294 Erkan verlangen (ab
16.00 Uhn).
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eigene Clubzeitung, Tips etc. Seit 1989!
Infos anfordern unter (Riickporto 1 DM)
Matthias Herrendorf,

nur Montags bis

Freitags bis 18.00 Uhr.

44 Seiten News, Infos & Tests? Dazu A
12-Poster und Zelda IV-Guide? Klar, hier
kommen alle Nintendo-User auf ihre
Kosten. Einfach 3 DM in Briefmarken an
das Nintendo User Magazine, Stettiner
Weg 22, 44625 Herne. PS: Erste Project
Reality-Shots? Klar, die gibt's auc

Verkaufe MAK mit zwei Platinen (Pac Man

und Choplifter) oder tausche gegen Neo

Geo + 1 Spiel. Tel.: 07528/7913 ab 17
hr.

12347 Berlin, Tel.:
6188391,

030/6849816 oder

Suche Platinen (z.B. Shinobi). Verkaufe
oder tausche Cabal- und Golden Axe-Plati-

07724/3476 (Martin/Moni). ~ Martin
WeiBen, 18, 78112 St.
Georgen.

Verkaue alle Gamers, alle Gamers Special,
Sega Magazin 1/93 + 2/93, Sega Pro
6/93,10/93, 14/93, Mega Fun 5/93, 8/93,
11/93 + 12/93, Video Games 2/92, 7/92,
8/92, 4/93 + 5/93. Preis nach Absprache.
Verkaufe auBerdem C 64 mit Zubehsr. Tel.:
030/2519731 oder: Marco Torge, Hede-
mannstrafe 6, 10963 Berlin.

Verkaufe die erste Ausgabe und die darau-
folgenden Ausgaben der Total, Sega Maga-
zin, Fun Vision, Mega Fun, Video Games ab
6/93 und Gamers ab 5/93, Sega Pro Aus-
gabe 11, 12, 15 sowie alle Sonderhefte von
Gamers, Play Time, Video Games. Ange-
bote an: Sebastian WeiBflog, Rosenweg 1,
08209 Auerbach.

An- und Verkauf von neuen und gebrauch-
ten Spielen (US und dt.); immer groBe Aus-
wahl an Modulen vorhanden! Auch Packa-
ges zu Sonderpreisen!!! Klassiker sowie
Topmodule. Kaufe auch Mega CD-Titel
an!!! Tel.: 06103/64580 (Montag bis Frei-
tag von 16.00 Uhr bis 20.00 Uhr).

Megatendo der Club. Club-Blatt,

Neu!
News, Infos, Hotline, Tips, uvm. Fir Infos

schickt frankierten Rickumschlag an Chri-
stian Baier, GroBer Markt 12, 06800 GeB-

Wichtiger Hinweis:

gen, die den Ar

uckt. Bei qunmhhl en
n bitte mit der
ilung in Verbindung
set

Die Redaktion
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ENTERTAINMENTCENTE R

'MEGA DRIVE

Aladdin dt 119.90
Bubsy dt 89.90
F1-Racing dt 119.90
FIFA-Int-Soccer dt 119.90
Gauntlet IV 109.90
Gunstar Heroes dt 109.90
John Madden '94 dt 129.90
Landstalker dt 128.90
Lost Vikings 119.90
NHL-Hockey'94 dt 119.90
Ottifants dt 88.00
Puggsy dt 109.90
Robocop vs. Terminator 109.90
Sensible Soccer dt 119.90
Sonic Il dt 149.90
Street Fighter Il CE dt 139.90
T.M.N.T. Fighters dt 129.90
Toejam & Earl dt 119.90
Wiz'N'Liz dt 109.90
WWF Royal Rumble 129.90
MEGACD Il

Chuck Rock Il dt 109.90
Double Switch 124.90
Dune 129.90
Ground Zero Texas 129.90
Jurassic Park 129.90
Lethal Enforcers dt 149.90
Monkey Island us 109.90
NHL-Hockey '94 dt 99.90
| Puggsy dt 119.90
| Sonic CD dt 89.90
Terminator 129.90
WWF 109.90

| Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Mega Drive Il dt 189.00
Aladdin Set 289.00
Mega CD Il dt o. Spiel  509.00
CDX-Adapter 109.90
Umbau 50/60 Hz 39.90
Adapter 50/60 Hz 49.90
RGB-AV-Kabel MD /11 39.90 |
| SEGA 6-Button Pad 39.90
ASCII 6-Button Pad 59.90
Action Replay Pro 109.90
|Street Winner Board  129.90

'SUPER NES dt

| Aladdin 109.90
Battletoads 119.90
Bomberman 99.90
Bomberpaket 154.90
Bubsy 119.90
Chuck Rock 109.90
Cool Spot 129.90
Equinox 139.90
Flashback 139.90
FX-Trax 109.90
Goof Troop 119.90
GP-1 124.90
Jimmy Connors 129.90
Jurassic Park 139.90
King Arthur's World 99.90
Mechwarrior 149.90
Mortal Kombat 139.90
Mystic Quest 89.90
NBA Jam 139.90
Nigel Mansell 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Sky Blazer 129.90
Star Wars 119.90
Starwing 109.90
Striker 129.90
Street Fighter Il Turbo ~ 129.90
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
T.M.N.T. Tournamnet 149.90
Terminator Il 139.90
The Lost Vikings 119.90
Utopia 129.00
WWEF Il Royal Rumble 139.90
Winter Olympics 139.90
Super NES dt 50/60 Hz
Multinormgerét dt/us 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00

Umbau 50/60 Hz Multinorm fur
Super NES dt/us 99.00
Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit
ausfihrlicher Anleitung ~ 79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
-in Verbindung mit Umbau 29.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter  39.90

SUPER NES us

Art of Fighting
Battle Tank Il
Battletoads/Dbl. Dragon
Boxing Legends
Choplifter IlI
Clay Fighter
Daffy & Marvin
Dungeon Master

V.O.

Final Fantasy Il
Legends of Ring
Lawnmower Man
Lemmings Il

Lethal Enforcers

Lufia

Mechwarrior

Mega Man X

Mortal Kombat
NHL-Hockey'94
Operation Logic Bomb
Paladins Quest
Robocop vs Terminator
Rock’N’Roll Racing
Secret of Mana
Sengoku

Shadow Run

Sim Ant

Super Star Wars Il
Tecmo NBA Basketball
Troll Island

Tuff E Nuff (Dead Dance)!

Ultimate Fighters
Wizard of Oz
World Heroes
Zool

Action Replay Pro SFX ||

6-Player-Adapter
Street Winner II

fur SNES & Mega Drive
Standard Pad dt
ASCII-Pad dt
Padverlangerung 2.5m
Fire-Mouse

Super Scope 6 us/dt
Scope Spiele am Lager

149.90
134.90
139.90

99.90
114.90]
139.90
129.90
149.90
139.90
139.90
134.90
129.90
139.90
179.90
139.90
129.90
139.90

99.00
129.90
129.90‘
139.90
134.90
129.90|
149.90
124.90|
129.90
119.90
139.90
139.90|
129.90

99.90|
139.90
129.90
139.90|
124.90

119.90
59.90
129.90

29.90
49.90
24.90
59.90

139.90

|INEO GEO

Fatal Fury Special 339.00
3 Count Bout 229.00
Alpha Mission Il 149.00
| Art of Fighting Il 369.00
|Magician Lord 149.90
Miracle Adventure 359.00
Samurai Shodown 369.00
Sengoku Il 289.00
Super Sidekicks 289.00
World Heroes Il 289.00
iWeitere Titel ab DM 149.00

(nur solange Vorrat reicht)
Grundgerat RGB/PAL  739.00
| Goldset ab 999.00
Joyboard 119.00
Memory Card 59.00
Turbo Grafx inkl. Netzteil |
RGB-Kabel & 3 Spielen  199.00
(nur solange Vorrat reicht)

3 DOus

Battlechess 129.90
Dragon’s Lair 129.90
Out of this World 139.90
Night Trap 129.90
| PGA Tour Golf 139.90
Shock Wave 139.90
Stellar 7 139.90
Total Eclipse 139.90
Panasonic 3DO ab 1489.00 |
AUCH MIT RGB-UMBAU! |
I

|[JAGUAR DT 599.-
Alien vs. Predator us 129.90
Checkered Flag us 129.90
Evolution us 124.90
Raiden us 124.90
Tempest 2000 us 129.90
| Tiny Toons us 129.90
Trevor McFur us 124.90

‘ Grundgeréat RGB inkl Kabel
|und 220 Netzteil 699.00

0221-12 33 93

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!
Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten.

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert.
Unfreie Sendungen werden ohne Absprache mit uns nicht angenommen.
Preisé@nderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
Héndleranfragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Kdln



World Class Soccer

... hehen NBA Jam der zweite Sportspiel-
hammer aus dem Hause Acclaim

SUPER NINTENDO
FuBballspiel / 1-2 Spieler

ie Weltmeisterschaft in

den USA steht vor der

Tur, doch wahrend die
Qualifikation hierfir . schon
lange gelaufen ist, kampfen im
Konsolenbereich immer mehr
Hersteller um die Kaufer-
gunst. World Class Soccer
bietet auf den ersten Blick
nichts auBergewdhnliches;
alleine oder zu zweit startet
Ihr das Spiel, den obligatori-
schen Trainingsspielen steht
ein komplettes Weltmeister-
schaftsturnier gegentiber. Vor
den Spielen durft Ihr Uber
Abseits, Spielzeit und Joypad-
Belegung bestimmen, um dann
noch eines der 32 Teams zu
waéhlen. Ein Sportreporter
stimmt nun mit einigen Satzen
auf das jeweilige Spiel ein,
mittels  Munzwurf wird die
Seitenwahl entschieden. Auf
dem Platz zeigt sich relativ
schnell, daB hier kein odes
Kick And Rush-Game in den
Modulschacht gesteckt wurde,
alle Steuertasten sind mit
Funktionen belegt, so daB hier
von einer waschechten Simu-
lation geredet werden kann.
Kurze P&sse, weite Flanken,
Direktabnahmen,  Kopfballe
oder  Fallriickziener,  die
Acclaim-Kicker sind allesamt
gute Techniker. Génzlich neu-
artig gestalten sich Dribb-
lings; riickt Euch ein Gegner

Und

Stephan:
noch ein FuBball-
% | spiel. Ahnlich wie
[ | FIFA Soccer ist
Champions World
Class Soccer eine

Simulation,  die

einige Zeit in
Anspruch nimmt, bis man mit
der Steuerung zurechtkommt.
Wiahrend Ruck-Zuck-Zocker
wieder vorschnell die spieleri-
sche Seite kritisieren werden,
kommen die Geduldigen auf Thre
Kosten. Das Joypad ist mit
Funktionen regelrecht zuge-
stopft, in der Héktik des Gesche-
hens erwischt man da zu Anfang
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zu nah auf die Pelle, legt Ihr
entweder einen kurzen Spurt
ein oder Ihr laBt ihn mit einfa-
chen Korpertduschungen ins
Leere laufen. Natiirlich haben
diese Tricks auch die Konso-
len-Teams . auf Lager, aber
dafiir gibt’s ja die beliebt-
berlichtigte Blutgrétsche, die
sich vor-allem von hinten als
besonders effektiv erweist. Zu
derbe ~ Fouls finden jedoch
beim Mann mit der Pfeife
wenig Anklang, gelbe und rote
Karten sind durchaus an der
Tagesordnung. Nach jedem
Turnier-Spiel erhaltet Ihr ein
Passwort.

Heifle T S;

schon mal die verkehrte Taste.
Nach und nach finden die Fin-
gerchen jedoch immer sicherer
ihren Weg, gezielte Angriffs-Ak-
tionen sind die Folge. Wie in der
Wirklichkeit muB man sich
jeden Zentimeter Raumgewinn
erkdmpfen und erspielen, denn
einfallsloses Gebolze filhrt kaum
zum Erfolg. Spektakulare Fall-
riickzieher oder Flugkopfbille
reiBen die Fans immer wieder zu
lautstarken  Anfeuerungsrufen
hin, Stadionatmosphare pur!
Neben NBA Jam meistern also
auch die Kicker aus dem Hause
Acclaim auf Anhieb die Gold
Game-Hiirde.

Auch die
Manschaftsaufstellung wurde
iibersichtlich gestaltet

Wahit eines von

32 National-Teams aus ¥l SportMadetator

kommentiert das gai
vor, wahrend und
lem . Der
Héhepunkt des Matches wird
ebenfalls nochmals gezeigt.
Platzwahl bzw. Anstof8 wird
mittels Miinze entschieden

-

ird hier der Ball Granatenschuf aufs Tor

Je lang
gedriickt wird, desto weil

im Einwurf
fliegt der Ball

Elfmeter oder nicht?



Uwe: Champi
ons World Class
Soccer ist ein
typischer Sport-
spiel-Vertreter,
bei dem der

7N

einiger Zeit von
Eine gute Vorlag der Lust eingeholt wird. Tut
man sich anfangs noch mit der
Steuerung schwer, so wird
man, etwas Durchhaltevermé-
gen vorausgesetzt, mit einer

abwechslungsreichen und
zugleich spannenden FuBballsi-
mulation entlohnt. Der

Schiedsrichter kénnte bei sei-
nen Verwarnungen allerdings
Gfter Rot sehen, denn die oft
vorkommenden Fouls bremsen
ein wenig den SpielfluB. Es ist
eben wie im Original-FuBball.
Wenn es keinen anderen Weg
gibt, dann schiebt man eben
kurz die Spielregeln ins Abseits
und IRt dezent das Bein ste-
hen. Schnell auf den Punkt
gebracht ist Champions World
Class Soccer eine tolle FuBball-
Simulation mit Langzeitmoti-

vation. .

Im Pause-Mode kénnen der Radar,

der Spielstand und die Spiel

deaktiviert werden, ebenso wird hier
die Replay-Funktion aufgerufen

nur den Pfosten trifft.

HERSTELLER:

Schade

Des einen Freud, des anderen Leid

Im Vergleich

Die Sportler aus dem Hause Acclaim scheinen wirklich erstklassige
Trainer zu haben, denn neben den Basketballern plazieren sich
auch die Kicker mit an der Tabellenspitze. Mit FIFA Soccer

konnen sie zwar nicht ganz mithalten, auch Striker bringt noch
etwas mehr SpielspaB riiber,

aber gerade zu  diesem | FIFA Soccer (MD)
actionlastigen Game bietet sich | Striker (SN)
World Class Soccer als Super Kick Off
komplexe Simulation geradezu

an.

il

Keksechaos fiir Mario und Yosh

Mario und Yoshi helfen in der Keksfabrik aus und die Leckereien stapeln sich !

fstapeln, bevor sie sich
in einer

er

‘Computer spielen. Na, wenn da nicht das Wasser im Mund zusammenliiuft !

Yoshi auf und stiftet Unheil. Du kannst entweder einen Punkterekord jagen oder gegen einen Freund oder den

‘Wenn die frischgebackenen Kekse aus den Ofen rollen, muss sie Mario sortieren und auf

‘hiiufen! Dazu brauchst Du nur die gleiche Art von
und schon verschwinden sie. Dann Bildschirm Iéschen und Du gelangst zur niichsten Stufe. Von Zeit zu Zeit taucht

Exclusiv Distributor Schweiz & Austria
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Sonic 3

Der Igel ist wieder da und auch in sei-
nem mittlerweile fiinften MD-Aben-
teuer macht er eine gute Figur

MEGA DRIVE

Jump’n Run / 1-2 Spieler

ei Fortsetzungen sind es

in der Regel die Neue-

rungen bzw. Verbesse-
rungen, die besonders interes-
sieren. So auch bei Sonic 3,
denn am Spielablauf wurde
nichts verdndert: Oberstes Ziel
ist es immmer noch, durch die
Levels bis zum Endgegner zu
spurten. Neu sind die verschie-
denen Schutzschilde, die alle-
samt auBer der primadren
Schutzfunktion eine zweite

beinhalten, wie bspw. das
Water Shield Euch einerseits
ermoglicht unter Wasser zu
atmen und andererseits als
Sprunghilfe verwendet werden
kann. Sega spendierte auBer-
dem einen neuen Charakter:
Knuckles erweist sich im
Gegensatz zu Tails jedoch
mehr als Feind denn als
Freund, denn er ist nur darauf
bedacht, Sonic zu schaden.
Des weiteren befinden sich
zwei nagelneue Special Stages
auf dem Modul. Die erste
erreicht Ihr lber einen riesi-
gen goldenen Ring, der
irgendwo im Level versteckt
ist: Sonic und Tails rasen tber
eine gigantische Kugel und
miussen versuchen moglichst
viele blaue Béllchen zu sam-
meln, ohne ein rotes zu beriih-
ren. Die zweite Bonusrunde
6ffnet sich Euch, nachdem Ihr
mit fiinzig Ringen einen Riick-
setzpunkt aktiviert habt. In
einer liberdimensionalen Kau-
gummimaschine kénnt Ihr auf
Extralebenjagd gehen. Auch
der Zwei-Spieler-Modus
wurde iberarbeitet: Statt das
Bild im  Interlace-Modus
gequetscht darzustellen, hat
Sega diesmal einfach alles
etwas verkleinert, Thr kénnt
Euch ab sofort als Minisonic
(oder Minitails, oder Mini-
knuckles) mit einem weiteren
menschlichen Spieler in einem
Schnelligkeitswettkampf mes-
sen. SchlieBlich gibt’s noch zu
vermelden, daB Sonic 3 eine
Batterie zu bieten hat, d.h.
Spielstdnde  werden  jetzt
jeweils am Anfang der Welt
festgehalten.

Philipp:  Sega
hat bei Sonic-
Spielen  bisher
ein sehr gliickli-
ches Handchen
bewiesen. Daran
andert sich auch
beim dritten Teil
nichts, er hat Schwung, spri
zige neue Ideen und eine kom-

sind noch umfangreicher und
die Batterie erspart lastiges
Neuanfangen. Der flackernde
Zwei-Spieler-Modus des Vor-
gangers wurde gegen einen
SpielspaB steigernden Wettlauf
im kleineren MaBstab lobens-
werterweise ausgetauscht. Wo
also sind die Schwéchen des
neuesten Sonic-Moduls? Ganz
einfach, es ist diese Berechen-
barkeit des Leveldesigns (man
weiB ohne schon gespielt zu
haben in etwa was kommt), die
Sonic bereits seit seinem ersten
Abenteuer verfolgt. Da niitzen
auch die liebevoll gestalteten
Bonusrunden nicht viel, Sonic
bleibt ein Spiel fiir zwischen-
durch. Doch auf diesem Feld ist
der schnellste Igel der Welt
ungeschlagen und fiir dieses
Feld ist er auch programmiert.
Also Leute, Sonic 3 ist sein
Geld wert, wer’s nicht glaubt
soll  anspielen und  sich
anschlieBend schamen, daB er

50 ungldubig war.
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petente Steuerung. Die Levels [

Dank Speicheroption miit Ihr nicht Jedesmal von vorne anfan,




~ | Martin: Acht

neue Gegner, drei

neue Schilde, ein

neuer Charakter,

ein flimmerfreier
Zwei-Spieler-Mo-

dus und eine Bat-

terie, das ist neu

an Sonics bislang fiinftem Aben-
teuer auf dem MD. Ansonsten ist
Sega auf Nummer sicher gegan-
gen und hat ganz auf das altbe-
wahrte Sonic-Konzept gesetzt.
Unkomplizierter  Spielablauf,
etliche High Speed-Runden, gut
aufgemachte Bonuslevels, und

Geschwindigkeitsrausch man
das Gefiihl nicht los wird, daB
man die eine oder andere wich-
tige Stelle versdumt. GroBartige
Neuerungen im Leveldesign hal-
ten sich im Vergleich zu den Vor-
géngern allerdings arg in Gren-
zen, fiir mich das Hauptmanko
an dem ansonsten technisch gut
in Szene gesetzten Modul. Vor
allem die Ice Cap Zone beein-
druckt durch famose Grafik.
Leider ist der 16 Megs-Sonic
mit seinen sechs Stages nicht
ganz so umfangreich wie erwar-
tet. Alles in allem ein nach wie

Der Zwei-Spieler Modus)

das alles mit dem klassisch hek- | vor sehr gutes Jump’n Run.
tischen blauen Igel, bei dessen

-~ T (i,
SCORE TIME 0-05.0d

ITIME D:12
RINGS 3

Sega verzichtete diesmal auf den Interlace-Modus, deshalb ist Sonic 2
absolut flimmerfrei und die Figuren wurden von den GréRenverhaltnis-
sen endlich richtig dargestellt

e PO

Der Endgegner des zweiten Levels

FA

Starker Gegenwind!

Im Vergleich

Als Sonic 1 im August ‘91 auf den Markt kam, war es ein in jeder
Hinsicht herausragendes Jump’n Run auf dem Sega. Zur damali-
gen Zeit waren gute Jump’n Runs einfach noch diinn gesat. Doch
mittlerweile gibt es Cool Spot, Puggsy, Aladdin und wie sie alle
heiBen. Den Innovationsbonus kann Sonic 3 also nicht mehr fiir
sich verbuchen. Deshalb fallt die

Fun-Wertung im Endeffekt et-
was niedriger aus als bei den
anderen Teilen, denn auch an
Sonic nagt der Zahn der Zeit.

Aladdin (MD)
Puggsy (MD)
Cool Spot (MD;
Wiz'n'Liz .

5% o
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MEGA DRIVE

The Addams
Family

Addams Family iiber alles! Ihr neuer Film
mit Bahy Addams in der Hauptrolle ist

gerade angelaufen

Is Charles Addams vor

lber flinfzig Jahren sei-

nen ersten Addams-Car-
toon verdffentlichte, hat er
bestimmt noch nicht geahnt,
daB seine morbiden Figuren
einmal in die Sprite-Society
aufsteigen wiirden. Aber falls
Ihr bei der MD-Variante etwas
neues erwartet, muB ich Euch
leider enttduschen: Das Modul
ist lediglich eine 1:1 Umset-
zung des bereits ‘92 fiir das
SN erschienenen Spiels. Auch
diesmal hat die Hexe Abigail
Craven ihre Héande im Spiel.
Sie hext Onkel Vester sein

Rennschuhe: Schild:

Machen Gomez | Macht Gomez fiir

schneller eine Zeit lang
unverwundbar

MEGA DRIVE

Jump’n Run /1 Spieler

Gedéchtnis weg und entfiihrt
so mit seiner Hilfe die gesamte
Gruftie-Sippe. Nur Gomez
kann entkommen. In Eurer
Hand liegt jetzt das Schicksal
der ganzen Verwandtschaft.
Gliicklicherweise erleichtern
Euch Euer eiskaltes Handchen
und zahlreiche Extras wie
Energieauffrischer, Renn-
schuhe oder lups die Befrei-
ungsaktion.

Golfball: Fezi-Copter:

Mit Ihm kénnt Ihr | Damit kénnt Ihr

Felnde bekimp- | Gomez fliegen
fen lassen

1-Up:
Ein Freileben

T
™ Markus: Obwohl
es das Spiel seit
weit {iber einem
s Jahr auf dem SN
3 , gibt, freut es
\_d einen doch wie-
L) der aufs Neue,
mit Gomez die
Familie jetzt auf dem MD
zusammenzufithren. Schade an
der ganzen Sache ist nur, daB
Ocean wohl zu bequem war, ein
neues, eigenstandiges Spiel zu
programmieren. Dennoch sind
die schonen Grafiken eine
Augenweide geblieben und wur-
den, wie der Sound, 1:1 vom
SN iibernommen. Ein Lob an
die Programmierer dafiir, daB
sie soviele versteckte Bonus-
raume eingerichtet haben, was
die Motivation wesentlich stei-
gert. Falls Ihr das Spiel jedoch
schon auf dem SN Euer eigen
nennt, braucht Ihr Euch die
MD-Version auf keinen Fall
zulegen. Ansonsten kann ich
allen nur raten, die Addams
Family mal anzuspielen, es
lohnt sich.

Dollarzeiche! Schwert:

Bei 25 eingesam- | Mit Ihm kénnt lhr
melten $ wird ein | Feinde bekamp-
Herz erganzt, bei fen

1008 gibt's ein
Freileben

Gute

Arbeit, denn bei
der  Umsetzung
wurde sogar der
hammerharte
Schwierigkeits-
grad  (ibernom-
men.  Erschwe-
rend kommt noch hinzu, daB
die Kollisionsabfrage recht
willkiirlich ist. Beriihrt man
den Feind nur einen Nanome-
ter, wird das schon als fatale
Kollision bewertet. Zudem
nervt die lange Brems-
spur,  die
Gomez

Megatip

Wenn Thr im Continue-Screen
ganz nach links geht, konnt
Ihr in einer geheimen Hohle
vier 1-Ups ergattern.

Das Spielzimmer ist >
nichts fiir kleine Jungs

Kollegen zu
springen

104 pEaa 5U
wemclon 2t)

immer hinter sich herzieht, denn
dadurch wird er nur schwer steu-
erbar. Natiirlich will ich nicht
nur meckern, denn das Spiel hat
durchaus seinen Reiz. Abwechs-
lungsreiche Levels mit witzig
und interessant gezeichneten
Gegnern, vielen versteckten
Extras und netten Ideen wie z.B.
dem Fezi-copter erfreuen des
Spielers Augen. Der Sound ist
zudem ganz akzeptabel. Trotz
des Passwortsystems kann ich
dieses Modul nur Addams-Ex-
trem-Freaks und Jump’n Run-
Fans mit viel Sitzfleisch empfeh-
len.

 ACCLAIMOCEAN
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Prince Of Persia

Der persische Prinz hat mittlerweile nahezu

jedes System heehrt,

MEGA DRIVE

da langst iiberfillig
s war einmal im fernen
Persien vor langer Zeit

E ein béser Zauberer, der
auf die Tochter des Sultans ein
Auge geworfen hatte. Sie
ihrerseits war aber in den
Prinzen eines anderen Reiches
verliebt und wies den Zauberer
deshalb ab. Aus Rache sperrte
er den Prinzen ins tiefste Ver-
lieB und der Prinzessin setzte
er eine einstiindige Bedenk-
zeit. Logisch, daB Ihr den Part
des Eingekerkerten tibernehmt
und die Geliebte in 59 Minu-
ten aus der Hand des Magiers
befreit. Euer erstes Ziel ist es,
den Kerker zu verlassen und
Euch anschlieBend den Weg
durch den Palast zu bahnen.

Der Prinz kann rennen, sprin-
gen, sich an Ecken hochziehen

eine MD-Version war

Philipp: Domark
hat es geschafft,
die  Modulver-
sion besser zu
machen als die
Mega CD-Fas-
sung, die Frage
ist nur, ob das so
schwer war. Jordan Mechners
Kultspiel bewahrt auch in der
neuesten Version seinen Char-
me, obwohl sich so langsam die
ersten Ermiidungserscheinun-
gen zeigen: Man(n) weiB ein-
fach zu genau was kommt.
Daraus resultiert natiirlich eine
stark eingeschrankte Kaufemp-
fehlung, denn Prince Of Persia
ist nur fiir diejenigen interes-
sant, die das Spiel noch nie-
mals zuvor gezockt: haben. An
die SN-Version reicht Domarks
Prinzenmodul nicht heran, dort
sind Grafik und Sound einfach
um Klassen besser.

Hiipf, Prinzchen, hiipf!

(bzw. runterlassen) oder sich
langsam vorantasten, wobei
Ihr je nach Spielsituation nur
durch geschickten Einsatz der
richtigen Féhigkeiten voran-

Dreimal gut gezlelt und der Gegner
ist Hackflelsch

Bei Der Prinzessin konnt Ihr den
lurchaus verstehen

Thr Spezialis fijy
€paraturen

WOLF SOFT

5 ; e riginal

MAK die Aufomatenkonsole  549.99 DM
Spar Set (+ Stick & Spiel) 799.99 DM
Top Games Lieferbar wie zB.:

Three Wonders, Truxion 2. Mystic Riders,
Mystic Warriors, Vulcan Venture, usw...

Umbautez{ und Tél (02,

6,
83 51§2)

ISCari?=2Umsch e

SSetvt - Ghiischuer
Seid Ihr das lastige umstdpseln satt 22
Dann haben wir die Lésung fir Euch 1!
Der RGB Umschalfer fr Videospiele mit
AnschluB fir die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 159.99 DM
4~fach Umschalter 179.99 DM
7-fach Umschalter 259.99 DM

SCE

Super NES dt inc. RGB Kabel  239.99 DM G <l
Loypadveriingerng 25m 2999 DM <y 8 Kabsl s

i mit Hifianschiug 4999 DM
i 09999 PM Neo Geo RGB Kabel Slereo 4599 DM

‘Sega Mega Drive 2 199.99 DM
CD Rom 2. inc. Spiel 599,99 DM

Mega Drive RGB Kabel Stereo 49,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 49.99 DM
Hifi Adapter for RGB Kabel 29,99 DM

Probleme mit dem AnschiuB der Konsole

Ioypaderiangerung 2m 29.99 DM an Ihrem Monifor ?? Hier ist die Losung Il
3 SMD Spiele fiir nur 5999 DM Adapilerkabel for fast alle Commodore-.
Philips Monitore ua. Hersteller 45,99 D
INCNG0 Spezialanferfigungen ab 39,99 DM
Kombigerat (Schal. 50/60Hz) 78899 DM PC.E {_:é;}?e
God oo 3
GrundgeratSpiel & 25fick)  1199.99 DM Turbo Duo inc. Japan Umbau
Joystickverlangerung 2m 4999DM 15 Spielen und RGB Kabel ~ 999.99 DM
50/60Hz $9.99DM Joypad Verlangerung 2m  29.99 DM

Wity
% -DW rer

Wir bieten Umbauten aller Art.

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Umbaukatalog an.

An- und Verkauf von Gebrauchiwaren
Druckfehler und Preisnderung vorbehalten

Japan Umbau us Engine/Duo 99,99 DM

Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC Engine/Duo 99,99 DM
Jagur inc. Spiel& RGB Kabel 749,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschiu8 79,99 DM
Spiele ab 12999 DM
Auch 3DO lieferbar

Software fiir alle Systeme Lieferbar

Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO
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Socket

Ein dreistes Sonic Plagiat mit einem kleinen
Energiefresser als Titelfigur

uch im Jahre 2902 gibt

es leider immer noch

irgendwelche Kerle, die
dem Gesetz einfach den Rik-
ken zukehren. Der schlimmste
von ihnen ist der Time Domi-
nator, denn mittels Zeitma-
schine ist er in der Lage, sémt-
liche Kostbarkeiten der Ver-
gangenheit zu entwenden. Die-
sem Kleptomanen miiBt Ihr
natlirlich als Socket (zu
deutsch Steckdose) maéglichst
schnell das Handwerk legen.
Das Problem ist nur Euer
unstillbarer Durst nach
Strom, denn wenn Eure Ener-
gieleiste auf Null steht, ist es
erst einmal vorbei mit Helden-
taten. Glicklicherweise befin-
den sich in den insgesamt
sechs, jeweils dreifach unter-
teilten Levels eine Menge Blit-
ze, die durch fleiBiges Auf-
sammeln Eure Energieleiste
regenerieren. Neben Euren
Sprungkiinsten sind vor allem
die wirkungsvollen Strom-
stoBe bemerkenswert, mit
denen Ihr die meisten Feinde

Das Steckdosen-Symbol beschert

Euch einen Schutzwall

Sandrie:
Eigentlich
ganz nettes
Spiel, dieses
Socket, bietet es
doch groBe, far-

benprachtige

und  abwechs-
lungsreiche Levels, verbunden
mit angenehmer Background-
Musik und guter Spielbarkeit.
Im groBen und ganzen erinnert
es stark an Sonic, sogar die
Levelnamen, wie z.B. Emerald
Forest, wurden teilweise iiber-
nommen. Langeweile kommt so
schnell nicht auf, denn kaum
hat man sich versehen, ist ein
Level schon zu Ende und man
wird in die Vergangenheit oder
Zukunft gebeamt. Der Spielab-
lauf ist mir persénlich teilweise
zu hektisch (viele High Speed-
Areas), auBerdem nervt mich
der permanente Kampf um die
Lebensenergie im Continue
Mode (halbe Energie). Fazit:
Eingefleischte  Sonic-Freaks
sollten sich Socket zulegen.

ein

3
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MEGA DRIVE

Jump’n Run / 1 Spieler

rostet. Am Ende eines Levels
lauert nattirlich auch der obli-
gatorische  Endgegner und
freut sich schon auf einen
sportlichen Vergleichskampf.

Scheinbar simpel: Socket muf§
sich seinen Weg nach oben
erkimpfen, indem er einen

Waurm als Treppe benutzt.
Achtung Absturzgefahr!

Vor jedem Abschnitt tankt sich
einmal auf

Der ganze Level wird von einem
Schlof-Ambiente durchzogen

Wie bei Sonic braucht Ihr
eine kleine Anlaufzeit
zum Rennen \f

"Sonic" erst

UIf: Socket ist so
bunt wie Sonic,
hat  denselben
Aufbau und spielt
sich auch (fast)
genauso wie der
blaue Igel (selbst
der Time Trial
Mode wurde iibernommen). Von
diesem schonungslosen Ideen-
klau mal abgesehen bereitet die-
ses Modul gerade durch seine
qute Steuerung recht viel SpaB
und ist mit Sicherheit der derzeit

Hier ist ein perfektes Timing
angesagt: Die meisten
Plattformen verschwinden nach
einer Zeitlang wieder.

Im Vergleich

Gut geklaut, aber noch nicht gut genug. Sonic ist in Sachen D:
motivation und Leveldesign noch eine Klasse cleverer. Zudem smd

Spiele wie Sonic CD oder Cool
Spot gerade vom Umfang her
deutlich iiberlegen.

Aladdin (MD)
Sonic CD (MD)
Cool Spot (M

e od e B 20l 0l e o o o

beste Titel von Vic Tokai. Wem
aber schon Sonic zu hektisch ist,
der wird sich mit diesem Ener-
giesauger kaum anfreunden kon-
nen, denn durch den standigen
Strombedarf ist man geradezu
gezwungen, die Levels im Eil-
tempo zu durchforsten. Zudem
zwingt man schon nach 2.5
Stunden den letzten Endgegner
in die Knie, so daB sich Jump’n
Run-Freaks ernsthaft fragen
miissen, ob ihnen das wirklich
einen Hunderter wert ist.

Stref pur! Socket mufl diese
Wendeltreppe erklimmen, bevor
sie vollig in der Lava versinkt.

Auch ein Tunnelsystem darf bei
Socket nicht fehlen

71% run




Skitchin’

EAs neuestes Spiel ist nicht unbedingt zum

Nachahmen geeignet
ine moderne Zivilisati-
onkrankheit sind sicher-

E lich solche 'sportliche"
Abarten wie U-Bahn-Surfen.
Neuester "Trend" aus den USA
ist derzeit Skitchin’. Dahinter
verbirgt sich im Grunde der
"SpaB', sich an vorbeifahrende
Autos
ranzuhdngen.
Um dem Gan-
zen einen
sportlichen
Rahmen zu ver-
leihen, schnal-
len sich ein
paar  Lebens-

MEGA DRIVE

Fun-Sport / 1-2 Spieler

miide robuste Rollerblades an
und verlagern das Geschehen
auf den Highway. Wie bei
Road Rash ist es das primire
Ziel,

sich unter den ersten
Finf zu plazie-
ren, um weiter-
zukommen. Das
verdiente Geld
steckt Ihr am
besten in Eure
Ausriistung,

denn  Skitchin’
erweist sich als

Super Nintendo
Mario All Stars

Champ. W.CI. Soccer
R-Type Il
Mega D
Landstalker
Eternal Champions ..
Sonic 3
Streetfighter II .
BA Jam .

Aladdin ..
Mega CD 11
Monkey Island ...
Microcosm ... -1
WWF Rage In The Cage -
Jurassic Park
Master System
Aladdin ..
Donald Duck 2
Game Gear
Aladdin ....
Donald Duck 2

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

Neuheiten!

Anrufen lohnt
ich!

M 18.- A~ AUF ANFRAGE.

In punkto
Schnelligkeit:
Absolute S
Wir bieten lhnen den
Schnell-Service als Standard.
Bei uns bekommen Sie lhre
Ware als Brief,
Schnellpéckchen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis
18.30 Uhr bestellte Ware schon
am nachsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikeln
sogar portofrei.

cLheo

RAN
VERSAND

Autsch! Fehler beim "Andocken" werden sofort bestraft

Ulf: Man darf
Skitchin’ getrost
als das dritte
Spiel in  der
Road Rash-Tra-
dition bezeich-
nen, denn trotz
des anderen
fahrbaren Untersatzes sind die
spielerischen Parallelen deut-
lich. Erfreulicherweise fiel die
technische Seite noch eine
Klasse besser aus als beim
wiisten Motorradrennen, denn
die Grafik bietet sehr viele
Details am StraBenrand, ohne
langsam zu werden, und die
rockigen Gitarrenriffs unter-
malen das  Spielgeschehen
exzellent. Auch in Punkto
SpielspaB kann man nicht mek-
kern, verbindet dieses 16
Megs-Modul doch auf harte,
aber herzliche Weise die Gen-
res Rennspiel und Beat'em Up
zum "Fun-Sport". Erfreulich ist
inshesondere das hohe MaB an
Abwechslung, denn auf den
Highways muB man nicht nur
stur durch die Gegend fahren,
sondern auch sein Kénnen auf
der  Sprungchanze  unter
Beweis stellen oder Gegner
ordentlich vermébeln.

schwierige, materialver-
schleiBende Angelegenheit.
Um ein paar zusétzliche Dol-
lar zu verdienen, boxt Ihr die
anderen aus dem Verkehr
(Kopfgeld?!) oder vollfiihrt
auf Sprungchancen spekta-
kulare Springe.

Der Materialverschlei st hoch,
daher muf Eure Ausriistung immer
wieder erneuert werden

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS

16 MBIT-MODUL DEUTSCH

EINUNGSTERMIN

%Top Gamcs%

Super NES Game Boy Mega Drive

Aladdin 104,-- Adv. Island | 49 - Brett Hull Hockey 94 --
Bomberman 9 Kirby's Pinball US Flashback 94,--
Equinox (Mérz) 12 Great Greed Adv. F -1 Race 109,
Goof Troop 10 Mega Man Il Landstalker (Marz) 129 --
Mega Man X US 139, Nemesis Il Ottifants

Road Runner 89, Parodius Shining Force US 10
Street Fighter TE 119,-- Tiny Toons 2 Tiny Toons 79,
Young Merlin 139, Zelda Virtual Pinball 109~

Reservierungs-Service fiir Neuheiten
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persénlich fiir Sie da'

® 08062/80326

Viele weitere Artikel sowie Zubehdr auf Lager. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!
Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8.-) oder Vorauskasse (+ DM 5.-) Bei Bestellungen bis
16.00 Unr erfolgt der Versand am gleichen Tag. Lieferungen ab DM 250, portofreil

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmuhl

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11

Pt
Darkwing Duck 49

Congo Caper 79
Killer Tomatoe 49
F15 9

Mario Allstars 89

GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PCENGINE jp
29 Joypad (Turbo) 29 Joypad (Turbo) ~ 29 Castlevania 19
Spiderman I 29 Axelay 49 Darwin 4081 29 SuperDarius Il 119
FSuperstars 29 Final Fight!l 59 Verytex 39 Martial Champion 119
Metroid Il 29 Cool World 58 KidChameleon 39 Bomberman4 109
Castlevania Il 39 JamesBondjr. 59 Wonderboyll 39 Streetfighter 109
ReType I 39 BluesBrothers 59 Phelios 33 PCKid Il 109
Duck Tales 39 Parodius 69 CDsab 49 Chooaniki 108
Battletoads 39 Terminator 79 World of lllusions 59 Spriggan 99
Starhawk 49 Turtles IV 79 GunstarHeroes 79 PCKid | +1i
Tiny Toon Tiny Toon 79 Wind of Thunder 88

Super Shinobi3 79
Ranger X
Golden Axelll 89

Final Match Tennis 77
PC Denfin-Alrzonk 77

49 Bubsy 89 FIFA Soccer 99 Rayxanber Il
Zelda 59 King Arthur 8 Fi 109
Roadrunner 89 Aladdin 109 Kato+Ken 55
NES PopnTwinbee 83 Streetfighter2 109 New Adv.lsland 55
Restpostenab 39 Alien Ill Avenger a
RockyRodent 99 GAME GEAR Dead Moon 24
MASTERSYSTEM 99 Shinobi Il 39 ArmedF 33
Restposten ab Jurassic Park 103 Aleste Il 9 Bravo Man 33
Aladdin 109 Jurassic Park 49 Kickball b5
Striker 115 Land of lllus. 49 Gomolaspeed 25
Restpostenab 39 ArtofFighting 119 Tom +Jerry Raritaten lieferbar
Keine Haftung fiir Umtausch Preisliste anfordern!
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MEGA DRIVE

NBA Showdown

Baskethall total: Nehen NBA Jam und
World League ist NBA Showdown der dritte
Genre-Vertreter, der sich in dieser Ausgahe
einem Test unterziehen mufl

MEGA DRIVE

eitdem sich die deutsche
B Mannschaft auf der EM

den Titel geholt hat, fri-
stet bei uns Basketball nicht
mehr ldnger nur ein Mauer-
bltimchendasein. Die
Sportspielprofis von
EA schieben da
natlirlich  gleich
wieder eine
neue, passende
Simulation auf
den Markt
(mittlerweile die
finfte auf dem
MD). Alle 27
Teams der NBA sind
vertreten; in Exhibition Mat-
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ches, Play Offs oder einer gan-
zen Saison geht’s dann zur
Sache, alleine oder bis zu viert
gleichzeitig, 4 Way Play vor-
ausgesetzt. EA-typisch geht's
bei den Optionen zu: Instant
Replay, Statistiken, einstellba-
rer Schwierigkeitsgrad, Vier-

Spieler-Modus, Batterie,

Arcade Modus, .
Mit dem Custom
Team Builder

kénnt Ihr Euch
sogar ein Dream
Team aus allen
Spielern zusam-
menbasteln, das
(leider) nicht in
der reguldren Sai-
son als Geheimwaffe
eingesetzt werden kann.

Man kann wirklich nicht sagen, sie hatten sich keine Miihe gegeben; viele kleine
Details lassen manch spielerische Schwache vergessen, vor allem wenn man den Ball
mit einem Dunk versenken kann

ARRG
wang
avuneY
neuv
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BN

NUBONNG

: Tja, EA
eigentlich
fast bei allen
Sportarten  voll
drauf, nur beim
Basketball hin-
ken die Kalifor-
nier leider noch
immer der Konkurrenz hinter-
her. An die Klasse eines Sculptu-
red Software-World League
oder gar eines Acclaim-NBA
Jam kommt die mittlerweile
fiinfte  MD-Simulation  des
typisch amerikanischen Sports
jedenfalls bei weitem nicht
heran. Dafiir hapert’s einfach
nach wie vor am Gameplay. Die

Mai
hat's

Kein Layout-Trick, beide Spi

o od B B0 0l B o o o

Steuerung konnte zudem etwas
flissiger sein und wenn sich etli-
che Spieler um den Ball priigeln,
ist das Chaos vorprogrammiert
und die Suche nach dem Ball
geht los. Atmosphére wird sogar
letztendlich noch weniger gebo-
ten als bei der SN-Variante. Dar-
iber konnen auch die, von EA
gewohnten Statistiken und Opti-
onsmeniis nicht hinwegtrosten.
Spielerisch gesehen ist das MD-
NBA Showdown trotzdem noch
minimal besser ausgefallen als
die SN-Umsetzung, aber der
NBA-Titel ist noch lange nicht in
greifbarer Nahe.

r haben wirklich einen Ball. Wie’s ging bleibt

unser sahniges Geheimnis!

Stephan: Es
will einfach
nicht klappen,
in Sachen Bas-
ketball  bleibt
den erfolgsver-
wohnten  EA-
Leuten  auch
weiterhin nur ein Platz im
Mittelfeld, und da tummeln
sich mittlerweile schon eine
ganze Menge Simulationen.
Woran liegt’s? Am Spielauf-
bau gibt’s nichts zu beman-
geln, extrem ausfiihrliche Sta-
tistiken und ein gewohnt
benutzerfreundliches Options-
menii _kénnten besser nicht
sein. Es scheitert wie bisher
am Gameplay, der Funke will
und will nicht iberspringen.
Die Akteure ahneln ihren
realen Vorbildern zwar unge-
mein, doch trifft dies zum
groBten Teil nur auf die Optik
zu, spielerisch sind bloB mini-
male Unterschiede auszuma-
chen. Zuschauer sind kaum
vorhanden, die toben sich

Three Polints

Wie immer riskant, aber bei einem héheren
Riickstand versucht man eben alles

LECTRONIC ARTS
8 MBIT-MODUL DEUTSCH

ENTFALLT

wohl bei einem
FIFA Soccer-Match aus. Was
soll’s, wirklich gute Basket-
ballspiele machen bis jetzt
andere Softwarefirmen, aber
nur, weil anscheinend zur Zeit
die genialsten EA-Program-
mierer mit vereinten Kréften
an der SN-Konvertierung von

FIFA Soccer arbeiten.

BATTERIE




TEST MEGA DRIVE

Hinter dem ungewdhnlichen Titel verhirgt
sich ein ganz normales Jump’n Run

usnahmsweise spielt

hier nicht ein beinhar-

ter, edelmiitiger und
Bodybuilding-gestéhlter Held
die Hauptrolle. Normy heiBt
diesmal der eher harmlose
Knabe, der in Sachen Statur
selbst Woody Allen nicht
gefahrden kénnte. Euer Pro-
blem ist dagegen wieder ein-

‘ Ulf: Nomen est
omen: Normy ist
in der Tat ein vol-
lig normales
Jump’n Run ohne
groBere Uberra-

Beede e a0 000 o o o0 o

MEGA DRIVE

mal typisch fir ein Videospiel:
Am Strand wurde eine kosmi-
sche Kidnapping-Aktion
gestartet und Euer vornehm-
lich weiblicher Freundeskreis
entfiihrt. Wat nu? Ganz ein-
fach. Sich mit der Space’n

vationsmangel mal abgesehen
kann man mit der Spielbarkeit
aber durchaus zufrieden sein,
denn trotz des gehobenen
Schwierigkeitsgrades sind alle
Stellen mit einem kleinen Trai-

Von der schrégen
Comic-Grafik mal abgesehen
bietet dieses 8 Megs-Modul ein
Spieldesign, das ausschlieBlich
mit bewéhrten Spielmitteln aus-
kommt. Ein biBchen Springen,
hier und da ein Extra aufsam-
meln und alles ist im scheinba-
ren Jump’n Run-Lot. Vom Inno-

BB i B A 0 0 0 O O D D ]

chaffbar. AuBer-
dem muB man dem Spiel zugute
halten, daB selbst abgebriihte
Zocker schon eine ldngere Zeit
brauchen, ehe sie den letzten
Endgegner in den Staub schik-
ken. Ernsthafte Kritik gibt es im
Prinzip nur beim Sound, da die
einzelnen Tracks nicht gerade
melodids geraten sind.

023750

Schlecht gelaunt, aber trotzdem leicht zu iiberlisten: Der erste Endgegner

Time-Salbe einreiben und
flugs hinterherdiisen. Mangels
Muskelmasse seid Ihr gezwun-
gen, samtliche Aggressoren
entweder mit Waffen wie dem
Scherzartikel-Hammer
unschddlich zu machen oder
mit einem zligigen Anlauf ein-
fach wegzurammen. Anson-
sten lassen noch kleine Hacky

51k

Ich glaub mell; Schwein pfeift

Sacks dem Punktekonto eine
kleine Verbesserung zukom-
men.
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Power fur Eure

Super
Nintendo

NEUHEITEN:
Alien VS Predator DM 129,95
Operation Logic Bomb DM 129,95
Acclims W. Cup
Soccer DM 129,95
Alfred Chicken DM 139,95
Amazing Tennis DM 139,95
Battle Blaze DM 139,95
Captain America DM 139,95
Championship Pool DM 139,95
Goof Troop DM 114,95
Incred. Crash Dummies DM 129,95
Plok DM 94,95
Sunset Riders DI 139,95
Super Turrican DM 114,95
Terminator 2 DM 129,95
Terminator 2 Arc.GameDM 129,95
We're Back
Where in World
is Carmen Sand DM 139,95

Aero der Akrobat DM 139,95
Air Diver ind.DSP-Chip DM 139,95
Aladdin DM 114,95
Barbie DM 129,95
Bram Stoker's Dracula DM 129,95
Brawl Brothers DM 139,95
Chuck Rock DM 109,95
Cliffhanger DM 109,95

Cool Spot DM 129,95

Equinox DM 139,95
Floshback DM 139,95
GP1 DM 114,95
Hook DM 129,95

Jurassic Park DM 139,95
Lost Action Hero DM 109,95
Mechwarrior DM 149,95
Megalomania DM 119,95
NMansell's World Ch. DM 129,95
Sensible Soccer DM 139,95

Sky Blozer DM 129,95
Striker DM 129,95
Super Bomberman DM 109,95
Tazmania DM 139,95
Total Carnage

Trolls

Turtles Tourn. Fight
Utopia - Creafion...
Battleship
Beethoven

Daffy Duck DM 139,95
Mickey's Challenge DM 139,95
NFL Quarterback Club DM 149,95
Super Star Wars 2~ DM 139,95
World Heros DM 149,95
Young Merlin DM 149,95

SONDERANGEBOTE
Axelay DM 99,95

Bestof the Best DM 99,95

Chessmaster DM 99,95

Cybernator DM 99,95
F-Zero DM 44,95
James Pond
- Robocod DM 99,95
LT Road Runner DM 109,95
Lethal Weapon 3 DM 99,95

Magic Sword DM 99,95
Mortal Kombat DM 119,95
Parodius DM 99,95
Road Riot DM 69,95
Sim Gity DM 79,95

Street Fighter 2 DM 79,95

yoder?
ettt

Super Mario World DM

Super Pang DM 99,95
Super R Type DM 7995
Super Soccer DM 79,95
Super Tennis DM 79,95
Terminator DM 99,95
Wing Commander DM 99,95

SONSTIGE

SUPER NES

Addoms Family DM 119,95
Adventure Island DM 119,95
Aguri Suzuki
Super Driving DM 139,95
Alien 3 DM 129,95
Asterix DM 119,95
B.0B. DM 119,95
Batman returns DM 129,95
Batletoots in
Battle Maniacs DM 114,95
Blozing Skies DM 139,95
Blues Brothers DM 129,95
Bubsy DM 114,95
“Bulls VS Blazers DM 119,95
Cal Ripken Jr. Baseball DM 99,95
California Games 2~ DM 119,95
Caveman Ninja DM 114,95
Congo's Caper DM 114,95

DariusTwin

Dragons Lair
Drakkhen

Exhaust Heat

Fatal Fury

Final Fight

First Samurai

G. Foremans

K.0. Boxing

Gods

Harleys Adventure
Hole in One

Hunt for Red Qctober
James Bond Jun.
Jimmy Conners Tennis
King Arthur's World
Logoon

Legend of Zelda
Alink to Past
Lemmings

Major Tle

Mario is Missing
Mario Paint mit Mouse

Mickey Mouse
Magical Quest
Mysiic Quest Legend
+ Berater

NBA ol Star Chllenge
NHLPA Hockey ‘93
On the BallDM

DM 109,95
DM 11495
DM 149,95
DM 129,95
DM 129,95
DM 139,95
DM129,95

DM 114,95
DM 139,95
DM 109,95
DM 139,95
DM 119,95
DM 59,95
DM 129,95
DM 139,95
DM 149,95

DM 94,95
DM 129,95
DM 139,95
DM 139,95
DM 94,95

DM 11495

DM 94,95
DM 119,95
DM 129,95
139,95

Outlonder DM 139,95
Paperboy 2 DM 114,95
PGA Tour Golf DM 129,95
Pierre le Chef DM 139,95
ilot Wings DM 94,95

Pitfighter DM 59,95
Pocky & Rocky DM 139,95

Pop'n Twinbee
Populous
Powermonger
Prince of Persia
Pugsley's
Scavenger Hunt
Push over

Race Drivin
Robotop 3
Rummenigge
Ployer Monager
Shangia 2

DM 129,95
DM 114,95
DM 129,95
DM 129,95

DM 129,95
DM 109,95
DM 79,95
DM 139,95

DM 129,95
DM 149,95

Simpsons 1

(Krustys Fun House)
Simpsons 2

(Bort’s Nightmare)
Spankey's Quest
Spiderman/X-Men
Star Wing (FX-Serie)
Street Fighter 2 Turbo
Super Aleste

Super Castlevania 4
Super Double Dragon

DM 114,95

DM139,95
DM 11495
DM 114,95
DM 11495
DM 139,95
DM 139,95
DM 114,95
DM 139,95

Super Ghouls'n Ghosts DM 94,95

Super Mario All-Stars

Super Mario Kart DM 94,95
Super Probotector DM 114,95
Super Star Wars DM 139,95
Super Swiv DM 139,95
Super TMH. Tures 4 DM 114,95
Test Drive 2 DM 129,95

The lost Vikings
Tiny Toon Adventures
Tom & Jerry

Top Gear

Wing Commander
Secret Missions

World League
Baskethall

WWF Roal Rumble
WWF Wresflemania
Challenge
Tombies

DM 94,95

DM 11495
DM 129,95
DM 119,95
DM 11495

DM 139,95

DM 94,95
DM 139,95

DM 139,95
DM 129,95

SUPER-NINTENDO

HARDWARE
UND ZUBEHOR

Joypad Dual
Turbo Remote

DM 129,95

S-Nint. Spieleberater 2 DM 24,95

Action Replay

Pro Cartridge

ASCI Pad

Game Commander
Joypad

High Tech

Action Controller
Joypad Transparent
Progr. SV 337
Joypad Transparent
Progr. SV 334

DM 129,95
DM 49,95

DM 59,95
DM 34,95
DM 69,95

DM 34,95

Honsolen-immer das Be

Joystick Proneo 1 LHX Attack Chopper DM 109,95

Prog. SV 336 DM 99,95  Lotus

Joystick Score Master DM 99,95 Turbo Challenge 2~ DM 109,95

Joysick Topfighter
Progr. SV.338 DM 149,95
Mario World

Spieleberater DM 24,95

Moduladapter Fire

16-Bit DM 39,95

SONDER-
ANGEBOTE
688 Submarine
Modulodapter
NTSC/PAL DM 39,95
Nory Soft Pok

fiir Module SN-3 DM 1495

Attack
Arielle- Litfle Mermaid DM

B.0.B. DM
Baseball 2020 DM
M

i Bubsy oM
Mega Drive Goptain Planet DM
Chakan DM
(hnxﬂffimn Chii Chiki Boys DM
laogueSocer DU 11495 SOr oA
Spider Man / X-Men DM 114,95 D{Widgkohim"
‘Addams Family DM 114,95 Baskethal o
DovsCopTenis~ DI10995 (b
Double Cltch DHTI4%s oA i
FiSStiefagle  DWI0995 ot o
fl DM11ggs  Mounting
o Gaiden DM 9495

Home Alone oM
Ranger X Dujgges  mebnd07
Robocop 3 DM 114,95 Joinos Poad 2
Bret Hullfockey DM 9495 T i
WWF Royal Rumble DI 12995 -2

A Mario Lemieux Hockey DI
Bram Stoker's Draculo DM 119,95 !
% Mazin Wars
iffhanger DM 9495

) Morta Kombat DM
Crash Dummies DMTI495 o o of the Becst 2 DM
Hook 095 Jneowciibe feny

23 Sonicthe Hedgehog DI

James Pond 3 DM 119,95 Soaie Hiski 2 M
John Madden S“‘“;h ‘;" ’Z'” o
Foothal ‘94 11995 e

4 Steel Talons oM
LostAcion oo~ DM 94,95 1 o
NFL Quarterbock b DM 12595 b i
Otifonts DHTIASS: s b

122 Tochno Closh M
Pele Soccer DM 94,95 T

eenage Mut.

vagsy DI09S5 oo Turls o
Sensible Soccer DMTI9SS i
Tanils leoduboard o DM
Toumament Fight DN 12995 PHsoeoot L
Wir'nliz DM 109,95
Tombies DM 99,95

American Football DM 9495
Blades of Vengeance DM 109,95
Fifa

International Soccer DM 109,95

Virtual Pinball DM 109,95




re fur super Nintendo und Mega-Drive!

SONSTIGE
MEGA-DRIVE

Abrams

Battle Tank DM 114,95
Afterburner DM 114,95
Agassi Tennis DM 119,95
Aladdin DM 119,95
Mlex Kidd DM 54,95
Alien 3 DM 114,95
Alien Storm DM 94,95
Alisia Dragon DM 114,95
Another World DM 114,95
AquoficGames DI 114,95
Arch Rivals DM 114,95
Armold Palmer Tee Golf DM 54,95
Art Alive M 84,95
Asterix

-The Great Rescue DM 119,95
Atomic Runner DM 94,95
Back fo the Future 3 DM 114,95
Ball Jucks DM 94,95
Batman Returns DM 94,95
Batile Toads DM 114,95

Bill Walsh

College Football DM 119,95
Bio Hozord Battle DM 114,95
Blockout DM 104,95
Bonanza Brothers DM 114,95
Buck Rogers DM 139,95
Bulls vs. Blozers DM 124,95
California Games DM 114,95
Coptain America DM 11495
Chuck Rock DM 114,95
Chuck Rock 2

- Son of Chuck DM 109,95
Columns DM 8495
Cool Spot DM 114,95
Crile Ball Flipper DM 114,95
Desert Strike DM 114,95
Dick Tracy DM 94,95
DJ Boy DM 114,95
Donald Duck DM 114,95
Double Dragon DM 99,95
Double Dragon 3 DM 114,95
Dragons Fury DM 11495
Dungeons and DragonsDM 139,95
EA Hockey DI119,95
A Sports

Double Header DM 124,95
Ecco Limited Edifion

Box Set DM 129,95
Ecco the Dolphin DM 114,95
European Club Soccer DM 114,95
Ex-Mutants DM 94,95
Fantastic Dizzy DM 109,95
Fatol Fury DM 124,95
Faal Labyrinth DM 84,95

Ferror Grand Prix DM 11495
Fire Shark DI 10495
Flashback DM 124,95
Flntstones DM 11495
6loc DM 11495
Galahad DM 11495
GaloryForce2 DM 11495
Generol Choos DM 119,95
George Foremans

Boxing DM 9495
Ghostbusters DM 94,95
Ghoulsn Ghosls DM 9495
Globol Glodiotors DM 114,95
Golden Axe 2 DM 114,95
Grand Slom Tennis DM 94,95
Green Dog DM 11495
Gunstor Heroes DM 109,95
Gynoug DM 11495
Hellfire DM 104,95
Indiona Jones 3~ DM 114,95
James Pond | DM 114,95
Jewel Moster DI 10495

Joe Montana Football 2 DM 119,95

John Madden
Football '92 DM 114,95
John Madden
Foothall '93 DM 114,95
Jungle Strike DM 124,95
Jurassic Park DM 119,95
Kid Chamelon DM 114,95
King of the Monsters DM 114,95
DM 104,95
Lost Battle DM 64,95
Lemmings DM 114,95
LHX Attack Chopper DM 114,95

Lotus Turbo Challenge DM 114,95

Marble Madness DM 104,95
Mega Lo Mania DM 114,95
Mickey & Donald DM 9495
Mickey Mouse 1 DM 94,95
Micro Machines DM 94,95
Mig 29 DM 109,95
Moonwalker DM 54,95

o

Muhammad Ali Boxing DM 114,95
Mutant League Football DM 114,95
NBA Al Stors Chllenge DM 114,95
NHLPA Hockey ‘94 DM 109,95
NHLPA Hockey 93 DM 114,95
Olympic Gold DM 119,95
Out Run DM 114,95

Out Run 2019 DM 114,95
Pacmania DM 104,95
Paperboy 1 DM 114,95
Paperboy 2 DM 114,95
PGA Golf DM 49,95
PGA Tour Golf 2 DM 124,95
Phantasy Star 2 DM 74,95
Phelios DM 114,95
Power Challenge Golf DM 94,95
Powermonster DM 114,95
Predator 2 DM 114,95
Revemge of Shinobi DM 54,95
Rings of Power DM 139,95
Road Rash DM 114,95
Road Rash 2 DM 114,95
Rocket Knight

Adventures DM 104,95
Rolling Thunder 2~ DM 114,95
Roloto the Rescue DM 114,95
Shadow of the Beast DM 129,95
Shining force DM 129,95
Shining

in the Darkness DM 139,95
Shinobi 3 DM 109,95

Simpsons

(Bart vs.Mutants)
Simpsons
(Krustys Fun House) DM 114,95
Snake, Ratile ‘n Roll DM 109,95
Sonic The Hedgehog 2 DM 94,95
Spider Man ~~ DM94,95
Splatterhouse 2 DM 114,95
Starflight DM 139,95

Street Fighter2 DM 139,95

Streets of Rage2 DM94,95
Streefs of Rage ~ DM94,95
Strider DM 129,95
Strider 2 DM 114,95
Sunset Riders DM 94,95
Super Fantasy Zone DM 114,95
Super Hang On DM 114,95
Super Hyglide DM 114,95
Super Kick Off DM 114,95
Super Monaco GP 1~ DM 114,95
Super Monaco GP2 DM 114,95
Super Thunder Blode DM 64,95
Superman DM 114,95
Sword of Vermillon DM 94,95
Tazmania DM 114,95
Team USA Basketball DM 114,95
Terminator DM 114,95
Terminator 2 Arcade DM 114,95
Test Drive 2 DM 99,95

DM 11495

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten. Angebot solange Vorrat reicht!

Thunder Force 2 DM 114,95
Thunder Force 4 DM 114,95
Tiny Toon Adventures DM 99,95
Toejom & Earl DM 49,95
TokiDM 114,95
Turbo Out RunDM 11495
Two (rude DudesDM 94,95

Two Tribes

(Populous 2) DM 114,95
Uliimate Soccer DM 109,95
Universal Soldier DM 109,95
Where in the World

is Carmen Sand DM 114,95
Where in Time

is Carmen Sand DM 114,95
Wimbledon DM 109,95
Wonderboy 3 DM 114,95
Wonderboy 5

- In Monster World DM 139,95
World Cup Italy 90 DM 9495
Wrestle War DM 114,95
WWF Wrestlemania

Challenge DM 114,95

Yemen
Tero Wing

MEGA CD
Chuck Rock 2
Cobra Command

Sherlock Holmes

Sol Face
Ecco the dolphin
Sonic (D

Jurassic Park
After Burner 3
Batman Returns
Black Hole Assault
Final Fight

INXS-Make my video

Joguar XJ 220
Night Trap
Prince of Persia
Road Avenger

DM 9495
DM 114,95

DM 114,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 11495
DM 11495
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 114,95
DM 114,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 94,95
DM 129,95
DM 94,95
DM 114,95

Robo Aleste DM 114,95
Sherlack Holmes DM 119,95
Time Gol DM 94,95
Wolfchild DM 114,95
MEGA DRIVE
HARDWARE
UND ZUBEHOR
Joypad DM 129,95
Mega (D ohne Spiel DM 519,95
6 Button Propad 25V DM 39,95
Button Joypad DM 49,95
Action Replay
Pro Cartridge DM 129,95
Arcade Powersfick DM 114,95
(D-Rom Loufwerk DM 799,95
Control Pad DM 49,95
Hint Book Phantasy DM 19,95
Jupan Adapter DM 29,95
Joypad Mega DM 3495
Joypad Snapper DM 34,95

Joypad Transparent DM

395

191995

Joypad Progr. SV 437 DM 69,95
Joypad

Verlingerungskabel DM 9,95
Joystck Intelligent DM 99,95
Joystick Mega Stick DM 69,95
Magnum Set DM 359,95
Mega (D 2 DM 589,95
Mega Drve + Soric DM 259,95
Mega Drive 2

(ohne Spil) DM 199,95
Mega Drive 2

Hloddin Set DI 289,95

Mega Drive bdra3Set DM 279,95
Mega Fire Control Pad DM 49,95
Quickjoy Sega

Progr. SV 405 DM 39,95
Quickjoy Sega 401~ DM 29,95
Quickjoy Megastor DM 49,95
RGB Scartkabel DM 29,95
Software

Converter Master DM 96,95
Tips & Tricks Buch

Mega Drive DM 29,95
Videokabel (AV/Cinch) DM 24,95
VideoKabel

(Scart/Euro AV) DM 26,95

Entertainment

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

Bestell-und Informationsanschrift:

On-Line Deutschland

Rethelstr.130 ¢ 40 237 Dijsseldorf
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MEGA

Pirates Gold<

IVE

Die Sucht auf dem Meer greift nun auch auf

das MD iiber
irates Gold ist die Neu-
auflage des schon legen-

E daren Strategieham-

mers Pirates. Ihr seid ein jun-
ger, vielversprechender See-
mann, der eine Piratenkar-
riere beginnt und sein Gliick in
der Karibik sucht. Als Kapitan
durchquert Ihr das Meer, um
Hafen anzulaufen, Auftrage
zu erfiillen, Schatze zu finden
und natlirlich  Schiffe zu
kapern. In befreundeten H&fen
heuert Thr Ménner an, die sich
Euch je nach Titel, Ruhm und
Erfolg anschlieBen. Die Gou-
verneure dieser Stddte halten
Euch Uiber Kriegszustidnde auf
dem laufenden und geben
Euch lohnenswerte Auftrdge.

[ october 1640

Stark befestigte
zwar reiche Beute,

_hgue orrived ot

oyels,
SaEa ng m-rs’r‘.-m—u.z- kT it
ngns% i1 Sun

$105"F ovar %

figt 0111 uox do?
85517 Ined ol

idte wie Barbados blahn
er auch dunkle Kerker.

tg Town

Uwe: Gut
gemacht Micro-
prose!  Pirates
Gold hat die
besten  Voraus-
setzungen, sich
auch auf dem
MD zu einem
Kultspiel zu entwickeln. Atmo-
sphérische Grafik, stlmmungs-
voller Sound, (ibersi

MEGA DRIVE.

Strategie / 1 Spieler

Zu Beginn sucht Ihr Euch
Eure Nationalitat aus, Ihr
kénnt aber auch Titel und
Ehre von nicht befeindeten
Landern erwerben. Je nach
Euren Erfolgen werdet Ihr
zum SchluB als wohlhabender,
gemachter Mann mit Frau und
Gut dastehen oder Euren
Lebensabend einsam in einem
Kerker verbringen.

In den Stadten bewegt Ihr Euch wie in einem
Adventure von Haus zu Haus.

Bedienung und eine durch-
dachte Hintergrundstory
machen es schwet, sich wieder
vom Bildschirm loszureiBen.
Selbst stundenlanges Schiffe
entern, Schatze suchen und
Stadte pliindern lassen keine

Langeweile aufkommen,
obwohl bei den zahlreichen
Degenduellen eine der wenigen
technischen Schwachen des
Moduls durchschimmert, denn
bei dieser Action-Sequenz ist
jede Taktik zwecklos. Hekti-
sches Steuerkreuzriihren und
wildes Herumdriicken auf den
Feuerknopfen bringen wesent-
lich schneller und effektiver das
gewiinschte Ergebnis als wohl-
geplante Fechtaktionen. Doch
dieses Manko wird wohl nur
echte Florettekiinstler davon

heimische Sammlung aufzu-
nehmen. Jeder echte Haudegen
sollte sich dieses, wenn auch
nur als Import erhdltliches
Strategiespiel zulegen.

abhalten, Pirates Gold in die |

abwechslungsrelch und
spannend gestaltet.

Timur:  Gegen-

iiber der Urver-

sion hat Micro-

= prose die Menii-
Grafiken, die

Musik und in

Nuancen  sogar

die Splelgraflk verbessert. Am
Suchtcharakter hat sich zum
Gliick nichts gedndert. Es jagt
mir immer noch Schauder iiber
den Riicken, wenn ein fremdes
Segel am Horizont gemeldet
wird, das sich bei
naherer Inspektion als
feindliches oder gar

als Piratenschiff entpuppt. Die
darauf folgende Seeschlacht
endet zumeist in einem Aneinan-
derprallen der beiden Schiffe
und dem erbarmungslosen Duell
zwischen dem fremden Kapitan
und meiner Wenigkeit. Nach sei-
ner Kapitulation, wird erst mal
die Beute aufgeteilt und eventu-
ell sogar sein Schiff versenkt...
Pirates Gold ist nach wie vor
schlicht und einfach eines der
genialsten und fesselndsten Wer-
ke, das jemals den Bildschirm
erleuchtet hat. Bleibt nur zu
sagen: Importiert es Euch.

Die finsteren Spelunken informieren Euch iiber die wichtigsten

85% .




Nutz den coolen_
Abo-Service! -

12 x MEGA FUN und eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!
Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfiillen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grund-
rechnungsarten und
Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststofthiille.

< MaBe:ca. 6x10x1cm.

Préamie 5

Sport-Stoppuhr

mit 7 Funktionen: Stunde, Minute, Monat,

laufende Sekunde, Alarm,

: Zwischenzeitnehmer und 1/100
—— Sekundenanzeige.Kunststoff-

gehéause, batteriebetrieben.

o
Hi LCD - Armbanduhr
Stunden- und Minutenanzeige,
auf Knopfdruck auch Sekunden-
anzeige und Datum, wasser-
geschiitzt, Kunststoffgehause

und -armband, Quartzwerk.

Design-Taschenrechner

mit 8-stelliger LCD-Anzeige, 4 Grundrechnungsarten,
Vollspeicher, Prozent- und Wurzelautomatik.
Formschénes, extravagantes Design mit
verchromten Kugeltasten,
schwanenhalsférmigem LCD-
Anzeigen-Teil und
Basisgehduse in 4
versetzten Schichten.
Batteriebetrieben.

MaBe: ca.19x 8,5 x 7,5 cm.

Prémie 6

Sharp-Cassetten-Abspieler

mit automatischer Bandendabschaltung,
BassBooster, LED-Batterie-
Betriebsanzeige, externem
GleichspannungsanschluB,
abnehmbarer Girtelklammer,
leichtem, extrem leistungs-
féhigem Stereo-Kopfhérer.

L=

Prémie 1

Baseball-Set, 3-tig.
mit Holzschlager, Lange ca. 66
o cm, Handschuh aus Kunststoff.

Street-Basketball

Wer wirft die meisten Kérbe?
A Der Ball fiir Spiel und Sport.
Official Size Gr. 7.

Lange ca. 26 cm und Ball Prémie 4 Pramie 2
. 7 cm Durch <
e aemesse g B 0 - BESTELLUNG
I Ja. ih wil das MEGA FUN Abo (DM 52,/ Widerrufsbelehrung: 1
Ausland DM 76,-) fiir min. 1 Jahr - dazu erhalte Diese Vereinbarung kann innerhalb einer |
ich folgende Pramie KOSTENLOS(nur eine Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur 1
méglichl): Wahrung der Frist, die mit Absendung
A Streetbasketball 248483 dieser Bestellung anléuft, gentgt die 1
S BasebalSet 014 634 /echtzsmge ge Absenaing gesb Widerrufs an: 1
0. K
3 Design-Taschenrechner 218618 Abaservlce, Postfach, 90 327 Niirnberg. 1
3 Datenbank 234217 Ich bin damit einverstanden, daf die Post
3 Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430 bei einer Adressénderung dem Verlag 1
2 Walkman 222 65¢ meine neue Anschrift mitteilt 1
Die angekreuzte Prémie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs. I g

Meine Adresse:

Name, Vorname

1

Strasse, Hausnummer Konto.-Nr.
sz
PLZ Wohnort
3 gegen Rechnung
L P g Hinweis:

2. Unterschrift ggt. des Erziehungs-
berechtigten (ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen):

3 Bequem durch Bankeinzug

(Ich versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
Lebensjahr vollendet habe.)

beschieunigt die Pramienversendung
um min.2 Wochen!

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Watrung der Frit die mit Absendung dieser Bestellung anut,

gengt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &

0.KG, Aboservlce, Postfach, 90 327 Niirnberg.
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WWF Rage in
The Cage

It‘s Hot! It‘s Cool! It‘s the World Wrestling
Federations " Rage In The Cage!". 20 Super-
stars auf einer CD! What A Rush!!!

ann und wo immer die

lebenden Comic-Figu-

ren der WWF unter
lautem Getdse eine Sporthalle
betreten, toben die Masen und
zittern die meist erbarmungs-
wirdigen Gegner. Menschen
von 3-99 huldigen ihren Halb-
g6ttern und wiinschen sich ins-
geheim, auch einmal diesen
Moment des triumphalen Ein-
zuges genieBen zu kénnen und
einem Yokuzuna, IRS oder
Rick Martel die Plomben rich-
ten zu dirfen. Haben die
fritheren Acclaim-Spiele wie
Royal Rumble oder Wrestle-
mania Challenge nur die reine
Kampf-Sequenz in den Vor-

T
| o | GOEZE Boxen,
Ringen oder

- Zwerge-Werfen,
alles  TV-Sport-

Arten, die kei-

nerlei  Faszina-

tion auf mich

ausiibten. Bis ich

vor knapp sieben Jahren beim
frohlichen Zapping auf die
Ubertragung der Wrestlemania
3 stieB. Seitdem liebe ich die
Show und die grotsken Figuren
im Ring. Leider fingen die bis
heute  vorhandenen  Video-
Spiele eben nur den Kampf als
solches ein, und daB das alles
Show ist, wei ja nun jeder.
Also macht Acclaim das einzig
Korrekte, sie bannen das auf
CD, was die "Auffilhrungen" der
WWEF so interessant macht:
Atmosphare. Das Spiel an sich
ist so gut oder schlecht wie all
die anderen WWF-Module,
jedoch miit Ihr Euch nun das
Drumherum nicht mehr mit
glasigen Augen nur vorstellen,
durch die digitalisierten Stim-
mungsmacher  gewinnt  das
Spiel ungemein an Leben. Ein-
zige Schwachstelle ist sicher-
lich, daB der wirklich mehr als
geniigend vorhandene Spei-
cherplatz nicht noch mit Royal
Rumble und Tag-Team-Matches
aufgefiillt wurde. Auch ein paar
mehr Schlége, Griffe und kam-
pferspezifische Varianten hat-
ten gut getan, die Anzahl der
Charaktere geht allerdings voll
in Ordnung und so haben Mega
CD-Besitzer nun Zugriff auf

das beste WWF-Spiel im
Video-Spiel-Bereich.
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Sportspiel / 1-2 Spieler

dergrund gestellt, liegt der
Schwerpunkt der CD-Version
auf der Athmosphéare. Jeder
der 20 Wrestler hat seine
Musik mit Jubel und digitali-
sierte  Ausschnitte aus den
besten Kampfen und Aktionen.
Sprachausgabe von Kampfer
und Ring-Ansager sind Ehren-
sache, genau wie Tag-Team,
Brawl-Match oder der Wett-
bewerb um den Girtel. Der
Hauptkampf diesmal aller-
dings ist das Cage-Match. Da
man es keinem Schiedsrichter
zumuten kann, mit zwei Uber-
gewichtigen, geisteskranken
Psychopathen in den Kéafig zu
gehen, gibt es nur eine Regel:
"Klettere aus dem Kéafig und
schlage Deinen Gegner zu
Klump*!". Eine Regel, mit der
Thr sicherlich keine Schwierig-
keiten haben werdet. Neben
den bekannten Wrestling-Mo-
ves wie dem Dropkick, Elbow-
Smash oder Closeline wurde
jedem Fighter sein individuel-
ler Finishing-Move spendiert,
jedoch hat man, am Speicher-
platz-Mangel kann’s ja nicht
liegen, auf Tag-Team und
Royal Rumble verzichtet.

MR PERFECT &

Wie immer geht's auc

Rings zur Sache

Stephan: Wrest-
ling wird gemein-
hin oft als billige
Show  abgetan,
wenn  allerdings
ein lber 200 kg
schwerer Big Van
Vader vom hdch-
sten Seil auf seinen bedauerns-
werten Gegner donnert, bleibt
auch dem groBten Spotter erst
mal die Spucke weg. Ganz so
perfekt inszeniert wie die Neu-
zeit-Gladiatorenkdmpfe erweist
sich Acclaims Mega CD-Version
leider nicht. Mehr Kéampfer,
digitalisierte Filmsequenzen, der
logischerweise bessere Sound

]

h auBerhalb des

Oh, oh, da wird Lugers Freun.
din wohl ein ruhiges
Wochenende verbringen

und der giinstigere Preis lassen
den Silberling im Vergleich zum
Modul zunéchst wie den klaren
Sieger aussehen, doch wir alle
wissen, wie schnell sich beim
Catchen das Blatt wenden kann.
Begriinden kann ich es nur
schwer, aber rein gefiihlsmaBig
macht mir die Modul-Version
ganz einfach noch mehr SpaB,
vor  allem in  Sachen
Atmosphare, hier bin ich mit
Gotz ausnahmsweise mal nicht
einer Meinung, bleibt die CD nur
zweiter Sieger. Letztendlich ist

es aber egal welche Version Ihr
Euch zulegt, erstklassig sind sie
beide.
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karte kleben und ab damit

an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Nurnberg

Ka, ich
will Sega Magazin

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine

ment fur nur DM 46,80.-/Janr!

Name, Vomame

Strafe, Haus-N.

Tel N (for evt. Rickiragen)

1. Untevscmm Uch bestétige mit dieser Unlerschnn daB ich das
"8 Labengianr vollandet abe.)

Diese Versinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung

dleser Bestallng anidut, genigt de rechizetige Abeendung

des Widerrufs an: COM LAG G X

Aboservice, Postiach, 8 337 Narmberg. lon bn sarmi

einverstanden, da die Post bei einer Adressanderung dem

Ab 12.Januar Verlag meine neue Anschrift mittelt,

im Handel g
e y =

erhéltlich! Unferscht (e bt i er =

Datum
Onerseni, dats 2 6. abeoejan valontor e
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... hat nicht einmal mehr im entferntesten Sinne etwas mit der Modulversion zu tun

llein tber neun Millio-
nen deutsche Zuschauer
ergétzten sich an dem
monumentalen Dino-Spekta-
kel, ein Grund mehr diesen
Stoff noch zusétzlich einer
Mega CD-Version zu widmen.
Um den Speicherplatz-Riesen
ansprechend zu fullen, verlieR
Sega das Jump’n Run-Gefilde
und produzierte stattdessen
ein klassisches Adventurespiel
im Stile von Monkey Island,
garniert mit einer Fille von
Filmsequenzen. Was ist pas-
siert? Ihr stlirzt mit Eurem
Helikopter auf der Insel Isla
Nuba ab und schlagt Euch
zundchst  ohne  technische

MEGA CD II

Adventure / 1 Spieler

Hilfsmittel durch. Eure Auf-
gabe besteht darin, sieben ver-
schiedene Dino-Eier in den
Incubator zu stecken bevor die
Embryos darin erkalten oder
das Zeitlimit ablauft. Samtli-
che Befehle fihrt Thr mittels
eines Cursors aus; mit ihm
fragt  Ihr  Informationen
bezliglich der lebenden Dino-
saurier ab, bewegt bzw. nehmt
Gegenstdnde auf und benutzt
sie anschlieBend, oder Ihr geht
fort, indem Ihr mit dem Cur-
sor an den entsprechenden
Bildschirmrand geht.

e S

Diese zwei Eier sind bald Riihrei

Vlhv solltet nach Moglichkelt alles durch:

!-:

TTTTT T
Stefan: Was ist

denn das? Kann
es sich wirklich

um Jurassic

Park fiir das

Mega CD han-

deln? Wer die

Modulversion
kennt, wird liberrascht auf den
Bildschirm starren, denn die
CD-Variante unterscheidet
sich gewaltig von dem wenig
erbaulichen Modul. Zwar ist
das Spielprinzip auf kleine
Rétsel und  Geschicklich-
keitseinlagen begrenzt, doch
ist dank der tollen Grafik und
des Sounds sowie der passa-
blen Hintergrundstory viel
Atmosphére vorhanden und
man bewegt sich mit wachsen-
der Begeisterung iiber die
Insel. Uberhaupt wirkt das
ganze Spiel ziemlich real,
auch wenn das haufige Nach-
laden von CD manchmal etwas
storend ist. Leider habt Ihr
das Spiel innnerhalb kiirzester
Zeit im Griff und werdet
schneller vorankommen als
Euch lieb ist. Trotzdem lege
ich jedem begeisterten Mega
CD-Besitzer das Spiel ans
Herz, denn es zeigt mal wie-
det, wozu das CD-ROM so
fahig ist.




Pamit bist Pu _
n_schlasbar!
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Der Bildaufbau ist zwar etwas langsam, aber die Grafik fangt die Atmosphare
des Films gut ein

Ulf: Sega hat bei
der  CD-Version
geschickt das
klassische Adven-
| ture-Prinzip mit
| der modernen CD-
Technik  verbun-
den.  Herausge-

bewegt man sich beispielsweise
durch das Visitor’s Center (geni-
al!). Nach einer gewissen Zeit
wiirde man auf diese zeitrauben-
den Intermezzi allerdings gerne
verzichten, da standig nachgela-
den wird und man sich insgesamt.
nur sehr trage iber die Insel

kommen ist so ein ziemlich reali-
stisch anmutendes Spiel, das
durch seine einfache Handha-
bung auch den Neulingen des
Genres keinerlei Schwierigkei-
ten bereitet. Natiirlich fasziniert
der Silberling in erster i
durch seine imposante Rechel

fortbewegt. Als letzten Kritik-
punkt sei zudem angemerkt, daB
speziell Monkey Island-Anhdn-
ger angesichts des simplen
Gameplays unterfordert werden.
Fazit: Ein technisch beeindruk-
kendes Experiment, das aber auf
Dauer Ermiidungserscheinungen

powet, denn vollig ruckelfrei | aufweist.

o Y
\o} et
AR (clvinven

aturs dinosaur
all pipedal

Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet:; COMPUTEC VERLAG,
Kenniwort "Mitmachen und

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessenl), der

nimmt an der Verlosung von 10

BASKET-BALL-SETS ™ (siehe

Abbildung) teil. Einsendeschiu ist

der: 28. Februar 1993. Der

Rechtsweg ist ausgeschlossen

PTSH MF
SOMPUSES

Jetzt im
Zeitschriften-
handel erhaltlich!




E

MEGA CD II

Ground Zero

Der dritte Versuch der Interaktiv-Spezialisten

Digital Pictures ist so gut wie aufwendig

ony Imagesoft bietet
B also das dritte Aben-

teuer von Digital Pictu-
res nach Night Trap und Sever
Shark an. Fir alle die es
(nicht) interessiert, wir greifen
in das Spielgeschehen am 15.
Marz 1999 ein. Wieder ein-
mal bedrohen AuBerirdische
die Erde und Eure Aufgabe ist
es, diese, auBerlich unter-
scheiden sie sich nicht von der
menschlichen Rasse, zu identi-
fizieren und das Lebenslicht
mit Photonenkanonen, die in
Kameras integriert sind, aus-
zublasen. Im ersten Level
befinden sich vier davon an
strategisch wichtigen Punk-
ten, die von einem Hotelzim-
mer Uberwacht und gesteuert
werden, an dessen Steuerpult
Ihr  Euch  befindet. Ihr
bekdmpft die Aliens iiber vier
Levels, die jeweils an einem
anderen  Ort  stattfinden.
Unterstlitzt werdet Ihr von
vier Agenten (mit dabei die
attraktive DiSalvo), die Euch

T/
Stephan: Bisher
waren die soge-
nannten interak-
tiven Spiele
absolut  nicht
mein Ding, stu-
res  Auswendig-
lernen um dann

im richtigen Moment aufs rich-

tige Knopfchen zu driicken,

wer’s mag, ich nicht. Ground

Zero Texas zeigt zumindest

ansatzweise, wie man es besser

macht. Sony spricht von 3 Mil-

lionen Dollar Produktionsko-

sten, dem kann man durchaus

Glauben schenken, denn die

Science Fiction-Story wurde

relativ aufwendig verfilmt.

Gewaltige Explosionen und

reichhaltige Ausstattungen der

verschiedenen  Handlungsorte
lassen selbst das Zuschauen
zum Vergniigen werden. Der

Handlungsablauf ist zwar grob

festgelegt, doch wei man nie

genau, ob man es gerade mit

Gut oder Bdse zu tun hat. Viele

Szenen wurden mehrmals

abgedreht, wodurch jeder Neu-

start absolute Aufmerksamkeit
verlangt, will man sich nicht
tiberraschen lassen. Digital

Pictures dritter interaktiver

Versuch ist zwar noch lange

nicht perfekt, im Moment aber

eindeutig bester Vertreter die-
ses Genres.
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wichtige Teile eines Codes wei-
tergeben oder die Funktions-
fahigkeit zerstorter Kameras
wieder herstellen. Verliert Thr

einen Agenten, ist damit der
entsprechende Ort nicht mehr
zu kontrollieren. Viele Fehler
werden sogar mit einem Anp-
fiff von Reece (der Koman-
dant,  Vorgesetzte  haben
manchmal schlagkraftige
Argumente) bestraft oder
sogar mit einem Atomschlag
"belohnt’, der das Spiel
schnellstens beendet (logisch).

Gerd: Die Miihe
hat sich wirklich
gelohnt iiber 110
Minuten action-
geladene  Story
auf zwei CDs zu
pressen. Da der
Ablauf nicht fest
vorgegeben ist wie bei Night
Trap oder Road Avenger, moti-
viert es auch nach mehreren
Spielstunden ein neues Spiel zu
beginnen. Den SpaB erhoht die
Tatsache, daB manche Figuren
Ihren Charakter bei einem Neu-
start von Gut nach Bose &ndern.
So sorgt Ground Zero immer fiir
Uberraschungen, es bleibt span-
nend und abwechslungsreich bis
zum Ende. Daher wird auch

b

In den hoheren Levels artet die
Alien-Jagd in ein Gemetzel aus

SWITCHING

Zu jedem Level habt Ih

e Karte, aus der Ihr ersehen konnt, wo Eure

gerade am notigsten ist

Im Vergleich

Digital Pictures ist auf dem besten Weg, die interaktive Nr. 1 zu
werden. Nach Night Trap und Sewer Shark zeigt Ground Zero

Texas den richtigen Weg auf.
Interessante Story aufwendig

verfilmt, so fiihlt sich der
Spieler wirklich wie in einer
anderen Welt.

Cobra Command (MCD) 71
Time Gal (MCD)
Sewer Shark (MC|

nicht sinnlos herumgeballert,
sondern Taktik ist gefragt um die
Aliens aus dem Verkehr zu
ziehen, auch wenn es manchmal
schwerféllt auf Frauen zu
schieBen, die zwar die optischen
Vorziige einer Erdenbewohnerin
besitzen, in Wirklichkeit aber zu
den AuBerirdischen gehdren.
DaB der gesamte Spielablauf aus
der Sicht des Spielers gezeigt
wird, wirkt sich zusammen mit
der Handlung und der recht
guten Sounduntermalung positiv
auf das Spielgeschehen aus.
Damit ist Ground Zero das
umfangreichste und bisher beste
Digital Pictures-Spiel fiirs Mega
Drive.

Auf die bowndll attraktive Agentin DiSalvo
gibt man natiirlich besonders acht

Harmlose Zivilisten e

76% o

en den Nervenkitze
denn ein Fehlschuff beendet das Spiel sofort
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Prize Fighter

Sega Balhoa schlagt zuriick!

ie erste Digital Pictures

Sport-Simulation  fiir

das Mega Drive, zu 90
% in Schwarz WeiB, dafiir mit
allen Feinheiten eines gewdhn-
lichen Boxkampfes. Inbegrif-
fen sind alle Schldge, die im
Ring zugelassen sind und mit
denen der Gegner ordentlich
vermdbelt werden kann. Wie
von Road Avenger oder Time
Gal bekannt, 148t das Pro-

5

2 05
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Wie ein wilder Stier

gramm  die  verschiedenen
Schlagarten nur zu, wenn der
richtige Schlag zum passen-
den  Zeitpunkt ausgefiihrt
wird. Von den vier zur Verfi-
gung stehenden Gegner kén-
nen drei frei angewahlt wer-
den. Dieses auf zwei CDs
gepreBte Spiel beinhaltet ein
umfangreiches Option Menii,
einen interessanten Vorspann
und Szenen sowie Zwischense-
quenzen, die zur Auflockerung
und einer gewissen Atmos-
phére beitragen sollen. -Der

Stephan: Kurz

nach dem Ein-
schalten von
Prize Fighter
geriet mein Hor-
monhaushalt
gehérig in Wal-
lung, als eine
weibliche Person mit herausra-
genden Vorziigen mir ihre Tele-
fonnummer in Aussicht stellte,
falls ich den anstehenden
Kampf gewinnen sollte. Kaum
im Ring smilen zwei Nummern-
Girls ebenfalls um die Wette in
meine Ringecke, bis dahin war
die interaktive Klopperei noch
in Gold Game-Nahe, aber lei-
der nur bis dahin. Die Fauste
sprechen sehr schnell eine deut-
liche Sprache, der interaktive
Traum bleibt ein Traum, da die
spielerische Seite der gelunge-
nen Aufmachung weit hinter-
herhinkt. Die Trefferquote fallt
trotz  groBter il

MEGA CD IT

Sportspiel / 1 Spieler

obligatorische ~ Trainingsmo-
dus, in dem die méglichen
Schldage durch Pfeile ange-
zeigt werden, fehlt natiirlich
auch nicht. Vorteilhaft ist

auch die Verwendbarkeit eines
6-Button Pads.

AT x < ==

PRIZEFIGHTER

S
HONEYBOY

die 8ilder
Isufen
lerntez.

Wem leblose Bilder nicht reichen,
dem kénnen wir im "SEGA
Magazin VIDEO" Original- .
Sequenzen aus
den Spielen
bieten.

ft

Die Sega-Magazin-
Crew hat fuir Euch die
aktuellsten und
besten Spiele fiir
Mega CD II, Mega
Drive, Master
System und
Game Gear
einem genau-
en Test
unterzogen.

Inhalt der
Erstausgabe:

(unter anderem)
® Wonderdog
® Tournament Fighters
: gO"'C |(|:D ab 12.Januar im
une i
: Videofachhandel
® Mega Turrican i
2 erhéltlich.

g Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

1 ﬂ Ja, hiermit bestelle ich die Erstausgabe
| "SEGA MAGAZIN VIDEO" fiir nur DM 19,95

I Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

Strafe, Haus-Nr.

meist sehr mager aus, schnelle
Schlagkombinationen sind fast
nicht maglich. Einzig die witzi-
gen Zwischendialoge machen
kurzzeitig SpaB, von Langzeit-
motivation kann aber keine
Rede sein.

PLZ, Wohnort

Coupon ausfilllen, ausschneiden und an folgende Adresse schicken.
Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme

(+ Nachnahmegebihr DM 7,50).

1
1
1
|
I
|
|
1
‘kBine beachten Sle unsere Bestellbedingungen:
1

(+ Nachr g

I

1 ei per ( hr) kann auch
1 per Telefon oder Fax bestellt werden:

1

1

K

Tel: 0911 - 64 27 76 3 o Fax: 0911 - 64 26 33 3

Montag - Donnerstag: 12.30h - 16.00 h, Freitag: 9.00 h - 12.00 h
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Double Switch

Wenn Euch der Boden unter den Socken ent-
fernt oder unverhindlich ein Tiirrahmen in

den Solarplexus gerammt wird,

seid ihr

sicher nicht allein zu Haus’

en sagenhaften &gypti-
schen Grabbeilagen
wurden immer schon

mystische Krafte nachgesagt.
Grabrauber und Eindringlinge
starben in den geheimnisvollen
Pyramiden auf unerklarliche
Weise. Scheinbar (berdauert
der Geist der Pharaonen-Herr-
scher die Jahrtausende und
straft all jene, die die Reli-
quien schanden. Das bekommt
auch Eddie, der im riesigen
Haus seines GroBvaters lebt,
zu spliren. Da tberfallt ihn der
schier unbéndige Drang, ein
ausgekliigeltes Sicherheitssy-

MEGA CD IT

Adventure / 1 Spieler

stem im dgyptischen Stil zu
installieren; und irgendwo im
Gemaduer soll sogar ein Schatz
des Konigs Isix versteckt sein,
der dem Finder unermeBlichen
Reichtum bescheren kann.
Leider bringt Eddie es fertig,
sich selbst im Keller des Hau-
ses einzuschlieBen und nun ist
es an Euch, all das Diebesge-
sindel in die Fallen zu locken,
Eddies  Mitbewohner  zu
beschiitzen und ihn aus dem
Keller zu befreien...

nteraktiv

Pionier auf dem Gebiet der interaktiven Spiele fiirs Mega CD war
die japanische Company Wolfteam. Im Grunde konnte man damals
nur ab und zu aufs Knopfchen driicken, wahrend ein Film ablief,
und so die "Handlung" mehr oder eher weniger beeinflussen; aber
der harte Kern der Fans schwort heute noch auf jedes neue Wolf-
team-Game. Mittlerweile hat sich einiges verandert, aber nicht nur
zum guten. Wahrend man bei der Make My Video-Serie auf fuzze-
ligen Bildschirmen dde Videos produzieren kann, obwohl die Origi-
nal Musikvideos wesentlich besser und billiger sind, gibt es mittler-
weile auch einige Spiele, die man schon fast als wirkliche interak-
tive Filme bezeichnen kann. Gerade Ground Zero Texas tut sich
hier besonders hervor. Der Regisseur Dwight H. Little bannte hier
namlich insgesamt 110 Minuten Story und Action auf zwei CDs
(Entwicklungskosten: 3 Millionen Dollar). Neben Jurassic Park
kommt auch bei Digital Pictures drittem Mega CD-Titel endlich
der SpielspaB nicht zu kurz (Test auf Seite 118). Ob das Mega CD
1I letztendlich die richtigen Hardwarevoraussetzungen fiir solch
aufwendige Produktionen mitbringt, sei dahingestellt, denn bis
jetzt miiBt Ihr noch mit einem kleinen Bildausschnitt kampfen, es
werden nur 16 Farben verwandt und das Mega CD II kénnte etwas
schneller sein.

Ground Zero Texas .
Jurassic Park

Cobra Commar

Time Gal ..

Road Avenger

Double Switch .

Sewer Shar!

Prize Fighter

Make My Video INXS
Make My Video Kriss Kross
Make My Video Power Factory
Night Trap

Sony Imagesoft

Sega .
Sony Imagesoft

Sega .

Sony Imagesoft
Sony Imagesoft
Digital Pictures
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Gotz: Atmo-
sphére und Spiel-
witz sind das A
und O des interak-
tiven Films. Dou-
ble Switch ist mit
einer der ersten
Vertreter  dieses
Genres, der die Essenzen richtig
dosiert hat. In punkto Aufwand
werden prachtvolle Kulissen,
bekannte Schauspieler (Debbie
"Blondie" Harry) und ein feiner
Soundtrack von Thomas Dolby
aufgefahren, auBerdem seid IThr
wirklich interaktiv dabei, wenn
es gilt anhand der Gebaudekarte
die Eindringlinge aufzuspiiren

schon
n macht einem ganz
Der Man! Iss

und zu "verklappen" sowie Eddie
aus der Zwickmilhle zu helfen.
Ich zumindest hatte ein fortwah-
rend schlechtes Gewissen, wenn
wieder einmal eine blonde
Schénheit wimmernd in der
Ecke saB, weil ich ihr den bésen
Buben nicht vom Leib halten
konnte. Besonders originell ist
Jeffs Band, die im Obergeschof
probt und von Eddie gehaBt
wird. Der Spielwitz halt zwar
nur so lange vor, bis der Fall ein-
oder zweimal gel6st wird, doch
das kann lange dauern und bis
dahin wird man kaum die Finger
von der CD lassen.

Was sich wohl da unten im
Keller befindet?

Kenn Ich Sle nicht von Al Bundy
(Dumpfbacke Kelly)?

Kommt der Mann zum Fenstel
tret ich Ihm elne schnell ans Bllnl

65% i1



revor McFur, seines Zei-
chens Corporal in der
Interplanetary Defense

Squad, und seine Partnerin
Cutter wurden dafiir auserko-
ren, den bitterbGsen Aliens,
die sich Uberall heimtiickisch
breitgemacht haben, wieder

heimzuleuchten. Uber fiinf
Planeten fiihrt Euch die Alien-
und vor allem die Extrawaf-
fenhatz. Bei den Waffensyste-
men haben sich die Program-
mierer bei Atari sogar richtig
reingehdngt. 12 verschiedene
wollen erst mal alle auspro-
biert werden, angefangen bei
Magneten, die die meisten
Feinde anziehen und zersts-

Crescent

Galaxy

Ahnlichkeiten mit
dem Lynx-Oldie
Gates Of Zendocon
sind rein zuféllig und
nicht heabsichtigt

ATARI JAGUAR

ren, bis hin zu einem Leucht-
spurgeschoB, das wie ein
Gummiball von Feind zu Feind
springt und sich nach ein bis
zwei Sekunden auf wunder-
same Weise selbst zerstort.
Die High Scores lassen sich
via Batterie verewigen.

TEST ATARI AR

Martin:
dreht mit
Crescent Galaxy
das Rad der Zeit

i um zehn Jahre
zuriick, denn
oo Anfané der Acht-

ziger waren
Coin-op Automaten wie Defen-
der noch in aller Munde. ... und
so0 spielt sich dieses 16 Megs-
Modul auch! Die Gegner tauchen
nach dem Zufallsprinzip auf, das
Leveldesign ist geradlinig hoch
drei, die Endbosse sind so lang-
weilig wie die Extrawaffen

Atari

sich anwahlen

unspektakuldr, und die Soundef-
fekte nur noch peinlich. Dehalb
haben die Programmierer waht-
scheinlich vorsichtshalber die
Musik gleich ganz weggelassen.
Das hiBchen spielerische Tiefe,
das dann noch iibrigblieb, fiel
dann noch den Grafikorgien zum
Opfer. Ataris erstes Shoot’em
Up hat letztendlich gar nichts
mehr zu melden und hinkt dem
‘94er Standard um Jahre hinter-
her. LaBt Euch bloB nicht von
den schénen Screenshots tau-
schen. Wehe wenn sie losgelas-
sen.

Grafik hui,

Die schon gerenderten Obermotze sprii- |8

hen nicht

de vor Einfallsreichtum

Fahteks Automaten-
Oldie kommt zu
neuen Ehren

Martin: So gern
wie ich Raiden
als  PC-Engine
HuCard spiele,
so sehr entduscht
mich der ‘9der
Jaguar-Remix.
Raiden mag
zwar eine gute Automatenum-
setzung sein, liegt technisch
aber auf 16 Bit-Niveau und ist
deshalb auf dem Atari nicht
mehr ganz zeitgemaB. Imagi-
tec investierte dafiir aber
ordentlich in Leveldesign und
Spielbarkeit, und die sind auch
iiber jeden Zweifel erhaben:
Raiden bleibt stets ibersicht-
lich und fair. An und fiir sich
also ein gutes Ballerspiel, wenn
da nicht der viel zu niedrig
angesetzte Schwierigkeitsgrad
ware. Nach nicht einmal einer
Stunde heiBt es "Thank You For
Saving The Earth". Das muB
natiirlich zu einer gnadenlosen
Abwertung fiihren. Alte
Coin-op Fans sollten sich davon
trotzdem nicht erschiittern las-
sen, denn schlecht ist Raiden
deshalb noch lange nicht.

aiden Supersonic
m Attack: Thr seid wieder

mal die letzte Hoffnung
der Menschheit. Mit Eurem
Kampfjager sollt Ihr namlich
eine Alien-Armada Uber acht
Levels hinweg endglltig aus
der Stratosphdre pusten. In
klassischer Shoot’em Up-Ma-
nier ballert Ihr Euch durch
unwegsames Gelénde, Asteroi-
denfelder und an bitterbdsen
Obermotzen vorbei, um letz-
tendlich doch nur mit einem
Dankeschon belohnt zu wer-
den. Eure mickrige MG werft
Ihr am besten gleich iiber
Bord und helft Euch mit
wesentlich  schlagkraftigeren
zielsuchenden Raketen, Smart
Bomben oder Lasern aus, oder
Thr klinkt Euch an den zweiten
Spieler und gebt den Aliens
mit einem heftigen Beam-
SchuB Saures.

i

Maximale Feuerkraft!

W

i

s o
L%

n

Bombe

Im Zwei-Spieler-Modus geht
hektisch zur Sache

Maximum Power Up der
momentanen Waffe

Ein fetter Orden bringt
ordentlich Bonuspunkte

Lenkraketen

IMAGITEC DESIGN
MODUL USA
ENDE MARZ

LYNK
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Miracle ~

NEO GEO

Adventure

Sparkster auf dem Neo Geo?

hnlichkeiten mit Rocket
E Knight Adventures sind

rein zufallig und nicht
beabsichtigt" sollte eigentlich
auf der Schachtel stehen, denn
das Leveldesign in Data Easts
NG-Debut erinnert stark an
Konamis flinkes Wiesel auf
dem MD. Im Hochgeschwin-
digkeitsrausch geht’s alleine
oder zu zweit gleichzeitig
durch finf Levels, denn ein
bdser Obermotz hat nicht nur
Eure Freundin geraubt, son-
dern, viel wichtiger, eine wert-

volle Schatzkarte, die Ihr
Euch natirlich nicht entgehen

lassen wollt. Die rasante
Jump’n  Shoot-Hatz  fiihrt
Euch an Bergwerken vorbei,
malerischen Ruinen, den Pyra-
miden oder durch Strom-
schnellen, um letztendlich
doch nur dem Big Boss gegen-
lberzustehen. Ganze sieben
Extrawaffen (jede mit einem
Power Shot) laufen Euch

unterwegs
liber den
Weg,
es sei
denn
Thr
segnet vorzei-
tig das Zeitliche, was
Euch angesichts des recht ein-
fachen Schwierigkeitsgrades
wahrscheinlich aber nicht so
schnell passieren wird.

1. Level

Alle Endgegner

2V

vel
T %

\

Alle Power

Martin: Endlich
mal kein neues
Priigelspiel. Data
East hat zwar
frech bei Konami

geklaut, aber
solange die
Spielbarkeit

nicht darunter leidet, kann man
locker dariiber hinwegsehen. ...
und die hat's auch echt in sich:
High Speed-Lorenfahrten,
rasante Stromschnellen, abge-
drehte Gags am laufenden Meter
und, nicht zuletzt, etliche Power
Ups. Noch dazu geht die Steue-
rung voll in Ordnung, unfaire
Stellen werdet Ihr vergeblich

122 juiZaa FUN

suchen. Kunststiick bei nur fiinf
Levels; und das ist auch schon
das groBe Manko: Miracle
Adventure bzw. Spin Masters ist
schlicht und einfach zu kurz, und
im Zwei-Spieler-Modus zu ein-
fach. Ein paar Stages mehr
waren sicher noch drin gewesen.
Schade um die abgefahrene
Comic-Grafik und die gute
Musik. Ob Data Easts erstes
NG-Spiel trotzdem sein Geld
wert ist, muB angesichts der der-
zeitigen Neuheitenflaute wohl
jeder fiir sich entscheiden, oder
Ihr wartet auf Data Easts futuri-
stisches  Sportspiel Windjam-
mers.

Boxhandschuh

f- 3

Eis

Fa

Ulf: Das erste
Modul seit lan-
gem, das mal
etwas  anderes
bietet als das
ewige Draufhau-
en.  Allerdings
bietet Data
Easts NG-Debut nicht min-

der viel Action als Fatal
'{ Fury und  Konsorten.

Miracle Adventure st
eines der schnellsten Jump'n
Shoots, die es bis dato auf dem
Markt gibt. Wie in einer Ach-
terbahn hiipfen und schieBen
sich die beiden Briider durch
die fiinf Levels im Comic-Stil,
so daB fiir Taktik oder gar Ent-
spannungspausen keine Zeit
bleibt. Leider ist der Spuk aber
bald zu Ende, doch bestimmt
nicht zum letzten Mal, denn die
Verlockung ist groB, dieses
unkomplizierte Spiel noch mal
mit einem  Gleichgesinnten
durchzuzocken. Unter dem
Strich bleibt Miracle Adven-
ture die magische 80%-Hiirde
jedoch verwehrt, denn dafiir
hétte ich mir noch mehr Levels
und einen hoheren Schwierig-
keitsgrad gewiinscht.

76% v



Aladdin

Der Prinz aus 1001 Nacht muB wieder einmal

die Prinzessin retten

MASTER/GAME GEAR

Jump’n Run / 1 Spieler

Ab durch die Lavahohle!

Markus: Da
haben die Pro-
grammierer  von
Sega eigentlich
wieder tolle
Arbeit  geleistet,
denn auf Segas
Handheld macht
Aladdin technisch fast eine gen-
auso gute Figur wie auf dem
MD. Die Sprites sind recht groB
in Szene gesetzt, so daB Ihr stets
einen guten Uberblick habt.
Ebenfalls schén anzusehen sind
die vielen Animationsphasen
sowie die kunterbunte Grafil

uch bei den 8 Bit-Ver-
sionen schliipft Thr in
die Rolle von Aladdin

und erlebt die tollsten Aben-
teuer in Agrabah. Zu Beginn
des Spiels flieht Ihr noch vor

und alles zusammen wiirde theo-
retisch fiir ungetriibten Spiel-
spaB sorgen. Aber leider hat das
Modul einen entscheidenden
Nachteil: Es ist viel zu kurz und
locker in einer Sitzung durchzu-
spielen. Das liegt zum groBten
Teil daran, daB es einfach zu
wenig Femde gibt und die zwei
bis drei Gegner pro Runde leicht
zu {berwinden sind. Deshalb
kann man das Spiel nur jiingeren
Spielern noch empfehlen, Profis
werden spatestens nach einer
halben Stunde entéuscht.

einem Soldaten, nachdem Ihr
ein Laib Brot gemopst habt,
anschlieBend fihrt Ihr Prin-
zessin  Jasmine zu Eurer

Unterkunft Gber den Déchern
der Stadt. Im Gegensatz zur
MD-Umsetzung habt Ihr hier
Maglichkeit,

nicht die die

Diese Wasserfontane kann sehr
niitzlich sein

Vor den Wachtern des Sultans sollte
man lieber davonlaufen

TER/GAME GEAR

Feinde mit einem Schwerthieb
bzw. Apfelwurf aus dem Weg
zu schaffen, sondern miiBt den
eh nur selten vorkommenden
Gegnern einfach aus dem Weg
gehen. Nur an wenigen Stellen
liegt mal am Boden ein kleiner
Stein herum, mit dem Ihr
dann den Feinden zu Leibe
ricken konnt oder einen
Mechanismus ausldst, der eine
verschlossene Tir dffnet.

s

17% run

FLASHBACK - ViDE®GAMES -, EMiL-NoOLDE-STR. 15 59192 BERGKAMEN
Tel.+Fax: 02307/61532 x Mo.-Fr. ven 10-22 Uhr x Tel.+Fax: 02307/61532

SUPER NENTENDO
dt.-Versionen

SUPER NES chne Spisl 189.95
SUPER NES Powerstation +

MORTAL KOMBAT 289.95
Aero the Acrobat 133.95
Aladdin 119.95
Art of Fighting (Mirz)  129.95
Bomberman 108.95
Bomberman + Adapter 165.95
Champions W.C.Soccer  129.95
Cliffhanger 108.95
Cool Spat 125.95
Daffy Duck 133.95
Der Rasenmiher Man 139.95

Empire Strikes Back(Méarz) 133.95

Equinox (Mérz) 138.95
F-1 Pole Position 129.95
Flashback 133.95
GP-1 Motorrad GP 119.95
Goof Troop 17.95
Jurassic Park 125.95
Mechwarrior 149.95
Mystic Quest Legend 97.95
NBA Jam (Mirz) 129.95
NFL Quaterback Club 149.95
Nigel Mansell Champ. 125.95
Plok (Mérz) 97.95
Populous 2 (Mérz) 125.95
Rock’n Roll Racing (Mérz) 129.95
Sensible Soccer 133.95
Shadowrun 133.95
Skyblazer (Mirz) 125.95
Star Wing 117.95
Streetfighter 2 Turbo 139.95
Striker 125.95

Super Turrican 119.95
The Lost Vikings 117.85
Top Gear 2 129.95
Troll Island 109.95

Turtles Tournament Fighters 139.95

WCW Wrestling (Mirz) 129.95
Winter Olympics 139.95
World Heroes .95

World Le: .
Young Merlin (Marz) 139.95
Zombies 129.95
weitere SNES-Spiele lieferbar.
SONDERANGEBOTE:

Axelay 90.00
F-Zero 49.00
Mortal Kombat 90.00
Outlander 90.00
PGA Tour Golf 95.00
Pierre le Chef 95.00
Su Marlo All-Stars 80.00
Tom & Jerry 80.00
Nur solange Vorrat reicht.
SNES-ZUBEHOR:

6-Spieler-Adapter (FIRE) 69.95
Action Replay Pro 2 129.95
Dual Turbo (INFAROT PAD)  135.95

Patriot Pad (Streetfighter 2) 49.! 95
59.9.

Rebel Mouse

SV 336 Proneo | 59.95
SV 337 Proneo Il 69.95
SV 338 Topfighter 139.95

weiteres Zubehsr lieferbar.

SUPER NENTENDO
us.-Versionen

Jim Powers 139.95
John Madden Football '94  135.95
Lemmings 2 139.95
Lufia - Fortrass of Doom 149.95

Man X 148.895

Metal Marines 159.95
NHL Hockey *94 129.95
NHL Stanley Cup 139.95
R-Type 3 149.95
Riddick Bowe Boxing 139.85

Secret of Mana
Soldier of Fortune

145.95
159.95

Super Battistank 2 139.95
Fire Adapter 39.95
MEGA DRIVE (dt.-Versionen)

Addams Family 115.95
Aladdin 115.95
Brett Hull Hockey 99.95
Eternal Champions 139.95
F15 Strike Eagle II 129.95
International FIFA Soccer  109.95
Landstalker 29.95
NBA Jam (Mirz) 129.95
Sonic 3 139.95
Virtua Racing (Mirz) 189.00
Winter Olympics 119.95
SONDERANGEBOTE:

Cool Spot 69.00
Fatal Fury 69.00
Ottifants 68.00

Ultimate Soccer
Nur solange Vorrat reicht.

ATAR JAGUAR
us.-Versionen

Alien vs. Predators 149.90
Checkered Flag II 139.90
Crescent Galaxy 139.90
Ding Dudes 139.90
Raiden 139.90
Tempest 2000 139.90
Tiny Toons 139.90

weitere Spiele in kiirze lieferbar.

ATARI LYNX (RESTPOSTEN)

Awesome Golf 49.99
Bill & Teds Adventure  49.99
Casino ‘s 99
Gates of Zendocon 99
Jimmy Conners Tennis 79 ‘a5
Joust 59.99
NFL Football 59.99
Pac-Land 49.99
Paperboy 39.99

ix 49.99
Robo Squash 39.99
Rygar 49.99
STUN Runner 49.99
Turbo Sub 49.99
World Class Soccer 59.99

An-_und Verkauf von ge-
brauchten SNES-Spielen.

Lieferung per Nachnahme +10,
oder per Vorkasse +5,-

1

Irrtiirmer und

b Umtausch

Unsere aktuelle Freisliste erhaltet Ihr gegen einen frankierten Riickumschlag DM 1.

(ausser defekte Ware). Vorbestellungen im voraus miglich.
).

(Bitte System angeber,

: Misch,

FLASHBACK

VIDE®GAME S

TEL+FAX: 02307/61552

# Handleranfragen erwiinscht #
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TEST MASTER/GAME GEAR

Road Runner
Desert
Speedtrap

Ein weiteres Abenteuer mit dem schnellsten

Vogel der Welt
ie gewohnt dreht sich
auch in diesem Spiel

m alles nur um das eine,

n&hmlich um Road Runner und
seine ewige Flucht vor Wile E.
Coyote, der in Euch nur einen
leckeren Braten sieht
(Schniff). DaB dieser bei sei-
nen Jagdversuchen auch zu
allerlei Hilfsmitteln wie Rake-
ten, Helikoptern oder Autos
greift, ist natirlich besonders

Sogar in der Oase flieht Ihr vor Wile E. Coyote

MASTER/GAME GEAR

Jump’n Run / 1 Spieler
gemein und unfair. Auf Eurem
Weg durch die Wiiste - ab und
zu st6Bt Ihr auch mal auf eine
Oase - warten jedoch noch

zusatzliche  Gefahren auf
Euch, wie z.B. fleischfres-
sende

Pflan- |

2 5

=
&

zen,

Markus: Als alter
Fan der Looney
Tunes war ich

natiirlich  sofort | und dazu noch auf Feinde oder
| begeistert, als ich | Abgriinde aufpassen
\\ Road Runners | Dauer zwar hektisch, aber trotz-
neues At dem recht ili

Immer wieder Sterne einsam-
meln, rennen was das Zeug halt,
um dem Zeitlimit zu entfliehen,
ist auf

Auch beim

vor mir liegen
sah. Doch leider hat mich das
Spiel im Gegensatz zu den Vor-
gangern ein wenig entduscht.
Obwohl Grafik und Sound im
oberen 8 Bit-Niveau anzusiedeln
sind, fehlt beim gesamten Game-
play doch etwas Abwechslung.

hungrige Geier oder derglei-
chen. Wie der Titel schon ver-
rat, sind die einzelnen Levels
einem  strengen  Zeitlimit
unterbunden, das Ihr nur

Die Sterne sind wichtig, damit Ihr Eure Zeit aufbessern konnt

Leveldesign hatten sich die Pro-
grammierer mehr Miihe geben
konnen. Zudem wechselt sich die
Hintergrundgrafik herzlich
wenig ab. Fiir zwischendurch ist
Road Runner ganz brauchbar,
der Comic-Vorlage wird es aber
nicht gerecht.

durch das standige Einsam-
meln von Bonussternen auf-
bessern kénnt.

UMSETZUNGEN GEPLAI
SCHWIERIGKEITSGRAD:

Ronald’s Magical Land

0b die GG-Version dem MD-Vorhild das Wasser reichen kann?

MASTER / GAME GEAR
Markus: Neben

Aladdin ist Sega
bzw.  Treasure
mit der McDo-
nald’s Treasure
E Land-Umset-

& .1 zung ein weiterer

Hammer gelun-
gen. Selten zuvor gab es auf
dem Master System/Game
Gear eine derart farbenfrohe
und abwechslungsreiche Grafik
zu bewundern, was nicht unwe-
sentlich zur Motivation bei-
tragt. Es gibt viele unterschied-
liche und aberwitzige Feinde,
und es kommt nicht nur einmal
vor, daB Ihr einfach in einen
hineinrennt, weil Ihr geglaubt
habt, dieses Sprite sei nur zur
Dekoration da. Das einzige
Manko ist die anfangs etwas
gewdhnungsbediirftige Steue-
rung, was dem SpielspaB aber
letztendlich keinen Abbruch
tut. Bei Ronald’s Magical Land
stimmt vom Gameplay bis zur
Grafik einfach alles.

P oonaraes]
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ein, diesmal habt ihr es

nicht wieder mit kleinen

Helden wie den Global
Gladiators zu tun, sondern Ihr
schliipft in die Rolle von
Ronald McDonald selbst. Im
typischen Jump’n  Run-Stil
durchquert Ihr viele Runden,
um am Ende das Geheimnis
eines sagenumwobenen Schat-
zes zu luften. Ausgestattet
seid Ihr neben einem McDo-
nald’s-typischen  Trinkbecher

auch mit einem praktischem
Regenschirm, mit dem Thr
sowohl Feinde aus dem Weg
raumt als auch sachte durch
die Lifte gleitet. An einigen
Stellen taucht ab und zu mal
ein kleines Schild auf: Bonus-
runde! Entweder stellt Ihr
hier Euer Gliick mit einer Par-
tie Memory oder einem Spiel,
bei dem Ihr herabfallende
Bildteile zusammensetzt, auf
die Probe.

" Da ein Regenschirm nicht nur vor
Regen schiitzt, sieht man hier ganz
deutlich!




Das wissen wir leider auch nicht,
aber wir WIssen was er

offensichtlich n|cht hat:

die neuen 32-seitigen Tips & Tricks in allen Heften des
COMPUTEC VERLAGS, zum Herausnehmen und Sammeln!
Nur in Heften mit diesem Zeichen:

=S e
COMPUTEC
Deutschlands groBe Fachredaktion fiir il
Computer- und Videospielmagazine. —




TE

World League
Basketbal

Dunkshot (Japan), NCAA Baskethall (USA),
hei uns ist Sculptured Softwares Baskethall-
Simulation in erster Linie als World League
hekannt

D]

as besondere gleich vor- SUPER NINTENDO

weg. World League -

wurde in erster Linle Basketball / 1-2 Spieler
durch die Mode 7-Effekte Schaukdmpfe, WM-Modus,
bekannt, die damals zum auswechselbare Spieler, Frei-

ersten mal bei einem Sport-
spiel verwendet wurden. Der
Rest kann sich aber auch
sehen lassen: 60 Teams zur
freien Auswahl, sechs Ligen,

wiirfe, Teamstatistiken, und,
und, und. Im Gegensatz zu
NBA Jam konnt Thr hier nur
zu zweit gleichzeitig spielen,
daftir aber mit einer komplet-

sieben Defensiv- und Offensiv- ten  Mannschaft.  Special
Aufstellungen, eine Batterie Moves gibt es keine, denn
zum Speichern der Saison, World League ist eine ernstzu-
—— nehmende Simulation, die

kein  Auge trocken [aBt.

Zuschauer miBt Ihr Euch

aber denken, denn dank Mode
7 war nicht mehr viel Platz fir
eine aufwendige Kulisse; dafiir
begleitet ein rhythmisches "We
Will Rock You'-Gestampfe die
Basketball-Action.

|Melbourhe. RAustralia
Full Season Record 19- 13
B R R !

Martin: Die &
sten werden die
ersten sein.
Gegen die
geballte Simula-
tionspower  von
World  League
kommt so schnell
kein SN- oder MD-Sportspiel
ran; denn HAL/Sculptured Soft-
ware haben hier schlicht und ein-
fach ganze Arbeit geleistet. Die
ungewdhnliche Mode 7-Grafik
bleibt stets (bersichtlich, die
Soundeffekte sind zwar sparlich,
dafiir aber sehr realistisch, und
Spielbarkeit sucht auch zwei

Mode 7-Effekte ohne Ende

Tonight’s Hatchup

lﬂluﬂ

[t Petersbm’g

Jahre nach Verdffentlichung
noch ihresgleichen. Realistische
Korb-Action, rasantes Ballklau-
en, Formationswahl wahrend des
Spiels, auswechselbare Spieler,
hier stimmt einfach alles. Auch
wenn die Action und die Atmo-
sphére etwas zu kurz kommen,
und der SpielfluB etwas schnel-
ler sein kénnte, Simulations-

Freunde kommen um World Lea-
qgue auf keinen Fall herum. Nicht
ohne Grund darf sich Sculptured
Softwares 8 Megs-Modul mit
dem Mega
rilhmen.

Fun-Referenztitel
Ehre, wem Ehre

Stephan: Man
mag es fast nicht
glauben,  aber
HAL/Sculptured
Softwares Simu-
lation hat tat-
sachlich  schon
zwei Jahre auf
dem Buckel. Die Mode 7-Gra-
fik mit sehr detaillierten Ani-
mationsphasen ist bis zum heu-
tigen Tag an Realitatsnahe
uniibertroffen und vermittelt
durch die 3D-Perspektive ein
sahnemaBiges Spielgefiihl. In
Sachen Atmosphare stimme ich
mit Martin nicht ganz iiberein,
denn auf keinem anderen
Modul veranstalten imaginare
Zuschauer mehr Larm; nur
noch abgefahren! Kann die
Basketball-Konkurrenz ~ meist
nicht als Simulation bezeichnet
werden, trifft der Begriff in
diesem Fall hundertprozentig
zu. Die verschiedenen Taktiken
beeinflussen das Offensiv- und
Defensiv-Verhalten der Teams
ungemein, Schema F-Spieler
konnen dadurch kinderleicht
ausgespielt werden. Neben

NBA Jam war, ist und bleibt
Nintendos World League bei
mir die unumstrittene Nr. 1.

Beim Freiwurf mug ein sich standig
bewegender Pfeil genau iiber dem
Korb zum Stillstand gebracht werden

MUSTER VON:




C H R O N O S E RVI C E Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

Telefon 06081/960 104 Mo—Fr 10H00—12H30 Telefon 069/79 50 09 0 Mo-

Telefax 06081/960 198 13H30-18H30 Telefax 069/79 50 09 20 Fr

Handleranfragen

erwiinscht

Do 8H30-12H30 13H30-17H30
7H30-12H30 13H30-16H30

SUPER NES USA ] SUPER FAMICOM JAP Y SUPER NINTENDO EUR I

Super NES USA + 1 Stick + MULTITAP (4 SP ) 7 Addams Family 2 109.-
B Kabel ) i NEMHEITEN. Aero the Acrobat

US'JP SFX Adaptor AD29 29, ‘Bastard: . - ‘] Aladdin

AD 29 TURBO (NEU) a9 - 'F'-m'rury 2 : Alien 3

Universal Ad Pro Version “'Final Fantasy Vi ] B.O.B

Action Replay Pro - Fire. Emblem (24 Mbit) Cool Spot

RGB Kabel 3 Goemon Fight 2 % Equinox

E Joe & Mac 3 .1 F1 Pole Position

mings 2 9.=1 Fighting Spirit
‘Rockman X .| Flashback

MEGADRIVE

Konsole MEGA 2 199.—
MegaDrive 2 + Aladdin ~ 299.—
Japan Adaptor 19.—
Universal Adaptor 39.-
4 Way Play 69.-
Fighter Pad 6 buttons
Pad PRO 4
Aladdin (EUR)
Brett Hull Hockey (US)

Castlevania
Rockman's Soccer Goof Troop Chuck Rock 2 (EUR)
Super Marioland 3 Jurassic Park Cliffhanger (EUR)
Super Puya Puyo Lamborghini Davis Cup World Tour
‘Super Star Wars 2.7 149.2] Lost Vikings Dinosaurs for Hire (USA)
; Might & Magic 2 Double Dragon 3 (EUR)
21 Mortal Kombat Dragon’s Revenge (US) 119.—
=" World Class Rugby:2: 1 Mr Nuts Eternal Champions 13s.—
Att of Fighting NBA JAM F1 (incl. Bat) 129.—
Batman Returns 59.— | Nigel Mansell Fatal Fury (JP) 79.- |
Dead Dance 79.— | Ranma 1/22 FIFA International Soccer 109.—
Actraiser 2 139.- | Dragon Ball Z2! 99.—| Run Saber Flash Back (EUR) 109. -
Adams Family 2 99.— | Dragon Ball Z2 (VER3)  199.— | Sensible Soccer International Rugby (EUR) 129.—
Aladdin 129.- | Final Fight 2 | 69.— | skyblazer Jungle Strike (EUR) 99.—
Battle Toads 119.— | Hokutonoken 7 179.- | Spiderman X Men Jurassic Park (US) 109.-
BattleT. vs Double Dragon 139.— | Human GP 2 179.— | Street Fighter 2 Turbo J. Madden 94 (EUR) 109.—
Bubsy 109.— | Human GP ! 89.— | Striker (Cantona) Land Stalker (EUR) 129.—
Championship Pool 129.— | Macross 169.— | T2: the Arcade Game Lethal Enforcers (US) 169.—
Daffy Duck 129.—| Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Winter Olympics Mega Turrican aA.
Dracula 129.— | Pop 'N Twin Bee 2 169.— | World Class Rugby Mickey's Ultim. Chal.(US) 129.—
Fatal Fury 109.- | Prince Of Persia 49.— | Young Merlin Monaco GP 2 (JAP) 49.—
Goof Troop 119.— | Ranma 1/2 1 119.— MEGA GD I Mortal Kombat (EUR) 119.—
GP-1 129.- | Ranma 1/23 NBA JAM 139.—
Jim Power 139.— | R-Type3 P NHL Hockey 94 (4 Sp)  119.—
Lamborghini (2 Sp.) 129.— | Rushing Beat [N CD X PRO Converter Nigel Mansell (US) aA.
Lethal Weapon 89.— | Rushing Beat 2 69.— | Chuck Rock 2 (EUR) Otiffants (EUR)dA 109.-
NHL' Hockey 94 139.- | Rushing Beat 3 (Shura) Cliffhanger (US) PELE aA
Paladin’s Quest 139.— | Seiken den Setsu Dracula Puggsy (US) aA.
Pink Panther 139.— | Super Volleyball 2 Dune (EUR) Puyo Puyo (Dr Robotnik jp) 89.— |
Robocop vs Terminator 129.— | Tetris 2 Final Fight (JP) Robocop vs Terminator US119.—
Rock 'N Roll Racing  129.— Jurassic Park (US) Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.—
Rocky Rodent 129.- SAME 5OV 3 Mad Dog McCree (US) Romance 3 Kingd. 3 (US) aA. |
[ Romance of 3 King. 3 159.— Microcosm (US) 139.- | Shining Force (DT) 129.— |
| secret of Mana 149.— | Asterix 69.— | Prince of Persia (JP) 69.— | Sonic 3 149.— |
Sim City 89.— | Duck Tales 2 69.— | Silpheed (JP/EUR) 99.— | Sonic Spinball 109.—
Sonic Blastman 109.— | Empire Strikes back 69.— | Sonic (EUR) 99.- | Street Fighter 2 129.—
Sunsets Riders 129.— | F1POLE POSITION 69.— | Thunderhawk (EUR Toe Jam & Earl 2US 119,

Super Turrican !! 89.— | Final Fantasy Legend 3 89.— Tourna. Fighters (US) 129.
S. Empire Strikes Back  139.— | Lemmings 59.— | Battle Chess Virtua Racing aA.
The 7th Saga 149.- | Megaman 4 69.— | Dragon's Lair 129.— | Winter Olympics (EUR) 119.—
Tmnt Tour. Fighters ~ 149.— | Mortal Kombat 59.— | Lemmings 129.— | X Men (EUR)dA 89.—
Utopia 129.- | Super Marioland 3 79.— | Mega Race 139.— AMIGACD 32 aA.
World Soccer 94 129.— | Tetris 2 Night Trap QELE F. MOTION VIDEO MODULE 499.
| Yoshi's Cookie 99.— | Tiny toons 2 Out of this world 139.- aA.
Young Merlin a.A. | Universal Soldier 59.- | Stellar 7 129.— Jede Woche Neuheiten !
Zombies a.m.N. 119.— | Zelda 69.— | Total Eclipse 139.— RUFEN SIE BITTE AN !
Alle Spiele sind in e a [EUR), amerikanischer (US) oder | pAniSoheRRNVomlon)., .. oo e s maean s mm e
Bestellformular CHRONOSERVICE GMBH L 5 61267 Neu Anspach 1
| [spIEL KONSOLE | PREIS Kunden—Nr. : Tel.: |
Name: Vorname :
| % Anschritt : |
| P i 3 orn: |
[ Porto *
| Gesamtbetrag Euroscheck (Bis DEM 400) : [ Per Nachnahme: []
‘ * Porto Inland DM 9,~ + DM 3,- per Nachnahme (express +7,— DM) Unterschrift |
(2zg1. Nachnahme—Gebihr DM 3,-)
| UPS méglich auf Anfrage
Ausland nur Vorkasse DM 18, —
‘_,,,;,,ﬁ_,,,__,,,___;,,,_,,Dv___[““,"‘aL“'ld__-,,j ,,,,, |



HISTORY

Uber neun Abenteuer auf den
unterschiedlichsten ~ Systemen
erstreckt sich mittlerweile das
schier ewig wéhrende Streiten
der edlen Belmont-Familie
gegen den nimmermiiden Fiir-
sten der Dunkelheit, Graf Dra-
cula, und seine finsteren Scher-
gen im fernen Lande Transylva-
nien. Auch wenn die Umsetzun-
gen teilweise recht unterschied-
lich ausfallen, so zieht sich doch
ein roter Faden durch alle Teile.
Schauplatz ist stets das SchloB
der Untoten, mit allem was da
so kreucht und fleucht. Fleisch-
fressende Sérge, lebende Lei-
chen, eklige Fledermduse, spu-
kende Mumien, mutierte Wolfe
und anderes Getier pflastern
Euren unheilvollen Weg. Die
Peitsche war seit eh und je Euer

liebstes Spielzeug. Keine Frage,
daB Ihr sie auch bei diesen
Abenteuern mitschleppt und sie
dabei mehr als gut gebrauchen
konnt. Kernstiick aller Castleva-

nia-Teile sind die oft gut verbor-
genen Power Ups, die Euch das
Vampirjdger-Dasein  versiiBen:
Eure anfangs recht mickrige
Peitsche entwickelt sich so nach
und nach zur Allround-Waffe,
die man trotz Bumerangs,
Axten, Schwertern oder Feu
béllen bald nicht mehr missen
will; denn nichts ist treffender
als ein herzhafter Peitschenhieb.
Ab und zu wird dem Grafen das
muntere  Peitschengeschwinge
jedoch zu bunt und er schickt
Euch einen besonders ergebenen
Vasallen in Gestalt eines sck
gewichtigen Mittel- -oder Ober-
motzes entgegen, um Euch vor-
schnell den Garaus zu machen.
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Konami schickt zwar mit Sparkster schon
ein neues Maskottchen ins Rennen um die
Kaufergunst, aber an den Bekanntheits-
grad des Belmont-Clans kommt das flinke
Wiesel deshalb noch lange nicht heran

Der Urahn aller Castlevania-
Abenteuer: Der Coin-op Auto-
mat. Spielerisch kommen dem

Automaten  die  Nintendo
NES-Version (erster Teil) und

die PC-Engine-Umsetzung am
nachste

Uber sieben weitrdumige Sta-
ges erstreckt sich Simons Bel-
monts erstes Heim-Abenteuer.
Spielerisch gibt es beim ‘88er
Castlevania wenig zu beman-
geln. Alle Waffen der Sequels
sind schon mit dabei, die

Steuerung und der Umfang
gehen in Ordnung, aber das
betagte Alter sieht man dem
Modul mittlerweile schon an.
Grafik und Sound konnen mit
heutigen Verhaltnissen nicht
mehr mithalten. Fiir Nostagie-
Fans ist Castlevania aber
immer noch einen Kauf wert.

Grafik mittel
Sound/FX mittel
Fun gut

Der Untertitel 4Bt es erahnen.
In Castlevania II laBt Ihr
nicht nur Eure Peitsche spre-
chen, sondern wandert auch
durch  Transylvanien  und
unterhaltet Euch mit Dorbe-
wohnern auf der Suche nach
Hinweisen. Waffen und magi-
sche Items lassen sich in den
Shops kaufen. Doch diese
Anderungen nahmen die Fans
Konami tibel und Simon’s
Quest wurde kein allzu groBer
Erfolg. Fiinf Stages beinhaltet



die Hatz nach den verlorenen
Kdrperteilen des Grafen, mas-
sig Waffen und magische
Gegenstande gilt es aufzuspii-
ren, und doch... Der ziindende
Funke will nicht mehr so recht
tberspringen. Das urspriingli-
che Spielprinzip war einfach
besser.

Grafik mittel
Sound/FX mittel
Fun mittel

Mit dem ersten Teil

der  Castlevania-
Saga auf dem GB
hat sich Konami
nicht unbedingt mit
Ruhm  bekleckert.
EY beriihmt-

beriichtigte  Spiel-
prinzip bleibt hier
noch ziemlich in
den Anféngen stek-
ken: Keine Extra-
waffen, unkompli-
ziertes, geradliniges
Leveldesign, herzlich wenig
Abwechslung in den insgesamt
sechs Stages und Euer Held
Christopher kann noch nicht
einmal von einem Seil aus
seine  Peitsche schwingen.
Grafik und Musik haben die
Programmierer aber schon
hier gut hinbekommen. Mit
Castlevania Adventure hat
Konami zwar nicht den Kult-
status der Serie begriindet,
aber ein noch knapp iber-
durchschnittliches Jump’n
Run auf die Beine gestellt.

Grafik gut
Sound/FX gut
Fun gut

Finfzehn  Jahre nachdem
Christopher auf dem GB den
niedertrachtigen Grafen in die
Flucht geschlagen hatte, soll
sein Sohn Soleiyu als Vampir-
jager vom Dienst nachfolgen.
Doch just als die Feierlichkei-
ten im vollen Gang sind, ver-
schwindet Soleiyu auf geheim-
nisvolle Weise. Hintergrund:
Der Fiirst der Dunkelheit nutzt
die Gunst der Stunde und ver-
wandelt ihn in einen Ddmon.
Eigentlich wollte sich Christo-
pher schon zur Ruhe setzen,
aber jetzt bleibt ihm wohl
keine andere Wahl, als sich
dem Grafen erneut zu stellen
und den Fluch von seinem
Sohn zu nehmen. ... und dies-
mal hat sich Konami wirklich
angestrengt. Allein die Atmo-
sphéare sucht auf dem Game
Boy ihresgleichen. Spéatestens
nach einer halben Stunde hat
Euch die Rache der Belmonts

vollends in ihren Bann gezo-
gen. Das Feintuning im Level-
design, insgesamt gibt es fiinf

Stages, hat Konami beim
zweiten Teil auch beachtet.
Verschachtelte Abschnitte,

etliche neue Gegner und vor
allem Christophers neue Waf-
fen (Axt und Weihwasser) tra-
gen sehr viel zum SpielspaB
bei. Noch dazu kénnt Ihr die
ersten vier Stages anwéhlen.

Ein schoner, runder Klassiker.

Grafik gut
Sound/FX gut
Fun sehr gut
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Der beste Teil der Serie. Was

Konami hier an neuen Ideen
und Atmosphare verbraten
hat, ist schon einen Oscar
wert. Grafik, Sound und Spiel-
prinzip erganzen sich einfach
perfekt. EIf ellenlange, mehr-
fach unterteilte Stages und die
bislang feinfilhligste Steue-
rung steigern sich mit den
innovativen 3D-Effekten und
der stimmungsvollen Grafik zu
einem Crescendo, das nur
heiBen kann: Castlevania,
Castlevania, und nur noch 1
Castlevania. Gegen dieses SGOEE SO
‘92er 8 Megs-Modul verblas- EnNER Y
sen sogar viele Spiele der Neu- % 1y -
zeit. Die Grafik kommt zwar >
stellenweise bose ins Ruckeln,
aber was soll’s, exzellent
spielbar bleibt das Modul alle-
mal. Castlevania IV ist DER
Meilenstein in der Serie und
der Standard, an dem sich
zukiinftige Teile messen lassen
miissen.

Grafik sehr gut
Sound/FX  sehr gut
sehr gut

Beim dritten Teil der Saga dank ist Trevor nicht ganz
brennt Konami ein wahres unbeholfen und kann sich flugs
Feuerwerk an Ideen, heraus- in drei Geistwesen verwan-
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ragender Grafik und exzellen-
ter Spielbarkeit ab und 1aBt
den etwas miBlungenen zwei-
ten Teil auf dem NES schnell
vergessen. 100 Jahre vor
Simons Geburt ist der bose
Graf noch jung und frisch, und
Trevor, Simons Urahn, hat alle
Hénde voll zu tun, ihn in seine
chranken zu weisen. Gottsei

deln, Grant Da Nasty, einen
alten Piraten, Sypha, einen
mystischen Krieger und Alu-
card, Draculas verstoBenen
Sohn. Das sorgt natirlich fir
einen ordentlichen Motivati-
onsschub, genauso wie die
geniale Idee, erstmals ver-
schiedene Pfade einschlagen
zu konnen, d.h.. wenn man



Dracula’s Curse durchgespielt
habt, hat man noch lange
nicht alles gesehen, denn ins-
gesamt gibt es 17 Levels. Die
Grafik 4Bt einen vergessen,
daB man es eigentlich mit
einem 8 Bit-NES zu tun hat,
der Sound ist ordentlich, aber
das Wichtigste, die Spielbar-
keit, ist endlich wieder Uber
jeden Zweifel erhaben. Nach
der SN-Umsetzung kommen
in Sachen SpielspaB gleich
Castlevania X und Dracula’s
Curse, das eindrucksvoll
beweist, daB doch noch einiges
aus dem mittlerweile in die
Jahre gekommenen NES her-
auszuholen ist, findige Pro-
grammierer vorausgesetzt.

Grafik sehr gut
Sound/FX gut
Fun sehr gut

Engine-Fans
Konami schlagt wieder zu und
zeigt, daB man aus der guten
alten 8 Bit-Importkiste noch

aufgehorcht.

einiges herauskitzeln kann.
Wenn Thr das Spiel startet und
der Vorspann beginnt, werdet
Thr zuerst Euren Ohren nicht
trauen, denn der Sprecher bei
Dracula X 1&Bt seinen Rede-
schwall nicht, wie dblich, in
japanisch vom Stapel, sondern
in glasklarem Deutsch. Dieser
Uberraschung folgt eine kom-
petente Programmierleistung.
Neben guter Grafik ist der
Soundtrack von CD gewaltig
und versetzt Euch so richtig in
das SchloB des bésen Blutsau-
gers. Auch spielerisch kann
der PC-Engine-Ableger gefal-
len und bereitet vom ersten bis
zum achten Stage SpielspaB
pur. Wer eines der seltenen

Exemplare ergattern kann,
der sollte auf jeden Fall
zugreifen.

Grafik gut
Sound/FX  sehr gut

Fun sehr gut

Licht und Schatten wechseln
sich beim ersten MD-Stell-
dichein des Grafen ab. Die aus
Rocket Knight Adventures
bekannte Spiegel-Runde oder
der Schiefe Turm von Pisa
sind zwar grafisch herausra-
gend, dafiir gibt es wieder
einige andere Runden, die
nicht so spektakuldr aufge-
macht sind. Erstmals ziehen
zwei Helden, der Amerikaner
John Morris und Eric Lecarde
aus Spanien in den Kampf
liber sieben Stages. Spieleri-
sche Unterschiede zwischen
den beiden Kampfern halten
sich jedoch in Grenzen. Anson-
sten wurde das bewéhrte Cast-
levania-Spielprinzip mit
Power Ups, Geheimgingen
und neu arrangierter SN-Mu-
sik verwandt. Steuerung und
Animation sind den Program-
mierern bei diesem 8 Megs-
Modul aber nicht sonderlich
gut gelungen, denn die beiden
Titelhelden laufen etwas ruck-
lig und ungenau durch die
Gegend. Gameplay und Atmo-
sphare fallen insgesamt im
Vergleich zum  SN-Vorbild
etwas ab, aber das unverwiist-
liche und fesselnde Spielprin-
zip bleibt in jedem Fall erhal-
ten. The New Generation zdhlt
zweifellos mit zu den High-
lights auf dem Sega, aber es
ware zweifellos noch mehr aus
dem MD  herauszukitzeln
gewesen. (Martin, Stefan)

Grafik gut
Sound/FX gut
Fun gut
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Bei den Skeletten bringt Euch Eure Peitsche nicht weiter,

Springen ist angesagt
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Mit den Werwélfen ist nicht gut spaBen

Und die Zukunft?

Ein weiterer Teil ist derzeit leider nicht in Aussicht.

Konami werkelt stattdessen eifrig an Hyper

Dunk Basketball (MD), Twin
Bee 2 (SN), Super Pro-
botector (MD, GB) und
Rocket Knight Adven-

tures (SN, GB).
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Doomed Megalopolis I-1lI

Wer einmal einen etwas anspruchsvolleren Manga sehen machte,
der mehr hietet als die gangigen Sex & Crime-Geschichten, sollte

sich diesen mystischen Dreiteiler zu Gemiite fiihren

enn Mangas die Men-

talitat der Japaner

wiederspiegeln, muBte
man annehmen, daB sie eine
besondere Vorliebe fiir
SF/Fantasy-Storys haben, in
denen sich graziose Frauen
mit Kulleraugen und kleinen
Lippen, und Ubermachtige
Schurken zu einer (bersinnli-
chen Orgie aus Blut und sexu-
ellen Schltipfrigkeiten versam-
meln. In einem Punkt unter-
scheidet sich Doomed Megalo-
polis von diesen Vorurteilen.
Statt sterilem High Tech-Am-
biente fiihrt dieser Film Euch

in eine geradezu idyllische
Szenerie zu Begin des 20.
Jahrhunderts. Die Regierung
sieht sich gezwungen, ein radi-
kales Projekt zu verwirkli-
chen. Der Architekt Shibu-
sawa scheint dafiir geeignet zu
sein. So soll ein zweites Tokio
unter der Erde entstehen, um
zu verhindern, daB der uralte
Geist von Tairo No Masakado,
Tokios Wéchter, gestért wird.
Wie es sich gehdrt, gibt es
natiirlich auch einen richtig
schdnen Bdsewicht zu bewun-
dern. Yasunori Kato heiBt der
bése Damon, der mit Hilfe des

Geistes Masakado
den geheimnisvollen
Drachen wecken
méchte, der unter der Stadt
schlummert. Doch zunéchst
muB Kato einen unschuldigen,
weiblichen Korper finden, den
er mit seinem HaB "befruch-
ten" kann. Die scheinbar
harmlose  Yukari  Tatsumi
scheint da das geeignete Opfer
zu sein, doch dank ihrer iber-
sinnlichen Fahigkeiten und der
Unterstiitzung durch wagemu-
tige Freunde entbrennt
schlieBlich ein Kampf auf
Leben und Tod.

o
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Der satanische Damon Kato mochte mittels seiner magischen
Krafte den Geist Masakado kontrollieren

CHAPTER 1
The Demon City

psychedelische
Traumsequenzen
unterbrechen imme!

r wieder
die Handlung




Na, macht man

einem viel
geboten

Yukaris Tochter Yukiko hat dieselben hellseherischen
Fahigkeiten wie Ihre Mutter

Manch fernstliche Symbolik
bleibt Westeuropaern verhorgen

Kato in Noten

CHAPTER 3

Ratlosigkeit
in Tokio

Keiko by £ i
ietet Kato die Stirn Diesmal soll die Tochter Yukik

geopfert werden

Merkwiirdige Dinge gehen
unterhalb Tokios vor sich

Ulf: Im Gegen-
satz zu manch
anderen Mangas
bietet  Doomed
Megalopolis eine
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AB Union u3
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CPS 13
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Dreamscape 25
Dynatex 31
Electronic Arts 4,5
Fanatic Games 93
Flashback 123
Flashpoint 33
Game Courier 45
Game Express 29
Game Store 105
Game Syndicate 109
Games Unlimited 92

High Score Games u4
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Konami U2
Theo Kranz Versand 107
Kudak 93
Maro 35
Mega Star 92
Megaboink 45
Milliways 91
On-Line 110, 111
Order In Time 27
Protovision 91
Rent High Tech 45
Sega i1
Sony Imagesoft 17
Stubenvoll 107
Top 447
Top Games 91
Tradelink 43
Wolf Soft 105

E 39,- DM
SYNDICATE
SYNDICATE

her schén aufgemacht, mit
sparsamer, aber effektvoller
Animation und einer coolen

Titelmelodie im Stile von Termi-
nator 2. Zudem ist Kato einer

m

chen von vielen psychedelischen
Traumsequenzen. Auch wenn die
verwendete Symbolik typisch
japanisch aufgemacht ist, bleibt
dieser Dreiteiler von cen Bildern

sehr
Story,

unterbro-

der " den
man bis dato zu sehen bekommt.
Ihr solltet aber iber fortge-
schrittene  Englischkenntnisse
verfiigen, wollt Ihr das Gros der
vielschichtigen Handlung mitbe-
kommen.
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Vom 26. - 29. Januar 1994 fand in
Frankfurt die internationale Fachmesse fiir
Unterhaltungsautomaten statt. Wir habhen
uns dort fiir Euch umgesehen

Ridge Racer /
Namco

Vor nicht allzu langer Zeit
dachten wir, Virtua Racing sei
das Nonplusultra in Sachen
Rennspiele. Namco beweist
eindrucksvoll, daB es noch
besser geht. Die Grafik von
Ridge Racer lebt von Polygo-
nen, die komplett mit Textures
tiberzogen wurden. Das
Ergebnis ist die realistischste
Rennumgebung, die es bis dato
gibt. Neben der passablen
musikalischen  Untermalung
sorgen spritzige Kommentare
fur Auflockerung. Auch die
Hardware des Automaten
weif3 zu gefallen: Bremse, Gas
und ein Schaltgetriebe samt
Kupplung (vor Spielbeginn

Ridge Racer, das Nonplusultra in
Sachen Rennspiele

1aBt sich auch Automatik ein-
stellen) sind ebenso auf der
Hohe wie die prazise Servo-
lenkung. Das Fahrgefiihl ist
phénomenal, besonders das
Driften durch scharfe Kurven
erhéht den SpaBfaktor gewal-
tig. Der Pac Man-Erfinder
Namco hat mit Ridge Racer
einen echten Vorzeige-Auto-
maten entwickelt, an dem sich
alle kommenden Rennspiele
werden messen lassen miissen.
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Virtua Fighter /
Sega

Der zweite Automat der Vir-
tua-Reihe widmet sich ganz
und gar dem beliebtesten
Automaten-Genre: Das Zwei-
kampfspiel. Sega hat aller-

dings bei der Grafik alle bishe-
rigen Wege verlassen und sich
voll auf eine kompetente 3D-
Darstellung konzentriert. Alle
acht Fighter wurden aus vielen

Sega geht ganz
neue Wege im
Priigelspielbereich.
Toll animierte

Figuren, die zwar .
durch die verschiedenen Polygonen
Vektor-Darstellung zusammengesetzt, um mdg-

etwas kan
aussehen, fesseln
vor dem Bildschirm

lichst realistische und flissige
Bewegungsablaufe zu kreie-
ren. Zusétzlich zu der anders-
gearteten  Darstellung  hat
Sega noch ‘eine erfrischende
Erweiterung mit ins Spiel ein-
gebracht: Man verliert nicht
nur wenn man keine Energie
mehr hat oder die Zeit
abgelaufen ist und der Gegner
mehr Energie hatte, man ver-
liert auch wenn man von der
quadratischen Flache, auf der
gekampft wird, herunterfallt
bzw. -gestoBen wird. Virtua
Fighter weiB durchaus das
Kampferherz  anzusprechen
und ich hatte eine Menge
Marksticke im Automaten
gelassen, wenn er nicht auf
Freispiel gestanden ware.
e ittt
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SPECIA

Super
Street Fighter I

In den Spielhallen geht die Street
Fighter-Serie ab sofort in die vierte Runde

ach Champion- und Tur-

boversion jetzt (end-

lich?) eine mit neuen
Charakteren (vier Neue, um
genau zu sein). Der Mexikaner
T.Hawk versucht, Uber das
Turnier das an Bisons Organi-
sation verlorene Land seiner
Sippe zuriickzugewinnen. Fei
Long, ein Kung Fu-Meister
aus der britischen Kronkolonie
Hong Kong will durch den
Sieg im Wettkampf beweisen,
daB seine Technik die beste ist.
Der dritte Neuzugang ist ein

jamaikanischer DJ, der seine
Kickbox- mit den musikali-
schen Fahigkeiten im Kampf
zu  einer tddlichen Waffe
vereint. Damit auch die Weib-
lichkeit nicht zu kurz kommt,
hat Capcom Cammy, eine bri-
tische  Special  Operations
Agentin mit auf die Platine
gepackt. Sie ist gerade neun-
zehn Jahre jung und steht
Chun Li an Attraktivitat in
nichts nach. Neu ist auch der
Tournament Battle-Modus; bei
ihm werden vier Automaten
vernetzt und insgesamt acht
Spieler kénnen sich messen.
Gekampft wird hier nur tber
eine Runde, die auch beim
ersten mal entschieden wird,
denn bei Double KO bestimmt
ab sofort die Punktezahl den
Sieger. Spielerisch ist Cap-
coms neuestes Street Fighter-
Kind das Highlight der Messe,

Einen Tritt in Ehren kann Ryu

nicht verwehren
es gibt nach wie vor kein bes-
seres Zweikampfspiel. Die /
japanische Company sollte y ¥
jedoch die Entwicklung einer o |
Platine mit véllig neuen Cha-
rakteren ins Auge fassen, denn
die Konkurrenz schlaft
bekanntlich nicht.

e

Wo Deelay hinschlégt, da wachst kein Gras mehr

Elektrisierend!

136 wiEaA FUp

Der Shadow-Kick von Cage wurde
grafisch aufgemobelt

nsgesamt 12 verschie-
dene Fighter hat Mid-
ways Nachfolger zu bie-
ten, darunter auch den Ober-
gegner aus dem ersten Teil,
Sheng Tsung. Neben der auf-
gebohrten Kémpferzahl sticht
vor allem die stark verbesserte
Grafik ins Auge, im Augen-
blick gibt es nur sehr wenige
Automaten, die
da noch mithal-
ten, kénnen.

Uberhaupt
scheint Midway

d besonderen
§ Wert auf eine
brillante  Auf-
machung gelegt
zu haben, denn

Sound und
Sprachausgabe
bewegen  sich
ebenfalls  auf

hohem Niveau.

Mortal Kombat Il

Scorpion, Liu Kang, Suh Zero, Johnny Cage
und Raiden sind zuriick und haben noch ein
paar "Freunde" mitgebracht

Fans des ersten Teils werden
bei Mortal Kombat IT voll auf

Ihre Kosten kommen. Fiir
Leute, denen sich beim
Anblick von Blut der Magen
umdreht, bleibt der Automat
genauso uninteressant, wie der
erste Teil, aber das habt Ihr
Euch sicher schon gedacht,
oder?

) =

Shang Tsung, der Endgegner des

ersten Teils, hat jetzt einen flotten
Kampfdress an

Aus Sieben mach Zwolf, bei Mortal
Kombat Il fallt die Wahl schwerer
als beim Vorganger. Leider ist Sonya
nicht mehr dabei (Schluchz)




M Messe
Highlights

Was Ihr sonst noch verpaBt habt, lest ihr in
der nachfolgenden Zusammenfassung

Cyber Sled / Namco
Namco, die Firma, die sich
mit Ridge Racer ins Rampen-
licht gesetzt hat, zeigte einen
neuen  3D-Polygon-Automa-
ten. In Cyber Sled Gbernimmt
der Spieler die Rolle eines
Kampfroboters, der, mit eini-
gen Extras wie Raketen,
LaserschuB und anderen net-
ten Gemeinheiten ausgeriistet,
versuchen muB, seinem
Gegenliber den Garaus zu
machen. Auf den 12 Kampffel-
=3 &

Der gute Mann geht mit den zwei
Pistolen auf Nummer sicher

dern, die durch Berge und
herumliegende Extras genug
Raum fiir Strategien lassen,
geht es dann so richtig zur
Sache. HeiBe Verfolgungsjag-
den und Ballerorgien treiben
den Mitspieler schnell in die
Ecke. Fir zusétzliche
Abwechslung sorgen die
Nacht-und Nebelaktionen.
Hier kommt man ohne Radar
nicht mehr aus.

Eco Fighters / Capcom
Kernel Goyolk,” seines Zei-
chens Bosewicht, hat den
friedlichen Planeten Elwood
in seinen teuflischen Plan ein-
bezogen. Ein pensionierter
Geschichtswissenschaftler, der
auf den Namen Dr. Moly hort,
weil3 das zu verhindern; sein
Neffe Ice P Moly und seine
jingere  Schwester  Neneh
Moly wollten schon immer die
Kampfmaschinen des Profes-
sors auf ihre Tauglichkeit pri-

fen und treten deshalb gegen
Goyolks Armada an. Farben-
prachtige Hintergriinde, hier
hatten vermutlich Area

88-Grafiker ihre Finger im
Spiel, und der in alle Richtun-

Dungeons & Dragons
gen drehbare SchuBarm ver-
leihen Eco Fighters das
gewisse Capcom-Feeling.

Dungeons & Dragons /
Capcom

Auch bei diesem Spiel machte
Capcom von ihrem ausgeprag-
ten Spiirsinn Gebrauch und
sicherte sich die Rechte zu
Dungeons & Dragons. Das vor
einigen Jahren von den Ent-
wicklern TSR und SSI ins
Leben gerufene Kult-Rollen-
spiel wurde gekonnt mit Gol-
den Axe- bzw. Final Fight-Ele-
menten vermischt. Herausge-
kommen ist ein Beat’em Up
fir bis zu vier Spieler gleich-
zeitig, das einzig und allein
vom Rollenspielflair d.h. vom
Gruppenerlebnis zehrt.

(Uwe, Philipp)

Anspiel-Eindruck

Super Street Fighter Il
Mortal Kombat Il
Ridge Racer

Virtua Fighter

super

sehr gut bis super
sehr gut bis super
sehr gut bis super

Cyber Sled sehr gut
Eco Fighters sehr gut
Dungeons & Dragons sehr gut
Racin Force gut
Run And Gun gut
Suzuka 8 Hours 2 gut

Was fiir Kinder gut ist
kann doch fiir
Erwachsene nicht |
schlecht sein, oder?

Konami zeigte Racin Force
(Bild) und ei -
Basketball-Spiel namens Run
And Gun. Eine Augenweide
waren die Cheerleaders am
Konami-Stand, die alle 30
Minuten eindrucksvoll ihre
Show darboten

Suzuka 8 Hours 2

Captain Kirk, Spock und
Konsorten haben schon
Iangst ausgedient. Die
Nachfolgeserie The Next
Generation muf diesmal
als Adaption herhalten
und den Kugelhagel von
Williams iiber sich
ergehen lassen. Auf dem
Privatsender Sat 1 wird
iibrigens schon die
iibernichste Generation,
namlich Deep Star Six
gezeigt

Mit den zwei Sticks, die
Anfang der 80er schon die
Panzersimulation Battlezone
das entsprechende
Fahr-Feeling verliehen, lagt
sich der Kampfroboter in alle
Richtungen sehr gut steuern




GAME OVER

NINTENDO, SEGA & MEHR

MEGA'EUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

In der nachsten

NINTENDO, SEGA & MEHR

o= A~

MEGAFUNINN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Ganz so dick wie diese Ausgabe wird das nachste Heft zwar
nicht, aber Ihr konnt Euch schon mal auf 140 (!) Seiten reine

freuen.

rirs Super Nintendo
nehmen wir im nachsten Heft die
neuen Priigelorgien auseinander,
allen voran Fatal Fury 2 und den
totalen Street Fighter-Clone Battle
Master; Cap-

coms Mega Man

X und der zweite

Teil von Twin

Bee sind natiir-

lich auch mit von

der Partie.

Was leistet der .
neue SVP'

Zusatz- 5
chip wikicz Segas

Art Of Fighting / MD

Coin-op Umsetzung Virtua Racing
fiirs Mega Drive im Harte-

test; dazu noch
die beiden ersten
Electronic  Arts-
Sportspiele  fiirs
LUV Mega CD Il NHL Hockey '94 CD

und Bill Walsh College Foothall CD, sowie
Art Of Fighting.

Mega Shock bei SNIK: Art 0f Fighting 2

steht firs N@O GI@0 in den Startischern.
und Atari? pie nichsten
Titel fir den JAgUAr sind

Evolution Dino Dudes und
Tempest 2000.

Mr. Nutz / SN

Die nachste MEGA FUN erscheint am

23. Marz 1994




Einstieg in
jede Spielstufe

B T nt s

PESIS T O O IO TN 2u-CB0
A=

- Bedienungsfreundlichkeit:
™ sehr gut* (Mega Fun 1/94)

yFalls Euch die Suche nach Mogel-Codes zu miihsam
ist, empfehle ich Euch den (VideoG
Sonderheft 3)
e Statt die Codes milhsam auszuknobeln und ein-
zugeben, sind im GameMage bereits 300 Schummel-
codes integriert. (Maniac Februar 94)
wDer Vorteil ist, daB Ihr auch excellente Codes zur | =2y
Verfiigung habt, die ... nur sehr schwer zu finden B

moe==_sind.“ (VideoGames, Sonderheft 3)

—

Erhltlich im Fachhandel und in gutsortierten Warenhéusern

Europa Import und Fac}lhandelsdisiribution: AB Union Electronic Handels GmbH. Fax: 0 89/357 130-99
Warenhausdistribution: Vanselow Electronic. Fax: 0 23 51/7 93 98 .
Hersteller: Alfadata Computer Technic Corp. Fax: 0 08 86/2/7 88 57 91
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MEGA TURRICAN-MD 119,- TOE JAM & EARL 2-MD 119,- NBA JAM-SNES 149,-(MARZ)

s scon ! :
Mega Drive 12 e o

Mega Drive 2
6-Button Controlipad
4-Spieler Adapter EA

RGB Kabel MD 2

Ascli 6-Button Stick

Lunar MCD us

F-15 Strike Eagle 2 dt
Landstalker dit Texte (Feb)
Virtual Pinball dt

Dune CD dt

Streetfighter 2 C.E. dt
John Madden 94 dt

Sonic Spinball dt

Jurassic Park CD us
Rolling Thunder 3 us
NHL'94 dt

James Pond 3 dt

Winter Olympics dt

50/60 Hz Converter
Action Replay dt

Lost Vikings us

NHL Hockey 94 MD CD us
Pirates Gold us

GDX Converter us/jp/dt
Dragon's Revenge dt
Turtles Tournament Fighter dt
Strider 2 dt

R-TYPE 3-SNES JP 169,-
Uker 1000 Titel fur Game Boy, Game Gear, e
e Video- und Co
]46/(/17? et HerzogstraBe 2 - 80803 Miinchen
s Tel 089 / 344 388 - Fax 089 / 344 377
KurwickstraBe 2 - 26122 Oldenburg

FuBgéangerzone
Tel 04 41/122 33 -Fax 04 41/1 4042

Versand und Ladengeschéft.
Versand per Nachnahme + DM 7,-

089 / 344 388

MR.NUTZ-SNES DT 129,- (MARZ)

Super Nintendo
Lufia us

Turtles Tourn. Fight. dt
Operation Logic Bomb us
Jurassic Park dt

GP-1dt

Choplifter 3 us

Goof Troop dt

Ascil Fighter Stick

Super Battletank 2 us
Art of Fighting us.
Actraiser 2 us

Off Road the Baja

50/60 Converter

Turn and Burn us

NBA Showdown us

NHL 94 us

F-Zero dt

Action Replay Pro 2 dt
Secret of Mana us

Rock & Roll Racing us
John Madden 94 us
Bomberman dtus incl 4Player Ad.
Mechwarrior dt

Top Gear 2 dt

Final Fantasy 2 us

World Heroes dt

Winter Olympic Games dt

T

MEGA MAN X-SNES US 139,-

NEU! NEU! NEU!
Manga Filme

lieferbar = MANGA

NEU! NEU! NEU! /%

§ 2
HIGH SCORE GAMES

Inhaber: A, Tolle Prelsirrtimer/Anderungen vorbehalten
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