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,dlsputar partidas on-line contra gente de otros paises, la maquina

Internet, la red de redes, se ha convertido ya en una herramienta instalada de N el
lleno en nuestras vidas. Todo el mundo coincide en que su importancia va a ser cadf;‘m
vez mas grande, y el fenémeno de los videoj no puede al
margen de esta tendencia, Sin embargo, aqui no valen promesas ni
imprecisiones. En un sector que progresa tan rapido como el
nuestro, la gente vive del presente, y en lo que a consolas se
refiere, el presente se llama Dreamcast. Ahora, con la llegada
de «ChuChu Rocket!», el primer juego con el que podremos \m

de Sega se pone a la vanguardia tecnolégica. Detras suyo van a
venir titulos como los que 0s avanzamos en este nimero de la
revista, con lo q'ue la consola blanca nos va a transportar aun
terreno de la jugabilidad que hasta ahora no habia sido pisado Y,
por ninguna otra. Si queréis ver el«futurg de cerca, ya sabgis donde ir.
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Director: Ao Gimez
Dirctora e Art: Susr Lu

T Panorama
» 06 - Actualidad

Este nimero te ponemos al corriente de la entrega de premios
Eiz; HOBBY PRESS SA. Hobbypress, las promociones en Dreamarena, y mucho més.
Dirctor General:Cals e
Informé

2y Oscar ot
Colaboradores:Danel Trerzoy Ennye Glane
DISERO Y AmuEmcmM

Nacho Garc
o e o oo

Ediora cel i e Parers » 10 - En Desarrollo

! 7
R Fuimos con Acclaim a Lonres para asisir a a presentacion de
SublrectorGeneralEcodmico Fiancier: <Fur Fighters». Descubre todo lo que te espera en este juego.
fado0Dela 12
Direcor Gorercal e Tl » 14 - Arcade

Direotora de Matketing: Myt Vo
Dirctor de Distibucidn: L Gmez Cantirén
Coordinacion de Produccion: Lol Blancy

«Star Wars Racer» ya siente la fuerza en las recreativas. La placa
Naomi se encarga de canalizar toda Ia velocidad de la galaxia.

Departamento de Sistemas: Javier Dl Val .
otograti: Pl Al » 16 - Internacional
eyl o Gl s “Un nuevo “survival horror” circula por el pais del Sol Nciente.

el e
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E-iail; monima@hobbyoress.es .
Coninaoanos Pt i s - Juegos On-Line 5
E-mal phlanco@nobbypress s «ChuChu Rocket» sera el primer videojuego de consola al que se y

70,9021 13 15 Fax, 902 11 86,32 podra jugar on-line. ;Quieres saber los que vendran después?

LEVANTE: Federic Aurell
e A ol s - Tokyo Game Show
I s bt il Haciendo un sacrificio enorme, nos desplazamos hasta Japon

'NORTE: Maria Luisa Merino

/ Amesii § - 4148980 Algoria. Vizoayz).
o ks
'CATALUNA/BALEARES: Juan Caslos Bagha. 77 i
dal =71 Previews
G/ Numanoia 185 - 4/ 08034 Barcelona

TSR i » 34 - V-Rally 2
pnBh N Infogrames esté programando para Dreamcast a mejor version

Ul ol Sl el i A
Sl de su genial simulador de carreras. Disfruta de su potencial

REDACCION: » 38 - Dead or Alive 2

para poder contaros las novedades que se presentaron all

%P;%“‘Tf‘:;‘(‘as&: ﬂ‘;ﬂzﬂ 223:?“5@“"5 Acclaim va a traer a Occidente los combates de las luchadoras
SUSCRIPGIONES: mas bellas. zSeran capaces de destronar a «Soul Calibur»?
TV%ZQH“HQM!NNZ H
bl » 42 - Nightmare Creatures 2

Ui i Te presentamos una historia de terror muy bien ambientada, con
Distibucion: DISPANEy un protagonista capaz de congelarte las ideas.

] Generd e 27, 74l 28020
0814179530 .
Msnunz,ﬂrmwu 9174788100 » 46 - Street Flghter 3w lmpa‘:t
fmoime (OB La saga més famosa y longeva de la lucha va a continuar dando
Devwmeux!vn 41505199 querra con esta conversicn de dos de sus recreativas.
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48 - Tomb Raider IV

o0 s ohares en s aruns frmaces Lara, Lata...yd6nde t habias metido, que te estdbamos
Proitida i reovoodan or el meco esperando? Menos mal que ya esté aquiy viene para quedarse.
Sopote oS contnis e e plblcacin, o1

Hodo 0/ pare, iy ectiso el eior » 52 - Soul Reaver

i i g
i El vampito Raziel protagoniza una de las mejores aventuras que

puedes enconirar, con un argumento y una ambientacién de lujo.

- Resident Evil 2
Leon y Claire enfrentados a los zombies y al G-Virus en la ciudad
de Raccoon Cit. Vigila tus espaldas, y sobre todo tu indo cuello,

Hoby Fress s wa emoess
8 Gropo Ave Springer
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5 60 - Red Dog
Tanques armados hasta los dientes para salvar a
Ia Tierra de la pentitima invasion alienigena.

- Vigilante 8

Un juego de accitn atlpico, que nos pone al volante de coches
estilo Mad Max para cumplir todo tipo de misiones.

- Worms Armageddon
¢Un par de ejércitos de gusanos enfrentados entre s La idea
parece rara, pero, gy si te decimos que puede crear adicién?

5 - Wetrix+
Encaja todas las piezas que caen del cielo, y contén el agua para
que no se salga. Una mision insdlita para este nuevo puzzle.

I-1-1 Zona Abierta
» Tu seccion
Aqui quien escribe eres tu, y los que leemos somos nosotros.
Elige tu juego favorito
No es fcil decidir qué juego comprar, asi que continuamos
actualizando para ti esta guia de todos los juegos disponibles.
B~ Guias y trucos
» 72 - Rayman 2

Rayman estd un poco triste porque no encuentra al hada Ly, pero
‘aqui estamos nosotros para ayudar en lo que haga falta.

» 78 - Shadow Man

La sequnda y pentitima entrega de la guia, que te conduce por el
mundo de los muertos como si estuvieras realmente vivo.

» 86 - Trucos

— - Escuelas de pilotos
¢Quieres ser como Carlos Sinz, pero sin que se te pare el coche a
15 metros de la linea de meta? Echa un vistazo a estas paginas.

- Cine
Las novedades de la gran pantalla a tu disposicion, con una entrada
de butaca de patio en la fila siete, y ademas muy centradita.

- Musica
M2M, Ariel Rot, AC/DC, Moloko y Meteosat presentan sus trabajos
en la (inica pagina del mundo que suena en estéreo.

- Electronica

- Agenda

Este mes,
. en nuestro
GD-Rom:

Juego Completo:
> Sega Swirl

‘Aqui tienes un magnifco regalo en forma de
puzzle. Se trata de combinar espirales de
Dreamcast del mismo color, Adiccion a tope
¥ méxima diversion para cuatro jugadores.

Y Io mejor de todo jes ue es gratis!

Demos Jugables

» Soul Reaver

Una mapa s6lo para tus alas, en el que.
debes encontrar una antorcha apagada y
encenderla en un Gnico sitio posible.
Descubre luego una estatua, y haz la ofrenda
del fuego para poder terminar con éxito.

» Rayman 2
Hace un par de niimeros ya disfrutaste con
una fase del juego. Ahora toca el turmo de
repetir experiencia con otro nivel nuevo, en el
que derrotar a un pirata Janza-bombas con
muy mala uva no te va a resultar tarea faci.

Videos:

» Gigawing

» Hidden & Dangerous

» V-Rally 2: Expert Edition
» Wetrix+

» Jojo’s Bizarre Adventure
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"Premios Hobby Press a |
los MEJOR

. Dreamcast recibio
el premio al hardware mds innovador

S DEL 99

El Circulo de Bellas Artes de Madrid
fue el lugar que Hobby Press escogi6
para entregar sus premios anuales a las
empresas que mas han destacado en el
sector del videojuego y la informtica.

La cita fue el pasado 16 de Marzo, y
tuvo a Jesiis Vazquez como presentador
estelar. Como cada afio, el acto nos dio
la oportunidad de pasar una agradable
velada en compatifa de un montén de
gente guapa y simpatica. Entre ellos,
por supuesto, nuestros amigos de Sega,
que llevaron el premio concedido a
Dreamcast como hardware més
innovador del 99: Desde estas pginas,

Jesis |
016 61 ol sscanario una “espontan

Espana y la Rovi
posan para la posteridad con el premio oorgado a nuesira

o gana Larta Croft vista i natural

Tos canapés, las
bebicas... Al i siguient, las caras Ya no eran la mismas.

D para enviarles nuestra
ms sincera enhorabuena

Capcqiiont

el rol bimensua
«Emblem of Eru», ¢juego o culebron?

Después de saber que Yu Suzuki
piensa hacer de «Shenmue» una saga
con varias entregas temporales, ahora
Capcom ha anunciado el lanzamiento
en Japon de un RPG bimensual bajo
el titulo genérico de «Emble of Eru»
Ladea es que se reparta en 24
capitulos, aunque cada entrega del
juego incluir varios de elos. El
primero ya tiene nombre: se llamaré
<&l Dorado Gaten, y contendra siete
de los episodios, que ademés podrén
ser jugados en diferente orden.

El disefio de los personaies corre a cargo de Yositaka Amano, que trabaj6
enla serie «Final Fantasy», y el e os escenarios ccrresponde a Flagship, un
grupo que cuenta en su curriulum con juegos como <Dino Crisis»

<El Dorado Gate» estara disponible en Japon el proximo verano, asi que
esperamos que la idea cuaje y 10 veamos pronto en nuestras consolas PAL.

Sega of Japan pinta
la Visual Memory
Estas monadas que aparecen en la foto son los nuevos modelos de
Visual Memory que Sega ha lanzado en Japon. Las diferencias con el
modelo original de color blanco saltan a la vista: ahora los usuarios

Japoneses pueden guardar las partidas de su juego favorito en una
Visual Memory roja, verde, azul o negra. ;Qué color preferis vosotros?




Ubi Soft sale
en busca de

El Dorado

n tura que va a estar
Su nuevo proyesto es una aven [
basada en la proxima pelicula de DreamWorks

Ut Sof s sendo una fuente nagotable dE pECS p‘mmmn E‘louglwu
el e nos hemos enterado va 597 U1 4600 basado en “The Road fo

aventura de . quep
i pielberc.
mpafa on a que participa Steven Spieiberc |
i EPav:va ocasitn, Ubl va @ trabalar conjuntamento cuv\DL(gm 2::‘3(:::25 a
1 juego llegue & las Dream
'/ produotion (LSP), Y f fdea &5 que r /
fivals del 2,000, coingdiendo con el estrond dE 12 pelicula e nestios cines.

potenoiar el juego oniline. Este
nacimiento viene acompanado de
tna oferta especta

orazon de Seed

‘paguen los
tas) de ctola mensual rec
utla Dreameast y un teclado gea
A los que ya tenigan lajconsola, s
dard un cheaiie por s valor

se volcé con

Los usuarios de Dreamcast
pudieron mandarle sus
mensajes de apoyo antes de
la ceremonia de los Oscar
Los visitantes de
Dreamarena pudimos
vivir el Oscar de “Todo
sobre mi madre” de una
manera diferente. Dias
antes de la entrega de
los premios, Sega nos.
dio la opcion de enviarle
a Almodévar nuestros
mensajes de animo. El
director manchego se
comprometid incluso a
responder a algunos de
ellos personalmente, en sefial de agradecimiento.
Por ofra parte, dentro del capitulo de promociones, se llevé
a cabo en Dreamarena un concurso de «Tomb Raider: the
Last Revelations, que premid a los que consiguieron resolver
una serie de puzzles diarios con un espectacular modelo 30




IPanorama - Actualidead

El distrito de Akinabara,
en Tokio, s algo asi como.
la meca de los videojuegos,
un lugar de peregrinacion
que tuvimos el prvilegio de
visitar durante nuestra s
estancia alli para cubrir el ‘g i \ ﬁ%?
Tokyo Game Show 2000, - B L

Por si 10 lo sabéis, se
trata del barrio en el que se
concentran todas las tiendas
de electronica de la capital
nipona, un enjambre de
calles llenas de escaperales
¥ luces de nedn con todas
as novedades disponibles.

Gomo os podéis imaginar,
entrar all 65 {
en otro planeta, y no slo e
por la cantidad de tiendas
dedicadas a nuestro hobby
favorito, sino también
porque sorprende ver a
ejecutivos vestidos con traje
y corbata compréndose un
juego, o divirtiéndose en los
salones recreativos después
de salir del trabajo.

4ué hace un espafiolto
en medio de todo aquéllo?
Pues disfrutarlo y sofiar con
que algin dia toda esa

locura llegue a nuestro pais. ~ c2bales & S
Despuss,

Un duelo en red a <Virtual On: Oraorio Tangrar». La La fachada dol “Sega Froake”
alas'

Amigor. Durart ol
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# Desde Japon llega una no

<SHENMUE para que la gente
s nimetos o léon du aptscen e o i

traera los juegos de

@ RAY

«Tony Hawk s Skateboarding» y
«Super Magnetic Neo», los primeros

Sega ha anunciado que se va a
encargar de la distribucion en
Espaiia de los proximos titulos
firmados por Crave Entertainment.
l acuerdo dard sus frutos muy
pronto, porque ya en Junio llegardn
Tony Havik's Skateboarding», un
juiego que hard as delicas de los
aficionados al monopatin, y <Super
Magnetic Neo», un alegre y colorido
plataformas japonés que ha sido
programado por Genki, Otros titulos
que vendrén en los préximos meses
serdn «Tokyo Highway Challenge 2>
y ekiller Loop 2> (Agosto), <Uitimate
Fighting Championship» (Sept) y
«Snow Cross Championship Racing»
(Noviembre). iMenudo desembarco!

SONIC

MARCA ESTILO

El Sonic Team acaba de abrir
una tienda de ropa en Japon

La fama de Sonic en Japon esta llegando a exiremos.
inimaginables. Hasta ahora era posible divertirse con los.
Juegos del erizo o, por ejemplo, comprar figuras suyas.

Esta vez, sin embargo, la cosa va més lejos, porque Sega
ha abierto una tienda que esta dedicada por entero a nuestro
plataformero personaie. All, sus fans se pueden comprar
camisetas, pantalones y ropa de todo tipo con la imagen ce
‘Sonic como motivo principal, y también llevarse a casa otios
articulos como monopatines, mochilas, etc.

Una vez més, como casi siempre que llegan noticias de
aquella tierra prometida, |a envidia se apodera de nosotros.
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No todo son carreras en el reino
de Bizarre. Los creadores de

«Metropolis Street Racer» tienen
también a punto «Fur Fighters»,
y Acclaim nos llevé a conocerlo.
¢Listos para la accion, reclutas?

Disparos y estrateg
dentro del mundo animal

Los animales de <Fur Fighters» van
atraenos una mezcla de accion y
estrategia de lo més
entretenido. Durante A"
su desarrollo,vamos
a enfretarnos a tiro
limpio con un
montor de rivales,
mienres nos
movemos por
escenarios en
tres dimensiones.
Por lo gue pudimos
ver, el control nos va a
permiti- apuntar en todas las
direcciones al mismo tiempo que
nos mevemos, algo fundamental
dada la abundancia de enemigos.

Pero no todo sern disparos dentro
de <Fur Fighters». En cada fase habra
tambié1 diferentes puzzles que nos
obligarn a utiizar la cabeza ademas
del gatllo para poder sequir adelante.

La otra cara do Ia accién serdn los puzzles.
Entodas as fases deljuego encontraremos
obstaculos de este o, qus os obligarén a
tizar la Intolgancia para resolveros.

| pasado 23 de Marzo hicimos las maletas y nos dispusimos

 volar hasta un pueblecito en los alrededores de Londres
£Obietivo? Visitar a los chicos de Bizarre Greations para comprobar
“in situ” c6mo marcha el desarrollo de <Fur Fighterss. Por lo que
pudimos ver,y aungue Acclaim tiene previsto lanzario en Junio, al
juego e queda ya muy poco para estar acabado, asi que el avance
que os damos ahora os Servird para haceros una idea bastante
aproximada de 0 que nos vamos a encontrar en breve.

De entrada, pooéis ir borrando de vuestra mente a dea de que
éste va a ser un juego para nifos. Que no 05 engarie el aspecto
fan “mono” que tienen sus protagonists, poraue estos animalitos
son mucho més fieros de lo que parecen. Lo que nos van a traer
s una mezcla do accion y estrategia donde el atronador sonido
de los disparos solo ejard descansar nuestros oidos cuando nos




oque resolver algunos de los puzzies a 0s que nos tendremos que
enfrentar para poer legar al fina de ca fase.

Gomo os deciamos, e estlo de dibujo animado que tenen sus
: aréficos no va a ser obstculo para que en «Fur Fighters» aparezca
" una carga de violencia importante. En un momento dado, ino de

| Jos programadores que nos ensefiaba el juego le vold la cabeza a

\ unenemigoy comenz6 a hacerta rodar por el suelo como un
:

Que Bizarre programe un juego de
accion y disparos como <Fur Fighters»
es notica, porque hasta ahora fa
compaia inglesa era mis conocida
por sus simuladores de coches. Sin
embargo, os programadores nos
dijeron que éste era un juego que les

alon, demostrando asi que el talante del juego va a estar més en
a inea salvaje de "South Park” que en la cursi de “Bambi”.
: 0tro de los aspectos que més nos llam la atencion fueron las
divertidisimas partdas a cuatro que pudimos disputar durante fa
: presentacidn. Varios de estos duelos nos convenciern del
potencial de diversion que encierra el juego de Bizare, asf
* que afinad vuestra punteria, porque muy prorto os hard fala

Chang:
estrategia. Posee una habilidad especial
para colarse por cualquier recoveco.

Roofus: Este perro es el més
veterano del grupo. No hay nadie
que cave aguijeros mejor que ¢l

Rico: La especialidad de este pingiiino
son las fases acudticas. Es un excelente
nadador, pero con exceso de confianza.

‘Bungalow: Quiza la inteligencia no sea
su punto fuerte, pero los saltos que da
este canguro le hacen imprescindible.

El batallén de Bizarre,
entrenado para divertir

Seis protagonistas con alma de mercenario

| para otos.

apetecia hacer, y Que no les da ningin
miedo tener que enrentarse a un
estio tan diferente al que dominan
Desde Iuego, ala vista del resultado,
parece que el experimento va a tener
éxito, porque lo que <Fur Fighters» nos
o entrever era iy prometedor.

i . i
Tweak: Aunque sea algo miedoso, este
dragon destaca por su dominio de las

armas y su capacidad para planear.

Juliette: Como todos los gatos, cuenta

con una agilidad superior para trepar. Su
mayor defecto es un egoismo excesivo.
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Las partidas

multijugador

mas salvajes

Una de las grandes revelaciones
llegé cuando probamos las partidas
para cuatro jugadores simultaneos.
Estos divertidisimos duelos de todos
contra todos nos parecieron de o
mejor que hemos visto en el género
hasta ahora para Dreamcast.

Campos &e baiaila virtuales
Cada fase del juego respondera a una tematica Lo que va a ser comiin a todos ellos es el disefio
ciferente. Asi, visitaremos escenarios situados en 3D y la gran extension de los mapeados. Y eso si,
€l espacio, decorados campestres, localizaciones tendremos que superar tres niveles y derrotar a un
Lrbanas, habitaciones dentro de una casa, etc. jefe final de fase antes de poder cantar victoria.

En-Fur Fghters» también podremos luchar
uerpo a cuerpa contra oo amigo.

1 oo “Destrmaten* o auo
pelear duramente para sobreui E_.,@@ enemigos acechan
Las batallas de <Fur Fighters nos enfrentarén a una multtud
de enemigos distintos. Obviamente, todos serén animales (perros,
amailos, pavos reales, cocodrilos..), pero tendrn diferentes
ufinas e atague segln [a especie a la que pertenezcan.
Nuestros personales podrén uiizar un extenso arsenal de.
armas para aoabar con ellos, ¢ incluso ser posible hacer un
gope especal s se nos agota la municion. Ademés, tendremos [a
psién de cambiar e protagonista en medio de cada fase, con lo

208 Imagindis las juorgas que 5o van & qus los combates tendrén un desarrollo de lo més variado.
tar on casa con sstos enfrentamientos?

'

Una g@;ﬁes@nt@emw con ambiente miiat@f

Sitodos los

Bizarre y Acclaim, que serd la compafila que distribuya «Fur Fighters»,  rendimos sin presentar batalla, y tuvimos también la visita de Roofus, uno
nos hicieron pasar un dia muy entretenido. La prasentacion del juego de los personajes que intervienen en la aventura. Y como ademas el juego
estuvo ambientada por cualro estupendas reclutas, ante las que nos n0s pareci6 muy prometedor, el viaje resultd todo un éxito.




Para jugar en la mejor liga de

que medir 2,50 y ser americano.

Dreamcas

Up to 6 billion play
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Japoneses pociis pasar por ol mismisimo Anakin Skywalker

| = Y cuatro circuitos que incluye la de imégenes a 60fps. Con eso se
| Asiies la version o ohn i
redisefiados para recubrirlos de con una suavidad pasmosa,
areccde de <STar’ i © bt
| Por supuesto, la niebla o los unos reflejos de Jedi para ganar.
V\Ia rs Racer» malestos parpadeos de los fondos  Sega ya tiene el juego casi listo

10 aparecen en ningun momento,  para su estreno en los salones

La reciente feria AOU 2000 que Lucas Arts nos va a traer a porque «Star Wars Racer no suffe  recreativos de todo el mundo, as
(Avcade Operator's Union) que e Dreamcast dentro de muy poco.  ningin problema a la hora de que muy pronto vamos a poder
celebrd en Japon fue el escenario  Comono podia ser de otra generar los decorados. Ademés, el demosrar en el més cercano a
que Sega eliglo para mostraral forma, el mueble del arcade es una  juego mantiene de principio a fin  nuestra casa que somos los piotos
mundo lo veloz que puede llegar a  espectacular reproduccion de la  una espléndida velocidad de paso  més répidos de la galaxia.
ser su recreativa més galdctica:  carcasa del vehiculo de Anakin

«Star Wars Racer».Y antes de nada  Skywalker. Y para que la inmersion
conviene hacer una aclaracion para  en el universo de “La Guerra de las

| evitar malentendicos: este juego ha  Galaxias® sea total, el control es
sido programado por Sega para su  similar a que vimos en la pelicula

placa Naomi, y no tiene nada que. El aspecto gréfico recuerda al de
ver con las carreras de podracers

los jueges de Lucas, pero 1os




Llega un momento
en. la vid

en que uno
ya mno hace ialta que le dlgan

1o que quiere
4 o) gb qulere. o

iiPoxr ue ~ya, - :
sa emos 10 que

man2 9.
el mejor Jjuego

de a.ventuf
_de -todos los tiempos.

WWW.rayman2.com -
| Ubi Soft Entertainment e Edificio Horizon. Crta. de Rubi, 72-74
08190 Sant Cugat del Valles (Barcelona) » Tel. 93 544 15 00 o Fax 93 589 56 60 (i
BB Hot line 902 11 78 03 e http//www.ubisoft.es i

Dreamcast
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«Carrier» es la nleva aventura de terror (0 *survival
horror", segun llaman al género en inglés) que ha llegado
alas Dreamcast aponesas. Y apuntad bien el nombre,
porque aunque pueda parecer un clon més de la serie
«Resident Evil» parece que este juego de Jaleco tiene
muchos sustos de calidad guardados en su interior

Los protagonistas d la accidn son un chico y una chica
(Jack y Jessifer, para mis sefias), y sus peripecias
comienzan en un portaaviones nuclear perdido en mitad
del océano, que se ve afectado por un “leve” probemilla;
todala tripulacidn se ha convertdo en zombie.

La principal novedad que ofrece este itulo consiste en
un sistema de juego bautizado como “Mulicast”, que sirve
para simuiar el paso del tiempo real, con cambios de luz
segun sea de dia o de noche. Es algo parecido a o que ya
han visto por all en «Shenmues, pero més modesto.

de los muertos vivientes de «Carrier»

Otro de los puntos a tener en cuenta es que nuestro
personaje dispone de un Bio Scanner que cambia a vision
en primera persona y permite explorar las habitaciones en
busca de fiambres. Asimismo, también es posible utlizar
ofras armas que tienen punto de mira automético, con las
cuales resulta difci fallar un solo disparo.

Graficamente, «Carrier» no tiene desperdicio. Todos los
personajes estan modelados con cientos de poligonos, y la
aventura corre siempre a méxima resolucion. La camara
o permanece fja en las habitaciones, y los escenarios,
pese a que pueden parecer pre-renderizados por su gran
calidad, se generan siempre en tiempo real,

1 juego estd recibiendo muy buenas crticas en Japan
asi que ahora s6lo queda esperar a que alguna compafiia
s¢ anima a traerlo a Europa. Se iban a enterar estos
malditos monstruos de c6mo s gastamos por agi..

nos permite a

a dessiter, la chi

Juego,y.
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Si eres de verdad un héroe con caract
aventurero, con capacidad para ton
decisiones rapidas, ademas de

valiente y diestro en el manejt
de poderes especiales,

iesta mision esta hecha a
tu medida! 4







1 suefo de jugar en red con nuestra Dreamcast

e quedan muy pocos dias para convertirse en

realidad. Gracias al lanzamiento en Espaiia de

L <ChuChu Rocketl» a mediados de Mayo, Sega por
fin va a ponemos en contacto con fa gran comunidad
‘mundial de usuarios de Dreamcast, apunténdose asi un
tanto que por el momento queda fuera del alcance de
cualquier otra consola.
Alotro fado de nuestra [nea felefonica nos esperan vaiios
millones de personas que estén deseando ponerse en
contacto con nosotros via Internet, 0 s lo miramos desde
otro punto de vista, un monton de rivales a los que vamos &
tener que superar para demosirarles que somos fos
mejores jugadores del planeta

El puzele del Sonic Team tendré el honor de ser el juego

que inaugure las partides on-fine, pero su llegada le abrird
tas puertas a ofros ttulos que van a seguir multiplicando
1as posibiidades Jugables de nuestra consola & [o fargo del

aflo, Ademds, muchos de ellos van a ser conversiones
directas de juegos de PC, con o que la ventaja va a ser
doble: nos aprovecharemos de la mayor experiencia de
esta plataforma en las partidas por Internet, y no
tendremos que gastamos grandes sumas de dinero en
tarjetas aceleradoras, ampliaciones de memoria, otc

Sega, por ejemplo, también tiene previsto anzar a lo
largo del 2000 «Black & White» y «Phantasy Star Oline»,
¥ oiras compafias también estén desarrollando sus propios
proyectos. Gracias  ello, en los préximos meses podremos
Jugar desde nuestra habitacion, y en tiempo real, con gente

" de Japdn, Estados Unidos, Inglaterra o cualquier otro lugar

donde exista alguien que tenga Lna Dreamcast conectada a
Ia red y ganas de pasérselo en grande.

Por eso, éste es un reportaje que se asoma a una nueva
época: la que marcardn los primeros juegos on-line para
una consola de videojuegos. Y recordad bien su nombre: se
lama Dreamcast. No acepteis imitaciones.
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EL PUZZLE QUE CAMBIARA EL MUNDO |

Personajes que parecen los dibujos de un nifio pequefio y un concepto
de juego de lo mas simple. No hace falta més para alcanzar el éxito.

LA HISTORIA DE LAS CONSOLAS VA A TENER UN
ANTES Y UN DESPUES DE LA LLEGADA DEL JUEGO
DEL SONIC TEAM, EL PRIMERO QUE VA INCLUIR LA
OPCION PARA JUGAR PARTIDAS POR INTERNET
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Entre las diversas
opciones de juego va a
estar la posibildad de
crear una sala de chat
en la que podremos
mantener un dilogo con
Ias personas con Ias que
1 || vayamos a jugar. jAs
podremos hacer amigos
através del juego!

Begistation
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E1 modo indivicual carantizaré muchas horas ds diversicn,
Tendremos que i resoliando ferantos nivales oon un

desde una consola van a estar protagonizadas por unos simpéticos
ratones que, dentro de unos aiios figurarén en las historias de los
videojuegos junto a otras ttulos pioneros como «Pong» o <Pacman.
La caracteritica que unird a <ChuChu Rocketl» con estos otros dldsicos va
a ser el proporcionar una jugabilidad altsima a partir de unos gréficos que
quizé no resulten demasiado lamativos para lo que es normal hoy en dia
Sin embargo, la importancia de este puzzle es innegable, porque va a

Las primeras partidas on-line en tiempo real que se puedan disputar

£0s imagindis lo qus pued significar o ver

Las pantallas que podéis
ver aqui arriba pertenecen
los menis de acceso a las
partidas on-line e «ChuChu
Rocketl». Aungue [os textos
aparezcan en inglés,
Versi6n del juego que salga
en Espafia traerd los textos
en castellano, para que el
proceso resulte més ficil

Un dato importante que 05
interesaré conocer es que el
precio de la conexidn a la
red durante el tiempo que
estemos jugando por Inernet
Sequiré siendo el mismo de
una llamada local.

conseguir 2lgo que ningin otro haba logrado hasta ahora, y precisamente
por eso fodavia tiene més méfito que su mecénica sea tan simple. Para que
os hagdis una idea, las partidas multjugador, que son las que se van a poder
Jugar a través de Internet, consisiran en dirgir con flechas hasta nuestro
cohete al mayor nimero de ratones posible, tratando siemore de evitar que
se los zampen los gatos que aparecen en pantalla de vez en cuando.
4Verdad que o parece nada del otro mundo? Pues es mas o menos o
mismo que se nos paso por la cabeza cuando nos dijeron que habfan
inventado un juego en el que teniamos que encaar los ladrillos que bajaban
por la pantalla. Y i con el tiempo el <Tetris» nos mantuvo pegados al mando
durante mis foras que muchos olros juegos, tenéis que creemos si os
decimos que las partidas de <ChuChu Rocket!» son las més frenéticas,
divertidas y adictivas que hiemos probado desde hace tiempo. Los usuarios
Japoneses no tardaron mucho en descubrir, porque este titulo se situs en fo
més alto de las listas de ventas niponas a los pocos dias de salir a la venta
1 juego estaré disponible en Ia segunda mitad de Mayo, y Sega ya tiene
casi a punto los servidores que nos permitan compefir en fa red. Dado que
éste va a ser el primer titulo de estas caracteristicas, «ChuChu Rooketl» sflo
nos permitird enfrentarnos  rivales europeos. Logicamente, los préximos
proyectos que vayan apareciendo de aquf en adelante si que van a estar
abiertos para que nos enfrentemos a gente de cualquier parte del mundo.
A parti de ahora,los videojuegos ya no volverdn a ser como antes.

ostén on paises dierontos al nuestro?
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Los DIOSES DEBEN ESTAR LOCOS

Despertar temor y adoracion entre nuestros fieles, usar magias, combati
contra otras divinidades... ;qué mas se le puede pedir a un videojuego?

> |
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EL PROYECTO ON-LINE
MAS AMBICIOSO QUE
SE DESARROLLA EN

EUROPA VA A SER UNA
FUSION DE GENEROS

EN LA QUE SEGA Y

LIONHEAD STUDIOS NOS

b PROPONEN SER DIOSES

ACK & WHITE

Estas imégenes pertenecen al mundo de
Edén, un paraiso ouyos habitantes vivirdn
en paz y armonia hasta que... conectemos
nuestra Dreamcast a la red y pongamos
todo nuestro empefio en convertimos en
dioses adorados y temidos por ellos.

El argumento de <Black & White» va 2
ser la expresion de un ambicioso proyecto
liderado por Peter Molyneux, uno de los
grandes gurds de la programacion para PC.
Este es uno de los titulos més esperados
por los usuarios de ordenador, asf que su
conversién a Dreamcast no deja de ser una
gran oticia para todos nosotros.
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 Dreamoast enlos préximos meses.

Estos sonos.

un ambicioso proyecto que, hasta ahora, lucia f etiqueta exclusiva de

“lanzamientos para PC". Su ttulo es «Black & White», y nos va @
proponer un cruce de géneros en el que se mezclarén Ia estrategia,la maga
Ia gestion de recursos y hasta la cria de seres sobrenatureles.

La accion estaré situada en l tiera de Edén, un lugar donds diferentes
trbus convivian en paz y armonia hasta que...bueno, hasta que llegamos
nosotros, porque el papel que se nos asignaré en el juego serd ol de jévenes
dioses que deben persuadir a los humanos para que les veneren.

Pero éste seré s6lo el primer paso. Una vez que tengamos una tribu de
creyentes a nuestro servicio, podremos hacer que nos proporcionen energia
vital con sus danzas y rituales en nuestro honor. ¥ serd esta energia la que
después nos permita realizar hechizos de diversos fipos, que van a ir
modificando el entorno segin sean positivos o maligros.

Ademds, en el uego también tendremos que adoptar a una riatura para
cuidarla durante su desarrollo, y su comportamiento de adulto dependerd del
1ipo de educacion que le hayamos dado (ensefiarle a devorar slo humanos
de tribus rivales cuando tenga hambre, por ejemplo). De esta forma, jugar a
<Black & White» serd una especie de test de personalidad, en el que los
resultados reflejarén qué tipo de jugador somos.

Por supuesto, en este universo mAgico no vamos a estar solos. Las
partidas en red nos enfrentardn a otros jugadores/dioses, con los que
chocaremos al tratar de expandir nuestro teritorio. Durante Ias batalas,
Ilenas de hechrizos, terremotos, rayos, etc, tendremos que pedirl a nuestros
sequidores que refuercen sus plegarias para darnos més energia vital,
también enrard en accion nueslra “mescota” con s propio fango de magias.

La verdad es que con este primer adelanto de «Black & White» nos ha
entrado el qusanillo por ver qué se siente siendo un dios. Lastima que todavia
tengamos que esperar hasta la proxima Navidad para adivinarlo, porque nos
parece una idea de lo mas sugerente...

Sega y Lionhead Studios han unido sus fuerzas para traer a Dreamcast




[ BRiLLanTE EN PC, mEJoR EN DREAMCAST, [ Hupson apuesta Por EL RoL cLisi

El rol se presta a jugar en grupc
y este juego va a mantenerse fi
las lineas maestras del género

Las lineas telefénicas van a echar
humo cuando nos pongamos a
pegar tiros con el éxito de Sierra

te

Tanto por su ssto gréico
‘como por las istitas
catogorias de personaies
e intervendrén en ol

mayores fans del génerc.

| Ev creapor o Sowic st pasa L R

Lo préximo de Yuji Naka y su
Sonic Team es un juego de rol
que va a romper esgquemas

habéis puesto a dar saltos e alegria al conocer que habré una

wersion de eHalf Life» para Dreamcast, y que ademés nos
permitird jugar partidas en red. Si todavia no b conoceéis, sabed que
estamos hablando de un shoot'em up subjetivo “tipo Doom” que se
ha llevado més de 50 premios al mejor juego del afio otorgados por
publicaciones de todo el mundo, y que ha logrado vender més de
15 millones de copias en su version para ordsnador.

El anuncio de su conversion para Dreamcast fue hecho por Sierra
Studios y Valve en la pasada edicidn de Milia,en I que ademas
adelantaron ya algunos detalles de como serd esta maravilla.

Sus creadores estén decididos a hacer una version incluso mejor
que la de PG a nivel gréfico. Obviamente, lo més llamativo serd la
opcion para disputar partidas  través de Intemet, pero nuestro <Half
Lifen incluiré también una nueva mision para el modo individual

La primera intencion es que «Half Life» esté disponible el proximo
verano, asf que se avecinan unas vacaciones de lo mas movidito.

Lus que sedis aficionados a los juegos de PC seguro que os
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aventura de s de toda la vida, con un argumento lleno de magia y
fantasia, cinco protagonistas diferentes que pocremos elegir entre
cuatro categorias (caballro, ninja, guerrero y hechicero), y un monton de
mazmorras y laberintos por fecorter en cada escenario
Habra dos modos de juego principales: partidas individuales en plan
solo en casa’” y también juego on-line, La diferencia entr2 uno y otro
Serd que cuando juguemos en solftario s6io padremos vistar una auinta
parte de los cien escenarios del juego, mientras que al hacerlo en
Internet estarén todos disponibles, siempre que el grupo ce protagoristas
st repartido entre todas las categorias de personales exstentes.

I 0s aficionados al rol vamos a encontramos en «Rune Jade» una

‘Sega en el Tokyo Game Show, donde por primera vez se pudo ver
una demostracion del uego en accion (tenéis mas cetalles en el
reportaje sobre la feria que aparece en este mismo nimeo).

Los primeros datos del juego cuentan que se podré usar un sistema
de bisqueda de acompaitantes, que nos permitira lanzar un mensae del
{ipo “busco gente para i a la caza de un dragon” y encortrar asi hasta
res compaiieros més que Se nos unan en la aventura.

‘Ademés, a cada jugador se le asignaré un ndmero de identificacion al
registrase, para que pueda intercambiar mensajes con el resto mediants
simbolos gréficos y frases predefinidas durante Ia partida

E\ RPG del Sonic Team fue uno de los titulos estrella que presento

ORATORIO TANGRAM
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| PELEAS DE ROBOTS PARA INTERNAUTAS |

Los usuarios de Dreamcast
nipones ya navegan por Internet
en busca del “mech” de su rival

Este s ol "tuin stck’, i periféico
do Drasmoast que hace que o
ontrl sea gual que of ol arcac.

cerca en Japon por <Virtual On, un ttulo que seguro que a

més de uno le resulta familiar. En primer lugar, se trata de I
conversion de un arcade que, aunque no es muy conacido por agui,
causa furor en el pas del sol naciente. Y ademas, hace unos afos
yatuvimos la ocasion de jugar a una primera version para Saturn

Eljuego nos da el control de un “mech”, el tipico robot gigante
Japonés, con el que tenemos que enfrentarnos a rivales del mismo
calibre en escenarios abiertos por los que nos podemos desplazar
libremente. Con estas premisas, Ia accién no sélo consiste en
disparar nuestras armas, sino que también hay que ir en busca de
nuestro contrincante, o salipor piernas en caso de apuro,

Uno de los puntos que 1o se nos debe escapar es que os ipones
pueden jugar a esta versicn de Dreamcast con el “twin stick”, un
mando con dos joystick similar al de Ia recreativa, Y como los
gréficos también son précticamente iguales, al final las sensaciones
son las mismes en casa que S/ estuvieran jugando al arcade.

Ei camino que abri6 <ChuChu Rocketl» ha sido seguido de







SEGA FUE LA TRIUNFADORA EN LA GRAN CITA DEL VIDEOJUEGO JAPONES

En sus partdas

Grandia I wna

~ atorce horas de viaje en avion
y muchas menos de suefio
(jmaldito cambio horario!) nos

Jewaron hasta el Makuharu Messe, el
wentro de convenciones que alberga
12 feria afio tras afio. All, los carteles
2 el logo naranja de Dreamcast y
s bolsas de «Samba de Amigo»
que repartian a todos los visitantes
ssempre es bueno tener una a mano
gara guardar los folletos) nos hacian
sospechar que Sega of Japan habia
sreparado algo grande. Y s6lo habia
= hacer un recorrdo general por
1os pabellones para descubrir que su
“seaz0” de stand era el que més
novedades interesantes ensefiaba.

DESPEGA EL JUEGO ON-LINE

ZPor donde empezamos? Pues por
<Phantasy Star Onlines, porque el
RPG del Sonic Team era uno de los
siulos que més expectacion creaba.
En nuestro reportaje sobre los juegos.
on-line de este mismo ndmero ya s
ponemos en antecedentes sobre él,
asi que ahora vamos a trasladaros
nuestras impresiones tras verlo en
‘movimiento. Lo que se mostraba en
15 televisores no era una version
jugable, pero Yuji Naka, el creador de
Sonic, llevd a cabo una demostracion
con cuatro personajes avanzando en

grupo desde consolas distintas. Era
asombroso ver comose movian en
tiempo real, se comunicaban entre sf
por medio de nos mensajes que
aparecian en pantalla de igual forma
que los *bocadills” de un teboo y, al
final luchaban contra un drag6n que
suponemos que serd uno de los jefes
finales de la aventura. Era fantéstico

Pero la ndmina de juegos en red no
se agotaba ahi, Tamkién habia una
columna central de consolas que,
bajo el ttulo genérico de “network
games” permitian jugar por Internet a
<Sega Telris», <Rune Jade», un juego
de golfy también otto de carreras de.
cabalos. Ademés, un apartado
preferente lo ocupata la conversion
para Dreamcast de +10 Six», un titulo
de PC en el que pueden partiipar ur-
milln de jugadores! La accion
consiste en defender un terreno
contra los atagues dz s 999.999
Jugadores restantes, algo impensable
hasta hace poco en una consola

£l remendo despliegue do Sega
continuzba con dos juegos de rol que
tenian una pinta alucinante: eran
«Grandia Ib y <Eternal Arcadiar. EI
primero de elos, pragramado por
Game Arts, se convitio por méritos
propios en una de les estrelas del
TGS 2000. Las demos que corrian P
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Al izquierda, una vista

habiaali, como por la
ereatividad que destiaban.

Nisicuiera PryStaton 2 fue
capaz de oscurecer o bilo
e los tulos do Dreamcast.

(Arib) Los tlavisores en os quo se
Mostreba «Phanasy Star Onlin-.
(Izquierda) Una japonesa dsiruta
jugando on-line con «Rune Jads:.
(Dobaic) Un momento ce la
prasantacién de «Etornal Arcair.



EL JUEGO ON-LINE ATRAJO TODAS LAS MIRADAS

PP en varias teles daban una idea del
soberbio nivel gréfico que exhibe este
RPG. Anotad su nombre, porque ya
tiene varias rdenes de busca y
captura presentadas en comisaria por
miles de usuarios de Dreamcast.

«Eternal Arcadia», por su parte,
completa el formidable trio de RPG
que Sega mostrd en la feri. Era el
tinico de los tres al que se podia
jugar, y aunque todos los textos
estaban en japonés, unos minutos de
partida bastaron para despertar
nuestro interés, sobre todo los viajes
por el aire a bordo de una encrme.
carabela con la que e pueden librar
unas batallas espectaculares.

LOS JUEGOS MAS ORIGINALES

Cambiando radicalmente de estilo,
sin duda el juego més cachondo de
los que se vieron en el stand de Sega
era la version para Dreameast de
«Samba de Amigo». Las colas para
jugar fueron una constante durante
los tres dias que dur6 el show, y el
periférico de las maracas, una de.
‘esas tipicas locuras que se marcan
los japoneses y nos encantan.

¥ todavia hay més. «Jet Set Radio,
por elemplo, un juego cien por cien
original que combina el patinaje con
el grafit y tiene unos gréficos
rompedores. ra una de los més
llamativos, y si no nos extendemos
miés con 6l es porque en este mismo
reportaje e hemos reservado un
‘espacio mucho mas amplio.

El apartado de juegos de Sega
seguia con «Metropolis Street Racer
un fitulo europeo que hacia el papel
de estrella invitada para que nuestros
colegas japoneses pudieran probar su
velocidad. Nosotros aprovechamos
para echar unas carteras y confirmar

Tokyo Highway Battl 2. Genki e ha anacido.
s cochesy kiématros do carotora a la
Sogunda parto do su simulador nocturmo,

m\./m‘n\?ml"

Marvel vs Gapeom 2, Ese jusgo de Gapcom
ausa furr ont ol piblico japones. Sus
sconaros lenen ahora mucho més rofisve

10 que ya sabiamos: «MS-R» tiene
todas las papeletas para ser el mejor
juego de carreras de Dreamcest

Un juego més era «Animastars, una
incursion de Sega en el género de la
cria de mascotas que tanto furor
causa en Japon. No estaba mal, pero
para ser sinceros, os confesamos que
0 e el que més tiempo nos ocupo.

Otro con el que tampoco nos
detuvimos demasiado fue <Typing of
the Deacs, una extravagancia

chinaka’ que consiste en jugar a
The House of the Dead 2» con el
teclado d Dreamcast. €l desarrollo
es el mismo de la versidn original,
pero la mecénica nos obliga a teclear
rapidamente Ia palabra que aparece
en pantalla cada vez que nos ataca
un zombis. Un segundo de duda con
una letray estamos muertos.

Por dltimo, vamos a cerrar este
repaso a a extensa nomina de.
destacados con una novedad que,
pese a aparecer solamente en un
breve video promocional, de a todo
el mundo con cara de asombro. 05
hablamos de «llbleed, un juego de
terror que esta siendo desarrollado
por Cimax Graphics (s mismos que
programaron «Blue Stingers) y que
sequird las peripecias de una chica,
en el interior de una casa encantada.
Esperamcs recibi pronto més datos,
Porque st aspecto era estremecedor.

Ya hemos terminado con los.
juegos, pero todavia no dejamos el
stand de Sega, porque el capitulo del
hardware también dio que hablar
durante este Tokyo Game Show, y
tenia que ver con Internet casi por
completo. La “nifa bonita” era el
Dreameye, la videocamara de la que
ya os informamos en el nimero
pasado. Lp que més nos llamo la P>

(i) ol promocknal do e
tertordo Gimax Graphic
hard pasar muy malos ratcs.
(suiardo) Las saitas do -t ot Fadi
derrochaban simpalia y buen huror:

(Ariba) €1 nuowo hardware que presents Sega
taba relacionado casi por completo con s
posibildades do Intormat, y Dreameys fus

s lamativa

Vestdos y
orprandid de este perifiico fue s diminuto tamaro (es a "cajta” s lovan on fa mano)



~POWER STONE 2» DESTAGO ENTRE LOS TiTULOS DE LOS THIRD PARTIES
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of Lodoss War. Logicamnts, los
e o ol aundatun o o do Toki
S0 o Kadokawa ora uno de

#9 atencion al verla al natural fue su
samano, porque parece mentira que
wn aparato tan pequefio sea capaz de
Sacer posibles las videoconferencias.
£n la vitrina donde se guardaban
s periéricos taribién estaba la
sweva Visual Memory que podré
wncionar como lector de MP3. Tiene.
= aspecto un poco més alargado que
& de la VM normal, salida de cascos.

4 capacidad para bajar y almacenar
@ Internet hasta 64 megabytes de
memoria, unas dos horas de musica.

Del resto, destacaban un adaptador
SN, que permitrd subir fa velocidad
= conexion a la red al utilizar una

inea RDS! en vez de la linea
iefonica normal, y otro adaptador
, éste para entrar en Internet a

demostro que

utro
‘ravés el teléfono movil cuando no
fengamos una linea a mano.

REPASO A LOS THIRD PARTIES

Del resto de compaias, quizi
Capcom fue la compafia que mostro
s cosas més interesantes, sobre
todo <Power Stone 2». Esta nueva
conversion del arcade tiene unos.
aréficos similares a los de la primera
parte, pero aiiade dos elementos
importantes: el primero es Ia opcion
sara que en los combates partiipen
asta cualro jugadores a la vez,y el
segundo, una interaccidn con los
escenarios mayor que en el original.

1 otro gran arcae de lucha era
«Marvel vs Capcom 2», un juego que
acababa de poners: aa venta en
Japén y que all tiene una aceptacion
enorme. Aunque la acoion sigue
siendo en 2D, el juego presenta ahora
escenarios tridimersionales, y tiene
incorporaciones al plantel, entre las
que destaca sobremanera la de Jill
Valentine, de fa sere «Resident Evil.
Otro stand de visita imprescindible
era el de Genki, que estaba dedicado
tinica y exclusivamnte a la segunda
parte de <Tokyo Highway Challenge».
£l concepto de juego e mantiene,
pero han afiadido coches, kiometros
de carreteras y riveles. Ademés, el
aspecto gréico se ha mejorado
notablemente, sobre todo en los
geniales efectos de los refejos de la
Iuz sobre la carroceria de los coches.
Saltando de compaiia, el rinccn
con més ritmo era el de SNK, que
daba a conocer <Gool Cool Toor, su
nueva aventura musical (“rythm
comic” lo lamabr elos), con Unas
actuaciones de lo mas pop. Gracias a
ellas, y 2 un breve video que aparecia
derés, pudimos visiumbrar un juego
que parece que tendré personajes
simpéticos y un espiitu muy legre,

pero del que es difcil poder decir
nada més por el momento.

Para el inal dejamos el inevitable
desfile de juegos de rol, encabezado
por <Mercurious Pretty: End of the
Centurys, «Sentimental Graffly 2y
«Monster Breeds, fodos con [a firma
de NEC, y seguido por <Record of
Lodoss War» (Kadckawa) y «Metal
Max Wild Eyes» (Asci).

Finalizamos asi el epaso a lo que
ocurri6 e el Tokye Game Show, una
feria que, pese al desplisgue de
PlayStation 2, vio el trunfo de Sega.
por la cantidad y gor la originalidad
de los juegos que presents

(zquiord) E1 stand

(i Ko uns drids actsions
musicales para prosentar «Cool Cool Toor.
bt s paronefos 8 -Cowe Stone 22,
Juego mas inoresante que tenia Capcom.

<Mercurious

{Ariba) NEC onsons varios RPG en a fori
hioas tan guapas, ¢quién so porderia su
(tzquierds) Una de las chicas de «Gool Cox

stranda I simpatia Que tondrd ¢l oz



LOS PATINADORES DE SEGA VAN A ROMPER MOLDES

JET SET RADIO

| [|no de los titulos que més
[ ‘ impaco causo entre los

- visitantes del stand de Sega
e «Jet Set Radio», un juego del que
muy pocos habian oido hablar hasta
este momento, y del que apenas se
habian visto imégenes, la verdad
Por eso, la sensacion que causo el
descubrimiento de su original
planteamiento y de sus magniicos
gréficos de dibujos animados fue
todavia més fuerte.

Toda fa accién de «Jet St Radios
gira alrededor del patinaje, poraue los
protagonistas del uego son unos
jovenes patinadores que tienen que ir
marcando con oreft diferentes
zonas de Tokio para evitar que caigan
bajo el control de bandas rivales.
Comola policia no esté muy por la
labor de que estos muchachos
“decoren” las paredes de la ciudad,
nuestra mision en el juego consiste
también en escapar para que nos
detengan y nos lleven a la cércel.

El argumento es rompedor, zpero
qué nos decis de 0s gréficos? Los
programadores han creado un estilo
muy orginal que no se habia visto
Jamés en ninguna otra consola.

Se pueden recorrer kiometros y
Kilometros de escenarios en 3D, y 05
asequramos que mientras veiamos
Tas espéndidas animaciones de 0s.
personajes llegamos a dudar silo que
tenfamas ante nuestros ojos era el
juego en accion o el capitulo de una
serie de la television japonesa.

Con una banda sonora llena de
marcha y una jugabilidad que en
algunos momentos recuerda el ritmo
frenético de «Crazy Taxiy, <Jet Set
Ragio» aparece como uno de los
titulos més frescos e innovadores del
panorama Dreamcast. Su lanzamiento
ocidertal est previsto para después
del verano, pero no 0s preocupéis:
nos hemos quedado con la cara de
estos chaveles, y pensamos seguirles
Ia pista hasta que lleguen agui

Gomo veis en

La accion nos
dojard recorrer
total lberiad a
calls da Toko,




ASi LO VEN SUS CREADORES

Todos esperamos que los programadores
waiicen el poder de Dreamcast para manefar
seligonos, moelos 30, etc., pero vosotros
Sabsis disefiado unos graficos que se salen
2 lo habitual...

Precisamente la potencia de Dreamcast es la
= hia hecho posible que hagamos realidad este
~<410 de gréficos. Tenemos un secreto que nos
= permitido conseguiros, pero 1o 1o vamos &
secir aqui, en el Tokyo Game Show. Las paredes
oyen... alguien de Sony puede estar escuchandol

De todas formas, es una mezcla de tecnologia
\ creatividad la que nos ha permitido producir
=<tz juego. Es como una version animada de un
manga con poligonos en 3D.

Con fallegada de Dreamast tenemos un
evo hardware a nuestra disposicion, asf que.
ey que inventar formas de aprovecharlo.

Cudl es la mecanica de juego? ;Qué es lo
que el jugador tiene que hacer exactamente?

Hacer el “gamberro” quiza sea un término muy.
fuerte. Estd mas en la linea de salira la calle y
pasérselo bien patinando por la ciudad.

La accion se desarrolla en el barrio de
Shibuya, y nosotros pertenecemos a una banda
que pinta con spray las paredes para marcar su
teritorio contra [os atagues de bandas de otras
partes de la ciudad. Obviamente, pintar (as
paredes no estd bien en el mundo real, je incluso
& el juego la poliofa nos detiene si nos pillan
haciéndolo! Basicamente, nuestra mision

JNA MEZCLA DE

principal es escapar de la policia usando los
patines y el spray como armas,

4Cudles son los aspectos de los que estais
particularmente orgullosos?

I disefio de dibujo animado de los personajes.
En cualcuier momento que mires puedes ver el
borde negro y el sombreado Garacteristco. {Es un.
efecto ale o se puede hacer en PlayStation 2!

ZCudntos personaies se podran elegir?
20ué diferencias existiran entre ellos?

Habré diez seleccionables, aue tendrén
diferentes tamanos y podran realizar distintos
movimientos con sus patines. Cada uno tendré
movimientos especiales, como saltar en el ire,

o deslizarse por una barandila. No serén
movimientos de atague, porque la idea béiica del
juego es huir no golpear a nadie, La mision
principal serd escapar de Ia poficia

ZHabra una opcion multijugador?
No, sélo se podré jugar en individual

4Tendré «Jet Set Radio» alguna opci6n que
aproveche la conexion a Internet?

Basicamente, serd posible bajar nuevas
misiones, nuevos niveles, También se podrd
descargar una opeion para editar las imagenes
que pinfemos con el spray, y quiz4 podamos
coger las e creen ofros jugadores y defar as.
nuestras en la red.

asew

o
L jaazsre

Takayuki Kawagoe, productor dal JUego, Bctud cormo portavor
vl durants I cha e mantumos co of sqipd e
programadorss. Su buen ollo sata af Vista, pverdad?

40ué papel juega la misica en el juego?

Los personajes escuchardn siempre 2 misica
que transmite una emisora pirata, llamada
precisamente Jet Set Radio. I estilo de msica
que suene cambiara dependiendo de la fase en la
que estemos en cada momento.

Por itimo, mucha gente piensa que
slempre salen los mismos juegos-tipo de
carreras, lucha, etc. gExiste suficiente
creatividad en Ia industria del videojuego?
4Creéis que surgen suficientes ideas
originales como la de «Jet Set Radio»?

£l panorama se estaba volviendo un poco
aburrido, asi que teniamos que nventar algo
innovador. jHacen falta jueqos creativos!

inclur al fulo co Sega.




EL MEJOR SIMULADOR DE LA HISTORIA, DIREGTO DESDE EL ARCADE

VIRTUA TENNIS

tenia previsto ensefiar la

mversmn doméstica de «Virtua
Tennis» en la feia de Tokio, l inal
decidieron mantenerla guardada en la
trastienda para el gran piblico
durante unas cuantas semanas mds;
i embargo, nosotos tvimos
primero a ocasion de hablar
mismo con los programadores, y
después, ya de vuelta en Espara, of
privilegio de disputar unos cuantos
sets en nuestra redaccion.

Como sabéis, «Virtua Tennis» es
una conversion de la recreativa del
mismo nombre que tan buenas
crtcas ha recibido, y o grande del
asunto es que la version que llegard
anuestra consola va a ser todavia
mejor que el oiginal,

Los gréficos, por ejemplo, son
espectaculares. Podemos jugar con
tenistas reales, entre ellos Carlos
Moy, perfectamente reconocibles por
las texturas de sus caras. Ademés, as
animaciones son de lo més realista

\unque en un principio Sega

1exion que existe
rT/‘JUdU\/\ S
Sta fabulcsa ¢

que se haya visto nunca en un
simuladar deportivo, y los dealles
alcanzan incluso a las escenas en las
que se ve al plblico aplaudiendo
cada purto en la grada,

Las mzjoras més destacadas
pasarén 2o la aparicion de dieciséis
tenistas (s6lo habia ocho en la
recreativa) y a inclusién de un nuevo
modo multijugador que nos permita
disputar os més apasionantes
partidos de dobles aprovechando los
cuatro puertos de la consola.

I nivel técnico del juego queda de
‘manifiesto en Ias pantallas que os
mostramys en esta doble pégina,
pero ¢qus hay la jugabilidad? Pues
estard per las nubes. Todos los golpes
imaginables saldran sin mayor
dificultad desde el primer partido,
completando asf un perfil de primera.
para uno de los mejores juegos de
tenis que hayan llegado a una
consola. §i podéis esperar hasta
finales de verano para disfrutarlo,
veréis como nos dais la razén.

entre

quedara de
nversion

Cop v Kafelnikov

sencilo, pero nos dojard
efectuar todo tipo do
‘golpes con un ivel de
realemo an los tenists
casi sin precedentes.

“Virtua Tonniss lagars
Espafia despuss dol voran
Entre los nuevos modos

todo ol mundo.



ASi LO VEN SUS CREADORES

TGS 2000

AD DE LOS GRA!

£0ué elementos nuevos habra en el juego
“especto a la version para recreativa?

‘demés del modo arcade, también hay un
“ecuito mundial que nos llevard a jugar de pais en
S con entrenamientos y hasta la firma de un
“entrato. Con el dinero que ganemos en estos
Saeneos podremos comprar nieva equipacion.
ambién habré un modo de exibicion en el que
“satros podemos configurar las reglas,  una
200 para Jugar partidos a dobles.

£n general os podemos asegurar que Ia calidad
4 los gréficos va a ser muicho mejor en la version.
% Dreamcast.

Cudnto habéis tardado en programar el
Juego de Dreamcast?

Nos llevo siete meses, y el equipo fue el mismo
% que program la recreativa. Estd formado por
cuince personas en tofal.

Apareceran en la version de Dreamcast
‘randes nombres como Agass 0 Sampras?

S| incluyéramos a gente como Agassi, s¢
Convertira en un juego de Agassi, cuando nosofros.
12 que queremos es tener més jugadores y mas.
oaises en l0s aue jugar. En la version de consola
va & haber dieciséis jugadores en total, Ocho de
ellos serdn [os tenistas reales que aparecian en fa
resreativa, y los ocho restantes nos [os iremos
enconirando a medida que vayamos avanzando en
=l cireuito mundial.

(¢ Trabajasteis con los jugadores reales para
capturar sus movimientos, o simplemente.
utilizasteis las texturas de sus caras?

No estuvimos en contacto directo con los
iugadores. Simplemente utlizamos sus fotograffas.
La cantura de movimientos de los golpes la
hicimas con la ayuda del mejor tenista japonés,
mientras que para las animaciones que aparecen
con les gestos de vicloria, eto. utiizamos a gente
corriente, fincluidos algunos empleados de Segal

Habré alguna vista nueva que se aiada a la
que apargcia en la recreativa?

1,56 podra seguir el partdo desde una nueva
vista mas baja, en fa que la bola se aceroaré
directamente de frente a la camara.

Como lograsteis combinar un control tan
sencilo con todas las posibilidades de
movimiento reales?

Tuimos que preparar un montdn de
animaciones diferentes para conseguir abarcar
todas las posibilidades. Cada movimiento depende
de la presion que hagamos en el joystick, de la
direccion que le demos al golpe y de Ia distancia a
1a que golpeemos [a bola

Enla versin arcade no habia torneos reales,
como Wimbledon o Roland G@rrns. éSerd lo
mismo en el juego de Dreamcast?

Si, es una cuestion de dinero. Es muy caro

MCAST"

Los programadoras da Vit Tonnis» nos defaron claro
o osta version do Dreamecast va a ser superor ala de.
recraativa. (Casi o nos o podemos creert

conseguir las licencias para los grandes torngos
de verdad, asi que preferimos invertir el dinero.en
otros aspectos del juego.

Por iltimo, ;creéis que éste es el mejor
juego de tenis de la historia?

{Por supuesto! Este juego es realmente bueno
en comparacidn con fodos fos anteriores.

pera aue las




»-Fecha: Mayo

V=Rally2

Mete quinta, pisale a fondo, frena un poco, curva a la derecha, reduce a cuarta y sal acelerando...

iUf, hasta que no probamos el simulador de Infogrames no sabiamos que ser piloto cansaba tanto!

uestra consola blanca sigue

recibiendo versiones de los

titulos més conocidos. Las
compafias son conscientes de que
en Dreamcast s donde pueden
sacarle todo el potencial a sus
creaciones, y estin deseosas de
presentémoslas. Pero dentro de este
rasvase masivo a los 128 bits nos
encontramos dos formas diferentes
e rabajar: por un lado estén las
que copian el juego sin més,
limitandose a mejorar texturas o
efectos de luz,y por ofro las que
realmente se toman las cosas en
serio, preocupandose por aprovechar
al maximo las posinilidades que la
méquina de Sega les ofrece,

Para regocijo de todos nosotros,
Infogrames ha optado por seguir
esta segunda formula en el caso de
<«Y-Rally 2», porque nuestra «Expert
Edition» va a marcar claramente las.
diferencas respecto a s versiones
que ya se han podido ver antes en
ofras pletaformes.

OBVIAMENTE, EL CONGEPTO
BASICO va a continuar siendo el
mismo. La licencia <V-Rally» esté ya
plenamente consolidada, y tampoco
es cuesiion de ponerla patas arrioa
de la nozhe ala mafiana. Lo que sf
vamos a notar desde el momento en
que consctemos el juego serd una
mejora considerable, tanto en la
jugabilcad como en los gréficos

Las mvedades comenzarén por
los vehiculos, que mostrarén mayor
realismo que nunca.
Podremos pp

g

o i
EAR M5

EETS

o, la pieve serd un Ifierno.



EAR A18ER

» conducir los coches verdaderos
del mundial de ralies del 99 (Toyota
Corolla, Peugeot 306, Seat Ibiza...,
con un disefio extraordinario tanto
en el exterior (arroceria, refljos,
publicidad... como en el interior (as
Junas serén transparentes, y a través
suy0 veremos incluso al copiloto).
Ademés, y aunque todavia es pronto
para adelantar acontecimientos, os
podemos asegurar que el control va
a estar mucho mejor calibrad,
gracias al esmerado estudio de la
dindmica y el peso de cada vehiculo
que han hecho en Eden Studios.

LAS MEJORAS TECNICAS VAN A
EXTENDERSE igualmente a los
circuitos, que nes van a llevar a
compelir a doce paises diferenes,
desde Argentina a Corcega, pasando
por Suecia, Montecarlo, Cércega o,
por supuesto, Espara

En todos nos vamos a encontrar
unos fondos muy soidos, que
ademis vendrén acompaiiados por
unas texturas muy ricas, Entre las
novedades estara la opeidn para
Sequir las carreras oo Una nueva
vista desde el inteior del coche, en
Ia que incluso nos podremos Db

STABE S70
\o %
TIMET S

T e Tt e

@ En ol mado aroads y en ofrofeo V-Raly
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ugar acualquior hora del
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- Una iteresante opcin

@ Tendramos quo afnar

AR 7R,

eruzarin a camstora.

»» permiti el ljo de ver al piloto
manejando el cambio de marchas.
Puestos en carrera,los modos do.
juego nos permitran senti toda la
emocion de los mejores ralles.
Podremos correr en solitario si
entramos en el modo campeonzto
0 én el contrarreloj, pero también
enfrentarnos a otros tres rvales en
el modo arcade o el trofeo V-Rally.
Adems, la llegada del juego a
Dreameast nos va a regalar una
nueva y lujosa opcion para cuztro
conductores simultaneos en
exclusiva para nuesira consola.

CON TODAS LAS VIRTUDES QUE
05 HEMOS CONTADO, el simulador
de Infogrames se perfla desde ya
mismo como uno de los grandes
animadores del género de carreras
enlos meses venideros. No 0s
‘perdais nuestro proximo nimero
en el que incluiremos el comentario
puntuado y una demo jugable del

mejor «V-Rally> de fa historia.



EARYBISS,

para i salda. P

Buero,

‘omtad
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UNA VERSION TOTALMENTE RENOVADA. EI VRl 2: aus lagard a

© Espociacularimagen tomada de una
repeficion. Jurariamos que el copioto nos.
s guinado un ojojusto cuando pasaba.
ras @ dos partirn 2 pantalla
tanto &n horizontal como en vertical.
@ Entro las lforontos vistas también
Vamos a encontra algunas més elevadas,
muy dtles para ver 1 curvas que vienen.
@Un Skoda Octavia a punto do adoiantar
Su vl Echate a un ado, dominguerol

EL MUNDIAL, PASO A PASO. La valocidad s un géneio muy anmpio, e
Dantro do als,

Elroalsmo do

WSEGA RALLY 2 YA TIENE RIVAL. Hasta ahors,fa conversion dol

consoi. de Ino
1| o carreras van a toner dos grancio tuios para ol

aoroe
0ur6s




»Fecha: Agosto »-Género: Lucha

eadOrAlive2

as luchadores de <Dead or En vista de las gran impresion que
Aives se han vestido de gala o han dejado las primeras horas
para retorar por todofo alto  con <DOA2, todos tenemos que
al primer plano de la actualidad. felcitamos por que Acclaim se fiaya
Después de su primera aparicion en ~ decidido a traerlo a Occidente.
Saturn, y de la puesta a punto que  Ademés, todavia no nos habiamos
ha tenido esta segunda parte en los  recuperado de la conmocidn que nos
salones recreativos japoneses,  produjo el anuncio de su llegada,
ahora Kasumi, Lei-Fang, Tinay  cuando ya estaban estas muchachas
sus demés compareros dando bofetadas en la redaccion
(incluidos también varios
persongjes masculinos, EL JUEGO SE VA A ZAMBULLIR
 que conste) se disponena  DE LLENO en el universo de las tres
conquistar uno @ uno los  dimensiones, algo que de primeras
128 bits de nuestra consola har que solo tengamos ojos para
con su apabulante dominio  los esculturales cuerpos que desfilan
de las artes marciales. por la pantalla, pero que una vez M

© L sencillez el contro har que llaves.
‘como ésta sean frecuentes an as peleds.
@ Esto personajo con alas y zapatos do







UNA CONVERSION DE LUJO. Gon :Dead o Alve 2+ 52
va.a poner do manesto, una ves ms, a oxcelente disposicion

En esta ocasion, fos combates de Tocimo van a seruna copia
s exacta do los aUs sa desamalan en 0s sajons arcade.

PELEAS MUY SEXYS. Uno de los mayores alicinos del
ue0 va a estar en o morbo qe producen sus lushadorzs.
Todas lucién Unos cuerpos ssculfurales, y ol moviniento de a5
faldas durants fos combates dojar al descubiento su 0pa
interor.Un togue do plcardia g gustard a muchos.

£4SOUL GALIBUR» AMENAZADO? Por 0 gus homos

DOAZ: pusds convertrse en el o ue e disaut ol rono do
I8 ucha o gran Sou Caibii. Todavis tendremos qus esporar
12,01 vorano para tenerlo, poro ol duslo se preve ntenso.

M pasado el shock, también nos  totalmente realistas, y ademés en la
permitird admirar ol solido disefio “coreografia” de cada combats van
de los escenarios. Ademds, Tecmo a estar presentes defalles como el
ha pensado que lo de luchar enun  movimiento del pelo o de las faldas,
ring de unos pocos metros de que convertir algunos combates en
didmero resulta bastante aburido,  verdaderos desfiles de lenceria.

asi que nos ha preparado escenarios  El sistema de control serd fiable
con varios niveles conectados enfre  cien por cien, y aunque en «DOA2>

si. De esta forma, por ejemplo, serd  no vamos a poder utilizar armas
posible que lancemos a nuestro vl como ocurria en <Soul Calibur, las
através de una cristalera, para distintas combinaciones de sélo Db
continar peleando en una zona
inferior del decorado.

EL DESARROLLO DE LAS PELEAS
ESTARA PRESIDIDO siempre por la
naturalidad de los movimientos. Las
animaciones de los luchadores seran

Zacky Bass sorén de os mas fuortes.
© (Combate de ucha o desfile de enceria?
Paloar con fada tene estos problomas

eauipo podré tener hasta cnco luchadores.



## dos botones para realizar todo

adelantamos que «Dead or
Aive 2> va a ser, sin lugar a dudas,
mpetidor més serio que le ha
0 a |a obra maesra de Namco.
‘odavia es pronto para que nos
~etamos en més valoraciones, pero
 rivalidad se anuncia apasionante,
son duelos como éste los que nos
n sentimos muy satisfechos de
ner una Dreameast.

@ La“danger zone" d cada escenario

mermard nuestra barra do enargia

© El nodelado de los cuerpos parmitrd
e bonias,

© Ura situacion bastants comprometida




»Fecha: Mayo B Género: Accién 3D

»Compafiia: Kalisto @ww.kalisto.com)

Nightmare
Creatures 2

Son las tres de la mafiana y te despiertas sobresaltado. Acabas de tener una pesadilla horrible.
En tu suefio, te atacaban unas criaturas espantosas, jy eran igualitas a las del juego de Kalisto!

1 juego de aceién con un

ambiente de lo més tétricoy

unalegion de enemigos que
asustarian al mismisimo Conde
Drécula puede ser un buen punto de
partda para los amantes del miedo.
i ademés los programadores
consiguen que el desarrollo nos
cause auténtico panico, entonces
este juego tiene todas las bazas para
‘convertirse en Una gran experiencia
(al in y al cabo, a la mayoria de lo
Jugones nos encanta temblar con el
mando en la mano).

ESTO L0 SABE MUY BIEN LA
GENTE DE KALISTO, que tiene casi
a punto elightmare Creatures 2>
Mmm, «Criaturas de Pesadillas...
titulo es bastante explicito, gverdad?

£l primer capitulo deljuego vio fa
luz en PlayStation, y era una
inquietante trama en [a que los dos
protagonistas, lgnatius Blackward y

Nadia Franciscus, tenian que luchar
contra e malvado Adam Crowley.
Este “angelito” era un experto en
magia negra que habia conseguido
una pocima para prolongar la vida
de forma sobrenatural. Y si no
hubiera sido por lgnatius y Nadia,
habria canseguido sembrar el caos
alla por el afio 1.834 en que se
desarrolaba la accion.

Ambientado en el Londres de la
época victoriana, con su tétrica
niebla nacturay sus laberinticos
callejones, el uego ofrecia grandes
dosis de terror. y diversion.

@ Wallzce ser un personaje muy versiti

© A, ol mejor amigo del hombre no serd.

o1 perro, sino un buen hacha.

o por anerigopuscs s
1 una siera gt

@ i o sl e
o, pero es hora do que a palmes.

564 on s oscuridad o la noshe. EI

miego nos invacir en momentos asi.




»»  AHORA, JUSTO UN SIGLO
DESPUES, resulta ue atn vive uno
de aquellos personaies. ¢ a que no
sabéls quién es? iPremiol, es Adam
Crowley, el malo de a historia, que
va a regresar de dondequiera que
estuviese con unas intenciones
absolutamente siniestras.

Al parecer, el tipo estd dispuesto a
unirse lteralmente ¢ la més terrible:
criatura de pesadila que nos
podamos imaginar, un ser dotado de
un gran poder destructivo, para

imponer su reino de maldad sobre la
Tierra, y sumirla en na era de
oscuridad (foma ya, vaya frase que
nos acabamos de marcarl).

Para consegirlo, robaré el “Glfo
Mégico” a sus enemigos, los
descendientes espirtuales de Nadia
e lgnatius, y ademés se cargaré a
todos ellos. Bueno, 2 todos no. La
verdad es que hay uno que se va.a
salvar de la masacre. Se lama
Wiallace y permanece prisionero de
Crowley en una especie de

58 U SUSLo de
e




M “hospital de méxima seguridad”.
Gasualmente, éste es ol personcie al
que vamos a controlar en el juego
40s imagindis ya cu serd nuestro
objetivo principal?

ESTA SEGUNDA ENTREGA DE
«NIGHTMARE CREATURES» quiere
ser algo ms que una mera secuela,
y para ello sus creadores nos estan
preparando un nuevo universo en
3D, donde la ucha constante seré
nuestra dnica respuesta a todos los
Sustos que piensan pegarnos.
Eljuego va a ofreceros una
ambientacion cuidada en todos los
aspectos. Se desarrolard entre
Londres y Paris, en nueve enormes
escenarios tan sugerentes como un
siniesiro manicomio, un casfillo
como el de Drécula (0 sea, un lugar
de lo més tétrico y sin uz eléctrica),
¢l cementerio de Pere Lachaise, en
Paris, 0 la mismisima Torre Eiffe.

Para entrar mejor en ambiente,
toda a aventura se desarrollar de
noche, que es cuando todos los
gatos son pardos, y ademds es la
almosfera adecuada para que se nos
pongan[0s pelos como escarpias
con oir ¢l vuelo de una mosca. b

@ Con tantos enemigos a siminar vamos
taner mis tarea que ol fontanero del Tidnic.
Bl jusgo nos transportard a diferontos
escanios situados en Loncres y Pars. En
todos elos poctemos movernos ibemente.

para investigar oada rincén.
© Con un poco da prictica,

aconseia una estratogia que comiene por
o acercarse demasiado a ella. iCuidadin!

© La ntefigancia arfical, unida a
foraloza de nuesiros enemigos, mplicara




»» Ademés, vamos a poder escuchar
una completa banda sonora de lo
més cuidada: tanto fa miisica éomo
‘s muchos efectos de sonido van a
rovocamos escalofrios a poco que
705 melamos en la piel de Wallace.

LOS GRAFICOS RECORDARAN A
LA PRIMERA PARTE, sobre todo en
el desarrollo de los combates el
disefio de los personajes, pero los
‘escenarios van a presentar ahora un
mayor detalle y unas texturas més,
solidas. Al fin . al cabo, esto es
Dreamcast, y hay més posibiidades.

En elightmare Greatures 2 stlo
vamos a poder controlar a Wallace
(va 0s hemos dicho que en fa
primera enirega podiamos elegir
entre Nadia o lgnatius), pero éste
tnico personaje estara dotado de
muchas més acciones que sus
predecesores: andat salar, escalar,
nadar y, sobre todo, ensefiarle a los
enemigos qué bien maneja el hacha,

Eljuego va a legar a nuestro pais
por cortesia de Konami, s que si de
ahora en adelante comenzais a sufri
horibles pesailas, ya sabéis a
quien dirigir vuestres quejes. B

MIEDO Y DIVERSION.

UN PERSONAJE CON
RECURSOS. Wallacs pusce.
‘convertirsa on un porsonaje muy
famoso. Pese a st tétrco aspecto,
toncrd a agiidad do (o3 mejores.

BANDA SONOR
BELIBOLA, B so e n
todo momento ntimament figado.
ala accién. Misicay sfectos
Sonoros nos materén on ambir

o hicon,unaue o paresc, it g
ova s i e vt o o
e s e
o 6o o) o s
@ Estas rofas chiriaran do una
espantosa. Bl sonido del juego también
ontribuid & metornos en smbiente.
Glr, que vindo o aue ay dids o
v olidrs o s i
et asquina de ﬂmmmm

o
versién do previet que
do estaba en ingle

B




» Compaiiia: Gapcom (www.capcom.com) > Fecha: Mayo »Género: Lucha

StreetFighters

Si no fuera porque sigo oyendo los gritos de mi madre diciéndome que deje ya la consola y me

os aficionados a «Street
Fighters sequimos siendo
unos afortunados. Durante
05 muchos aros que han pasado
desde cue Ryu y Sus compaiieros
comenzaron a darse golpes, hemos
conocido tantas entregas del juego
que casl hace falta tomar apuntes
para porer aclararse.

Lacosa ha llegado l extremo do
ver c6mo «Street Fighter - se ha
desdobado en dos lineas temporales
diferentes: por un lado corre «Street
Fighter Alphas, cuya tercera edicién

ya hemos estrenado en Dreamcast,
y por otro va «Street Fighter lib, que
es el que nos interesa ahora.

Y ES QUE CAPCOM VA A DARLE
OTRA VUELTA de fuerca a la saga
con este juego, que lleva el nombre
completo de «Street Fighter I: W
Impacts, y va a reunir en un solo
disco las dos primeras versiones
para recreativa de «SF llb: <New
Generation» y «2nd Impact>

Lo primero que o llamaré fa
atencion del juego sera la gran Db

@ Los sscensrios de «Stroat Fightar -

estarin lonos de detales. Fiaros on la
ol fondo y & irbold Navidad.. Por cert
ctodavia ouedaré algo de turbn on s

© ¥a sabermos qus en l saga <Sirest

Fightars no Importa el tamafio do!

personsie, sino nuesira poriia para dar

‘golpes o eslizar laves. Qe le digan 1o
2 osta mezeta entro Yty

@ Conforme nos zuren, o i enando un
barra qus sparecerd on a parta de absjo
1a pantalia. Cuando por fin sté a tope,
podromos dar golpes tan contundentes y
espectaculares como éste.

© Aunaue no serdn interactivos, os ugare
donds luchemos sf que estarén flonos do
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»» cantidad de personajes nuevos
= plantila, ya que s6lo quedardn

Habra nuevas técnicas de ataque
s defensa, y aungue los combates.
sequirdn fieles a las 20, vaa tener
 en unos escenarios llenos de
rido, que superarén el nivel de
setalle tradicional de la saga.

EL CONTROL SERA SUMAMENTE
SENCILLO, centrado en la idea de
“Botdn = movimiento” y sin apenas

7005 Combos que memorizar.
Esto conseguira que el juego nos.

O mushes ocasons oo
auténtca protage Veoe Laaccen o 1
P e b

@ En estas ruinas nos enfrentaremos a Urioh todo

© Al principio dol combate pocromos obtanr un
montéin de puntos sf damos el primer golpe.

En ol original modo "blogueo” tendremos que
parar todas las peltas que nos ancen, trtando de
impodi qus toguen of susl.

enganche fécimente, tengamos o
70 experiencia con l0s arcades de
ucha. Lo que i destacaremos es
e los chicos de Capcom van a
aprovechar la capacidad de nuestra
consola para que la velocidad de la
accitn serd equiparable a la de la
méquina recreativa.

Destl luego, no es que el juego
vaya a destacar por su originalidad,
pues «SFill:W Impact» sequird en
esa linea en que casi todo cambia,
pero a base permanece. De fo quo
10 fay duda es de que, mientras fa
serie conserve un piblico fiel,
Capoom mantendrd su partcular

“gallina de los huevos de oro”. M

“TITLE SELECT

STREE 1' FIGH TER III

Dos uogos en uno. Natla mds conectar a consola pocromos
Siair una de s dos entregas de <SPl que aparecieron para

LA SAGA CONTINUA. Toos fos amantes dsl género de fa ucha

19930 sord su continuacitn, al prosentamas, & un salo disco, las dos.
primeras entregas para recreativa de «Sireet ighter e Va a Sor una.
oportunidad nica para coleccionistas

CALIDAD DIGNA DE REGREATIVA. La caad de los
impact:,
aceiony aa sencilez el contol nos permitdn disfutar delas

Ias que se puede jugar on 103 salones recreativos,

UN GRAN JUEGO... EN SU JUSTA MEDIDA. No iy qus.
perder de vista qua 52 ua a trata de Un jsgo de lucha en 2D,

2 oncontrar soré un -Streot Fightor en I misma inea d siempro.
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Lara Croft se enfrenta a la mayor aventura de su vida.
Por suerte, trae los poligonos mejor puestos que nunca.

= oz CASTELLANG

a podemos sacar los
cohetes y petardos
que se quedaron sin
usar en la Ultima Nochevieja,
porque la arquedloga mas
famosa de la historia ha
llegado por fin a Dreamcast.
Pues si, Lara Croft entra
en nuestra casa (ojaléd fuera
posible tenerla en carne y
fueso) para acercarnos
esta version del ltimo
capitulo de la serie, y
aunque suponga su
debut en la maquina
| deSega,esyala
. cuartavezquela
. Croftprotagoniza
un videojuego.
Para la ocasién,
la gente de Core.
ha decidido volver a
los origenes, con la

Esle tpo nos guia, y de paso
o5 ansofi ol efocto o fa uz

laqupanient tlon lgunas
soposas como estos
prismaticos, con s ue pdens
[
2 nuesos evomis it

cutr igin o e peoo

Lera acciona una patanca
en primor plano, miantras 2
fondo s ve una impanente.

energa. Ulizar la “shotaun”

idea de recuperar [as lineas
basicas que tenia el primer
<Tomb Raider». Por eso,
aunque nuestra chica sigue
siendo una experta con la
pistola, le han dado més
importancia a los puzzles,
que vuelven a ganar
protagonismo en el juego.

EL ESCENARIO DE LA
AVENTURA si que resulta
una novedad total, porque s3

desarrolla de principio a fin
en Egipto. Esto, que dicho
asi pueds parecer aburrido,
no lo es en absoluto, ya que
las distintas localizaciones
estdn envueltas de misterio
Asf, podemos visitar lugares
como El Cairo, Alejandria
0 incluso las legendarias
pirdmides de los faraones.
Todo comienza con una
acertada fase tutorial que
nos sirve de entrenamiento,

enla que controlamos a una
Lara con stlo 16 afos y
coletas. El objeivo e esta
20na es que todos los que
nunca hayan probado el
juego se familiaricen con los
movimientos de nuestra
heroina. Pero nos hard falta
incluso si somos veteranos,
porque se han incluido
algunas habildades nuevas,
entre las que cabe destacar
¢l doblar esquinas cuando P

desprondon as columnas?

‘oorrsn” co pol

Egpto, un ugar
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HosBY %
REVISTA OFIIL INGLESA:7.

TRANPAS PARA GAZARTE

Hay que andar con ples de.
plomo por los escenarios,
orcue nunca o sabo dénds
pusds aparecer alguna
esagradatle sorpresa.

P nos colgamos de algin
salient, 0 la pasiilidad de
agarramos de cuerdas y
balanceamos para llegar a
lugares que artes parecian
fuera de nuesto alcance.
Puestos a comparar la
version de Dreameast con
las que se han visto en el
resto de plataformas, nos
enconiramos con que
gréficamente presenta una
nitidez mayor,  todo el
entorno poligonal goza de
una gran suavidad, aunque
también hemos detectado
que el fondo s» genera
bruscaments en algunos

escenarios, y que en ciertos
movimientos de camara se
aprecian algunos poligonos
més “balones” de lo dsbido.
Por otra parte, hay efectos
de luz y transparencias que
560 se aprecian en nuesta
version, y como todos los
escenarios gozan de na
amplitud monumental, con
texturas muy elaboradas, el
envoltorio oréfico resulta
superior a lo ya conocido.

OTRA NOVEDAD A TENER
EN CUENTA consiste en la
inclusién de nuevas armas y.
objetos. Uno de los més

curiosos es el arco, que nos
ofrece una perspectiva en
primera persona para abatir
alos enemigos con més
precision. Algunos de estos
objetos ahora se pueden
combinar entre si,fo que
abre un abanico de
posiblidades mucho més
amplio en el inventario de
“cachartos” que podemos
Tlevar en nuestra mochila
Los enemigos también se
han beneficiado del paso a
los 128 bits, porque han
aprendido a atacar en mayor
nimero, y a protegerso de
nuestros disparos como.
auténticas fieras (ya vereis
cuando descubréis a los
ninjas). Pero claro, siempre:
nos quedala posibiidad de
montarnos en un jeep o en
una moto y arremeter contar
ellos, a ver qué opinan. P>

Al vooooyl Lara en plen
Intrépid, emulando los paseos.
de is

No abstante, cuando por

protorencia

eequros de que

AMAITA, QU
SECUENCIAS!

mos quo an esta capts
Sobran los comentarios, &5
olamplo de la perfecta 6
o volumen y texturas,

Si0s gustan ostas imégene
osperad a verlas on directo
Son de o mojorcito

hemos visto en mucho tr

Lara 50 va encortrando cor
personajes que a ayudan =
dosvelar s misterios quo
esconden on Egipo.

Upsl, pareoe que ruestra

roina so encuantra on un
stuacion decade. ¢Quién
apunta a echara una manc




Lo puzls a0 ot rscominate
ot e, Los bt o

1 o s palancas,pets
scrta,resots y e e,

EQUP.
CHOOSEAMMD
7075 Shorsiot Normal Ao

s

do Lara.

objetos da toda tpa: Jcion, brd ete.

»» Lo que también ha
mejorado notablemente es
su inteligencia artificia, con
Io que en mas de una
ocasin consiguen ponemos
en serios aprietos. Por eso,
se agradece la opeion que

e

amigo nos inia araacostumbrares 1 cotol de una frma progrsta.

os permite salvar la pariida
en cualquier momento.

OTRO ASPECTO QUE NOS
HA SORPRENDIDO, y muy
gratamente por cierto, es el
sonido, que ha sido cuidado
Gon mimo por los creadores.

Detalles como el rugido
del motor de un coche, 0 la
resonancia de unos pasos
en la oscuridad, por poner
un par de ejemplos, crean
una atmsfera de juego muy
envolvente. A esto tenemos
que aadir la aportacion de
Ias “curradisimas” escenas
de video intercaladas a lo

largo de todo el recorido,
porgue su gran calidad o
dejara asombrados, palabra.

Como conciusidn, os
podemos decir que estamos
ante el <Tomb Raiders mds
elaborado de la serie, y
también ante la entrega més
avanzada para consola.

i 10 e hemos puesto
una nota més alta es porque
0 deja de ser una version
delo que ya conocfamos, y
nos gustaria haber tenido a
Lara en exclusiva para
nuestra consola. Pese a eso,
su alta jugabilidad hace que
sea una aventura de Iujo. I

LA AVENTURERA QUE
SIEMPRE QUERIA MAS

1as posibiidades de acclén

son més amplas que nunca.







an tenido que pasar

un montén de siglos

para que alguien
“estera poner fin al
et reinado de Kain, el
5 de los Vampiros. Y no
sorka ser otro sino Raziel, el
2= fuera su lugarteniente,
< primer hijo, su favorito
Tados conocemos ya su
“storia, la de aquella
soportuna evolucion por la
=2 desarmoll alas antes
e su creador,y sus
st efectos. Con este
20 argumento se presenta
“L2gacy of Kain: Soul
Heaver,una aventura que
1202 a Dreamcast tras lograr
=l &xito en PC y PlayStation.

Su triunfo se sustenta en

o pilares basicos: una
rama muy bien eleborada y
un desarrollo apasionante.

LA HISTORIA DE RAZIEL,
EL ANTIHEROE moralmente
destrozado al que sdlo su
sed de venganza e concede

fuerzas para iniar una
mision fratricida contra sus
‘hermanos vampiros y su
propio padre, Kain, es una
de las més sugerentes que
se han creado para un
videojuego desde que la
tecnologia permitd que los
iuegos tuvieran guidn (estd
claro que Pagman era muy
feliz comiendo fantasmas,
sin tener que preocuparse
de més gatas).

Este planteamiento se va
desarrollando a Io largo de

Ia partida magistraimente,
ayudado por un desarrollo
en el que se combinan la
accion, la exploracion y la
resolucion de enigmas.
Raziel es una criatura que
vive entre dos mundos
paralelos, el especral y el
fisico, donde fa investigacion
Ia resolucion de puzzles se
unen a numerosos combates
contra todo 1o que se
interponga en su camino, ya
sean vampiros, seres
humanos (jqué ilusos), o b

e ool o osble
en ol plano ospirtual
e e

i
“L‘\\k \“’\\\ﬁ\

durante un corto tlempo. Con un poco do destreza no es difcil
alzarios on volandas y arojarios a una Hoguera, por sjempl.

La meyor

plano fisco,
poro 2 menudo pasamos alespiual, dond no hay vamplos, sno.
almas en pena cispusstas a absorbor todk nuestra onergiavita,

¥a me lo dijo el dentista: “vigila tus colmillos”.
Pero el caso es que yo me veo guapo y todo..

Sy,

Qv g,

RO
Ao

“Zen e\

TACTICAS PARA
SOBREVIVIR

haytodo tpo de lanzas. Todas

¥ una vez adquirida osta
bl e e
impacto 65 otra posibiidad
abar con nuestros
simpiticos “amigutos”,
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Raziel

PP siniestras amas en pena.

Para ser sinceros, todo o
dicho hasta ahora ya se
encontraba en las anteriores
versiones. ;0ué ha ganado
el juego en Dreamcast?
Pues es en su aspecto
técnico donde ¢l paso a los
128 bits Ie ha sentado tan
bien como a nosotros un
vigj a las Seychelles con
Penélope Cruz.

LA GALIDAD GRAFICA DE
«SOUL REAVER» esté fuera
de toda duda: sus enormes,
s6iidos escenarios, estén
envuellos en una penumbra
de pesadill, y ransmiten
esa desazon propia de las
mejores peliculas de terror
gético. A ello contribuye el
disefio de los decorados:
laberinticos paacios en

1uinas, templos 0 abaias..
todos plasmados en alta
resolucién y con un grado de
detalle en sus fexturas,
digno la mejor de las
consolas. Junto a esto, una
serie de efectos visuales
quitan el

Otras puntuaciones
HOBSY CONSOLIS: 5%
REVSTA OFCAL IGLESK 7.

Rasily ol maivado Kain so
ven as caras en variss

Hipo, como fa iluminacion en
tiempo real cuando Raziel
avanza con una antorcha.
Inquietante, zno?

Ahora, abrid bien las
orejas, porque vamos a
ablaros del sonido, aungue
més bien deberiamos
hacerlo de su completa
banda sonora. Todos los
efectos propios de una
pelicula de terror se unen
admirablemente: cortas y
angustiosas melodias que
suenan en el momento mas
oportuno, constantes

lamentos quejumbrosos y s
gritos de dolor, 2 los que se i K
une un doblaje excepcional 7
enlas muchas escenas et s

Son dos s muy cobard

cinemticas. Anotad que
hablamos de doblaje,
realizado magistralmente
por auténticos actores, y
puede que alguna de las
voces 0s suiene de haberia
oido en fa pantalla grande.

¥ lo mejor de todo es que
Ia soberbia ambientacién

hermanos da Razel son
del juego, aunque podria > os jefes de final de fase. Est
tan feo &= uno da los primer

S b s ok
et s 0 bl
esperara et cao Dos
iy ) 0 st e
Ao ampla el un |
st e da s




do Razbl ol

g )

Lo con e e camibrzn Sl
Resves e una e s mds el

vt ol vempi

Esto bichelo 59 va a marchar
para casa bian senido, y 1o 50

tratn de zumo de tomate.

yran belloza

a
plésica. La neblina e o fondos contribuye a a ambentacién de s

P haberlo hecho, no le roba
ni una gota de protagonismo
auno de los personaies mas
verstiles que se pueden
encontrar en Dreamast.

RAZIEL PUEDE SUPERAR
CUALQUIER OBSTACULO.
Corre, salta, planea, pelea
con 0 sin armas, y se
alimenta ide las almas de
sus enemigos! A lo largo del
juego logra adquirir més.
habilidades, pero preferimos.
no contéroslas para no
destripar parte de la trama.

Lo que si conviene avisar
6 Que algunas escenas,
como los empalamientos,
resultan bastante violentas.

4Qué 05 parece? Pues os
parecera mejor cuando
descubréis que el control ha
sido perfeccionado en esta
version, ajusténdolo al
Joystick para hacerlo més
sencilloy sin brusquedad
alguna de movimientos.

Quizés el elemento més
desafortunado del juego, que
no se ha mejorado de las
oiras versiones, es el
sistema de cémara, aungue
no desmerece demasiado su
resultado finl. No se puede
decir que sea el més
inteligente que hemos visto,
pues cuando Raziel hace.n
giro brusco, la cémara no
siempre le sigue como

deberia, y esto nos obliga a
corregir el punto de vista
(pasando a vision subjetiva)
més amenudo de lo que
seria deseable.

Otro “pero” es que la
aventura de Reziel se hace
corta. Aungue cuenta con
misiones paralelas no
imprescindibles para llegar
al finl, como encontrar
todos los conjuros mégicos,
i lo comparamos con ofros
como «Shadow Mans, la
duracidn no es muy alta

Pese a todo, «Legacy of
Kain: Soul Reavers es una
gran aventura, que o por ya
conocida debera faltar en
vuestra coleccion.

Sigiro la viwula, sale gas por
este tubo. ;Para qua

po.
soriira todo esto?







allovidoya un
poquito desde que
pudimos disfrutar

e primer <Resident Evil» en

2 casi olvidada Saturn.
Ahora, los horrores que
envolvfan aquella fabulosa
mansion en medio del
campo se han trasladado a
Raccoon City con el inico
propdsito de hacernos pasar
miedo en estado puro. Tras
el nombre de "Umbrella” se
esconde una oscura factoria
del horror, que convierte en
zombie a todo el que se
cruza en su camino

PERO HA LLEGADO EL
MOMENTO, no hay
vuela atrés, y la suerte
esta echada. Después de
esperar més tiempo de lo
previsto,los dos GD-Rom
en los que se divide el
espeluznante <Resident Evi
2, por fin estén a la venta.

Leon rengusando después do
recibi
zombios. Sera mefor encontrar

ripido una planta curatva.

{Maldita soa ¢Por qus 0 ma

De inicio, podemos elegir
con qué personaje nos
apetece més empezar la
partida, Claire o Leon. Una
Vez que nos pasemos la
aventura con el personaje
escogido, tenemos que
llegar al final con el oo,
graias al blogue de
‘memoria que nos otorgan al
terminario. Lo bueno es que
algunas decisiones que
tomemos al recorrer por
primera vez cadla escenario
afectardn directamente 2l

personaje que Io visite en
segundo lugar. De este
modo, tenemos que decidir
il dejamos un ama al
compaero que vendra
después, o poner nuestra
‘mano en un detector de
huellas dactilres para que
el sequndo personaje pueda
abrir cierta puerta.

Alolargo de la historia
también cobran relevancia
personajes secundarios,
como Ada Wong o Sherry,
alos que controlamos b

: et
MAGNIFICOS ESCENARIOS PARA UNA AVENTURA ESCALOFRIANTE sl o i s o

Raccoon City esta lleno de muertos vivientes. Buscate
un buen escondite, porque... jte acabas de mudar allf!

1 interior de la comisaria es el primer gran escolo a savar. Todos los

arma i un momento, s no queremos servires de almuerzo

e necesitomos.Corca sugo

1 aventura visilamos res escearios principales: Racoon Ciy,Ia comisari y los labor Dentro




GONOGE CON QUIEN

TE JUEGAS LA VIDA

Nombre: Loon y Clare.
Sonlonpotgonisas

s s ot
s o
i o P o s

Nombre: Wiliam Bik.
Este tpo o5 un clemento do
cuidado, Sus extrer
epenmoniosdo borstoro
son un gran enigma.

més de o que parece.

Juguiar n cuanto te vean.

PP durante unos momentos.
Con todos ellos, nuestro
objetivo es muy simple: hay
que salir con vifa de una
ciudad repleta de zombies.

EL JUEGO NO TIENE
DESPERDICIO a nivel gréfico
desde ningin punto de vista.
Los geniales escenarios
prerenderizados dan una
sensacitn de profundidad
antoldgica, y estan cargados
de todo tipo de detalles. La
version de Dreamcast
supera a las aparecidas en
otras consolas por el hiecho
de poner en pantalla una
mayor resolucion general, y
se nota tambié1 que los
‘movimientos y animaciones

de los personajes son més
fluidos, tienen una definicion
mayor, y hasta les afectan
de una manera notable [0
cambios de luz en tiempo
real. A esto hay que afiadir
las secuencias cinemticas,
que hacen que se nos caiga
lababa, y los videos
intercalados en cada fase de
la aventura para que no.
perdamos ni un solo detalle
del terrible misterio que se
esconde en la ciudad, pese
aque tienen la desventaja
e estar todos en inglés.

El procesador de sonido
Yamaha que posee
Dreamcast tiene trabajo de.
sobra para ocupar sus 64
canales con todo tipo de

110D0S DE JUEGO EXCLUSIVOS PARA LA VERSION DE DREAMGAST

gritos, golpes, aulidos y
voces. La banda sonora,
suave en algunas ocasiones
e inquietante en otras,
acompaiia perfectamente
1a accion, y nos puede hacer
dar un vuelco al corazon en
los momentos més tensos.
Pero si la calidad técnica
resulta evidente, también
hay que decir que «Resident
Evil es ante todo una obra
maestra de la jugabilidad.
El qustilo que da recorrer
todos los pasilos y estancias
es incomparable. En tan solo
unos minutos ya nos
acemos con el control del
personaje y s Gomo si
hubiéramos estado jugando
todala vida a esto. »

Fara
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ESCENAS CINEMATICAS

Itercalades

= momento cumbre ha legadt

P> Ademés, el nivel de
diicultad estd muy bien
ajustado para crear un nivel
de adiceitn ante el que
merece la pena rendirse.
Por sitodo esto no ha
despertado vuestro interés,
Capcom se ha guardado un
as en la manga para darle
un toque de frescura a un
producto que ya es de sobra
conocido por el gran piblica.

0S HABLAMOS DE LAS
NUEVAS OPCIONES y modos
de juego exclusivos para.
Dreamcast. Basicamente,
50N la opcidi
no es otra cosa que entrar
en el juego original con la
ventaja de tener municion

cally canto. No todo iban

iimitada para a Gatling Gun
¥ la ametraladora
También existen dos
minijuegos protagonizados
por To-Fu y el cuarto
superviviente, personajes
secrefos en las otras
versiones del juego, que
consisten en cruzar de lado
alado un escenario contra el
crono para lcanzar un
objeto. Pero lo mejor es el
modo "Extreme Battle”, que
estd protagonizado por Ghris
Redfield y Ada Wong entre
otros. En 61 tenemos que
sobrevivir a todos los tipos
de enemigos del juego en el
laberinto de los laboratorios.
Para completar a oferta

tenemos toda una galeria de

videos e imgenes que se
ird ampliando a medida que
avancemos en el juego.

Pese a estas novedades,
Ia pega que se le puede
poner al <RE2: es su falta de
originalidad, porque s un
titulo ya veterano. De todas
formas, s sois unos fans de
Ia serie, 05 calmard mientras
nos llega el esperadisimo
<RE: Gode Veronica.

ruo i sl o plnast

Vers sefio, o5 que tengo que
pasar por ah.;Sera tan
‘amable do quitarso, por favor?

GRAIATIOS
A

1 zcabr o jogo aparece ura
panal e raning ena e
podemos campror i Uen 0 o
mal)quo o homs e Todo
dopando o s rmas aus emos
zac, o tempo astedo y 02

1o vocs u hayames saaco




Novedades

Capitan, en su valor y destreza estd la d

RED DOG

tima posibilidad

de salvar a la Tierra. jQue no quede ni un marciano!

8 Tgodo g SHOOTEN VP
B Compu: ARGONAUT

R SE
o snsssepeim

2 compaiia brténica

Argonaut a la que

sequro que conocéis
por ttulos como <Croc»
(PlayStation) o «Star Wing>
(Super Nintendo), ha inioiado
su andadura en Dreamcast
con este juego, que se
engloba dentro de un género
en el que su experiencia
esta més que demosirada:
fos shoot'em up.

De esta forma, «Red Dog»

nos ha puesto a los mandos
de un potente tangue, con la

Gontra estos soldados, i
armas tocnolégioas n daa.
Los stropellamos y 5o acabe.

misién de enfrentarnos a un
ejército extraterrestre que
acaba de invadirla Tierra,
Poderosos carros de
combate, gigantescas
arafias que descargan rayos
téser, soldados amados
Hasta los dientes (bueno, en
el caso de que tengan) y
otros muchos més, son los
enemigos que se interponen
constantemente en nuestro
camino con una tnica idea
en el cerebro (er el caso de
que lo tengan también):
haceros papilla Por nuestra
parte, la cosa exige rapidez
con el gatilo y punteria
Vaya, esta "peli” me suena...

Y ES QUE EL BUION NO
ES MUY ORIGINAL, aungue
traténdose de un shooter
esto es 1o de menos. Lo que
los amantes del género
desean encontrar no es otra
‘cosa que buenos gréficos y
‘mucha accidn, y <Red Dog»
los ofrece en buznas dosis.

Visualmente, el juego ha
aprovechado la potencia de
Dreameast con resultados

1o e esoens ciemitca
e tlsan s nicanents

Ones adeialcasaano

qus subs, con el éser

Comoveis,

altamente safisfactorios,
mostrando unos gréficos
estupendos, variados y
brillantes en sus efectos de
Iuz, y con unas texturas muy
bien pulidas. El soroll es
suave, sin saltos de imagen,
¥todo se mueve a una
velocidad de 60 imagenes
por sequndo, Por este lado
110 e5 que se pueda pedir
mucho més.

“Tan importante como el
aspecto grfico es la accion,
y 0s podemos asegurar que
«Red Dogy o nos deja
apenas un segundo de
partida en el que podamos
soltar el gatilo y descansar. Pb
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P> El desarrollo quizé sea
bastante lineal (o cual es
bastante frecuent en los
juegos de disparos), pero las
fases resultan bestante
largas, y nos invitan
adentramos en unos
escenarios muy variados, lo
que demuestra que sus
creadores se han exprimido
bien las neuronas para que
fa diversion no decaiga.
Pero no todo son virudes
en el juego de Argona,
pues no hace falta que pase
‘mucho tiempo para
descubrir un fallo que le
hace bajar algunos puntos:
el control es enormemente
complicado, porque tenemos
que utiizar el oystick tanto
para manejar un purto de
mira ultrasensible (oue para
colmo tiende a situarse:
siempre en el centro de la

pantalla), como para avanzar
con el tanque. Esto dificuita
mucho el movimiento,
convirtiendo en todo un reto
para habildosos lo de guiar
nuestro vehiculo al mismo
iempo que disparamos. Por
oiro lado, el comporiamiento
del tanque tampoco es del
10do realista, porque no se
agarra bien al terreno, y
menudo nos da la sensacion
de que pesa muy poco,

PERO DONDE <RED DOG»
SE LLEVA LA PALMA 65 en
50 estupendo modo
multijugador, que se ha
revelado como uno de los
més variados y divertidos
oon que cuenta hasta el
momento a consola blanca.
En compaiiia de hasta tres
amigos, con varias opciones
(juego en equipo, todos
contra todos..) y distintos
tipos de competiion
(*deathmatch”, defender la
bendera, el conocido juego
de la “patata caliente” en
Version "bomba-a-punto-de-
estallr", o el divertido
“asesino invisible"), estas
partidas en grupo han
causado autntico furor en
Ia redaccion.

La conclusion a a que
os Gonduce todo esto es
que <Red Dog, sin legar a

Unade o rires ikonescusararos aue e conile
Volcén a punto de entrar an erupcibn, con su lava y

e eae o e e

encontramos

por ol camino.

Ia categoria de fuera de
serie, si que resulta un juego
bestante correcto en todos
sus apartados. Gustard  os
amantes del género, y
también a los que quieran
pasarselo en grande jugando
contra sus amigos.




VIGILAaNTE 8:
2ND OFFENSE

Conducir un un camién de basura suena interesante.
.Y si pedimos permiso para usarlo de carro de combate?

Por mucho sidecar que leve,
esta moto o tlens crudo
ontra ese camion aue vien.

1 Tioo g0 jeac: ACCION 3D
B Camparis ACTISION

iizar el cinturén de

sequridad ouando

vamos en coche es
una costumbre de 1o més.
recomendable, pero si
vamos a jugar con <Vigilante
8: 2nd Offenses tenemos
que afiadir un casco y doble
juego de airbags para salic
con vida de la experiencia.

Y es que, pese alo que
pueda parecer, éste no es un
juego de velocidad. Es cierto
que nos ponemos al volante
de un cache (o de una moto,
un cami6n, un autobys.

pero no para echar carreras,
que eso ya esti muy visto.
Lo que nos propone es
Tiamos la manta a la cabeza,
buscar todo tipo de armas,
y realizar distirtas misiones
en escenarios por os gue
s podemos mover con
total libertad rientras nos
cargamos a todos los demés

vehiculos que se nos pongan
atiro (y si no se nos ponen,
pues los buscamos).

SI ADEMAS TODO VIENE
ENVUELTO en un argumento
en plan “Mad Max", con
malvados poderosisimos
dispuestos a destrozarnos,
estaréis de acuerdo en que

A o o ads e 5 105
prosenta un cuao on s

derents misiones qu debemes
cumpl. 40 al st ngs?

el planteamiento tiene una
pinta muy interesante.
Efectivamente, el juego
podia haber resultado de o
més entretenido, s no
estuviera lleno de defectos
técnicos que lo han hecho
caer de cabeza en el infiemo
de los titulos aburridos y de
jugabilidad imposible. M

o o mosesarto loaras oces &

b, pus enc4anlo conseguimos
Jadima siompro dostrlr a todos
los enemiges)seacabaa fse.



CONDUCCION BESTIAL
PARA VARIOS JUGADORES

“ﬁ“i" -

autocar volcado.

Snsirosanise sk, o
mojr 05 busc
e

Paca basura podri ecoger
esto podazo do camién en
Arizona.

Qe airculan. Caro, Que estamos on Una estacidn de marcancias

P> Y eso que los gréficos PEROLO QUENOES DE  conclusion de que manejar
son vistosillos, con detalles  RECIBO es el sistema de. estos coches es més diffcil
que se agradecen, comola  deteccion de colisiones, que  que conducir un tangue del
amplia gama de vehiculos, 0 no logra evitar que nuestro raqui con las instrucciones

ere enomgo s uncoone e 0€10TMEGION G0 12 vehiculo atraviese paredes, en drabe antiguo,
fvire sin adas v uoswo Carroceria con los chogues. o incluso a los coches Conla jugablidad por los
oshe con ass, que no el Sin embargo, a veceslas  rivales sinos acercamos a  suelos, reconocemos que el
ruedes se quedan estaticas  ellos de forma lateral. sonido no es malo,y tiene
aunque el coche esté en l sistema de camaras es  acompafiamiento musical
movimiento, aigomuy feo  muy estético, o que hace  bastante marchoso, pero ni
deberian haber evitado. muy complicado ver a Donna Summer seria capaz
nuestros enemigos si se nos e salvar a <Viglante 8
acercan por detrds 0 por los  Aprovechamos este Gitimo
v o tgieg. | [2005: Al finl, nos lamos @ péreaf para recomendar a
200 offonse esinepeos | dar vueltas y més vueftas  Ios chicos de Actvision que
Yo como si estuviéramos se hagan con un equipo de
ballando un vals con ellos.  testeadores que pruebe los

Unid a esto el hecho de que  juegos antes de lanzarlos,

el conrol unas veces tarda  porque los problemas de

en responder, y ofras resulta et itulo se podrian haber
m

5o nstalan en o veficuo
L ultrasensible, y llegamos a la  resuelto fécilmente.




Noved‘adés
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Después de jugar con estos mercenarios, no volveras
a llamar a nadie “gusano” sin que te entre la risa floja.

Tu solo, contra amigos o en
modo “Dastmateh”, Todo vale

para empzaruna guera. asaga &2 <Wormss,

el juego 2n el que

unos efércitos de
gusanos se machacan con
divertidos armamentos, ha
llegado a Dreamcast.

Este adictivo tiulo de
estrategia por tumos cuenta
con uno de los desarrollos
més sencillos y aa vez
divertdos que hemos visto
en mucho tiempo, y ademés

nar bombazos y granadiss.

ahora es més ficil que
nunca gracias a las mejoras
que se han aifadido en esta
versién <Amageddons.

LOS GRAFICOS SON
COLORISTAS, graciosilos, y
con efectos muy simpaticos,
si bien en este apartado no
esperéis encontrar nada del
otro mundo, porque el punto
fuerte de <Worms» se centra
por encima de todo en su.
enorme jugabilidad

Las partidas en individual
contra la maquina estan
bien, pero el modo de juego
natural de <Worms es, sin
duda, el multjugador Y si

Un detalle de una parida co.
cuatro jugadores. La cosa va
por turnos, y cuando t toca,

Aunque por estas capturas pusds parecer qus el uego s tontorren o

2 tiran d todo, y s puscan stinaren f cabeza, mucho mejor

hay cuatro "soldados” en
accién, mejor que mejor

Evitar quedamos
descubierto, disparar fodo
tipo de armas, colocar a
nuestros gusanos en zonas
inaccesibles, o cavar tineles
con la perforadora para
sorprender l enemigo, son
s6l0 algunas de las muchas
tacticas que podemos paner
en préctica para derotar a
nuestros amiguetes,

El juego tiene més de 30
misiones, fases de bonus y
niveles ocultos, y también
incluye una opcion para
crear nuestro equipo o
nuestras propias misiones.

n defintiva, que aungue
su aspecto gréfico resulta
bastante simplén, y eso baja
un poco la nota finl, en el
cuartel general de estos
gusanos se esconde una
jugabildad bestial [ ]




WETRIX +

2 Esta lloviendo? Por mi, como si cae el diluvio
universal. Ya soy todo un experto en este puzzle.

190y PULE pasa es que en este caso la
SOMRTNES | cgpmscon  €lCCION G Welrix 42 0 ha
o e oo

LA MEGANICA DE JUEGO
CONSISTE en colocarlos
blogues de formas distintas

nterreno llano, el que van cayendo del cielo

cielo encapotadoa para que encajen formando

punto de descargar  embalses, de una forma que
un auténtico aguacero, y un  nos recuerda demasiado al
mont6n de rocas de distintas  <Tetrs», e padre de casi
formas que debemos colocar  todos los puzzles (aunque en

So puadon hacor unos combos
muy peculares si diidimos los
Iagos que formamos

para construir agos que este caso, los escenaos
embalsen el agua de lluvia.  estén en tres dimensiones).
Con estos elementos estd Los graficos son ccloridos
e Bl 000 Ia mayor cantdad da agua ce ia posiie. FcH, ¢no?
Juego de Take 2 que tiene el aspecto visual esta alnivel e e
onor de inaugurar el género e las consolas de varias  original, porque ya paso avecina, y comprenderéis s e para it
del puzzle en Dreamcast. generaciones atrés, 0 sea, hace tiempo por Nintendo que Ja jugabilidad tampoco S
Siempre nos ha parecido  de 8 bits (zentonces para 64, aunque también lo hizo  salva el panorama.
bien que las compafias qué queremos los 120 bits  sin demasiado éxito. Y lo En conclusidn, que se i
traten de innovar entodo que nos sobran?). Ademds,  malo es que no se aprecian  trata de un juego simple, s s s g
tipo de campos, perolo que  «Wetrix +» ni siquiera es novedades resefiables en poco original y no muy .
3 esta version de Dreamcast.  divertido, s6l0 recomendatle
¥ o s moprat:

Sumad ahoraatodolo  para los que necesiten T
dicho un grave problema de  urgentemente un puzzle...y s
perspeciva delterreno, que o puedan esperar un mes,
nos impide acertar con que es 1o que va a tardar en
demasiada exactitud dénde  llegar a nuestras consolas
vaa caer el blogue que se <ChuChu Rocketl.

dasarll naiual o

e vez en cuando caen sobro
el escenario unos metearitos
do fuego que secan por-
completo nuestro lago.

rosutar
especiaments it




Estaba claro. Sabiamos que
la llegada de Lara Croft a
nuestra consola iba a
revolucionar Ias listas de
éxitos. Al fin y al cabo,
esta chica ya ha
conseguido que
millones de usuarios
de otras plataformas
se enamoren de ella,
y los jugones de
Dreamcast también
tenemos nuestro
corazoncito como
todo hijo de vecino.
Asi que ahi tenéis a
nuestra arquedloga
favorita, instalada en
lo alto del ranking
de los juegos mas
vendidos este mes, y
dispuesta a seguir
alli todo el tiempo
que la permitais.

LA ENCUESTA

Los que ya as estéis disfrutando, sabéis que las opciones que
Dreamcast nos ofrece a traveés de Infemet son muchisimas. Algunas
olras estamos a punto de esirenarlas, como el juego on-fine, y por
es0 en nuestro namero pasado 0s pediamos que nos ordenarais.
vuestras preferencias, partiendo de cinco opciones difere

Tras hacer un fecuento de vuestros votos, el resultado ha quedzdo
como veis en el siguiente gréfico:

B Yo parttas o

st et o
peronis s
i min-uego para
la Vil emory

g Wi et
o nformadon
ratar pnacones

B i g

Estd bastante claro que el juego on-line va a ser la gran bomba del
mundo consolero a corto plazo, y que ademas vosofros seréis los
primeros en disfrutar de ese futlro. Mas de la mitad de vosotros ya lo
esté deseando. También estdis interesados en poder descargar
nuevos niveles o personajes de los juegos, asi que esperamos que las
distintas compaitias tomen buena rota de ello

pregunta que 0s proponemos este mes esta también relacionada
con Internet y todas su posibiidades:

QUE PERIFERICO PARA DREAMCAST ESPERAS CON MAS
IMPACIENCIA?

- Dreameye (videocamara)

- Unidad Zip (para descargas de Internet)

- Visual Memory MP3 (para escuchar miisica)

- Adaptador para navegar con el teléfono mévil

Como sabgis, para partiipar en esta seccion solo tenéis que daros
una vuelta por nuestra pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast

Ante el aluvién de peticiones de ayuda que nos hab
enviado a la revista, el mes que viene estamos dispuestos
a responder a todas vuestras dudas en un nuevo apartado
que vamos a incluir en esta seccion. Lo hemos llamado
S0S DREAMCAST, y va a ser un consultorio en el que
podréis plantear cualquier pregunta que se 0s ocurra
relacionada con nuestra consola. Para participar, enviad
vuestros mensajes a esta direccion de correo electronico:

sos.dreamcast@hobbypress.es




T [AOPINION

La llegada a Dreamast de unas aventuras con tanto peso como Estas son algunas de las opiniones mas interesantes
<Tomb Raider IV, «Soul Reavers y «Resident Ev| 2> no podia B
pasar desapercibida. Las tres se instalan entre nuestros favoritos. que han llegado este mes hasta nuestra redaccion.

Seguid participando, porque nos encanta escucharos.

@ *Todo el mundo

4 habla maravillas de

N «Shenmuen. Dicen que serd

e % — un bombazo, y o o dudo,
S 1 PEro... ;qUé jUego no es un

4 bombazo en nuestra consola?

4liace faa recardaros o que

st ahora «Crazy Taxiv, «Soul e eiefal einoson

Caliours, 0 ¢l mismisimo plodtsanes Laizits)

<lIBA 2000 ‘Toni Vigo.

Enrique Vela. @ "Moabode
comprarme «Soul Reaver» y
quiero decir que s un juego
que no puede faltar en
‘ninguna coleccion, con
gréficos estupendos y una
istoria muy bien elaborada.
Ademas, aunque o era
Imprescindible, una de fas

@ *Mis colegas y yo
rogamos a Sega que se
acuerde de los amantes del
rol y la estrategia (en espariol
a ser posible). Ademés, que
los juegos sean mas largos.

@ *Quiero expresar mi
| descontento con «<Tomb
Raider IV» y <Soul Reavers,
en los que se han limitado a
mejorar las texturas. Que
sigan el ejemplo de «Rayman
2». Queremos juegos nuevos
0 continuaciones nuevas”

Pedro Martinez. £08as que mAs me gustan es.
el dobige”.
@ *“Me he comprado Ignacio Isaac.
«Crazy Taxy y tengo que 3
quitarme el sombrero, porque @ *He ugado con os

i i tres juegos de Dreamcast de
€1 divertidisimo «Crazy Taxi» ha desbancado al 3asl infocable oo el inotela, mum,| eygja verdad s que me
«Soul Calibur» en vuestra lista de favoritos. Destacan también la 0s dejo, porque todavia tengo )
reaparicion de «Snow Surfers» y la entrada de Rayman 2». que superar los 21.000 han decepcionado bastante,

" conocigndo el enorme

. puntos...”.
Crazy Taxi J. Soler, potencial de la consola. Creo
Soul Calibur que hoy por foy es el género

Sonic Adventure (@ *Tengo «Street peor tratado en Dreamcast”.
NBA 2000 Fighter Alpha 3» y esté muy J Masa.

bien, con nuevos combos y 1
SHONIS et pudiendo elegi entre 34 @ “Teegrama urgente 2
Shadow Man personilesiMa haimpedtasd Sega Japon: SHENMUE
NBA Show Time tambign el modo “World (STOP) IMPRESIONANTE

Tour”. A mi la lucha en 2-D (STOP) TRADUCIRLO YA
no me parece anticuada: es (STOP) SI NO ESPARA, NO
todo un clésico”. COMPRAR (STOP) jiPOR
Power Stone. “Chaos 0" FA_\IOR!! (STOP)”.
i queréis votar en [a confeccion de la lista del préximo ndmero, Alejandro Plaza.
visitad la pagina web de Ia revista: .

Si queréis participar en esta seccion, sélo tenéis que
enviarnos un e-mail con vuestra opinion sobre

cualquier juego de Dreamcast a la siguiente direccion:

opinion.dreamcast@hobbypress.es



Guia de Compras

En estas paginas os
mostramos todos los
titulos que han
aparecido hasta la fecha
para Dreamcast. Esta
lista la i

cada mes y

Un uego do accién Esto uogo nos ofrece 40

las puntuaciones de los
juegos, de forma que
esperamos que se
convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

RAGE

S Dreamcast. So trata de-
un bearem up
emasiado s0so, con
unos gricos de lo mds.

simplonos, muy por

buenos gréficos, pero controar a us tres

il su jugabilicad por ser

i ropartiondo ios a
enormemente repetiivo

trocho y moche. Los.
 ostd lleno de

Sobradamente ue pueds offecernos. Para  Los enemigos.

Jedo, dan pena. diculad,

Puntuacion.

SLAVE ZERO

Puntuacion.

RED DOG

Compiz; ARGON

p sin demasiadas auo podemos clegi

para sumergitnos en un

shotem up puro y duro,

complicaciones, con

poderoso tanque. Muy
! teno do magia, fantasia

disparar y disparar a

que desoar on cuantoa la bastante monstono en  s0bre todo... puos.

Unatrama ineresante

n marco futrista y

Sobre todo Echamos do
simpién. P
Puntuacion. 6  Puntu 7 Puntuacién.
THE HOUSE OF THE DEAD 2 TOY COMMANDER \VIGILANTE 8: 2rid OFFENCE ZOMBIE REVENGE
Compafia; NO CLICHE Compat Compafia: SEGA

ACTIVISION
IN

Bishiors SEGA

Precio’8.990 ps,

Una opsién da compra

Una busna cka a do

stvarnos on amplos con diversién asequrada

Nuestra misién consista
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El simpético Rayman se ha marcado una de
las aventuras mas bonitas que se hayan
visto jamés en una consola. La belleza de

sus escenarios te habra dejado alucinado,
pero no te engafies: en estos preciosos
mundos se esconden muchos peligros.

Sera mejor que sigas esta primera parte
de nuestros consejos para atravesarlos.

CONCEPTOS BASICOS

Coma s costumbre en los juegos de plataformas de dltima generacion, <Rayman 2» no se limita a
ofrecernos un puiado de niveles con el (nico objetivo de llegar I final de cada uno. Aqui todas las
fases esconden un nimero de objetos ocultos y otros secretos, y no habremos terminado el juego por completo hasta
que los hayamos descubierto todos. En <Rayman 2, completar el juego consiste en recolectar todos los Lums amarilios
(unas bolas incandescentes con una especie de alas) y romper todas las jaulas (al igual que en el primer <Rayman»).

Ademés de los Lums amarillos, también existen Lums rojos, que sirven para recuperar algo de vida; Lums verdes,
que funcionan a modo de "checkpoint", y Lums azules, que sirven para recuperar oxigeno cuando estamos buceando.
Como ves, todos los Lums que encontremos nos servirén de ayuda, por lo que conviene no dejar pasar i uno.

FASE 1: THE WOODS OF LIGHT

Lz primera fase es la més sencilla de todas. Es  encontrar el primer Lum de la aventura.

muy corta y s6lo contiene 5 lums y 2 jaulas. Unavez rota la aula, se abre una rejila del
Estamos en un precioso paraje semiacudtico en  suelo para darte paso a una nueva ona acudtica,
el que lo primero que te encuentras es un en la que debes subir de plataforma en
pequefio personajilo llamado Murphy (1), quete  plataforma y recoger otros tres Lums. Arriba del
explicard los controles del juego, y que sequird todo, aprenderés el movimiento del helictptero
apareciendo a lo largo de la aventura para darte  (3), que sirve para prolongar los saltos y suavizar
unos consejos de gran utiidad. las caides. Debes usarlo para saltar a [a siguiente

Cuando termines de hablar con Murphy, tienes  plataforma, que te conduce a una cueva en la que.
que seguir el camino de agua hacia unazonaen  concluye la fase. Pero antes, tienes que bajar al
I que parece no haber nada. Ahi aparece la agua (a Ia cascada concretamente) para recoger
primera jaula (2), en la que también vas a poder el quinto y dtimo Lum de la fase.



FASE 2: THE FAIRY GLADE

ada mas empezar, Murphy te

N enseiia a bucear, asi que al
agua. Bucea hacia la derecha para
entrar por un largo tinel que te leva
ala primera jaula. Vuelve despues al
inicio y salta sobre [a seta violeta
que hay en la plataforma central. La
seta funciona como un muelle,y to
catapulta a la parte inferior e una
gran raiz. Reyman queda agairado a
ella,y al énico sito al que puedes Ir
es ala cueva que tienes delante.
Esa cueva te conduce a un nuevo
parale en el que, tras saltar de
plataforma en plataforma,
encuentras un interruptor. i fo
pulsas se abriré una puerta

Antes de enirar, camina sobre la
enorme raiz que hay bajo 1us pies y
encuentra una jaula. Ahora s, oruza
Ia puerta, que te leva a un lago
toxico sobre el que flota un baril
Site subes a é,te llevard a dar un
paseito, en el que recoges un par de
lums. Ahora, sube a través de la
magquinariz, que te conduce a una
nueva cueva, La nica saliga es
trepar por el drbol Arrba del todo,
pasas a una ladera en la que
aprendes a deslizarte, Tras ello,
Tlegas a un nuevo lago toxico. En
esta ocasion no hay hojas flotando
ni plataformas por fas que saltar, asi
que toca trepar por fa pared (2), con
cuidado de que no te muerda una
pirafia. Tras bordear el lago, busca
una abertura en la pared, que te
lleva ala siguiente zona, una

pradera donde los piratas aparecen
por primera vez. Entra en la cueva
que hay al fondo a la izquierda
Nuevo lago t6xico con unos cuantos
Lums y una jauta (hay oira jaula,
pero es inalcznzable por ahora),

De vuelta a la pradera, stiate
sobre la losa gue hay en el suelo.
Los piratas dispararan y la
destruirén (3), defando un agujero

(inica puerta que hay abierta. Tienes
que coger el barrl, salr de la
habitacién y lanzarlo contra la
puerta que estd cerrada (5). Rompe
Ia jaula y vuelve a la habitacion el
barril. Trepa por la malla metdlica y
cuélgate de las cuerdas de la pared.
Desde el techo, tienes acoeso a una
nueva habitacion con un boton y una
puerta cerrada. Puisa el boton y la
puerta se abrird.

Tras esauivar los lser (6),
legars a ofra habitacion con otro
piata y otro bot6n que abre una
nueva puerla. Solo un pasillo con
Iéser te separa de la habitacion
donds el hada se encuentra presa.
En'a habitacion del hada, entra por
Ia abertura de la zona inferior de la
pared. Tendrés que destruir 2
maquinaria para liverar al had.

Para ello, lanza los barriles a [0s tres
puntos débiles (titas). €l hada,
como agradecimiento por haberla
Hiberado, te daré un nuevo poder, e
de colgarte de los aros
incandescentes al estilo Tarzén. Usa
esta técnica para cruzar el puente.

que da acceso a un tinel con liquido
nocivo. Salta de caja en caja y mata
al pirata. Debes trepar por la fela de
arafia, tratando de evitar los barriles
que caen del techo (4). Cuando
estés arribe, dispara a la puerta para
que se abra (Nota: todas las puertas
que tengan una tirita pueden abrirse
a golpes). Aqui aprendes a luchar.
Elimina a los piratas y entra por la

FASE 3: THE MARSHES OF AWAKENING

A continuacion tendrs que bajar
de plataforma en plataforma usando
Ia técnica del helicoptero para
suavizar la caida. Al llegar abaio,
coge el globo cristaly continda.

Aprovecha las correntes de aire
para volar y lleger a la parte
superior, Cargate al pirata, fompe la
jaula y por fin habrés llegado al fnel
de este sequndo nivel,

i

Iy

suhe por la raz de tu derecha y coge ¢
primer Lum (1) S intentas seguir
subjendo por la iz, te pedirdn una
contraseiia que todavia no tienes. No te
preocupes, ya volverds a esta fase.

Vuelve al lago toxico. Salta de hoja en
oja para coger los Lums (2). Trepa ta red
para continuar. Rompe la jaula y aparecerd
un dino acutico, aue te llevaré hasta e
de la fase en un trepidante trayecto de esqui
acudtico (3). La ruta esté predeterminada,
asf que lo dnico que te podemos decir es
que trates de coger todos los Lums  javias




%

FASE 4: THE BAYOU & THE WALK OF LIFE

Ames e empezar, mira a t izquierda y verés
un ciraulo de piedras marrones (1). Acércale
al centro y te teletransportarés al primer sub-nivel
del juego. Este consiste en una carrera en la que
puedes conseguir hasta 50 Lums.

De vuelta en la fase, montate en el primer
baril. Antes de que se hunda, salta a la
plataforma de tu derecha y cage los Lums y la
Jaula (2). Sube en el siguiente baril. Coge los
lums y sube a través de la escalera.

A continuacion veras un interruptor en la
lejania. Dispérale hasta que le aloances. Pasa por
los puentes de madera, pero no te detengas en
ellos, porque se hundirén en el liquido toxico
Rompe la jaula y dale su merecido al pirata,

Montate en un nuevo barril, que te levara a
més Lums, Llegaras a un nuevo tronco, sobre el
que puedes caminar. Golgando de &l hay una jaula
que puedes alcanzar afinando tu punteria (3).

Aytidate del aro para llegar a una jaula que
enconirarés a tu izquierda, y vuelve al tronco.

Sigue recto, mata al pirata y activa el
interruptor. Bordea el tronco del drbol esquivando
los barriles y contintia adelante (4).

Ahora tendrés que activar un nuevo interruptor
para poder continuar, Ten mucho cuidado con el
pirata jorobado, porque es invulnerable (5). Huye
de &l tan répido como puedas.

Mas tarde entras en una habitacion que tiene
unos hachas colgando como péndulos y una
puerta cerrada. Activa el interruptar y corre hacia
Ia puerta. Tendrés que llegar para cruzarla antes
de que se desactive el interruptor.

Sigue hacia artiba con ayuda de los muelles
6)- Rompe Ia jaula (tendrés que darte la vuelia
para verla)y habrés llegado al final de la fase.

FASE 5: THE SANCTUARY OF WATER AND ICE

1 principio de Ia fase apareces en na playa.

Si miras hacia el mar desoubrirds un
pequerio embarcadero en el que hay un pirata y
una jaula. Mata primero al pirata, después rompe
1a jaula y coge los Lums que hay en ela (1.

Sube las plataformas y ve coglendo més Lums.
Entrarés en una cueva llena de agua. Bucea hasta
encontrar ofra salida, Una pequeia sala donde
encontrards oira jaula (2). Vuelve Ia cueva y sal
del agua. Sube por la escalera y tendrds que
enrentarte al primer puzzle del juego: una puerta
que sdlo se abird colocando dos bolas de energia
(una azul y otra amearila) sobre dos pequefias
piramides de sus mismos colores.



Primero mata al pirata, y sube después a la
caseta. En uno de los laterales encontrarés unos
bartiles (3), que te servirdn para abi las dos
puertas. Dentro de as dos habitaciones que
acabas de abrir estan s dos bolas de {
anergia. Cogelas y colocalas en sus s
carrespondientes prismas, con ;\
lo que abrirés a puerta _ °
azl (¢) Ahora ya ™
puedes atravesarla.

Después tendrds aue
deslizarte de nuewo por una.
ladera, més parecida ain a un juego de
snowooard (5). Durante el
descenso encontrarés
varios Lums, pero la mala
noticia es que al leger
abajo, e enfrentardsal
primes *Final Boss" (6. Menos mal que 10
tendrés que luchar frente a frente con él. Tan solo
tienes que colgarte de los suoesivos ~
aros. Cuando estés colgado del més
alto,dispara a a estalaotita, que le
mandar a crar malvas.

De esta forma conseguirds la primera
méscara (7) y obtendrés nuevos poderes. Una
buena forma de acabar la quinta fas.

Antes de nada, date la vuelta y pulsa el
interruptor que encontrards en una piedra
a2ul a t zquierda. Esto abriré una puerta en el
suelo, que te daré acceso a una jaula. Vuelve a la
superficie. Montate en el obis (1) y dirgefe a la
puerta de Ia derecha del edificio. Justo antes do
aloanzarla, salta, y ¢l obts la romperd. Entray
rompe Ia jaula. Mata a los dos piratas. Cruza la
puerta que hay entre los dos tronos azules y
encontrards oira jaula. Entra en la siguiente
puerta para llegar a la siguiente zona.

Salta sobre la seta y Rayman se colgard del
tronco. Cuélgate del Lum rosa (2) para legar al
sequndo piso del edificio, donde encontrarés una
jaula (tendrds que darte la vuelta para veria).
Menlate de nuevo en el obis, lévalo hasta el

siguiente edificio (3) y rompe la puerta de la
isma forma que antes. Si no lo consigues,
también puedes hacerlo con ayuda de un barri
Entra por la puerta y mata al pirata. Pulsa un
botn y entra por la puerta que se abre.

Anora te encontrarés a Clark (4) gravemente:
Herido. £l te daré la contrasefia que te pidieron en
el nivel 3, asf que tienes que volver alli para
encontrar el elixi que recupere sus fuerzas.

De vuelta en el tercer nivel (E| Pantano del
Despertar), sube por a raiz de la izguierda, que te
conducira, previa comprobacion de contrasefia, a
Ia Cueva de los Malos Suefos.

En éste sub-nivel lo més recomendable es
correr, porque la mayoria de las plataformas que
pises se hundirdn o desplomarén, Es una clésica

fase de plataformas: correr y saltar. Al final, se
repite ¢l puzzle e las esferas de colores (una
azuly otra amarill) (5). Esta vez es més difcl
transportarlas, pero también puedes lanzaras.



FASE 7: THE CANOPY

Una vez que coloques las esferas en sus
correspondientes prismas, se abrird una puerta
que te daré acceso a una nueva cueva, por a que
e desiizas ofra vez en modo snowboard, pero
esta vez con una difcultad afiadida; el segundo
“Final Boss", una especie de arafia con mala
leche que trata de comerte de un mordisco (6).
Ademés, el camino estd blogueado por cristales.
alos que tienes que disparar. Logicamente, el
descenso resulta bastante difiil.

Abéio, te toca lucher con una arafia que te
lanza calaveras (7). Si disparas a las calaveras,
éstas se detendrén en el aire y podrés usarlas
como plataformas para acercarte & la arafiay
artinconarla. Cuando ya no tenga escapatoria, la
araia se rendird  te daré el elir de la vida.

De vuelta al nivel 6, llega hasta Clark, dale el
elr de marras y siguele. Se pondré furioso y
faré un agujero en la pared (8). Pasa a través de
ély legards a una pradera en [ que te vas a
encontrar otro obis. Antes de montarte en él
puedes romper dos jaulas més. Siibete ahora en
el obis y condicelo por la cavidad de la pared,
que dard con tus huesos en el final de la fase.

| principio de esta nueva fase te encontraras

len una pradera en la que una arafia (1) trata
de tocarte las narices, por decirlo de alguna
manera. Es un enemigo duro de pelar, asi que

puedes optar, simplemente, por esquivar sus
disparos y coger todos los Lums (que son
bastantes) mientras trepas por su telaraf

En la siguiente zona, primero mata al pirata que
ey a tu izquierda y luego dispara &l boton que
tienes enfente (2) (cuidado, porque estd un poco
lejos). De esta manera liberards a tu amigo
Globor, que como agradecimiento te ayudard
durante toda Ia fase con sus poderes. Lo primero
que va a hacer seré convertir a una flor en
alfombra mégica para que puedas cruzar el
precipicio con el que te encuentras. Para que
Globox pueda seguirte, dispara al arbol que veas
alll (apunta, como siempre, a la tirita). Al recibir el
impacto de tu disparo, el arbol se romperd y haré
Ias veces de puente. Ingenioso, ¢verdad?

Sigue adelante hasta llagar 2 la puerta con
Iéser. Espera a Globox, que hard su bailecito indio
para invocar a la lluvia. El agua que cae provoca
un cortocirouito en los laser y puedes seguir
adelante (3). Ahora te encuentras en una cueva
con la puerta cerrada. Mata al pirata y la puerta
se abrird. Llegards después a un muro de fuego
(4), que Globox apagaré con su invoczcion.

Alfinal de la fase, encontrarés una puerta que
funciona al revés que las de los supermercados:
cuando el foco nos detecta, la puerta se cierra.

Por suerte, las flores no afectan a éste
mecanismo, asf que Globox convertir Ia flor en
un disfraz. Pontelo y la podrés atravesar sin
mayores problemas. Ya puedes cantar victoria,
porque has llegado asf al final de la séptima fase.



FASE 8: WHALE BAY

b
i

ada mas empezar, aparecera ante ti una
N especie de pecera. Antes de meterte en ella,
entra por el pasilo que hay a tu izquierda.
Encontrarés a un enenigo que usa un barrl como
coraza (debe haberlo perdido todo en el casino).
Debido a su proteccion (1), es muy difci
deshacerse de él. Para evitar sus disparos no te
senvira el ya cldsico método del desplazamiento
fateral, sino que tendrds que saltar (si s con el
helicoptero, mejor).

Vuelve a2 habitacién nicial y sumérgete en el
agua. Encontrards una salida en otra pecera, pero
antes de sali del agua, presiona el boton que hay
en la pared. Sal Gel agua y entra por a puerta que
acaba de abrise. Anora estds sobre una red (2).
Continia adelante, salta  la plataforma de
madera y finamente atraviesa por una red mas
para llegar a una nueva zona.

Mata al pirata y pulsa el boton para desactivar
103 lser que bloguean una nueva puerta. Pasa a
través del pasil, esquivando barries, y mata al
pirata de la siguiente habitacion.

Abre la siguiente puerta con ayuda de un barril
(3 Rompe a Jaula y utiliza el Lum rosa que
contiene para llegar a la siguiente zona, donde te
espera un majestuoso lago muy al estilo de
<Super Marlo 64>, Encuenta la apertura enla
pared subaudtica para llegar a un tinel en el oue
inorelblemente no hay agua. Al tendrés que
encontrar un boton que, al pulsarlo, libera
ua ballena, que te prestard una
irestimable ayuda.

Antes de volver al agua, usa el
oatis para abri la puerta del otro
Jedo del tanel, donde recuperarés la energia por
‘completo y conseguirés una nueva jaula. De

vuelta en el agua, tan solo tendrds que seguir a la
ballena, que te proporcionard burbujas de aire (4)
Te llevaré hasta un barco naufragado (5) desde el
que puedes subir a la supericie

Nada un poco hasta el borde y entra en la
cueva subacuéica. De nuevo te encontrerds con
un jorobado que solo muere si consigues que se
caiga al agua. Consigue Ia jaula y sigue hacia
arrba, Llegarés a una plataforma de arena donde.
termina la fase (7).




Seguimos acompafandote en

tu recorrido por el mundo de
los muertos. En esta segunda
(II) entrega de la guia, Mike LeRoy

nuevas
que le permiten acceder a
lugares antes inexplorados.

JAULAS

Ren’resa hasta la Sala de la profecia, continia por el camino de siempre, pasa por la Coffin Gate de nivel cuatro y atraviesa el
paso de las sombras. Caeras por un agujero hasta una rampa ya en el exterior. Deshazte de unos cuantos zombies y accede al
iren. Recuerda que no debes dejar esta fase de las jaulas sin el Retractor, porque lo necesitas para llegar a los cinco asesinos en serie.

= TOMANDO UNA DECISION o LA TORRE NEGRA
Regresa por el camino de siempre y  Cuélgate dela cuerda y consigue
pasa por la puerta de nivel cuatro. - legar hasta a tore. Dentro espera

Cruza el paso de las sombras y saita el primer Govi de esta fase. Investiga
hasta caer por un agujero. ¥, por dltimo, dirfgete al tren.

4 CUIDADITO CON EL FUEGO

Una vez salgas del tren, entra por la
puerta doble que se encuentra a tu
derecha. Ten cuidado con las cabinas
que guardan Iss celdas, porque los de
dentro no son muy amistosos.

- ELTUBO

Cuando estés dentro, localiza el
interruptor que pone en marcha las
Jaulas. Para pasar por la primera,
sittate defante. Para la segunda,
hazlo al revés. Tendrés que ser muy
preciso en los Govis.

= EL RETRACTOR

Regresa hasta el tren y avanza por
Ia corisa de la pared derecha.
Dentro se encuentra el punto més
importante de esta fase: el Retractor.
Evita desde arriba los disparos de
tus amigos los zombies.



BLOQUE DEL INGENIERO

U na vez que limpies por completo la Sala de jaulas y sus aledafios, toma el teleférico que hay al principio. Cuando llegues, cruza
enfrente para subir las escaleras. Intenta seguir la voz de tu hermano por todas las salas, hasta Ilegar a la maquina principal.
Entra por la de la derecha y sigue hasta una sala con tres grandes tubos. Usa alli Ia Llave del Ingeniero para hacer que suba el nivel.

- EL DICHOSO HERMANITO

Sigue la voz de Luke hasta que des
con la sala principal del motor.
Andrrate los saltos, porque llegar es
imposible aunque lo intentes.

o SALEN FAVORECIDOS
Toma el “teleférico” desde el tren, y
cuando salgas, dirigete hacia las
escaleras de enfrente. La verdad es
que los dibujitos s las traen.

LA TRES EN RAVA
Utiliza Ia llave del Ingeniero para
regular el nivel de liquido de los tres.
tubos. Tendrés que areglértelas
para que queden Ilenos los res.

= LA BATIDORA

No puedes cruzar Ia sala sin parar el
mecanismo que mueve los pistones
Pasa por la puerta de atrés.

SALA DE JUEGOS

Sigue &l camino de siempre desde la Camara de la Profecia. Afraviesa la Coffin Gate de nivel cinco, donde esté la “Soleil” y déjate
caer por detras del altar. Contintia hasta llegar a una zona muy amplia donde hay unos blogues altos y agua de color rojo en el
fondo. Aqui tienes que conseguir el Enseigne y el Flambeau, dos nuevos objetos que mejoraran tus habilidades dentro del lado muerto.

4 LA PUERTA OCULTA
Localiza la Coffin Gate
de nivel cinco donde
encontraste a “Soleil”,
¥ baja por el hueco que
hay detrés del afar

- LLEGO LA HORA DEL BARO

4 EL cRaN saLTo

| Salta sin miedo hasta la
plataforma que ves alli
enfrente, y localiza el
mecanismo de apertura
del pasadizo submarino.

Una vez llegues hasta aqui,
sumérgete en ese liguido y localiza
una entrada aue hay bajo el agua
(ten cuidado con los pececitos)
TOR  Después, busca dentro de las salas
una pared para agararte, y saldrés
aun punto mas alto que éste

RETRAC
& = covi




-» MunDO SUBMARINO

Una vez que estés en el pasadizo
submarino, ten cuidado con las.
hlices. Reldjate y disfruta del
hermoso paseo que e espera dentro
el tubo. Fjate bien en las salas por
las que pases, porque més tarde
tendrds que regresar a ellas, y todos
los enemigos que veas se volverdn
bastante antipticos.

= MATERIAL EXPLOSVO

Enla piscina de la izquierda ves una
gran masa gelatinosa. Por sino te
abas fjado, este tipo de sustancia
explota con tus disparos. Continda tu
inmersion esquivando las hélces, y
legars hasta una zona con dos
salidas a la superfcie. Una estd
cerrada, asi que localiza en Ia sala
amarillaa apertura de esta ofra

ENSEIGNE Y FLAMBEAU

VIOLATOR

& = Govi

VIOLATOR AMMO

-« EL PUENTE SOBRE EL R0

Cuando salgas de la piscina, no.
tomes el camino que baja, sino el
contrario, para llegar  este puente.
Ahora tienes tres caminos a eleg,
pero como al final pasarés por todos
ells, tomate un respiro y continia
tu periplo submarino. No te olvides
de que el Retractor se encuentra
justo enfrente.

= EL 0TRO RETRACTOR

Tras esta puerta s encuentra el
acceso a la sala del retractor, pero
antes tendrés que deshacerte de los
zombies con rifles y de unos nuevos
personajes, los perros asesinos.
Ojito con elos, porque hacen mucho
dafio, aunque si eres répido puedes
cargartelos de un solo disparo.
Guarda con mimo el Retractor,

4 DE VUELTA AL TEMPLO DE LA VIDA
Regresa hasta a fase del Templo de la
Vida para investigar todo o que te
dejaste anteriormente por el camino.
Mira tu nivel de Cadeaux, porque es
importante que vayas canjendolos
durants a parida.

4 ESTRENANDO ARMAMENTO

Dentro de z Coffin Gate de nivel seis
se encuentra el Enseigne, un nuevo
“juguete” para que nuestro héroe
disfrute rompiendo las puertas que:
estan cubiertas con un trozo de piel.
1 Por cierto, ¢sera humana?

4 VHIKE SE HACE MAS FUERTE

Cuando tengas los cien necesarios, en
esta sala puedes cambiarlos por més
energia. Esto te serd de gran ayude,
tanto para ser ms resistente a los
impactos, como para aumentar la
potencia de tus disparos.

¢ SORPRESAS TRAS LA PUERTA
Sitiate junto a la puerta y golpéala
Veras como se rompe y podrés
acceder con tranquilidad a los items
que hay dentro. Puedes repetir esto
mismo en todas las fases por las que
ya pasasle anteriormente.



TEMPLO DE LA PROFECA

asa por la Coffin Gate de nivel seis para llegar a una sala con magma y un altar en el centro. Cruza el paso de las sombras de esta misma sala y
te encontrarés en el Templo de la Profecia. Localiza en cada estancia los interruptores que activan las sucesivas salidas. Se trata de una serie de
habitaciones bastante complicadas, pero piensa que al final de todas ellas te espera una gran recompensa: las Marcher Gads.

= La piscina - jQue Bonmo! o COMIENZAN LOS PROBLEMAS = EN BUSCA DE LOS INTERRUPTORES
Pasa por Iz puerta de nivel seis y Cruza el paso ce las sombras de la Evita las Ninfas mientras puedas, En todas las salas vas a tener que.
llegarés hasta esta zona. Evita el sala anterior pera llegar hasta la porque ya sabes como las gastan.  encontrar un mecanismo, ya sea una
altar por el momento: jquema! entrada al Templo de la Profecia. De momento, sigue avanzando. palanca o un botén.

o TRAS LA ESTATUA = CUESTION DE HABILIDAD o [ESTABA ESCONDIDO! - CUALQUIER GAMINO ES DIFICIL

En esta primera sala, el boton est  En esla olra habitacion tienes que  Este interruptor es el que deja ol Ten cuidado con las cuchilas y 105
detrés de Ia estatua. Cuando lo agarrarte al palo que se mueve, caer  descublerto la cuerda que cruzala  lanzallamas, porque pueden darte un
acciones, pon los pies en polvorosa.  sobre Ia plataforma y saltar. salay te permite subir hasta el Govi. ~ disgusto al intentar cruza.

= ESTA COMPLICADA LA COSA
i sales por la puerta del fondo, y
ienes que apretar el boton para
desplegar Ia cuerda y cruzar.

- ¢COMO SE SUBE?

La forma de hacer que aparezcan
los escalones es bajar la palanca
que hay a la izquierda.

- GOMO ME MACHAQUE UN DEDO...

= PUERTAS GON SORPRESA

Mas adelante, cuando hayas cogido
ol Marteau, podrés hacer pedazos
Ias puertas con tablones y recoger
una buena cosecha de items.

Esquiva los mazos gigantes, porque
te pueden hacer caer a la lava del
suelo. No intentes llegar hasta los
salientes que hay abajo



Y
o ZSERA CAPAZ DE GAMINAR?
En esta sala tienes que presionar los
dos botones que ves a derecha 8
izquierda para poder llegar hasta el
Govi que hay encima de la estatua
del fondo. Eso si, en el momento en
que intentes hacer algo aparecerdn
las dichosas Ninfas.

= PRESION Y GIRO

En esta sala, segin le vayas dando
alinterruptor de abajo conseguirds
que se mueva el palo que hay arriba
¥ te permita llegar de un sto a ofro
Lo primero que debes hacer es
Ilegar al interruptor de la derecha

- POR ALLI SE SIGUE

Cuando hayas terminado con todas
las salas, regresa hasta la primera y
escala el blogue del medio, subiendo
por a cascada roa. Fijate en esa
puerta de tu derecha, porque tienes
que llegar hasta alf de un salto para
continuar a ravés suyo.

- PASITO A PASITO

¢No consigues llegar hasta la
plataforma de enfrente? No hay.
problema. Engénchate al soporte
que esta més en gris, déjate caer
sobre la pequefia plataforma y, una
vez alli, salta al ofro lado. {Facil!

o ANTE LA DUDA...

Observa que después de presionar
todos los botones se quedan
abiertas estas dos puertas. ;Cudl
elegir? Vale, entra por la derecha.

& ;SUPERPODERES?
iDios mio, no me quemo! ;Como es
posible? Lo que antes parecia algo
tremendo, ahora es de lo mas tonto
al hacerte con los nuevos Govis.

hasta la puerta del fondo. Las Ninfas.

encontrar la palanca. Regresa arriba

o jQuE MAREO!

Observa el espectéculo. iPor fin
tienes Ias Marcher Gads! Aora si
que sabrés lo que es disfrutar de lo
lindo con Mike LeRoy.

= ¢DONDE ESTABAS?
Ese interruptor esta muy bien
escondido, pero todo es posible con
un héroe como Mike en tus manos.
Casi has llegado al final de Ia fase.



GOVIS CON LAS MARCHER GADS Y MARTEAU

a puedes volver a todas las salas anteriores para recoger los Govis que te dejaste por el camino. Es una sensacién placentera el poder pasar
tranquilamente por donde antes era imposible ¢verdad? Regresa por tiltimo hasta el Templo de Ia Profecia para hacerte con el famoso Marteau.
Con él ya puedes “darle al tambor” para conseguir atravesar las puertas que estan cerradas con los dichosos tablones.

- PuerTas Oseas - Mis aui = TEMPLO DE LA ViDA - EnTRADA AL AsiLo

Regresa a esta sala desde la Sala de  Cuando pasas por la tienda de las  Regresa hasta el Templo de laViday  En la entrada al Asilo, déjate caer
Ia Profecfa, pero ten cuidado, porque  cataratas llegas hasta el Govi que aprovecha que ahora puedes pisar  por cualguiera de los lados, ya que
ahora habrd més de un enemigo. estd rodeado de lava, Cogelo. por donde antes te hacias “pupita”. en ambos tienes Govis que coger.

< CATEDRAL DEL DOLOR o TENPLO DEL FUEGO - SALA BE JUEGOS o EL nanTERy

En la Catedral del dolor, busca los En el Templo del fuego, da media En las jaulas, recuerda esta posicion.  Antes del Templo de la profecia se
ejes con pinchos, sibete encimay  vueltay localza esta puerta. Al ofto  Acciona la palanca y entra porla  encuentra la Coffin Gate de rivel
localiza el Govi situado sobre ellos. lado te espera otro Govi més. primera celda de todas. siete. En su interior estd el Marteau.

EL ECLIPSER

ocaliza el altar situado frente a la Coffin Gate de nivel tres, y usa el Baton para trasladarte I sala que tiene magma en el centro. Dirigete hacia
Ja Coffin Gate de nivel siete, porque dentro te espera la Lame, que es a iltima parte que queda para formar el Eclipser, Regresa después junto
Nettie y escucha sus explicaciones. La Profecia se esta cumpliendo, asi que debes darte prisa antes de que sea demasiado tarde.

# & TE SUENA ESTE ALTAR?

Utiiza otra vez el camino de siempre
(ya deberias sabértelo de memori).
Cuzando llegues ante este alar,
activalo y aparecerds en una sala con
Iava. Busca al fondo Ia Coffn de nivel
siote, porque dentro esta la Lame.

# EcupsER TomL

Cuando por fin tengas en tu poder
todas les partes del Eclpser, tendrés
que regresar por el camino més
répido, es decir, utiizando el osito.

La escena que aparece a continuacion
resuta un poguito escabrosa.

# NETTIE NO RESPONDE

Después de que Nette te haya
acuchillado, quedard tendida en el
suelo inconsciente. Ahora ya no podré.
ayudarte mas y todo su poder estard
dentro de ti. Por tanto, deberss darte
toda Ia prisa del mundo en acabar.

# ToDo ESTA CAMBIADO.

Todo el paiszie de Lousiana se ha
ransformado, asi que ahora ya no hay
diferencias entre el mundo de los
vivos y el de los muertos. Recore de
nuevo toda esta zona para hacerte
con todos los Govs que puedas




LAVADUCTOS

Da media vuelta desde ol Templo de la Profecia y cruza por el paso de las sombras. Sube hasta la plataforma de madera, busca la Coffin Gate de
nivel siote y entra, Te encontraras ante una inmensa piscina de lava con dos plataformas girando en el centro. Usa las plataformas para
descubrir todas las salas que se encuentran alrededor. Primero debes encontrar el cajero que fe permite acceder a todos los Govis de esta zona.

= SUBIENDO DE NIVEL
Avanza por la estructura de madera
desde el altar de lava. Asf llegas a la
Coffin Gate de nivel siete.

- L0S Ri0S DE MAGMA

Sube por la estructura de piedra
hasta este canal e lava. Gira 180° y
busca una entrada en el corredor.

. 4|
- COMITE DE BIENVENIDA
Esta es la habitaci6n principal de los Una vez dentro, busca la palanca
Lavaductos. Todavia no puedes # que abre una de fas puertas, y ten
bucear, asi que utilza la plataforma. ‘mucho cuidado con los zombies.

TEMPLO DE LA SANGRE

Ln més importante de esta fase es hacerte con las Nager Gads. Pasa por la Goffin Gate de nivel ocho y sal a una sala con dos estatuas. Debes
activar dos interruptores y apareceran dos puertas. Explora lo que hay tras ellas y, cuando ya tengas las Nager Gads, podrés regresar a otras
zonas donde esta nueva habilidad te permitird acceder a zonas que antes eran inaccesibles.

o Ln BATIDORA

SWIM GAD

4 VIAMOS CON EL NIVEL OCHO

Destle los mismos lavadctos, da media vueita
para pasar por la puerta de nivel ocho. Procura
recoger todos los Govs, porque son los que te
darén poder para i abriendo s sucesivas
Coffin Gates que te encuentres.

4 ENTRE LOS 00S PALOS...

Esta estructura tiene en su pared mas alta dog
cabezas inmensas que ocultan sendas
puertas. Para poder quitarias, tendrs que
apretar los intrruptores de derecha-ariba y
de izquierda-2hajo. Luego, stbete a la
estructura y pasa por la puerta de la derecha.

BATON PLINTH 2
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& {MENUDO “PISCINGN"!
Tienes ante t el Templo de sangre, y
mis al fondo el mecanismo que te
dard las Nager Gads. Desciende
hasta el nivel del magma y aprieta
Tos interruptores de los dos lados.
Entonces bajarén las estatuas de los
Tados y podrés continuar tu camino.
Dirigete primero por el camino de tu
derecha, y después por el otro.

- UNA BUENA CARRERITA

Cuando ya no tengas mas salas para
‘seguir avanzando, salta entre las
cuchillas y pasa rodando a través de
elas. Procura ir bien de energia,
porque [a Ninfa que te espera
después es mucho més rapida y
peligrosa que sus otras comparieras.
Ve saltando de plataforma en
plataforma para conseguir presionar
todos los botones necesarios.

= PROCURA ATINAR

Desde aqui intenta dar un salto con
1os ojos cerrados de forma que
aterrces entre Ias dos estatuas que
se estén moviendo continuamente,
Después agérrate  Ia corisa que.
tienes enfrente para darle a vuelta a
toda sala. /AR, y no te olvides de
activar el interruptor del fondo antes
de pasar a otros menesteres.

o ACCEso GRATUITO
Si consigues con éxito las Nager
Gads podrs sumergirte por todos
los liguidos del juego (mejor no
pienses Io que pueden ser), y con
ello acceder a los Govis e items que
estén mejor escondidos. Regresa
nadando por Ia lava, y cuando estés
de vuelta en la sala principal, pasa
por debajo de la jaula y alcanza el
Govi que guarda en su interior.

Desde el Templo de la vida, busca
una zona que fiene lava, zambillete y
saldrés en unas isletas protegidas por
enemigos. A estas alturas, ya tienes fa

habllidad suficiente para acabar
répidamente con ellos, ¢verdad?

 TEMPLO DE FUEGO

Dentro del Templo de fuego, avanza
hasta la sala cuarta y mira hacia
‘abajo. Tienes dos posibles caminos.
Entra primero por el de tu derecha y
Ve recoglendo todos los items que
puedas, pues te serén de gran ayuda.

# Los Lavaucros

Ten cuidado con la esiructura que esta
girando, porque aunque no tengas
ningtn problema con I lava, te puede
aplastar y hacerte el mismo dafio.
Busca las entradas que existen y
utiiza los cajeros para avanzar.

# EL BOTON ESCONDIDO

Toma después el camino que

habla ala izquierda, y pasarés por
diferentes salas. Siguiendo esta via
podrés recoger diferentes Govs.
Luego acciona este interruptor
para llegar al itimo de todos.




VIGILANTE 8: 2ND OFFENSE

Esto no son trucos propiamente dichos, sino mas bien unas curiosidades que ofrece el juego sin que
tengas que hacer trampa alguna. El mes que viene si te daremos un buen repertorio de “passwords”

2
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- COCHE-COHETE EN FLORIDA: En el escenaric de Florida verds una
gran base de lanzamiento de Ja NASA. Acércato aella por detrds para
desoubrir un tinel con unas luces. Si pasas cuando estén en rojo, saldrés

por el oo lado, pero si o haces cuando se pongan en verde, t coche serd
lanzado como'si fuera un cohete, cogiendo un montén de cosas que hay en
el cielo. o te preacupes por el aterrzaje, porque llevas paracaidas.

o DONUTS GIGANTE EN ARIZONA: En Arizona fiy dos tiendas de Donuts
con un par de ellos del tamafio de un autobis en el tejado. Si destruyes las
tiendas sin cargarte los donus, caeran rodando por todo el escenario,
armaséndolo fodo a su paso. Ademas, si alguno de tus enemigos se cruza
e su camino, més vale que Vaya rezando todo [0 que sepa.

= REPARACION GRATIS EN CALIFORNIA: Para disfrutar de una
reparacion de tu coche gratuita, busca en el puerto na pequefia rampa
con una pantalla sobre ela y dos luces. Ponte sobre ella cuando las luces
camblen a verde y tu coche se reparara. Si no lo hace el todo, podas
repeirlo (siempre que ningn enemigo venga . cestroce el “chiringuito’).

o AGUA SOBRE LOUISIANA: En el escenario de Louisiana iy dos.
grandes puentes (los reconocerds porque tienen sobre ellos una llave
inglesa). Si disparas contra una manivela que tienen al lado, se elevaran.
Cuando eleves el segundo, ten cuidado de colocarte sobre I, porque el

nivel del agua subira y todos tus enemigos acabaran ahogados.

- GASOLINA BARATITA EN ARIZONA: Llenar toda tu barra de energia en.
Avizona es tan sencillo como acercarte a alguna de las dos gasolineras del
escenario (sobre ellas pone “Ed’s Rocketfuel Station"). Con “cuidadin” para.
o romper nada, conduce tu vehiculo entre los surtidores de gasolina y el
edificio. Péralo y tu energia se recargara de manera automatica.

o ENERGIA EN MINNESOTA: Entra en [a nave industrial, sube por la
rampay veras tres ordenadores. Cuando se encienda una luz verde sobre.
uno de ellos, golpéalo y escucharas un sonidillo. e encendera otra fuz.
verde sobre Uno de los otros dos. Lentamente, ccldcate junto a é1. Si lo
haces correctamente, habrd un “flashazo” y tu selud se recuperaré.

o HORMIGAZA EN ARIZONA: Desiruye el observatorio en Arizona y
espera a escuchar Una bomba a lo lejos. Afora inspecciona el gran créter
del escenario, para enconirar un meteorito. Destriyelo y escapa como una

gacela, pues de ¢l saldrd una hormiga gigante aue dispara rayos féser a
100 lo que tenga cerca. Gon suerte, fe dard para el pelo a tus enemigos.



Con este truco vas a poder elegir
el nivel del juego en el que quieres
comenzar la partida. Es tan sencillo
como esto: nada més conectar el
juego, en la pantala del titulo (a que
dice “Press Start?), pulsa la
secuencia lzquierda, Arriba, X, Ariba,
Derecha, e Y. Si o has hecho
correctamente, verds una especie de
“flashazo” en la pantalla. Ahora, ya
Duedes seleccionar *New Game” y
tendrés a tu disposicion una larga
lista con todos los niveles del juego.
¢Fra 0 no era de lo més sencilo?

Como sabes, los glifos son conjuros mAgicos que Raziel encuentra tras
resolver deferminados puzzles. Con estas secuencias, podrés conseguirlos
sin tener que realizar las dificiles prusbas que plantea el juego. Todos los.
trucos son secuencias que tienes que pulsar rapidamente, con el juego en

= GLIFO FUERZA: Paras conseguir el Glfo de [a Fuerzz (el menos
poderoso de todos) pulsa la secuencia: Abajo, Izquierda, Y, Abajo, Ariba.

-« GLIFO PIEDRA: Consigue el Glifo de la Piedra con la siguiente
secuencia: Abajo, B, Arriba, lzquierda, Abajo, Derecha, Derecha.

- GLIFO SONIDO: Ensordece a tus enemigos con el Glffo del sonido, que
‘conseguirds pulsando: Derecha, Derecha, Abajo, B, Arriba, Arriba, Abaio.

2UUL HREAVER

WILD METAL

Sobrevivir en este juego de tang
e

s no resulta nada fécil,

que se realizan en cualquier momento del juego (o hace falta pausar
© TODAS LAS ARMAS: Pulsa A, A, Derecha, Y,
© LOS ENEMIGOS NO TE ATACAN: Pulsa B, Abajo, A, Abajo, X, Y.

pausay los dos gatillos presionados. Si Io haces correctamente, oirds n
sonido caracteristico, similar al golpe de una espada.

Los trucos funcionan, pero hay que hacerlos muy rapidamente, asf que i
1o esouchas el sonido, vuelve a intentarlo hasta que salga.

= GLIFO AGUA: La secuencia para conseguir el Giifo del Agua es: Abajo,
B, Arriba, Abajo, Derecha. 1Y que se vayan lavando, los muy guarros!

(©] | ©
- GLIFO FUEGO: Podrds conseguir el Gifo del Fuego realizando esta
‘secuencia: Arriba, Arriba, Derecha, Arriba, Y, X, Derecha.

- GLIFO LUZ SOLAR: Da el poder mdgico més potente. Consiguelo con:
Izquierda, B, lzquierda, Derecha, Derecha, Arriba, Arriba, lzquierda.
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Aqui tenéis informacion de
las distintas escuelas que
imparten cursos de pilotaje
en nuestro pais, tanto para
pilotos de carreras, como
para perfeccionar vuestra
forma de conducir.

Con todos estos datos en
vuestro poder, ya no tenéis
excusas: la carretera hacia
el primer lugar del podium
se abre ante vosotros.




on <Sega Rallly 2, <Speed
Devils», 0 <Tokyo Highway
Challenge», entre muchos
ofros, en las estanterizs de
los comercios, y con lo que esté a
punto de situarse en la parrila de
salida (</-Raly 2», <Metropolis
Street Racers, 0 «Sega GT
Homologation Special», entre otros),
0 nos negareéis que Iz fiebre de la
velocidad estd pegando fuerte en los
tltimos meses.
¥ como una cosa lleva a la ofra,
se nos ha ocurrido que es més que
probable que a alguno de vosotros
se le despierte el gusanillo y quiera
legar algin dia a emular a Carlos
Séinz, Pedro Martinez de la Rosa 0
Marc Gené. Y no s6io jugando a
estos titulos, sino conduciendo un
coche de competicion verdadero.

S

I Real AutomouilClub de Espatia (RACE) ofrec desde hace veinte aiios un
. ourso de perfeccionamiento de Ia condccion, dirgido  personas que

o i acl it i
(frenadas de emergencia, derrapaies, blogueos de ruedas...)

Como veis, se trata de n curso de lo més interesante y divertdo, Pueden
realizarlo todo tpo de personas, ya sean profesionales (escoltzs, polcias), o
bien partioulares. El dnico requisito es tener el caret de conducir B-1.

El curso se realiza en un dia (6 horas), en la manana de los sibados y
los domingos, en [a pista deslizante del Circuito del Jarama, en Madrid. Con
una flosofa eminentements précica, s eaiza en usmos de aescucla
coneclados en
cada uno de los ejercicios que realizamos. Su precio, ssequible: 23,000

ptas. 6 20,000 ptas. (socios del RACE).

Nosotros, que somos redastores y

110 le tenemos miedo a nada (adems,
105 apuntamos a Un bombardeo),
pasamos una estupenda jonada en el
Girito del Jarama, con Emesto Nava,
director de la escuela, y con los
monitores Jos M Ginés, Francisco
Santiago y Emilio e Diego, que nos
dieron multples consejos de
conduceion de lo més ineresantes y
que enseguida probames.. en la
redaocion con «V-Rally 2».

Teléfono: 91 657 08 75

Ef Real Automovil Glub de Cataluia (RACC) imparte dos oursos
diferentes de perfeccionamiento de la Gonduccién. El primero es un
curso de “Seguridad y Conduceion” (SIC), encaminadoa conocer el
comportamiento del vehiculo y su control en situaciones complicadas
({renadas en suelos con poco agare o en situaciones de climatologa
complicad, dertapajes, azado devirees..). Se realiza durante dos
dias, en las instalaciones del RACC en el Cictito de Catalufia
(Montmel6 - Barcelona) y su precio es de 64.200 ptas. (de 48.150
plas. para los socios del RACC, si Io realizan en dias laborables 6
58,850 ptas. en dias festivos).

El segundo es el “Curso de Perfeccionamiento del SIC" y esté
dirigido a personas que ya han realizado el curso anterior  desean
pasar a un sequndo nivel, con ejercicios mucho més complejos y un
nivel de exigencia también bastante ms elevado (frenadas con
derrapales, frenadas utiizando el motor, etc.). Dura un dia y cuesta
37.450 pias. (32.100 ptas. a los socios del RACC).

i ya tienes el carmet de conducir, estos oursos te resulardn de lo
ms Interesante...y muy ttles en momentos complicados.

E-mail: webmaster@racc.es
Internet: www.racclub.net/html/esp/escuela/esc
Teléfono: 93 495 50 35

L ommmmmmamemnes e s 0]
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{La escuela de pilotos oreada por Emilio de Vilota tras venor el
Campsonato Britanico de Fommula 1, hace ya 20 afos (aunque a
algunos nos parezca que fue ayer), es en la préctioa fa Unica escucla
dirigida basicamente & preparamos para ser pilo de carreras. Por
sus aulas han pasado la mayoria de pilotos espafioles aue han
cosechado éxitos infernacionales, como Carlos Séinz, Pedro . de la
Rosa o Marc Gené. Sus objetivos son claros; elevar el nivel de o5
pilotos espafioles en el contexto de la competicion intemacional,
¥ colaborar en la mejora de la seguridad vial a tavés del mayor
conocimiento de as téonicas de conduccin

I progreso de los alumnos va desde fa iniiacion, con el “Curso.
de Monoplazas”, que dura dos o tres dias y cuesta 93.000 0 130.000
pias. respectivamente. No es necesario tener carnt de conducir

A parti de ah, el alumno puede entrar en el Equipo de Formula,
donds recibir4 todo tipo ensefianzas  de apoyos en el caso de que

decida adentrarse profesionalmente denro del dificil mundo
de la alta competicion. Esto ya esté reservado para los
B, "elegidos para la gloria’, aunque, nunca se sabe,
410 podras ser vosotios uno de ellos?

E-mail: info@evracing.com
Internet: www.evacing.es
Teléfono; . 93 859 25 85

La privipal vocacion de EV
Racingha sido siempro o
formacion de nuevos valores
para sl mundo del
jore

Esta cscuela de
plotos cuonta
con los medios.
materiles mis
‘madornos, asi

profescrado
excopoional.

Con sede en Ametla de Mar (Tarragona), la escuela TAC ofrece
una serie de cursos de conduccion, fanto de turismos como do
Formula. Los primeros estan encaminados a meforar [as técnicas
para reaccionar ante fodo tio de reacciones imprevistas.

En turismos, las modalidades son de conduccion, conduccidn
invernal (en pista deslizante), dettapaie y contro,  incluso cursos:
Stage |y Alto Nivel,dirigidos ya a personas que se entrenan para la
compeicion e incluso para convertirse en pilotos profesionales. La
duracién puede ser de un dia 0 dos, y tienen unos precios que
oscilan entre las 25.000 y Ias 100.000 pias.

Pero lo més alucinante es poder hacer el curso de Formula, en el
que conducimos un auténtioo monoplaza Formula Orign, con el
asesoramiento de expertos monitores. Este curso se realiza también
en un dia (10 horas), y su precio es de 70.000 ptas. Sin duda, éste
podia ser un buen comienzo para una fulgurants carrera aue nos
Hleve directamente al ielo de la Formula Uno.

Internet; www.tac.es
Teléfono: . 93 450 47 37

£n 1996, el RACE cred [a
Escuela de Todo-Terreno,
y desde entonces Viene
ofreciendo cursos de
iniciacion y avanzados, con
el objetivo de elevar los
conogimientos {e6ricos y
Diécticos sobre la
conducsion de este fipo de
vehiculos. La escuela se
encuentra en el Cirouito del
Jarama y ouenta con una
pista en la que se han preparado iodo tipo de obstéculos.

Los cursos pueden realizarse con vehioulos de fa propla escuela, 0
con 6l vehiculo propio (en este caso, son més baratos). Su duracién
s de seis horas y estan dirigidos por Juan Alonso de Celada

En cuanto al preoio, i realizamos el cursa con nuesto propio
todo-terreno, nos costara 30000 ptas. (25000 si somos socios
del RACE) y si [0 realizamos con vehiolo de la escuela,
37.000 pias. (32.000 para socios).

Internet:
www.race. htm




odrén pamctpar en el conciirso todos los
de particpacion a; HOBBY PRI
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Si «Ready 2 Rumble> es
urio de tus juegos favoritos

De la mano del adlamado guionista y director RO Sfilton acaba de estrenarse
Jligando a Tope", en fa que Woody Harrelson y nuestro Antonio Banderas se
enfrentan en un duelo con el mundo del boxeo ¢omo fondoiLos dos actores dan
vida 2 Vince Boudreauy a Gésar Dominguez, una e e Bexeadores amigos
aa vez ivales, Ambos llevah nos afos sin peleary, de repene, s ls presenta
a oportunidad de su vida: enfrentarse en un combate 6n Las Vegas. Hay mucho
dinero en juego, pero se tienen que presentar en Ia ciudad de inmediato, por lo
que emprenden camino a la ciudad del juego, en compaiia de la amiga de
ambos Grace Pasic, un personaje interpretado por Lolita Davidovich.

No podéis dejar de ver este duelo interpretativo. ..y también real, porque
Woody Harrelson e rompio dos costillas a Antonio 3anderas durant el rodaje
¥ es que estos dos chicos que se toman su trabajo muy en serio.

# Estreno; 14 de Abril
# Internet: htp://movies.go.com/playit/

Con peliculas como “Taxi Driver" 0 “Casino”,
Martin Scorsesse se ha convertido uno de los
grandes maestros del séptimo arte y pronunciar su
nombre es ya singnimo de calidad.

En estos dias se estrena su dltima pelicula, "Al
Limite", que esté protagonizada por Nicholas Cage.
En ella, Cage da vida a Frank Pierce, miembro del
personal paramédico de un servicio de urgencias

A partir del 18 de abril, Buena Vista pone en
alquiler "Novia a la fuga, una divertida comedia
roméntica con una de las parejas mas famosas de

(tipo SAMUR). Rodeado de heridos y moribundos,
Frank se mueve en el mundo urbano noctumo, y
estd quemado por los afios que lleva salvando
vidas, pero también viendo morir a mucha gente.
Durante dos dias y tres noches canoceréis a un
hombre al borde de la crisis moral y espiritual.

Es una pelicula dura, pero llena de emocion.

# Estreno: 28 de Abril

# Internet: htp://www.bringingoutthedead.com/

ALQUIL ERVIDEO-DVID

Ja pantalla grande: Julia Roberts y Richard Gere.

Paramount Pictures, por su parte y en la misma
facha, pone en circulacion para alquiler “La hja
del general”, un thiller con asesinato incluido ¥
ambientado en el ejército estadounidense.

Manga fiims sigue apostando fuerte por ol
formato DVD, y en esta ocasion saca a la venta
“Whie River Kid", la historia de la curiosa relacitn
entre un “espalda mojada”, un falso monje y un
delinouente. Dentro del disco s incluyen ficha
téonica, atistica, version espariola e inglesa.



Casi perfec'ro

Madonna, en el papel que mejor le va

Abbie  Robert son intimos amigos, y podrian ser Iz pareja perfecta. Solo hay un
inconveniente: Robert es gay. A pesar de todo, un dia'vuelven de una fiesta con unas
copas de més, y ella acaba embarazada. Aora se les plantea un panorama totalmente
nuevo, y por el bienestar del hijo deciden conviviry formar una familia. Desde luego, no
serd la familia perfecta, pero para ellos Ser 10 que més se le parece.

Veremos si Madonna, que precisaments esté a punto de ser madre por segunda vez
en la vida real, s capaz de darle credibilidad a su personaje en esta original comedia.
# Estreno: 14 de Abril
# Internet: www.nexibestthingmovie.com

Mororole nfiéstro

El destino del mundo depende del coraje de un guerrero

Historia de lo nuestro nos plantea una pregunta.
universal: ¢por qué aquéllas cualidades que teniamos y
que nos hizo enamoramos el uno del oo, son las que
ahora nos separan porque nos resultan inaguantables?

Bruce Wills y Michelle Pfeifer, pretenden hacernos
recapacitar a todos sobre el amor y la convivencia
# Estreno: 7 de Abril
# Internet: hifp://www.universalpictures com/storyoius

° Star Wars
La amenaza fantasma

Basado en la antigua tradicion
Japonesa, éste es el relato
animado de un conflicto bélico
entre una civilzacion invasora y
los dioses del bosque, una
quera que amenaza con destruir
el equilirio que reina en las
fuerzas de la naturaleza.

Dirigida por el famosisimo jefe
de animacién japonés Hayao
Miyazki, se trata de una delas  a morir para derrotar a los

tinicas dos pelfculzs que han humanos. Contra su voluntad,
superado los 150 millones de~ Ashitaka se ve etido en la .
B emnt edien La espera ha terminado...
taguillas orientales. naturaleza, € infenta convencer a

Elargumentosesitiaenel s dos partes para que busquen Desde el dia 5 de abiil TR
Japon antiguo, en una época e una solucién pacifica, yase puede encontrar en [ NYSVESEANGNRU )
rebeldi, guerreros samurais y En realidad, o que quiere cualquier tienda la pelicula
pleblos separados por miles de encontrar es un terreno neutro, “Star Wars: La Amenaza i <
Kilometros. Las querras se donde las criatuas del bosque y Fantasma’ Lacina hasido [k /A ¥ 20
desencadenan en los campos,  los humanos pusdan conviir en masterizada digitaimente w 71t Rss
¥ en una de estas batallas un mundo pacifco. Una bella para obtener la mejor
Ashitaka conoce a San, la pelicula de animacion que calidad de imagen y sonido, s
Pringesa Mononoke, una joven.  seguro que os hpnolizard. ¥ se vende en formato

normal y widescreen al
precio de 2.995 ptas

Es la oportunidad deal
para disfrutar en casa del
nuevo capitulo de Ia serie
galéctica més famosa de
toda la historia. Si eres
un incondicional y te has
despistado, corre a tu
tienda, que ain quedan...

criada por los lobos y dispuesta  # Estrena: 7 de Abril

VENTAVIDE
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The times is now

Un buen dia, Roisin
Murphy, una dublinesa con
un poco de cara (o con
mucha, segun se mire),

o se acercd en una fiesta a

Marity Marion se conocieron
cuando solamente tenian cinco
aiiftos, en Oslo (Noruega). Les
dileron a sus padres que querian
ser “artstas”, y s apuntaron a
escuelas de guitarray piano. Y
ahora aqui las tenes, dos chicas
muy guapas, con un contrato
millonario debajo del brazo firmado
con la compafia Atiantic Records
por su primer disco, y con un estio
pop de musica pegadiza que
ecuerda un poco a oros grupos
como “TLC 0 “Eternal”.

# Internet: www.m2mmusic.com

Mark Brydon, (productor,
areglista,y remezclador en
alza) para preguntarl: "Do
you like my tight sweater?”
(¢Te gusta mi jersey
estrecho?). A Mark, por o
visto, n0 5610 o Qustd el jerse, sino que la preguntita de
maras I inspird una cancion que més tarde se convirio
en el primer éxito de Moloko. El nombre del grupo hace
referencia a una bebida que se tomaba en el Karova Milk
Bar, e a pelicula de Stanley Kubrik *La Naranja
Mecénica". Ahora, Roisin'es s vocalista, y Mark se
encarga de orear l0s rtmos actisticos y electronicos aue
suenan en sus temas. AMbos tienen un particular modo
de ver la vida, que ha quedado refejado en este disco.

Es una audéntica institucion dentro |
el rock en Espafa, y lleva en primera |

cenizas erel gl linea desde hace 20 afios, cuando
' empezt  soner con Tequi, u primer | k
grupo. Después de aquélioy de dos

discos en solitario, form Los Rodriguez, ‘
|
|

Meteosat es un grupo nacido hace ya
més de tres afios, que ha venido utilizando
desde entonces lo que ellos laman téctica
de guerilla punk. Basicamente, consiste
en presentarse a todo tipo de concursosy
festivales, y asi han conseguido lanzar su primer élbum.

grupo con el que también cosecho
grandes éxitys. Asf legamos hasta la
actualidad, en ae nos presenta su
nuevo &lbur, ‘Cenizas en el aire”

El propio Ariel ha sido el productor del disco, asumiendo por primera vez
a méxima responsabilidad del proceso. Y el restltado ha sido, como no

colores rioplatenses, un esfilo en el que Arfel siempre ha sido pionero. pegado la cancion de *Viilma, daabreme la puerta.

|
podfa ser de ofra manera, un disco lleno de sabor fatino, con aromas y. | Se llama "Weteosat", como ellos, y sequro que ya se s ha

La mitica banda australiana, formada en 1974, estd considerada uno de
los mitos el heavy-metal, porque ha sabido mantenerse como uno de los
mejores grupos de este planeta azul, ahora llamado *aldea global”

El cuarteto acaba de sacar al mercado su dltimo disco, que viene cargado
de la fuerza que les caracteriza. Ademés, nos gustaria ver la cara que se te
queda cuando te contemos que en Leganés (Madrid), uno de los municipios
esparioles més comprometidos con el rock radical, se ha inaugurado una
calle con el nombre de la banda para rendiries homenaje. Es el tnico sitio
del mundo que lo ha hecho, y los chicos de AC/DC estan encantados. Asi
que no seré raro verles por nuestro pas en conciero dentro de poco
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ara saborear el cine digital

e

CO

Para los buenos amantes del cine, Panasonic ha anzado un nuevo modelo de .
DVD, el A360, que va a marcar un esténdar que sequramente otros seguirdn.

Gon una capacidad de 500 lineas de resolucién y un procesador DAC de 10 bits
para optimizar la imagen, este DVD incorpora seis canales de audio digial Dolby.
Pro Logic 5.1, que proporcionan un perfecto sistema de sonido surround con efecto
‘envolvente, aun sin necesidad de tener en casa los sels altavoces y el amplificador
que este sistema suele precisar.

‘Sumad a todo esto todos los extras que las peliculas en formato DVD pueden
ofrecer y tendréis el reproductor que siempre habiels sofiado.

# Mod.: Panasonic DVD-A360

Camara digital Mavica, de Sony
Las fotos sin papel

La marca japonesa Sony pone a nuestra
disposicion la nueva camara fotogréfica Mavica,
una pequefia camara digital que utiiza un
disquete convencional de 3,5" como sistema de
almacenamiento de las fotografias que tomamcs.
Ademis, tiene la ventaja de venir equipada con
una unidad de disquete de gran velocidad, que le
permite grabar y leer s ficheros cuatro veces
més répido que una unidad convencional.

Todas estas prestaciones, unidas a un precic
bastants razonable, convierten a Mavica en una
cémara ideal para todo tipo do uso.

# Mod.: SONY MVC-FD8S

Grabiador de voz de Sony

{Olvidate de tomar apuntes!

El grabador e voz R100PC de Sony.
se puede convertr en un aparato dg 1o
‘mas (il gracias a su tamafio
verdaderamente pequeio (10X 45 x 1
cm), que le permite caber en el bolsillo
de cualquier camisa. Se trata de una
herramienta ideal sobre todo para los
que tienen que estar constantemente
anotando pequefios datos por motivo
de trabajo. Con &l podemos grabar
nuesira voz directamente, quedando
arhivada como mensaie digital (con
capacidad de hasta 198 mensajes).

La grabacion que se obiene os de
alta calidad, dura hasta dos horas y
media , ademés, se trata del Gnico grabador de voz del
mercado que permite descargar 1o grabado a un PC,

0 transmitirlo como e-mail de sonido en formato wav.
» Mod.: [CD-R100PC
# Més informacion: viww.sony.com

Telé.fno Movil - Televisor

Un 2x1 para hablar
v ver la television

samsung ha conseguido la primera combinacion entre televisor y

teléfono mévil del mundo, un invento que nos permite hablar al mismo
tiempo que disfrutamos de nuestros programas televisivos favoritos. Este
nevo mévil incorpora un receplor televisivo en miniatura, y nos permite
una movilidad absoluta sin que las funciones del teléfono y las el televisor
pierdan su alta calidad de recepcién. Es un buen motivo para gue los
adictos a los mGviles se enganchen también a los programas e fa tele.

# Mod.: SCH-1220

# Més informac

Ww.samsung.es




Disney ha apostado muy fuerte para trasladar hasta el teatro Lope de Vega, de Madrid,
toda la magia y Ia fuerza de las representaciones musicales de Broadway. Para ello, ha
puesto sobre las tablas del escenario una de sus creaciones més embleméticas.

38 actores-cantantes-bailarines seleccionados en nuestro pais son los encargados de
dar vida a *La bella y la bestia", una historia de un anor en principio imposible, pero que
los protagonistas logran culminar eliminando las barreras fisicas, y valorando por encima
de lo demds, la belleza interior. No vayais a pensar que el espectculo es exclusivo para
nifios, porque aunque no lo sedis, tardaréis bastante tiempo en olvidar esta maravilla.

¥ Teatro Lope de Vega
Gran via, 57 Madrid
Teléfono: 91 5472011

¥ Precios

Butaca de patio: 7.450 ptas.
fer. Anfiteatro: 4.750 ptas.

Club: 6.750 ptas.
2° Anfiteatra: 3.750 ptas.

Locomotion es un canal de animacion de Via
Digital que ha reforzado su programacion con
Nuevos espacios de manga y anime.

En abrily mayo, en su ciclo “Japanimotion",
58 estrenardn series como "Sukeban Deka'”
“Shuten Daji®, "Burm Up Warior" y “Ellia"
entre otros. Adems, también se va a emitir un
marattn especial de “South Park" con motivo
de la presentaci6n e la segunda temporada de esta populr serie, para
disirutar a tope del humor de estos alocados gamberretes.

# Internet www.locomotion.com

A mediados de Mayo vuelve a Espaiia por tres dias
el milsico mexicano Carlos Santana, para tocar en
Madrid, Zaragoza y Barcelona. Su titimo disco,
“Supernatural®, que incluye el éxto “Corazon
Espinado” sigue escuchandose en todas las emisoras
del pais. Una buena oportunidad para disfrutar de su sonido en directo.
# Viadrid. Plaza de toros de Leganés. 18 de Mayo.

# Zaragoza. Pabellon Principe Felipe. 19 de Mayo.
# Barcelona. Palau Sant Jordi. 20 de Mayo.

N7

Presuntos Implicados se prepara para ofrecer
una gira centrada en su Glfimo disco, “Versidn
original". El dlbum cuenta con colaboraciones
estelares de la talla de Armando Manzanero,
Miton Nascimento o Pancho Céspedes.

Ya falta muy poco para disfrutar de ests tres
citas con la impresionante voz de Sole, y su no
menos poderosa capacidad interpretativa...y es
que esta chica tiene aima de biues.

# Barcelona. Palau de la Misica, 7 de Junio.
# Madid. Palaclo de Congresos. 16 y 16 de Junio.

Los Celtas Cortos han cumplido su promesa, y

se reencuentran con el piblco en una gira para

disfrutar de su dlbum *Tienes la puerta abierta”.
En é, no faltan sus guitarreos y bases de Hip

Hop, sus esencias [atinas y minutos acdsticos de

naturaleza celta, que es la base de su misica.

¥ Asturias. Ujo. 28 de Abril.

# Zaragoza, Tauste. 29 de Abril.

¥ Alicante. Teulada. 30 de Abril.
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La version més ambiciosa i
| e lasaga RESIDENT EVIL i

silo esta disponible para nnmwlms‘[)

| aprovechando todo el potencial de
| los 128 hits de tltima yeneracidn.




