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A Revista do Clube Sega
€ uma publicagdo
trimestral gratis do

Clube Sega

Apartado 460

3701 S. JOAO da MADEIRA Codex

Editorial

Ja estamos aqui com o numero 1 da revista do Clube Sega. Muitas
surpresas te esperam ao longo destas pdaginas. Esta revista &
totalmente dedicada a ti, sécio do melhor Clube do mundo.

Como a Sega tem tantos e tantos fantasticos jogos, aqui sé vais poder
encontrar alguns dos melhores que se produziram até aoc momento.
Poderds saber novidades fresquinhas de jogos sensacionais que vao
chegar a Portugal. Vais ficar louco com as noficias que temos para
te dar sobre a fantastica tecnologia da Sega. E tudo, tudinho, sobre
o Campeonato Europeu da Sega.

Porem, nQo queremos que te limites a ler e a ver as paginas.
Queremos gque participes activamente e estamos a preparar-te mais
algumas surpresas. Comegcamos com a criagdo de um gabinete
especial s para a elabora¢do de concursos. A sec¢do do Correio
do Sonic e os Segredos do Sonic sGo duas outras secgdes que
esperamos te agradem vivamente.

Em resumo, comega a sintonizar a revista do Clube Sega, se quiseres
estar em dia e ndo ficar fora de jogo.

Agora tenho que me despedir pois estou atarefadissimo a preparar
a minha 22 aventura. Espera para ver. Nem vais acreditar!
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Se 0 ecrd da Game Gear te parece pequeno, existe ja no mercado, nos Agentes Autorizados Sega,
uma solucdo para aumenta-lo.

Trata-se de uma lupa que situada sobre o ecra da consola portatil Game Gear, faz com que as
imagens aparecam ampliadas perante os teus olhos. O mecanismo € composto por duas partes
fundamentais: uma delas é fixa, que é o suporte para a lente de aumento. A outra que € removivel,
é a lupa em si, que podes colocar quando desejes e ajusta-la para obter uma perfeita visao. Com
este invento, poderas ver os teus jogos favoritos em tamanho grande.

Acabaram-se os fios cruzados dos Joy Pad,
que por vezes tém a mania de se emara-
nharem sempre que necessitamos mais
liberdade de movimentos, quer dizer, em
alguns momentos culminantes do jogo.
A Sega lancou agora no mercado o0s
novos modelos de Joy Pad capazes de
trabalhar com infra-vermelhos, eliminando
o cabo de conexdo. Com um receptor de
infra-vermelhos que se liga a consola
como um Joy Pad convencional, e na
mao, o infra Joy Pad, sem cabos que nos
possam molestar durante o jogo. Assim
poderas jogar os teus jogos prefe-
ridos a uma distancia maxima da
consola de cinco metros. Estes no-
vos medelos encontram-se dispo-
niveis em versoes para Mega Drive

e Master System.

INFRA JOY PAD




ESPANTOSA! BRILHANTE! UNICA!

Dentro em breve vais poder tocar-lhe e jogar jogos até aqui nunca vistos. A Mega CD é,
essencialmente, um leitor de compact discs. A informacao nao é armazenada em chips mas sim
em CD’s. E imagina, (‘tas sentado?), cada compact disc pode armazenar até 676.000 Kbytes
de informacao. Isto quer dizer que todos os jogos para a Master System e para a Mega Drive
até agora produzidos pela Sega, cabem todos direitinhos num s6 compact disc! Nado é incrivel!
Mas néo é tudo. As potencialidades sonoras sdo imensas. Oito canais stéreo PCM digitais vao
converter as tuas partidas em auténticas experiéncias vitais com bandas sonoras reais e musicas
de sonho. Com efeitos graficos especiais onde o mais interessante, sem duvida, é o de rotacao,
que permite girar ndo soO os sprites como também os cenarios. Este efeito podia-se simular por
software na Mega Drive (recorda-te do Sonic), mas a Mega CD realiza-o por hardware, o qual
simplifica as coisas e poupa muita, muita memoaria e tempo de processamento. Um outro efeito
€ 0 de zoom para aproximar e afastar objectos. A Mega CD vem revolucionar tudo. Se até agora
julgavas que a Mega Drive era a melhor consola do mundo, espera para veres a espectacularidade
dos jogos para a Mega CD. Para poderes jogar precisas de ter uma Mega Drive para colocares
no topo da poderosa maquina do Japao. As vendas...? Podes imaginar...? Efectivamente, foram,
uma vez mais, instantaneas. E convém nao esquecer mais uma coisa: Também podes ouvir os
teus CD’s de musica na Mega CD. Agora diz-me, qual € a melhor marca de consolas do mundo?...

0 CAMPEAO DO MUNDO TRABALHA COM SEGA

O tri-campedo do mundo de Férmula 1, Ayrton Senna, aceitou a direccéo artistica
para a criacao do titulo Super Ménaco Grand Prix Il. Numa recente visita realizada
por Ayrton Senna a sede da Sega no Japao, o reconhecido automobilista teve ocasiao
de provar este novo jogo que vai aparecer brevemente no mercado portugués.

A sua impressdo foi francamente favoravel, dado que o Super Ménaco G.P. Il tem
um elevado grau de realismo que vai resultar numa simulacdo muito proxima da
realidade. Assim, se desejares converter-te num dos ases do automobilismo, nao
tenhas duvidas em te colocares ao volante da tua consola.
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TV TUNER

Um aparelho super leve no topo
da tua Game Gear da-te, a todo
o momento, a vantagem de jogar

e assistir a todos os TEUS
PROGRAMAS FAVORITOS...

1 - ANTENA
2 - INTERRUPTOR SELECTOR BANDA
3 - ENTRADA VIDEO
4 - BOTAO SINTONIZACAO
5 - ENTRADA ANTENA EXTERNA
6 - CONTROLE AJUSTE COR

o0 acessorio que faltava a e gue a torna numa
GAME GEAR SUPER PORTATIL DE LUXO

ESTEJAS ONDE ESTIVERES!

Também a tua TV portéatil a CORES. Insere apenas o TV TUNER!

Game Gear, com uma avancada tecnologia, luz prépria, alta resolucdo de imagem, cores intensas que te
dao um visual tdo real que te transporta para dentro do ecrd. Som stéreo multicanais e outras tantas opcoes

como:
TV TUNER TRANSFORMADOR DE CORRENTE
CABO GEAR TO GEAR CABO A/V
(Para jogares com um amigo) _ (Ligacao video ou camara video)
LENTE DE AUMENTO DE ECRA BATERIA RECARREGAVEL

SEGA & SONY

A Sega América e a Sony Electronic Publishing Company, firmaram um acordo de colaboracao gracas ao
qual ambas as companhias trabalhardo de parceria na criagdo de uma nova geracao de videojogos que
terd como principal protagonista a Mega CD.

Através desta alianca, a Sony compromete-se a elaborar software para as
consolas Mega Drive e Game Gear, além de ser um dos maiores programadores
para compact disc. A nova geracdo de videojogos esta prestes a surgir nos
Estados Unidos e dentro em breve na Europa. A Sega América acaba de
inaugurar o Centro Sega Multimedia Studio, no qual pensam levar a cabo
videojogos de extrema qualidade gracas ao apoio de artistas, musicos e
programadores. Neste sentido, o software que a Sony esté a elaborar contera,
como principais bases, argumentos inspirados em filmes conhecidos (Batman,
Indiana Jones e até mesmo as vozes dos protagonistas), personagens que serao
actores reais, musicas digitalizadas, vozes e histdrias que terdo para o final
multiplas opcdes para o deleite dos aventureiros. Este milagre surgira todinho
dentro do compact disc!

Os campedes
ndo usam drogas
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LIPiADAS SO CHEGA O MELHOR

e -}r;" Barcelona, Verao de 92. A oportunidade da tua vida [§ e seweem: ey |
SRR i peisse w88 para defrontares o desafio do desporto olimpico. BB an Boasa oD

Disfruta a emocao do momento... a excitacdao do
publico... o clima de suspense... a luta pelo triunfo!

Bate recordes olimpicos. Da o teu maximo e injecta

; energia fisica na tua consola favorita. Os teus rivais
== morderao o po.

SALTO A VARA

Esta aqui o unico. |
O inigualavel Pato Donald numa incrivel aventura SEGA
que te levara por todo o mundo: QUACKSHOT.

|A tua missao sera ajuda-lo a
“Ivencer mil periodos antes de
~Jalcancar um tesouro oculto.
.. |Uma fortuna digna do proprio

E a grande oportunidade de Donald. Recorda-te que desta vez nao é sé viagem...
é a mais terrivel aventura que jamais viveste.




B ENVOLVENTE IS
YPOR MUITAS RAZOES

E BRILHANTE COMO POUCOS

Uma aventura

cheia de accao,

com notaveis paisagens

terrestres, multiplos e

diabdlicos inimigos e niveis

de dificuldade até dizer chega.
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Kid Chameleon mantém o mesmo estllo

de plataformas detalhadas do Sonic e abre mais
caminhos a originalidade com a invencao de novos
personagens e lindas melodias com a intencao de nos
surpreender de qualguer maneira e a qualquer preco.
Sem duvida que o conseguiu!

Por isso, Kid Chameleon
ou o rapaz das mil caras,
apresenta-se na Mega
Drive como um dos melho-
res jogos que jamais
poderas ver em 16 Bits.




DESENHOS

ANIMADOS NA

Um dos mais alucinan-

tes cartuchos que nos

chegaram este Verao.

Um jogo de 4 Mega em

que vamos vestir a

pele de carismaticas figuras do diabo de
Tazmania, essa popular personagem da
Warner Bros. A realizagdo técnica deste
cartucho é impecavel bem como as
surpreendentes e perfeitas ani-

macoes da personagem: Tens

de ver para crer! Sao autén-

ticos desenhos animados.

Um verdadeiro show!
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PIT-FIGHTER
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croct Ndo ha luta nenhuma que possa superar em baixezas o
B Pit-Fighting. Um compéndio de luta, accdo e destreza.

: Desde o principio ao fim do jogo a sensacéao € de

gue estamos a viver combates brutais. Graficos
digitalizados, vozes e gritos lancados por um

publico entusiasta, transportam-nos para

um mundo diferente onde tudo pode

acontecer. Um jogo sem regras

onde 0s erros se pagam

com a vida.

Os campedes
nao fumam
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O MELHOR SIMULADOR
DE FUTEBOL DE TODOS
OS TEMPOS

Super Kick Off é um jogo inundado de opcdes. Cantos, pe-

nalties, remates de cabeca, pontapés em profundidade, pas-

ses curtos, pontapés de bicicleta, livres directos e indirectos,

faltas de carrinho, substituicdées, arbitros com diferentes per-

Eix sonalidades, mostragem de cartdes, escolha de equipamento,

mndlcoes atmosféricas, seleccédo do tipo de terreno de jogo, treino, campeonato euro-
este jogo tem tudo! :

' S6 nédo vale subornar o arbitrol!l...

‘peu, nacional, | 10.0 amigavel...
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TAL COMO NA T.V.

Ah! Bart, o herdéi dos tempos
modernos!

Se conseguires esperar, vais poder
jogar um grande jogo de pericia e
accao.

DISPONIVEL BREVEMENTE
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DISPONIVEL P T
BREVEMENTE =z O FUTURO
s & ESTA EM JOGO

Kyle Reese, guerreiro solita-

rio do futuro, regressa ao
passado para proteger a uni-

ca mulher cuja existéncia é a
chave para a sobrevivéncia

da raca humana. Juntos de-
verao enfrentar ndao sé todas

as surpresas que se lhes de-
param na cidade de Los
Angeles, mas também os
aterradores poderes de um

P9 cnte cibernético conhecido
2 pelo nome de TERMINATOR,
2 que ndo se detera perante
\ nada até conseguir mata-los.

QS _MUS_QULOS DE §I_-IWARZIE VAO QUERER SALTAR DA MASTER SYSTEM E DA MEG DRIVE 1 L-id




MEGA DRIVE

ESTES PEQUENITOS QUEREM
INVADIR A SEGA

Até 100 maravilhosamente atractivos
0§ LEMMINGS passaréo pelo teu écran pleno
R [ a=—="""de perigos. Vais ter de seleccionar um Lemming
~e atribuir-lhe uma tarefa. Faras com que os teus muitos Lemmings
trepem por precipicios, saltem em paraquedas, construam pontes
ou cavem tunéis para escapar. Mas tens de ser rapido, pois
enquanto pensas que Lemming deve fazer o qué, os outros

caminhardo sem destino (até cairem

em algum lugar pouco saudavel).

=" Tens de dar a cada Lemming a aptiddo adequada no
" momento certo para que todos eles cheguem a casa a
salvo. Ah, sim! E ha limite de tempo em cada nivel. Um
jogo apaixonante em qualguer idade.

impossivel nao se gostar Para os que
nido acreditarem em mim, podem
continuar a comer batatas fritas!
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Pensai em 16
bits... centenas
de cores, sons
espectaculares,
movimentos
ageis...!'! UFF,
E realmente for-
telll Tal como
no Famoso Fil-
me, tem de
enfrentar-se
com um malva-
do chamado
Jack Napier,
que, apos ter
caido num
depdsito de acido, se convertera no malvado e
sempre sorridente ““Joker’’, inimigo mortal do
nosso heroi. Este é o argumento que nos fara
viver uma encarnicada luta entre o bem e o mal
e que tera lugar nas obscuras e sempre perigo-
sas ruas de Gotham City. Nelas, disfrutaremos
de momentos realmente emocionantes que des-
cobriremos ao longo de 8 fases carregadas de
accao ininterrupta. Para isso poderemos fazer
uso do nosso incrivel Batmobile ou da original
Batship, mas, em qualquer dos casos, andemos
por onde. andarmos, s6 encontraremos uma coi-
sa: DIVERSAO.

As imagens que acompanham este texto falam
por si, e demonstram que o Batman, que den-
tro em breve chegard as vossas Mega Drives,
sera todo ele divertido e espectacular.
Poderas resistir a espera?
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CAMPEONATO SEGA
EM

No passado més de -
Junho, realizou-se o
1° Campeonato Se-
ga em Portugal para
apurar 0 represen-
tante portugués pa-
ra o Campeonato
Europeu Sega. Este acontecimento teve mi-
Ihares de participantes em Portugal Continen-
tal bem como na Madeira e nos Acores. Os
jogos seleccionados foram o Alex Kidd para
a Master System, o Sonic para a Mega Drive
e o Columns para a Game Gear. O total de
tempo por jogo era de 5 minutos.

Os resultados foram os seguintes:

Em 12 lugar ficou o Ricardo Fojo, de 14 anos,
com um total de 178424 pontos, residente
na Marinha Grande e disputou a sua prova no
Video Clube Parente. O seu prémio fol uma
fantastica viagem a Inglaterra, ao concerto de
Michael Jackson e aos Jogos Olimpicos de
Barcelona. Em 2° lugar, Carlos Guimarées, de
23 anos, com um total de 180476 pontos,
e aqui convém explicar que o Carlos Guima-
ries obteve o melhor resultado do Campeo-
nato, mas infelizmente, a sua idade nao
permitia que ele participasse no Campeona-
to Europeu, cujo limite de idade era 17 anos.
Fica pois aqui registado 0s N0ssos parabéns

PORTUGAL E NA EUROPA

-------

ao Carlos, que para

. todos 0s efeitos, fol
s1% sem ddvida o melhor
4 jogador Sega Portu-
8 gués. Como prémio
8 vai receber uma
magnifica Mega
Drive com o espectacular jogo do Sonic. O
Carlos Guimardes vive em Viana do Castelo
e jogou no estabelecimento Foto Nelita. Em
3° |ugar ficou Nelson Brilhante, de 14 anos,
com um total de 163 655 pontos. O Nelson
reside na Nazaré e vai receber uma Master
System com o Alex Kidd como prémio. A sua
prova foi efectuada no estabelecimento Va-
lente & Hilario.
Nio queremos deixar de agradecer a todos
os Agentes autorizados Sega que nos ajuda-
ram a levar por diante este campeonato, €
que, sem eles, nada disto seria possivel.
Aproveitamos para agradecer tambem aos
milhares de participantes desté Iniciativa, que

mostraram ser excelentes jogadores e

“adversérios a altura. Todos estdo de pa-

rabéns.

E agora, para que possam partilhar da grande
aventura do Ricardo Fojo, 1° classificado,
aqui vai a entrevista, em exclusivo, para 0s
sécios do Clube Sega.



ENTREVISTA COM O CAMPEAO

SEGA — Como te sentiste quando sou-
beste que tinhas ganho o Campeonato
Sega em Portugal?

RICARDO FOJO — Senti-me bem.
(Risadas) Nunca pensava ganhar, pois
sabia que havia muita gente que jogava
melhor e eu nem sequer tinha Mega
Drive.

S. — Entdo como é que praticaste para
o campeonato?

R.F. — Tenho um amigo que comprou
uma Mega Drive e eu costumava jogar
em casa dele. As vezes ele também me
emprestava a consola. Até que eu um dia
parti a perna e como tive de ficar imo-
bilizado em casa durante algumas sema-
nas, ele emprestou-me a Mega Drive
com 0 Sonic e mais alguns jogos. Foi
assim que eu consegui descobrir manei-
ras de fazer mais pontos.

S. — Qual foi a reac¢do que tiveste
quando te disseram que ias a Inglater-
ra e a Barcelona, juntamente com mais
8 rapazes da tua idade e de outros
paises?

R.F. — Nem sei como explicar!...

S. — Ficaste apreensivo, ansioso por ld
chegares, ficaste com medo...?

R.F. — Fiquei com muita ansiedade
pois queria fazer boa figura e tentar ser
O primeiro.

S. — E quando ld chegaste? Conta-nos
como foi...

R.F. — Quando l4 cheguei a Inglaterra
comecei a ver as pessoas, 0s meus ad-
versarios e senti-me cada vez mais
nervoso.

S. — Qual era a nacionalidade dos teus
adversdrios?

R.F. — Um era Alemao, outro Belga,
um Espanhol, um Suico, outro era In-
glés, um Austriaco, um Franc€s € um
Sueco. Foi uma competicio sO de
rapazes.

S. — Em que lugar é que te classi-
ficaste?
R.F. — Classifiquei-me em 6° lugar!

S. — Para quem nao tinha Mega Drive
ja é muito bom, nao achas!...

R.F. — Bom, pelo menos fiquei a frente
da Suiga, da Bélgica e da Suécia. Até ao
32 jogo estive sempre em 29 lugar. Tu-
do foi por ‘‘dgua abaixo’” quando joguei
o Moonwalker.

S. — No campeonato havia um jogo
surpresa...

R.F. — O jogo surpresa foi o Green
Dog, um jogo verdadeiramente espec-
tacular. E muito giro.

S. — Quais ou qual foi o jogo que de-
cidiu o campeonato?

R.F. — Houve muitas surpresas nos re-
sultados. Eu pensava que a Espanha e
a Inglaterra iam ficar com os 1? luga-
res. Mas quando comegaram a jogar o
Olympic Gold ai € que as classificagoes
foram alteradas. Eu carregava devagar
nos 2 botoes e alguns carregavam tao de-
pressa que sO batiam recordes. Eles ja
estavam tao batidos que aquilo parecia
muito facil, mas nao era.

S. — Tu praticaste pouco ou muito pa-
ra o Olympic Gold?

R.F. — Pratiquei uma hora ou duas 14
em Inglaterra.

S. — Quer dizer que os teus adversarios
tinham uma certa vantagem sobre ti por-
que jd tinham jogado esse jogo, enquan-
to que aqui em Portugal ele acabou de
ser lancado no mercado...

R.F. — Sim, eles estavam muito
treinados.

S. — Havia muita rivalidade entre vo-
cés ou nao?

R.F. — Quando comegou o campeona-
to, pareciamos os ‘‘duros’’ da Sega (ri-
sadas), cada um a tentar fazer o melhor
possivel.

S. — E o resultado final demorou a
aparecer?

R.F. — Quando acabaram as provas, fo-
mos assistir ao concerto do Michael
Jackson e s6 depois € que apresentaram
os resultados.

S. — E que tal foi o concerto?

R.F. — Foi espectacular. Cheio de efei-
tos especiais incriveis. O Principe Car-
los também estava a assistir ao concerto.
Chegamos ao estddio de Wembley na li-
mosine de Michael e ainda tentei con-
seguir um autégrafo, mas ndo foi
possivel.

S. — Quer dizer que nunca mais vais es-
quecer esses dias na tua vida!
R.F. — Nunca! Foi inesquecivel!

S. — E depois de Inglaterra, como foi?
R.F. — Fomos todos para Espanha,
Barcelona, para assistir aos jogos Olim-
picos. Depois foi o regresso a Portugal.

S. — Nao restam diividas de que valeu
a pena teres participado no Campeonato
Sega, e vé ld tu, tudo comegou com uma
perna partida. Costuma-se dizer que hd
males que vém por bem... SO espero que
ninguém te tente imitar, sen@o néo vai
haver Mega Drives nem gesto que che-
gue para toda a gente. Nos todos do Clu-
be e falo também em nome de todos os
socios, desejamos tudo de melhor para
ti e que continues a estudar e a tirar boas
notas como até aqui, e quem sabe, tal-
vez em breve nos voltaremos a en-
contrar.

Os campedes
ndo fumam
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0 QUE TENS
DE FAZER!!!

Vais ter de responder & pergunta mencionada no cupao de
participacdo. Mas atencé@o! S6 o cupao ndo chega! Desafiamos-te a fazer um
desenho, ou uma escultura, ou uma poesia, etc., sobre o Sonic e a Sega.

|
'1
' Estamos

' todos malucos _
| Os vossos trabalhos deverdo chegar ao Clube Sega até ao dia 20 de NOVEM BRO

.1‘ e resolvemos de 1992, data em que consideramos fechada a participacao ao concurso.

!. repartir No préximo nimero da revista do clube, serao anunciados os vencedores do
| dezenas de 1° MEGA CONCURSO SEGA.

| prémios pelos

}sécios do

| Clube Sega. IMPORTANTE:

|Para
CONCorreres
'basta recortar
‘0 cupd@o com
a resposta e
enviar para:

Nzo se procedera & devolucdo dos trabalhos enviados a concurso.

O Clube Sega reserva-se o direito de publicitar e usar conforme entender
qualquer dos trabalhos enviados parao 17 MEGA CONCURSO SEGA.

A participacdo neste concurso implica a aceitacao total destas regras.

LISTA DE PREMIOS CUPAO DE PARTICIPACA

1° — MEGA DRIVE | dade

2° — GAME GEAR . Nome e Apelido

3° MASTER SYSTEM - Residencia =

" Localidade

4° ao 132 — . Cédigo Postal Tel. .
1 JOGO SEGA " PERGUNTA: Porque é que a Sega é a melhor marca de Consolas e Videojogos do Mundo?

14° a0 60° - . | |
BONES/CRACHAT . . :
SEGA ; _

61° ao 120° — ]

T-SHIRTS SONIC ,
" A MINHA OBRA DE ARTE PARA O 1° MEGA CONCURSO SEGA E:

(X} _ _

. RECORTA E COLA NUM POSTAL DOS C.T.T. (NAO SAO ACEITES FOTOCOPIAS)




Aqui tens a lista dos melhores jogos é B
Sega. Encontrarads nela os vinte \
melhores titulos para a Mega Drive,
10 melhores para a Master System
Il e Master System, assim como os
cinco mais populares para a Game
Gear. Anima-te e participa na
criacdo desta seleccao, enviando-
-N0S uma carta com 0s nomes dos
teus 5 jogos preferidos, indicando
se sdo para a Mega Drive, Master
System ou Game Gear.

i MEGA DRIVE S
SONIC Bl » SONIC
DESERT STRIKE » ASTERIX
QUACKSHOT » DONALD DUCK
OLYMPIC GOLD W8 p» OLYMPIC GOLD
KID CHAMELEON B3 » BONANZA BROTHERS
STREETS OF RAGE K3 » PACMANIA
ROAD RASH » GHOULS 'N GHOSTS
JAMES POND I EJ» MICKEY MOUSE: §f5lision
MERCS B >  SUPER MONACO G.P. |
TOE JAM & EARL » WIMBLEDON r
GOLDEN AXE Il
SHADOW DANCER
SUPER MONACO GRAND PRIX GAME GEAR
MICKEY MOUSE FANTASIA SONIC
MOONWALKER SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER REAL BASKETBALL DONALD DUCK
DICK TRACY SHINOBI
REVENCE OF SHINOBI OLYMPICS
SPIDER - MAN
STRIDER
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OS SEGREDOS DO

THE HEDGEHOG

| ESCOLHA DE NIVEIS

| NA TELA DE APRESENTACAO DO
' JOGO CARREGA PARA CIMA,

| BAIXO, ESQUERDA, DIREITA

| (OUVIR UM SOM) E CARREGAR

' NOS 4 BOTOES AO MESMO

| TEMPO (A, B, C e START).

| TRANSFORMACAO

| NA TELA DE APRESENTACAO DO
| JOGO CARREGA EM A,C,B,C,A,

| ACIMA, ABAIXO, ESQUERDA,
DIREITA, A,C,B,C,A, E QUANDO
_| APARECER O SONIC NO JOGO

| CARREGA EM A E START

et 8 SIMULTANEAMENTE.

| ALTERED BEAST - MEGA DRIVE

| QUANDO APARECE GAME OVER, CARREGA AO
MESMO TEMPO NOS BOTOES A e START.

CONTINUACAO DO JOGO

S cLADOW DANCER - MEGA DRIVE

§ (EXCEPTO O ULTIMO)
® QUANDO APARECE O TITULO, CARREGA NOS

AFTER BURNER Il - MEGA DRIVE

OBTER 100 MISSEIS
NAS FASES DE MANUTENGAO

NiVEL 3 (ESQUERDA E B)
NIVEL 5 (DIREITA E B)
NIVEL 9 (B)

NIVEL 11 (DIREITA E B)
NiVEL 13 (ESQUERDA E B)
NiVEL 16 (DIREITA E B)
NIVEL 19 (B)

NIVEL 21 (DIREITA E B)

ESCOLHA DE NIVEIS

4 BOTOES AO MESMO TEMPO (A,B,C e START).

_ 1SHINOBI - MASTER SYSTEM Il

1 | CARREGA PARA BAIXO, BOTAO 2 AO MESMO
~| TEMPO NA TELA DE APRESENTACAD.

n
Miracle
| Vorld .

15 = £ DT .h;;.

CONTINUACAO DO JOGO

QUANDO APARECE GAME OVER
CARREGA 8 VEZES NO BOTAQ B
DEIXANDO O DEDO NO BOTAO
DIRECCIONAL PARA CIMA.

SELECCIONAR NIVEIS

"] VIGILANTE - MASTER SYSTEM |

| SELECCIONAR NIVEIS




— CORREIO - // >\

SONIC , o mais divertido dos herdis da Sega, tem uma mesa reservada
na redaccao do Clube Sega, de onde respondera trimestralmente as
duvidas e sugestoes que vocés lhe queiram colocar. Quem melhor do
gque eu para o fazer?

Anima-te! Se tens algo a dizer sobre as consolas e jogos da Sega,
escreve ao Sonic. De certeza, que ele
sabera solucionar a tua pergunta:

e — =

Podes enviar a tua correspondéncia para:
* CLUBE SEGA
1 Apartado 460

3701 S. JOAO DA MADEIRA Codex

Para os que ndao conseguem esperar, o Clube Sega tem uma
linha verde (grétis) & disposicéo de todos os sécios do Clube,
para responder e ajudar a ultrapassar todas as dificuldades, |
guer técnicas, quer nos Jogos.

LINHA VERDE (gratis)
0500 - 2700

i ee——————— s ¢t
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