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16 DINO-MEGABIT]

ACTION
M Fiir 1 Spieler. Il Dinosaurier -
direkt aus dem Kinofilm. Il 2
verschiedene Spielemodi mit total
unterschiedlichen Spielabliufen.
M 7 nervenaufreibende Levels. ll

CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM
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M-1 Abrams Battletank (SM)
Desert Strike (SM)

Das deutsche Videospielangebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mott

super nes + super mario world dA ..............

114.95
114.95

Nimenoo GAME BOY

game boy basic set dA ...

Joystick Proneo 1 prog. SV 336 (SN) 99.95| ™

. 299.95

gome boy mit tetris dA ...

e IGRSEEINICAUESEURRER

super nintendo power station dA ..
action reploy pro carfridge dA ......
joypad tronsparent progr.sv337 dA ..
joypad transporent sv 334 dA.
joystick topfighter sv 338 dA ...
moduladopter fire 16-bit dA
piofi koffer action case dA .......

... 89.95
. 69.95
| S
... 49.95
S99
= 99.95

action reploy pro corfridge dA ..
handy boy all in one sv 907 dA
handy carmy sv 905 dA .......
hondy power 1 sv 901 dA ..
lupe mit licht dA ................
|u[m+]i(h|-1-ukkusc1 +nefzteil
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suﬁner nintendo spielebemter dA alfred chicken dA.... - 64.95
zelda spieleberater dV ........ nlien 3 dA...... . 6495
olien 3 dA nsterix dA . ... 64,95 e
hob.dA ... haby trex dA 59.95 R
batmon retums dA .. best of the best dA ....... 64,95 || | I r
hulls vs blozers dA .. | bugs bunny crozy costle 1 dA . L B I | ! \ | .
caveman ninjo dA ... | chessmoster dA.............. .. 49.95 JI\ | |\‘ | | | H
desert strike dA .. choplifter 2 dA ... :09.95
fatal fury dA ... (tj!ushllt dlilrl‘li{ljlics dA .. gggg
final fight dA ..... uck toles dA...... LY B i - | i
Ilu!lcﬁ]u{lvenhue dA . firefighter dA .. ... 64.95 CUMBUTERSTUL “.’ FAU HIGANL
iimmy conners fennis dA . | flinfstones dA ... 74.95 [+{ 1] | [{& \ o AT
iohn madden football 93 dA | ghosthusters 2 dA .. ] : .I ! {
ng arthur's world dA . gliicksmd dA ... | % 1 M ] | | [y
|.t. rood wnnerdA ......... | grond prix dA ...
Iec_lend of zeldaa link to pas E(ae & mac dA ;
lethol weopon 3 dA ....... | id droculo dA ! VELESRIELRQRS
maogic sword dA ......... kirhy's dreamland dA .. . 54.95 dtyl .
morio paint mit mouse dA .. lemmings dA ........ 74.95 PERSEBECMER STR. 34
mi(kerl mouse mngﬂ(nl quest dV . looney funes dA .. ; el v T
nhipa hockey “93'dA ..o ininaie mario & yoshi dA : L L / | \'|ull1|1 [
pga four gnlrd#. | meglit <
pawermonger dA . Ll 1 g e e e B 64.95
princa of persio dA . ‘ mpﬂra 2 dA : 64.95 v T -ll 0 l: |
tohocop 3 dA populous dA i \ ) Al
shanghai 2 dA l-lvre2dh / R |;l\]
sim eity dV rodiond dA i | 5 '
5punk\fs quostdAy= s R TN | simpsons | (esc. comp deadly) dA ... 64.95 Laas K U I ] \
- stor wing (fxserie) dV | simpsans 2 (barf s juggem. ) dA ... 64.95
| streat fighter 2 dA ..... | simpsons 3 (ke.fun house) dA ........ccooer.... 64.95
super aleste dA ! splitz dA {
| SUpBr MAno KO A L v comearasnmies sroniafonsuss 94, ‘ AT L DR A Th 5
| super pang dA . super morio fond 2 A
| super 1. m. h. tuifles 4 li\‘( finy toon dA ...
! tiny tnon ntdventures dA ... | fipoffdA
tom & jeny dA | Inm & jerry dA
world la e basketball dA ..... universal soldier dA
ww royol umble dA ............. wwf superstars 2 dA ...

DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN.

GAME BOY
T Y | 1.
flosh the dA ... 39.95
qolidh 4495
kick oft dA ..... 44.95
killar fomatoes dA 4495
kwitke dA ....... 44,95
nemesis dA .... 4495
paperboy | dA 4495
pinball - revenge of the gulul dA 44.95
pifighter dA .......... 39.95
SUper morio fond 1A . 44.95
fennis 04 .. 44,95
NINTEND M

ily 59.95
ude!nms of oo dA 49.95

SONDERANGEBOTE NES + GAME BOY

batman - retum of the joker dA .
boyou billy dA...........
bionic commando dA .
bubhle bobble dA
dynoblaster dA ....
Ehost & goblins dA ...
ome olone 2 dA .
[0 3
ice hockey / dlossic serie dA
litfle snmson A ..
me donold [and dA
missian impassible
panic restourant dA ...
pinbill /' classic sefie dA .
puzzmik
shattehond dA
ufounia A

SUPER NINTENDO
0893 omazing tennis dA .

0893 bubsy dA .........

0893 conga’s coper dA ...

(0893 first somurai dA

0893 mechwarior dA . 149,
0893 urmmeniggeﬂnver manoger dA ...... 129.95
0993 occlaims world cup soccer dA 129,95
0993 mortol kombat dA ........... 149.95
0993 mystic quest lagand dV ... 94.95

0993 tenminator 2 arcude gomea dA
0993 the last vikings dV ..

GAME BOY

0893 bowda 24 ..... 9.95
0893 15 shike eagle dA 64.95
0893 spiderman 3 dA 2
(0893 fitus tha fox dA ...

0893 yoshi's cookie dA
0893 darkwing duck dV ...
0993 mortal kombat A ....

0993 wwt superstors 3 dA 64.95
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
0893 luzlw s dreamlond dA ............ 1495

0893 mario bos ( clussic serfe dA ...
0893 yoshi's cockie o
0893 darkwi curLd'u'
0893 mario is 1 missing dA .....
0993 tiny toon odventures 2 dA .
0993 tiny foon cortoonworkshop
SEGA MEGADRIVE
0893 bubsy dA .......
0893 nba ol stars ch
0893 robocop 3 ¢4
0893 xmen dA .......




104.95

Rocket Knight Adventures (SM)

0 der echien Spiele-Freaks lautet deshalb immer dfter:

E@w«ﬁ»xﬁ

nes spieleberater dV ...
super morio power bel
adventure islond 2 dA
ndventure island closs
blodes of steel dA
blues brothers dA .
donkey kang clossi
double dragon 2 dA ..
double dragon 3 d

dr. mario
duck fales dA
femari grond prix
flintstones dA ..
formulo 1 senso
hyper soccer dA ...
lagend of zelda dA

1
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Ninmenoo Envmerraiement Sysram

challenge set+2 contr.+smb 3 dA
controbdeck mit mario bros. 1 dA
super 3 sel + 3 spiele dA ..
action reploy pro cortridge d

119.95
124.95

SEGA MEGADRIVE

.. 359.95
9295
.. 259.95
= |29:95
799.95
119.95
29.95
69.95

199.95
. 149.95
. 199.95
89.95
19.95

magnum set dA ..

mega drive (ohne sple]) dh.
mega drive + sonic the hEngh
action replay pro cartridge dA ..
cdrom laufwerk incl. 7 spuale dA .
cdx modul US
jopon adaper dA

joypad fransparent progr.sv437 dA .
joypad fransparent sv 434 dA ...
joypad-verlingerungskabel dA
modulodopter usa - europa US

profi koffer US

videokabel (sco

agassi tennis dA

anather world

boll jocks dA ..
cool spot dA

david loblnson hasketball dA .
desert strike dA ...

donald duck dA

lemmings dA ...
litile nemo dA
mario & yoshi dA

mega man 4 dA

nes open tournament golf dA

piratas dA
probotector 2 dA ..
rescug rangers dA

global Iudmtmsds\

jomes bond 007 - the duel dA
jungle strike dA
meqga lo mania dA
mickey & donald wwld of ill. dA

simons quest dA
simpsans 1 (borf vs
simpsans 2 (bort vs

sl;]:um mut) dA
e world) dA
simpsons 3 (krustys fun house) dA

mickey mouse 1 dA ..
micro machines dA ...
muhommad ali boxing dA
mumm leogue football dA

ﬁmps?nsld (Imﬂnmn) paa four : Ile[ i dnolfdA

snow hrothers ¢ pawer challen

star frek dV fambo 3 dA i
star wars dA sanlc tha hedgehog 2 dA ..
super motio bios 2 dA ........ooeveeverereecienns splatterhiouse 2 dA
supar mario bros 3 dA ... eisesnsirrine stieatsof roge 2.dA ............
super furrican dA strider 2 dA

A ] e mutant hero turtles 2 dA ......oe.e.s.

HANDLERESIND) 1ty oo e
TOm R el AR e b e [ Tt iparma

WO MMEN 5 i i i
wwi steel coge challen P 109.95 thunderforca 4 dA ........... 114.95
zelda 2 - adventures of fink dA (e 485 tiny toon adventures dA ... 99.95

CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES

\ VERSANDKOSTEN INLAND

SIE ERREICHEN UNS I'llt I'OS'I'
| B VORUSE PER SCHECK OO GEDATE 5-DM CPS FRANK HEIDAK
BE VERSAND PER NACHNAHME 10-DM BURGERSTRABE 8-10
50667 KOLN
VERSANDKOSTEN AUSLAND
| VORSEFERSORCK R DA 12 0221/25 59:?! 'I'I.I‘..l “::
| BE VERSAND PER NACHNAHME netfo 25.- DA / y - 8% ..o
pestELLANNAnmE PER TELEFAX
. NEU! EUROPA, WIR KOMMEN! 0221/25 69 86
| kmmumm«mmm
Deutschlond gilfigen Mefewertstever (15 %),
oubeshalh dar FG baliefem v Siz ohve WWSI. BITTE DENKEN SIE BEI BESTELLUNGEN PER
t%wmwmmm POST AN DIE MEUEM POSTLEITZAHLEN!
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SIreet FIGNIET i i i sem s samsmsrssose 10
Erste Informationen (ber die Mega- Drwe Version
Ubi F1 . e R S e 12
Realistischer Formel-Simulator fiir Super Nintendo
B UD Y vurisssvaiiesiuinnsseniatsimii a5 sans 16
Wie der witzige Carfoons Karer erfunden wurde
= Neue Systeme R T O T 18
= ' Hat das 3D0 das Zeug zum 16-Bit-Konsolen-Killer?
_— Backup-Systeme i R e 18
Eine wichtige Entscheidung in eigener Sache
Griin, glitschig, kraftig: Die Kampfkriten Nintendo-News ...ooevmeeoviiins 21
sind auf dem Super Nintendo unterwegs Sega-News SRR oL NS 24
PC-Engine R T e T 28

Neo Geo News e s R e

4

Ernsthafte Gefahr
fiir die Redaktion: SUPER NINTENDO
SEperflambennan mit Alien v, ] W .84
Vierspislerauapior Battle Toads ............... : 85
Bio:Metal. et et i 87
Bubsy .......c... ....88
Grand PrXe . vt v assasesns SR )
10 HOCKBY ol i e iciei st sanssis 96
Mario/IS MISSING asrcmssttbuunssmvushomns bekesibis 89
Shadow Run w90
Street Fighter I Turbo ............................... 82
Super Bomberman ...... .51
Super Off Road ............... = At
; _ Super Turrican .............. 81
Endlich zu haben: b :
B Fir deutschie Fans gibt's Violent §n|per ............................................. 97
Mega Drive 2 und Mega CD 2 b4’ Lo 1 p 11 o [N i S e ol 86
In-neuem Gewand World Court TeNNIS ......cceeeseresesssesssassesnas 94

MEGA DRIVE

Verspeisen Street Fighter zum Friihstiick:

Allai pagon Pratiatar BEJ" Jacks ......cceeneees 102
DHZRZY < ivissiasminss 100
F1 Grand Prix.... 104
Rocket Knight Adventure........ccccooeuree 98
Snow Brothers, Nick & ToM.........cconvernens 101
Super Man ...... 106
Ultimate SOCCEr .......cocusmisacercacsassassnessasanas 103
NES
Racket Rivals .... 108

SUPEE AN . st irisimie. el U7




Phantastic Adventures of Dizzy.

MASTER SYSTEM
Super Man ; = 107

GAME GEAR

Kick & Rush S b T
Pusho Pusho : w115
GAME BOY
Baby T-Rex 110
Dizzy 109
Dr. Franken . 110
Dropzone 113
Mystic Quest 112
Soldam 114
Star Trek ......... 113

L Rubriken oy

Hitparade Gi..iciimmiimmiamisiamisrar 60
Impressum ........cccnnursensonns AN e 61
Inserentenverzeichnis 61
LBSBIPOST: ..o it b onmiss ear et e L er 53
RAU& TAL: Lottt o shkusaesar iR s 56
Sprite des Monats .......c.c.ccocimmenmsansnnnnnaces 46
Y (o T o] § b 1 b 116
Comic .. - o0

Mega CDI2 o inrrisirsadtiyiassasisaascaviss 34
Was hat das deutsche Mega CD zu bieten?

Priigel-Update:

Lohnt sich’s, 240 Mark fiir den
brandneuen Streetfighter Il Turbo
auszugeben?

Banana Prince

(NES ) it 76
Batman — Revenge Of
The Joker (MD)............ 76
Batman Returns

(L o T 76
Bubsy (SNES)............. 62
Desert Strike

{SNES) i 76
Godzilla

(GB) 75
King of The Zoo

(GB) 74
Mario is Missing

(SNES) =i 76
Musya

(SNES): e 76

L Tips & Tricks oy

Pop’n Twin Bee

(SNES) S, 63
Populous (SNES)........ 74
Prince of Persia

(SNE S e e cas 69
Sonic 2

(MD) s i e 74
Super Bomberman
(SNES) s 75
Super Castlevania
(SNES) i s e ries 75
Super Tennis

(SNES) e s 74
Super Turrican

(SNES) e v vasssesian 74
Tiny Toon Adventures
(MD) 65

Jede Menge VorschuBlorbeeren:
Wie gut ist Super Turrican wirklich?

s P A




nfangs war's vollig
unklar, ob Capcom
sich Uiberhaupt wir-

de dazu durchringen konnen,
das erfolgreichste Priigelspiel
aller Zeiten neben der Automa-
ten- und Super-Nintendo-Versi-
on auch auf anderen Systemen
anzubieten. Im Rahmen der Pa-
lastrevolution gegen die uner-
bittlichen Bedingungen des
Branchenriesen war aber schon

bald klar, daB der Streetfighter

nicht mehr als Titelbonus flr
Nintendo zu halten sein wiirde.
Die US-Championship-Edition
fiirs Mega Drive istein 16-MBit-
Modul. Und jetzt kommt's: Die-
se Version wird in Deutschland
nicht offiziell erscheinen! Die
deutsche Version bekommt
noch ein paar Speicherbaustei-
ne draufgesetzt, soll satte 24
MBit (!) umfassen und Publi-
kumsliebling Chun Li soll Feu-
erbélle schleudern kdnnen. Wer
den Streetfighter Turbo fiirs Su-

10

schirm-Auflosung und die
GroBe der darstellbaren Sprites
der Nintendo-Konsole dberle-
gen ist.

Zum Gliick unterstiitzt die
Championship-Edition Segas
neues Sechs-Button-Joypad:
Auch auf dem Mega Drive ist der
Street Fighter kein Spiel, bei
dem Ihr Euch durch schnell-
sinnloses Bearbeiten der Feuer-
knopfe in die "Hall of Fame" vor-
arbeiten konnt. Die Kollisions-
abfrage und Steuerbarkeit
machte wie immer einen perfek-
ten Eindruck, Bewegungen und
Animation flieen ohne Ruckeln.
Allerdings bezieht sich diese
Einschatzung auf die 60-Hz-US-
Geréte, wie die 17 Prozent
langsamere PAL-Version ab-
schneidet, bleibt abzuwarten.

Noch ein paar Worte zu den
Charakteren: Offensichtlich hat
Capcom die Helden in ihrer Lei-
stungfahigkeit mehr aneinander
angeglichen. Es kommt weniger
daraufan, welchen Kémpfer Ihr
wahlt, sondern mehr auf

Eure taktischen Qua-
. litdten und die
w4\ Prdzision Eurer
S\ Techniken. So
< macht der neue
Street Fighter zu
zweit mehr SpaB
als je zuvor, dafir
ist der Einspieler-
Modus  nicht
mehr ganz SO

hart, wie er mal

.o war. Allerdings:
457  Von der geplanten
) 24-MBit-Version hat

bisher noch keiner was
gesehen... hu

o and geplant ist...

| (gegentiber 256 auf dem Super
Nintendo), wirkt der erste Blick
auf die Umsetzung deutlich be-
‘scheidener als auf dem Super
~ Nintendo, auch wenn die Bild-

* Alle bekannten
Charaktere lauchen

auf, lediglich an

ri-  ihren Techniken hat

U P W W




Kappﬁ&oféﬁ sind hart im Nehmen:

) = Q man sie herausfordert,

Wt Und gendu jetzt sind die Toads
in Hochform: in Battletoads in Battle-
! maniacs™ - der 8-level-Action nur fir
Super Nintendo™ Ein Kréten-Coup mit traumhafter Grafik und
einem Soundirack der Spitzenklasse. Fiir 2 Spieler. Und wenn die
flotten Kréten %Speeder Bikes, Riesenschlangen und Raumrollbrettern
reiten, kann man nur noch griin werden vor Neid, denn auch auf
Game Boy™ bebt der Bildschirm. Battletoads in Ragnarok’s World™ - & _
da wird kraftig aufgeraumt: Mit Battletoad-KopfnuB, Big Bad Boot und Nin‘l’endo
Kiss-My-Fist bleibt kein Auge trocken. Achtung: Die Kréten kommen. "
Jetzt fir Super Nintendo™ und Gtme’ Boy™: Battletoads at their best! I LIJANT IT ALL!




|
— ———
[

Das Beste am Maduf isr wie {ibﬂcn der
Zwei-Spieler-Modus. Fahrl Ihr alleine,
dient die obere Bildschirmhilfte als
gerdumiger Riickspiegel.

Im Battle-Modus tretet lhr gegen die
Stars aus der Formel 1 an

(ol ich Michael Schuhmacher

den ersten Plalz abnehmen kann?)

12 9 EAMES 93



Beim Boxenstop heheht Ihr Schéden am Fahrzeug oder wechselt die Reifen. An der Box wie in der
Werksiait stehen verschiedene Reifentypen zur Wahi — vier Tracken-Schiappen und vier Regenreifen.

T T
GERMANY
1 WiL PLAYER 12

2 FOT A.SUZUKI

MACHER =l SLP | TIR| 5RA | SUS |unN

Statistik-Freaks kommen mit
Durchschnitts- und Besizeiten
voll auf Ihre Kosten | & E = il L Jemi SLP  TIA|BRA|SUS [WiN]|

agggun.h BGS a8

MR =
CLAREN | WILLIAMS | FERRAR] [BENSTTON | TORDAH | FICTWORK |

lKATATAMA

EXIT
Mit einer F1-Lizenz sind alle
wichtigen Namen verirefen: Dle sieben
schnellsten Wagen und gin Duizend
Fahrer stehen zur Wahl
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 KOMPATIBEL

DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BEI DEM JETZT
E.N"AIJG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

DIE GENIALE MISCHUNG AUS
GEN““' TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

-_— . - . . O . . . . W . - - -

Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.

V A S S S S S S i L L S L s S s s s s A i

HUDSON GROUP eessa—

TIME TO PLAY... 790 TUDSON SOFT"
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icht der.Luchs nur eng-
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Sonic, Super Mario World,

Castle of llusion und Quacks-
ho Eins war klar, Bubsy sollte
% jeder Beziehung besser sein:
Die Levels sollten tiefer gehen
als in Super Mario World, der

Kater noch schneller rasen als

der Sonic-Igel und die Cartoons
noch beliebter werden als Walt
Disneys Donald Duck. Das Spiel
muB einfach zu bedienen und
dennoch schwer zu meistern
sein. Viele Geheimwege, ver-
steckie Extras und zahl-

reiche Abzweigun-

.I‘.r;“' L] ‘ 'l gen

A realisieren
\; diese — an-
| fangs viel-

a leicht etwas
'i;J verwirren-
o (de— Tiefe.
- Einweiteres

Y Ziel war, die

¥ Moglichkei-

ten der Hard-
ware maxi-
mal zu nut-

W zen. Selbst

wenn  das
Mega Drive in be-
) Bilds




DAS 16-BIT-AS

FUR MATCHWINNER

SPIEL AUF SATZ UND SIEG

S PORT
S W VEGA DRIVE:

AW Fiir 1 bis 4 Spieler (Mit Adapter).
{M Training auf Hartplatz, Rasen
oder Sand mdglich. lVier ver-
schiedene Spielmodi. Il Einzel- und
Doppelmatches zur Auswahl.
M Fantastische Animationen.
M Grandios realistische Ballkon-
trolle.

NEU FilR DAS
' MASTERSYSTEM:
i 3 mualsnwllrﬂnt BIS2SPIELER.

Rt ! G G 4 Ltcensed by The All England Lawn Te ANis
' — and Croquet Club, Wimbledon

e

16-BIT CARTRIDGE SEGAY

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




Noch vor der Chica-
go-CES schien alles
in gewohnten Bah-
nen zu verlaufen:
Nintendo herrscht
und Sega sagt — der
Kleinere am Thron
des GroBen. Viel-
leicht aber kommt
der Thronsturz aus
einer Ecke, mit der
niemand gerechnet
hatte: Von fiinfen,
die auszogen, um
Nintendo das Fiirch-
ten zu lehren.

Auch Amerika soll seine Ok-
toberrevolution bekommen —
gine ganzund gar kapitalistische
allerdings: Fiir Oktober '93 ném-
lich ist mit dem 300 Interactive
Multiplayer die US-Marktein-
filhrung eines Multi-Unterhal-

Panasonics 3D0 Interactive Multiplayer Iritt an, um eine neue
Generation der elekironischen Unterhaltung einzuléduten

Road Rash 300 BN
~ die Grafik
wird nahe an 5.
Spielfilm- | 4
Qualitat sein |

Der Macher: Trip Hawkins

der grofte Medienkonzern der

tungssystems geplant, das man
schon nicht mehr Spielkonsole
nennen kann. Die Revolutionére
heifien Matsushita /Panasonic,
MCA, AT&T, Electronic Arts und
Time Warner. Panasonic/Mat-
sushita kennt Ihr als Hersteller
von Fernsehern, Videorecordern
und Stereoanlagen, AT&T ist
eine der groBten Telefongesell-
schaften der Welt, Time Warner

Welt, MCA eine groBe Hol-
lywood-Filmgesellschaft.

Der Revolutionsfiihrer heift
Trip Hawkins. Bevor er 1982
Electronic Arts griindete, hatte er
Apple Computer den Weg geeb-
net. Vier Jahre nach dem Start
war EA zum weltweit groften
Lieferanten von Computer- und
Videospielsoftware aufgestie-
gen. Mit der 3D0-Company holt
der Uberflieger nun zum ndch-
sten Schlag aus. Hawkins hatte
es einfach satt, bei Sega oder
Nintendo zu Kreuze kriechen zu
miissen, um Lizenzen fiir seine
Produkte zu erhalten.



Auch wenn Trip Hawkins ein
reicher Mann sein mag: fiir die
Entwicklung einer neuen Konso-
le reichte sein Kapital dann doch
nicht. So holte er Geschaftspart-
ner dazu — allen voran Panaso-
nic. Weiterhin war es nicht allzu
schwer, Mediengesellschaften
und Filmkonzerne fiir das Pro-
jekt zu begeistern: Hollywood
sucht schon seit ldngerem hén-
deringend nach dem néchsten
Schritt in die Zukunft. Die Ein-
fihrung des Videorecorders

Mitte der siebziger Jahre hatte
das Kino gerade noch einmal vor
dem Aus gerettet, doch seitdem
hatte es keine bemerkenswerten
Impulse mehr gegeben.

So muB man nur drei und drei
zusammenzadhlen und das 3D0-
Konzeptistfertig: Ein extrem lei-
stungsfahiges Grundgerat auf
CD-Basis, Kinofilme, Spielsoft-
ware, Fernsehgesellschaften
und Telekommunikation — das
ergibt hochwertige interaktive
Spiel-Filme (und zwar im
wahrsten Sinn des Worts), die
langfristig nicht mehr auf einem
Datentrédger gekauft werden
miissen, sondern tber Kabel
und Pay-TV-Sender in Eure
Konsole kommen. Noch ist es
nicht soweit, doch die wichtig-
sten Schritte sind bereits getan.

Mit 16,7 Mio. Farben und einer Aufldsung von 640 x 480 Bildpunkien
bietet das 3D0 Grafikqualitat vom Allerfeinsten...

Die ersten Titel fiir 3DO wer-
den ausschlieBlich auf CD er-
scheinen. Uber mangelndes In-
teresse flir sein Gerat kann sich
Trip Hawkins gewif3 nicht bekla-
gen: Bei Redaktionsschluf3 hat-
ten sage und schreibe 302 Soft-
warefirmen Lizenzvereinbarun-
gen fiirden 3D0 Interactive Mul-
tiplayer unterzeichnet, darunter
bekannte Namen wie EA, Sierra
On Line, Psygnosis/Sony Ima-
gesoft, Sales Curve, Ocean,
Bullfrog, Domark, Virgin Games

oder Argonaut Software. Sicher-
lich liegt die Uiberwaltigende Re-
sonanz nicht nur am Hard-
warekonzept des 3D0, sondern
auch an der Lizenzpolitik der
Company: Jede interessierte
Softwarefirma darf entwickeln —
gin krasser Unterschied zu Nin-
tendos und Segas {iberaus har-
ten Bestimmungen.

Wer auf 3DO programmieren
mdchte, zahlt einen Festpreis
und erhdlt daftr ein Entwick-
lungssystem, eine Kiste Doku-
mentation und ansonsten den
Segen der Company. Hier liegt
allerdings auch die Gefahr:
Wenn jeder entwickeln darf, wird
auch eine Menge Schrott ange-
boten werden, der dem Uberflie-
gerruf des Gerdts eher schaden
als niltzen kann. Das Gerét soll

rund $700 kosten, umgerechnet
knapp 1200 Mark. Zum Liefer-
umfang wird ein Joypad und ein
Softwarepaket gehdren. Bleibt
natiirlich abzu-
warten, ob der
300 Interactive
Multiplayer mit
seinem relativ
hohen  Preis
nicht am Mas-
senmarkt vor-
beigeplant ist.
Wirft man aller-

dings einen Blick auf die techni-
schen Daten, relativiert sich der
Preis wieder, denn das Gerét hat
inder Tat Faszinierendes zu bie-
ten: Ein leistungsstarker Grafik-
prozessor ermoglicht die Dar-
stellung von bis zu 16,7 Mio
Farben bei einer Auflésung von
640 x 480 Bildpunkten (!),
wdhrend eine schnelle RISC-
CPU das Management der Sub-
systeme (ibernimmit. Das einge-
baute CD-Laufwerk liest neben
den Softwaretrdgern auch her-
kodmmliche CD-ROMs (300k/s),
Musik-CDs, die Kodak-Photo-
CD und sogar Laserdisks — vor-
ausgesetzt, sie entsprechen dem
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MPEG2- Standard. MPEG2 er-
laubt es, bis zu 72 Minuten be-
wegter Bilder in VHS-Qualitat
auf einer CD-Seite zu speichern.

Alle drei Bilder stammen aus
dem 3D0-Spiel Shockwave

Das 3D0 kdnnt [hr auBerdem
als Schnitt- und Effektgerat fiir
Heimvideos benutzen oder als
Sequenzer (iber ein zusatzliches
MIDI-Interface. Uber einen Pay-
TV-KabelanschluB wird es in
nicht allzu ferner Zukunft mag-
lich sein, Spiele, Filme und Ein-
kaufskataloge zu laden oder bei-
spielsweise an
interaktiven
Fernseh-Game-
shows teilzu-
nehmen. Da
CDs keine dau-
erhafte Spei-
chermdoglich-
keit  bieten,
sieht das 3D0
kleine  Me-
mory-Cards
vor, auf denen lhr Highscores,
Spielstande, Bilder oder Musik
speichern konnt.

So phantastisch das alles
klingt: Erstens wird es noch eine
ganze Weile dauern, bis das
Gerdt in Deutschland zu kaufen
sein wird. Zweitens gibt es noch
keine entsprechenden Kabel-
sender, 3D0 wird also die ndch-
sten Jahre nur mit CD operie-
ren. Drittens schidft die Konkur-
renz nicht und wird versuchen,
das 3D0 bei gleichem Lei-
stungsangebot preismaBig zu
unterbieten. Aber: Dieses Gerét
gibt Euch eine Vorstellung, wie
die Zukunft aussehen wird... v
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ORIGINAL STREET FIGHTER Il PUPPEN

UMBAUTEN ANDERUNGEN REPARATUREN

RYU CHUN-LI

BRANKA GUILE

E. HONDA BALROG
(20 c¢m hoch)

Einzeln DM 20,- SFR 20,-

Satz DM BO,- SFR 75,

von Video-Zubehér auf Anfrage

Tel /Fax Mentag-Freitag 13.00-18.00 Uhr, Ubrige Zeil Tel :Beantworter bzw. Fox

GT ELEKTRONIK

Hohlegasse 28 - CH-4104 Oberwil/Basel
Telefon/Fax: CH 061401 42 24 . D 0041 &1 4017 42 24 ;

=2

RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/4537 63 * Fax 0228/454019

* Super Nintendo (D)
CONGO'S CAPER
MECHWARRIOR
MORTAL KOMBAT ~ 135,00 DM

* Gameboy (D)
ASTERIX
STERED FM TUNER 35,00 DM

* Mega Drive (D)
BOB

MIG 29

SHINING FORCE

* Game Gear (D)
GLOBAL GLADIATORS 80,00 DM
TOM AND JERRY 70,00 DM

Ab September fiihren wir das deutsche Mega-CD 2 zu einem
+* %% sensationellen Einfiihrungspreis. % % %

115,00 DM
145,00 DM

99,00 DM
99,00 bm
119,00 DM

65,00 DM

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebihr

Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

Videofilm mit 35 Demos
inki. Wrestling, Sengoku Il
View Point, World Heroes 2,
Super Sidekicks und
Samurai Showdown

nur DM 3 9,""'
UNSER

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEO-GEOQ Konsole DM 699,-
Art of Fighting DM 379,-
Super Sidekicks DM 379,-

Kaufpreis DM 1457 ,—
oder mtl. DM 90,- (18 Monate).

Eff. Jahreszins 15,4 %
Finanzierung iiber Hausbank.

Trash Ralley DM 179,-
Mutation Nation DM 229,-
Baseball 2020 DM 149,-

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
71729 Erdmannhausen

Telefon 07144 /399 24 od. 34536
Telefax 07144 /340 21

Kein Ladengeschéft. Sie erreichen uns
tdglich von 10.00 - 12.00 Uhr

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags

von 9.00 -12.00 Uhr.

AEVANCED ENTERTAISMENT STATE

HeifBes Eisen

Videospielverleih
Backup-Systeme

Monatelang wurden die gesetzlichen Grundlagen zum
Verleih von Videospielen heifl diskutiert, wir hatten
jede Menge Anfragen zum Thema. Mittlerweile gibt
eseine Gesetzesdanderung"), die die Rechislage klart.
Danach liegt es im Ermessen des Rechtsinhabers?)
(also des Spielherstellers), Vervielfdltigung, Ver-
breitung und Verleih seiner Module vorzunehmen
oder zu gestatten. Auf gut deutsch: Wer Module ge-
werblich vermieten will, darf dies, muB sich aber fiir
jedes neue Spiel eine entsprechende Leih-Lizenz ein-
holen. Spiele, die er vor dem 1. Januar 1993 zu Ver-
leihzwecken gekauft hat, kann er auch ohne Geneh-

- migung weiterverleihen.

Der eigentliche Sprengstoff an der Thematik ist die
Tatsache, daB ein Verleih jedem Kunden die Madg-

_lichkeit erdffnet, aktuelle Spiele fiir eine geringe Ge-

biihr auszuleihen und Module in aller Ruhe mit einem
Backup-System zu kopieren. Im Gegenteil z.B. zum
Musik- oder Videofilmverleih ist solch eine Kopie ah-
solutidentisch mitdem Original, es entsteht kein Qua-
litatsverlust. Dadurch ist sie beliebig oft reproduzier-
bar: Auch die zehnte Kopiengeneration istimmer noch
mit dem Original identisch. Uber den Schaden fiir die
Branche ist hinreichend diskutiert worden.

Da das Anderungsgesetz dieser Tatsache nicht ein-
deutig entgegenwirkt, hat sich VIDEO GAMES zu fol-
gender Haltung entschlossen: Der Verleih von Video-
spielenund der Verkauf sog. Backup-Systeme ist zwar
nicht grundséatzlich verboten, jedoch umstritten.
Durch den Verleih von Spielen und den Verkauf sog.
Backupsysteme wird nach Auffassung von VIDEQ GA-
MES der Raubkopiererei Vorschub geleistet — wenn
auch ohne Wissen oder Absicht der Anbieter! VIDEO
GAMES wird aus diesem Grund ab einschlieBlich Aus-
gabe Oktober 1993 keine Beitrage mehr verdffentli-
chen bzw. abdrucken, die iiber den gewerblichen Ver-
leih von Videospielen und den Verkauf sog. Backup-
Systeme informieren. Dies gilt vor allem fiir Angeho-
te, in denen fiir Videospielverleih und Backupsyste-
me geworben wird. /hu

Uil Juni 149,




kei;_en ein. Was in der nachsten

nen Zelt geschehen ist, und wel-
che neuen

Mit Volldampf rauschen die Neuig-
it oder in der vergange-

ule auf den Markt

e?%n wlr Euch auf den

kommen, st

folgenden zwel Seiten vor.

ﬁmes ciner |

groBen Miinchener:
Tageszeitung gelun-

gen, in Zusammenarbeit mit
Nintendo den ersten deutschen
Gameboy-Cup auszutragen.

Uber 200 Kids trafen sich, um zu
zeigen, wer der beste Tetris-

Spieler ist. Nach filnf k.0.-Run--
den und einer Finalrunde stand

der Sie-

ger fest.
Gewonnen hatte die 12jdhrige

TinaSticha us Munchen. Auch
in der Schweiz gab es vor eini-
ger Zeit einen groBen Wettbe-

grste echte Schweizer
ohaft fir Straat Figh~
ter und Eis unkdy:'_s das;.
gﬁer von Nintendo noch Sega
organisiert war, fand groBt
- fteresse bei allen Beteiligten. Als
erster Turnierort wurde St. G
len ausgewdhlt. Die weite

Orte sind Basel (14./15.08.93),
Altdorf (4/5.9.93) und Fribourglie

Y Tina freut sich iiber
\ Pokal,Fernseher und
Super Nintendo

2 (20/21.11.93). Die
¥ besten vier Spieler je-

= dann am 4/5.12.93 in
Zlirich um den Titel des
Schweizer Meisters spielen.

Infos bei Free Time, Griinaustr.1, .

CH-9053 Teufen.
Merchandising ohne Ende.
Nach der Streetfighter 2-Uhr
stellt GT Elektronik (Tel.:0041-
614014224) jetzt die Original
Streetfighter 2-Puppen vor.
Die einzelnen Figuren kosten 20
Mark, der ganze Satz mit Ruy,
Blanka, E. Honda, Chun-Li, Gui-
le und Balrog ist fiir 80 Mark zu

ergattern.

Die Lemmings sind wieder
da. Ab sofort kinnt Ihr die nied-
nen Viecher als Anstecknadel

Einer wird gewin-
nen! Schweizer
Meisterschafts-
anwarter

Super Mario All Stars fiir das
Super Nintendo. Auf einem Mo-
dul erhaltet Ihr die gesamten Su-
per Mario Bros.-Titel. Somit
konnt Ihr Super Mario Bros.
Teil 1 bis 3 und als zusétzli-
chen Titel Super Mario Bros.:
The Lost Levels bis zum Ab-
winken spielen.

Im Dezember taucht der
Kiempner bei Mario & Wario

Gleich vier Spiele auf einem
Modul! Super Mario All Stars

bei Selling Points (05241-
24307) zum Preis von 7,95 Mark
pro Stiick bestellen.

Auch Mario zeigt sich wieder,
und das gleich in zweifacher
Ausfilhrung. Zuerst erscheint
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Rettet den kleinen,
blinden Handwerker
bei seinem neuesten
Abenteuer!

auf. Mario wandert durch eine
gefahrliche Gegend, wobei er ei-
nige Fallen und Hindernisse
iiberwinden muB. Das Problem
bei der Geschichte ist, dafi ihm
irgendjemand einen Eimer {iber
den Kopf gestilpt hat. Somit
kann er nicht sehen, wo er hin-
lauft. Aber Ihr helft ihm doch be-
stimmt, oder? Ab September ist
der neueste Mario-Hit fir das
Super Nintendo erhéltlich und
wird einschlieBlich der Super-
Nintendo-Maus ausgeliefert.
Und schon wieder Mario. Die
Langenscheidt KG stellte kilrz-
lich das erste Warterbuch fiir
Kids vor. Super Mario Super
Englisch mit einem vieriarbi-
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Rasend schnelle
3-0 Vektorgrafik
bei FX-Trax

Mit Spannung
erwartet: NHL
Stanley Cup

gen Cover, bunten Comics und
Daumenkino. Da macht das Ler-
nen gleich doppelt so viel Spaf.
Erhaltlich in fast allen Buchlé-
den.

Ein weiteres FX-Spiel kiindigt
sich fiir den Dezember an. Bei
FX Trax handelt
gs sich um das
erste

Rennspiel mit einem FX-Chip.
Der Chip, der einfach auf das
Modul gepinnt wird, ermdglicht
eine rasend schnelle 3-D-Vek-
torgrafik. Somit verspricht FX-
Trax ein interessantes Renn-
spiel zu werden.

Passend zur Winterzeit wer-
den alle Super-Nintendo-Besit-
zer mit einem neuen Eis-
hockey-Spiel be-
gllickt. NHL
Stanley &

Cup von
Nintendo ist fiir
November geplant und
wird aus einer fiir das Eishockey
ganz uniiblichen Ansicht darge-
stellt. LaBt Euch (iberraschen...
Neues fir das 8-Bit-System
NES! Ab Oktober wird die Kon-
sole in einem neuen futuristi-
schen Design erhéltlich sein.
AuBerdem plant Nintendo, den
Preis fiir dieses Gerdt drastisch
Zu senken.

Raumschiff
oder Konsole?

So, mehr News in der ndch-
sten Ausgabe (iber Zelda, Kir-
by’s Pinball Land und Wario
Land fiir den Game Boy und Te=
tris2fiirdasNES. Ebenso kinnt
Ihr Euch auf Battle Clash 2
und Yoshi’s Safari fiir Euer
Super Nintendo freuen.

Ab
sofort gibt
S Neues thehﬁr

Reini ungssystem mit ent-
- sprechender Flussigkeit,
1‘5“ Lupe und eme coole

N das Game Gear zu ergat-
tern. Erhalttich zum Preis von
a1 00 Mark(Game Boy) und
140 Mark (Game Gear). Be-
stellen konnt Ihr die Mega-
usriistung bei der Sowade
mbH (Tel.: 030-4825774)




Bereite Dich vor.

Mortal Kombat kommt.

Ab 13. September auf Super Nintendo®, Game Boy™, Master System™, Game Gear'" und Mega Drive™,

/ALlaim Go for the game!

Mortal Kombat® © 1992 Licensed from Midway® Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the official Seals are
registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark of Arena
Entertainment, Inc. © 1993 Arena Entertainment. Acclaim® is a registered trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.




Was haben Sonic und Alain
Prost gemeinsam? Beide sind ver-

Wiéhrend die "GroBen" im SchiuBiraining um die besten
Startpasitionen kampften, ging's bei den Sega-Kids um
den Titel des Videospiel-Meisters. Rechis die Preise.

flixt fix unterwegs, beide mischen in
der Formel 1 mit. Allerdings ist Prost
ein alter Hase, und der schnellste Igel
der Welt noch neu im Geschaft...

chte Freaks schworen,

das ohrenbetdubende

Briillen der {ber 800
PSstarken 3,5-Liter-Saugmoto-
ren milsse man sich ungefiltert
durchs Kleinhirn pusten und
dazu etwas angebranntes Gum-
mi, O und Benzin inhalieren.
Wir allerdings wollen noch eine
Weile ohne Horgerdt telefonie-
ren kdnnen und nahmen Ab-
stand vom ungeschiitzten Burn-
Out. Sicherheitshalber gab's
dicke gelbe Ohrenstopsel, um
den zehnten Lauf zur Formel-1-
Weltmeisterschaft live zu erle-
ben. Live gab's aber nicht nur
Formel-1-Power, sondern auch
die Endausscheidungen zur
Deutschen Videospielmeister-
schaft, die Sega im Hockenhei-
mer Motodrom in einem Zelt
neben der Zielgerade
austrug. Vielleichter-
innert Ihr Euch ja an
unsere kurze Mel-
dung (iber den Sega
Championship-
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Train, derzwischen Mai und Juni
quer durch Deutschland schip-
perte: Der quietschbunt be-
sprihte Sonderzug hielt in 30
Bahnhofen, um die Landessie-
ger zu ermitteln. Und die waren,
in zwei Altersgruppen geteilt,
geschlossen in Hockenheim
eingeriickt, um den Besten unter
den Besten zu ermitteln.

Da der flotte Igel die Heck-
flossen der Team-Williams-
Renaults ziert und diverse Sega-
Schriftzige die feuerfesten
Kombis der Piloten um weitere
Aufndher erginzen, lieBen es

sich die Superstars des Wil-
liams-Teams Alain Prost und
Damon Hill nicht nehmen, den
glticklichen Gewinnern Pokale
und Preise personlich zu (iber-
reichen. By the way: Da Sega mit
Formula Oneinzwischen ein irre
schnelles Rennspiel fiir
Mega Drive auf La-
ger hat (s. Test
VIDEO GAMES
09/93), gab's
keine Diskus-
sionen, daB
die Endaus-
scheidung we-
der mit Sonic
noch Global Gla-
diators noch Ecco
the Dolphin, sondern
stilgerecht auf dem digita-

len Hockenheimring stattfinden
wiirde. Aus Sega-Sponsoren-
Sicht sollten die beiden Wil-
liams-Renaults ganz vorne lan-
den, die 200 000 Zuschauer wa-
ren aber nattirlich in erster Linie
nach Hockenheim gekommen,
um Lokalmatador Michael
Schuhmacher auf seinem Be-
netton-Ford gewin-
nen zu sehen. Dra-
matischaenugwur-
de das Spektakel
dann auch: Schon
beim Warm Up am
Morgen war Derek
Warwick von der
nassen Fahrbahn
gerutscht und hatte
sich mit seinem
Auto (iberschlagen.

Obwohl er meterweit auf dem
Kopf mit dem Helm durch den
Kies pfliigte, kam er mit einigen
Schrammen davon. Beim Start
kam Prostdann nichtschnell ge-
nug von der Pole Position weg,
Schuhmacher und Hill zogen am
Favoriten vorbei. Einige Minu-
ten spater schubsten sich Ayrton
Senna und Alain Prost von der
Piste. Doch dann verbremste
sich Schuhmacher und mufte
mit eckigen Reifen an die Boxen,
Prost nutzte die Chance und zog
an Schuhmacher vorbei. Hill
fuhrderweil unangefochten vor-
neweg, allerdings ohne die Rei-
fen zu wechseln. Das war ein
Fehler: Inder lefzten Runde platz-
te ihm der Hinterreifen, Prost,
der auch keine Schiappen ge-
wechselt hatte, stand mal wieder
ganz oben auf dem Treppchen
und der schnelle
Michael wurde
iberglicklicher
Zweiter... hu

Die Supersiars :
Alain Prost (links)
und Formel-1-
Newcomer
Damon Hill am
Game Gear



dab es den-MegaDrive

"Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Lid.

Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreiffenden

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fiir

den Mega Drive produziert wurde!

MicroProse bringt Thnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben!

Alle Thre sieben Sinne sind gefragt,
wenn Sie den Luftkampf gegen die
gefihrlichsten modernsten Diisenjiger
aufnehmen und den technisch
ausgefeilten, todlichen Raketen
ausweichen, mit denen Ihr Gegner
sich verteidigt.

Uberfliegen Sie exakt kartographierte
Gebiete, in denen Sie strategische
Bodenziele angreifen, und lassen Sie
sich dabei mehr und mehr von dieser
einmaligen Flugsimulation fesseln!

Zahlreiche Einsdtze mit Haupt- und
Sekundirzielen iiber sechs echten
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig-
keitsstufen, mit einer groflen Auswahl
an Cockpit- und Aufienansichten...
Kein Wunder, dafl dieses Spiel alle
anderen um Lingen schlagt!

Gehen Sie mit Ihrem Mega Drive aufs
Ganze - nehmen Sie die
Herausforderung an, den heifesten
Kampfjiger der Welt zu fliegen!

Stiirzen Sie sich in die Hitze des
Gefechts!

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY.




BEI UNS geht die POST ab

DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung

Mega DriveeMega CD-ROMe Neo Geo ® Super NES ® Game Boy
An- und Verkauf ® Der weileste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 ® 46047 Oberhausen ® Tel.: 0208/889409
Geofinet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 ® 46147 Oberhausen ® Tel. 0208/670762

wn

NEU IN DUSSELDORF

Dsan eefrugen &

Ruttenscheider StraBe 181 (ndhe Messe/Gruga)
45131 Essen - Telefon 02 01/77 72 25

Laden & Versand
Otfnungszetten:
Mantag bis Freitag 10,00—18.30 Uhe, Donnerstag 10.00—20.30 Lihr, Samatag 8001400 1.00) Uihr
Gesamtproisisto gogon 1,70 OM in Briafmarken
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 Sega Vi

.j, _I_JI

ufmerksame Leser
ﬁhaben den neuen
Konsolen-Gag aus

dem Hause Sega schon in der
Ausgabe 5/93 entdeckt. Wie dort
schon erwdhnt, ist der Sega VR
ein Virtual-Reality-Helm mit
zwei farbigen LCD-Bildschir-
men (vor jedem Auge einer, was
echtes dreidimensionales Se-
hen ermdglicht). Fiir den pas-
senden Sound sorgen einge-
baute Stereo-Kopfhorer. Ein in-
tegrierter Positionsgeber regi-
striert Eure Kopfbewegungen
und leitet die Daten an das Mega
Drive weiter. Dort wird dann der
Bildausschnitt entsprechend
weitergescrollt — [hr habt also
den echten 360-Grad-Blick.

Die Messe in
Chicago hat
weit mehr inter-
essante Neu-
igkeiten in Sa-
chen Videospiele zu-
tage gebracht, als wir
inder letzten Ausgabe
uberhaupt unterbrin-

~gen konnten.

te steht. Matrix Runner entfiihrt
EuchendgiiltigindenCyber-
space (sprich:in das Innere
eines Computers). Im System
sind Eure Kumpels ver-
schwunden. Um sie zu fin-
den, setzt Ihr Euch gegen feind-
liche Vogelkreaturen und ande-
re Halbmenschen durch. Ein Au-
torennen gibt's natiirlich auch:
Outlaw Racing setzt Euch auf die
Piste, wo sich bereits zwanzig
weitere Fahrzeuge tummeln. In
welcher Qualitdt und in welcher
Geschwindigkeit die VR-Spiele
daherkommen, teilen wir Euch
natirlich sofort mit, wenn die
Freak-Ware bei uns eintrudelt.
Wir diirfen gespannt sein.

Zum Marktstart in den USA in w

diesem Herbst sollen vier Titel
fertig sein, die den Sega VR un-
terstiitzen: Mit dem Gerat wird
Nuclear Rush ausgeliefert, Als
Pilot eines Luftkissenfahrzeugs
flitzt Ihr in ferner Zukunft durch
eine radioaktiv verseuchte Land-
schaft und bekdmpft Roboter. In
Iron Hammer steuert Ihr ein
Raumschiff (iber verschiedene
Planeten, auf denen
Krieg herrscht. Mit der
gegebenen Bewaffnung
greift Ihr ins Geschehen
ein. Euer Co-Pilot ist da-
bei Iron Hammer, der
Euch mittels digitali-
sierter Stimme zur Sei-

on Electronic Arts
W kommt demnachst ein
Mega-Drive-Spiel der

besonderen Art. Hauptfiguren in
Haunting Starring Polterguy
sind die Familie Sardini und ein

Polterguy vertreibt die Sardinis
aus seinem Haus




miRtet die Mitglieder der Fami-
lie steuern und den Geist ver-
treiben, der irrt.

Im Gegenteil: Ihr spielt den
Geist und vertreibt die Familie.
In dem Grusel-Chaos drent sich
fiir Euch alles um méglichst ab-
gefahrene Spuk-Ideen und um
Ectoplasma. Dieses Geisterele-
xier mtBt Ihr finden, um “am Le-
ben" zu bleiben. Freilich gibt's
auch Feinde: Ubellaumge Mon—
ster machen =
Euch den Tod
schwer. Ent-

Poltergeist. Wer nun glaubt, Ihr i)

er Neo-Geo-Hit Super
Baseball 2020 wird
von Electronic Arts

flirs Mega Drive umgesetzt. Im
Gegensatz zu einem normalen
Baseball-Spiel diirfen bei Super
Baseball 2020auch Frauen und
Roboter teilnehmen. Mit Preis-
geldern bezahlt hr teure Power-
Ups, die Eure
Spieler stérker
machen. Gags

wickelt wurde wie Minen im
das geistreiche AuBenfeld oder
Spektakel von gine verbogene
den Erfindern Perspektive
von Rampart, sollen zusétz-
Paperboy und Vam Neo Geo auf das Maga lich Pep ins
Cyberball. Drive: Super Baseball 2020 Spiel bringen.

W/AR'PZ ONE

He:; von Tengen: Tennis fiirs Meﬁ:;
Drive und FulBball fiirs Game Gear

n jenseits des Armel-
kanals kommen zwei
neue Tengen-Sport-
spiele: Davis Cup World Tour
flirs Mega Drive und Tengen's
World Cup Soccerfiir den Game
Gear. Um den Davis Cup wird,

A

ie Ihr ja hoffentlich alle wiBt, mit
dem Tennisschldger gespielt.
Das Modul enthélt einen Trai-
nigsmodus ebenso, wie nattirlich
den Davis Cup und sdmtliche
Grand-Slam-Turniere. Der Zwei-
Spieler-Modus wird per Split-
Screen realisiert. Wer an den Ent-
scheidungen der Linienrichter
zweifelt, darf sich den letzten
Ballwechsel auch in der Zeitlu-
penwiederholung anschauen.—
FuBball? Dabrauch'ichwohl nicht
iele Worte zu verlieren. Nur so-
iel: Gespielt wird mit Ansicht
von schrdg oben, wahrend das
Feld vorbeiscrollt. Zur Wahl ste-
hen 24 Teams. Wer gut bolzt, er-
halt Erfahrungspunkte, die er auf
seine Team-Kollegen verteilen
kann. Ein Zwei-Spieler-Modus
via Link-Kabel gehtrt zum guten
Soccer einfach dazu.

(g
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Jetzt fiir

Game Boy

prasentieren:

und SNES!

(/¢

Panik in unserem kleinen gallischen Dorf: Obelix ist verschwunden!
Der Dorfrat beschlieBt: Asterix muB sich sofort auf die Suche machen.
Klar, daB er auf dem Weg zu seinem Freund viele Abenteuer bestehen muB, die ihn quer
durch das ganze rémische Weltreich fithren. Unterwegs macht er, immer verfolgt von den Spionen

Julius Céasars, den rémischen
[ ]
WO iST

Legionen das Leben héllisch
. _. schwer. Ein tolles Aben-
,’ LXB teuer mit Asterix dem Gallier,
V Rémern, Wildschweinen,

=2
3 Zauberiran ’ngutapulteu OB EL x “ﬁ'
~ und den b, chhgten e
mittelfrischen Fischen! (
'W é I .
s B
ﬁ -
V\‘ = ’ 1' Na= Game Boy-
Packung: Gut-

schein fiir kosten-
losen Eintritt in den

[
Nintendo ', NES M, Gam

designated as "™ are trad
ASTERIX und OBELIX © 18

2

AN

* and the Nintendo Product Seals and other marks

2 oscinny-Uderzo, Soltware under license of JHPDGELRMES ,
Angebote Ireibleibend, Irrtimer uud Anderur ngen slm:l vcurb shalten. Lieferung nur solange Vorrat reicht.



HauptistraBe 80
Elektronik & Spiele Tel. 045 35 /22 22
Verlriebs GmbH Fax04535/22 24

FLLASN\

Star Treck GAMEBOY!

NUR DM 59,-

Jungle Strike

DT NUR DM 109,-

Game Converter SUPER NINIENOD

ENTERTAINMENT SYSTEM

NUR DM 39,-
Cool Spot &
NUR DM 109,-

CD-ROM US incl. 5 Games
NUR DM 649,-

PRINCE OF PERSIA US

fur SEGA CD-ROM
NUR DM 99,-

WIR FUHREN EIN BREITES ZUBEHOR-
PROGRAMM FUR ALLE SYSTEME.
FORDERN SIE UNSEREN
ZUBEHORKATALOG AN.

BELIEFERUNG NUR AN DEN HANDEL.

ntendc, Game Boy und Sup:
GA, und Maga

Wie gut ist das erfolgreichste Prii-

gelspiel aller Zeiten auf der Exo-
tenkonsole PC-Engine? Und vor
allem: wie bringt man alle Funk-
tionen auf dem Joypad unter?

: DieAnithtion der glorreichen
i - Zwolf steht der Super-Nintendo-

Stf' eet Fi g h t Versioninnichtsnach, sogardie
Hmtergrundgrafiken kdnnen

Die Umsetzung des Prilgel-  sich mit der 24-MBit-Varianie
knallers Streetfighter 2vomSu-  messen. Uberraschend, dag
per Nintendo wurde von Cap-  auch die Steuerung und das Ga-
com fir die NEC-Konsole zur  meplay so gutan die En
Championship Edition erwei-  gepaBtwurden, dafikau
tert. Die Engine=Version istweit-  spafi verlorenge
gehend identischmitder Cham- werdetIhr Euch ff
pionship-Edition firSuper Nin=  com dig g'anz_er_l_
tendo, erganzt durch einige 2u-
sdtzliche Angriffsvarianten. Auf
einstellbare Spielgeschwindig-
keit hat Capcom zwar verzichtet,
allerdings ist die Engine-Versi-
on schon von Grund auf schnel-
ler als die Ur-Super-Nintendo-
Version. Der PC-En-
gine-Streetfighter
paBt gerade

Engme-Jnypad g
Zundchst unterstil
Slreetﬂghter

WS gegeneinander? Typisch
Championship Edition

die
gewohnt
scheckkartengrofe, aber jetztei-
nen Millimeter dickere Hu Card.
Kaum zu glauben, daf die flache
Smart-Card eine Speicherkapa-
zitdt von 20 MBit bietet...

6200
6208
. .M on

Nach wie vor
stark: Sagat
und Vega
schiagen zu




Avenue Pad 3. Vor allem mit
sechs Knopfen spielt sich der
Streetfighter wie gewohnt. Wer

solchen Luxus nicht besitzt,

muB mit dem Qriginal-Joypad

vorliebnehmen und ein ganz

neues Technik-Training begin-

nen: DerRun-KnopfunddieBut- BALROG

tons 1 und 2 [sen Ielchte mitt-
lere. und SCAWE

werden die Techniken
mit dem Standard-
Joypad allerdings nie
gelingen...
Beriicksichtigt

man, wo die Lei-
stungsgrenzen der Engine-
Hardware liegen, verdient dieser
Streetfighter ein ganz dickes
Kompliment: Immerhin ist die
Engine ein 8-Bit-System mit
deutlich geringerer Bildaufl6-
sung als auf dem Super Ninten-
flo. Trotzdem fallen die Unter-
iede zur 16-Bit-Version nicht
enr ins Gewicht. Sogar
ax-Scrolling des Un-
ghen die Program-
geldst. Die Engi-
I wirkt sogar noch et-
Denfroher als die neue

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of Konami Co.,, Lid.

-  Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis
‘ zum Anschlag.

Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen
far Aufregung. :
Du bist gefordert in 8 Levels und zuséatzlichen
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein-
Monster und bitterbose Flederméause bestimmen
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du
glaubst alles hinter Dir zu haben.
Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen.
Drac-Specials. Unbegrenzte Continues.
Schrecklich stark, der Spalt mit Kid Dracula.
Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93:
"..ein echter Superknaller... es stimmt rundum alles...
der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse...”

KoNAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

. F&P 931165



Turbo-Version fiir Super Fami-
com. Im Soundbereich schlagen
die Grenzen der Hardware alle®
dings unbarmherzig zu: DigHu-
Card ist dem Super-Ninfendo-
Modul klar unterlegen. Ham-
merhartallerdingsder Preis, den
Ihr derzeit fiir die begehrten
Cards berappen muBt: Er liegt
auch fiir die Engine kaum unter
den Preisen fiir die Importversi-

Super Nmtendo. Je nac
ler kostet die Super
Version zwischen
Mark, die Engine-
schen 200 und 230
Testversmn ste_l'l '

wenig ande
Der Star

des
Spiels ist
von Beruf eigentlich Hexe. Ob-
wohl der “Bose Nebel” {iber der
Feenwelt liegt und fiir ewige
Dunkelheit sorgt, fiihit Cotton
sich recht wohl und ihre einzige
Sorge gilt ihrer Lieblingsna-

30

nermassen offen-
bart der Horizontal-
scroller aufer einer
leicht verzbgern-
den Steuerung ein
weiteres Manko:
das Spiel ruckelt.
» Das Copyright
Bnthillt dann die
8 hier mit ei-
uccess

), der

fdson so
¥ Cotton oft
halbfertigen
erléBt. Durch die
Ute Bremse und die
auftretenden Gegner-
ites werden einige Stellen
nfair, so daf3 die insgesamt fiinf
Leben und drei Continues vor
allem bei Anféngern schnell ver-
heizt sind. Schade um die nette
|dee! 5-Star/hu

su
toondh
ren von res

Auf einen Blick
Titel:

Street Fighter Champion Edition

schiedlichem DE Genre: Priigelspiel
rungs-und Animationsg Hersteller: Capcom
die leider teilweise nicht so rec Datentriger: Hu Card, 20 MBit
zur tollen Grafik des Intros und SpielspaB: 88%
der Zwischensequenzen passen | Titgl; Cotton - Fantastic Night Dreams
wollen. Ahnlich verhdlt es sich | Genre: Ballerspiel
auch mit dem Sound, der die Ean
Kluft zwischen Intro und Spiel il Hudson
nicht zu Gberbriicken vermag, | osenirdger CD-ROM
Spielspaf: 65%

Beim Gewiihle durch die Geg-




SV 336 SN PRONEO |
Programierbare TOP-Joystick-Konsole
Digital-Action-Learning-System
fir SUPER NINTENDO

flir erhohten
SpielgenuB.

SV 334 SN PRO PAD
flir SUPER NINTENDO
Top aktuelles Design fir
das vollig neue Spielgefihl

Fir MEGADRIVE unter
Art.-Nr. SV 434
SG PRO PAD

SV 337 PRONEO I
Programmierbares Top-Joypad
fir SUPER NINTENDO mit LCD-Display
i Special-Attacken werden lber

eine einzige Taste abgerufen.
Endlich gibt es die
Maglichkeit, selbst
Sy, den hartesten Gegner

“=_. miihelos zu besiegen.

~revecronve  Phantasievolles,

1) \sGPRONEO perfektes Zubehor
& | far lnren Game Boy
' SNES, Game Gear,

SV 900 HANDY Mega Drive.

POWER KIT -
Ladegerat und Transformer
mit Ladebatterie

fur GAME BOY und
GAME GEAR

Ladezeit nur

90 Minuten!

Spielzeit: 14 Std, bei
Game Boy und 2 Std.
bei Game Gear

Erhaltlich Uberall da, wo es Nintendo
und Sega gibt. In allen guten
Warenhausern, Versandhausern,
Fachgeschaften und Fachmarkten
sowie bei Fa. Heidak, Kéln.
Handlerpreislisten nach

Vorlage eines Gewerbenachweises.

/ “All in One”
¢ SV 907 HANDY BOY
Das tolle Kemplett-Zubehar-Set
fir den GAME BOY

(Lupe, Licht, Sound,
Joystick und Feuerkopfe)

JOLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT - 27404 WEERTZEN - Tel.: 04287/1251 - Fax: 04287/6 07

SUPER NES, Supar-Nintendo und Game Boy sind geschutzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschutzte Warenzeichen von Sega



GAMECOURIEIR

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
SCORCERES KINDOM ........ccocninn 119,- MICRO MASHINES ... 99,
AMAZING TENNIS ....... . 109, X-MEN -
BATMAN RETURN CD GO SRR s frrasmsssssaens: 109,-
CYBORG JUSTICE . BRAMS STOKER'S DR z
BLASTER MASTER JAGUAR XJ 220 CD . .109,-

FLINTSTONES ... OUTLANDER ........... .89,
BEROBIZ eiiisiasiens F 15 STRIKE EAGLE 119
RISE OF THE DRAGON CD .. MORTAL COMBAT .. .128,

STREET FIGHTER 2
PIRATES GOLD .......
ROCKET NIGHT ADV ...
SHINING FORCE ..... .119,-

JUNGLE STRIKE ...
JURASSIK PARK ....
FATAL FURY ...........
FLASHBACK 12 MEG ..
TIME GALCD......orv0cenrener e A MUTANT LEAGUE F
GLOBAL GLADIATORS ... e 99,- BUBSY: o il
MEGADRIVE CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN

ALLE NEUEN US CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER 599,-)

SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
SUPER WIDGET L - KING ARTHURS WORLD .
BATTLETOADS LOST VIKINGS .........
ALIENS ........ MECH WARRIOR .....
MARIO ALLSTARS DT ..
ROAD RUNNER .
STAR WARS .......
SUPER TURRICAN .
| 2iy B s S R
NIGEL MANSEL .
NBA BASKETBALI

SHADOW RUN ...

POCKY & ROCKY ...
BOMBERMAN 93 &
CONGOS CAPPER .
BLUES BROTHERS
CYBERNATOR .........
DUNGEON MASTER
CHESTER CHEETHA ..
WOLF CHILD.....

! OK|

i NINJA BOY .........
89,- TAZ MANIA .........
TUFF E NUFF .....
STREET FIGHTE
COOL SPOT ......vvveee
MORTAL COMBAT .
ASTERIR s o |
MARIO IS MISSING ........coooivninnns fe
WWF ROYAL RUMBLE .... e 129, uv.mehr US KONS 1 SP 2 JOYP, 350,-
Adapter AD-29: DM 39,-, Aktion Replay Pro: DM 129,-, SNES, MD

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
akiuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand aﬁagggﬂ

innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.02959/6466 FAR.02359/6266

Video-¢f lasakt
.tmfw@éz)@

SPERANIEND _*

MNEGA DRIVE
Unser Spezial-Service:
ANKAUF * und * VERKAUF
von gebrauchten
Modulen

ECHT ATZEND!

Keiner kommt an uns vorbei
und an den NEO-GEO Spiel-
automaten im Laden!

flso...anrufen, schreiben oder
\Emn. ...Alles klar, Leute!

Video-cflarkt

Solitudeallee 30/1 - 71636 Ludwigsburg
= 07141/903191 - Fax 07141/903117
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der Ninjas bis hinzy
ben Gedresche belg
nossen reichen die {
lichen Arten der “Konflik
tigung". Das Ziel ist allen Vari-
anten gemein: Mo
schnell und grausam:
{iber das verhafte Geger
erlangen, und somit im Cham-
pionship-Finale mitzumischen, S5
Egal, ob Ihr nun den griinhduti- W
gen Freak mit den Scherenhdn-
den oder einen der ehrenhaften

n ode N vor den Latz. Wai-Fu flam
Ninja-Fighter wahlt, Inr kommt  Charlotte mit dem Feuerséb

.2

Kabuki-Krieger
Kyoshira und
Freak Gen-An

kdmpfen mit un-

lauteren Mitteln s
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} lglght umhin, eine Unme Sturzflug auf Feinde loszu-
anS]JEGlal Moveszuer =h schicken, wihrend der smarte
 lernen. Do W Galford gegnerischen Aggres-
] sionen begegnet, indem er sei-
ung nen Hund auf den Kontrahenten
Eure Hausaufga— hetzl, Selbstverstandlich konnt
ben gemacht, ‘gl:é-lleine gegen den Computer
i

“konnt lhr selbst. J@der¥zusammen mit einem
—harmles wirken- “®Fretndiyangeln. Das technisch
= e'E‘ hemzu und grafisch exzellent verwirk-
en - + lichte Modul konnte einen vor-
GBgnem machen. S0~ deren Platz in der Rangliste der
das Madbhen"  Priigel- und Zweikampfspiele
Adlefr |r|i| gmnehmen fh

Genre Hersteller  Weriung
Action empfehlenswert

Die Rangfolge der Wertungen: Hervorragend, empfehlenswert,
" | durchschnittlich, fiir Fans und mangelhaft

T T
- _ -

Das ist Dein Ziel:
Tennis-Champion aller Klassen!

Die Tennis-Simulation der Spitzenklasse!

Dein Aufstieg ist gigantisch. Dein Leben der
Center Court. Immer und Gberall die Nr. 1. In der
"High School”, dem ” College” als " Local Pro”. Die
héchste aller Klassen, das ist Deine Herausforde-
rung. Im Training gibst Du Dein Bestes. Taktik,
Raumaufteilung, Schlagvarianten. Im Turnier. Egal
auf welchem Bodenbelag. Ob Sandplatz oder auf
Rasen. In der Halle auf schnellem Teppich. Grundli-
nienschlége. Riickhand. Volley. Stopps. Die Balljun-
gen flitzen Gber den Platz. Der Schiedsrichter rea-
giert souveran! Klar seine Entscheidungen und
Ansagen. Digitalisierte Sprachausgabe.

Sensationell: Vier Spieler im Doppel (mit
Four Score Adapter). Rackets & Rivals.
Tennis perfekt fir Dein NES.

Fir 1 bis 4 Spieler.

KONAMI-Videosplele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Han&
direkt bai KONAMI fD&urschIand} GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nirtenda® , SNES™. NES™, GAME BOY'™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as *TM" ara trade m-h ol Nintendo. KONAMI® is a registered
trademark of Konami Co., Lid. PALCOM® and PALCOMGAMES® arer egisterad trademarks of PALCOM Software Corpora
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Was lange wahrt, wird
endlich gut: Segas
sehnlichst erwartetes
Mega CD 2 erreicht
dieser Tage deutsche
Kaufhauser und
Fachhandler. Lohnt
es sich, daflir das
Sparschwein

zu schlachten?

ensationell neu st die
Idee mit dem CD-
ROM ja nicht gerade:

In Japan gibt's das Zusatzgerat
zum Mega Drive seit bald zwei
Jahren unter dem Namen Mega
CD, inUSAals Sega CD. In Eng-
land wurden seit April diesen
Jahres bereits {iber 50000 Gera-
te verkauft, Hardware und ver-
figbare CD-Titel haben wir Euch
bisher mehr oder weniger regel-
méBig in den CD-News prasen-
tiert. Da er so spét stattfindet,
nutzt Sega den Deutschlandstart
gleich fiir ein komplettes De-
sign-Update: Mega Drive 2 und
Mega CD 2 sind flacher und
kompakter als die erste Genera-
tion. Wie bereits beim Import-
gerdt wird das "Mutterschiff"
tiber den ROM-Port an den CD-
Player angedockt, wer noch kein
Mega Drive besitzt, muf also fir
zwei Gerdte sparen. Geliefert
wird das Mega CD wahlweise
“nackt" mit Netzteil und An-
schluBkabeln (529 Mark) oder
zusammen mit dem Trickfilm-
rennspiel Road Avenger (599
Mark). Das Mega CD 2 gibt's mit
Kabeln, Netzteil, zwei Joypads
und Sonic 2. Im wesentlichen
entsprechen die technischen

34
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Klein, stark, schwarz: Mega Drive 2 und Mega CD 2 mit kompakiem Redesign

Daten des deutschen Mega CD
2 den bereits bekannten Ma-
schinen, deshalb sind alte und
neue Teile kombinierbar. Kom-
patibilitdtsprobleme gibt's le-
diglich bei Import-CDs.

Die Compact Disk hat sich im
Heim-Audio-Bereich schon seit
langerem etabliert. Musik wird
in Form rein digitaler Daten ge-
speichert. Der gigantische Spei-
cherplatz (bis zu 660 MByte)

machte die CD auBerdem
schnellals Datentréger fiir Gom-
puterprogramme: interessant.
Speziell fiir umfangreiche Gra-
fikdateien eignet sich die CD
ausgezeichnet (siehe auch “in-
teraktive Filme"). Neben der
Speicherkapazitdt ist der niedri-
ge Herstellungspreis das wich-
tigste Kriterium fiir den Sieges-
zug der Silberscheibe. Durch die
Massenproduktion der Daten-

o Oies o3

tréger ist eine CD inzwischen
-weit billiger zu haben als z. B.
ROM-Chips. Der einzige (gra-
vierende) Nachteil, den die CD
gegeniiber normalen ROM-ICs
hat, ist die verzogerte Verfiig-
barkeit der Daten: Da der Abtast-
Laser immer noch mechanisch
(iber die Platte gefahren wird, er-
geben sich spiirbare Zugriffszei-
ten. AuBerdem ist die Ubertra-
gungsrate einernormalen CDim



Vergleich zum |G relativ niedrig.
Mit einer Dateniibertragung
von 44100 Bit in der Sekunde
(wie beim Audio-CD-Spieler)
brduchte das Mega CD 2 bei-
spielsweise (iber zwei Minuten,
um den im Mega CD eingebau-
ten 6-MBit-Zwischenspeicher
mit Spieldaten zu fiillen. Sind
diese Daten aber erst einmal im
Zwischenspeicher, verkrzen
sich die Zugriffszeiten auf nor-
males Modul-Niveau. Sind die
Daten jedoch "verbraucht" (z.B.,
wenn lhrein Level durchgespielt
habt), wird das nédchste Paket

Grundausstattung: Das
Mega Drive 2 gibt’s entge-
gen anderer Planungen
mit nur einem Joypad

nachgeladen, und das dauert
immer ein paar Sekunden. ldea-
lerweise wére ein Mega CD mit
Zwei Lesemechaniken ausge-
stattet, die die Speicher wech-
selweise mit Daten fiillen, wie
das bei einigen Laserdisk-Play-
ern der Fall ist. Wer jedoch die
Preise solcher Geréte kennt,
weif3, daB3 dies leider ein absolut

unrealistischer — weil zu teuerer

— Vorschlag ist. Etwa.860 (!)
Datenpakete haben theoretisch
auf einer CD Platz.

Um wilden Spekulationen gleich
vorzubeugen: Spielt Ihr einen
CD-Titel, wird das Hauptgerat
Mega Drive nicht etwa schneller.
Obwohl! das CD-ROM eine eige-
ne 68000er CPU und einen
hoheren Taktals die Konsole hat,
dient es nur als erweiterter Da-
tenlieferant (quasi als super-
groBes Modul). Weder Auflg-
sung noch Anzahl der Farben
des Mega Drives werden gestei-
gert. Zusétzliche Grafik (z. B.
Trickfilmsequenzen) ist natiir-
lich moglich, kostet aber deut-
lich Ladezeit. Sounds und Mu-
siklassen sich mitkristallklarem
CD-Sound beeindruckend ver-
bessern.

Allerdings werden die erweiter-
ten Mdglichkeiten der CD kei-
neswegs immer voll genutzt:
Viele Hersteller setzen die CD le-
diglichals preiswerten Datentrd-
ger ein, die Grenzen von Gerat
und Speicherkapazitdt werden

lange nichtausgereizt. Musik im
normalen Audio-CD-Standard
aufzuzeichnen, ist ohnehin
Speicherplatzverschwendung.

Experten behaupten nicht ohne
Grund, das menschliche Gehor
sei unfahig, ein in 65536 Stufen

SMD-Bausteine sind zwar extrem flach und billig, dafiir lassen sich
Basteleien (z.B. an der CPU) kaum noch von Hand aufliten

(bei 16 Bit) aufgelostes Musik-
signal voll zu horen. Auf dieser
Behauptung basiert z.B. auch
das DCC-Prinzip (Digital Com-
pact Cassette), bei dem alle
“Uberfliissigen" Musikdaten
weggerechnet werden, um Spei-
cherplatz zu sparen. Bei Platz-
problemen auf der CD wird die
Musik als PCM-Sound oder
komprimiertes Sample auf der
Scheibe abgelegt. Das Mega CD
2kannallerdings auch ganznor-
male Musik-CDs abspielen.

Dazu befinden sich an der Riick-

seite Chinch-Ausgénge, die Ihr
mit der heimischen Stereo-An-
lage verquicken kénnt. Fiir wei-
tere Anwendungen (wie das im-
mer populdrer werdende Karao-
ke) hat das Mega CD 2 auch ei-
nen Stereoeingang. Das einge-
spielte Signal darf mit dem Spie-
le-Sound gemischt werden. Da
Ihr auf einer CD nicht selbst

speichern konnt, enthalt.das.

Mega CD 2 einen batteriegepuf-
ferten 64-KBit-Backup-Spei-
cher fiir Eure Spielstande. Laut
Hersteller behdlt der Puffer die
gespeicherten Daten auch bei
ausgeschaltetem Gerdt minde-
stens einen Monat lang. Sobald
Ihr wieder einschaltet, ladt sich
die Pufferbatterie wieder auf.

Das Spielen von CDs verpflich-
tet Euch allerdings zu zusatzli-
cher Sorgfalt: Wahrend ein Krat-

zer auf einer Audio-CD fiir das
Gehor weitgehend ausgebligelt
werden kann, verursacht eine
Schramme auf einer Spiele-CD
schnell einen Programmab-
sturz. Also: Geht sorgféltig mit
den CDs um und verstaut sie
nach dem Spiel immer wieder in
der Packung!

Das Mega CD 2 [4Bt sich pro-
blemlos mit einem "alten" Mega
Drive (der selben Nationalitdt)
verbinden. Dadas alte Mega Dri-
ve etwas grofier ist, als der auf
dem Mega CD 2 vorgesehene
Platz, liefert Sega eine sog. Er-
weiterungstafel mit, die die
Stellfldche auf das bendtigte
Maf bringt, Habt Ihr ein Import-
Mega-Drive, miiBt thr es vor
dem Betrieb-mit dem deutschen
Mega CD 2 erst umbauen bzw.

-umschalten. Genauso verhélt es

sich mit der Kombination "altes"

~Mega CD und Mega Drive 2.

Werfen wir nun einen kurzen
Blick auf die Einsatzmdglichkei-
ten des Gerdts: Das Mega CD 2
arbeitet ausschlieBlich mit ei-
nem Mega Drive zusammen,
was wiederum nur mit Monitor
Sinn macht. Schlieft Ihr Mega
Drive, Mega CD, Stereoendstu-
feundBildschirm zusammen, ist
der Weg zum Multimediastudio
nicht mehr weit — auch vom
Platzbedarf und Kabelsalat her.
Leider lassen sich Audio-CDs
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nichtunabhéngig von Mega Dri-
veund Monitor abspielen, dadie
Bedienung der Hardware aus-
schiieBlich dber Joypad und
Steuersoftware erfolgt. Eine
Schalterbedieneinheit am Geréat
wére wohl zu teuer gewesen. Ge-
spart haben die Entwickler of-
fensichtlich auch an der Mecha-
nik: Wahrend beim Mega CD 1

“Altes" Impaort-
gerdt, japani-
sche Version

Das CD-Fach \
beansprucht
Platz nach oben

noch eine Schublade mit leisem
Surren ausfuhr, um die silberne
Scheibe aufzunehmen, springt
Euch beim Mega CD 2 nur noch
ein ziemlich wackeliger Pla-
stikdeckel entgegen, gefiinrtvon
einem wenig vertrauener-
weckenden Draht. Erinnern wir
uns an die robuste Art, mit der
wir technisches Gerat in zarter
Jugend behandelten, konnte
diese Minimalmechanik zum
Bumerang fiir Sega werden.

So lassen sich derzeit folgende
Punkte festhalten: Das Mega CD
ist der erste vorsichtige Ver-
such, die CD als Medium fir

Spielkonsolen zu etablieren.
Verstdndlich also, daf das Gerdt
zundchst als vom Mega Drive
abhéngiger Zusatz erscheint.

Beide Gerdteversionen lassen
sich miteinander kombinieren

So billig wie méglich: Leider bietet auch das Mega CD 2 keine
Bedienmdglichkeiten unabhangig von Mega Drive und Bildschirm
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Anschliisse fiir Audio und Monitor an der Riickseite beider Gerate

Der Zeitpunkt fiir den Deutsch-
landstartist insofern extrem spét
gewdhlt, als bereits Gerdte auf
CD-Basis im Anmarsch sind, die
flir dhnliches Geld wesentlich
mehr Leistung verspreehen:
3D0 Interactive Multiplayer,
Atari/IBM Jaguar, das, was Nin-
tendo im stillen Kémmerlein
auskocht und eventuell Com-
modore CD32. AuBerdem sind
bereits Informationen Giber Se-
gas neues Saturn-32-Bit-Pro-
jekt durchgesickert. Das bedeu-
tet, dafd das Mega CD mehr oder
weniger als Ubergangsprodukt
bis zum Saturn-Start irgend-
wann 1995 fungieren wird (wenn

auch urspriinglich ganz anders-_

geplant) und schlicht den Zeit-
vorsprung vor der Konkurrenz

Prozessor:

68000er CPU mit 12,5 MHz
Speicher:

6 MBit RAM (768 KByte) fiir
Bild-, Ton- und Spieldaten
("eingebautes Modul"), 512
KBit (64 KByte) Klangspei-
cher(PCM-Wellenform-Spei-
cher), 128 KBit (16 KByte)(CD-
ROM-Puffer "Cache"), 64 KBit
(8 KByte) Reserve. 1 MBit
Boot-ROM (128 KByte).

CD-Splele-BI0S:
CD-Spiele-Software, CD+G-
kompatibel, Audio-CD

Technische Daten

nutzen soll. Angesichts dieser
Tatsache werden die Soft-
warehersteller wohl kaum den
maximal maglichen Aufwand in
Mega-CD-Spiele stecken, le-
diglich Erfahrungen sammeln
und sich ansonsten auf zukiinf-
tige 32- und 64-Bit-Konzepte
konzentrieren, die statt mageren
64 Farben nicht nur True Color
bieten, sondern auch schnellere
Grafikprozessoren.

Mit rund 210 Mark fiir ein Mega
Drive nebst Joypad konnt Ihr
nichts falsch machen. Das Mega
CD 2 steigert den Unterhal-
tungswert dieses Mega Drive
ganz ohne Zweifel noch deutlich.
ObdieSteigerung allerdings 530
bis 600 Mark wertist, wagen wir
derzeit zu bezweifeln.,."s  hu/jb

-
-

Ton;
PCM-Tonquelle, 8-Kanal-Ste-
reo, max. Sampling-Frequenz
32 KHz, 16-Bit-D/A-Wand-
ler, 8fach-Oversampling,
PCM- und CD-Tonmischung,
MischanschluB (Eingang fiir
Karaoke oder sonstiges)

Audio-Daten: _
Frequenzgang 20 Hz bis 20
KHz, Signal-Rauschabstand
tiber 80 dB bei 1 KHz (Line),
Stereokanaltrennung (Uber-
sprechddmpfung) ber 90 dB
(entspricht einem normalen
CD-Spieler).
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ICENSED BY NINTEND

» eoe FYeiheit ! «

Wahrend Ausgrabungsarbeiten in einer antiken Ruine
spielen Garfield™ und Odie™ auf dem Gelénde. Plétzlich
bricht der Boden unter Garfields™ Pfoten ein und er
stirzt in ein tiefes Loch. Wahrend Odie™ ihm entgeistert
nachschaut, findet sich Garfield™ in einem unter-
irdischen Labyrinth wieder. Wird er es schaffen, allen
Gefahren und Feinden zu trotzen und dem Labyrinth
zu entkommen?
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Is ob die Welt noch
‘nicht gentigl Fleder-
7 & miuse gesshen hit-

e, ﬂatferl Euch Kamerad Spltz-
ohr auchvomMe GD ent-

geggluﬂ Entweder [hr krbxel in
Balmans schniftiges Fleder-
mausmobil oder Ihr nehmt mit
der Plattform\%:sion vorlieb.

pIEine Kombinatign beider Spiel-
" formen sieht das Optionsment
| ebenfalls vor. Im ersten Fall pra-
sentiert Euchdie silberne Schei-
be ein plattgedriicktes Batmobil,
das Ihr per Joypad (ber die

j Stfaien des disteren Gotham

=3 ™

Cily steuert. Die finsteren Scher-
gen des Pinguin machen Euch
dabel das Leben schwer. Ihr
“weicht Hindernissen aus,
sehubst Motorradfahrer in den
1Graben, feuert Raketen ab und
0ebt gleichzeitig kréftig Gas.
Leider gibt's nurwenige Lenkra-
keten, und so miiBtihr Euer kar-
ges Arsenal durch fleiBiges Ex-
trasammeln aufbessern. So bal-
lertIhr Euch Stage um Stage vor-
warts. Falls Euch das Rennspek-
takel zu rasant ist, konnt Ihr es
mit der Plattformversion versu-

38

F

nan Reiurms

<5 S| b T

chen. Hier hat Sega weitgehend
die Modulversion auf CD ge-
preft: Batman kampit sich durch
Horden gegnerischer Sprites,
wobei ihm diverse Wurfge-
schosse als Waffe dienen.

Ganz schin schwierig, das
Spiel objektiv und nach-
vollziehbar zu bewerten:
Unsere Endnoten aus zwei

Teilen zusammen. Die ge-
lungene Rennspielvariante
macht namlich riesig Spa8,
wahrend das Plattform-
spiel durchschnittliche 1:1-
Modulkost ist. Schnelle
Grafik, realistische Steue-

rung, opulente Feuerballe

und ein treibender Sound
verleihen dem Rennspiel
Spannung, obwohl Ihr Euch
bei gleichzeitigem Driicken
von Gas- und Feuer- bzw.

Auf der Jagd nach den Gegnern miifit lhr Euch entscheiden: Entweder
Extrasammeln oder Drauflosballern. Beides funktionierl selten.

Schaurig-schine
Atmosphére, schnelle
Grafik, brillanter
Sound - und einige
Mankos...

Raketenbutton ganz schin
die Finger verrenken miift.
Entweder Ihr jagt Gegner
oder sammelt Extras. Beim
Plattformspiel kommt
durch die etwas lieblose
Gestaltung leider nicht un-
endliche Dauermotivation
auf. Wie erwartet, sind da-
gegen Sound und Musik
vom Allerfeinsten. Hier be-
urteilen wir, ob die Musik
stimmungvoll die Atmo-
sphéare erganzi. Die Bat-
man-Musik bietet echte
Ohrwiirmer - mit einem
auBerst haBlichen Manko:
Da schlieBt man das Mega-
CD an die Stereoanlage an,
reift alle Regler auf — zehn
Sekunden HdrgenuB —nein,
die verdammte Hardware
hackt wahrend des Ladens
jeden Ton ab, regelrecht
schmerzhafte Ldcher!
Wenn denn schon langere
Ladezeiten sein miissen,
dann bitte nicht auch noch
diese erbarmungslosen
Cuts! Ein Manko, das einem
den SpaB am Gerdt ganz
schion verderben kann! Al-
les in allem ein guter Titel,
aber noch kein Grund, 530
Mark fiir ein Mega CD zu in-
vestieren... hu

Spieletyp: - . .

Hersteller: Sega
Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1
Features: zwei Spiele,
Continues

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschritiens
Ca.-Preis: 120 Mark

Musik

12%

13% %
Soundeffekte

Grafik
78%

93%

SPIEL-
SPASS:
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Zuruck in die Zukunft

Gal
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Fiir Abenteuer aus 16 Zeitepochen ganz schin luftig bekleidet...

ime Gal erzahlt die Ge-
schichte einer Zeitrei-
se. Es geht um ein Mé-

del, dasin16 verschiedene Zeit-
epochen die wahnwitzigsten
Aufgaben und Gefahren tiberste-
hen muB. In der Steinzeit sind
Neandertaler hinter ihr her, Di-
nosaurier und Kampfroboter
wollen ihr ans knappe Hoschen

und in einer Arena des romi--

schen Reichs muB sie sich ge-
gen einen htinenhaften Gladia-
tor zur Wehr setzen. Abenteuer
mit Piraten, Weltraum-Unge-
heuern und Sklaventreibern sor-
gen dafiir, daB sich die Kleine
ihre Rente ganz schon sauer ver=
dienen muB. Hin und wieder er-
scheinen diverse Aktions-
meniis, um die Heldin aus be-
drohlichen Situationenzu holen.

Am Ende jedes Levels wartet ein

PaBwort.

” ] ‘

Wie in Cobra Command ist
Time Gal ein Zeichentrick-
film fiir Mega CD, den lhr
durch gezielte Aktionen am
Laufen haltet. Von Anfang
an sind Joypad-Akrobaten
mit blitzartiger Auffas-
sungsgabe und schneller
Reaktion gefragt, um auch
nur einige Spielziige wei-

terzukommen. Dieser Film
hat verdammt viele
SchluBszenen und nur eine
davon ist das Happy-End!
Time Gal eignet sich in er-
ster Linie fiir Laserdisk-

Freaks, die sowieso jeden

Titel haben miissen und auf
ferndstliches Supermarkt-
Gedudel stehen. Die fiir

- solche Filme typische Mi-

schung aus Gewaliszenen
und Erotik werden verkapp-
te Digital-Spanner aller-
dings vergeblich suchen.
Auch sonst ist Time Gal
nicht eben empfehlens-
wert, weil kaum spielbar.
Geschmackssache! hu

" Hersteller: Sega

Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort,

- Continues

Geeignet fiir: Forlpeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark
3%
Grafik
56%
Musik

82%
Soundeffekte

81%

SPIEL-
SPASS:

Supergunstige
Gebrauchtspiele!

SEGA e Nintendo ® NEO-GEO

— Standig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstraBe 81
10823 Berlin

O 30/7 81 15 36

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschaft!

Spieleankauf zu Hochstpreisen!
jussiaidisyosoy nz jne)ueajaids

Wedding - Brlsseler StraBe 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

0711-2 62 42 09

TOP‘4 VIDEOGAMES

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

Fatal Rewind (DT) 49.-
J. B. Boxing (DT) 49.-

Cyberball (DT) 49 -
Out Run (US) 59.-
Cadash (US) 59.-
Batman Returns (US) 69.-
Zero Wings (DT) 69.-
Final Fight (US) 129.-
Shining Force (DT) 139.-
Sorcerer Kingdom (US) a.A.
Micro Machine (DT) a.A.
% Ultimate Soccer (DT) a.A.
Streetfighter 2 (US) a.A.
Landstalker (US) a.A.

Adams Family 2 (US)
Clue (US)
Lethal Weapon (US)

Monopoly (US)

Gunforce (US) :

Desert Strike (DT) 89.- i
Super Turican (US) 139.- i
Mario is Missing (US) 139.- 55
Yoshi's Cookie (US) 139.- i
Mortal Combat (US) a.A. i
Evolution (US) a.A. i
Streetfighter Turbo (US) a.A. t
Final Fight 2 (US) a.A. E
Dungeon Master (US) a.A. H

TURBO DUD + NEO GED SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umbau 50/60 Hz,
Jap. & Engl. Sprachschaiter = 60.- DM. Besucht unser Ladengeschaft, wir
haben eine riesige Auswahl an neuen Games. An- und Verkauf von Gebraucht-
spielen und Geraten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests! Probeexemplar
gegen 8.-DM inkl. Porto (8 x 1.- DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angeben!
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| " Um von einem Stage in den nachsten zu getangen mul} Ecco z. B.

In der geheimnisvollen Unterwasserwelt warten zahlreiche Wese .
, Kristaﬂpameren iiberwinden. Dazu braucht er einen Code.

auf den kleinen Delphin. Nicht alle sind friedlich...

ine s::ela_.sw egung und
da‘.g:-mﬂayess‘en' ist sicher!

1
L

1
i

! : ie Geschichte vom
B ﬁ Defphin, dessen Ru-
i B - del'beieingm Unwet-
ter zaustreut wird, haben wir

| Euch schon vor fiber einem hal-
___ [ben Jahr erzahI[, |hr macht Euch
= auf die Suche ndch Eurer Fami-
lie. Trefft Ihr einen Artgenossen,
haltet Ihr einen kleinen Ultra-
sehall-Plausch mit ihm und
auseht [nformationen aus. So
erhaltet Ihr nitzliche Tips und
Hinweise. In der Unterwasser-
welt stofit Ihr immer wieder auf
& Hindernisse, beispielsweise auf
 Kristalle, die den Weg zum Ziel
versperren. |hr miiBt also ver-

4 ySchiedene Ratsel osen, . B. ei-
‘nen Schltisselkristall finden und
- anstupsen, um einen Ultrschall-
code zu erhalten, der dann das
Hindernis beseitigt. Oder Ihr
{iberwindet Steinbarrieren und
kémpft gegen starke Stromun-
gen an. Ein intelligenter
Schwimmer setzt seine Schnau-
zeeinund benutzt Muscheln und

40

i 1]
In unterirdischen Gmiten atme!
Ecco aus Luftkammern

! Im Flausch der Tiefe

e,? _rl[,[j) ”r') )jl ‘

Steine als Werkzeug. Da Delphi-
ne eine Lunge haben, miissen
sie von Zeit zu Zeit an die Ober-
fldche, um Luft zu holen. In tie-
fen Grotten versorgt Ihr Euer
Tierchen aus unterirdischen
Luftblasen. Geht dem flotten
Schwimmer trotzdem die Luft
aus, sinkt seine Lebensenergie.
Neue Power spendet ein
FischimbiB, den Ecco sich mit
blitzartigem Sprint erjagt.

Ecco ist ein Spiel fiir Asthe-
ten. Nicht gerade von ra-
santer Action gepréogt, ein-
fach nur friedlich, besinn-
lich und hinreiBend schan.
Ein gelungen animierter
Delphin taucht in glasklare
Unterwasserwelten, vorbei
an liebevoll gestalteter
Aquariumsszenerie. lhr
spiirt regelrecht den Wider-
stand des Wassers beim

und wieder als Werkzeug

Schwimmen. Mit Phanta-
sie ldst Ihr die Ratsel und
genieBi das sanfte Schwe-
ben. Auf dem Mega Drive
gefiel mir Ecco zwar schon
sehr gut, es schaffte aber
doch nicht so viel Atmo-
sphare, um mich lange fes-
seln zu kinnen. Das CD-
Ecco jedoch lebt ganz und
garvonseiner Aimosphare:
Die Grafik ist zwar diesel-
be, doch wie verandert
wirkt das Ganze! Ein wirk-
lich phantastischer Sound
verzaubert Euer Gemiit —
eine spharische Melodie
im Hintergrund, davor die
digitalisierten Laute der
Delphine, das Platschenim
Wasser, wenn Ecco aus
dem NaB springt, das blaue
Leuchten des Meeres. Ecco
wirkt pldtzlich wie eine Me-
ditationsstunde vor dem
Aquarium, in seiner Stim-
mung vergleichbar mit Fil-

o Saigs oo

Ecco benulzt seine Schnauze hin

Ein beherzter Sprung a dem
Wasser iiber Hindernisse

men wie "Abyss" oder "Im
Rausch der Tiefe". Ohne
den CD-Sound ist sofort al-
ler Zauber verschwunden,
zuriick bleibt ein fast nor-
males Videaspiel. Da lohnt
sich endlich einmal die An-
schaffung des Mega CD!
Natiirlich muf man diese
Art von Spielen mdgen, in
der richtigen Stimmung
sein und wissen, was einen
erwartet. Zur kreativen Ent-
spannung ist dieses Spiel
aber bestens geignet! hu

Spieletyp: .

Hersteller: Sega
Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
PaBwort

Geeignet fiir: Einsteigar
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 140 Mark

18% %
82%
Soundeffekie

Grafik
80%

96%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Fiese Fallen

Iy

leich vorneweg: Night

Trap wird nicht offiziell

in Deutschland er-
scheinen. In_USA und England
gab's eine Menge Wirbel, weil
das Spiel angeblich jugendge-
fahrdende Szenen enthielte. Die
Story: Eine Gruppe junger Ma-
dels istaus ungeklarter Ursache
wie vom Erdboden verschwun-
den. Eure Aufgabe ist es, mit Hil-
fe einer Spezialeinheit weiteres
Unheil zu verhindern und eine
neue Gruppe knackiger Weib-
lichkeiten vor ziemlich finsteren
Gestalten zu retten. Ort des Ge-
schehensisteineinsames Land-
haus, dessen Zimmer und
AuBenansichten von insgesamt
achtKameras standig tberwacht
werden. Tauchen die ersten
schwarzen Killer auf, schaltet [hr
sie aus, indem Ihr die eine oder

Tray

|
andere versteckte Falle im Haus
aktiviert. Wer seine Bodyguard-
Aufgabe erfillen will, dem bleibt
ziemlich wenig Zeit, bei den
Schlafzimmer-Partys der Hiib-
schen zuzusehen...

Hier gilt Ahnliches wie fiir
Cobra Command: Ein inter-
aktiver Spielfilm funktio-
niert nur dann, wenn lhr die
richtige Bewegung zur rich-
tigen Zeit ausfiihrt. Im Ge-
gensatz zu den artverwand-
ten Trickfilm-Titeln war hier
aber ein waschechter B-
Movie die Grundlage fiirs
Spiel. Leider fallt der Bild-
rahmen trotz Plaiz auf zwei
CDs etwas mickrig aus.
Durch Umschalten zwi-

&
LvING "ij]fl
fossible 29|

Laptured

schen den acht Kameras
habt Ihr echte Chancen, die
richtige Entscheidung zur
rechten Zeit zu treffen. So
gibt's nicht nur einen einzi-
gen Weg, die Aufgabe er-
folgreich zu ldsen. Night
Trap bietet Euch ein wenig
Futter fiir die Spannersee-
le, eine freakige Story, pas-
sable Spielbarkeit und ein
interessantes Spielprinzip.
Eignet sich allerdings nur
fiir Lebensretter mit fortge-
schrittenen Englischkennt-
nissen, also auch nicht fiir
ganz kleine CD-Fans! hu

IEIH'TE
o EEEE

FE AT IR E S

Am unteren
Bildrand

=== erkennt Ihr d:a
Icons fiir ach ;
Uberwachungs-
8 kameras

Spieletyp: . g 'S

Hersteller: Sega USA
Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1
Features: -
Geeignet fiir: Einsteiger, W
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 140 Mark

80%

Grafik K

70%
Musik

Soundeffekte

72%

SPIEL-
SPASS:

-

SEGA MEGA DRIVE
Grundgerat deutsch 199,-
Grundgerédt Umbau 50/60Hz 30~
Joypad 39,-
6-Button Pad 49 -
4-Spieler Adapter 59,
Japan Adapter 29,-
NTSC-Converter 39-
CD ROM mit 5 Spielen us 649,-
CD Rom m. Road Av. dt 579,
CD Rom ohne Spiel dt 499-
CD Converter us/jp 119,-
Silpheed CD-jp 159-
Afterburner 3 mega cd 99 .-
Batman Ret. megacd 109
Cobra Com. mega cd 119,-
Ecco mega cd 19,
Final Fight mega cd 119,-
Jaguar XJ 220 mega cd 99 -
Time Gal megacd 109,-
Blaster Master 2 us 119,-
Bubsy us 119,-
Cool Spot dt 119,-
Desert Strike us 99~
Ex-Ranza ip 119~
Fatal Fury dt 99,.-
Flashback dt  129-
Flintstones us 89
Hardball 3 us 19,-
Jungle Strike dt 119,-
Landstalker us

Klax ip 49~

GAME GEAR

Game Gear mit Columns dt 189,-
Batman Returns us 69.-
Crash Dummies us 79~
Global Gladiators dt 79~
Land of lilusion us 79,
Olympic Gold dt 39,-
Outrun dt 39-
Predator 2 us 69-
Sonic 2 us 79,-
Streets of Rage 2 ip 79,-
Wimbledon Tennis dt 39,-
WWf Steelcage us 79.-

World Trophy Soccer  us 79-
Neo Geo

Gold Set RGB Spiel n. Wahl 1099,-

World Heroes 2 399-
Sengoku 2 399,
Fatal Fury 2 399,
3 Count Bout 399~
Art Of Fighting 399-
Samurai Showdown 399,-

An - und Verkauf von gebrauchten
MNeo Geo Spielen
Immer gebrauchte Titel auf Lager

GAME BOY

Game Boy ohne Spiel  dt
Aslerix dt
Battletoads 2 us
Bubble Bobble 2 us
Darwing Duck dt
Ghostbusters 2 us
Joe & Mac us
Kirby Dreamland dt
Kid Dracula dt
Mario Land 2 dt
Mr. Do us
Mystic Quest (dt. T.) dt
Out Of Gas us
Qix us
Spidy Gonzales us
Star Trek us
Star Wars us
Tiny Toon dt
Titus the Fox us
Yoshi's Cookie us

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Minchen

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft, Versand per Nachnahme + DM 7,-

SEGA MEGA DRIVE

Mazin Saga ip 99,-
Mega lo Mania dt 119,-
Micro Machines dt 99,-
Moonwalker dt 49,-
Populous us 79.-
Rocket Knight A. dt

Super Shinobi 2 ip 99,-
Shining Force us/dt 129,-/139,
Splatterhouse 3 ip 109,-
Strider 2 dt 79~
Summer Challenge us 109,-
Terminator us 49 -
Warsong us 79~

SUPER NES

Mystic Quest Legend  dt 99 -
Mario All Stars dt a99,-
Nigel Mansel GP us 129,-
Shadow Run us 139~
Street Fighter 2 Turbo  jp 199,-
Sim City dt 79,-
Starwing dt 129,-
Super Turrican us 119,-
Super Air Diver ip 139~
Taz-Mania us 109,-
Tecmo NBA Basketball us 139,-
World Hereos

WWF Royal Rumble dt 139,
Yoshi's Cookie

Inh: A. Tolle

SUPER NES

Super NES deutsch ohne Spiel 199,-
Super NES us 249 -
Super Scope us 139,-
Universaladapter 49,-
4-Spieler- Adapter 69,-
Umbau 50/60Hz

Ascli Dauerfeuerpad dt 59,-
Action Replay Pro 19,-
Aero the Acrobat

Actraiser dt 129.-
Alien 3 us 129-
Battletoads us 129,-
Blazeon us 49 -
Blues Brothers us 129,-
Bomberman ip 139,-
Bubsy dt 129-
Congo's Caper us 109-
Cool Spot us
Cybernator dt 139,-
Dungeon Master us 149,-
Desert Strike dt 119,-
EVO us 139,-
Fatal Fury us 119,.-
Final Fantasy 2 us 139,-
Final Fight 2 us 129,-
Kakoma Knight (Qix) us 119.-
Kikikaikai ip 99,-
Lost Vikings dt 129,-
Mario Is Missing us 119,-
Mortal Kombat dt 149,-
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Elysn!licb fahrt Ihr ein Modellauto: Tachometer und Fahrdaten wer-
L] den am dﬁeren Rand des Bildschirms eingeblendet

. Negerim Tunnel: Manchmal

1- o
|

u—lu

e{daﬂ Rennsimula-

tnr mit den flotten

blt{schen Renn-

katzen berefts vcn,] Amiga kennt,
der wird nicht unbedingt einen
uﬁ)ﬂch oh Wun-

~ der, gs hat sich eine ganze Men-
ge geian anscheinend haben die
Jungs von Core Design einen

Schwan aus dem haslichen Ent-
leif gezaubert. Nach dem fir ei-

~ neft Rennsimulator eher unpas-

WI% senden Vorspann miBt Ihr

|

[

L wahit

zundchst eine ganze Reihe von
Einstellungen vornehmen. So
lhr im Hauptmeni
Zundchst zwischen Grand Prix,
*\World Tour, freiem Training, dem
Streckeneditor und dem Opti-
ons-Mendl. Im Grand Prix miBt
Ihr 16 Rennstrecken erobern. Ihr
miift so weit wie moglich nach
vorne fahren, um Geld fiir Repa-
raturen zu verdienen. Clevere
Fahrer wahlen flinf bis neun
Runden statt der drei, so bleibt
spater mehr Zeit, um Gegner zu

42

Jeder Dollar, den Ihr verdient, flieBt in die Repara!ur des Wagens.
Sonst wird’s nix mit dem néchsten Rennen...

Eine rechte Luxuskarosse hat
auch einen CD-Player!

{ Fixe Katze

aguar X

{iberholen. Im Trainingsmodus
konnt Ihr die 32 fertigen Kurse
antesten, der Streckeneditor gibt
Euch zusdtzlich die Moglichkeit,
50 viele Haarnadelkurven auf ei-
nem Kurs einzubauen, wie Ihr
wollt. Natiirlich gibt's auch ei-
nen Zweispielermodus, bei dem
sich der Bildschirm horizontal
teilt und beide Fahrer ihren ei-
genen Streckenabschnitt kon-
trollieren.

Wirklich hervorragend,
was aus dem eher mafligen
Amiga-Schinken geworden
ist. Auf den ersten Blick
scheint die Simulation
nicht viel dazugewonnen zu
haben: Die Fahrzeuge se-
hen immer noch reichlich
klobig aus, und auch die
Hintergrundlandschaften

erinnern eher an Legoland
als an stimmungsvolle Ra-

(40

Wohl dem, der bei der Ehrung
auf dem Treppchen steht...

\ c w}"’

cing-Atmosphare. Jaguar
XJ220 lebt jedoch von sei-
ner guten Steuerbarkeit -
auch wenn die Flitzer sich
etwas eckig und steif in die
Kurven werfen. Die Sprites
vergroBern und verkleinern
sich gleichmaBig und
weich, das 3D-Scaling ist
hervorragend gelungen,
auch die Details am
Streckenrand verbessern
das realistische Geschwin-
digkeitsgefiihl. Wie die
meisten Rennsimulatoren
eignet sich der Einspieler-
modus eher zum Training
und zum Schnuppern, rich-
tig ab geht die Katze jedoch
erst im ZweiSpielermodus,
wo Ihr gegeneinander an-
treten konnt. Hervorra-
gend, daB sich Grafikge-
schwindigkeit und Detail-
reichtum kein biBchen ver-
ringern. Alles in allem
gehort dieser Simulator si-

Der "Financial Advisor” berat
Euch vor jedem Rennen

cherlich zu den besten, die
es momentan fiir Mega Dri-
ve gibt. Beriicksichtigt man
jedoch, daB zusaizlich ein
Mega CD mit im Spiel ist,
wdre sicherlich noch ein
wenig mehr Pep dringewe-
sen. So enttduscht der
qudkende Motorensound
doch sehr und die voen CD
eingespielten Hintergrund-
musiken (wdhlbar) passen
nicht unbedingt zur Racing-
Atmosphare. hu

Spieletyp:

Hersteller: Saga
Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Streckeneditor,
diverse Konfigurationen
Geeignet fiir: Einsleiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

52%

67% %
Soundeffekte

Grafik
80%

90%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Teppichklopfer im Sturzﬂug

Loues Guul

auf Euch, bis Ihr Euch im Show-

as "Fliegende Auge'

gibt's nicht nur im

Kino, sondern auch
als interaktiven Zeichentrick-
film: Cobra Command hief ur-
spriinglich Thunderstorm FX.
Ihr steigt ins Cockpit eines
Kampfhubschraubers und kurvt
damit zwischen den Héduser-
schluchten diverser GroBstadte
herum, zwéangt Euch durch viel
z2u enge Canons und fliegt tiber-
all da herum, wo sich sonst
hdchstens Stechmiicken hinein-
trauen und Otto Normalflieger
klaustrophobische Anfélle bekd-
me. Die Feuerknopfe losen Ma-
schinenkanone bzw. Lenkrake-
tenaus, mit dem Steuerkreuzzir-
kelt Ihr je nach Szene ein Fa-
denkreuz ins Ziel ader lenkt Eu-
ren Karottenschéler. Zehn haar-
strdubende Missionen warten

down in die gepanzerte Festung
des Endgegners wagen dirft.
Gegner gibt's mehr als genug
und wer zuerst denkt oder gar
fragt und dann erst schieBt, ist
schon tot und begraben...

Cobra Command ist einer
jener interaktiven Zeichen-
trickfilme, bei denen Ihr je-
weils nur wenige Sekun-
denbruchteile Zeit habt,
die einzig richtige und er-
wiinschte Joypad-Bewe-
gung hinzuquetschen. Nur
dann springt das Spiel zum
nachsten Filmausschnitt.
Im Klartext: Ihr "erlebt" die
Handlung, indem lhr die
korrekien Bewegungen

[lll[

_l_lu

-

miithsam Schriit fiir Schritt
auswendig lernt. Das heiBt
tausendmal Sterben und
neu beginnen, tausendmal

; _de_rselhe Sound, tausend-

2035080

SCORE

s FIEATURES

mal dieselben Sequenzen.
Hinzu kommen éargerliche
Lade-Unterbrechungen, ei-
ne hescheidene Farbpalet-
te und die Tatsache, daB
der"Film"flimmert, wie ein
Kuhschwanzin der Mittags-
hitze. Fiir meinen Ge-
schmack steckt der interdk-
tive Film noch in den K
derschuhen.

188888

Hi SCORE

Durch die stark eingeschrankte Farbpalelte wirkt Cobra Command oft

wie aus Bunipapier ausgeschnitien

Gaorga Forem. dt .59,90°

TEL.: 089/4802913

Gnadenlos GmbH
DER EINZIGE VERSAND FUR PREISGEIER

MEGADRIVE RoadRashiil ot 89,90 Dune . 119,90 King Arihursus 99,90 Hitthe lcaus: 29,80 Kiaxdt 29,90
Global Gladator dt89,90 Robocod dt 49,80, Egmnest Ev_ans 59,80 Magical Questdt 99,90 |karijp 29,90 Land of lllusion dt 59,80
Action Replay Pro 99,90 “Granada jp 29/90 Rolo Rescus.us 69,90 Final Fi ﬁ 109,90 Mariopaint dt 59,890 Jordan vs Bird 29,90 Leaderboard Golf dt
Mega Adapter 39,90 Greendogdl 69,90, Shadow Heastdt 49,90 Funky Horror Band 39,90 Mystic Questis 89,90 Kick Off 25,80 2990
CDX Adapter 99,90 Ghos ustars us 49,90 "Shadawdancerdt 49,90 | Heavy Nova 90 Parodius di 99. Krusty Funh. dt 39,90 Lemmings dt 59,90
Arcada Pawer Stick79.90 Axe | _99 80 Shining Force us' 129,90 Hook 99,90 Prince of Persia Lemmingsdt 9,90 Monaco GP Il dujp 38,90
Joypad m, Dauer. 19,50 G noug 9,90 Smash TV di/us 79/90 |ndiana Jones 109,90 Pocky & Rocky 12990 Looney Tones us 39,90 Master of Darkness 45,90
688 Altack Sub .80 Hard Driving dt 49 a0 Snnm]lf 9,90 Jaguar XJ 220 9990 Powar Athlata ?990 ‘Marble Madness 29,90 Ninja Gaidendt 39,90
Abrah, Batlel. dt 49,90 Humans us 79,80 Sonic 69,90 Kriss Kross 109,90 Rocketeer 56.9 Megaman llus 29,90 Outrun 29,90
Aftarbumner Il dt 69,90 Heavy Unit 29:90 Spaadball 2dl 89,90 Sol Feace 79,80 Rocky&Buliwinkel 129, 90 Megaman lllus 39,90 Princof Persdt 39,90
Alian Il dt 89,90 Hellfire 29,90 Spfdarrrla.n dt 59,90 Thundarstorm FX 89,80 Rushing Beat 48,90, Mickey,D-.Ghase 29,90 Popils di 29,50
Allenstarm jog 3990 Hurricanjp . . 38,90 ip 139,90 Time Gal 119,90° Sandra Adventure 49 90 Parodius 980 Roadrunner dt %9,90
Alienstorm 4980 James B, 007 dt 79,90 Sgiallafhnusa Ardt 39,80 Shanghai |l us 109,90 Price of Persia 39,90 Shinobi 2 dt 89,90
Another World dt ~ 89,80 James Pond || 49 90 SteelEmpirejp 39,90 Simeity dt 79,20 Robocop 2 us 49,90 Simpsons dt 29,90
Arch Rivals dt. 43,90 Jewsl Master 29,90 Streets of Rage |l 58,90 N 0 Sirestcombat us: 108,90 Sneaky Snakes us 29,90 Smash TV dt 39,50
Arig| dt 59,90 Joe Montana 3 dt 39,90 Strider di 49,90 Slrike Gunner i 79,90 Speedballllus 29,90 Solitaire Poker 19,90
Bad Omen jp 39,90 John Madden dt 69 90 Strider 2 dt 79,90 Universaladapter 19,90 Starwingdt 119,20 Spiderman Il 29,90 'Sonic 2 dt 59,90
Ball Jacks dt #9890 John Madd, 92 us 49'90 Sunset Ralders dt 89,90 JoypadiDavereuer ag, 80 Super Swiv dl 5990 Spol us. 19,90 Talespin dt 49,90
Balman Ret. J, dt 78,90 John'Madd 93.us--79,90. Suparman di 10 Aclraizer dt 18,80 Super Turican us 89,90 Starwars 289,90 Tom & Jarry dt 49,50
Baltle Toads dt 79,90 Jordan vs Bird 39,80 Supar Shinabi Il fp 99,90 Addam's Fam, dt B9,90 Soulblazer us 129:90 T 2 Arcade us 29,90 Wimbledenp 89,90
Bonanza Bros jp 39,80 Jungle Strike dt. 99,80 Sword of Sodan p 29,90 Addam Fam, Ilus 109,90 T 2 Judgem. Days129,90 Terminator 2us 49,90 Wonderboy dt 29,90
Bubsy dt 88,90 aki 28,80 Rings of Power di. 59,90 Another World dt a9, 90_ Tecmo NBA us ~ 2990 Tiny Toons us 49,90
Cadash jp 39,90 Kick Off di 88,90 T 2 Arcade di 79,90 Axelay jp 79,80 Tiny Toons di 118,80 TMNT 2 us 29,90 Geschiéftsbedingungen
California Game di 59 90 Kid Chameleon dt 4990 Talespin dt 69,90 Batman’s Ret, TG 60 Tom & Jerryus 99,80 World Cup.jp 19,90 Importspiele und Gerdte sind
Carmen Sandiego 39 90 Last Battle dt 9,90 Tazmania dl 79,80 Blups Bros. ?9,90 Top Gaar 2 129,90 ohne deutsche Anleltung
Captain Planet di 69,90  Lemmings dt 79,901 Thunderforce 1l jp. 48,90 B.0.B di 99,80 Tuff.e Nuff 12850 GAMEGEAR Umiausch ist ausgeschiossen
Chiki Chiki d 6990 Lotus Turbo Chal diB8/80 Thunderforce IV dt 89,90 Bubsy us 129,90 WaldaSearch 9990 Defekte Ware wird nach
Cool Spot dt 99,90 Magical Hat 9,90 Tecmo Soccer 39 90 Bulls vs Blazers db. 89,90 Wolfchild 129,90 TV Tuner 128; 90 unserem Ermessen repanien,
Crackdown jp 29,90 Mercs |l di 49| 190 'I1ny Tnnrls dt 79 iﬂ. Cacoma Knight 109, BEI- VWWE Wrestling ~ 89.90° Action Replay £s, srelzl Gdengulpeschrieben
Cyborg Justice dt 69,90 Mega Gémes2dl 89,90 Tok Castlevania dt 89,90 Yashi's Cookis, 109,90 “Blg Window 1g; 90 Ricksendungen anuns
Dahna 29.90 (Goiden Axe, S.-Shinebl, "I"oe Jam & EHIUF 35 90. Gamel 58 90 Arfal Assault di 29 80 wenden nur
Darius Il 2990+ Sireels of Rage Turbo Outrun 49 90 Claymales 129,80 GAMEBOY Avliel jp- 9,90 angenommen wenn diese
Dangerous Seed  39)80  Mickey & Danal 7990 Turtles dt Cungo Caperjp 89,90 H Ariel (Mermaid) di 49 90  wersand-
David Raobinson 38,890 Mickey Mousadl 59,90 Merytexip 29 .90 Contra Lp 69,90 Alien lllus 28,90 Batman Returndt 3990  kostenfrel gesandt wurden.
Deadly Movesus 98,90 Micro Machines dt 79.90° Warsong us 79,80 Cosmo Paliea jp 139 80 . Asterix di* 45,80 Berlinwall jp 29,80  Wir hflen nicht
Desed Strikeus 79,80 Monaco GP | 49,90 Warrior o, Eter Sun Cybernalorus 99, 80 Batman Relumus 29,90 Chessmaster dt 29,90 firdieKompalibilitht der Spicks
Dung! & Dragon di 89,90 Monaco GP || 59,90 99,90 Cyber Formulajp 5880 Batlle Toads s 29,80 Chuck Rock 39,90 oder Gerle. Angabal
Ecco Dolphindl. 79,90 NHLPA df 59,60 Wonderboy 39,80 Dimensian Forge 49 80 BC Kid dt 49,50 Davilish dt 29,90 treibleibend, Stand 27.07.92
EX Mutanls dt 89,90 Outrun jp 29,90 World of lnusunn 79,80 Doraemonjp 5980 Blaster Master 2960 Donald Duckd! 3990 Vorherigs Praislisten
F 1 Hero 49,90 Oulrun 2019 di.0 88,80 ZaraWings 2890 Falal Fury's 129 80 Bluas Brothers 4980 Draculadt 49,90 verlieron ihre Gllitigkeit
Fanlasy ana dt 79,90 Pacmania dt 39,50 Final Fight2jp 78,90 Bombjack 2990 Fantasy Zonedl 2950
Fatal 89,90 Paperboy dt 39,90 MEGA CD Goal us 79,90 Bugs Bunny 2 29,90 Galaga jp 590
Final Blow 38/90 Powermopgerus 69,80 ; Gods dt 108,90 Crashdummies us 29,90 Gtoba! ladlaturs dt Gnadenlos GmbH
Fire Musta 99,90 Predator 2'dt 79,80 SEGA CDROM Gunforce jp 69,90 Double Drag 3us 29,90 Orleansstr. 63
Flashback dt 99,90 Quackshol jp 39,80 dt. m. Spiel 498,890 Harley's Hum. Adv. 89,80 Duck Tales us 29,50 G Loc dt 29,90 B1667 Miinchen
Flicky dt 9,90 Rings of Power 39 190 Afrerburner il 8980 Hyper Zone jp 49,90 Empire Strike Back 29,90 Halely Wars dt 2890
Gainground dt 49,90 Risky Woods dt 59 80 Batman's Relurm 108,80 Ikar jp 79,90 Gauntlet us 19,90 Home Aloneidt 49,90
Road Rash Il us 69 80" Chuck Rock 89,80 Jimmy Connors dt 108,90 Hook us 49,90 House of Tarotjp 19,90

Galaxy Force 2 dt 49,90
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Der Flug durch den Grand Canyon kinnte ein tolles Erlebnis sein,

188088

Hi SCORE

wenn nicht jede Bewegung haarklein vorgeschrieben ware.

100008 |

Wi NEBNE

Auf der Jagd nach Terroristen kimpft Ihr in New York, im Grand Canyon, auf dem Meer, der Osterinsel, in
Rom, in der Wiiste, im Dschungel und einer riesigen Hahle, bis Ihr die feindliche Festung erreicht.

Spieletyp:

Hersteller: Sega
Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1
Features: Exiraleben,
Continues
Geeignet fiir: Fortgeschritiens
und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark
2%
Grafik
70%
Musik

5%
Soundeffekte

65%

SPIEL-
SPASS:

Wie die Fliegen

At

ber dieses Spiel
miissen wir eigent-
lich nicht viel er-

zdhlen, denn der Spielautomat
ist, Euch sicherlich bekannt. Af-

derburner Il ist ein actiongela-

dener Flugsimulator, der jedoch
nur-auBerlich mit einer Simula-
tionztitun hat. Afterburner istein
rasantesiBallerspiel. Ihr sitzt in
einer F14, die Ihr je nach Ein-
stellungaus dem Cockpit steu-
ert oderwie ein Modellflugzeug
vor Euch herfliegt. Auf dem B-
Knepf liegen die Raketen, auf C
dersNachbrenner und auf A die
Vitlcan-Kanonen. Viel zu steu-
grn und zu simulieren gibt's
nicht, Hauptsache, die Wutz geht
ab. Ihr dreht und wendet Eure
Miihle, was das Joypad hergibt,
der Kurs stimmt sowieso immer
und ansonsten ballert Ihr aufal-
les, was sich in der Luft oder am

A

IO IAIET

Boden bewegt. Denken miiBt Ihr
eh nix, denn die automatische
Zielerfassung leistet schon
ganze Arbeil.

Achtet Ihr auf die Grafik
oder erwartet einen echten
Simulator, dann ist After-
burner Oberschrott. Die
einzige Moglichkeit, die-
ses Spiel zu genieBen:
Mega-CD an die Steroanla-

Wenn Euch ein Gegner verfolgt,
gibt's automatische Aufiensichi.

BTAGE O3

SCORE 001962750

HIT 012

Ihr ballert wahlweise in Cockpit- oder AuBlenansicht.

ge anschlieBen, Nachbar-
schaft mit dem Getose er-
schrecken und sich an der
Spielhallenatmosphére

freuen. Afterburner Ill ist
nicht anspruchsvoll, nicht
schon, nicht abwechs-
lungsreich, sondern ein-
fach nur rasant. Ihr kidnnt
nicht besonders viel ma-
chen, zum Frust-Abreagie-
ren fiir eine halbe Stunde
bis Stunde eignet sich der
Simulations-Verschnitt he-
stens, ansonsten besteht
wirklich akute Verhlo-
dungs-Gefahr! hu

Spieletyp: |

| -

Hersteller: Sepa
Testversion von: Belhag AG
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continues, Verschie-
dene Schwierigkeitsstufen
Geeignelt fiir: Einsteiger,
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

23%
Grafik

93%
Musik

B6%
Soundefiekie

43%

SPIEL-
SPASS:



Alle Titel auf einen Blick

Name Genre erscheint Preis Name Genre erscheint Preis
S_Bga-Tilel Jurassic Park Action November '93 99,95
Afterburner 3 Flugsimulator  September '93 99,95  Spiderman vs.Kingpin Action November '93 99,95
Black Hole Assault Prigel-Action  September '93 119,95  Joe Montana Football Sportspiel Dezember '93 99,95
Cobra Command interakt. Film September '93 99,95 5

Final Fight Prigel-Action __ September 93 9995 geplante 3rd-Party-Titel

Jaguar XJ220 Rennsimulator  September '93 99,95 Dracula (Seny) Action September '93 119,95
M. my Videa: INXS int. Musikvideo  September '93 99,95 Hook (Sony) Jump'n Run September '93 119,95
M. my Video: Marky Mark  int. Musikvideo  September '93 99,95 M.m. Video: C&C Music int. Musikvideo  September '93 99,95
Night Trap (engl.) interakt. Film nur Import! = M.m. Video: Kriss Kross int. Musikvideo  September '93 99,95
Prince of Persia Jump'n Run September '93 99,95 Sewer Shark (Sony) interakt. Film September '93 119,95
Road Avenger interakt. Film September '93 99,95 Wonderdog (JVC) Jump'n Run September '93 11995 |
Robo Aleste Action September '93 119,95 Son of Chuck (Core) Jump'n Run September ‘93 119,95
Sherlock Holmes (engl.) Adventure September '93 129,95 Thunderhawk (Core) Flugsimulator September ‘93 99,95
Sol Feace Baller-Action September '93 99,95 Willy Beamish (Sierra) Adventure Oktober '93 119,95
Time Gal interakt. Film September '93 99,95 Heimdall (JVC) Adventure Oktober '93 119,95
Walfchild Jump'n Run September '93 99,95 Microcosm (Psygnosis) Action-Adv. Oktober '93 119,95
Batman Returns Action September '93 119,95 Monkey Island (JVC) Adventure Oktober '93 119,95
Wing Commander Space-Action September '93 99,95 Terminator (Virgin) Action Oktober '93 119,95
Ecco the Dolphin Geschickl. Oktober '93 99,95 Dune (Virgin) Action-Adv. November '93 119,95
Powerdrift Action Oktober '93 99,95 Dungeon Master Skull D. Rollenspiel November '93 119,95
Sherlock Holmes 2 Adventure Oktober '93 99,95 Indiana Jones 4 (JVC) Adventure November '93 119,95
Silpheed Space-Action Oktober '93 99,95 Powermonger (EA) Strategie November '93 119,95
Sonic CD Jump'n Run Oktober '93 99,95 Wing Commander 2 (EA) Space-Action November ‘93 119,95
Gitizen X Adventure November '93 99,95 Stellar 7 (Sierra) Space-Action Dezember '93 119,95

MEGA POWER BY O.IL.T. i1l

Street Fighter Turbo US 14<.20
Final Fight Il JP 729.20
Super Power League JP 1929.90
(Hudson Soft Baseball)

HESA R SUPER NES Mega CD Game Gear
Atomlc Runner JP 59.90 Adams Famlly Il US 104.90 Anelte Again JP 109.90
Another World us 9. Allen Il Us 99.90 Batman Relurns us 99.90 Chuck Rock Jp 4990
4.90 . L
Battletoads JP 69.90 Battieloods US 104.90 gg%mhflop Chip Rally JF's lgg 300 %g%dmfﬁck j;;gg
BOB US 104.90 usic Faclory 3
R et o ey US10490  Chuck Rock US 89.90 Kunichan i 3P 69,90
Bubsy DT 99.90 : Lemmings JP 6990
Champlon Bowling US 109.90  Bulls vs Blazers Us 89.90 Dolphin Us 99.90 Mickey Mouse | Jp 5990
P 9 ” Congo’s Caper US 94.90 Grambler Il JP 109.90 Pro Baseball )
G Us 5999 Cybemator US 9990  Hook . US 8990  PuoPwo pgags:
F-15 1l 4 Exhousted H. Il JP 114.90 F1 Circus Race JP 189.90 Shinobi Il I 59,90
Fatal Fury JP 8490  potal Fury US104.90 Final Fight Us 99.90 Sonlc Il JP 59.90
Flash Back US 94.90 Final Flaht Il us 79.90 Inxs Us 99.90 Super Monaco ll - jp 59,90
Gods(RGB) US 69.90  Fis-stike Eagle US109.90  Jaguar XJ 220 JP 109.90 Stroet OfRage  Jp 49.90
Golden Axe Il ﬂg g;?gg l’-'arrnakilrc;hn Soc‘ggil ':'1 J{fs 19194;900 Joe Montana JP 149.90 RUISEOTY, IP69.90
ones ; urs . Marky Mark us 99.90
m?sama show US119.90  Mechwaror US10490  Night triker JP 13990  ouper NES
Kick Boxin JP 8990  NhipaHocke us 9990 Night Trap Us 99.90  JBKing Joystick 89,90
s US 99.90 Nigel Mansel JP 114.90 Kriss Kross us 99.90 Street Fighter Il Uhr 29/90
Jurassic Park : Road Runner US10490  poad A us 99.90 X0 SR a0'en
Jungle Stike US 89.90  shadowrun USTOL90 poscvenger us 99.50 &
gele  Blmw R MMd Uk  EIRE  Konsolen
Saga y Street Combat UsS 119.90 e US 9990  Mega CD + 6 Splele 669 90
h"ﬁiﬂg Hockey % 73: 'gg SuperBomberMan JP 119.90  Shotcsrant Lentue US 9999  SuperNESUS
Nick & Tom JP11990  SuperHomeRace  US189.90  SimEarh JP 129.90
PGA Gol I US7990  Uskiconcorey . Vilovee  Oieh I 13990
e e R T T L R i ys
pegioce W mey M. EiG% Meoadrve Order InTime
. S gve0 . Mian JPIBS0  arcade Powarsick  79.90 Schiltachstr. 36
USA M Baskel. US 64.90 New Joypod 5G8 29.90 -
mﬂﬁl of lllusion f:; f,aqéqgn Neu Super Honey Boe PX Adaple i Supes NES .50 %TLpﬁlmuur:. ;g.gg 78713 Schromberg
MR ONRY 6 0 HEADAPTERNEGADRVE Fax 23643

Lieferbedingungen: Alle Splele u. Gerd&ite ohne DT. Anleltung. Def. Ware wird repariert.

Tel.: 0/422 -2 10 /1




Die einst als haBlich
verachteten Kroten
sind seit den bahn-

brechenden Erfolgen
der Schildkrétenkrie-
ger Teenage Mutant
Ninja Turtles regel-
recht salonfahig ge-
worden. Die Konkur-
renz aus dem Lager
der eigenen Ver-
wandtschaft lieB
nicht lange auf sich
warten. Die Battle-
tfoads tragen ihr

Hausgwar nicht auf

¢ dem Rucken,

46

on Waffen schei-
nen die Toads im
Gegensatz zu ihren
griinen Artgenos-
sen nicht so viel zu halten. Mit
Nietenbdndern an Ellenbogen
und Knien zu-
satzlich

schiitzt, sind sieschon
alleine durch ihre
mdchtige Statur be-
stens ausgestattet.
Die verstehen sie

auch mit Witz und

List gegen jeden, der
ihnen nichts Gutes will,
gekonnt einzusetzen.
Klar, daB so &in'Kréten-
vieh miteinem Breitmau|
von hier bisnaghBagdad; + &

einem Arnold-maBigen Brust-
kasten, dem Beckenumfang ei~

ner Maus und’ Latschen wie

Schwimmilossen;eine lustige.,
Figur abgibt. Die schonsten Ex=

zess@ der SkandalkrGten zeigen
wirEuchauf dieser Seite.  fh

T e

Hanteltrainings

Dicke Féuste fiir ein Halleluja: Die Folgen einseitigen

Wlﬂwﬁmwmuwiﬁ.“-‘ L

o M Bermmmennmmmnrmee. .,

Harte Bandagen
g wappnen die

: “Toadies" fiir
die derbsten
Auseinander-
sefzungen

Double-Knockout mit dem
Knie-Nietenband:

Die Schweine fliegen heute
wieder extrem niedrig




Mehr als4ﬂll Titel e
Q alle |
ideo splel-
Systeme'

Sie finden uns 32 x in Deutschland:
* Augsburg ® Bochum = Bremen e Diisseldorf « Duisburg » Essen * Gundelfingen bei Freiburg = Giinthersdorf bei Leipzig » Hagen
* Hamburg-Eidelstedt « Hamburg-Harburg » Hannover » Heidelberg = Kaiserslautern ® Kamen » Koblenz » Kéln-Holweide
« Koin-Marsdorf » Neuss * Nirnberg * Paderborn » Regensburg ¢ Réhrsdorf bei Chemnitz = Saarbriicken * Siegen = St. Augustin
» Tonisvorst bei Krefeld » Ulm » Viernheim » Wallau » Wallenhorst bei Osnabriick » Wiirselen bei Aachen
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Das farbige
Dreieck zeigt
Euch den
Namen des
Spiels und
auch das
System

Hersteller: Konami
Besonder-
heiten,
= Schwierig-

Importmodule

In der Video-Games-
Redaktion schmoren
die Joypads: Nach
welchem Schema
wir Module unter die
R 3 . Lupe nehmen, verrat
Euch dieser Testleit-
faden.

48

Spieletyp: Ty TN \
e o

Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Schwierigkeits-

diy grade
ka;‘fs_grad-und Geeignet fiir: Forlg
Preis auf und Profis
einen Blick CA.-Preis: 130 Mark
i 66%
Vier Grafik
Kategorien 12%
werden von 1 M;';:/k
(ganz mies) o
P 100, o Soundeffekte
SPASS:
Diese Fahne
kennzeichnet

SpielspaBwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic

=1 DreiSymbole
verraten, um
welchen
Spieletyp es
‘sich handelt

eschrittene E'@;

Action

Abenteuer- oder
Rollenspiel

7 5% fc‘knanm

Sport
R i

Denk- bzw.
Strategiespiel

m jedes Modul kri-
tisch und objektivzu
bewerten, steht ein

festes Team von gestandenen
Testern bereit: Diese Videospiel-
Freaks nehmen jedes Modul ge-
nau unter die Lupe. Meistens ge-
sellen sich bei den Spielesessi-
ons weitere Crew-Mitglieder
dazu, so daf fast jeder Tester zu
jedem Spiel eine Meinung hat.

o BEies o3

Die ist ndmlich bei der Wer-
tungskonferenz gefragt, die
immer kurz vor Redaktions-
schluf abgehalten wird. Die Te-
ster schotten sich dann einen
ganzen Tag von der hektischen
Umwelt ab und diskutieren ba-
sisdemokratisch die Wertungen
aus, die dann in dem Wertungs-
kasten verewigt werden.

Wir besprechen jede Neu-
heit, die kurz vor oder nach Er-
scheinen der aktuellen VIDEO
GAMES in den Handel komm.
Bei getesteten Importspielen
machen wir Euch im Text zu-
satzlich auf die eventuellen
Nachteile aufmerksam.

Jeder Test ist in zwei Teile
gegliedert. Zundchst beschrei-
ben wir wertungsfrei den Ablauf
und die Besonderheiten des
Spiels. Lob und Tadel heben wir
fiir das Fazit auf, das vom rest-
lichen Text durch einen knappen
Ausruf des Testers (“hilfe”, “na
ja", “genhtso”, “gut” und “super”)
getrennt ist.

AbschlieBend findet Ihr bei
jedem Test den Wertungska-
sten. Dort tauchen technische
Infos sowie genaue Wertungen
in Prozenten (von 1 bis 100) auf.
Als Kriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und
“Spielspall” gewdhlt - je hoher
die Wertung, desto besser gefallt
uns der Titel.

Neben einer Einstufung der
Grafik “Quantitat und Abwechs-
lung, Qualitdt und Technik), der
Musik und der Soundeffekte
(auch hier zahlen sowohl Quan-
titdt als auch Qualitat) findet [hr
unter SpielspaB die wichtigste
Wertung: Diese Gesamtwertung
gibt AufschluB, ob das Spiel
langfristig motiviert, wieviel Ab-
wechslung gebotenwird und wie
die Spielbarkeit anmutet. Die
SpielspaBwertung ist unabhén-
gig von den anderen Wertungen
und richtet sich nicht nach dem
Videospielsystem. Besonders
herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES-
CLASSIC-Prédikat ausgezeich-
net, das Ihr ab Wertung 80 im
Wertungskasten findet. Die Wer-
tung 50 bedeutet “Durch-
schnitt”.
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3 Count Bout dt - - - -
4-PLAYER-ADAPTER 1995
Tth Soga us - - - -
ACTION REPLAY PRO 99,95 10995 14995 12995
Actraiser 1 dt - - - .
ADAFTER . us/ip Spiele - 5495 10995
Addoms Fomily 2 us-dt 49,95 - -
Aerobiz us - - 159,95 -
Aliend di 7995 8495 1995 V.
Aliens vs Predator us - - i¥. -
Anather World di - 12995 iV
Artof Fighting 1 us - - iy -
Art of Fighting 2 us - -
Aty Lightfoo? us - - i¥.
Astorix dt 89,95 - -
Axelay gt - -
8. \'lulsh (ollega Foath. us 129,957
8.0, . Lo -
lnrmunZ dt-us $9.95 8495 11995 13995
Botletoads us-dt 69,95 89,950 1995 -
Beosthall us - - i¥.
Bubsy us - . 19,95°
Costlevanio 4 dt-us §3,95 - i¥.
Chutk Rock it

§9,95°

- Mor ldl Combat

71995 119,95

Gitizsn X us

SNES

79,95
149,95
149,95
129,95

49,95
139,95
169,95
149,95
139,95
139,95

i,

139,95
139,95
129,35

grofle Kankuren: Mortal Con
ird. B dos Spiel 1993 in hmmm

enhedingt, vorzubeste

GB 7995 MD139, 95 iv.

Cloymates us
Cobra Command us - - -
Congos (aper us iy - i¥.

Cool Spot di-us 89,95 12995 11995
Cybernotor dt - - .
Dovis (op us - - 119,95

Desert Strike us-dt - i¥. 149,95 .
Drawla us - iv. 129,95 139,95°
Dune 1 us - - i 134,95°
Bungeonmaster us - - 139,957
Feco the olghin us-dt - 79,95 119,95 12995
Empira Strtkes Batk us 69,95 - . -
Equinox {Solstice 2) Jp .

fvo us - -

F-1§ Strike Eagle us 49,95 - 129,95

Fldt . iv. 109,95°

Fotal Fury 1 dt-us - - 139,95

Fatal Fury 2 &t - - i¥.

Fin. Fonfasy Myst. Quast us . -

Final Fontosy T s 84,95

Final Fantosy 2 us 84,35

Final Fontasy 3 us 84,95

Fina! Fantasy Adv. dt-us 8495

Final Fight 1 us 119,95* 139,95
Final Fight 2 us - .
Hashback di-us . - 119,95
Flintstones dt-us 79,95 i¥ 119,95

Gomes Summer Ch. dt - - - 99,95

Gountled 4 us 129,95°
Grandslam  dt 109,95

Hordball 3 us - - 128,95

Bumans us 63,95 iV 129,95

Inindo us . - 149,95°

Juck Nicklos Golf us - - 129,95 -
Joguar XJ220 di-us - - iV, 13995
James Pond Robecod dt - . 119,95 -
Jimmy Conors Yennis &t 69,95 i¥. iy -
Joe Montana Foothall 3 us 1995 1995 139,95
John Madden Foothall 33 4t - 119,35 i¥.
JOYBOARD Streetfighter ((nmm) 199,95 - iy
jovRap &t - 4995

Jungle Stiike s - 129,95 -
Jurassic Park us 69,95' 89,950 119,95 139,95

+++PCrrssAmigos+++CD-ROM++ssAtari-

Hiandleranfragen erwinscht!

129,95

139,95
iy

169,95

14995
139,95
i¥.
109,85
149,95

iy,

132,95
149 95°

AR
139,95*
149,95

iV
139,95
139,95

129,95
199,93
49,95

i¥.
139,95°

TRAUMF

NEO
429,95

393,95

429,95*

349,95
429,95

159,93

SNES  NEO
149,95

King Arthurs World  d - - - R
- i 299,95

King of Monsiers 2 dt
Kings Quest 5 us

- - 139,95
Londstalker us - - -

149,95°

Last Resort dt . - - - .
Lenderboard Golf di .
Lemmings 1 dt

349,95
19,95 -
59,95

109,95
119,95

§HX Attack Chopper us
Lotd of the Rings us
Lost Vikings us

Mad Dog Melree us - - - 13995 -

Magic Johnson Slom Dunk us - - - - 139,95°
Marlo Is missing us - 139,95

Mech Wartior us - - 149,95

Mega lo Manla dt - - 129,95 - iy

Mega Man 3 us $9.95 - - - iV,
Mickeys Mogical Quast dt - - - - 129,95
Mickeys World of ... di - 8995 9995 - -

Micro Maochines dt - - 119,95 - -

MIE29 us - 129,95° - AR

Might & Maglc 2 us - m - 149,95 -
Monkey lsland 1 us - B - 13995 - .
Mortal Combat dt 79,95 89,95 13995 iV 14995 -
Huhammed All Box. dt-us - 89,95° 12955 - iv. -
Mutant Leagus Football dt - 119,95 - iy, .
MVP Footboll us - - 149,95 -
NCAA Bosketball di 10995 -
NEO GEO GOLD Pol 0. RGB+2 Jaybomdnfnml Fury 2 - 1299,00
NEO GEO Po! 0. RGB

HHlPAHolhr 93 dt 13,95
Rigo! Mansell 6P us i¥.

UltlmdlL Soccer

ist Progeamm, wnid uftholl lichjahes v
sthinen. Bis 7u 8 Spi
i Geond, sich extro iie di

66 89,95

Der Hou
g iber den

Night Trep dt
Operation logfc Bomb us

Parodius dt 49,95

PGA Golf 1 ¢ 19,95 - 139,95
PGA Golf 2 dt - 119,95 - iy
Phantasy Star us - iv. 149,95 - -
Pirates Gold us - - 129,95° - iy
Playor Manager di - - i¥. - 139,95
Packy & Rocky us - - - - 139,95
Paltorguy us - - 129.95° - iv.
Populous 1 dt 7995 iV - - 149,95
Populous 2 us-jp - - 129,95° 169,95°
Powsrmonger us-dt - - 109,95 - 149,95
Prince of Parsia dt £995 71995 iV, 13495 13995
P10 Pacific Theatrs of Op. us - - - 159,93¢
Puggsy us 129,95 - iy
RType 3 jp - - - 159,95¢
R, Clemens Buseball us 43,95 - 129,95* 139,95
Railrood Tycaon us - - [RA - 149,95
Rise of the Dragon us - - 139,95 .
Rood Avenger dt

- - 134,95
Rood Runner dt - - i¥. -

149,95
Rockn‘Roll Racing us - 139,95
Rom. of 3 Kingdoms 2 us m 149,95
Runsaber us - 149,95 -
Semurai Showdown us - - ANt
SEGA (D-ROM inc 7 (D5 di 899,95 -
SEGA (D-ROMInc 7 (D's us - 799,95
SEGA MAGNUM SET Inc. 4 Spiele dt 369 95

030/694 60 43

10-18.30 h Versandiclefon Sanwichunmimer

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56
Fax-Line: 030/694 42 56

‘183%

Deutschlands
grofter Shop fiir
Video- und

Computergames
GB 66 MD M SNES NEO

Sengoky 2 us-dt - - Y. - 159,95 429,55
Sensible Ssccer dt iy, V129,95 iV, iy, -
Septsnirion {Human} fp - - . 189,95 -
Sewer Shatk us - 139,95 -
Shadowrun us - - - 149,95 -
Shanghoi us 69,95 119,95° - 139,95
Shinig in the Darkness us - - 134,95 -
Shining Farce 1 dt . 139,95 -
Shinobi 2 dt 39,95 99,95 -
Silpheed {p - - 143,95 -
Sim Ant fp - 189,95
Sim Gty &t i¥. 109,95
Sim €arth us v 14935
SNES 60 Hiz+1 Joypad os . 349,95
SNES Infrarotpad - - 129,95
SHES+1 Joypad dt - - 199,35
SNES+Marlo+] Joypad dt - - - - 299,95
Sonic 2 dt-us 19,95 §995 129,95 -
Sorcarers Kingdom us - - 129,95 -

Soul Blazer us - - 149,95
Sport Yalk Basshall s - - 149,95 iV,
Star Trek Noxt Generotion us 69 95 - - iy lV
Starfoxtwing} dt - 129,95
Streatfighter 2 Turbo dt 139 95

139,95 iV
Streets of Roge 2 d -

84,95

Sup r Mario Collection
asio 1+ 3 wnd Super Morio
isch ol 163 Miv
usscbland.
SNES 129,95

Striker dt - - 139,95°
Supor Aleste us-dt 83,95 119 95 139,95 14995 -
Super Boseboll 2020 us - . 149,95 299,95
Super Battletonk T us - - 129 95 - 13995 -
Super Bombormon us-[p 69,95 - i¥. - 149,35
Super Family Tennls jp - - - 159,95°
Super Formation Soccer 2 fp - - - 159,95
Super Kick Off dt 6995 8495 113,95 139,95
Super Marlo Collection dt - - - 129,95°
Super Mario Kart 1 dt - - - . 109,95
Super Marto Land 2 dt §9.95 - - - iy
Super Probotector 4t 83,95 - - 12995 -
Super Side Kick di - - iy. - 3995
Super Slop Shot us - - iy, 13995 -
Super Star Wars dt 13,95 . 149,95
Super Turricon us £9.95 - i 139,95
Super Widgat us B - - 139,95°
Syvalion us - - - 139,95°
Tormants di-us AN 8395 119,95 139,95
Tetmo NBA Basketbal] us - - - - 149,35
Terminator 2 Arcode dt £9,95 8995 11995 13595 14995
Thunderforcs 4 dt - . 119,95 . . .
Thunderhawk 30 us 129,95°
Time Goil di 134,95

Uber 3000 licferbare Spicle -
Berlins griiies Lager -

Software zmm Anfassen.
Himmlische Preise
und gittlicher Service « Probieren und Staunen,

Tiny Toons 1 dt 69,95 119,95 139,95
Troddlers vs i¥. [AA 139,95°
Turtles dt 9,95 109,95 123,95
TwinB &t . . 179.95°
ltima - Runes... us 7995 .

Ultimo 6 us - - . 149,95°
Ultimate Soccsr dt 89,950 119,95 . .
Yiewpoint dt - - 599,95
Warriors of E1. Sun us 135,95 -
Worsong 1 us - - 129,95 -

Wing Comander 1 dt - - i¥. iv. 149,95
Wizardry us 84,95° - 179,93*

Wondordsg us - - 129,95 -
World Heroes 2 dt . - iy, - i¥.

V. 429,55
WWE Wrestling 1 us-dt 49,95 - 99,95  139,95° 149,95 -
WWF Wrestling 2R, Rumble 169,95  89.95* 139,95 - 14995 -
Yoshies (ookis us 89,95 - - 139,95
leldg us-dt 89,95 . 109,95
Tombies s iy, - (AN 149,95°

ip = juponisch, us = amerikanisch, dt = deutsche Yersion

STret+Mat++++LYNNs+++4Brottsplolost+ssRollonsplolo+ss

Hismmlische Shiops auch in Eorer Hiihe? Wi suchen Geschiiftsportner,
filiglteiier und Raumlichkeiten in alen deutschen Grofisiadien, Hobt
Inieresse in einea erstklassigen Team 2u atheilen, wendel Euch hisie an

v.g. Advesse. Anfrogen werden diskret behandelt.

Ale Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreiss variieren, Ladenkauf ist leider mit hheren Kosten verbunden. Wir bitien um Euer Verstiindus. Iretimer und PreisGnderungen sind vorbehalien. Die Praise sind giltig, solange unser Vorrat
relcht, Bis 100 DM Bastellwert berechnen wir 16,50 DM Versandkesten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dorber ist der ganze SpaB Umsonst. Post-Exprass sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3
DM, Diskettentest +3 DM, Bei Vorkasss -50% Versandkosten, ob 200 DM Versandkostenfrei. Der Versand erfolgt wahlwalse mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HALBESJAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-,
und NEO GEO-Produkte sogar 1 Johr Garantis. Aflerdings wird keine Hoftung fir die Nompobilitdt der Cartridges + Adupter Ghemommen. Unser Aarufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht do sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen
gekennzeichnate Videogomes waren bef AnzeigenschluB (26.7.) noch wicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn pinkilicht) eingefroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg eder Frankfurt, besucht bitte unsere Laden. Es gelten dis AGB der Traumfubrik.

Mittenwalder Strafe 47 - 10961 Berlin - Tel.; 030 - 694 48 62

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwaretempel

Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94

300m vom U-Bhf Osterstrafle - Softwaretempel
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nde Oktober wird's
woh! endlich soweit
sein. Super Bomber-

mankommtindie Laden. ImEin-
Spieler-Modus miiBt Ihr Euch
mittels Bombenlegen aus immer
neuen Gefdngnissen befreien.
Dazu seht Ihr das aktuelle Spiel-
feld von oben. Freund und Feind
erscheinen in perspektivisch
verkiirzter Darstellung. Die
Arena ist mit allerlei Geriimpel
zugemiillt. Neben festen Blocks,
die [hrauch mit grobsten Explo-
sionen nicht zerstoren konnt,
gilt's jede Menge “weicher” Stei-
ne zu sprengen. So macht Ihr
Euch den Weg frei und findet Ex-
fras, die Euch den Granaten-
kampf erleichtern. Zu Beginn
des Spiel bestent Euer Arsenal
nur aus einer einzigen Zeitbom-
be, die eine wirklich mickrige
Explosion erzeugt. Durch inten-
sives Extrasammeln, werden die
kleinen Kracher jedoch schnell
2u kapitalen Bollern auffrisiert.
Auch die Zah! der Bomben, die
Ihr hintereinander ablegen
konnt, steigt mit den entspre-

50

chenden Extras. Die Goodies fiir
GroBe und Zahl der Feuerwerks-
korper sind allerdings die einzi-
gen, die Ihr nach Eurem Ableben
behaltet. Andere Tune-Ups wie
Fernziinder, Hochgeschwindig-
keitsrollschuhe, Bombenkicker
oder -Schieber verpuffen bei ei-
nem abgegebenen Loffel.

HabtIhralle Feinde aus ei-
nem Labyrinth gebombt, ist
der Ausgang zum ndchsten
Level frei. Am Ende jeder Welt
erwartet Euch ein Endgegner,
den lhr mit geworfenen, ge-
schobenen oder einfach ge-
schickt platzierten Bomben

Bombenwetter

SO ETSAT

erledigt. Nach sechs Welten a
acht Levels steht Ihr dem finalen
Obermotz gegentiber. Das Schd-
ne an Super Bomberman st sei-

Super Bomberman ist
das Multi-Player-Modul
schiechthin

ne Mehr-Spieler-Freundlich-
keit. Im Gegensatz zu den ande-
ren Versionen, dirft Ihr auch im
normalen “Solo-Modus” zu
zweit gegen die Feinde loszie-
hen. Die Krone des Moduls ist
jedoch der “Battle Mode”. Mit-
tels Fiinf-Spieler-Adapter tum-
meln sich bis zu vier Spreng-
meister im Labyrinth. Euer Ziel
ist's dabei, die gegnerischen
Bomberménner mit geschickten
Sprengungen auszuschalten.
Wer zum SchluB iibrigbleibt, er-
halt einen Siegespokal. Gespielt
wird auf ein bis fiinf Gewinnsét-
ze. Damit keine Langeweile auf-
kommt (passiert eh nicht), gibt's
im Battle Mode zw0lf verschie-
dene Arenen. Auf jedem Spiel-
feld herrschen andere Bedin-
gungen: Entweder regnet es ver-
einzelte Bomben, Ihr seid voll
aufgertistet, Forderbander kut-
schieren Eure Granaten {iber's
Feld, oder alle Mitspieler haben
die "Rennkrankheit”. Apropros
Kranheiten; im Battle Mode ver-
stecken sich unter einigen
Bldcken Totenkopfsymbole. Wer
diese aufsammelt, anstatt sie mit
einer freundlichen Bombe in
Rauch aufgehen zu lassen,
steckt sich mit einer Seuche an.
Da gdbe es beispielweise “Im-
potenz” (lhr kénnt eine
€ bestimmte Zeit keine

Bomben legen), den
“‘Bombenleger” (Ihr legt au-
tomatisch so viele Bomben wie
Ihr kdnnt) und &hnliches mehr.

Die Krankheiten heilen sich
nach kurzer Zeit selbst, diir-

fen aber auch durch Kor-

I ——— e

Wer die Bombe nicht ehrt, ist den Pokal nicht wert. Das Gegnerverhaltnis ist frei wdhfbar

o BEilEs 93



Da wird's warm im Helm: Die maximale BombengrilBe schlagt durch

perkontakt {ibertragen werden.
Wer gerade keine drei mensch-
lichen Mitspieler hat, darf statt-
dessen auch gegen Computer-
gegner antreten. Deren Intellekt
stellt Ihr dazu auf einer Skalavon
eins bis zehn ein.

& . "

Zu meiner Schande muB
ich gestehen, daB ich ein
ungeheuer schadeniroher
Typ bin. Wahrscheinlich
hin ich gerade deshalb von
Super Bomberman und sei-

nen Vorldufern so begei-
stert. Es ist schier unglaub-
lich, wieviele Gemeinhei-
ten man den Kollegen mit
diesem relativ simplen
Spielprinzip antun kann. Da
sich die menschlichen Geg-
ner nicht alles gefallen las-
sen (aua!) besteht bei uns
inzwischen Helmpflicht bei
Super Bomberman-Turnie-
ren. Zur Zeit ist der “High
Speed”-Level der beliebte-
ste Austragungsort erhit-
terter Schlachten (nur hier
gibt’s namlich Fernziin-
der). Ganz klar: Wer den

e

Ein-Spieler-Modus spielt,
istselbst Schuld. Schon ge-
gen Computergegner ist
der Battle Mode ein prima
Training fiir zukiinftige
Schlachten. Ich find’s ein
biBchen Schade, daB es
nicht fiir den fiinften Spie-
ler gereicht hat (Hudson
sprach von Rechenzeitpro-
blemen). Trotzdem ist Su-
per Bomberman das beste
Granatenspektakel west-
lich der PC-Engine. Da
gibt’s nur eins: Modul und
Fiinf-Spieler-Adapter kau-
fen und sprengen, was das
Zeug halt. /b

£l 77 ‘

Super Bombermanist ein
Mus fiir alle Super Ninten-
do-Besiizer. Schon die Ver-
sion Dynablasters fiir das
NES iiberzeugte, doch was
hier auf dem Super Ninten-
do geboten wird, iibertrifft
einfach alles. Ihr solltet es
auf keinen Fall versdaumen,

N 1] lﬂl@lﬂl_
VoY SR e Yo d
3 (LE = =3
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Wo laufen sie denn? Die Unsichtbarkeit grassiert. Wird das Feld klein, wollen Schritte iiberlegt sein.

o B o3

Mit den Endgegnern im Ein-Spieler-Modus ist nicht zu spalien

Euch den Fiini-Spieler-Ad-
apter zu besorgen. Beach-
tet nur dabei, daB sich Eure
Noten in der Schule inner-
halb kiirzester Zeit ver-
schlechtern werden, da Ihr
ab sofort keine Zeit mehr
fiir Hausaufgaben opfern
kdnnt. Was im Ein-Spieler-
Modus schon SpaB macht,
ist mit vier Spielern nicht
mehr zu schlagen. Hier in
der Redaktion ist die Bom-
herman-Seuche schon aus-
gebrochen. Von durchge-
zockten Nachten gezeich-
nete Redakieure sind an
der Tagesordnung. Was
den Spafl ein wenig triibt,
ist die Tatsache, daf dort,
wo das Bomben-Modul im
Schacht steckt, Jan nicht
weit ist. Und bisher ist es
noch keinem gelungen,
ihm die Pokale abzujagen.
Aber irgendwann kommt
der Tag des Donners. ma

ol iadied
Hersteller: Hudsaon
Testversion von: 0.1.7.
Anzahl der Spieler: 1-4
Features: Pafiwort
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 140 Mark

54%
Grafik

60%
Musik

Spieletyp:

22%
Soundeffekie

90%

SPIEL-
SPASS:

OAN3ILNIN H3dns



VISIOM

SUPER NINTENDD <%

SNES di. iiber 100 verschiedene Titel

Super NES 185,-
Super NES + Mario 285,
SFX Konverter 37,
SN PRO Pad 34,
Honeybee Pad 37,
JB-King 127,
Alien 3 127,-
Axeley 127,-
Asterix 127, -
Another World 17,
Bubsy 17,
Battle Toads 17,
Bomberman 107,-
Blazing Skies 124,-
Crash Dummies 127,-
Desert Strike 107,-
Dino City 97,-
Drakkhen 134,
Fatal Fury 127,-
Hole in One 17,
Lost Vikings 17,
Lagoon (. Bildsch.text) 137;-
Mario Kart 87 -
Mortal Combat 137,-
Mario Allstars 87,-
Mystic Quest Legend 87 -
NHPLA Hockey 127,
Parodius 97 -
Packy n'Rocky 127,-
Player Manager 127,
Roadrunner 127,
Robocop 3 117,-
Slarwing 107,-
Streetfighter 2 87,-
Super Star Wars 127,
Super Aleste 117 -
Super Pang 134,-
Tiny Toons 17,-
T2 Arcade 127.-
WWEF 2 Royal Rumble 127,-
World League Basketball 87,
Wing Commander 17,

Werld Cup Soccer 127,-

Grundgerat PAL/RGB 699,-

Neo-Geo Gold + Spiel n. Wahl ab 1089,-
Joypad 107,-
Memory Card 57,
Art of Fighting 369,-
Senguko 2 369,-
Fatal Fury 2 369,-
Last Resort 309,-
Samural Showdown 379;-
Super Side Kick 359,-
View Point 549.-

Tel.: 0841/32386
0841/32388

VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151

World Heroes 2 369 -

Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr
werden noch am selben Tag abgeschickt !

Vorbestellungen im voraus maglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebdhr. Auslandsbestellungen nur
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis-

dnderungen vorbehalten.

— ——_ ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH

SUPER NINTENDD <2

SNES us. tiber 150 verschiedene Titel

Super NES us. 277,
Super Scope 127,-
Aquatic Games us. 17,
Arcana us. 87,
Batman Returns us. 17,
Bubsy us. 127 -
Battle Toads us. 127,-
Bomberman us. 134,
Cool Spot us. 127 -
Desert Strike us, 107,-
Dungeon Master us. 134,-
Dracula us. 127 -
Dig/Spike Volleyball us. 117.-
E.V.O. us. 137,-
Fatal Fury us. 17,
First Samurai us. 127,-
Final Fantasy 2 us. 187,
Final Fight 2 us. 187,
Football Fury us. 127,-
Goof Troop us. 127,-
Humans us. 127,
Joe & Mac us. .-
Jurassic Park us. 127 -
Lost Vikings us. 127,-
Mario is Missing us. 124,-
Mechwarrior us. 112,
M. Johnson Super Slamdunk us. 127 -
Mansell's Worldehamp us. 134,-
Ninja Boy us. 107,-
Rocketeer us. 67,-
Run Saber us. 127,
Rock&Roll Racing us. 127,-
Rocky Rodent us. 127,-
Soulblazer us. 17,
Shadow Run us. 127,-
Super Turrican us. 114,-
Super Baseball 2020 us. 127,
Super James Pond us. 127,
Shanghai 2 us. 97,
Street Fighter 2 Turbo us. 187,-
Toxic Crusaders us. 107,-
Troddlers us. 127,-
Tazmania us. 127,-
Terminator 2 us. 127,
Twin Bee |p. 127,-
Tuff 'e” nuff us. 127 -
Yoshi's Cookie us. 127.-
Vegas Stakes us. 107,
lgtgmebo‘l *—— Bitte Preisliste anfordern !|

| An- und Verkauf von gebrébéﬁ?én_Neo-Géo :
__ Spielen!

Handleranfragen erwiinscht

SEGA

MNEGRA DRIVE

(iber 100 verschiedene Titel

Mega Drive o. Spiel 204,
A. Battle Tank 97 -
Batman Returns 87-
Battle Toads 97,-
Bubsy 17,-
Bob 117 -
Chuck Rock 97 .-
Cool Spot dt. 107, -
Chiki Chiki Boys 97,
Desert Strike 97,
Dracula 117,-
Fatal Fury 17,
Flashback dt, 17,-
F22 Interceptor 84,-
Humans 107,-
Indiana Jones 17,-
Jungle Strike 17,-
Jurassic Park 17,
Mortal Combat 124,

NHPLA Hockey '93 875

Pirates of Gold 117,

Rolo to Rescue 107,-

Robocop 3 10?.-
Sonic 2 84.-
Streels of Rage 2 87
Shining Force 127,

Street Fighter Champ. Ed. 117 -

Shinobi 3 T
Thunder Force 4 107 -
Tiny Toons o7 -
Turtles: The Hyperzone 97
World of lllusion 94 -

SEGA

WELCOME TO THE NEXT LEVEL

CD ROM incl. 5CD’s 597 -
Umbau Mega Drive a7,
CDX Konverter 87,
Batman Returns 17,-
Dune 17,-
Final Fight 17,
Hook 107,-
Indiana Jones 17,-
Jaguar 107 ,-
Joe Montana 117,-
Monkey Island 117,-
Prince of Persia 17-
Hoad Avenger 17,-
Robo-Aleste 117,-
Sewer Shark 117,-
Strokers Dracula 117.-
Time Gal 107,-
Terminator 17,-
Willy Beamish 17,-
Wolf Child 107,-
Wonderdog 107,

Weitere CD Titel auf Anfrage !

0841/480580 0841/32091 Fax..0841/17580

0841/480480 08106/23899

0841/46794
Geschéftsfilhrer; Bernd Fischer



onnt lhr mir wohl

bei einem fiir

mich grofien Pro-
blem helfen? Fast alle
Super Nintendo-Module,
die ich spiele, habe ich
nach spatestens 12 Tagen
komplett durchgezockt.
Konnt lhr mir nicht einige
SNES-Titel nennen, die
echt schwierig sind?

Yassin Nachile, Simmerath

Deine Frage ist deswegen gap:

nicht ohne weiteres zu bea
worten, da Du uns Dem"i
lings-Genre nicht verra
Aber wie wér's denp
tal, Shadowrun:
Super Probotee
dius.

ch bin stolzer Besit-
zer eines Amiga 500,
mdchte mir aber in
nachster Zeit eine 16-Bit-
Konsole zulegen. Jetzt
weifl ich allerdings nicht,
ob ich mir ein Mega Drive
oder ein Super Nintendo
kaufen soll. AuBerdem
habe ich da noch ein paar
Fragen: Sind beim Super
Nintendo eigentlich Joy-
pads dabei? Was ist ein
Scart-Kahel und wozu
benitigt man einen 50/60-
Hz-Schalter?
Sebastian Keller, Shide

Grundsdtzlich haben beide
Systeme Vor- und Nachteile. Es
kommt immer auf den personli-
chen Geschmack an. Schon al-

lhr kénnt Euch gar nicht vorstellen,
wie schon es ist, sich in einer Wanne

von Zuschriften zu walzen! Dagobert

Duck kann sich in seinem Taler-Bad
nicht anders gefiihit haben. Und jetzt
viel SpaB beim Lesen der neuesten

Ausgabe ur

Triag
SuperNintendTWe
mitgeliefert. Zum<H
Kabel ergeben sich f
teile gegentiber dem Kaaxia
oder auch Antennen-Kabg
Beim Koaxial-Kabel werden dié

gesamten Farben codiert und™

{iber eine Leitung geschickt. Im
Fernseher werden sie dann wie-
der decodiert und einzeln darge-
stellt. Wenn Du jedoch ein Scart-
Kabel anschlieft, findet keine
Codierung statt, sondern fiir je-
des Signal gibt es eine einzelne
Leitung. Und zum Schluf3 noch
die Beantwortung Deiner letzten
Frage: Durch Umschaltung auf
60 Hz hast Du einen schnelleren
Bildablauf, da der Bildaufbau um
20% gesteigert wird.

e Frage zum Le-
serbrief des Hermn
/. Wagemann aus
lexsen (7/93). “Gebt Ihr
Eller Geld eigentlich nur fiir
die neuesten Gerite aus
oder geht Ihr auch 'mal Es-
sen?" Ich kann mir namlich
nicht vorstellen, daB lhr nur

vor den Bildschirmen sitzt
und hungert.
Dirk Fiebiger, Dresden

Lieber Dirk, auch wir Schrei-
berlinge gehen gele-
gentlich etwas einwer-
fen. Um genauer zu
sein, gibt's in der Re-

daktionzwei Jungs, die sich Mit-
tag fiir Mittag mit Reis vollstop-
fen. Verdnderungen in Hautfarbe
bzw. Augenform haben wir je-
doch noch nicht festgestellt. An-
sonsten gibt's ja noch die gute
alte Tupperware-Schiissel.

irsind 17 Turbo-

Duo-Besitzer,

die es einfach
nicht verstehen konnen,
wieso Ihr so wenig iiber die
Prachtkonsole schreibt.
AuBerdem ist uns Eure
PC/Engine-Warpzone viel
curz. Berichtet auBer-

dem weniger iiber die Kin-

n Mega Drive
intendo. Dar-
sch_on ge-

itschriften.
urbo Gang, Stuttgart

Matlirlich habt Ihr recht, daf
gs‘Turbo Duo eine tolle Konso-

ist—allerdingsin Deutschland
ein Exote. Jedoch m(ifit lhr auch
bedenken, daB es wesentlich

mehr Leser gibt, die ein Mega
~Drive oder ein Super Nintendo

besitzen. Beim Umfang richten
wir uns nach der Verbreitung der
Gerdte in Deutschiand—und den
aktuellen Titeln. Natirlich wer-
den wir Eure Lieblinge nicht aus
dem Heft verbannen.

53



P chone Griife aus
Flensburg. Ich
wolite Euch ein-

mal ein Foto meiner klei-
nen Jaqueline senden, die
von der Sonic-2-Musik
ganz angetan ist.

Jiirgen Boska, Flensburg

orkurzemblitterte
ich in einigen dlte-
ren Video Games

und fand in der Ausgabe
4/91 das Special "Die be-
sten Spiele des Jahres
1991". Kdnntet Ihr so ein
Heft nicht jedes Jahr brin-
gen? Olat Eilers, Verl

Lieber Olaf, genau diesen Ge-
danken hatten wir auch schon.
Schau' doch einfach ‘mal kurz
vor Weihnachten bei Deinem
Zeitschriftenhandler ins Regal...

gnnt Ihr mir wohl

“ z sagen, ob es im
N Handel einen Ad-

apter gibt, der es ermig-
licht, NES-Spiele auf dem
Super Nintendo zu spielen?
Meine zweite Frage ist, ob
Dungeon Master dem-
néchst auch mit deutschen
Bildschirmtexten erschei-
nen wird. Dpaniel Franke, 2schopan
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Hallo Daniel, leider
gibt es keinen Adap-
) ter, mit dem Du
Deine NES-Modu-
le auf dem Super Nin-
tendo spielen kdnntest. Das liegt
daran, daf das Super Nintendo

4 vollkommen andere Chips be-
.7 sitzt als sein kleiner 8-Bit-Bru-

der. Auf dem Mega Drive ist das
Spielen der Master-System-
Module nur deshalb mgglich, da
auch eine Master-CPU im Mega
Drive eingebaut ist. Zu Deiner
_Frage beziiglich der deutschen
f Dungeon Master-Versionistuns
noch nichts bekannt.

st es maglich, daf
mein Super Nintendo
schadigend auf mei-
nen Digital-Fernseher
wirkt? Ich besitze jetzt
, Schon den zweiten dieser
Art. Dieser hat aber genau
die gleichen Macken wie
der erste Fernseher. Bei
beiden fing plotzlich das
Bild an zu flimmern. AuBer-
dem besitze ich einen VGA-
Bildschirm (Highscreen SV
28/3). Ist es miglich, mein
Super Nintendo an diesen
Bildschirm anzuschlieBen?
Und wenn ja, was hendtige
ich fiir den Anschlu8?

So, nun zu meiner letzten
Frage: Da ich begeisterter
Zelda-Spieler bin,
interessiert mich,

ob in ab-

sehbarer Zukunft eine Fort-
setzung zu erwarten ist
oder ob es vergleichhare
Spiele fiir mein Super Nin-
tendo geben wird?

Jiirg Fink, Berlin

Lieber Jorg, leider muBt Du
denFehler schonwieder bei Dei-
nem Fernseher suchen, da Du
Deine Konsole ganz problemlos
mit einem Scart-Stecker an-
schlieBen kannst. Die Konsole
mit einen Computermonitor zu
verwenden ist leider nicht még-
lich, da der Monitor nur mit den
VGA-Signalen arbeitet. Solltest
Du jedoch noch irgendwo einen

. Amiga-Monitor 1084s mit

Scart-Anschlu ‘rumgammeln
haben, kannst Du diesen pro-
blemlos einsetzen. Zu Deiner
letzten Frage empfehle ich Dir,
die Spiele Dungeon Master oder
Shadow Run.

ch hitte da 'mal ein
7 paar Fragen zum The-
ma Super Nintendo.

Wie testet Ihr eigentlich
Eure Spiele? Verwendet lhr
einen Antennen- oder
Scart-Kabel? Gibt es einen
groBien qualita-

tiven Unter-
schied zwi-
schen An-

® hochwertigste

tennen-, Scart- oder RGB-
AnschluB? Und jetzt zu ei-
nem anderen Thema: Baich
in Osterreich wohne (= un-
terentwickeltes Video-
spiel-Land) und die Spiele
hierca. 45 Mark teurer sind
als in Deutschiand, frage
ich mich, ob es sich lohnt,
die Spiele aus Eurem Land
zu importieren? Und als
letztes wiirde es mich noch
interessieren, oh es sich
auszahit, Royal Rumble zu
kaufen, obwohl ich schon
Streetfighter 2 besitze?
Manfred Disner, Kottschallings

Wir
testen
unsere
Spiele
durchwegs
mit RGB-An-
schiu. Das
qualitativ

Bild hast Du mit einem
Scart/RGB-Anschluf. Ein An-
tennenkabel anzuschlieBen, ist
natiirfich auch mdglich. Dann
hast Du aber eine schlechtere
Bildqualitdt. Wo es die giinstig-
sten Spiele zu kaufen gibt,
siehst Du in den Anzeigen der
ginzelnen Héndler. Du solltest
jedoch beachten, dafl Du auBer
demeigentlichen Preis noch das
Porto und die Verpackung be-
zahlen muBt. Weiterhin ist es bei
den meisten Handlern nur mog-
lich, Auslandssendungen per
Vorkasse oder evtl. noch per
Nachnahme zu bestellen. Somit

schidgt auch die Nachnahme-

gebiihr zu Buche. Trotzdem
wird durch die zusétzlichen Ko-
sten der Betrag von 45 Mark
nicht dberschritten. Aper ruf
doch einfach ‘mal einen deut-
schen Héndler an, fiir den Du
Dich am meisten interessierst.
Zu Deiner letzten Frage kann
ich Dir Royal Rumble nur
empfehlen. Wie Du in der Video

> Games 7/93 gelesen haben

wirst, sind die Wrestler mit nur
ginem Prozent am Glassie vor-
beigerauscht.






ch besitze ein Mega
7 Drive und habe von
den fantastischen
Maglichkeiten des Neo Geo
gehort. Ich iiberlege, obich
mir die SNK-Super-Konso-
le zulegen soll. Wird es fiir
das Neo Geo ein CD-ROM
geben? Was kosten Konso-
le und Spiele? Lohnt sich
die Anschaffung?
Frank Weller, Velbert

Ein Neo Geo kostetals Grund-
gerdt etwa 700 Mark. Die Spie-
le fangen bei 350 Markan. Es ist
also ein teures Vergnligen.
Hardware-technisch ist das Neo

Geo ein auffrisierter 16-Biter. .
Eine Unmenge von Spezial- %
Chips ermdglichen den tollen §

Von defekten Joypads gestreBt, liber
unlosbare AnschluBprobleme erbost
oder durch falsche Ratschldage ge-
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an
unseren Konsolen-Ratgeber wendet.
Wer mehr von seinem Videospiel-
system haben oder brennende Fragen
stellen will, richtet seine Zuschriften an
die Adresse rechts. Interessante Fra-
gen drucken wir in diesem Forum ab.

Markt ist. Mit mehr Software und
besserer Grafik ist das CD-ge-
stlitzte Gerdt fiir mich erst ein-
mal interessanter (siehe auch
unsere Vorstellung des 3D0 im
News-Teil).

Sound und die Giberragende. S

Grafik. SoftwaremdBig lohnt
sich das Neo Geo eigentlich nur
fiir Priigelspiele-Freaks. Auf

keiner Konsole &Rt sich’s so.gut.

kloppen wie auf dem Neo Geo.
Zudem sind gerade in letzter Zeit
nur noch Priigelspiele erschie-
nen; die Ausnahme war der Spit-
zen-Shooter View Point, dessen
Produktion jedoch erst einmal
eingestellt wurde (die wenigen
Module werden auf dem
Schwarzmarkt schon bis 1200
Mark gehandelt). Das CD-ROM
firs Neo Geo ist nach wie vor nur
ein Geriicht. Es wére natiirlich
begriiBenswert, da die umfang-
reichen Spiele (teilweise (iber
100 MBIt) bis heute nur auf den
duBerst teuren Modulen Platz
finden. Auf eine CD gebannt,
konnte der Spielepreis erheblich
gesenkt werden. Persdnlich
wiirde ich mit dem Kauf eines
Neo Geo erst einmal abwarten,
bis die 3D0-Konsole auf dem
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™ ch besiize ein Super
Nintendo und hatte
auch schon ein Lynx.

Nun spiele ich mit dem

Gedanken, ein Game Gear
zu kaufen. Dazu meine
Frage: "Werde ich mit dem

Sega-Handheld mehr Spaff X
haben als mit dem Lynx?
Wie gut ist die GG-Soft-

ware? Machen GG-Spiele
auch einem 16-Bit-Besitzer
SpaB?"
Johannes Thimme, Pollenkamp
Mit dem Lynx ist das so eine
Sache; die wenigsten Leute wis-
sen, daB das Lynx ein 16-Bit-
Handheld ist. Es hat 4096 Far-
ben und einen flotten 3-D-Chip.
Das Game Gear dagegen ist ein
8-Bit-Gerdt. Im Prinzip istes ge-
nauso aufgebaut, wie das Master
System — einziger Unterschied:
das Game Gear ist in Stereo. Al-
lerdings gibt's fiir das Game

Gear mehr Spiele, dadie meisten
Master-System-Titel einfach
umzusetzen sind. Atari kocht zur
Zeit auf Sparflamme, was neue:
Lynx-Module angeht. Sega
bringtweiterhin die meisten Ma-

ster-System-Titel auch flir das

Game Gear heraus. Hier liggt

. also das Dilemma: Das Lynx ist
* technisch besser, dafiir liegt das

Game Gear im Software-Ange-
bot vorne. Ob Du Dir ein Game
Gear zulegen sollst, muBt Du
durch Probespielen von einigen
GG-Titeln selbst rausfinden —
als Technik-Freak wiirde ich per-
sonlich beim Lynx bleiben.

B or einigen Tagen
habe ich mir das
Spiel Star Wing ge-

kauft. Als ich versuchen
wollte, die Schildenergie
mit dem Action Replay Pro
festzusetzen, muBte ich
enisetzt fesistellen, daB
das Spiel nicht lauft. Bei
genauerer Betrachtung des
Moduls entdeckie ich, daB
sich die Kontakte in ihrer
Anordnung von denen an-
derer Spiele unterschei-

o Sigs o3

& ch habe noch einige
- Fragen zu Eurer

den. Hangt das mitdem FX-
Chip zusammen? Werden
auch andere FX-Spiele
nicht mit dem Action Re-
play laufen?

Alen Malek, Neunkirchen

In der Tat lauft Star Wing nicht
mit dem Action Replay. Ebenso
wie andere Module mit Zusatz-
Chips (wie Super Mario Kart, Pi-
Jot Wings und andere) gibt's an-
scheinend Schwierigkeiten mit
der Weiterleitung der Daten bzw.

Spannungsversorgung der Zu-

satz-Chips. Man kann also da-
von ausgehen, daB auch zukiinf-
tige Spiele mit FX-Chip nicht mit
dem Mogel-Modul laufen. Hier
ist Datel Electronics gefordert:
Hoffentlich bringt der Hersteller
bald ein Action Replay, das zu
den Custom-Chips kompatibel

ist. Wie Du haben viele Leute

Probleme mit ihren Modulen
und dem Action Replay. Ubri-
gens haben wir ein weiteres
Spiel entdeckt, das zwar mit dem
Action Replay lauft, sich aber
nicht knacken [4B8t: Wie schon
Chuck Rock ist auch das neuste

Spiel von Core Design Wolfchild

resistent.

Mega-Drive-Umbau-
Anleitung: Welche Schal-
terstellung bewirkt denn
nun welche Veranderung?
Was ist mit “"Uberbriicken
der Kontakie" gemeint?
Kannich mit dem Umbau ir-
gendwelche Sicherheits-
Chipsund die automatische
Spracherkennung iiberli-
sten? Ich dachte bisher,
daB das nur mit einem kom-
plett neuen Chipsatz mdg-
lich wire.

Turge Ismer, Kiel



Mit Fragen dieser Art bin
diesmal nahezu zugeschiittet
worden. Hier noch mal die ge-
nauen Funktionen: Der eine
Schalter ist fur die Spracherken-
nung zustandig, mit dem ande-
ren wechselt Ihr die Hertz-Zahl.
Bei welcher Schalterstellung
welche Einstellung vorliegt,
héngt davon ab, wie Ihr die Kon-
takte der Schalter belegt. Das
miiBt thr einfach ausprobieren.
Steckt ein Japano-Modul in den
Schacht und schaltet solange
um, bis Ihr japanische Texte
habt, dann kennt [hr schon mal
die Stellung des Sprachum-
schalters. Falls thr ein impor-
tiertes RGB-Modul besitzt
(Thunderforce 4 0.4.) 188t sich
auch die Einstellung der Hertz-

Zahl auf diese Weise ermitteln.
Lauft das Spiel nicht, steht der
Schater auf "50 Hz". Mit " Uber-
briicken" ist folgendes gemeint:
Ihr unterbrecht ja auf der Grund-
platine laut Anleitung eine Ver-
bindung; mit dem Schalter wird
diese Verbindung (je nach
Schalterstellung) wieder ge-
schlossen (uberbruck ).

m drittietzten Level
von Harley's Homun-
gous Adventure blieb
Harley einfach stehen und
es erschien der Schriftzug
"Fatal Error" mit einer Num-

mer. Nach einem Reset lief
das Spiel jedoch wieder
ganz normal. Als ich beim
Allan-Kundendienst anrief,
erzidhlte man mir etwas von
abgenutzten Kontakten.
Um sicherzugehen telefo-
nierte ich auch noch mit der
Nintendo-Club-Hotline.

Hier erfuhr ich, daB der
Fehler nur am Modul liegen
kinne und daB ich das Spiel
umtauschen soll. Dazu
meine Frage: Ist es mig-
lich, da mein Super Nin-
tendo Schaden genommen
hat? Ich trau' mich kaum,
ein anderes Spiel einzule-
gen, weil ich Angst haben,
daB etwas kaputtgehen

kiinnte. Oliver Kuhn, Speyer

Du kannst weiterspielen, Dei-
ne Module werden nicht zerstdrt.
Ich wiirde sagen, daB an beiden
Antworten was Wahres dransein
konnte. Falls der Fehler noch
ginmal auftritt, wére es interes-
sant, ob's an derselben Stelle
passiert. Wenn ja, wiirde ich das
Modul umtauschen. Ansonsten
miiBtees helfen, das Modul kraf-
tig in den Schacht zu driicken.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen

SEGA-CD Actraiser _ .90 "Sim City dt 89. 90 Grundgerat m
Ecco the Dolphin us 119.80 Alienlli . 80 dt 119.90+ -739.00 ‘2
Final Fight us 109.90 Asteri i dt 109.90" SR =
Jaguar XJ-220 us 108.90 Axelay “Street Fighter 11 ; 11'49,00 : .
Monkey Island us 109.90 ; Turbo Edition 159.90 Joyhoard 19.90 | b
Rise of Dragon us 109.90 Batman Retums : SuperTurrican 119.90 Memory Card : - 55.00 I
Robo Aleste us 104.90 Battletoads® " | TazM 119.90 - =y
Sherlock Holmes Ii us 99.90 Bomberman ) 129.90 3 Count Bout 359.00 |7 )
Sonic us 119.90 Bubsy 80 TinyToons. . ..dt 119.90 Artof Fighting 359.00 }jw
Spiderman us 109.80 Clay Fighter 7. 139.90 Fatal Fury |l 359.00 :
Strokers Dracula us 129.90 Cybernator o -dt 129 90 Golf 169.00 -
weitere CD-TI ] Dungeon Master : Magician Lord 199.00 H R
0 Samurai Showdown 369.00 | S
Another quld Super Baseball 2020 169.00 > L
Blaster Master Il ‘Super Side Kicks 349.00 |- - ¢
Viewpoint 5989.00 | jwam{ ’
Werld Heroes ] 359.00 Z oy
us 799.00 Z
us 439.00 | e
Pirates Gold - 89.00 H ’ )
Shining Force dt } 49.90 —
Sorcerer's Kingdom Duo Tap 59.90 z .
Streets of Rage Il - ) Bomberman '93 109.90 | '
Strider Returns 9.90 :Cosmic Fantasy Ill 119.90 H s
ASCII-Pad dt 59.90° Dragon Slayer 109.90
Mega Drive Fire X-Terminator 89.80 Dungeon Explorer [l 109.90 G “
inkl. 50/60 Hz Action Replay Pro 109.90 Exile Il 119.90 ’
Sega-CD-ROM I Super Scope dt 139.90 Gradius i 114.90 o
CDX-CD-Converter .80 Street-Fighter FanSet: Lords of Thunder 99.90 H
N Uhr & T-Shirt 69.90 Street Fighter Il CE 139.90 2 )
10-22 Uhr |+
Bestellanahme (=
Héndleranfragen erw{inscht i -
Telefax 0221-125676 w
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Alex und Bruno wurden beim Spielen mit einem neuen Video-
Game in eine seltsame Gegend versetzt. Als ihnen dort eigenartige
Figuren iber den Weq laufen, rennen- sie in Panik davon.
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) " Die brmschen Charts sind aus der CTW entnommen {erstellt von Gallup). Die systemspe-
2 zifischen Top-5 errechnen sich aus Euren Mitmachkarten. in den VIDEO-GAMES-Charts tin-
: *5 det Ihr die besten Spiele aus den letzten sechs Monaten.

VIDEO GAMES

Platz SpieispaB Titel System
91 Street Fighter Turbo Super Nintendo -
90 Super Bomberman Super Nitendo = |5 .
80 Starwing Super Nintendo .. _
86 PGA Tour Golf 2 Mega Drive PIGtzal"‘d‘eT l(iear B il
86 Hardball 3 Mega Drive - Platz Trend Tite ersteller
86 Super Tiny Toons Mega Drive 1
86 Tiny Toons Super Nintendo 2
86 SimCity Super Nintendo 3 Ein Todesfall im Handheld-Markt? .
85 PGA Tour Golf Super Nintendo 4 ' e T
85 ) King Arthuy'§}lVorld Super Nin}endo 5

Hersteller _

| Master System

_Platz Trend  Titel Platz Trend Titel Hersteller
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Des. Ratsels
Losung

' omplexe Rollen-,
Action- oder Ge-
schicklichkeitsspie-

le sind kein Probiem fiir unsere
Spieleexperten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die gefdhrlichsten
Abenteuer...

Bubsy
(Super
Nintendo)

Christoph Balzar aus Amberg,

Gierig werden nach den drégen Ur-
laubswochen mit Papi und Mami die
daheimgebliebenen Konsolen abge-
staubt und mit neuem Futter wieder
aufgepeppelt. Damit die fetten Kasten
ihre Modulnahrung nicht allzu lange
bei sich behalten, sorgt Onkel Frank
mit Tips & Tricks fiir regen Stoffwech-
sel. Ware namlich unschén, wenn jetzt
Ihr nach tagelangen, vergeblichen
Zock-Sitzungen an Auszehrung leiden
miiBtet. Also, gebt Lunte und zeigt's
den Dingern!

;?,__m/;’«‘&acmfcfd'

giner unserer Top-Tricklieferan- » .5

ten, sorgte dafir dab Ihr dieKat-  limaa i

ze nicht im Sack kaufen miift
und bescherte Euch Endgegner-
taktiken mitsamt Zeichnungen.

Level 1, Cheese Wheels
Endgegner:

Springt gleich, wenn sie auftau-
chen, auf das rechte UFO, so daf
Ihr nach rechts katapultiert wer-
det. Jetzt einfach nur noch But-
ton Y und das Steuerkreuz nach
links gedriickt halten, und Ihr
fliegtimmer gegen eines der bei-
den Raumschiffe, bis sie das
Zeitliche segnen.

Level 2, Funland
Endgegner:

Rennt sofort nach links und
springt auf das Raumschiff,
wenn es auf Euch zukommt.
Schwebt nun nach rechts, landst
auf dem anderen UFO und glei-
tet nach links.

Level 3, Wild Western
Endgegner

Ein harter Brocken, aber zu
schaffen. Gleich zu Beginn stellt
fhr Euch in die Bildschirmmitte
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@ﬁe bereit Jéndwo ab-
erspart uns unﬁ‘@flgepArb _,gjen erziehen sich
1. Karten und Zeig ‘

auf weifies Pahi {ed
kariert noch liniert) gezsin
net sind, kdnnen wnrausféi?hn
schen Griinden nicht %%eb;a’lﬁ-
chen. Auch bei farbigen

Kart oder Megaman—SpleIen
bekommen wir Probleme*

out", die brauchen wir

iy

sind

Einlesen in unsere mirr
Computeranlage.

2. Bitte gebt bei allen Emsen%
dungen Eure Bankverbin-"

dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa-
tiblen PC habt, schickt uns Eure
Tips bitte auf Diskette. Mdg-
lichst im Word-Format (MS-

DOS); Zeichnungen auf jeden

“ -night mehr, ‘Auch in Sachen So-

b und Mickey Mouse sind wir
stens eingedeckt.

. Die Belohnung: Fiir abge-
druckte Tips winken nach wie
vor 40 bis 500 Mark!

Unsere Adresse (neue Postleit-
zahl beachten!):

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
85531 Haar

und springt. Ihr landet direkt aut
ihm. Gleitet nun nach rechts,
fandet sofort und springt gleich
wieder nach oben. Fliegt jetzt
nach links und er explodiert.

Level 4, The River
Endgegner

Die Torpedos, die er abschiefit,
zerstbren jeweils ein Achtel Eu-
res FloBes. LaBt Euch am Anfang
ruhig Zeit und studiert erst ein-
mal seine Flugrichtung (ein
Kreis im Uhrzeigersinn). Nach-
demerzum zweiten Mal aus dem
Wasser kommt, springt lhr im
Gleitflug nach links oben. Ihr
kracht dann immer gegen die
Kuppel. Nachdem Ihr ihn besiegt
habt, landet Ihr automatisch auf
der Plattform.

Level 5, The Wood

v wEndgegner
ng.' Gleich zu Beginn springt Ihr in
einem hohen Bogen auf das

rechte Raumschiff, so daB Ihr
nach rechts geschleudert wer-
det. Fliegt dann gleitend nach
links. Sind beide Ufos zerstort,
miiBt Ihr nur noch die Minigeg-
ner killen (PaBt auf, daB Ihr jetzt
nicht noch draufgeht). Ohne ein
Pafwort kommt Ihr in den letz-
ten Level (nicht Welt)...

Hier %rt{’fcn




. Hier ‘|’re{’.Fen

Inside The Starship

Konzentriert Euch nicht auf das
Sammeln von Garnbéllen, sie
bringen ja doch nur Punkte und
halten Euch relativ lange auf.
Gleich zu Beginn benutzt Ihr die
erste Treppe, folgt dem Gang und
geht dann die zweite Treppe hin-
auf. Den Teleporter benutzt thr,
indem Ihr nach oben driickt. Auf
der nédchsten Ebene angelangt,
aktiviert Ihr das Continue-Ruf-
zeichen und geht nachrechts, bis
Inr zu einem Woolie auf einer
héher gelegenen Plattform
kommt. Er schieft in Intervallen
aus seiner Laserkanone. In dem
Moment, in dem er feuert, rennt
Ihr los und springt auf ihn. Be-
nutzt den dortigen Materie-
Transporter und beamt Euch
gleich wieder zuriick. Ab geht's
in eine Bonusstufe. Danach laft
lhr Euch nach unten gleiten und
legt dort den Schalter um. Lauft

nun nach rechts und hiipft mit
Hilfe des Trampolins den
Schacht nach links oben und
betétigt den Hebel hinter dem
Hiipf-Woolie. Noch einen Schal-
ter diirft Ihr neben dem néchsten
Transporter betétigen, bevor thr
diesen dann auch benutzt.
Springt nun mit Anlauf in einem
kleinenBogen {iber die Schiucht,
rennt ein Stiick weiter und glei-
tet dann nach links, daf [hr die
drei mordlustigen Aliens, ohne
von ihren Laserstrahlen getrof-
fen zu werden, von oben ins Nir-
vana beférdert. Geht die Treppen
hinauf und beamt Euch dann
nach oben. Und zwar so lange,
bis Ihr zu einem Raum kommt, in
dem ein Woolie mit einer Pisto-
le schieBt. Dort seid Ihr richtig.
Indiesem Raum befindet sich ein
Loch, randvoll mit Lava. Diese
laft Ihr ab, indem lhr links ober-
halb der sich bewegenden Platt-

form den Hebel betdtigt. Dort wo
die Lavawar, ist jetzt ein Schacht,
dem Ihr folgt. Ihr kommt jetzt zu
ginem weiteren, tieferen Loch, in
dem ein Alien zwei Leben be-
wacht. Diese nehmt thr, geht wie-
der hoch und benutzt den Tele-
porter. Jetzt seid Ihr beim...

Endgegner

Poly und Ester (na, habt Ihr den
(ag kapiert) miissen gleich fiinf-
mal getroffen werden.. Verletzt
werden kdnnen sie nur, wenn der
Schutzschild offen ist. Achtet
auch auf die roten Kugeln. Sie

sind neben den Emmentalerndie
einzigen Waffen der beiden Da-
men. Gleich zu Beginn stellt Ihr
Euch an den linken Bildschirm-
rand und attackiert sie. Weicht
jetzt besagten roten Kugeln aus.
Das wiederholt thr, bis Poly und
Ester dreimal getroffen wurden.
Jetzt geht Ihr wieder an den lin-
ken Bildschirmrand, segelt nach
rechts, trefft die beiden einmal,
geht in die Mitte, greift sie noch
einmal im Sprungflug an und
zerstort somit das Woolie-Impe-
rium. Nun bekommt lhr den
Nachspann zu Gesicht.

Pop 'n Twinbee
(Super Nintendo)

Dieflotten Boxbienen Walter Kreis
und Jens Kuklaaus Mainz wissen,
wie man Honig sammelt, ohne
erwischt zu werden. Sie geben
ihre Level- und Endgegnertips an
alle Nachwuchs-Summer weiter.

Level 1:

Dieser Level istzum Einiben ge-
dacht. Erenthilt keine besonders
hartndckigen Feinde. Die Was-
sermelonen sind nur durch Bo-
xen zu erledigen, ansonsten ein-
fach ballern.

BoB 1:

Phase 1

Kurz vor dem Auge stehenblei-
ben, in kleinen Kreisen fliegen,
um den Schiissen auszuwei-
chen. Falls das nicht ausreicht,
die Schiisse wegboxen.
Phase 2

Die Kuppel explodiert, und ein Pi-
rat mit vier Leibwéchtern kommt
zum Vorschein. Falls Ihr zu zweit
spielt, schieBtam besten einer die
Leibwéchter ab, wdhrend der
zweite Spieler die Schiisse und
Kanonenkugein wegboxt. Wenn
lhr es Euch noch leisten kénnt,
also noch genug Energie habt,
kdnnt Ihr ganz nah heranfliegen
und boxen (ist wirkungsvoller
und wehrt die Schiisse ab).

Level 2
Im Gegensatz zum ersten Level
hagelt es hier nur so auf Euch ein.

Dies liegt an den vielen Boden-
feinden, die immer zuerst besei-
tigt werden sollten. Zudem ist Bo-
xen erste Pflicht fiir alle, die iber-
leben wollen. Wenn der Schwarm
der Siidseefische auftaucht, einen
gezielten Boxhieb austeilen. Sie
wenden und kommen von der an-
deren Seite wieder; also erneut
boxen, bissiesich ganzverziehen.

BoB 2:

Phase 1

Einfach nur vor dem Raumschiff
hin- und herfliegen und drauf-
halten.

Phase 2

Sein Kopf offnet sich und eine
Maschine kommt zum Vor-
schein. Nun etwas vorsichtiger




sein und zwischen den Lasern
hindurchschidngeln. Wenn die
Augen leuchten, ausweichen
und weiterballern.

Level 3:

Die plétzlich auftauchenden Ufos
sofort wegboxen oder sich in ei-
ner sicheren Ecke verkriechen.
An einer Stelle taucht ein Raum-
schiffauf, das sichaufteilt. Sofort
zerstbren, denn sonst wird's
febensgefédhrlich. Die Luft-
schiangen am Ende des Levels
durch die Options oder durch
Werfen des Freundes beseitigen.

BoB 3:

Phase 1

Haltet Euch auf Position 1 oder
2und ballert (nicht direkt vor sei-
ner Kanone stehenbleiben).
Phase 2

Aus den Beinen kommen Rake-
ten heraus und der Beschufl
wird heftiger. Trotzdem Position
weiter einhalten (punchen, falls
es zu heftig wird).
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Level 4
Kiimmert Euch vor allem um die

- Bodenziele (bes. Kanonen).

Auch solltet Ihr darauf achten,
daf lhr die Rotorblédtter nicht
beriihrt. Die Luftminen hinter
dem Schiff wegboxen, bevor sie
explodieren. Den ZwischenboB
mit ein paar gezielten Boxhieben
oder durch Schiefen aus siche-
rem Abstand erledigen.

BoB 4:

Phase 1

Wenn das Schiff absolviert ist,
begebt Ihr Euch auf Position 1.
Wenn der BoB an Euch vorbei-
schieBt, fliegt Ihr auf Position 2.
Passiert er Euch ein drittes Mal,
dann ab nach Position 3.

Phase 2

Haltet Euch vor dem BoB. Wenn
lhr mutig seid, kdnnt thr an ihn
heranfliegen und auf ihn boxen.
Um gréBere Gefahren zu vermei-
den, sollte sich einer der Spieler
(oder der Einzelspieler) um die
Flammenwerfer kiimmern.

Level 5

Wie auch im Level davor auf die
Bodenziele konzentrieren. Die
krabbelnden Giirteltiere zer-
schiefien (viele Herzen). Aus
dem Hintergrund tauchen Insek-
ten auf. Unbedingt zerboxen, be-
vor sie zum SchieBen kommen.

Boss 5

Phase 1

Der Bug des Kanonenschiffes
pffnet sich und eine Rampe er-
scheint. Digse schieft [hr als er-
stes ab. Schafft lhr dies nicht auf
Anhieb, so umkreist das Schiff
und boxt auf die Kanonen.
Phase 2

Ist die Rampe weg, haltet thr auf
den Kanonenturm in der Mitte.
Bei MiBerfolg wieder das Schiff
umkreisen und die Kanonen zer-
boxen.

Level 6:

Sich vorerst nie an den Réndern
des Bildes aufhalten, denn von
hinten fliegen immer Feinde
heran, die Euch ziemlich nerven
konnen. Da dieser Level nicht
gerade leicht ist, empfiehlt es
sich, jedes Bodenziel abzu-
schieBen, um nach Herzen zu
suchen. Kommen die raketen-
werfenden Roboter, vernichtet
sie durch zerboxen (ist am ef-
fektivsten). Hilft nichts mehr,
dann ziindet eine Smart-Bomb.

Bass 6:
Phase 1
Auf Position 1 stehenbleiben
und ballern (Bombenwerfen
nicht vergessen). Wenn die

Hande anfangen zu leuchten, auf
Position 2 ausweichen, dann auf
1 zuriickkehren und den Prozef3
wiederholen.

Phase 2

Nachdem die Hénde explodiert
sind, ist es ein Ieichtes, den Bof
zur Strecke zu bringen.

Level 7:

In diesem Level ist es empfeh-
lenswert, fldchendeckend vorzu-
gehen (Three-Way oder Option).
Wenn die Kreisel auftauchen,
ganz nach rechts oder links flie-
gen und sich dort nur noch um
die Geschosse kiimmern (bo-
xen). Bei den Babys gibt es zwei
Mdglichkeiten: Entweder schnell
durch punchen vernichten oder
einfach abschieBen, was jedoch
[&nger dauert. Wenn die Lanzen-
werfer kommen, ist es besser,
aus ihrer SchuBbahn zu fliegen.
Solltet thr mal zu langsam sein,
dann boxt, was das Zeug halt.
ZwischenbofB: Erst die zwei
Sonden zerstbren, dann den
richtigen BoB angreifen (Taktik
wie gehabt).

Boss 7

Phase 1

Sich vorerst um die Kanonen
kiimmern. Falls ein zweiter Mit-
spieter vorhanden ist, kann e auf
das Kreuz in der Mitte schieBien.
Wenn zwischen den zwei Kano-
nen Energieblitze zu sehen sind,
weicht nach Position 2 aus (der
Strahl ist magnetisch).

Phase 2
Wenn die Geschosse erledigt
sind, solltetIhres geschaftt haben.
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NEU' Der absolute Wahnsmn" Tapsplele bii] caolen Pre/sen'
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchispiele fiir
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO

%

Angebot des Monats:

SUPER NES:
SPIDERMAN X MEN 59~ | FINAL FIGHT 2 79~
MAGICAL QUEST 69~ | ROYAL RUMBLE 89,-
MARIO KART 89~ | MARIO IS MISSING 79-
PROBOTECTOR 89~ | YOSHIES COOKIE US (NEU) 89—
PRINCE OF PERSIA 89~ | OUTOF THIS WORLD US (NEU) 89~

ROCKETEER 59~ | PARODIUS DT (NEU) 99,-

. -1 3 - i TINY TOONS 89~ | HARLEY HUMONGOUS US (NEU) 79
et . : . WING COMMANDER 60~ | ADDAMS FAMILY 2US (NEU) 99~
T ZELDA3 69~ | Titelab 49-

MEGA DRIVE
T QUACK SHOT 59~ | SONIC 1 NEUDT 19~
HI TINY TOONS 89~ | HANG ONNEUDT 19-
I JUNGLE STRIKE 89,— COLUMNS NEU DT 18-
Tt ] COOL SPOT {TALIA 90 NEU DT 19—
) BATMAN REV.of JOKER US (NEU) 79 — | POWERMONGER US NEU 89~
CHICKY BOYS (NEU) HIT THE ICE NEU 79~

WIR FUHREN AUCH GEBHAUCHTE NEO GEO SPIELE
WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN!
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bleten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtsplele absolute Héchstpreise.
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt
threr Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst
nach telefonischer Absprache.

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persénlich erreichbar.

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!
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SUPERBILLIG

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 3 - INHABER: CHRISTIAN MANN

Wir sind GroBhéndler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, aiso an Euch.

Endverbraucher (also lhr): 0 61 31/23 80 85 Héndler: 061 31/23 8069 Fax:06131/2380 62
06131/238027 06131/238017 06131/238067
06131/238029

Handler-

anfragen
erwiinscht!

Alien 3 (DV) GameBoy DM 29,90 Star Wing (DV) Super NES DM 109,90
World Heroes2  (DV) Neo Geo DM 379,00 Super Turrican (US) SuperNES DM 99,90
Shining Force (US) MegaDrive DM 109,90 Super Conflict (US) Super NES DM 109,90
Flashback (DV) MegaDrive DM 109,90 Jungle Strices (US) Mega Drive/SNES a.A.

Sie erreichen uns wahrend der Woche {auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am sefben Tag bearbeitet. Wir fithren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir

Amiga, PC, Atari, CD-ROM, C 64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir thnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenpreise
variieren. Wir nehmen %eme Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,30 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck. NN +

9,80 2zgl. NN-Gebdihr, Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tipptehler, Irrtimer vorbehalten.
Programm DM | Programm DM | Programm DM | Programm DM
Prince of Persia DV 124,90 Dragon’s Fury DV 79,95 Tony LaRussa Baseball Us aA
Super NES Push Over DV 10490 | Ecco the Dolphin DV 9995 | Turrican US 94,90
Konsole mit Spiel 189,00 Rampart S 109,90 F 22 Interceptor DV 59,95 Two Crude Dudes DV 89,95
Konsole ohne Spiel 17900 | Road Runner's Death Valley DV 12990 | FatalFury DV 104,95 | Uncharted Waters US aA
Action Replay 9900 | Shadow Run S 119,90 | First Samurai Us aA Warsong US aA
Actraiser DV 108,90 Shanghai 2 US 99,00 Flashback DV 109,90 Wayne’s World Us aA
Addams Family 2 Us 114,90 Sim City DV 89,90 Galahad DV 99,95 Where in the World is
Alien3 ) DV 11990 | Soul Blazer US 11490 | Gods Us 89,80 | Carmen.. DV 99,95
Amazing Tennis DV 124,980 Spiderman X-Man US 109,90 Hardball 3 Us aA Wonderboy in Monsterworld DV 124.95
American Gladiator US 114,80 Starwing/Starfox 99,95 Hit the Ice US aA. WWF Wrestlemania DV 9395
Another World Dv 119,90 Strestfighter 2 V 89,90 Humans ) US 109,90 X-Men DV 9395
Axelay DV 114,90 Super Adventure Island DV 119,90 J. Capriati Tennis Us aA ’
Batman Returns DV 119,90 | Super Buster Bros US 11490 | JamesPond 2 Robocod DV 69,95 | Mega Drive CD
Battle Toads a.A Super Castlevania 4 DV 109,90 Joe Montana Football 3 DV 99,95
Best of the Best DV 119,90 | Super Conflict US 109,90 | Jungle Strike US _aA Konsole aA
Blues Brothers US 11490 | Super Mario Kart 89,90 { JohnMadden Football'93 DV 79,95 | Action Replay aA
B.0.B. DV 104,90 Super Mario World DV 114,90 Kid Chameleon DV 99,95 After Burner 3 US 99,95
Bubsy the Bobcat US 119,90 | Super Probotector DV 109,90 King of the Monsters DV 9995 Batman Returns us 9g,
Bulls vs Blazers DV 10490 1 Super Smash TV US 109,90 | Landstalker US aA Black Hole Assault US 99,95
Chuck Rock US 114,90 Super Soccer DV 89,90 LHX Attack Chopper DV 79,95 C & G Music Factory US 99,95
Cool World US 114,90 Super Star Wars DV 119,90 Lemmings DV 79,95 Chuck Rock S 99,95
Gosmo Gang DV 12990 | Super Strike Eagle US 109,90 Lightening Force US aA Cobra Command Us 99,95
Cyber Spin a.A Super Swiv DV 139,90 Lotus Turbo Challenge DV 79,95 Criss Cross S 99,95
Cybernator US 109,90 Super Turrican 89,90 Mega lo Mania ) DV 99,95 Hook US 9995
Gybernator DV 114,90 Super Valis 4 US 109,90 Mic & Mac Global Gladiators DV 99,95 Jaguar XJ 220 us 99,85
Desert Strike DV 104,90 | Tazmania US 11480 | Mickey Mouse1 Castleo.lll.. DV 89, Marki Mark US 98,95
Dino City DV 109,90 Tecmo NBA Basketball Us 119,50 Mickey +Donald World o. lllu. DV 89,95 Munkey Island Us aA
Dragons Lair DV 109,90 Terminator 2- NBA Allstar Challenge Us aA Night Trap US 99,95
quinox US 119,90 The Arcade Game DV 119,90 NHLPA Hockey '93 DV 99,95 Price of Persia US 99,95
F-1 Roc (Exhaust Heat) DV 99,90 Tiny Toons DV 114,90 Olympic Gold DV 79,95 Rise of the Dragons US 9995
F-Zero V 9490 Toys US 114,90 Out Run 2019 DV 99,95 Road Avenger S 9995
Faceball 2000 US 10980 | Turtles 4 DV 109,90 | PGA Tour Golf 2 DV 104,95 | gewer Shark US 9995
Fatal Fury DV 11980 | Ultimas a.A Phantasy Star 2 DV aA | Terminator US 109,90
Final Fantasy Quest us a. Utopia Us 119,90 Phantasy Star 3 DV aA Time Gal US 9995
Final Fight US 114,90 Vegas Stakes US 104,90 Powermonger DV 99,95 Willy Beamish US 9995
EgretPsower 2000 gs }?g.gg WIng gommaﬂgel’ v 129,90 sre(tiaYOQZ B\S/ 69,%5 Wolf Child Us 99’95
irst Samurai , ing Commander astan Saga aA '
Gods DV 12930 | Spedial Missions DV 129,90 | Revenge of Shinobi 2 US ap | WonderDog us 96,95
Harlays Humongous ord Tris Us aA Risky Woods DV 99,95 Neo G
Adventure DV 10990 1 World League Basketball DV 89,90 | Road Rash?2 DV 9995 €0 Leo
Humans ~US 10990 | WWF Royal Rumble DV 12990 | Rolo to the rescue DV 9995 | Konsole 679,00
Joe & Mac Caveman Ninja  US 109,90 | Yoshi's Cookie US 124,90 | Shadow of the Best 2 DV 7995 | 3 CountBout DV 369,00
Jimmy Connors Tennis DV 109,90 Zelda 3 DV 89,90 Shining in the Darkness DV 124,95 Alpha Mission 2 DV 189,00
John Madden Football '93 DV 104,90 Shining Force Us 109,90 Art of Fighting DV 369,00
Jungle Strike US aA Mega Drive Smash TV aA, Cyber Lip DV 368,00
Kick Off DV 119,90 Sonic the Hedgehog DV 69,95 Eight Man DV 189,00
King Arthurs World DV 124,90 Konsole 199,00 Senic 2 DV 69,9 Fatal Fury 2 DV 368,00
Lemmings V 10490 | Action Replay 10890 | Splatterhouse 3 US aA. | FirstSamurai aA
Lost Vikings US 109,80 | Aerobiz US aA | Sports Talk Baseball US aA | King of Monsters DV 189,00
Mario Paint 89,90 | Alien3 ) DV 9995 | Starflight DV 12495 | King of Monster 2 Dv 189,00
Mario is Missing us 118,90 Amazing Tennis US 109,90 Steel Talons US aA Magican Lord 189,00
Mech Warrior US 108,90 Another Worid DV 99,95 Streetfighter 2 US 139,90 Mautation Nation DV 189,00
Mickey Mouse Magical Quest DV 109,90 Aquatic Games DV g9, Streets of Rage 2 DV 89,95 Nam DV 189,00
MortaYCombat D aA Ariglle — Die Meerjungfrau DV 89,95 Strider 2 DV 99,95 Sengoku 2 DV 369,00
MVP Football Us 109,90 Batman Returns DV 89,95 Summer Challenge US 99,90 Super Sidekicks DV 299.00
NBA Alf Star Challenge DV 109,90 Battle Toad Us aA Tale Spin DV 89,95 Trash Rally DV 369,00
WA VN | S I | pmBlews Qs | mema b
arodius , ulls vs Blazers aA. az Mania , '
Pierr le chef DV 12990 | Chester Cheetah US aA | Team USA Basketball Dv 7995 [ World Heroes2 DV 378,00
Pilot Wings DV 89,90 Chuck Rock DV 69,95 Terminator 2 DV 79,95 .
Player Manager DV 119,90 Gool Spot DV 99,95 The Flintstones US aA Maglc Game
Pocky Rocky Us 109,90 Corporation DV 99,85 Thunder Force 4 DV 89,90 Hunter (MGH)
Populous 2 US aA Cyborg Justice DV 99,95 Tiny Toons DV 94,90 h
-Powermonger DV 119,90 Desert Strike DV 59, Toejam & Earl DV 99,95 Mega Drive + SNES 679,00

WIR KAUFEN UND VERKAUFEN AUCH GEBRAUCHTE SPIELE!
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FLASHBACK - Videogames -, Inh. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen
*xx Tel, +Fax 02307/61532 (24 Std Bestellannahme) **x*

SUfFER NIANTEANDO GHAMNE Bol
Action Replay Pro dt. 10995 Super Mario All-Star 9795 Action Replay 8995  Wir liefem
Alien 3 12595  Super Star Wars 12895  Asterix 6995  auch fiirs:
Amazing Tennis 13295  Super Strike Eagle 12995 Mortal Kombat 7995  Atari 2600
Asterix 12595 Super Turrican 11995 Mystic Quest 6995 Master System
E B.OB. 11795 Test Drive Il 128.95 NBA-All Star Chal2 6995 MEGA CD
Babsy 11795 The Lost Vikings 117.95 Spiderman 3 6995 NEO-GEO
3 Batman Retumns 12595 Tiny Toon Adventure 125.95 Titus the Fox 6995 NES
CalRipken JrBaseball 13395 Tom & Jerry 12195
Congo’s Caper 11795 Wing Commander 133.95 GAME GE AR HARDWARE
E Cosmo Gang 13595 WWEF Royal Rumble 133.95
Cybernator 12595 SCORE MASTER Joy. 9299 Global Gladiators 89.00 ATARI LYNX II
? Fatal Fury 12595 SV336 PRONEO I Joy. 8999  Mickey Mouse 2 8900  199.00
First Samurai 12595 SV338 TOPFIGHTER 12999 Predator 2 89.00 GAME GEAR
John Madden Football 11795 alle Spiele mit dt. Anleitung Tom + Jerry 7900 249.00
King Arthur's World 12895 WWF Steelcage C. 89.00 MEGA DRIVE
Mechworrior 14995 NEGNGIR IV E TV TUNER 14900  199.00
E Mortal Kombat 141.95 SUPER NES
NBA All-Star Chal. 11795 Action Replay Pro dt. 129.00 L YN 195.00
1 NHLPA Hockey 93 12595 B.OB. 119.95
Qutlander 13395 Fatal Fury 119.95 Battlewheels NEU 8900 An-und Verkauf
Pop’n Twin Bee 12595  Flashback 11995  Dinolympics 7900 von gebraucht
5 Populous 11695 Jungle Strike 11995 Dirty Larry 79.00 Spielen.
Powermonger 12595 Mortal Kombat 12995 European Soccer C. 79.00
3 Shadowrun 12995 NBA All-Star Challenge 10995 Gauntlet 39.95 M
Shanghai 14395 Robocop 3 10995  Joust 79.00 7
Star Wing 11795 Shining Force 13995 Klax 4995 3
Streetfighter 2 TURBO 13995 Ultimate Soccer 11995 NFL Football 79.00 3
Super Bomberman 93 11995 S$V434 SG PROPAD 3999  Pitfighter 79.00
Super Drivin SuzukiFl 13195 weitere News lieferbar. Cleaning Kit 39.95 ——

Druckfehler, Irrtiirmer und Preisanderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware).
Preisliste gegen frankierten Riickumschlag DM 1.- (Bitte System angeben).

Versand per Vorkasse + 5 DM oder per Nachnahme + 10 DM. Auslandsbestellungen nur per Vorkasse + 15 DM.




Prinz Manuel Schrange zu Nie-
derkassel geleitet den orientali-
schen Erbfolger sicher durch die
Verliese des Palastes. Mit sei-
nen Tips Karten im Gepéck sind
Fallen und unliebsame Uberra-
schungen kein Thema mehr. |

Allgemeine Tips:

Ihr solltet versuchen, Gegner so
schnell wie moglich zu erledi-
gen, indem Ihr sie mit mehreren
aufeinanderfolgenden Attacken
angreift. Versucht, Eure Feindein
Abgriinde oder Fallen zu drén-
gen. Wenn lhr es vermeiden
wollt, selbst getroffen zu werden,
solltet ihr nahe an den Gegner
herangehen, einen Angriff von
ihm abwehren und postwendend
selbstzuschlagen. Diese Technik
funktioniert bei jedem Gegner,
nur der zu wahlende Abstand va-
riiert. Um einen starken Gegner
schnell zu besiegen, solltet Ihr
_ihnineine Ecke dréngenund dort
mit schneli aufeinanderfolgen-
den Schidgen attackieren, da er
S0 nicht parieren kann.

Prince of Persia
(Super Nintendo)

FALLEN & WEGE
— normaler Boden

Stabfalle
Todeszauber

#—- = lose Steinplatte
= = Lava

£ = Schalter

X = Tur

= Leveleingang

A = Levelausgang

B = Teleporter

I = Spiegel

M = Geheimgang

©% = Rollband { Pfeil in Laufrichtung. )
=‘f-_ = Speere

4. = Guillotine

% = Gewichtspendel
%= = Flanmenwand

g = Sichelpendel

= =

= =

TRENKE & GEGENSTXNDE

= Kraft
Gift .
Heilung ( Maximum 15 )}
Schweben .
Unkehrer
Todesgift
Sdbel

~IONRS N =
[ I O

GEGNER & CHARAKTERE
= Soldat
Soldat
Soldat
Soldat
Soldat
Soldat
Skelett { Zerfdllt nach einem Treffer,
steht bald wieder auf. )
Skelett ( Kann nicht mit der Waffe
besiegt werden. )
Skelett { Zerfdllt nach neun Treffern,
steht jedoch wieder auf. )

o o
020N
[N

nwwnn

"

Amazone
Politiker ( 8 )
Ritter ( 10 )
Ritter { 12 )
Ddmon { 13 )
Schattenbruder
Jaffa

wwanuan

OTWOZEIN H & OmMEoOmes

Ummit dem Ddmon, der Euchin
Stufe 17 heimsucht, fertig zu
werden, solitet Ihr ungefahr auf
Sébellange an ihn herangehen,
zuschlagen und danach den von
oben kommenden Totenkdpfen
ausweichen. AuBerdem solltet
Ihrdaraufachten, nicht unter den
springenden D&mon zu geraten.
Um schiieBlich den Entschei-
dungskampf gegen Jaffa zu ge-
winnen, miBt Ihr bei dessen er-
stem Erscheinen schnell auf ihn
zulaufen, den Sabel ziehen und
danach den ersten Treffer lan-
den. AnschlieBend solltet Ihr
seine Zauber mit der Kiinge an-
greifen, um diese so zu neutra-
lisieren. Dann auf ihn zugehen
und ihm einen weiteren Treffer
zufiigen. Dies wiederholt lhr, bis
er nur noch eing Energieeinheit
besitzt. Sobald dies eintrifft,
schrumpft der treulose Minister,
zieht sein Krummschwert und
greift Euch mit 15 Energieein-
heiten an. Nun miiBt thr ihn ein-
fachineine Ecke dréngenund so
kurzen Prozef mit ihm machen.







ninonarstrveranatsen s s ANGEBOT DES MONATS!

&wrﬁen des groRRen Erfolges!)
Action Replay Pro F ES mit Spiel nach Wahl aus folgenden Titeln: 2
S. Star Wars - Parodius - fAixelay - Desert. Strike - WING COMMANDER - POPULOUS ( dt. Versionen):

Fordert kostenlose Anime-Club-Info’s an! ACOG/

JAPAN-ANIME VIS-PAL-VIDEO SUPER NES
‘NGL. SEGA - CD!!! Super Aleste dit.
Alle Kultfilme lieferbar! PAL oder US ab Mario is missing dif.
JETZE AB 39,99 DM CDX-Adapter Bubsy the Bobcat dt.
Titel: Stoker's Dracula Super Shanghai Il dit.
Legend of the Overfiend 1 & Il je 59,99 DM Super Golden Axe Starwing dft.
Warrriors of the Wind 39,99 D weitere News call ...! WWF Il R. Rumble di.
Ricling Bean 49,99 DM Alien il af,
Fist of the Northstar 59,99 DM il Batman Returns df.
Bubblegum Crisis | bis VIl ab 59,99 DM TN g Mortal Combaf dt.! (limitiert!)
Crying Freeman | 50,99 DM L 5L . g Joystick J.B. King dft.
(Uber 50 Filme im Prg.t Callh) / VAN TG v Jurrassic Park dft.
Komplettliste (auch Laser Disc) gegen PR piiwegy i Asterix di.
Altersnachweis! / Y 7 N S % The Lost Vikings dt. Texte!
Wir besorgen jeden Filmil! i ) ‘ 6T Super Mario Allstars dit.
NEO GEO R AN ; "y Joypad SF-3 DF/Slowm.
NEU G b : W RGB-Kabel 50/60 Hz.
Sarnurci Showdown 36899 DM " " ' Uber 100 dt. SNES-Titel lieferbar!!!

Art of Fighting Il 389,99.DM , g PR Weitere Neuheiten calll
Top Hunter 389.89 DM ‘ v AT . Vorbestellservice fir alle Neuheiten
' : ' ' : \ (Preisgarantie!)
div. Hardwareumbauten call!!

NES Splol2 voréitig!
= i Clubs und Scrnmelibestellert

MANGA ' ) Sreenshot aus Dorinion Tank Police

VIDEO

Taglichvon 10.99 bis 20,90 Uhr
ME SYNDICATE - Pf. 69 - 56239 Selters - TEL 02626/1320 & 8658 - FAX l"t
LADE! {GESCHAFT: HANZ- Computersysteme, Dr. Wolff-Str. 2 ( City-Arkaden), 65549 leburg Lahn







Videospiele?
Gerite? Neuheiten?€ € €

- Mega Drive:
Alle lieferbaren M.anga M.Drive 2 Gerat 229,-
Neuheten ays Videos| |jungle Strike 129,-

diesem Heft be

Viele neve | |Shining Force 129,-
uns erholﬂlch

Anime’s ,
eingetroffen | Super NES:
Super Turrican US 119,-
Streetf. Turbo US 169,-
- ‘ _ Battle Toads US 129;-

Wir fihren ALLE Artikel fir:
SEGA MEGA DRIVE, NINTENDO SUPER NES,
NEO GEO, TURBO DUO sowie ZUBEHOR

Lieferun er NN plus DM 10,- Porio. Anderungen & Irrtiimer

vorbehalten. Versionen: DT—Deutsc‘q US=Englisch, JP=Japanisch. Keine \.
Gewiahr fir Kompatibilitat von importen, bifte vor Bestelfung erfragen. ° \\\-
&

| @ 05300-54081 $S44
33667 Bod Harzhurg 101 m()O404-1296 RFroS




Bei “Flinke Finger" kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-
Prinzip basieren. Wer auf Num-
mer Sicher gehen will, konsul-
tiert vorher seinen Arzt.

Super
Turrican
(Super
Nintendo)

Fans von Chris Hiilsbecks Kldn-
gen warten sehnsichtigst auf
Christoph Simbecks (Miinchen)
Cheat, um beim Robot-Tohuwa-
bohu in das Musik-Menii zu
kommen.

Im Optionsmenii geht Ihr auf
“exit”, so daf es "highlighted"
ist. Dann R,L,X und A gleichzei-
tig gedriickt halten und "select’
betdtigen. Nun sucht man sich
das passende Musikstiick aus.

Super
Tennis
(Super

Nintendo)

Und gleich noch mal Sebastian
Weigeit: Mit diesen Tips und
Cheats wird das Spektakel im
Griinen gleich noch mal so in-
teressant.

Gebt im Player-Select L, L, L, L,
L, X,R, R, R, R, R, Rund X auf
dem zweiten Pad ein. Wenn nun
die Musik wechselt, kénnt Ihr
ginen beliebigen Spieler an-
wahlen, der volle Kraft hat. Um
die Chancen im Spiel zu verdn-
dern, driickt lhr auf dem ersten
Pad “select’ und auf dem zwei-
tenR, R, links, unten, B, A,L und
noch mal L. Nun m{iBte ein Ap-
plaus zu horen sein. Driickt nun
noch B auf dem ersten Pad. Die

74

Null oben ist Eure "Energie" und
die untere die des Gegners. Zum
Andern der Zahlen benutzt A.
Umdie Zeitanzuhalten, miift lhr
L auf dem zweiten Pad driicken.

Populous
_(Super
Nintendo)

Und weil's so schin war und weil
er so viel Interessantes weif3: Se-
bastian Weigelt, die Dritte! Hierer-
zahlt er Euch, wie lhr bei der Got-
terddmmerung in einen Stage-
Select-Modus gelangen kinnt.
Geht im Conquest-Mode auf das
Pause-Iconund bewegtden Cur-
sorauf die Erdkugel. Driickt dazu
L, dann A, gefolgtvonR, Y, B, X,
A und Select. LaBt R los, driickt
Select und gebt “"Armageddon”
gefolgt von Select ein. Wahit nun
den Conquest-Mode.

King Of
The Zoo
(Game Boy)

Stefan Kétke aus Rosche ist der
ungekrdnte Kbnig des aus den Fu-
gen geratenen Tiergartens. Freie
Levelanwah!? Kein Problem:
Geht auf den Charakierscreen
und drilckt links, B und A. Da-
nach erscheint auf dem Boden
der rechten "Handecke" eine
Nummer. Mit “oben” und "unten”
kdnnt Ihr jetzt frei agieren.

Steffen Kasperavicius aus Hum-
meltal weil noch was Nettes zum

zweiten Raseigel. Auf folgende
Weisewerdet Ihr zwar umsténdlich,
aber interessant unverwundbar:

Aktiviert die Levelanwahl, indem
thr im Optionsmeni folgende
Soundtests abruft: 19, 65, 09 und
17. Als ndchstes driickt Ihr "Start”,
geht auf "Player 1" und driickt
dann "Start” und A gleichzeitig. Im
Levelanwahimenii geht Ihr auf
“Soundtest” und wahlt folgende
Musikstiicke: 01, 09, 09, 02, 01,
01,02, 04. Geht nun auf einen be-
liebigen Level und driickt A und
“Start" gleichzeitig. Jetzt kbnnt Ihr
Euch zum einen in andere Dinge
verwandeln (driickt dazu B und

Sonic geht als Ring an den Start -
driickt A flir weiteres Verwandeln
und C, um das gewiinschte Spri-
te ins Spiel einzubauen). Zum an-
deren konnt Ihr, wenn thr ohne
“Verwandlung" spielt und zum
Springen nur A oder C verwendet,
immer wieder ins Spiel einstei-
gen, wenn lhr getotet werdet. Dazu
geht Ihr so vor: In dem Moment,
in dem Sonic stirbt, driickt thr B
und verwandelt Euch in einen an-
deren Gegenstand. Damit habt Ihr
dem Tod ein Schnippchen ge-
schlagen. Um wieder ins Spiel
einzusteigen, driickt Ihr einfach
noch mal B.

-

14 M6**

Code 15 M$*
geknackt 16 XD™

. 17 XJ**

18 XN**

Téglich erstrecken sich mehrere 19 XS*
Kilometer PaBwortldsungen 20 XX**
{iber meinen Schreibtisch. Trotz 21  X2**
der frohlichen Wiihlarbeit freue 20  X@**
ich mich tber jeden Code, den 23 X$**

Ihr mir schickt.

24 7D*

25 7J*

Battle Bull 26 7N**
27 7S*™

(Game Boy) | 27 s
David "Skyblaster" Latotzky aus 29 72*
Berlin liefert seine Codes mit 30 76"
Bestausstattung: Alle Waffensy- 31 7%
steme, Motoren, Jumps und 32 GD**
Schaufeln sind inklusive! 33 GJ**
34 GN*

35 GS*

BJ** 36 GX**

BN** 37 G2*

BS** 38 G6*

BX** 39 G$*

B2** 40 RD**

B6** 41 RJ*™

B$** 42 RN**

MD** 43 RS*™

MJ** 44 RX™

MN** 45 R2**

MS** 46 R6**

MX** 47 R$*

M2**
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48 2D**




Super Castlevania 4

Ebene 2

(Super Nintendo) ' *

AL ]

Was lange wahrt, wird endlich gut: Durch die 7_1| |‘ — ‘
Ubergabe der Tips-Ecke gingen die Codeszum 1.1l 1L_|
groBen Vampirpeitschen einstweilen ver- | 7| || =
schitt. Gut, daB Jens Kruse nochmal einen — "~ —

Nachschlag parat hatte. (ST MO N|
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GOdZilla miift Ihr nur noch einen Level

(Game Boy)

Die Erde bebt, die Stddte wan-
ken, wir bibbern vor Godzillas
Pranken. Roger Stettler aus Big-
len, Schweiz, nicht. Er weil3, wie
Ihr dem Kult-Saurier friihzeitig
den Garaus macht. Mit dem
PaBwort

schaffen, um das Ende zu sehen.

Bulls

Vs. Blazers
(Mega Drive)

Bulls - Heats:
1:1 1XVBLCBF

2:1  1XVBLBVC
312 1XVBGCVF
Bulls - Celtics:
0:0 1XZBGBBC
1:0 1XZBGGBC
2:0 1XZBGDBB
3:0 1XZBGJBB
Bulls - Pistons:
0:0 1XXCGBBH
1:0 1XXCGVBH
2:0 1XXCGLBG
3.0 1XXCG2BG
Bulls - Supersonics:
0:0 1XOCGBBG
1:0 1XOCJBBJ
2:1 1XOWHBBD
3:1 1XOWKBBC
Schluf:
1IXWWGBBC
Super
Bombherman
(Super
Nintendo)

Patrick Popitz aus Finsing ist
mindestens so ein groBer Bom-
benleger wie wir. Der Pyromane
hatte sogar neben dem Lunte-
ziinden noch Zeit, alle Codes zu
notieren.

Level 2-6: 2063
Level 2-7: 0034
Level 3-1: 5453
Level 3-2: 1405
Level 3-3: 2445
Level 3-4: 7414
Level 3-5: 4422
Level 3-6: 1462
Level 3-7: 2432
Level 4-1: 6154
Level 4-2: 5102
Level 4-3: 0142
Level 4-4: 2113
Level 4-5: 6123
Level 4-6: 2162
Level 4-7: 0135
Level 5-1: 1203
Level 6-1: 6655
Level 6-2: 3605
Level 6-3: 1642
Level 6-4: 2612
Level 6-5: 6622
Level 6-6: 3662
Level 6-7: 7632
Banana
L]
Prince

(NES)

Christian Gottschow aus Berg-
heim macht sich wieder einmal
mit niitzlichen Codes beliebt. Al-
|es Banane oder was?

Da die Codes mittels Zeichen
eingegeben werden, hat sich
Christian folgenden Schliissel
ausgedacht, um die Sache zu er-
leichtern:

B = krumme Banane

K = halb geschélte
Banane

O =ganz geschélte
Banane

X = Bananenschale

Besten Dunk Oliver Wegmann aus
Mettmenstetten, Schweiz! Er be-
gleitete die glorreichen Bulls bis
ins Finale gegen die Supersonics.

Level 1-2: 6502
Level 1-3: 4545
Level 1-4: 6514
Level 1-5: 2525
Level 1-6: 7564
Level 1-7: 2533
Level 2-1: 6052
Level 2-2: 4005
Level 2-3: 7042
Level 2-4: 3014
Level 2-5: 1023

o milide o

Level Code

1-2 KBBKBBBB
1-3 XBBOBBBK
2-1 BBBXKBBK
2-2 XBKBBBKK
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LN TIERFACE

OBKKKOKK
XBKOKOKK
KBKXOOKO
XBOBKKKX
BBOKOKKX

KBOOOKKX
OBOXOKKX

BBXBOKKX

2-3
3-1
3-2
3-3
4-1

4-2
4-3

5-1

OBXKOOKX
BBXOOOKB
KBXXOOKB

XKBBKXKO

KKBKOXOO
OKBOOXOO
XKBXOXOO
OKKBOXXO

5-2
5-3
6-1
6-2
6-3
7-1
%2
7-3

Musya (Super Nintendo)

DaR bei diesem Spiel nicht nur die Aussprache des Namens Schwie-
rigkeiten bereitet, hat auch Stefan Hartmann aus llvesheim gemerkt.

Doch er wuBte sich und damit auch Euch zu helfen:

Level Ort Code
2 Catacombs MWTV
3 Palace Of Hate KVSW
4 Cave Of Darkness KVMW
5 Catacombs Of Akuma RQNJ
6 Cursed Palace VKX4
7 Hannya Shogun NZ1N
8 Watery Prison Z66F

Mario Is Missin
(Super Nintendo()‘

Moritz Allmaras aus Stuttgart hat sich in den griinen Luigi-Klemp-
nerkittel geworfen und nach langer Suche seinen hei3geliebten Bru-

der Mario wiedergefunden.
Level Code
1-1  WCLCNCW
1-2 TFD5PLC
1-3 22P5MBG
1-4  7H4S4PV
1-5 GPY14MX
2-1 CFQWA46F
2-2 6BSZMDY

Kurz, aber

knackig

Wer sein Lieblingsspiel mit un-
fairen Methoden austricksen
will, der withle in unserem Fun-
dus von verriickten Cheats, Tips
und Tricks.

76

2-3  X18Z5F1
2-4  X*R95WK
2-5 *SKGNCF
3-1 YVBP52L
3-2 YV3SPS4
3-3  5Y4Z5K7
3-4 5567M28
3-5 29CSL*M

Desert Strike
(Super
Nintendo)

Fliegeras Andreas Brand aus
Mannheim hat in den bleihalti-
gen Wirren des Golfkriegs eine
interessante Entdeckung ge-
macht.

Bei der mit X gekennzeichneten
Stelle in Mission 4 (siehe Karte),
befindetsicheinziemlich groBer,
weiBer Stein, der sich mit der
Winde aufnehmen [&8t. Wenn Ihr
nun Euren letzten Hubschrauber
verliert, erscheint nicht etwa
"Game Over", sondern Ihr habt
wie durch ein Wunder wieder
drei neue Leben erhalten.

Batman
Returns
(Mega Drive)

Spitzohr Sebastian Scharpen
aus Cuxhaven hilft frustrierten
Blaumannern auf die Spriinge.

Im Level 1.2 solltet Ihr den zwei-
ten Felsbrocken nicht zerschla-
gen, um durch das Abzugsrohr
wieder an den Anfang zu gelan-
gen. Jetzt sind alle Extraleben
und -waffen noch einmal da!
Wenn Ihr diesen Vorgang wie-
derholt, bekommt Ihr 9 Leben
und beliebig viele Extrawaffen.

Batman -
Revenqge Of
The ]%ker
(Mega Drive)

Freies Umherflattern in allen Le-
veln verspricht Thomas Miller
aus Konigsbrunn mit seiner Le-
velanwahl.

Im PaBwort-Screen gebt Ihr
5257 ein. Nun miiBten am unte-
ren Bildschirmrand Pilzsymbole
erscheinen. Wenn Ihr jetzt z.B.
1200 eingebt, landet Ihr im
Level 1-2.




e late . frig.. PC go!




| /

heiBt Faszination!
Hobby! Aktiv sein!
Mitmachen!
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Wollen Sie Know-How?

Nutzen Sie die
Erfahrungen der
Spezialisten, die

iir PCgo! schreiben!

/

(]

PC noch schneller?
Kein Problem! PC go!
macht Ihnen
Vorschlige, wie Sie
Ihrem Prachtstiick
Spitzenleistung
entlocken!

> ./

g

PC optimieren?
PCgo! hilft beim PC-
Tuning! Schritt fiir
Schritt.

Angst vorm Lotkolben?

GrofBe Ideen in PCgo!
zum Basteln und Liten
fiir den kleinen
Geldbeutel.

= (as neue PG - Magazin fur d

Die erste Ausgabe erscheint am 15.Septembe
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PC ist IThr Hobby?

Lassen Sie sich

itberraschen von den
vielen Ideen, die PCgo!
Ihnen jeden Monat

liefert!
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gen privaten User

,,Mi PC-Tuning
&\f leichtgemacht

| sErTE 13 __MSo optimieren Sie das Setup
| seiTE 14 _ZMFallen belm Speicherausbau

Der Multi-
media PC

Die ideale Ausstattung:
Soundkarten » Videokarten * Speicher

Ilhre PCgo!
Start-Vorteile!

B Superpreisvorteile:
nur DM 3.—statt

DM 6,80
(Einzelheftpreis)

B Programmdiskette

im Start-Preis
enthalten

M Sie erhalten PCgo!
als erster, bevor Sie
es im Handel kaufen
kénnen.

M Lieferung per Post

frei Haus

N\ Test: Festplatten
unter 500 Mark

Kurse zum §
Mitmachen §

MS-DOS 6.0 und
Visual Basic

f B8

Bauanleitu \ /
Lufterste

e Unter 10

PCgo! Start-Coupon

Ja, ich mochte das Start-Angebot von PCgo! mit 3 Ausgaben-

zum Super-Preis von nur DM 3, pro Heft, statt DM 6,80(Einzel-

verkaufspreis). Wenn mich PCgo! {iberzeugt, brauche ich nichts | Bitte einsenden an

zu tun, ich erhalte PCgo! nach dem Start-Angebot mit 3 Ausga-

ben dann regelméBig weiter per Post frei Haus fir nur DM 5,80

pro Heft statt DM 6,80 (Einzelverkaufspreis).

Im anderen Fall teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heites (3 PCao!

Ausgaben) kurz mit, dap ich keine weiteren PCgo!-Hefte mochte. go:

Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen. | Abonnement-Service
D-74168 Neckarsulm

StraBe, Hausnummer Fax 07132/ 959244
PLZ, Ort

Datum, 1.Unterschrift
Emerﬂ“sg'a[[:amie K h halb BT bei PCgo! Ab
iese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PCgo! Abonne-
ment-Service, D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist J Eden M 0 n at a ktuel I
genpgl die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Widerrufsirist ’
eginnt mit der Aushandigung der Widerrufshelehrung. Ich bestatige

die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2.Unterschrift jetzt z u m S u perprei S

2. Unterschrift FCgo93
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Stahlblech rostet nicht

SUPEL:

uf Home-Compu-
 tern ist er bekannt
wie Mickey Mouse:

SUPER

Der Blechkumpel Turrican treibt
schon seit Jahren sein Unwesen
in der Softwarelandschaft. Das
Spielprinzip ist nach wie vor re-
lativ einfach: Ihr rennt und
springt in Seitenansicht durch
die futuristische Umgebung und
zerbroselt auftauchende Feinde
mit groBem Kaliber. Art und
Durchschlagskraft Eurer Wum-
me hdngt von den aufgelesenen
Extras ab. Wer nur durch die Ge-
gend rennt, findet allerdings
kaum eines, die Extra-Container
sind ndmlich unsichtbar. Erst
durch einen Treffer erscheinen
sie und spucken die Goodies
aus. SchieBt Ihr zu oft auf einen
Container, zerplatzt er. Da die
Behdlter meist zusdtzlich als
Treppchen zu Bonusgegenstéan-
den und versteckten Abkiirzun-
gen dienen, solltet lhr Euch also
qut {berlegen, ob Ihr ihn zer-
schieBt. Eine Spezialitdt von Su-
per Turrican ist der Freezer. Mit
ihm friert |hr Feinde kurzzeitig

Tireelean

==

S|

gin. Dann habt Ihr genug Zeit,
den Widersacher mit der Wum-
me zu zerblasen. Wie in den an-
deren Turrican-Versionen kann
sich Euer Android auch zum
klassischen Rad zusammenrol-
len und auf Knopfdruck Minen
verstreuen. Die Radenergie ist
jedoch begrenzt und fiillt sich
auch nach einem verheizten
Blechkumpel nicht mehr auf —
Sparsamkeit ist also ratsam. Am

Ende jedes Levels lauert der ob-
ligatorische Endgegner, der die
verschiedensten Bekdmpfungs-
taktiken von Euch erwartet und
tiberaus schwer zu besiegen ist.

-

Gleich vorneweg: Super
Turrican hinterlaBt bei mir
einen seltsamen Nachge-
schmack. Ich werde den
Eindruck nicht los, als sei
das Spiel hingeschludert
worden. Ich glaube kaum,
daf die Jungs von Factor 5
viel Zeit zum Probespielen

Aﬂes was ein Action-Jump'n Hun braucht, findet thr auch in Super
Turrican: Nette Geheimraume, fiese Gegner und grofie Kaliber

o GEHSS o3

Grafisch fulminant: Ein komplet-
ter Level in feinster Alien-
Grafik. Spielerisch liegt
Turrican im oberen Drittel.

investiert haben. Mit der
immensen Zahl an ver-
steckien Extras ist Super
Turrican eigentlich ein
klassisches Suchspiel
(etwa in der Art wie Gods),
das unbarmherzige Zeitli-
mit verbietet widrigerwei-
se jedoch ausgedehntes
Stobern. Es wird deutlich,
daB die Entwickler versucht
haben, ein Such- und Rat-
selspiel mit einem Action-
Jump'n'Run zu verkniipfen.
Der Versuch ist jedoch bei
Gods besser gelungen. Zu-
dem gibt's in Super Turri-
can noch einige unausge-
reifte Stellen — wenn Ihr
beispielweise in ein Loch
fallt und nur noch auf den
Ablauf des Zeitlimits war-
ten kdnnt. Doch nun genug
gemeckert — die Spielbar-
keit hat Factor 5 prima hin-
gekriegt, der Sound von
Chris Hiilsbeck bietet die
gewohnte Qualitat (in Dol-
by-Stereo) und die Grafik
verdient ein Kompliment.
Super Turrican hat keine
Probotector-Klasse, macht
aber dafiir auch Einsteigern
SpaB. Mit PaBwort oder
Batterie hait's eine echt
runde Sache werden kon-
nen. jb

Spieletyr:. [ Y

Hersteller: Factor 5
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, Sound-
menii, 2 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Forlgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

73%
Grafik

65%
Musik

56%
Soundeffekte

76%

SPIEL-
SPASS:
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it Streetfighter I
war  Capcom
seinerzeit an die

Grenze des Realisierbaren ge-
gangen: 16 MBit reizten die Mo-
dulkapazitét fiir Super Nintendo
weitgehend aus, manch einer
fragte sich, wie man ein solch
teures Modul noch rentabel pro-
duzieren konne. Ein knappes
Jahr spéter ist die Kapazitdts-
grenze der Module dank noch
kompakterer Speicherbausteine
um eine weitere Stufe nach oben
gerlickt. Capcom geht folgerich-
tig den ndchsten Schritt und
packt volle 24 MBit in die Mo-
dule, die die Neuauflage des
Prligel-Meilensteins tragen.

In der Street Fighter Il Turbo
Edition haben sich im Vergleich
zum "normalen” Vorgénger eine
ganze Menge Details geéndert,
auch wenn das Spiel auf den er-
sten Blick unverdndert scheint.
Aber auch nur auf den ersten
Blick. So bedeutet z. B. der Zu-
satz "Championausgabe”, daf

Zwei Sumo-Ringer in Las
Vegas: Die Honda-Twins.

lhr die letzten vier Endgegner
(M. Bison, Balrog, Sagat und
Vega) zu normalen Spielfiguren
kilren konnt. Beim Solospieler-
Modus miBt Ihr gegen einen
Kontrahenten mehr antreten -
namlich gegen Eure eigene
Spielfigur, die Euch in drei farb-
lichen Variationen begegnen
kann. Ken erscheint beispiels-
weise einmal im roten Kampan-
fzug (wie gewohnt) und einmal
in Dunkelblau, Ryu einmal mit
weiem Anzug und rotem Stirn-
band, einmal dunkelgrau mit
blauem Stirnband etc. Gleiches
gilt dibrigens fiir den Zweispie-

82

Naxt Generaﬂon

Ja wo fliegen
sie denn?
Zweimal Vega

ler-Modus: Auch hier lassen
sich zwei gleiche Charaktere
ohne irgendwelche Cheats di-
rekt auswéhlen.

Beim Kampf fallt sofort auf,
dafi die Helden sich noch ein
Stiickchen fliissiger bewegen
als vorher und daB sie vor allem
eine Reihe zusétzlicher Spezi-

Kaum verdndert: "Schénlinge”
Ken und Ryu im Zweikampf.

alattacken beherrschen. Eine
wesentliche Neuerung hilft z. B.
den unzdhligen Chun-Li-Fans:
Das chinesische Médel kann
jetzt Feuerbdlle schleudern,
auchwenn die Sondertechnik ei-
niger Ubung bedarf, um sie in
hohen Handicaps sicher "an den
Mann" zu bringen (links, links

o Eilifgs o

Hrr konn! auch die Endgegner
frei gegeneinander einseizen.

D:rekter Zugnff auf
alle zwalf Charaktere — in
allen Spielmadi.

unten, unten, rechts unten,
rechts, Schlagbutton). Dhalsim
2. B. schwebt in der Luft (was er
friiher nur nach Siegen tat), kann
sich unsichtbar machen und an
eine andere Stelle teleportieren.
Fast jede Figur wurde mit ir-
gendwelchen neuen Techniken
ausgestattet. Auch die Hinter-



Heute ganz in Blau: An Sdldner Guile hat sich nicht viel gedndert.

grundgrafiken haben einige De-
tails hinzugewonnen, wenn
Capcomsich auch nichtvon den
bewdhrten Szenarios trennen
wollte. Zumindest haben die De-
signer etwas tiefer in den Mal-
kasten gegriffen und auch die
Zuschauer bewegen sich aus-
giebiger als vorher. Weiteren
Speicherplatz haben die Ent-
wickler an digitalisierte Spach-
ausgabe vergeben — ob nun die
Zuschauer begeistert jubeln, der
Kommentator ein knackiges
“you win" schmettert oder die
Elefanten im Indien-Szenario
lostrompeten. Street Fighter
Turbo bietet zwei grundsétzliche
Spielkonfigurationen: Im "Nor-
mal"-Modus spielt sich das Mo-
dul wie friiher, Keine zusatzli-

Leider nur in Bewegung witzig:
Bisons Headbanger-Technik.

chen Techniken oder Spezial-
attacken, einfach nur der “alte"
Streetfighter I1. In der Turbo-Op-
tion ist alles anders: Zundchst
entscheidet Ihr Euch, wie schnell
das Spiel laufen soll. Vier Ster-
ne hinter dem "Turbo"-Menii-
punkt heiBen maximale Ge-
schwindigkeit. Wohlgemerkt:
Die Turbo-Regelung gibt's zu-
satzlichzu altbekannten Schwie-
rigkeitsabstufung in sieben
Handicaps. Mit zwei Sternen
wird's schon extrem schnell, auf
maximaler Geschwindigkeit ha-
ben nur noch reflexstarke Profis
eine Chance. Zwar braucht Ihr
nur noch Bruchteile der bisheri-
gen Zeit, um Spezialattacken
auszuftihren, doch die Maschi-
ne greift schneller an.

Schnitzel direkt in den Magen.

Urwald-Liebling Blanka hat
ebenfalls Fliegen gelernt.

| cwper o

Die Turbo-Variante hat
gegeniiber dem Vorganger
zweifellos gewonnen, ohne
auch nur einen Deut an
Spielbarkeit zu verlieren.
Die beeindruckende Kapa-
zitdtssteigerung auf 24
MBit wurde in erster Linie
in opulentere Grafik und zu-
satzliche Digi-Sounds inve-
stiert. Mit den neuen Spe-
zialattacken verschiebt
sich das gesamte Kraite-
verhdltnis der Kampfer: Die
flinke Chun Li wird fast un-
schlagbar, die vier SchiuB-
gegner hiiBen eine gute
Portion an Schrecken ein.
Vorallem im Solomodus tut
Ihr Euch damit leichter. (die
schnellen Attacken mit drei
oder vier Turbo-Sternen

o GBS o
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sorgen schon dafiir, daB
niemand groBenwahnsin-
nig wird). Der Zweispieler-
modus gewinnt erheblich
an Leben, weil Ihr mit ver-
schiedenen Charakteren
chancengleich gegenein-
ander anireten konnt. 240
bis 280 Mark fiir das Im-
portmodul sind allerdings
ein Preis, der auch fiir Fre-

Frauen-Caich: Chun Li gegen
Zwillingsschester macht Laune.

aks an die Schmerzgrenze
geht. AbschlieBender Kom-
mentar? Wir haben uns
wirklich ernste Gedanken
gemacht, um wieviel wir
mitder Wertung hochgehen
miissen. Immerhin ist Stre-
etfighter Il besser als je zu-
vor. Doch erstens ist's im-
mer noch dasselbe Spiel
und die gleiche Idee und
zweitens kostet das Modul
so viel, daB wir nicht allzu
viel raufgehen... 5-Star/hu

Spieletyp: F‘ﬂj ﬂ"‘ﬂj f"“!]{ o
Foed -63 12

Hersteller: Capcom
Testversion von: Game Express
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Turbo-Option,
Continues, einstellbarer
Schwierigkeitsgrad,
Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: 250 Mark

70%

63% E
n N .I
Soundeffekte

92%

ANILNIN H3dNS

Musik

SPIEL-

50%
SPASS:
3



“071500

{b}» -

Monsterd uell

Al

Dai

in Prilgelspiel mit ga-
laktischer Starbeset-
zung beamt uns Ac-

iwlsmn in die Redaktion. Aliens
vs. Predator verschleiBt gleich
zwei Kinohits und vermengt die
urspriinglichen Stories zu einer
eigenen Handlung: Beim Tun-
nelgraben auf einem fremden
Kolonialplaneten entdecken Ar-
beiter Eier der todlichen Aliens-
Brut. Auf diesen Moment haben
die Chitinwesen nur gewartet
Rasch ist der gesamte Planet ein
Opfer der fremden Lebensform.
In hochster Not gelingt ein Hil-
feruf an die Lichtjahre entfernte
Erde. Dieser S.0.S.-Ruf ist Mu-
sik in den Ohren einer anderen
fremden Macht — nicht weniger
gefahrlich als die insektenarti-
gen Schalentierchen — den Pre-
dators. Mit Arni Schwarzeneg-
ger als Ober-Predator lockten
die galaktischen Raufbolde

84
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Massen in die Kinos. Hitze und
Gewalt braucht diese Kampfma-
schine wie andere die Luft zum
Atmen. Ohne Zogern nimmt der
Predator die Chance zu einem
gemitlichen Fight wahr. Zuerst
werden mit Eurer tatkraftigen

Unterstiitzung alle Tunnels und
unterirdische Génge von Aliens
befreit. Dabei bespucken Euch
die Biester mit atzendem Spei-
chel. Neben knallharten Faust-
schldgen kdmpit der Predator
auch mit Speer, Diskus und La-
ser. Die Waffen materialisieren
sich fiir wenigen Sekunden am
Boden und miissen rasch
beriihrtwerden—ansonsten ver-
schwinden sie wieder im Nichts.
Die Aliens erweisen sich als eine
recht zdhe Spezies — (iberaus
hart im Nehmen. Bis der Unter-
grund, die Stadt, die Raumstati-
onundschlieBlich das Schifffrei
von Aliens sind, habt Ihr sicher

Samtliche Aliens sind zu vernichten: sie stecken in Tunnels, in den
Straflen, der Raumstation und sogar im Raumschiff

Der Ober-Alien bringt Euch ganz
schin in Bedrdngnis

einen lahmen Trigger-Finger
und ein heifgelaufenes Super
NES.

-

Das Spielprinzip lehnt sich
an die grofien Priigelspiele
wie Street Fighter efc. an.
Plakative Sprites fiillen fast
den gesamten Bildschirm.
Allerdings fehlt dem Modul
die Klasse der Vorhilder
wie raffinierte Schlagkom-
binationen, die Geschwin-
digkeit und ein 2-Spieler-
Modus. Die Gegner be-
schranken sich fast aus-
schlieBlich aufs Spucken -
mit der Zeit wird das arg
langweilig. Eintdnig auch
die langgezogenen Levels
mit den immer gleichen
Szenarien. Die Musik klingt
zwar recht ordentlich—aber
auch hier gilt: immer wie-
der das selbe alte Lied. Et-
was Abwechslung - jedes
Level hitte einen Song ver-
dient—hatte dem Modul gut
getan. Positiv das Konfigu-
rationsmenii: Variable
Spielstarke von Novice bis
Experte, Continue, ab-
schaltbare Musik bzw. FX-
Sounds und die Anzahl der
Leben lassen sich einstel-
len. mn

Spieletyp: n .PHH p'"q

Hersteller: Aciwls]un
Testversion von:
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

68%
Grafik

55%
Musik

§53%
Soundeffekte

63%

SPIEL-
SPASS:

———— e rE— e
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ie harteste Konkur-
renz der Turtles hat
ihren Weg auf das

Super Nintendo gefunden. Wa-
ren sich die Battlefoads-Spekta-
kel auf NES und Mega Drive
spielerisch noch sehr dhnlich,
haben die Entwickler in der Su-
per-Nintendo-Version von neu-
em den Farbstift walten lassen.
In bunter Umgebung priigelt Ihr
Euch alleine oder zu zweit gegen
die feindlichen Schweinekerle
durch. Erst, wenn Ihr alle Fein-
de auf einem Streckenabschnitt
zerklopft habt, dirft Ihr weiter-
laufen. Neue Hindernisse wie
abstlirzende Landschaftsteile
und Briicken sollen Abwechs-
lung ins Spiel bringen. Wie
schon bei den Vorgédngern, ist
der letzte Schlag, der dem Geg-
ner den Garaus macht, miteinem
netten Grafikgag garniert. Ihr
schickt die Gegner mit der Ham-
merfaust, dem Mega-Treter oder
einem riesigen Gehdrn ins Jen-
seits. Zum Priigeln kommt lhr
mit einer Taste aus, Spezial-
attacken wie das Kloppen nach

ot el

beiden Seiten werden je nach Si-
{uation automatiseh ausgefiinrt.
Im Priigeln unterscheiden sich
die beiden Teilnehmer "Rash"
und "Pimple" nur geringfiigig —
wahrend die Hauptfigur Pimple
mehr die grobe Taktikan den Tag
legt, nutzt Rash im Zwei-Spieler-
Modus seine Karatefahigkeiten.
Wie schon erwdhnt, wurde das
Spiel leicht umgebaut: Ihr findet
am Level-Ende andere Endgeg-

ner vor, der "Abseil"-Level wird
auf dem Super Nintendo mit ei-
ner schwebenden Plattform statt
des Seiles realisiert. Am High-
Speed-Level, in dem Ihr mit ei-
nem Hoover-Bike herannahen-
den Wanden ausweicht, ist
gleich geblieben (er wurde nur
schwerer gestaltet). Untermalt
wird das frohliche Krotenklop-
penmit poppigen Musikthemen.

Leider schldgt die Super-
Nintendo-Version qualita-
tiv eher nach der etwas

Abwechslungsreich ist das Madu! nacn wie var, !etder smd einige
gute Ideen dem neuen Design zum Opfer gefallen

Gegeniiber NES und Mega Drive
hat die Krotenklopperei an Reiz
verloren

miBglickten Game-Boy-
Ausgabe. Schade, daB die
innovativen Ideen der NES-
Version nicht iibernommen
wurden. Der erste Endgeg-
ner (lhr bewerft ihn mit
seiner eigenen Munition)
mufite schon einem ver-
haltnismaBig einfalislosen
Steinschwein weichen,
dem lhr einfach einige
Schldge verpafit. Blieben
die Vorlaufer durch die
tollen ldeen und den Ab-
wechslungsreichtum rich-
tig spannend, habt Ihr da-
gegen auf dem Super Nin-
tendo einmal alle Schlag-
varianten gesehen, macht
sich_die Langeweile breit.
Die Ode wird nur vom Frust
unterbrochen, wenn Ihr in
der Huchgeschwindigkeits—
stufe nicht weiterkommt.
So verdient sich das knapp
iiberdurchschnittliche Mo-
dul gerade noch den Ter-
minus "Neit, aber belang-
los". Eine Konkurrenz fiir
Turtles in Time ist's leider
nicht geworden. Denkt vor
dem Kauf des Moduls dar-
an, dafi bei den Baltletoads
der erste Eindruck der be-
ste ist. Was zuerst unheim-
lich witzig aussieht, 1dBt
nach langerer Splelzeat
stark nach. jb

Spieletyp: E"‘ﬂ l“'} .

Hersteller: Tradewest
Testversion von:
Game Express
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark
63%
Grafik
13%
Musik
50%
Soundeffekte

73%
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Der sich den Wolf tanzt

VRNl
ore Design setzt nach
,und nach seine
ganzen Amiga-Spiele

fiir die Konsolen um. Nach dem
Debiitvon Chuck Rockauf Mega
Drive und Super Nintendo
kommt nun auch die Saga um
den verwandlungsfahigen Saul
auf Nintendos 16-Bit-Konsole.
Die Geheimorganisation Chi-
mera entflihrt den Vater des Hel-
den, der als genialer Genfor-
scherein Heeraus Mensch-Tier-
Kreaturen erschaffen soll. Mit
den Uberresten aus Vatis Labor
kann sich Saul, sofern er bei
voller Gesundheit ist, in einen
Werwolf verwandeln und statt
normaler Faustschldge Energie-
biindel austeilen. Auf der Suche
nach seinem Vater steuert Ihr
Saul in Seitenansicht durch flinf
plattformlastige Level und
bekdmpft die Mitglieder der Chi-
mera. Erreicht Eure Energieleiste
durch das Auflesen des entspre-
chenden Extras die volle Starke
von acht Einheiten, verwandelt
Ihr Euch in den Werwolf, Steckt
Ihr als Wolf mehr als vier Treffer

86
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ein, werdet Ihr wieder zum Men-
schen. Neben Energie-Extras
findet Ihr Smartbombs und Ex-
tra-Waffen (die lhr jedoch nurals
Wolf benutzen kinnt). Taktisch
in den Levels verteilt gibt's auch
Pieil-Symbole, diealsRiicksetz-
punkte dienen. Benutzt Ihr ein
Continue, beginnt Ihr jedoch
wieder am Level-Anfang. Mit et-
was Geschick entdeckt Ihr neben
den “offensichtlichen” Bonus-

gegenstanden auch jede Menge
Geheimrdume mit versteckten
Extras. Wie (iblich erwarten die
Obermotze am Level-Ende un-
terschiedliche Bekdmpfungs-
methoden. Die drei wéhlbaren
Schwierigkeitsgrade unter-
scheiden sich nur darin, wie oft
lhr einen Feind treffen maBt, bis
er den Loffel abgibt.

-3/ 4V 4

Auf dem Amiga war
Wolfchild vor knapp
zwei Jahren noch ein
echtes Highlight. MeBt Ihr
das Spiel am heutigen

Uber fiinf Level jagt Ihr die Chimera. Die Verwandlung ist die einzige
Zwischensequenz, die vom Amiga iibernommen wurde.

SPIEL-

Vor zwei Jahren noch ein Hit auf
Computern sackt Wolfchild auf
Konsolen-Mitlelmal ab

Standard der Super-Nin-
tendo-Action-Jump'n'Runs,
kommt Wolfchild jedoch
iiber das MittelmaB kaum
hinaus. Besonders aufre-
gend ist die ganze Ge-
schichte nicht (vielleicht
wdre mit den originalen
Zwischensequenzen noch
was zu retien gewesen).
Dazu kommen Fehler im
Level-Design: An einer
Stelle im Wald gelangt Ihr
beispielsweise auf eine
Plattform, die nach dem
Betreten explodiert. Schafft
Ihr den Sprung auf die
nachste Ebene nicht, gibt's
keine weitere Madglichkeit,
die Ebene noch zu errei-
chen. Die Plattform er-
scheint erst wieder, wenn
Ihrein Leben verwirkt habt.
AuBerdem enthdlt das Mo-
dul einige Logik-Fehler:
Wahrend Holzkisten gene-
rell Extras verbergen, stel-
len sich Kisten auf einem
Forderband als feindlich
heraus. Allein mit diesen
beiden Ungereimtheiten
verliert Ihr villig unschul-
digein Leben und einen Ge-
sundheitspunkt. Wer auf
stupides Durchkdampfen
steht, kann sich Wolfchild
zulegen, andere Action-
Fans finden leicht ein bes-
seres Spiel. jb

Spieletyp: E""H [»!“!1 M

Hersteller: Cure Demgn
Testversion von: Vision
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Schwierigkeits-
grade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

62%
Grafik

61%
Musik

59%
Soundeffekte

65%

SPASS:



Hart wie Stahl

Slymetal

leich zu Beginn des

, Spiels prangtvor dem
Title-Screen das fette

1900 von "2 Unlimited". In der
Tat ist die Begleitmusik des er-
sten Levels eine gute Umset-
z2ung des bekanntesten Stiicks
des Dancefloor-Duos. Das
Spiel selbst ist ein klassischer
Horizontal-Scroller mit jeder
Menge Feind und Action. Ver-
glichen mit anderen Weltraum-
ballereien wie zum Beispiel Su-
per Aleste féllt das Extra-Waf-
fen-System etwas mager aus.
Drei verschiedene SchuBarten
sind {ber drei Stufen aufriist-
bar. Die Standardwatfe darf zum
Streuschuf3 ausgebaut werden.
Der Laser wird mit aufgelese-
nen Extras durchschlagskrfti-
ger und die "Wave" ballert auf-
gebohrt auch nach hinten. Als
Zusatzbewafinung gibt's eben-
falls drei verschiedene Rake-
tenwerfer. Ein kleines Schman-
ker| ist der aktivierbare Schutz-
schild. Auf Knopfdruck kreisen
blaue Kugeln um Euer Raum-
schiff, die feindliche Schisse

abhalten. Mit einem weiteren
Kommando dirft Ihr den Schild
sogar als Waffe gegen den
Feind schleudern. Da der
Schild jedoch eine begrenzte
Energie hat, die sich auch nur
langsam wieder aufladt, ist ein
sparsamer Umgang ratsam.
Grafisch ist Biometal ein Sam-
melsurium aus bekannten
Shootern. Hier eine Alien-
Struktur, da eine Gradius-For-

mation und dort ein R-Type-
Endgegner — das meiste kommt
einem irgendwie bekannt vor.

% ) 4

Ich fiihl' mich echt ge-
ehrt, wenn die Entwickler
von Biometal glauben, ich
kinnte das Spiel auf An-
hieb durchzocken. Ein der-
art schweres und feindrei-
ches Ballerspiel ist mir
noch nicht untergekom-
men. Der Spieler wird
formlichvon Feinden iiber-
rannt (viele Gegner,

Auf die gelungene Grafik kinnt Ihr bei dem ultraschweren

Ballerspiel selten achien. Technisch ist's kein Highlight.

Onkel R-Type IaBt
griifien. Die meisten
Feinde sind irgendwo
geklaut.

schnell und heftig). Die
Spiel-Designer wollten
wohl mal zeigen, wieviele
Sprites das Super Ninten-
doverwalten kann. Daf die
Konsole dabei stohnend in
die Knie geht und sich
durch heftigstes Flackern
etwas Luft verschafft, hat
die Programmierer, so
scheintes, nicht gestari. In
der Masse der Gegner ver-
schwindet das eigene
Raumschiff oft komplett.
DaB Ihr draufgegangen
seid, merkt Ihr meist erst
daran, daB Eure Bewaff-
nung wieder Stufe eins
hat. Ich mufl sagen, mir ist
Biometal einfach zu heftig.
Ich kann nicht einmal si-
cher sagen, ob's nun viele
oder wenige unfaire Stel-
len gibt. Es ist auf jeden
Fall eins der seltenen
Spiele, die wir nur Profis
empfehlen kinnen. Ein
Einsteiger hat nach Sekun-
den seine Schiffe verheizt,
ein  Forigeschrittener
kommtvielleicht sogar mit
dem letzten Schiff am er-
sten Endgegner vorbei.
Baller-Freaks, die gerne
auf Granit beiBen, sollten
sich's mal geben, alle an-
deren wéren wohl nur fru-
striert. jb

Spieletyp: Py Ty T
o -5 el

Hersteller: Activision
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Soundmenii,
3 Schwierigkeilsgrade
Geeignet fiir: Profis

Ca.-Preis: 130 Mark
68%
Grafik
12%
Musik
8%

Soundeffekte
67%
8

7
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er kann die Woo-
lies stoppen, wenn
nicht Kater Bubsy?

Die Invasion derdoppelkopfigen
Konigin und ihrem wolliistigen
Alien-Volk ist voll im Gange,
und nur Bubsy scheint das Ver-
schwinden aller Wollknduel die-
ser Erde zu bemerken. In letzter
Not schafft der schlaue Luchs
einfach jeden Wollball auf die
Seite, und vergrault damit den
ungebetenen Gésten den Auf-
enthalt im Sol-System. Aufge-
raumt wird mittels gezielten
Spriingen auf den Kopf der
Fremden — puff und es gibt ei-

88
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Je w:!der desm heber-’ Bubsy im
Sonic-Tempo auf der Achterbahn.

,xssll | § l!@&zsl

Schwebend ist der liebe Luchs aﬂen uben'egen In der Luft ist der Comicheld praktisch unbesiegbar.

nenwollefressenden Alien weni-
ger. Im Schlepptau der Invaso-
ren treiben allerdings weitere
seltsame Gestalten ihr Unwesen:
wildgewordene Klaviere poltern
Euch entgegen, lichtscheue
Monster bevolkern Geheimgan-
ge und Hohlen — Wiistenhaie
und Wildwesthamster machen
die Gegend unsicher.

|7« o

Mit groBem Tamtam und
einem beachtlichen Wer-
beaufwand stiirmt Accola-
de denJump’n’Run-0lymp,
um dori den einsamen Hel-
den Mario und Sonic Ge-
sellschaft zu leisten. Gra-
fisch kann der kleine “Ach,
ist der siiB!”-Herzenshre-

QJZ*
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Selbst die frische Alpenluft
ist alienverseucht. Da hat
unser Kater tiichtig zu tun.

cher Bubsy miihelos mit-
halten. Witzige Gesten und
aufwendige Animationen,
wie man sie bisher allen-
fallsin Trickfilmen gesehen
hat, fesseln Jung und Alt
am Joystick. Toll die High-
speed-Passagen im Sonic-
stil — kein Flackern oder
Ruckeln beeintrachtigt das
Spielvergniigen. Storend
wirktallenfalls die mitunter
ungenaue  Steuerung.
Manchmal rennt der Luchs
einfach weiter, wenn er laut
Controller eigentlich still-
stehen sollte. Viel Lob
gibt’s fiir die originellen
Klangeffekie. LaBt man
Bubsy beispielsweise zu
lange warten, startet eine
lustige Bildersequenz:
nach ungeduldigem Fiife-
tappen springt uns Bubsy
formlichins Auge undklopft
von hinten auf den Monitor-
bildschirm - untermalt von
einem realistischen “tok-
tokiok”-Sample. Leider
fehlen den beschwingt, lu-
stigen Liedchen das Ni-
veau. Die Begleitsongs
sind bieder und altbacken,
lassen sich aber auch ab-
schalten. Fazit: Antesten,
man hat ja ohnehin nicht
viel zu lachen. mn

Spieletyp:

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 2
Features: Confinue,
Paflwirter, abschaltbarer
Sound und Musik
Geeignet fiir: Einsteiger
und Profis
Zirka-Preis: 130 Mark
80%
Grafik
40%
Musik

57%
Soundeffekte

70%

SPIEL-
SPASS:
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9as sich anfangs
nach ginem
Jump'n'Run aus

der Super-Mario-Serie anhdrt,
entpuppt sich bei genauerer Be-
frachtung als reines Lernspiel.
Das Thema ist hier Erdkunde.
Wie der Titel schon verrdt, spielt
Ihr nicht mit Mario, sondern
steuert seinen Bruder Luigi. Um
den entfihrten Mario zu finden,
|ost Ihr Rétsel. Betretet Ihr einen
Level, befindet Ihr Euch in einer
fremden Stadt. Durch das Befra-
gen von Passanten sollt Ihr nun
herausfinden, wo Ihr seid. Wift
Ihr's, steuert Ihr auf einer Land-
karte Euer Reittier Yoshi zu eben
dieser Stadt. Die ndchste Aufga-
be ist das Finden von drei Kul-
turgegensténden. Diese wurden
von den in der Stadt herumlun-
gernden Koopas gemopst.
DurchfleiBiges Zerhiipfen bringt
Ihr die Gegenstdnde an Euch.
Diese tragt Ihr dann an die Stel-

“leninder Stadt, an denen sie feh-
len. Unterwegs sammelt Ihr In-
formationen zu den einzelnen
Gegensténden. Bevor Ihr Euch
der Fundsachen entledigt, stellt
Euch Prinzessin Toadstool ndm-
lich noch einige Fragen zum je-
weiligen Objekt. Sind alle Kul-

turgiiter wieder an Ihrem Platz,
diirft Ihr die Stadt verlassen und
die Rétsel beginnen an einem
anderen Ort von neuem. Nach
fiinf Stédten stellt sich ein End-
gegner aus dem Koopa-Clan
zum Kampf. Auch erwird inklas-
sischer Mario-Manier zerhopst.
Gesundheitspunkte oder Leben
habt Ihr dabei nicht zu verlieren.

-

Mario is Missing ist ei-
gentlich kein Spiel in unse-
rem Sinne. Es enthdlt kei-
nerlei Geschicklichkeits-

Ihr erkennt Stidte, lernt Wissenswertes iiber Sehenswiirdigkeiten
und das Lesen eines Stadiplans

o GRiES o

Wenn's in deuisch kemmi, ist
Mario is Missing ein prima
Erdkundetrainer fiir Kids

anforderungen. Genauso-
wenig ist taktisches Ge-
schick gefragt. Geeignet ist
das Erdkunderatsel fast nur
fiir Kids im Grund- und
Hauptschulalter. Man lernt,
Lander und Stddte auf einer
Weltkarte zu lokalisieren,
was fiir Sehenswiirdigkei-
ten es in den einzelnen
Weltstadien gibt, und daB
man Biirgersteige zu benut-
zen hat. Zudem miiBt lhr
Euch die wichtigsten Infos
iiber die Sehenwiirdigkei-
ten merken, um die Fragen
beantworten zu kidnnen und
einen Stadiplan lesen. Von
einem steigenden Schwie-
rigkeitsgrad fehit jede
Spur. Viel Miihe hat sich
Nintendo bei der Umset-
zung des Spiels nicht gege-
ben. Ihr steuert einen griin
gefarbten Mario, der sich
nach denselben Routinen
beweaot, wie in Super Mario
World. Nur wirklich lerneif-
rige oder neugierige Kinder
verspiiren bei Mario is Mis-
sing eine gewisse Motiva-
tion. Als Geschenk an den
lernfaulen Nachwuchs ist
das Modul jedoch zu emp-
fehlen. Es halt sich zwar
nicht deutsche Lehrplane,
fordert aber die Allgemein-
bildung. jb

Spieletyp: %7 %7 %%
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Hersteller: Nintendo

Testversion von: Nintendo

Anzahl der Spieler: 1

Features: PaBwort

Geeignet fiir: Einsteiger

Ca.-Preis: 120 Mark

61%

OCINE_LNIN HaddNs

60%
Musik

30%
Soundeffekie
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SPASS:



SUPER NINTENDO

a
Honey F3I0¥

spell (%)
Heapon (A)

none
Beretta Pistol
1 Leatner Jacket

ir befinden uns
inmitten  einer
wilden Zukunftsvi-

sion, 50 Jahre nach der Wende
zum neuen Jahrtausend: Die
Strallen von Seattle sind ein
heiBles Pflaster geworden. Sha-
dowrunner erledigen fiir die rich-
tige Summe jeden Auftrag. Diese
skrupellosen Typen kommen in
den verriicktesten Farben, For-
men und Gewichisklassen vor:
Von Cyborgs tiber Orks bis hinzu
Zauberern ist hier alles und jeder
vertreten. Nach einem Jahrhun-
derte wahrenden Schlaf sind die
Schrecken des Mittelalters, die
Zwerge, Trolle, Orks und Halb-
wesen unserer Alptrdume zu neu-
em Leben erwacht und nehmen
ihren erbitterten Kampf gegen die
Fesseln der Technologie auf.

In Eure Hdnde wird das
Schicksal und die Steuerung
von Jake Armatage, einem Sha-
dowrunner, gelegt. Jake erwacht
mit Geddchtnisschwund und
schweren Schdden an seinemim
Gehirn integrierten Cybersy-
stem. Eure Aufgabe ist es nun,
Jakes Geschichte aus diversen
Puzzlestiicken zusammenzuset-
zen und ihn seiner Bestimmung
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zuzufiihren. Ihr durchkampft das
Stadtgebiet Seattles auf der Su-
che nach Jakes Widersacher,
dem geftirchteten Ddmon Drake.
In der gewitzten Mischung aus
Adventure und Rollenspiel be-
stimmt Ihr die Formung Eures
Heldensprites mittels eines Sta-
tusbildschirmes, auf dem durch
Kampferfahrung gesammelte
"Karmapunkte" in verschiedene
Fahigkeiten investiert werden.
Auf diese Weise kdnnen Wider-
standskraft, Stdrke, Charisma,
Geschick im Umgang mit Waf-
fen sowie magisches Konnen
perfektioniert werden. Mit Nuy-
en, dem Zahlungsmittel der Zu-
kunft, werden stéirkere Walfen,
Riistung und neues Equipment
fiir Euer Cybersystem erworben.
lhr kdnnt damit auch Soldner
oder Decker anheuern und in
Eure Dienste stellen. Decker be-
sitzen die Fahigkeit, in Compu-
tersysteme einzudringen und

Pentium auf dem Schreibtisch

Die Erfolge Eurer Kampfe, neue Errungenschaften und Forischrifte kdnnt Ihr auf dem Statusbildschirm verfolgen

Sogar hachst konservative Vampirfiirsten arbeiten schon mit dem

Schattenboxen

Shadowrun

dem System wichtige Informa-
tionen zu entlocken. Mit der ent-
sprechenden Ausbildung kannt
[hr diese abgedrehte Reise auch
selbst wagen.

-

Obwohl die Atmosphére
des Buches und des Papier-
rollenspiels einigermafen
eingefangen wurde, kann
das Videospiel wegen Lan-
gen im Verlauf und Um-
standlichkeiten bei der
Steuerung nicht voll iiber-
zeugen. Aufgrund des im-
mensen Spielumfangs diir-
fenkleine Lieblosigkeitenin
der grafischen Gestaliung
verziehen werden. Musika-
lisch ist alles im Lot: Span-
nend bis hintergriindig fies
werden die Szenarien pas-
send unterlegt. Sieht man

einmal von diversen Un-
zuldnglichkeiten ab, bleibt
ein fiir Konsolenverhaltnis-
se recht ungewdhnliches
Spiel mit"Bladerunnerchar-
me", das alleine schon
durch diese Tatsache Euer
Interesse wecken sollte. fh

Spieletyp: P [0 (%7
Lo M S
Hersteller: Data East
Testversion von: Bastion
Anzahl der Spieler: 1
Features: Ballerie

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark
69%
Grafik
%
Musik
52%
Soundeffekte

72%

SPIEL-
SPASS:



treets of Rage Il dt
Strider Il dt
Summer Challenge
Sunset Riders dt

i a9.-

Jewel Master us 39.- Super Battle Tank us 89.-
Joe Montana 92 59.- Super Shinobi dt 49.-
Joe Montana Il us 89.- Terminator Il us/dt 89.-/99.-
John Madden 93 us 89.- Terminator df 89.-
Jordan vs Bird us 49.- Thunderforce IV dt 99.-
Leaderboard Golf us 79.- Tiny Toons dt 99,-
Jungle Strike dt 109.- €D Ecco the Dolphin us 99.- Lemmings dt 99.- TMNT Turtles dt 89.-
X-Men Preis auf Anfr. CD Final Fight us 99.- LHX Attack Chopper us 89.- Toe Jam & Earl jp 39.-
Landstalker Preis auf Anfr. CD Hook 89.- Lotus Turbo C, dt 99.- Turbo Outrun dt 39.-
Pirates Gold Preis auf Anfr. €D Jaguar XJ220 us 99.- Marble Madness dt 49.- Turrican dt 39.-
Mortal Kombat  Preis auf Anfr. €D Time Gal us 99.- Mega lo Mania dt 99.- Universal Soldier dt 39.-
Royale Rumble  Preis auf Anfr. €D Wonderdog us 89.- Micro Machines dt 89.- USA Team Basketball us 99.-
Streetfighter 1l Preis auf Anfr. CD Spiele us/jp ab 79.- Monaco GP 2 RGB jp/dt  69.-/99.- World of Illusion dt 89.-
Tombies Ate my Neighbours  Preis auf Anfr. Chakan dt 99.- Mutant League Football us  89.- WWF Wrestlemania us/dt  89.-/99.-
Agassi Tennis nur RGB 89.- Cool Spot dt 99.- NBA-Allstar Challenge us ~ 89.- Streetfighter 6Buttons Pad  39.-
Alien 1l us 79.- Criie Ball us 69.- NHLPA Hockey us/dt  89.-/99.- Japan Converter 19.-
Amazing Tennis 99.- Desert Strike us/dt 79.-/89.- Outrun 2019 99.- Converter us 60Hz auf dt  49.-
Another World dt 99.- Double Dragon dt 49.- Pac-Mania us 89.- €D Converter us/dt/jp 109.-
Aquatic Games us/dt 49.- Drageons Fury dt 99.- PGA Tour Golf | us 69.- RGB Kabel 29.-
Ariel us 59.- Eco Dolphin dt 99.- PGA Tour Golf Il us/dt 89.-/99.- Honey Bee Pad 39.-
Bad Omen jp 29.- Euro Club Soccer dt 99.- Phelios dt 49.- Manacer dt 129.-
Batman dt 39.- F22 us 79.- Power Monger dt/us  99.-/89.- Action Replay PRO 99.-
Batman Returns us/dt  69.-/99.- Fatal Fury us/dt 99.- Predator i us 89.- Magnum Set 349.-
Battletoads 89.- Firemustang jp 49.- Rambo (i dt 49.- Mega Drive o. Spiel dt 199.-
Block out j 29.- Flashback dt 99.- Risky Woods dt 49.- CK us inkl. 6 Spiele 599.-
Bulls vs Lakers dt 99.- Flintstones us 89.- Road Rash II 89.- Umbau Megadrive auf 60Hz  59.-
Cadash us 39.- -Lac 49.- Role the Rescue dt 99.-
Carmen San Diego 49.- Galahad us/dt 49.- Shadow o.t. Beast Il us 69.-
CD Batman us 99.- George F. Boxing us 69.- Thunderforce 1l dt 49.- Neu: T-5hirts Tiny Toons,
CD Dracula us 99.- Global Gladiator dt 99.~ Thunderforce IV dt 99.- Tazmania usw. ab 35.-

Viele Angehote ah 29.- DM -

Mario Collection  Preis auf Anfr. Gods us/dt 109.-/119.-

Streetfighter Turbo Chall, Preis auf Anfr. Harley Humongous 99.-

Super Slapshot  Preis auf Anfr. Hat Trick Hero |p 79.-

Mortal Kombat  Preis auf Anfr. Hit the Ice us 79.-

T2 Judgement Day Preis auf Anfr. Hook us 99.-

E.V.O. Preis auf Anfr. Ikari Warriors 119.-

World Heros Preis auf Anfr. Jaki Crush 119.-

Actraiser dt/us 119.-/109.- James Bond jr. us 89.-

Addams Family II 109.- Jimmy Connor Tennis us/dt 109.-/119,-

Alien lll us/dt 109.-/119.- Joe & Mac us 99.-

Another World dt 119.- Joe and Mac 2 ig/us 89.-

Axelay ig/ dt 69.-/119.- John Madden 93 dt 119.-

Batman Return jp/us  89.-/119.- King Arthurs World us 119.-

Best of the Best us 99.- Krustys Super Funhouse dt  B89.-

Blues Brothers jp 89.- Lagoon us 129.-

BOB dt 109.- Lemmings dt 119.-

Bubsy 119.- Mario is Missing us 119.- Star Fox us/dt 119.- Yoshis Cookies 99.-
Bulls vs Blazers dt 119.- Mario Paint dt/us 79.-/99.- Super Battle Toads us 119.- GP-1 Motoreycle 139.-
Cacoma Knights jp 69.- Mech Warrior us 109.- Super Battletank us 109.- Conﬂos Caper 89.-
Castlevania dt 109.- Mickey Mouse us 99.- Super Conflict us 109.- ASCIl Joypad us/jp 49.-
Combattribes us/jp 69.- Mr. Suzuki F1 jp 69.- Super Mario Kart us 99.- AV Kabel dt 19.-
Cool World 99.- Mystic Quest us 79.- Super STARWARS dt/us 129.-/109.- RGB Kabel us/dt 29.-/39.-
Cosmo Gang jp 99.- Mystical Ninja us 119.- Super Swiv dt/us 119.-/59.- 4-Spieler Adapter 69.-
Cybernator us 109.- NBA Allstar Challenge us  129.- Super Turrican us 99.- Super Scope us 119.-
Dead Dance 139.- NHLPA Huker 93 dt/us 119.-/79.- Taz-Mania 109.- Verlangerungskabel Joypad  19.-
Desert Strike us/dt  99.-/109.- Nigel Mansell nur us/jp 129.- Tecmo NBA us 119.- Topfighter QJ (Programmierb.) dt 139.-
Doomsday Warrior us 79.- Outlander us 79.- Terminator us 79.- J:rpad dt Nint. 25.-
Pragons Lair dt 89.- Parodius dt/jp 119.-/99.- Tetris 1l ; 149.- SN Pro Pad df 29.-
Dungeon Master 129.- Pocky & Rocky 109.- The Lost Vikings us 119.- Universal Adapter Starfox taugl.  29.-
Edono Kiba 69.- Power Athlete jp 89.- Tiny Toons dt 109.- Action Replay PRO Starfox taugl.  99.-
Exhausted Heat Il 129.- Powermonger 119.- Tom & Jerry us 79.- Super NES mit Mario 2 Pads us ~ 309.-
F-15 Strike Eagle 119.- Prince of Persia jp/dt 59.-/119.- Toys us 89.- Super NES ohne Mario 1 Pad us  239.-
Fatal Fury us 119.- Rampart us - Turtles 4jp/dt 99.-/119,- Super NES ohne Mario 1 Pad dt  199.-
Final Fantasy Il us 129.- Road Runner us/dt  109.-/119.- Twinbee 109.- Umbau us SNES Uni-Adapter frei  59.-
Final Fight 2 jp/us 139.- Royal Rumble (WWF2) us/dt 129.-/139.- Vegas Stakes us 99.-

Final Fight us 89.- Shadow Run 119.- Waynes World us 99.- Neu:

Firepower 2000 nur us taugl. 49.- Shnnghai us 99.- Wing Commander us/dt 119.- T-5hirts, Uhren, Anhéinger,

Formation Soccer Il 139.- Soul Blazer us 119.- Wordtris us 79.- Poster Streeffighter usw. ab 9.-

Tel. 089/54 38 088

_ GAME EXPRESS, Hiberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53 42 54
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die Startampel gerichtet, die Ma-
schinen heulen auf, und Ihr habt
nurein Ziel vor Augen: Die Pole-
Position zu erreichen und damit
den Sieg zu erlangen. Da leuch-
tet das griine Licht, und die Feu-
erstiihle jagen ber die Strecke.
Mit dem Geruch von verbrann-
tem Gummi in der Nase zieht Ihr
an den ersten Gegnern vorbei,
und schon startet die Jagd auf
die Fiihrungsposition.
Sowerdet [hr Eure Rennen bei
GP-1erleben. Jedesmal mit ei-
nem neuen Rekordversuch im
Kopf. Vorher jedoch warten eine
Reihe von Auswahimoglichkei-
ten auf Euch. Ihr beginnt mit der
Wah! des Motorrades. Sechs
verschiedene Ofen der 500-
ccm-Klasse sind im Angebot. Im
Anschlufl daran wahlt Ihr ein
Einzelrennen oder die Weltmei-
sterschaft, den Kurs und ob lhr
gegen den Computer oder einen
Freund fahren wollt. Solltet Ihr
Fuch fiir einen menschlichen

92

Easy Rider

b=

ie Nerven sind zum  Gegner entschieden haben, be-
Zerreifien  ange-
spannt, die Augen auf

obachtet Ihr das Rennen auf ei-

nem geteilten Bildschirm. Somit
haben beide Fahrer eine optima-
le Ubersicht der Strecke. Nach
dem Start heiBt es dann Gas ge-
ben. Vor jeder Kurve zeigt ein ro-
ter Pfeil die Richtung an, damit
Ihr Euch auf die entsprechenden
Mandver vorbereiten kdnnt.
Solltet [hr Euch zu stark in eine
Kurve legen, werdet Ihr von der

MACHINE SELECT

.....

o, PHAC |

Nach der Auswahl des Kurses und der Maschine steht einem Einzel-

Maschine geschleudert und
Euch bleibt nichts anderes
(ibrig, als den Hobel wieder an-
zuschieben und die Verfol-
gungsjagd neu zu beginnen. Mit
Euren Siegerprdmien des Grand
Prix solltet Ihr nicht versdumen,
Euer Motorrad zu tunen. Das ist
aber leider nur mitentsprechend
viel Geld mdaglich.

Trotz der Vielfalt an
Rennsimulationen fiir das
Super Nintendo, handeltes
sich um eine interessante
Alternative zu den her-

=T e N =T ;
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oder Doppelrennen nichts mehr im Wege

o GRlifgs o3

0b Reifenwechsel wahrend des
Rennens, oder Abdriften auf den
Rasen, alles ist maglich

kdmmlichen Autorennspie-
len. Gerade das realisti-
sche Verhalten der Mo-
torrader im Kurvenbereich
iiberzeugte mich schnell.
Einziges Manko an der
ganzen Geschichte ist ei-
gentlich nur, daB die Mo-
torrader offensichtlich alle
gleich schnell sind und sich
auch in der HubraumgroBe
nicht unterscheiden. Aufier
der 500-ccm-Klasse stehen
leider keine anderen Ma-
schinen zur Verfiigung. So-
mit bleibt Euch keine ande-
re Wahl, als Euer Motorrad
mit viel Geld zu tunen, sei
es das Fahrgestell zu ver-
andern, den Motor zu ver-
groBern oder die StoB-
dampfer umzubauen. Be-
sonders gelungen ist die
Einblendung der unter-
schiedlichen Richtungsan-
zeiger. Damit konnt Ihr
Euch daraufvorbereiten, ob
Ihr durch eine scharfe oder
eine leichte Kurve heizen
miiBt. Vorsichtig solltet Ihr
bei Uberholmandvern sein.
Meistens zieht der Gegner
genau in dem Augenblick
auf Eure Seite, wenn |hr ne-
ben ihm seid. Somit konnt
Ihr Euren Ofen dann auch
gleich aus der Botanik zie-
hen und wieder neu an-
schieben. ma

Spieletyp: &

Hersteller: Allus
Testversion von:
Game Express
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Balterie
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

35%

68%
Soundeffekie

69%

55%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Sombrero Wheeis

super Uit

) @l dem Beinahe-
Klassiker — Off
Road hat diese

mit " The Baja" untertitelte Ver-
sion nur noch Rudimentdres ge-
meinsam. Das Rennen um die
glitzernden Pokale und die wil-
ligen Bikinimadchen lauft nicht
mehr rundenweise auf einer in
sich geschlossenen "Endlos-
bahn" ab, sondern Ihr fahrt eine
mehr oder weniger kurvenreiche
Strecke von einem Punkt A zum
Ziel B. Als Pilot eines aufge-
motzten Pickups rast Ihr tiber die
staubigen Pisten des mexikani-
schen Hinterlandes. Beweist Ihr
genug Geschick, die auf der
Strecke liegenden Extras zu
tiberrollen, seid Ihr in der Lage,
wdhrend der Boxenstops Euer
Gefdhrt fir den turbulenten
StraBenkampf zu riisten.
"Nitros" werden geziindet, um
auf geraden Streckenabschnit-
ten dem Vordermann die Riick-

[) S

1

lichter zu zeigen und "Shocks"
helfen Euch, beim Rammen der
Gegner weniger Schaden zu
nehmen. -AuBerdem konnen
Bremsen, Motorleistung und
Beleuchtung des Fahrzeugs ver-
bessert werden. Wéhrend des
Rennens dient Euch die "Strafe"
nur als Richtlinie, Hindernissen
ausweichen oder Abkirzungen
nehmen, konnt Ihr auch quer-
feldein. Im unplanierten Geldn-
de geht Eurem Hobel allerdings
einiges an Geschwindigkeit f16-
ten. Klingt einfach, wenn da
nicht die lastigen Wochenend-
Trike-Fahrer wiren, die Euch
stindig mit ihrer lahmen Miihle
im Weg sind. Rempelt Ihr diese,
hat das ihren Tod, Abziige auf
Eurem Ausriistungskonto und
ginen Zuwachs auf dem Scha-
denbalken zur Folge. Gegen ei-
nen Freund konnt [hr nur nach-
einander getrennt fahren, wobei
Ihr Zeit und Position Eures Kon-

el

e

trahenten aus der Vorrunde an-
hand seines mitfahrenden
"Schattens" verfolgen konnt.
Insgesamt ist es méglich, in vier
Kurs- und Qualifikationsvarian-
ten tiber die Ziellinie zu sausen
und sich danach in die Besten-
liste einzutragen. Vor einer jeden
Strecke gibt's altkluge Tips von
Profis.

| g o

Schade, daB man in der
Zwei-Spieler-Option auf ei-
nen Split Screen verzichtet
hat. Macht das Spiel schon
alleine einen Hollenspal,
wdre das direkte Gerangel
mit einem Opponenten aus
dem Freundeskreis der
wahre Kniiller gewesen.
Die "Schattenspieler-Funk-
tion" 1468t leider nur einen
sehr geringen Ansporn in

R'O/MECHIE/C K™

Sachen Konkurrenzdenken
zu. Die Bremsen aufzurii-
sten, konnt Ihr getrost ver-
gessen, da man das ganze
Spiel iiber nur vollen Stoff
gibt. Trotz Geldabzug bei
einem Crash ist es insge-
samt zu einfach, schnell an
viel Kohle zu kommen. Gra-
fik, Sounds und Musik sind
einfach nur "olé!", die et-
was ruppige Steuerung
geht auch okay, da bei der
Querfeldeinhatz Feinarbeit
nicht angesagt ist. fh

Hersteller: Tradewest
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwort,
Highscore-Liste
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

1%
Grafik

69%
Musik

Spieletyp:

85%
Soundeffekte

76%

SPIEL-
SPASS:

unwegsames Geldnde

Mit geniigend Kohle kannt [hr
Eure Schiissel fein ausstatten

Mit dem Pickup-Truck querfeldein durch Pfiiizen, Schiamm und

-

puter-Gegnern vorbeizuziehen

Spread your little wings and fly away: Den Trike-Fahrer ereilt das

Schicksal des Langsameren

LEG 1- 5AM FEL

KEEP ALL WHEELS DN
THE ROAD TO 60 FAST

AVODID HITTING
THINES WHICH @ _\

KILL DAMAGE ‘ges
YOUR TRUCK. t‘:;

Der blonde Strahlemann zeigt
Euch den Streckenverlauf

o BElEs o3

T e T S T i,y ¢

Vorbei an kiimmerlichen Stein-
behausungen durch die Pampa

93
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it Tennisspielen
scheint  der
Markt  offen-

sichtlich nach lange nicht ge-
sattigt zu sein. Immer wieder
entwickeln die Softwarefirmen
neue Ideen, wie der weifle Sport
neu umgesetzt werden kann. So
sindbei World Court Tenniseine
Reihe untypischer Annimatio-
nen und Soundeffekte im Spiel-
verlauf zu finden. Beispielswei-
se kann es Euch passieren, daf
der Ball in einen nahegelegenen
Teich fallt und sich beim Eintau-
chen in das kiihle NaB mit einem
freundlichem "Platsch” verab-
schiedet. Trefft Ihr Euren Gegner
direktan den Fingern, so reibt er
sich vor Schmerz die Hand und
guckt recht traurig.

Wie bei Spielen dieser Art {ib-
lich, beginnt Ihr in einem um-
fangreichen Menii Eure Mit-
oder Gegenspieler einzugeben.
Zur Auswahl stehen eine Reihe

94

Platsc‘:h'

deni l%

unterschiedlicher Gegner. Ihr
konnt Einzel- oder Doppelspie-
le wdhlen, wobei Ihr angeben
miBt, ob lhr alleine gegen den
Computer spielen mdchtet.
Solltet Inr mehr Spal daran ha-
ben, ein Match mit drei Freun-
den zu bewaltigen, ist das auch

kein Problem. Da bis zu vier
Spieler gleichzeitig antreten
konnen, steht einem sportlichen
Nachmittag im Freundeskreis
nichts mehr im Wege. Nach wei-
teren Einstellungen wie Spiel-
stérke, Anzahl der Gewinnsdtze,
Court-Wahl, Turnier oder ein
einzelnes Spiel, steht Ihr schon
auf dem Platz. Aufgeschlagen
wird vom unteren Bildschirm-
rand. Bei der Ansicht von schrég
oben wird es Euch schon nach
einer kurzen Ubungsphase ge-
lingen, die Balle des Gegners zu
retournieren, und das ein oder
andere Spiel zu gewinnen. Soll-
te Euch das Match auf einem

Auch Statistiken, Turnierlisten, und Zwischenstdnde lockern die ein-
zelnen Einzel- oder Doppel-Sétze auf

o BEiES o3

Da alle Spieler einen Helm
tragen, scheint Tennis doch
rechi gefdhrlich zu sein

normalen Platz zu langweilig
werden, konnt Ihr auch in die
Halle wechseln oder Euer Spiel
in einem japanischen Garten
austragen.

A

Als reine Tennissimulati-
on wiirde ich World Court
Tennis zwar nicht gerade
bezeichnen, aber eine wit-
zige Alternative zu den pu-
ren Tennisspielen ist es mit
Sicherheit. Die Steuerung
ist etwas gewdhnungsbe-
diirftig, aber schon nach ei-
nigen Trainingsrunden wift
Ihr, wie der Hase, sorry, der
Ball lauft. Besonders viel
SpaB bringen die lustigen
Einlagen der einzelnen
Spieler, wenn sie bei-
spielsweise nach dem Ball
hechten, sich dabei aber
oftmals auf die Nase legen.
Wenn Ihr jedoch auf reinen
Tennissport steht, solltet
Ihr Euch eher eine andere
Simulation besorgen, da
dieses Spiel anscheinend
mehr als witzige Unterhal-
tung gedacht ist. Wenn ich
mir die Spieler so ansehe,
erinnern diese mich eher
an Figuren aus Super Bom-
berman, als an beriihmie
Tennisasse. ma

Spieletyp:

Hersteller: Namcoi
Testversion von:
Game Express
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Pallwort
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschritiene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark

58%

63% j
Soundeffekte

61%

48%
Musik

SPIEL-
SPASS:



SUPER MARIO WORLD
Super Nintendo

Rainer Babie], Ulrich Krockenberger,
Jens Matheuzig :
Hier mufl nicht viel gelesen werden: Roffiniert montierte, N Bt Eva Huaph
farhige Bilder ergeben ein vollstiindiges Sprung- und

Steuerungs-ABC fiir Mario und Yoshi. Alle Levels werden SUPER NINTENDDZ O

komplett geldst. Dieses Buch gorantiert den siebten TH E L E (; E N D () F

Jump'n‘Run-Himmelt

ZEL,I)A1I

—

DIE LEMMINGS 2 " o\
SPIEL-POWER - bee

PCund Amiga

Rainer Bubiel

Um endlich wieder ruhig schlofen zv kénnen, will man
doch auch im schwierigsten Level wenigstens einen griin-
haarigen Wicht retten, oder? Also, her mil diesem forbi-
gen Spiel-Power-Buch, und die Goldmedaillen winken.
Ufft

1993, ca.150 Seiten

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80

ADVENTURES

Rainer Babiel and friends The I.Og&lld of ZELDA Ill

Ein Genre-Buch der Spitzenklosse, die besten Adventures,  Super Ninfendo.

die nevesten Adventures, Tips, Tricks, Lasungen, Stories  £va Hoogh

efc. et Einfach alles, wos der Adventure-Spieler braucht,  Dos tolle Buch zum Kulspiel. Zeldo-Fans kommen voll auf ihre
um ganz vorne dabei zu sein. Kosten. Die Story wird detailliert erziihlt, olle Raisel werden
Indiana Jones 4, Kings Quest 6, Alone in the Dark,  geldst, beste Kampfsirategien vargeschlagen und viele Exiros
Monkey Island 2, Kyrandia, Larry 5, Sherlock Holmes  gefunden. Link besteht erfolgreich sein neuestes Action-
1 vy, Adventure. Hyrule, wir kommen! 1993, 250 Seiten,

A NICNTIDE B Juli 1993, ca. 220 Seiten ISBN 3<ﬂ?79]-4|3-6, DM 29,80

1SBN 3-87791-472-1

DM 24,80 A
IN VORBEREITUNG

DIE ...QUEST- DIE X-WING- 2‘? - Mega-Drive-

SPIELE-POWER PILOTEN-POWER |vslbrdopd :

PC/Amiga/ el e Die besten Spiele des Sega Mega Drive, 0 G

Christian Rogge Richard Eisenmenger brandoktuel server. 'S \

Das Buch zu den Sierra-Daverbren-  Star-Wors- und X-Wing-Fans, Ihr braucht dieses Buch! N

nern! Kings Quest I-VI, Space Quest  Das Spiel ist nicht leicht, Hier hilft Euch ein galaktischer » Bitte
_ |V, Police Quest I-lll, Eco Quest I, Profi. senden Sie mir
£ Questfor Glory HIl. 1993, ca. 220 Seifen > den Marki&Technik
S Juli 1993, o, 220 Seiten ISBN 3-87791-443.8 a Gesamtkatalog kostenlos zu.
%  ISBN 3-87791-500-0 DM 24,80
=2
§ DN2%% % Yorname, Nome
<
E Strafbe, Hummer
: A <
"
z . VG/SP 2 PLZ, Ot
§  Markt&Technik e

Marki&Technik Buch- und Software Verlag GmbH & Co.,
Markt&Technik-Fochbiicher erhalian Sie bei lhrem Buchhéindler, im PC-Fochhondel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser! =] Hans-Pinsel-Sr. 9b, 85540 Haar



SUPER NINTENDO

It

populdrer werdenden
Sport in Deutschland. Nach
Electronic Arts und anderen
stiirzt sich jetzt Jaleco auf die
frostige Spielflache. Nach eini-
gen reichhaltigen Men(s, in de-
nen Ihr die Mannschaften, Spiel-
starken und Spielzeiten einstellt,
konnt Ihr Euch erstmals auf das
Eis wagen. Bevor Ihr es jedoch
wagen konnt, in der Meister-
schaft mitzuspielen, solltet Ihr
einige ausgiebige Trainings-
stunden absolvieren. Hierbei
stehen Euch drei Mdglichkeiten
zur Auswahl. Als erstes dirft Ihr
Euer Geschick bei Strafstofien
beweisen. Ihr lauft mit dem Puck
auf das Tor zu, und versucht die
Scheibe im Netz des Gegners
unterzubringen. Nach einem
mehr oder weniger erfolgrei-
chem Abschluf solltet Ihr Eure
Kréfte mit einem Gegner mes-
sen. Wie beim Eishockey tiblich,
gibtesrichtige Schidgereien, die
vor einem Spiel ausftihrlich trai-
niert werden sollten. Denn wenn
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Frostig

SRHOCHEN
P ishockey entwickelt
- sich zu einem immer

Ihr Euch erst einmal auf dem Eis
befindet, gibt es kein Zuriick.

Solltet Ihr die ersten Erfahrun-
gen auf dem Gebiet der Priige-
leien gemacht haben, kénnt Ihr
Euch an Euer erstes Trainings-
spiel heranwagen. Wahlt in der
ersten Zeit einen leichten Trai-
ningspartner, um die richtige
Spieltaktik zu finden und genil-
gend Spielpraxis fiir die Wett-
kdmpfe zu sammeln. Sobald Ihr
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Euch sicher genug fur die
Turniere fihlt, wahlt Ihr Eure
Gegenmannschaften aus. An-
schlieBend beginnt die groBe
Schlitterpartie auf dem Eis. Nach
dem AnstoB gibt es fiir Euch nur
einen Weg, ndmlich den zum
gegnerischen Tor. Austricksen
konnt Ihr den Torwart allerdings
nur, wenn [hr ihm durch die Bei-
ne schieBt, da er sonst nicht zu
schlagen ist.
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Leider ist es Jaleco mit
diesem Spiel nicht gelun-
gen, eine gleichwertige Si-

Nach der Auswahl der unterschiedlich starken Mannschaften solltet
Ihr das Priigeln und die Sirafsidfe trainieren
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Troiz der guten Vorlage wird es
wahrscheinlich wieder nicht
gelingen, ein Tor zu schieBen

mulation zu Electronic Arts
Hockey zu programmieren.
Jedoch handelt es sich um
eine durchaus spielbare
Version des frostigen
Sportes, da die Spieler
nach einiger Ubung gut zu
kontrollieren sind. Als
Nachteil empfinde ich die
Probleme bei Torschiissen.
Selbst wenn Ihr es ge-
schafft habt, Euch passend
vor dem Tor zu positionie-
ren, gelingt es nur in den
seltensten Fallen, den Tor-
wart zu iiberlisten. Ande-
rerseits ist es fiir den Geg-
ner auch nicht einfach, die
Gummischeibe in Eurem
Tor unterzubringen. Das
Priigeltraining durchzu-
fithren, kostet nicht nur Fin-
gerfertigkeit, sondern auch
Nerven, da es nahezu un-
maglich ist, Euren Gegner
zu schlagen. Ebenso dauert
es eine langere Zeit, sich
fiir die StrafstoBrunden zu
begeistern, da es auch hier
nur sehr selten klappt, die
Scheibe durch die Beine
des gegnerischen Torhii-
ters zu schieBen. Einfacher
wird das Spiel allerdings,
wenn lhr im Zwei-Spieler-
Modus gegen einen Freund
spielt, da dieser eher einen
Fehler macht, als der Com-
puter. ma

Spieletyp: %} @ @]

Hersteller: Jaleco
Tesiversion von: 0.1.T.
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Zirka-Preis; 120 Mark

28%

58%
Soundeffekte

55%

30%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Trodelball
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ine der seltensten auf
Konsolen vertretenen
Sportarten dlrfte wohl
Volleyball sein. Nach einer Aus-
wahl aus den verschiedenen
Mannschaften beginnt Ihr Euer
Spiel mit dem Aufschlag. Leider
sind die Mannschaften und ein-
zelnen Optionen nur sinnvoll zu
wdhlen, wenn Ihr japanisch lesen
konnt. Eine gute Ubersicht ver-
spricht die scrollende Seitenan-
sicht. Durch Driicken entspre-
chender Tasten werft lhr den Ball
hoch und durch nochmaliges
Betatigen fliegt der Ball {iber das
Spielfeld. Auf der anderen Seite
des Netzes setzt der Gegner
natiirlich alles daran, den Ball zu
retournieren. So geht das ganze
Hin- und Hergeprelle von der ei-
nen Seite zur anderen, bis sichiir-
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gendeine der beiden Mannschaf-
ten einen Fehler erlaubt. Nach 15
Punkten ist der Satz beendet, und
Ihr freut Euch wie die Schneeko-

nige oder stilrzt wegen einer Nie-
derlage in tiefe Depressionen.
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Die Firma Video System
scheint noch nicht mitbhe-
kommen zu haben, daB es
bei den meisten Sporispie-
len um Geschwindigkeit
geht. Hierbei dachten sich
die Entwickler offenbar, daB
ein Ball mindestens eine Mi-
nute in der Luft bleiben muB,
bevorerbei dem Gegner auf-
kommt. Spieltechnisch ge-
sehen ist nichts Besonderes
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Action ohne
Satisfaction!
Sieht schneller
aus als es in
Wirklichkeit ist

zu hemerken, da die Spieler
nur baggern, blocken, prel-
len oderschmettern kdnnen.
Alle vier Variationen sind
leider nur mit einer Taste
auszufithren. Somit stellt
sich gleich die Frage, ob das
Super Nintendo wirklich nur
einen Knopf besitzt? AuBier-
dem ist es schon schwer,
sich durch die einzelnen Op-
tionen zu arbeiten, da aber
auch wirklich alles in japa-
nisch erklartist. Dasisteben
der Nachteil bei Importen.
Allesin allem wirklich nurfiir
ausgesprochene Fans. ma

Hersteller: Video System
Testversion von: 0.].7.
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis
Zirka-Preis: 140 Mark

38%
Grafik

21%
Musik
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itter sind auch nicht
mehr, was sie einmal
waren. Nutzten die

Recken der ersten Stunde noch
Pferdestarken (in lebendiger
Form) zur schnelleren Fortbe-
wegung, muf heutzutage schon
ein hochtechnisierter Raketen-
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Feuerwerk im Rucksack

rucksack herhalten. Rocket-
knight Adventures ist ein fast
klassisches Jump'n'Run mit Ac-
tion-Einlage. Die Betonung liegt
jedoch ganz klar auf Geschick-
lichkeits-Anforderungen. Ihr
steuert den Raketenritter in Sei-
tenansicht durch sehr abwechs-

Die Luftabwehr der Schweinesiadt ist auf Zack
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Schweinekerle:
Eure Gegner
stammen aus der
Gattung
"Riisseltier mit
Ringelschwanz"

lungreiche Levels und ver-
drescht die feindlichen Schwei-
ne mit den Wellen Eures magi-
schen Schwerts. Haltet Ihr den
Priigelknopf ldnger gedriickt,
ladt sich ein Energiebalken
auf. Ist dieser vollgelaufen, fihrt
Ihr beim Loslassen der Taste
eine "Dash-Attacke" aus. Je
nach Steuerkreuz-Kommando
schieBt Ihr mit geziicktem
Schwert vorwdrts, nach oben
oder schrag oben. Tummelt Ihr
Euch in einem Wasser-Level,
darfauch mit Raketenantrieb ab-
getaucht werden. Die Dash-
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Tolle Gegner und viel Abwechs-
lung machen Rocketknight
Adventures zum Spiizentitel

Attacke nutzt Ihr zum Demolie-
renvon Feinden, zur schnelleren
Fortbewegung oder zum Errei-
chen entlegener Level-Zonen.
Da der Rocketknight zur Gattung
der Nager zahlt, hat er freilich
auch den dazugehdrigen Ratten-
schwanz. Mit Ihm klammert Ihr
Euch kopfiiber an Balken, Tra-
gern und Asten fest. Extras zur
Auffrischung der Lebensenergie
und zusdtzliche Leben findet Ihr
meist auBerhalb des aktuellen
Bildausschnitts — wer weil3, wo
sich die Bonusgegensténde be-
finden, erreicht sie leicht per Ra-
ketenziindung. Apfel bringen
Euch eins von acht Energie-Her-
zen zuriick, eine Bananenstaude

Geniale Idee:
Im Spiegelsee
seht lhr, wohin
Ihr springen
miifit
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gleich mehrere. Ab und zu
ldchelt Euch auch ein “1up” ent-
gegen. Die Extras sind fairer-
weise meist vor oder direkt nach
schweren Stellen zu finden. In
den Rocketknight Adventures
wimmelt es nur so von Zwi-
schen- und Endgegnern. Oft ist
es nicht mal auszumachen, ob's
ein Endgegner ist. Jeder davon
verlangt natiirlich nach seiner
eigenen Spezialbehandlung.
Neben einer Unmenge von neu-
en Ideen findet sich aber auch
der eine oder andere "Kenn' ich
doch"-Gegner. Bei Konami hat



Gradms und Nemesis lassen griifien: Konami klaut bei Konami.

man jedoch feste Prinzipien:
Wenn schon irgendwas geklaut
wird, dann bitteschén nur
bei Spielen aus dem eigenen
Hause. Ob Ihr nun einen zum
bemannten Walker umfunktio-
nierten Nemesis-Endgegner
zerpfliickt oder in Super Pro-
botector-Manier an einem
Luftschiff herumhangelt, die
Quelle der Idee sitzt immer bei
Konami. Zum Spiel gibt's fetzi-
gen bis theatralischen Sound,
der dem aktuellen Geschehen
angepabt ist.

teangs

An den meisten
schweren Stellen
warten freund-
liche Extras. So
auch hier beim
Fisch-Endgegner.

| ccter o

Schon zu sehen, daB sich
Konami wieder auf dem
Weg der Besserung befin-
det. Nach Initergalactic Nin-
ja hatte ich ja schon grobe
Befiirchtungen. Rocket-
knight Adventures stellt
sich schon nach den ersten
Spielminuten als Highlight
heraus. Es ist nahezu un-
faBbar, wieviel Abwechs-
lung Konami in das Modul

Feucht-frihlich:
Ihr hangelt auch
beiden Seiten

des Wasserfalls

Ein Endgegner?
Nein, dieser Kerl
wartet zwi-
schendurch

gepackt hat. Rennen, Flie-
gen, Hangeln, Schwim-
men, Springen und Rake-
ten-Sprints wechseln sich
derart geschickt ab, daB
keine Langeweile auf-
kommt. So sind wir's aus
dem Hause Konami ge-
wihnt, so lieben wir's. Ab-
gefahrene ldeen wie der
Level mit dem spiegelnden
Sduresee oder der Fisch-
Endgegner machen die
Rocketknight Adventures
zusatzlich spannend und
motivierend. DaB die Gra-
fik stellenweise unter ei-
nem bosen Flackern leidet,
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Etliche Réisel wie "Wo geht's lang?" wiirzen das Spief

wird meistens von der ge-
botenen Action iibertiincht.
Ansonsien verdient die gra-
fische Gestaltung der Hin-
tergriinde und Gegner vol-
les Lob. Von ein paar fiesen
Riicksetzpunkien einmal
abgesehen ist die Spielbar-
keit von Rocketknight Ad-
ventures beispielgebend
fiir zukiinftige Jump'n’
Runs. Nach unfairen Stel-
len kinnt Ihr lange suchen.
Eine ausgefeilte Steuerung
und eine freundliche Kolli-
sionsabfrage machen das
Spiel iiber die gesamte Di-
stanz sehr fair. Auch Ein-
steiger sind sicher nicht
frustriert. Ich habe seit So-
nic 2 nicht mehr so viel
SpafB und Spannung mit
einem Jump'n’Run gehabt.
Bei der hohen Giite des
Spiels fdllt ein Manko je-
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doch um so unangenehmer
auf: Keine Batterie, kein
PaBwort! Kommt Ihr an ei-
ner Stelle einmal nicht wei-
ter, miiBit Ihr das Mega Dri-
ve schon eigeschaltet las-
sen, um bei erneuten Spiel-
geliisten nicht ganzvonvor-
ne anfangen zu miissen.
Daf die Batterie irgendwel-
chen SparmaBnahmen zum
Opfer fiel, ist ja noch ein-
zusehen, ein PaBwort hatte
abermitgeringem Aufwand
zu machen sein sollen.
Trotz des Argers iiber das
fehlende PaBwort schaffte
Rocketknight Adventures

ganz locker den Sprung
iiber die 80%-Hiirde.
Jump'n'Run-Fans soliten
unbedingt zugreifen. Eine [

solche Perle gibt's wahr-

scheinlich langer nicht
mehr. jb

Spieletyp: ak - prﬂ

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: 2 Schwierigkeits-
grade
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Zirka-Preis: 130 Mark

79%

Grafik

82%

Musik

56%

Soundefiekie

i 83%
SPASS: O



MEGA DRIVE

7)) odemaster préisentiert
", Dizzy neben der 8-
Bit-Nintendo-Varian-

te auch als 16-Bit-Modul firs
Mega Drive. Das Spiel selbst ist
weitgehend identisch — freilich
mit einer feineren Bildschirm-
aufldsung, mehr Farben und ei-
nem standesgemaBem Sound.
Stimmungsvoll wirken die Hin-
tergriinde mit 3-D-Effekt, die
wechselnden Tageszeiten mit-
samt Ddmmerung oder die gele-
gentlichen Regenschauer. Das
Grilbel-Adventure startet in
Dizzys Baumhaus, in dem der
sympathische Eierkopf Schliis-
sel, Proviant und weitere niitzli-
che Gegenstédnde aufbewahrt.
Was Dizzy fiir die Befreiung der
kleinen Daisy mit sich rum-
schleppen soll, sei wohl iiber-
legt. Der Eiermann kann ndmlich
lediglichdrei Objekte einsacken.
Auf seinem Weg sammelt Dizzy
250 Zaubersterne, die ihn mit
magischer Energie versorgen.
Nur wenn Dizzy alle Sterne fin-
det, ist er fiir die Entschei-
dungsschlacht auf Zaks' Wol-
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kenschloB geristet. Beim Ein-
spielen hilft Euch ein "Zauber-
finger" auf die ersten Spriinge:
"Achtung, dort ist ein Schliissel
— hier ist eine Taddr!" Dizzys
Stamm, die Yolkfolks, bewoh-
nen in einem dunklenWald hoch
in den Baumen ein geheimes
Baumdorf. Doch an diesem
Morgen erwacht Dizzy in einem
verlassenen Dorf. Vor dem Haus
erwartet Dizzy die heimatliche

faumten Baumdorfs

Treppenwelt—an jedem Ende ein
schier uniiberwindliches Hin-
dernis. Auch wenn Dizzy recht
munter durch die Landschaft
hopst, der Versuch, Gegner in
Jump'n'Run-Manier plattzu-
driicken, scheitert. Uman einem
wildgewordenen Nashorn, der
Palastwache oder an einer
fleischfressenden Pflanze vor-
beizukommen, muf man sich
schon etwas einfallen lassen. In
der komplett untertunnelten
Stadt der Unterwelt-Visagen lei-
stet beispielsweise ein Sack Be-
stechungsgelder gute Dienste —
den fiesen Piraten Blackheart
beschaftigt man vorzugsweise

Dizzy auf der Suche nach den vorschollenen Bewohnern seines ver-
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Wer sich in die untertunnelie
Stadt wagt, sollte seine
Landkarte griffbereit halten

mit einer Pulle Rum. Fir Ausflii-
ge unter Wasser braucht Ihr ei-
nen langen Atem—oder ein Sau-
erstoffgerat. Dort durchsucht Ihr
Wracks und reitet auf Luftblasen
im Sonic-Tempo zuriick an die
Oberfldche.
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Kein Spiel fiir Klopper- und
Ballerfans - eher etwas fiir
unsere Dichter und Denker!
Da sind Bilder-Puzzles, in
einem knappen Zeitlimit
zusammenzusetzen und
Plattformen mit Haken und
Osen und geschickt be-
festigten Seilen zu bestei-
gen. Die witzigen Figuren
und die Handlung sprechen
besonders auch die jungen
Videospieler an. Das Eier-
volk strotzt ja auch vor ori-
ginellen Typen: das Punk-Ei
Denzil mit Sommerbrille,
Walkman und Baseball-
miitze, das veriraumte Hip-
pie-Ei Dylan mit Stirnband
oder das Cheerleader-Ei
Daisy. Kinderleicht ist
Dizzy allerdings nicht: An
manchen Stellen kommen
selbst gestandene Profis
ins Griibeln. Auf eine Con-
tinue-Funktion haben die
Spiele-Designer leider ver-
zichtet. mn

Spieletyp: (%% [

A PRSI
Hersteller: Codemaster
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: —

Geeignet fiir: Einsteiger
und Profis
Ca.-Preis: 130 Mark
73%
Grafik
65%
Musik

40%
Soundeffekie
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Schneegestober

SUOY Bros,

ie zwei Schneemann-
briider Nick & Tom
haben eher mensch-

liche Regungen und damit auch
humane Probleme. Ihre Angebe-
tete, dbrigens mal wieder eine
Prinzessin miteher fleischlichen
Formen, ist natiirlich entfiihrt
worden. Ein echter Schneemann
macht sich selbstredend sofort
auf die Suche, bevor er vor Kum-
mer dahinschmilzt. Doch ehe die
beiden sich an ihrer Angebete-
ten erwdrmen kdnnen, miissen
sieetliche Tiiftellevel bewdltigen
und unfreundlich gesonnene
Hitzkopfe diberwdltigen. Dabei
wird nach einer mit dem Spiel-
prinzip von Parasol Stars stark
verwandten Weise vorgegan-
gen: Am unteren Bildschirmrand
beginnend ist es Euer Ziel, die
den Screen unterteilenden Efa-
gen von Bosewichtern verschie-
denster Machart zu sdubern.
Dazu bewerft Ihr die gliihenden
Teufelchen, feuerspuckenden
Drachen, rennenden Riipel, flie-
genden Zauberer und granaten-
werfenden Sumo-Ringer solan-

ge mit Schnee, bis sie zu einem
massiven Ball anwachsen, der
dann auf noch verbliebene Fein-
de geschleudert werden kann.
Einige von ihnen hinterlassen
Energie- und Waffenextras, mit
einem Spezialtrunk wachst Ihr
sogar zum fliegenden "Super-
Schnee-Bruder" heran, der Geg-
ner dann einfach durch
Beriihrung ausschalten kann.
Nach bewdltigten Abschnitten

erwartet Euch jeweils ein gewal-
tiger Endgegner, dessen Oversi-
ze-Format Ihr mit geschickten
Taktiken begegnen solltet.

Was niedliche Bonbon-
grafiken anbetrifft, sind die
zuckersiiBen Japaner ein-
fach unschlagbar. Keine
Farbe ist ihnen zu bunt und
kein Kontrast zu schrill.
Trotz geringer GroBe sind
die Charaktere von Freund
und Feind liebevoll gestal-
fet und wiizig anzusehen.

Zum "Super-Schnee-Bruder” aufgeblasen, seid Ihr mit sa grofier
Macht versehen, dall Ihr sogar den Endgegnern Mores lernen kdnntet

o Biliigs o3

Koboldalarm auf allen Etagen:
Schneebriiderchen Nick verpalt
den hitzigen Teufelchen einen
eiskalten Handedruck

Bewegen sich oft bis zu
fiinfzehn Sprites samt ihrer
Wurfgeschosse iiber die
Matischeibe, so ist doch
nicht das kleinste Ruckeln
festzustellen. Die einprédg-
same musikalische Unter-
malung paBt mit ihrem bunt
lautmalerischen Ohrwurm-
Charakter ideal zum opti-
schen Gesamterschei-
nungsbild.

Schin, daB im Zeitalter
hochgeschraubter CD-
Technologien mit aufge-
bohrien Grafiken und Mini-
mal-Spielinhalten, noch
einfachste Spielprinzipien
durch bloBen SpaB begei-
stern kinnen. Die Snow
Bros. sind ein gelungenes
Beispiel fiir elementare
Freuden ohne groBen Auf-
wand. Mit dem richtigen
Schwierigkeitsgrad verse-
hen, begeistert die mun-
tere Schneeballschlacht
obendrein durch Continues
und ein viel Arger erspa-
rendes PaBwortsystem. Si-
cher sind die Snow Bros.
nicht jedermanns Sache,
doch ehemalige Schnee-
mann-Architekten und
Freunde des unkomplizier-
ten Zeitvertreibs sollten un-
bedingt zugreifen. fh

Spieletyp:

Hersteller: Tengen
Testversion von: 0.1.7.
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Paliwort,
Continue
Geeignet fiir: Einsleiger,
Forigeschrittene und Profis
Zirka-Preis: 120 Mark
69%
Grafik
76%

Musik
60%
Soundeffekie
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SPASS:
101
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MEGA DRIVE
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Bala bala
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chdne Aussichten fiir
die Zukunft: Im Jahre
7650 soll es keine

Kriege mehr geben, doch die
"sportliche" Aquivalente der
Konfliktbewdltigung ist nicht
minder todlich: Zwei in krab-
bendhnliche Roboter gepackte
Gegner stehen sich in einem
quadratischen Raum gegentiber.
Hinter jedem "Jacker" befindet
sich ein FlieBband mit dariiber-
laufenden Kugeln. Jeder Spieler
beginnt den Wettkampfzunachst
mit zwei Kugeln. Die mit jeweils
zwei ausfahrbaren Teleskop-
Greifarmen versehenen Roboter
haben die Aufgabe, sich unter
Zeitdruck maglichst alle Kugeln
vom FlieBband des Gegners zu
schnappen. Wenn Ihr es schafft,
direkt hinter dem Feindroboter

Ly A,
befindliche Kugeln zu ergattern,
habt Ihr die Moglichkelt, diese
mit etwas Geschick in den

Blechkumpan des Kontrahenten
Zu schmettern.

|« 72 o

Die den Visionen der
Namco-Designer entsprun-
gene Ersatzlosung fiir die
Austragung von Streiterei-
en ist genauso todlich wie
langweilig. Einfache Spiel-
inhalte mit Primitivgrafik
und Minimalmusik sind
eben nurdann genial, wenn
Gehalt, Motivation und
SpielspaBl stimmen. Uns
prasentiert sich ein Hauf-
chen Programmierelend,

Wenn die
Zukunft so lang-
weilig aussieht,
dann lohnt es
sich, noch heute
zu sterben

das selbstim Zwei-Spieler-
Modus nicht fiir Aufregung
sorgen kann. Der dde Akti-
ons-Screen erfahrt wah-
rend des Spielverlaufs kei-
nerlei Veranderungen, le-
diglich die Robotertypen
wechseln unwesentlich ihr
optisches Erscheinungs-
hild. Da sich damit Eure
Mdglichkeiten auch nicht
erweitern, habt Ihr schon
nach fiinf Minuten den ge-
samten "Reiz" des Spiels
erfaBt und kdnnt die Rest-
zeit mit Gahnen verbrin-
gen. fh

Hersteller: Namco
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Confinue
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark
34%
Grafik
38%
Musik
31%
Soundeffekte
s 28Y%
SPASS: O

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Super Nintendo

Hammerpreise
nur 39,- DM
ory, Panic, Olympic Gold,
8, Pengo, Dragon Crystal,
Shinobi, Out Run, Solitaire Poker, Woody Pop
Master System: Bonanza Brothers, Cyber Shinobi,

Game Gear; Chessmaster, F
Ax Battler, Wimbledon Te

Bubble Bobble, Califernia Games, G-Loc, Klax, Marble
Madness, Super Kick Off
nur 49,- DM
Mega Drive: Strider Klax, Space Harrier ||, Toe Jam & Earl
Ghoust & Ghouls, Toki, Thunderforce 2
Master System: Parlour Games, Sega Chess,
Moonwalker, R-Type, World Games

Thunder Force 4 ............ccoccnnes 99~
Tecmo Cup Soccer ...

Master System

Mortal Kombat ab 13.09.

Unsere Monatskniiller
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Power StatoN ......c.ovveermensmees 199,- 7 ¥ 5 Global Gladiators ......ccceeevineens 89, = oy
Amazing Tennis .......oeveene 129 - m’ﬁ:ﬁ:ﬂasc:g;? 133_ LA ORNIUSION: 1oyt sseiassanmasse 79- fur super Nes: : op
1 ey 119,- Bubsy "4‘_ Mortal Kombat (13.9.) 4Meg 109, Super Soccer, Super Tennis, E‘,%
Bubsy ...... w124 || DSl st e ROBDGOP B i ireisarss s csccsipiresermn F-Zero, Zelda 3, Harley's Adv. =2
Rocket Knight Adv. (ca.14.9) 104,- = E P 1 ¥ =
Star Wars ..... e 119~ Racing Aces (ca, Sept) ... 109~ Ultimate Soc;cer Pilot Wings, Super R-Type je 3s
StarWing ..o . 119,- , 5 Wonderboy in Monsterw, ......... 79~ 79 - =&
Shinobi 3 (ca. Sept.) .....ccovnee 109,- i e
goadl ?Iunnt?lr PR e L ;;g‘ N G Sonderpreise nur solange Vorrat reicht, £9
oyal Rumble ........ - 139, eo Geo EL
T-2 Arcade Game .............o.. 129- | Game Gear : t 22
T BEEL..., o SIS 129~ | Game Gear mit Colu, ........... {80 | MSEMULRLSNOWIRWI L5 iy 989; Mega CD 2 ge
Lost Vikings dt. Texte .............. 124,- Streets oisRage L e gd,- Deutsch G
First Samurai .....ceceereasne e 128~ Ultimate SOCCEr ........cvmiiiiameinsrms 4- = R e
Mortal Kombat (13.08.) ....... 139 | Land of lllusion ... .79- In punkto ohne Spiel 519, z
Mortal Kombat (13 .89~ Schnelligkeit: mit Road Auenger 589,- gg
Mega Drive HObOCOpIB IR s e 79- Absolute Spitze 22
MD ohne Sniel 199 Wir bieten lhnen den w3
. onNe Spiel .o 1= NES Schnell-Service als Standard. 1
[ fed ERe— e 104~ . ! Bel uns bekommen Sie lhre ‘38
Muh. Ali Boxing ......... 104~ | Mario Is MisSing ....cccccooveinnninns 94 - Ware als Brief, fio
Mortal Kombat (13.9) w119~ AT TTOK s iavvm s aasssiismsadentin 119~ Schnellpackchen oder a3
BLOB! e i .. 104,- Sehnelnalel Ho haben Zc
Cool Spot ... Game Boy “Gio bis 18,40 Unr bestelte 82
Fatal Fury-.... Game Boy ohne Spiel .......cc..... 99 - Ware schon am néchsten VE H A N D 25s
Fred Feuerst Astarix Morgen. Bei Bestellungen von 5; =
Flashback F-15 Strike EAGIE ..o, 3 Artikeln sogar portofrei. & LADEN En__n_g
Global Gladia Joe & Mac .....cccoceuviiaee =
styiofe SIS < Mortal Kombat (13.9.) ﬂg“gﬁ ﬁpﬂhaﬂ&h 533
Shining Force

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06



MEGA DRIVE

Richtung und Ffugw!nke:‘ des Baf.'s bei Frefs!oﬁen und Abschligen
bestimmt Ihr iiber die gestrichelte Fluglinie des Balls
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FHEUNDSCHAF TGSPIEL SPIELEN

.Ultimate Soccer bietet unter-

schiedliche Wettbewerbsmodi

er ersten Begeiste-
rung (ber Segas Ul-
timate Soccer folgten

ausgiebige Test-Partien. Fir. .
alle, die unseren Vorbericht in

Ausgabe 8/93 verpalit haben,
hier nochmal die wichtigsten In-
formationen; Ultimate Soccer st
gine 12-MBit-Fuiballsimulati-
on fiirs Mega Drive, die sichvom
Solospieler bis zur Achterrunde
gignet. Wollen sich allerdings
mehr als zwei Spieler im digita-
len Bolzen betdtigen, bendtigen
sie ein bis zwei Multiplayer-Ad-
apter, die an den beiden Joypad-
Ports eingestopselt werden.
Dann kdnnt Ihr die Kicker beider
Teams auf alle Mitspieler vertei-
len. Im Hallenmodus reduziert
sich die traditionelle FuBball-Elf
aufsechs Spieler, auBerdem gel-
ten in der Halle andere Regeln,
beispielsweise diirft Ihr iber
Bande spielen, also die Spiel-
feldrander wie beim Billard mit-
benutzen.

Bevor es losgeht, miBt lhr
{iber die Platzbeschaffenheit
entscheiden sowie iiber Wetter-
bedingungen, Windrichtung
Ballgewicht, die Sensibilitét der
Steuerung, Spielzeit sowie eini-

SUPERTOR

Beim Elfmeterschiefen hat der
Torwari kaum eine Chance

¥4 >
l : r |
=

ge Zusatzeinstellungen wie Re-
play-Funktion, Riickspiel-Regel
oder Grafikgeschwindigkeit.
AuBerdem solltet Ihr Euch stra-
tegische Varianten zurechtle-
gen, mit denen Ihr den Gegner
knacken konnt, z. B. die richtige
Mannschaftsaufstellung bzw.
Angriffsstrategie. Jedes der 64
internationalen Teams verfiigt
nicht nur (iber eine eigene Flag-
ge und authentisches Trikotde-
sign, sondern charakterisiert
sich auch durch Kondition,
Technik und Kampfgeist. An-
schlieBend geht's in Freund-
schaftsspiel, Pokalrunde oder
K.O.-Turnier rund. Gesteuert
wird immer der Spieler, der dem
Ball am néchsten steht. Mit et-
was Ubung zirkelt Ihr herrliche
Flanken, FreistoBe oder Kopf-
bélle in Richtung gegnerisches
Tor. Mit dem Steuerkreuz konnt
Ihrdem Ball nach dem Schuf zu-
sdtzlichen Effet verleihen.

......l....l....l S |

In der Halle wechselt die Bodenfarbe, die Mannschaftssiarke redu-
ziert sich von elf auf sechs Spieler und Ihr kinnt iiber Bande spielen

Jedes Team verfiigt iiber indivi-
duelle Leistungsmerkmale

mm

Beim durchschnittlichen
Spieler dauert es fiinf Mi-
nuten bis er sich mit der
prdzisen Steuerung ange-
freundet hat. Dann beginnt
auch schon die Trickphase
mit angeschnitienen Bal-
len, Doppelpdassen und
Steilflanken. Ultimate Soc-
cer bietet ein Maximum an
Konfigurationsmiglichkei-
ten, spielt sich schnell und
fliissig. Natiirlich macht es
gegen echte Spieler am
meisten SpaB. Die Lei-
stungsfahigkeit der Com-
puter-Teams ist jedoch sehr
fein abgestimmt und bietet
daher auch Einzelkampfern
brillante Unterhaltung.
Schwdchen zeigt das
Kickermodul bei der Steue-
rung des Torwarts: Er agiert

9 GIRMES 93

Die Wahl der richtigen Strategie
kann spielentscheidend sein

22 Rasanmahtar

15

At

nur von der Torlinie aus.
AuBerdem gelten keine Ab-
seits-Regeln. Da Ultimate
Soccer kein Radar bietet,
gehen Flanken oft ins Lee-
re. Trotzdem: Mit Abstand

die beste FuBballsimulati-
on fiirs Mega Drive! hu

Spieletyp: @ @ @

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1-8
Features: unterstiiizi
Multiplayer-Adapter
Geeignet fiir: Einsteiger,
rortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark
4%
Grafik
47%
Musik

62%
Soundeffekie

82%

103
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SPASS:
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lenrennerei mit Formel-Eins-Li-
zenz. Dabei blieben die Entwick-
ler jedoch nicht bierernst— ne-

- ben Formel-Eins-Piloten wie

Schumacher oder Prost tauchen
auch einige Namen aus dem
Programmierteam auf. Doch
zum Spiel: Die Perspektive ist
feinstes 3-D mit einer guten
Blickposition aus der Sicht des
Fahrers. Fiir das bessere Ge-
schwindigkeitsgefiinl sorgen
Details am Fahrbahnrand wie
Bdume, Schilder, Uberfiihrun-
gen oder Tribiinen. Ebenso wur-
de an Hiigel und Téler gedacht.
Vor der Fahrt wéhlt lhr den Mo-
dus aus: “Arcade” bedeutet, daf
Ihr eine vorgegebene Anzahl von
Gegnern tiberholen miift, bevor
die fiinf Runden gefahren sind.
Lost Ihr die Aufgabe, geht's wei-
ter zum néchsten Kurs, auf dem
die Vorgabe steigt. Des weiteren
stehen ein Meisterschaftsmo-
dus und natiirlich das Training

* zur Verfigung. Als ndchstes

wdhlt die Spielerzahl und den
Schwierigkeitsgrad. Letzterer
duBert sich in gesteigerter
Hochstgeschwindigkeit und
flotteren Gegnern. Als letztes
gent’s in die Werkstatt. Spoiler,
Getriebe und Reifen werden je
nach Konnen und Strecke konfi-
guriert. Analog zur kleinen
Werkstatt fallen (ibrigens auch
die Boxenstopps mickrig aus:
Ihr kdnnt nur neue Reifen auf-

104

inter dem schlichten
Titel verbirgt sich
die neueste Konso- |

Wer seinem Vordermann zentral draufrauschi, muf8 mit einem kurz-
zeitigen Fahrzeugstillstand rechnen

Mega Drive Turbo

“tormula On

ziehen lassen. Habt Ihr den Mei-
sterschaftsmodus gewahlt, fol-
gen nun einige Qualifikations-
runden auf dem ersten Kurs Eu-
rer Wahl. Sobald die Plazierung
Euren Wiinschen entspricht,
brecht Ihr das Zeitrennen ab und
startet zur Meisterschaft. Auf den
Kursen herrscht ein ziemliches
Gedrdnge — zumindest am
Start wird's genauso eng wie in
Wirklichkeit. Dann habt Ihr je-
doch erst mal Ruhe, bis Ihr die
ersten Gegner (berrundet.
Rauscht Ihr einem Konkurrenten

Die Kurse fiir die Meisterschaft stellt Ihr Euch selber zusammen.
Nebenher gibt's Infos zu den Strecken.

eher seitlich, setzt Euer Renner

zum Sprung an. Auf gerader
Fahrbahn geht das Hopsen
(i1t gut und ist eine prima Me-
e W 0de, um an blockierenden
=Whrern vorbeizukommen. Hebt
hr jedoch in einer Kurve ab, en-
det lhr meist auf der Wiese (ein
Seitenruder gehort leider nicht

zur Ausstattung). Genauso ver-
hélt es sich auch mit Objekten

zentral in die Karre, hat das fiir
Eucheinen kurzen Stillstand und
somit Zeitverlust zur Folge. Er-
wischt |hr das andere Fahzeug

Auch fiir F1
gilt: Zu zweit
macht’s am
meisten Spab.

Im Turbo-
Modus wird
die Grafik
ultraschnell




am Fahrbahnrand. An gréBeren
Schildern bleibt Ihr hdngen,
tiber kleinere Richtungshinwei-
se springt Ihr driiber.

| ccper o

Man hat sich ja schon fast
dran gewdhnt: Der Tacho
des Boliden liigt Euch eine
Geschwindigkeit vor, die
die Grafik einfach nicht ver-
mitteln kann. Nicht so bei
F1—Ihr glaubt mindestens
so schnell zu rasen, wie es
der Tacho behauptet. Der
Speed ist einfach phéano-
menal. Wasim Ein-Spieler-
Modus an Rechenzeit iibrig
blieb, haben die Program-
mierer in den Turbo-Modus
gepackt. Die Geschwindig-
keit liegt hier schon jen-
seits von gut und bose
(stellt Euch ein Formel-
Eins-Rennen aus der Sicht
des Fahrers im Zeitraifer
vor). Wer mit Turbo und 220
Meilen pro Stunde in eine
Kurve biigelt, merkt’s meist
erst, wenn er schon raus-
geflogen ist. Anscheinend
wollten die Entwickler mal
zeigen, wie schnell man auf
dem Mega Drive wirklich
fahren kann (der Turbo-Mo-
dusistreine Angabe). F7ist
keine typische Rennsimu-
lation, dafiir fehlt’s zu sehr
an taktischen Finessen wie
Benzinplanung, verschie-
denen Maschinen oder
Rennteams. Das Bleifufi-
modul soll vielmehr puren
FahrspaB bieten. Noch ein
paar Worte zu den Gegnern.
Im Vergleich zu Eurer Ge-
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Drei Einstellungen — mehr Werkstatt gibt's nichi

schwindigkeit, sind die
iibrigen Fahrer die reinsten
Schleicher (kommt mir vor,
wie auf der Autobahn). In
einer Kurve, die lhr noch
ganz locker mit 100 nehmt,
zuckeln die Gegner mit 40

Sachen einher. Das macht
sie fast zum stehenden Hin-
dernis. Da ist der Gag mit
dem Springen oft die letzte
Rettung. AuBerdem haben
die iibrigen Piloten einen
ziemlich schlechten Cha-

Stilvolle Zwischenbilder und fliissig scrollende Gegner werten F1 zusélzlich auf

o Gylfgs o3

TOoT T | =
OVERTgE

iy ® EEJ

=3
o269
iy

Durch viele Bauten und die hohe
Geschwindigkeit kommt das
3-D-Gefiihl prima ‘riiber

rakter: Sie wollen Euch ab-
sichtlich nicht vorbeilas-
sen. Hier hilft meist nur ein
schnelles Mandver und
BleifuB. Trotzdem ist F7 ge-
nial spielbar und sorgt ge-
rade im Zwei-Spieler-Mo-
dus fiir Spannung (kommt
der Mitspieler genauso
schnell durch die Schika-
ne?). Wer mal richtig Gas
geben will, kommt am |

schnellsten Rennspiel fiirs
Mega Drive nicht vorei. |b <

Spieletyp: %

@4

Hersteller: Domark
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Batterie
4 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschrittene und Profis
Zirka-Preis: 130 Mark

70%
Grafik

15%
Musik

%e

A B
Soundeffekie

80%
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" Planet muB er taghch'
(iber Entfiihrungen inseiner Hei-
matstadt berichten. Zum Gliick
verwandelt sich der rasende Re-
porter pach einem Abstecher in
die ndchstbeste Telefonzelle in
Superman. Im hautengen Neon-
dreB mischt der Mann aus Stahl
in fiinf Levels die Kidnapper auf.
Jeder Abschnitt umfaBt zwei Tei-
le: Zuerst hiipft lhr durch die
Hauserschluchten der City. Auf
Knopfdruck gibt Supie den
Gangstern eins mit seiner be-
grenzten Spezialpower auf die
Nase. Nach der Hiipfeinlage
schaltet der Held seinen Ront-
genblick ein und ballert im De-
fender-Stil aufalles, was sich auf
den Straflen so bewegt. Wo so-

'dlcke G}bergegner nalurllch
nicht fehlen. Um auch als Ein-
steiger soweit ins Modul vorzu-
dringen, gibt's drei Schwierig-
keitsstufen mit unterschiedlich
vielen Continues. Wer seine Ret-
tungsaktion locker angeht,
lauscht im Optionsmenii erst
einmal den Soundeffekten.

| “2 72

Erst stellt Marvel meine
Lieblings-Comicserie we-
gen zu geringer Auflage ein
und dann betreibt Virgin
auch noch dreist Leichen-
fledderei. Nach der teuren
Lizenz war fiir ein stim-
mungsvolles Spiel kein

= Nur Fliegen ist
schiner!
Langweilige
n "| Action im

— — === Heldenspiel.

Spieletyp: Al

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue,
Sound-Menii

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Zirka-Preis: 100 Mark

Geld mehr iibrig. Vor einto-
nigen Hintergriinden hiipft
Clark durch aufgeblasene
Level und verdrischt kiobi-
ge Gegner. AuBer dem
feschen Helden sind alle
Sprites genauso mifiraten
wie die diinne Musik. Die
Ballereinlage bringt etwas

Abwechslung, trotzdem  %2%

stiirzt Superman ins untere 572K

Modul-Mittelfeld ab. Ein- Musik

steiger kommen beim nied- 34%

rigen Schwierigkeitsgrad  Soundeffekte

womdglich auf ihre Kosten,

fiir Krypton-Fanatiker aber  SPIEL- 2 5 Cy
gilt: Finger weg! se SPASS: (@)
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SUPER NES

ADDAMS FAMILY 2 119,
ALEN 3 139,
YOSHIES COOKIE 119,
ROYAL RUMBLE 149~
MECHWARRIOR 139,-
SHADOWRUN 149
EVOLUTION 149,
DUNGEON MASTER 159,
STREETFIGHTER TURBO 169~
MORTAL COMBAT 159~
MARIO ALLSTAR P19 -/m 99—
FIRST SAMURA| 129,-
FINAL FIGHT 2 129,
BOMBERMAN 149, -
WORLD SOCCER 149,
MEGA DRIVE

SHINING FORCE 129,-
JUNGILE STRIKE 129.-
BUBSY 119,
SHINOBI 2 119~
GOILDEN AXE 2 119,-
MICRO MASCHIENES 99—
ULTIMATE SOCCER 19,-
LANDSTALKER 129,-

ROCHUSSTRASSE 11
55116 MAINZ
Tel. 06131/230492

m Fax 06131/230493

PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

Die nevesten Hits fir Gameboy & Gamegear & Neo Geol

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

SEGA CD

FINAL FIGHT
SILPHEED
MONKEY ISLAND
DARK WIZARD

AB SEPTEMBER 93:
DEUTSCHE CD-ROMS UND SOFTWARE
LIEFERBAR 111

119,-
P 169~
129~
129,-

TURBO DUO

STREETFIGHTER 2 209,
RAINBOW ISLAND 129,
BONK 3 US 129~
EXILE 2 129~
MYSTIC FORMULA 129~
SUMMER CARNIVAL 93 139,
LONGRAISER 2 139,

UV.m.

NEO GEO

GOLD PACK PAL O. RGB 2 JOYBOARDS
UND SPIEL NACH WAHL
[KEIN VIEW POINT 1)

SAMURAI SHOWDOWN

1099,-
389 -

King Games

' SEGA-MEGA DRIVE

SUPER NES

" Konsole Dt inkl. 1 Spiel 239,00 Fr. | Konsole US inkl. Joypad 259,00 Fr.
Konsole US RGB-Version 259,00 Fr. | Action Replay Pro 99,00 Fr.
- Joypad Pro 2 39,00 Fr. | Konami Hyperbeam Contr. 99,00 Fr.
Action Replay Pro 99,00 Fr. | JB King Joystick 99,00 Fr.

. CD-ROM US-Version 549,00 Fr. | Super Advantage Joystick 99,00 Fr.
| CD-ROM & Genesis im Set 779,00 Fr. | Universal Adap. K4 + AD 29 29,00 Fr.

SEGA CD-ROM ADAPTER (ermbglicht die Benutzung des US-CD ROM

.lﬂl‘l_'l"l."lﬁl Manga Videos zu billigen Preisen (anglisch gesprochen): z.B. Akira, Akira
Edition (2 Tapes), Dominion Tank Police 1 + 2, 3 * 3 Augen, Dungeons & Dragons,
Urotsukidoji 1 + 2, Vampire Hunter,

TEL.: 057/27 31 30

Handleranfragen erwiinscht!

i

mit dem europ. SEGA MEGA DRIVE PAL und allen CD-Spielen) 99,00 Fr.
MEGA DRIVE KEY 60-50 Hz Adapter zum Spielen aller US-Spiele 39,00 Fr.
US- oder CH-Spiele: US- oder CH-Spiele: [
Amazing Tennis 105,00 Fr. | Alien 3 105,00 Fr.
Bubsy the Bobeat a.A. | Bubsy the Bobcat 119,00 Fr.
Davis Cup Tennis a.A. | Dungeon Master 119,00 Fr.
i E:aslhtbac (CH) 114.00 Er. EN.D. A
intstones 89,00 Fr, : ; el
F-15 Strike Eagle a.A. En-ar: F;_?:rlcz 79 anif'
Golden Axe 3 89,00 Fr. | ~¥"9 i
Jungle Strike 10500 Fr, | GP -1 . 124,00 Fr.
T0. ah gegege no Kitaro 109,00 Fr.
Flrales Gold a.A. oof Troop aA |
Shining Force 105,00 Fr. | Mario All Stars aA |
Sorcerer's Kingdom a.A. | Nigel Mansell a.A.
Splatterhouse 3 109,00 Fr. | Pocky and Rocky 109,00 Fr.
Strider Returns a.A. | Pop'n Twin Bee 119,00 Fr.
S;lp@l’ Shinobi 2 ah. | Septentrion 114,00 Fr. |
usw, Shadow Run 119,00 Fr. |
i i v Star Wing 118,00 Fr,
U8 CO-ROM-Spiefe: Street Fighter 2 Turbo a.A.
| Batme:n Return 99,00 FA" Super James Pond aA
racula a.A, ; A
Ecco the Dolphin a4,00 Fr. | Super Turrican 94,00 Fr.
Final Fight 89.00 Fr. Taz — Mania 109,00 Fr.
Jaguar XJ 220 99,00 Fr. VEQGS Stakes 99,00 Fr. §
" Rise of the Dragon aA. | WWF Royal Rumble 129,00 Fr.
. Time Gal 94,00 Fr. | Yoshi's Cooki 99,00 Fr.
usw. usw.

——

| Bgi uns werden Sie nicht mit Billigstangeboten von alten Spielen gekédert und wir kédern ;
Sie auch nicht mit stetigen Preisanderungen und mit nicht einhaltbaren Versprechungen! |

KING GAMES - NUMMER 1 in der Schweiz in Sachen Videospiele !!! |




* Mega Drive * SNES

* PC Engine * NEO GEO

* Game Gear * MEGA CD-ROM
* Amiga * PC

Offnungszeiten:

Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr

Samstag: 10.00-20.00 Uhr

Videogame Center

Harsdérffer Platz 17 ® 90478 Niirnberg
Telefon 09 11/46 69 30 ® Fax: 09 11/47 3075

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ
Ebenfalls Ver-

CHAUD-SOFT schweiz meunaenung
Occasionen

Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz

Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

SNES Mega Drive Neo Geo Pal/RGB
Magical Quest Streetfighter Baseball Stars Il
STAR FOX!! Gynoug 48,- Art of Fighting
Tiny Toons Terminator Super Side Kicks
Super Star Wars Il Desert Strike Mutation Nation
Batman Returns Ecco the Dolphin Viewpoint jetzt lieferbar!
Parodius DT Streets of Rage Il DT |NeoGeo Games ab 175,-!!
Axelay DT. NHLPA Ice Hockey Verlangen Sie unsere
Cybernator John Mad. Footb. II Gralisliste !

N SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

w

CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

Standig uberﬂ 000 Splele
W fUFALLESysteme am' Lagerl

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00

dynatex /5354

Fligellahm

M IPEIaN

' @ ach der vefkorksterl'
Mega-Drive-Fassung
hebt Clark Kent alias

Superman auch auf Segas 8-Bit-
Konsole ab. In der Heimatstadt
des Superhelden verschwinden
Kinder, hinter den Entfiihrungen
steckt wieder mal der teuflische
Prankster. Mit wehendem Cape
turnt der agile Held vom Plane-
ten Krypton {iber die Hauser-
blocks von Metropolis. Roboter
und bdse Buben mit Jetpacks
wollen Euch die knappe Lebens-
energie abzapfen. Superman be-

arbeitet die Angreifer mit seinen
Fausten. Lest Ihr eines der bei-
den Extras auf, geht's fiir kurze
Zeit mit Laserblick oder Super-
schlag zur Sache. Auf Knopf-
druck schwingt man sich in die
Lifte und diist dber den Bild-

schirm, der munter in alle Rich-
tungen scrollt. Bei'seiner Befrei-
ungsaktion verschldgt es die le-
genddre Comicfigur in eine un-
terirdische Festung, die U-Bahn,
finstere Hohlen und auf den Hei-
matstern des Erzrivalen Brai-
niac. Jeder der fiinf Level wird
von einen extradicken Wéchter
gekront. Wer auf dem Weg
zum Showdown nicht geniigend
Energieherzchen einsammelt
und den Laffel abgibt, darf dank
Continue im aktuellen Level
weiter die Welt retten.

‘-m .
Virgin kennt keine Gna-

de. Auch auf dem Master
System entpuppt sich Su-

perman als fliigellahmer
Flattermann. Aufier groBen
Levels und feschen Sprites
bietet der Modul-Tiefflie-
ger ziemlich althackene
Hausmannskost. Hiipfen
und Priigeln steht auf der
Tagesordnung. Mangels
Abwechslung bleibt die
Motivation leider schon
nach dem ersten Obermotz
aufder Strecke. Blasse Hin-
tergrundgrafiken und ein-
fallslose Musik—auch tech-
nisch ist der Geschicklich-
keitstest wirklich alles an-
dere als super... se

Superman als
fliigellahmer
Flattermann -
LA ein Modul-
tiefflieger!

Spieletyp: .

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschrittene
Zirka-Preis: 80 Mark

28%
Grafik

21%
Musik

18%
Soundeffekte

11%
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NES

S ROMECTHE!C KES

Brech-Punkt

i

RACEELS

(?j

—

Kl

ine der beliebte-

sten Sportsimulatio-

nen scheint offen-
sichtlich immer noch Tennis zu
sein. Wie fir dieses Genre iib-
lich, startetauch dieses Spiel mit
einem Menl, bei dem die Stan-
dardfragen nach Stérke, Einzel-
oder Doppel-Match und Spiel-
ldnge beantwortet werden miis-

sen. Nach der Auswahl der Platz- die Richtung der Filzkugel 655:,/"
beschaffenheit beginnt [hr mit schlecht bestimmen |4Bt. ;‘Eo‘/"
Eurem Aufschlag. Mit etwas Ge- Erwdhnenswert ist ledig- |,
schick werdet Ihr schnell mer-  Vergleichsmaglichkeiten lich der Vier-Spieler-Mo- 45%
ken,wielhr EurenGegnerambe-  gibt es im Tennis ja mitt- dus, bei dem ein klein we-  Soundeffekte
sten dberlisten konnt. Bei an- lerweile genug. Deshalb nig SpaB aufkommt. Scha-
fanglichen Schwierigkeitensoll- ~ fdllt es mir auch nicht de, aber leider nicht emp-  SPIEL- 3cy
tet Ihr Euch erst einmal in das  schwer, meine persdnliche fehlenswert. ma SPASS: (@)
’
The DOUBLE TROUBLE Mcsﬁ D Myt ~w’
i ' - -
Video Game World! Keine tmport-piele
i 118 Alien 3 94,- DM
nas VIdeos‘!NEl Another World 94,- DM
H H L Atomic Runner 79,- DM e !
fachgeschaft in Berlin: Ny 94~ DM (Kiarten |5It nicht %Ielchf?_ar;en.
; A B.OB. 94, DM wrzgeschorene Rasenflichen
Was bieten wir?: : Caprain Planer 79,- DM sind das Aus fiir viele Tier- und
X Eine groBe Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen Caprain AMERICA 94,- DM Pflanzenarten. Blumenwiesen
aus Amerika, Japan und ' Cool Spor 94,- DM hingegen bilden eine tippige
¥ Amerikanische Vid Double Clurch 94,- DM Nahrungsquelle fiir Kafer,
Gaming Monthly etc. Flashback 105,- DM Wildbienen, Schmetterlinge
¥ Standiges Eintreffen von Neuheiten und'alteren Spieltiteln! F. Feuerstein 94,- DM und andere Insekten
X Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung maglich! Jungle Strike 10%,- DM Naheres in der BrOSL‘.}'IUFQ
X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (nur MEGA DRIVE und Mazin Wars 94,- DM "Naturschutz e
Super NES), Micro Machines 79,- DM Haus"
X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! MIG 29 94,- DM LT RELER
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! Murant League Footb. 94,- DM
X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen filr Sie Ihre Spiele! s'ii{“ff\'q Force 109,- DM
RegelméaBige Offnungszeiten: -2'““]“* I g‘_'r' Bg‘
Mo.-Fr.: 14.00 - 18,30 Uhr, Do.: 12.00 - 19.30 Uhr, e Ky o
Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00 - 15.00 Uhr. Teemo Cup Soccer 94 . DM
Im Gbrigen: Wir verleihen jetzt auch Spiele! Ulrimare Soccer 94,- DM
Ladenadress enbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, X-Men 79,- DM

Tel.: 030/6188391. Fa rbind
dann in den 129er Bus,

Kein Versan

Double Trouble
Videospielclubs fiir SEGA (Master System u. Mega Drive) u.
Nintendo (NES u. Super NES) - ein Club fiir alle Wesen!

Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte mog

2816, Nattrlich mul3 man kein Clubmitglied sein, um im

Laden einkaufen zu kénnen!!

Wir bieten nicht immqr das BESTE ...
aber immer OFTER!

.. Deutschlands &ltester und einer der gréfBte

Trainings-Camp begeben, um
dort ausfiinrlich Eure Returns zu
iiben. Nach einigen Freund-
schaftsspielen kommt fiir Euch
dann die Stunde der Wahrheit.
Das Turnier ist nur etwas fiir die
echten Profis. Wer ins Endspiel
mdchte, sollte reichlich trainie-
ren und Erfahrung sammeln.

-Bahnhof Hermannplatz,
: Reichenbergerstr,

st 1 DM Riickporto
29, 1000 Berlin 47,

Meinung zu bhilden. Die
Sprachausgabe hort sich
leider wie ein heiseres
Krdchzenan. Beim Blick auf
die Grafik stellte ich nicht
hesonders viel Liebe zum
Detail fest. Was die Spiel-
barkeit betrifft, ist das Spiel
recht langweilig, da sich

Versand per NN zz6l. 10,- DM

Jerzr anrulen und bestellen
Weitere Neuhieiten auf Anfrage

02276 -400 04

Auch die Grafik
zeigt einfach zu
| wenig Details

Spieletyp:

Hersteller: Palcom Software
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Continue,
PaBwort

Geeignet fiir: Einsieiger,
Fortgeschrittene und Profis
Ca.-Preis: 100 Mark

..... LR
Info~
[bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich machte Ihre Broschiire "Natur-
schutz ums Haus" haben. 5- DM in
Briefmarken liegen bei.

Name, Vorname

Strafle

PLZ, Ort

NABU
£ . Postfach 30 10 54
nasu Naturschutzbund| 5300 <53190> Bonn 3




GAME-

Toland

Berlin

Ab sofort Verleih!

Super Angebote fur Mega Drive, Game Boy,
PC- Engmp Gc:nmu Geor Super NES

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/774 11

GAME BOY NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp
Metroid 1l 33, Batlle Olympus 68, Japan Adapter  20,- Chooaniki 105~
R-Type 33 Probotector Il 89,- Joypad (Turbo) 29,- Cotlon 105,-
Nemesis 33,- Turles Il 109.- Sonic Il 69,- Power Tennis  105,-
Batman |l 40, World of lllus. 69,- Rainbow Island 105,
Bubble Bobble  40,- SUPER NES CDs ab 75,- Bomberman 93 105,
Turtles 40,- Univ. Adapter 29, Terminator Il 85,- PC-Kid IIl 105.-
Boxxle 45, Pad (Turbo) 29,- Micro Mashines 85,- Parodius 9,-
Gremiins || 45,- Axelay 79, Golden Axe lll  89,- Dungeon Expl. Il 99:
Prince of Persia 45 Parodius 99,-  Tiny Toon 95,- Gunhed 9,-
Bionic Commando49,- Blues Brothers  99.-  Cool Spot 99,- Leg. HeroTonma B88,-
Home Alone Il 49-, Bubsy 118, Flashback 109, New Adv, Island 88,-
Hook 49-  Congo Caper 89,- Jungle Strike  109,- Lords of Thunder 88,-
Kid Dracula 49-, Dead Dance 115, SonSon |l 7,
Looney Tunes  49-, Popn Twinbee 115 GAME GEAR Fin. Malch Tennis 77,-
Star Wars 65-, Jaki Crush 115,-  Land of lllus. 50, S.Longn. Goblin 77.-
Flintstones 59-, Final Fight Il 115, Sonicll 40,- Tiger Heli 66,
Hunchback 58-, Losl Vikings 119,-  Shinabi 2 40,- Avenger 56,
Starhawk 59-, Starwing 109,- Streets of Rage 45,- Ninja Spirit 44.-
Darkwing Duck  59-, Super Aleste 105,- Bravoman 44,
Starwars 99- MASTERSYSTEM Toilet Kids 33-
LYNX Mechwarrior 119,-  Chuck Rock 88,- ArmedF 33,
Slime World 63-, Shadowrun 119,-  Mickey Mouse 2 79,- Mr. Heli 25,
Crystal Mines || 66-, Super Turrican  99,-  Fantasy Zone 45, Gomola Speed 25,
Keine Haftung fir Kompatibilitat! Umt g ! Uber 400 lieferbar!

SUPER NINTENDO

Jimmy Connars Pro Tennis Tour dt. 119,90
Tiny Toan Adventures dI, 11990
Moartal Combat di 149,20
Cool Spot US 129,90
Batlletoads US 129,90
The Blues Brothers US 129,90
Lost Vikings US 129,90
Tecmo 5| iper NBA Basketball US 129,90
Final Fight 2 US 129,90
Kir ng A hur's V\"u[l( uUs 109,90
Ext 3 2 | 20 90
Fatal Fury dt Q.90
Wiestlemania 2 - Royal Rumble d} H(r Q0
Bubsy 129,90
Rock'n 129,90
S:JF,E-[ Turrice 129,90
Taz Mania US 129,90
Street Fighter |l Turbo US 159,80

FUTURE SOFT

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land

Und vieles mehr zu Superpreisen |

An- und Verkauf von gebrauchten SIJielen fiir: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO.

Fardern Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen frankieren Rickumschlag anl
ladenpreise variieren, lodenverkauf ist leider mit h n Kosten verbunden
|”rllil'n"'.'.’ IIHTI[ P[f"i.’:r_]r!f!"_"[llngﬁ'l—: ‘.f\?r[l'.
Versand per UPS oder Post per Nachnohme + 10 DM Porto und Verpackung.

Ladenverkauf und Versand, Handleranfragen erwiinscht.

Bestellannahme: Montag-Samstag 10-22 Uhr

SEGA MEGA DRIVE

Jungle Stiike dt 109,90
Micra Machines di B9 95
Cool Spot dt 109.90
Flashback dt 109.90
Shining Farce dt 119,90
UMBAUTEN

SEGA MEGA DRIVE

SEGA CD (US)

&anrJ(I 220 CD US

Ecco the Dalph
Final Fight C DUS
Batman Retuns CD US

109.90
109,90

TEL. 02 02/45 60 44

FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal
*FAX 02 02/45 60 46

Eierkopfe

DI

m Land der Eierkopfe ist
7 der Teufel los. Der bdse

Zauberer Zaks terrorisiert
das friedliche Volk der Yolkfolks
nach allen Regeln der Kunst. Als
der Versuch Grand Dizzy, den
Chef der Eierkopfe, gefangen zu
nehmen, scheitert, wird Dizzys
Schdne Opfer des garstigen He-
xenmeisters. In einem Luft-
schloB hoch {iber den Wolken
hdlt er die stiie Daisy gefangen
und fordert von den Yolkfolks
alle Diamanten des Landes als
Losegeld. Ihr geleitet Dizzy bei
der schwierigen Rettungsaktion,
die in seinem Baumhaus hoch
iiber dem Wald startet. Dort
sammelt Ihr Schliissel, einen Ta-
lisman und andere brauchbar er-
scheinende Gegenstande. Um
den Zauberer Parolie bieten zu

konnen, bendtigt Ihr alle 250
schillernde Sternchen — sie re-
prasentieren magische Kréfte.
Magie und scharfes Nachden-
ken sind dringend erforderlich,
umalle Rétsel zu I6sen, die Euch
den Weg zum geheimnisvollen
WolkenschloB versperren.

Ein ideales Abenteuer fiir
Tiiftelfreunde. Nachdem
Zaks das verzauberte Land
tiichtig durcheinander ge-
wirbelt hat, ist nichis, wie
es war: Schnecken stellen
sich als todbringende Fein-
de heraus und die einst
friedliebenden Trolle sind
hewaffnet und voller un-

seeliger Machenschafien.
Freilich braucht Ihr da die
Unterstiitzung von Freun-
den, wie Prinz Clumsy, den
liebestrunken Adligen, den
Zauberer Theodore oder
den lustigen Iren Shamus.
Handlung und Personen
sind gut durchdacht und
recht sympatisch umge-
seizt. Die Eierkipfe rollen
direkt ins Herz - besonders
bei den jiingeren Spielern.
Die Sounds sind luftig und
pfiffig arrangiert — aller-
dings fehlt es etwas an har-
monischen Tiefgang. mn

Die Stadt ist
komplett unter-
tunnell. Ein
Stadiplan leistet
hier gute

| Dienste.

Spieletyp: 'k 157 1%

Hersteller: Code Master
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger
und Profis
CA.-Preis: 100 Mark
68%
Grafik
40%
Musik
40%
Soundefiekie

65%
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GAME BOY

GAME BOY

SR'OMECHIEICK

Verschlossene Tlren

Dt,

eit Frankies letztem
Abenteuer (vergleiche
VIDEO GAMES10/92)

ist das Monsterleben nicht
leichter geworden. Die Freundin
ist zwar wieder zusammenge-
setzt, es gilt jedoch, noch weite-
re Puzzles zu |6sen. Im zweiten
Teil der Frankensteinsaga ist
Frankie auf Freigang —sofern [hr
iiberhaupt das Hintertiirchen der
Burg aufbekommt. Die neuen
Monsterspielplétze sind dies-
mal der Wald, der Garten, ein
Dorf, das Meer und (nahelie-
gend) Agypten. An Grafik und
Spielprinzip wurde kaum etwas
verandert. In Seitenansicht
hopst Ihr durchs Geldnde und
sammelt Gegenstande. Leichter
gepanzerte Gegner putzt lhr mit-
tels geworfener Energiekugeln

Frankeon 7

_.l._l._l._l...l

von der Platte, hértere Gegner
erfordern schon stdrkeres Ge-
schitz. Per Ubersichtsmenii
iiberwacht Ihr dabei Lebens-
energie und Sauerstoff (filr den
Fall, daB Frankie baden geht).
Karten und Hosentascheninven-
tar erscheinen ebenfalls erst
nach dem Umschalten.

| _“a 72 o

Ist die englische Formu-
lierung “leave" zum Verlas-
sen des Meniis ja noch
nachvollziehbar, schiitteln
den geneigten Spieler bei
der Uberseizung “abreisen”
die ersten Lachkrampfe.
Wer bei "Speichern" auf
eine Batterie hofft, wird von

Dino-Power

o lhr geht und
steht, oh in der
Werbung oder im

Kino — Ihr werdet zur Zeit mit
Dinosauriern konfrontiert. Lo-
gisch, daf der Trend sich auch
auf dem Game Boy fortsetzt.
Baby T-Rex ist ein niedlicher
kleiner Dinosaurier, der mit sei-
nem Skateboard durch die
Landschaft féhrt. Dabei trifft er
natiirlich auf einige Hindernis-
se und Gefahren, die ihm eini-
ges an Geschick abverlangen.
So muB er zum Beispiel weite,
gekonnte Spriinge {iber Ge-
wasser und Schluchten auf sei-
nem Brett zum Besten geben.
Oftmals passiert es, daf er di-
rekt auf einer Plattform landet,
aber im gleichen Augenblick
ein Flug-Saurier auf ihn zu-

110

-3t

A

fliegt. Dieser hat nichts Besse-
res zu'tun, als T-Rex vom Brett
2u werfen. Auch kommt er nicht
um gewagte Spriinge von einer
Wolke zur anderen herum. Eben-
so bleibt es ihm nicht erspart,
iiber Berge zu hiipfen und sich
mit anderen, groBeren Dinos
auseinanderzusetzen. Zu Eurem
Nachteil kbnnen die Jungs aller-
dings schiefien. Da lhr das Feu-
er aber erst erwidern konnt,
wenn |hr genug Munition einge-
sammelt habt, solltet Inr bei An-

griffen vorsichtig sein.

A

Schon durch die niedli-
che Grafik, fliissiges Scrol-
ling und viel Abwechslung

einem 16-stelligen PaB-
wort enttdauscht. MuBte ich
beim ersten Teil noch iiber
mangelnde Ubersichtlich-
keit meckern, ist dieses
Manko sogar noch gestei-
gert worden. Derart konfu-
se Aufgabenstellung muf
man lange suchen. Die
Steuerung ist nach wie vor
miserabel. Die pingelige
Kollisionsabfrage und die
Masse unfairer Stellen ma-
chen Dr. Franken 2 zum
Frustmodul erster Giite.
Mein Rat wie beim ersten
Teil: Finger weg! jb

Mal wieder voll
fiir'nA...; der-
selbe Murks wie
= im ersten Teil

Spieletyp: . . El"‘]

Hersteller: Elite
Testversion von: Elite
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliwort,
acht Sprachen
Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
Zirka-Preis: 70 Mark
68%
Grafik
58%
Musik

38%
Soundeffekie

42%

SPIEL-
SPASS:

Nicht eine ruhi-
ge Minute wird
Euch bei Baby

f T-Rex gegdnnt.
Besonders
gemein sind die
schieBenden
Dino-Feinde.

in den einzelnen Abschnit-
ten wird Baby T-Rex nicht
so schnell langweilig wer-
den. Zwar ist der erste Le-
vel relativ schwierig , aber
mit einiger Gewdhnung
macht es sehr viel SpaB.
Als einziger Nachteil ist zu
bermerken, daB es leider
keine PaBwortfunktion
gibt. Somit miiBt lhr nach
Abschalten des Game Boys
immer wieder im ersten
Level beginnen. Anson-
sten ist der Baby-Dino ein
MuB fiir jeden Jump-
'n’Run-Fan. ma

o Bifes o3

Spieletyp:

Hersteller: Beam Software
Testversion von: Bastion
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort-
geschritiene und Profis
Zirka-Preis: 60 Mark

67%
Grafik

44%
Musik

43%
Soundeffekte

71%

SPIEL-
SPASS:



JHIER SIND

Jetzt AMIGA-MAGAZIN zum Super-Preis testen
Coupon noch heute absenden!

SIE IM VORTEIL!

Jeden Monat Tips&Tricks, direkt anwendbar

;_. i %i

] I3 }" ;
L
: ‘“ﬁ‘\‘z

Jede Menge Kurse, Listings, Power-Tips, Tests

- News aus der Szene fiir den
optimalen Informationsvorsprung

ES SPRICHT SICH RUM. WER AMIGA
IM SUPER-MINI-ABO TESTET IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

1. Der Preisvorteil:

Fiir das Super-Mini-Abo zahlen Sie nur 15,- DM statt 21,- DM im
Einzelverkauf.

2. Der Informationsvorsprung:

Sie hekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch
bevor die anderen es haben. Duzu brandakiuell den neuen grofien
Spieleteil.

Coupon oustiillen und einsenden an AMIGA-Abonnen ice, I-74168 Neckorsulm

Mini-Abo-Coupon

Ja, ich machte AMIGA-Magazin ausfiihrlich testen und erhalte es drei

3. Die Super-Verlosung

ae e pOre [ B Monate lang zum Super-Mini-Abo-Preis von nur DM 15.- statt DNV
|m SUpEl’-MIHI-AbDHanem huben Sle emnen ZUSQtZlI(hen VOI"Ell. Post frei Haus. Will ich die Zeitschrift weiterlesen, brauche ich nichts
. . o ich erhalte AMIGA-Magazin zum ginstigen Jahresabonnementpreis von
JECIEI'] M'Dl'l[“ "-"El'lUSBﬂ wir 25 mUI SGhWUI’E. Dle VBTIOSUﬂg Ist Im DM 79.- , statt DM 84.- per Post frei Haus. Ich kann das Abonnement

unsti i jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen.
reis enthalten. jed
gunsnge“ Abonnemen'p % UIt : Gewiinschio Zahlungsweise (hitte
ankreuzen)

Bequem durch Bonkeinzug

Jetzt AMIGA-Magazin mit allen Vorteilen testen. So schnell wie A i
moglich den Mini-Abo-Coupon ausfillen und an AMIGA Abonnenten- SRR 2
Service, D-74168 Neckarsulm absenden. F /0 |
Geldinstitut
ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO Gt B

MACHT DEN AMIGA PERFEKT !

Widerrutsrechl: Diese Verginbarung konnen Sie innerhalb von acht Tagen bel AMIGA-Abonnenten-
Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen, Zur Wahrung der Frist genugt die rechizeitige Absendung . GRS
des Widerrufs. Die Widerrufsirist beginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbalehrung \

hrift
Die Super-Verlosung ist im giinstigen Abonnementpreis enthalten.




Mana Baum wohl-
geschiitzt in einem Schrein.
Von ihm geht gine geheimnis-
volle Magie aus, die sich in dem
dort entspringenden Wasserfall
entlddt. Fiir ihr Wohlergehen
sind die dort lebenden Men-
schen quasi selbst verantwort-
lich, denn nur reine Gedanken
ohne Hafi halten das sonderba-
re Gewachs bei Laune. Wird der
Baum allerdings schlechten
Schwingungen ausgesetzt,
schickt er nur fauliges Wasser
2ur Bevdlkerung. Daraufreagie-
ren die Anwohner natiirlich wie-
der mit gereizter Stimmung und
bringen somit einen wahren
Teufelskreis in Gang. Dark
Lord, der Herrscher von Glaive,
hat erfahren, daB ein Beriihren
des Mana-Baumes zu gewalti-
ger Macht verhelfen soll. Ver-
biindet mit dem bdsen Zaube-
rer Julius versucht er nun, die
Magie des Baumes zu nutzen.
Ihr verkdrpert den Helden die-
ses Rollenspiel-Adventures,

112

des Dark Lord emdrmg t. Doch
Euer Abenteuer spielt sich bei
weitem nicht nur hier ab, son-
dern fiihrt Euch durch ein ge-
waltiges Spielareal. Mystic
Questbietet Euch alle Moglich-
keiten eines klassischen Rol-
lenspiel-Epos: Gute, auf den
Showdown  hinarbeitende
Story, etliche Laden und Hand-

i‘-. Ich bin PHIL.

%ﬁ @
*@W@m

ler, Konversationen mit Freund
und Feind, Erholungen und
Ubernachtungen in Oase und
Hotel, distere Dungeons, kniff-
lige Puzzlerdume und furiose
Monsterhorden.

Erfolgreiche Kédmpfe mit
Handwaffen oder Magie brin-
gen Erfahrungspunkte, auf
Meniibildschirmen verwaltet
Ihr aufgesammelte Gegenstdn-
de, Riistung und Waffen.

Rollenspiele sind auf
dem Game Boy schon al-

In den von Zelda inspirierten Aufienlandschaften und Innenrdumen
tummeln sich allerhand Bisewichter und zwielichtige Gestalten

o B 93

Die Kerkerinsassen im Schioff
des Dark Lord miissen Wasser
und Brot durch Monsterkimpfe
hart verdienen

leine des Umfangs und der
Komplexitdt wegen diinn
gesat. Wird die Realisie-
rung so geschickt geldst,
wie bei diesem Final Fan-
tasy Adventure fiir den
deutschen Markt, kann
man bedenkenlos zugrei-
fen.Steuerung, Handha-
bung, Meniis und Grafik
wurden prima geldst und
sogar an eine Auiomap-
ping-Funktion hat man ge-
dachi. Ein rollenspieltypi-
sches Kampfsystem fehit,
dafiir der Schwerpunkt
mehr auf Action gelegt.
Probleme und Sorgen kin-
nen einem bei der Losung
des Abenteuers lediglich
die Ratsel und Gegner be-
reiten und so sollte es ja
auch sein, damit lhr eine
Weile beschaftigt und gut
unterhalten seid. Da es
schier unméglich ist, das
Monster-Spiel in einem
Durchgang zu ldsen, hilft
Euch eine Batterie, den
Spielstand zu bewahren.
Ein Herzfiir Englischmuffel
bewies man mit dem fa-
dellosen deutschen Bild-
schirmiext, der keine Un-
klarheiten aufkommen
laBt. fh

Spieletyp: ;‘W(

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Nintendo
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Geeignet fiir: Einsteiger, Fort-
geschritiene und Profis
Zirka-Preis: 70 Mark

61% 3
Soundeffekte

smss: 80 %



Unendliche Weiten
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@ ger'snoch mcht be-

'/ merkthat: Die Tage
von Kirk, Spock
und Pille sind gezéhlt. Jiingere
Abenteurer haben ihre Plétze
eingenommen. Die alte Crew
darf die Rente geniefien und am
Gameboy die Abenteuer ihrer
Nachfolger spielen.

Im Spiel kommandiert Ihr
folgende sechs Offiziere: Worf
(Waffen/Schild), Data (Navi-
gation), La Forge (Technik),
0'Brien (Transporter) und Riker
(Logbuch). Eure Missionen
laufen alle nach einem dhnli-
chem Schema ab: Zuerst navi-
giert Ihr zum Ziel, ballert die
Bosewichte weg und rettet
dann die Opfer. Dazwischen
miBt Ihr verschiedene Gegen-
stdnde zum Schiff beamen, die

B s s T

angesehnssene nterpri

1 it 9!(

pa

ﬁbemrufen Haumsachllch be-
wegt |hr Euch auf der Komman-
doebene, wo Ihr zwischen ver-
schachtelten Mentis hin- und
herschaltet. ActionmaBig geht's
nur dann zur Sache, wenn ein
Angreifer im Umfeld ist, dann
blendet das Spiel auf eine
3-D-Weltraumperspektive um.
Nach jeder Mission gibt's ein
PaBwort.

” )5 VL

Selten habe ich auf dem
Gameboy eine so stim-
mungsvolle Grafik gese-
hen, die zusammen mit den
iiberzeugenden Soundef-

Nostalgie-Trip

as Original Bro"'- o
ne programmierte
Archer MacLean 1984

fiir den 64er, und fast zehn Jah-
re spater rdumt er immer noch
damit ab -- mittlerweile auf dem
Game Boy. Nintendos Handheld
mit seinem mdBigen Display
eignet sich jaauch wie kaumein
anderes Gerdt dazu, dem Welt-
raumabenteuer sein nostalgi-
sches Minimal-Feeling zu las-
sen. lhr steuert einen Astronau-
ten mit Jetpack {iber eine hori-
zontal scrollende Oberfldche,
um acht kugelige "Wissen-
schaftler" vor einfallenden Ali-
ens zu retten. Ungliicklicherwei-
se konnt Ihr mit Eurem Jetpack
immer nur eines der Kerlchen
ginsammeln. Falls die Wissen-
schaftler sich weitab der Station

jeiden Punkten pendeln.
Wahrend Ihr mit ansteigendem
Schwierigkeitsgrad durch im-
mer neue Levels Eure Kiigelchen
einsammelt, ballert Ihr auf die
Gegner und weicht den schnel-
len Aliens aus. Bei Beriihrung
mit den Gegnern explodiert Euer
Held. Fiinf Leben miissen genil-
gen, um moglichst weit vorzu-
stoflen.

-

Dropzone fiir den Game
Boy ist weitgehend iden-
tisch mit dem Original: Es
steuert sich genauso und
sieht auch so aus. Bei dem
ultraschnellen Scrolling

imtreiben, mapt [hr zwi-

fekten fiir eine derart gute
Atmosphare sorgt.

Leider sind die Mis-
sionen nicht iibermaBig
abwechslungsreich. Zum
Gliick schiitzen die PaB-
wirter vor akuter Wie-
derholungsgefahr. Im spa-
teren Spielverlauf steigen
Schwierigkeitsgrad und die
Komplexitat der zu erfiil-
lenden Aufgaben deutlich
an. Enterprise-Freaks sind
sicher bestens bedient,
alle andern sollten sicher-
heitshalber mal probespie-
len. se

In zahlreichen
Meniis iiberpriift
Ihr Status,
Technik und
Waffensysteme
der Enterprise

$ k_ .k
Hersteller: Ahsniute '
Entertainment
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paflwort
Geeignet fiir: Einsteiger
und Forlgeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark

2%

Grafik

37%
Musik

Spieletyp:

58%
Soundeffekte

63%

SPIEL-
SPASS:
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Ein Laser
sowie einige
4 Smarthombs

helfen Euch bei
der Sammel-

aktion.

wirkt sich der fiir LC-Dis-
plays typische Nachlaufef-
fekt allerdings ziemlich
storend aus: Gegner und
Bodenstation sind teilwei-
se nur mit Miihe zu erfas-
sen, wenn lhr iiber die
Oberflache fegt. Trotz des
extrem hohen Schwierig-
keitsgrads gehort Dropzone
aber immer noch zu den
Evergreens unter den Bal-
lerspielen und bietet auf
dem Game Boy allemal
geniigend Action fiir das
eine oderandere Spielchen
zwischendurch. hu
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Spieletyp: FTY FTY BT
o Lol lox

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1
Features: High Score

Geeignet fiir: Fortgeschrittene !
und Profis

Ca.-Preis: 70 Mark

43%
Grafik
8%
Musik

sonioe_ _
77%
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GAME GEAR

GAME GEAR

versucht, Tetris-Klbtzchen-Jun-
kies mit Reversispielen zu thera-
pieren? Natiirlich klappt der Ent-
zug nicht ohne Komplikationen.
BeiJalecos Team hat die Kur bei-
spielweise etwas ganz anderes
bewirkt. Ihr Produkt Soldam
spieltim bekannten Tetrisszena-
rio: Klotzchen fallen von oben in
einen Schacht. Mit dem Steuer-
kreuz lenkt Inr Ihren Fall nach
links und rechts, mit den Knop-
fen dreht Ihr sie. Dieses Mal be-
stehen die Quader aus je zwei
(ibereinanderliegenden Punk-
ten, die drei verschiedene Far-
ben annehmen kdnnen. Von die-
sen Vierpunkt-Quadraten pas-
sen genau fiinf waagerecht ne-

Gear. Schon nach dem Ein-
schalten zeigt sich, was an Gra-
fik auf dem Game-Gear-Screen
maoglich ist. Ein Mentl fragt vor
dem eigentlichen Spielbeginn
nach der Schwierigkeit, dem
Sound, Spielldnge und Ge-
schwindigkeit. Bei der an-
schlieBenden Auswahl zwischen
einem Freundschaftsspiel oder
der Weltmeisterschaft wahlt Ihr
Eure Nationalitdt. Auch eine
Edit-Funktion steht zur Verfii-
gung. Hierbei steigert Ihr hier die
Spielstdrke, die Geschwindig-
keit oder die Taktik. Ein flissiges
Scrolling, die Ansicht von
schrdg oben und die Kennzeich-
nung durch einen Pfeil iiber dem

114

tlon fuf das Game.

‘Ergeben die e
eine eiﬁfarblge

"lee vefschwmdet sie und der

Punktezahler tackert. Da das bei
verschiedenen Farben gar nicht
so leicht ist, gibt es den Rever-
si-Effekt: wird eine gleichfarbige
Linie von andersfarbigen Stei-
nen begrenzt, dndern die dazwi-
schenliegenden Punkte die Far-
be. Uber Linkkabel kénnt lhr
auch gegeneinander spielen.

o, /| 4

Die Tetris-Idee ist so ah-
gelutscht wie ein préhisto-
rischer Lolli. Um da noch
einen Motivationsfunken zu
entfachen, muBb man sich
schon was besonders Ori-

FuBiball fiir das Game
Gear — das kann ja wohl
nichis sein. So oder dhnlich
waren meine ersten Ge-
danken. Doch weit gefehli!
Schon die iibersichtlichen
Einstellungsmaglichkeiten
versprechen einen gelun-
genen Zeitverireib. Auf
dem Rasen zeigt sich dann,
was ein gutes Soccer-Spiel
auf dem Game Gear aus-
machi. Gerade wegen des
kleinen Displays wurde be-
sonders darauf geachtet,

SCORE

Das kommt uns
% doch irgendwo-
*| her bekannt vor:

Viererkldtzchen

unvermeidlichen
Telris-Schacht

ginelles einfallen lassen.
Yoshi hat es noch geschafit,
Soldam definitiv nicht. So-
bald die Geschwindigkeit
zunimmt, bleibt keine Zeit
zum Denken. Anders als bei
Columns, wo sich der Zufall
meist angenehm bemerk-
bar macht, zeigt er sich bei
diesem Spiel von seinerun-
barmherzigen haBlichen
Seite. Der Zweispielermo-
dus rettet das Modul vor
dem totalen Reinfall. Ha-
ben muB man es deswegen
aber trotzdem nicht. Ich be-
vorzuge das Original. se

die Schnelligkeit des Spie-
les mit Ubersichtlichkeit zu

mischen. Sollte Euch
wahrend einer Weltmei-
sterschaft mal etwas da-
zwischenkommen (z.B.
eine entnervte Mutti, die
verlangt, daB lhr Eure Bude
aufraumt), steigt lhr spater
ganz beruhigt wieder mit
einem PaBwort ein. Noch
ein kleiner Tip am Rande:
Torschiisse solltet Ihr mig-
lichst von der Strafraum-
grenze abziehen, dann
trefft lhr (fast) immer das
Tor. ma
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spielﬁtﬂi M'\/i r ‘s“"r I_‘.\-\u
R e
Hersteller: Jaleco
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 2
Features: 2 Spielmodi,
Levelanwahl, Continue
Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 70 Mark
48%
Grafik
44%
Musik
25%
Soundeffekie
SPIEL- 6 1 O/
SPASS: O

M| Auch bei geféhr-
lichen Szenen
und Gerangel
vor dem Tor ver-
liert Ihr nicht so
schnell die
Ubersicht

Spieletyp: @] %‘I @]

Hersteller: Sims
Tesiversion von: 0.1.7T.

Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Pallworl

Geeignet fiir: Einsieiger
Fortgeschrittene und Profis
34%

Ca.-Preis: 80 Mark
Soundetfekle

59%
Grafik
30%
70%

Musik

SPIEL
SPASS:



Wie iiblich, begriBt Euch ein
Auswahlscreen, der sechs Wahl-
moglichkeiten zur Verfligung
stellt. Neben den gewohnten
Mdglichkeiten wie z.B. Ein- oder
Zwei-Spieler-Modus, Liga-
Spiele und die Wahl der geeig-
neten Spieler konnt Ihr noch Da-
ten (iber die jeweiligen Spieler
abrufen. Nach der Stadienwahl
beginnt Ihr das Spiel aus der {ib-
lichen Ansicht, indem Ihr Eurem
Spieler {iber die Schulter schaut.
Sobald Ihr den Ball getroffen
habt, wechselt die Ansicht zur
Vogelperspektive tiber, damit Ihr
das gesamte Spielfeld im
Uberblick habt. Wéhrend der Ball
durch die Luft fliegt, laufen Eure

e von Euren
gefangen werden, be-

vor Ihr dort angelangt seid, miiBt
Ihr entweder zuriick zum letzten
Ausgangspunkt oder wieder von
vorne anfangen. Nach dem
Wechsel seid Ihr der retournie-
rende Sportler. Wahrend Ihr den
Ball zuriickschlagt, solltet Ihr die
Kugeln mdglichst so lenken, dal3
Euer Gegner diese moglichst
nicht fangen kann.

Im Grunde genommen ist
das Spiel nicht schlecht ge-
macht. Besonders gut ge-

lungen ist der Wechsel der
unterschiedlichen Per-

spektiven. Einziger Nach-
teil des Spieles ist, daB es
nur schwer maglich ist, den
Ball mit dem Schldger zu
treffen, da die Flughahn im
letzten Augenblick noch
verandert werden kann.
Deshalh ist das Flugverhal-
ten nur schwer einzuschat-
zen. Grafisch ist eigentlich
nichts auszusetizen, da der
komplette Spielverlauf re-
lativ iibersichtlich gestaltet
wurde. Umfangreiche Sta-
tistiken lockern die Sport-
veranstaltung auf. Fazit:
Nicht nur fiir Fans. ma

Entscheidet
Euch fiir die
richtige Wurfart
W und reift dem
W Knaben die
Keule aus der
Hand

0

Spieletyp:

Hersteller: Sega
Testversion von: 0.1.T.
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Batterie, Continue,
Pallwort
Geeignet fiir: Einsteiger, Fori-
geschritiene und Profis
Zirka-Preis: 80 Mark

65%
Grafik

27%
Musik .
31%

Soundeffekte

61%
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SPIEL-
SPASS:

Derf"Tetris~'Virus

b der ofensichilich re- ¢
sistente Tetris-Ableger

Pusho Pusho @hnlich
verheerende Epidemien auslost,
wieseinerzeitdas originale Virus,
wird gegenwartig von einer zu-
standigen Bundespriifstelle un-
tersucht. Der Erreger wurde
wahrscheinlich tiber — als sicher
eingestufte—Drittldnder aus dem
fernen Osten eingeschleppt und
prasentiert die beriichtigte Klotz-
chenstapelseuche in einer bis-
lang unbekannten Variante.
Wirksam IaBt sich der Infektions-
herd nur bekémpfen, wenn stén-
dige Uberpriifung der geistigen
Vitalitét des Patienten — insbe-
sonders sind Kombinationsgabe
und Reaktionsschnelligkeit ge-
fragt—gewdhrleistet ist. Im Kampf
gegen den Rechner, die Zeit oder

| [ v P e
|
i
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.:derer-begegnen dem Infizierten

drei unterschiedliche Spielszen-
arien. Ahnlich wie in Tetris und
Columns, fallen bunte Zellen im
Duett in ein Spielfeld und sam-
meln sich dort am Boden. Posi-
tion und Anordnung der Muster
lassen sich im freien Fall steuern.
Gelingt es, vier identische Zellen
in einer geometrischen Figur zu
ordnen, gibt's Punkte und die be-
drohliche Geschwulst 16st sich
auf, was wieder Platz fiir neue Zel-
len schafft. Wéchst einer Eurer
Stapel allerdings bis zum oberen
Rand des Spielfelds, ist der Pati-
ent unwiederbringlich dem Tod
geweinht. Anfdnger lernen bei ei-
ner Einflihrung — Lektionen mit
steigendem Schwierigkeitsgrad
— Strategie und Taktik.

Ich hatte schon ganz ver-
gessen, wie suchtbildend
das "Steinchen ordnen"
doch ist. Das Modul kann
man allenfalls aus der
Hand legen, wenn die Bat-
terien alle sind oder der
High score gesprengt wur-
de. Wer in seiner Spiele-
kiste noch immer keines
der tetrischen Geschick-
lichkeitsviren verkramt
hat, kann sich von Pusho
Pushainfizieren lassen.mn

o Bilifgs o3

In Pusho Pusho
kdmpft Ihr gegen
einen der drei
Computergegner
um High-score-
Plazierungen

Spieletyp:

Hersteller: Sena
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 2
Features: Highscore

vaSO dAINVO

Geeignet fiir: Einsteiger
und Profis
Zirka-Preis: 70 Mark
25%
Soundeffekte
12
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55%
Grafik
115

35%
Musik

SPIEL-
SPASS:



Uber 6 Millionen Mark fiir intensive TV-
Werbung investiert Nintendo fiir den Start
der ersten Mario-Spielesammlung. Drei
Klassiker und ein bislang unveroffentlich--
ter Titel auf einem Modul sollen die vielen
neuen Fans, die der Mario-Film lockt, zu
echten Videofreaks machen.

i . Ein legendarer Klassi- \gZags®
Pirates! Gold ker der PC-Spieleszene
entert im neuen Ge-

wand nun auch die Super-NES-Konsolen. Wie sich die
Umstellung von Maussteuerung zum Nintendo-Control-
ler auf das Leben eines Seebdren-auswirkt, verraten wir

. Euch in der nachsten Video
Games.

Zeit ist lllusion! Ihr durchquert Jahrtausende mit
einem Knopfdruck und bannt die gesamte
Menschheitsgeschichte in eine Handvoll Bits

und Bytes. Ein neues Modul fiir die Gotter
unter den Super-NES-Freaks.

Actionfans aufgepaBt: Nach den beiden erfolgrei-
chen Shinobi-Klassikern Revenge Of Shinobi und
Shadow Dancer von Joe Musashi fordert der rote
Ninja wieder Bosewichter zum Schwertkampf. Wir

testen, ob auch der dritte Teil der Shinobi-Saga wieder

technisch erstklassige Grafik und
116

gnadenlose Action bietet.
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» ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!

HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und
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4 ACTION REPLAY IST NICHT
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Du bist Batman.™ S
Der Retter von Gotham City !

Die Filmstory flr Dein Super NES und Dein NES!
Gotham City"™ ist in Gefahr. Penguin™ und
Catwoman'" wollen auf ganovenhaften Wegen
die Stadt in lhre Gewalt bringen.

Aber nicht mit Dir. Du bist Batman.™
Das Batmobil ™ steuerst Du mit Power und

Screen: Nintendo

Entertainment System Geschick durch alle Gefahren und Schikane. Alle 14 Tage neu:
T : Einfach spitze die SNES Version, mit Super Brandheife
3-D-Grafik und Musik in CD-Qualitat. Deiner KONAMI-Infos
Fantasie wachsen Fliigel. Du hebst ab. auf Videotext Tafel 745
Du bist Batman.™ mSUPER

CHANNEIL

Wirst Du am Ende auch der Sieger sein?

Das schreiben Experten:

PLAY TIME 5/93 zu “BATMAN RETURNS "fiir das
Super NES: "Batman Returns ist ein Action-Game
allererster Sahne. Die Animationen der Spielfiguren sind
hervorragend, die Hintergriinde grafisch brillant...”

Screen: Super Nintendo
Entertainment System

SuperstarkerVideospieleSpalR

Screens: Super Nintendo Entertainment System

2 KONAMI

K_CINAMI:\fideaspiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintende und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Batman and all related elements are the property of DC Comics Inc, TM & 1993, All rights reserved, Nintende® , SNES™, NES™. GAME Ay F&P 931163
i he pre cs Inc g X ghis reserve; : . ES . NES . GAME BOY ', the o P t '
Seals and other marks designated as “ TM” are trademarks of Nintendo, KONAMI® is aregistared trademark of Konami Co., Ltd RO ekl



