GAME BOY MEGA DRIVE NES SUPER NINTENDO SEGA MASTER ~MEGA CD GAME GEAR

* A I
Markt Technik

 55.45,/sh 5,80

it 7000/ hfl 7,30

Ifr 140/ptas 600

"DM 5,80
I

Was konnen die

neuen Konsolen?

ePanasonic 3DO

Mega Drive

TOPAKTUELL:

Neuheiten
aus Japan
und de L gw& .

F1 Pole Position Super N wtendo, &
Sensible Scccer Mega Drive, &
Populous 2 Super Nintendo, S
Cajo Flying Squad Mega CD,
Rock'n' Roll Racing Super Nintendo,
Turtles:Tournament Fighters Mega DN{&

GAME BOY MEGA DRIVE NES SUPER NINTENDO SEGA MASTER 'MEGA (D GAME GEAR




Nicht stolpern, Leute: Schleudern!

SEGA '3



S ERSCHEINT 1994 AUCH FUR:
B B MIASTER SYSTEM 1
B GAME GEAR

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM



Y e J o
Lords of Thunder SCe 119.-
Achtung! Ende des Jahres erscheint in Japan
die neue ARCADE Systemcard.

PC ENGINE

GluaEinal Sa [ (e Tike

B ungeol [Bple SCe 118w
».L.L’LLL..L[L..b &S0 (bety) 188

Plinganserstr.26
81369 Munchen

Parasol Stars d

TMN.T. 3d
WWEF King of the Ring e

GAMEBOY

Sk

[ G Gl AGloa af :
B LLLLr l DLGEINS G Eﬂ.&m
Sup et Met{o Lent &6/e  GBu

Art of Fighting
Cyber Lip

Magician Lord
World Heroes 2

‘GLLxLLmLm_ SRE
Wolle lieloes &

Bomberman & 5-Player-Tap e 149.-
Goof Troop e/d 129.-/119.-
GP-1e 129.-
K.H.R.Playermanager d 129.-
Lock On e 129.-
Mortal Kombat e/d 129.-1129.-
Plok e/d 129.-/99 .-
Rock'n Roll Racing e 129.-
Sunset Riders e/d 129.-/139.-

{: aff lm & (&

His I
~1ll~a11L~ e Ture @ 188
Sl a e,
Ll hics ¢ 1‘_\.&
hLLLLL[t:v\LS C..l.L'LLL.I.\L LI-. ‘Ll—&-k"

Youne Medih e 1eeisE.:

5 r e
John Madden 129 Mac? Dog McC.169.-
Mega Race 129.- Star Trek NG 139.-
Road Rash  129.- Out o.t.World 129.-
Total Eclipse 129.- Twisted 129.-

3DO

(el Chasih ¢ |L'II1

[Nehsole [st lLI.L_H:L.er'L ALl
SVAsEndeng clivecl gl
SERITEHERS

6-Butto

4 Player-Adaptor e/d
Ecco t.DolphinCD d 129.-
Gunstar Heroes j/e/d 79.-/99.-/1119.-
Junglestrike d 129.-
Mortal Kombat d 129.-
Ottifants d 99.-
Hocket Knight Adv. j/d 79.-/109.-
Shining Force e/d 99.-/99.-
Spiderman vs Kingpin CD e 109.-
Ultimate Soccer d 99.-

MEGA DRIVE

aalo FIve S ws e Celog L3

sindstallver e

Joe |‘|r'l|k:.'-_" RIE e S
Sllpheed Gh ¢f/d LR
E[lLatteLi.u.. IS ERGNC LB

Surecitehiet & e 108Uk .
Thiubhcehewloedd 1 E8u, L
WAL= [rovel umble ¢

‘l.a_’»_-"

Dar sein
nnch nlcht 1esl Also abwarten und neuesle
Infos telefonisch erfragen.

L el l l.'LL...\.‘ RO

of llusion
Shinobi 2 d
Sonic the Hedgehog 2 d
Streets of Rage 2 d
WWF Steel Cage d

-.._,Ln._L l\.L\._L = e

Sohle & E ELs (GSNS

] i ! ;
Lo | |__. B Qs s .'_'r‘

Tel. 089
Fax.089

VV | -ad’ H

7470689

7698024

nglisch/d:Deutseh/j:Japan.
Inhaber:Galaxy Plexus GmbH

Anmerkung:

Handleranfragen erwiinscht!

Unser Ladengeschéft befindet sich gleich
beim Harras. U-Bahn & S-Bahn Haltestelle.

Wir fiihren auBerdem: Spiele fiir MSDOS,
Amiga und Lynx sowie Manga Videos.
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' jdenspiele,so heiBt es, sind hatptsaehlich was fir Jungs. Warum eigentlich?
Sind Madelsrschlauer, weil sie stumpfsinniges Ballern und Priigeln kalt'laBt?
Oder sind sie nur zu doof, ein Joypad richtig zu halten? VIDEO GAMES ist der
Sache auf den Grund gegangen. Wir jedenfalls sdhen ohne die kreative Power
unserer Méddels im Layout, in der Redaktionsassistenz oder als CvD ganz
schon alt aus. Von links oben: Katja Milles, Conny Pflanzer, Ulli Peters, Sandra
Uttendorfer, Susan Sablowski, Angelika Rottner, Marion Schwanke.

Euer Video Games Team
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Das deutsche Videospielangebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Motto der ec
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LucasArts legte sich méachtig
ins Zeug und wird uns noch
rechtzeitig zum Jahreswech-
sel den zweiten Teil der Star-
Wars-Trilogie bescheren.

it der Vernich-

lung des Todes-

sterns in Star
Wars erlitten die imperialen
Méchte einen herben Riick-
schlag. Die Rebellen zogen sich
aufdenEisplaneten Hoth zuriick.
Doch Darth Vader l&Bt nichts un-
versucht, um den neuen Stiitz-
punkt zu finden. Eine seiner
Sonden landet schlieBlich auf
Hoth...

ImerstenLevel von Super Em-
pire Strikes Back patrouilliert
Luke Skywalker zu Fuli oder aut
seinem Taun-Taun durch die
schneeverwehten Berge, umim-
periale Aktivitdten rechizeitig zu
erspahen. Allerlei frostige Be-
wohner der Eiswilste machen
ihm dabei das Leben schwer.
Nachdem er aus der Hohle gines
riesigen Wampa flighen kann,
begibt er sich auf den Riickweg
zur Rebellenbasis. Dort mischt
erkrditigimKampf gegendiean-
greifenden imperialen Truppen
mit, In einem wunderschtinen

Darth Vader
kann es gar
nicht packen,
wenn Chewis |
auf den Teppich

3-D-Level kdmpll er mil seinem
Snowspeeder gegen Sturmtrup-
pen, Droiden und sogar AT-ATs,
die er wie im Film mit einem
Stolperseil zu Fall bringen muf.
Zum ersten Mal sind die Mode-
7-Grafiken hiigelig. Ansonsten

Der Endgegner auf Dagobah
ist dieser riesige Kratofant.
Haut Ihim zuerst die Augen
weg, dann macht ihn fertig |

erinnert der Level stark an
die Jawa- und X-Wing-
Szenenaus Super Star Wars.

Han Solo versucht inzwi-

schen in der Basis sein Raum-
schiff, den"Rasenden Falken”,
zuerreichen, bevor Darth Vaders

kacken

10
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4

Sturmtruppen alles dberrennen.
Auch Luke will sich und R2D2 in
Sicherheit zu bringen. Er macht
sichauf den Weg nach Dagobah,
um seine Ausbildung bei Yoda
20 beginnen. Han Solo ist der-
weil bei seiner Flucht mit dem

Auf dem Taun-Taun hat |
Luke viel mehr Lebens- ‘

energie als zu Fuff |
|

Yo

Rasen- S

den Falken NS
in einem Astero- i

idenfeld gelandet. Um in
den Hyperraum springen zu
kdnnen, mufB3 er in schinster
Wing-Commander-Manier alle
Tie-Jéger in der Umgebung be-
seitigen. Luke kémpft sich in-
zwischen auf der Suche nach
dem alten Jedi-Meister durch
die unmenschlichen Dschungel
Dagobahs. Nachdem er ihn ge-
funden hat und seine Ausbil-
dung beendet, steht ihm endlich
die Macht zur Verfiigung. Er
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Oben: BoB mit
Mundgeruch.
Rechis:
Animierte
Sequenzen ver-
binden die
einzelnen Level

THERE“S AR METECGRITE THART HIT
THE GROUND MEARR HERE.

I WARNT TO CHECK IT OUT.
IT HMOM-T TOKF I NNG.

Wolken-Landschaft oZIVS verschiedenen Stel-
auf Bespin zu. lhr ¥ 2 len liegen Extras
# seinlaser-  konnt unter der Sl A bereit, mit de-
schwert  als  Wolkendecke , ' nen Ihr einen

Bumerang benutzen,  durchfliegen, ‘ 33 O
Feinde einfrieren, die Zeit kon-  um angrei- e 4 : Darth Vader:
trollieren und vieles mehr. Han  fenden impe- I : ~ Jitsch Batsch,

Solo, Prinzessin Leia, Chew-
bacca und C3P0 sind inzwi-
schen in der Wolkenstadt Be-
spin eingetroffen. Han macht
sich auf die Suche nach seinem
“alten Kumpel” Lando Calrissi-
an, Der {bergibt ihn jedoch di-
rektan die imperialen Truppen.

Als Chewbacca durch- e

forstet Ihr die
Schrotthalden

der Stadt nach & ,

den Uberresten
von C3P0. Han
wird von Darth

S

ten Teil ein reines Action--
Jump'n'-Run-Spiel mit ausge-
zeichneter Grafik und unge-
wohnlich langen und schwieri-

gen Spielabschnitten, An

renund an Boba Fett iibergeben.
Luke ist auf dem Weg, um seine
Freunde zu retten. Im vielleicht
schonsten Level des ganzen
Spiels fliegterin einer 3-D-

rialen Kriften * meiner ist

SIS M R ™ ——— T 21
Nachdem sich h'

Luke durch die hal- s s

be Stadt gekdmpft hat,
kommt es zur unausweichli-
chen Auseinandersetzung mit

Darth Vader. Super Empire Stri-
. kes Back ist zum groB-

" Han Solo und die

< Kessler-Zwillinge
=2 bei Dieter-

o

Im Asteroidenfeld trefft Ihr auf
Tie-Jager und Felsbracken

Schutzschild aufbauen, Eure
Waffenpower erhhen oder Eure
Lebensenergie regenerieren
konnt. Die Macht gibt Euch zu-
dem einige interessante unge-
wohnliche Optionen. Die weni-
gen 3-D-Level bieten sehr
schnelle, defaillierte Grafik und
neue Ideen. Nach einigenSpiel-
abschnitten gibt es animierte
Zwischensequenzen zu bewun-
dern. Das Spiel haltsich grafisch
und musikalisch eng an das
Filmvorbild. Endlich gibt es
auch ein PaBwort-Feature, ohne
das dieses sehr schwierige Spiel
wohl kaum zu schaffen wére. In
den USAwird Super Empire Stri-
kes Back noch vor Weihnachten
erscheinen. In Deutschland
miiBt Ihr Euch noch bis Januar
gedulden. Doch dann schidgt
Darth Vader eiskalt zu.  reza/iz

- @7l Thomas Heck
(rechts oben) in
der Hitparade

Der beein-
druckende

: Anflug auf die
A Waolkenstadt

Tath

it
i
>

Ein Reaktor als
Endgegner?
(Ofter mal was
Neues.

11
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L SPORTS LINE

LAGUNAs
Sports-Line!

Brendnewu:

Der SNES-Shooting-Star
des Jahres!

Striker
SNES-Sport-Fans,
haltet Euch fest: Niemand
hatte fiir méglich gehalten,
daB eine Videogame-Konsole
eine derart komplexe FuBball-
simulation auf Eure Bildschirme
zaubern kann. Features: Teamstra-
A ! tegien, neue FIFA-Regeln, manueller
4 7z T 3 . oder automatischer Torwart, rote und
. ! . ’ -‘L., T gelbe Karten, Auswechselspieler, Ver-

léngerung und ElfmeterschieBen, un-

[ ' . ‘_ begrenzt in Namen, Féhigkeiten,
cCinnc Aussehen, Kleidung etc. variier-
| N PAL VERSION M LA bare Einzelspieler und Mann-

schatten, im Turniermodus
"..unerreichter SpielspaB!" VIDEO GAMES 10/93 bis zu 64 verschiedene

Teams u.v.m.!
"..noch kein b es Produkt di Genres
gesehen!" TOTAL 8/93

‘
"h%

oy
vt
Mz drmatklabt, 18 8P

LAGUNA-Spiele
gibt’s iiberall: In
Kauthgusern, im
Fachhandel oder

im Versandhandel.

GALLUP
WEEKLY REPORT
14.8.93:
& -"Striker" meistverkauftes
Spiel in England!

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kautheleges den Kaufbeleg, das Originalspiel

mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA
einsenden.

Nintendo ™,

NES '™, Game Boy ' and the Nintendo Product Seals and other marks designated as ' are lrademarks of Nintendo, Striker ™ ©1993 Rage Software



1-2 Spieler,
mit Adapter Super Nintendo
bis 4

N PAL VERSION

Wo Maxx draulkiebt, ist 8240

Jimmy Connors

Pro Tennis Tour: fiir Game Boy™
Der Abrdumer. Selten hat

ein Game so in der Fachpresse

gewirbelt wie Jimmy Connors

Pro Tennis Tour! Selbst wenn Du

bisher beim Stichwort "Tennis" welke
Ohren bekamst: IMMY CONNORS PRO
TENNIS TOUR wird Dich vor Deiner SNES-
Konsole festnageln. Packende Ballwechsel
mit sechzehn in ihrer Spielstarke einstell-
baren Computergegnern, Einzel oder
Doppel mit bis zu vier Spielern (Vier-
Spieler-Adapter!), sechs verschie-

dene Bodenbelége zur Wahl

und noch viele Optionen mehr

machen Deine vier Wéinde

zum Centre Court!

Nintendo ™, NES 'Y, Game Boy " and the Nintendo Product Segs

and other marks designated as ' are trademarks of Nintendo,
Jimmy Connors Pro Tennis Tour © 1893 Ubi Soft + Blue Byte

Noch mehr Spaf
macht’s mit dem

Super-Zubehdr von
LAGUNA - fragt danach!




2V ARIPZONE

Obwohl das 3DO “nur”
eine 32-Bit-Konsole und
mit 700 Doliar alles andere
als preiswert ist, wird das
Gerat als chancenreicher
Future-Kandidat im Multi-
mediakarussell gehandelt.

ber 300 Lizenz-

nehmer schon

Zum Marktstart

sind alles ande-
re als ein Pappenstiel. Da [&Rt
man sich doch gerne zu optimi-
s-tischen Zukunftsprognosen
hinreiBen. Um so beeindrucken-
der, wenn sich neben namhaften
Elektronikgiganten (Matsushita;
Panasonic/Technics und Sanyo)
und den méchtigsten Medien-
und Kommunikationskonzernen
der Welt (Time-Warner, AT&T,
MCA) fast die gesamte Creme
der Spiele-Industrie aufgemacht

hat, um dem Wunderkind mdg-
lichst friih gute Software in die
Wiege zu legen und ein gesun-
des Wachstum zu garantieren.
Bei soviel Familiensinn wird
natiirlich eines klar: Man mtich-
team liebsten einen neuen Stan-
dard etablieren, und zwar mog-
lichst weit weg vom Wiirgegriff
eines Giganten wie Nintendo.
Viele angekiindigte 3D0-Pro-
gramme sind Umsetzungen be-
reits erfolgreicher Computer-

spiele, die aufgrund mangelnder
Hardwarevoraussetzungen den
Weg auf die Spielkonsolen noch
nicht gefunden haben. Origin
startet z. B. Super Wing Com-
mander, Bullfrog bringt Syndi-
cate, Spectrum Holobyte schickt
Star Trek: Next Generation ins
Rennen und Readysoft hetzt ein-
mal mehr den armen Dirk durch
Dragon’s Lair, Unter den Lizenz-
nehmern tummeln sich klang-
volle Namen wie Access, Activi-
sion, Broderbund, Core Design,
Domark Dynamlx Interplay,
Maxis, Mmdscape Ocean, Sier-

raOnLing, Virgin Games und die
Weslwood Studios. Uber fertige
Spiele werden wir Euch regel-
maBig informieren.

Im Vergleich zu den 16-Bit-
Systemen Super Nintendo und
Mega Drive bzw. Mega CD ist die
theoretische Leistungsfahigkeit
des 3DO0 natirlich beein-
druckend. Doch im Clinch mit
den Zukunftsprojekten der Kon-
kurrenz schneidet der 3DQ In-
teractive Multiplayer eher be-
scheiden ab. Vor allem beim
Preis runzelt sich so manche
Stirn. Sicherlich ist noch jede
Menge Toleranz nach unten drin,

Das erste fertige 300-Rennspiel
Crash'n Burn protzt mit beeindrucken-
der Grafik. Sound und Spielbarkeit
rechifertigen aber keineswegs den
hohen Preis der neuen Hardware.

doch mit derzeit 700 Dollar (1) ist
das Gerat nur eines: viel zu teu-
er. Deutsche Freaks schaufeln
noch zusétzlich Kohle fiir Ein-
fuhr und Mehrwertsteuer nach
und sind kaum
unter 1700 Mark
dabei. Ein offizi-
eller Marktstart
fir Deutschland
ist nicht vor Mit-
te ’94 drin. Bls

ickt die

CONT INUE
G T

TCONTINUE

(FINN o]



(nur) eine Spielkonsole. Basta.
Daran dndert auch die Tatsache
nichts, dafl sich mit dem 3DO
Musik-CDs abspielen lassen
(was mittlerweile ohnehin jedes
CD-System bietet), daf sich
Photo-CDs betrachten lassen
(wo Kodak deutlichen Vor-
sprung hat) oder daf3 auch Zu-
griff auf CD-ROM-Datenbanken
und -Lexika besteht (was nur
Leute interessiert, die sowieso
schon einen Computer daftir be-
sitzen). Schon interessanter
wird die Geschichte durch
MPEG-Video-CDs (Anwendun-
gen gibt's noch wenige) oder ein
optionales MIDI-Interface (Mu-
siker setzen derzeit auf spottbil-
lige Ataris oder PCs bzw. Macs).
Wasvielleichtsoklingt, als woll-

Jede Menge

VorschuBlorbeeren: Panasonic 300

ten wir die tollen Perspektiven
des 3D0 miesmachen, soll viel-
mehr klar herausstellen, daf es
aufier dem Kernprodukt Spiele
derzeit keine zwingenden Argu-
mente fiir das teure Gerdt gibt.
Dramatischer formuliert; Im
3D0 steckt weit mehr innovati-

ves Potential, als heute und jetzt
sinnvollist. Den Preis fiir die Vi-
sion der schonen neuen Welt
soll der Kunde aber bitte sofort
auf den Tresen bléttern. Wird er
aber nicht! Atari z.B. plant mit
dem Jaguar bei weitem nicht so
langfristig: Man driickt den

Preis mit allen Mitteln knapp
unter die magische 500-Mark-
Grenze und bietet trotzdem tolle
Hardwareleistung. Atari hat
keinerlei hochfliegenden Multi-
mediavisionen, sondern will
"lediglich” eine gute Spielkon-
sole anbieten. Dummerweise
hat Atari ein ganz anderes
Problem: Mehr als zehnmal we-
niger Lizenzpartner als die
3D0-Company, nicht halb so-
viel Prasentationstalent und
auBerdem einen ruinierten Ruf.
AbschlieBend betrachtet, ist es
unserer Meinung nach viel zu
friih, als Kdufer mit dem 3D0
zu liebdugeln, vor allem in
Deutschland. Zumindest das ist
Ja schlieBlich auch die Meinung
der 3D0-Company. fu

Th=

0GB VE S

Neue Konsolenhardware im Uberblick
Gerat Project R. Saturn Jaguar 300 Amiga CD32 Super NES Mega Drive
Hersteller Nintendo/Sili- Sega Atari 3D0/Panasonic  Commodore Nintendo Sega
con Graphics
geplant filr Mitte ‘95 Ende ‘94 Ende ‘93 fertig fertig fertig fertig
Preis ca. k. A. k. A. ca. 500 DM ca. 1700 DM ca. 700 DM ca. 190 ca. 200
Datentrdger CD CD Module nur CD nur CD Module Module
evil. Module  evil. Module  CD geplant CD gestorben  CD optional
Systembus 64 Bit 32 Bit 64 Bit 32 Bit 32 Bit 16 Bit 16 Bit
Buskapazitat k. A. k. A. 106,4 MByte/s 50 MByte/s 20 MByte/s 5 MByte/s 5 MByte/s
Farben 16,7 Mio. 4096 aus 16,7 Mio. 262.144 aus 32.768 aus 256 64
16,7 Mio. 16,7 Mio. 16,7 Mio.
True Color Ja Nein Ja (32 Bit) Ja (24 Bit) Nein Nein Nein
Auflosung k. A. 320 x 224 768 x 576 640 x 480 800 x 600 512 x 448 320 x 224
grafisch bzw. 320 x 200
Prozessoren k. A Hitachi RISC- GPU, DSP, Risc Arm60, MC68020 65C816 MC68000
CPU, 6 Sub-  Objektproz. DSP, 2 Blitter AGA-Chips. DSP 780
system- Blitter, 2 Beschl.
prozessoren  MC68000
Rechenpower >100 ca. 80 ca. 55 ca. 25 ca. 3 ca. 1 ca. 1
in MIPS
16-Bit-Stereo- Ja Ja Ja Ja Ja Nein Nein
Sound (CD) (mit CD Ja)
| Hardware fiir k. A. Ja Ja Nein Nein Nein Neiri
| 3-D-Objekte
- |_Objektprozessor k. A. Ja Ja Nein Nein Nein Nein
| Scrofling- kA, Ja Ja Nein Ja Ja Ja
J Hardware
Sprite-Hardware k. A. Ja Ja Nein Ja Ja Ja =
| Zoom/Rofations- k. A. Ja Ja Nein Nein Ja Nein e
| Hardware o
‘I Rendering/- k. A. k. A. 850 Mio. 64 Mio. 5 Mio. 1 Mio. 1 Mio. e
1] Animationsgeschw. l
'|_in Pixeln/s |
Wichtig: Alle Angahen sind ohne Gewihr, da wir Informationen in dieser Ubersicht z. T. nicht direkt vom Hersteller haben. “Project Reality” und “Sega Saturn” sind Arbeitsti- |
tel, die fertigen Gerdte heiBen sicher anders. Imporigerdte und deren Zusdize haben wir nichl in die Tabelle aulgenommen: Neo Geo, PC Engine etc. sowie das SNK-CD-ROM,
das fiir Mai '94 in Japan angekiindigt ist, die Hudson 32-Bil “Iron Man"-Konsole, Fujitsu Marty FM Towns. Das Philips-CDi ist abpesetzt, ein neues Gerat in Enlwicklung. .




SPIELE

Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos

—
PILOTEN-POWER

Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power

fiir PC

Eva Hoogh

Der schrillste Spielehit des Johres: , Manioc
Mansion 2, Der Tag des Tentakels” (PC), hier
aufs unterhalfsamste grandios gelast. Aber micht
nur die neueste Version des Kultspiels von
LucasArfs wird geknackt, auch der Klassiker
,Maniac Mansion 1 wird noch einmal vom
Keller bis zum Speicher durchleuchtet.

1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-508-6

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richord Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch
zum groflen Kultspiel ofler StorWars-
Fans. Das Spiel ist nicht leicht. Hier
fihrt ein Profi durch die Galaxis. Ein
Mufi fir jeden X-Wing-Anwender.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154~

Die... Quest-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Christion Rogge

Spielefthrer zu der berihmten Spiek
reihe von Sierra, alle Versionen von
Space Quest, King’s Quest, Police
(Quest, Eco-Quest und Quest for Glory
werden geldst, wobei die jeweils
neueste Version am ausfiihrichsten
hesprochen wird. Dos Buch enthils
einen Forbteil mif den besten Bilderm
aus jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-5000

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193~

WEITERHIN LIEFERBAR

PC Spiele ‘93

H. Lenhardt/B. Schneider

100 aktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-7

DM 39—, sFr 37,~, 65 304 —

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Babiel

Nur ein ausgefuchster Retter konn
diesmol die Grilnschdpfe vor dem
Unfergong bewaohren. Lemmings 2,

Die Geheimnisse des
Wing Commander II
Mike Harrison

1992, 240 Seiten
ISBN 3-87791-359-8
DM 29—, sFr 28—, 65 226~

The Tribes ist nicht gerade leichf.

Vor allem in hheren Levels ist
manche harte Nuff zu knacken. Mif
diesem follen Buch jedoch kann mon
endgiltig zum Superlem werden: n
faffiniert montierten forbigen Bildem
werden auch die schwierigsten Levels
geniol geldst und alle Goldmedaillen
gewonnen!

1993, 128 Seiten,

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80, sFr 19,80, 6S 154,—

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein Genre-Fiihrer der Spitzenklosse,
farbig und hachst unferhaltsam. Mit
Komplettlasungen zu den berdhmte-
sten Adventures und einer PowerPlay-
Liste mit den besten Adventures iiber-
haupt. Ein , MuB” fiir jeden Compu-
fer-Abenteurer. Und dos sind die Hits:
Eric, the Unready; Alone in the Dark:
Indianer Jones and the Fote of Atlar-
fis; Loura Bow; Legend of Kyrandio;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey Island 2; lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkas; Frontier Phormacist.
1993, 214 Seiten,

[SBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sFr 23,60, 6S 193,—

WEITERHIN LIEFERBAR

Amiga Spiele Il

Die bekanntesten und inferessonfesten Amiga-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310~
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Super-Mario-World
Super Nintendo
R. Babiel /). Matheuzig/

DI s_&:(-".// o 0

Die Super-Nintendo-

Spiele-Power
supernin'eﬂdo SUPER NINTENDOD
Eva Hoogh THE LEGEND OF

Erster Band einer neven, farbigen
Buchreihe mit jeweils drei akfuellen
Topspielen. Band 1: Another World,
Push Over, Magical Quest. Ein for
biges Buch zum irsinnigen Preis.

Mit vielen Tips und Tricks.

1993, co. 128 Seiten

ISBN 3-67791-503-5 '

DM 19,80,5F19,80,65 154~ The Legend of Zelda IlI
Super Nintendo
Eva Hoogh

Dos ousfiihrliche Superbuch zum

I TEN

9

U. Krockenberger

Mario auf Super NES! Der Super-Hit!
Hier dos Buch zum Spiel, dos nichfs
(aber uch gor nichts) auslaft! Man

Kultspiel! Begleitet Sie auf der ge-
fahrvollen Reise durch die phantasti-
sche Welt des Spiels. Alle Ratsel wer-
den geltst, beste Kompfstrategien

ligst, wie man spielt, und bekommt
so aine Komplettidsung, und ein voll-
stindiges Steuerungs-ABC fiir Mario
und Yoshi, Zusiitzlich gibt es zu
jedem Kopitelonfong roffiniert mon-
fierte Bilder fir den totolen Uber-
blick, die olle Geheimnisse luffet.
Optimaler Spielspof? fir jeden Mario-
Fan! Dos durchgehend vierforbige
Buch zum sensationellen Preis.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 -

1 Another Wor

R. DeMario/Z. Meston/A. Locker

WEITERHIN LIEFERBAR

Game Boy Band 2

R. DeMaria/Z. Meston

Geheimnisse von Blades of Steel,
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,

Game Boy Band 1

R. DeMario/Z. Meston

Dieses Buch fiihrt Sie noch fiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.

1992, 278 Seiten Catlenania II.
ISBN 3-87791-357-1 1992, 238 Seiten
DM 29—, sFr 28,—, 6S 226,— ISBN 3-87791-358-X

DM 29,—, skr 28,~, 85 226,—

-l M et i A et

8 Magical Quest

WEITERHIN LIEFERBAR
Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.
1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29, sFr 28—, 65 226,—

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Evo Hoogh

Ein toller, ousfishrlicher Spielefihrer
2u den phontastischen, geniolsten
und neuesten Spielen auf der Sega-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge:
hend farbige Bilder und zahllose Tips
und Kniffe sorgen fiir steflarme Spiel-
Session. Mega-Spafl und eine ruhige
Joypadhand sind goranfiert!
Floshback, Another World, Alien IIl,
Global Gladiator, Tiny Toon Adven-
fures, Eco, der Delphin, World of
[llusion v.v.m.

1993, ca. 220 Seifen

[SBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193~

vorgeschlogen und viele Extras
gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 65 232,-

Markt&Technik-Produkte erhalten .
Sie im Buchhandel, Warenhavs '
und im Fachhandel. Sie konnen

aber auch direkt bei uns bestellen.

| . .
Markt&Technik
BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
3 91508 Die Manioc-Mansion 18 2-Spiele-Power
Q1 91500 Die... Quest-Spiele-Power

[ 91472 Adventures

(1 91443 Die X-Wing-Piloten-Power

(1 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

(3 91371 PC Spiele "93

(2 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander |1
(2 91381 Amiga Spiele Il

(2 91453 Super Mario World

2 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power

(21 91413 The Legend of Zelda |l

O 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele
(3 91499 Die neve Mega-Drive-Spile-Power

(1 91357 Game Boy Band 1

{1 91358 Game Boy Bond 2

Den Rechnungsbetrag zuziigl. DM 6,— Versandkosten zohle ich :
per @ Nochnohme per O beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfillen:

1067/8

Einsenden on:
Markt&Technik Buch- und Softwore-Verlog GmbH & Co., Hans-Pinsel-Str. 9b,
85540 Haor oder per Fax on 089/4 6003200



Geriichte um Ataris
revolutionare
Spielkonsole Jaguar
kursieren schon

seit tiber einem Jahr.
Jetzt wird das Gerat
endlich spruchreif.

ergleicht man Ninten-
Wdo-smtements Zum
Project Reality und

Atari-Aussagen zum Jaguar,
drdngt sich die Vermutung auf,
s misse sich da um etwas sehr
dhnliches handeln: “Wir defi-

nieren den Begriff Vi- .

deospiel neu.

Der Spieler der Zukunft ist Teil
seines Spiels." Wahrend sich
Ataris Falcon-Computer gerade
am Markt blamierte, bastelte
man in Sunnyvale langst an et-
was vollig anderem. Der Jaguar
ist eine reinrassige Spielkonso-
le und von keinem Gerat abge-
leitet, wie z.B. das CD* von
Amiga 1200 bzw. CDTV. Bei al-
len Fehlern, die Atari sich in den
letzten Jahren geleistet hat, eins
muBl man den Kaliforniern las-
sen: Sie kdnnen Hardware desi-
gnen. Ein Blick ins aufgerdumte
Innere der superkompakten
Edel-Spielkonsole zeigt kaum
mehr als die beiden hochinte-
arierten Custom-Chips “Tom &
Jerry” in flacher SMD-Tech-
. Nik, ein paar SchluBwi-

5 derstdnde, ein paar
: Treiberbaustei-
B . e, Ende.

Die fiinf Prozessoren (General
Processing Unit GPU, Digital
Signal Processor DSP, Object
Processor, Blitter und 68000)
sind komplett integriert. Doch
fangen wir von vorne an. Der Ja-
guar ist eine 64-Bit-Konsole auf
Cartridge-Basis. Die 64 Bit be-
ziehen sichauf die Breite des Sy-
stembusses (106,4 MByte/s).
Salopp formuliert: Diese Kiste
schaufelt schneller Daten zwi-
schen den einzelnen Prozesso-
ren und Schnittstellen hin- und
her als jede andere Konsole auf
dem Markt. Das Grundgerét mit
einem Joypad und einem Spiel
wird 499 Mark kosten. Ein CD-
Laufwerk soll es — nach der
Markteinfilhrung —fiir unter 100
Mark extra geben. Atari: “Es ist
noch viel zu frith fiir ein reinras-
siges CD-Gerdt. Sie haben zwei
Mdglichkeiten: Ein billiges CD-
Laufwerk ist entsetzlich lang-
sam. Bauen Sie ein schnelles
ein, wird die Konsole viel zu
tever." Die Module fassen
maximal 48 MBit unge-
packter Daten. Mit
ginem speziel-

len Kom-

Kritisch
kommentiert

Zweifellos, der Jaguar ist

ein feines Gerdt: ausgereiftes
Wn - rein duferlich und

\{H;Ennenieben. AuBerdem
ist e wirklich preiswert.
Trotzdem ist sein Erfolg alles
andere als sicher: Ohne tol-
le Spiele floppt die beste
Hardware, tolle Grafik macht
noch kein gutes Spiel. Atari
hatessichinden letzten Jah-
ren systematisch mitzahlrei-
chen grofen Entwicklern
verdorben. Es wird schwer
fiir Atari werden, potente
Softwarehduser davon zu
{iberzeugen, dal nun Knall
auf Fall alles anders sein
soll. Modulentwicklung fiir
ein derart leistungsfdhiges
System ist extrem aufwendig
und teuer. Konami und Kon-
sorten werden es sich drei-
mal tberlegen, ob sie in
Nintendo-Erzfeind Atari in-
vestieren oder lieber auf si-
chere Einnahmen aus dem
Lizenzgeschift mit den Ja-
panern setzen. Das Modul-
konzept mit optionalem CD-
ROM konnte sich als Schul
ins Knie erweisen: Jeder Ent-
wickler braucht seine Zeit,
bis er ein Gerat wirklich aus-
reizen kann. Doch kaum hat
er sich an Jaguar-Module
angepaBt, muB er neu
beginnen und auf CD um-
stellen. Weiterhin hat Atari
seinen Ruf bei vielen grofen
Kauf- und Versandhausern
ruiniertund die einstso treu-

1 en Fachhdndler scharenwei-

se verprellt. So kdnnte
zum Software- auch
~ noch ein Ver-
friebsproblem
-, hinzukom-

% men,




primierungs-Algorithmus will
Atari bis zu 400 MBIt (!) darauf
unterbringen. Auf eine CD pas-
sen rund 550 MByte, also 4400
MBit, immer noch mehr als
zehnmal soviel. Mit dem Com-
Lynx-Kabel lassen sich mehrere
Jaguars zusammenschlieBen.
An die sog. Enhanced-Control-
ler-Ports lassen sich zwei Joy-
pads bzw. diverse analoge und
digitale Steuergerdte anschlie-
Ben; Lichtpistolen, Joysticks,
auch eine Maus oder Tastatur.
Mitgeliefert wird ein Joypad, das
gin wenig an die Intellivision-
Boards erinnert: Sieht aus, als
habe man ein Sega-Joypad mit

drei Feuerknopfen und Steuer-
kreuz mit einer Fernbedienung
gekreuzt. Das Ganze liegt etwas
klobig in der Hand und ist si-
cherlich gewthnungsbedrftig.
Viel wichtiger als als die nack-
ten technischen Daten sind die
Spiele, die schon zu sehen wa-
ren. Wir beschrénken uns daher
auf eine Ubersichtstabelle und
zeigen lieber noch einige Bilder
von geplanten Titeln. Ein aus-
fihrlicher Test folgt natirlich,
sobald wir die Maschine zer-
pfliicken diirfen! hu

.

ket

96~ aus Lemmings, Din-

BR\aRPZIO'N e

Evolution:
Dino Dudes
Ist eine Mischung

olympies und Hu-
mans. Uber 80 Le-
vels maBt Ihr in
diesem Plattform-
Puzzlespiel losen.
|hr miiBt Euch vor riesigen

Crescent Galaxy

fleischiressenden Dinos in i
Schutz bringen, Waffen erfin- Alien vs.
den und anwenden efc. Predator

Ist ein spannendes 3-D-
Action-Adventure. Mischung
aus Castle Wolfenstein 3D
(PC), Doom(PC) oder den 3-D-

Checkered
Flag 2

Ultraschnelles 3-D-Vektor-
rennspiel. Mischung aus Vir-
lual Racing (Sega) und Trax FX
(Nintendo). Ihr konnt quer
durch die Pampa brettern, wen-
den, einfach alles. Hier dreht

Alian vs. Pradator

Sequenzen aus Oceans Juras-
sic Park (Super Nintendo).
Auch ohne Maus problemlos
Zu steuern. Mit Gegnern, die
zum Schreien echt aussehen!

Tiny Toon
Adventures

Farbenfrohes Plattformspiel
mit den beriihmten Warner-
Comichelden. Buster Bunny,
Babs Bunny, Pluck & Duck sind
hiipfend unterwegs, um den
Planeten Aurica zu retten. Das
Spiel selbst kommt allerdings
nicht von der Hitfabrik Konami.
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Computerbiicher

Neu und aktuell

Ein Mufl fiir Kreative!

i
Markt&Technik

Eine Einfihrung

Bildverarbeitung am Mac

Thomas Maschke

Die Bildbearbeitung om Computer (Electionic Imaging) ist seif Joliren ein zen-
froles Thema fiir Apple-Macintosh-Anwender. Trofzdem herrscht sehr oft Un-
klarheit Gber Techniken, Maglichkeiten und Grenzen dieses Verfahrens.

[ diesem Buch erohen Sie olles, wos Sie tber die Grundlogen der Bildverar-
beitung wissen milssen. Sie lemen, wie lllustafionen, Fotos und Bilder in den
Mac eingelesen und dart professionell bearbeitet werden, Dortber hinaus be-
schreibt der Autor auch alle Moglichkeiten der Bildausgobe. Die bei der Bildbe-
orheifung zum Einsafz kommenden Gerdife (Scanner, StillVideo, CO-ROM) wer-
den mit fhren Vor- und Nochteilen behandelt, Ebenso ausfihrich stellt dos Buch
die Themen Bilderstellung und Bildverarbeitung om Macintosh (z. 8. Mok, Zei-
chen-, CAD-, Renderingprogramme) sowie die Ausgabe der Bilddaten (z. B.
Drucker, Dinbelichter, Belichiungsstudios) dar. Im Anhang finden Sie auBerdem
ein ousfihuliches Kapitel zur Behebung von Fehlem.

1993, 184 Seiten, ISBN 3-87791-575-2, DI 39,80, sFr 37,80, 65 310~

Der PC = lhr Fotolabor
Heico Neumayer

Sie lemen, wie Sie Bilder digitol
speichem und auf dem PC mit Bild-
liearbeitungssoftware sowie Grafik-
und Prisentafionsprogrammen we:

terbearbeiten. Dos hochwertige, for

bige Buch ist ein MuB fiir olle, die
sich professionell mif dem Thema
Bildbearbeitung befossen.

1998, 176 Seiten

ISBN 3-87791-573-6

DM 39,80, sfr 37,80, 65 310,~

il

Maska KTchnil

arvard Graphics

filr Windows

DAS KOMPENDIUM

Scannen

Bildeingabe
am Computer

Scannen

Heiner Henninges

Alle Scanner-Typen und die verfiig-
hare Software im Uberblick. Roster-
weitenund -winkel, Farbtiefen und
Farbriiume werden ebenso erklir
wie addifive und subfrakfive Farbmo-
delle. Zudem olles tber Datenforma-
te sowie die Schrifterkennung und
Archivierung von Textvorlagen.
1993, ca. 170 Seiten

ISBN 3-87791-580-9

DM 39,80, skr 37,80, 6S 310,—

Harvard Graphics

fiir Windows 2.0 —

Das Kompendium

Andreas Wegen

Zum Einstieg erproben Sie die Strate-
gien zur Priisentationserstellung
anhand eines Beispiels. Anschliefend
vertiefen Sie nach (hren Bedirnissen
einzelne Themengebiete. Schnelle
Hilfe: bieten dos Referenz- und Stich-
woriverzeichnis.

1993, co. 600 Seiten

ISBN 3-87791-540-

DM 69,~, sFr 64,—, 65 538~

> Das DFU-Kompendium
Chrisfian Corol

Alles Wissen, das Sie im Umgang mit

DFU bendtigen, praxisnoh vermittelt!

Welches ist dos richtige Modem, wie

ist es aufgebout, wie arbeifet man

mit Mailboxen, wos ist ein Point, wie

kann man die Telefonrechnung klein

halten usw.

1993, ca. 400 Seiten

ISBN 3-87791-519-1

DM 49,—, sFr 46, 65 382,—

I)ASI{OMPENDIUM

Akt KRl

*unverhindliche Preisempfehlung

Mailbox-Fiihrer ‘94

B. Hurth /0. Szigon/T. Linke
Beriicksichtigt die 150 Boxen, die
seit mindestens 1 Inhr existieren, 24
Stunden on line sind und durch ihre
Leistung dberzeugen. Grundlegendes
iber DFU rundet die Information ab.
1993, ca. 250 Seiten

ISBN 3-87791-511-4

DM 29,80, skr 28,80, 65 232 —

Marrka Sechnik

F&A__

L fiir Windows

DAS HOMPENI)IUM

M asrgoer

Frage&Antwort

fiir Windows ~

Das Kompendium

Udo Schmidt

Sie arheiten sich in eine Ubungsfimao
ein und lemen so olle Funkfionen
von F&A kennen. Sie erfofiren olles
Wichtige Uber die Dofenbank, Doten-
bonkabfragen und Electronic Mail.
Mit der Texiverarbeitung erstellen Sie
Listen. Mit Beispieldiskette.

1993, co. 700 Seiten, 1 Disk 3,5"
ISBN 3-87791-445-4

DM 79—, sFr 74—, 6S 616,—

NMNOVELL
|

Nethx@

Novell NetWare 4.0 -
Das Kompendium

Birgit Smadjo

Dieser Leitfuden enthalt alles, um
Novell NetWare fochgerecht zu
benutzen, zu betreven und zu instal-
lieren. Von der Verkabelung, der
Netzwerkkarten-Einstellung und
Arbeitsplatzinstollation dber Tips zur
Verzeichnisorganisotion und Rechfe-
vergabe bis zu File-Serverinstallo-
fion, Upgrade, Druckerorganisation
und Fehlersuche.

1993, ca. 650 Seiten

ISBN 3-87791-487-X

OM 69—, skr 64—, 65 538,—
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Programmierer-Know-how Voll im Trend!

Neben der fundierten Einfithrung in
Lo die Visual-Bosic-Programmierung
9 werden ouch forfgeschrittene Profi-
il V!Slllll Themen wie DDE und OLE, Customs
Confrols und die Programmierung
Bus“ von Multimedic-Applikationen behan-
 fiir Windows delf. Ein Kopitel geht ausfihrich auf
DAS KOMPENDIUM olle Unterschiede zur Version 1.0
Sl it / ein. Die Diskette enthilt zudem eine
s ‘s{/ ] eingeschrinkte Visunl-Bosic-Version,
mit der Sie alle Beispielprogramme
Visual Basic 3.0 ausprobieren kannen.
fiir Windows — 1993, ca. 750 Seiten, 1 Disk 3,5"
Das Kompendium ISBN 3-87791-4209
Peter Monadjemi DM 89—, sFr 83,—, 65 694,—

QA=
RVa | g Im Trend...

o
e

ffice
_ Paket

Markt& Technik Autoren-Team #FPowarpoint
Markt&Technik Autoren-Team #Excal 4.

Markt&Technik Autoren-Team #Access

Von Pascal zu C/C++
Georg Glser

Eine Einfiibrung in C++ auf der Bosis Lo |
von Turbo Pascal. Pascal-Program:
mierer kdnnen domit schneller in Microsoft Office-Paket

(/C+-+ einsteigen. Die Diskerte ent- Morkt& Technik-Autorenteom

hiilf eine C++Bibliothek zur analy- Word fiir Windows, Excel, Access und PowerPoint in einem Paket. Fir alle Anwender, die die gingigsten Pro-
fischen Geometrie, ein Formatie- grommfunktionen zu einem sensationellen Preis nutzen wollen. Vermittelt dos Grundwissen, die wichtigsten
rwngsprogramm fir Listings und ein Funktionen und deren Einsafz und enthiilt Daten und Fakfen, die im Alltag unentbehelich sind.
Ubersetzungsprogramm von Poscal 1993, co. 1300 Seiten, ISBN 3-87791-578-7, DM 79,—, sFr 74,—, 65 616,—

noch Ci+.

1993, ca. 300 Seiten, 1 Disk 3,5"
ISBN 3-87791-524-8

.M&mr&‘i‘mfmm Autoren-Team ®Waord fiir Windows 2.0

& Markt&Technik-Produkte erhalten
DM 69—, sFr 64—, &S 538~ Sie im Buchhandel, Warenhaus
und im Fachhandel. Sie kdnnen

155\
H 8 i “ q Ti P . f ij [ B ast I or aber ouch direkt hei uns bestellen. Markt&TeChnl k

BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
2 91575 Bildverarbeitung am Mac 1 91497 PC-Labor
12 91573 Der PC— Ihr Fotolabor (21 91440 Computerschnittstellen und
1 91580 Sconnen Bussysteme
1 91540 Hovord Grophics fiir Win. 2.0-Komp. 23 91344 PCWerkstatt — Platinenbuch
L1 91519 Dos DF-Kompendium (3 91445 FrogeR Antwort filr Win -Komp.
1 91511 Mailbox-Fikirer “94 (1 91420 Visuel Basic 3.0 fir Win.Xomp,
(3 91487 Novell NetWore 4.0-Kompendium (2 91524 Von Poscol zu C/Co+
1 91578 Microsoft Office-Poket
PC-Labor cﬂmPU‘er“h"i““e"en PC-Werkstatt - Den Rechnungshefrag zuztgl. DM 6,— Versandkasten zohle ich :
H. Bernstein/H.-J. Blonk und Bussysteme Platinenbuch per 20 Nachnalime per 00 beiliagendem Verechnungsschack
100 Experimente fiir die PC-Mef: Klous Dembowski Klous Dembowski
fechnik. Beschreibt Hardware, Soff- Proktische Antworten fir die Anwen- Konfigurieren und Opfimieren von Bitte in Druckbuchstaben ausfilllen:
ware und Sensoren fir schnelle Dafe- ~ dung, Auswahl und Bewertung von (SA:, EISA- und PS/2-Computern.
nerfassung in Verbindung mif PCSy=  Schniffstellen und Bussystemen z. B, Hilfe bietet die Analyse- und Test- Nome: et e e e
stemen fiir technische, wissenschaft-  aus PG, SPARG,, VME, Mulfibus- karte, die mi der beiliegenden Strafle
liche und physikalische Bereiche. oder Feldbus-Umgebungen. Plotine aufgebout werden kann,
1993, 552 Seiten, 1 Disk 3,5" 1993, 480 Seiten 1992, 528 Seiten, 1 Disk 3,5" PLz/on i
ISBN 3-87791-497-7 ISBN 3-87791-440-3 ISBN 3-87791-344-X Finsenden on:
DM 129~ sFr 119~ 651006~ DM 79,~, sFr 74— 65 616~ DM 98—, sFr 91—, 65 764,~ Markt& Technik Buch-und Software-Verlog GmbH & Co., Hans-PinsekStr. 9b, 85540 Hoor

oder per Fax an 0.89,/4 6003-200

*Die angaaehenen Preice sind Ladenpreise: rtimer.und Anderunaen varbehalten.



er sich mit rei-
ner Importhard-
wareeinlaft, wird

schnell feststellen, dafB da alles
andersist. AnschluBkabel, Spie-
le und Zubehtr gibt's nicht im
Kaufhaus um die Ecke, sondern
meist nur bei den wenigen
Fachhéndlern, die sich zum Im-
port des Exoten entschlossen
haben. Beim Marty fangen die
Probleme bereits bei der
Stromversorgung an: Das japa-
nische Stromnetz arbeitet mit
50/60 Hz Wechselstrom und
100 Volt. Zum Test erhielten wir
einen monstrésen Transforma-
tor (Voltcraft) nebst passendem
Steckdosen-Konverter. Zum er-
weiterten Lieferumfang gehort
auBerdem ein Scart-Kabel mit
S-Video-Stecker. Ganz billig ist
der Spal natiirlich nicht. Der
genaue Preis dirfte je nach
Importanbieter stark variieren,
unser Testgerdt stammt vom
Hamburger Versender New
Point (Tel. 040/7890108). Dal3
die Anleitung des Fujitsu-Geréts
in Japan gedruckt wurde, dirf-
ten auch einfache Naturen auf
Anhieb erkennen: Nur anhand
der erlduternden Bildchen IaBt
sich erahnen, worum es geht.
Einen englischen Teil gibt's
nicht. Wie exotisch das Gerat
wirklich ist, stellt lhr fest, sobald
Ihr ein wenig mehr tiber die FM-
Towns-Serie wiBt: Fujitsu ver-
kauft ausschlieBlich in Japan
gine Computerserie, die wie

22

Die japanische Importkonsole
Marty FM Towns wird — genauso
wie die Exoten PC Engine oder
Neo Geo - nie offiziell in Deutsch-
land erscheinen. Lohnt sich die
Anschaffung trotzdem?

e —————— S —————— e ——— Y g

Das Marty FM Towns ist
eine abgespeckie Version
der in Japan populédren FM-
Towns-Computer van Fujitsu

Ohne zusaizlichen
Trafo und einen
Schuko-Adapter
kdnnt Ihr das Marty
nicht am 220 V-
Stromneiz betreiben

S-Video-
Anschlufl an der
Geréteriickseite
mit Cinch-Buchsen

Tastaturanschluff und Floppyschacht
an der rechien Geriteseite ver-
raten einen verkappten Com-
puter im Koensolengewand.

} Unten: ein kompletter

FM-Towns-Compi.

groBere Apples oder Ami-
gas eine 68030er-CPU von
Motorola besitzen, Fiir diese
Gerdte gibt's eine Reihe toller
Adventures, Rollenspiéle und
Anwendersoftware — natlirlich
ausschlieflich in japanischen
Schriftzeichen und mit japani-
schem Betriebssystem. Afnlich

wie das Amiga CD32

gine Vereinfachung des
Amiga 1200 ist, stellt die
32-Bif-Konsole Marty
£M Towns eine — immer
noeh sehr aufwendige — B
Vereinfachung dieser
Computerserie dar.

beispielsweise
der Tastaturanschluf und

das integrierte Floppylaufwerk.

Lber das Floppy steht theore-
tisch die gesamte Softwarepa-
lette'der FM-Towns-Serie auch
filrdie Marty-Konsole zur Ver-
fligung. Allein Koei bietet {iber
20 tolle Adventures fiir FM-
Towns-Maschinen an. Wer kein
Japanisch kann, sollte das aber
gleich wieder vergessen. Die
Maus zum Gerdt oder irgend-
welche Spieldisketten konnten
wir in Deutschland bis jetzt nicht
sichten — macht ja auch wenig
Sinn, denn wer spielt hier schon
Rollenspiel-Adventures mit ja-
panischen Texten! Genauso wie
beim Sega Mega CD, dem Ami-
ga CD32 oder Panasonic 3D0
kénnt lhr mit dem Marty FM
Towns neben Spiele-CDs auch
Audio-CDs abspielen (auch hier
wieder nur Cber Joypad und
Monitor) sowie gemischte Gra-
fik- und Sound-CDs. AuBerdem
bietet die interne Software eine
Karaoke-Funktion, die den
Gesang aus beliebigen Musik-
stiicken wegfiltert.

Uberbleibsel sind —gumerriSe—

12 Eﬁ’ﬁﬁ] 03



Ein GroBteil der
Software eignet
sich wie gesagt |48
(iberhaupt nicht [
fiir Europa. Ubrig
bleiben nur Titel,
die Ihr auch ohne |
Japanisch spielen
konnt. Zwei stel- SIS
len wir vor. Auf einer der mitge-
lieferten Silberscheiben findet
sich eine Umsetzung des Arca-
de-Klassikers Splatterhouse.
Fiir alle, die die Story noch nicht
kennen: Ein Rudel Monster
entschlieBt sich, eine Party zu
geben. Da trotz intensiver Pro-
motion kein menschliches
Frischileisch erscheint, schwér-
men die Mutanten aus und
schleppen das erstbeste Méd-

i e E————

SCORE 0382

‘_ HEALTH ssssssas | |

chen ab, das ihnen in die fauli-
gen Hande féllt. Dessen Freund
_erinnert sich an eine mystische
Maske. Einmal aufgesetzt, ver-
wandelt ihn das Ding in ein
Monster. Sodringter in den Vor-
hof der Holle ein und drischt mit
Hackebeil und Machete auf die
Ghouls ein. An schleimigen
Gegnern stellen sich alienartige
Parasiten vor, verweste Ket-
tensdgenmonster sowie Eure
eigenen Spiegelbilder, die im
Spiegelkabinett aus den Schei-

TEWa RPN S

| Splatterhouse: ' r_ﬁ,*,
| Brutaler Blutrausch, [
| auch ohne

| Japanisch spielbar

o,

ben springen.
Die Version ent-
hélt alle Details ™%
des Automaten-Vor-

bilds. N
In der zweiten CD, Y
Microcosm von Psygno- ™%
sis, spielt Blut ebenfalls eine
nicht unwichtige Rolle: Eine
fremde Macht hat Euren Kérper
verseucht, so dafi3 Eure Lebens-

&
\ grwartung nun

in etwa im Bereich
gines Normalsterblichen
liegt, der Zangief angepdbelt

bleibt Euch ein medizinischer
Versuch a la Die Reise ins lch.
Ein verkleinertes Rettungsteam
in laserbestiicktem Kampfschiff
wird Euch injiziert. Trotz minu-
tenlanger pompdser Intro-Bil-
derinRealfilmqualitdt hinterlaft
das eigentliche Spiel einen
faden Nachgeschmack. Ihr flitzt
\ in Venen umher und ballert auf
Virus-Formationen, die sich nie
wesentlich dndern. Die Explo-
sion nach Eurem Ableben ist
dagegen sehenswert: Ihr beob-
achtet den Kommandanten bei
seinen verzweifelten Rettungs-
versuchen im Innern des
Schiffs, das schlieBlich in einer
gewaltigen Detonation in seine
atomaren Einzelteile zerlegt
Wwird. Bedenkt man Aufwand und
Preis, bis das Marty FM Towns
ginsatzbereit am heimischen
Monitor hangt, beriicksichtigt
man die verftigbaren Spiele und
denktaleichzeitig an die zahlrei-
chen Konkurrenzkonzepte von

hat: wenige Stunden im Kran-
kenhaus. Als letzte Moglichkeit

i | DUERLOAD
SHIELDr ses==

Ul
.

Das aufwendige Grafikspekiakel
Microcosm van Psygnosis gibt's
fiir fast jede neue Konsolen-
hardware. Leider tiuscht die
opulente Grafik nicht iiber den
bescheidenen Spielspall hinweg.

F ';. :
"'. =

CD-Konsolen, bleibt nur eine

| Die Reise ins Ich: ~ Bewertung des Gerals: Nur emp-
| fraktalgenerierte  fehlenswert fir finanzkraftige
| organische Freaks mit fortgeschrittenen
| Landschaften (Japanisch)Kenntnissen! hu/rk
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Wer Sony nur als Unterhaltungsgigant

in Sachen Hifi-Stereo kennt (ich sage nur
Walkman), der wird eines Besseren be-
lehrt: Die Softwareabteilung des Japano-
Multis ist bei Sony-Music in Frankfurt
untergeschliipft und bastelt fleiBig an in-
teressanten Spiele-Highlights

In der ersten (und derzeit be-
sten) Neuerscheinung begleitet
Inr einen Zauberlehrling auf sei-
nem Weg durch eine Unmenge
unheilvoller Stages auf dem
Weg zur Festung des Damonen-
fiirsten. Anfangs verfilgt Ihr le-
diglich (iber zwei Kicks, die
jedem Street Fighter-Sparrings-

IGO0 £E8E

sichttreibenwiirden sowieeinen
Energiewall als magisches
Hilfsmittel. Fiir jeden BoB, der
nach Eurem Einwirken klein
beigibt, erhaltet [hr eine weitere
magische Waffe: Unter den ins-
gesamt acht Power-Extras tum-
meln sich Blitze, Feuerballe so-
wie Erste-Hilfe-Kdsten, die Eure

Riesige be-
wegte Wande
wie in Castle-

vania 4 schran-
ken den Helden
in seiner
Bewegungs-
vielfalt ein

k| .
JE] 0 § ." 2.0]

partner die Lachtranen ins Ge- S
TEGeeee® el 0 = - M mw—-
=
Der Drachenendgegner auf
dem rotierenden Dominostein
nuizt den 3-D-Chip des SNES aus
pat %
- =) SO o
:__ : : ‘ a8 b - .-__‘“"-"“—-uh = 4 :
Erreicht Ihr ein == Bl =
Levelende oder 5 ==
gebt den Liffel : =
ab, miilit lhr =
einen ellenlan- _ 3
gen Wortschwall e ot & e
des neunmal- =< =4 S =5 =5 == =
klugen Opas
erfragen Mai= = O - =
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Lebensener-

gie wiederherstel-
en. lhr kbnnt Euch
aber auch in einen
flammenden Phoenix ver-
wandeln (unbedingt notwen-
dig, um das Panzerschild des
vorletzten Endgegners bersten
zU lassen). Die Zauberhelferlin-
ge verweigern aber ihren Einsatz
beharrlich, wenn Eure Magielei-
ste denselben Inhalt hat wie ein
Kilhlschrank nach E.Hondas Be-
such: Leer. Anfangs seid Ihr mit
vier Magieeinheiten ausgestat-
tet, die lhr auf maximal acht auf-
stockt. Jede magische Spielerei
verschlingt dann ein bis zwel
Stiick davon: Ihr solltet mit den
Dingern sorgsam umgehen.
Macht Ihr den herumstreunen-
den Monstern klar, wer der Herr
im himmlischen Haus ist, erhal-
tet Ihr Diamanten, die Ihr in
100er Serien gegen Exiraleben
eintauscht. Wahrend des Spiels
bewegt Ihr Euch auf Landkarte a
la Super Mario World vorwarts
und mfBt jeden der eingezeich-
neten Punkte erforschen, wollt
Ihr alle Zauber-Utensilien ergat-
tern. Dabei gestaltet sich Euer
Abenteuer abwechslungsreich
wie selten: |hr miBt rotierende
Turme mit seitlichen Eingdngen
wie in Super Ghoulsn'Ghosts
(SNES) erklimmen, 3-D-Bonus-
Stages a la Sonic durchfliegen,
Euch durch Baumwipfel und
Riesenzecken kampien und Le-
vels voller wandernder Decken
und Wénde (siehe Castlevania
4) iberleben. Der 3-D-Chip des
Super Nintendo leistet vor allem
bei den riesigen Endgegnern
ganze Arbeit. Ein winziger Motz
vergroBert sich nach jedem Tref-
fer langsam von Ameisengréfie
aufein AusmaB, das selbst King
Kong zum Reifausnehmen be-
wegen wilrde. Baut Ihr Mist und
miiBt die Radieschen von unten
betrachten, mift Ihr das ober-
schlaue Gelabere eines weisen
Magiers iiber Euch ergehen las-
sen, der Euch das Passwort erst
nach einem Monolog verrat, der
selbst Macbeth (Shakespeare)
vor Neid erblassen liefie. Damit
dieses exzellente Jump'n'Runan
unserem Classic-Pradikat vor-



Get Cool!

A IR Die Presse liebt ihn!
L | - ¥ Das muB man einfach

gespielt haben...
(TV Spielfilm 21/93)

Mit Cool Spot hat Virgin
eines der besten und
originellsten Jump&Runs
der Videospielgeschichte
geschaffen.

(Total! 11/93)

Cool Spot gehort in jede
Spielesammlung!
(Maniac 11/93)

Ein Wahnsinns-Kntller!
(Sega Magazin 10/93)

Mit Cool Spot!

Endlich fiir Super Nintendo Entertainment System,
Sedga Mega Drive, Game Gear und Master System 2

Haltet Euch bereit! Cool Spot ist in der Stadt und er ist der coolste,
gewiefteste und spielbarste Held der jemals auf einer Konsole gesichtet
wurde. Was ist los? Cool Spots Freunde (sie werden alle Spots genannt)
wurden gefangen und Cool Spot muf? sie in 17 (!) atemberaubenden Leveln
aus den Klauen des verrlickten Wild Wicked Wily Will befreien. State-Of-The-

| Art-Grafiken, Spitzen-Animation die MaRstébe setzen wird und... yeah echt 9 ca:;;.nfss’

coole Musik machen dieses Spiel zu einem Mul3 fir jeden Konsolenbesitzer
(und zu einem Grund fiir jeden anderen, sich eine Konsole zu kaufen).

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(DEUTSCHLAND) GMBH
Borselstrale 16b » 22765 Hamburg

"y

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
DEUTSCHLAND GMEH

VIRGIN is a registered trademark of VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (DEUTSCHLAND) GMBH, Nintendo', SNES , the Nintendo Product Seals and other marks desi as . TM" are of Nintendo. Sega. Sega Mega Drive,
Game Gear and Master System 2 are tradamarks of Sega Enterpnse Ltd. © 1993 Virgin Games Ltd. All rights reseved. © Seven-Up, TUF and SPOT character are trademarks identifying products of the Seven-Up Company, Dallas, TX 1893
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~ beirauscht,

super nintendo
FINALFIGHT 2 JP 60.-
MORTAL KOMBAT us 139.-
T2: ARCADE GAME DT 139.-
FLASHBACK DT 149.-
EQUINOX DT 149.-
STRIKER DT 125.-
MNIGELMANSELLIS WCR DT 139.-
UTORA DT 139.-
GOOF TROOP DT 125.-
| EMPIRE STRIKES BACK DT 149.-
TROLLS DT 128.-
CLAY FIGHTERS s 128,-
COSMOGANG: THEPUZZLE JP  89.-
ROCK'N ROLLRACING LS 125,-
TETRIS 2 + BOMBLSS JP 155,-
AEROTHE ACROBAT LS 126
ALADDIN US 142,-
JURASSIC PARK US 145,-
LAST ACTION HERO DT 126,-
CLIFFHANGER DT 126,-
ZOMBIES DT 139.-
YOUNG MERLIN s 119.-
PT.O. US 145.-
CLAYMATES LS 125,-
DRACULA LS 126,-
FINALSET TENNIS P 174.-
TURTLES: TOURN. FIGHTERS DT 149,-
ART CF FIGHTING US 148,-
TTHSAGA Us 135,-
F1: POLE POSITION LIS 148,-
SENGOKU P 189-
sega mega drive
TURRICAN us 39.-
STREETFIGHTERII' CE DT 145.-
ALADDIN DT 115;-
OTTIFANTS DT 99.-
| F1 DT 125.-
PUGGSY DT 119.-
BASEBALL 2020 D1 127,-
JOHMNMADDEN '94 DT 129.-
AEROTHE ARCOBAT us 113.-

ULTIMATESOCCER DT 115.-
GALINTLETIV Us 113,
PIRATESIGOLD us 107.-
GUNSTAR HEROES DT 117.-
RANGERX DT 115.-
ZOMBIES D7 107.-
HAUNTING DT 127.-
ETERNAL CHAMPIONS US 138
BEAUTY & THE BEAST Us 180.-
| JAMES POND 3 DT 117.-
sega mega cd

ALLE DEUTSCHENCDSIZ B.:
THUNDERHAWK DT 115.-
| SILPHEED DT 95.-
SONIC DT 95-

| JOE MONTANANFLFOOTBALLUS 129.-

| COXADAPTER DT 129,

|neo geo

| BASEBALLSTARS PRO 120.-

| THRASHRALLEY 160.-

| CROSSEDSWORDS 199.-
WORLDHEROES 2 398.-
3do
KONSOLE Us KA |

Garantie far die
eweiligen Module
erfolgt per UPS
endungen nur

Equinox ist genau

das richtige Futter fiir alle
Dungeonsiichtigen.
Tonnenweise versteckte
Extras und Geheimgange
warten auf ilre
Entdeckung.

miifte das Program-
miertearn schon kollektiv
Harakiri begehen.

Last Action
Heroe

Unter die Kategorie ‘traurig
aber wahr’, fallt dagegen das
zum neuen Arnie-Film zusam-
mengeschusterte Spiel, das an

Stallone am
Start des 110 m
Schneeball-
hiirdenlaufs mit
Lawinen-
begleitung

Final Fightangelehnt ist:
Auch nach ldngerem Spielen
konnte ich nicht mehr als zwei(!)
verschiedene Spritesentdecken,
die mal allein, mal als Zweier-
griippchen oder als Trio auftau-
chen. Bevor mich dieser Schrott
nochmal vor den Monitor lockt,
ziehe ichwohl liebereinen Fang-
schuB aus der Kanone des
T-1000 vor. Meine Empfehlung
an Sony fir das Programmier-
team von Last Action Hero: ‘Ha-
sta la Vista, Babies'

Keinen Deut besser als
Schwarzeneggers Pixel-Aben-
teuer prasentiert die Umsetzung

des Klettermaxe-
Spektakels um
Sly Stallone.
Ihr rennt

Alle Nase lang
trefft Ihr auf
Hochgebirgs-
terroristen,
denen lhr im
luftigen Outfit
eine (Schnee-)
Abreibung
verpalt




Beact Games

Deutschland
Armn Brenner 3

Mit seinen Verrenkungen IaBt Gruftie
Schwarzenegger selbst Martial-Aris-As van Damme
vor Neid erblassen

durch eine durchgehend weifl
gehaltene Berglandschaft (gut,
um Farben zu sparen!), die eher
einer Fugéngerzone dhnelt, so
flach ist sie. Ab und zu verhelft
[hr dann noch einem Rude! im-
mer wieder aufkreuzender Terro-
risten zu einem Satz heifer Oh-
ren (komisch: Im Film waren's
nur sechs). Eins weifi ich jetzt
gewiB: Bevor jemals noch eine
solche Filmumsetzung meinen
Modulschrank ziert, wird Japan
FuBballweltmeister!

| Equinox

In Equinox herrscht die An-
sicht in isometrischem “Schrég
vonoben”. Inr steuert Euren Hel-
den durch Hohlen und Verliese
und sucht nach kugelférmigen
Tokens. Zwolf davon miiBt [hr
pro Level finden, um gegen den

Endegegner antreten zu
konnen. Wie bei Zelda
3verfiigt Ihr {iber
Lebens- und
Magiepunkte.
Die Vitalitat

frischt Ihr mit Snacks auf oder
tibernehmt die Kraft eines ge-
schlagenen Feindes (in der
Oberwelt). Fiir neue Magie sucht
[hr nach Phiolen und verdrescht
gbenfalls einen Bosewicht bei
Tageslicht. Mit einer einge-
bauten Batterie wird der
Spielstand bei jedem
Wechsel zwischen
Unter-  und
Oberwelt abgespei-
chert. Lebenswich-
tige Continues gibt
es deshalb unbe-
grenzt. Das Aus-
sehen der Feinde
5 wechselt zwischen finster-
gruselig und schnuckelig-
putzig. Vom einfachen Wusel-
geist bis zum Uber-
mannshohen
Monster ist flir den
Dungeon-Experten
alles dabei. Einen
duBerst guten Ein-
druck machen auch
schon die Sound-
effekte und die Mu-
sik. Sphérische Hoh-
lenklange oder knak-
kige Techno-Tracks un-
termalen das Gesche-
hen je nach Stimmung
und Action-Ma@.

Flashback

Das Endzeitabenteuer des Ge-
heimagenten Conrad B. Hart
gibt's demndchst auch fiirs Su-
per Nintendo. Die Umsetzung
hdlt sich fast pedantisch genau
an die Mega Drive-Version. Ob-
wohl das Super Nintendo weit
mehr Farben darstellen kann
und Uber bessere Sounds ver-
fligt, sient die Nintendo-Ausga-
be von Flashback nicht nur ge-
nauso aus, wie das Sega-Vor-
bild, sie hort sich sogar in den
Soundefiekten genauso an. Ein-
2ig die Musiken kommen volu-
minoser. rk/jb

97941 Tauberbischofsheim
Tel: 0941/
32l

SUPER NINTENDO
Super Bomberman  dt 109.-
Rock'nRoll Racing  wus 119.-

7th Saga us 119.-
Striker dt 129.-
Jurassic Park

mit Tattoo Pack dt 129.-
Stanley Cup Hockey

Secret of Mana us 139-
Flashback dt 139.-
Mechwarrior dt 139.-
Equinox dt 139.-
Sky Blazer dt 129,

Terminator 2 Arcade dt 129
Turtles Tourn. Fighters dt 149.-

Sunset Riders dt 139-
Cool Spot dt 129.-
Nigel Mansell Racing dt  129.-
Streeffighter l Turbo  df 139.-
Goof Troop dt 119.-
Bubsy dt 129.-
Mario All Stars dt 89.-

Empire Strikes Back  dt 139.-
Mickey Chall. (Dez) dif 139.-

Trolls at 119-
Mega Drive

Mega Drive |l

Aladdin Set dt 299.-
Mega Drive ohne Spiel  199-
Aladdin dt 119.-
Streetfighter2SCE  dt 139.-
Asterix dt 119-
Zombles dt 99.-

Turtles Tourn. Fighters dt 129 -
FIFA Intern. Soccer  dt 109.-

NHL ‘94 Hockey dt 109.-
General Chaos dt 109.-
Rocket Knight Adv. dt 99-
Tiny Toon dt  99.-
Hook dt 109.-
F1 dt 119-
Pele Soccer dt  99-
Ofttifants dt  93-
Mega CD |l

Karaoke Station dt 149.-

Versch. Karacke CDs auf Lager

Mega CD Il chne Spiel 529 .-
Mega CD |l mit Spiel 599 -
Thunderhawk dt 109.-
Sonic CD dt  89-
Silpheed dt  89-
Game Boy

Zelda dt  69.-
Game Gear

Star Wars dt  84-
Ottifants dt 74.-
Neo Geo

Fatal Fury Special 399.-
Art of Fighting 2 399 .-

Neu! Neu! Neu! Neu!
Go To Hell With Mangal!

Crying Freeman 2 34.-
Doomed Megapolis 2 34 -
Ultimative Teacher 34 .-

Filme nur gegen
Altersnachweis!

ca. 20 verschiedene Titel
lieferbar!

Wir haben ca, 90 verschiedene
Mega Drive Splele, 46 Game Gear
Splele, sowle Master System 2, Neo
Geo und Nintende Im Programm,

Fordemn Sie unser Gesamtprogramm

gegen 3 DM In Briefmarken, Versand
per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit
Euroscheck + 4 DM




SWARIPZONE

echizeitig zu Weih-
nachten veroffent-
licht Irem drei inter-

gssante Games. Undercover
Cops, das einige schon als
Automat kennen, spielt in Chro-
noglard, einer durch Atombom-
ben zerstdrten Stadt. Ihr steuert
einen Polizisten bei seinem
Kampf gegen jede Menge Pliin-
derer und Mutanten. Durch fiinf
Level miiBt Ihr Euch priigeln und
konnt dabei unter einer grofien
Anzahl von Kampftechniken
wahlen, wunschweise auch zu

Final Stretch zeigt Euren
Boliden von vorn und hinten

2weit, Undercover Cops wird ab
Dezember erhéltlich sein. Eine
deutsche Version ist fiir das
Friihjahr 94 geplant

R-Type III: Das Bydo-Impe-
rium ist zuriick. Nachdem Euch
die “Bydos” bereits zweimal auf
der PC Engine und danach auf

dem Super Nintendo das Leben

Tetsuhiko Hara wird Euch
ab dieser Ausgabe regel-
maBig mit Neuheiten aus
Japan versorgen. Diesmal

berichtet er liber Irems R-Type llI,
Undercover Cops und Hammerin'
Harry sowie Final Stretch und Super
Mario Kart.

schwermachten (allerdings sehr
behdbig), fordern sie Euch jetzt
aur bislang gréBten Schlacht.
Als Vorabinfo présentieren wir
EuchdigerstenScreenshots. Ein
ausfilhrliches Preview fnlgt in
“der ndchsten Ausgabe.
- Hanmaﬂn | h&si&gt hatte, sind sie jetzt
Jahren kdm zuriick und wollen Rache. Auf
dem Super Nintendo hat Harry
seinen Hammer etwas auffri-
siert. Er kann ihn wie einen
Bumerang werfen und mit einen

'zarb' er,,auqumas it-Ninten
gegen die bosen “Rusty Nai:
lers”. Obwohl er sie damals

28

erzeugen. Als Fahrzeug steht
Harry ein Roller zur VErf[l@urrg.-
fiint Level scrollen in alle

chhtungen und amEnde erwar- . '

tet Euch der ultimative BoB,
Final Stretch: Ozc hat in
Zusammenarbeit mit dem

Formel-1 Fahrer Aguri Suzuki

schon einige Rennsimulationen

verdffentlicht. Final Stretch ist

die erste in dieser Reihe mit

;DSP—Chfp Im 1-Player-Modus
zeigt der gesplittete Bildschirm

unten die bekannte Perspektive
hinter dem Fahrzeug. Fir die
obere Bildhélfte stehen Euch
verschiedene Kamerasichten zur
Verfiigung. Zur Auswahl stehen
Vorder-, Seiten- und Riickenan-
sicht sowie die Vogelperspek-
tive, “Turn View", bei der der
Wagen immer im Mittelpunkt
bleibt und eine Fernsehkamera-
Einstellung. Das zuletzt gefah-
rene Rennen kann anschlieBend
in Zeitlupe noch einmal ausge-
wertet werden. Wahiweise diirft
Ihr Euren Wagen selbst tunen
oder die Drecksarbeit Eurem au-
tomatischen Mechaniker (ber-
lassen. Final Stretch sollte ab
Mitte November zu kaufen sein.

Super Mario Kart: Die
schnellste Zeit, die uns flir Ma-
rio Circuit 1 zugesandt wurde,
lag bei 1.00.42 min. Japanische
Raser sind schon ein ganzes
Stiick schneller: Der offizielle,
von Nintendo anerkannte japa-
nische Rekord liegt bei 58,

Hammerin Harry kimpft gegen
die bisen, grimmigen Bau-
arbeiter , die "Rusty Nailers"

|

"égﬁek Zeiten unter einer

Minut&_sigﬁ also moglich! Ich

- RiE T b
B .J'm‘.‘




MMNTAT KTIMRAT

Schiag auf Schiag!

- WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT?® ist wieder im Handel, Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fiir Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste

Priigelspiel!”
Fiir die Zeitschrift “Power Play” ist ragmeRe
der Titel “Hype des Jahres”

so sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die

einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.

Zitate, wie
“NMORTAL KOMBAT® .
bietet filmreife - i Kurz gesagt:
Animationen der , \ ' MORTAL KOMBAT"”
Extraklasse!”, 2 N ist der Kick,
(Gan?ers 6/ 93) den Du jetzt
sind an der . - brauchst.
Tagesordnung. \

IRy, |

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert
MORTAL KOMBAT®
zudem an erster
Stelle.

Alle Screenshots SNES

Ethaltluh fiir Suner Nintendo®, Gam Boy™, Game Gear“‘ Master System™ und Mega Drive™,

2
ARENA MIDWAY




ruce Banner ist einer
der tragischen Mar-
vel-Helden. The In-

credible Hulk. Seit er sich
giner starken Gammastrahiung
ausgesetzt sah, verwandelt er
sich unter Strefl in ein griines
Muskelmonster, den Hulk. Der
Comic-Erfolg verhalf ihm sogar
Zu einer eigenen TV-Serie. Ab
Dezember schidgt er sich auf
Megadrive, Game Gear und Su-
per Nintendo mit seinen groBten
Rivalen. Leader, Rhino, Tyranus
und andere machen ihm das
Leben schwer. Mit seinen
bertichtigten KopfstoRen I&Bt er
Winde einstlirzen. AuBerdem
beherrscht er jede Menge ande-
rer Gemeinheiten. Fiinf Levels
voll beeindruckender 3D-Gra-
fiken und Animationen warten
auf Euch. Ein Verdffentlichungs-
datum fir Deutschland steht
noch nicht fest.

Rechis: Hulk's Kopfstali 12t
die sldrksten Stahlplatten bre-
chen. Mit einem Fausischiag
maht er seine Gegner um.

Oben: Dungeonmaster 2
hietet endlich ein kamfortables
Automapping

Eye of the Beholder: Einer | “4
der ersten Dungeon-Master- ‘<

Clones auf Heimcomputern war
Eye of the Beholder von SSI. An-
fang ndchsten Jahres erscheint
dieser Klassiker auf Mega-CD
und Super Nintendo. Eine bdse
Macht treibt in den Kellern unter
der Stadt Waterdeep inr Unwe-
sen. Ihr seid auserwahit, dem
Ubeltdter den Garaus zu ma-

30

Ein weiterer Marvel-Comic-Held
macht demnachst Eure Konsolen
unsicher. Fir die kommenden
Monate sind eine Unzahl neuer

Rollenspiele angekiindigt.

chen. Ihr konnt vier Charaktere
erschaffen, mit denen Ihr die
unterirdischen Gewdlbe durch-
stobert. Wie die Computerver-
sionen (iberzeugen auch die
beiden Konsolenspiele durch
exzellente Grafik und einfache
Bedienung. Auch das Spielprin-
Zip, laufen, sammeln, zuhauen,
ist das gleiche geblieben.
Dungeon Master 2-Skull-
keep: Auch der Urvater aller
3D-Rollenspiele, das legendére

Sogar die Monster in Eye of the
Beholder sind die gleichen

Dungeon Master, erhélt endlich
einen Nachfolger. Besitzer eines
Mega-CDs dlirfen ndchstes Jahr
am Mythos schniiffeln. Die sehr
einfache Steuerung wurde bei-
behalten. Neu ist unter ande-
rem ein Automapping und
eine Oberwelt. In den
Dungeons befinden
PA sich viel mehr
\ Gegenstdnde, die
auch bewegt wer-
den kinnen. Es gibt
Shaps, in denen Ihr Waffen
und Ausriistung kaufen konnt.
Das eintonige Grau des ersten
Teils gehort der Vergangenheit
an. Es gibt griine Bdume, brau-
ne Wande, das Spiel ist insge-
samt viel farbenprdchtiger. Falls
Dungeon Master 2 auch nur
anndhernd an die Klasse des
Originals herankommt, wird
sich jeder Rollenspielfan ein
Mega-CD zulegen miissen.

In der ndchsten Ausgabe stel-
len wir Euch unter anderem
Secret of Monkey Island und
Might and Magic Il vor. 1z

Ein freundliches Lacheln,
schine Zahne und eine gesunde
Gesichisfarbe. Der Traum einer
Jjeden Schwiegermutier!



You want it all?
Na dann:

fe=—a S _a il
{DINOSAURIER =

Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muf$ innerhalb von 10 Jahren
beweisen, daf sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz fiir
immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stiirzen. Du bist Mitglied

von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der
Narie des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der
Experten: Kein Spiel ist realer Maximale Bildqualitéit
wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafiir brauchst, siehst
Du oben: Einen anstindigen Macintosh Computer mit CD-

ROM-Laufwerk. Worauf Du tibrigens noch jede Menge andere

Spiele spielen kannst. Und das Schonste daran: Es wird Deinen Eltern schwer-
fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk fiir Dich zu finden. Denn Du kannst
damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben,
zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten
nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir wiirden Dir
das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival, Vom 15,
November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Hindler.
Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann

sagen wir Dir, wo Du den niichsten Hiindler findlest, /==
Und niemals vergessen: You want it all!

®

A Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple



 Sega Megadrive

Dezember

Dezember _
‘Sensible Soccer Sony Imagesolt
anger Sony Imagesoll
ook Sony Image
FacUla Sony Imageseft
gtion Hero Sony Imagesofi
‘Winter Diympics US Gold*
2ol Gremlin:
Rl Int. Soccer Electronic Arlg™
T17A Electionic At
[HY-2 Electionic Arls
Lolus-2 Eleclionic Aris®
Iutan! League Hockey Eleclionic Arls®
Plggs Psygnosis
nLiz Psygnosis
goop'vs. Terminalor Virgin®
nhead Micropr
nship US Gold:
5 e
onic Spinball Sea
MHT Tournament Fighters Konami
=Judgment Day Acelaim
plderman vs. X-Man Acclaim
dams Family Acolaim’
‘Rabocop3 Acclaim
F Royal Rumble Acclal
januar s
Pele. Accolade
[agon’s Revenge Tengen
Jifo Racer Codemaslers:
adden NFL'94 Electronic Arls®
andstalker Sega.
ombies Kong
Quarterback Club Acclaim’
hampions Worldclass Soccer Acclaim

Duffy Duck Sunsaft
Troddlers Storm
Aladdin Gapcom
The Lawnmower Man Storm
Dracula Sony Imagesoil
Hook Sony Imagesofl
Last Action Hero Sony Imagesafl
liffhanger Sony Imagesaft
_ Equinox Sony Imagesoft
{ashback Sany Imagesofl
Skyblazar Sony Imagesoft
Super Turrican Hudsonsoll
15 Super Strike Eagle . Microprose
Barbie Allan Cool Spal Virgin_
F1 Pole Position . Ubisoft -
TNGHT. Tourniament Fighters Kanam
Super Baltleship Mindscape
Allred Chicken Mindscapa
Might and Magic 2 Elite
Ulopia Gremlin
T2-Judgment Day Acclaim
Crash Dummies Acclaim
Januar
World Heroes Sunsalt
Pinball Dreams Gamelek
arell Hull Hockey Accolade
Sliper Empire Strikes Back LucasAris
Winter Olympics US Gold
Young Merlin Virgin
NHL Hockey' 94 Electronic Arts

" Maslersystem

ezemher {
eula Sony Imagesol
| Action Hero Sony Imagesa
feible Socoer Sony Imageso
1anger Sony Imagesa
cromachings Sony Imagest
nter Olympics USGold
0 Gremll
jadrunner: Desert Speadirap S
1eals of Rage 2 S
“ludoment Day Aco
dams Family Acolaj
0bovop3 Aoclain

- Battle Toad

= g ) L I =
Madden NFL'94 Eleclronic Ars Januar
INBA Showdown Elaclronic Als— gnose the Caveman Codemaslers:
Soulblazer Enix Jragon's Revenge Tengen
Shadowrun Laserbeam ngle Book Virgin®
Mr. Nulz Ocean = -
NFL Quarterback Club Acclaim
Champions Worldclass Soccer Acclaim -
Trolls Allan L/ Ml_
Mickey' Challenge Allan
Beethoven Alln D,ezemher
: Clifthanger Sony Imagesoft
Sensible Soccer Sony Imagesoit
Quattro Arcade Codemaslers
Bea 52 Codemaslers
Alired Chicken Mindscape
Dezember J
: anuar
Cliffhanger Sony Imagesoft Bignose the Caveman Codemasters
LLast Action Hero Sony Imagesoft Melal Man Codemasters
Sensible Soccer Sony Imagesoft Team Sports USA Coderastars
Gear Works Sony Imagesofl TiEaoes3 Ubisolt
Mickey's Ullimate Challenge Allan ]
Goal Allan
F1 Pole Position Ubisolt s "
Out to Lunch Mindscape i i
Muhammed Ali's Boxing Virgin - QU :
T.M.H.T.3 Radical Rescue Konami n
Spiderman vs. X-Man Acclaim ﬁ‘nezemher
-~ Doraemon 2 Epoeh
Januar = ; _uckman X Captom
The Lawnmower Man Storm _ReType i Irem2
The Humans Gamelek Raammerin fiarry et -
Indiana Jones 3 Ubisoft -- fidercover Cops lrem;
NFL Quarterback O1uD Acclaim L12:The Arcade Game Acclaim 2
WCW-The Main Even Allan aLeCend of Baile Zeque Asmi
ool Infocom_|
Top Racer 2 Kemca
~ Goemon 2 Konami:
(- TWinbee-Rainbow Bell Advenlure Konami-
L f!lLehmmings 2 Sunsuﬂt: .
. Flashback Sunsolt
Dezember Ruishing Bea 3 Jaleca
Gear Works Sony Imagesofl " Norlh Star Ken 7 Tohel
Dracula Sony Imagesoft “Sound Factory Nintenda'
Last Action Hero Sony Imagesolt ‘Dragon Ball 7 2 Bandal
Sensible Soceer Sony Imagesoft * Super Plyo-Puyo Vanprest
Cliffhangar Sony Imagesoft * Ratlle Tetris BPS
Micromachines Codemaslers S Super Fire-Pro-Wreslling 3 Human
Winler Olympics US Gold "Hilman Grand Prix 2 Human
Zaol Gremli ~Cyborg 909 Bet_
Aslerix: The Secret Missions Sega Holy Striker Heklo
Addams Family Acclaim L Astro GO-GO Meldak
Robocop3 Acclaim | Socoer Kid Yanoman.
12-Judgment Day Acclaim ' Super Hockey 94 Yonezawa,
Januar Januar
Bignose the Caveman Codemaslers Warld Class Rugby 2 Misawa:
Dragon’s Revenge Tengen " Popoon der Trunkenbold Sunsoft™
“Ninja Warriors Taito
“Kimiko Ide’s Virtual Tennis '8
Messiah

| b >y
f{.nezemher

. Dragon's Revenge Tengen

_ Awesome Possum Tengen .
~ 1 Gircus CD Nihon Bussan

_ Metal Fang Victor Fa

" Pop'n Land CD :

~ Fhantasy Star [V Seqa

* Arlof Fighting Sena
" Time Dominator Vic Tokai
* Baltle Mania Vic Tokal
' Popple Mail CD Send






Diesmal berichten wir tber Alad-
dins Abenteuer auf dem Super
Nintendo sowie einen weiteren
C64-Klassiker, der Auferstehung

feiert. AuBerdem schlumpft es
verdachtig auf dem 'Ga'ﬂfl’g-,;ﬂgy.

Disneys neuer Held Aladdin
wird ab Dezember auch auf Eu-
rem Super Nintendo gegen den
bosen Wesir Jafar antreten. Un-
terstutzt von seinem treuen
Freund, dem Affchen Abu,
kampit er gegen die Wachen des
Sultans, iberlebt die Gefahren
der Hohle der Wunder und ver-
liebt sich nebenbei sogar noch
in die wunderschdne Prinzessin
Jasmine. Das Spiel lehnt sich
stark an die Handlung des Films
an. Die Grafik und Ani-
mation sind trickfilm-
reif. Als Waffen stehen
Aladdin Apfel zur Ver-
fiigung, die er auf sei-
ne Gegner wirft. Auch
sein Freund, der flie-
gende Teppich, ist da-
bei. Wer den Film ge-
sehen hat (ab 17.11.in
deutschen Kinos),
wird viele bekannte
Gesichter wiederfinden. Aladdin
konnte das Super Nintendo-
Spiel des Jahres werden.
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Aladdin und
sein treuer
: Freund Abu

| priigeln sich in
Agrabah mit
den Soldaten
des Sultans

Jetzt fliegt er wieder. Choplif-
ter Il ist der Nachfolger des
gleichnamigen C64-Hits. Wie
beim Original, mift Ihr auch
diesmal Gefangene mit Eurem
Hubschrauber befreien und da-

I'LL BE BACK! Arnie priigelt
sich gleich zweimal auf Eurem
Super Ninlendo

bei unzdhlige Gegner ausschal-
ten. Ansonsten haben beide Ver-
sionen nicht viel gemeinsam.
Choplifter Il bietet feinste 16-
Bit-Grafik und -Sound. Riesige
Panzer, Soldaten mit Panzerfdu-
sten und Maschinengewehren

sowie feindliche Helikopter er-
warten Euch. Neben Eurem MG

kannt Ihr Bomben und Raketen
als Zusatzwaffen aufnehmen. Er-
haltlich im Frihjahr.

Die Schiiimpte

Gargame! hat wieder % mal

zugeschlagen! Drei Schliimpfe
hat er schon entfiihrt: den Bril-
lenschlumpf, den Uberra-
schungsschlumpf und
Schlumpfine. Und den Rest will
er sich auch noch holen. Der
Muskelschlumpf hat sich frei-
willig geschlumpft, um die ge-
fangenen Freunde zu befreien.
Die Schltimpfe von Infogrames
ist ein :

Exiras schweben

8 bei Choplifter lll an
Fallschirmen vom
Himmel

lustiges Jump'n‘Run,
das Euch ins Reich der
Schliimpfe entfiihrt. Ihr be-
sucht das Siebenwurzfeld, den
Sehlumpfvulkan und den
Schiumpfbach. Auf Eurem Weg
trefft Ihr auf die Schwarz-

P [ IME a2 S
i) Gle

Verschiumpft und zugeschlumpft

schliimpfe Azragl und natiirlich
Gargamel. In einigen Actionse-
quenzen fliegt Ihr mit einem
Storch und rast auf einem
Schlitten durch eine Mine. Die
Schitimpfe gibt's ab Anfang Fe-
bruar bei Eurem Handler zu
S 1Dfi v

Acclaim prasentiert gleich
zwel Actionspiele, die an
die Terminator-Filme ankniip-
fen. In Terminator 2-Judgement
Day mBt Ihr als Arnie den jun-
gen John Connor vor dem
neuen Terminator retten.
T2-The Arcade Game ist
ginreines Actiongame, bei
dem Horden von Endo-
skeletons in schonster
% 3D-Grafik auf Euch zu-
kommen. Das Arcade-

— spielen. Judgement Day
& wird ab Ende November
jl crhéltlich sein, auf das
Arcade-Game miifBt Ihr
noch bis Februar warten. 1z



Die Tiny Toons fur Die da...
Die da... Die da... und flr Die da!!

Fiir die vier meistgekauften Spielsysteme-

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibt's jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.
Witziger, intelligenter VideospielespaB mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.
Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension
fiir die 16-Bit-Spielkonsolen. Méhrenstark.

KARSTADT prasentiert:

< KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

S

LAViSUdV

-

%

m
Entertainmen‘l Syster

_ecmZ

TINY TOON ADWENTURES, names, charactors and logos are registared tradomarks and copyright of
WARNER BROS, TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP © 1993, Nintendo® , SNES™ NES™
GAME BOY™, the Nintendo Product Seals and other marks
Enterprise Ltd.

i as "TM" are af N
KOMAMI® 5 a registered trademark of Konami Co, Ltd Segs and Sega Mega Drive are trademarks of Sega
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Diesmal haben wir fiir Euch die ersten
technischen Details der neuen 32-Bit-
Konsole “Saturn” ausgegraben.
AuBerdem erobern Neo-Geo-Priigel-
spiele das Mega Drive und Tengen
kindigt Dragon’s Fury II” an.

nde September wur-

den in Japan die er-

sten technischen Ein-
zelheiten der Sega-32-Bit-Kon-
sole bekanntgegeben (Saturn ist
tibrigens nur ein Codename. Der
endgiiltige Preis steht noch
nicht fest). Das neue Gerat wird
in Zusammenarbeit mit Hitachi
entwickelt. Angetrieben wird die
Konsole von einem Hitachi-32-
Bit-RISC-Prozessor. Es verfiigt
tiber 3 MByte Speicher und

So
soll der
Salurn aussehen

4 MByte CD-ROM-Buifer. Ins-
gesamt sind sieben Spezialpro-
zessoren eingebaut, darunter
zwei Grafikprozessoren fiir Po-
lygondarstellung und Hinter-
griinde. Maximal 16777216
Farben kénnen gleichzeitig dar-
gestellt werden. Fiir den Klang
sorgen 32 Soundkandle in GD-
Qualitat. Fir das 4-Fach-Spin
CD-ROM-Laufwerk sollen teil-
weise wiederbeschreibbare CDs
zum Abspeichernvon Spielstan-
den benutzt werden. Das Ganze
soll Ende 1994 erhaltlich sein,
miteinem Preis, der deutlich un-
ter 400 US-Dollar liegt und vor-
aussichtlich nichtkompatibel zu
Megadrive-Software sein wird.
Wir halten Euch weiter auf dem
laufenden.

38

Dragon’s Fury isteiner der be-
sten Pinballs, die es auf Konso-
le gibt. Der Nachfolger Dragon’s
Revenge bietet neben drei Spiel-
flachen undacht versteckten Bo-
nus-Stages neue 3D-Effekte. In
ginigen der Bonus-Level werden
Ball und Spielfldche nach oben

Die erste Spielflache
von Dragon's Revenge
ist sehr

e beeindruckend

¢

hin perspektivisch verkirzt. Da-
durch wirkt der Flipper optisch
wie ein Original aus der Spiel-
halle. Dragon's Revenge wird ab
Mitte Januar erhéltlich sein.

Art of
Fighting
Neben der SNES- und PC-

Engine-Version des opulen-
ten SNK-Beat'em Ups wer-

743 Die Mega Drive-Version
¥ biilit deutlich an Qualitdt ein

keln die Sega-Schwarz-
gurte ebenfalls an einer
Variante fir ihr Mega
Drive. Dieser exzellen-
te Vertreter seines
Genres scheint bei
einem naherem Blick
auf die ersten Screen-
shotsein biszwei Num-
mern zu grofB fir den
16-Bitter zu sein. Dazu
muB man natirlich wis-
sen, dafl das Neo Geo auch
‘nur' eine (auffrisierte) 16-Bit-
Maschine ist. Im Gegensatz zu
den kiimmerlichen 64 Megadri-
ve-Klecksen kann das Neo Geo
jedoch bombastische 4096 Far-
ben gleichzeitig darstellen. Al-
lein'schon der Blickauf den Bo-
dennebel der Micky-Stage 148t
jedem Fan des Originals das eis-
kalte Grauen (iber den Riicken
laufen. Eine Bitte noch an Sega:
Verhunzt den groBen Namen
nicht noch mehr und verschont
den geplagten Spieler mit einer
Master-System-Version.

Ab Dezember wird Gods von
den Bitmap Brothers offiziell in
Europa erhdltlich sein. Die Mu-
sik wurde erheblich verbessert

Coming soon: Gods fiir Megadrive

und das Spiel lduft etwas
schneller, Das Actionspiel mit
kniffligen Puzzles, das in der
Ausgabe 12/92 immerhin mit
72% Spielspal bewertet wurde,
wird von Accolade vertrieben.
rz/rk
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Eine Schanheit ist Puggsy
nicht, aber in punkto Intelligenz
ist er seinen [Zeitgenossen
¢ haushoch iiberlegen.

Diesmal allerdings braucht er
Hilfe. Seines Raumschiffs beraubt,
ist er buchstdblich auf einem

Ebenen durchqueren. Sie alle sind
vollgepackt mit kniffligen Ratseln,
schwierigen Proben und Horden
von feindlichen AuBerirdischen.
Mit Hilfe des einmaligen TOI-
Systems  (Totale  Objekt-
Interaktion) muBt Du ihm helfen,
sein Schiff wiederzufinden und
nach Hause zuriickzukehren.

Musik und einer kompletten
Junioren-Sektion fir unsere

Orangefarbene, ist auf Deine Hilfe
L angewiesen.

PS: In Anerkennung des
Umstandes daB er einfach nicht

= seine Teilnahme abgesagt.

[ 1) 92% Sega Magazin

© 90% Megadrive Ady. Gaming
90% Mega Tech

91% Sega Mean Machines

\/ MAN MUB ZWAR
' KEIN GENIE SEIN,
ABER SCHADEN

KANN ES NICHTS.

3 i ¢ i Al n it i

entfernten Planeten gestrandet _
und muBl nun |7 verschiedene = -

jiingeren Spieler — Puggsy, der =

schlau  genug  ist,  hat .
Michelangelo fiir dieses Abenteuer

\ TASRRE=TE
-
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e r >

Mit irren Grafiken, toller




Simon Belmont schwingt auch
auf der Engine seine Peitsche,
ein weiterer Neo Geo-Knaller
wirft seinen Schatten voraus und
fur Dezember ist das ultimative
Shoot’em Up angekundigt.

Die PC-Engine-Version die-

ses Klassikers erinnert stark an

die Super-Nintendo-Fassung.
Jedg der neun Stages ist in Un-
terleve! gegliedert. Damit das

‘Spiel nieht eintdnig wird, unter-

scheiden sich die einzelnen
Sublevels stark in Grafik und
Stimmung. Hauptwaife des Hel-
denistnach wievor die Peitsche,
die jedoch nichtaufgeriistetwer-
den kann. Dafiir beherrseht Si-
mon jetzt einen Rilckwarts-Sal-
to, mit dem er sich aus geféhrli-
chen Situationen retten: kann.
Gegenstdndg sind wieder in
Wanden oder Kerzen versteckt.
Herzen verbessern Eure Schlag-
kraft und -geschwindigkeit, ein

Der Levelin der A
Kathedrale ist
besonders
beeindrukkend.
Ein Treffer mit
der Axt und lhr
seid hin.

40

Rosenkranz vernichtet alle Geg-

ner, die sich auf dem Bildschirm
befinden. Als. Zusatzwaffen ste-

2hen ein Doleh und eine Axtzur
Verfligung: Neu st das soge-

nannteltem-Crash”. Je nach
[tem, das man gerade besifzt,
konnen Spezial-Angriffe ausge-
fiihrt werden, die jedoch extrem
viele Herzen verbrauchen. Die
Gegner durchbrechen Wande,
tauchen urpldtzlich aus dem
Wasser auf, oder stiirzen sich
von allen Seiten auf Euch.Viele

der Bosse sind riesig, geradezi” §

monstros. Ein ausfiihrlicher Test
folgt in der ndchsten Ausgabe.

Art of

Fighting

Die ersten Screenshots
zeigen schon,.daB den
Entwicklern sowohl gra-
fisch  (Zoomeffekt) als
PR auch spielerisch eine ex-
zellente Umsetzung ge-
lungen ist. Das Japano-

)
PO —

Mddel Yuri wurde in die dunklen
(Gassen der Gangster-Metropole
South-Town verschleppt. Ihr
Bruder Ryo, Karateka, und ihr
Freund Robert, Ferrari-F40-
Fahrer und Martial-Arts-As, ma-
chen sich sofort auf die
Socken, um den nicht ge-

Die gesamle
Unlerwasserwelt
hat sich bei Super

Darius 2 gegen
Euch verschwaoren

rade gesprachigen Unterwelt=
bossen die notwendigen Infos
mit Gewalt zu entlocken. Einzi-
ger nennenswerter Unterschied
zum 102-Meg méchtigen Neo
Geo-Hammer ist eine kleine
Schonheitskorrektur: Die Ge-
sichter der Kémpferam:oberen
Bildschirmrand wurden wegge-
lassen: Ob die Entwickler aber
alle kleinen Details, die
das unbeschreibliche
Flair des Originals
ausmachen (Ver-
férbung der Ge-
sichter nach Tref-
| fern,  horbarer
Luftzug bei Kom-
¥ bo-Kicks usw.), in-
N¥ legrieren konnten,
bleibt abzuwarten.

Ryos Hienshipu-
Feuerkick landet im
s Gesichi des Chinesen
Lee: Die ersten
W Bilder versprechen
eine gute Umselzung

Darius 2

Seit tiber einem Jahr wird Su-
per Darius 2 von NEC mit schd-
ner RegelmaBigkeitangekiindigt
und genauso zuverldssig wieder
verschoben. Im Dezember soll
s nun endglltig soweit sein.
Das Spielprinzip wurde vom Ori-
ginal Ubernommen. thr kinnt
selbst bestimmen, durch welche
Stages Ihr Eueh durchballern
wollt. Die Endgegner sind noch
groBerund gefahrlicher, die Gra-
fik vielfdltiger und detaillierter.
Alle Bosse sind riesige Maschi-
nen-Wasserwesen, wie z.B. ein
Seeigel, eine rote Krabbe undein
gewaltiger Fisch. rz/rk
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Das Priigelkarussell dreht sich wieder:
Diesmal hat’s die legendare Serie Fatal
Fury erwischt, die der Ausloser flr den
Beat’em'Up-Boom auf SNKs schwarzer
Wunderkiste war.

ie Designer kndpften ~ Muskelprotze inklusive der vier
sich den zweiten Teil  Endgegner zu legen. Doch damit
vor und unterwarfen  nicht genug: Um das Feld der
ihn einer Reihe von Schonheits-  Turnierteilnehmer noch zu ver-

operationen: Ihr habt jetzt die  stérken, rekrutierten die Organi-

Mdaglichkeit, Hand an alle zwdlf  satoren noch die durchschlag-

Dann solltest Du noch einmal von vorne
beginnen, das Uhrwerk in einem dg
12 beriihmtesten Gebdude der :
zusammenzusetzen. Doch beeil Digh,
sonst macht der Rost alles zunichte”

| RICHTIG!

P

Sony | ftand | it are arks of Sony El# i SONY
Publishing Gompany. © 1992 Sony Electronic Publishing Company. 2]
Gaar Works™ and ©1993 Sony Elecironic Publishing Lid. All rights
resarvad. Game Boy™ s a ragislerad th of Nintendo.
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kréftigsten Teilnehmer der er-
sten Episode. Damit habt Ihr jetzt
das Kommando {ber insgesamt
15 Fighter, die Ihr allesamt ins
Reich der Trdume befdrdern
muBt, um den GroBmeistertitel
zu erlangen. Alle Stages des fa-
mosen Vorgdngers wurden mit
neuen Details angereichert. So
schneit es jetzt bei Kim Kaphwan
in Korea, vermummte Gestalten

= In einer der neuen
oo Siages beharkt Euch
$4% Duck King, US-

N Breakdancer im
Neonlicht der Disco

Oberschlager

Geese Howard treib!
Euch mit einer auf-
gepeppten Version
seiner Bodenenergie-
welle im Cowboy-
Dojo in dieEnge

= HERD

surfen auf dem mysti-
schen FluB, auf dem Ihr
den weiblichen Ninja
Mai Shiranui bekampft.
Komplett neu gestaltet
wurden nur die Arenen
der alteingesessenen Hau-
degen Tung Fu Rue, Duck King
und Geese Howard. Dem Mei-
ster der Boxkunst stellt Ihr
Euchim asiatischen Hochge-
birge, das Breakdance-As
Duck King empfdngt Euch
inmitten von Neonblitzen
seiner Stammdisco und
der Killer Geese Howard
empfangt Euch in seiner
‘Stars and Stripes’-be-
flaggten Japano-Hazi-
enda. Die Kontrahenten
verfiigen iiber alle
Spezialschldge, die
_sie schon in den Vor-

)

gangermodulen auszeichneten
und haben mittlerweile einige
neue Tricks und Kniffe ausbal-
dowert. Der kleine Chinese Tung
Fu Rue stellt sich Euch bei-
spielsweise senkrecht an die
Brust und setzt Euch mit einer
satten Trittkombination zu, oder
er konzentriert seine Energie auf
die Erschaffung eines Geistes,
der sich tiber seiner Birne mate-
rialisiert und ein wirksames Ge-
genmittel gegen Flugkicks ist.
Auch die Pre-Fight-Animatio-
nen beweisen ab und zu, daB die
Knochenbrecher ihren Humor
noch nicht verloren haben; Tung
wienert beispielsweise vor
Kampfbeginn noch seine Glatze
und Duck King verstaut erst sei-
ne Kiiken im Irokesen-Haar-
schnitt und legt dann ein Dance-
Solo aufs Parkett. Ein Wort noch

12 BEhes 93

STREET FIGHTE

49.90

Funktionen:

- Alle Spezial-Attacken von Street
Fighter Il und Street Fighter Il Tur-
bo Edition auf Knopfdruck aus-
fuhrbar - vorprogrammiert.

= Unabhéngiges Dauerfeuer

- Zeltlupe

- B-Wege Steuerung

ACTION REPLAY
PRO SFX

109.90

Ermoglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Street Figh-
ter Il Turbo, Mario Allstars).

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



MEDIENWEL T

M. Hinderhauser & A.Serr
Leibnizstr. 5 74906 Bad Rappenau
Fon: 07268 - 536 Fax: 07964 - 5901

SNES:

Street Figﬂ&--a Il Teabe LIS 724,45

Cool Spot, dt. 114,95
Mario is missing, dt 124,95
Mario Allstar, dt 89,95
Utopia, dt 114,95
Beethoven, dt 109,95

NES:

Tiny Toons

Cartoon Workshop, dt 84,95
Intergalactic Ninja, dt 84,95
Tiny Toons I, dt 84,95
TM.N.T. Town Fighter, dt 84,95

GAME BOY-

Teenage M.N. Turtles Il dt 59,95
Tiny Toons Advent. Il, dt 59,95
Last Action Hero, dt 44,95
Clifthanger, dt 44,95

SEGA Mega Drise:
The OWJf/mh, 4 9995

Disney’s Aladdin, d 109,95
Street Fighter I, dt 124,95
Jurassic Park, dt 109,95
Dracula, dt 104,95
Last Action Hero, dt 84,95

Dschungelbuch 49,95
Sommersby 39,95
Basic Instinct 49,95

Kevin - Allein in New York 39,95
viele weitere Titel auf Anfrage

xmacht - Telefonisch. per Fax oder Postkarte
DM 10.- Vorkasse DM 7,50

)
Kostenlosen Katalog anfordern

Neo Geo macht mobil: Auch
inder Schweizist ein Klub fiir
Fans der Edelkonsole ge-
griindet worden. Interessen-
ten wenden sich an
Megashock/Sascha Bihme
Parkstrafie 4

CH-6312 Steinhausen
Tel:+(0)42-414-007

zum Sound:Solch fetzige Tracks
haben bisher noch kein Priigel-
spiel begleitet, auch wenn sig
bisauf die drei neuenStages ori-
ginalgetreu von Fatal Fury
2 tibernommen wurden.
Die Stilrichtungen rei-
chen dabei von
Hardrock iber Techno
bis zu mystischen
Kldngen. Meine

Alle 15 Fighter
der Fatal Fury-
)

der End-
schiager auf

personlichen Favoriten sind die
Kim-Stage und die Cheng-Sta-
ge. Vom Game-Play her gesehen
hat das Modul nichts von der
Genialitét des Vorgdngers ein-
gebtiBt. Die Frage st, ob die Ver-
besserungen den Anschaf-
fungspreis von knapp 400 Méu-
sen wert sind? Alle Neo Geo-
Priigelfreaks, die den zweiten
Teil nicht haben, missen hier
zugreifen. Als besonderen
Leckerbissen versteckten die
Entwickler noch den aus Art of
Fighting bekannten Karateka
Ryo: Um zu ihm zu ge-

langen, miiBt Ihr das

_‘ Modul mit einem

L Fighter  durch-
% s




zocken, dann die letzten beiden
Endgegner nochmal Sterne se-
hen lassen. Wenn Ihr auf dem
Siegespodest steht, schaltet
sich der Held aus dem Zoom-
Spektakel automatisch ein.

Miracle
Adventure
Neben diesem Priigel-Update

hat uns noch ein Demo von Mi-
racle Adventure erreicht. Bei

Vor malerischen
Hintergriinden
beharkt Ihr alleine
oder zu zweit
Drachen und
anderes Gelier

in besten Jump'n
Run-Gefilden

diesem Modul handelt es sich
um ein Jump'n Run!!! — das
Zweite nach Blues Journey, und
das erste Nicht-Beat'em Up seit
Viewpoint. Beim ersten Neo
Geo-Spiel des Flipper-Giganten
Deta East (Joe and Mac) dreht
sich alles um eine verlorene
Schatzkarte. Im Verlauf von
Jahrhunderten jedoch haben

Witterung und unachtsame Han-
de ihr bose zugesetzt: Die Karte
besteht nunmehr aus fiinf losen
Fetzen, die (iber die

l.'._&_.l.\..c'..qu_..' B (2 i_'f‘;,' L ARTES *

ganze Welt verstreut liegen. Ei-
ner davon befindet sich im Be-
sitz des aufrechten Abenteurers
Johnny. Doch als das wertvolle
Pergament samt seiner Gelieb-
ten Mary in die Hande dunkler
Méchte fallt, ahnen er und sein
Freund Tom noch nicht, welch
haarstraubende Abenteuer sie
erwarten. Die Suche fiihrt die

beiden durch fremde Kontinen-
te, stickige Abwésserkandle und
Kultstdtten ldngst vergessener
Mythen. Gut so!

Dieser
Haifisch-Helikopter ist
Euch woh! nicht wohlge-
sonnen

'IH

p— . ¥ o,
R T

r
’

Bei mir istlangsam der Eindruck
entstanden, daf bei SNK alle mit
Japano-Schriftzeichen verzier-
ten Stirnbdndern auf der Riibe
und Kickboxer-Hosen herum-
laufen, wenn man sich die Soft-
ware zu Gemiite fiihrt.

: Titel: Fatal Fury Speclal
Genre: _Beat'em Up.

Speicher: 150 MBit
Hersteller: SNK

‘Spielspaf: 84%

12 Gies 93

Vorteile:

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig.

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fillt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht’s:

- Grundgerat pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich"
spielen.

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfuhrlicher Anleitung DM 79.-
(nur fur Bastelfreaks).

Scart RGB-Kabel

-fiir das dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UPL..." 29.90.

-+ Anschluss fiir die Stereoanlage
+10.00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.

- *"Bessere Soundqualitat

Re ren
S-NES ab 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



SWIARIPZIONE

Der Tag des

ufmerksamen Le-
sern unseres Maga-
zins ist sicher die

Super Bomberman-Anzeige
aufgefallen, mitder Hudson zum
Wettkampf rief. Am 9.10.1993
sollten sich die besten Bomber-
ménner (und -frauen) in der
Zeilgalerie in
Frankfurt
einfinden,
um im rit-
terlichen
Wettstreit den
Besten (oder die
Beste) zu ermitteln.
Kollege Ralph und
Jan ligBen sich frei-
lich nicht zweimal ru-
fen. Nachdem sie sich
{iber 400 Kilometer Auto-
bahn, durch das ausgefeilte,
jedoch schwer durchschaubare
Frankfurter Parkleitsystem und
die Besuchermassen der Buch-
messe gequalt hatten, stand der
Teilnahme am Turnier nichts
mehr im Wege. In der Zeilgale-
rie herrschte schon friih am Tag
Hochbetrieb. Wohinman schau-
te, wuselten gelbe Flecken
durchs Gewiihl —Mitarbeiter der
Firma Hudson im sportlich-gel-
ben Bomber-Polo-Shirt, die
Einsteigern das Spiel erkldrten,
organisierten und jedem mit
hilfreicher Hand zur Seite stan-
den. An allen Ecken und Enden
des gerdumigen Bilhnencafés
waren Monitore mit Super Nin-
tendos zum Spielen aufgebaut.
Auf den meisten Systemen lief
Super Bomberman, aber auch
Super Turrican (das endlich den
Weg in den Hudson-Vertriebs-
kanal gefunden hat) und Virtual
Soccerdurften ausgiebig probe-
gespielt werden. Das Zentrum
des Interesses war jedoch die
Bithne mit zwei riesigen

46

(ca. 6 Quadratmeter grofien)
Projektionsbildschirmen, auf
denen die Ausscheidungswett-
kdmpfe stattfanden. Das Regle-
ment sah folgendes System vor:
Inder Vorausscheidung spielten
jeweils zwei Kontrahenten auf
flinf Satze gegeneinander, der
Sieger hielt Einzug ins Achtelfi-
nale. Leider wurde Jan schon fiir
die Vorausscheidung als Ralphs
Gegner eingeteilt, was nach
wenigen Minuten seine weitere
Teilnahme am Turnier aus-
schloB. So ergaben sich nach
Plan 64 Achtelfinalteilnehmer,
die auf der Bithne in zwei Grup-

Gruppendynamik war
tas Motta, doch gewinnen
kannte nur einer:

Andreas freut sich iiber
den Pokal.

Aber auch die Madels waren
stark dabei: Vanessa schaffte
es bis ins Halbfinale.

pen jeweils zu viert gegeneinan-
derantraten. Der Erste und Zwei-
te eines solchen Turniers kam
Ins Viertelfinale (also 32 Teil-
nehmer), dieselbe Regelung galt
fiirs Halbfinale. Dort riickte dann
nur noch der Sieger vor. Der
endgultige Finalkampf wurde
also zu viert ausgetragen. An-
getreten waren Sprengstoffex-
perten von acht bis 38 und bei-
derlei Geschlechts. War das
Feld anfangs noch bunt ge-
mischt (die einzelnen Runden
waren meist recht kurz), trennte

Deutschlands
spannendsie sechs
Quadratmeter:
Kollege Ralph im
Finale

sich im Viertelfinale die Spreu
vom Weizen. Kommentiert wur-
de das Geschehen von einem
unermidlich quasselnden Mo-
deratorenpaar (Er: witzig, aber
tberwiegend farbenblind; Sie:
reizend, aufmerksam,
originell). Verlierer
gab’s bei diesem
Turnier kaum. Je-
der, der im, oder
nach dem Viertel-
finale ausscheiden
» muBte, erhielt einen

Trostpreis in Form der
granatenschwarzen Super Bom-
berman-Kappe. Spétestens zum
Beginn des Finales (fiinfzehn
Uhr finfzehn Ortszeit) lieB dann
auch der letzte Gelegenheits-
spieler das Joypad fallen und
fieberte gespannt dem Ausgang
des Kampfes entgegen. Leider
zeigte sich hier Ralphs Schick-
sal eher konservativ (wie so oft
blieb er Zweiter). Im Endspiel
wurde alles geboten: Ultraknap-
pe Ausweichmandver, irrwitzige
Taktiken, tolle Draw Games,
Massenselbstmorde, und was
sonst noch ein meisterhaftes
Super Bomberman-Match aus-
macht. Nach einem viertel-
stlindigen Kampf und vier
durchgeschwitzten T-Shirts
stand um halb vier der endgiil-
tige Sieger fest: Andreas aus
Frankfurt (natirlich ein VIDEO-
GAMES-Leser) durfte den be-
gehrten Pokal entgegennehmen.
Under hatte Ihn redlich verdient.
Selten habe ich einen so trick-
reichen, fiesen und abgefeimten
Bombermann gesehen. Alles in
allem war's ein tolle Veranstal-
tung, professionell von Hudson
organisiert, die viel Spaf
gemacht hat und hoffentlich
viele Folgewettkdmpfe nach
sich zieht. Jjb
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. Der Wertungskastey
MASTER b
SYSTEM Spieletyp: Rollenspiel- Ganz oben findet Ihr jetzt
Adventure, actionorientiert eine maglichst prazise
Hersteller: Sunsoft Beschreibung des
Testversion von: Flashpoint Spieletyps. Neu ist auch
Anzahl der Spieler: 1-4 unsere Elnteilung in
Features: Vierspieler-Adapter, Schwierigkeitsgrade:
Highscore-Liste, Batterie 1 bis 3 ist leicht spielbar
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 4 bis 6 ist mittelschwer
GAME GEAR Preis; ca. 130 Mark 7 bis 9 ist sehr schwer.
66% Die Wertung selzt sich
Grafik aus vier Kategorien
2% zusammen, die jeweils
Musik o Vvon 0% (ganz mies) bis
56% S 100% (auf keinen Fall
Soundeffekte & zu steigern) variieren.
SPIEL- (@) % Elne japanische oder
SUPER SPASS: O W : Us-Flagge kennzeichnet
@ nicht offiziell erhiltliche
NINTENDO Impartmodule.
Spielspaliwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic-Pradikat
NES
Es ist nicht immer m ein Modul mbg-
einfach, ein Spiel HGhSA Obiekl_'letZU
FALTN = gwerten, genigt es
mo.glltfhst praZ|s.e, uns keineswegs, wenn "Einzel-
objektiv und gleich-  nnier inr Modul alleine wer-
zeitig sachlich zu ten. Wir legen daher grofen Wert
bewerten. Unsere darauf, dafi stets mehrere Crew-
GAME BOY I Mitglieder an einer Session teil-
: nehmen, so daf jeder Tester zu
allerdings erprobte  jedem Spiel seine eigene Mei-
Werkzeuge nung hat. Die ist bei der monat-
48 12 NS 93

lichen Wertungskonferenz
gefragt, die immer kurz vor
RedaktionsschluB stattfindet.
Die Redaktion schottet sich dann
von der hektischen Umwelt ab
und diskutiert alle Wertungen
aus, die Ihr in den Wertungs-
késten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen
einem persdnlichen Fazit des
Autors Meine Meinung und
der Redaktionswertung. Je-
der Test gliedert sich in zwei Tei-
le: Zunéchst beschreiben wir
wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es folgt
der fettgedruckte Meinungs-
kasten des Autors, {iberschrie-
ben mit seinem personlichen
Fazit (hilfe, na ja, geht so,
gut, super). Abschlieend
findet Ihr bei jedem Test den
Wertungskasten. Dort tauchen
technische Infos sowie exakte
Prozentwertungen auf. Als Wer-
tungskriterien haben wir “Gra-
fik”, “Musik”, “Soundeffekie”
und “Spielspafl” gewdhlt - je
hoher die Wertung, desto besser
gefdllt uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten be-
werten wir Quantitdt, Abwechs-
lung, Originalitdt und techni-
sche Ausfiihrung. Dabei beriick-
sichtigen wir die Moglichkeiten
der Hardware — logisch, daB ein
Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste
und entscheidende Wertung fin-
det Ihr schlieflich unter Spiel-
spaB. Diese Gesamtwertung
gibt Aufschluf3 dartiber, ob das
Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird,
wie fliissig es (iberhaupt spiel-
bar ist — mit einem Wort: ob es
Spa macht. Die SpielspaB-
wertung ist unabhingig
von allen anderen Wertun-
gen und beriicksichtigt
auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spie-
le werden mit dem VIDEO-
GAMES-Classic Prddikat aus-
gezeichnet, das |hr ab 80%
Spielspaf} irgendwo im Review
findet. Die SpielspaBwertung
90% bezeichnet entsprechend
einen durchschnittlichen Titel.
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Die Redaktion und ihre

Lieblingsspiele

Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht
selbst gefélscht hast! In Zukunft findet Ihr
hier statt erklarungsbediirftiger Charts nur
noch unsere personlichen Hits des Monats.

"Mr. Brain'. 1Q vermutlich vier-
stellig. Miinchner Jojo-Mei-
ster. Kennt jedes Priigelspiel.

Top ten Dezember il

(‘D Cajo Flying Squad
NFL Madden '94
Ranger X
Populous 2

PGA Tour Golf

Gauntlet 4
Batman -
Animated Series

Rock'n Roll
Racing

OIOIOIOIOIOIO,

©

Sonic Spinball

(10 Pugosy

87%

87%

84%

83 %

83%

83%
82%

81%

80%

80%

Ralf spielt mit Abstand am
liebsten Bomberman (SN),
Samurai Showdown (Neo Geo)
und ist seit Monaten nicht von
Art of Fighting (Neo Geo) weg-
zubekommen. Natiirlich braucht
Ralf einen Gegner und so spielt
Hartmut ebenfalls Samurai
Showdown, hat aber auch jede
Menge fiir Cajo Flying Squad
(MCD) und Sonic CD (MCD)
iibrig. Robert vergniigt sich

koniglich mit NHL Hockey 94
(MD) sowie mit Rock n Roll
Racing (SN) und Madden 94
(MD). Jan gehort auch zu den
Bombermannern, spielt Elite
(NES) und Sonic Spinball (MD),
Manni vergniigt sich mit FIFA
International Soccer (MD), Bub-
Sy(SN) und Tecrmo NBA Basket-
ball. Wahrend Rollenspieler
Frank Mega lo Mania (SN) und
Dungeon Master (SN) vorzieht.

"Mr. 1000 Volt*. Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerat unterwegs.

“Methusalix", Mit 40 unser
Oldie. Lebt seine Philosophie:
1li'sleep when |°'m dead!
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unmacht die Turtles-
Bande auch das Su-
per Nintendo unsi-

cher. Analog zur Mega-Drive-
Version handelt's sich bei die-
sem Teil der Krotenserie um ei-
nen reinrassigen Street Fighter
2-Clone. Ihr habt die Wahl zwi-
schen einem Story-, einem 2P-
und einem Tournament-Modus.
Priigelt Ihr Euch im Turnier, so
konnt Ihr Hand an alle der 8 ver-
figbaren mutierten Kampfer le-
gen, wahrend Ihr Euch im Story-
Mode mit den 4 Turtles Donatel-
lo, Raphael, Michelangelo sowie
Leonardo begniigen miiBt. Habt
Ihr Eure Wahl getroffen, heizt lhr
den Kontrahenten mit Euren
Ninja-Waffen und Special-Mo-
ves gehorig ein. Die Schau-
kdmpfe werden dabei in Snack-
bars, diisteren Hinterhgfen,
Baustellen und anderen Kulis-
sen abgehalten, die geradezu
pradestiniert fiir priigelnde Kro-
ten sind. Ihr trefft auf Eurem

SUPER NlNTENDQ
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Saures. Bis auf die vier griin-
hdutigen Tierchen unterschei-
den sich aber alle Teilnehmer
von denen der Mega Drive-Vari-
ante. Im Optionsment konnt Ihr
noch einige Feineinstellungen,
wie die Zahl Eurer Continues
und die Button-Konfiguration
‘_) einstellen: [hr maltratiert Euer
) Gegeniiber mit je zwei Schlag-
und Kickkntpfen.

Feldzug auf allerlei boshafte Ge- .
stalten, die die Turtles teilweise |
schon in schlechter Erinnerung
haben, man denke nur an den L8
Cyber-Shredder mit der Twin-
Stahlklaue. Ansonsten gebt Ihr
Laser-spuckenden Monstern
und gelenkigen Robotern (siehe
Brocken aus World Heroes)

Tja, die Sprites zeigen
sich blendend animiert, die
Hintergrundgrafiken gefal-
len und die Soundkulisse

Trotz der beeindruckenden grafischen Prasentation kommi Priigel-
spafl a la Street Fighter 2 nicht so recht auf

Das blaue Mutantengeschapf
hat einen ekelhaften
Mundgeruch in Form von Lasern

ist auch nicht von schlech-
ten Eliern. Dafiir hapert's
am SpielspaB: Die meisten
Gegner macht Ihr locker mit
einer Distanzwaffe a la
Ryus Feuerball locker fer-
tig, da jedem Fighter auch
unter heftigstem Blocken
ein gehdriger Batzen Ener-
gie abgezogen wird. Trefft
Ihr dagegen auf jemand,
bei dem diese Taktik nicht
fruchtet, steht Ihr auf ziem-
lich verlorenem Posten,
denn die restlichen Spezi-
alschlage der Kampftier-
chen sind mehr oder weni-
ger fiir die Katz: Bevor Bo-
denenergiewellen und
Spinning Sword Slices
beim Gegner einschlagen
und Wirkung zeigen, wird
woh! Donatello US-Prési-
dent. Konami wollte wohl
noch schnell auf den
Beat'em Up-Zug aufsprin-
gen und neben Martial
Champion (vorerst nur fiir
PC-Engine geplant) eine
Turtles-Variantie nach-
schieben. Alle Turtles-
Freunde tatigen dennoch
keinen Fehlkauf, da das
Modul allein aufgrund der
grafischen Prasentation
der Kampfer-Sprites se-
henswert ist. rk

Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

78%

Grafik

64%

Musik =

61% 2

Soundeffekie 3

% 68% |

SPASS: (@) §
{i=]
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- SNES Control™
Pad + (TP184)

Mit Hilfe dieses 8-Wege direktionaleffl®i s (®]
Daumen Kontroll Pad bakommt mari®
Spiele fiir das Super Nintendo
Entertainment System schneller

Mega Drive Control Pad (TP181) 4 & Fasnsple

Mega Drive Superleichte Steuerung garantiert dieses 8-Wege * Star/Auswahl-Schalter
= direktionale Daumen Kontroll Pad fiir das Sega Mega Drivel % Unabhé&ngige Turbokontrolle fiir
Control Stick (TP135) * 8 Feuerindpfe alle Feuerkndpfe
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Mega Drive wurde dleser Arcade empf. Verkaufsprels % Autofeuer-Fahigkeit

Stil Kontroll Stickl
* 3 Feuerkndpfe 1 9 9 9 D M empf. Verkaufsprels
 Turolos ' 29.99 DM
% Turbofeuer-Fahigkeit ®
empf. Verkaufsprels

24.99 DM B neeron oAU
Lo on Heupe, N

(W W

Die oben genannten Modelle sind sowohl flir das Super Nintendo
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Schlitzer-Meeting

ucas-Arts offnet sei-
ne Pforten und zau-
bert ein Sammelsuri-

um von Horrorgestalten aller
Epochen hervor. Worum geht's?
Die durch radioaktive Verseu-
chung erwachten Ghouls und
Monster geben sich nicht ein-
fach mit ‘ner kleinen Party zu-
frieden, sondern trachten der ge-
samten Nachbarschaft in Eurer
Kleinstadt nach dem Leben. lhr,
zwei Teenager namens Zeke
(nicht Zecke!) und Julie,
schnappt Euch Eure mit Weih-
wasser getrankte Wasserpistole
und den Erste-Hilfe-Kasten und

MEGA DRIVE

Die Opfer treiben
sich nichtsahnend
in Swimmingpools
und diisteren
Gemdéuern herum
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blast zur Monsterhatz. Ihr miift
dabei in jedem der 55(!) Levels
eine vorgegebene Anzahl fried-
liebender Birger ausfindig ma-
chenund durchBeriihrungin Si-
cherheit bringen. Einige der
Zeitgenossen scheinen dabei
den Ernst der Lage nicht ganz
begriffen zu haben, springen sie
doch seelenruhig Trampolin,
wdhrend um sie herum blutgie-
rige Zombies streunen. Fiir die
allerorts aus dem Boden
schieBenden Mutanten Marke
‘Standardbiest’ reichen ein paar
Spritzer H20 mit Knoblaucharo-
ma aus Eurer Wasserpistole, die
Ihr mittels Extras wieder
auffillen konnt. Hértere
Gestalten der Horrorge-
schichte, wie der legen-

panin
'I" "l‘f
()
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e

i
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ddre Massenmarder Jason Vor-
hees mit der Eishockeymaske
aus der Kult-Serie Freitag der
13, die unldngst in die neunte
(und wahrscheinlich letzte) Run-
de ging, vertragen schon Ge-
schosse groBeren Kalibers. Na-

Die Pyramiden solltet Ihr
dullerst sorgfdltig durchkdm-
men: Viele verborgene Schafze
warten auf Euch

In Frankensteins
Geheimlabor findet Ihr eins
der seltenen Extraleben

hezu keine Berlihmtheit wurde
ausgeschlossen: Zombies und
Ghoulswollen Euchans Fleisch,
Vampire und Mumien verfolgen
Eure Helden und Blobs warten in
Frankensteins Labor auf Euch.
Die Waffenvielfalt ist, nebenbei
bemerkt, schier unglaublich: Ihr
bewerft die Kreaturen mit buch-
stablichallem, was lhrin die Fin-
ger bekommt. Es gibt Teller,
Messer und Gabeln aus Silber
(hilft gegen Werwdlfe), Eis am
Stiel, Panzerfduste, Staubsau-
ger, Apfel und vieles mehr. So
ausgeristet, stapft Ihr durch die
Levels und sucht nach Euren
Nachbarn, die ofterstmittels Ge-
heimgéngen ihren Aufenthalts-
ort bekanntgeben. Habt Ihr Euch
im Gewirr der Génge verlaufen,
werft [hr einen Blick auf den Ra-
dar (beim Mega Drive fest auf
dem Bildschirm installiert, beim
Super NES mittels L/R-Buttons
aufrufbar). Dabei ist es im Grun-
de egal, ob die unbescholtenen
Biirger nun von den Monstern
zerfetzt (Inhr seht deren Geist auf-
schweben) oder von Euch geret-
tet werden: Hauptsache, sie sind
‘weg' und geben Euch damit den
Levelausgang frei. Neben den
herumliegenden Waffen, die lhr,
einmal aufgelesen, beliebig
durchwechseln konnt, gibt's
auch noch andere interessante
Gegensténde. Schiiissel dffnen

Spieletyp: Action
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Passwort
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark
13%
Grafik
70%
Musik
1%
Soundeffekte

SPIEL- 7 8 OA)

SPASS:
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Thriller 1dRt griiBen: Zombies
auf dem Friedhof

Euch verschlossene Pforten und
fix aufgestellte Clowns irritieren
wahnsinnige Massenmérder.
Schiittet Ihr Euch die dann und
wann auftauchenden Zauber-
frédnke hinter die Kiemen, beob-
achtet [hr nette kleine Verdnde-
rungen an Euch: Entweder gebt
Ihr Carl Lewis das Geflihl, zur
Rentnergang zu gehdren oder Ihr
mutiert selbst zum Monster und
macht aus den Filmbtisewichten
Hackfleisch. Die Liste der Effek-
te ist dabei ellenlang und nicht
nur durchweg positiv fiir Euch.
Haucht Ihr Eure spérlichen drei

Ihr schieunigst reiBausnehmen

R ———— O r————

p 1111111
- 1020

Mit dem
Suchradar
kommt Ihr

selbst verriick-

ten Trampolin-
springern auf
die Spur

Leben aus, ist's um die Nach-
barschaft geschehen, denn
Continues gibt's leider keine,
dafiir aber alle vier Stages ein
Passwort.

Bis auf die unterschiedli-
che Farbenvielfalt (das Su-
per NES ist klar im Vorteil)
sind mir keine nennens-
werten Unterschiede zwi-
schen den zwei Versionen
des Schldchter-Spiels auf-
gefallen, deshalb gilt alles
nachfolgende fiir beide Sy-

steme. Es ist schon toll,
was fiir eine furchterregen-
de Hollywood-Monster-
Party sich da zusammenge-
funden hat. Nahezu keine
Beriihmtheit wurde ausge-
schlossen: Zombies
und Ghoule

wollen Euch

ans Fleisch,
Vampire und

Mumien verfolgen Eure
Helden, Blobs warten in
Frankensteins Labor auf
Euch. Bei all dem Horror-
Szenario ist das Spiel nicht
bhierernst wie z.B. Splatter-
house, sondern nimmt sich
oft selbst auf die Schippe:
Welches Monster nimmt
schon vor einem geworfe-
nen Eis am Stiel ReiBaus?
Die ersten fiinf, sechs Sta-
ges machtdie Zombie-Jagd
und das Herumstibern
nach niitzlichen Utensilien
noch machtig Laune, doch
nach und nach sehnt sich
der Spieler nach mehr Ab-
wechslung. Endgegner
sind ziemlich rar gesat und
neue Spielelemente ver-
mift Ihr in hGheren Levels
schmerzlich. Auch nervt es
entsetzlich, wenn be-
stimmte Gegnertypen ge-
gen fast alle Waffensyste-
me nahezu immun sind: Der
Axt-Killer in Level vier halt
einen knapp zweiminiitigen
Beschuf} von Seiten beider

R'O/MECTHIEIC WK

Spieler locker aus, es sei
denn, Ihr benutzt die Pan-
zerfaust. Die wenigen
Patronen davon bendtigt
Ihr aber dringend, um Euch
den Weg durch
die dichte
Heckenland-
schaft frei-
zuschieBen.
Das Ganze
wére sogar
noch zu er-
tragen, wennes sichum
eine ArtEndgegner handeln
wiirde, aber die Typen
streunen ja gleich dutzend-
weise herum! Abgesehen
von diesen Mankos spielt
sich das Teil aber hervorra-
gend und dank der vielen,
wenn auch nicht stark un-
terschiedlichen Levels ist’s
nicht gleich durchgespielt.
Alle Horror-Freaks sind so-
wieso schon auf dem Weg
zum ndchsten Handler, um
sich ihre Lieblinge auf Mo-
dul zu holen. Die anderen
Action-Fans sollten lieber
mal probespielen. Anlei-
tungs-Muffel sollten hier
nebenbei bemerkt mal ei-
nen Blick in das beiliegen-
de Booklet werfen: Es ist
zum Schreien komisch und
verrat Euch unter anderem
eine Reihe von Spiele-Ti-
teln, die wieder verworfen
wurden, wie beispielswei-
se Ghouls just wanna have
fun oder Herr Doktar, ich
fiihl mich so blutleer.  rk

Spieletyp: Action
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Passworl
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

1%
Grafik
70%
Musik 4
1% a
Soundeffekte g
SPIEL- 7 8 Cy 2
SPASS: o J:
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lte Testerweisheit:
Kein Actionspiel
ohne AuBerirdische.

Im Strider-Verschnitt Run Saber
iiberfallen die ewig raffgierigen
Aliens aus Jux und Dollerei mal
wieder die Erde. Nach dem kur-
zen Intro beginnt Eure Mission
zur Rettung der Menschheit vor
den grimmigen Invasoren. [hr
diirft zundchst im Optionen-
Menil den Schwierigkeitsgrad
und die Bildschirmauftritte des
agilen Einzelkdmpfers einstellen
und einen Kumpel zum gemein-
samen Himmelfahrtskommando
auffordern. Aus allen Himmels-
richtungen riicken im ersten der
vier Levels Warter an und pur-
zeln Felsbrocken auf Euch zu.
Ergreift das flinke Sprite die
Flucht, scrollt der Screen butter-
weich in zwei Ebenen mit. Zieht
Ihr den Aliens mit Eurem Plas-
maschwert den Scheitel, werden
mitunter kleine Kapseln frei, die
die Reichweite der Sense er-
hohen oder Euren Vorrat an Feu-
erdrachen als Smart Bomb er-
hthen. In bester Jump and Run-
Tradition blockieren gleich meh-
rere Zwischengegner den Weg

SUPER NINTENDO
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Strider-Clone

i Jelyar

aufdas Rollteld der Basis. Wohl-
behalten an Greifarmen und
Schleimklumpen vorbei, be-
steigt der Held die Tragfldche
eines Flugzeugs. Just in diesem
Moment hebt die Maschine ab

und tiber den Wolken kommt es L&

zum Duell mit dem Piloten, ei-
ner wahren Ausgeburt der Hol-
le. Nach einer kinoreifen Ex-
plosion des schnittigen Gleiters,
verschlégt es die schlagkréf-
tige Ein-Mann-Armee nach
Thailand. Habt Ihr den Mdnchen

gezeigt, was 'ne Harke ist, den
stidamerikanischen Dschungel
im Jurassic Park-Stil {iberlebt
und der futuristischen Techno-
Stadt das Licht ausgeblasen,
wartet noch der endgiiltige
Showdown auf einer versunke-
nen Insel auf den Schwert-
schwinger.

Wehe, wenn Capcom das
erfahrt: Run Saber ist kein
Strider-Clone, es ist Stri-
der! Hiibsch animiert han-
gelt der Held an Plattfor-
men und Wanden entlang,

Run Saber steckt voller Uberraschungen: Oben links bekampft Ihr
einen High-Tech-Jel, der mittels 3-D-Chip gedreht wird

Paradius 1aBt griifen:
So einer Lady habt Ihr schon in
Konamis Ulk eingeheizt

schldgt Purzelbdume in der
Luft und haut mit dem Plas-
maschwert alles klein, was
sich bewegt. Gegeniiber
dem groBien Spielhallen-
vorbild geizt das Recycling-
Modul mit Extras: Das Waf-
fenarsenal besteht aus ei-
ner aufgepeppten Wumme
und griinen Drachen, deren
Verwiistungsfaktor sich in
Grenzen hélt. Trotzdem be-
halten die Aliens nur selten
die Oberhand. Erstens zeigt
Euch stets ein Pfeil, wo's
zum Ausgang geht, Verlau-
fen ist also ausgeschlos-
sen. Zweitens liegt der
Schwierigkeitsgrad meist
unter dem Genredurch-
schnitt. Weitere Mangel:
Gerade im Zwei-Spieler-
Modus kommt das Scrol-
ling den flinken Sprites oft
nicht hinterher. Jetzt aber
genug der Kritik: SchlieB-
lich fehlt von Strider auf
dem Super Nintendo noch
jede Spur und im Duo-Mo-
dus besitzt Run Sabereinen
nicht zu verachtenden bra-
chialen Charme. Wenn
Euch der Sinn nach Action-
Fastfood fiir Zwischen-
durch steht, ist probespie-
len angesagt, denn Spaf
macht's allemal. rk/ch

Spieletyp: Durchschlageiibung

Hersteller: Atlus
Testversion von: Imagineer
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 120 Mark

1%
Grafik

52%
Musik

59%
Soundeffekie
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Comic-Stars

et N

e
nter dem Motto
‘America needs your
help', stiirzt Ihr Euch

als sagenumwobener Captain
America oder einer der anderen
drei Marvel-Helden auf eine
Horde von Comic-Bdsewichten,
die die Staaten infiltriert haben.
Neben einem Standard-Faust-
schlag hat jeder Haudegen eine
spezielle Fahigkeit in petto. Als
dawdren: Laser, Pfeil und Bogen
sowie Schild, Landet Ihr einen
Treffer, erscheinen in bester Co-
mic-Manier Ausdriicke wie
‘Blam', 'Crack’ um die Kontra-
henten herum. Setzen Euch die
Kanaillen zu sehr zu, fallt Eure
anfangliche Lebensenergie von
100 Zéhlern rapide in den Kel-
ler. Damit das Ganze nicht zu
gintdnig wird, enthdlt nahezu je-
der Level auch eine Ballerse-
quenz, in der [hr Euch mit Raum-
schiffen und Robotern in Festun-
gen unter dem Meer duelliert.

Schade! Trotz der Zwei-
Spieler-Option und den vier
zur Verfiigung stehenden

Comic-Helden bleibt das
Spiel im wahrsten Sinne
des Wortes farblos: Die
Grafiker nutzten die Fahig-
keiten des Super Nintendo

<

a7

=

in keinster Weise aus, des-
halb beweagt sich die Farb-
paletie allenfalls auf 8-Bit-
Niveau. Der Sound gesellt
sich ebenfalls zur Runde

"R-Type" auf
dem Weg,
Richtung Feind-
basis

Achtung Marvel-Freunde!
Mindscape hat uns freund-
licherweise eine Reihe von
Fan-Utensilien (berbracht,
die wir mittels einer kleinen
Verlosung postwendend an
Euch weitergeben. Es gibt
eine Menge von Mindscape-
T-Shirts, Marvel-Comics in
Sammlerausgaben und ein
Foto von Captain America
beim Autogrammegeben ab-
zustauben. Um die Artikel in
Eure Finger zu bekommen,
miBt Ihr nur unsere kleine
Preisfrage um die Comic-
Stars beantworten:

R'OMECHEICKS

‘einfallslos und langwei-
lig', so daB selbst Enthu-
siasten die nette Kombina-
tion aus Priigeln und Bal-
lern sehr schnell zum Hals
‘raushdangen wird. Vom
Schwierigkeitsgrad her be-
wegt sich die Comic-Adap-
tion in hoheren Regionen:
Die Feindesschar selbst
bewegt sich duBerst
schnell und sogar der klein-
ste Knilch steht nach drei
Volltreffern wieder auf. Da
niitzt selbst die Maglichkeit
nichts, seinen Comic-Hel-
den aus vier verschiedenen
auswahlen zu konnen. Fans
kdonnen mit dem Kauf lieb-
augeln, alle anderen soll-
ten die Finger davon las-
sen. rk

Spieletyp: Beat'em Up/
Shoot'em Up

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 140 Mark

38%

Grafik

35%
Musik o
29% g
Soundeffekte g
SPIEL- 29 O/ 2
SPASS: O j2
{'o]

Nennt uns auf einer Post-
karte fiinf Helden aus den Mar-
vel-Comics!

Dann ab die Post zu uns.

Die Anschrift lautet:

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

OCIN=T I NINN HIA4Nss

Die Gewinner werden dann
unter allen richtigen Einsen-
dungen ausgelost und schrift-
lich benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist dabei wie immer
ausgeschlossen.
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ie grafische Ver-
wandtschaft — zum
Gottergemetzel Po-

pu louskommt bei Mega-lo-Ma-
nia nicht von ungeféahr, denn
auch vom Spielprinzip her gibt
es Parallelen: Ihr erwahlt einen
von vier Despoten, womit [hr
Euch filr den weiteren Verlauf
des Spiels die restlichen drei zu
Feinden gemacht habt. Diese
miBt Ihr in Inselkampi-Szenari-
en, deren zeitlicher Handlungs-
rahmen sich iiber Jahrtausende
hinweg spannt, besiegen. Habt
Ihr drei Inseln hintereinander in
Euren Besitz gebracht, wandert
Ihr in die ndchste Entwick-
lungsepoche. Steht Euch zu An-
fang nurein kleiner Haufen Mén-
ner zu Diensten, so konnt Ihr
durch geschicktes Besiedeln,
Rohstoffschiirfen, Erfinden und
Taktieren den Bestand und die
Qualitat Eurer Gefolgschaft
enorm vergrofern. Natirlich
schlafen Eure Rivalen, die Ihr
Hauptquartier an einer anderen
Stelle der Insel aufgeschlagen
haben, auch nicht. Die in Qua-
drate unterteilte Insel I&Bt sich

SUPER NIN_TENDO

56

Stammesdunkel

lacra=lg=n

|7

U (N |

auch in den Feindbereichen von
Euch einsehen. Wollt Ihr expan-
dieren und trefft auf gegnerische
Trupps, kommt es zum Gefecht,

festigungen hat. Im Laufe der
Jahrtausende stehen Euch Waf-
fen vom simplen Faustkeil bis
zum futuristischen Kampfijet zur
Verfligung. Fahlt [hr Euch dem
Feind zahlen- und entwick-
lungsméBig berlegen, solltet
[hr einen Angriff wagen, um die
Festungen der Gegner zu schlei-
fen und die ndchste Insel in An-
griff nehmen zu kdnnen.

es sei denn, Ihr seid vorher mit .—,

dem Konkurrenten eine befriste- |3

te Allianz eingegangen. Beweist

lhr mit Euren Erfindungen, Ar- &

chitekturen und dem Rohstoff-
abbau eine geschickte Hand, so
steigt Euer Volkchen um eine
Entwicklungsstufe auf, die dann
wirkungsvollere Waffen und Be-

Neben Eurer Stammburg
habt Ihr in diesem Szenario
schon ein Bergwerk und
eine Fabrik gebaut

setzung aus dem Heim-
computerbereich zu tun
habt. Zahireiche Menii-
punkte miissen in Sekun-
denschnelle angewdhlt
werden, damit der fixe
Computergegner nichi die
Oberhand gewinnt. Oben-
drein kommen mit der Ent-
wicklung Eurer Mannen
standig neue Funktionen
und Waffenarten hinzu.
Hierbei die Ubersicht zu be-
halten, schnell zu reagie-
ren und gleichzeitig strate-
gisch klug zu handeln, for-
dert den ganzen Feldherrn
in Euch. Verliert Ihr nicht zu
schnell den Mut und iiber-
windet die Anfangsschwie-
rigkeiten, erdffnet sich
Euch der grofie Reiz eines
fesselnden Spiels, in dem
es standig etwas Neues zu
entdecken gibt. Nennens-
werte Unterschiede zur
Mega-Drive-Versiongibtes
nicht, lediglich die Benut-

“w zerfiihrung wurde von der

Schon alleine durch die
fiir Konsolenspiele recht
komplexe Steuerung merkt
Ihr, daB Ihr es mit einer Um-

Wihle Deinen Helden.

ers gut
y be:L denen seinen

Zu verschiedenen Jahreszeiten kdmpft Ihr Euch mit Eurem Alter Ego
durch die unterschiedlichen Entwicklungsepochen

Aufmachung her neu struk-
turiert, was allerdings auch
keinerlei Erleichterungen
fiir den ungeiibten Spieler
mit sich gebracht hat. fh

Spieletyp: Strategiespiel

Hersteller: Imagineer
Testversion von: Imanineer
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafiwort

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 120 Mark

69%

Grafik

40%
Musik 2
38% 8
Soundeffekte 2
SPIEL- 7 50 z
SPASS: /O 3
a



MEGA DRIVE

Action Replay Pro
6 Button Pad
Button Pad dt

Joypad m. Dausrfeuer
Joypad Verldngerung

A 688 Attack Sub d
Abrahams Battlet. d
Afterburner d
Aladdin d

Aladdin |

Alien3d
Alienstorm |
Another World d
Arch Rivals d
Arielle d

Back to Future Ilf d
Bad Omen |

Ball Jacks d
Batman Returns d
Batman Revenge |
Battle Toads d
Bichazard d

California
Capatin P}
Carmen Sand
Chakan d
Chiki Chiki Boysid
Chuck Rock 11
Cool Spot d
Corporation d
Crackdown !
Crusbail d
Cyborg Justice d
Dahnal )
David Robinson 1
Desert Strike d.
Dayble-Sports d

Dungenn & Dragond
Empire of Steel'd
Europ. Clubsaccer d
Ex Mutants d

¥F 1Raced

F 22 Interceptor |
Fantasm Soldier |
Faritasy Zone d
Fegrari Grandprix d ©
Final Slow 1 * -
Flaghback d

Flicky d

Flintstones d

Georg Fereman
Galaxy Force i d
Globa) Gladiators d
Greendog dt
Guns(ar Hero

Hard| Dnvxng d
“Hurrican |
Indy Jonesd
James Bond 007 d
JoeMéntana 83 d
JohnMadden 92.d'
Kiungle triked

Kid Chameleon d
Langdstalkaf us .
Last Baltle d
Lemmings d
LHX Attack d
Lotus Turbp d
Magical Hat
Mazin Wars d
Megagames 2
Megagames 3.
KMickey & Donaid d.
Micro Machines
Mig 29'd - -
Monaco GP.2 4
Mortal Combatd
Mutant Leagus d
+ Mystic Questd
NBA Anstars I
i A ‘93d

: Olympit Gold d
Outnin 1

Wi

99,80
29,80
39,80

19,90

9,80

49,90

48,80

49,90
108,90
89,90
79,90
38,80
89,80
39,90
59,80
59,80
39,80

Ottifanten d
Qutrun 2018 d
Pacmania d
Paperboy d
PGA 2 Golf !
Powermonger |
Predator 2 d
Rings of Power |
Riskey Woods d
Roadrash 2 |
Shiningforce dt
Shinobi 3 d
Snake Rattle R. d

§on of Chuck d

onic d
Speedball2d
Spiderman d
Spiderman j
Streeffighter T. d
Sireets of Rage d

89,90
69,90
49,90
39,90
79.90
89,30
69,90
39,90
49,90
69,90

119,80
99,90

109,90
99,90
49,80
69,90
59.90
49,90

129.90

59,90

79,90

Addam’s Fam. Il us
Addam’s Fam d
Alien3 d

Another Werld d
Asterix:d

Axelay |

Axelay d

Barts Nightm. dius
Baseball 2020

Jatman Ret. j

Baltletoads d

Best of Best d

Bill Laimbeer us

Blazeon us

Blues Bros j
’

79,80
89,80
- 89,90
99,80
89,80
58,80
79,90
79,90

58,90

108,80

99,80
§9,80

Spiderman d
Starwars d
Starwing d
Straetcombat us
Streetfighter 2 d
Straetfight 2 Turbo
Strike Gunner d

Super Shanghai us .
108,90 T: i

68,80 Probotector
108,90 RC Pro AM
108,90 Robocop
79,80 Rager Rabbit
- 68,80 Shadow Warriors
129,80 Simpsons
88,80 Snow Bros
89,90 Speedball 2
89,90 Spiderman2
79,80 Spot

§9,90 Star Saver
99,90 T 2 Arcade

PC ENGINE

59 .80
28,90

39,90

89,80

69,80
{John Mad. & EA Hockey)

49,
59,90
69,90

79,80

98,80
49,90
29,90 -
89, 90

.ohne'Spiel .

90 Méga cD 2>He'\v1;lsc o
mit “Road Avenger" .

: Classic COIIect dll
" Earnest Evans|

Heavy Nov'ral :
0 i

MegAaCDIZ‘ d

DX Modu)

Afterbumer 3 d:

Afterbumer 31 -
(Aisle Lord
st

Eccod .
Final Fight d
Final F\ght !

, MEGA CD.

shocop 11l us

N
- 'Bockn Roll Race us
Rocky Rodent us

Operat.Logic B. us
Rushing Beat
Rushing Beast 2 |
RPM Racing us
Sandra Adventure j
Shadowrun us
Slapshot us
Smash TV us
Smash TV jp

Battletoads
Bluesbros.
Bubble Bobble 2,
Choplifter 2
Double Dragon 3
Duck Tales

F1 Race m. Adapt.
Final Fantasy 1l
Fiintstones

Home Alone 2
Hook

Hunchback
Jetsons
Juggernauts Simps
Kick Off

Looney Tunes
Marble Madness
Mc Donald Land
Megaman 1
Mickey DC

Out of Gas
Palamedes
Parasol Stars
Paredius

Popeye2

Prince of Persia

39,90 Rom Rom Stad. 1
38,80

90" Battletoads *
39,90 Bayau Billy
1907 Bill & Ted us
Blaster Master
Bomberman 2 us
Boulder Dash
Boy & Bleb
Bucky o’'Hara
Burai Fighter
Captain Planet :
Cartoon Works us 3/
Chessmaster
Crackout
Darkman us

o
[SX

39,90
38,30
59,90
39,90
39,90
39,90
38,80
39,90
39,80
39,80
39,90
39,80
39,90
39,80

;9.90 Doublesm»ago
9,90 Dragén Warrior &
9,90 «Bréam Master us
39,9 wDropZone
39,90 ° Bynablaster
38,80 Ferrari GP 7

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

39,80
39,80
29,80
39,80
39,90

29,90

29,90
39,90
29,90
29.80
29,80
39,90
29.90
39,90

9,90
29,90

T. nur noch Einzelstacke

19,90
19,90
19,90

) Solomons Key

) “Termiinater 2

Galaxy 5000
Gauntlet 2
Ghostbuster 2
Ghost'n Goblins
Golf

Gremiing 2 us
Guardian Legend
Home Alone 2
Hock

Herizon

Hudson Hawk
Hunt for Red Oct.
fkari 3 us '

-Impaossible Mission

Indy Heat us

Joe & Mac
Krusty Funhouse
Lemmings us
Lethal Weapq;
Lolo v
Lone Ranger |
Low G Man
Mario & Yoshi
Marig_ Bros

shadowWan-lors )
"~ Shatterhand

Snow Bros

Tom Sawyer us

0 TotalRecall

WWF

us fur amerik. NES

Lieferbedingungen:

us = amer. Spie!

% :
Wizard & Wamor 3

29,80
29,80
29,80
29,80
29,90
29,80
29,80
29,80
29,80
239,80
28,80
29,80
29,90
28,90
29,80
29,90
29,80
28,80
28,80
29,80
29,80
29,80
29,90
29,90
29,80

d =deutsch o. europdisch

I = Importspiel

Anleitungen sind in der
jeweiligen Lanidessprache.
“Wir liefern ausschl)asslldh :
atfgrund dieser Bbd ungen.:
- Alle:Preise verslehan isich inkl.

Artikel auszutauschen 2
reparigran.
odergulzuschreiban
Alle Sendungen#@h uns.
miissen ausreicheridfrankiert
sein. Unfrefe’ Sendangsn

~
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" gohnt sich die
Anschaffung ei-
nes Streetfighter-

II-Turbo-Moduls, obwohl
ich schon den Vorgdnger
habe?  mantred Schanheits, Dasing

Das kommt ganz draufan, wie
gut Du mittlerweile bist und was
Dir die Neuerungen wert sind:
Die Turboversion ist erheblich
schneller als der Vorganger, fast
alle Charaktere konnen ein_bis
zwei neue Techniken, das Modul
enthalt zusétzliche Hintergrund-
animationen und Sounds. Un-
sere Meinung: Ganz schon cle-
ver von Capcom, die Zeit bis

Hi Freaks! Wieder jede Menge Anre-
gungen durchgeschniffelt, diesen
Monat? Euch bricht der Bleistift aber
auch nie ab, was? Jaja, ich weiB, wir
leisten uns ab und zu ein paar Bugs
(Inhaltsverzeichnis Tips & Tricks
10/93, hiistel). Aber wir arbeiten dran!

Markt & Technik Verlay AG
Redaktion

MAIL-0-MANIA
Hans-Pinsel-Str.2
85531 Haar/Miinchen

zum Streetfighter 1l (mit vier
neuen Charakteren) mit dem SF-
[I-Turbo zu berbriicken. Keine
gemeine Geldmacherei, denn
die Turboversion ist wirklich
besser. Aber es ist halt immer
noch dasselbe Spiel. ..

hr habt geschrieben,
7ﬂaﬁ lhr mit der Wer-
tung fiir Streetfighter-
ll-Turbo nicht weiter hoch-
geht, weil das Modul so
teuer ist. Mittlerweile ko-
stet es aber nur noch rund
140 Mark. Geht Ihr jetzt

nachirdglich hoch?
Richard Weiliflog, Dibeln

Wir werten trotzdem nicht
besserweil es wie gesagt das-
selbe Spiel. ist. Wie sollen wir
bitte den angekiindigten Street-

fre

ndline

Wir schreiben

)

2127
()
]

Jises)

SICHERHEIT

grof3!!

Zubehor:

Real Time Save Module,
Codebooks, Computer-Link-Kits

Tuning

INFO-FENSTER!!!

Wir mochten Sie in unserem Info-Fenster
dariiber informieren, daB wir auch in Zukunft
eine groBe Auswahl on Tuning- und
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen
fiir Sie bereit halten.

Kein Beschaffungsweg ist uns zu weit, um die
neuesten Produkte aus aller Welt fiir Sie zu be-
schaffen.

Natirlich steht das trendlinedeam auch weiterhin
zur Verfiigung, wenn es lhnen um Zubehér und
Erweiterungen fir Nintendo, Sega & Co. geht.
Und auch weiterhin gilt unser Slogan:

Testen Sie uns




fighter 1il bewerten, wiirden wir
jetzt schon auf 95% gehen?
Sollte je eine CD-Version (ftir
welches Systemauch immer) er-
scheinen, missen wir dann
104% geben? Strenggenom-
men ist jede neue Version ein
aufgebackenes Brétchen — je-
desmal besser, aber eben nicht
sehr innovativ.

n Ausgabe 8/93 haht
7lhr was iiber Shen-
, Long geschrieben.
Irgendwie habe ich das
nicht genau verstanden.
Habt Ihr oder die "EGM"
sich einen Scherz erlaubt
und es gibt Shen-Long in
Wirklichkeit gar nicht?

Rene Berleong, Stuttgart

Geriichte um irgendwelche
Spezialcharaktere sind so alt wie
das Spiel selber. Komisch ist
nur, daB die Bedingungen, um
2.B. Shen-Long zu treffen, im-
mer derart wahnwitzig sind, daB
den Kerl vermutlich noch keiner
wirklich gesehen hat (weif3 der
Kuckuck, wie die EGM die Bilder
gemacht hat). Und kaum ist die
24-MBit-Version flirs Mega Dri-
ve draufen, gibt's auch schon
wieder neue Geriichte: Angeb-
lich konnt Ihr da einen Typ na-
mens J. Maximum treffen (ken-
nen wir den nicht aus World
Heroes IR), falls Ihr folgende
Bedingungen erflllt: Zuerst
miBt lhr einen Highscore errei-
chen und den Namen BERT N
ERNIE in die Tabelle eintragen.
Dann stellt thr im Optionsmend
den hértesten Schwierigkeits-
grad und die hichste Geschwin-
digkeit ein, um Euch so bis zu
Mr. Bison durchzupriigeln
(hulp!). Dann gebt Ihr folgende
Kombination ein: Start, oben, C,
Y, links, A, rechts, runter, Y, B, A,
links, links, Start. Unser Ange-
bot steht: Wer es schafft, als
erster einen versteckten Charak-
ter (in welcher Version auch
immer) zu fotografieren, erhdlt
ginen Ehrenplatz im Heft und
500 Mark auf die Kralle! Na-
tirlich lassen wir listig aus
US-Zeitschriften abfotografierte
Bilder nicht gelten. ..

abt Ihr Tomaten
auf den Augen?
In Ausgabe 10/93

hattet Ihr groBartig Shinobi

2 getestet. Alle anderen
Magazine stellen das Spiel
aber als Shinobi 3vor. Was
stimmt denn nun?

Holger Macherey, Kohlenz

Alle haben recht; Unsere Test-
version war ein astreiner Japan-
Import. Und da heiBt das Spiel
nun mal Super Shinobi 2,
wahrend die offizielle Version in
Deutschland Shinobi 3 heifit.
Beide sind identisch.

as mich schon
seit langem in-
teressiert: Giht

es in Deutschland eigent-
lich auch Spielhallen, wo
der Zutritt unter 18 Jahren
erlaubt ist? Jedesmal wenn
ich eine sehe, bin ich ent-

tduscht. Ppatrick Scheffler, Bochum

Gibt es nicht. Das Jugend-
schutzgesetz macht Dir hier
ginen Strich durch die Rech-
nung, weil in Spielhailen neben
TV-Spielen auch reine Gliicks-
spielautomaten héngen, die
schon manche arme Seele rui-
niert haben. Das alleine wére es
natiirlich nicht, da es die Dinger
ja auch in Gaststétten gibt. Es
stinden aber viele Spielautoma-
ten auf dem Index. Jeden neuen
Automaten einzeln zu testen, ist
der BPS natiirlich viel zu auf-
wendig. Also gibt man Spiethal-
len sicherheitshalber pauschal
erst ab 18 frei. Anders als z. B.
inJapan, wo Spielhallen zur nor-
malen Freizeitbeschéftigung fiir
die ganze Familie gehdren,
héngt deutschen Gambling-
Centern nach wie vor ein zwie-
lichtiges Image an.

WISST
HR, WER

EUCH

ERWARTET




(LN TIER FACE

8 o goher habt Ihr
denn die gan-
zentollenZeich-

nungen, die lhrz. B. immer
in Tips & Tricks veroffent-
licht? Helen Chan, CH-Thun

Klare Frage, klare Antwort:
ausJapan. Meisterfordertes nur
ein kurzes Fax {oder einen Anruf
von unserem Nippon-Corner-
Freak Tetsuhiko), um die Er-
laubnis fiir den Abdruck zu er-
halten. Falls Ihr selbst an japa-
nischen Anime- oder Comic-
zeichnungen interessiert seid,
probiert es mal (iber Galaxy in
Miinchen: Es gibt beispielswei-
se japanische Zeichentrickfilme
auf Video, denen eine original
handgezeichnete Folie aus der
Filmproduktion beiliegt. Oder
lhr schniiffelt mal ein wenig in

den Anzeigen im Heft: Wo es
Manga-Videos gibt, gibt's even-

4 tuell auch Comics und Artwork.

By the way: "Manga" ist nicht
etwa eine Video-Firma. Es ist ja-
panisch und heiBt Comic. ..

ch bin ein enttdusch-
7ter Mega-Drive-Be-

sitzer, weil ich ge-
merkt habe, daB Nintendo
bessere Spiele herstelit als
Sega. Vor einigen Wochen
spielte ich z. B. Super Tiny
Toons bei meinem Freund
und bemerkte, daff das
Spiel auf dem Mega Drive
nicht so einfallsreich ist
wie auf dem Super Ninten-
do. AuBerdem finde ich,
daB Sonic nicht so ein tol-
les Maskottchen wie Mario
ist: Wahrend Mario immer

sehr nett wirkt, schaut So-
nic einen immer mit erho-
benem Zeigefinger an. Hit-
te ich mir besser ein Super
Nintendo kaufen sollen?
Ivan Barysch, Lingen

Wer nun das bessere Maskott-
chen ist, Sonic oder Mario, ist
wohl reine Geschmacksache.
AuBerdem gibt es eine Menge
Leute, die behaupten, die Toons
seien auf dem Mega Drive eher
noch witziger als auf dem Super
Nintendo. Sinn eines Multifor-
matmagazins wie VIDEO GAMES
ist es, Spiele verschiedener Sy-

steme gegeneinander antretenzu ¢

lassen, nicht aber, einem System
pauschal den Vorzug zu geben.
ErfahrungsgemdB lassen sich
auch viele Spieler stark vom Ur-
teil inrer Kumpels beginflussen:
Wenn ein Super Nintendo als
cool gilt, sieht man als einsamer
Mega-Drive-Besitzer ziemlich
altaus. Das ist wie mit dem Opel
Manta und dem Golf GTI, hihi.

Natirlich hatte es Sega anfangs
sehr schwer, gegen die er-
driickende Dominanz von Nin-
tendoeinen Stich zu machen und
fahige Entwickler, bzw. Third-
Party-Publisher zu verpflichten.
Mittlerweile hat sich jedoch eini-
ges gedndert. Es gibt ganz her-
vorragende Mega-Drive-Titel
(schaut mal in unser Beste-Spie-
le-Sonderheft!). DaB wir Berich-
te manchmal gerechter aufteilen
kdnnten, ist uns bewuBt—es gibt
nichts, was man nicht noch bes-
ser machen kénnte. ..

rum werden
in Deutschiand
nicht Game-

Boy-Module mit bis zu 105
Spielen (gibt es noch
mehr?) vertrieben, wo das
doch in ferndstlichen Lan-
dern schon lange iiblich
ist? Die einzige Chance

Risten Sie Ihr SUPER NINTENDO™ oder
SEGA MEGA DRIVE™ auf.

Wir liefern das notige Tuning-Material.

Mogelfnodule,‘ Codebiicher,

Entwicklungssysteme far Programmierer,

PC-Interface-Karten und alltagliches
wie z.B. Universal-Adapter,
Importgerate

USw.

Kostenloses Infomaterial anfordern!

-~ Trading & Support

Hofriedenstral3e 26
A-6911 Lochau
Tel. %O 55 74; 4 84 01

Wir fUhren
auch Handheld-
Zubehor

Fax. (05574) 4 8093

(Aus dem Ausland 0043/5574/...)




bleiben Flohmdrkte, wo ich
neulich ein105-Spiele-Mo-
dul fiir 179 Mark gesehen
habe. Gibt es sowas auch
fiir SNES? mark newiger, Langgiins

Lieber Mark, was Du da ent-
deckt hast, sind astreine Raub-
kopien bzw. illegal produzierte
Module — jedenfalls nach deut-
schem Recht. Hatte Nintendo
Zugriff auf eine dieser Firmen,
hatte man ihr [dngst den Hintern
weggeklagt. Das Problem ist
nur, daB in “einigen ferndstli-
chen Ldndern”, wie Du so schon
sagst, die Gesetzgebung in be-
zug auf Copyrights etwas anders
aussieht als z. B. in Japan oder
Deutschland. Im Klartext: In Tai-
wan, China oder Tailand gibt es
— teilweise sogar staatlich ge-
fordert — ganze Industriezweige,
die sich ausschlieBlich damit
beschaftigen, billige Kopien von
Markenprodukten herzustelien,
die anderswo illegal waren. So-
gar auf der Chicago-CES im
Friihling tauchten Anbieter sol-
cher Riesenmodule auf. Die wa-
renaber schneller weg vom Fen-
ster als wir unsere Visitenkarten
abgeben konnten. Die zweite Va-
riante des "100-Spiele-Moduls"
besteht darin, geringfiigig un-
terschiedliche Versionen gines
dhnlichen Spiels zu verkaufen,
als waren es 20 eigene Spigle.
Meist handelt es sich dabei um
einfache Strategiespiele mit Mi-
nimalgrafik, die kaum Code
fressen. Bei genauerer Betrach-
tung reduziert sich die Zahl der
wirklich unterschiedlichen Titel
auf fiinf bis sechs. Deren Spiel-
spafl 1aBt sich mit einem Luft-
ballon vergleichen: Sieht auf
den ersten Blick toll aus, bei ge-
nauerer Betrachtung bleibt aber
nur eine schiappe Hiille und viel
heiBe Luft. ..

as ist eigentlich
aus Eurem Spri-
te des Monats

geworden? Gibt's das nicht

mehr? Volker Tantz, Bielefeld

Wir haben das Sprite des Mo-
nats bis auf weiteres in Partition
X verbannt: Derzeit gibt's soviel
Tests, daf wir die Farbseite bes-
ser im Testteil investieren. Aber
keine Panik: Es gibt sicher Ge-
legenheiten, mal wieder so rich-
tige Farborgien zu feiern

ch finde es nicht ge-
7rade berauschend,

dafl Ihr das Super
Nintendo so bevorzugt. Auf
dem Super Nintendo gibt's
auch nicht mehr Titel als
auf dem Mega Drive.
AuBerdem druckt Ihr Vorab-
berichte fast immer nur
von Super-Nintendo-Titeln.
Konntet Ihr das gefalligst
einmal dndern?
Marcus Reitz, Wilfrath

Wir bevorzugen das Super
Nintendo keineswegs und auf
gar keinen Fall absichtlich. Den
Ruf, wir wdren einseitig, werden
wir wohl nie wieder los —da hilft
eswohlauch nicht, einen Mega-
CD-Titel zu drucken (9/93), oder
einen Sonic-Titel (11/93), dicke
Mega-Drive-Previews (Aladdin,
Street Fighter Mega Drive) usw.
Wenn rein zahlenmaBig mehr
Super-Nintendo-Previews im
Heft sind, liegt das schlicht dar-
an, daB wir meist friiher an die
Super-Nintendo-Titel heran-
kommen. Viele groBe Hersteller
bedienen zuerst das weiter ver-
breitete Super Nintendo und ma-
chensicherstdannan die Mega-
Drive-Umsetzung. Ist erst ein-
mal ein Super-Nintendo-Pre-
view erschienen, macht ein Vor-
bericht ber die Mega-Drive-
Version natirlich relativ wenig
Sinn. Eins dirft Ihr nicht ver-
gessen: Nintendo war vor allen
anderen Konsolenherstellern
auf dem Markt und hat immer
noch Vorsprung, auch in
Deutschland. Das schidgt sich
{iberall nieder, auch wenn es
nicht beabsichtigt ist. Sollen wir
lieber aktuell sein oder lieber
kleinkariert Systemtests z&hlen?




ch hétte einige Fra-
7gen zum CD-ROM fiir
tas Super Nintendo:
Ist es dem Mega CD 2 tech-
nisch iiberlegen?
Werden die Fahigkeiten
meines Super Nintendos
erweitert?
Lohnt sich die Anschaffung
im Hinblick auf die neuen
Konsolen wie Jaguar und
3D0? Lukas Gernbath, Neuséss

Nochmal fiir alle; Es wird fiir

das Super Nintendo kein

CD-ROM geben. Wenn's um
technische Neuerungen geht,
sind wir seyr vorsichtig gewor-
den. Was ist uns nicht alles ver-
sprochen worden: Die Play-Sta-

tion (in Zusammenarbeit mit

Sony), ein CD-I-kompatibles

Super Nintendo und nichtzuletzt

das CD-ROM fiirs Stper Nin-
tendo (angeblich mit 32 Bit).
Keine dieser Ankiindigungen-
wurde jedoch eingehalten. Die
neuen Informationen dber die
ndchste Nintendo-Kon-

Man kann sich auf gar nichts mehr

verlassen: Module funktionieren

nicht mehr mit Adaptern, Handler

bieten ominose Umbauen an, das

Erscheinen (oder Nichterscheinen)
von CD-ROMs lost Verwirrung aus
und auch sonst scheint der techni-

sche Durchblick scheint allgemein
(in Hinsicht auf die neuen Konsolen)

stark getriibt.

_jedoch niemandem damit. Fak-
ten lest Ihr deshalb erst, wenn
die neue Konsole in Blech und
Plastik bei uns eintrudelt - da
miiBt Ihr noch etwas Geduld ha-
ben. Wenn's soweit ist, werden
die Kisten ausfiihrlich getestet.

~ MEGH CD :

" M oh hitte eifiige Fra-
¢ gen zum Mega CD 2:
~ Istes maglich, ande-

re CD-ROM-Software abzu-
spielen?

sole "Project Reality":
100 MHz Takt, HDTV-
kompatibel und das al-
les spétestens 1995 flr
knapp 400 Mark? Wir
werden sehen. Ein ver-
gleichbarer Computer |
von Silicon Graphics-
kostet heute noch Zig- |
tausende von Mark, wie

soll Nintendo diesen
Preisunterschied reali-
sieren? Ich denke, wir
sollten  Nintendo-
Geriichte mit gréBter
Vorsicht behandeln.
Wir konnten solch un-
bestdgtige Geriichte

freilich zur Titel-Story DIESEH Umbau eines an I/;smns -Super-NES hétten sie mir in der Lehre um die Ohren
aufblasen, gedient ist gehauen. Auch wenn Ihr sa ein Gerét beim Handler kauft: Es bleibt eine Bastellisung.
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Kann man Photo-CDs be-
trachten?

Laufen CD-I-Platten?

Gibt es ein Action Replay
fiir das Mega cD2?

MNorbert Fgldhaums'f

Nur, weil wir's in unserem

Mega-CD-2-Artikel nicht ge- P
schrigben haben, gibt's keinen
Grund, anzunehmen, die Konso-

e konnte mehr. Wenn da steht,
"das Mega CD 2 liest Spiele-
und Musik-CDs" dann ist das

auch wirklich alles; keine ande-

re Software, keine Photo-CD,

11 SEles 93

kein CD-l und keine anderen
Kunststiickchen. Ein Action Re-
play gibt's im Moment auch
noch nicht. Da es zwischen
Mega Drive und Mega CD 2 ge-
steckt werden miiBte, entsteht
hier wohl ein kleines Platzpro-
blem.

" ibt es eine Mag-
» lichkeit, mein Su-
¢ per Nintendo auf

eine 50/60-Hz-Umschal-

tunu umzuriisten? Einige

Videospielhindler haben

einen solchen Umbau fiir

ca. 100 Mark im Angebot.

Markus Elsterer, Schwabach

_:_.-.;dem relativ hohen
leichtzu erkennen ist, geht
Jper-Nintendo- Umbau

nicht 5o leicht vonstatien, wie
beim Mega Drive. Normalerwei-

se wird'in das Super Nintendo
gin zusétzlicher Chip eingebaut.

Zusammen mit dem bereits im

Gerat befindllichen IC nimmt
dieser per Schalter den
4 Wechsel zwischen 50
e Hz und 60 Hz vor. Zu-
sdtzlich miissen noch
ginige Leitungen ge-
legt und IC-Anschliis-
se gebriickt werden.
Selbst fiir einen ver-
sierten Hobby-Bastler
ist dieser Eingriff kaum
durchfiihrbar, zumal
der Zusatz-Chip nur
tiber spezielle Import-
kandle direkt aus Fern-
ost zu beziehen ist. Bei
ginem sogenannten
Multi-Vision-Super-

NES ist dieser Umbau
schon vorgenommen
worden, deshalbist das
umschaltbare Gerét




teurer. Sicherheitsfanatiker soll-
ten jedoch Folgendes beachten:
Wird ein deutsches Super Nin-
tendo zum Multi-Vision-Super-
NES umgebaut, verliert das
"Gepriifte Sicherheit" seine Gill-
tigkeit, und auBerdem alle Ga-
rantieanspriiche.

ch habe mir vor kur-
zem das Action Re-
play Pro fiir mein Su-
per Nintendo zugelegt. In
der Anleitung steht, daB ich
es auch als Adapter fiir Im-
portspiele nutzen kann. Al-
lerdings war nicht ndher

beschrieben, wie das funk-
tioniert. Hat der Schlitz auf
der Riickseite etwas damit
zu tun? AuBBerdem habe ich
mir Super Mario Allstars
gekauft. In der Anleitung
steht, daB man“keine Gera-
te, die das Spiel in irgend-
einer Weise beeinflussen",
einsetzen darf. Was wiirde
denn passieren, wenn ich

+ Action Replay benuize?

Bjiirn Kirschner, Biihl-Altschweier

Wir haben mehrere Zuschrif-
ten zum Thema "Action Replay
Pro als Import-Adapter” erhal-
ten. Anscheinend ist die Anlei-
tung hier in der Tat unvollstén-
dig (ich hab' den Wisch leider
gerade nicht zur Hand). Wer mit
seinem Mogel-Modul Import-

spiele betreiben will, muf ein,
seiner Konsole entsprechendes
(im Normalfall ein deutsches)
Modu! mit der Vorderseite nach
oben am hinteren Slot an-
stecken. Das Importspiel wird
oben auf das Action Replay auf-
gesteckt. Erst dann laufen Im-
portspiele, die den alten Sicher-
heits-Chip haben. Japanmodule
und Spiele aus den USA sind mit
ginem Chip von 1990 ausge-
stattet, whrend offizielle Spiele
{iber einen Chip der 1992er Se-
rie verfligen (das soll jetzt nicht
heiBen, daB Ihr die Module auf-
brechen miift!). Die Super Ma-
rio Allstar Collection ist wieder
gins der komplizierteren Modu-
le. Da Nintendo mit technischen
Komprimier-Tricks 24 Mega-Bit
auf das Modul gepackt hat, 1duft

das Spiel nicht mit dem Action
Replay und vermutlich auch
nicht mit den meisten anderen
Importadaptern. Kaputtgehen
kann beim Mogelversuch zwar
nichts, die gespeicherten Spiel-
stinde werden aber mdglicher-
weise gelBscht. Das kann {ibri-
gens bei anderen Modulen mit
Speicherbatterie (auch andere
Systeme) auch vorkommen.

Markt & Technik Uerlag AG

Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen

FLASHBACK - vIDE®GAMES -, EMiL-NOLDE-8TR. 13, 59192 BERGKAMEAN
Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532
SUPER NINTENDO MEQA DRIVE MEGA CD
dt.-Versionen dt.-Versionen dt.-Versionen

SUPER NES ohne Splel 199.95 POP'N TWIN BEE 1256.95 MEGA DRIVE 2 ohne 8plal 199.00 MEGA CD 2 o. Splel  529.00
AERO THE AKROBAT 133.95 POPULOUS 2 125.95 ALADDIN 119.95 COBRA COMMAND 97.95
ALADDIN 119.85 ROCK’N ROLL RACING 125.85 BRETT HULL HOCKEY 99.85 HOOK 109.85
ALFRED CHICKEN 183.95 SENSIBLE SOCCER 138.95 CLIFFHANGER 98.95 SILPHEED 97.95
ASTERIX 115.95 SKYBLAZER 125.95 F-15 STRIKE EAGLE Il 109.95 SONIC CD 97.95
BATTLETOADS IN BATTLEM. 117.95 STAR WING 117.85 FORMULA ONE 119.95 SPIDERMAN VS. KINGPIN 97.95
BOMBERMAN 108.95 STREETFIGHTER Il TURBO 189.95 GUNSTAR HEROES 109.85 TERMINATOR 109.95
BRETT HULL HOCKEY 129.95 STRIKER 125.95 HAUNTING 115.95 THUNDERHAWK 109.95
BuBSY 117.95 SUNSET RIDERS 183.95 JOHN MADDEN NFL 94 116.95 weitere MEGA CD-Spiele lieferbar.
CALIFORNIA GAMES i 117.95 SUPER AIR DIVER 133.95 JURASSIC PARK 119.85 ATARILYNX
CAPTAIN AMERICA & AVE, 133.95 SUPER MARIO ALL-STARS 97.95 LANDSTALKER 129.95
CHAMPIONSHIP POOL 133.95 SUPER TURRICAN 119.95 LAST ACTION HERO 99.95 BATTLEWHEELS 89.95
CLIFFHANGER 119.95 TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95 MORTAL KOMBAT 125.95 JIMMY CONNERS TENNIS 89.95
CONGO'S CAPER 117.96 THE LOST VIKINGS 117.95 NHL HOCKEY ’94 119.95 LEMMINGS 89.95
COOL SPOT 125.95 TOURNAMENT FIGHTERS 139.95 OTTIFANTS 99.8956 weitere LYNX-Spiele lieferbar.
CRASH DUMMIES 125.95 UTOPIA 129.95 PUGGSY 109.85 aamEBOY
CYBERNATOR 125.95 WING COMMANDER i 133.85 RANGER X 109.95
DRACULA 125.95 WORLD CUP SOCCER 125.95 ROCKET KNIGHT ADVENTURE 108,95 CLIFFHANGER §9.95
EMPIRE STRIKES BACK 133.95 YOUNG MERLIN 139.95 SENSIBLE SOCCER 17.95 KING OF THE RING 69.95
EQUINOX 133.95 2ZOMBIES 129.85 SHINOB! 3 109.98 LAST ACTION HERQ 59.95
F-1 POLE POSITION 129.885 weitere deutsche sowie IMPORT STREETFIGHTER li CHAMP. 129.85 weitere GAME BOY-Spiele lieferbar.
FLASHBACK 133.95 SNES-Spiele lieferbar. TOURNAMENT FIGHTERS 125.95
GOOF TROOP 117.85 SNES-ZUBEHUR: ULTIMATE SOCCER 109.85 KONAMI GAMES GUIDE
HOOK 125.95 WWF ROYAL RUMBLE 125.95 132 Seiten Tips & Infos zu GAME
JURASSIC PARK 125.95 ACTION REFPLAY PRO dt, 109.85 WIZ’N LIZ 115.85 BOY, NES, SNES und MEGA DRIVE
LAST ACTION HERO 119.95 FUNF-SPIELER-ADAPTER 59.95 ZOMBIES 89.85 Spielen 18.80
MAJOR TITLE 131.956 ASCIli PAD 49.99 weitere MEGA DRIVE-Spiele fieferbar.
MEGA-LO-MANIA 119.95 IMMORTALIZER (MORTAL K.} 49.85 MEGA DRIVE-ZUBEHOR: An- und Verkauf von ge-
MORTAL KOMBAT 135.95 PATRIOT (STREETFIGHTER 2) 49.95 brauchten SNES-Spielen.
MYSTIC QUEST LEGEND 87.95 SV 334 PRO PAD 34.89 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95
NIGEL MANSELL CHAMP., 125.95 SV 336 PRONEO | 89.88 4-SPIELER-ADAPTER 49.95
PIEARE LE CHEF 133.95 SV 337 PRONEQ i 69.99 6-BUTTON JOYPAD 49.95 glieferung per Nachnahme +10,-
PLAYER MANAGER 125.85 SV 338 TOPFIGHTER 139.89 SV 437 PRONEOC I 69.99 QJoder per Vorkasse +5,-
PLOK 87.95 weiteres Zubehir lieferbar., weiteres Zubehdr lieferbar,
Druckfehler, Irr und Preisénderungen vorbehalten. Umtausch hi {: defekte Ware). Vorbestellungen im voraus méglich.
Unsere aktuelle Freisliste erhaltet lhr gegen einen frankierten Riickumschlag DM 1.- (Bitte System angeben). Geschiftsfihrer: Mischa Hildebrand
FLASHBACK - ViIDEOGAMES - TEL+FAX: 02307/61532 # Héndleranfragen erwiinscht #
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HE LEUTE, DR
VORN isT DER
RUSGANG.

@by K.BIHMEER

‘machen sich Alex und Bruno auf den gefahrvollen Weg
:nach Segastopol, um Tonic zu treffen, den alten lgel, der
‘als einziger den Weg zurlck in die Realitat kennt.

NR,ilmm
DeN PFEILEN

MARSCHERT LOS: [ / 7 ...UND mansdﬁekr

X~ E

S J
...BiS PLOTRLICH:

{ (0w, VARIQ HATTE RECHT,
RIES:GE DIOMANTEN!




e ooouT J
RATATATATRTAT | &

. UND ALLE ERSCHOPFT ABER
RLLE GLUCKLiCH astafmFéizﬁ.s.T

GESCHEHEN iN DER NEHE
SELTSAME DiNGE .

‘GroBle_Dinge werfen ihre
Schatten voraus. Den Tur-
keys drohen Vollrausch-
und Reichtum. Alex und
.. Bruno droht der ewige
Aufenthalt in Modui. Karl
Bihimeier .droht die vor-
zeitige Vergreisung, der’
VIDEO-GAMES droht das
Image eines Comic-Heftes, .
und ~ Euéh droht. die .
‘néchste Folge.




omplexe Rollen-,
Action- oder
Geschicklichkeits-

spiele sind kein Problem fiir un-
sere Spieleexperten: In dieser
Rubrik melden sich die absolu-
ten Cracks zu Wort und beglei-
ten Euch durch die geféhrlich-
sten Abenteuer...

Super
Bomberman
(Super
Nintendo)

Benny Rieff aus Grébenzell
bombt mindestens genauso ger-
ne wie wir. Er gibt mit seinen
Endgegnertakiiken kréftig Lunte.

Inden folgenden Tips wird der
Ausdruck "Amok-Laufen" Gfter
verwendet. Das heifit: Am An-
fang jeder Runde oder nach ei-
nem Lebensverlust ist man fiir
kurze Zeit unverwundbar. In die-
ser Zeit legt man eine Bombe,
bleibt auf ihr stehen und driickt
immer wiederholt A. Dasfiihrt zu
einer "Dauerexplosion”, mit der
man auf seine Feinde bzw. End-
gegner stiirmt. Vorsicht, denn
Ihr seid nicht sehr fange unver-
wundbar!

1. Endgegner

Der Endgegner ist todesein-
fach. thr miifit nur bei der rech-
ten unteren X-Position anfangen
und immer zur ndchsten X-Po-
sition {in Pfeilrichtung) laufen.
Kurz bevor der Endgegner da ist,
legt Ihr auf die X-Position eine
Bombe. Das miiBt Ihr solange
wiederholen, bis er kaputt ist. thr
miiBt Euch eigentlich nur vor
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Coole Tips fiir die eiskalte Jahreszeit
sollen Euch dabei helfen, selbst in
heiBen Zockernidchten einen kiihlen
Kopf zu bewahren. Je nach Alters-
stufe und Reifeklasse solltet lhr es
Euch bei heiBer Schokolade oder
einem gepflegten Glithwein am hei-
mischen Spiele-Herd bequem ma-
chen und den Nikolaus einen guten
Mann sein lassen. Ob lhr dabei sai-
songemafB Eishockey spielt oder
Euch in furiosen Schlachten eine auf
den Pelz brennen laf}t, bleibt ganz

Euch {iberlassen. ..
e gt
Jingle bells, Euer ,,_.;«)--_ Zgﬁ{

Igghder

- Teitnghmebagin-..
' ngg%;’“ ﬁ%ac‘ﬁ

Aqsgabe
die nlcht mltschv@ 5 %Qgg urrenzblattern
auf weiles Papler‘

kariert noch Immat) giBIC

wir bestens eingedeckt.

2. Bitte gebt bex allen EmséQ :

dungen Eure Bankverbm'-"e“’.%f‘

dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzaht) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette.
Méglichst im Word-Format
(MS-DQS); Zeichnungen auf je-
den Fall ausgedruckt und nicht
als Datei.

2y

f‘n el

- 6. Die Belohnung: Fir abge- -

gﬂckte Tips winken nach wie
Vor 40 bis 500 Mark!

7. Bitte Tips nicht per Fax,
sondern ausschlieflichper Post
ginsenden.

Unsere Adresse (neue Post-
leitzahl beachten!):

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafle2
85540 Haar bei Miinchen

seinem Hammer in acht neh-
men, denn nicht nur der Ham-
mer, sondern auch die Steine,
die durch die Luft fliegen, kon-
nen Euch téten!
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2. Endgegner

Wenn man in der untersten
Reihe bleibt, kann einem der
Endgegner nichts tun. Das be-
deutet flir Euch ungestértes
Drauflosbomben. Wenn der

<. wClown getroffen wird, schieft er
M. inalleRichtungen. Wenn Ihrden

Schiissen glorreich ausgewi-
chen seid , wird der Clown mit
oftenem Mund weinend auf
Euch zukommen. Nun miBt thr
ihm entgegenlaufen (alles in der
untersten Reihe) und genau
dann eine Bombe legen, wenn
Ihr Euch direkt unter dem Mund
des Clowns befindet. Dann wird
jede Bombe den Endgegner tref-
fen und er ist schneil erledigt.

3. Endgegner

Aus der mit A markierten Off-
nung kommen Raketen heraus.
Diese bewegen sich zuerst ge-
radlinig nach unten bis zum
Bildschirmrand . Nun miBt ihr,
kurz bevor die Rakete am unte-
ren Bildschirmrand ankommt, in
die unterste Reihe eine Bombe
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CENTET

MEGA DRIVE

Aladdin dt 119.90
Asterix dt 119.90
Bubsy dt 99.90
F1-Racing dt 119.90
Gunstar Heroes dt 109.90
FIFA-Soccer dt 119.90
Gauntlet 4 109.90
General Chaos 99.90
Haunting dt 109.90
John Madden '94 129.80
Jungle Strike dt 109.90
Jurassic Park dt 119.90
Landstalker 119.90
Last Action Hero dt 89.90
Lost Vikings 109.90
NHL '94 dt 119.90
Nigel Mansell 119.90
Ottifants dt 109.90
Puggsy dt 109.90
Ranger X dt 109.90
Street Fighter I CEdt  139.90
Wiz'N'Liz dt 109.90
WWF Rovyal Rumble 129.90
MEGA CD ll dt

Chuck Rock Il 109.90
Cobra Command 89.90
Monkey Island us 109.90
Silpheed 89.90
Sonic CD 89.90
Thunderhawk 108.90
Weitere CD-Titel dt/us am Lager
Mega Drive 1l dt 189.00
Mega CD ll dtinkl.

Road Avenger 579.00
Mega CD ll dto. Spiel  509.00
Umbau 50/60 Hz 39.90
Adapter 50/60 Hz 49.90
RGB-AV-Kabel 39.90
SEGA 6-Button Pad 49.90
ASCII 6-Button Pad 59.90
Action Replay Pro 109.90

SUPER NES dt

Aladdin 119.90
Asterix 129.90
Battletoads 119.90
Bomberman 109.90
Bubsy 119.80
Chuck Rock 109.90
Cliffhanger 109.90
Cool Spot 129.90
Dracula 129.90
Equinox 139.90
Flashback 139.90
Goof Troop 119.80

Jimmy Connors 129.90

Jurassic Park 129.90
Last Action Hero 109.90
Mechwarrior 149.90
Mortal Kombat 139.90
Mystic Quest 89.90
Nigel Mansell 129.90
Player Manager 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Sky Blazer 129.90
Star Wars 119.90
Starwing 109.90
Striker 119.90
Street Fighter Il Turbo  139.90
Super Air Diver 139.90
Super Mario Allstars 89.90
T.M.N.T. Tournamnet 149.90
Terminator i 138.80
The Lost Vikings 119.90
Utopia 129.00
WWEF || Royal Rumbile 139.90
Young Merlin 149.90

Super NES dt 50/60 Hz

Multinormgeréat dt/us 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00
Umbau 50/60 Hz

Super NES dt/us 99.00
Umbau-Bausatz 50/60 Hz

mit Anleitung 79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90
Action Replay Pro SFX 109.90

SUPER NES us

Actraiser 119.90
Actraiser 139.90
Art of Fighting 149.90
Battle Tank Ii 134.90
Battletoads/Dbl. Dragon 139.90
Boxing Legends 119.90
Clay Fighter 139.90
Daffy & Marvin 129.90
Dungeon Master 148.90
EV.0. 139.90
Final Fantasy Il 139.90
Final Fantasy |l 139.90
GP-1 Racing 129.90
Legends of Ring 134.90
Mechwarrior 129.90
Paladins Quest 129.90
Rock’N’Roll Racing 129.90
Secret of Mana 149.90
Sengoku 124.90
Shadow Run 129.90
Sim Ant 124.90
Soul Blazer 129.90
Super Star Wars i 139.90
Tecmo NBA Basketball 139.90
The 7th Saga 139.90
Top Gearll 119.90
Troddlers 129.90
Tuff E Nuff (Dead Dance)t 124.90
Ultimate Fighters 124.90
Wizard of Oz 129.90
World Heroes 139.90

Zombies a.m. Neighbours 129.90

4-Player-Adapter 59.90
Street Winner || 129.90
Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fur

Street-Fighter 49.90
Standard Pad dt 29.90
ASCIl-Pad dt 49.90
Padverl&ngerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90
Super Scope 6 us/dt 139.90

Scope Spiele am Lager:

NEO GEO

The News

Fatal Fury Special 369.00
The Mega Shocks

3 Count Bout 369.00
Art of Fighting 369.00
Fatal Fury il 369.00
Samurai Shodown 369.00
Worid Heroes il 369.00
The Classics

Alpha Mission lI 229.00
Blues Journey 199.00
Last Resort 329.90
Magician Lord 199.00
NAM-75 199.00
Super Sidekicks 349.00
The Base

Grundgerédt RGB/PAL  739.00
Goldset 1149.00
Joyboard 119.00
Memory Card 59.00
TURBO DUO

Grundgerat RGB inkl. Netzteil
RGB Kabel & 7 Spielen 749.00

Turbo Grafx inkl. Netzteil
RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
(nur solange Vorrat reicht)
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legen. So schubst die Rakete die
Bombe genau vor den Endgeg-
ner. Leider trifft nicht immer jede
Bombe, aber immerhin ¢a.80%.

Wenn 3 Raketen im Spiel sind,
sollte man die Raketen ausbom-
ben, da sonst keine Raketen
mehr nachkommen.

0o ol o

22 o o i AR P
2 [ O 2 A 5 A |

BB EBEBEA
5[ = R A e A o A

4. Endgegner

Allgemeines: Der Endgegner
geht schneller kaputt, wenn erin
die Strahlen auBerhalb des
Spielfeldes gestofen wird. Es
gibt 2 Methoden den Endgegner
Zu besiegen:

(1. Methode)

[hr "lauft Amok" und versucht
den Endgegner mdglichst in die
Strahlen zu drangen. Leider ko-
stet diese Methode 1-2 Leben.

(2. Methode)

Man geht sofort auf die mit
dem B markierte Stelle und legt
dort eine Bombe. Dann begibt
man sich auf die mit dem X mar-
kierte Stelle. Gleich nachdem
die Bombe explodiert ist, miift
Ihr eine weitere Bombe auf den
mit dem B markierten Punki le-
gen und Euch wieder bei X ver-
schanzen.

Wenn Gegensténde auftau-
chen, miit Ihr sie sofort ein-
sammeln. Dadurch bekommt Ihr
Zeit, einen ldngeren Bomben-
strahl und andere brauchbare
Extras. Durch die ldngere Explo-
sion wird der Endgegner in die
blauen Strahlen auBerhalb des
Bildschirms getrieben und geht
schneller drauf.

5. Endgegner

Hier gibt es keine genauen
Taktiken. Falls Ihr zu zweit
spielt, sollte der eine Spieler,
nachdem Ihr ein Continue
verbraucht habt, die Runde
5 bis 7 alleine durchspielen,
damit es in der ndchsten
Runde nur einen Endgegner
gibt. Beim Endgegner springt
der 2. Spieler dann wieder
ein.

Wenn einer ein Leben ver-
lieren sollte, ist es das beste,
wenn er sofort "Amok lduft"
(gilt auch, wenn man alleine
spielt).

6. Endgegner
Dieser Endbofi besteht aus

1. Phase

Hier ist "Amok laufen" am
wirksamsten. Die Spinne kann
namlich nur getroffen werden,
wenn |hr Auge offen ist. Keine
Angst um Eure Leben: In Phase
2 kann man geniigend davon
sammeln.

2. Phase

Wenn man kaum noch Leben
hat, sollte man die Krankheiten
einsammeln; das bringt Punkte
und Leben. Man kann das
Raumschiff nur treffen, wenn
man die Bomben mit dem
Handschuh gegen das Raum-
schiff boxt. Falls man keinen
Handschuh hat, muB man
gtwas warten, da immer wieder

2 Phasen: Gegensténde auffauchen.
Phasel Phase2
E B B B %] BB B a BB
B 0B BB A 55 O O i i A |
00 00 0 0
I@! [
1 8] BB A B8

Super Turrican
(Super
Nintendo)

Jens Weggemann aus Welver
ist eine eiskalte Kampfmaschi-
ne: Er hat es fertiggebracht, ne-
ben heifen Gefechten das ge-
samte Spielareal genauestens
Zu kartografieren.

World 4 Level 4

World 4 Level 2

—Ltgende
= Startpunkt
= Exit

= Extra Turrican
= Health PowerUp

Y 100DV

H

= Blve Weapon ?owu“p
— Green Weapewn PewerUp
= Red Weapon PawerUp
= Shield

=~ Swmart Line

= Extro. Bleck

- Zerstorboare Skeine

vevsteckier Wey[Durchlaf in Rohe (Level 2)

&
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World 4 level 3 Baut zuerst Euer Waf-
fensystem mit Hilfe des
Bonusblocks direkt
{iber Euchaus. Empfeh-
lenswert

ist hier der Laser
(blaue Weapon Power-
Ups). Dann nach rechts
laufen und auf den End-
gegner warten. Sobald
er erscheint, hoch-
springen und aus
allen Rohren feuern.

100V - Falls vorhanden, auch
Smartlines einsetzen!

‘Wenn der Gegner al-

samte Spielareal genaue- lerdings runtersaust, sollte man

World 2 Level 4 stens zu kartografieren. friihgenug ausweichen! Alterna-

World 1 tiv kann man auch versuchen,

) Die erste Welt ist relativ  auf die Faust zu springen, wenn

1 W sinfach zu schaffen. Vorsicht  sie zum ersten Mal auf dem Bo-

ﬁw a® o ist lediglich beim Stein-  den autkommt. Dann nur noch
1, - = _ schlag im dritten Level ge-  stehenbleiben und ballern.

ST — _ yne ® boten. Hier solltet Ihr, wenn
F_ cocec=d , - méglich, als Kreisel abwar-  Level 3 (Rohoter)

= Qo o " ten, bis die Gefahrvorbeiist. ~ Auch dieser Endgegner [46t

© ® = sich am besten mit dem Laser

&—n—"—r:;]‘:(?\\s:,n—ﬁf [ ] Endgegner besiegen. Springt gleich, nach-

Level 2 (Technofaust): dem er aus dem Boden aufge-

STEFAN MARUHN
VIDEOSPIELE-VERSAND

Supergunstige % 036 81/6 0026

Gebrauchtspiele!
SEGA ¢ Nintendo e NEO-GEO

- Standig hunderte von Titeln am Lager
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@ Haufenweise Top-Games

@ Einfach mal nachfragen

@ A&V von Games und Konsolen
@ Schnell und zuverldssig

Tel.: (0 26 22)
%@EF S@FT 8 35 17\
b A, e
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World 2

Ltevel 2

Werld 2 Level 3

=

taucht ist, auf seine Laserkano-
ne und feuert von dort aus auf
ihn. Jetzt noch einige Smartlines
einsetzen, und der Endgegner ist
schrottreif.

World 2

Hier sollte man vor allem
auf die Raketen achten, die bei
Bodenberiihrung explodieren.
Geféhrlich sind auch die Flam-
menwerfer, da man erst nicht

erkennen kann, ob sie sich
aktivieren.

Endgegner

Level 3 (Gesicht):

Schieft zuerst die drei Laser-
batterien und den darauthin er-
scheinenden Container kaputt.
Stellt Euchnunam besten auf die
Triimmer der Laserbatterie
rechts unten, aber so weit links,
daf Ihr ungehindert springen
knnt, Nun heiBt es wieder bal-

Das Videospiel-Paradies

NEO-GEQ Videofilm
mit 35 Demos

inkl. Samurai
Showdown und

Art of Fighting

nur DM 39,-

Ab sofort
Finanzierung von
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Finanzierung {iber
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Geschiftsladen:  — Steinbrinkstr. 255
(Verleih+Verkauf) Oberhausen-Sterkrade
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lern, ballern, ballern... Wenn der
Gegner rotiert und schieBt, ver-
steckt Euch unter der rechten
Plattform: sie wehrt genau eine
Kugel ab.

World 3

In dieser Welt lauert kein End-
gegner, dafiir gibt es aber trotz-
dem genug gefdhrliche Stellen,
die man jedoch mit ein wenig
Ubung meistern kann. Oftmals
mufl man erst den glinstigsten
Moment zum Sprung abwarten,
sonst landet man im Wasser.

Im dritten Level den Aufwind
abwarten und erst dann sprin-
gen. Wenn Ihr oben seid, springt
mit Zwischenstation auf dem
letzten fallschirmspringenden
Walker links oben zum linken
(hohten) Baumstamm und
springt hinein. lhr mift jetzt
zwar den ganzen Weg nach
oben noch einmal schaffen,

allerdings seid lhr ja um ein
Leben reicher.
World 4

[hr solltet vor allem darauf
achten, keine "Wheel Energy"
zu verschwenden, denn nur,
indem man sich in einen
Kreisel verwandelt, kann man
die ldstigen Facehugger los-
werden.

Den zweiten Level kann man
am Ende nur mit sehr genauen
Spriingen schaffen!

Endgegner
Level 3 (Alien Queen):

Nehmt gegebenenfalls zuerst
das Weapon PowerUp Eurer
Wah! auf, dann stellt Eueh
ganz nach links an den Bild-
rand und feuert ununter-
brochen (auch Smartlines!).
Nach einiger Zeit explodiert
das Alien und thr diirft den
spartanischen Abspann be-
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Zelda — Link's
Rwakening
(Game Boy)

Marco Blankenburg aus Ber-
lin schnappte sich Schwert,
Schild und Helmchen und
machte sich auf eine lange Rei-
se mit Wiederkehr. Und das hat
er Euch mitgebracht:

Landtaktiken

Nachdem Ihr Euren Namen
gingegeben habt und erwacht
seid, redet den netten Onkel an,
damit [hr Euer SCHILD erhaltet.
Dann geht Ihr zum Quadranten P
3 (siehe Karte) und Ihr bekommt
Euer SCHWERT. Dann geht Ihr
zuriick ins Dorf in den Shop mit
dem FligBbandspiel, wo lhr Euch
zuerst die YOSHI-PUPPE er-
spielt. Ihr kénnt ebenfalls ande-
re diverse Gegensténde gewin-
nen. Holt Euch unbedingt das
Séckchen mit Zauberpulver und
versucht 200 Rupees zu erspie-
len. Bewegt den Greifarm zu
Punkt A. Wenn der Gegenstand,
den Ihr haben wollt, bei Punkt B
ist, driickt Ihr kurz A und wartet
bis der Gegenstand in der klei-
nen Nische liegt (siehe Abbil-
dung 1). Besitzt Ihr alle 200 Ru-
bine geht Ihr aus dem Haus hin-
aus ein Feld hoher und schlagt
alle Biische nieder. hr werdet
eine SECRET SEASHELL finden.
Geht noch ein Feld hdher und
kauft Euch im Shop einen SPA-
TEN. Geht hinaus und noch ein-
mal hineinund kauft Euch BOM-
BEN. Nun geht in das Haus auf
Quadrant 1 3 und redet die Frau
mit dem Kind an. Schenkt der
Fraudie Yoshi-Puppeundlhrer-
haltet von Ihr eine SCHLEIFE.
Geht nun zum Haus wo die Rie-
senbombe angekettet ist
und geht in den rechten
Eingang. Redet mit der
Minibombe und tauscht
schlieBlich die Schleife gegen
die DOSE MIT FLEISCH. Jetzt in
den Wald zum Quadrant F 2 und
den Waschbéren mit Zauber-
pulver bestreuen. Er verwan-
deltsichinMario und spricht ei-
nen Zauber, um die Magie des

Waldes wirkungslos zu machen.
Geht ein Feld nach oben und 6ff-
net die Schatztruhe. Ihr werdet
den Schilisse! fir den ersten
Dungeon erhalten. Springt im
Feld A 1 von oben in den Brun-
nen und Ihr erhaltet Euer erstes
Herzteil. Begebt Euch nun zum
Haus auf dem Feld O 4 und gebt
demKrokodit das Fleisch. Ihrer-
haltet von ihm ein paar Bananen.
Geht nun ein Feld hinunter und
eines nach rechts und sprengt
die brockelnde Wand. Geht jetzt
zum ersten Dungeon, der sich
gleichin der Néhe (auf N 4) be-
findet. Steckt den Schiiissel ins
Loch und geht hinein. Habt thr
den ersten Dungeon geknackt
(zu den Dungeon-Taktiken kom-
men wir spéter), geht [hr wieder
ins Dorf und versucht im Spiels-
hop 980 Rupees zu erspielen,
um Euch den Bogen zu kaufen.
Geht darauffolgend durch den
Wald zu Quadrant E 5, wo thr
Euch Euer 2. Herzteil abholen
kdnnt. Wenn Euch im Wald eini-
ge Locher im Weg stehen,
springt einfach mit der Feder
driiber. Dann geht zum Feld D 6
um Bow-Wow zu befreien.




Rescue Of Bow-Wow

Bringt im ersten Raum alle
Gegner um, damit sich die Tiiren
offnen. Den Engegner macht Ihr
folgendermaBen fertig: Lauftim-
mer hoch und runter, um seinen
Pieilen auszuweichen. Versucht
ihnimmer in die Mitte zu locken,
damit er, wenn er auf Euch zu-
rennt, gegen die Wand donnert
und benommen wird. Nun kdnnt
Ihr ihn mit dem Schwert kaltma-
chen. Begebt Euch zu Dungeon
2 der sich in Feld C 5 befindet
und die befreite Bow-Wow wird
die unzerstdrbaren Pflanzen, die
den Eingang versperren, auf-
fressen. Nachdem Ihr den zwei-
ten Dungeon erfolgreich be-
zwungen habt und das KRAFT-
ARMBAND erhalten habt, geht
thrzum Feld F 1 indie Hohle und
holt Euch das Herzteil. Die To-
tenkdpfe konnt Ihr einfach mit
dem Kraftarmband hochheben.
In F 3 miBt thr den Stein hoch-
heben und in die Hahle gehen,
in der thr Zauberpulver in den
Brunnen schmeifien miift. Es

erscheint ein Gnom, der Euch
die Fahigkeit mehr Zauberpulver
tragen zu kdnnen anbietet. Lehnt
Ihr sig ab, wird er Euchanbieten,
mehr Bomben tragen zu knnen.
Sagt Ihr noch einmal "Nein”,
wird er Euch die Féhigkeit an-
bieten, mehr Pfeile tragen zu
kdnnen.

Danach geht Ihr mit der Bow -
Wow ins Dorf und gebt sie dem
Besitzer zuriick. Geht dann zwei
Felder hoch und redet mit dem
Angler. Angelt zuerst die kleinen
und dann die grofBen Fische
(dazu miBt Ihr wie wild auf die
Kn@pfe dreschen). Habt Ihr alle
drauBen, bekommt Ihr ein Herz-
teil. Nun geht Ihrzu H 2 um Euch
eine SECRET SEASHELL zu ho-
len, indem lhr die im Weg lie-
genden Steine mit dem Kraft-
armband wegrdumt. Wenn [hr
noch eine zweite haben wollt,
grabt auf H 5 unter dem Busch.
Das néchste Herzteil gibt es,
wenn lhr ein Feld weiter rechts
die Treppe hinuntergeht und
Eure Sprungkiinste zeigt. Weres

nicht schafft, mu@ warten bis er
den Enterhaken findet. Begebt
Euch nun zu H 12. Den Riesen-
felsen der Euch in J 8 im Weg
steht, sprengt Ihr einfach weg.
Gebt dem Affen auf H 12 nun
Eure Bananen. Er wird seine
Freunde rufen, und sie werden
Euch eine Briicke bauen. Auf der
Briicke bleibt ein STOCK liegen,
den Ihr Euch nehmt. Die Briicke
fihrt zum Kanalet Castle. Geht
{iber die Briicke zu £ 11 und
schlagt den Busch mit dem
Schwert weg. Es erscheint ein
Geheimgang, der zum Hof von
Kanalet Castle fiihrt.

Kanalet Castle

Zuerst miiBt Ihr den Raben mit
dem Stein vom Baum holen und
dann mit dem Schwert erschla-
gen, um Euer erstes goldenes
Blatt zu erhalten. Das zweite gibt
es, wenn Ihr auf der Ostseite alle
Gegner, die aus den Ldchern
kommen, kaltmacht. Begebt
Euch nun ins Castle und macht
imzweiten Raumalle Gegner fer-

tig, damit Ihr das dritte Blatt be-
kommt. VergeBt nicht, ein paar
Rdume weiter den Schalter zu
bertihren, damit sich das dufe-
re Tor dffnet. Das vierte Blatt er-
haltet Ihr, wenn Ihr {iber die Trep-
pe ins ndchste Stockwerk steigt.
Gleich wenn {hr oben seid, wer-
detlhr2 Statuen an der Wand se-
hen. Die Linke miiBt Ihr mit ei-
ner Bombe heraussprengen und
kaltmachen. Das flinfte und letz-
te Blatt gibt es, wenn thr aus dem
Castle auf die Terrasse und
durch den anderen Eingang wie-
der hineingeht. Die geschlosse-
ne Tir offnet Ihr, indem Ihr einen
Krug in sie schmeift. Es wartet
ein Wachter mit einem Morgen-
stern den Ihr ruhigstellen miift.
Mit diesen fiinf goldenen Blat-
tern gehtIhrzu Richards Villaaut
dem Feld N 7. Vorher konnt lhr
Euch noch ganze vier SECRET
SEASHELLS holen. Die erste auf
| 12. Dort miiBt Ihr die Biische
wegschlagen. Die néchste auf L
10. Dort miift ihr den dort vor-
handenen Stein anheben. Die
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Secret of Mana (Us) 149,- Silpheed CD (bT)
Pirates Gold (US) 149,- Dune CD (DT)
Player Manager (DT) 139,- Sonic CD (DT)
Rock’n Roll Racing (US) 139,- Cobra Command (DT)
Secret Missions (US) 139,- Aladin (OT)
Legend (US) 139,- Thunderhawk CD (OT)
Magic Johnson (US) 149,- F-15 Strike (US)
Utopia (US) 139,- Lunar CD (US)
Brett Hull Hockey (US) 149,- Monkey Island CD (DT)
Boxing Legend (US) 139,- Jurassic Park CD (US)
7-th Saga (US) 149,- Splatterhouse 3 (DT)
Paladins Quest (US) 169,- FIFA Int. Soccer (bT)
Jurassic Park (US) 149,- Goofy (Us)
Empire Strikes Back 149,- Shadow Run (US)

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten.

3-DO, die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren Spielen zu giinstigen Einstiegspreisen.
Besucht unser Ladengeschéft. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Geréte der Systeme Super Nintendo

und Mega Drive. Standig Aktionen und Sonderangebote.

Megadriveumbau 50/60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM

VIDEOGAMES
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GB MD (D SNES NEO 3DO
3D Faothall® us - Sept.
3 Count Bout dt - - 419,95
4-PLAYER-ADAPTER 79,95 79,95 -
4-PLAYER-ADAPTER {EA) N -
7th Sego us - - -

ACTION REPLAY PRO 99,95 149,95 129,95
Adraiser 2 jp - - -
ADAPTER £. us/ip Spiele 9,95 129,95
Aero the Acro-Bat dt -

119,95°
Airborne Ranger us -

FX Trax vs Virtual Racir’lg

Hintendos nevesier FX-Rocer gegen Sege's virtvellen Hoftnungsienncs {auch it
Speziachips besiiekt M) im weilnachilichen “Finol Race”. Mol sehea, wer als'1. die Ziel-
inie berquert... K

Aladdin dt-us

129,95 139,95+

Aleste vs-dt - N99s 149,95

Alien 3 dt 79.95 119,95 149,95

Aligns vs Pradator us - iy 139,95 .
Ant of Fighting 1 us - iy 139,95 399,95
Ast of Fighting 2 us - . - 42995
Arty Lightfoot us - iy 139,95 -
Asterix dt £9,95 119,95 - 139,95

8. Walsh College Footh. dt - 1199 - i¥.

Boasthall us - iy - 139,95"

Bratt Holl Hockey us - iy 139,95*

8ubsy dt - 119,95 139,95
Castlavania 4 dt 69,95 129,95~ - 129,95

{haos Engine us - N9 V. 13995

Chuck Rotk 2 us §9,95% 11995 Y. 139,95

(tizen X us 139,957

Zombies ate my Neighbors
Ber uhimative 2-Spieler-Hote fir die, demen Weihnochicn immet- schon 20 friedlich war.

Hemmungslos vid die gesamic Horrorfilingeschichte heklou. Von “Zombies” Gber “Invosion der
2um kettensiigenden Baskenfrenk ist alles dobei, Holfonilich bleibt der Baun hei

MD 129,957  SNES 139,95

Kbrperfress

Cloylighter us 149,95¢

(laymates us 139,95

{obra Commond dt - 99,95 -

Cool Spot dt-us - 12995 QY. 13993

Daffy Dutk. us - - - 139,95°

Davis Cup dt - 11995 -

Die Schlimpfe dt 79,95 iV, - 149,95

Brotuln s - 129,95 139,95° 139,95°

Dune 1 us - 134,957 - - -
Dune 2 us - 129,95 iV iy - iy
Dungeonmaster us - - 1Y, 169,95

Empire Strikes Back us 9,95 - 149,95*

Equinox {Solstice 2) dt - - 149,95*

Hternat Champions us 149,95 -

Evo us - - 149,95

F-15 Strike Eogle us £9,95 129,95 - 149,95

£l d - 109,95 iV iy, -

Fatal Fury 1 dt-us S13985 - 13995 349,95
Fatal Fury 2 dt - iV - i 42995
FIFA Soccer di - i -

84,95
84,95

FIFA

Dle EA-Spoctseric befaBt sich jetzt endlich mal mit einer "eucopiischea” Sposian. Und
Venn die Amis aiichstes Johe so spielen, wie ihnen dieses Teil gelungen ist, weldcn die glan

noch \Ichmuslc: MD ! ]9,95 " v SNES LV

149,95

Fin. Fantasy Myst. Quest dt
Finol Fontosy 1 us

~

Fing] Fontosy 2 us

Final Fantasy 3 us 89,95 - - 149,95*

Finol Fight 1 d1 T onegst 9995 13995

Final Fight 2 ip - . 99,95

FHoshback dt-us 119,95 139,95°

P Trax us - - 149,957

Gountled 4 us 129,95 - iy

General Chaos dt - 11985 Qv -

Goall us §9.95 iV, . 139,95

Goof Traop us . - 139,95

Gunstar Heross di 119,95 - -

Hardball 3 us - 129,95 - iy,

Impassible Mission 2025 us - iy - 139,95*

Jaguar X3220 dt - iy, 99,95 i¥.

Jumes Pond Op. Starfish dt PR VA L A R A iy

Jimmy Conors Tennis dt 49,95 v, - 139,95 -
lohn Modden Footboll 94 us 79,957 119,95* 139,95 i V. Okt.

: Do
ROllENSPIElE

GB  MD (D  SNES NEO 3DO
-Journey Home 1 us - - 149,95
JOYBOARD Streetfighter {Capeam) - iy 92,95 -
JOYPAD di - 49,95 - 49,95 159,95
Jungle Strike dt - 12995 - iy - -
Jurassic Park dt §9,95 119,95 129,957 139,95 Hov,
King Arthurs Warld dt - - 149,95 - -
King of Monsters 2 dt - i.V. - iV, 299,95
Kings Quest 5 us - - 139,95 - -
Londstalker dt 149,95+ - - - -
Lanmower Man us - iy iV, 139,95 - iv.
Lost Action Hero di £9,95° 119,95 iV, 13995 - .
Legend us - - - 149,95¢
Lemmings 1 dt 79,95 11995 139,95
Lightning Forte us - 129,95 .
Lost Yikings dt iv.o 11995 - 139,95~ -
Mad Doy Mclree us - 139,95 - Okt.
Mario is Missing dt - - - 99,95 -
Mach Warrior dt - - - 159,95°
Hega lo Mania dt

129,95 - i¥.
Hega Man 3 us - - i

i¥.
Hickeys Mogical Quest db 129,95

3DO

Ab Mirte Sepiembes sollte die Warderkonsole 300 ol; linport 1ur Verfiigung Stehen, 32
Bit Rlsk -Prodessor, 12,5 Hiz, 7 MByle RAK, 16,7 Hio furhen gleichzeitig bei eines Imi
Tosung von 540 x 480 Bildpunkien, (B- lﬂu[\velk Das thste Johsiausend hat begonnea...

99.95

Mickeys World of ... dt -
149.95°

Mitrocosm us - -
MG 29 d 119,95 - iy,
Might & Magic 2 us ”m - 149,95°
Honkey Islond 1 us - - 139,95" -
Mortal Combat dt 7995 13995 iV, 149,95
Mutant Leagus Footboll dt - N9 - iy
Mutant League Hockey us 19,950 - iy,
MYP Football us - - 149,95°
NBA Showdown {EA} us 129,95° - iy -
HEO GEO Pal 0. RGB - - - 14995
NHLPAHotkey 94 dt - 119,95 139,95+ - iy
Nigel Mansell GP dt . iy - 139,95 - -
Hight Trop di - - 139,95 - -
Operation Logic Bomb s - - 139,95 -
Ottifonts dt 119,95° - -
Paladins Quast us - . 149,95°

xmodius dt 49,95 - - 129,95
sle Sotcer us - 19,95° - iV -
PGA Golf 2 di - 1995 - 139950 Oki.
Piorre le Chef dt 89,95 iV - 139,95
Pinball Construttion Set us - Negs - iy
Pirstes Gold us 129,95 - iY.

Anlme
Japon-Anime-VHS-PAL-Videos jeizt bei uns in englischer Spm:he erhilitich, Bestellt heute
die Kultfilme von moigen. I\(hxung 1 Teilweise ullcvsnmh\ms cr[md |
Ployer Manager dt - LV. 139,95
Plok us - - 139,95 -
Patky & Rocky dt - ]39,95' -
Papulous 1 dt 19,95 - 149,95 -
Populous 2 dt-us - 129,95 . 149,95°
Power Drift us - 139,95 -
Powermonger us-gt 109,95 139,95° 149,95
P10 Pacific Theatre of 0p. us 159,95 - 159,95
RType 3 ip - - 159,95
Rise of the Dragen us - 139,957 - -
Road Rash 2 us 99,95 - - Ok,
Robotop vs Terminator us - iy 139,95* -
Rotket Knight Adventures dt 119,95 139,95°
Rockn’Roll Racing us - 139,95 -
Samurai Showdown dt - 429,95
Secret of Honio us - 149,95+ -
SEGA (D-ROM 2 m. Spiel dt 599,95 - -
Sengoky 2 us-dt - iV. - 159,95 429,95
Sensible Sotcer di Y. 199 Qv 13995 -
Sewar Shark dt - 99,95 -
Shodowrun dy - - - 149,95°
Shonghai us 69,95 119,95 139,95

-030/694 60 43

0.30-18.30 h Versandielefon Sammelnummer

Splelneuhenen am Ifdn. Band: 030/694 41 56
Fax Line: 030/694 42 56

Der Laden mit
Deutschlands grofiter
Auswahl an Video-

o und Computergames

GB MD (D SNES NEO 3DO
Shining Force 1 dt 139,95 -
Shining in the Darkness us - 39,95
Shinoki 3 dt 119,95 - -
Shock Wave us - - Okt.
Silpheed di . 119,95° - .
Sim Gty dt . . iy 9
Sim Earth us - - iy 149,95
SNES + 1 Joypnd dt - 199,95

SNES + Morio + 1 Joypod dt
SNES 60 Hz + ). Joypad us

299,95
349,95

~7th Saga

DER’ Rollenspielknalier von ENEX. Bitte kaoli dieses Spiel nichr, wenn thr nicht sehs, sehw
viel Zeit hiabt. tonotelanger SpielspaB ist gorontient,

. SNES 149,95
SHES Infrarotped . - 129,95
Sonic 2 dt-us 99,95 129,95 - . -
Sonic Spinball us 119,95 - - - -
Sorcerers Kingdom us 119,95 -
Sorched Earth us - - Okt.
Soul Blazer us 149,95 .
Stonley Cup Hockey us - - 139,95 .
Star Trek Next Generation us 49,95 iV iy iv. Hov.
Starwing{fox) di - - - 129,95 -
Stellar Fire us - 139,95 -
Streetfighter 2 CE / Turho dt 13395 iV, 139,95

Striker dt - [AR
.18
9,95 .

13995 -
143,95 299,95
n995 -
159,95

Super Boseboll 2020 us
Super Bomberman us-dt
Super Fomily Tennis fp

.
Ein ernsthaiter Aaschlag aul Lochmuskeln, Reflexe vnd den freien Plorz wnierm Weihi-
nachishoum. Relfenlich hilt die SHES-Fassuag, was die SEGA-Fassong verspricht.

MD129,95  SNES139,95°

Super Formation Socear 2 dt

99,95°
Super Mario All Sturs dt - - - 99,95
Super Mario Land 2 di 69,95 - - iy -
Super Off Rood 2 us - 139,95
Super Probotector dt 49,95 129,95 -
Super Side Kick dt - - 399,95
Super Stor Wars 1 gt 79,95 - 149,95 .
Super Turricen dt £995 iV 139,95
Super Widget us - - 139,95
Syvalion us - - 139,957
Tecmo Closh dr-us - 19,95 - iy
Teemo NBA Basketball us 49,95 - - 149,95
Teemo Superbowl us £9,95 119,95 139,95°
Terminatar 2 dt/us 69,95 119,95 139,95 139,95
Thunderhawk 30 dt - - 119,95 -
Time Gafl dt - - 99,95 -
Tiny Toons 1 dt 69,95 119,95 - 139,95 -
Top Hunter d1 . - - 429,95
Total Eclipse us - - - Okt
Troddlers us iy iy 139,95
Turtles - Fighters dt - 1n95 139,95
Twin Bee dt - 139,95
Ultimate Soceer dt 119,95 -

Viewpoint dt 599,95

‘Uber 5000 licferbare Spiele - Software zum Anf
' Berlins griftes Lager - Himmlische Preise
~Probiercn und Staunen.

und gittlicher

Virtual Pinbafl us ny95 - iY.

Yriual Rocing us 139,95 iV, -

Waorsong 1 us 129,95 - -

Wing Comander dt - iy v, 149,95

Wing Comander-Satr. Miss. us - i¥. 1Y, 139,95

Vinter Olympics us Y. 119,95 V. 139,95

Wizardry us 84,95° - - 179,957 - -

Woltenstein us - iy iV, 1499 - iv.
World Builders Inc. us - - - - Ok
World Heroes {2) di-us 13¢,95" 159,95 429,95

WWF Wrestling 2R, Rumble dt 69,95 139,95* 149,95 .

Yoshies Cookie dt 69,95 99,95

Young Merlin dt - iy 139,95°

Telda dt - 99,95

Tombies ate my Neighbors di 129,95 139,95

= japanisch  us = amerikonisch dt = deutsche Version

MEGA-DRIVE

GAMEBOY «
JAGUAR

LésSUNG

Alle Preise verstehen sich uls Versondpreise, mkluswe Mehrweristeuer! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wr hitten um Ever Versiundms Irrtiimer und Preiséinderungen sind vorbehalten. Die Preise sind
giiltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 D: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dariiber ist der ganze SpaB Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM
mehr, Sicherheiiskarion +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Yorkasse -50% Versandkosten, abs 200 DM Versandkostenfrei, Der Versand erfolgt wehlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewdhren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE.
Auf SEGA-, MINTENDO-, und NEQ GEQ-Produkte sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kompatibilitdt der Cartridges + Adapter Shernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fiir Euch geschaltet.
Mit Sternchen gekennzeichnete Videogomes waren bei AnzeigenschluB {18.10.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen {wenn piinkilich!) eingeroffen. Seid Ihr in Berlin oder Hamburg, besucht bitte unsere Liiden. Es gelten die AGB derTraumfabrik.

Mittenwalder Strafie 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 6

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwaretempel

(nur Laden-
telefon)

Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 9

300m vom U-Bhf Osterstrafe - Softwaretempel

(nur Laden-
telefon)



VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11

GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp.
Metroid 1l 33 Univ. Adgrpter SFX 39 Japan Adapter 19 Streetfighter 2 115
WWF Superstars 33 Joypad (Turbo) 28 Joypad (Turbo) 23 Chooaniki 105
Dr. Mario g i;nl;e Gunner gg gutru\?v gg Starg’arold?evd }82 D
Hook 3 ela ero Wings ainbow Islan
Bubble:Bobble 39 Dino él 68 Kid Chameleon 39 Bomberman 105 8
Bionic Commande 39 Ba(man'g Return 79 Toki 39 PC-Kid il 105 u ng e 0 n
Gaminal 48 Enaean 79 Soned & DirgeonExplll 59 ] ¢ ( [(
remling inal Fi onic ungeon Expl.
Mickeys Chase 45 Adv. lslgnds 79 Gunstar Heroes 73 Gungead P 88 u r C OC
Alien Ill 49 Tiny Toon 89 Super Shinobi 3 79 Legend Hero Tonna 88
Darkwing Duck 48 Mario Allstars 89 Golden Axe lll 89 Gate of Thunder 88
Simpsons 49 Congo Caper 89 Rocket Knight 89 Lords of Thunder 88
Kid Dracula 49 Cool World 99 Cool Spot 89 SonSen |l 77
Flintstones 49 Starwars 99 Flashback 108 Final Match Tennis 77
Bubsy 99 Jungle Strike 109 S. Long. Goblin 77
NES Pocky + Rocky 105 Strestfighter 2 129 Tiger Heli 66 1 Z 3 4 5‘
RC Pro Am 698 Dead Dance 105 Atomic Robokid 55 6 8
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dritte gibt's auf K 9. Dort mift
Ihr alles umgraben. Um aber auf
K 9 an die obere Stelle zu kom-
men, miiBt Ihr auf L 9in die Hoh-
le gehen und am Ende bei der
engen langen Stelle sprengen
und dort weitergehen. Die vierte
Qibt es auf dem Feld O 10. Hier
miiBt [hr wieder einen Busch ab-
schlagen. In der Villa von Rich-
ard gebt lhr ihm seine Blétter
wieder und er wird von der Ki-
ste gehen, vor der er stand. lhr
miiBt die Kiste beiseite schieben
und in den Geheimgang zu sei-
nem Garten gehen. Im Geheim-
gang konnt Ihr Euch in der Tru-
he auf der linken Seite wieder
gine SECRET SEASHELL holen.
Dazu miiBt Ihr den im Weg lie-
genden Stein in den Abgrund
schieben. Wenn thraus dem Ge-
heimgang raus seid, miift Ihr
Euch den Weg bis zur Eule
freisdbeln und unter dem Busch
graben. Ihr werdet den Schiiis-
sel flir den dritten Dungeon fin-
den, der sich auf L 6 befindet.
Das Schlof schlieft Ihr zwar von
der linken Seite her auf, aber den
Eingang zum Dungeon erreicht

[hr nurvon der rechten Seite. Be-
vor thr in den Dungeon geht,
kénnt thr Euch in der Néhe (auf
- K6) durch Graben eine SECRET
SEASHELL erarbeiten. Habt Ihr
den dritten Dungeon geschafft
und die Pegasus-Stiefel erhal-
ten, rempeltihr den Baum neben
der Telefonzelle auf K 5 an. lhr
erhaltet eine SECRET SEAS-
HELL. Rempelt Ihr den Baum auf
dem Feld N 3 an, erhaltet thr
ebenfalls eine SECRET SEAS-
HELL. Begebt Euch nun in der
Hohle auf | 4 zu Bett und Ihr wer-
det in einer anderen Hohle er-
wachen. Um die dort vorhande-
nen Monster zu téten, miBt thr
ihnen den Riicken zudrehen, das
Schwert aufladen, an sie range-
henund zuschlagen. Haltet Euch
nicht zu lang auf den Rissen im
Boden auf. Den Stein, der im
Weg liegt, rempelt Ihr einfach
weg. Am Ende erhaltet Ihr die
FLOTE. Geht nun zum Feld J 3
und redet das Médchen an. Sie
wird Euch das erste LIED bei-
bringen. Begebt Euch nun zu K
11 und schiagt den Busch weg.
Es erscheint ein Geheimgang,
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der zur anderen Seite fiihrt. Dort
kannt thr Euch gleich durch Gra-
ben eine SECRET SEASHELL
verdienen. Danach geht thr zur
Animal Village, die ab Feld N 3
beginnt und redet dort mit allen
Tieren. Im Osten des Dorfes
konnt Ihr eine rissige Wand
sprengen. In der Hohle springt
lhrauf die Plattform, wo sich der
Feind befindet. Ihr totet ihn und
sprengt die obere Wand. Geht
nun durch den entstandenen
Gang bis zum Ende und werft
gine Bombe Richtung Siiden auf
den brocketnden Stein. Wenn Ihr
spéter den Enterhaken besitzt,
kdnnt Ihr Euch von der anderen
Seite ein Herzteil holen. Geht
nun zu 1 3 und gebt der Mario-
Figur Euren Stock. Er wird die
Bienen verjagen. Nun kdnnt thr
Euch den HONIG nehmen, den
Ihr nun ins Dorf zum kochenden
Béren bringt. Ihrerhaltetvon ihm
gine ANANAS. Begebt Fuch da-
mit in die Todesberge zu B 10
zum verwundeten Mann und
gebt ihm diese. thr werdet einen
HIBISKUS erhalten. Mit diesem
geht Ihr in die Animal Village
zurlick, zur Ziege, die Briefe
schreibt. Gebt Ihr den HIBISKUS
und thr werdet von lhr ginen
BRIEF erhalten. Ihr bringt ihn Zu
Mr. Write, der auf E 1 wohnt. Er
wird Euch einen BESEN geben.
Diesen Besen schenkt lhr der
Frau, die auf L 2 Ihren Garten
fegt. Dafiir wird sie Euch einen
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ANGELHAKEN geben. Geht nun
an den Strand zu dem Feld P 6
und redet das Médchen an. Nach
dem Gespréch wird sie Euch fol-
gen. Geht mit [hr zum WalroB,
dasauf P 14 schldft. Rempelt das
Walro3 mit den Pegasus-Stie-
feln an und das Madchen wird
ein Lied singen, um es zu er-
wecken. Jetzt geht Ihr zu M 15,
um mit dem Sandwurm um den
Schliissel fiir den vierten Dun-
geon zu kampfen.

Fight In Jarna Desert

Ladet Euer Schwert auf und
schiagt zu, wenn der Sandwurm
aus der Erde kommt. Habt Ihr ihn
erledigt, miiBt Ihr den Schliissel
aufnehmen, bevor er ins Loch
fallt. Springt ins Loch und Ihr
werdet in einen Raum fallen, in
dem Ihr an der Nordseite spren-
gen kdnnt. Dort ist ein Herzteil
versteckt. Wenn Ihrauf P 16 den
Stein hochhebt, findet Ihr eine
SECRET SEASHELL. Steckt den
Schliissel fiir den vierten Dun-
geon ins Loch auf dem Feld C
12. In den gebffneten Dungeon
gelangt Ihr nur, wenn [hrvon den
Todesbergen springt. ImDunge-
on gibt es die SCHWIMMFLOS-
SEN. Habt thr diese, kénnt Ihr
mit A schwimmen und mit B tau-
chen. Tauchtmalindie Hohle auf
C 15 und Ihr werdet ein ver-
senktes Herzteil finden. Wenn
Ihr Euer zweites Lied fiir die FI6-
te lernen wollt, schwimmt zur

Hahle gleich neben dem vierten
Dungeon. Redet dort den Fisch
an. Dieses neue Lied hat die
Fahigkeit, Euch in einem Dun-
geon wieder an den Anfang zu
beamen. AuBerhalb eines Dun-
geons beamt es Euch zum Feld
E 6. Tut dieses und wenn [hr auf
E 6 seid gleich noch einmal. Es
erscheintein Geist der zu seinem
Haus auf P 7 m@chte. Bringt ihn
dorthinund er wird merken, daf8
sein Haus verfallen ist. Er wird
Euch nun bitten, daB Ihr ihn zu
seinem Grab auf G 5 bringt. Habt
[hr das getan, wird er Euch zu
seinem Haus zurlickschicken.
Unter den Kriigen ist eine
SECRET SEASHELL versteckt.
Noch eine findet thr, wenn ihr auf
P 9 zum Busch schwimmt und
ihn wegschlagt. Taucht danach
auf dem Feld O 11 unter die
Briicke und gebt den Angelha-
ken dem Angler. Er wird Euch
seinen néchsten Fang verspre-
chen. Der néchste Fang ist eine
HALSKETTE. Diese Halskette
bringt Ihr zur Nixe. Sie wird Euch
erlauben, eine SCHALE zu neh-
men. Versucht nun auf P 12 die
Hohle zu erreichen, indem lhr
im Sprung auf das Schwert um-
schaltet und zuschlagt. Seid Ihr
durch die Héhle durch, geht Ihr
gin Feld nach links und in die
zweite Hihle. Streut wieder Zau-
berpulver in den Brunnen und
der Gnom wird Euch erneut an-
bieten, mehr tragen zu kdnnen.
Verhaltet Euch wie zuvor be-
schrieben. Danach geht

lhr zu K 7 und schwimmt
zum Busch, den thr weg-
schlagt und Euch die
SECRET SEASHELL nehmt.
Geht bzw. schwimmtdann zum
Dungeon 5, der auf N 7 seinen
Eingang hat. Um in den
Dungeon zu gelan-
gen, miBt thr in
der Einbuchtung
der Absper-
rung tauchen.

Im Dungeon kdnnt
Ihr den ENTER-
HAKEN abstauben.
Diesen benutzt
[hr gleich um
EuchaufP 11
auf die andere

Seite zu entern. Von dort geht lhr
zu 0 10 und steckt die Schale in
die Statue. Es offnet sich eine
Hohle, in der die MAGISCHE
LINSE versteckt ist. Habt Ihr die-
se, konnt lhr alles sehen, was
vorher nicht moglich war. Geht
zur Bibliothek und lest das Buch,
welches Ihrvorher noch nicht le-
sen konntet. In diesem erfahrt
lhr, wie thr im Windfisch-Ei ge-
hen miiBt. Macht Euch nunzu M
5 und den nebenliegengen Fel-
dernauf. Lest die Schilder in der
Reihenfolge wie auf Abbildung
2 beschrieben. Habt Ihr richtig
gelesen, Bffnet sich eine Hohle,
in der ein Wesen wohnt, daB
Euch Euer 3. LIED beibringt und
Euch 300 Rupees abluchst. Die-
ser unmenschliche Song soll
Tote erwecken knnen. Geht
nun zu K 13 um Euch den
Schiiissel fiir Dungeon 6 zu
erkdmpfen.

Face Shrine Fight
Trefft Ihr auf den Gegner,
schaltet Ihr auf Pfeil und Bogen
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um. SchieBt jetzt
immer wenn er auf

dem Boden ist, sonst
kommt es zum unerwarteten
Ende Eurer Pfeile. Habt hr ihn
* besiegt, geht Ihr einen Raum
weiter, zlindet die Fackeln an
und lestdas Schild an der Wand.
Um ein neues Herzteil zu erhal-

ten, taucht Ihr auf H 9 den
unteren Teil ab. Schwimmt
danach zur kleinen Insel auf
J 14 und beriihrt die linke Sta-
tue. Sie wird den Eingang zum
Dungeon 6 freimachen. In die-
sem findet Ihr ein STARKERES
KRAFTARMBAND. Springt da-
nach den Wetterhahn im Dorf auf
J 3von vorne an. Es difnet sich
das Grab zum fliegenden Hahn.
Stellt Euch vor das Skelett und
spielt das 3. Lied. Solange lhr
denVogel habt, kénnt Ihrihn mit
dem Kraftarmband anheben, um
mitihmzu fliegen. Fliegt mitihm
zu H 9 {iber die Schlucht und lhr
findet in der H8hle eine SECRET
SEASHELL. Geht nun in die Ber-
ge zu B 14 in die Hohle. Dort

sprengt Ihr an der oberen Stelle,
dort, wo ein trockenes Feld im
Wasser ist. Folgt nun den
Géngen und Treppen und
lhr werdet eine SECRET SEA-
SHELL finden. hr miiBtet nun
20 Secret Seashells haben. Geht
mit diesen zum Seashell-Haus,
welches sich auf J 9 befindet.
Geht hinein und Ihr erhaltet DAS
MAGISCHE SCHWERT. Solltet
Ihr aus irgendeinem Grund sine
Secret Seashell nicht gefunden
haben, konnt lhr auch mit 19
hingingehen. lhr erhaltet bei 10
noch eine.

Steigt nun wieder in die To-
desberge zu A 11 und geht dort
in die Hohle, um Euch den
Schiiissel fiirden 7. Dungeon zu
holen. Fliegt dazu mit dem Vo-
gel {ber die riesige Schiucht.
Geht dann {iber die Hohle auf B
15 zum Dungeon auf A 15. Habt
[hr Euch im Dungeon das 7. In-
strument und den REFLECTOR
SCHILD geholt, gent Thr zu A 9
und befreit das Madchen mit Hil-
fe des Enterhakens. Schiagt den

Busch weg und es wird ein Ge-
heimgang zur anderen Seite der
Todesberge frei. Geht hinein und
sprengt gleich in der kleinen un-
teren Einbuchtung. Dahinter gibt
es ein Herzteil. Geht jetzt zu A 5,
hebt dort den Stein an und es
entsteht ein Geheimgang. Streut
in der Hohle Zauberpulver inden
Brunnen. Nun kdnnt Ihr wieder
auswdahlen, von was Ihr mehr
tragen kdnnen wolit. Springt zu
B 4 hinunter und sprengt an
der nordlichen Seite der
Wand. Kramt nun den Reflector
Schild heraus und wehrt in
der Hohle die Feuerbdlle ab. Um
den 8. und letzten Dungeon
auf B 1 zu dffnen, spielt Ihr mit
der Flte das dritte Lied. Im
Dungeon erhaltet |hr den
MAGISCHEN FEUERSTAB.
Geht jetzt zu P 5 in die Hohle
und nehmt den Spaten. Tauscht
ihn dort gegen den Bumerang.
Ristet Euch voll aus, d.h., kauft
Euch soviel Bomben und Pfeile
wie Ihr tragen kdnnt und besorgt
Euch Zauberpulver und ein ma-
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gisches Heilgetrdnk aus dem
Shop auf E 6. Nun solltet Ihr gut
genug fiir das Finale sein. Geht
nun zum Windfisch-Ei und
spielt das erste Lied auf der Flo-
te. Nun werden die 8 Instrumen-
te von selbst zu spielen begin-
nen und das Ei 6ffnen. Geht hin-
einund ein Feld hoch. LaBt Euch
ins Loch fallen und thr erreicht
ein Labyrinth. Dort miift Ihr 2x
nach links, 1x nach oben, 2x
nach rechts, 1x nach oben, 1x
nach links und zuletzt nach
oben. Springt nun ins Loch und
Ihr fallt in einen Raum, wo Euch
eine Schar von Endgegnern er-
wartet.
1. Finaler Endgegner

Zieht Euer Schild zur Deckung
und bestreut das Monster mit
Zauberpulver.
2. Finaler Endgegner

Werit die Zauberstrahlen, die
erwirft, mit dem Schwert zuriick.
3. Finaler Endgegner

Trefft den Wurm mit dem
Schwert am Schwanzende.
4. Finaler Endgegner

Trefft ihn mit dem Power
Swing Eures Schwertes.
5. Finaler Endgegner

siehe 4.
6. Finaler Enagegner

Nehmt nun Pfeil und Bogen
und die Feder hervor. Springt
iiber die Arme und wenn das
Monster das Auge 6ffnet, don-
nert Ihr Pfeile rein.

Habt Ihr es geschafft, wird der

Windfischerwachen undesfolgt
gin traumhafter Abspann.

Dungeon-Taktiken

Das oberste Gebot in jedem
Dungeon ist, in jedem Raum
alle Gegegener umzubringen,
damit sich eventuell vorhan-
dene Schliissel oder Schatz-
truhen zeigen und verschlos-
sene Tlren 6ffnen. Sucht die
Réume sorgféltig nach Gegnern
ab, denn manche verstecken
sich auch in der Erde.

Wo versteckte oder vorhande-
ne Schiiissel sind, entnehmt lhr
bitte den Verlieskarten. Ver-
schlossene Tiiren kbnnen auch
mit Schaltern, welche meist un-
ter Kriigen versteckt sind, getft-
netwerden. Manchmal muB man
auch nur Steine verschieben.
Tiren und Truhen, die nicht mit
den genannten Methoden zu
offnen sind, mift Ihr mit
Kriigen aufschmeiBen. Es gibt
auch Winde, die man auf-
sprengen muB3. Wenn man eine
solche Wand mit dem aufgela-
denen Schwert ansticht, hort
man ein hohles Klingen. Dahin-
ter ruhen duBerst wichtige Ge-
genstinde. Diese Stellen sind in
den Karten verzeichnet. Holt
Euch in jedem Dungeon den
groBen Schliissel, um zum
Endgegner zu gelangen.

Level 1 - Tail Cave:

Um die Tiere mit den Pan-
zern zu téten, miiBt Ihr sie mit
dem Schild beriihren und sie
dann mit dem Schwert erledi-
gen. Holt Euch eine Secret
Seashell auf D 2, indem Ihr auf
D 3 die Wand sprengt.

MITTELGEGNER:

Wenn lhr das Palast-Iitem
die Feder, auf C 1 gefunden habt,
begebt Ihr Euch zum Mittel-
gegner. Die Feder benutzt Ihr, in-
dem Ihr Uber die Stachelrolle,
die er Euch entgegenschickt,
springt. Dann macht Ihr ihn
mit Eurem Schwert kalt. Wieder-
holt dies solange, bis er
den Teleporter hinterlast.

ENDGEGNER:

Trefft den Wurm am Schwanz-
ende. Aber paft auf, daB er
Euch nicht in den Abgrund
schubst.

RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/4537 63 Fax 0228/454019

e suPen NINTEN

e 130,00 DM
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7. 130,00 DM

* 115,00 DM
11500 DM © -
85.00DM .
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115.00 DM |-
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Auf 100 m’ die ganze Welt der Videospiele ! Das
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ISUPER NES * MEGA DRIVE
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\LNTIER FACE!

Level 2 - Bottle Grotto:

Auf F 2 die Fackeln mit Zau-
berpulver anziinden, damit sich
die verschlossene Tir Offnet.
Verschiebt auf E 6 die Blocke
nach innen, damit sich die
Treppe zeigt. Auf A 1 die Fackeln
anziinden, um die Geister zu
toten. Damit der grofe Schlis-
sel erscheint, auf B 5 zuerst
das Hasentier, dann die Fleder-
maus und zuletzt das Skelett
kaltmachen. In der Hohle auf
A 6 im 2. Raum mit dem Krug
auf die Plattform stellen, damit
sie hinunterfahrt,

MITTELGEGNER:
Rangehen und gnadenlos zu-
schlagen.

ENDGEGNER:

Um seinen Feuerbéllen aus-
zuweichen, unten immer hin und
her gehen. Geht er zuriick in sei-
ne Flasche, die Flasche an-
schlagen, aufheben und an die
Wand werfen. Ist sie kaputt,
konnt Ihr ihn mit dem Schwert
bearbeiten.

Level 3 - Key Cavern

Die weiBen Steine lassen sich
mit Hilfe der Pegasusstiefel
wegrammen. Um auf C 4 dber
das Riesenloch zu springen, mit
den Pegasusstiefeln anlaufen
und im richtigen Moment sprin-
gen. Um in der Hohle auf C 3
weiterzukommen, mit den Pega-
susstiefeln den Steinblock ram-
men.

MITTELGEGNER:
Steckt jeder Raupe vorne 3
Bomben ins Maul.

ENDGEGNER:

Rempelt mit den Pegasus-
stiefeln gegen die Wand damit
er erscheint. So lange mit
dem Schwert zuhauen, bis die
Augen fast auseinander sind,
und dann mit den Pegasusstie-
feln durchrennen. Nun einzeln
bearbeiten.

Level 4 - Angler's Tunnel

Die Platten auf C 2 in der rich-
tigen Reihenfolge beriihren (nur
mit Schwimmflossen).
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MITTELGEGNER:
Rennt ihm hinterher, um ihn
von hinten anzugreifen.

ENDGEGNER:
Gnadenlos zuschlagen.

Level 5 — Catfish Maw

Um auf A 2 den Schliissel zu
bekommen, beide Steine nach
innen schieben.
MITTELGEGNER (Skelett):

In der Reihenfolge wie auf der
Karte kaltmachen. Mit dem Po-
wer Swing des Schwertes zer-
trimmern und gleich eine Bom-
be drauf.

MITTELGEGNER (2 Spinnen):

Wenn sie die Augen o6ffnen,
schieft Ihr Pfeile rein bis die Pu-
pillen platzen.

ENDGEGNER:

Mit dem Enterhaken gegen-
tiberstellen, die Wiirmer heraus-
ziehen und mit dem Schwert ab-
schlachten. Vorsicht! Falsche
(kurze) Wirmer explodieren.

Level 6 — Face Shrine

Die Zauberer macht lhr mit
Bomben kalt. Die Steinstatuten
konnt Ihr mit dem starkeren
Kraftarmband anheben. Geht auf
A 1 die Treppe hoch, um Euch
eine SECRET SEASHELL zu ho-
len. Um die Kristalle verzogert
auszulosen, miBt Ihr eine Bom-
be ranlegen.

MITTELGEGNER:

Benutzt das Kraftarmband, um
ihn mit seiner eigenen Kugel zu
bewerfen.

ENDGEGNER:

Wehrt zuerst die Steinplatten
mit dem Schild ab und dann legt
Ihr Bomben auf das (noch) froh-
lich aussehende Gesicht. Achtet
auf die entstehenden Ldcher.

Level 7 - Eagles Tower

Um weiterzukommen, muft
Ihrim 2. Stock alle Sdulen zer-
storen: Geht nach 2 D um Euch
die Kugel zu nehmen. Geht mit
Ihrnach links (2 C) und werft die
Sdule kaputt. Werft sie dann iiber
die Steine, die den Weg nach un-

ten versperren. Springt ins Loch
und Ihr landet unten. Geht ein
Feld nach rechts und schlagt ge-
gen den Kristall. Geht nun wie-
derzu 2 C, nehmt die Kugel und
werft damit gegen die Sédule auf
3C. Gehtein Feldtiefer und werft
die Kugel wieder iiber die Ab-
sperrung. Nun geht von der Sei-
te in den Raum. Nehmt die Ku-
gel, geht nach links und schiebt
die beiden rechten Steine nach
oben. Legt die Kugel in die ent-
standene Liicke. Schlagt drei
richtige Zeichen, damit die
Schatztruhe erscheint. Kommt
nun 2 Felder von oben in den
Raum (dazu muB man sich
durchsprengen) und hangelt
Euch mit dem Enterhaken riiber.
Schiebt die Steine nach unten
und nehmt die Kugel. Gehteinen
Raum hoch und werft die Kugel
gegen die Sdule. Jetzt muf man
noch auf 2 B die Saule einwer-
fen. Springt vom 2. Stock (ganz
rechts) in den 1. Stock um Euch
eine SECRET SEASHELL zu ho-
len. Schiebt im 3. Stock auf 2 D
die Steine nach innen, um den
groBen Schliissel zu erhalten.

MITTELGEGNER:
Macht seine Vogel mit dem
Schwert kalt.

ENDGEGNER:

Bleibt am duBersten Punkt
der Treppe und macht
einen Power-Swing,
wenn der Vogel
kommt. Wenn er
Wind macht, lenkt
lhr in die entge-
gengesetzte
Windrichtung.
Schlagt dabei
seine Federn
Weg.

Level 8 -
Turtle Rock
Laserstrahlen haltet
[hr mit dem Reflector
Schild ab. In diesem Dunge-
on werdet Ihr auf alle bisher
bekannten Mittelgegener treffen.
Fillt auf G 7 den Boden mit
dem Zauberblock so mit
Erde aus, wie auf Abbil-
dung 3 beschrieben. Es

wird ein Schliissel erscheinen.
In der Hohle auf E 7 muBt Ihr
Euch mit dem Enterhaken tiber
den Lavasee hangeln. Auf D 3
miBtlhreinen Pfeil ins Auge der
Statue schieBen, um den
Schliissel vom Dach zu holen.
Gehtin C 3 die Treppe hoch, um
Euch am Gipfel der Todesberge
ein Herzteil zu holen. Werft in C
6 den Raupen von oben Bomben
ins Maul, damit ein Schiissel
erscheint. Auf E 2 miBt [hr die
unerreichbaren Fackeln mit dem
Feuerstab anziinden, damit eine
Truhe mit Schliissel erscheint.
Um auf B 1 den groBen Schliis-
sel zu erhalten, miiBt Ihr wieder
den Boden fiillen (Abbildung 4).

MITTELGEGNER:

Lauft mit geziicktern Schwert
gegen ihn. Holt er zum Power-
Schiag aus und Ihr habt ihn ge-
troffen, miBt Ihr ihm sofort aus-
weichen, ansonsten fangt Ihr
wieder am Eingang an.

ENDGEGNER:

Bleibt einfach an der Tiir ste-
hen und benutztununterbrochen
den Feuerstab. Ist er besiegt,
habt Ihr den Wachter des letzten
Instrumentes besiegt.
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SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

Actraiser2 us.

Aero the Acrobat
Aladin

Alien vs Predator us
Andre Agassi Tennis
Art of FLghting us.
Asterix dt.

Barbie us

Battle Blatze us
Battle Cars us
Battle Tank 2 us.
Bio Metal us.

Blues Brothers dt.
Boxing Legends us.
Bulls vs Blazers us.
Captain America us.
Ceasars Palace us,
Champion Pool us.
Clay Fighter us.

Clay Mates us.
Cliffhanger us.

Cool Spot

D uck us

Dead Dance us.
Death Bread us.
Dennis the Menace us.
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Adv. of Dr. Franken us.

Back to the Future 11 jp.

0921-51

34 O

Super Nintftend o '

119.95
119.95
123.95
139.95
99.95

119.95
139.95
115.95

Vorb,
126.95

Dracula us.

Dragon Ball Z I1 jp.

Dungeon Master us.

EC\l,lanX us.

E.V.O. us.

Eye of The Behol. us.

Family Fued us.

Final Fight us.

First Samurai us

Flashback dt.

Goof Troop us.

J. Conners Tennis dt.

J. Madden Footb. 94 us.

Jungle Strike dt.

Jurassic Parc dt.

Last Action Hero

Lamborghini Chall. us.

Lawn Mower Man us.

Lord of Rings us.

Mario All Stars dt.

Mario Time Machine

Mario & Wario us.

Mechwarrior us.

Mortal Combat dt.

NBA Tecmo Basketb.
HL 94 us.

NHL Stanley Cup us.

Obitus us.

107.95
149.95
129.95

119.95
129.95
118.95
122.95
Vorb.
139.95

Operation L. Bomb 127.95 Tecmo Bowl us. 134.95

Pack Attack us. 105.95 TKO Boxing 2 us. 115.95 1
Pink Panther us. 119.95 Troddlers us. 09.95

Plock us. 129.95 Ultimate Fighters us. 129.95

P.T.O. us. 139.95 Untuchables 2795

Rock n"Roll Racing 119.95  Utopia us 117.95

Rocky Rodent us. 119.95 We're Back us. 124.95 2
Run Saber us. 12595 Wicked 18 119.95

Secret of Mana us. 144,95 Wing Commander 11 119.95 2
Seventh Saga us. 134.95 Wizard of Oz us. 129.95 %
Shadow Run us. 118,95 World Heroes us. 109.95 -
Sim Ant us. 121.95 WWF Royal Rumble dt. 129.95 E
Soldiers of Fortune us. 139.95 Zombie ate my N.us. 124.95 i
Sports Illustrated us. 129.95 60 Hz Adapter 49.95

Starfox us. 99.95  Der Mega Hit £
Star Wars II us. 13595 3 DO Grundgerit 1.399.-
Streetfighter II Turbo dt.  135.95 g
Streetfighter II jp. 14995 Ruft an: 0921-513401
Suiker 3t 46G 0% Mo.-Fr.:11-21 Uhr |3

uper Aquatic Games us. . * o
iu lcr Bolg:})ennan incl. 139.95 Sa.: 10 - 18 Uhr g
ayer Adapter . _ ot 1

Super James gond I 11495 Ko orgteine o8 T g 8
Super Nova us. 119.95 Modulen.Dt = deutsche, us. = ameriKanische, g
Super Off Road If us. 119.95 'Tell?ﬁ’:gfsﬁl?ﬁt;{:esrcsi%sh&pgﬁgﬁgk Pt
Super Valis IV us. 10805 Warewih e biveBldiche ., 0

Super Widged us. 115.95 5 i £
PiudgenonBey 1245 MR Ghat s |

TRADELINK POSTFAGH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402




& Beast Family, Clitthanger, Last Actlon Hero,

hanger, Deniathe Menace, Dracula, SuperEm-
Puggsy, Winter Olympic, uaw.

plre Strikes Back, usw.

4 SEGA MEGA DRIVE SUPER NES 3
i Sega Mega Drive 2 Pal ab 209,— Fr. SNES US RGB Inkl. Joypad 259, Fr.
Sega Genesis 2 US RGB 259,— Fr. Remote Controller, 2 Pads 69,— Fr. é
Sega Mega Drive CD 2 479,— Fr. ASCI! Pad, To; Fighter ab 49,— Fr. 94
:: Sega Genesls CD 2 448,~ Fr. Adapter AD 28 & AD 28+ ab 29,-Fr.
g heiten Ok 72 i N, ber (US): i
1 Aero the Acro-Bat 84,— Fr. Aero the Acro-Bat 105~ Fr. /4§
¢t Aladdin 106,— Fr. Bombserman & Multitap 124.—Fr.
QGunstar Heroes 89,— Fr. Cool Sgot 105,— Fr. i
E Landstalker 114,- Fr. Grand Prix (GP - 1) 105,~ Fr. 1]
59 L Hocl a{ 9 108,— Fr. Lock On 105,— Fr. 4
Street quh . 2 Sp. Ch. Ed. 124,- Fr. Rock’'n Roll Racing 105,— Fr.
% Super Shinobl 94,— Fr. Rocky Rodent 10S,— Fr. 4
2 UHlmate Soccer “:H) 109,— Fr. Secret of Mana 119,~ Fr.
ﬂ Zombles ate my Neighbors 89,~ Fr. Sim Ant 105,- Fr.
E usw. The 7th Saga 114,~ Fr.
b N Top Gear 2 105,—Fr.
7;{, €D (us%: Wing Commander 1 106~ Fr. i
i Lethal Enforc. & Pistole 119,- Fr. World Herces (16 Maga) 124~ Fr. i
:i Terra Stryker: Slipheed 89, Fr. Zombles ate my Neighbors 105,~ Fr. 4
5 usw. usw. 4
N hei ab N b {US): i
"4" Bolle’s Guast, Draﬂon‘s Fury2,Dracula, Beauty | Aladdin, Battte Tank 2, Clay Fighter, Cliff-
2 L

. Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! |
Jetzt die K bel King #

5; 13 D 0 Interactive Multiplayer System Jaguar ab ca. 1169, Fr. !
TEL-: 0 57/ 27 31 30 Handleranfragen erwiinscht! _

() 4 ()
O

S Mega Drive

Weihnachts-Hits: Lagerril Weilmachtshi Lagerri g:

Wicked 18 99~ Tiny Toons 70~ McDonalds Tressureland 89~  Flintstones 70~
Clayfighter 109~ Dead Dance 60~ Gauntlet 89~ Baletoads 0~
Bomberman 109~ Super Star Wars 80~  Aerothe Acrobat 89~  World of lllusion 60,-
Jurassic Park 109~ Blues Brothers 70~  Dashin Desperados 89~  Mutant League Football 70~
Rock'n' Roll Dancing 99~ First Samurai 70~  David Cup Tennis 89~  Super Shinobi 3 70~
Zombies 69~ Final Fight2 S0~ Puggsy 89~ Golden Axelll 70~
Ceptain America 99~  Popn' Twinbee 80~  Hunting 89~  LHX Attack Chopper  60,-
F1 Pole Position 99~ StarFox 80~  NFL Madden '94 89~ Eccothe Dolphine 0.~
Aero the Acrobat 99~ Batman retums 70~  NHL Hockey '94 89~ EA Hockey 50~
Plok 99~ AlienHl 70~ Columns HI 69— Cyborg Justice 60~
7th Saga 109~  King Arthur's World 80~ Hook 99~ Captain Planet 60~
PTO. 109~  Prince of Persia 50~  Sunof Chuck 99~ SuperMonacoGP2 50~
Flashback 109~ Axelay 60-  WWFRoyal Rumble  99-  Rocke! Knight Adventure 70,-
Last Action Hero 99~ Desert Strike 80,-  Bubble & Squeek 89~  RoadRash2 70~
Cliff Hanger 99~  Harley's Adventure - Mg 99~ Chakan 10~
Dracula 99~ Hitthe lce 60~ Pink Panther 89~ Championship Pro Am 60~
Actraiser 2 109~  Lost Vikings 80~  Toumement Fightes 99~  Elemental Master 0-
Top Gearc I 99~  Parodius 60~ Wiz'nLiz 89~  Indiana Jones 60~
LegendoftheRing 109~  Taz-Mania 60~  RangerX 89~ Lotus Turbo Challenge 60~
Cool Spot 99~  Contra Spirit 60,~  Sensible Soccer 89~  Kid Chameleon 40~

Lhr Spezialist fiir Import-Spiele ! Game-Boy- & Game-Gear-Spiele ab Fr. 10,-

FUTURE SOFT

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land

SUPER NINTENDO SEGAV MEGA DRIVE

Jimmy Connors Pro Tennis Tour dt. 119,90 | Jungle Strike df. 109,90
Tiny Toon Adventures d. 119,90 | Micro Machines dt. 89,05
Mortal Combat dt. 149,90 | Rocket Knight Adven. di. 99,95
Cool Spot US 120,90 Flashback dt. 109,90
Battletoads US 129,90 | Shining Force dt. 129,90
The B!ugs Brothers US 129,90

Lost Vikings US 129,90 UMBAUTEN

Tecmo Super NBA Basketball US 139,90

Final Fight 2 US 79,90 SEGA MEGA DRNVE  50/60 Hz 60,00
King Ahur's World US 109,90 NEO GEO 50/60 Hz 50,00
Exhaust Heat 2 129,90 | SUPER NINTENDO dt.50/60 Hz 99,00
Fatal Fury di. 129,90

Wrestlemania 2 - Royal Rumble dt. 139,90 | SEGA MEGA CD 1 (dt)

Bubsy the Bobcat U 129,90

Rock'n Roll Racing US 120,90 | Mega CD Il + Rood Avenger 555,00
Super Turrican U 12990 | Mega Drive Il + Mega CDIl 777,00
Taz Mania US 129,90 | Jaguar X} 220 CD dt. 89,95
Street Fighter 1l Turbo US 159,90 [ Afterbumer Il CD dt. 89,95
Goof Troop US 129,90 [ Prince of Persia CD di. 89,95
Super Mario Allstars dt. 99,90 | Shedock Holmes | CD . 119,95
50/60 Hz Adapier 49,90 | Time Gal CD dt. 89,95

Und vieles mehr zu Superpreisen |

An- und Verkauf von gebrauchien Spielen fir: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO.
Fordem Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen frankierten Riickumschlag anl

ladenpreise variieren, ladenverkauf ist leider mit hdheren Kosten verbunden.
Irtimer und Preiséinderungen vorbehalten.

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 12 DM Porto und Verpackung.

Ladenverkauf und Versand, Héindleranfragen erwiinscht.

Bestellannahme: Montag-Samstag 10-21 Uhr
; » 05 '
TEL. 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46
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Flinke Fing

Bei "Flinke Finger" kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer Sicher gehen will
konsultiert vorher seinen Arzt.

Pengo
(Game Gear)

Daniel Schmitt aus Kattenes
weif} wie man dem kleinen Wicht
zu mehr Leben verhilit;

Wenn das SEGA-Logo ver-
schwindet und die Sprites den
Bildschirm mit Pengo usw. auf-
bauen, ist folgendes zu tun: Zu-
erst die beiden Feuerkndpfe
(1,2) driicken und in dieser Po-
sition halten. Dann dazu das
Steuerkreuz nach oben driicken.
Jetztalles festhalten und als letz-
tes Start driicken.

Nun istso lange zu warten, bis
man auf dem Bildschirm das Ac-
tivision-Logo sieht und die An-
zahl der Pengos einstellen kann.
Mit dem Steuerkreuz wird ge-

wahlt und mit dem Knopf 2 auf-

f wirts und dem Knopf 1 abwarts

gewdhlt. Ist man mit der Einstel-
lung zufrieden, driickt man ein-
fach Start.

Kleiner Tip: Das Spiel hat 64
Level.

Ranma 1/2
Part 2
(Super

Nintendo)

Wer bei diesem Priigelspiel in
ein Debugmenii mdchte, kann
sich auch hier wieder voll auf
Stefan Hartmann aus Ilvesheim
verlassen:

Ihr solltet im Two-Player-VS.-
Modus zwei beliebige Charak-
tere anwdhlen. Wenn jetzt der
Bildschirm erscheint, auf dem
man sich einen Hintergrund
aussuchen kann, solltet thr auf
Pad 1 die Kndpfe R, X und A
gleichzeitig driicken. Das De-
bugmenii erscheint und man
kann jetzt jeden Charakter ver-
dndern und auch die Bosse
steuern, inklusive dem sagen-
umwobenen Happosai!



Blaster Master
Boy
(Game Boy)

Reinhard Schmidt aus Lipp-
stadt kennt den heifen Cheat zur
Stage-Anwahi:

Wenn das Titelbild erscheint,
Knopf A driicken und in dieser
Position halten.

AnschlieBend Start driicken
und mit Oben und Unten die Sta-
ge auswahlen.

Wer sein Lieblingsspiel mit
unfairen Methoden austricksen
will, der withle in unserem Fun-
dus von verriickten Cheats, Tips
und Tricks.

Jordan Vs.
Bird
(Mega Drive)

Reinhard Schmidt aus Lipp-
stadt kennt einen tollen Trick zur
grofien Schiacht der Basketball-
Heroen:

Wenn im Spiel die Uhr 00:00
anzeigt und man in diesem Mo-
ment auf Start driickt (um das
Spiel zu pausieren), man dann
aber eine Auszeit nimmt, kann
man das Spiel mit 36 Min.
Extrazeit weiterspielen. Beim
zweiten Mal sind es dann schon
100 Min. Extrazeit. Um aber
Pause driicken zu kdnnen, dart
kein Spieler im Ballbesitz sein.
Also wirft man den Ball zwei
bis drei Sekunden vor dem
Ende (00:00) in die Luft.

Super Conflict
(Super
Nintendo)

Reinhard Schmidt kennt auch
einen Weg, in diesem Strategie-
knaller die Waffen des Compu-

tergegners bei Angriffen seiner-
seits oder beim Verteidigen zu
wechseln:

Driickt den B-Knopf auf Pad 2
schnell hintereinander.

Equinox (Super
Nintendo)

Reinhard Schmidt weil3, was
zu tun ist, wenn man in einem
Dungeon kaum noch {iber Ener-
gie verfligt:

Einfach auf die Karte um-

s schalten und eine Fledermaus
¥ odereinen Troll killen. Das miiB-

te dann genug Energie geben,
um das Dungeon wieder zu ver-
lassen.

Street Fighter
2 Turbo
Champion
Edition (Super
Nintendo)

- Tips zur ultimativen Strafien-
priigelei von Stefan Hartmann

" aus llvesheim:

Keine Special Moves:

Wenn man den normalen
SF2-Cheat ( Unten, R, Oben, L,
Y, B, X, A) wahrend des Capcom
Logos eingibt (ein Gerdusch er-
tont), so werden alle Special
Moves ausgeschaltet! Ein Code
fiir alle diejenigen, die sich fir
wirklich gut halten!

10 Turbo Sterne:

Wenn der "Street Fighter 2"
Titelbildschirm erscheint (nach
dem Capcom Logo), solite man
den gleichen Code auf dem
zweiten (1) Pad eingeben. Das
altbekannte Gerdusch ertdnt,
und man kann jetzt den Turbo
Speed auf bis zu 10 Sterne set-
zen! Bei dieser Geschwindigkeit
sind zwar kaum noch Spezial-
attacken mdglich, aber die
Geschwindigkeit ist absolut
spielspaBsteigernd!

@

TARGAMES ¢

. VIDEOGAME - VERSAND

NEO-GEO S.NINTENDO | MEGA DRIVE
Art of Fighting 359, Super Soceer Il 139, 118,
Fatal Fury Il 358~ Fortified Zone 119, SUpef Shinobi Il 19
World Heroes Il 379, Dead Dance 129, Sonic Il 85
3 Count Bout 379, Exhaust Heat It 139,- Dick Tracy 95,
Nam 1975 199, Starwing / Starfox 128, Ph Star I 79
Magician Lord 199~ Strestfighter 2 Turbo 139- Home Alone 95,
Samurai Showdown 379, Morta! Combat 139, Ecco the Dolphin 115,

ua va ua.
NEO-GEO 899, 4 Player Adapter 89 Action Replay 19,
Joyboard Super NES Joypad 37- RGB/AV Kabel 39,

MEGA =« STALR

VIDEO GAME ¢« EXPRESS VERSAND

SNES SNES MEGA DRIVE

Aero the Aarohat us. 119~ | RedlineFlRacer ws. 119~ | Landstalker us, 129~
Asterix 4. 125~ | Rode’n'RollRodng ws. 119~ | Aladin dr. 119,-
Bubsy di.fus. 119~ | Streetfighter Turbo  us./dt. 139 — | Gunstar Herces dt./us. 105~
Cool Spot us. 125~ | Mortal Komhot us. 129~ | Rocket Night 4. 105,~
EV.0. us. 135~ | TopGear2 us. 119~ | Shinlg Force dt. 129~
7th. Sega us. 129~ | TwinBee ip 109~ | Shinohi3 us. 109~
Goof Troop us. 125 | Zombles crl 129~ | Chuck Rock 2 dr. 109~
tack on us. 119~ | 50 Hz/60 Hz Adupter 45~ | €D Sonic dt. 99,~
P.I.0. s. 135~ | DemoVideolsll 25~ | (D Silpheed us. 109,~
Wing Commonder 2 us. 119~ | Patriot Joyeard 55~ | OL Enfoues {Konond) s, 129~

@ SNES US-Konsole 399,- Nigel Mansell Top Gear 2
. Mortal Kombat Zombles
+ 1 Spiel nach Wahl Aero the Acobat  Marko all Stars

Versand per NN zzgl. 8,- DM . F. Pfister u. Th. Mutter . 79730 Murg

*’ff (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99

- Fr. 11,00 - 13.00 / 15.00 - 20.00 Uhr

Offnungszeiten: Mo.

Rncky Rodent us. 124 90

NHL Hockey 94 119,90  Goof Troop us. 134,90
Bill Walsh Foothall 119,90  Rock'n Roll Racingus. 119,90
MIG 29 119,90  Streetfighter Il
Rocket Knight Adv. 109,90  Turbo Edition ot 149,80
Ultimate Soccer 109,90 Zombies or. 134,90
WE BOY NFL Foothall us. 129,90
™ Mortal Kombat o1 144,90
Asterix 69,90 Clay Fighter us. 139,90
Mortal Kombat 69,90 Equinox us. 134,90
King Of The Ring 75,90 Jurassic Park  us. 139,90
Titus The Fox 69,90 Super Bomberman 119,90
Mystic Quest 69,90 7th Saga us. 139,90

weitere Titel auf Anfrage

Drive ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Ltd. Super Nintendo lsl em i nrapenas warenzemncn ner Nintendo
ica Ltd. Die Anleitungen der ‘fule sindin engiisch, :g #8skh
zum Teit um Vorankindigungen andelt! imtimer und Preisanderungen vorhshatten.

Lieferung per Nachnahme zzgl. DM 8,~ Pnrlo und \brpackung

Tel. 040 - 570 25 20 22523 nambvurg

LBGAUSTR. 28




Special Moves Optionsmeni:
Wenn man im "Player VS.
Player"-Modus im Handi-
cap/Stage Select-Bildschirm
ankommt, solite man auf dem
zweiten Pad den SF2-Code
eingeben (siehe oben). Resultat:
der Bildschirm scrollt nach
rechts weiter, und ein Meni
kommt zum Vorschein, in dem

ausgewdhlten Kdmpfer an-
und abschalten kann.

Charakterprofile anschauen:
Auch hier gibt es wieder
die Mdoglichkeit, sich die
Profile der Reihe nach anzu-
schauen.
Einfach, sobald das erste
Profil erscheint, L und R

halten. Mit Select geht es
dann immer weiter, allerdings
erst, nachdem jede Figur ihre
kleine Bewegung gemacht
hat.

Wer bei der Namenseingabe
gleich auf End geht ("ED"), der
bekommt statt ein paar Leer-
stellen "SF II" in die High-score-

Zum SchluB noch ein ganz
spezieller Action-Replay-Code
(Ubrigens, wer die amerikani-
sche Version und ein altes Re-
play hat, kann den Adapter ein-
fach auf das Replay stecken!),
der dafir sorgt, daB man das
Spiel durchspielt, ohne auch nur
ginen Finger rihren zu miissen.
Wer's nicht glaubt, sollte es aus-

man die Spezialschldge der auf dem zweiten Pad gedrlickt  Liste eingetragen. probieren: 7E07 30C0
Area 4: 520771 Hit the Ice Startrek
Area 5: 400718 M n ° G B
Area 6: 773224 ( ega nve) ( ame OY)

Téglich erstrecken sich meh-
rere Kilometer PaBwortldsun-
gen {iber meinen Schreibtisch.
Trotz der frohlichen Wiihlarbeit
freue ich mich {iber jeden Code,
den Ihr mir schickt.

Pilot Wings
(Super
Nintendo)

Philipp Wiemann aus Wolfs-
burg ist ein begeisterter Hobby-
pilot. Mit seinen Pawdrtern
[4uft jeder Propeller heif:

Lizenz A= 985206
Lizenz B= 394391
Lizenz Silber= 520771
Lizenz Gold= 108048
Expert= 882943

Fiir die PAL-Version sieht das
Ganze so aus (von Pascal Alves
Pinto aus Karben):

Area 2: 985206
Area 3: 394391

Area 7: 165411
Area 8: 760357
Helikopter 1: 108048
Helikopter 2: 882943

Bubsy
(Mega Drive)

Pascal Christen aus Kloten
(Schweiz) vermeidet mit seinen
PaBwdrtern unnétigen Katzen-
jammer:

1. Abschnitt;  -—-----—--
2. " . CKBGMN
3. " :  SCTWMN
4, " :  MKBRLN
5" o LBLNRD
6. "  JMDKRK
7. " . SIGRIN
8. " : SBBSHC
9. " : DBKRRB
10. " MSFCTS
1. KMGRBS
i2. " SLIMBG
13. " TGRTVN
14, " CCLDSL
15. " BTCLMB
16. " STCJDH

Reinhard Schmidt erspielte
mit eiskalten Fingern die Codes
zur groBen Puck-Schieberei:

Gegen die Blauen  1QQ3
Pinkis 2A13
Gelben 2R93
Hellroten 3AH3
Griinen 3RQ3
Grauen 4B13

Mathias Marb aus Lauingen
beamt Euch die PaBwdrter fiir
unendliche Weiten riiber:

5273.1 .
2002.6
1031.5
1130.5
4567.0
3516.7

L Banase

i Kiréche




SUPER NINTENDO <

Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr
werden noch am selben Tag abgeschickt !

Vorbestellungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Geblihr. Auslandsbestellungen nur
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irtum und Preis-

anderungen vorbehalten.

Handleranfragen erwiinscht

SUPER NINTENDO %9

Special Nice-Price

NIERTAINMENT 5VSTLEM SUPER NINTENDO 2@ d-l-
SNES dit. iiber 100 verschiedene Titel SNES us. uber 150 verschiedene Titel T -
Super NES 185,- Super NES us. 277, ; ; :
Super NES + Marlo 285,- Super Scope 127~ gﬂp"g‘:gfe‘;fem L
60 Hz Konverter 44,- 7.th Saga 137,- Addams Family 2 104;-
SN PRO Pad 34, Arcana us. 87,- Bob 97,
Honeybee Pad 37, Airborne Ranger us. 124,- Axelay 127~
JB-King 127, Batman Retums us. 17- Fluyal Rumble 197~
Adtorix 127- Bubsy us. 127,- Battle Toads 117,
Aladin 127, B . 134~ NHLPA Hockey 127
T : o 5
%?nsgarman 11 :J? - Captain America 127,- SUPER NINTENDO. <X IS
Crash Dummies 127- Desert Strike us. 107- B o '
Gool Spot 137, punoean Mactst: . 15 Yoshi's Cookie 97,
Ceptln Arterca 50y Dig/Spike Vlleyball us. 117- o e 107
DUty Duck 197, EVDLus P b s il
L T e i
ol P 5 gmamm 3 |
f inal Fantasy 2 us. i i
cottn AL w SRMED S jap.
I oof Troop us. 127,-
L ey v e T .
Mortal Combat 187, T o St MR {50 Wari Hoross. 1871
mang Allstars g;- FaEeE Barici 197 Back to the Future 2 97.-
ystic Quest Legend s Lot Vikinas s, 157 Rushing Beat 2 87,
ﬂeg?m’ﬁgﬁ 1a7- Mario is Missing us. 124, SEGA
Pogca e 127~ Mechwarrior us. 124,- SEGA
PlA keyr Manakgr 127~ Mansell’s Worldchamp us. 134 - MEGA DRIVE
Pio g 127- Ninja Boy us. 107 Ultimate Soccer 17,
Robocop 3 117 - Cperation Logic Bomb us. 127,- PGA Tour Golf 2 104,
s 107 - Prince of Persia jp. 87,- F22 Interceptor 84,
Sireatﬁ fiter 2 87- Rocketeer us. 67.- Gunstar Heroes 107,-
Streetightar 2 Turbo 187 Run Saber us. 127,- Bubsy 107-
Super Star Wars 127 - Rock&Roll Racing us. 127 - Dungeons & Dragons 69,-
T|np Toone 17- Rocky Redent us, 120 Superman 104,
T2 Arcade 127,- Rediine F1 127 - X-Men 87,
Turlles Tournament 147 - Shadow Run us. 127 - assi Tennis 97-
Tmllss u 127 - Super Baseball 2020 us. 127, é%o 127~
Tl Camang 137- Super James Pond us. 127,
Utopla - 187.- ggpﬁf hW'Ing‘ 12;,- SEGA PaEEd
3 anghai 2 us. 97,
ngoFm‘aalnﬁdg:nbla ﬁ;‘ _SrireetCFighlgr 2 Turbo us. 137.- INXS =
Socce i oxic Crusaders us. 107, SN .
ungng ﬁglracas £ 1%;’ Troddlers us. 127 - ;Ingé Fi htt g;
127 - Tazmania us. 127 - 00 et 10
Wane e 154~ Terminator 2 us. 127,- o bl Bl
bl {g7.  TwinBee p. 127, Sharoo o 117:
utopia 134, Batman Retums 107,
Vegas Stakes us. 107,- i
NE O Wing Commander Secret Mission 127.-
Grundgerit PALRGB ‘ An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo | Game Boy
Neo-Geo Gold + Spiel n. Wah! ab 1oas, Spielen! » 4%
omor Cr % Wir hab [ oo Cunst &
Aot Fighing 369,- I haoen es ! Mortal Kombat 64,
Sonqu02. 380, Hook v
st Resort o - = P
Samural Showdown 379, ,- 51'£d."9 29,-
Super Side Kick 359,- 1| Magnetic:Socear 29;-
View Point 549, -
World Heroes 2 369,-

Tel.: 0841/32386  0841/480580 0841/32091 Fax..0841/17580
0841/32388  (0841/480480 08106/23899

VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151

0841/46794
Geschaftsfiihrer: Bernd Fischer




SUPER NINTENIL)

SRIOMECHEICK

Zweite Gotterdammerung

-

er von Euch hat
nicht schon einmal
davon getrdumt,

selbst ein bichen Schapfung zu
spielen? In der Fortsetzung
Populous 2 schliipft Ihr wieder
in die Rolle eines machthungri-
gen Monarchen und heizt den
feindlichen Siedlern mit Natur-
katastrophen méchtig ein. Vom
Prinzip her bleibt in der Fortset-
zung alles beim alten. Zunédchst
tummeln sich nur ein paar ver-
lorene Ménnlein und Weiblein
im scrollbaren Wald- und Wie-
senpanorama. Per Joypad laft
Ihr die g6ttlichen Muskeln spie-
len. Durch einfaches Anklicken
wachsen erdige Hiigel aus den
Fluten des Meeres. Auf dem so
gewonnenen Bauland errichten
die Untertanen je nach Platz klei-
ne wacklige Bretterbuden oder

2 Pyl 7

pompdse Palédste. Mehr Wohn-
raum und groBere Behausungen
spornen das Volkchen zu
ziigelloser Vermehrung an. Je
mehr der Minisprites einem
dienen, umso mehr Energie

steht fiir Anschldge auf den
bitterbdsen Computergegner
parat. Das zahlenmaBige Ver-
haltnis zum Gegner seht Ihr an
ginem mehr oder weniger ge-
fiiliten Amphitheater. Vor jedem
Level zeigt eine Ubersicht, welch
Unbill zur Bekémpfung der rot-
geschiirzten Widersacher mog-
lich ist. Aus den insgesamt 30
Desastern zaubert man iiber ein
Untermenil am Bildrand necki-

sche Kleinigkeiten wie Spring-
fluten, Vulkanausbriiche oder
Wirbelstiirme aus dem Hut. Auf
Wunsch versumpfen die Hiitten
des Nebenbuhlers in tiefem
Schlamm oder verglihen im
Feuerregen. Kein Wunder, daB
die Konsole zum Gegenangriff
bldst und selbst fleiBig Schick-
salsschldge aussendet. Zur bes-
seren Verteidigung habt Ihr eine
Geheimwaffe in der Hinterhand:
Wird der papale Magnet akti-
viert, pilgern die Massen zu die-
sem Kultobjekt und verschmel-
zen zu einem Superhelden, der
S0 lange brandschatzend durch
Feindesland zieht, bis ihm die
Puste ausgeht. Sechs solcher
Raubritter diirfen Ihr Gliick ver-
suchen, von der feurigen Ama-
zone biszum griechischen Halb-
gott ist je nach Level fiir jeden
Geschmack etwas dabei. Reicht
Eure Energie und die Bevolke-
rungszahl, 1st Ihr das Arma-
geddon, diealles entscheidende
Schlachtaus. Der Sieg fiihrt zum
ndchsten Level.

14PP

ROCHUSSTRASSE 11
55116 MAINZ
Tel. 061 31/23 04 92
Fax 061 31/23 0493

1app

§ WIR FUHREN DIE NE

UESTEN HITS FUR GAMEBOY UND GAMEGEAR }

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

SUPER NES: FINAL FANTASY ADYENTURE 2: SUPER R-TYPE 59~
MECHWARRIOR DT. 149,= | THE SECRET OF MANA 149~ | CASTIEVANIA 59~
ART OF FIGHTING 149~ | UTOPIA 139~ | STREETFIGHTER 59~
AIR DRIVER 139~ | STREETFIGHTER TUREO 99~ | WRESTLEMANIA 59~
COOL SPOT 139~ | TECNO MBA 79~ | ZELDA 59~
MYSTIC QUEST DT. 109~ | STARWING 79~ | TURTLES 49~
BOMEERMAN MARIO ALL STARS 79~ | FZERO 49~
inkl. Adop. US 159~ | STRIKER 89~ | TITELAB 49~
BOMBERMAN DT 129~ | MORTAL KOMBAT 89~

TRODDLERS 129- | ROYAL RUMBLE 89~ | HARDWARE:

DRACULA 139~ | TINY TOONS 69~ | SUPER NES O, SPIELPAL 199~
ZOMBIES 139~ | MARIO I5 MISSING 69~ | SUPER NES O. SPIELRGB 279
JURASSIC PARK 139~ | SHADOWRUN 89~ | 160 HZ ADAPTER 49 -
STRIKER 129~ | KO BOXING 69~

BRET HALL 139~ | PROBOTECTOR 69~ | MEGA DRIVE:

MNBA JAM 149~ | SPACE MEGAFORCE 69~ | ROYAL RUMBLE 139 -
TURTLES TOURMAMENT 159~ | MCAA BASKETBALL 69~ | ALADDIN 129~
CLAY FIGHTER 149~ | MAGICAL QUEST 69~ | SON OF CHUCKROCK 119~
SUPER EMPIRE 149,— | MARIO KART 69~ | F1 GRAND PRIX 129,-
YOUNG MERLIN 149~ | WING COMMANDER 69~ | FIFA SOCCER 119~
EQUINOX 149,- | AXELAY 69~ | JOHM MADDEN 94 119,-
ACTRAISER 2 149~ | STAR WARS 69~ | STREETFIGHTER 149 -
PALADINS QUEST 149~ | RUSHING BEAT 2 69~ | ETERNAL CHAMPONS 149~
EVOLUTION 149~ | ADDAMS FAMILY 2 69~ | LANDSTALKER 149~
SEVENTH SAGA 149, | HARLEY HUMONGOUS  59- | PT.O. 129 -

SPLATTERHOUSE 139~ | DRACULA 129- | NEO GEO:
JUNGLE STRIKE 79~ SONIC CD 128~ | GOLD PACK PAL
SHINIG FORCE 79~ | LUNAR SIVER STAR 139~ | oder RGB 1099,-
FLASHBACK 79- | UVM. GOLD PACK
MORTAL KOMBAT 79, % NEUESTE SPIELE 1199~
ALADDIN 7 | N AahflgSItON 180 | FATALFURY
ROCKET KNIGHT 69~ TOP PLAYERS GOLF 139'_ CHAMPION Ed 399 -
WRESTLEMANIA 69~ 7
CROSSED SWORD 189,

i 69~ | soccersrawL A 5.5 ST
DINOSAURS FOR HARE US 69,- UV.M i GRUMDGERAT
TITEL AB 29~ R ANSCHLUSSFERTIG

SEGA CD DI.: FUR MULTINORMTV 1699, -
HARDWARE: ALLE DEUTSCHE SOFTWARE GRUMDGERAT RGS 1799,
MEGA DRIVE 2 UIEFERBAR, AUCH NIGHTTRAPIl | MAD DOG MCCREE 129,
inkl. ALADDIN 299 - YURBO DUO: TOTAL ECUPSE 129 -
MEGA DRIVE 2 DUO inkl. 7 SPIELE -
inkl. 3 SPIELE 279~ a JﬁPAN.KOMPATIBEL 849 AKIUEL[_: NEUERSCHEINUNGEN
MEGADRIVE 250l 209~ | om0 EXPRESS aso. | BTE ERFRAGEN.
SEGA CD ROM inkl, SPIEL 599 i 3 .
& BUTTON PAD 49—~ | SILPHEED 149 - MNATURLICH FUHREN WIR ALS
& BUTTON ASCI| STICK 129~ | CASTLEVANIA 139,- DER VIDEOSPIELEHANDLER, DER

MARTIAL CHAMPION 139~ | ZUERST MANGAVIDEOS INS

SEGA CD: US SUPER DARIUS 2 139,- | PROGRAMM NAHM, DIE
THUNDERHAWK 129 - Y5 & JAP. 139~ | VOLLSTANDIGE PALETTE ALLER
SILPHEED 129~ | wv.m. FLMEI

Preisinderungen, Irrium und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragl nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch,

¢
)
L

90

12 s 93



Auch wenn das gottlich
geniale Spielprinzip schon
mehrere Jahrchen auf dem
Buckel hat, bereitet es mir
doch immer noch diaboli-
schen SpaBl, den Stamm
der Konsole ins sichere
Verderben zu treiben. Gra-

fisch legt Populous 2 ge-
geniiber dem Vorgédnger
eins drauf: Vier Land-
schaftstypen und die
hiibsch animierten Unierta-
nen beiderlei Geschlechts
sind schon eine Augenwei-
de. Doch die Fortschritte
stecken eher im Detail.
Dank der satten Katastro-
phenauswahl und den un-
terschiedlichen Superhel-

den fiihren die irrwitzigsten
Taktiken zum Sieg. Unfehl-
bar ist aber auch dieses
Prachtmodul nicht: Po-
pulous 2 ruft nach einer
Maus, die Joypad-Steue-
rung ist nicht gerade die
Erfiillung. Als Entschadi-
gung strotzen die 1000 Le-
vels nur so vor frischen
Ideen, gemeinen Gags und
fiesen Feinden. Wer vor ei-
ner gehdrigen Portion Stra-
tegie nichtzurechtschreckt,
muf sofort zugreifen, alle
anderen auf jeden Fall ein-
mal mit Desastern experi-
mentieren. jb

1000 Levels
umfabBi die vor-
christliche Well.
|| Fiir ausgedehn-

| ten Spielspaf ist
also gesorgt.

Spieletyp: Strategiespiel

Hersteller: Imagineer
Testversion von: Imagineer
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paflwirter,
deutische Bildschirmiexie
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

69%
Grafik
64%
Musik 5
50% g
Soundeffekte =
= 83% |
SPASS: @) §

EEGA MEGA DRIVE

Mega Drive Il dt 199,-
Mega Drive |l m. Alad. dt 299,
CD Rom m. Road Ave. dt 579,
CD Rom o. Spiel dt 499 -
Japan Adapter 29 -
NTSC-Converter 39,-
6-Button Pad 39,
6-Button Pad Dauerfeuer 49 -
4-Spieler Adapter 59,-
RGB-Kabel MD2 35,~
Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz  30,-
CDX Converter us/jp/dt 109~
Batman CD dt 109,-
Final Fight CD dt 99 -
Robo Aleste CD dt 109~
Thunderhawk CD dt 119,-
Terminator CD us 109.-
Silpheed CD us 109,-
Sonic CD dt 99~
Aero the Acrobat us 109
Aladdin dt 19~
Asterix dt 119,-
Bubsy dt 109,-
Chuck Rock 2 dt 109,-
Cool Spot dt 119,-
Dashin Desperados us 108~
F-1 Grand Prix dt 119,-
F-15 Strike Eagle 2 dt 109,-
Gauntlet 4 (4 Spieler) us 109,-
Gunstar Heroes dt 109,-
Hardball 3 us 119,-
Haunting us 109-
Hook us 99,-
Jungle Strike dt 119,-
N N NN N ..

- Ay BN N N

SEGA MEGA DRIVE

Jurrasic Park dt 119,-
Landstalker us 129,.
MC Donald's Treas.  jp 789
Mortal Kombat us 119,-
NHL' 94 dt 119,-
Ottifants dt 119~
Popolous 2 (Maus) dt 109,-
Pacific Theater of Op. us 129 -
Ranger-X us 109-
Rolling Thunder 3 us 119,-
Rocket Knight Adv. dt 99,-
Street Fighter 2 CE ip 119,-
Shinobi 3 dt 119,-
Simpsons Nightmare us 99,-
Spiderman X-Men us 99 -
Sonic Spinball dt 119--
Shining Force us/dt 129/139,-
Splatterhouse 3 us 19,-
Strider 2 dt 79,-
Ultimate Soccer dt 108,-
Warsong us 79,-

Y N BN BN N

Iy By BN BN O O

SUPER NES

Pop'n Twin Bee dt 129 -
Prime Goal ip 99,-
Rock'n Roll Racing  us 129
Run Saber us 119,-
Secret of Mana us 139,-
Sengoku ip 119,-
Shadow Run us 139-
Skyblazer us 129,-
Starwing dt 129.-
Street Fighter 2 Turbo dt 149 -
Striker dt 129,-
Super Off Road Baja us 99,-
Super Turrican us 119~
The Journey Home us 129,-
The 7th Saga us 139,-
Turtles Tourn. Fighter dt 129,-
Troddlers us 109,-
Wing Comm. S. Miss. us 119,-
World Heroes us 139,-
Zombies dt 119~

-y Ny BN B BN O |

7,y Video-und Computerspiele Herzogstrae 2, 80803 Manchen T
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgangerzone
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7,-

| :

GAME GEAR

Aleste 2 ip 69.-
Asterix 2 dt 79~
Chuck Rock 2 dt 79.--
Cool Spot dt 79-
F-1 dt 79,-
Jurassic Park dt 78~
Mortal Kombat dt 79,-
Ottifants dt 79~
Road Runner dt 79,
Sonic Chaos dt 79-
Streets of Rage 2 dt 79-
Star Wars dt 79-
Wimbledon Tennis dt 39,-
World Cup Soccer dt 69-

Y N N N N

| I
GAME BOY
Game Baoy o. Spiel dt 99-
Batterieset m. Netzteil dt 69,-
Darkwing Duck dt 69,-
Duck Tales 2 us 69,
Dracula us 69~
Final Fantasy 3 us 79~
Jurassic Park us 69-
Kirby's Dreamland dt 59,
Mario Land 2 dt 69,-
Mortal Kombat dt 69,-
Raging Fighter dt 69,-
Top Rank Tennis us 59-
WWF King of the Ring us 69-
Zelda (d. T.) dt 69,-

Y BN B BN B B |

I 2 ANy 20 Ay 20O 0 AR 0 ey

B B B B B

SUPER NES

Super NES us 249 -
Super NES dt ohne Spiel 199,
Universaladapter 50/60 Hz 49~
4-Spieler Adapter 79-
Top Fighter Stick dt 19~
Action Replay Pro dt 109,-
Actraiser 2 us 139,
Air Diver ip 99,-
Aladdin dt 128,-
Arcus Odysee us 129,-
Art of Fighting ip 159,-
Asterix dt 129-
Battletoads dt 129,
Bomberman + Adapt. us 139,-
Bubsy dt 129,-
Cool Spot us 129,-
Equinox us 139-
EVO us 139,-
F-1 Grand Prix us 129-
Final Fight 2 us 129,
Flashback us 129-
F-Zero dt 49-
GP-1 us 129,-
Crash Dummies us 129,-
Darius Force ip 119,-
Jurassic Park us 129-
Logic Bomb us 129~
Lost Vikings dt 129~
Mario Kart dt 78~
Mechwarrior us 129~
Mortal Kombat us 109,-
Mario Alistars dt 99,
Mystic Quest dt 99 -
NBA Showdown us 129 -

OAN3=ZILNIN d3IdNs




ieben Runen sind ver-
steckt auf dem fernen
Planeten Ticondera.

Sieben tapfere Kampfer begeben
sich auf die Suche nach den Ru-
nen, denn wer sie besitzt, tiber-
nimmt die Herrschaft Giber den
gesamten Planeten.

Zu Beginn des Spiels dirft Ihr
Euch einen der Helden aussu-
chen. Jeder Charakter hat Stér-
ken und Schwéchen, Krieger be-
herrschen nur wenige Zauber-
spriiche, wahrend Magier beim
Schwertkampf ihre Probleme
haben. Euer Abenteuer beginnt
in Eurer Heimatstadt Lemele. In
verschiedenen Shops gibt's
Waffen, Riistung und andere Ge-
genstdnde zu kaufen. In jeder
Stadt befindet sich auch ein
Gasthaus, in dem Ihr Euren
Spielstand abspeichern und die
miiden Kémpfer aufpdppeln
konnt. In Gesprachen mit den
Bewohnern von Lemele erhaltet
Ihr die ersten Hinweise, wohin

92

dus statt. Wie bei Rollenspielen
(iblich, werden alle Gefechte
strategisch ausgetragen. Ihr
gebt Euren Charakteren Anwei-
sungen und begutachtet deren
Ausfiihrung. Besiegte Monster
hinterlassen Gold, Erfahrungs-
punkte und manchmal auch an-
dere Gegenstande. Im Verlauf
des Spiels schlieBen sich Euch
andere Abenteurer an und Ihr
Ihr zuerst reisen solltet. Sobald  iibernehmt deren Steuerung.
Inr eine Stadt verlaBt, wechselt g
die Bildansicht in die Vogelper- S0P
spektive. Eine Kristallkugel im |

linken oberen Bildschirmeck
zeigt Euch Eure ndhere Umge-
bung mit allen Monstern, Stid-
ten und sonstigen Besonderhei-
ten. Kdmpfe finden im 3-D-Mo-

Siebenmal werdet Ihr
einschlafen, bis Ihr dieses
Spiel geldst habt. Seventh

Die Bewohner der meisten Stadte sind stets zu einem Schwétzchen
bereit. Die Kneipe ist ein guter Platz fiir Ratsch und Tratsch.

Das Monster sieht aus wie
meine Schwiegermutier. Augen
zu und draufthaven!

Saga ist langweilig. In Le-
mele bekommt Ihr einige
Hinweise auf die erste
Stadt, die Ihr besuchen
solltet. Auf dem Weg dort-
hin besiegt Ihr einige Mon-
ster. Dort angekommen,
gibt Euch jemand den néch-
sten Hinweis. Und so wei-
ter und so weiter. Es gibt
keinerlei Réatsel zu ldsen,
keine Puzzles zum Tiifteln
oder dhnliches. Alle Paar
Sekunden priigelt Ihr Euch
mit einer Monstergruppe,
was langere Reisen zur Tor-
tur machti. Ab und zu findet
Ihr sogar einen Dungeon,
doch leider geht die Lange-
weile auch da weiter. AuBer
mehr Gegnern und ein paar
Kisten gibt's auch in den
Verliesen nichts Neues. Ei-
nige der Monster im Verlauf
des Spiels sind auBerdem
so schwer zu besiegen, daB
jegliche Motivation schnell
schwindet. Die Musik ist
recht ordentlich, jede Stadt
hatIhreigenes Musikstiick.

' " Soulblazer und Actraiser
vonEnixgehorenzu meinen

Lieblingsspielen, deshalb
ist Seventh Saga eine her-
be Enttduschung. rz

Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Enix
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Ballerie

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 140 Mark

66%
Grafik
62%
Musik .
59% 2
Soundeffekte g
SPIEL- 57 Cy 2
SPASS: (@) §



v FOCKY &
Rocky I1s¥
granisch die
reimste Angen-
welde... “

o FOCKY &
Roeky hat
einen Hicht zu
unterschit-
zenden
Suchfakeor...

«Das hier ISt eine Klare Kaupempreniung ... [ “
Ausziige ans MEGA FUN /25!

«Game of the month“

(Electric Garning Mowthly 7/23)

Mach and h

NATSIME'

Fordern Sle auch unseren exkiusiven Zubehir-Katalog an/
Ab November erkiltlich - iberall wo es V/deasp/e/e g/b¢,

FLASHPOINT HauptstraBe 80

23845 Oering
Elektronik & Spiele Telefon 045 35/22 22

i Supa
Entertainment System, Super Nes and The Official Seals are regi of of Al'nsliczl Inﬂ 1992 Vertriebs GmbH Fax 045235/22 24
Nintendo of America ine. & 1882 Activision Code « 1882 Vicotr Musical Industries inc» Rocky |5 a irademark-of Natsurps i

ara of lasa

inc., Natsume is a of N

ing. ¥ 1983 Natsume |nc, Game Pak (SNS-006)




eim Gerangel um die
Fiihrung im Renn-
spielgeschéft hat sich

auch Ubi Soft nicht lumpen las-
sen und die teure Formel-gins-
Lizenzan Land gezogen. Von der
Machart her reiht sich F7 Pole
Position in die Schlange der 3-
D-Rennspiele ein. Ihr fahrt auf
der unteren Bildschirmhdlfte,
wahrend der obere Teil fiir den
Zweiten Spieler oder den Riick-
spiegel reserviert ist. Eine Si-
mulation (und als solche ist das
Spiel angelegt) kommt natiirlich
nicht ohne Meniis und Statisti-
ken aus. Bevor Ihr an den Start
geht, gibt's noch viel zu tun. Zu-
erst entscheidet Ihr Euch fiir die
Rennstrecke und die dort vor-
herrschenden Wetterbedingun-
gen. Danach sucht Ihr Euch ei-
nen Rennwagen aus, besucht die
Werkstatt. Lenkung, Schaltung,
Getriebe, Reifen, Federung,
Spoiler und sogar die Arbeits-
weise des Boxen-Teams stellt Ihr

SUPER NIN

94

)

dort ein. Eure persdnliche Kon-
figuration speichert Ihr auf
Wunsch per Batterie ab. Im Ren-
nen wird die Streckentibersicht
und Eure Position in einer Bild-
schirmecke eingeblendet. Ein-
zigartig bei F1 Pole Position ist
die Windschattenanzeige: Ein
Lampchen leuchtet auf, wenn Ihr

Euch im Lee eines Gegners be-
findet. Durch "Heransaugen"
habt Ihr eine bessere Beschleu-
nigung und kdnnt am Gegner
vorbeiziehen. Durch Crashs,
Ausrutscher oder starken Ge-
brauch nutzen sich Teile des Bo-
liden ab. Fiir jedes Element habt
Ihr einen kleinen Zustandsbal-
ken, der den Verschleil anzeigt.
Bei mittlerer Beschadigung ver-
farbt sich die Anzeige gelb,
nimmt der Schaden bedenkliche
Ausmale an, schldgt sie auf Rot
um. Dann ist's Zeit fiir einen Bo-
xenstopp. Nach dem Rennen
werden die Informationen Gber
Plazierung im Klassement,
Durchschnittsgeschwindigkeit
und Bestzeiten gezeigt.

F1 Po!e Pasuwn s!eckf voller guter Ideen und enthalt umfassende
Einstellmdglichkeiten, die Spielbarkeit hétte besser sein kinnen

Wie iiblich, kommt der Zwei-
Spieler-Modus am besten

Die Steuerung ist im Ver-
gleich zu anderen Renn-
spielen recht knifflig aus-
gefallen. Dummerweise
liegt die oft benutzte "Run-
terschalt"-Taste auch noch
auf der Steuerkreuzseite
des Joypads. Eine frei
wdhlbare Joypad-Bele-
gung war zwar bei Ubi Soft
im Gesprach, wurde jedoch
nicht realisiert. Die Gegner
ruckeln gar fiirchterlich.
Selten ist auszumachen,
wie nah der vorausfahren-
de Wagen ist. Seid Ilhrin ei-
nem Augenblick noch eine
ganze Fahrzeugldnge hin-
ter'm Vordermann, brummi
Ihr ihm in der nédchsten
Phase schon hinten drauf.
Was niitzt die geniale Idee
mit dem Windschatten,
wenn man indenseltensten
Fallen nah genug ran-
kommt? Mit freier Joypad-
belegung und etwas mehr
Miihe bei den Feinden hét-
te F1 Pole Position mit den
tollen Einstellmdglichkei-
ten und der gelungenen
Realitdisndahe ein echter
Hit werden kdnnen. jb

Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Ubi Soft
Testversion von: Ubi Soft
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark
68%
Grafik
69%
Musik
13%
Soundeffekie

SPIEL- 700/0 "

SPASS:
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SV 336 SN PRONEO |
Programierbare TOP-Joystick-Konsole
Digital-Action-Learning-System
fir SUPER NINTENDO

fur erhohten
SpielgenuB.

SV 334 SN PRO PAD
fir SUPER NINTENDO
Top aktuelles Design fir

das vollig neue Spielgefihl
Fir MEGADRIVE unt/ 4
Arl.-Nr. SV 434

SG PRO PAD

SV 337 PRONEO |l
Programmierbares Top-Joypad
fir SUPER NINTENDO mit LCD-Display

- Special-Attacken werden (iber
. eine einzige Taste abgerufen,
Endlich gibt es die
i Méglichkeit, selbst

Ty N den hartesten Gegner
) T "‘-1- mihelos zu besiegen.

\i\?\ FurmEcADrLE PhantaSIevoIIes,
=4 ‘\SG rroneon  perfektes Zubeho
U far Ihren Game Boy
o / SNES, Game Gear,
o g Mega Drive.

SV 900 HANDY
POWER KIT

Ladegerat und Transformer
mit Ladebalterie

fur GAME BOY und
GAME GEAR

Ladezeil nur

90 Minuten!

Spielzeit; 14 Std. bei
Game Boy und 2 Std.
bei Game Gear

Erhaltlich tberall da, wo es Nintendo
und Sega gibt. In allen guten
Warenhausern, Versandhausern,
Fachgeschaften und Fachmarkten
sowie bei Fa. CPS Frank Heidak, Kdln
Handlerpreislisten nach

Vorlage eines Gewerbenachweises.

/ "All in One”
SV 907°-HANDY BOY
Das tolle Kompletl-Zubehor-Sat
< lurden GAME BOY

(Lupe, Licht, Sound,
Joystick und Feuerkople)

JOLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT - 27404 WEERTZEN - Tel.: 042 87/1251 - Fax: 04287/6 07

Baggastiel 48 - CH-9475 Sevel ! : LetzestraBe 324 - A-6807 Feldk
ABC Import & Export AG 1e7081/7852060 - Fax 0817851222  ABC Marketing & Vertriebs GmbH & 05522/7 1675 - Fax 055317 1674

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschiitzte Warenzeichen von Nintendo, Sega Megadrive und Game Gear sind geschitzle Warenzeichen von Sega.



Stromgitarren rennen

ek

L

er neuste R.C. Pro
AM-Clone kommt
aus dem Hause Inter-

play. Bei Rock n' Roll Racing
seht Ihr die Strecken von schrég
oben. Die Lenkung funktioniert
nach dem bekannten Fernsteu-
erprinzip: Féhrt Euer Fahrzeug
auf Euch zu, ist die Steuerung
umgedreht. Grafik und Sound
sind den Fahigkeiten des Super
Nintendos angepaft. Die Fahr-
zeuge und Strecken sind schon
bunt und aufwendig gestaltet,
musikalisch gibt's die bekannte-
sten Rockthemen der 70er in
authentischer Instrumentierung.
Tracks wie "Born to be wild",
‘Paranoia” oder "Peter Gunn"
liefern die richtige Stimmung.
Auf der Rennstrecke sammelt lhr
Reparatur-Kits und Geld auf —
die hiibsch-blauen Minen um-
fahrt Ihr lieber groBraumig. Zwi-
schen den Rennen setzt [hr Gel-
der in Tuningteile und Bewaff-
nung um. Mit Raketen beschieBt

SUPER NINT
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Ihr Schufte vor Euch, mit abge-
legten Minen haltet Ihr Euch Ver-
folgervom Hals. Auch Eure Geg-
ner (drei an der Zahl) machen
gern vom grofen Kaliber Ge-
brauch. Je nach Ausristung,
steckt Ihr zwar ein paar Treffer
weg, ist die Panzerung aufge-
braucht, reicht ein Schubser fiir

die Explosion Eures Renners.
Das bedeutet Zeitverlust und
entscheidet oft das ganze Ren-
nen. Das Klassement sieht zwei
Divisionen vor, in denen lhr
Euch durch Siegespunkte hoch-
arbeitet. Habt Ihr die zwei Sai-
sons erfolgreich bestanden,
reist [hr in einer netten Zwi-
schensequenz zum ndchsten
Planeten mit fieseren Gegnern.
Aufjedemdritten Planeten gibt's
ein neues Fahrzeug mit besseren
Eigenschaften zu kaufen. Im Ef-
fektment schaltet Ihr auf Wunsch
die Musik, die Soundeffekte und
den Moderator ab. Per PaBwort
steigt Ihr nach einer Spielpause
wieder am Anfang der lefzten
Division gin.

Aufriistung ist alles: Die Siegesprdmien seizt Ihr in Tuning-Teile um.
Nur so habt lhr auf den sechs Planeten eine Chance.

12 GEES o3
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Mit Rock iiber den Rundkurs:
Auch zu zweit macht
Rock'n'Racing Spaf

Rockn'Roll Racingistdie
optisch und akustisch an-
sprechendste R.C, Pro Am-
Variante. Mit den genialen
E-Gitarren-Sounds, den
fiesen Gegnerpersdnlich-
keiten und der endzeit-
madBigen Grafik, wird das
Ambiente des Rennens der
Zukunft gekonnt vermittelt.
Der "Rookie"-Modus bietet
noch reichlich Maglichkeit
zum trainieren, wahrend
Ihr in den Spielstufen "Ve-
teran" und "Warrior" reich-
lich hart ‘rangenommen
werdet. Fiir R.C.("Remote
Control" = Fernsteuerung)-
Einsteigeristdie Steuerung
gewdhnungsbediirftig, mit
etwas Ubung lassen sich
die Flitzer aber hervorra-
gend steuern. Der Zwei-
Spieler-Modus mit Split-
Screen hat allerdings et-
was unter dem verkleiner-
ten Bildausschnitt zu lei-
den. Fiir Freunde der R.C.

Pro Am-Szene ist Rock n'

Roll Racing unbedingt zu
empfehlen. Einsteiger soll-
ten erst mal den Veteran-
Modus probespielen. jb

Spieletyp: Action-Rennspiel

Hersteller: Interplay
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Paliwort,
3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

2%
Grafik

84%
Musik

2%
Soundeffekte

SPIEL- 81 %

SPASS:

Bunuamsuonyepay



Neu!
Nigel Mansell's World Championship

Das ist die heiReste Autorenn-Simulation auf
16 Original-Kursen.

Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der FO.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre
Rennsporterfahrung in diesen Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining,

1 ATl Reifenwechsel, Getriebewahl| und...und...alles realistisch

AL S 2, genau.

S Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer
Original-Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco.
Fahrertraining mit dem Weltmeister: Nigel Mansell

personlich gibt Dir Tips fir das Rennen. Immer wieder zeigt

A i er Dir die besten Tricks, damit Du immer stérker wirst.

— e Y Gib Fullspeed und bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei!

— Im Game Boy mit Passwort-System, NES oder Super NES.

Megafun 6/93 schreibt:
"..ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ...zu ritteln. ...Auch die

vielen verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen E

zur tollen Rennatmosphére bei.” o

o TR — w

/ = : 240 (a4 VEN P 4 sesy tod T =
- e

3?‘\ =
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Screens: Super Nintendo Entertainment System

GREMLIN-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fiir Nintendo. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintenda® , SNES™, NES™, GAME BDY'U, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of
Konami Co, Ltd. Licensed by FOCA to Fuji Television. Copyright by Gremlin Graphics Software Limited 1993
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Entertainment System
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SUPER NINTENDO

SROMECHIE!CK

) b AL
= L
Waitye Pt
gl N
W --s_li N | e Major Title Golf
ist Irems
leidlicher Ein-

stiegsversuch

J J ' 4= =y I e S| IS Sportspiel-
S ELUB] [DIRECTION| [STANCE] [PDWER] [GIVE UP. genre
it ihrem ersten  Schldger, Stand, Richtung sowie
Sportspiel wa-  Abschlagsstirke und versucht,
gen sich die den pendelnden Treffpunktbal-
Leutchenvonlremgleichaneine  ken genau auf dem Mittelpunkt Hersteller: Irem
der kniffligeren Disziplinen.  zuerwischen. Nebenher beriick- " Testversion von: Irsm
Major Title Golfist eine reinras-  sichtigt Ihr Wind, Wassergrében Das groBte Argernis ist  Anzahl der Spieler: 1 bis 4
sigeGolfsimulationmitumfang-  und Bdume. Den Flug des Bal- das Putten. Mal davon  Features: -
reichen Einstellmdglichkeiten. les verfolgt Ihrin Vogelperspek-  abgesehen, daff der Com-
Aus einem Spielerquartett mit  tive. Nach gegliickiem Schlag putergegner immer beim  Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
unterschiedlichen Stdrken und  und weiteren Anndherungsver-  ersten Mal trifft, ist das  Preis: ca. 120 Mark
Schwachen sucht Ihr Euch den  suchen landet Ihr auf dem Griin. ~ Finden der genauen Rich- 63%
passenden Spieler aus. Ein ab-  Die Hauptansichtschaltethierin ~ tung und Schlagstarke rei-  Grafik
schlagsstarker "Power Hitter", die Vogelperspektive um, die ne Gliickssache. Gegen 30%
ein gediegener Allroundspieler,  Erhebungen sind durch Schat- menschliche Mitspieler  Musik
ein Golfmade! mit guter Technik  tierung auszumachen. Wer lan-  macht's durch das gleich- 26%
und ein trickreicher Ballkiinstler  gere Turniere spielen mochte, ma@Big verteilte Handicap  Soundeffekte
stehen zur Wahl. Danach geht's  braucht Geduld. Eine Batterie noch am meisten SpaB.  spieL- 580
gleich auf den Fairway zum Ab-  oder ein PaBwort wurde leider  Bleibt lieber bei der PGA  spass: /O
schlag. Ihr entscheidet Euch fiir ~ vergessen. Tour. jb

Spieletyp: Goll-Simulation

Bunpamsuoipiepay

Cybersoft-Versand: Schonstrafie 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089/ 6645-30 * Fax -62

Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

SUPER NES GAMEBOY MEGA DRIVE

Act Raiser dt 114, 00 Kick aff dt .00 Terminalor 2 ,00 Alien 3 59 00 ﬁ!add:n dt 109,00 Sonic 2 |
Ad. Family 2 King Arthur’'s World ~ dt 00 Test Drive 2 00 Asterix dt 84,00 Splalter House 3 ﬁ
Align 3 King of the Monsters ~ dt 109,00 Tiny Toons 00 Asteroids 3! IID .Rnslla (Die Meerjungfr.) ,00 Sireetfighter 2 |
Allens vs. Predators ,00 Lemmings dt ,00 Tom & Jerry .00 Baby T-Rex dt 49,00 t ,00 Strider t
Amazing Tennis dt, 129,00 Lost Vikings dt-. 98,00 Top Gear Balman 2 nel o, 4doker, uk 59,00 Balman Returns 89,00  Summer Ghallange at
Arcana u§ 79,00 Mapical Quest Total Carnage Best ofthe Best i 59,00 Bubsy | 98,00 Superman t
Aslerix ,00 Mario Al Star 89,00 Toys uk 119,00 Blues Brothers dt 59,00 Captam Plapet .00 Swaord of Sodan I
Axley .00 Mario Kart d Trolls Boxxlg2 dt 00 Ghuck Rack 2 dt 105,00 Talespin t
Batman Retums i ,00 Monopal Turtles 4 d .00 Crash Dummieg dt 5800 Coo 99,00 Team USA Basketball dt 99,00
Batman Returns ,00 Mortal Kombal Turlles Tour, Fightérs Double Dragon 3. dt % [:rash Eummles ,00 Techno Clash dt
Battletoads 00 Mozl Kombat i ﬂw il t 119,00 F-15 Strike Eagle di Criie Ball dt 99,00 Terminator2 dt 99,00
Beethoven ,00 NBA Alistar Challenge WWF Royal Rumble ,00 Final Fantasy Legend 3 us 69,00 Davis Cu d ,00 Thunder Force 4 dt
Best of the Best .00 NBA Alistar Challenge 89,00 Warp §| eed us 89,00 Glig dt 00 Double Clutch ,00 Turtles Tourn. Fighters  dt
Best of the Best HLPA Hockey 93 dt 109,00 We re Back dl 109,01 Homa Nnna? dt 100, Dragons Fury .00 Two Tribes (Poj uluu52 dt
Blugs Brothers ng Mansell °s World Ch. d) ,00_ Wi 1. 1. World i, Carmendl 118,00 Jetsons 00" Ecco the Dolphin 00 Ul Soceer (1 !ES wler
Brawl Brothers PGA Tour Golf d 1 Wing Commander dt 119,00 Joe & Mac ,00 F-15 Strike Eagle 2 ,00 WWE Hoyal Rumble dt

Bubsy 9900 Parodius dt 109,00 Wing Commander 79,00 Kevlr: sDr (H. Alone 3) d! ,00 F1 Smr.l Batterie) 00 WWF Wrestlemania
Cacoma nghh Bizyland us 99,00 Pilfighler dt 69,00 Wm C. Special Mission dt 116,00 Lemmings dt 69,00 Fantasia 3 39,00 w|mblednn (1-4 Smeler) :i!
Castlevania 4 85,00 Pocky & Rocky ,00 World Cup Soccer dt 119,00 Motal Kombat dt 69,00 Flashback f Wurrn of llusiol
Castlevania 4 di 109,00 Pop’n Twin Bee .00 Warld Heroes .00 NBA Allstar Challenge Flintstones dt 105,
Chessmaster 89,00 Prince of Persia .00 Warld League Soccer ‘ Pn eye 2 dt Grandslam Tennis 89,00 4 Spiaisr Adapter 59,00
Chuck Rock Probotector ,00 World League Basketb. 2 dypez 4300 GunstarHemes dt 105,00 Action Rej l :o Mwa rive 109,00
Cluedo Push Dver t 99,00 Yoshi's Cookie Rodiand Gynoug 99,00 Controll Bution)

39,00
r 79,00 Zelda 3 L 87,008 idem'lana | rdhall:i ] egallfh'hz{uhne Spiel) 199,00
Hm:e Drivin 69,00 Zomhies Star War: dt 00 Jack Nicklaus Golf 00 Snapper Joypad 2900

coﬂ?os Eaner i

Cool

Road Rist 4WD ul ﬂﬂ, 0 — SupEr Ma"o Land 2 dt 00 Jungle Striks

Focky & Bulnial | us (9900 ZUBEHOR Teen. Mut. H. Turties 2 ot Jlrgssic Ptk
|

S
558

Crash Dummigs

G 52222556

bernator 0 dt 105,

yherspin {0 Si L B7,00 4 Spleler Adapt!rs NES ;| Ten‘nlnat 2 (Judgm, Day) :ﬂ Legend of Galahad ,00 Afterbumer 3
Dino Ci 6 00 89,00 Action Hep!ap Pro S.NES 1 om & Jerry 0 Lemmings dt 84,00 Batman Returns
Double Dragan dt 125,00 t 9900 .ﬂ.nnlar.lnyﬂ wrrican dt 0 Mazin Wars dt 105,00 Blackhole Assault
Dragon’s Lair .00 Spinlﬂzzy World 119,00 Pro Pad 8 .00 “WWE-3 King of Ring - dL- 59,00 -MeDon. Glob. Gladiat. : Chuck Rock 2
EV. us 129,00 Star War t 115,00 Scart-Kabel NES 25, WWI'- Superstars dt Micro Machines dt ,00 Dune
F1 E:haus! Heat 1 dt 109,00 StarWarsZ{ThsEmpne)ut 119,00 uperNIntendon Spiel 199, 69 00 Mip 29 00 Final F|€21
Final Fantasy 2 us 139,00 Star Win 59,00 Universal Adpt. Pro (60Hz) !\cl ReEIay Pro Game Bor ¥\I 0 Moonwalker 00 Jaguar XJ 220
IF:|_|1ertl Fight 2 ﬁie. }]]‘g% g;raewﬂgiergprgo }%3 00 Verlingerung (Extension) 20,00 G. Boy Ener. Pack (Akku+N.) -19 00 Morlal Kombat é" bt jaguarxi}, Z:iﬂ
irst Samurai | reetfihgter 2 Turbo | urassic Par
ge&:rqe Forman’s Box. éill 115533 gtnteﬁl?nner dt 119, Il;l;:uheltememcc per Telefon Muant 2 g A I;l!nce gff ;ms!a
0ds | riker ,00 8 ice: Hestellungen vor 16 Ul werden am sefhen Tag versandt i rince of Persia
Goof Troop us 119,00 Sunset Riders d VLY ¥ .‘" S b PA Hockey 93 Robo Aleste
Home Alone 2 dl 133_% uper Confict EREEAE- Vorbestellungen miglich NHLPA Hockey '93 t 9900 Sherlock Holmes 2
00l us

Rnad 2 (The Baia) u;.s 119,00 Gesamipreisliste gegen frankierten Rilckumschiag o, DM 2+ in Briefmarken lg{mplc Gold .00 Siipheed

=

James Bond jr. Oftitants d .00 Sonic CD

0
JamesPond2  _ uk E!ap Shop{lce Hockey]us LEKTR- Wir verkaufen auch: IBM, AMIGA und NES Spiele JIRSI¥] dt 79,00 Terminator 1
J. Conners Pro Tennis T. dl 109,00 Super Turrican 99,00 Ranger X d Thunderhawk

dt 85,
nger g 5
i ki F-1 Dri a: 112,00
i&ﬁn&uﬂsgenkmm_gaz ] ”‘"'m;:': oy 12533 Handleranfragen erwiinscht -y & (R - i 6500
Jrassic Bcmo SHE! us
Kawasaki Challenge  us 109.00 Terminator 1 dt Franchisepartner im In- und Ausland gesucht FHNIES o 10900 Meoa G2 oo amey & 2000

Versandkosten per Post DM gl. Nachnahme, Versandkosten per UPS DM 9,- (Neue Bundesliinder DM 1 zgl. Nachnahme.
Ah DM 250,. Versandkosten frei ferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, DM 15,-, Druckfehler und Preisiinderung vorbehalten,

3m
et
==

98




Player Select

Da bleibt Dir die Luft weg

. JJ‘ '
Filte

R R P I |

ei Tennisspielen fiir
das Super Nintendo
hat Jimmy Connors

Tennis MaBstébe gesetzt. Die
Entwickler von Final Set haben
sicheiniges einfallen lassen, um
ihr Spiel noch realistischer zu

Sat

tion. Spieler, die schlechte Aus-
dauerwerte aufweisen, werden
bei langeren Ballwechseln oder
Matches bald zur lahmen
Kriicke. Bei Seitenwechsel erho-
len die Spieler sich ein wenig.

gestalten. thr konnt Schidger- | S

groBe, -gewicht und Bespan-
nung einstellen. Acht Tennis-
cracks stehen zur Auswahl, jeder
mit personlichen Starken und
Schwidchen. In jeweils fiinf
Stufen wird die Angriffsstérke
(AT), Kondition (CON), Tech-
nik(TE) und Schnelligkeit (SP)
der Spieler angezeigt. Neben
Einzel- und Doppelspielen
konnt Ihr eine Trainingsstunde
einlegen oder im "World"-Mo-
dus gegen die starksten Profis
antreten. Gespielt wird auf drei
verschiedenen Beldgen: Beton,
Gras und Sand. Mit dem Rich-
tungskreuz kontrolliert Ihr so-
wohl Euren Spieler als auch
Richtung und L&nge Eurer
Schidge. Mit den Links-Rechts-
Tasten bestimmt Ihr die Hérte
Eurer Returns. lhr solltet vor-
sichtig damit umgehen, denn
Powertennis geht auf die Kondi-

zweiten Ball und spéte-
stens nach einem Satz war
meine Kondition beim Teu-
fel. Nach langerem Spielen
stellte ich jedoch fest, daf
sich die Bélle bei gutem Ti-
ming genau plazieren las-
sen und die Ausdauer bei
kiuger Spielweise kein Pro-
blem ist. Die vielfdltigen
Einstelimdglichkeiten be-
einflussen das Spiel sicht-
bar, sind also nicht nur zur
Verzierung. Bei hdrierer

' fi JBespannung des Schldgers
z.B. werden die Returns

Final Set Tennis hat mich
am Anfang unheimlich ge-
nervi. Ich traf nur jeden

Auf Sand springt der Ball langsam und hoch ab. Rasen ist ein extrem

schneller, dafiir sind sie
schwerer zu kontrollieren.
Topspins sind ebenso mig-
lich wie Slice-Bélle und

g
AT

schneller Belag. Beim Seitenwechsel steigt Euer Konditionshalken.

12 GBS 93

Im Auswahimenii stehen
Euch leider keine der bekannten
Wellstars zur Verfiigung

Lobs. Das Spiel beriick-
sichtigt alle Regeln des
Sports, inklusive Seiten-
wechsel und Tie-Break. Im
“"World"-Mode verbessern
sich die Fahigkeiten Eures
Spielers nach Siegen. Final
Setistnach Jimmy Connors
das heste Tennisspiel fiir
das Super Nintendo. Spe-
ziell Matches zu viert ma-
chen unheimlich Spafi. rz

Tastenbelegung

Von der Grundlinie:
A-Button Unterschnit-
tener Ball
B-Button Flacher Ball
X-Button Topspin-Ball
Y-Button Lob
L/R-Button Hérte der
Schldge

Am Netz:
A-Button
B-Button

Volley

bei hohem Ball
Schmetterball
bei flachem
Ball Volley
X-BUTTON Topspin-Ball
Y-Button Lob
L/R-Button Hirte der
Schldge

B-Button

Spieletyp: Tennissimulation

Hersteller: Forum
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: PaBworl

GQN=I1LNIN Hd3dNs

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

57%

Grafik

32%

Musik "

58% i

Soundeffekte z

s 78% |

SPASS: O 'z
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ueiner Zeit, als der C64

noch der Spielecom-

puter Nummer Eins
war, gab es einen Automaten na-
mens Gauntlet, der Spieler ma-
gisch anzog. Zu viert schiugen
wir uns stundenlang durch un-
zdhlige Verliese auf der Suche
nach Gold und Ehre. Tengen hat
die Grundziige dieses Klassikers
{ibernommen und zu vier ver-
schiedenen Spielmodi ausge-
baut. Die Charaktere sind die
gleichen geblieben: Thor ist ein
kréftiger, aber etwas langsamer
Krieger. Merlin der Zauberer ist
etwas schwach auf der Brust,
aber seine Feuerbdlle sind ge-

MEGA DRIVE
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LEVEL 45

"2¥ PUSH START4

waltig. Thyra die Walkiire hat
weder Stdrken noch Schwéchen.
SchlieBlich noch der schnelle
Questor, dem es allerdings an
Feuerkraft fenlt. Das Grundprin-
zip bei allen Modi ist das glei-
che: Ihr kdmpft Euch durch ei-
nen Dungeon auf der Suche
nach dem Ausgang. Aus Gene-
ratoren kommen unzdhlige
Monster, die Euch aufhalten
wollen. Um den endlosen Strom
von Gegnern zu stoppen, miift
lhr die Generatoren zerstéren.
Jede Beriihrung mit Ddmonen,
Geistern, Zauberern und ande-
ren Kreaturen kostet Euch
Health-Punkte. In den Verliesen

WIZARD
SCORE HEALTH
27960 3191

liegen aber auch niitzliche Ge-
genstdnde bereit: Kleine Mahl-
zeiten verbessern Euren Gesund-
heitszustand, mit Gold konnt Ihr
Euch in einigen Spielarten Extras
kaufen, Schliissel braucht Ihr,

Mame: ARRARAAA+T++  Sep
3l HWARRIDR

0% DN LEVEL:

“7%HD DPLM 621-
JEB8 SMOW WO+U
CONT INUE

ABORT

YL6:
1C66

um Tiren zu dffnen und in Fla-
schen befinden sich magische
Trinke, die verschiedene Wir-
kungen haben. Wéhrend beim
Automaten nur ein Spielmodus

LEVEL 14

3 | PUSH START4

Die Lebensenergie des Elfen
geht zu Ende und von allen
Seiten kommen die Geister.

zur Verflgung stand, konnt Ihr
bei der Mega-Drive-Version
zwischen vier Spielarten wahlen.

Das Arcade-Game ist eine ge-
naue Kopie des Spielhallen-
Klassikers. Maximal vier Spieler
(mit den Vier-Spieler-Adaptern
von Sega oder Electronic Arts)
schlagen sich durch {iber 90 Le-
vel voller Generatoren, Monster
und anderen Problemen.

Der Quest-Mode enthalt ne-
ben der bekannten Action einige
Rollenspielelemente: In einem
uralten Schlof liegt ein geheim-
nisvoller Schatz versteckt. Das
Schloftor ist magisch versie-
gelt. Um es zu offnen, miBt Ihr
Euch durch vier Tiirme kdmpfen.
Jeder Turm besteht aus zehn
Stockwerken, an deren Ende ein
gefahrlicher Drache wartet. Fir
gefundenes Gold gibt's bessere
Ausriistung zu kaufen. Die im

Der Siatistik-
Screen im
Record-Mode
zeigt Euch genau
Eure Leistungen.
Sogar das
Titelbild ist vom
Original
iibernommen.

GAUTIE
=

LEVEL

PUSH sTARTA

1 COIN_=
2000 HEALTH



2
"aﬁl\')’.} w
n\?n Film ein u’ﬁﬂ erlebe eines

dventure Spiele iiberhaupt.
- &

Sony Imagesoft and are Trad of Sony Electronic Publishing Company, & 1992 Sony
P C

y.Last Action Hero™ and Columbia Pictures Indusiries Inc. ©1983 Columbla
Pictures Industries Inc. All rights reserved. Mega Drive™ Is a regi tr of Sega p Lid,
Game Boy'" and Super Nintendo Entertalnment System ' are di ks of




*' Eﬁ@lﬂ
; B

Kampf erworbenen Erfahrungs-
punkte werden in Schlagkraft,
Schnelligkeit und andere Attri-
bute umgesetzt. Mit dem PaB-
wort-Feature kdnnt Ihr Euer
Abenteuer jederzeit unterbre-
chen und spéter fortsetzen.

Im Battlemode konnt lhr zu
viert gegeneinander antreten. Ihr
muBt versuchen, Eure Mitspie-
ler entweder auszuschalten oder
in einen Ausgang zu drdngen.
Flir jeden gewonnenen Level
gibt's Punkte und Lebensener-
gie. Ein Extra-Screen zeigt Euch
nach jedem Dungeon den aktu-
ellen Punktestand. Nach jeweils
fiinf Verliesen wird ein Sieger
gekirt.

Der Record-Mode liefert Euch
nach jeder Stage ausfiihrliche
Statistiken und zeigt Euch Eure
Stdrken und Schwéchen. Damit
soll es ermdglicht werden, Eure
Leistung gezielt zu verbessern.

MEGA DRIVE

Der gelbe Wizard ist im Baltle-Mode der kréftigste von allen.
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FIRE iF

Es gibt kaum ein Arcade-
Game, mit dem ich soviel
Zeit verbrachte, wie Gauni-
let. Ein GroBteil meines
Geldes ging fiir dieses
Spiel drauf. Tengen hatsich
mit der Umsetzung viel
Miihe gemacht. Gliickli-
cherweise haben die Pro-
grammierer daraufverzich-
tet, Grafik und Sound an
das heutige Niveau anzu-
passen. So entstand ein pi-
xelgenaues Remake des
Originals, sogar die
Sprachausgabe ist iden-
tisch. Auch bei der Mega-
Drive-Fassung ist der Arca-
de-Mode nur zu schaffen,
wenn alle Mitspieler (mog-
lichst vier) eng zusammen-

WIZARD
SCORE  HEALTH
0 560

1 COIN =
500 HEALTH

12 4

Im Wind-Tower
des (uest-
Modes wartet
der schreckliche
Wind-Drache im |
zehnten |
Stockwerk auf
Euch.

v i v Ve

g.:. W1t o

Die kleinen
Pyramiden sind ...
Monster- i}
Generatoren. (il
Die weiBlen
Geister- g
Generatoren (il
sehen aus wie
Knochen. W

arbeiten. Der Spieler mit
den wenigsten Health-
Punkten sollte z.B. mig-
lichst immer alle Mahlzei-
ten aufnehmen. Am Quest-
Mode werdet Ihr am ldng-
sten zu knabbern haben. Er
ist extrem schwer, da lhr
nur alleine spielen kénnt
und trotzdem unzdhlige
Gegner auftauchen. Falls
Ihr ihn tatsédchlich schafft,
schaut Euch den Abspann
genau an. Dort erfahrt |hr
einige Details iiber Euer
Abenteuer, z.B. wie oft Ihr
gestorben seid und wie vie-
le Gegner Ihr besiegt habt
(bei mir waren es 13065!).
Der Battle-Mode ist ganz
amiisant, macht aber
langst nicht so viel Spaf
wie eine Runde Bomber-

Im blauen
Wasserturm
miifit Ihr Euch
von oben nach
unten durch-
kampfen. Die
Gegner

sind immer die
selben.

man. Gauntlet [Vist das be-
ste Modul fiir vier Spieler,
das es derzeit fiir das
Mega-Drive gibt. (74

Spieletyp: Action mit
Rollenspiel-Anteil
Hersteller: Tengen
Testversion von: Tengen
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: PaBwort, Continue
Soundmenii
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

65%

Grafik

69%

Musik =

62% 2

Soundeffekte 2
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Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehlt, ist der Schlitz fir den Minzeinwurf.
Okay, dafiir haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen
Joystick noch &uferst ahnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewéltigt locker den hartesten
Straflenkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Dartber hinaus haben wir ein paar Extras
hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fir die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo
und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN.
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S war ein ganz ge-
wohnlicher Tag fir
Puggsy, Bewohner ei-
nes fremden und fernen Plane-
ten. Wie tblich dist der kleine
AuBerirdische mit seinem knud-
deligen Raumschiff durchs All,
um sich im intergalaktischen
Tante-Emma-Laden mit Mine-
ralwasser und Kartoffelchips
ginzudecken. Dummerweise
hatte Puggsy seinen Kater von
letzter Nacht noch nicht ganz
ilberwunden, und so kam es,
daB sein Raumschiff mit dem
Raum-Zeit-Kontinuum kolli-
dierte. Mit Schrecken stellt der
Fremdling fest, daB er sich total
verirrt hat. In der Hoffnung sei-
ne Position bestimmen zu kon-
nen, fliegt Puggsy in hochster
Notden nachsten Planetenan. In
der Hoffnung, die Einheimi-
schen dieser Welt mogen fried-
lich gestimmt sein, setzt sein
Kreuzer zu Landung an. An ei-
nem scheinbar verlassenen
Strand, setzt Puggsy das Raum-
schiff in den Sand und inspiziert
die ndhere Umgebung. Nach ei-
nem erholsamen Sonnenbad
kehrt unser trauriger Held zur

MEGA DRIVE
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F{-au m-s-ch iff verlioren
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Landefahre zuruck — und stellt
mit Entsetzen fest, daB der
Raumer verschwunden ist. Und
es kommt noch schlimmer: Eine
Bande riesiger Waschbéren
scheint seinen braungebrannten
Korper auf die Speisekarte ge-
setzt zu haben. Puggsys unfrei-
williges Abenteuer beginnt. Es
giltdie gefraBigen Bewohner des
unwirtlichen Planeten auszu-
tricksen und in einer Welt voller
Rétsel und Geheimnisse das
Schiff wiederzufinden. Die

Chancen stehen nach reiflicher
Uberlegung gar nicht mal so
schlecht. Puggsy setzt jeden
halbwegs brauchbaren Gegen-
stand ein, dieses Ziel zu errei-
chen: Feuerwaffen, Taschenlam-
pen, Wasserpistolen, Kerzen,
Luftballons und Dynamik. Doch
die fremde Welt ist nicht allein
mit Waffen zu besiegen. Es ist
vor allem ein kilhler Kopf ge-
fragt, um die happigen Rétsel,
die Puggsy in den mehr als 50
Levels begegnen, zu l6sen. Wie
auf einem realen Planeten
kdmpft der AuBerirdische dabei
auch gegen Schwer- und Flieh-
krafte. Uber hundert verschiede-
ne Lebewesen machen ihm das
Leben zur Holle.

Realistisch: Das neue "Total Object Interaction"-System bringt
Schwerkraft mit ins Spiel und sorgt fiir iiberzeugende Effekte

Puggsy in der Unterwelt:
Wo ist nur sein Raumschiff
geblieben?

Auf17 interessant gestal-
teten Stages arbeitet sich
der seltsame Fremdling
durch iiber 50 Levels. Die
meisten Gange sind an-
fangs noch verborgen. Erst
wenn die fiinf Weltenw@ch-
terbesiegtsind, istder Weg
in die Stadt Raclantis frei
und das Finale, der Kampf
ums Raumschiff, kann be-
ginnen. Puggsy beherrscht
einige interessante Tricks:
Mit seinen Turnschuhen
springt er wie ein Weltmei-
ster, hakt sich mit be-
stimmten Gegenstdanden
von unten an Plattformen
fest oder funktioniert ande-
re Teile zu Sprungbrettern
um. Ummaglichstviele Ob-
jekie auf dem Bildschirm
unterzubringen, entwickel-
tendie Psygnosis-Designer
ein spezielles "Total Object
Interaction"-System. Alle
Sprites sind dabei Schwer-
kraft-sensibel, haben ihr ei-
genes Gewicht, stoBien sich
ab oder versinken langsam
im Wasser. Ein verbliiffend
realistischer Effekt, den wir
gerne ofter sehen. mn

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Psygnosis
Testversion von: Psygnosis
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pawort, Total
Object Interaction (TOI)
Schwierigkeitsgrad: 2-7
Preis: ca. 130 Mark
14%
Grafik
5%
Musik
68%
Soundeffekte

SPIEL- 80 %

SPASS:
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BRAM STOKER'S

Bram Stoker's DRACULA - das
Originalspiel zu Coppola's
Kino-Meisterwerk Laft Dir das Blut
in den Adern gefrieren,

Game Screens are from Mega CD olher formals vary. Bram Sloker's Dracula™ and
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izzy und Lizzy sind
auf dem Planeten
Plum die besten

Magier weit und breit. Wenn die
beiden Zauberer Naturgesetze
aufdenKopf stellen, Schwerkraft
und Augenlicht tduschen, da
bleibt selbst einem David Cop-
perfield die Spucke weg. Wiealle
grofien Konner der weiBen Ma-
gie, arbeiten auch Wiz und Liz
mit einem Stall voll Hasen, die
auf dem Planeten Plums einfach
Wabbits heiBen. Im Lauf der
Jahre vermehrten sich die Ku-
scheltiere wie die Kaninchen.
Eines Tages passiert ein folgen-

schweres MiBgeschick: Ein Zau-
berspruch — ausgesprochen im
falschen Moment, am falschen
Ort — zerstreut d|e geliebten
Bunnys in alle Winde. Und da
den beiden ohne Hédschen das
Zaubern nur noch halb so viel
SpaB bereitet, machen sich Wiz
und Liz auf die Socken, um die
Hoppelhdschen wieder einzu-
sammeln. Vor dem Start wahit
lhr dazu einen von drei Schwie-
rigkeitsgraden, entscheidet
Euch fiireine Spielfigur und geht
allein oder im Duettmodus auf
Hasenjagd. Die Suche beginnt
vor der Hexenhtitte. Von hier aus

Pazifistisch und okologisch

Wiz o'l

wandert |hr in verschiedene
Plumgebiete, sucht im Wald-
land, im Wistenland, Eisland
und im Mondland, um dort die
Wabbits wieder zusammenzu-
trommeln. Der Solo-Modus
wird inzwei Phasen gespielt: Im
ersten Anlauf bastelt Ihr im Wett-
lauf gegen die Uhr aus Buchsta-
ben ein Zauberwort, Die Buch-
staben erfahrt |hr beim Anrem-
peln eines Hasen, die sich zu-
hauf im Level tummeln. Ist der
Spruch komplett, schnappt Ihr
schnell alle Wabbits und rettet
Euchzum Ausgang. Extras konnt
lhr im Hexenshop versilbern.

Besonders viel Spall
macht der 2-Spieler-
Modus mit Screensplit

Neun gewaltireie Welten
und 56 knallbunie Levels
lassen Kinderherzen ho-
herschiagen. Und da Ma-
mis und Religionslehrer
auf dem Bildschirm fiir ag-
gressionsfreie Hoppeleien
pladieren, stehen die Chan-
cen nicht schlecht, daB die
beiden Zauberer so man-
chen Weihnachtshaum
schmiicken. Der superein-
fache "Baby-Modus" ver-
schafft auch Vierjahrigen
anhaltende Erfolgserlebnis-
se. Die Puzzles lassen sich
zur Not auch nach dem Zu-
fallsprinzip losen. Das Zau-
berland iiberrascht mitzahl-
reichen versteckten Levels,
Extras und Bonusspielchen
und garantiert auf lange
Sicht viel Abwechslung.
Freilich kommt das hyper-
schnelle Scrolling mit ex-
trem vielen Sprites im Du-
ett-Modus mitunter ins
Stocken. Aber welches Kon-
kurrenzprodukt rollt pro Se-
kunde schon 360 Pixel iiber
denSchirm? Wiz'n’Lizistei-
nes der schnellsten Video-
spiele am Mega Drive. mn

Spieletyp: Jump'n'Run mit
Puzzle-Teilen
Hersteller: Psygnosis
Tesltversion von: Psygnosis
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: 9 Schwierig-
keitsgrade, Continue
Schwierigkeitsgrad: 1 his 7
Preis: ca. 130 Mark

4%
Grafik

70%
Musik

68%
Soundeffekie
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SPASS:
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Bump ‘em Up

Sorle Sotnysll

ar ja klar, daf die-
ses Spiel friiner
oder spéter kom-

men muBte. Nach den beliebten
Bumpern in Sonic, the Hedge-
hog und der noch beliebteren
Casino-Night-Zone aus Sonic 2
ist Sonic Spinball eine logische
Folgerung. Das pure Flipper-
spiel bestentaus vier Levels, de-
ren Ziel es ist, die Millsau Dok-
tor Robotnik zu jagen. "Jagen"
trifft's allerdings nicht genau. Ei-
gentlich bewegt sich der Doktor
ja nicht. Ein Level besteht aus
flinf oder mehr untereinander
verbundenen Flippern. Das Ziel
ist der oberste, in dem Robotnik
in einer technischen Mutation
auf Euch wartet. Meist wird erst
durch das Treffen von Targets
und das Sammeln von Chaos
Emeralds der Zugang zum
ndchsthdheren Flipper frei. Erst,
wenn Ihr dort Doktor Robotnik
oft genug getroffen habt, geht's
einen Level weiter. Anders als
bei echten Flippern, konnt lhr die
Flugrichtung von Sonic (Eurem
Ball) per Steuerkreuz beeinflus-
sen. An bestimmten Stellen darf

sogar richtig gelaufen und ge-
sprungen werden. Mit den Feu-
ertasten betétigt Ihr die Flipper

(A fiir links, B fiir rechts und C |G

fir beide). Die Schwerkraft un

das Abprallverhalten sind in So- |

nic Spinball die einzigen Punk-
te, die sich an der Realitét orien-
tieren. Ansonsten dominieren
abwechslungsreiche Ideen wie
Lorenfahrten, Druckluftplattfor-
men und die aberwitzigsten
Ziele und Wege. Oft wird das

Vorriicken in hohere Regionen
vonmutierten Robotertieren ver-
hindert. Die Losung ist dann
meistens "Abschiefen und
schnell den Durchgang nochmal
treffen”. Im Schriftbalken tiber

dem Spielfeld werden Eure
Punkte und Nachrichten einge-
blendet.

Jeder, der schon mal ein
paar Mark in einen echten
Flipper investiert hat, wird
Sonic Spinballlieben. Trotz
der ultra-abgefahrenen
Spielelemente ist Sonic

Mit dem Padde! zum nachsten Bnnus Nur mn Chaas Emerams
kommt lhr zum Endgegner.

12 EliEs 93

Mit witziger Grafik und abgefah-
renen ldeen plaziert sich Sonic
Spinball in der Flipper-Elite

Spinball immer noch ein
toll spielbarer Flipper. Dar-
an andert auch die Lenk-
barkeit der Kugel nichts.
Anfangs kommt lhr sogar
ohne Steuerung recht weit,
in spateren Levels solltet
Ihr die Lenkung jedoch of-
ters einsetzen. Um MiBver-
stdndnissen vorzubeugen:
Die Steuerung funktioniert
nur in einem kleinen Rah-
men, so ausgepragt wie in
den Jump'n‘Runs ist sie
nicht. Zur Unterhaltung
tragt auch die witzige Be-
gleitmusik bei. Sie ist oft
etwas schrdg, paBt jedoch
immer prima zur Flipper-
Action. Meist erhaltet Ihr
die ndtigen Informationen
japerTextbalken, ab und zu.
ist jedoch etwas Grips ge-
fragt, wenn's um firickrei-
che Wege zum ndchsten
Bonus geht. Eigentlich fal-
len nur zwei Punkte negativ
auf: Durch die ausladenden
Levels geht dfters die Ori-
entierung verloren. Aufier-
dem hatte ich mir das Zie-
len mit den Flippern etwas
praziser gewiinschi. Trotz-
dem fiihrt Sonic Spinball
zusammen mit Devil Crash
die Liste der Konsolen-
Flipper an. Jjb

Spieletyp: Flipper

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8
Preis: ca. 120 Mark
78%
Grafik
80%
Musik
68%
Soundeffekie

SPIEL- 80 %

SPASS:
107
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CASEY -JOMES

. i

Zeitungsente

Special-Moves bestens ge-
wappnet sind und haut Euren wi-
derspenstigen Doppelgéngern

piele-As  Konami
schickt die Kampfkro-
ten in ihr neuestes

HI G486

Habt Ihr Eure Krotenleben ver-
heizt, greift Ihr auf bis zu sieben
Continues zuriick, um den
Kampf gegen die Mutanten-Ar-
mada wieder aufzunehmen. Die
sind auch bitter ndtig, denn
schickt Ihr erstmal Eure geklon-
ten Freunde in die ewigen Jagd-
griinde, warten parallel zu Cap-
coms Hitmodul noch vier be-
sonders gewitzte Kreaturen auf
Eure Schlagkombinationen.

Abenteuer. lhr Martial-Arts-Leh-
rer und vaterlicher Freund Splin-
ter geriet in einen Hinterhalt von
geklonten Turtles und wurde
vom Oberfiesling Krang (bereits
aus Turtles in Timeauf SNES be-
kannt) in die Dimension X ver-
schleppt. Das lassen die mit
Ninja-Waffen wie Sai-Dolche
und Nunchakus ausgestatteten
Amphibien natiirlich nicht auf
sich sitzen und mobilisieren auf
die Schnelle ihre Freunde April,
die Reporterin, Casey, ein Ja-
son-Verschnitt ('Freitag der 13")
und Sprengstoffexperte, Ray Fil-
let, ein mutierter Meeresbiologe
sowie Beetle, ein mutierter Rie-
senkafer. Wir haben es hier also
mal wieder mit einem klassi-
schen Beat'em Up a la Street
Fighter 2zu tun. Ihr wahlt Euren
Kdmpfer aus den acht Cracks,
die natiirlich alle hinsichtlich

108
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die sich auf acht Planeten ver
schanzt haben, ordentlich eine |4
vor den Latz. Interessant dabei
ist, daf3 Ihr die Anzahl der Ge-
winnrunden flirs Weiterkommen
voneins bisviervariieren kdnnt.

Die Krotenklopperei wur-
de ordentlich inszeniert: Es
sind sowehl eine reichhal-

S

Vor malerischen Hintergriinden duelliert Ihr Euch mit Euren
geklonten Kumpels in bis zu sieben Runden pro Kampf

st — s — a4 —

Mit der Zeitlupen-Funktion
betrachtet Ihr Eure Performance
in allen Einzelheiten

tige Gegnerschar, fiir
Mega-Drive-Verhdltnisse

brillant gezeichnete Hinter-
griinde sowie mindestens
drei ultraharte Knochen-
brecher pro Kampfer vor-
handen. Dem Modul muB
ich jedoch ankreiden, dafB
jeder Haudegen nur iiber
zwei Feuerkndpfe Schldge
und Kicks austeilen kann
(sieht man mal von Casey
ab). Damit kann man das
Schlagrepertoir der Turtles
und Freunde nicht gerade
als reichhaltig bezeichnen,
wenn lhr mal zur Street
Fighter-Variante ‘riiber-
schielt: Dort heizt Ihr Euren
Widersachern unter Ver-
wendung des neuen Joy-
pads mit bis zu sechs Bui-
tons ein. Tretet Ihr dagegen
allein an, solltet Ihr Euch
sehr warm anziehen, denn
die Gegnerschaft ist alles
andere als Kanonenfutter!
Seid Ihr schon am Verzwei-
feln, nehmt Casey und legt
Bomben. Fazit: Konsolen-
Priigler, die sich nur ein
Beat'em Up leisten kdnnen,
greifen lieber zu Street
Fighter. Alle anderen und
Turtles-Fans konnen sich
das Modul bedenkenlos zu-
legen. rk

Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue (einstell-
bar), variable Rundenzahl,
veranderbhare Starke
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 130 Mark

81%
Grafik
7%
Musik i
56% 3
Soundeffekte 3
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Steigen Sie ein ...

Ab 1.12.93
uberall
im Handel

ab Mittwoch, den 1.12.93 am
Kiosk oder per Post mit dem
gunstigen Kurz-Abonnement!

Ja, ich méchte das Start-Angebot von Tel.Card-Bérse mit 3 Aus-

T l C I gaben zum Super-Preis von nur DM 3.- pro Heft, statt DM 6,- (Ein-
e al_ f zelverkaufspreis). Wenn mich Tel.Card-Borse aberzeugt, brauche ich

BORSE nichts zu tun, ich erhalte Tel.Card-Borse nach dem Start-Angebot

mit 3 Ausgaben dann regelmaBig weiter per Post frel Haus fir nur

DM 5,50 pro Heft statt DM 6,- (Einzelverkaufspreis), Im anderen Fall

S T A R T teie ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (3 Ausgaben) kurz

mit, daB ich keine weiteren Tel.Card-Borse-Hefte machte. Ich kann
c 0 U P 0 N jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kindigen.

Name. Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ O

Datum, 1.Unterschrilt

Widerrufsgarantle: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von B Tag

Tel Card-Borsa Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrul
Wahrung der Frist genigt die rechizeitige Absandun

‘Widarrufsirist beginnt mit der Aushandigung der Wider elehrung, lch
bestatige die Kenntnisnahme des Widerrulsrechts durch meine 2. Unterschrift

Unterschrilt TCARD 83

Bitte einsenden an:

Tel.Card-Birse
Abonnement-Service
D-74168 Neckarsulm

Fax 07132 /95 92 44
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as galaktische Sy-
stem, dem die Erde
angehort, wird von

der Rahuna-Planetenvereini-
gung angegrifien. Zum Gliick ist
die Hauptstadt nicht Ziel der er-
sten Angriffswelle, so daB der
Protonen-Schutzwall rechtzeitig
aufgezogen werden kann, bevor
derzweite Schlag der Aliens ver-
nichtende Wirkung zeigt. Das
galaktische Parlament be-
schlieBt unverziglich, seine be-
ste Waffe, Ranger X (Euch!), zum
Gegenschlag einzusetzen. Ihr
seid als gepanzerter Roboter mit
einem Raketenrucksack ausge-
stattet, der Euch erlaubt, eine
begrenzte Strecke im Flug
Zuriickzulegen: Wenn die Po-
weranzeige das magische Rot
erreicht, stirzt Ihr unweigerlich
ab. Bei Berilhrung mit festem
Boden wird die Energie dann
aber in Sekundenschnelle nach-
geladen. Des weiteren gesellt
sichin jeder der Stages einervon
zwei verschiedenen gepanzerten
Begleitern zu Euch. Indra ist ein
flinkes Bodenfahrzeug und Eos
ein machtiger, mit dicken Laser-

MEGA DRIVE
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Blechkumpel-Team

;mﬂgepj_{

kanonen ausgestatteter Flugro-
boter. Bewegt Ihr Euch unab-
héngig von den Helferlein in den
feinddurchsetzten Szenarien, so
geht es Eurer eigenen Lebens-
energie unweigerlich an den
Kragen. Legt Ihr dagegen einen
Teil der Strecke im Innern Eures
Kumpels zuriick, habt Ihr nicht
nur die Moglichkeit, Eure Extra-
Waffe zu wechseln, sondern

schontauch noch Euren eigenen
Blechpanzer: Nur die Lebens-
energie Eures Kumpanen nimmt
dabei Schaden. Ihr miift aber
aufpassen: Sinkt auch nur der
Lebenshalken einer der beiden
Roboter auf Null, explodiert Inr
beide.lhrsolltetalso immer den-
jenigen von Euch dem Feind-
Feueraussetzen, derammeisten
Energie hat. Eure Aufgabe ist es
nun, in jedem Level eine festge-
gebene Anzahl von feindlichen
Stiitzpunkten auszuschalten, die
sich als gelbe Punkte auf Eurem
Radar-Schirm identifizieren.
Bringt Ihr diese nervenaufrei-
bende Angelegenheit hinter

In der Raketenbasis des Feindes erwartet Euch die Vorhut .9

Endgegners in Form von Flug-Androiden

Die langen Krakenarme des
Endgegners bereiten Euch
Probleme: Da helfen nicht mal
die Lasergeschiitze Eures geflii-
gelten Begleiters

Euch, erwartet Euch noch die am
Levelanfang in Polygon-Grafik
gezeigte Basis des Feindes, die
meist eine gewaltige Feuerkraft
aufbietet. Entdeckt Ihr inden teil-
weise verwinkelten Levels einen
Energieumwandler, konnt Ihr bei
Bedarf die begrenzte Energie der
Spezialwaffen in Lebensenergie
fiir Ranger X oder Eure Begleiter
transformieren. Das Levelde-
sign préasentiert sich auch recht
ausgefallen. Ihr trefft auf verwin-
kelte Hohlensysteme mit Sdure-
seer, in denen es sich als fatal
erweist, die Power Eures Rake-
tenrucksacks falsch einzuschét-
zen. Andere Stages scrollen
konsequent vertikal: Ihr fliegt
beispielsweise an einem hohen
Wolkenkratzer entlang und miBt
die daran installierten Flugab-
wehrkanonen ausschalten und
dabei noch Eure Flugenergie im
Auge behalten, da die Raststa-
tionen spdrlich gesét sind: Ver-
paft lhr eine kurz vor der Spitze,
geht's in rasantem Fall ins Bo-
denlose. Interessant ist noch,
daB Ranger X das neue Sechs-
Button-Pad von Sega unter-
stlitzt, aber auch mit dem alten
prima spielbar bleibt.

E
ofigT 7400

In der Hihle verkriecht Ihr Euch
im Innern Eures Kumpels

e .

Geschafft! Eine Waffenstation
geht in Flammen auf



Je kleiner der
Stage-Bol,
desto hinterhal-
liger seine
Verteidigungs-
strategie

Im Fluglevel
geht's per
Raketenruck-
sack nach oben

Wow! Was anfangs noch
recht gemdchlich und alt-
backen aussieht, entpuppt
sich schnell als ausge-
zeichneter Action-Taktik-
Mix. Rennt Ihr ohne Euer
‘Beiboot' einfach drauflos,
habt Ihr Euer einziges Le-
ben hinnen Sekunden im
Laserhagel der bombasti-
schen Feindesschar ausge-
haucht. Ihr solltet sehr be-
hutsam zu Werke gehen
und so oft wie mdglich im
Panzer Eures Kumpels
Schutz suchen, zumal lhr
dann immer noch feuern
konnt, aber Eure Schiisse
im Gegensatz zum Allein-
gang jetzt ferngelenkt sind
(spricht aber nicht auf alle
Gegner an!). Grafisch pra-

Hier seht lhr
den obigen
Endgegner, wa
er noch eine
Nummer gralier
ist

sentiert sich die Actionkost

» Jebenfalls von ihrer Schoko-

ladenseite: Die Feinde und
Hintergrundgrafiken wur-
den mit vielen Farben an-
gereichert, ganz zu schwei-
gen von den bildschirmfiil-
lenden Explosionen der rie-
sigen Endgegner. Auch er-
warten Euch auf Schritt und

Diese Passage erweist sich als brandgefahrlich, wenn Ihr die

Im Panzer Eurer
Flugstation |
kénnt Ihr Eure |
verfiigharen
Extrawaffen
heliebig durch-
wechseln

Tritt Uberraschungen wie
Suchscheinwerfer, die
Euch postwendend ein Ru-
del Spdher auf den Hals
heizen, sollten sie Euch er-
fassen. Das Spiel verlauft
auch nicht geradlinig, denn
oft kreuzen schier unpas-
sierbare, weil sehr enge
und mit Kanonen durch-
setzte Gange Euren Weg.
Nach einigem Uberlegen
und Lebensverlusten ent-
deckt Ihr dann, daB die Bie-
ster ihre Energie von einem
entfernt liegenden Genera-
tfor beziehen. Zerstort Ihr
diesen, konnt lhr die ehe-
mals gefahrliche Passage
unbeschadet durchwan-
dern. Ein Wort noch zu den
Endgegnern: Es ist immer
wieder verwunderlich,
welch beeindruckende Ge-
schopfe der Phantasie der
Designer entspringen. Ob
sich zigmal verwandelnde
Mechano-Krabbe, Panzer-
festung, solch gewaltige
Stage-Bosse wie hier gibt's
selten. Uberhaupt laBt sich
bei diesem Hammer-Modul
auch bei penibelsten Hin-

Energiezufuhr der Kanonen nicht vorher ausschaltet

BTAGE 4 START |
g
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TANGET

In 3-D-Ansicht seht Ihr die
Schwachstellen der Bosse

sehen kein schwerwiegen-
der Kritikpunkt finden. Das
Scrolling ist butterweich,
kein Flackern triibt das
Auge und des ofteren hat es
denAnschein, als sitze man
vor einem Super Nintendo,
so farbenreich lachen dem
Spieler die Backgrounds
entgegen. Sega stellt sich
zur Zeit mit einer Reihe
von erstklassigen Actionti-
teln (siehe Gunsiar Heroes
und Shinobi 3) der Konkur-
renz. Dieses Feuerwerk
solltet lhr auf keinen Fall
verpassen! Damit sollte
Sega in der Lage sein, ver-
loren geglaubten Boden
zuriickerobern rk

Spieletyp: Action

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Confinue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark
86%
Grafik
79%
Musik
78%
Soundeffekte

SPIEL- 8 4 O/O

SPASS:
113
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MAASTRICHT-CUP

- KEIN SPIEL GESICHERT -
TEAMS BEAR.

Oben: An Optionen und Spielmodi mangelt's hier gewil} nichi.

Rechis: Jetzt wird's brenzlig! Gelbe Karte fiir Euren Verteidiger und

Ite  FuBballhasen
unter Euch werden
sich bestimmt noch

an das legenddre Microprose
Soccer erinnern, das unter an-
derem vor knapp fiinf Jahren auf
Commodores €64 Furore
machte. Vom selben Team er-
schien vier Jahre spater (pas-
send zur Europameisterschaft
1992) der Nachfolgehit Sensible
Soccer, der nun endlich mit ei-
ner Mega Drive und einer Super
Nintendo-Umsetzung zu Konso-
lenruhm gelangen soll. Moder-
nen Kickermodulen fehlt es be-
kanntlich nicht an Unmengen
von Optionsmenis: Auch hier
konnt Ihr allerhand einstellen
und verdndern: Ihr nehmt an ei-
ner Qualifikationsgruppe fiir die
Weltmeisterschaft teil, beteiligt
Eucham‘Maastricht-Cup’, duel-
liert Euch in einer Europaliga mit

MEGA DRIVE

Sei es nun
Mannschafts-
aufstellung
oder Taktik: Ihr
kdnnt iiberall
herumdoktorn

114

Freistofl kurz vor der Strafraumgrenze.

Amiga-Oldia

Sansinle m T

den besten Vereinsmannschaf-
ten des Kontinents oder tragt
einfach nur ein Freundschafts-
spiel miteinem Kumpel aus. Be-
merkenswert an der Sache ist
dabei, daB das Spiel unabhén-
gig von irgendwelchen Super-
stars oder Teams entwickelt wur-
de (wird extra im Vorspann er-
wahnt), die Ballmagier der
Teams aber dennoch eine nicht
2u {ibersehende Ahnlichkeit mit
den realen Kickerassen haben:
Haut Ihr beispielsweise dem
Gegner mit Bayern Miinchen die

P = 4s4 sz

BE-R 4-B-3 ORFF verTo

Kiste voll, erscheint als Tor-
schiitze ofters ein gewisser ‘Jur-
ginho'. Die von Euch ausge-
wahlten Mannschaften lassen
sich nach Belieben neu zusam-
menwdrfeln: Ihr wechselt Spie-
ler aus, feuert den Trainer an
oder modifiziert gleich den Ver-
einsnamen beziehungsweise
kickt mit einem fiktiven Natio-
nalteam. Das Ganze speichert Ihr
dann mittels der im Modul ent-
haltenen Batterie und ruft es bei
Bedarf jederzeit wieder auf. Be-
vor es nun endgltig zur Sache,
das heiBt ans Leder geht, stellt
lhr noch die Jahreszeit ein, zu
der das Spiel stattfinden soll: Im
Winter prasentiert sich das
Spielfeld dann seltsamerweise
aber nicht in SchneeweiB, son-
derninAckerbraun wieaufeinem
Bolzplatz in der Slumgegend ei-
ner Grofstadt. Seid Ihr auf dem
Rasen angekommen, wartet eine
Kick Off-dhnliche Ansicht von
schrdg oben auf Eure elf Kicker.
Die Spielfiguren selbst sind da-
bei so winzig geraten, daf3 man
meinen kénnte, Ihr befindet
Fuch bei den Meisterschaften
der Liliputaner. Habt Ihr Euch
daran erstmal gewdhnt, schlagt

12GEiEs o3

Ihr mit den verschiedenen Joy-
pad-Buttons kurze lange sowie
angeschnittene Pdsse, um den
Weg zum gegnerischen Kasten
S0 schnell wie mdglich zu (iber-
briicken. Befindet sich das Leder
in der Néhe des Strafraums, sind
bei geschickter Spielweise so-
wohl Lobs, Aufsetzer als auch
Hechtkopfbélle sowie Scheren-
schldge an der Tagesordnung.
Hat Euch dagegen der Com-
puter oder der menschliche
Mitspieler den Ball gemopst,

Spieletyp: Fuliballsimulation
Hersteller: Sony
Tesiversion von: Sony
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Ballerie,
Optionsmeniis, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

51%
Grafik

53%
Musik

43%
Soundeffekte

SPIEL- 78%

SPASS:

Bunpemsuoipepay



gratscht Ihr dem Ballftihrenden
am besten in die Hacken. Diese
grobe Unfairnef garantiert Euch
zwar ab und zu ‘ne gelbe Karte,
ist aber die wirksamste Metho-
de, so schnell wie mdglich wie-
der in Ballbesitz zu kommen. Bei
kurzen Unterbrechungen wie
dem daraus resultierenden Frei-
stof kann von Euch die Trainer-
bank ins Bild gerufen werden.
Hier wahlt Ihr zwischen ver-
schiedenen Taktiken, wechselt
Spieler aus oder laBt Eure Kicker
medizinisch versorgen. Gefallt
Euch eine Torraumszene beson-
ders qut, kbnnt Ihr sie Euch per
Zeitlupe beliebig oft zu Gemiite
fihren. Seid Ihr mitten in einer
Partie nahe daran, eine deftige
Packung zu kassieren, erspart
[hr Euch das Debakel besser und
brecht sofort ab. Das hat dann
allerdings eine 0:5-Niederlage
amgrtinen Tisch zur Folge, soll-
tet Ihr Euch mitten in einem Tur-
nier befinden. Nach Spielende
diirfen die schonsten Kreuzeck-
knaller und Abwehrmandver
noch einmal bejubelt und sogar
gespeichert werden.

Erstklassig! Die ganzen
Einstellmdglichkeiten len-
ken bei diesem Klassemo-
dul nicht (wie bei Goal!

von Jaleco) vom eigentlich
miesen Spiel ab, sondern
untermauern den sowieso
schon reichlich vorhande-
nen FuBballspaB noch zu-
satzlich. Die Steuerung

HUNICH

1‘[ R. HUHLFF\PTH

12 G. HOLLEINGHRUS
12 E. RIINHARDT
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ATTACK DEFEND
UNDO

Links: Chaos in der Abwehr: Mit letzter Kraft holzt Ihr das Leder aus
dem 16-Meter-Raum.
Rechis: Ein gewisser Jurginho gleicht fiir Bayern zum 1:1 aus.

geht zwar anfangs nicht all-
zu-einfach von der Hand,
aber mit zunehmender
Spieldauer werdet Ihr der
wild herumwuselnden
Schar streichholzgroBer
Sprites schon Herr. Auch
das groBte Manko von EA
Soccerwurde hier gnaden-
los ausgemerzt: Ihr dribbelt
nach Herzenslust und lan-
det nichtzu 99 Prozent nach
zweieinhalb  Schritten

EURO SUPERLEAGUE

A Gt
o

0 W

GLASGOH ¥ MNMADRID

PLAY HATCH

EXIT

durch gegnerische Einwir-
kung unsanft auf dem grii-
nen Rasen. Ein nettes Fea-
ture ist auch, daB Ihr bei ei-
nem FreistoB zu Euren Un-
gunsten an der Strafraum-
grenze kurzerhand die
Trainerbank zu Hilfe rufen
konnt und die Taktik von be-
dingungslosem Angriff auf
Mauern umschalten konnt.
Die riesige Bandbreite an
Spielmodi und vorgegebe-
nen Teams hieven Sensible
Soccer endgiiltig in den
Olymp der besten FuB-
ballmodule. Grafisch gese-
hen préasentiert sich das
Modul im Vergleich zum
opulenten FiFa Internatio-
nal Soccer dagegen mehr
als trist mit seinen zwerg-
wiichsigen Spielern. Auch

Links: Wie am
Strich gezogen
kracht die Kugel an
die Latte.

r LN

Rechis: Ihr spielt
eine Saison in der
fiktiven Europaliga
fiir Vereinsmann-
schaften.

i T
1 5 ®

soundtechnisch werdet Ihr
nicht gerade von den Wer-
ken eines Meisterkomponi-
sten berieselt: Aber was
macht das schon, wenn die
Spielbarkeit alles heraus-
reiBt? Insgesamt gesehen
widre eine Symbiose zwi-
schen dem grafisch und
musikalisch bombasti-
schen Electronic-Arts-Bei-
trag zum Volkssport Num-
mer Eins und dem spieleri-
schen Hit Sensible Soccer
das Nonplusultra. Nun
stellt sich natiirlich die Fra-
ge, ob der enthusiastische
Konsolen-Kicker dieses
Modul unbedingt sein Ei-
gen nennen muB: Solltet [hr
schon ein FuBballspiel vom
Schlage eines Striker (Su-
per Nintendo) oder Ultima-
te Soccer (Mega Drive) im
Regal stehen haben, kdnnt
Ihr ohne Gewissenshisse
auf dieses (gewiB erstklas-
sige) Werk verzichten. Bei
Spielen ums runde Leder
verhdlt’s sich eben anders
als bei Actiontiteln: Habt Ihr
eins (gutes!) gesehen,
kennt Ihr eigentlich alle.
Fiir alle, die sich jetzt wun-
dern, warum ich die beiden
Versionennichtvergleiche,
sei noch gesagt, daB Unter-
schiede bis auf minimale
Grafikdetails und Konfigu-
rationsmaglichkeiten na-
hezu nicht auszumachen
sind. rk

Spieletyp:Fuliballsimulation
Hersteller: Sony
Testversion von: Sony
Anzahl der Spieler; 1-2
Features: Batterie, Options-
meniis, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

51%
Grafik

53%
Musik

43%
Soundeffekte

SPIEL- 7 8 %

SPASS:
115
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Nach jedem Spielzug meldet sich der Scmedsncmer mit einer
Beschreibung des leizien Plays, hier z.B. ein gelungener Pal}

Mit der Zeitlupe kinnt Ihr jeden
Spielzug nochmal analysieren

as fiir Acclaim der 4 nsih
‘Mortal Monday"
war, soll fir EA

werden. Am Freitag, dem 19.
November wird Madden NFL 94
in den USA verdffentlicht. Die
Unterschiede zu den beiden Vor-
gangern sind betrachtlich. Mit
dem neuen Vier-Spieler-Adapter
von Electronic Arts konnt Ihr zu
viert gegeneinander oder gegen
den Computer antreten. Entge-
gen der weitverbreiteten Mei-
nung, American Football sei
eine sinnlose Priigelei, besteht
das Spiel hauptséchlich aus
strategischen Elementen. Des-
halb solltet Ihr Euch vor jedem
Spielzug absprechen, denn
sonst tiberrennt Euch der Com-
puter. Ihr diirft jedes der 28 NFL-
Teams der Saison ‘93 spielen.
AuBerdem stehen Euch weitere
52 Mannschaiten zur Verfii-

m
>
n
0
I.IJ
2

Der Running Back

der rechten Seite durchzubrechen

e

SV |

448 Spiele, Play-offs nicht mit-
gerechnet. Die Steuerung ist
identisch mit den Vorgdngern.
Neu ist der "Bluff Mode" bei der
Auswah! der Spielzlige im Mehr-
Spieler-Modus, mit dem Ihr
menschliche Gegner austrick-
sen konnt, die Euch bei der Wah!
Eures ndchsten Spielzugs beob-
achten. Zu besonders gelunge-
nen oder miBlungenen Aktionen
gibt John Madden persnlich
Kommentare ab. Mit der einge-
bauten Batterie werden Spiel-
stande und Statistiken abge-
speichert.

gung, darunter einige Super- |3 W

Bowl-Champions und zwei
Madden-Allstar-Teams. Zum er-
sten Mal konnt Ihr eine kom-
plette NFL-Saison durchspie-
len, Football-Verriickte kdnnen
sogar jedes Match jeder Mann-
schaft {ibernehmen, insgesamt

116

Jedes Jahr von Septem-
ber bis Januar packt mich
das Football-Fieber: New
Orleans legt wieder einen

Nach einem Drei-Yard-Lauf erzielt die Nummer 22 einen Touchdown.
Die nachfolgende Sambaeinlage ist ebenfalls sehenswert.

Insgesamt 144 verschiedene
Spielziige kiinni Ihr anwéahlen

-

tollen Start hin, Dallas ver-
liert zu viele Spiele, und
Electronic Arts verdffent-
licht ein weiteres Meister-
werk. Madden NFL 94 ist
die beste American-Foot-
ball-Simulation, die es gibt.
Die Grafik wurde gegeniiber
den Vorgdngern deutlich
verbessert. Endlich diirft Ihr
Euch mit Eurem Liebling-
steam durch eine kompletie
Saison bis zum Super Bow!
kdampfen. Von der No-Hudd-
le-Offense iiber Fake-Plays
bis zum Stop-Clock-Play
sind alle Besonderheiten
enthalten. Im Gegensatz zu

'John Madden 93 gibt es

keine Spielziige mehr, mit
denenman gegen den Com-
puter immer Erfolg hat. Die
Zeitlupe konnt lhr aus zwei
Blickwinkeln betrachten.
Kurzgesagt, bis auf den Ge-

Die drei oberen Fenster zeigen
Euch Eure Pallempfinger

Football Friday

M deg 1

11}/
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ruch der Hot Dogs bietet
Euch Madden NFL 94 per-
fekten Football-Spaf. Und
das mit den Hot Dogs kriegt
Electronic Arts auch noch
hin... rz

Spieletyp: American-Foothall-
Simulation

Hersteller: Elecironic Arls
Testversion von:

Electronic Arls

Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Balterie
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 130 Mark

B1%
Grafik
54%
Musik o
80% g
Soundeffekte 3
SPIEL- 87 cy 2
SPASS: O §2



O O e

UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER

#® HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

IN JEDEM LEVEL STARTEN (&
UND VIELES MEHR %
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J‘ DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

J’ KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

] DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES

-i | | " Emassauwm :

FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

w HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

AGTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE 5!0" Vﬂﬂ
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. ' GRAUIMPORTEN!!! ’

= HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleltung,
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN ‘Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und Y e
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie y WICHTIG
| - 4 | s , ACTION REPLAY IST NICHT
=] || ENTWICKELT, WIRD NICHT
*SEGA’,"MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LT il HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
NINTEHDD EAMEBIJ\' "NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTEN MM ggg:’;:&i‘ﬂ‘;’?}ﬁc-
DIREKT-BESTELLSERVICE: ! . .
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 AUCH ERHALTLICH BEI
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR...
ALLEIN-DISTRIBUTOR FOR DEUTSCHLAND T¥§S  US

DATAFLASH GMEBKH UND BEI ALLEN a&&kauﬁ

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 ENMIMERICH
FAX 02822 68547

VERSANDKOSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! SB'WAREHHMJSERH UHD FOTOF.&DHGESGH“FTEH
/ AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS




MEGA DRIVE

RIO/MECHIEIC K

Rumkugeln

Loaunolons
Bowl]

uch den abgefeim-
testen Spieletester
verselzt es oft in Er-

staunen, welche Sportarten auf
ein Modul gebannt werden.
Beim Bowling stehen Euch vier
Charaktere mit unterschiedli-
chen Starken und Schwéchen
zur Verfiigung. Ebenso wahlt [hr

das Gewicht der Kugel und die 2

Bahn (schnell oder langsam).
Betretet Ihr die Bahn, seht Ihr das
Geschehen in 3-D. Die Kegel
sind in einer Bildschirmecke
noch einmal vergroBert darge-
stellt. Nachdem Ihr Eure Stand-
position festgelegt habt, geht's
um den Spin. Auf einem Pen-

|
[

<4

n

el el e b

delbalken versucht Ihr beim
gewtinschten Drall zu stoppen.
Danach wird gezielt und die
Stdrke eingestellt. Schafft Ihr
einen Strike (alle Kegel mit
einem Wurf abgerdumt), gibt's

die meisten Punkte.

Was soll denn noch alles
umgesetzt werden? Hufei-
senwerfen, Tischtennis,
Mikado und Sackhiipfen?
Mal davon ahgesehen, daB
sich wohl niemand fiir Bild-

Geht lieber
richtig Kegeln!

schirmkegeln interessiert,
ist Championship Bowling
eine annehmbare Umset-
zung. Musik und Grafik sind
zwar das hinterletzte,
spielbar ist die Angelegen-
heit jedoch durchaus.
Spielt Ihr alleine, kommt
schnell das grofe Gahnen

Spieletyp: Simulation

Hersteller: Mentrix
Testversion von: 0.1.T
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: —

Schwierigkeitsgrad: 2 his 7
Preis: ca. 110 Mark

Yauf, im Duett ist's erirdg-  50%
lich. Ein Probespiel kann  Grafik
ich nur Leuten empfehlen, 1%
denen fiir ein Joypad-Duell ~ Musik =
nichts anderes mehr ein- 16% g
fallt. Wer unbedingt kegeln  Soundeffekte z
mochte, sollte das Geld spiEL- ) 2
lieber auf einer echten  spass: 42 /o 3
Kegelbahn lassen. jb a

JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL.
Alle Kulifime lieferbar!

JETZT AB ¢ 9 DM

ANGEBOT 3

CRYING FREEMAN PACKAGE 1.
Crying Freeman Pt. lI

Legend of the Overfiend | &l je

Rid

ing Bean

Bubblegum Cirisis | bis VIl je
Tetsuo-lron MAN(18 J.) I&ll je
Dragon Ball Z, | bis IV je
Doomed Megalopolis I
Wicked City (18 J.)

The Sensualist (18 J.)

Heroic Legend I

Poster Din A3 (div, Filme) je
Div. T-Shirts, versch, Motive je nur
(Uber 60 Filme im Prg.! Calll) e
Komplettliste (auch Laser Disc) gegen
Altersnachweis!

JETZT NEU!

Umfangreiches Sorfiment an
Modellbauséizen zu

Spielen und Filmen vorhanden!!
Frc?’r nach unserem

um

angreichen Sortiment!

SEGA CD & NEO-GEO-NEWS

BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN!
3DO! & Atari-Jaguar
GAME SYNDICATE

1& 169,99 DM

39.99 DM
49,99 DM
59,99 DM
59,99 DM

AUlimaNT PRO243678498

SUPER NES
Striker dt.
Jurrassic Park dft,
Bomber Man df.
Skyblazer df,
=Qperation Logic Bomb df.
Zombie e.m. Neighbour dt.
S. Empire strikes back df. !l
.. We're Back! df.
* On the Ball df,
Super Turrican df.
Dr. Franken df.
Total Carnage df,
Congo's Caper dt,
zmania df.
adowrun dt, Texte!
R. Player Manager df,
orfal Kombat dt.! (lieferbar!)] 19,99
119,99
33,33
48,99
er 120 dt. SNES-Titel lieferbar!!!

NN—=NNMN—MNNN
R R IR R RoE !

000V VVVO- 0>
888800000000000

slvjelvlvivlv]vivlviviviviviviviv]elv]e)
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Anderungen und Irtimer vorbehalten. Druckiehler keine Haftung

N
o

t,mt ot aus Crying Freeman

ACHT U NG!

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen,
Vorbestellservice mit Preisgarantie!
Alle deutschen SNES-Spiele vorratig!

Sammelbesteller!

Super-Sonder-Preise flr Clubs und

Taglich von 10,9 bijs 20,%0 Uhr
- Pf. 69 . 56239 Selters - Tel. 02626-1320 o. 8658 -

Fax -12:

Ladengeschaft: HANZ-Computersysteme, 65549 Limburg-Lahn
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\Elnsrq Endgegner ist das amerikanische Schlachtschiff Eisenkiauer. Es feuert aus allen Rohren auf
Euch und sogar Uncle Sam persinlich macht Euch das Leben schwer.

) an schreibt das
g Jahr 1872. Zu
&7 dieser Zeit be-

~fand sich Japan inmitten einer
~fevolution, Alte Werte wurden
{iber den Haufen geworfen und
‘die Edo-Regierung nach und

nach entmachtet. Zum Leid alley
Vidgogame-Freaks sollfe der

@ Samirai-Stard (und somitauch

dig.Ninja) seiner Existenz be-
raubt werden. Ausgeldst wurde

dies alles durch den pittzlichen
‘Besuch eines amerikanischen

Admirals, der als erster offiziel-

\ler Abgesandter eines westli-
‘chen Landes Japan das Tor zur
Welt offnete. Das moderne Ja-
W pan war geboren.

In dieser turbulenten Zeit lebt

| “Rami", Wéchterin des sagen-

umwobenen “Schliissels des
verlorenen Schatzes”. Doch un-
geziigelt wie sie nun einmal ist,

- stiehitsiesich jeden Tag fort, um
SiiBigkeiten aus dem Super-

:
L

. AN ]
(ol
i N =
Dachsart). Also schwingt sich
Rami auf den Hausdrachen “Po-
chi" und fliegt davon. Das Aben-
teuer kann beginnen.
ZuBeginndes Spiels kannt Ihr

im Options-Menii verschiedene
Einstellungen vornehmen. Ihr

markt zu besorgen. Ausgerech- @1 .

‘et wéihrend ihrer Abwesenheit

wird der wertvolle Schltissel

gestohlen. Ihre GroBeltern, /
ebenfalls Wachter des /.

Schlissels, sind stink- £
sauer und verlangen,
dald Rami ihn zuriick-
holt. Den einzigen (x
Anhaltspunkt, den unsere
junge Heldin hat, ist daB
der Dieb ein Tanuki war (Ta-
nuki ist eine japanische

120
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7 Anzahl der

Leben bis
auf maximal
fiinf hoch-
setzen. Drei
Schwierigkeitslevel stehen zur
Verfiigung: Der Affenlevel
(leicht), der Menschenlevel
(mittel) und der Tengu-Level
(schwer, Tengu ist ein jap. Berg-
geist). Da das komplette Menii
in japanisch ist, werdet Ihr eine
Zeitlang beschaftigt sein, bis Ihr
die gewtinschte Einstellung fin-
det. Nach einem langeren Vor-

SuBer die Katzen nie fliegen

.J.

iy S

konnt die Trefferfldiche Eurer
Helden einstellen (entweder
kbnnen nur Rami oder nur Po-
chi oder beide getroffen wer-
den). Die Tastaturbelegung IaBt
sich anpassen, die Spielge-
schwindigkeit einstellen und die

spann, der Euch die Story in be-
zaubernden Bildern und klarer
Sprachausgabe (japanisch) er-
zahlt, dirit 1hr Euch ins Aben-
teuer stiirzen, Eure Hauptwaffe
sind Feuerbdlle, die Ihr mit der
B-Taste abfeuert. Es gibt Fron-

_IRasty

.....

Im kalten Sibirien kampft Ihr gegen einen kompletten russischen Panzerzug.
Am schnellsten besiegt Ihr ihn mit zwei Satelliten und Lenkwaffen-Pochis.



tal- und Dreifachschiisse. Wenn

sich die Wirkung um bis zu
sechs Stufen erhéhen. Als Ex-
trawaffen gibt's noch Wurfbom-
ben, Explosiv-Shuriken und
Zielsuch-Pochis, kleine Kopien
Eures Drachen, die den ndchsten
Gegner verfolgen, bis er getrof-
fen ist. Wenn Ihr den Feuerknopf
ein paar Sekunden nicht betatigt,
erscheinen zwei kleine Satelli-
ten-Pochis, die ebenfalls
schieBen und nicht getroffen
werden konnen. Mit dem C-
Knopfkdnnt Ihr die Satelliten auf
Eure Gegnerabfeuern. Mit der A-
Taste [&Bt sich Geschwindikeit
von Rami und Pochi zwischen
langsam und schnell umschal-
ten. Da das Spiel im Japan des
letzten Jahrhunderts spielt, sind
samtliche Anzeigen auf dem
Bildschirm, also auch alle Zah-
lenangaben, in alten japani-
schen Zeichen angegeben.
Imersten Level verfolgtIhrdas
Schiff von Dr. Pon, dem Tanuki
der den Schliissel gestohlen hat.
Dr. Pon hat einen Intelligenz-
quotienten von 1400 und ist da-
mit “wahrscheinlich” derkliigste
Dachs auf der Welt. Er kennt
auBerdem als einziger das Ge-
heimnis des Schliissels. Die ge-
samte Tierwelt hat sich gegen
Euch gestellt. Die “Hichifukujin”
(die sieben Gétter), treue Unter-
tanen von Dr. Pon, stellen sich
Euch am Ende jedes der sieben
Level als BoB zum Kampf. Die
weiteren Stages fiihren Euch
Uber das alte Edo (Tokio) nach
RuBland, wo sich Amerikaner
und Russen gerade bekriegen
und schlieBlich sogar bis in den
Weltraum. Am Ende erfahrt |hr
das Geheimnis des verlorenen
Schatzes, doch bis dahin ist es
ein langer, beschwerlicher Weg.

K

Ihr Power-Ups aufnehmt, kann {5

Es gibt doch noch andere
Firmen auBer Konami, die
niedliche Shoot’em-Ups
produzieren kinnen. Die
Programmierer von Keio
Flying Squadron hahen si-
cherlich etliche Stunden
mit dem Spielen von Pa-
rodius verbracht. Das Er-
gebnis ist jedoch so iiber-
zeugend, daB man ihnen
zum “Diebstahl” nur gratu-
lieren kann. Von fliegen-
den Schweinen iiber Kat-
zen, die im Stil von R-Type
im Halbkreis rotieren, bis
hin zu Hunden auf fliegen-
den Teppichen (vielleicht
war Aladdin doch ein Dak-

e

s Bkl ksmb

Nach jedem
iiberstandenen
Level brauchen
Rami und Pochi
erstmal Urlaub.
Faulenzen in der
Sonne, das tut
gut.

Sogar amerikanische Helikopter W . By
schiefen auf Euch Wb

kel) ist die komplette Tier-
welt vertreten. In spéteren
Levels kdmpft Ihr gegen
amerikanische Schlacht-
schiffe und Hubschrauber,
russische Panzerziige und

nicht fest, ob/es jemals als -
deutsche Version erh_ﬁttlicﬁ ;
seinwird. Besorgt Euch den

CDX-Adapter fiir das Mega--
CD, und kauft Euch dieses

Spiel. Ihr werdet es nicht
bereuen. rz

’g 1 . | h ,r
Dr. Pon's Da[qhs-Frngg;{q und die siehen
Gitter benuﬁafl Aqi‘?@: Schiffe, Flugzeuge |
und U-Boote, um Euch aufzuhalten.

Spieletyp: Shoot'am-Up
Hersteller: Vicior Eni
Testversion : Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Schwierigkeitsstufen
Schwierigkeitsgrad: 4-8
Preis; ca. 130 Mark

Flugzeuge, die natiirlich

auch mit Tieren bemannt  87%
sind. Die Soundeffekte sind  Grafik
ebenfallsvom Feinstenund ~ 90%
die Musik paBt ins Japan  Musik L
des vergangenen Jahrhun-  82% 2
derts. Keio Flying Squa-  Soundeffekte “%’r
dron ist neben Thunder- spgL- 3
hawk das beste Mega-CD  gpass: 87% g
Spiel. Leider steht noch 2

121



GAME GEAR

SROMECHIEICK

L he-r.o_

Wi
A

it dem Super-

knaller  Klax

machte sich das

Tengen in der Szene einen Na-
men. Sportbegeisterte Game-
Gear-Spieler diirfen sich nun auf
Tengens hervorragend spielbare
FuBballsimulation — World Cup
Soccer — freuen. Zwei Levels —
Hard und Normal — stehen zur
Wah!. Die Spieldauer ist variabel
— gine Halbzeit kann auf 45, 30,
oder nur 15 Spielminuten ein-
gestellt werden — tatsdchlich
tickt die Stadionuhr allerdings
finfmal so schnell. Das eigent-
liche Spieltempo bestimmt ein
"Speed"-Men(. Dabei kénnt [hr
Gegner und Pdsse schnell oder
gemdchlich tber den Platz ja-
gen. Bevor Ihr Euch in die Welt-
meisterschaft stiirzt, wahlt Ihr
unter 24 Lénderteams Eure

Heoes

Mannschaft. Jedes Team hat sei-
ne Starken, die sich—numerisch
aufgelistet—im "Edit"-Menil in-
spizieren lassen. Nach Siegen
gibt's Bonuspunkte, die sich auf
Spieler verteilen lassen. So kann
Tackling, Antritt und Torgefahr-

lichkeit eines Teams ganz gezielt &

verbessert werden. Im "Formati-
ons"-Menii wird die Mannschaft
aufgestellt bzw. Spieler ausge-
wechselt. Auch die Taktik 1d6t
sich dndern: Liegt Euer Team
zurick, konnt Ihr Euer Spiel zur
Halbzeit von 4-3-3 auf 4-4-2
umstellen. Die Vorrundengrup-
pe (iberstehen nur der Tabellen-
erste und -zweite. In der End-
runde spielt Ihrim K.o0.-System.
Mit Link-Kabel lassen sich auch
Freunde, die einen Game-Gear
mit World-Cup-Soccer-Modul
besitzen, herausfordern.

Die prazise Steuerung
macht diese iibersichtliche
FuBballsimulation zum Ge-
nuB. Der aktive Spieler ist
mit einem Fahnchen ge-
kennzeichnet. Pdsse, Drib-
blings und Torschiisse sind
realistisch umgesetzt und
keine Zufallsprodukte. Die-
sen stimmungsvollen An-
heizer darf sich jeder FuB-
ballfan auf dem Weg in die
Siidkurve in seine Soccer-
Survival-Tasche packen.

Tooor!

Da kommt
Aumann mal

" wieder zu spit.

N Libero Matthdaus
verfolgt wie ver-
steinert den
Lauf des Balls.

Spieletyp: Fuliball-
simulation

Hersteller: Tengen
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Link, Paliwort,
Sound-Menii, Editor
Schwierigkeitsgrad: 4-8
Preis: 70 Mark

Bunpamsuonyepay

02 51-5279 71

SUPER NES *Deutsch*
ASTERIX

ALIEN 3

BATMAN RETURNS
BATTLETOADS
BUBSY

DESERT STRIKE
DRAKKHEN (dt. Texte)
STRIKER

SUPER MARIO ALLST.
MORTAL KOMBAT
PIERRE LE CHEF
STREETFIGHT. 2 TURBO
ZOMBIES (Konami
ACTION REPLAY PRO

SUPER NES US.

7th SAGA

SUPER TURRICAN
CACOMA KNIGHT
DRAGONS LAIR
DUNGEON MASTER
FINAL FIGHT 2

GODS

LOST VIKINGS
TURRICAN

MORTAL KOMBAT
MECHWARRIOR

PUSH OVER

ROCK'N ROLL RACING
SECRET OF MANIA
SOULBLAZER
SHADOWRUN

SUPER BOMBERMAN
+ 4 SPIELER ADAPTER
STREETFIGH. 2 TURBO
WORLD HEROES
ALIEN VS PREDATOR

FIRE ADAPTER

Bernd Herfurth

FREAK'S SHO

129,95 ALADDIN 119,95
129,95 F1-FORMULA ONE 119,95
129,95 CHUCK ROCK 2 109,95
119,95 GUNSTAR HEROES 109,95
119,95 LANDSTALKER a.A.
119,95 JURASSIC PARK 119,95
139,95 MIG 29 109,95
129,95 MORTAL KOMBAT 129,95

99,95 OTTIFANTS 109,95
139,95 ROCKETKNIGHT ADV. 99,95
139,95 STREETFIGHTER 2 129,95
129,95 SHINING FORCE 129,95
129,95 SHINOBI 3 109,95

99,95 TECMO CLUB SOCCER 119,95

TECHNO CLASH 109,95

ULTIMATE SOCCER 109,95
139,95 NHL HOCKEY 94 109,95
119,95

99,95 MEGA DRIVE US,

89,95 FINAL FIGHT 99,95
139,95 EX MUTANTS 69,95
129,95 SONIC 99,95

89,95 JAMES POND 2 69,95
119,95 GOLDEN AXE 69,95

69,95 WARSONG 99,95
139,95 JAMES POND 2 69,95
129,95 UNIVERSAL SOLDIER 69,95

89,95 GALAHAD 69,95
129,95 MYSTIC DEFENDER 69,95

a.A. STAR CONTROL 79,95
129,95 SHINOBI 1 69,95
129,95 SAGAIA 69,95

STREETFIGHTER 149,95
139,95 SPLATTERHOUSE 3 129,95
149,95 ADAPTER RGB ALF PAL 49,95
139,95 .
119,95 48151 MUNSTER

39,95 WESELERSTR. 54

62%
Grafik
38%
Musik
58%
Soundeffekte
SPASS: O
P 02 51-52 78 54
GAME BOY *Deutsch*
ASTERIX 69,95
ALIEN 3 64,95
DRACULA (11/93) 69,95
WWF 3-KING OF RINGS 64,95
NEO GEO
3 COUNT BOUNT 349,95
BURNING FIGHT 269,95
CROSS SWORDS 199,95
GHOST PILOT 199,95
SENGOKU 2 339,95
VIEW POINT 499,95
WORLD HEROES 2 359,95
MEGA CD
MEGA CD 2 inkl. SPIEL 589,95
ROBO ALESTE 119,95
FINAL FIGHT 99,95
WOLFCHILD 119,95
BATMAN RETURNS 119,95
JAGUAR XJ 220 99,95
TIME GAL 99,95
GAME GEAR
CHUCK ROCK 2 84,95
MORTAL KOMBAT 89,95
OTTIFANTS 79,95
STREETS OF RAGE 2 84,95
WORLD CUP SOCCER 84,95
MEGA DRIVE 2 "EXTRA 3"
SET MIT 3 SPIELEN 279,95

(Limitierte Auflage)

Handleranfragen erwiinscht!!!
Irrtiimer vorbehalten!!!

Diverse Titel auf Anfrage

SEGA * NEO GEO * VIDEOS * LASERDISC * CD * FILM-MUSIKPLAKATE * NINTENDO




Terl"er

s kann der Brévste

nicht in Frieden leben,

wenn's dem bdsen
achbarn nicht gefdllt; und
schon gar nicht, wenn der Nach-
bar eine Terrororganisation ist
und man selbst eine bahnbre-
chende Erfindung gemacht hat.
Um an die Formel fiir die Syn-
these von Mensch und Tier zu
kommen, entfiihren die Bose-
wichte den Professor und met-

zeln seine Familie nieder — bis

auf den Sohn Saul. Ihr schiiipft
in die Rolle des SpréBlings und
zieht (mit Vaters Erfindung) in
den Kampf. In Seitenansicht
lauft und springt Ihr durch fiinf
ausgedehnte Welten und vermo-
belt die Terroristen mit schneller
Faust. Erreicht Eure Lebens-
energie durch Extraauflesen das
Maximum, verwandelt [hr Euch

I’

[II

1.-l.-J_-I

in einen Werwolf und seid fortan
in der Lage, je nach Ausriistung
2u schieBen. Verliert Ihr jedoch
zwei Drittel Eurer Energie, nehmt
Ihr wieder Menschengestalt an
und seid auf Eure Féuste ange-
wiesen. Wie fiir ein Action-
Jump'n'Run {iblich, gibt's am
Ende jeder Welt einen anderen
Obermotz zu besiegen.

Wolfehild ist von der
Machart her auf keinem
System mehr aktuell. Was
bleibt, ist ein grafisch net-
tes Hiipf- und Priigelspiel
mit vielen unfairen Stellen
und unausgereifter Steue-
rung. Die mageren Sound-

- Fi lzbal lett

B JI0BSE

angsam aber s:cher
tropfeln nun auch die
letzten Umsetzungen

des legenddren Tennisspiels
von Ubi Soft ein. Die NES-Ver-
sion dhnelt dem Game-Boy-
Konzept wie ein Ei dem anderen.
Auch hier stehen nur der A- und
B-Knopf fiir Schlagvarianten zur
Verfligung, es bleiben also le-
diglich Volley und Lob. Ihr wéhlt
zwischen Ein- und Zweispieler
modus bzw. Einzel und Doppel,
gebt Euren Namen an und steigt
direkt ins Training oder Spiel
ein. Im Training, das wie im Ori-
ginal in verschiedenen Schwie-
rigkeitsstufen stattfindet, ballert
eine Aufschlagmaschine auf
Euch ein, die wie auf dem Game
Boy eine feste Zahl von 100 bis
300 Filzkugeln auf Euch loslaft.
Wollt Ihr vorher aufhdren, bleibt

f [l 3

R e P

nur der Gnﬂ zum Aus-Schalter,
AnschlieBend entscheidet Ihr
Euch zwischen ein bis drei
Gewinnsdtzen, ordnet Eure
Fahigkeiten einer von drei Lei-
stungsstufen zu und wdhlt den
Turnierort. Wie im groBen Vor-
bild prasentiert sich das Spiel-
feld aus der Fernsehkamera-
Perspektive von schrdg oben.

effekte und das villige
Fehlen jeder musikali-
schen Begleitung setzt
den Langeweilequotienten
noch ein weiteres Stiick
hdher. Trotzdem spielt sich
die Game-Gear-Variante
geringfiigig fliissiger als
die Amster-System-Ausga-
be. Nur wirklich hartgesot-
tene Spieler vom Typ "“Ich
beif* mich durch!" werden
iiber den zweiten Level
hinaus noch etwas Moti-
vation verspiiren. Alle an-
deren finden leicht ein
ansprechenderes Modul
fiirs Geld. jb

zdh aus, auBerdem storie
das schlechte und sehr en-
ge LC-Display entseizlich,
Bélle waren schon im Ein-
zel kaum zu beherrschen,
geschweige denn im Dop-
pel. Aufschldage kommen

"W aber auch auf dem NES au-

Trotz des identischen De-
signs bleibt auf dem NES
dank viel besserer Grafik
und schnellerer Routinen
ein durchaus empfehlens-
wertes Tennisspiel iibrig.
Auf dem Game Boy fiel die
Geschichte doch etwas zu

tomatisch auf Knopfdruck,
da gibt’s nichts mehr zu
plazieren, anzuschneiden
oder zu schmettern. Von
der einst reichhaltigen
Technikpalette hleiben
Euch auch hier lediglich
zwei Schlagvarianten, die
Ihr aber bis zur Perfektion
ausbauen kinnt. hu

12 SRS o3

Alte Computer-
spiele auf

| Konsolen umset-
zen ist leider
W grof in Mode.
Wolfchild ist
nicht mehr
aktuell.

Spieletyp: Action-Jump'n’
Run

Hersteller: Virgin
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliworl

Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 90 Mark
65%
Grafik
5%
Musik
16%
Soundeffekte

SPIEL- 570/0

SPASS:

{ spielerisch hat
die NES-Version
mehr zu bieten
als die anson-
sten identische
Game-Boy-
Umsetzung

Spieletyp: Tennissimulation

Hersteller: Uhi Soft
Testversion van: Ubi Soft
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Codewirter

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 100 Mark
66%
Grafik
22%
Musik
60%
Soundeffekie

SPIEL- 7 4 O/O

SPASS:
123

Bunuamsuoipepay

Bunpamsuonyepay

dv3asoO dANVO
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NES

MASTER SYSTEM

an nehme vier
sich nur in der
Farbe unter-

scheidbare Krétensprites und
packe noch zwei seltsame Mu-
fanten sowie den ewigen Gegen-
spieler Shredder dazu und fertig
istdas Nes-Priigelspiel. So oder
ahnlich missen die Gedan-
kengénge der Konami-Designer
bei der Programmierung des

{iblichen Street Fighter 2-Re-
geln. Solltet Ihr es schaffen, ei-
nen willigen Mitspieler vor den
Fernseher zu zerren (der wird
spétestens nach einer Minute
die Flucht nach Australien an-
treten), zockt Ihr im 2-P-Modus
auch gegeneinander.

dritten Turtles-Streiches auf L3

dem kleinen Bruder des Super
Nintendo gewesen sein. Die fuz-
zeligen Viecher beharken sich
dann mit undefinierbaren Aktio-
nen in einer der Handvoll an-
wahlbaren Spielmodi nach den

Das einzige, was dieser
Murks mit Capcoms Hitmo-
dul gemeinsam hat, sind
die Regeln. Die Sprites
flackern und ruckeln, daB

e I R e e S e T e TR e

Birdie

PR 1o
L)
un hatderGoif—K1as-
siker auch das Ma-
ster System erreicht.

Langer-Fans sind damit in der
Lage, Boogies und Birdies —
tber oder unter Par — auf jedem
beliebigen System einzulochen.
Das Spielprinzip hat sich seit
den ersten Schlagversuchen auf
dem Bildschirm nicht geéndert.
Mit dem Power-Balken be-
stimmt Ihr Wucht und Richtung
des Abschlags. Dabei gilt es, im
rechten Momentam Joypad kurz
hintereinander drei Kicks aus-
zuldsen. Den passenden Schlé-
gertyp wahlt der Rechner — seid
Ihr mit der Wahl nicht zufrieden,
&8t sich auch ein anderes Holz
bzw. Eisen benutzen. Der Ab-
schlagpunkt wird, wie auch in
allen Vorgédngerversionen, in
(ibersichtlicher 3-D-Grafik dar-
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gestellt. Nach dem Schlag folgt
das Bild dem Ball und blendet
eine neue Perspektive — im be-
sten Fall nahe am Loch — ein.
Wer arg daneben liegt, kann sich
an einer Ubersichtskarte orien-
tieren. In Lochnéhe sorgt ein
drehbares 3-D-Gitterraster, das
die kleinste Bodenunebenheit
entlarvt, fiir den Durchblick. Wer
auf dem Master System ein
Champ a |a Langer werden will,
sollte sich erstmal einige Trai-
ningsrunden verordnen. Danach
wird's spannend: Auf vier der
hdrtesten Kursen, die das PGA
iiberhauptzu bieten hat, meBt [hr
Euch mit der Welt-Elite. Erspart
bleibt Euch dabei nichts: Gegen-
und Seitenwinde, Sandldcher,
Wassergraben, Buschwerk und
diverse Unebenheiten machen
das Patten schwer.

HOTHERD 32
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Taktik unmdoglich und den
geneiglenSpielernichtmal
‘ne Pizza mehr aufmuntern
wird. Uberhaupt passen
Priigelspiele und Nes ei-
gentlich zusammen wie
Sega und Nintendo, aber
aus Marketinggriinden
mubBte wohl eine Umset-
zung her. Ach ja, apropos

"W Turtles: Es reicht jetzt, Ko-

nami! LaBt Euch mal was
Neues einfallen, statt den
armen Spieler mit der x-ten
(und immer mieseren)
Fortsetzung des Krotenhau-
fens auf samtlichen Syste-
men zu maltratieren!  rk

Meist verlieren Sportsi-
mulationen, die von 16-Bit-
Systemen portiert werden,
etwas Reiz. Das raffinierte
Schlagsystem in PGA aller-
dings, garantiert auch auf
weniger bunten Golfplatzen
Hochspannung und heiBe
Turniere. Vom stimmungs-
vollen Super-NES-Club-
haus mal ahgesehen - die
3-D-Grafik steht den Ver-
sionen teurer Konsolen nur
unwesentlich nach. mn

RAFPH

100="T52 50z 25%

: !' Zwei unfarmige
Pixelhaufen

o ander ein.

= Konami sollte
sich dafiir
schamen.

Spieletyp: Beat'em Up

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark
49%
Grafik
51%
Musik
45%
Soundeffekte

SPIEL- 39 OA)

SPASS:

o

S

PGA Tour Galf:
TOF absoluter
ENSRLE  Spitzenreiter
& auf allen
Systemen

Spieletyp: Golisimulation

¥ Hersteller: Electronic Arts
~ Testversion von: Tengen

Anzahl der Spieler: 1-4
Features: High-score-Liste,
speicherbare Turniere
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 90 Mark

65%
Grafik

25%
Musik

30%
Soundeffekte

SPIEL- 83 %

SPASS:

stolpern aufein-
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un sind tatsachlich
schon (ber sech-
zehn Jahre vergan-

gen, seit George Lukas den jun-
gen Sternenkrieger Luke Sky-
walker von seinem Heimatpla-
neten Tatooine lockte und ihn
zusammen mit dem goldglit-
zernden Robbie "C-3PQ" quer
durch die Galaxis hetzte. An Fas-
zination hat der Krigg der Sterne
freilich bis heute nichts einge-
buBt. Auf den Videokonsolen
hielt das Lukas-Team recht z6-
gerlich Einzug: Erst im Winter
1991 erschien der Sternenkrieg
als Jump'n'Run auf Nintendos

! .’;’! IJ
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8-Bit-Maschinen. Und gerade
vor wenigen Monaten erschien
mit Super Star Wars ein Modul,
das dem beriihmten Namen alle
Ehre macht und die galaktische
Fangemeinde geradezu ins
Schwarmen brachte. Die vorlie-
gende Master-System-Version
— mit der Game Gear-Variante
weitgehend identisch — kann
dem 16-Bit-Modul natiirlich
kaum das Wasser reichen. Fiir
die Sternen-Freaks reizte Lukas-
film Games die technischen
Fahigkeiten der Konsole biszum
Anschlag aus. Auf einem Sand-
gleiter diist Ihr von Level zu Le-

) O

q.'lsltrtr'rr...

‘FI'F;U

ey e 2]

(|

vel und heiztdem Imperium kréf-
tig ein. Ihr startet in einer Hoh-
le, in der Schwefelsdure wie
Kunsthonig von der Decke
tropft. Uber Felsvorspriinge
tanzt Luke {iber Lavastréme hin-
weg zum Ausgang. Ist das Level
geschafft, geht's mit dem Wi-
stenrenner weiter ins ndchste
Abenteuer. Die Wiistenland-
schaft ist gespickt mit Minen und
bodengestiitzten Luftabwehrra-
keten. Je nachdem, welches Ziel
Ihr ansteuert, kdmpft Ihr in einer
Monsterfabrik gegen automa-
tische Waffensysteme oder
schaltet Jawas und Bantas aus.

) O
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Galaktisch, gigantisch, geht so

Das Modul erinnert in
Spielprinzip, Grafik und Le-
velaufbau stark an den er-
sten NES-Auftritt der Lu-
casfilm Games. Der kiim-
merliche Sandgleiter wur-
de original portiert und ern-
tet im Vergleich mit dem
flotten Raumgleiter aus Su-
per Star Wars allenfalls ein
miides Lacheln. Daaufdem
Handheld die Erwartungen
nicht in den galaktischen
Bereich ragen, erfiillt das
Game-Gear-Modul die Vor-
stellungen der Fans sehr
viel eher. Die 3-D-Gefechte
mit Abfangjdgern sind ein
akzeptabler Hohepunkt. mn

NIILSAS H331SVIN

Konsole: Master System
Spieletyp: Action-Jump'n'Run
Hersteller: Lucasfilm Games
Testversion: Selling
Points
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 90 Mark

61%
Grafik

50%
Musik

42%
Soundeffekte

sy DD /0

SPASS:
Konsole: Game Gear
Spieletyp: Action-Jump'n'Run
Hersteller: Lucasfilm Games
Testversion von: Selling
Points
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 70 Mark

63%
Grafik

50%
Musik

42%
Soundeffekte

SPIEL- 61 O/O

SPASS:
125
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Super-CDs,MCs,LPs,Maxis, T-Shirts,
stark: Videos und Singles schon ab fg.

Das Beste unseres Johrhunderts in 37.000 Top-MARKEN-Produkte-
RIESENAUSWAHL jeden Monat neul Von Klassik tber Volksmusik
bis superheifier Pop/Rock/Disco und Kinofilme auf Video:

Musik + Kino unendlich fir Millionen!

Immer kostenlos u. unverbindlich. Kein Club, keine Kaufpflicht!
Aber immer bestens informiert bei Daver-TIEFST-Preisen!
Einfach s o f o r t Postkarte mit deutlicher Adresse an: A Y

DSCa=h o
T3 ~o.ZF D-97987 Weikersheim SR

o
m
.. Il o
Europas groBtes Musik-Privatversandhaus ¥

Y

\Co

PEGNITZ BASAR

ANKAUF
SUPER NES & MEGA DRIVE

1. Liste eurer Spiele schicken
2. Faires Angebot folgt sofort
3. Spiele einpacken und zusenden
4. Scheck kommt ins Haus

Karl-Grillenberger-Str. 8, 90402 Nirnberg
Tel. 0911-221991 & FAX 207 57

GAMIECOWIRIIEIR

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!

ALADDIN .............. i MICRO MASHINES .99, —
DAVIS CUP TENNI: ¥ MAZIN SAGA ......... 109~
BATMAN RETURN 3 COOL SPOTCD.... i b
GUNSTARS HERO BRAMS STOKER'S 119,—
BLASTER MASTER JAGUAR XJ 220 CD .... 09—
RANGER X ....... SILPHEED CD ...... 109~
CHUCK ROCK F15 STRIKE EAGL 119~

MORTAL COMBAT
STREET FIGHTER 2 CE ..
AH-3 THANDERHAWK CD

JUNGLE STRIKI
JURASSIK PAR

WWF ROYAL R
TIME GALCD .......
MIG 29

MEGA DRIVE CONVERTER 39,-. ALLE SPIELE LAUFEN.

ALLENEUEN USCD'S AUFLAGER (US CD PLAYER 599,- (ALTE VERS.)
SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

KING ARTHERS WORLD .....
S QUEST

SECHET OF MANA
BOMBERMAN 83 & A

SUPER WIDGET ...
SUPER TURRICAN
EQUINOX

af
OPERATION LOGIK BOMB .
LITORIA . vier-erenranemsseas

FATAL FURY ........
EMPIRE STRIKES

COOL SPOT ...
MORTAL COMB,
TINY TOONS US ...
SECHET OF MANA ... JURASSIC PARK ..
WWF ROYAL RUMBLE ........ uv.m. US KONS. 1

AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
Adp AD-29 & STREET F ADP DM 33— - Akt. Rep. Pro: DM 119— SNES, MD
Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

TEL.02359/6466 FAK.02359/6266

126

Einige Gags wie diesen Korkenzieher kennt Ihr vom Mega Drive

Igel-Panik

1 9
SOITE
[ | J

achdem Sonic und

Tails die sechs Cha-

0s-Edelsteine den
Klauen Dr. Robotniks entrissen
haben, herrscht Ruhe auf der In-
sel der Freunde — abgesehen
von gelegentlichen Uberschall-
knallen, die durch die Hochge-
schwindigkeits-Trainingsldufe
von Fuchs und lgel entstehen.
Dochdietriigerische Ruhe wahrt
nicht lange: Mittels eines High-
Tech-Fluggeréts gelingt es dem
hinterhéltigen Doktor, einen der
Edelsteine aus der Nordhohle
der Insel zu stibitzen. Darauthin
machen sich das Stacheltier und
sein zweischwénziger Freund

1
[0

sofort auf den Weg, um die rest-
lichen fiinf Klunker in Sicherheit
ZU bringen, bevor sie der
schnauzbdrtige Irre in die Griffel
bekommt. Ihr wahlt zu Beginn
Fuchs (startet mit drei Conti-
nues) oder Igel (leider null Con-
tinues) und braust in altbewdhr-
ter Manier auf Ringsuche durch
sechs jeweils dreigeteilte Le-
vels. Heimst Ihr 100 der Goodies
in einer Stage ein, werdet |hr au-
tomatisch in eine Spezialrunde
geleitet. Dort schnallt Ihr Euch
Raketenschuhe (einziges neues
Extra im Vergleich zum Vorgén-
ger) um und flitzt durch die Lif-
te. In diesem Sonic-Schlaraffen-

W W e Vo Vo

Kratzt Ihr 100 Ringe zusammen, landet Ihr im Riesenring-Bonuslevel
oben rechts, in der Ihr nach Belieben Extraleben scheffelt




Sonic hat den Tiger in den Stacheln und feizt mit
(iberschallgeschwindigkeit durchs Ziel

land warten riesige Ringe (wie-
gen zehn normale auf) und einer
der heibegehrten Steine auf
Euch. Die Levels an sich eignen
sich mit ihren Loopings, Kor-
kenziehern und Geraden hervor-
ragend fiir einen Hochge-
schwindigkeitsrausch. Habt Ihr
zwei Stages jeder Zone erfolg-
reich durchrast (am Ende wird
Eure Geschwindigkeit angege-
ben: Mein derzeitiger Rekord
liegt bei 912 km/h!), versperrt
Euch ein kleiner Endgegner den
Ausgang zur ndchsten Zone.

Sonic-Mania hin oder
her: Das neue Igel-Festival
glanzt weder mit neuen
Ideen, noch mit phantasie-
vollen Stage-Bossen. Ein
neues Extra (Raketenschu-
he) pro Spiel ist definitiv zu
wenig, um den verwdhnten
Spieler noch hinter dem

A

Da kommt nicht mal Air Jordan
mit: Sonic hebt mit Raketen-
schuhen ab

Ofen hervorzulocken. Die
simplen Endgegner fallen
ohne Ausnahme alle auf die
gleiche stupide Taktik her-
ein: Einmal draufhiipfen
und Sonic wie einen Ball
solange von seiner Birne
abprallen lassen, biserden
Geist aufgibt. Davon ahge-
sehen, wartet auch der drit-
te Master-System-AufguB
wieder mit technischer
Brillanz (kein Ruckeln und
Flackern auch bei High
Speed), aber mit einer ul-
tra-damlichen Story auf:
Robotnik ist wieder da und

Da wird selbst einem High-Speed-lgel iibel: In der Trampolinzone
werdet Ihr kreuz und quer durch die Gegend katapultiert

it

Dieser Obermoiz beilt genauso schnell ins Gras
wie alle anderen auch

klaut einmal mehr die Cha-
os-Steine ( Befinden sich in
der Sega-Entwicklungsab-
teilung nur einfallslose
Dummkidpfe ohne Phanta-
sie?). lgel-Fans, die sich
bereits an den beiden er-
sten Teilen laben, miissen
auf keinen Fall neuerlich
einen Hunderter fiir dieses
Sequel investieren. Ware
dies die erste Sonic-Episo-
de gewesen, hitte sie ganz
klar einen Classic verdient.
Diese Version erweckt bei
mir aber den Eindruck, daB
mit geringstem Aufwand
(siehe Story, Extras) noch
mal schnell die Master-
System-Jiinger abgezocki
werden sollen, bevor das
Gerat endaiiltig in der Ver-
senkung verschwindet.
Versteht mich also nicht
falsch: Das Spiel an sich ist
gut, aber nur ein einfallslo-
ser Mix der beiden ersten
Teile. rk

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeiisgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark
9%
Grafik
63%
Musik
64%
Soundeffekie

SPIEL- 78%

SPASS:

Bunuamsuolepay
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PowerSoft Versand

!! Supergiinstig !!
24 Std. Bestellservice
Tel. 02361 / 82781

Preisliste geg. Einsendung
Eurer Adresse!

Vorkasse 7DM / Nachnahme DM9,50
(+Zahlkartengeb, DM 3).

Ab DM 250 Vi
Mega Drive Super NES
Adams Family 99  Act Raiser 116
Alien 3 99  Amaz, Tennis 125
Battletoads 99 B.0O.B. 114
Cool Spot 99 Batilctoads 106
Flashback 108 Bubsy 106

Glob. Gladiatrs 95
Grand Slam 83

Bulls vs. Blazer 107
Desert Strike 102
Hardball 3 108 Jimmy Coonors 107
J. Montana F. 99 Jurassic Park 126
James Pond 2 99  Mario all-Stars 85
Jungle Strike 108 Mario’s missing 124
Jurrasic Park 108 Mickey Mouse 110
Micro Machines 83 Mortal Kombat 125

Mortal Kombat 115 NHLPA 93 118
NBA Allstar C. 99 Parodius . 107
NHPLA '93 99  Simpsons 2 98,
Shining Force 116 Star Wing 107
Sonic 2 83  Striker 119
Starflight 124 Sup, Star Wars 119

Team USA B, 99
Tiny Toons 91
Ultimate Soccer 99

Sup.Mar, Allst, 99
Sup.Mario Kat 85
Tasmania 98

World Nusion. 83 Tiny Toons 115
MD Magnum 358 WL, Basketball 85
Mega CD 2 488 Super NES 199

-incl.Road Adv 558 - mit Mario 299
PowerSoft Versand Krumme
Str.:bh 45665 RE; Tel.:
02361/82781

Miss Wald:
Die
Kiefer

Thee Ddealmabie: 30m x Tm, Taille: 60 em,
Gewieht: 1 Tonne, Haarfarbe: dunkelgriin
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Leidlich: Pinball

GAME BOY

GAME BOY

DIEAITS

ametek bringt die Um-

setzung von Pinball

Fantasies vom Amiga
CD 32 auf den Game Boy. Das
Modul enthdlt drei Flipper mit
unterschiedlichen Themen:
Weltraumambiente in "Ignition”,
Speedfeeling in “Steel Wheel"
und Schauerliches in "Gra-
veyard". Alle drei Flipper scrol-

Kugelwahl, Neigung des Flip-
pers oder Anzahl der Bille sind
nicht vorgesehen.

Ein Freispiel gewinnt Ga-
metek mit Pinball Dreams

Dreams hat
leider nicht die
Klasse von

Ik | Revenge of the
k| Gator

ster oder mit einer Lampe,
sackt die Erkennbarkeit der
Kugel auf "miserabel" ab.
Anfangs bleibt unklar, ob
ein“Lampchen" bei dunkier
oder heller Darstellung
leuchtet. Der beste der drei
Flipper ist Ignition, hier ist
noch am meisten los. Die

Spieletyp: Flipper

Hersteller: Gamatek
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 70 Mark

len je nach Ballposition vertikal. ~ sicher nicht. Anders als Pinball Dreamseignen sich 52%
Die Backen aktiviert Ihr mit  beim genialen Revenge of hichstens zu einem kurzen  Grafik
Steuerkreuz und "A"-Taste, mit  the Gator ist das Feld zu Spielchen zwischendurch. 56%
‘B" schubst Ihr den Flipper. groB, die Kugelzukleinund Ohne speicherbare High  Musik %
Auf Schnickschnack wurde die Gestaltung einfalislos. scores halt die Motivation 60% g
komplett verzichtet, nur "echte” Bei normalem Tageslicht nicht lange vor. Wenn  Soundeffekte 3
Spielelemente wie Pins, Bum-  féllt's schon schwer, dem schon Game-Boy-Flippern,  spigL- @) z
per, Lanes und Bonusziele wur- ~ Ball zu folgen, spielt Ihr  dann mit dem unerreichten  spass: 59 A) 3
den eingebaut. Optionen wie  nicht gerade an einem Fen-  Krokodil-Flipper! jb a

Animated Series

el il

achseinem gelunge-
nen Super Nintendo-
Auftritt schickt die

Edel-Schmiede Konami den ge-
fliigelten Helden in ein weiteres
Game Boy-Abenteuer. Der
bleichgesichtige Joker will

Gotham City mit sprengstoffhal- , '

tigen Teddybéren tiberfluten, da-
mit die Einwohner im wahrsten
Sinne des Wortes platzen vor
Lachen. Das muf unser Held
natiirlich verhindern und schickt
die iberall herumwuselnden

clll

fen. Habt Ihr Euer einziges Le-
ben verheizt, steigt Ihr per Con-
tinue maximal zweimal wieder
ins Geschehen ein, bis der Stadt
die Birenapokalypse droht.

._I..l_l _a

Knnami
kniipft mit diesem Spiel um
den Fledermaus-Jiingling
nahtlos an die Klasse der

Ersiklassig!

reich gehalten ist, kann

~__ man sich kaum vom Spiel
W ldsen. Die Stages scrollen
~ dabeiinalle nurdenklichen

Richtungen, und Ihr solltet
tunlichst von Eurer Fahig-
keit Gebrauch machen, die
Winde als Sprungbrett zu
benutzen. Das wird mit zu-

In der Béren-
fabrik muff
unser gefliigel-
ter Held vor den

4 herunterpurzeln-

%l den und explo-
{ dierenden

o Teddys Reifaus
nehmen

Spieletyp: Action Jump’n Run

Hersteller: Konami
Testversion von: Konam
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeilsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark

und Teddys verteilenden Clowns  beiden Sunsoft-Klassiker nehmendem Spielverlauf 83%
mit einer Ladung Kinnhaken ins ~ Bafman und Batman 2 an. immerschwierigerohneje-  Grafik
Reich der Trdume. Anfangs Obwohl Ihrzu Beginn nahe- mals unfair zu werden, so 76%
gehdrt nur ein Bat-Seil zu Eurer  zu wehrlos seid, macht das daB der Motivationsfaktor  Musik o
Ausristung, mit dessen Hilfe lhr ~ Herumstébern in den gra- hoch anzusiedeln ist. Also, 60% g
Euchzu ansonsten unerreichba-  fisch schon diister gehalte- Batmen und Batgirls:  Soundeffekte 5
ren Ebenen Zugang verschafft.  nen Levels machtig Laune. Kriecht aus Euren stickigen  spigL- 8 @) 2
Die schleuderbaren Bat-Wings Obwohl die Gegnerschaft Hdhlen und holt Euch die- spass: 2 A) 3
miiBt lhr Euch milhsam erkdmp-  nicht iiberm@Big varianten- ses Klasse-Modul! rk a
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Der interstellare Ninja

J0)

[s ware der kleine
Handheld in einen
Ameisenhaufen ge-

fallen, so wimmelt's nach dem
Start des aktuellen Gremlin-Hits
Zool auf dem Schirm. Ur-
spriinglich wurde das Geschick-
lichkeitsspiel von Chupa Chups
programmiert und—woh! wegen
Promotion- und Vertriebstiber-
legungen - dem groBen Bruder
in Lizenz gegeben. Der kleine
galaktische Super-Ninja mit Fa-
zeftenaugen unter der veneziani-
schen Gesichtsmaske und zaun-
dirren Insektenbeinen flitzt wie
der legendére Sonic-lgel in sei-
nen Glanzzeiten durch die Sze-
nerie. Allzu iibermitige Spurts
bremst er mit seinen offensicht-
lich ABS-belegten Kautschuk-
Sohlen ab und sammelt Punkte,
was das Zeug halt. Feinde wer-

‘.‘...l....l..J el

er populdrste Ar-
chdologe der Filmge-
schichte wurde nun

auchaufden kleinen Game-Boy-
Screen gequetscht. Ihr miBt als
Dr.Jones in muffigen Hohlen
und Pyramiden nach kostbaren
Reliquien wiihlen, die dannwohl
in den Museen der Weltvon Kul-
furbanausen betatscht werden. .
Zu Anfang vertreibt Ihr die peri-
odisch auftauchenden Ganoven

Mein Hut,

den locker aus der Hiifte mittels
Laserlichtschwert zerstrahlt. Mit
einem kraftigen SchuB Super-
energie — Zool spring tauf einen
Pfeil und schon blitzt's und don-
nert's — springt Ihr in ein, zwei
Sétzen auf die hochsten Hauser-

décher. Die Welten muten leicht B

schizophren an: Weintrauben
wachsen auf knochigen Bdu-
men, Zielscheiben bewerfen
Euch mit tédlichen Béllen,
leckere Geburtstagskuchen und
Chiquita-Bananen warten ver-
ginsamt und verwaist auf weiten
Rasenfldchen, die statt Blumen
und Grdser bunte Luftballons
und Spazierstocke schmiicken.
Vorsicht vor den Bienen, Wep-
sen und anderen Flugkafern:
Spritzt eines der Insekten sein
Giftin Zooms Chitinkdrper, geht
Lebensenergie verloren. .

der hat...

el [17]

JONER

Euch im wahrsten Sinne des
Wortes die Scheuklappen run-
ter: Es wird schwarz wie die
Nacht und Euer Sprite leuchtet
wie nach einem Camping-Ur-
laub in Tschernobyl. Dann ist
heftiges Gefluche angesagt
('Verflixt! Schon wieder dunkel —
wo ist nur die ndchste Fackel?!")

aufer mit der Hilfe Eurer Hande LSO

hdchstens noch mit dem Mund-
geruch des Doktors. Ihr hangelt
Euch an Seilen {iber unterirdi-
sche Seen und scharfkantige
Kristalle, wéhrend ein unbarm-
herziges Zeitlimit ablduft. Um-
nebeln die fauligen Mumien eine
Zeitlang Eure Sinne, und Ihr be-
kommt keine der seltenen
Fackeln in die Griffel, gehen

Alle Indy-Freunde magen
vielleicht Gefallen am
Rumgehopse des Dokiors
finden, mir sind jedoch
schon bessere Action-Titel
untergekommen. Unser Ar-
chdologe weist Animati-
onsphasenauf, die eher mit
einem Sonntagsspazier-

Ein weiterer Action-gela-
dener, funkenspriihender

und rasend schneller
Game-Boy-Super-Hammer.
Schwierigkeitsgrad, Sounds
und die Zahl der Continues
lassen sich einstellen. Viele
Spielstufen und umfangrei-
che Levels sorgen fiir hyper-
galaktisches Spielvergnii-
gen. Wer den Hi-Score
knacken will, schickt arme
Seelen 'gen Himmel. mn

gang auf dem Sunset Bou-
levard als mit Forschungen
in diisteren Gefilden ver-
gleichbar sind. AuBerdem
hat bei Indy wohl schon
die Verkalkung eingesetzt,
oder hat er seine legendare
Peitsche und das SchieB-
eisen eiwa im Pfandhaus
versetzt? Das Leveldesign
an sich ware ja o.k., da
Ihr ohne festgeschriebenen
Weg umherstibern kdnnt,
wdre da nicht das knall-
harte Zeitlimit, vom be-
scheuerten Blackout bei
Fackelmangel ganz zu
schweigen. rk

12 GEles 93

Spieletyp: Action- Jump'n'Run
Hersteller: Gremlin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Highscore, Sound-
menii, var.Schwierigkeitsgrad
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 70 Mark

67%
Grafik

45%
Musik

58%
Soundeffekte

SPIEL- 75 O/O

SPASS:

Einmal Kraxeln
bitte: in welcher
Hihle hdangen
schon so schine
Seile von der
EE  Decke herunter?

FIr Y T r TEee Y e T

Spieletyp: Action

Hersteller: Lucas Arts
Testversion von: Hi-Tech
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark
57%
Grafik
52%
Musik
53%
Soundeffekie

SPIEL- 49 OA)

SPASS:
129
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Breitmaulkrote

war
: i

urtles und kein Ende:
Die Pizzafresser be-
weisen inzwischen die

gleiche Hartndckigkeit wie der
legendédre Maskenschlitzer aus
der Kultserie Freitag der 13te,
der seine Opfer ebenfalls neun-
mal traktierte, um schlieBlich
doch zur Holle zu fahren. Nach
je zwei Einsétzen auf allen Nin-

tendo-Systemen und Mega

Drive, erreicht drei der Turtlesim
Abwasserkanal die Nachricht,
dafB3 ihre Lieblingsreporterin
April vom ausgebiichsten
Shredder gekidnappt worden ist.
Die drei gehen daraufhin dem
hinterlistigen Bdsewicht prompt

9

|

C
— Sl ] J |

(7

Keseie

in die Falle, der sie via TV zur
Rettungsaktion aufgefordert hat.
Somit hat nur noch Michelange-
lo, der gerade ein paar Pizzas
einwarf, als die drei in die Falle
gingen, die Chance, einen
Froschschenkeleintopf zu ver-
hindern. Damit Ihr Euch nicht
verlauft, ruft Ihr besser den
Scanner mit Eurem Standort auf.

Shredder ist

i doch ein prima
> Kumpel:
Uberall warten
leckere Pizzas

auf hungrige
- i F E=Ra0s00
Kritenmuler

solide eingefadelt worden.
Das Leveldesign zeigt sich
gekonnt abwechslungs-
reich auf Konami-Standard
und auch der poppige
“Cowabunga"-Sound weiB
zu gefallen. Doch langsam
geht den Turiles-Modulen
in puncto neuen Ideen die
Puste aus: Ist ja auch kein
Wunder, gehen die vier
Ninja-Abkommlinge doch

- gmltilerwelle schon in die

Auch der dritte Teil der
Turtles-Saga auf dem
Game Boy ist von Konami

Mythologiestunde

[)4_ 4L 405
,cl_f,.[

9 Or

neunte Runde. Turtles-
Fans kidnnen zugreifen,
aber Konami moge die
Saga doch trotzdem lang-
sam beenden. rk

Spieletyp: Action Jump'n'Run

Hersteller: Konami
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark
2%
Grafik
57%
Musik
55%
Soundeffekte

. 09 %0

SPASS:

Ei ei, was will

uns der Dichier
| wohl mit diesen
Worten sagen?

_,.)

ndlich hat Imagineer

die Orpheus-Sage fiir

den Game Boy fertig.

leder dreht sich alles um die
Seele Helenas, die in den Hades
entfiihrt wurde. Orpheus macht
sich als mutiger Streiter auf die
Socken, zieht in den Kampf ge-
gen mystische Gestalten und
[duft bei horizontalem Scrolling
durch antike Berg- und Baum-
landschaften, mit dem Ziel, in
der Abenteuerwelt drei Nym-
phen zu finden. Diese wiederum
tiberreichen dem wagemutigen
Helden drei Fragmente, mit de-
nen er den Bann des Hades 16-
sen kann, um die Angebetete zu
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befreien. Orpheus stapft von
links nach rechts (iber den
Screen, marschiert in Hauser hin-
gin, um sich von greisen Mén-
nern oder jungen Frauen Tips zu
holen. Erfreulicherweise gibt's
sogar deutsche Bildschirmtexte.
Zwischendurch sticht der Held
mit dem Schwert auf Stiere oder
griechische Sagengestalten ein,
findet zusétzliche Waffen wie
Feuerstdbe oder eine Pfeife, mit
dem sich das Wunderpferdchen
Pegasus herbeirufen [dBt. Dann
zeigt der Game Boy einen Kar-
tenbildschirm, von demaus man
zu einem anderen Ort des Lan-
des gelangt.

Grafisch und akustisch
braucht sich Imagineer
nicht zu verstecken, auch
wenn man sich irrwitzig an
der griechischen Mytholo-
gie vergangen hat. Die Tips
in den Hausern sorgen fiir
eine strategische Kompo-
nente. Wiirden mehr Geg-
ner auftauchen, und wére
das Spiel nicht so langat-
mig — wir hatien uns zu ei-
ner hiheren Wertung hin-
reiBen lassen. hu

Spieletyp: Action-Adventure,

Hersteller: Imagineer
Testversion von: Imagineer
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pafwirter

Schwierigkeitsgrad: 3 his 5
Preis: ca. 70 Mark
67%
Grafik
65%
Musik
62%
Soundeffekte

% 69%

SPASS:

Bunpamsuonepay

Bunuamsuonyepay
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Raubtierfutterung

g

....I..._I_I .|

Lo

J..J_l i

ie Entstehung dieses
Spiels muf etwa so
gelaufen sein: Im La-

bor des Softwareherstellers X
unterhalten sich zwei Bosse:
'Was hast Du denn letztens fiir
Streifen gesehen?' — 'Ach Alien
3und Predator 2. 'Gut, hetzen

_I_I.l

ol
..‘.) 2]

il jf

unvorsichtiges Alien Euren Weg
kreuzt. Einmal getroffen, 16st es
sich schnurstracks in Luft auf,
und Ihr schreitet auf Eurem mo-
notonen Weg vorwdrts bis zur
Fortsetzung des Spiels (bitte
nicht!).

wir die Tierchen doch aufeinan- |QE

der und sprechen damit gleich
beide Fan-Gruppen an. Nehmen
wir noch die jeweils ersten Tei-
le, das ist von den Filmlizenzen
her gesehen billiger." Wie dem
auch sei, [hr lenkt Euer unformi-
ges Predator-Sprite durch eine
an Einfallslosigkeit nicht mehr
2u (iberbietende Landschatt und
fahrt Eure Griffel aus, wenn ein

as Acclaim-Label Ljn
setzt seine Wrest-
ling-Tradition mit ei-

nem weiteren Modul aus der
WWE-Serie fort. Wiederum ha-
ben sich acht berithmte 'Schau-
spieler' dervorallemin USA und
Japan immer fiir eine Massen-
hysterie (siehe Hulkamania)

guten Sportart eingefunden, um

gegenseitig Clotheslines, Pile
Drivers, Spinning Suplexes und

andere Nettigkeiten auszutau- L&

schen. Ihr schilipft in die Rolle
der muskel- und fettbepackten
(Yokozuna!) Schonlinge wie
Hulk Hogan oder Mr.Perfect und
verpal3t Eurem Gegeniiber allei-
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Tja, die Softwarehduser
werden's wohl erst dann
lernen, wenn lhr's begreift.
Meistens wird nach dem
Prinzip 'grofier Name -
mieses Spiel' verfahren.
Schaut Euch eine Filmum-

ne oder zu zweit als Tag-Team
oder im King of the Ring-Modus
einen saftigen Tombstone, dai
der Ringboden kracht und die
Knochen knacken. Den Desi-
gnern gelang es dabei, mehr als
ein Dutzend Aktionen pro Akteur
auf die zwei spdrlichen Buttons
Zu verteilen.

Im Grunde genommen ist
King of the Ring nichts an-
deres als WWF Superstars
mit anderen Fettkldpsen.

sefzung dreimal an, bevor
Ihr sie Euch zulegt: Die
Anzahl der guten (Spiel-
spaB-Wertung iiber 70) auf
dem Game Boy kinnt Ihr an
drei Fingern abzdhlen: Das
Batman-Duo und Bill und
Ted. Ansonsten sind's oft-

' mals groteske Entgleisun-

gen vom Schlage eines
Lethal Weapon, zu denen
auch dieses Machwerk
zdhlt. Bei Ripleys Glatze:
Moge dieser Schund nie
die Weiten des siidameri-
kanischen Dschungels ver-
lassen und Opfer des Pre-
dators werden! rk

Euer Raubtier-
Sprite irrt durch
‘Jalousien-
Levels' mit tollen
Parallelstrich-
Backgrounds

Spieletyp: Action

Hersteller: Aclivision
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Waifen-Menii

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark
41%
Grafik
35%
Musik
20%
Soundeffekte

5 35%

SPASS:

Dementsprechend hat man
die Spielbarkeit recht or-
dentlich iibernommen und
nach mehr oder weniger
langer Eingewdhnungs-
phase kommt purer Wrest-
ling-Fun auf. Die Legenden
dieser Massenspekiakel
scheinen dabei Kinnladen
aus Stahl und eine gefeder-
te Riickenmuskulatur ha-
ben, zerbriseln doch selbst
auf Easy die Knochen Eurer
Schlaghand eher zu Staub,
als daB die Energieleiste
Eures Kontrahenten ab-
nimmt. Fiir Wrestling-Fans
interessant! rk

| Der blonde Hiine
Mr. Perfect seizi
Zu einem
| | 51t s ratones i, R3]
e ROMND Y gepfiegten
PERFECT SAVAGE | Tombstone an

Spieletyp: Wrestling

Hersteller: Ljn
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 4 Spielmodi,
3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 70 Mark

69%
Grafik

5”/0
Musik

59%
Soundeffekte

% 68%

SPASS:

Bunpemsuonyepay
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Nigel Mansells

W

2l

v

1 AN A A |1yt
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eben Michael Schu-
macher und Alain
Prost ist Nigel Man-

sell einer der bekanntesten For-
mel-Eins-Piloten unserer Zeit.
Der Gedanke, ihn in ein Video-
spiel einzubeziehen, liegt da
recht nahe. Nigel Mansells
World Championshipistvon der
Konzeption her ein Rennspiel
der klassischen Bauart. 3-D-
Optik, Training, Meisterschaft,
Werkstatt und Boxenstopp —
die Ausstattung ist komplett.
Grafisch ist Nigel Mansells
W. C. aufgemacht wie die
GroBen: Detaillierte Gegner,
schone Hintergriinde und sogar
Steigungen und Gefdlle gehdren
dazu. Anders als auf dem Super
Nintendo, wo der Meister mit
hilfreichen Worten vor Euch
herfdhrt, seid Ihr im Training
alleine auf der Strecke. Vorher
gibt's ein paar Tips, auf dem
Kurs fahrt Ihr jeweils eine Run-
de mit begrenzter Hochstge-

schwindigkeit, dann wird ein
Gang hochgeschaltet. Neben
Training und Weltmeisterschaft
habt Ihr die Moglichkeit, Einzel-
rennen auf Kursen Eurer Wahl zu
fahren oder zu verfolgen, wie
Nigel Mansell den gewahlten
Kurs abreitet. In der Werkstatt
entscheidet |hr Euch fiir Reifen,

Spoilerstellung, Ubersetzung
und Getriebe (Automatik — Ma-
nuell). Danach geht's in der
Qualifikationsrunde um eine
mdglichst gute Startposition. In
jedem Rennen richtet Ihr Euch
nach den Wegweisern, die die
ndchste Kurve anzeigen. Ver-
schiedene Schilder stehen fiir
unterschiedlich enge Kurven.
Bei einem Unfall leiden wie
iiblich Eure Reifen. Den Zustand
der Pneus lest Ihr an der Ein-
blendung im Tacho-Fenster ab.
Wird's kritisch, ist ein Boxen-
stopp angesagt. Verpaft Ihr die
Gelegenheit, scheidet [hr meist
mitReifenschadenaus und miift
Euch mit einer hinteren Plazie-
rung zufriedengeben.

Mex ican
Grand Priy

Lar sl agesl
W€ it s Vi

Alles drin, alles dran: Zur Standardausstattung kommt Nigels

12 @SS o3

Fahrschule hinzu

R'O/MEC HEIC K™

Ohne Riicksicht auf Verluste:
Nigel Mansells Rennen dhnelt
stationdren Rennspielen

Mal abgesehen vom ma-
geren Motorengerdusch
(dasnachAussage von Leu-
ten, die es wissen miissen,
stark nach einer spani-
schen Holzwespe klingt) ist
Nigel Mansells World
Championship grafisch und
konzeptionell aufgezogen
wie ein Rennspiel auf einer
stationdren Konsole. Lei-
der ist der Game Boy dabei
ofters iiberfordert und ver-
schafft sich mit Ruckeln et-
was Erleichterung. Trotz-
dem muB ich den Entwick-
lern mein Kompliment aus-
sprechen. Mit dem guten
Spielgefiihl, der passablen
Steuerung und der iiber-
durchschnittlichen Grafik
zahlt Nigel Mansells World
CHampionship zu Game-
Boy-Rennspielelite. Anden
Gegnern kommt man nicht
so leicht vorbei, dafiir ver-
tragt Ihr etliche Rempler,
bevor die Reifen aufgeben.
Dadurch bleibt das Rennen
immer noch gut spielbar.
Fiir Freunde von Pixel-Ren-
nen ist's eine lohnende An-
schaffung. jb

Spieletyp: Rennspiel-

AO4d dJINVO

Hersteller: Gremlin
Testversion von: Konami
Anzahl der Spieler; 1
Features: PaBworl

Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 70 Mark

72%

Grafik

35%

Musik .

28% 2

Soundefiekte 2

. 69% |

SPASS: O =z
133
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Da konnt Ihr uben!

[ n/ J)nl)r

II.I

er Lynx war schon
immer etwa beson-
deres - kein Wunder,

daf auch die Umsetzung des po-
puldren Tennisspiels vollig an-
ders aussieht als alle anderen
Versionen. Die Unterschiede be-
ginnen schon beim Intro: In
glasklarer Sprachausgabe lddt

Jimmy Connors persénlich ein.

[hr wahlt Einzel oder Doppel

wobei auffdllt, daB diesmal auch |%

Médels mit von der Partie sind.
AnschlieBend beginnt Ihr mit
dem miihsamen Training. Bevor
Ihr an eine Partie denkt, solltet
Ihr Euch zundchst mit dem Auf-
schlag und den grundlegenden

tJ

l

-.l

Returntechniken vertraut ma-
chen. Beim Aufschlag werft Ihr
den Ball mit A in die Luft und
trefft Ihn, indem Ihr im richtigen
Moment erneut A driickt. Bei Re-
turns maBt Ihr richtig zum Ball
stehen und fiir Vor- oder Riick-
hand im richtigen Moment die
richtige Taste driicken.

Die Lynx-Version erfor-
dert ungeheuer viel Trai-
ning. Aufschldge und Re-
turns miiBt Ihr wie auf dem

'-Spo"rt ist M'ord

et gy

ir schreiben das
Jahr 2019. Der
Menschheit lieb-

ster Sport heiBt Battlewheels. 2
- 6 Piloten in hochfrisierten,
schwerbewaffneten Fahrzeugen
treffen in einer Arena aufeinan-
der. Ihr steuert einen dieser
Kampfwégen. Sieger ist, wer
{iberlebt. Vor der Schlacht kénnt
lhr Euer Fahrzeug aufriisten und
die Anzahl und Intelligenz der
Gegner einstellen. Todesmutige
schalten auferdem den Radar-
schirm aus, der Euch die Positi-
on der anderen Mitspieler zeigt.
Als Bewaffnung stehen Euch
Flammenwerfer, Maschinenge-
wehre, Raketenwerfer und Mi-
nen zur Verfiigung.

Die Schlacht beginnt. Jeder
Mitspieler steht in einer anderen
Ecke der Arena. Mit Hilfe des Ra-
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darschirms sucht Ihr den ndch-
sten Gegner, verfolgt ihn und
schieBt aus allen Rohren. Falls
Euer Wagen zu stark beschadigt
wird, leuchtet ein Warnlicht und
Ihr habtzehn Sekunden, um Euer
Fahrzeug zu verlassen. Zu FuB
seid Ihr zwar viel beweglicher,
konnt jedoch leicht von Euren
Mitspielern iiberfahren werden.

T 4
Nodoirn Weine Meinang:
&i

Battlewheels ist eines je-
ner Spiele, die alleine
schnell langweilig werden,
zu mehreren jedoch un-
heimlich viel SpaBl ma-
chen. Wenn lhrzu FuBl in der
Kampfarena unterwegs
seid und ein abgestelltes

echten Court iiben. Da-
durch geht viel Zeit an der
Ballmaschine verloren und
der SpaB halt sich in Gren-
zen, da Euch jeder Compu-
tergegner in Grund und Bo-
den spielt. Einerseits wird
die Simulation dadurch
sehr realistisch, anderer-
seits kann es nicht Sinn des
Spiels sein, monatelanges
Training fiir eine mickrige
Partie gegen den Computer
vorauszusetzen. Trotz des
relativ guten Farb-LC-Dis-
plays stort die Grafik auBer-
dem sehr beim richtigen
Einschatzen der Balle. hu

Fahrzeug findet, kdnnt Ihr
einsteigen und dem Gegner
das Auto klauen! Ihr solltet
deshalb immer schin vor-
sichtig sein, wo Ihr Euren
Wagen abstellt. Alle Tasten
des Lynx sind mehrfach mit
Funktionen belegt, was die
Steuerung ziemlich schwie-
rig macht. Leider ist es fast
unmaoglich, sechs Lynx und
fiinf Verbindungskabel fiir
einen vergniiglichen Nach-
mittag mit Freunden auf-
zutreiben, so daB nur ein
mittelmdBiges Spiel fiir
die wenigen Lynx-Besitzer
bleibt. 1z

Durch die
Einschrankun-
Wl gen des LC-
AU Displays kinnt
i Ihr die Position
W der Filzkugel
W kaum richiig
einschatzen

Spieletyp: Tennissimulation

Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Codes, ComLynx-
Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

67%
Grafik

15%
Musik

65%
Soundeffekte

SPIEL- 69%

SPASS:

Fufigénger

Spieletyp: Rennspiel,
Action-orientiert
Hersteller: Atari
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 6
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 79 Mark

i haben's schwer
in Battlewheels

Bunuamsuonyepay

58%
Grafik é
45%
Musik o
62% g8
Soundeffekte z
SPIEL- 5 4 Cy 2
SPASS: (@) §
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Sie finden uns 44 x in Deutschland:
* Augsburg e Bielefeld * Bochum ® Braunschweig ® Bremen » Dilsseldorf Duisburg ® Essen = Gundelfingen bei Freiburg
* Ginthersdorf bei Leipzig * Hagen * Hamburg-Eidelstedt Hamburg-Harburg  Hannover ¢ Heidelberg * Kaiserslautern » Kamen
* Koblenz e KéIn-Holweide » Kéln-Marsdorf « Magdeburg » Médnchengladbach e Miinchen-Freimann  Miinchen-Pasing » Neuss
* Nilrnberg * Offenbach ¢ Oldenburg * Paderborn = Porta Westfalica e Raisdorf bei Kiel » Regensburg * Réhrsdorf bei Chemnitz
* Saarbriicken * Siegen ¢ St. Augustin = Ténisvorst bei Krefeld s Ulm = Viernheim = Wallau  Wallenhorst bei Osnabriick
» Waltersdorf bei Berlin ® Weil am Rhein ® Wiirselen bei Aachen
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Die meisten Video-
spiele passen
offenbar so gut zu
Madchen wie
Lippenstift und
Puder in Rambos
Rucksack.

Woran liegt’s?

ines wundersehonen
langen donnerstags
begab es sich, daf

sich hochst seltsame Gestalten
in den Technik-, Elektronik- und
Spielwarenabteilungen diverser
Miinchner Kaufhduser materia-
lisierten. Mit honigsifBem
Lécheln begannen sie, nichtsah-
nenden Kunden die alles ent-
scheidende Frage ins Gesicht zu

-
¥

Bei Acclaim besteht gleich die
ganze Marketingabteilung aus
Frauen. Gelegenheit fiir uns,
Marketingchefin Petra Kinate-
der einige Fragen zu stellen.
VG: Frau Kinatheder, setzt
Acclaim ausschlieBlich auf
Jungs?

Kinateder: Natiirlich nicht.
Allerdings hat eine bundeswei-
te Umfrage" ergeben, daB

nicht einmal ein Fiinftel aller
Videospielkids Médchen sind.
Wir berticksichtigen Madchen
zwar in Titeln wie Crash Dum-
mies oder Simpsons, bei un-
seren zahlreichen Action- und
Sporttiteln greifen  aber
hauptsdchlich Jungs zu.

VG: Wie sieht's mit dem Alter
aus?

Kinateder: Da unterscheiden
sich unsere weib-
lichen und ménn-
lichen Fans nicht:
Knapp 80% sind
unter 16.

VG: Warum gibt
es praktisch keine
Videospiele spe-
ziell fir Méadchen?
Kinateder: Ich
glaube, daf Vor-
urteile mittlerwei-
le {berholt sind,
die behaup-
© ten, Mad-
chen hatten

Marketing bei Acclaim Deutschland: Petra Nimiz
(0. links), Amy Schwelling und Petra Kinateder (vorne).
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Beriihrungséngste mit techni-
schem Gerat. Es liegt am man-
gelnden Interesse der Mad-
chenam Titelangebot. Solange
das nicht grofer ist, lohnt es
sich nicht, Spiele fiir Médchen
2u designen. Man miiBte mehr
Spiele entwerfen, die sich flir
Jungs und Médchen gleicher-
malen eignen.

VG: Zum Beispiel?
Kinateder: Da es noch keine
wissenschaftlichen Erkennt-
nisse dartiber gibt?), kénnen
wir nur nach GefUhl urteilen.
Médchen sind z. B. viel weni-
ger an Ballerspielen interes-
siert oder an klassisch mannli-
chen Sportarten wie Fufball,
Football, Basketball efc., son-
dern mehr an Jump'n‘Runs
oder Strategiespielen, die Aus-
dauer und Kopfchen verlangen.

1) Im Friihjahr ‘83 von Acclaim in Auf-
frag gegehen.

2) Acclaim fiihrt mit der Universitét
Miinchen z. Zt. eine Untersuchung
dureh, die Aufschluf dariiber geben
soll, was Jungs und Madchen an Video-
spielen am meisten faszinier!.

schleudern, ob sie sich video-
spielende Mddels vorstellen
konnten. Vollig diberrascht von
der existentiellen Tiefe dieser
Frage wuBten sich die meisten
nicht anders zu helfen, als dun-
kelrotanzulaufen, die Augen gen
Himmel zu verdrehen und ver-
stort mit den Schultern zu
zucken. Mit ernster Miene ziick-
tendie Klemmbretttréger darauf-
hin nadelspitze Bleistifte, um die

Mich glaube,
die Madchen
‘wiirden mehr spie-
len, wenn nicht
s0 viel Gewalt




erschreckende Unwissenheit
der Bevolkerung fiir die Nach-
welt festzuhalten.

Was will uns diese Werbesen-
dung sagen? Es scheint ganz so,
als habe ein Designer mit der In-
telligenz eines Planeten irgend-
wann den genormten Videospie-

Neben ziemlich peinlichen Querschldgern gab’s auch einige gelungene Versuche, den Médels
Videospiele schmackhaft zu machen.

Barbie fiir NES war ein Beispiel dafiir, wie man's nicht macht. Als langbeinige Barbie muBte die
Spielerin mit ihrem SternenschuB bdse Gestalten umpfeffern. Mannliches Spielprinzip mit weibli-
cher Besetzung. Vergessen!

Die legenddre Priigelmaid Chun Li aus Street-
fighter 2 auf Super Nintendo und Mega Drive ist
die Heldin der Szene schlechthin. Nur: wieder sehr

Uiber 200 Konkurrenten hangte
die zwdlfjahrige Tina Stich beim
Miinchner Game-Boy-Turnier ab.

ler erfunden: Er hat krdftige Han-
de, um das Joypad auch kurz vor
dem Zustand volliger Erschop-
fung noch halten zu kénnen, 16t
sich vom fahlen Flimmern des
Bildschirms auch zu fortge-
schrittener Nachtstunde keines-
wegs beeindrucken und kann
monatelang mit Burgern und
Cola iiberleben, ohne seine Ba-
seballmiitze auch nur ein einzi-
ges Mal richtig herum aufzuset-
zen. Vor allem die Werbung
strotzt nur so verKlisehees, die
vamahmlichfu;hauptberufl|che
Helden getten: Stahlharter Chal-
* Ienge, blitzsehnelle Reaktion,
‘Supercoole Tekkmo- und Rap-
“Rythmen — nicht gerade ein
Tummelfeld.filr zarte Weiblich-
keit. DerDarsteller in Nintendos
Fernsehwerbung fiirs Super
Nintendo ist natiirlich ein Jun-
ge. Auch Segas Werbe-Gegen-
stiick prdsentiert einen echten
Kerl in flimmendem Ambiente,
der sich vom Cybarber (Kurz-
form fiir Cyber-Friseur) den
ultracoolen Cyber-Razor-Cut
verpassen laBt. Frauen kommen
in der Planung hochstens vor,
um als hilfloses kullerdugiges
Opfer vom Helden befreit zu wer-

mannliche Action. Nur fiir militante Emanzen!

Klempner Mario in allen Formaten und Varia-
tionen wird von Madchen mindestens ebenso
geliebt wie von den ménnlichen Spielkollegen.
Putzig, phantasievoll, perfekt. Einer der weni-
gen Charaktere fiir jederfrau und jedermann.

Arielle die Meerjungfrau auf dem Mega Drive
schwimmt durch zahlreiche Unterwasserlevels, um
anihren innig geliebten Prinzen zu kommen. Uber-
haupt sdmtliche Disney-Hits eignen sich ebenso
fir Méddchen, wie fiir Jungs. Darunter sind World
of lllusion, Quackshot, Magical Quest,
Lucky Dime Capers und natiirlich das sagenhaft
gute Aladdin.

empfehlenswert.

Ecco the Dolphin fiir Mega Drive
oder Mega CD ist ein atmosphérisch
starker Unterwasser-RétselspaB.
Leider zu wenig bekannt — aber sehr

Die Simpsons-Familie von Acclaim hat auch
bei weiblichen Fans Erfolge erzielt. Schrége
Geschicklichkeitsspiele mit bekannten Comic-
figuren.
Die Lemmings haben sich in die Herzen aller
Spieler geschmeichelt. Putzig, anspruchsvoll,
lange motivierend. Ein Tophit!
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den oder seinen High score zu
bewundern. Als (ppig geformte
Ptippchen mit Kindergesicht be-
reiten sie zwar das Feld fiir den

heranwachsenden Centerfold- 8

oder Tutti-Frutti-Spanner, lei-
sten aber rein gar nichts, wenn's
drumgeht, Frauen fiirs Themazu
motivieren. War Klempner Ma-
rio immerhin von Anfang an dar-
auf aus, Prinzessin Toadstool zu
befreien, schien Segas Super-
igel Sonic das Wort “Médchen”
allenfalls aus dem Lexikon zu
kennen. Mittlerweile himmelt
ihn zwar Igelfreundin Amy an,
doch der Gute ist noch sichtbar
skeptisch. Daftir ist er — genau-

Mych finde
Videospiele geil.
Sie machen ein-
fach SpaB und
sind auch noch
lehrreich. gy

Angelika

W o1 wiinschte,
es gabe an-
spruchsvollere
Spiele, wie
Adventures auf
den Konsolen. 1l

Silia
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TEST TEST

1. Kennst Du videospielende Madels?
Q0 A. Meine Schwester(n) etc.
0 B. Meine Freundin.
@ C. Nein, leider.
2 D. Miregal. lch hasse Madchen.

2. Wiirdest Du ein Madchen an Deine
Konsole lassen?
Q A. Nur iiber meine Leiche!
0 B. Ja. lch hoffe aber, dafi sie den Strom-
schalter nicht findet.
& C. Das hdngt vom Aussehen ab.
0 D. Na klar! Coole Flirtgelegenheit!

3. Welches dieser Spiele wiirde einem
Madchen reininhaltlich wohl am ehesten
gefallen?

Q A. Street Fighter 2

@ B. Super Mario World

Q C. Splatterhouse 3

QD. F-Zero

4. Konnen Madchen besser videospielen
als Jungs?

@ A. Kommt ganz aufs Training an.

Q) B. Ich fiirchte ja.

Q C. Jungs waren schon immer besser.

Q D. Keine Peilung!

5. Was haltst Du von Final Fight?
A, Cool! Da kann man auch Méadels
dreschen.
@ B. Ganz schon heavy!
2 C. Ich wiirde es keinem Méadchen
empfehlen.
Q D. Kenne ich gar nicht.

TEST TEST

6. Welche Figur miagen Madchen wohl am
meisten?

0 A. Blanka aus Street Fighter 2

Q0 B. Amie als Terminator

Q C. Shinobi

B D. Keine der obengenannten

1. Welche Spielezeitschrift wiirdest Du
Madchen empfehlen?

QA Toad|

@ B. VIDEO GAMES

Q C. Lamers

Q D. Playgirl

8. Spielst Du besser, wenn Madchen
anwesend sind?
@ A. Aber klar! Da leg’ ich erst richtig los!
0 B. WeiB nicht. lch kenne keine Médchen.
1 C. lch schalte dann lieber ab...
Q D. Sollte ich mal ausprobieren.

9. Was wiirdest Du zu einer Redakteurin
in unserer Macker-Redaktion sagen?
O A. Die hat doch eh keine Ahnung!
QO B. Wenn die Burschen das brauchen...
& C. Man konnt' es ja mal versuchen.
Q D. Frauen ans Joypad!

10. Fiihist Du Dich nach der Lektiire
dieses Artikels besser?
QO A. War das Euer Quotenbericht
oder was?
0 B. Das muBte langst gesagt werden!
3 C. Gut gereihert ist halb gefriihstiickt!
Q0 D. Welcher Artikel?

so wie Rohrverleger Mario —
so siB, daB videospielende
Weiblichkeit (iberdurchschnitt-
lich viel flir das Stacheltier fibrig
hat. Ansonsten scheren sich die
Teenie-Mddels allerdings einen
Kehricht um Videospiele, ak-
zeptieren allenfalls einen Game
Boy mit Tetris. Wer kalkuliert,
Médchen seien so doof, daf sie
hochstens mit einem unterbe-
lichteten Barbie-Spiel klarké-

men, der schieBt sich ins eige-
ne Knie: Da den Mddchen
Videospiele normalerweise
wurscht sind, muB gin Spiel
nicht nur von der Handlung her
geeignet sein, sondern auch
tiberdurchschnittlich gut und
anspruchsvoll sein, um sie
(iberhaupt fiirs Spielen zu be-
geistern. Vor allem niedliche
Jump’'n'Runs und clevere Denk-
Geschicklichkeitskombinatio-

nen wie Tetris oder Lemmings
finden zunehmend weibliche
Fans. Hoch im Kurs stehen auch
friedliche Adventures — weniger
komplexe Rollenspiele. Leider
haben die populdren Spielkon-
solen bei weitem nicht so viele
und schone Adventures zu bie-
ten wie die PC-Szene — und da
schreckt in erster Linie "Monster
Computer" vor dem Einstieg. Bei
einem Miinchner Game-Boy-
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Donatello, Michelangelo,
Leonardo und Raphael sind
fir alle da. Mit Supergrafik
in Videoqualitat.

Sound der Spitzenklasse fiir
den Game Boy, NES, Super
NES und das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los
geht's. Gegen Shredder,
Krang und ihre bléde Bande
blutsaugender Bastarde,

Du bringst es!
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SF EATURE

Turnier gewann (berraschend
gin Madchen: Die zwdlfjahrige
Tina Stich lederte 200 Konkur-
renten ab und holte sich den Po-
kal. Unsere Klemmbretttrdger
wollten natiirlich mehr wissen:
Tina spielt nicht nur selber sehr
gerne (ihre beste Freundin hat
sie angesteekt), sondern be-
merkt auch, daf fast inr gesam-
ter Freundeskreis Videospigle
mag.Das Verhdltnis von Jungs
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7] . und“Médels sei dabei ziemlich  Bis vor kurzem kannte Sonic das Wort Madchen nur aus dem
ich };g;? %i?&:’;?de ausge_wogen._ Net_)enl__dem _Game Lexikon. Jetzt kniipft er zarte Bande mit Igelbraut Amy...
ptbi g' e B0Y besehiitiat sie sich mit Vor- .
odar | ap ailich legnen liebe mit Super Mario Kart und ~ fragt — und das, obwohl sie als ~ Gobliiins) haben bewiesen, daf
sl g Yehtla ko Super Mario World. Zielgruppe kaum in Frage kom-  sie auch beim Spieledesign
na sienrienitg xan Bei Marketing und Vertrieb von  men. Noch besser: Frauen wie  mindestens so einfallsreich

zentrieren. gy Doris

Video- und Computerspielen
sind Frauen dagegen sehr ge-

Roberta Williams (z. B. Kings - sind, wie ihre ménnlichen Kol-
Quest) oder Muriel Tramis (z. B.  legen. Reza Memari/hu
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Zoobesuch ] D/Generation:
fiir ji ! R Future-Action und
vl dem mtergalaknschen N.lma:Kamp.fa,r Zool __ode_,r..d._la_ ; shinile Allsns i

Videospieler = e ! - :
g3 Abenteuer des Betonfahrermelsters Danny aus: D/Generanon der 3-D-Perspektive

rnshsch angehauchten Wo[kenkfatzerwelt als
_ Express~Paketzustel[erverdlngt

; 3]30 ist mehr als nur eine Spielekonsole Das
~interaktive Lernprogramm 'The Animals' fiihrt
durch einen der schonsten Zoos der Welt, zeigt in
A bewegten Bildern seltsame Kreaturen und vermit-
1 : ertes uber S’tammbaum Ernahrung: _
' Eternal Champion:

24-Bit-Knaller fiirs
Mega CD

'uben derSpecial Nla._ s Riter

und aul]erdem... |

-j"'- Utopia— die perfekte Gesellschaf't" -
e Pink Panther— Raubkatze in rot
. Equmox Trolle und andere Geister

Heft
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Neu! Zombies.
Der clevere, witzige Gruselschocker

Satte 55 Level verscheuchen jede Langeweile. Alles, was
Spall macht, ist erlaubt. Alles geht, wenn Du mit Geschick
und Cleverness Deine Nachbarschaft vor den nicht
endenden Schurkereien der Zombies, Feuerteufel, Mumien,
Vampire, Schleimblobs, Aliens, Werwdlfe, Riesenbabies
und verriickten Holzféller schiitzt. Excellentes Scrolling.
Gansehautstarke Animation. Ein Sound der Gruselklasse.

Spiele nie allein, wenn es sich vermeiden lalt! Uuiihaaa! Zu
zweit macht dieses Abenteuer-Game doppelt Spal3.
Hol' Dir Zombies - das witzig-gruselstarke Videogame.

Das renommierteste US-Videogame-Magazin Gamepro 8/93 schreibt:
"...Die Grafiken sind wie Dynamit. Du bekommst den echten Kick von den
schén detaillierten Zeichentrickcharakteren, die aus nahezu jedem
Science-Fiction-, Grusel- und Horrorfilm stammen, der jemals (ber die
Leinwand flimmerte.”
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Screens: Sega Mega Drive

KQNAMF-Wdeospieﬁe: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland] GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
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