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. octals
conrtagsund 8 Yakko, Wakko und Dot,
s serie® (P total verriickt in Hollywood .

0 Das ist Videospielespal® mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blédsinn” im Kopf.

oo Kein Fettnapfchen, in das sie treten kdnnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- Oy 7
. genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. 49
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande.
Hochste Anspriiche werden erfullt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen Mal3stdabe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fur das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
.Superniedlich, superschwer, superheimtickisch, aber niemals unfair.”

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
. Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik

und des originellen Konzept eine préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

KONAMI

SunerstarkerVideospieleSpaRR

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun — Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /85 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.) 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Ca., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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HIGHLIGHTS EDITO RIAL

Preise im Wert von  Seite 91
insgesamt uber 4.000,- DM

PBACING DELUXE

Wir haben die ersten
32X-Spiele ausfuhrlich )
fur Euch unter die Lupe

genommen  abSeite 6

‘allé;Jaguar—szele_, falls doch ma_l ein
neues erscheinen sollte, usw. Sc ganz
ohne Zugestandnisse konnten wir die
siebzig Games aber doch nicht auf die
Reihe bekommen, zum einen haben wir
einige Titel auf 1/8 Seite getestet, zum
anderen haben wir den Heftumfang bei
& dieser Ausgabe um 16 Seiten erwei-
| tert, um auch wirklich alles reinzu-
bringen.

Grandiose
Optik, Ham- E
mer-Sound,

perfektes
Gameplay,
das ist Pri-
mal Rage

Suer Mega Fun Team

Seite 18
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INSIDE

Blade Runner laft griiien
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Futuristisches Action-Spektakel
Kann die SNES-Konvertierung das
Niveau des PC-Hits erreichen?
Seite 36

Schiag auf Schiag

Das Kultboxspiel fiirs SNES
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R2D2s grofde Briider priigeln bis die Drahte
schmoren
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ohne Ende
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Vorabversion gibt
einen ersten Ein-
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JETZT GEHT’S LOS!

Etwas iiberraschend

trudelte das zum damaligen

Zeitpunkt einzige in Deutsch-

land existierende 32X bei uns
_ein, mitsamt fiinf Spielen. Vorbel

sind die Zeiten der Mutmafiungen
- und Voreinschatzungen, wir

sagen Euch genau, was der

32-Bit-Aufsatz fur das MD

wirklich zu leisten vermag

uf die zweite Konsolen-
m Umsetzung des Spiel-

hallenknallers  waren
wir, neben Doom, natirlich am
meisten gespannt. Reden wir
nicht lange um den heiRen
Brei herum, mit der 32X-Ver-
sion rollt DAS Rennspiel
schlechthin auf die Konsolen-
piste. Schen das Intro zeigt
ganz deutlich, was der relativ
unscheinbare MD-Aufsatz
wirklich zu leisten vermag.
Der Formel 1-Bolide rauscht
absolut "verscharft' und mit
knalligen Farben lber den hei-
mischen Screen, lobenswerter-
weise haben sich die Sega-
Programmierer aber nicht
damit zufriedengegeben nur
eine grafische aufgebohrte
Version abzuliefern, sondern
eine Menge zusétzliche Featu-
res mit eingebaut. So hat der
Formel 1-Rennwagen mit dem
ultraschnellen Prototyp (380
km/h!) und dem Stock Car
sehr starke Konkurrenz

e SRS ey

bekommen. Vor allem letzte-
ren, dessen Ahnlichkeit zu den
Daytona-Kutschen aus
Spielhalle sicher nicht von
ungefahr kommt, haben wir
von der ersten Sekunde an in
unser groBes Rennspielherz
geschlossen. Er ist zwar mit
"nur' 280 km/h eine ganze
Ecke langsamer als die beiden
anderen Wagen, fasziniert

aber durch sein spektakuldres

der .

Fahrverhalten trotzdem am
meisten. Fast alle Kurven kon-
nen mit Vollgas genommen
werden, die der wunderschon
gezeichnete Wagen komplett
querstehend hinter sich bringt.
Diese haarstréaubenden Mand-
ver wie auch das Scrolling
kénnten fliissiger nicht sein,
der Unterschied zur MD-Ver-
sion ist wirklich enorm. Blei-
ben wir bei den Strecken. Die

‘bekannten drei sind natiirlich

wesentlich detaillierter und
farbiger geworden, doch diirf-
ten Euch die neuen sicher am
meisten interessieren, sowohl
der Highland- wie auch der
Sandpark-Kurs sind genial in
Szene gesetzt. Das Strecken-
design |&4Bt keine Woinsche
offen, reine Héchstgeschwin-
digkeitsabschnitte  wechseln
sich mit irrwitzigen Kurven-
kombinationen ab, einfach
traumhaft. Ebenso toll sind
die Hintergrundgrafiken
geworden, hier kann bheson-
ders das Highland-Bergwelt-

Dreamcars

f

Mit 380 km/h der eindeutig
schnellste Wagen, ideal fiir die
Jagd auf Bestzeiten. Allerdings hat
der Prototyp auch das schwierigste
Handling, Kurven mag er gar nicht

Wir lieben ihn! Zwar nur 280 km/h
schnell, aber mit dem gutmiitig-
sten und spektakuldrsten Kurven-
‘verhalten aller Konsolenkutschen,
der Renner schiechthin!

1

e

" Wie nicht anders zu erwarten, in
Jeglicher Hinsicht die goldene Mitte

Big Forest

Die fiinf
- Strecken
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@ﬁ'ﬂ WARS
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Panorama
ohne Ende

12001
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hegeistern.

Was letztend-
fich aus der drit-
ten angekiindigten

B YV BHIDGE

Wenn beim Intro die Original
Titelmusik in  CD-Qualitat
erschallt, werden selbst Neo
Geo-Besitzer beeindruckt
sein. Auch das Spiel selbst ist
imposant;  Als ' X-Wing
Pilot, mit oder ochne
zusdtzlichem Bord-
kanonier, spielt

Ihr den

Von den a[tan drei Streeken hal der Bay Irldg&Kurs in grafascher Hlnsleht am
meisten zugelegt, ein einziger Genuf

Aucil an die nenlay-Funktion haben die Prngrammlerer wledar gedacht. wie

gehabt mit zwei Betrachtungsmoglichkeiten. So konnt Ihr Euer Rennen ent-
weder von feststehenden Kamerapunkten aus verfolgen oder dies aus der
Vogelperspektive tun, der eine zusatzliche Zoom-Option spendiert wurde

Selbst vor den
dicken Sternen-
zerstorern macht
Ihr nicht halt.
Allerdings miifit
Ihr hollisch auf-

Action pur, so laBt sich Star Wars Arcade wohl am
treffendsten heschreiben

Woee 10000

Das Zoomen der feindlichen | * : 10l
Jiger kann man als extrem y
weich und fliissig bezeichnen

passen, um nicht
eine der gewalti-
gen Laser-Salven
abzubekommen

H-SCORE

Auch der Zwei-
Spieler-Modus
wurde auf das
Modul gepackt,
in dem beide Joy-
pad-Jedis je eine
Laserkanone

14001

Tale

i

bedienen

ersten Teil der Star Wars-Tri-

logie nach. Zusatzlich kénnt
Thr noch zwischen der Original .

Automaten-Version oder einer
etwas anspruchsvalleren,
gigens fiir das 32X ins Leben
gerufenen - Variante wahlen.
Trotzdem handelt es sich bei
beiden im Prinzip um ein
machtig aufgemotzes
FadenkreuzschieBspiel

mit schonsten Poly-

Strecke

geworden ist, kon-

nen wir Euch noch nicht mit
absoluter Sicherheit sagen. Qb
diese jetzt aus Kostengriinden
unter den Tisch gefallen ist
oder, nachdem die anwahlba-
ren fiinf im Virtua Racing-Mo-
dus siegreich beendet werden
konnten, als Bonbon nachge-
liefert wird, werden wir Euch
im ausfihrlichen Test in der
nachsten Ausgabe sagen &on-
nen. Leider wird das Modul
auch diesmal keine Batterie
enthalten, was den Time
Attack-Modus, welcher den

gon-Grafiken und einer valli-
gen Bewegungsfreiheit.
Besonders die Sequenzen auf
dem grafisch beeindruckenden
Todesstern mit dem
absehlieBenden  spanmenden
Showdown im Reaktorschacht
sorgen filr staunende Gesich-
fer; insgesamt zwar nicht so
viel spielerischer Tiegang wie
bei Doom: oder Virtua Racing
Deluxe, fir Star Wars-Fans
dennoch ein absolutes MuB. -

(i)

Practice-

Modus ersetzt, im Grunde
sinnlos macht. Trotzdem hat
Virtua Racing Deluxe ein
schier unfaBbares Potential an
Spielspal und Power, um sich
mit Super Mario Kart einen
heiBen Kampf um den Refe-
renztitel zu liefern, auch wenn
sich diese beiden Games
eigentlich Uberhaupt nicht ver-
gleichen lassen, was sich aber
leider nicht vermeiden [aBt.
(Stephan)




Auch wenn das ohne Zweifel
genialste  3D-Actionspiel
Weit bislang nur den PC-Usern
vorbehalten blieb (die zudem
schon mit einem knippelharten
Sequel des hollischen Spektakels
begllickt wurden), werden wohl
die meisten wissen, was sich hin-
ter diesem id-Titel verbirgt. Bit-
terbdse Aliens haben einen
AuBenposten in. ihre Gewalt
gebracht und das gesamte Perso-
nal getdtet. Thr schlipft nun in
die Rolle eines Space Marines
und nehmt den Kampf gegen das
auBerirdische Gesindel aus der
First-Person-Perspektive im
Alleingang auf. Anders als bei
der PC-Version dirft Thr nicht
zwischen drei Episoden wahlen,
dafiir wurde eine Levelanwahl
eingebaut. So kénnt Ihr die
ersten 15 Abschnitte nach Lust
und Laune angehen, dabei ist
jedoch zu beachten, dal3 die wei-
teren Levels nur gezockt werden
kénnen, wenn die ersten 15
der Reihe nach gespielt und

auch beendet wurden. e
Nun entscheidet Ihr

Euch noch flir .8
einen der flinf
SChWiel’Ig-
kelts-

der &

Das besondere an den
Doom-Levels ist, daf sie
nicht auf einer Ebene

RIVE 32X

grade {mkluswe dem uItraharten
Nightmare), um dann, nur mit
einem Schlagring und einer
Automatikpistole bewaffnet, das
erste Labyrinth zu saubern. Die-
- ses ist noch relativ klein und nur
wenige Monster kreuzen Euren

Weg, der optimale Einstieg
eben. Laft Euch hier am besten
ein wenig Zeit, checkt die Steue-
rung aus, macht Euch mit der
Auto-Mapping-Funktion ver-
traut oder sucht nach Geheim-
gangen, die meist versteckte
Schalter oder sehr niitzliche
Extras bergen. Vorrangig
wilnscht man sich natiirlich
neue, wesentlich effektivere

Waffen, deren es insgesamt sie-

hen zu finden gibt, inklusive der

beriihmt - berlichtigten Motor-
sdge. Zusatzlich gibt es

Munition,

Aid,

First

stattfinden

' I U\JM

Die gegnerischen Sprites kommen trotz der etwas
geringeren Auflosung hollisch gut riiher

i\lensch gegen Monster

I(ugeln, die fur kurze Zeit entwe-
der unverwundbar oder unsicht-
bar machen, sowie gepanzerte
Westen und Tragetaschen flir
einen gréBeren Munitionsvorrat.
Der Schwierigkeitsgrad steigt
preportmnal mit den geschafften
Levels, zum einen sind die Laby-
rinthe merklich verzwickter auf-
gebaut und grdBer, zum anderen
tauchen immer hartere und vor
allem  mehr Aliens auf bis
schlieBlich und letztendlich eine
mechanische Riesenspinne zum
Showdown anrauscht. Wie gut
spielt sich nun die 32X-Version,
lkann auch sie diese beklemmen-
de, dlstere Atmosphdre vermit-
teln? Ja, ja, jal!!l Die PC-Ver-
sion ist in grafischer Hinsicht
der ersten Modul-Version zwar

haushoch Uberlegen
(bessere Aufldsung
auf lei-

Die AuBenwelt des
fremdon Planeten
wuirde stimmungsvell in
Szene gesetzt

stungsstarken Rechnern, mehr
Licht/Schatten Effekte,
groBeres Sichtfenster, detaillier-
tere Texturen, feiner animierte
Gegnersprites),  trotzdem st
auch das 32X-Doom ein potenti-
elles Suchtspiel. Lassen wir die
PC-Version einfach mal auBen
ver und nehmen das in der letz-
ten Ausgabe flr den Jaguar

getestete Alien Vs. Predator als. -

Vergleichskanditat, und in dem
Fall kann ich nur sagen: Kein
Vergleich! Alle Punkte, wie Gra- |
fik, Sound, Motivation und
Spielspal3 gehen ohne jealichen
Zweifel an das 32X-Doom, das
vor allem durch sein unglaublich
flissiges Scrolling fasziniert. .
Selbst wenn die Feindesschar
fast nicht mehr Uberschaubar
ist, registriert man, wenn lber-
haupt, nur einen minimalen
Geschwindigkeitsveriust. Bevor
jetzt jedoch die totale Eupharie
ausbricht, eine deutsche Ver-
sion wird es wegen der
groﬁen Indizierungsge-
; m fahr nicht
geben.
(Stephan)

Bei Doom ist immer Vorsicht geboten, wer blind-
lings durch die Gange huscht, wird bald als Alien-

Chappi verbraten

Mit der Automatikpi-
stole ein hoffnungsio-
ses Unterfangen, fir
diese Monsterkdpfe
braucht Ihr schweres
ettt ; . Kaliber

Dieses Monster schiefft Ihr am besten aus einer sicheren
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Bei Metal Head handelt es
sich um ein futuristisches
Shoot'em Up. Thr steuert
einen Mechwarrior aus einer
von vier verschiedenen Per-
spektiven durch imposante
Hauserschluchten, immer auf
der Suche nach feindlichen
Mechs oder anderem Kriegs-
gefdhrt, was in der endgllti-
gen Version librigens auch zu
zweit moglich sein soll. Noch
|aBt sich nichts genaues lber
dieses Action-Spektakel
sagen, da nur der erste Level

Die Grafik verheifit gutes

gleich zur ECTS-Version in
London war allerdings in jegli-

cher Hinsicht schon eine
gewaltige Steigerung festzu-
stellen, so daB man auf das
fertige Spiel sehr gespannt

bedingt spielbar war, im Ver- sein darf. (Stephan)

i

Digitalisierte Figuren sind mittlerwelle Pflicht

Ernsthafte Konkurrenz zu
EAs PGA-Serie oder nur ein
grafischer Blender? Auch
diese Frage bleibt weiterhin
offen, den die Golfsimualation
steckt wie Metal Head noch
mitten in der Entwicklungs-

phase. Wie aus dem Titel zu
ersehen, konnt Ihr auf diesem
Modul die angeblich 36
schinsten Bahnen Amerikas
nachspielen,. Kommentare von
bekannten Golfprofis sollen
fir das richtige - Feeling
sorgen. Der erste -Eindruck
versprach ebenfalls nur gutes,
die Steuerung ist
wohldurchdacht, die schin
gezeichneten Grafiken bauen
sich in Windeseile auf, einzig
am Ballverhalten muB noch
gefeilt werden, warten wir's
ab. (Stephan)

RELEASEE-LISTIE MEEGA DRIVEE 22X

ACElaim  ceriierersenensisnene e Mortal Kombat 11 ... tornenrneeeo. BeALRM Up

e T T NB A Jam Toupnament Edition . Sportspiel

Accolade

Activision :

Absolute Entertainment

American Softworks

Atlus

CaRCOM .oovvveriivenrinenesmiioen s SUPEF Street Fighter 2 .....Beat’em Up
..BC Racers CD. ...... ...Rennspiel

Core Design
.. Scottish Open - VlrtuzﬂG .. Sportspiel

.. Soulstar CD ....... ..Shoot’em Up
o Thunderhawk €D oo Shoot e Up
Crys ynal ;
ng\ta\ Plcmres ................-....Corpse T e e e e
.. Slam City CD ......... i
SongntemeMarrior Gl L i nissng

Domark.
Gametek .......
Hi Tech Entertainment
id SoftWare .ot

... Paws Of Fury ....Beat’em Up

DM .-..3D-Shoot’'em Up

Ir&&rp\ay (s aninre i s GIAYHORER L s s s s Beatemilp
MaXis =i s v AL VL i e et S tratedie
Mindscape

Playmates

Rocket Science Games

SEIS Ry e CYDBEWRIE ZES 0 b esireimaiseesininre s AOVENEUFE
Sega ..36 Great Holes #Golf

~3D-Shoot'em Up
.-Sportspiel

. Shoot'em Up
.-Shoot’em Up
..Shoot’em Up
..Shoot’em Up
..Shoot’em Up
.. Rennspiel

..Shoot’em Up

FMV

::Jump‘n Run
EFMV

.. Rennspjel

32X kurz notiert:
+++Flr den europdi-
schen Markt 20 Titel bis
Ende Februar
—+++weitere 20 his

Ostern

+++in Europa zum
Weihnachtsgeschéaft ist
das 32X nur in begrenz-
ten Stlckzahlen liefer-
bar (geplant: 100.000
Geréte)

+++geplante Titel in
Japan: 21 (Stand:

4. November)

Super Motocross (Rennspiel)

DAS MEINT DIEE MEGA FUN

e e e rehead G U R Se et eSS Hont el U

Sunsoft

Takara

Time Warner

HbIS it . g s Bavmar S B e s et N mn R

Vic Tokai

Virgin
[E—— - — =
TECHNISCHIE DATEN MECGA DRIVEE 22X
BRI col e 2 Hitachi 32-Bit RISC SH2 23 MHz/40 MIPS
Custom Chips ...VDP (Video-Prozessor)
RAM . .. 4 MBit (32X)
Laufwerk Smgle Speed (MCD)
Datenubertragungsrate .. 150 KByte/Sek. (MCD)
Formate ... 32X CD / MD CD ,f CD G / Audio CD / Cartrldge
Farhen gleichzeitig i i 320768
Farbpalette ....... e 32,768
Sound .. Digital Audio / Mlxmogltchkelt mlt MD Sound
oy e = ...399 DM (32X)

Entgegen allen Vorverurteilun-
gen scheint Sega mit dem Auf-
riist-Konzept nun doch richtig
zu liegen. Zum offiziellen
Erscheinungstermin Ende
November sind mit Virtua
Racing Deluxe sowie Doom 32X
gleich zwei potentielle Kracher
erhdltlich, von denen jedes fiir
sich alleine schon eine Anschaf-
fung rechtfertigen wiirde, Soft-
ware verkauft bekanntlicher-
maBen Hardware. Ein Blick auf
die angekiindigten Titel der
Third Party-Licensees zeigt
ganz deutlich, dal auch die
Softwarefirmen langsam, aber
sicher reges Interesse an der
relativ  unscheinbaren Sega-
Maschine  zeigen. Capcom
(Geriichten zufolge ist eine
brandneue Street Fighter-Ver-
sion mit digitalisierten Figuren
aus dem in Kiirze anlaufenden
Kinofilm in der Mache), Core
Design, Ubi Soft und Virgin
sind alles Garanten auf qualita-
tiv hochwertige Spiele, nicht zu

vergessen natiirlich Sega selbst,
die alleine 20 Titel bis Ende
Februar  ndchsten  Jahres
angekiindigt hat. Diese Zahl
muB man jedoch etwas relati-
vieren, da viele Titel schon fiirs
MD erschienen sind (Afterbur-
ner, Tomcat Alley, Ecco 2, VR)
und daher im Grunde keine neu-
en, sondern grafisch aufge-
bohrte Spiele darstellen. Im
Gegensatz zur PlayStation oder
auch zum Saturn hat das 32X
zudem nicht mit Zuord-
nungsproblemen zu kdmpfen,
da der Aufsatz ohne jegliche
Kompromisse als Spielema-
schine konzipiert ist, und so erst
gar keine Diskussionen um
Multmedia o0.4. aufkommen
|aBt. Doch wollen wir das kleine
Ding nicht allzusehr mit Lob
iiberscliiitten, wenn jedoch die
kommende Software qualitativ
ebenso hochwertig wird wie die
Titel, die wir gesehen haben,
dann fithrt wohl kein Weg mehr
am 32X vorbei.




"NEWS SUPER NINTENDO

SN Cannon odder

EITENN Shoot'er

Sensible Softwares
umstrittenes  Metzelspiel
erlebt dank Virgin nun
auch seine Konsolenpre-
miere (Super Nintendo).
Eure Mission ist denkbar
einfach: Schieft auf alles
was nur den leisesten
Muckser tut, die Geiseln
solltet Thr allerdings retten.
Mit 30 Missionen und finf
Landschaften (Dschungel,
Antarktis, Wiste, Moor
sowie die feindliche Basis)
gibt sich Cannon Fodder

auBerst umfangreich.
Geplanter Erscheinungster-
min:  Dezember. Mega
Drive-, Mega CD II- und
Jaguar-Umsetzungen  sind
ebenfalls in Arbeit.

SN Super Bomberman 3

SUPER NINTENDO Wuse]sprel / 1-5 Spieler

Kaum ist der zweite Teil in
Deutschland auf den Markt
gekommen, arbeitet Hud-
son Japan bereits an einem
wirdigen Nachfolger, dies-
mal endlich, wie beim '88er
PC-Engine-Urahn, flir bis
zu fiinf Spieler gleichzeitig
(warum diese Qption, trotz
des eigentlich gerade dafiir
ausgelegten Super Multi-
taps, bei den bisherigen
SNES-Versionen nicht
berlicksichtigt wurde bleibt

ohnehin ein ungeldstes Rét-
sel); die berlihmten Yoshis,
dh Reittiere, sowie Lcren-
fahrten sind natiirlich auch
mit dabei, von den vom MD
bekannten  verschiedenen
Bombermannern ganz zu
schweigen. Ein Erschei-
nungstermin ist derzeit
nach offen, vielleicht ist es
in Japan aber wieder am
30. April sowelt, wie es
schon bel Teil No. 1.& 2 der
Fall war.

27 Jam Tournament

SN NBAJam T

LTl EE Sportspiel / 1-5 Spieler

.. und sie kommt doch, die
Tournament Edition von
Acclaims Megaseller NBA
Jam. Erste Features: Ein
langersehnter Liga-Modus,
mehr  Statistiken, 100
NBA-Spieler zur Auswabhl,
ein All Star-Team, lber 70
versteckte Dunks, his zu
flinf Spieler gleichzeitig,
Auswechseln wahrend der

Halbzeit mdglich,

Geplanter Erscheinungster-
min: Februar. Mega Drive-,
Mega Drive 32X-, Game
Boy- und Game Gear-Um-
setzungen stehen ebenfalls
ins Haus. Designt wird das
Modul wieder von den briti-

“schen Entwicklern Iguana

Entertainment.

Namco hatte ein Einsehen
und werkelt nun auch an
einer Super Game Boy-
Fassung des Tetris-Clones
Pac-Attack (Test  der
SNES-Fassung in Mega
Fun 7/94). Sogar an den
fordernden Puzzle Mode
samt Passwort-Funktion
wurde gedacht. Geplanter
Erscheinungstermin in
Japan: 9, Dezember (1
MBit). Ob sich diese neue
Tetris-Variante mit dem
Original messen kann steht
auf einem anderen Blatt,
Umsetzungen fir MD und
GG sind auch in Planung.

Im Puzzle
Mode miif3t
Ihr iiber 99
Levels hinweg
versuchen mit
einer
vorgegebenen
Zahl an
Pac-Mans alle
Geister vom
Screen zu
fressen




MAYER & PARTNER

Schiagt ein wie

eine Bombe: M ega
Bomberman!

Das Spiel zum
kommenden Kinohit:

Pagemaster.

Alle Mann auf Tauch- [§/

station: Ecco 2 ist da!

WIELTINIEUHIENTY
Videospielzukunft jetzt:

Mega Drive 32X.

Kampfen bis zum Umfallen: —

auf Mega-CD.

LS, Der bisher bes

Das st erst der AmiamEy

SR, IR

te Krieg der
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Mega Bomberman

SEGA Iaf3t die Bombe platzen:
Fiir bis zu 4 Spicler, Spafd garantiert.

Wegen des grofien Erfolges bringt SEGA dieses geniale
Kultspiel jetzt endlich auch in den Mega Drive Slot. Was
zahlt, ist Geschicklichkeit! Bis zu 4 Spieler mlssen sich
durch unzahlige Labyrinthe bomben. Aber nur einer wird
gewinnen! Deshalb ist Vorsicht geboten: Sonst lassen Dich
— Deine Gegenspieler hochgehen. Extras ohne Ende und
starke Features fordern zuséatzlich Dein ganzes Konnen.

Zeig s Deinen Freunden!

arr und...

Mega Bomberman

..HOTLINE: Infoservice 040,/2270961...HOTI

sprengt alles:
» Tolle Extras exklusiv fiir Deinen

Mega Drive
» Anspruchsvolles Geschickiichkeitsspiel
e Fiir 1-4 Spieler
¢ Scharfe Grafiken und viele Exiras

¢ Ab sofort im Handel

32X hat’s in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader
auf Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken,
Spiel obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit
Prozessoren und ein digitaler Videoprozessor auf
Hochtouren. Das Ergebnis hat Spielhallenqualitat:
Superschnelle Grafiken in 32768 Farben,
filmartigen Videosequenzen und ein Sound
wie von der CD. Du wirst Deinen Augen
nicht trauen - aber es ist wahr. Mit dem
32X beginnt ein neues Spielelevel.
Mit jeder Menge neuen Videospielen.

HOTLINE:
| Der direkte Draht zu SEGA!



Aus dem Kino|direkt in Deinen Mega Drive!

Das Spiel zum Film: Ahnlich dem neuen Kinohit ist auch dieses Videospiel extrem rekordverdachtig! Publikumsliebling
Macauley Culkin (“Kevin allein zu Haus”), alias Richard Tyler, flichtet vor einem Gewitter in eine mysteriése Bibliothek.
Pl6tzlich findet er sich in einer Fantasy-Welt voller Gefahren und Réatsel wieder. Um in seine Welt zurlickzukehren, muR er
sich allerdings durch zahlreiche Romangeschichten schiagen. Ein Mega-Spiel mit Original-Animationen aus dem Kinofilm.
Wer nicht lesen will, darf spielen.

A4 UK

Der Mega Drive ist das Herz der zukunfis-
orientierten Systemwelt fiir 16-Bit-Spiele-
Cartridge und CD. Der Mega Drive, das
einzige aufwartskompatible Videospiel-
system der Welt. Fantastische 32-Bit-
Technologie mit dem Turbo-Lader

Mega Drive 32X. Mit dem Mega Drive

hast Du die aufristbare Technik

Achtung! Umblattern.

von morgen schon heute! = =
Get vour Kicks - Mega Drive 32X.

semaster bringt Deinen :
Mega Drive mit... i einem 3D-Le




[T Tl g Y =) LT NG E T Es ist soweit! Ecco, der berlihmite Delphin,
§ taucht wieder auf. Diesmal ist ihn die Kénigin

Dig Foresntaung ves des Vortex-Volkes auf den Fersen, um Ecco

Mega-Sellers. Auf Mega Drive, und die Erde in ihre Gewalt zu bringen.
Fur Eceo beginnt eine abenteuerliche Reise
Game Gear und Mega-CD! durch Atlantis, um die Menschheit zu retten. Begleite ihn

durch 6 neue Welten, phantastische Grafiken und die endlosen
Weiten des Meeres. Lerne alles lber die Welt der Delphine.
Jetzt sogar flir 2 Spieler.
Expertenmeinung: Eine absolut wasserdichte Fortsetzung!

Sonic & Knuckles

Hast Du’s immer noch nicht?

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel ist! Mit Sonic & Knuckles spielst
Du Sonic 2 und Sonic 3 vollig neu. Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.

Das Modul, das Videospielgeschichte schreibt. Jetzt gleich besorgen!

.
Ecco 2 taucht wieder auf Komplett in Deutsch und-voll- 3D

Unter Wasser, zu Lande. ..



Der offizieile Nachfolger von Thunderhawk.

Es geht um Leben und Tod!
Eine feindliche Macht manipuliert
Uber einen Com;buter die Arbeits-
roboter, die einen flir das Univer-
sum lebenswichtigen Stoff ab-
bauen. Sie beginnen, ihren
Planeten in eine uneinnehmbare
Festung umzuwandeln. Vernichte
sie mit Deiner Kampfmaschine und rette den Planeten vor dem Untergang! Battle-

corps ist ein einmaliges High-Tech Game mit superstarken 3D-Grafiken, 360 Grad Feimmm e

Rundumsichten und eisenhartem Heavy-Metal Sound. Nicht zégern, zuschlagen! |§_ MF i
Natiirlich komplett in Deutsch! £
:
I
o
o
o
‘N
l;§ .
’.m.
s
| Wenn Du es genau B
| ; ; o
| wissen wilist: Coupon | &
| ausschneiden und g .
| L
abschicken. SEGA £ o
informiert Dich dann i_éi- e
als Erster Gber die :; % § %‘:
heiesten Neuigkeiten. | & =L
Im- = <t = an

Du glaubst, Du bist im Film! Denn Soulstar ist so ziemlich das
technisch aufwendigste Videospiel, was derzeit fir Dein Mega-CD
erhaltlich ist. Zum ersten Mal erlebst Du 3D-Grafiken im Full-
screen-Format auf der Scheibe. Dazu ein HiFi-Soundtrack, der
machtig ins Ohr geht. Alles im 2 Spieler-Simultan-Modus. Die
Mission: Die kriegerischen Myrkoiden Uberfallen friedliche Welten
und saugen das Leben aus deren Planeten. Es kommt zur alles
entscheidenden Schlacht. Und Du bist mittendrin!

Komplett in Deutsch!

sund inider Luft



PANASONIC 300 [BSelet: sp[el_.;

Die britischen Entwickler
Rage arbeiten bereits an
ihren ersten 32-Bit Titeln,
allen voran an einer Umset-
zung ihres SNES- Megasel-

lers Striker flrs 3DO.
Erscheinen soll das Spiel
allerdings vorerst nur in
Japan. Erste Features: Das-
selbe Wusel- Gameplay wie

bei der 16-Bit Version, digi-
talisierte Spieler, Spielfeld-
Textures und FMV-Sequen-
zen. AuBerdem in Planung:
Smash’ em Up Trash It fir

die PlayStation, das zeit-
gleich mit der Hardware in
Europa verdffentlicht wer-
den soll.

Der mit Textures iiberzogene
Rasen ist das beste, was
bislang auf Konsole zu sehen

war

Shinobi Saturn

LY N A0 Jump’n Shoot / 1 Spieler

Nach Super Shinobi, das
bereits ‘89 in Japan fiir das
MD erschienen ist, welches
dank perfektem Gameplay
und der Musik von Yuzo
Koshiro trotz 4 MBIt in
Windeseile zu einem Klas-
siker avancierte, und dem
enttduschenden Shinohi II1
(1993), das bei weitem
nicht mit den Klassilker-

Qualitaten des Vorgangers
aufwarten konnte, arbeitet
Sega nun an einer adaqua-
ten Saturn-Version, deren
Grafik teilweise schon fast

fotorealistische  AusmaBe
annimmt. Wie beim Urahn
sind Shurikans Eure bevor-
zugte Waffe, natirlich
kénnt Thr aber auch auf die
berlichtigten Ninja-Magien
zurlickgreifen. Wenn diese
32-Bit Variante auch nur
anndhernd das spielerische
Niveau des Oldies erreicht,
steht einem weiteren Sie-
geszug von Joe Muzaki
kaum mehr etwas im Wege.
Geplanter Erscheinungster-
min in Japan: Dezember.

Wer sich noch an Marble
Madness erinnert, das ‘86
fiir den Commodore Amiga
erschienen ist, wird Time
Warners erster CD-ROM-
Titel fir Saturn und Play-

station, Tama, sicherlich
bekannt vorkommen. Was
lag auch néher als nach der
Ubernahme wvan  Atari
Games dem ‘85er Coin-op
Spielprinzip neues Leben
einzuholen? Beim Remix
hat sich aber einiges getan:
Statt die Kugel durch etli-
che Labyrinthe mit Wan-
den, Stufen, Fallen, Ram-
pen und Hindernissen zu

steuern steuert Thr diesmal
das Labyrinth! Kippen,
Drehen, Zoomen, dank
32-Bit Power absolut kein
Problem, Textures dirfen
da natiirlich auch nicht feh-
len. Die unterschiedlichen
Spielfelder wie Friedhof,
Eiswelt oder Berge wirken
sich auch auf das
Kugelverhalten
- aus. Geplanter
Erscheinungster-
min: Dezember.

16 mlEGA FUM
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INSERT COIN

gen Atem und seine Uberaus
scharfen Z&hne. Ein spitzer
Schwanz und giftiger Speichel
sind die Hauptwaffen von Ver-

Beat’em Up meets Jurassic Park
enau genommen stam-
men nur zwei der insge-

E samt sieben Urzeitko-

fosse aus dem Jurassic Park:

Sauron, ein  waschechter tigo, einer Kreuzung aus
Tyrannosaurus Rex, und Talon, Kobra und Dinosaurier, Arma-
e ; don wiederum verlaBt sich auf

seinen stacheligen Riicken, er
ist eine Mischung aus Trice-
ratops, Ankylosaurus und
Stegosaurus. Den  zweiten
Gorilla, Blizzard, kénnte man
auch als "Sub Zero-Saurus"
bezeichnen: Er friert seine
Gegner ein und versetzt ihnen

Hier wird Euch gezeigt, auf wel-
chem Kontinent gekampft wird :
ein Velociraptor. Die fiinf wei- 3 kRt e
teren Geschopfe sind mehr 33

oder weniger der Phantasie
der Programmierer entsprun-
gen: Chaos, einer von zwel
King Kong-&hnlichen Gorillas,
nutzt  vornehmlich seine
Hande und FliBe zum Vernich-
ten des Gegners, Diablo dage-
gen vertraut auf seinen feuri-

= 54

Wahrend der
: Kampfe
Wi fiitzen
Jedesmal ein
paar
"moderne
Neandertaler"
zwischen den
i Dinos umher,
& die sich durch
' witzige
. Einlagen aktiv
L. am
Geschehen
beteiligen

Diablo heizt seinen ‘iit;gnern
k. michtig ein

18 156 2

anschlieBend &
mit  seiner
Pranke einen
Hieb. In Sachen Spiel-
aufbau hat sich nichts
gedndert: Zwei Siege
fihren zZum
Gesamtsieg, jedes
Urviech hat eigene
Special Moves und bei
richtigem Timing ist es
méglich Combos, also B
ganze  Schlagserien,
die vom Gegner nicht
gedeckt werden kdnnen, aus-
zuftihren.

Fun-Fazit: Was fir eine
Optik! Die mit dem Stop-Mo-
tion-Verfahren erzeugten Ani-
mationen werden Euch die
Spache verschlagen:; Nie zuvor
waren die Bewegungen pla-
stisch wirkender Figuren wei-
cher als bei Primal Rage. Gen-
auso professionell prasentiert

" sich der Soundtrack: Hoch-

dgradig motivierend, glasklar

Die Special Moves und Combos gehen leicht

von der Hand

So waren sie halt, die Dinos!

kommentierend  ("RAGE!!")
und immer auffillig genug,
um nicht lberhort zu werden.
Die Krone allerdings setzt dem
Dinospektakel die ausgezeich-
nete Spielbarkeit auf: Special
Moves und Combos gehen
leicht von der Hand und kén-
nen schon nach kurzer Ein-
spielzeit effektiv eingesetzt
werden. Falls Thr die Mdglich-
keit haben solltet Primal Rage
zu  zocken: Nutzt  sie!l
(Philipp/Stephan)

The Making Of Primal Rage

Ein Plastik-Model von

Jedem Dino steht am

Anfang der Entwick-
lung

Airbrush-Profis verpassen |
den Dinos ein realisti-
sches Ausseher

Passend dazu ent-
steht ein voll bewegli-
ches Endo-Skelett

In einem speziellen Ofen
erhartet das Latex bis zu
| dem gewiinschten Grad

t und zu den verschied
iigt. Dlese Anim.

on:selt vielen Jahren In der Filmbranche angewandt ..

Aus dem Plastikmodel
wird eine Form gegos-
sen, die dann, nach-
dem das Skelett ein-
gefiigt wurde, mit
fliissigem Latex ge-
fullt wird

&

=

dem Urzelt-Vieh insgesamt sage
men, dann im Computer nachbe-




Ratet mal welchen Kéampfer der echte
Combo bevorzugt

a Killer Instinct eines
m der ersten Module sein

wird, wenn das Ultra 64
Ende ‘95 fiir den Heimmarkt
erscheint, haben wir es uns
schon einmal genauer flr
Euch angesehen: Bei Rarewa-

res ehrgeizigem Projekt han-
delt es sich um ein reinrassiges

unterbrochen, seine Lebenslel-
ste wieder voll aufgefullt und
weiter geht’s. Verliert er aller-
dings ein zweites Mal seine
ganze Energie, dann ist der
Fight zu Ende. Wie bei allen
groBen Priigelspielen, so hat
man auch bei Killer Instinct
besonderen Wert auf die soge-
nannten Combos gelegt,. das
sind Schlagserien, die, einmal
angesetzt, vom Gedner nicht
geblockt werden kénnen. Je
mehr Hits Ihr landen kdnnt,
desto héher fallt der Combo-
Bonus aus (vem einfachen Tri-
ple Combo mit drei Treffern
bis zum superschweren Ultra
Combo mit 24 (1) Treffern ist
alles maglich). Kommen wir
zum  interessantesten: Die
Fighter. Insgesamt stehen
Euch zehn verschiedene zur
Auswahl.  Jago  (schwert-
schwingender Ninja), Combo

Das Schlofi: zu der stilvollen Hintergrundgrafik ertént ganz passend
klassische Musik

Zweikampfspiel im  Street
Fighter 2-Stil, wobei die Per
spektive aber ab und zu auch
mal wie bei Virtua Fighter
gewechselt wird (wenn Thr

z.B. weit auseinandergeht,
dann zoomt die imaginare
Kamera weq). Einzelne
Rounds wurden abgeschafft,
wenn ein Kamp-
fer keine Ener
gie mehr hat,
wird 2 kurz

(Mike Tyson-Verschnitt) und
Thunder (mit zwei Tomahawks
bewaffneter Indianer) stellen
die traditionelle Riege der
Kampfernaturen dar. Der feu-
rige Meltdown, der eiskalte
Glacius, der sabbernde Wer-
wolf Sabrewolf, das kamp-
fende Skelett Spinal, der elek-
trisierende Fulgore und der
raptorartige Riptor verdanken
ihre Entstehung einzig und
allein den kreativen Kopfen
bei Rareware. Der zehn%
Fighter ist eine Sie: ¥
Orchid 138t Méan-
nerherzen

Das zweite Ultra 64-Spiel wandelt erstaun-
lich sicher in den FuBstapfen von Street

Fighter 2

hdher schlagen, doch Vorsicht,
Ihr Charme ist tddlich! Sie
schldgt alle anderen Kampfer
in Punkte Schnelligkeit und
hat ein paar Special Moves,
die jeden Gegner zur Ver-
zweiflung treiben.
Fun Fazit: Oh, oh, jetzt habe
ich ein Problem: Wie werde
ich nur die Zeit bis zum
Erscheinen des Ultra 64 lber-
briicken ohne mich vorher in
den vdlligen Bankrott gespielt
zu haben. Killer Instinct ist ein
Fest flr jeden Priigelfreak:
Das Spiel wurde dermaBen
perfekt ins Szene gesetzt (vor
allem in Sachen Aufma-
chung), daR man sich langsam
fragen muB, wann in dieser
Hinsicht das Ende der Fahnen-
stange

Das Steuerpult: Wie iiblich findet lhr
Je drei Punch- und Kick-Buttons

erreicht ist (weit kann es
jedenfalls nicht mehr sein).
Die Grafik, ob jetzt Hinter-
grund oder Kampfer, ist
schlichtweg phadnomenal, glei-
ches gilt fiir den hochmotivie-
renden Soundtrack; und das
Beste zum SchluB3: Die Spiel-
barkeit kann mit der eines
Mortal Kombat 2 (Automat)
oder Virtua Fighter durchaus
mithalten. (Philipp)
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PlayStation-News

Sony hat aus den Fehlern,
die ihre Mitbewerber in der
Vergangenheit gemacht
haben, scheinbar gelernt
und plant zum Release der
PlayStation in Japan (26.
November) 21 Softwareti-
tel zu veroffentlichen, dar-
unter von Sony Computer
Entertainment (SCE) Poly

Live Power Baseball (PS)

Poly Circus GPB ein Car-
toon-Rennspiel, das
Shoot’em Up ORA-194,
das nun unter dem Titel
Philosoma erscheinen sall,

testen, aber
auch Artdinks
Strategieepos
A-Train 1V,
das auch fir
den Saturn umgesetzt wird,
und ihr interaktives Unter-
wasser-Adventure

Aguanaut’s Holiday
machen einen sehr vielver-
sprechenden Eindruck.
Der Rest vom Fest:
Metal Jacket, ein 3D-
Beat’em Up von Pony
Canyon (Battletech-li-
ke), Konami verdffent-
licht gleich drei Titel:
Super Parodius, eine
1:1 Coin-op Konvertie-
rung inkl. des Origi-
nals, Live Power Base-
ball /95 und Twinbee
Puzzle Ball (Tetris-
Clone mit den Pop’n Twin-
bee-Charakteren).

Das nach wie vor best-
gehiitete  Geheimnis  von
SCE ist aber der Preis der

panischen  Bildschirmtexten
und Anleitungen mal abgese-
hen; und wie es um die Kom-
patibilitdt mit US- oder eu-
ropdischen Gerdten bestellt
ist steht ebenfalls auf einem

Saturn-Zubehor
im Anrollen: Der
Stick verfiigt neben
den normalen sechs
Buttons auch iiber
Dauerfeuer sowie
e, Slowmotion
B 'h.»“

und dann

anderen Blatt. ...
war da noch der Service des

Herstellers, der bei einem Im-
portgerdt natirlich wegféallt,
oder die ZZF-Zulassung.
Noch Fragen offen? In unse-
rer nachsten Ausgabe nehmen
wir Segas Saturn in einem
Special ausfiihrlich unter die
Lupe, und natiirlich auch die

. dessen widmet

1Gehart

+++ QOcean restruktu-
- riert dihre in-house
- Entwickliungsabtei-

lang, die in Zukunit

‘unter dem Label Tribe
formiert. 16=Bitter
. werden |

nicht mehr
unterstiitzt, statt-
; sich
Tribe ganz den Next
Generation=Konsolen,

‘insbesondere der

PlayStation. Nittel=-
fristig soll der
Anteil "eigener"
Titel auf 45% der ins-—
gesamt vergifent-
lichten Produkte
ansteigen. Dexzeit
arbeitet die briti-
sche Firma noch mit

i¥ielen Fremdherstel=-

lern, wie bspw. Krisa=
1is, Blectronic arts,
Interplay, Beam,
Bullirog und Probe
ZUSANmen .

Crime Crackers, ein Echt- PlayStation: Urspriinglich ersten Spiele wie Virtua Figh- i r_ni.ﬂ‘le Worrer, die
zeit-RPG im Stil wvon wurde als  Kostenpunkt i mit 27% an der Atari
; ter, Clockwork Knight und

Dungeon Master mit 3D- 49.800 Yen (500 US$) Ay Corp. beteiligt ist,
Shoot’em Up-Sequenzen a anvisiert, der endgiiltige ’ setzt drei ihrer neuen
la D..., sowie V-Zone, eine Preis soll aber noch deut- Coin-ops, = die  auf
Flippersimulation. Von den lich darunter liegen. Zur Jaguar~Basis entwik-
ersten Spielen der Third- Vertffentlichung in Japan sega geht kelt werden, fiir den
Party Licensees ist natiir- sollen noch ein Lenkrad fiir fremd T

lich Namcos Ridge Racer Ridge Racer sowie eine

(Software News in Mega Maus auf den Markt kom- . : g +4++ liindscape ilber—
Fun 11/94) am interessan- men. Nach einem mittlerweile lber nimmt die durch ihre

vier Jahre wahrenden Rechts-
streit um Videospiel-Patente
haben sich Atari und Sega
auBergerichtlich geeinigt: Se-
ga beteiligt sich mit 8% (40
Millionen US$) an Atari. Als
Teil des Deals hat sich Sega
fir die nachsten sieben Jahre
die Rechte an lber 70 Atari-
eigenen Patente gesichert (49
Millicnen US$), auBerdem
wurde eine Lizenzvereinba-
rung getroffen, mit der Sa-

Simulationen und RPGs
beriihmt gewordene
Conpany 55T, sowie die
‘Iranzdsischen ANi=
nations=Klinstler
atreid.

Sega nun auch eine Maus so-
wie ein Lenkrad flir Daytona
USA in der Mache. In Japan
soll der Saturn nun am 14.
November erscheinen, Ko-
stenpunkt 45.000 Yen (460
US$). Zur Importversion
selbst: Wie das MD verfligt
auch der Saturn Uber einen
RGB-Ausgang, was Thr zum
AnschluB benétigt sind letz-

Saturn-News

Sega scheint sich die Pro-
duktphilosaphie der 3DO
Company sehr zu Herzen ge-
nommen zu haben: Noch im
Dezember erscheint, aller-
dings vorerst nur in Japan,
der erste, natlirlich voll kom-
patible Clone aus dem Hause

+++ Domark verdiient—
licht im Priihjahr lega
CL=Versionen dexr
Bullirog—PC—Klassi=
ker = Syndicate und
Theme Park.

JVC.  Anfang tendlich ein Netzumwandler = turn-Umsetzungen von Tem- +++ Elite Systems
nachsten von 110V auf 220y | Pest 2000 oder Jaguar-Ver-  EESEHEhEI A ER-Uh
Jahres sowle ein RGB- | Sionen von Sonic theoretisch SHES=Geschaft

folgt ei- 60Hz tauglicher im Bereich des l\/lb'glichlen zuriigkz PowerSlide
ne = — (s sind. Das var kurzem ersch_!e« umi m'lri? Racer ste}%en

wei- RGB-Kabel  liegt | MEneAlien Vs, Predator bleibt die letzten beiden

16=Bit Titel der bri-
tischen Company dar,
die BHelikoptersimu-
lation Aftershock,
urspriinglich auch iir
das SNES angekiindigt,
soll nun, neben allen

allerdings auBen vor, da es
sich hier um eine 20th Centu-
ry Fox-Lizenz handelt. Die
knapp 90 Millionen US$ hat
Atari auch bhitter nétig, um
mit der Produktion und dem
Marketing endlich langsam in

bei); dann steht dem

Saturn-Vergniigen
fast nichts mehr im
Wege, von den bei vie-

o i len Spielen iiblichen ja-
Maschi- !

ne:  von p s weiteren neu entw
Yamaha, die Gange zu kommen. Sega keltenTiteln, nur fiir
etwas spater ein Hitachi- Das arbeitet Ubrigens auch an ei- PlayStation und 30

Design
orientiert sich
an PC-Miusen

nigen Projekten fiir PC CD-

Gerat. An Peripheriegeréten
ROM.

sind neben einem Joystick von !

.erscheinen.,
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ein Weiteres hélﬁas Eisen
im Feuer, ein selbst entwik-
keltes Animations-System
genannt Advanced Techno-
logies Group (ATG). Die
Bewegungen von
mit Sensoren ver-
sehenen  Schau-
spielern  werden
hier an einen Rech-
. her  Obermittelt,

der diese Daten 9
uber spezielle
_ Software in 3D-

Gitternetze weiter-
verarbeitet,  die
anschlieBend mit |
<beliebigen = Ober-
flachen (Textures)
liberzogen . wer-
den. Das Resultat
sind bspw. Aliens,
‘die  durch per
Computer generiertes Tex-
ture Mapping und "lebendi-

e' Animationen sehropla-

StiSCh und photorealistiseh -
wirken, und das mit 30fps
(Frames per second): Diese.
Technologie hietet sich furé
- aufwendige Vldeospzel—

 Prajekte auf 32-Bit Konso- ;

Gerangel um
Rise Of The
Robots

Nachdem Absolute Entertain-
ment kein groBes Interesse
am  europaischen  Markt
gezeigt hatte, gab Mirage die
Europa-Rechte der SNES-
Version an Acclaim ab. Der

Erscheinungstermin der
Sega-Versionen, die  zur
Herbst ECTS-Messe noch

nicht Oberzeugen konnten und
deshalb auf Frithjahr ‘95 ver-
schoben  werden  sollten,
wurde nun auf den 4. Dezem-
ber vorverlegt (eine Mega
CD-Version folgt im Frih-

jahr). Der Vertrieb der MD-
Variante erfolgt ebenfalls
Uber Acclaim.

Advancec__l

' n, die auch dle netwenv ‘
_dige Rechenpower mitbrin-
“gen, natiirlich geradezu an.

Erste Projekte smd beteits

in Arbeit, die in Zusam-

menarbeit mit 20th Centu-
ry-Fox entwickeite Allen

Trilogy: (MCD/EDO) Sowi

Batman = I

(SNES/MD/MCD;’GB/GG)

die beide fir Ende ‘95

angekiindigt sind.  Mit

Duel,  ginem zu Demo-

Zwecken erstellten Film,

erntete

Acclaim

jedenfalls

o auf Com‘

-::':putergraft K-Messen wie

der Imagina ‘94 (Monaco)

oder der Nicograph (Tokyo)
schon groBes Aufsehen.

Ultra Doom

Alle Welt im Doom-Fieber:
Wiéhrend sich 32X-Besitzer
zu Weihnachten mit einem
nur als Import erhiltlichen
Deom begniigen miissen, ent-
wickelt das Splatter-Soft-
warehaus id Software fir
Atari eine Jaguar-Version mit
vollig neuen Levels, die im
Dezember erscheinen soll.
Fiur den Saturn kommt gar
Doom 2, in Kooperation von
Williams Entertainment und
id entsteht auch eine vbllig
neue Version des ersten Teils,
mit aufgemotzter Grafik,
neuen Levels und neuen Cha-
rakteren, die parallel zum
Ultra 64-Release (Herbst
'95) auf den Markt kommen
soll.

er Shadow Master ist
zuriick! Das bedeutet gine
neue Herausforderung fiir Billy
und Jimmy Lee. Ob alleine
oder zu zweit kénnt Thr mit
ausgefeilten Kampftechniken
und raffinierten Special—Moves
Eure Krafte und Eure Geschick-
lichkeit unter Beweis stellen.
Zeigt, was in Euch
steckt in diesem auf-
regenden fiinften Teil
von Double Dragon!

- EWEST



Coin-op News

Nachdem Sega mit Daytona
USA Namcos Ridge Racer :
auf dem Automaten-Markt !
vorerst auf den zweiten Platz °

22 jylEon FUN

...f\i_jideci}spllele -
Sk

'-;_'gunst er zu fertlgen st In .

Japa .--'soll

~ bereits im November aus-
~ geliefert werden. Ob bei

- uns im Marz/April gleich

~ das neue Gerat erscheint -

~ oder das alte, ist derzeit

~ noch ungewiB, genauso ob

‘ 3_3'dem Gerat ein Spiel bei-
_.-jjhegt Auf Jede Fail-_."

das 3D0 IE"

Von wegen
Bulldag, eine
_ Low-cost

* Variante ist
angesagt, Das
Design
erinnert stark
an NECs
. PC-Engine
g Duo

':j-edenf:alz.lis‘ bereits bei ihren
PALTiteln flir den briti-

schen Marlkt auch deutsche

~ Spielanleitungen aus. Die

3D0-Maschine des US-

- Telekemmunikationsgigan-
ten AT&T wurde Ubrigens

Bereich

Joy: ol -l:zw.‘ -pads von Panasonic umi Bapcum
Blld rnchts. Vlrtual Reality-Feeling auf dem 3D0

- verwiesen hatte, ziehen die

Pac-Man Erfinder mit Ace
Driver, einer F1-Simulation
fiir bis zu vier Spieler gleich-
zeitig und natirlich mit Tex-
tures en masse nach.

WWF Raw
The
Video Guide

Ende November erscheint
parallel zu den Nintendo- und
Sega-Versionen von WWF
Raw tber PolyGram ein VHS-

Video, WWF Raw Strategiesg
& Secrets - The Video Guide,*

in dem die WWF-Stars ihre
Strategien und vor allem ihre
Mega-Moves preisgeben, die
die Anleitung wohlweislich
verschweigt; auf alle Falle ist
dies ein geschickter Multime-
dia-Coup, da sich wahre
Wrestling-Fans wohl kaum
den Videofilm entgehen las-
sen lkonnen. (Lange: ca. 45
min, VK 24 DM).

Farbiger
Game Boy

.. aber nicht der Super Game
Boy flirs SNES, sondern wie-
der eine abgedrehte Marke-
ting-Masche fiir den freaki-
gen japanischen Markt: Nach
dem Super Game Boy-Pad,
das dem Original recht nahe

Core Design
News

Entwickelt und produziert in
Japan, kommen die besten Ti-
tel fiir das Mega CD nach wie
vor zum grdBten Teil aus
GroBbritannien, genauer ge-
sagt von Core Design. Nach
Thunderhhawk, Battlecorps
und Soulstar, die mit aufwen-
digem Terrain Scaling Uber-
zeugen konnten und in DER
Form nicht auf Modul reali-
sierbar sind, stellt sich natiir-
lich die Frage was von den
Briten, die seit '91 fir das

MD entwickeln, fir Segas
Next Generation-Konsolen
lkommt. In
Planung sind

derzeit jeweils
vier Titel, fiir
den 32-Bit
Aufsatz sollen
Mitte ‘95 er-
scheinen: Tee
Off, ein Golf-
spiel mit auf
SGI-Waorksta-
tions  geren-
derter Grafik,

kommt, sind seit 21. Novem-
ber sechs verschiedenfarbige
Game Boys in Japan auf dem
Markt, die Spanne reicht da-
bei von edel-schwarz bis hin
zu futuristisch-durchsichtig;
nur war Sega mit dem Kids
Gear diesmal schneller.

Wanted

Darauf wartet die

Most

Mega Fun:
1. Doom (32X)
2. VR Deluxe (32X)
3. Super Bomberman 3
(SNES)

gine aufge-
motzte Version von Thunder-
hawk, sewie Umsetzungen
von Soulstar und BC Racers.
An Saturn-Spielen sind in der
Mache: Battlecorps 2: Ma-
chinehead mit neuen Missio-
nen und aufgemotzter 3D-
Grafik, das Off Road-Spekta-
kel Fractal Racer, Swagman
sowie Tomb Raiders, ein 3D-
Adventure.

Eine fortpeschrittenere Version von
BC Racers (MCD)



Awards in Koln

L

tende), Super Metroid (Nin-
tendo) und NHL Hockey ‘94
(Electronic Arts), sowie fir
das Mega Drive FIFA Inter-
national Saccer (Electronic
Arts), Virtua Racing und

BTy

Nintendo VR32

Nintendos geheimnisumwit-
tertes 32-Bit Virtual Reality-
Teil soll im Frihjahr néch-
sten Jahres in Europa auf
den Markt kommen. Das

genstandiges Gerat mit der
doppelten  Prozessor-Power
eines SNES und per Batteri-
en mit Strom versorgt wer-
den. Die ersten Software-Ti-
tel werden MNintendo und
Hudson Soft mit vorerst zwei

Christian Geltenpoth (links) und
Michael Friesl von Nintendo hei der
Award-Ubergabe

Auf der World 0f Computer
‘94-Show wurden von den
Fachzeitschriften Play Time,
Mega Fun, Sega Magazin,
PC Games und Amiga Games

auf dem Com-
putec-Messe-
stand die besten
Computer- und
Videospiele des
vergangenen
Jahres (Oktober
‘93 bhis Oktober
‘94) pramiert.
Nominiert wur-
den  flir
Super Nintendo
Super Mario
All Stars (Nin-

das &

Landstalker (beide von Sega).
And the winner is... Super
Metroid filr Super Nintendo,
dessen Preis von Michael
Friesl (Manager Consumer
Service bei Nintendo) entge-
gengenommen wurde, sowile
FIFA International Soccer
fir das Mega Drive. Die
Moderation der Award-Ver-
leihung wurde von Christian
Geltenpoth  (Chefredakteur)
und Christian Miuller (stellv.
Redaktionsleiter)  (ibernom-
men.

Den Preis fiir das beste MD-Spiel (FIFA Int. Soccer) nahm
Herr Wolfram von Eichborn fiir Electronic Arts in Empfang

VR32 (Codename) soll einei-  Spielen stellen.

Hier seht hr eine
Phantomzeichnung des VYR32,
das in dem japanischen Magazin
"The Super Famicom"
veroffentlicht wurde. Ob
das VR32 letztendlich so
hen wird,
wir erst in einigen
Wochen wissen. Wir
halten Euch wie gewohnt
auf dem laufenden

Super Nintendo Mr. Nutz dt. 109,
: a : Magical Quest dt. 109,-
Actraiser 2 dt. 119,- mgﬁ Jam 3t. 129,-
i 95 t. 129;-
Art of dt. 119,- !
Axe‘l’ayF'gh“”g 5 1;?'_ NHL 95 dt. 129,
Bugs Bunny dt. 126,- Pop’n Twin Bee at. 117.-
Bubsy dt.  109,- Popn Twin Bee 2 dt. 117,-
Battletank 2 dt. 129- Rock'n ‘Rall racing dgt. 109,-
Blues Brothers di. - 79 Padical Hex ; di 119
Battletoads dt. 109.- Return of the Jedi dt. 129,
Castlevania 4 dt. 89,- Rise of the Robots 139,-
Choplifter 3 dt. 104,- Stunt Race FX dt. 109,-
Cybernator dt. 109,- Striker G O
Dschungelbuch dt. 119, Street Racer dt. 119,
Dragon - Bruce Lee dt. 117,- Schlimpfe dt. 109,-
Dennis dt. 117,- Super Metroid dt. 107-
Super Street Fighter 2  dt.  129,-
Donkey Kong Country dt. 133,- Super Street Fighter 2 us.  129,-
Daffy Duck dt. 119,- ghag Fu dt. 129,-
Equinox dt. 119,-
Empire Strikes Back dt. 119,- i
Earth Worin Jim dt. 129 NN Z?behor
First Samurai dt. 119, é:tlﬁgsgvegay % i
Flintstones (s 1R VAN \1ore Fun Set dt.
F-1 Pole Position 2 IR RN Power Station dt.
Ghouls'n Ghosts (oI R B Pr. Universal Adapter
Indiana Jones dt.  129,- BESET dt.
Lord of the Rings dt. 129, MI{EIRES] dt.
Mega Man X im0l Programpad SV 337
Mystical Ninja de. 117.- m:gr Game Boy = hdrtt
Mechs i dt. 129,- —onl
e gt 122’_ Super Streetfighter T-Shirt

Madden 95

109,-

Super Bombermann 2 dt. 109,- Jungle Strike dt,
Syndicate Dez. dt. 129,- Kawasaki Super Bikes dt. 116,
Samurai Showdown dt. 129, Mega Bombermann dt. 98-
Star Trek t G 3 . 419,- Madden 94 dt, 98-
ar Trek next Gener.  dt. 119, NBA Jam dt 115
Slam Master dt. 124,- NHL 95 dt. 109
Secret of Mana dt. 113, : =
Sim City dt. 91,- Probotector dt. 109,-
gtaf Wars dt.  69- pice of the Robots 119,-
tarwing dit. 107,- : b
Striker |l dt. 124,_ $uper Streetflghter 2 dt. 129,-
Top Gear Il dt. 107, Shinig Force 2 dt. 119,-
Pm{ Toon fé‘ 13{}- Shag Fu dt. 124,
urrican s 4 : |
Turtles Tour. Fighters dt. 129,- ggg:g I Roupies g: 1?8’:
WWF Raw Dez. dt.  149,- . : i 4
Zamibios a4t 109.- Sonic Spinball at. = 97
Zool dtv 1{}9’_ Shinobi Il dt. 99,-
’ " Tiny Toon at. 89,-
* Toe Jam u. Earl dt. 102,-
Mega Drive Turtles Tour. Fighters  dt.  109.-
Bubsy dt. 69~ virtual Pinball dt. 95,
gaﬂiftoac!s gi- ggr Virtua Racing dt. 159,
astlevania : -
Cool Spot dt. 89 WWF Raw dt. 124,-
Dschungelbuch dt.  98,- Zombies dt.  69,-
Dynamite Headdy dt. 109, Zool dt. 95,
Dragon - Bruce L dt. 3 Y 1
¥ i Zubehor
Eternal Champions dt. : 2
Ecco the Dolphin dt. Action Replay 2 dt. 99,
Eearth Worm Jim dt. Mega Drive 2 - dt.  195,-
F-15 Strike Eagle dt. i =
Finiones i 32 x'Grundgerat
ashbac :
Hyperdunk dt. dt. 399:'

/" Und viele andere Titel auf Anfrage
Ladenlokal * Pfarrer-Rudolph-Str. 7 « 37434 Bilshausen

Versand: Vorkasse 6,- ®* Nachnahme 9,90 ¢ ab 300,- Versandkosten frei ¢ Geoffnet: Mo. - Fr. 14" - 21" Uhr # Sa. 9" - 13" Uhr




Rayman - der Jump’n
Run-Durchbruch?

So richtig bekannt wurden die
16-Bit Flaggschiffe von Nin-
tendo und Sega erst durch ihre
Gallionsfiguren, die sie durch
gute und schlechte Zeiten
steuerten. Nintendo machte
mit dem schnurbartigen
Klempner Mario den Anfang,
Sega zog mit dem dem blauen
Igel Sonic nach, der schnell
einen  dhnlich  hohen
Bekanntheitsgrad

erreichte. Nichts lag da
naher als fiir Ataris
Raubkatze ebenfalls
einen Sympathietrédger
auf die Beine zu stellen,
der in einem Atemzug mit
"Atari" genannt werden
soll; nur stammt dieser
Mdochtegern Jump’n  Run-
Protagenist nicht einmal von
Atari selbst, wie es zu erwar-
ten gewesen wdre, sondern
kommt von einer kleinen, aber
sehr ehrgeizigen franzdsischen
Company. Wir haben uns
etwas genauer bei Ubi Soft
umgesehen.

Rayman - von
Anfang an

Selbst wenn dieses 16 MBit-
Modu! wider Erwarten nicht
der erhoffte Verkaufserfolg
flir den Atari werden sollte, so
hat Ubi Soft zumindest Thr fir-
meninternes Flaggschiff
gefunden, das sie Uber die
nachsten Jahre hinweg auf
ihrem weiteren Weg begleiten
wird. Schier unglaublich ist
der Aufwand, der hier betrie-

ben wurde, um einen viel-

m versprechenden Titel auf
,ﬂm die Beine zu stellen.

.

So

wur-
den
das Konzept und
die Animationen der Titelfigur
hereits vor knapp 1 1/2 Jahren
erstellt, ehe mit dem eigentli-
chen Code begonnen wurde;
um sich von anderen Charak-
teren abzuheben, verwendeten
die Entwickler einen véllig
eigenen Grafikstil. Rayman ist
kein durchgezeichneter Cha-
rakter wie andere Jump’n
Run-Protagonisten, sondern
wird aus etlichen Einzelteilen
aufgebaut, die nicht miteinan-
der verknlipft sind, was RAM-
Speicher spart und der wert-
vollen Prozessorpower zugute
kommt, die dann natirlich bei
den duBerst detailliert ausge-
arbeiteten und flilssigen Ani-
mationen zum
kommmt, die erst aufwendig
von Hand gezeichnet, ges-
cannt, und anschlieBend im
Rechner weiterverarbeitet und
coloriert werden. Trotz der
vielen Sprites, die sich auf

Tragen,

Frankreich greift n

Bisher wurde "Uhi Soft" nur hei Sportspiel-
Insidern als Geheimtip gehandelt, Rayman
dagegen konnte die gesamte Jump’n Run-
Welt auf den Kopf stellen

dem Screen tummeln, und
65.536 Farben agleichzeitig
geht Ataris Raubkatze selbst
bei den pompds animierten
Endgegnern nicht in die Knie;
auf einem 16-Bit System wére
eine derartige Detailfille nicht
mehr machbar. Bei der Musik
muBten jedoch Kompromisse
eingegangen werden, denn der
Atari verfigt nun mal nicht
Uber die klanglichen Fahigkei-
ten einer reinen CD-Konsole,
was nicht heiBen soll, daB Ubi
Soft sich nicht erdenkliche
Muhe gegeben hatte, aus dem
DSP-Chip, der nun mal weni-
ger Instrumente in petto hat,
das bestmogliche Ergebnis
herauszukitzeln. Bei einem

Exklusivprodukt wird es aller-
dings

nicht bleiben, neben

o -

einem Dutzend Jaguar-Ent-
wickiungssysteme  tummeln
sich im Pariser Headguarter
auch einige PS-X Stationen,
denn auch die PlayStation-
Version soll bereits im Januar
erscheinen und das Potential
des Mediums CD mit mehr
Grafiken und natiirlich Digital
Audlo ausschopfen, wéhrend
Rayman fur den Saturn und
das 32X bei Ubi Soft Japan in
Angriff  genommen werden.
Sollte Nintendo sich dazu
durchringen Entwicklungssy-
steme bald nicht mehr nur
einem erlauchten Kreis von
mit Big N lilerten Soft-
warehdusern zur Verfligung zu
stellen, steht einem Ulfra
64-Rayman ebenfalls nichts
mehr im Wege.

Fiir die PlayStation erscheint in den USA sogar eine liberarbeitete Versio

unter dem Titel "Rayman II"



Die Animationen sind vom Allerfeinsten

—
J

Rayman - auf den
Zahn gefiihit

... und wie ist es um die Spiel-
harkeit bestellt? Natlirlich ist
Rayman sehr auf Effektha-
scherei bedacht, chne deshalb
aber althewahrte Spieltugen-
den wie eine faire Steuerung,
ein ausgekliigeltes Leveldesign
oder wohlplazierte Rilcksetz-
punkte auBer Acht zu lassen.
Earthworm Jim-like lustwan-
delt Thr angesichts der grafi-
schen und spielerischen Gags
in Amazonien, begebt Euch
auf die Suche nach Tarzans
verloren gegangenem Lenden-
schurz, posiert vor knuddeli-
‘gen Fotografen, hangelt Euch
a la Puggsy an schwer zugang-
lichen Plattformen
hoch, entdeckt so man-

che Bonuswelt, in der Eure
Kletter- und Springkilinste
besonders gefragt sind,
Geschicklichkeitsaufgaben
geldst werden wollen oder ein-
fach nur viel zu viele Gegner
angewatschelt kommen. Mit
sechs grafisch vollig unter-

Sharnan

schiedlichen  Welten  und
einem von Anfang an har-
schem Schwierigkeitsgrad
sollten selbst Jump’n Run-
Profis vor eine harte NuB
gestellt werden. Auf die Tatsa-
che, daB am Ende jeder Welt
Endgegner auf Euch warten
oder die Feinde durchgehend
genauso famos animiert sind
wie Rayman selbst, brauchen
wir wohl nicht mehr eigens
einzugehen, die Screenshots
sprechen fiir sich. Urspriing-
lich war "Rayman" sogar nur
als interner Arbeitstitel
gedacht, notgedrungen muBte
Uhi Soft aufgrund der duBerst
positiven Resonanz in der
Fachpresse nach der Sommer
CES den Namen wohl| oder
Ubel beibehalten.

F%a9 W2z A505

In den Kasten verbergen sich oft
Power Ups

In der Mache

.. was nicht heien soll, daB
nicht auch einige andere Titel
in Entwicklung sind. Street
Racer flir das Mega Drive ist
bereits fertiggestellt und soll
im Méarz auf den Markt kom-

men, derzeit arbeitet Vivid
Image berelts an der PlaySta-
tion-Version, die von der Per-
spektive her etwas anders

angelegt wird und deutlich
detaillierter als die Super Nin-

Die ersten Bilder der Fun-Raserei fiir
Segas 16-Bitter. Am Spielaufbau hat
sich logischerweise nichts geandert,
allerdings mufiten alle Strecken
komplett neu gestaltet werden,
Pseudo-3D statt Mode-7, in der nach-
sten Ausgabe erfahrt lhr genaueres

tendo-Fassung ausfallen soll;
auBerdem ist ein Sony-Titel
rund um Hodja, einem der
Charaktere aus Street Racer,
in der Mache (Cartcon Movie-
lilke). Ubi Soft selbst werkelt
indes an einem Sport- und
einem Rennspiel fir die PS-X,
sowie an ersten eigensténdi-
gen Titeln flr 32X und
Saturn. An der CD-ROM-
Front tut sich ebenfalls eini-
ges: Action Soccer gibt sich
vom Gameplay her Super
Sidekicks-like, erinnert wvon
einer der beiden wéhlharen
Perspektiven aber eher an
FIFA Soccer, das Multimedia-
Projekt Kiyeko (Die Diebe Der
Nacht) dagegen stellt ein
Paint-And-Klick-Adventure
dar, das, marchenhaft aufge-
macht, in Amazonien spielt
und 6- bis 10-jahrige Kinder
ansprechen soll. Mit Anima-
tionen in Zeichentrick-Qua-
litat, sowie Uber 45 Minuten
professionell eingespielter

Musilk und FX macht Kiyeko
schon mal einen vielverspre-

Ubi Soft im Detail

Die franzosische Company
mit Sitz in Paris und Toch-
tergesellschaften in Japan,
GroBbritannien und den
USA wurde 1986 von Yves
Guillemot- gegriindet und
avancierte bald zur No. 1
unter den Computerspiel-
und Videospiel-Distributoren
Frankreichs. Mit Lucas Arts,
Electronic Arts, Interplay
cder Novalogic hat Ubi Soft
auch etliche bekannte
Publisher unter ihren Fitti-
chen. So richtig bekannt auf
dem deutschen Markt wurde
der Publisher allerdings erst
durch die Vergffentlichung
des von Blue Byte entwickel-
ten Moduls Jimmy Connors
Tennis flr das Super Nin-
tendo (1990), das trotz fir
heutige Verhaltnisse
bescheidenen 4 MBIt nach
wie vor die Referenz unter
den Tennis-Simulationen
darstellt. Wahrend Ubi Soft
nur als Publisher auftritt
arbeitet ihr Label Ludi
Media dagegen die Ideen fiir
neue Spielkonzepte aus, Ubi
Studios wiederum setzt diese
Ideen in die Tat um und lotet
die Moglichkeiten der neuen
Konsolen aus. (Martin)

chenden Eindruck; ob die
geplante Zielgruppe allerdings
den gewaltigen Aufwand zu
wirdigen weil3...

FIFA, oder was? Nein, Ubi Softs
erstes Soccer Game wird vorrausicht-
lich Action Soccer heifien, zwei Per-
spektiven heinhalten (isometrisch,
seitlich) und dem Titel entsprechend
sehr actionlastig sein. Dem ersten
Eindruck nach eine ernsthafte FIFA-
Konkurrenz, leider nur auf dem PC
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Erscheint November/SN/Mirage/1-2 Spieler

Lang, lang hat’s gedauert bis die Robo-
ter sich erhoben haben, jetzt endlich
konnten wir eine previewfahige Version
in die Hande bekommen

je kénnte man dem
mittlerweile doch
recht ausgelutschten
Beat’'em Up-Genre wieder
etwas frischen Wind in die
Segel blasen? Man entwirft
auf PC oder Silicon Graphics
gerenderte Kdmpfer, in diesem
Falle sind es Roboter, und kon-

vertiert sie anschlieBend auf

Super Nintendo herunter. Zu
der Zeit, in der die Idee zu
Rise Of The Robots entstand,
mag dieser Gedanke ja noch
relativ neu gewesen sein, in
Zeiten von Donkey Kong Coun-
try und Killer Instinct wirkt er
nicht mehr so* revolutionar.
Aber zuriick zu Rise Of The
Robots: Egal ob Ihr allein oder
zu zweit zockt, schliipft der
erste Spieler immer in die
Haut eines Cyborgs,
der sich nun entwe-
der mit seinem Mit-
spieler oder dem
Computer im Zyvei-
kampf miBt. Uber-
nimmt der Compu-
ter den Part des
Gegenlibers, miBt
Thr gegen immer
starker  werdende
Droiden  antreten:
Ihr beginnt mit dem

Im Two-Player-Mode spielt der erste Spieler immer mit

dem Cyborg
Loader, einem langsamen,
dummen  und  schwachen

Lagerroboter, und kampft
Euch bis zu Sentry, einem
schnellen,  hochintelligenten

-und &duBerst starken Sicher-
heitsdroiden, vor. Tretet Ihr
gegen einen Mitspieler an, hat
der die Wahl aus den finf
Robotern, die Ihr im Ein-Spie-

Magaiip: Ui_si Sentrys Special Move auszuﬁihrén, miifit Ihr zweimal unten driicken + Kick Button

[ st
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I\'lelster Prop(oi)er Der Boden ist so sauber, da

ler-Modus nacheinander
schlagen miRBt. In den Options
konnt Thr vorher festlegen, ob
die Kampfe im Rahmen eines
bestimmten Zeitlimits statt-
finden sollen oder nicht, und
ob sie liber 3, 5 oder 7 Bouts
(sprich maxxmale Runden)

B andauern sol-
len. Kommen
wir zum wich-
tigsten Aspekt
des  Moduls:
Der SpielspalB.
Da die vorlie-
gende Version
noch nicht fer-
tig ist, ware
ein endgultiges
Urteill zu die-
sem Zeitpunkt noch verfriiht,
dennoch kdénnen wir Euch
einen ersten Eindruck vermit-
teln: Wenn sich in spieleri-
scher Hinsicht, also vor allem
bei Steuerung und Schlagviel-
falt nichts mehr dndert, wird
Rise Of The Robots nicht libers
MttelmaR hinauskommen.
(Phitipp)

man sich drin spiegeln kann!

Ape ist der Donkey Kong unter den
Robotern
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1 Spieler

Der klassische Held ist der dickbauchige
Boogerman ganz bestimmt nicht

us der Toilettenschiissel
m herauskriechend stellt er
sich vor: Mister Booger-
man! Ein Held, der sich auf-

macht die Welt vom
Booger-Mel- -
ster und sei-
nem Dreck
zZu  hefrei-
en. Aller-
dings
zeichnet er
sich im Gegen-
satz zu seinen
Sprite-Kollegen
durch miserable
Manieren und
ein, vorsich-
tig  ausge-

Das ist der
alles vernichtende |
Superfurz...

Rechts:
... und hier setzt
er zum iibel-
riechenden
Riilpser an &=

Erscheint Januar/
Mega Drive/Interplay/

In Professeor Stinkbaums Labor nahm alles seinen Lauf

richtig gelesen!) samtliche
Gegner aus dem Weg. Mit die-
sen unorthodoxen Methoden
entledigt er sich samtlicher
Schieimmonster und sonsti-
gem Glibberkram, die er im
Laufe der Gber 20 Jump’n
Rillps-tréachtigen Levels
begegnet. Technisch gesehen
ahnelt das Modul Normy’s
Beach-Babe-0-Rama, d. h. es
gibt zahlreiche witzige und
sehr flieBende Animationen zu
bewundern.

Ob die angesprochenden Gags
jedoch reichen, um sich positiv
van '"normalen" Hipfspielen
abzuheben, bleibt abzuwarten.
(Sandrie)

driickt, unattraktives
Erscheinungshild aus.
Um es auf den Punkt
zu bringen: Statt ele-
ganter Karate-Tritte
und gezielter Pistolen-
schilsse  rilpst und
furzt er (ja, Ihr habt

&

Erscheint Frihjahr/Super Nintendo/
Capcom/1-2 Spieler

... alias Magical Quest 2 (oder war es
nicht doch der erste Teil?)

och diesmal ist es nicht
Pluto, der entfiihrt wur-
de, sondern ein ganzer

Zirkus ist haps gegangen, und
an Euch liegt es jetzt das Rat-

-

Hier kénnt Ihr euch mit vielen neﬁén

Kleinigkeiten eindecken

28 =g FUN

sel aufzukldren. Auch wenn
sich die Story geringfiigig
gedndert hat, ist spielerisch
fast alles beim alten geblie-
ben. Nach wie vor steuert Ihr
Mickey durch die sechs
berithmt-berlichtigt lkurzen
und einfachen Levels, die Hin-
tergrundgrafilk und die Gegner
wurden zwar komplett ausge-
tauscht, nur der kleine Mause-
vich ist der alte geblieben.
Wenigstens wurden die zwei
Jahre alten Feuerwehrmann-,
Zauberer- und Bergsteiger-

P

Mit Donald spielen ist nicht , auch wenn der Enterich etwas anderes
verspricht, dafiir kénnt Ihr zusammen mit Minnie auf Katerhatz gehen

lcostiime  eingemottet, und
durch etwas zeitgeméaBere
ersetzt sowie ein paar neue
Extras eingefilhrt;
bis auf den Zwei-
Spieler-Modus
also im Grunde
ein altes Modul
neu verpackt, die
wahren Disney-
Fans und die
potentielle  Ziel-
gruppe der
9-15jdhrigen kon-
nen dariber aber

der Schachtel; und trotzdem
gefélit mir Mickey Mania um
Langen besser. (Martin)

€E2 5 R

Western Outfit: Mit Eurem Steckenpferdchen
springt Iht noch eine Ecke hoher, aufierdem

locker  hinwegse- kénnt Iar kleine Korkgeschosse auf eure Feinde
hen, . es St‘?ht abfeuern, was vor allem bel den hinterhaltigen
schlieBiich  "Mik- Geistern sehr hllfreich ist; sehr schwer zu

key & Minnie" auf steuern, aber leider unverzichtbar



Der superstarke
VideoSpieleSpafl

Joypad-Olympiade mit den Toons.

Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons.

Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen,
Bungee springen, Bdume féllen. Wettkdmpfe von 100 Meter
\ bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes
~Fun and Family-Game” fiir jede Alterstufe im Super NES.

(-' : Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistiiten werfen,

Im Sega Mega Drive habt Ihr gleich zwei Spiele in einem.
FuBball und Basketball. Die Teams kdnnen aus 12 Toons Deiner
Wahl gebildet werden. Allein oder mit einem Mitspieler

(mit ,Sega Tap” sogar zu dritt oder viert), der Knaller.

Fanf Schauplatze. Traditionelle Regeln sind allerdings
unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen.

Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wahlbar. Supersound.

8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy.
Wahlméglichkeiten ,Easy, Normal und Hard”
sorgen flr sportlich-starken-Spielespal’.
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard.

A

*

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun — Intelligenz — Spart gibt's fiir Nintendo und Sega.
Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI {Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/96 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES, characters, names, and all related indicia are trademarks of Warner Bros.@ 1994.
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM"” arz trademarks of Nintendo. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
KONAM! is a ragisterad trademark of Konami Co., Ltd. ©1934 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verlethan oder weitervarkaufen jeglicher At strengstens verboten.
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Seua Strategie 87%

Shining Force if

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfse-
quenzen und der gewchnt gekonnte Mix aus
Strategie- und RPG-Elementen ziehen einen
sofort in ihren Bann.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmosphdrisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und technisch
voll auf der Héhe, das sind die Rollenspiele wie
wir sie lieben,

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Mali-
stdbe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr variables
Spielen méglich. g

Sega/Climax Action-Adveniure 91%

Landstalker
Meoga Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche

Atmosphdre und schwierige Geschicklich-
keitstests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Scnderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man Uber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult.

Nintendo Rennspiel 93%
Super
ario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrien
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBhall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Obersichtlich, ausgetliftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenblirtigen 16 Bit-Versionen.

FETTRE  R

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Madden NFL.’

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Electronic Arts Golf 20%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)

Digi-Grafik, komfortabte und vor allem reali-
stische Steuerung, unlbertroffene Options-
vielfalt, ein fordernder Liga-Modus, schlicht
und einfach Golf in Perfektion, natiirlich von
EA.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 §. 24)
Mega CD II (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-
SchieBerei wurde durch das 4-Way-Play und
Volley-Schiissen, sowie vielen anderen Featu-
res noch eine Stufe besser.

Nintendo/Rareware Jump'n Run 92%

onkey Kon,
ountry

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)

Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Tdeen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country 1431 selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.

Capcom Beat’em Up 90%

Super
Street Fighter 2

The New Challengers
Super Nintendo (Mega Fun 09/94 S. 82)

Vier weitere Charaktere, (berarbeitete Special
Moves, Hintergriinde und Animationen, neue
Kampfrmedi, und nicht zuletzt die nach wie vor
perfekt durchdachte Spielbarkeit, Capcoms
SF2-Update kann rundum dberzeugen.

Psygnosis/DMA Design Benkspiel 91%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 5.94)

Die haarstraubende Dummheit der Nager,
gepaart mit Todesmut, sowie das ausgespro-
chen hinterlistige Leveldesign und die Masse
an Charakteren garantieren Denkspiel-Fans
erneut allerhdchsten Spielspal.

Electronic Arts Baskethall 88%

NBA Live '95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 5. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit Uberragender
Spielbarkeit, vorbildiichem Liga-Modus, EA-
eigener isometrischer Perspektive und Lang-
zeitmotivation.

-

Acclaimfguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

sasieRis i
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Fiir Star Wars-Fans ist das Warten endlich
zu Ende, denn jetzt konnen sie den

abschlieBenden Teil dieses Science Fiction-
Epos’ zu Hause auf dem SNES nachspielen

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler

et Showdown zwischen
- den Rebellen und demn
finsteren  galaktischen
Imperium, geleitet von seinen
heiden Fihrern Darth Vader
und dem schrecklichen Tmpe-
rator, steht kurz bevor. Zuerst
muB aber noch Han Solo aus
den Klauen ven Jabba, dem
gefilrchteten Schieber, befreit
werden, Dies ist dann auch der
Auftakt zum dritten Teil der
komplett von Sculptured Soft-
ware entwickelten Star Wars-
Saga. Ihr rauscht also mit
Eurem Sandgleiter durch die
Eindde auf Jabbas Palast zu
und miiBt Euch dann zu FuB
durch mehrere Levels vorar-
beiten bis Ihr schlieBlich Han
befreit habt. Jetzt begint erst
die eigentliche Mission, die
sich wie im Film zweigeteilt
darstellt. In vier 3D-Levels
verkorpert Thr Lando Clarisi-
an, und nehmt mit der Mille-
nium Falcon den Kampf gegen
die imperialen Jdger und
schlieBlich den Todesstern
selbst auf. Diese Sequenzen
wechseln sich mit dem Gesche-
hen auf Endor ab.
Hier habt Ihr
eine
wilde

Luke
muB sich
in diesem Ab-
schnitt gegen die
Verteidiger des Todessterns
behaupten

Der Schildgenerator wird von
zahlreichen Sturmiruppen bewacht,
die Leia in Bedrangnis bringen

Verfolgungsjagd auf einem
Speederbike zu Uberstehen
und kdmpft dann gegen Trup-
pen des Imperiums. Als Wik-
ket bestreitet Thr die Gefah-
ren, die in der Baumhaus-
Stadt der Ewoks in Form von
Soldaten und den unterschied-
lichsten Monstergattungen auf
Euch lauern. Nach der
Schlacht um den Schildgene-
rator ibernehmt Ihr Lukes
Part, der sich auf den \Weg
macht dem Imperator endlich

B2 90-Rumden T Doerifisk

TEST SUPER NINTENDO

Stefan: Viel zu
lange habe ich
auf  den ab-
schlieBenden Teil
der Star Wars-
Trilogie gewar-
tet, nun endlich
i halte ich das
| Spiel in den Handen und freue
i mich wie ein kleines Kind auf
| diese Testsession. Die Grafilc und
i der Sound wurden im Vergleich
| zu den beiden Vorgéngern nicht
¢ verdndert, was natiirlich kein
| Nachteil ist, soll heiBen: Orche-
trale Musik aus den Kinofilmen
owie abwechslungsreiche Level-

“(\1( e g g
grafiken. In  diesem  Teil |
bekommt Ihr auBerdem die |
umfangreichste Sammlung an |
3D-Runden aller Versionen zu |
Gesicht {(insgesamt sechs). Trotz- |
dem hat mich Return Of The Jedi
nicht mehr so begeistert wie die
heiden Vorganger, und das weil
sich wirklich gar nichts, aber
auch Gberhaupt nichts gedndert
hat, vom Levelaufbau ~und
Schwierigkeitsgrad ganz  zu
schweigen. Echte Star Wars-
Fans lassen sich aber deshalb
noch lange nicht vergraulen und
werden das Spiel so verschlingen
wie die anderen Teile zuvor.

o

L

Chewie

Leia

Endor Speederbike \

Millenium Falcon-Attack

HEEE B

den Garaus zu machen. Nach
jedem Abschnitt bekommt Thr
natlirlich ein Passwort serviert
und kénnt auch vor dem Spiel
den Schwierigkeitsgrad aus-
wahlen.

Han auf dem Weg zu Jabba, um ihn endlich auszuknocken

Luke kurz vor dem Endkampf mit
dem Imperator

[T S —— e

Pasaswditer

Tatogine

RLGAMN |
i Dance Hall ZILMRJ |
i Palace LZLKJF |
i Pit VTYMZX |
i Sail Barge QZNFPP |
. Sail Barge VKCDFD |
| Speeder Bike ZCTKFC |
i Ewok Village QYXYHB |
i Ewok Village LFwLTQ |
i Endor QDAGKH |
. Millenium Falcon ~ CPMRZY |
i Power Generators  CDWLTY ;
| Death Star BPFFZQ !
| Millenium Falcon  RMNVLC |
| Tower RVKFKG |
| Tower vexoaJ
i Emperor’s Chamher HLOAMVL
| Death Star VAJGWF
| Death Star ZZSTXZ |
(R e
HERSTELLER JVE/LUCAS ARTS/SCULPTURED
DATENTRAGER:

....... 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: s
UMSETZUNGEN GEPLANT: svvveeuesssnrsmssssssnsssses KEINE
SCHWIEREGKEITSGRAD! .uvuves,

LEVELS;
BESONDERHEITEN: ..... PASSWDRT/DOLBY SURROUND
CA. PREIS: 13%- DM
MUSTER VON: i vvmmmsmnsssmissssssssmnssivssssispre IRGEN

schlecht
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TEST SUPER NINTENDO |

_ SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

uf der Sommer CES-
Show in Chicado war es
DAS Highlight der Mes-
se, jetzt ist das grofite Ninten-
do-Modul aller Zeiten endlich
fertiggestellt. Entwickelt

wurde das 32 MBit-Werk in
Zusammenarbeit wvon  Nin-
tendo USA und Rareware, um
der Konkurrenz und den Kun-
den zu demonstrieren, dafl es
auch auf einem 16-Bit Gerdt
noch mbglich ist, Spiele zu
kreleren, die dem neuesten
Stand der Technik Rechnung
tragen. Zum Titelhelden hat
man den Videospielopa Don-
key Kong erkoren, also genau
das  Nintendo-Maskottchen,
das am langsten in der Versen-
lkung verschwunden war. Es
handelt sich allerdings bei ihm
nicht- um den Gorilla, der
damals Anfang der Achtziger
Maric  das
Leben mit
rollen-

den

Das Comeback des Jahres, Donkey
Kong Country spielt sich so wie es
aussieht, namlich ahsolut phanomenal

Fassern schwer gemacht hat.
Dieser Kong ist mittlerweile
gealtert und tritt als Cranky
Kong mit langem weiBBem Bart
und sehr 'hilfreichen" Kom-
mentaren im Spiel auf. Sei-
nem Enkel und dessem jungen
Freund Diddy Kong wurde der
gesamte Bananenvorrat

gestohlen. In einer finsteren
Nacht hatten die Kremlings,
reptilienartige Bananenfanati-
ker, den Wache haltenden
Diddy Cherrumpelt und in ein
FaB gesperrt, anschlieBend
hatten sie alle Bananen, die
sich in Donkeys Lagerraum
befanden, weggeschafft. Als
Donkey IKong am ndchsten
Morgen nach Diddy und seinen
Bananen sehen will, findet er
weder seinen jungen Freund,
noch seine Leib- und
Magenspeise. Kurzerhand
entschlieBt er sich zu
einer Rettungsaktion, bei
der Ihr in seine Haut
schlipft. Diddy Kong
ist rasch gefunden: In

der nachstgelegenen
Tonne findet Thr den
kleinen  Affen, der
Euch wven nun an
hilfreich zur Seite
steht. Ihr durchsucht
ganz Donkey Kong

Island nach den Kremlings,
die Euch Eurer Bananen
beraubt haben, wobei die
Ubersichtskarte &hnlich wie
bei Super Mario World aufge-
baut ist: Ihr bewegt Euch von

Level zu Level auf einem
gepunkteten Pfad, einmal
absolvierte Runden kénnen

jederzeit wieder besucht wer-
den, um nach Bonusrdumen
durchforstet zu werden. Alle
vier his fiinf Stages erhaltet
Ihr die Moglichkeit bei Candy

e

Megatip: Mit Fassern konnt lhr
pordose Winde durchbrechen

Ulf: Donkey Keng
Country wird sei-
i nen VorschuBlor-
' berren  rundum
gerecht: Die
unglaubliche Gra-
fik verleiht dem
Spiel eine bishek
nie dagewesene Réaumlichkeit
{ und bewirkt nur noch ungldubi-
{ ges Staunen, Was aber noch viel
| wichtiger ist: Hat man sich erst
einmal vom  "Grafikschock"
erholt, entpuppt sich die Edel-

| Hiipferei als absolut tadelos
| spielbar. Ob  Dschungel-Am-
biente oder

Zu der stilvollen Unterwassergrafik erklingen sanfte Rhythmen

Lorenfahrt, an

Kong, Donkeys Flamme, zu
speichern und/oder bei Funky
[Kong bereits beendete Levels
mit einem Jumbo anzufliegen.
Eure Reise beginnt in den tro-
pischen Regionen der Insel
und fiihrt Euch durch Gewas-

Anwechslung und Ideen man- |
gelte es den Entwicklern wirk- |
lich nicht, wobei auch Donkey |
KKong Country seine eindeutigen :
Mario-Wurzeln nicht leugnen |
kann. Was mir persénlich jedoch |
am meisten imponiert hat ist die |
Tatsache, daB man auch nach
mehrfachem Durchspielen eines |
Abschnittes immer wieder neue
Feinheiten wie Abkiirzungen
oder Bonusrdaume entdeckt.
Fazit: Hier stimmt einfach alles,
Umfang, Schwierigkeitgrad,
Spielbarkeit und die Technik; ein
Meilenstein der Videospielge-
schichte.



. TEST SUPER NINTENDO

Der vierte Endgagner Ist ein alter Bekannter

set, Hohlen, auf Gebirge und
durch Gebiete, die von den
Fahriken der Kremlings
gezeichnet sind. In den

einzelnen Runden exi-

stieren jede Menge ver-

steckte Extrardume und
Bonusspielchen, bei denen
man Leben oder Bananen
gewinnen kann (fiir 100
Bananen erhdlt man ein
Zusatzleben). AuBerdem sind
Uber einem Level in der Regel
die Buchstaben K,O,N, und G
verteilt, wer alle vier findet,
erhalt ebenfalls ein Extralife.

&

Philipp: Donkey
Kong rules! Was |
Mario seinen |
Mitstreitern bis- |
her immer |
voraus hatte,
war das iheraus |
| intelligente |
i Leveldesign, gepaart mit jeder |
G g Menge neuer Ideen, jedoch |

‘ 4 S Y B ' ohne eine umwerfende Aufma- |
ey | chung. Stellt Euch dieses |
. e | unschlaghare Leveldesign, |

b A P - kombiniert mit einer unfaBbar |

5 . ‘ g | tadellosen Grafik und einem |
FRE . el | famos  komponierten Sound- |
Das beste Schneegestdber der i | track vor, und Ihr habt eine |
Videosplelgeschichte ‘ So ein Faﬂf-"eﬂ TNT wirkt Wunder! JAhnung davon, was Donkey |

- . T : : y | Kong Country filr ein Splefer- !

{ lebnis darstellt, Wenn man mir |

i erzdhlt hdtte, daB dieses Spiel |
i das neueste Modul fiir den |
| 64-Bit Jaguar sei, ich hitte |
| gestaunt, was die Kiste alles |
| kann. Unvorstellbar wird es |
| erst, wenn man bedenkt, daB |
i dieses Spiel ohne jeglichen |

5 o _ P — T ' | Hardwarezusatz  auf  dem |
. Stehen dle Fasser auf "go" ; Stehen sie anf "stop” haltan unzéhiigen { 16-Bit Super Nintendo lduft. |
- bewegen sich dle Monster : sie inne Bonusspielchen: : ! Nintendo hat allerdings noch |

Fiir KONG erhaltet lein weiteres Wunder voll- |
Bild rechts: the aln Extraloben | bracht: Wenn man bedenkt,
Mit Funky Kongs Jumbo i daB Donkey Kong Country {iher |

unterwegs iiher der Insel | gepackte 32 MBIt (das sind 4 |
| MByte) verfiigt und dennoch zu

| einem Preis von 159 DM ange- |
| boten wird, dann stellt das das |
| beste Pres- -/Leistungs-Verhdlt-
3 nis dar, das mir je untergekom- |
| men ist. |

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:

... NINTENDO/RAREWARE
32 MEIT-MODUL DEUTSCH
.ERHALTLICH

BESONDEAHEITEN: vvcvceerr.... BATTERIE/DT. TEXTE
CA. PREIS: 159,- M

MAUSTER VON: sovsrsmssssssssssrssinnssssnsssness NINTENDO

schlecht mittel

Das Rhinozeros Ist eines von vier
Reittieren Star Wars-inspiriert: Die Baumhiuser erinnern stark an die Ewoks Behausung




TEST SUPER NINTENDO

Sparkster

Nachdem die MD-Jiinger schon mit dem

zweiten Abenteuer des

wehrhaften Opos-

sums verwdohnt werden, kdnnen nun auch
endlich die SNES-Besitzer in den Kampf

ziehen
er Rocket Knight
Adventures kennt,
wird sich in diesem
Abenteuer recht  schnell

zurecht finden. Sparkster muf3
nun auch auf dem SNES seine
Angebetete befreien, diesmal
sind seine Wiedersacher aber
nicht irgendwelche Frischlin-
ge, sondern stellen sich als
ausgewachsene Wiife heraus.
So jagt er denn der Prinzessin

Rechts:
Nach einer Vollbremsung

SUPER NINTENDO. .
Jump’n Run /1 Spieler
nach, doch wenn er schon
glaubt er habe sie gerade
gerettet, stellen sich thm in
den neun Levels neue Gefahren
und Gegner in den Weg. Die zu
bewaltigenden Abschnitte rei-

chen von einer Wald-und-Wie-
sen Landschaft Uber Wisten-

seines mechanischen Straufles 85

hiipft Sparkster in die Tiefe
Unten:
Selbst in der Wiiste
ist man nicht mehr sicher

Stefan: Auf die-
ses Spiel haben
SNES-Besitzer

lange warten
miissen, An der
Story und am

Spielablauf hat
sich fast nichts
gedindert, wohingegen die Level-
gestaltung doch einige Unter-
schiede zum Vorbild aufweist.
Bei der Grafik hat Konami wie-
der den Comic-Stil des Vorgan-
gers (bernommen. Auch die
Musikstiicke passen recht gut
zum Geschehen auf dem Bild-
schirm, das leider hier und da

gebiete und Techno-Welten bis
hin zu einem horizontal scrol-
lenden Ballerahschnitt. Natir-
lich ist unser Held nicht ganz
wehrlos, neben seinem
Schwert flihrt er wieder seinen
Raketenrucksack mit, mit dem
er kurzzeitig fliegen, aber
auch eine Verteidigungsrolle
ausfihrt. Zusdtzlich kénnt Ihr
eine besonders durchschlags-
kraftige Schwertattacke aus-
fihren. Continues und Pass-
Dieser mechanische Tausend-

fiiRler erwartet Euch am Ende
von Level drei

Mit er-ithe

it dem

attacke geht es so Raketenrucksack diese Feuerattacke
manchem Feind an fliegt er in unerreichte starten
den Kragen Héhen

Mit L und R konnt lhr

Mit selnem Schwanz
erreicht Sparkster die
hochsten Wipfel

T nir recht sein.

e s e B 4Ll 4l e @ o & e h o

etwas ruckelt und flackert, was
man aber bei der Action, die hier
manchmal abgeht, auch noch
verzeihen kann. So gut durch-
gestylt wie die erste MD-Vari-
ante ist diese Version dann doch
nicht, richtig unfair wird es aher
nie, denn Thr habt auch in den
chaotischsten Situationen immer
eine Chance (der Energieleiste
sei gedankt), Um alle Levels zu
geniefen, solltet Ihr aber von
Anfang an den Schwierigkeits-
grad auf Normal stellen. Wer
schon immer neidisch auf Rocket
Knight Adventures geschielt hat,
kann hier bedenkenlos zugreifen.

wirter dirfen bei dieser
Jump’n Run-Hatz aus dem
Hause Konami natilirlich auch
nicht fehlen.
[Eaac T e |
: Philipp: Ein
kluger Schach-
zug: Wenn man
ein  Spiel fiir
SNES und MD
auf den Markt
bringt, hat es
den entscheiden-
den Vorteil ein Modul theore-
tisch auch in zwei komplett
unterschiedlichen  Versionen
verdffentlichen zu kénnen. So,
und nur so, kann man Besitzer
heider Konsolen dazu veranlas-
sen, sich auch beide Versionen
zu holen, erhalten sie doch zwei
vollig verschiedene Spiele (vom
Genre mal abgesehen); und
genau das ist bei Sparkster der
Fall. Die SNES-Version hat mit
“der in der letzten Ausgabe
‘| gestesteten MD-Variante nur
den Hauptakteur gemein. Das
Aussehen und der Aufbau der
Levels wurden komplett veran-
dert: Der Nintendo-Sparkster
erinnert stark an das Original
Rocket Knight Adventures, eine
Tatsache, die dafiir verantwort-
lich ist, daB wir die SNES-Ver-
sion auch deutlich héher bewer-
ten. SchlieBlich war uns das
erste Abenteuer des Konami-
Maskottchens ein Gold Game
wert (87%), und wenn nun
auch die Nintendo-Besitzer in
den GenuB des besten Opos-
Lsums kommen, kann uns das

HERSTELLER: .. SERRRON 111,111}
DATENTRAGER: , ..8 MBIT-MODUL DEUTSCH

UMSETZUNGEN GEZLANT: .
SCHWIERIGKEITSGRAD; scrscsimmassiiaianinn
LEVELS:
BESONDERHEITEN:
CALPREIS: .oue..
MUSTER VON: ..

schlecht
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SUPER NINTENDO
Strategie / 1-4 Spieler

wird die Erde ausschliel3-
lich durch skrupellose
Syndikate regiert. Diese ver-
suchen standig, thre Terri-
torien zu erweitern, und
dafiir ist ihnen jedes Mit-
tel recht. Ihr schlipft
nun in die Rolle des
Managers einer noch
relativ unbedeutenden
Organisation. Ziel ist
es, alle fiinfzig Bezir-
ke, sprich die ganze
Welt unter Eure Herr-
schaft zu bringen.
Dazu habt Ihr anfangs
acht Agenten zur Verfi-
gung, denen ein spezieller
Chip implantiert wurde,
welcher Euch die totale
Kontrolle liber diese
ermdglicht. Zuerst wahlt Thr
jedoch auf der Weltkarte
eine Mission aus, studiert
das entsprechende Briefing
und ristet dann Euer

Stephan: Das
Konsolen-Syndi-
cate unterscheidet
| sich von der PC-
Version in vieler-
lei Hinsicht. Da
das SNES nichtin
der Lage ist, auch
nur anndhernd SVGA-Grafik
darstellen zu kdnnen, muBten
alle Levels und Sprites vollkom-
men neu gezeichnet werden, Das
Resultat kann sich durchaus
sehen lassen, auch wenn die
Szenarien wesentlich kleiner
geworden und weniger detailver-
liebt gestaltet sind. Mag man zu
Beginn des Spiels mit der
gewohnungshediirftigen " Steue-

kampftauglich, warum man
allerdings génzlich auf die Maus
als Alternative verzichtet hat,
wifl mir nicht ganz einleuchten.
Auch der Schwierigkeitsgrad
wurde nicht besonders gliicklich
abgestuft, die ersten 20 Levels
sind praktisch im Alleingang zu
bewiéltigen, ab dann wird aus
dem Spaziergang ein brutaler
Hdllentrip. Wer his dahin nicht
liber schwerste Bewaffnung und
maximales Kérpertuning ver-
fiigt, kann gleich nochmal von
vorne anfangen. Trotzdem oder
gerade deswegen weist auch das
SNES-Syndicate ein gehdriges
Potential an Langzeitmotivation
auf, das zudem durch seine futu-
rung hadern, erweist sich diese | ristische Aufmachung nicht nur
relativ  schnell als vollends | Genre-Fans ansprechen dilrfte.

O N N RN W T o X e W |

Eiﬁ'hnmpfeﬂer Level na
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nn einer fernen Zukunft -

Syndicate

Auf dem PC konnte Syndicate vor allem
durch seine SVGA-Grafik iiherzeugen, was
hat das SNES zu bieten?

Team, maximal aus vier Leu-
ten bestehend, mit Waffen
aus. Zusatzlich kénnt Thr auch
das Lelstungsvermdgen in drei
Stufen durch kinstliche Kor-
perteile erhbhen, daflir miBt
Ihr jedoch erst einmal enorme
Summen in die Forschungsab-
teilung stecken, die Euch
zudem auch mit immer besse-
ren Waffen versorgt. Danach
steuert Thr von  Eurem
Schaltpult aus den Einsatz aus
einer isometrischen Perspekti-
ve. Je nach Situation dirigiert
Ihr das komplette Team oder
nur einen  Agenten. Thr
bestimmt auch, wann mit wel-
cher Waffe geschossen wird,
aktiviert in brenzligen Situa-
tionen den wichtigen dreige-
teilten Panikmodus oder l@st,
wenn gar nichts mehr hilft,
den Selbstzerstérungsmecha-
nismus aus, wodurch sich
manche Missionen auf eine
zugegehenermalien etwas
unkonventionelle doch
noch  lésen zur

Art
lassen,

Belohnung erhaltet Ihr ein
Passwort.

In den Hausern seht Ihr nur die Pfeile
Eurer Soldaten und miifit Euch an
dem kleinen Radar orientieren

Bei elektronischen Sperren miidt Ihr
Euch einen fahrbaren Untersatz
suchen, aus dem Ihr auch Gegner
abschiefien konnt

b Erfnl.gréic:hém Einsate
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Ulf: Komplexe
Strategiespiele
sind bekanntlich
Mangelware im
Konsolenbe-
reich, daher wer-
den sich Freunde
anspruchsvoller
Module sicherlich auch die Fin-
ger nach diesem Spiel lecken.
Sie sollten allerdings bedenken,
daB das Game ein paar kleinere
Macken besitzt. So geht die
CPU beispielsweise gnadenlos
in die Knie, wenn die Sprite-
dichte einmal groBer wird.
AuBerdem erweist sich die
Steuerung als etwas umstdnd-
lich, da es oftmals vorkommt,
daB man einzelne, verirrte
Agenten nachziehen mufB oder
sich erst nach ldngerem Probie-
ren wieder aus einem Haus "be-
freien" kann. Last but not least
wdre eine Batterie sicherlich
sinnvoller gewesen, da das
(schlecht leshare) Passwort-Sy-
stem sich zwar den Spielstand,
jedoch nicht Eure Ausriistung
merkt. Von der streckenweise
etwas zdhen Spielbarkeit mal
abgesehen bietet Syndicate
aber insgesamt ein umfangrei-
ches wie  anspruchsvolles
Gameplay, das aufgrund des
diisteren  Soundtracks eine
coole Endzeit-Stimmung ver-
mittelt.

Die Missionen sind fast alle in mehrere Aufgaben gegliedert. Am unteren

Bildrand erfahrt lhr, was Iar als nachstes tun miifit, ein gelber Pfell iiber dem
Jeweiligen Objekt ist eine weitere Hilfe

Bevor Ihr die Mission startet, solltet
Ihr erst einmal den Pause-Modus akti-
vieren. Jetzt konnt Ihr in aller Ruhe
das gesamte Szenario abscrollen und
Euch die wichtigsten Punkte einpra-
gen. Manchmal ist es ratsam, zuerst
die Orte mit vielen feindlichen Agen-
ten anzusteuern, da sich diese dann
noch gezielt ausschalten oder gar
iiberzeugen lassen, anstatt spater aus
allen Ecken auf Euch zu feuern

Grafisch ist die PC-Version der des
SNES haushoch iiberlegen, trotzdem
kommt auch hier das zum Spiel pas-
sende Endzeit-Feeling auf. Dies liegt
aher hauptsachlich an der genialen
Begleitmusik und an den bombasti-
schen Soundeffekten. lhr solltet ibri-
gens immer mit Musik zocken, da
diese bei Feindkontakt schneller und
lauter wird, was einem Warnsignal
gleichkommt

HERSTELLER: .ELECTRONIC ARTS/BULLFROG
DATENTRAGER: & MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN wore DEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: - MD/MGD/JAG/300
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..
LEVELS:

CA. PREIS; ...
MUSTER VON:

schiacht

Laden und Versand

'Mainz e A, Thielen Rochustr. 11 e

(PLZ 55116)

Tel: 06131/23 04 92 ¢ Fax: 06131/23 04 93

Super NES:

Dragon 149,-
Mickey Mania 149.-
Sparkster 139,-
Earthworm Jim 148,-
Secret of Mania 129,-
Syndicate iV.
Rise of Robots iV,
NHL 95 iV,
WWF Raw iV
Donkey Kong Country 149,-
Actraiser 2 iv.
Soul Blazer iV,
Lion King

Super NES US:

Blackthorne 139,-
Bomberman 2 139,-
Vortex 149,-
Pitfall Harry iV.
Animaniacs iV,
Street Racer iV.
Demons Crest [A'A
C2 Judgment Clay iV,
Batman + Robin AR
Super Punchout

RPG’s + STG's

Breath of Fire 149,-
Brain Lord 149,-
Ullus of Gaia 159,-

FLFXDEC
Sony Play Station DEL

Preisénderungen, Irtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen
Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.

Final Fantasy 3 169,-
Obitus 149,-
Uncharted Watens 2 148,-
Robotrek (ENU) [R'S
Super Famicon:

Samurai Spirits 189,-
Dragon Ballz 3 199,~
Nosferatu 169,-
Sega CD:

Heart of the Alien US 139,-
Star Wars Chess DT 129,-
Rebell Assault DT 129,-
Keio Flyings Quadron US LV,
Bari Arm US LV,
Snatcher US LV.
Iron Helix US 139,-
Soulstar LV.
Ecco 2 LV,
MEGA DRIVE:

FIFA 95 129,-
Shaq Fu 129,-
NBA Action 95 129,-
Mickey Mania 129,-
Sonic + Knuckles 129,-
Lion King 139,-
Ecco 2 US 139,-
Earth Worm Jim 139,-
Rise of Robots iV
WWF Ruw iV,

Contra Hard Corps US 159,-
Pro Striker 2 JAP 139,-
View Point US iv.
Shining Force 2 149,-
Saleil VS/DT iV.
Monster World 4 US i.V.
Leng Raiser 2 JAP A
Alien Soldier JAP iV.
JuJu Hakushe JAP iV,
Mega Bomberman LV,
MEGA 32x:

Virua Racing de Luxe 149,-
Star Wars Arcade 149,-
Metal Hepo 149,-
Doom iV.
Cosmic Carnage iV,
Fahrenheit CD 149,-
NEO » GEO

King of Fighters 94 399,-
Samurai Shodown 2 LV.
Go Kaiser ' [R'A
NEO = GEO CD:

Ab Ende Oktober neu auf CD:

Aggressors of Dark Kombat - 99-
Top Hunter 99,-
Aero fighters 2 99,-
King of Fighters 149, -

Harte Ware:

Mega CD 2 inkl. Road AV, 449 -
Jaguar RGB 649,-
Jaguar PAL 599,-
3 DO PAL/NTSC 999, -
3 DO RGB 1249, -
Neo Geo CD ROM, inkl.110V 10989,-
2 Joupads, JAP RGB, TOP-Lader!

Neo Gec RGB JAP (Nov.) 589,-
Mega 32x DT/US 399,-
Saturn Jap. 1.V,
3DO

V.R. Stalker 129,-
Pataank 129,-
Star Control 2 139,-
Gexx V.
Samurai Shedown LV.
Super SF2 Turbo X LV,
Fifa Soccer LV.
Theme Park LV,
JAGUAR:

Tempest 2000 138,-
Brutal Sports Football 148,-
Aliens VS. Predator 148,-
Katsumi<Ninja LV
Checkered Flag LV
Club Drive LV.
Double Dragon 5 LV,
Iron Soldier L.V,
Troy Aikman Football LV
Doom LV

L
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TEST KUNTERBUNT

Game Boy
Jump'n Run / 1 Spieler

Tarzan

Obwoh! es den Helden des Dschun-
gels schon Jahrzehnte lang gibt,
scheint die Videospielindustrie erst
jetzt Gefallen an ihm zu finden, Auf
dem GB hat Tarzan nun die unter-
schiedlichsten Abenteuer zu meistern,
sei es nur dem GroBen Affen zu hel-
fen, ader verloren gegangenes Gold
wieder aufzufinden. Damit lhr Euch

wie bspw. Schlangen, Spinnen oder
Vogel, zur Wehr setzen kénnt, stehen
Euch etliche Waffen wie Speer, Pfeil
und Bogen, Steine oder sogar eine Pi-
stole zur Verfiigung. Ziel jeder Runde
ist es, eine bestimmte Anzahl von Ge-
genstanden einzusammeln und einem
Verwendungszweck zuzufihren. Im
groen und ganzen weif Tarzan nicht
so recht zu Uberzeugen. Grafik und
Sound kénnen wenig begeistern,
auferdem wird’'s spatestens nach
dem dritten Level nur noch monoton.
So bieibt Tarzan hochstens fiir hartge-
sottene Jump'n Run-Fans interessant,
denen das leidige Try-And- F U N

Error-Prinzip wenig aus-
macht. (Markus) 55%

Super Nintendo
Jump'n Run / 1 Spieler

Virtual Bart

Bart Simpson wird zur Feier der Wis-
senschaft auf eine VR-Maschine ge-
schnallt und in sechs verschiedene
Welten katapultiert: Als Ding-Bart muf®
er in Ubelster Jump’n Run-Manier
durch die Steinzeit galoppieren, Bruta-
lo-Bart teilt auf seinem Moped kraftig
Schlage aus um nicht selber abzustei

gen (innovatiy, nicht?!) cder Bart dege-
neriert zum Spanferkel, das in der
Schlachterei Kollegen vorm Tod fiir Bi-
Fi retten soll. Einzig ansatzweise un-
terhaltend dirften die ersten drei bis
fanf Minuten im Wasserrutschen-Level
sein. Doch nach den anderen Diszipli-
nen wiirde mir sogar eine Partie Topf-
schlagen recht kommen. Virtual Bart
besticht mit grausamen Grafiken, dré-

. gen Sounds und einem Spielwitz, der
selbst Bart wlrgen lassen mufte. Im-
merhin kommt das Modul ven Scul ptu-
red, den Jungs, die "Indiziertes Spiel II'"
entwickelt haben. Na, vielleicht hat
die Putzfrau beim abendlichen Aufrau-
men ja einen Anfall von
Programmier-Lust bekom- FU N
men und Virtual Bart er-
schaffen. (Gotz)

| )
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houl Patrol

SUPER NINTENDO
Shoot’'em Up / 1-2 Spieler

Soccer Kid

SUPER NINTENDO

Jump’n Run /1 Spieler

Aladdin

SUPER GAME BOY

Jump’n Run /1 Spieler

is auf den Vertrieb, den
diesmal Virgin Uber-
nimmt, hat sich beim
Nachfolger zu Zombies nur
wenig getan: Nach wie vor
zieht Thr wahlweise alleine
oder zu zweit ballernd mit den
beiden furchtlosen Teenagern
Zeke und Julie durch zahlrei-
che Levels, um ahnungslose
Passanten vor dem sicheren
Zombie-Tod zu retten. Ver-
schiedene Itemns in Form von
Munitionskisten, Energieauf-
filllern, Schilisseln oder Mix-
turen, die Euch kurzzeitig in

H
z
i

Durch einen roten Trank verwandelt
Ihr euch in einen
schreckeinfloffenden Sensemann
einen zornigen Sensermann
verwandeln, erleichtern Eure
Aufgabe dabei. Wande kénnen
diesmal zwar nicht mit einer
Panzerfaust zerstort werden,
dafiir sorgen aber gekonnte
Springe oder kleinere Rutsch-
Einlagen fiir neue Mdglichkei-
ten. Obwohl das Spiel grafisch

Hinweise in Form von Sprechblasen
zeigen Euch, wo sich noch Passanten
befinden
gesehen detaillierter ausfiel
als der Vorganger kann man
Ghoul Partol insgesamt nicht
als Fortschritt bewerten, daftir
wird einfach zu wenig Neues
aeboten, und vor allem alleine
wird’s auf Dauer zu eintonig.

(Ul

HERSTELLER: ., JVC/LUCAS ARTS
DATENTRAGER: . 8§ MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUKGEN GEPLANT:

SCHWIERIGKEITSGRAD: .. 5
LEVELS: 204

BESONDERHEITEN: ... .... DOLBY SURROUND
CA, PREIS: ~ 119, OM

MUSTER VON: - s ciiiamniassiinnatussinmmnatsnssrsssivnssens VIRGEN

Damit begann alles Unheil: Der Pokal
wird geklaut!

1994 - das Jahr der FuBball
WM, das kann man dech noch
in ein Spiel integrieren, haben
sich die Macher von Soccer
Kid bestimmt gedacht. Und so
ist dann auch ein Spiel rund
um den WM-Pokal entstan-
den. Bidse AuBerirdische (die
ewigen Buh-Manner!) haben
ihn namlich geklaut, und seine
Einzelteile sind jetzt Uber die
ganze Welt verstreut. Gut,
daB die Welt Soccer Kid hat,
denn er macht sich auf die
Uberbleibsel zusammenzusu-
chen. Durch finf Lander mit
jeweils drel Levels flihrt ihn
sein Weg. Behilflich sind ihm
dabei sein FuBball, mit dem er
Gegner aus dem Weg rdumt,
sowie viele Extras in Form von
SUBigkeiten. Das Spiel erin-
nert natlrlich stark an Mar-
ko’s Magic Football, kann sich
mit Domarks MD-Modul aber
nicht messen, sondern discua-
lifiziert sich eher durch das
einfallslose Leveldesign und
_die lieblose Grafik. Jump ‘n
Kick-Liebhaber sollten sich an
die bessere Alternative halten,
die noch vor Weihnachten
auch fiirs SNES zu haben sein
wird. (Sandrie)
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In Italien muf man auf die windigen
Vespa Fahrer achtgeben

HERSTELLER: .
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERM]
UMSETZUNGEN GEPLA
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:

BESONDERHEITEN: ... .«...PASSWORT/DT, TEXTE -
CA. PREIS! 139,- DM
MUSTER VON: wrvinecer

s hat zwar lange gedau-
E ert, doch schlieBlich

kann sich der Held aus
1001 Nacht nun auch auf dem
Game Boy, sogar gleich auf
dem Super Game Boy, in ein
(unthekanntes Abenteuer stir-
zen, vom Spielablauf her
ahnelt die GB-Variante ndm-

Ein spezieller Rahmen untermalt das
neue Super-Game Boy-Spiel
lich stark der ND-Version,
d.h. Thr kiénnt mit Hilfe eines
Sabels und einer Portion
Apfeln den Gegnern die Hélle
heil machen. Als solche habt
Thr es mit den schon aus den
Vorldufern bekannten Gesich-
tern zu tun, wie bspw. Messer
jonglierende  Fakire  oder
Palastwédchter. Grafisch gese-

7l 51 EXE il =k
In der Wiiste sucht lhr nach den
beiden Skarabaus-Halften
hen hesticht Aladdin aufs
Neue, sowchl auf dem Super
Game Boy als auch auf dem
kkle'Tnen Handheld: Animatio-
nen vom Feinsten, abwechs-
lungsreiche Hintergrundgrafi-
ken und ein ordentlicher
Sound sorgen flr langanhal-
tenden Spielspal3. Leider wur-
den beim Leveldesign keine
neuen Wege beschritten, was
Euch aber nicht vor einem

Kauf  abschrecken  sollte.
(Markus)
HERSTELLER: VIRGIN

DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GERLAN
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...

schlecht

Sphr 3 super
qut ¢
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Super Punch Out

Drei Jahre nach der NES-Version "Mike
Tyson’s Punch Qut" erscheint nun eine
Konvertierung fiir’s SNES, allerdings ohne

Madeischiander Mike

"' SUPER NINTENDO -
Fun Sport / 1 Spieler

ieder schlipft Thr in
die Rolle des unschein-
bar wirkenden Fliegen-

gewichts, um den dicksten
Hoschis der Konsolen-Boxer-
Szene das Firchten zu lehren.
Wie bei der NES-Version gibt
es auch hier zundchst drei Cir-
cuits mit je vier Gegnern. Erst
wenn Thr den "Miner-", "Ma-
jor-" und  "World-Circuit"
geschafft habt, ohne dabei
auch nur ein Match zu verlie-
ren, hekommt Ihr Zutritt zum
vierten, dem "Special-Circuit",
Neue Elemente werden Ken-
ner der NES-Version leider

Lernt seine Kombinationen auswendig, die meist

aus zwei Angriffs-Salven bestehen. Blockt die
erste, weicht

dann aus und -

links/rechts-Ko-
bis ordentlich

gebt ihm
anschliefiend

mit mit

auf die Glocke Y

Bt,
Magen/Kopf-Serle den K[efar_ausrenken, danach

nck Out frel :

.den von seinem rra!mr angesagt: "A" =
§ Hohes Blocken, "B" = ? und "C" =
| ducken, Eolulnar Special Attack miift
‘Int solange ducken, bis der Macho Man
tew einen Drehwurm hekommt

‘?:5\

Schiagt ihn nur mit
Super-Rapid Punches,
bei einem Haken von

Er greift selten an, nutzt also die
SN wenigen Gelegenhelten eiskalt zu
Ssswsmwmens 1rofforn, Sobald er mit Jonglier-
billen nach Ench schmeifit, heift
es sofort ausweichen und dann
ahducken; scmst kelegt Ihr was

kaum finden. Lediglich die
Super Punch-Leiste im unte-
ren Bereich des Screens kann
man auffihren. Deren Wert
steigt proportional mit Eurer
Trefferquote. Sobald sie ganz
gefiillt ist, habt Ihr die Mbg-

lichkeit eines  gewaltigen
Superschlags  oder  einer
ultraschnellen  Schlagkombi-

nation, die von den besseren
Gegnern allerdings haufig
geblockt wird. Euren Kontra-
henten konnt Ihr auch nicht
mehr nach Punkten besiegen,
sondern muBt ihn innerhalb

von drei Minuten ins Land der
Trdume schicken, andernfalls
gilt der Fight als verloren.
Nintendo-gewohnt heinhaltet
das Modul eine Batterie, die

e 15) Rick Bruiser ;'p
us e

Achtet besonders auf die holllscher_n Spe-
clal Moves. Den Doppelschlagen kommt
Ihr mit zweimal ducken oder auswei-
chen/abducken bei, die Dreier-Kombo
witd durch Block unten, Block oben und
abducken wirkungslos. Landet ihr einen
KO-Punch, kontert er sofort mit einer lin-

ken Geraden, also abducken

dreimal

Dlesen warmen Brudar heférdert Thr mit einfachen
Kontern aus dem Ring. Bel seinen Rapld Punches ist

mewm fuhiges B!ocken wichtlg

Euch kiammert er und 33

zieht Euch Energie m
ah. Seine Schlaghom- e
bos blockt Ihr mit ===

hoch/runter | oo

RS
40 =29 FUp
e Bt

R LPEL T

auf die Hakenkombis und gebt ihm,

tiefen KO-Punch den Rest

P 22

e i %
ﬁi{{{ﬁi&&&%%}}

Alle Gegner
. im
Uberblick

* Eret wenn Bull zweimal den Ringboden
gekiit hat, legt er so richtig los. Achtet

nachdem er angeknockt ist, mit einem

Punch Qut kniipft
nahtlos dort an,
wo die NES-Ver-
sion  aufgehort
hatte. Die fiir ein
Boxspiel so unge-
wohnliche Sicht
sorgt filr den optimalen Uber-
blick. Nicht blindes Draufhauen
ist gefragt, sondern gelkonnte
Sidesteps mit anschiiefenden
[Konter-Schlagserien. Trotzdem
wird das 16-Bit Update dem
Kultstatus des NES-Vorbildes
nicht ganz gerecht. Es sind ein-
fach zu wenig Neuerungen ein-

Eure persdnlichen Rekorde in
Sachen schnellster KO und
gewonnene Curcuits abspei-
chert, dies fir insgesamt acht
Namen. Die Boxer der durch-
gespielten Circuits kann man
auch im Time Attack-Modus
herausfordern, in dem es nur

darum geht, den Gegenliber
maglichst schnell aus den Lat-
schen zu pfeffern.

Sk 4 |
Benm letzten Gegner ist zusdtzlich auf die
Zeit zu achten, Jede Chance muf zum
Angreifen genutzt werden. Geht er nach
hinten, miift Ihr links ausweichen und
abducken. Achtet auch auf seine
Magen/Kopf-Kombos, die Euch sogar
Energie abziehen, wenn Ihr sie blockt.
Wirkungsvoll treffen konnt Ihr Nick nur
sehr selten, aber lhr miift Jede Gelegen-
heit nutzen, um nicht durch das ZeRiimit
geschlagen zu werden

Seine Angriffsversuche sind leicht
zu kontern, nur wenn er nach hinten
geht, miaRt Ihr mit einer Kombina-
tion rechnen, dle Jedoch einfach zu 3
blocken ist. Deckt Eich abwech- ©
selnd oben/unten und weicht dann
den zwei Haken aus |

Ein schneller Gegner. Yersucht mégllchst Eure 2
Supey Punch:Leiste voll zu hekommen und schickt
. ihn dann mit dem Rapid Punch ins Nirwana

Diese Wutz spuckt Euch in die R
Augen und verteilt schmerzhafte
Kopfstife. Beiden Attacken st mit
einem gut getimten Sidestep bei-

zukommen

i
*.'f-.

: Stephan: Super

gebaut worden, im Gegenteil: | Fun Sport pur!

< Auch dieser dicke Hoschi ist
mehr Schein als Sein. Einzig
auf seine Doppelhaken und §
die Counter-Attack miifit Ihr
aufpassen, ausweichen und

Manche Programmteile wurden
sogar ersatzlos gestrichen. Da
nur noch eine Runde geboxt
wird, sind taktische Fights
unmoglich  geworden.  Auch
Ringrichter Mario und Coach
Mickey, der immer einen guten
Tip parat hatte, fielen dem Rot-
stift zum Opfer.

Nichtsdestotrotz  ist  Super
Punch Out ohne jeglichen Zwei-
fel mit Abstand das beste
16-Bit-Boxgame. Die witzige,
teilweise exzellent gezeichnete
Grafik, sowie das hervorragende
Gameplay laden immer und wie-
der wieder auf eine Runde ein,

HERSTELLER: ...... =
DATENTRAGER: ... ..MBBULUSR
ERSCHEINUNGSTERMIN: . ANFANG °95
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LEVELS:
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CA. PREIS: KA.
MUSTERVON: .ueesvsssiisueessesinss HIGH SCORE GAMES

sehtecht mittel

kontern

Rt

nicht. Mit eln

| hifichen Ubung
schickt Thr ihn
schon nach zehn
Sekunden ins
Land der Traume

Korpertref-
fer sind wir-
kungslos,
Schlagt ihm
ns Gesicht,
bis er blockt
. und kontern
. will. Duckt
| Euch unter

Dem schnellen Asiaten
kommt Ihr mit Upper-
cuts bei. Bei seinen
Kicks vom Seil miift
Ihr Euch rechtzeitig
*" abducken, bei den

- Round Kicks weicht I
. auf die andere Seite
der Trittrichtung aus



Konami nimmt sich nach einer Batman Returns Umsetzung der Anime Serie an

Stefan: Mit die-
ser Batman-Um- |
setzung fangt |
Konami das |
diistere Flair der |
Zeichentrickserie |
hervorragend ein, |
auch wenn man- |
i che Hintergriinde etwas trostlos |
| wirken. Die Animation des |
i Helden ist gut gelungen, nur beim |
{ Treppensteigen und Achterbahn-
i fahren hitte ich mir etwas mehr |
| Animationsphasen  gewiinscht. |
i Die Musik reiit zwar keine |
| Bdume aus, dafiir sind die FX |
| sehr passend gewdhlt. Zu den |
i leichten Spielen kann man dieses |
| Abenteuer sicher nicht gerade |
i zdhlen, aber Lust und Frust hal- |
| ten sich die Waage, und so wagt

| Ihr immer wieder mal ein Spiel- |
| chen. Trotzdem, irgendwie wirkt

| das Spiel nicht ganz ausgegoren, |
| was besonders bei den Kampfen |
gegen Joker, Catwomen und Pin- |
i guin auffillt, da es oft hoffnungs- |
! los heltisch wird und Ihr vergeb- |
lich versucht ohne etliche Treffer |
aus dem Kampf hervorzugehen, |
von den vielen gescheiterten Ver- |
suchen ganz zu schweigen; fiir |
Batman-Fans und fortgeschrlt--
tene Zocker aber trotzdem zu |

| empfehlen. i

T

SEGACD

TAUAR,

COLOR FORIABLE VIDED GAME SYSTEM

BEI

"SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler
atman is back! Konami
4Bt den Schwarzen Rit-
ter wieder aufleben und
schickt ihn gegen seine Erzri-
valen ins Feld. Darunter befin-

den sich so illustre Gestalten
wie der Pinguin, Joker, Catwo-

Schon im ersten Level treffi Ihr auf
Joker und miifit ihn auf einer
Achterbahn besiegen

man, Scarecrow oder Poison
Ivy. Unterstitzt wird Batman
von seinem Butler und, man
hére und staune, Robin, der
aber nur Tips gibt und ab und
zu helfend eingreift. Natirlich
zieht unser Held nicht unbe-
waffnet ins Feld. Neben seiner
Handkante und gezielten
Fuf3tritten bedient er sich
einer umfangreichen Ausri-
stung, die von Plastikspreng-

Seaman

casao

Fiir dieses Monster solitet Ihr Euch
eine gute Taktik iiberlegen

Batman beim Posen und Betrachten
seines Spiegelbildes, woher kennen
wir das wohl?

"UNS KONNT

IHR

Im fiinften Abschnitt jagt Ihr’
Verbrecher durch Gothams
Strafienschiuchten

& WAS ERLEBEN!

stoff, Batarangs, Gas,
Wurfanker Ober eine Taschen-
lampe bis hin zur Gasmaske
und einer Infrarotbriile reicht.
Batman kdmpft sich durch die
Straflenschluchten von
Gotham City, rettet ein Muse-
um, verfolgt mit seinem Bat-
mobile Bankrduber oder han-
gelt sich, hoch UOber den
Wolken, an einem Zeppelin
entlang. Habt Ihr einen Level
iberstanden, erhaltet Thr ein
Passwort und kénnt spater den
Zeichentrick-Kampf fortset-
zen.
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Animaniacs

Eine vorbildliche Software-Strategie:
Statt einer bloBen Konvertierung entwik-
kelte Konami ein vollig anderes Animaniacs

filrs SNES

. SUPER NINTENDO

Jump’n Run / 1 Spieler

m Gegensatz zur MD-
n Version handelt es sich

hier ndmlich um ein rein-
rassiges Jump’n Run, in dem
die drei Warner Bros. wieder
die Hauptrolle spielen. Zwar
toben sich die quierligen Toons
erneut auf dem riesigen Film-
gelande aus, doch die Hinter-
grundstory ist véllig anders:
Die beiden Bdsewichte vom
Dienst, Brain und Pinky,
haben das Drehbuch gestohlen
und wollen nun den Film in
Eigenregie produzieren. Die
Warner Bros. erhalten nun

den Auftrag, samtliche Script-
seiten, die auf dem Set ver-
streut sind, wiederzubesorgen.
Auf einer Ubersichtskarte
kénnt Ihr die verschiedenen
Drehorte  abklappern, die
jeweils flr ein bestimmtes
Thema, wie bspw. Fantasy-
Filme, stehen. Im Spiel selbst
fallt zunédchst die isometrische
Darstellung auf, die wegen der
Tiefenwirkung  punktgenaues

Springen erfordert. Neben der
Hopserei habt Ihr noch die
Mdoglichkeit Gegenstande zu
verschieben und sie als Wurf-
gegenstdnde zu miBbrauchen.
AuBerdem stapeln die drei

Ulf: LaBt Gotz
doch  meckern!
Konamis Jump’n
Run weiB sehr
wohl auf ganzer
Linie zu {iberzeu-
gen, Die kunter-
bunten Grafiken,
vorwiegend bonbonfarben gehal-
ten, gefallen ebenso wie die wit-
zigen Musikstiicke in typischer
Tiny Toon-Manier. Auch in
punkto Spielbarkeit braucht sich
Animaniacs nicht zu verstecken.
Jede Stage ist ndmlich sehr

Dieses Wesen kennen wir doch aus
der Unendlichen Geschichte

| In der Aquatec-Stage miift
i Ihr trotz Hai-Plage das Wasser mit

B Fl6fen und Tonnen iiberqueren

Toons automatisch  durch
Knopf Y hoch, damit Ihr sonst
unerreichbare Plattformen
erklimmt. Erwahnenswert
sind auch die zahlreichen
Minzen, die sich in den insge-
samt 24 Abschnitten tummeln
und einen Einarmigen Bandi-
ten am unteren Bildschirm
ausldsen, bei dem Thr Euch
Continues  und Freileben
erspielen konnt.

Coole Bosse!

Die zahlreichen Zwischen- und Endgegner sehen zwar recht harmlos aus,
sind allerdings nur mit ausgekligelten Taktiken besieghar

e AR
Gotz: Ich liebe
Zeichentrick-
filme, deren ein-
ziger Sinn es ist,
unter jedem
erdenklichen
Vorwand pures
Chaos zu erzeu-
Dieses Element wurde

gen.
zwar in das Spiel ibernommen,
jedoch mufite ich schmerzlich
die Spieltiefe, die man aus glor-
reicheren Vergangern wie Tiny
Toon gewohnt war, vermissen.
Wie viele Jump’n Runs der

neueren Generation blendet
Animaniacs iiber einen gewis-
sen Zeitraum mit grafisch
gelungenen Gags, Anspielungen
auf bekannte Filme und stim-
mungsvollen Szenarien. Hat
man alle Levels gesehen kann
| man das Teil getrost einmotten;
und da die Level-Anzahl auch
nicht berauschend ist, geht dies
leider relativ schnell. Nervig
erschien mir auch die perma-
nente Wiederholung der Turm-
rettungs-Szene. So bunt und
abwechslungsreich die Serie
auch sein mag, Animaniacs
bekommt schnell den Motivati-
onsgehalt einer x-ten TV-Wie-
derholung. Der Sound wurde
zudem mit Gewalt auf Tiny
Toon getrimmt und nervt bin-
nen Minuten; ein Modul, das
man nur als Genre-Fan wirklich
hraucht.

abwechslungsreich und einem
neuen Filmthema gewidmet, in
dem es zahlreiche Anspielungen
an bekannte Kinoklassiker gibt,
bspw. folgen in der Science Fic-
tion-Stage nach einem Knuddel-
Alien einige Darsteller aus der
Star Wars-Serie. Mit der isome-
trischen Grafik hebt sich Anima-
niacs zudem wohltuend vom
Jump’n Run-Allerlei ab, zumal.
[Konami eine optimale Lésung
zwischen Schwierigkeitsgrad
und Passwortsystem gefunden
hat.

Abwechslungsreich!

In einer Ubungsrunde werdet
Ihr mit Euren Maglichkeiten
vertraut gemacht

Rasanter Besenflug in der
Fantasy-Stage

King Kongs kiinstliche
Stahlbeine treten in der
Adventure-Stage alles nieder

PR R RREE
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Pitfall The Mayan
Adventure

Die Mayas sind wohl eines der sagenumwo-
bensten Volker, und wer konnte wohl besser
ihre Geheimnisse liiften als Pitfall Harry?

~ SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler

ch wiiBte da jeman-

den, ndmlich Harrys

Nachwuchs, Juniot.
Als 0" Daddy Pitfall
gerade mal nicht aufge-
pait hat, wurde er von
geheimnisvolien Machten
gekidnappt. Doch Junior
hat aufgepaBt und eilt
dem greisen Jump’n Run-Hel-
den zur Rettung. Zu spat, der
grauenhafte Zakelu, Ex-Ma-

ya-Oberhoschi und Bdsewicht,
ist schon wieder entfleucht.
Doch (iberall im Dschungel,
den Wasserféllen, den Ruinen
und Tempeln liegen Statuen,
die Harry Jr. den Weg weisen.
Allerdings haben es gerade die

Die Statuen sind keine Schétze,
sondern Wegwelser

Méchte des Waldes auf
ihn abgesehen, vor allem
die Affen, Ldowen, Spin-
nen, Schlangen, Insekten,

. ehen all das Gewiirm,
das sich auch unter Euren
Sofas tummelt. Harry
kann sich mit einem
Bumerang, einer Stein-
schleuder, Bémbchen
oder dem einfachen Bild-
schirmtod aus der Affare
ziehen. Zwar ist es dank
nur dreier Continues sicher
ratsam den direkten Weg zu
suchen, jedoch entgehen Euch
dann massig Bonusrunden,
Extra-Levels oder Schatze.
Hauptschatz, wie immer man
es betrachtet, dirfte wohl das
VCS 2600-0Original-Pitfall 1
sein, das in einer der Stadtrui-
nen versteckt ist (da wo es am

Wenn's Harry zu langweilig wird, ergeht
er sich in Meditation

Diamantring
= 10 Goldstiicke

Goldbarren:
= b Goldstiicke

Silberbarren
= 2 Goldstiicke

Goldetiick
= 1 Goldstiick

" Die Statue bringt .
eln Extrg-l.obo‘n

Bombe

Extraleben

Lebensenergie

Unverwund-
barkeit

Zeitstop

Bumerang  Sackchen mit
Wurfmunition

[Cb=m B e
44 nlza) F Ui

hat in der endgill-
tigen Fassung des
Mayan  Adven-
ture den Schwie-
rigkeitgrad noch-
mals aufgebohrt.
Nur drei Conti-
nues und sooo viele Gegner, ihr
kénnt Euch jedenfalls warm
anziehen. Grafisch ist das Teil
einsAugenweide, verglichen mit
Dschungel-Mitstreiter  Indiana
Jones, der letzte Ausgabe mit
von der Partie war, einfach Klas-
sen hesser (in meinen Augen).
Auch die Soundeffelte bewegen
sich auf einem hohen Niveau und

muffigsten ist...).
Harry kennt wohl
jede erdenkliche Art
und Weise der Fort-
bewegung: Laufen,
Springen,  Lianen-
Schwingen, Bungee-
Sprung, Minenwa-
gen-Surfen, das
tbliche eben. Wel-
come to the jungle,
Freunde.

jon, um Gold zu §
erhalten

Rechts:
In der verlorenen Stadt begegnet
Ihr skelletierten Mayas

Durch dieses Loch kommt Ihr in
elnen Geheimraum

Alle Arten der Forthewegung
werden ausgenutzt

Gotz: Activision

Abenteuer-Atmosphdre. Beson-
ders angetan haben es mir die
Animations-Phasen des Pro-
tagonisten. Selten hat man eine
Spielfigur soviele unterschiedli-
che, perfekt ausgearbeitete
Bewegungsphasen vollfithren
sehen. Die Dauermotivation wird
nur durch das, mir vollig unver-
standiiche Fehlen eines Pass-
wort-Modus getritht. Zwar sind
die Runden durchweg fair, aller-
dings wuselt derartig viel Kropp-
zeug durchs Gehélz, daB ich
manchmal schon etwas aus der
Fassung geriet. Trotzdem, ein
todsicherer Tip fiir alle Zocker
da drauBen.

die Musik unterstiitzt die schine

Daddy "Pitfall" wird von einer unbekannten

Macht entfiihrt

i .. ACTIVISION
16 MBlT MBDUL DEUTSCH
..ANFANG DEZEMBER

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..uua
LEVELS:
BESONDERHEITEN: INKL. REPLIKA DER VCS-VERSION
CA. PREIS:
MUSTER VO
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Blackhawk

Sie dachten, er ware tot! Doch 20 Jahre
nachdem sie seinen Vater getotet und sein
Volk unterjocht hatten, steliten sie fest,
daB es ein todlicher Irrtum war.

_ SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1 Spieler

=% cr klassische Acti-

| on-Film lebt von
= den einsamen
Réchern. Irgendjemand
hat etwas  wirklich

gemeines gemacht und
daflir gibts eben ‘nen
Satz warme Ohren. Der
Knabe Blackhawk wurde

Euch orkartige Monster
mit MP die, gestaffelt
nach Hautfarbe, zigmlich
widerstandsfahig sein kén-
nen. Dank der Méglich-
keit, Euch an die Wand zu
pressen, um den Schissen
zu entgehen, kann man
sich wahre Duelle liefern.
Dazu kommen Feuerspin-
nen, die bei der kleinsten
Berilhrung  explodieren,
riesige [Kampf-Roboter,

TEST SUPER NINTENDO

Gotz: Ah, schon
wieder ein Flash-
back-Abklatsch.
Denkste, Hoschi,
Blackhawk setzt
im Bereich des
Action-dump'n
Runs neue Maf3-
stdbe. KompromiBlos, ahne Nin-
tendo-SiiBe, wird ein grelles
Feuerwerk ahgefackelt. Auch
wer bei sechs belegten Action-
Buttons, davon die meisten dop-
pelt, stéhnt, Blackhawlk ist cre-
mig spielbar. Eigentlich gibts
keine Levels, man hat es mit
einem langen Weg zu tun, bei
dem an manchen Stellen Pass-
worter eingehlendet werden.Im-
merhin wollt ihr dem Oberfies-
lind Sarlac gehbrig das GesdR

aufreiBen, Das Spiel wird nie-
mals unfair, auch der Endgegner
hat seine Schwachstellen. Und
aufgrund  der  realistischen
Bewegungen, der  diisteren
Musik und den passenden Hin-
tergriinden  zieht Blackhawk
auch Euch sofort mitten ins
Geschehen. Jedoch solltet ihr
Eure Items clever einsetzen,
sonst miifit ihr sogar mitten im
Spiel abbrechen. Und da das
Modul komplett eingedeutscht
wurde, finde ich eigentlich kaum
Schwachstellen: Etwas mehr
Abwechslung bei den Gegnern
vielleicht, mehr geheime Rdume
oder groBere Endgegner. Aber
auch so kann ich Blackhawk nur
empfehlen.

keitsgrad geriet moderat bis
anspruchsvoll, ein Passwort-
System allerdings 4Rt erst
gar keinen Frust aufkommen.

danach ehensc Uber den Hau-
fen knallen, wie die Orks das
zu ihrer Belustigung tun. Doch
sobald sie das widerliche
Lachen anstimmen, sind sie
verwundbar. Der Schwierig-

Stein-Wesen, tédliche Pflan-
zen oder Abtriinnige Eures
eigenen Volkes. Der Spielver-
lauf gestaltet sich relativ bru-
tal. Wenn gefolterte Menschen
Euch Tips geben, kénnt ihr sie

vor zwanzig Jahren, kurz
bevor Sarlac die Festung sei-
nes Vaters eroberte und die
Herrschaft an sich riB, geret-
tet, um sein Volk als Mann zu
befreien. Nun stehen zwanzig

Levels voller Gefahren vor gltae;an;]atlntgiré
ihm. Aqu den ersten E}Imkprm— Blackhawk eines
nern die tollen Animationen der  heiResten
der Hauptfigur an Flashback Eisen des

oder Prince Of Persia. Mit
.Anmut erklimmt Blacky Vor-
spriinge, Uberspringt Klippen
oder erschieBt Freund und
Feind, ganz nach Lust und
Laune. Zumeist bestehen die
Levels aus komplexen Laby-
rinthen, die dank Briicken-
Schiiissel, Bomben, fernsteu-
erbaren Bienen oder hilfrei-
chen Sklaven bewidltigt wer-
den konnen. Dabei begegnen

Kleine
Bombe _

Fernsteuer- Feuerbombe

bare Biene

VMiegatip)

Blackhawk:-Passworter
. Level 01 DBQ7
Level 02 FBWC
‘Level 03 QP7R
Level 04 WITV
Level 05 RRYB
. Level 06 ZS9P
Lavel 07 XISN
_ Level 08 CGDM
© Level 09 THF
‘Level 10 GSG3
Level 11 BMHS
Level 12 HCKD
Level 13 NRLF
Level 14 J6BZ
Level 15 MIXG
Level 16 K3CH
' Level 17 L8VI
Level 18 PBKT
Level 19 TNLQ

Briicken-
schliissel

Lebens-
energie

_ Level 20 FMWY

Vor den Steinmonstern sollte man
sich lieber vorsehen, sie rollen
Blackhawk sonst iiber den Haufen

In diesem Raum miifit Ihr die Biene
nach oben zum Terminal steuern, um
dieses Kraftfeld itber dem Raum
lahmzulegen.

Mit der Fernbedienung (links oben)
schaltet Ihr das Kraftfeld vor
Sarlacos Turm nicht aus!

Action-Adven-

ture-Bereichs im
Feuer. Ein derart
stimmungsvolles Szenario fin-
det Ihr selten. Hier paBt ein-
fach  alles: Diistere und
abwechslungsreiche  Grafik,
eine  Musikuntermalung, die
unter die Haut geht, und einen
guten, wenn auch kurzen Vor-
spann. Wer schon Flashback
mochte, wird von Blackhawk
einfach begeistert sein. Denn
die Programmierer haben auf
einen einfacheren Schwierig-
keitsgrad und Passwérter mehr
Wert gelegt als beim groRen
Vorhild, dadurch ist Blackhawl
auch etwas filr Action-Adven-
ture-Anfanger. Die Steuerung
des Helden ist einfacher ausge-
fallen und die Animation der
Splelfigur gefdllt mir sogar
einen Tick besser als bei Del-
phines Version. Wer also noch
etwas "Kleingeld" (ibrig hat,
sollte mit einer Anschaffung
dieses siichtig  machenden
Titels liebdugeln,

HERSTELLER: ... werrssarennr INTERPLAY
DATENTRAGER: v .. MODUL DEUTSCH
ERSCHELNUNGSTERMIN: wooovenrscssssrennnrssmsaine JANUAR:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .vuasin
LEVELS;
BESONDERHEITEN: w.
CA. PREIS:
MUSTER VON:

schlecht
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len, die neben den unterschied-

Das heste Schwertkampfspiel aller Zeiten kommt nun auch firs
lichsten Schneidewerkzeugen
auch einige Special Moves im

SNES
SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler
Gepick haben. Ukyo z.B. kann

dhrend sich in der
Spielhalle bzw. auf
: dem Neo Geo (CD)
bereits Samurai Shodown 2
(in Japan: Samurai Spirits 2)  drescht IThr auch in diesem auf insgesamt drei Super
in den Startlochern befindet, Ableger in maximal vier Run-  Attacken zurlickgreifen, wéh-
wirft Takara ihre 32 MBIt den Euren Gegner. Insgesamt rend Galford stolze neun in
starke Super Nintendo-Vari- stehen Euch ganze 12 Fighter seinem Repertoire besitzt. Im
zur Wahl, ein Super Endmotz  Titelbild kénnt Ihr zwischen
darf natiirlich auch nicht feh- Ein- und Zwei-Spieler-Modus
wahlen, auBerdem steht Euch
neben dem Optionsscreen der

ante auf den Markt. Wie

schon bei Street Fighter 2 ver-
sogenante License Play Mode
zur Auswahl, in dem Ihr einen

Gegner nach

Wabhl auf
Zeit  weg-
putzt. Der
Zoom-Mao-
dus des Ori-
ginals
muBte wohl
dem "gerin-
gen"  Spei-
cherplatz
weichen.

i D SA SEEEET e B OEs é,' - TR s
Markus: Gerade T ety o - -
weil NG-Umset- e o
zungen  hislang !
nicht gerade

{iberzeugen
konnten, Art Of : = i
Fighting fiirs B “

SNES mal aus- % _ :
genommen, war ich umso Uber- & s = s

raschter als dieses 32 MBit-
Modul bei uns eintrudelte. Das
Gameplay ist tadellos, alle
Charaktere und Special Moves A
wurden (ibernommen, und die 2
Hintergrundgrafiken  entpup- 4
pen sich als reinste Augenwei-
de. Mankos? Natiirlich wieder
die Musik bzw. die FX (das

Super Nintendo ist nun mal o . 4 7"\ b o
eine Heimkonsole und kein ] ; ol 7 gy s e,
Coin-op), auBerdem wurden die ; R ,;;,ﬂ il

Sprites zwar wunderschén ani-
miert, bleiben aber einfach eine F
Spur zu klein, so daB Ihr Y
Details bei den Kampfe(r)n nur :
schwer ausmachen konnt. Trotz : — 7
alledem ist Samurai Shodown : /

ein ordentliches Priigelspiel

und vor allen Dingen Takaras
bislang heste NG-Konvertie-

| MUSTER VON:

Stefan Eine
wirklich gelun-
gene Umsetzung:
Abwechslungs-
reiche und sehr
detaillierte Hin-
tergrundgrafi-
ken, kleine, aber
gut animierte Figuren, und eine
ertrdgliche Begleitmusik sowie
passable FX; aber auch spiele-
risch kann Takaras Samurai
Shodown 2 gefallen, sowohl die
08/15- als auch die Special
Moves gehen locker von der
Hand. Es muBten zwar einige
Abstriche gemacht werden, so
fehlen z.B. die Gegenstdnde,
die Ihr bei hitzigen Gefechten
zu Kleinholz verarbeitet, sowie
die Geishas, die Ukyo verfal-
gen, sobhald er einen Gegner
niedergestreckt hat. Das sind
jedoch alles Kleinigkeiten, die
nur Kennern des Originals auf-
fallen und Beat’em Up-Freaks
waohl kaum stdren werden. Wer
auf Priigelspiele steht sollte
sich dieses 32 MBit-Monster
nicht entgehen lassen, stellt es
doch die hislang gelungensie
NG-Umsetzung dar.

fliegendes
Schwert ist
hei allen

gefurchtet.

Leider

ist Earthquake
der einzige Kampfer
mit annehmbarer Grofie

Charlottes Stage zahit mit zu den

= schonsten

HERSTELLER: ... Ss——— 1. ¢ |7 ]
DATENTRAGER: ... ... 32 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLENT: ... MD/MCD T1/3D0/SGB
SCHWIERIGKEITSERAD: oooceuiisicrivanin EINSTELLBAR
LEVELS: : 13
BESONDERHEITEN: wii DOLBY SURROUND
OA. PRES: roinrien 149, DM

ORDER IN TIME
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TEST SUPER NINTENDO

Super Nintendo
Denkspiel / 1 Spieler

Super Morph

Nichts gegen den Versuch, innovative
Wege im VideospielGenre zu gehen.
Aber mit Super Morph wurde ich keine
Sekunde warm. Ihr steuert einen Ball,
der vier verschiedene Akticnen aus-
filhren kann. Als Bowling-Kuge! besitzt
Ihr die Fahigkeit Mauern zu zerstoren,
gemorpht zum Luft-Gebilde schwebt
Ihr durchs Bild, als Wasser-Klof$ trop-

felt Ihr aus jeder Spalte und in Form ei-
nes klassischen Gummiballs kénnt lhr
hipfen. Nun gilt es in jedem Level ein
Teil einer Maschine einzusammeln
und den Ausgang zu erreichen. Mit
den vier Action-Buttons wechselt lhr
die Funktionen, wird ein Level unlés-
bar, geht's wieder von vorne los.
Schon nach wenigen Partien stellt
sich Langewelle ein, viel zu stereotyp
und zu wenig durchdacht ist das Spiel.
Ansonsten das Ubliche: Ein Schalter
hier, eine Mauer da, alles "Try and
Error”. Die Grafik darf als unterdurch-
schnittlich bezeichnet werden und die
Soundeffekte als
schlecht. Passwort-Sy-
stem gab's ‘auch keins.
Fur die Fische. (Gétz)

Super Nintendo
Rennspiel / 1-2 Spleler

Full Throttle
Racing

Gameteks Two-In-OneStrategie geht
mit Full Throttle mittlerweile zwar in
die zwelte Runde, nur kann diesmal
nicht einmal eines der beiden Spiel-
chen Gberzeugen. Von einigen groben
Schnitzern bei der Grafik mal abgese-
hen ist das eigentliche Gameplay
noch dirftiger: Das Leveldesign an-
dert sich selbst im Full Championship

Mode kaum, das schwerwiegendste
Manko sind jedoch die Computergeg-
ner, die ausnahmslos auf Euch eindre-
schen und zu Fall bringen, aber selbst
schier unverwundbar sind; sehr fair.
So st es uberhaupt nicht entschei-
dend Kurven als Bester zu nehmen, es
geht lediglich darum moglichst alle Ni-
tros einzusammeln, um unbeschadet
an den anderen vorbeizubrettern; mit
einem Rennspiel hat das natlrlich
nicht mehr viel zu tun. Der Jetski-Teil
halt sich in dieser Beziehung auch
nicht gerade zurlick. Gegen Electronic
Arts' drei Jahre altes Road Rash (MD)
hat dieses 16 Megs-Mach- g

werk jedenfalls nicht den HESBHN|

Hauch einer Chance; pein- o
lich. (Martin) 24 /O

48 1= FUnl

i .
NBA Live 95

Die Uberraschung der letzten Aus-

gahe nimmt auch das SNES ins Visier |

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-4 Spieler

: uch auf dem SNES
. konnt Ihr eines von 27

B= Original NBA-, zwei All
Star- oder vier Custom-Teams
wihlen, kleine, aber feine Sta-
tistiken geben Uber Starken
und Schwéchen AufschiubB.
Mit einem Freundschaftsspiel
checkt Thr die Steuerung
sowie die verschiedenen Offen-
se- und Defense-Strategien
aus, die sich, &hnlich wie bei
FIFA Soccer, enorm auf die
Spielweise auswirken. Ebenso
effektiv erweisen sich Ande-
rungen in zwei zusdtzlichen
Mentiis, Gber die sich Realis-
mus und spielbeeinflussende
Optionen heliebig variieren
lassen. Auf den Courts zeigt
sich schnell der gravierende
Unterschied zu den NBA-Vor-
géngern, die FIFA-Ansicht hat
auch in EAs Basketball-Are-
nen Einzug gehalten, demnach
steuert Thr die Akteure aus
einer nach rechts verschobe-
nen 30°-Perspektive. Pass-
kombinationen gehen recht

locker von der Hand, erst

Ein gute Abwehrarbeit
ist meist schon der
halbe Sieg. Am besten
ist es, nur einen Spie-
ler zu kontrollieren,

( b
S i
> gesteuerten Akteure

da auch die konsolen-

i g-- gekonnt blocken

recht, wenn Lhr mit Unterstiit-
zung der Konsole zockt, da
Euch diese dann gekonnt unter
die Arme greift und so von
Anfang an tolle Spielzlige
ermoglicht. Dank eingebauter
Batterie werden Zwischen-
stdnde einer insgesammt 82
Spiele umfassenden Saison
oder die eines Playoff-Turniers
festgehalten, ebenso bleiben
Anderungen durch den Editor
im Modul gespeichert.

Auch auf dem SNES setzen die EA-Basketballer zu einem Hohenflug an

Martin: Diesmal
bedurfte es nicht
viel Uberre-
dungskunst, um
Stephan filr
einen NBA-Test
ZU gewinnen, vor
allem nicht nach-
dem wir uns nur sehr schwer von
der MD-Version trennen konn-
ten; und das SNES halt sich in
der Beziehung in keinster Weise
zuriick. Auch wenn das Court-
Geschehen schneller vonstatten
geht, und deshalb anfangs etwas
hektisch und  uniibersichtlich
wirkt, lkommt man mit der Zeit
doch sehr gut zurecht. Taktische

Finessen, eine Konsole, die Ein-
steiger, FIFA-like, optimal
unterstiitzt, die bewadhrte isome-
trische Perspektive, eine reali-
stisch anmutende Zuschauerku-
lisse, die auf dem Nintendo
natiirlich deutlich einfacher zu
bewerkstelligen ist, die typische
Optionsflut und eine vorbildliche
Aufmachung lassen den schwa-
chen Vorgénger schnell verges-
sen. Electronic Arts setzt nun
endlich auch im Baskethall den
MaRstah, an dem sich die KKon-
kurrenz messen lassen mubB; die
mittlerweile bereits fiinfte, aber
nur verdiente Referenz aus der
EA Sports-Serie.

CUSTOM TEAMS

Stephan: Auch
auf dem SNES
lconnten mich die
Korbjdger  aus
dem Hause EA
von der ersten
Sekunde an

liberzeugen,

trotz kleiner Unterschiede zum
genialen MD-Pendant. Dutch
die etwas hohere Spielge-
schwindigkeit verliert man in
der Hektik des Geschehens
schon mal etwas den Uberblick
und spieft einen PaB in die
fanghereiten Arme des Geg-
ners, doch liegt dies wohl eher
an der Dynamik und Schnellig-
keit dieses Sports als daB man
den  Programmierern  hier
etwas ankreiden ldnnte. In
spielerischer Hinsicht habe ich
zu Anfang den Turboknopf der
MD-Version vermiBt, letztend-
lich entscheidet dadurch aber
geschicktes Passen iiber Sieg
oder Niederlage, was echte
Simulations-Freaks sicher
begriiBen werden. Das i-Tiipfel-
chen des SNES-NBA ist jedoch
die fantastische Zuschauerlu-
lisse. Die Fans schreien, jubeln
und buhen was das Zeug halt,
das motiviert und macht Laune.
Tja, was soll ich noch weiterla-
bern, holt es Euch einfach und
werdet gliicklich.

= REBDUNDS —.

"HEAL !
. ANDERSOR
. HarpAway

Zu Jedem Spieler gibt eselna in 16
Kategorien unterteilte Statistik mit
den Werten der '93er Salson

Vor Jedem Spiel werden die Teams
kurz verglichen

GFFENSE - SIDELINE a
ON

ERASH BOARDS

DEFENSE ‘HALF TRAP
PHRESSURE - HorMal
" DEFENSIVE MATCHUPS -

In diesem Menii stelit lhr die
Taktiken ein

... ELECTRONIC ARTS
8 MBIT-MODUL DEUTSCH

HERSTELLER:
DATENTRAGEI
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS;
BESONDERMEITEN:
A, FREIS: o

MUSTER VON: .
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Ist es Euch aufgefallen? Nein - ich meine nicht
das neue Logo von "Pro 7", sondern daf® die
Tage nun schon verteufelt kurz geworden sind!

Das kénnte hauptsachlich daran liegen, daff o=
“der Winter vor der Tiire steht. Um iiberleben zu:
konnen, werden wir wohl demnéchst heizen” -
mussen Noch nie war Dein Leserbrief so wert-
: ‘iwll wie heute - oder was dachtest Du denn

A

womlt wit hier heizen? Wer sich nicht zuriick-
_ halten mag; kann sein Heizmaterial natiirlich
=gauch mit.den-iiblichen Drohungen, Beschimp-

fangen und sonstigen (auch merkwiirdigen)

Gedankengangen vemerenr

Die Spenden bitte wie iiblich: an

Redaktion Mega Fun
Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Namenlo

Hi Namenloser!

denn mit Cooclie oder Erwin? Mal

was anderes: Wenn Schlulf auf :

unserem Planeten geboren ist, wie
seine Mutter, ist sein Vater dann
vom Mars? Ah, Fragen habe ich
natiirlich auch noch:

1. Wann wurde die Mega Fun
gegrindet und wie kommt man auf
so eine Idee?

2. Was fiir ein Alibi hast Du

gegenliber Schiulf? Und weil ich :

¢ Dich nicht gleich am Anfang zu
. sehr belasten will,
Um gleich auf :
den Namen zu kommen: Die Vor- :
schldge von Daniela (Mega Fun :
9/94) wie Fred, Goro oder Daffy :
gefallen mir nicht. Wie wére es :

sagt Struppi
jetzt SchluB und Ciao!
PS. Du hérst noch von mir!

Eigentlich ist es mir ja ziemlich
wurscht, mit welchen Namen Ihr
mich anredet, so lange es nicht
mein echter ist. Erwin finde ich
allerdings wirklich nett. Man
kinnte diese Seite dann ja "Erwins
erbauliche Ecke" nennen. Qder wie
wére es mit "Kurts katastrophaler
Kummerkasten'? "Pauls peinlicher
Blddsinn"? "Eddis ekelhafte Ela-
borate"?  "Gustavs  garstiges
Geschreibsel"? Wie auch immer -
sucht Euch etwas aus und lasset

- mich das Ergebnis wissen. Obwehl
¢ Schlulfs Vater gesteigerten Wert
- darauf legt, nicht mit ihm in Ver-
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bindung gebracht zu werden,
glaube ich dennoch verraten zu :
diirfen, daB er NICHT vom Mars
ist.

Nun zu Deinen Fragen:

1. Die Mega Fun wurde genau um
16.24 Uhr gegriindet. Auf die
Idee kommt man eigentlich ganz
leicht, wenn man lange genug am
optimalen  Mischungsverhédltnis
zwischen Wodka und Orangensaft
expetimentiert.

2. Ich habe kein Alibi wegen
Schlulf - und ich brauche auch gar
keines, da ich seine Mutter nie-
mals getroffen habe! Ehrlich nicht
- ich kann es nicht gewesen sein!!
PS. Fein - ich hatte ndmlich schon :
beflirchtet, ich miiBte noch einen
Brief von Dir lesen.

Das Letzte

Bevor ich hier richtig zu Sache
komme, erzadhle ich etwas Uber
mich: Ich, Euer Peiniger, bin 2,50
cm groB3 und habe einen Kérper
wie Schwarzenegger, auBerdem
schlumert die Genialitdt von Ein-
stein in mir! Jetzt aber zu Dir, Du,
Du... minderwertiges Wesen eines
Redakteurs. Ich, Euer Peiniger,
werde Dich, Du, Du... minderwer-
tiges... in meine Zukunft verban-
nen, in der minderwertige :

Redakteure verhalt sind wie Pik-
kel. Gib doch endlich Deinen
Namen preis, damit ich weil3, wel-

¢ chen Namen ich in Deine Mull-

tonne stechen lassen soll.

Der Peiniger

Der Verband der neuen Recht-
schreibung warnt: Die Recht-
schreibung wurde am 54.3.3789
gedndert, und wer sich daran nicht
hélt wird sich zur Rechenschaft
hinzuziehen miissen.

Lieber Peiniger, Dein Brief verur-

. sachte mir wirklich unsagliche
¢ Qualen. Warum gibt jemand eine

ganze Mark flir Porto aus, um die
Umwelt davon zu iiberzeugen, daB
ein Hirn nicht zu den lebenswichti-
gen Organen gehdrt? Ich hoffe, ich
habe alle Merkwiirdigkeiten Dei-
ner Rechtschreibung korrekt ver-
bessert, Besonderen Applaus ver-
dient auch die Angabe Deiner
gewaltigen KdrpergriBe von 2,50
cm. Warum sollte ich Dir meinen
Namen sagen? Du  hattest
hestimmt schon beim buchstabie-
ren von "Otto" uniiberwindbare
Probleme. Natiirlich soll auf die-
ser Seite geblodelt werden, aber
ein Halblegastheniker mit knap-
pen drei cm KorpergroBe, der
krampfhaft, aber vergeblich ver-
sucht so etwas dhnliches wie "cool"
zu wirken, ist nur peinlich - nicht
witzig. Ah... jetzt geht's mir wie-

. der besser, der Winter kann kom-

men.

MECGCA XxSTAR

TAGUAR

Allen vs Predator 139,-
Kasumi Ninja call
Chekered Flag call

alle Jaguar News auf Lager

% SUPER NINTENDO *

Final Fantasy 3 us 149,-
Black Hawk us 119,-
lllusion of Gala us 139,-
Vortex us 129,-
Sparkster dt 129,-

alle News us & dt auf Lager
Joypadverléangerungen 18,-

Game Saver 99, -
Joypads ab 35,-
RGB Kabel dt 29,-

VIDEO GAME + EXPRESS VERSAND + LADEN

*

Formula 1 CD

SEGA > R¢

dt 113,-

Rebel Asault €D  dt 113,-
Soulstar CD dt 113,-
Sonic & Knuckles dt 114,-
Dragon dit 114,-

Joypadverl@ngerungen 12,-

RGB Kabel 1 & 2 29, -
Joypads ab 35,-
An & Verkauf von

Gebrauchtspielen

EM & Game Fan
US Konsolenhefte

Scart Umschalter
1a Qualitat ab 99,-

MPUTE

2 Jahre MEEGA % STAD feiern Sie mit!
Versandkosten nur 6,-

Wir danken unseren Kunden und ,unseren Raubkatzen”.

Wir grisBBen die Leute in Villariva & Villabacho. Let the Games Begin!!!
Versand per NN zzgl, 6,00 DM (Sicherheitsbox) ab 300 frei
Ladenéffnungszeiten: Mo, - Fr, von 11.00 - 13.00 Uhr 14.30 - 18.30 Uhr
Donnerstag bis 20.00 Uhr 5a. 10.00 - 14.00 Uhr

Inhaber F. Pfister « Bad Sdckingen
. Gratisliste pér Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr, 55 + 79713 Bad Sdckingen

T (077 61) 597 42 FAX 5 70 14

Fr. von 11,00 - 13,00 Uhr 15.00 - 19.00 Uhr

Versand von Mo. -

| TR R
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Nachdem wir zu unserem letzten Thema des
Monats in der Oktoberausgabe so herrlich viele
Zuschriften erhalten haben, werden wir diese
Rubrik nun doch auch welterhin aufrechterhal-_
ten. Zwar nicht mehr unbedingt monatlich, son--
. = 'dern eher sporadlsch sprich, wenn uns ein ;_,,::i.’.
Thema besoriders auf den Nageln brennt, werden wir_—-

A

~Euch um EureMeinung dazu bitten. Ein Wurt noch zur
Mega Mail im ‘allgemeinen: Anfangs war sie so konzi-
piert, dafl thr schriftlich Fragen an uns richten konnt, die
bestimmte Spiele oder Systeme betreffen. Inzwischen
kénnt thr dzese Fragen aber direkt an unsere Hotline-
Jungs nohten, und so'kénnen wir das Hauptaugenmerk
auf kontroverse Diskussiunen richten. Sagt uns, was lhr
gut und was’lhr schiecht findet an der Mega Fun, was lhr
verbessern wiirdet und was riicht. Kritik ist uns immer
recht, allerdings nur wenn sie konstruktiv ist.

Redaktion Mega Fun
Mega Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Ich bin schon etwas alter, an
die 30 Sommer und Winter,
und ein
Video Gamer, und habe mir zu
meinem Super Nintendo einen
Jaguar zugelegt. Da Thr auch
fiir den Atari Spiele testet,
liegt mir die Mega Fun noch
mehr am Herz. Doch schon
beim Walfenstein 3d-Test habe
ich mich gewundert, weshalb
die Jaguar-Version
niedriger bewertet wurde als

das in allen Belangen unterle-
- soviel zum Thema "voreinge-
nommen". (Martin)

gene Nintendo-Modul (85%).
Jetzt kommt mir bloB nicht
mit "das kleine Nintendo" oder
"der teure Jaguar'. Als ich
dann jedoch Euren Alien Vs.
Predator-Test sah, glaubte ich
meinen Augen nicht zu trauen.
75%! Wie konnte das ange-
hen?” Trotz Eurer Wertung
habe ich mir das Spiel geholt,
und in meinen Augen Uber-
trifft es alles, was ich hislang
auf Konsole gesehen habe.
Grafik, Atmosphére, Action,

Taktik und Abwechslung - jede -

Menge! Jetzt mdchte ich

gerne von Martin, aber vor
allem von Stephan wissen, .

welcher Teufel Euch bei der
Wertung geritten hat. Man
kénnte glauben, Lhr wollt dem
Atari schon im voraus den
Garaus machen.

Frank Thamer, Eschenhurg

Sicher

detaillierter und schneller

vertierung schlummert das
Potential des Jaguars aber
noch; dhnlich verhdlt es sich
mit Rebellions AvP das zwar
sehr komplex und verschach-

RIS
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leidenschaftlicher

(73%)

ist Wolfenstein 3d
- pentempo durch gigantische
(30fps) als die Nintendo-Fas-
sung, bei einer fast 1:1 Kon- .
- schleimtriefenden Aliens zu

telt ist, sich aber bei den wich-
tigsten 3D-Shoot’'em Up-Dis-
ziplinen, Abwechslungsreich-
tum, butterweiches Scrolling,
sowie tonnenweise neue Waf-

fen und Gegner, sehr zuriick-
hélt (vornehm ausgedriickt).

Wenn Dir AvP gefallen hat
wirst Du bei Doom (Test in
Mega Fun 1/95) erst einmal
vom Stuhl fallen. Atari hat
ihre zukunftsweisende 64-Bit
Technologie jedenfalls bereits
seit November ‘93 auf dem
Markt, und das zu einem fai-
ren Preis, davon kdnnen
andere Publisher nur trdumen;

Lieber Frank, der Teufel soll
reiten wen er will, ich "reite"
lieber selbst. Ich habe mich
wie ein kleines Kind auf AvP
gefreut, nur leider Ubertrifft
dieses Shoot'em Up bei
weitem nicht alles, was ich
kenne. Sicher gehdrt AvP
neben den beiden Stolfenwein-
Titeln zu den guten Konsolen-

- spielen mit der First-Person-
Perspektive, was jedoch zu

relativieren ist. Alle vergleich-
baren 3DO0-Titel  (Slayer,
Escape From Monster Manor,
Tetsujin) kranken an mangeln-
der Action und Spielbarkeit,
und genau diese Punkte haben
mir auch bei AvP den Spiel-

spaB gehdrig vermiest. Alle

Welt lobt die gewaltige
Rechenpower des Jaguars, und
dann schleicht man im Zeitlu-

Levels, teilweise minutenlang,
ohne auch nur auf eines dieser

treffen? Selbst mittelmaBige
PC-Spiele haben in der Hin-
sicht mehr zu bieten, und
genau hier liegt der Hase

Nicht neu, n
-anders

- begraben. Der Jaguar soll dem

PC das Fiirchten lehren, und
nicht durch Vergleiche mit alt-
gedienten 16 Bit-Systemen
gehyped werden. Zudem bin
ich mir sicher, daB, sobald Du

prende? (Stephan)

den Konsolen der nachsten
Generation?" haben wir Euch

gefragt. Viele, viele Leser
konnten sich filr dieses Thema
erwdrmen, Grund genug fiir
uns endlich mal wieder eine
gréBere Auswahl an themabe-
zogenen Leserbriefen abzu-
drucken, here we go:

Kurz und biindig

an, nicht auf die technischen
Daten!
toll, wenn man 64 Bit, 80
MHz und dergleichen hbrt,
aber wenn ich nur an den
Jaguar denke, na ja... Ich per-
sénlich gebe Ubrigens dem
3D0 die gréBten Chancen.

Stephan Paul, Lippstadt

ur

Ich bin selbst seit knapp einem

Monat Besitzer eines Jaguars .

und deshalb vielleicht etwas
voreingenommen, was Ataris
Edelkonsole betrifft. Meiner
Meinung nach sind Spielan-
sitze wie Checkered Flag (Ja-
guar), Road Rash (3D0), Day-
tona USA (Saturn), aber auch
Virtua Fighter (Saturn) und
Killer Instinct
immer noch ausreichend, um

die Software-Erwartungen an
. wie bei dem 3DQ oder dem

die neuen Konsolen abzudek-
ken. Zwar
genannten Spiele schon in
elner weniger aufwendigen
Form, dennoch sind es hchst-
wahrscheinlich genau diese
Titel, wegen denen sich di¢
Leute eine neue Konsole kau-
fen. Die Spiele bestimmter
Genres werden ‘mmer mehr

fir den Jaguar), was eigent-
sein kann. Man

nicht einfach von Heute auf
Morgen die altbewahrten Kon-

" vbllig ausreichen,

Es klingt natirlich

(Ultra 64) |
- weg. AuBerdem

existieren alle |
- Tiger 1, Heilbronn

zepte (ber Bord werfen. Statt-

~ dessen sollte man lieber PC-
. Titel wie Civilisation, Theme

Park oder Die Siedler auf Kon-
sole nicht nur umsetzen, son-

- dern, wenn ndtig, vollig neu
eine Minute Doom auf dem
- Jaguar gezockt hast, aus Dei-
- nem AvP-Modul ein potentiel-
- ler Staubfanger wird. PS: Ich
habe selbst einen Jaguar, com- °

programmieren. Mann mufB
nicht gleich neue Genres erfin-
den, man sollte sich nur nicht
zu sehr auf die althergebrach-
ten versteifen (...).

Frank Matzenkopf,
Merchweiler

Gameplay vor!

L, N . Die neuen Konsolen sind im
Was versprecht Ihr Euch von Prinzip gut, doch bin ich der
. Meinung, daB es zu viele sind.

. Ich glaube, daB die derzeiti
in unserer Oktober-Ausgabe Ri-giaLDe, A0 Bie HorRIod

auf dem Markt befindlichen
schlieBlich
kommt es ja auf den Spielspal3
und nicht auf die Grafik oder
den Sound an, oder? Dennoch
hoffe ich bei besserer Grafik

- und besserem Sound auch auf
- mehr Spielspal3, denn genau
" das ist es, was ich mir von den
. neuen
Es kommt auf die Software |

KKonsolen verspreche.
Falls die Hersteller jedoch die
neuen Gerdte nicht richtig
ausnutzen, kann ich getrost
auf die Next Generation-Ma-
schinen verzichten. In meinen
Augen wird Obrigens der
Saturn das Rennen machen.
Rafael Braun, Karbach

- Graue Kisten

- Was wir uns von den Konsolen
- der nachsten Generation ver-
. sprechen? Na, da wére zum
‘ einen das Design, schlieBlich

kauft das Auge mit. Wer will
schon so einen hé&slichen
schwarzen Toaster wie das
Mega Drive oder so ein all-
tagsgraves Super Nintendo?
Zum anderen sollte das Soft-
wareangebot gréBer und viel-
seitiger sein, Genres wie RPGs
oder Adventures kommen z.B.
auf dem Neo Geo viel zu kurz
sollte der
Preis nicht so hoch ausfallen

Neo Geo. (...}

Back To.The Roots

Die Erwartungen bzgl. der
neuen 32- bzw. 64-Bit-Konso-
len (allen voran bei dem
Saturn und der PlayStation)

. sind einfach zu hoch ange-
durchgestylt (wie z.B. Rayman

setzt, und werden sich nicht

- erfiillen, denn sowohl Sony als
lich nur in unserem Interesse |
kann doch

auch Sega sehen in ihren
neuen Gerdten nur finanziell
vielversprechende Spielkonso-
len. Schaut man sich die
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geplanten Titel genauer an,
dann sieht man vor allem bei
der PS-X, daf} sie nicht unbe-
dingt viel mit traditionellen
Spielen zu tun hat, obwohi
sich das Projekt "PlayStation"
nennt. Sega scheint dagegen
mehr auf "echte” Spiel zu set-
zen, aber auch hier wird man

langfristig auf andere Genres .

umsteigen. Wer weiterhin aus-  yoichay und den technischen

schlieBlich spielen mochte

(und das ist wohl die Mehr-

heit), der muB unbedingt auf
das Ultra 64 warten oder den
Jaguar weiterhin im Auge
behalten, denn nur das sind
reine  Spielkonsolen.  Den
SpielspaB kdnnen auch diese
Gerdte wegen der Ublichen
Genres nicht steigern, doch

genau die soll eine Spielkon- :
sole ja auch abdecken. Wer |
gelegentlich spielen méchte,

aber dennoch Genres wie
Wirtschafts-Simulationen
offen gegeniibersteht, konnte
auf die PlayStation warten,
aber wozu, deckt doch das
3D0 diesen Bereich schon
jetzt ab. Bis die PlayStation
(ther genligend Software ver-
fOgt, wird wohl noch viel Zeit
vergehen. Sony als kommen-

der Matktfihrer? Wohl kaum!

Der Saturn wird sich irgendwo

- zwischen dem 3DO0-Konzept

und dem einer reinen Spieleki-
ste einpendeln, und dadurch
eine Alternative zu dem Ultra
64 oder vielleicht dem Jaguar
darstellen.

Andre Winkler

1. Die Spiele sollen umfang-

Fahigkeiten der jeweiligen
Hardware angepalt werden.
Sie sollen nur auf solcher
Hardware realisierbar sein,

und nicht nur Konvertierungen
irgendwelcher 16-Bit-Module
oder alter Spielautomaten
darstellen (Ridge Racer und
Daytona USA sind natirlich
 erwdnscht).

- 2. Die Spiele sollen technisch
so aufwendig sein, daB sie
selbst einem Pentium PC-Be-
sitzer die Sprache verschla-
gen,

3. Dank spezieller 3D-Hard-
ware sollen technisch ausge-
reifte und spielerisch Giberzeu-
gende VR-Titel entwickelt

MEGA MAIL

werden.
- 4. Durch die Soundfihigkeiten
sollen Spiele moglich werden,
~ die nur aufgrund der musikali-
schen Kulisse wieder und wie-
~ der zum Zocken motivieren.
5. Die CD als Speichermedium
soll die Preise in den Keller
fallen lassen (statt 120 DM
huy 60 DM).
6. Die 32-Bit Hardware soll so
leistungsfahig sein, daB sie
selbst in fiinf Jahren noch kon-
- kurrenzfahig ist.
- 7. Die neuen Konsolen sollen
aufriistbar sein.
Daniel Kamm,
Grafenwohr

g

2 Und wieder ist es
Gregor Dashuber
aus Oberammergau,
{ * der uns mit einer
tollen Zelchnung
iiberrascht. Diesmal
% hat er sich dem
Street
Fighter-Thema
gewidmet, weiter
< 5o, Gregor!

CY3=3dPACE

Jones

Indisne the Jedi

Retu:]ln of
Pitf :
arTth Worm Jim
%onkey KO?:% CountTy
mmings
73r Super NES ab
N Gvember/])ezembel‘
erhaltlich.

pitte vorbestellen!

Atari Jaguer PAL 579,90
Tempest 2000 149é90 .
Volfenstein 3D 1299
Alien vs. Predator

159,00

er
3DO Grund% 900

Spielehits ! /
S. Bautista, 95445 Bay

ViDe

Sy 7Anrufen.!—

/0).10921-511814—
Immer die-neuesten//\Anfaxen !

0921-511880

, Hohenzallemring 74

Ahle)

Turnstr. 6 75173 Pforz

heim Tel. 07231 21404

ANGEBOTE MEGA STARK BUBSY 49,90
GODS 49,90- Robocop vs. Terminator 49,90

SUPER NINTEDO
Actraiser 2 119,90
Beaty and the Beast 119,90
Chaos Engine - 119,90
Donkey Kong 149,90
Eart Worm Jim 139,90
Fievel d. Mauswanderer 119,90
Final Fantasy 3 US 159,90
lllusion of Gaia US 149,90
Lion King 139,90
NHL Hockey 95 119,90
Secret of Mana 129,90
Soulblazer 129,90
Street Racer 139,90
Super Bomberman 2 119,90
Return of the Jedi 139,90
Super Street Fighter 139,90
Samurai Showdown 139,90
139,90
139,90
129,90
132,90

Shang FU
Indiana Jones
Mickey Mania
WWF Raw

- SEGA CD2 mit 3 Spielen
Laufend Neﬂheln! 499.00 DM

SEGA MEGA DRIVE

Earth Worm Jim 129,90
FIFA Soccer 95 109,90
Lion King 139,90
Mega Bomberman 119,90
Mickey Mania 119,90
NHL Hockey 95 119,90
PGA Golf 3 119,90
Shining Force 2 129.90
Sonic & Knuckles 119,90
Solei 129,90
Uriban Strike 119,90
WWF Raw 139,90
Zero Tolerance 109,920

. NEU von SEGA
32 X 389.00 DM
ab NOV.94

Panasonic 3DO
998.00 DM

SEGA MEGA DRIVE SET incl. Kdnig der Lowen DM 289.00

T
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Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

1 Super Street Fighter 2

{1)4. Monat  Beat'sm Up Capcom

2 Indiziertes Spiel

{4) 2. Monat  Beat'em Up Acclaim

3 NBA Jam

(5) 8. Monat  Basketball Acclaim/Iguana

Leserhits Super Nintendo '

4 FIFA Soccer

(2) 10. Monat FufRball Electronic Arts

Super Metroid

{3)5. Monat  Jump'n Shoot Nintendo

6  NBAJam

6 Virtua Racing
(6) 7. Monat  Beat'em Up Aeclalm/Iguana (9) 4. Monat  Rennspicl Sega % /A !
7 NHL '95 7 Indiziertes Spiel 7 Super Mario Kart
(2) 2. Monat  Eishockey Electronic Arts (7)2. Monat  3DShoot'em Up id (8)19. Monat  Rennspiel Nintendo -
8 Sonic 3 8 Zelda Ill 8 Shadowrun
(3) 10. Monat Jump'n Run Sega () 7.Monat  Action-Adventure Nintendo (1. Monat  Adventure Data East/Beam
9 Indiziertes Spiel 9 Stunt Race FX 9 FIFA Soccer
(} 1. Monat  Beat'em Up Acclaim () 1. Monat  Rennspiel Nintendo/Argonaut (4) 4. Monat  FuRball Electronic Arts
10 Shining Force Il 10 Super Mario Kart 10 Secret Of Mana
(41.Menat  Strategic Sega (- 12. Monat  Rennspie! Nintendo {6) 9. Monat  Action-Adventure Nintendo/Square

n damlt Thr bei der Verlosung
der drei Jahresabos dabei seid. Einen
Vardruck findet Thr, wie immer, im
Barsenteil. die gliicklichen Gewinner
der letzten Ausgabe sind Thomas
Stumpe aus Einbeck, Jan Kinzel aus

Gilten und Michael Braus aus Neu-Ulm.

Secret Of Mana
Super Nintendo

Los

Schuert!

Seit Ende Oktober auch als deutsche
Version zu haben tummelt sich die
Import-Version von Squaresofts
Action-Adventure bereits seit acht
Monaten in den Charts

King Of Fighters '94
Neo Geo

Mai Shiranui (zweite von links) zahlt zu

den Lieblingen der Redaktion und lafit
Cammy (Super Street Fighter 2) oder
Blaze (Streets Of Rage) vor Neid
geradezu erblassen

Charts UK {Alle Systeme) Leserhits Game Boy ‘
1 Zelda IV Link’s Awakening

e {1)15. Monat  Action-Adventure Nintendo

c 2 Donkey Kong

Z (4) 3, Monat Jump'n Run Nintendo

£ 3 Mystic Quest
{ /] / in Sho ?, {2117 Monat  Rolienspiel Nintendo/Square {SNES) Beat‘em Up Acclalm’
4 SOnic The Hedgehog 2 s 4 Wario Land 4 Indiziertes Splel
{MD/MS/GG) Jump'n Run Sega g (3) 7. Monat Jump'n Run Nintende (MD) Beat'em Up Acelalm
5 Das Dschungelbuch % 5 Kirby's Dreamland 5 Bill Walsh Football '95
(SNES/MD/MS/NI/GB/GG) Jump'n Run Virgin/Disney E (5) 4. Monat Jump'n Run Nintendo (MD) Sportspiel Electronle Arts

Leserhits 3DO

Leserhits Neo Geo

Leserhits Jaguar :

1 " Tempest 2000

1 Road Rash

{4} 2. Monat  Rennspiel Electronlc Arts {1) 7. Monat Shoat'em Up Llamasoft

2 Shock Wave 2 Wolfenstein 3d

{1)2. Monat  Shoct’em Up Electronlc Arts ! 14, (2} 3. Monat 3D-Shoot'em Up Id

3 Crash’n Burn 3 Super Sldekicks 3 Brutal Sports Football
(2)10. Monat Rennspie! Crystal Dynamlics (4) 4. Monat FuBL\aH SNK 2 (5) 2. Manat Football Telegames

4 Super Wing Commander 4 Last Resort 4 Cybermorph

(3)5. Monat_ Shoot'em Up Electronic Arts/Orlgin (3} 8. Monat Shoot'em Up SNK (31 10. Monat __ Shoot'em Up Attentlan Ta Detall

5 Total Eclipse 5 King Of Fighters '94 5 Alien Vs. Predator

{5) 10. Monat  Shoot'em Up Crystal Dynamics

() L. Monat Beat'sm Up SNK

(4) 8. Monat 3D-Sheot'em Up Atari/Rebelilon

Weekly Famicom Tsushin 4.11.94




Kaufe + tausche Neo Geo, 3D0, Jaguar,
CD32 + Spiele. Suche glnstig Jaguar +
300, auch Sammlung mit Gerdt. Tel.:
04774/1789 Simone.

Verkaufe fiir 300: The Horde, Real Pin-
ball, Out Of This World zu je 60 DM. Tel.:
0761/25136 ab 18 Uhr.

3D0: Suche Spiele, Demos, Anwender aller
Art, die auch ganze Sammlungen und Kon-
solen anbieten. Suche auRerdem japanische
3D0-Zeitschriften + CDs. Tel.:
0211/775843.

___GAME BOY '

Suche Game Boy + Modulsammlungen.
Suche Konsolen + Modulsammlungen fir
Super Nintendo/NES/Mega Drive/Mega
CD/Game Gear/Jaguar/3D0 usw. Tel.:
04521/71497 Andreas. Suche speziell das
Spiel Game Boy Wars.

Verkaufe fir Game Boy: Turtles I1+11I,
Terminator, Spiderman 2, Bugs Bunny,
Blaster Master, Duck Tales, Popeye 2, Star
Trek 1+2 fir 40 DM. Kung Fu Master,
Turtles I, Bart Simpson, Addam’s Family
fiir 30 DM und King Of The Zoo filr 20 DM,
Ein Game Boy mit Tetris fir 70 DM, zwei
Game Boys fir 100 DM. Tel:
02236/840419.

Tausche SNES, Scote Master, Superscape
6, Super Metroid, indiziertes Spiel, Final
Fight 2 US, Super FX-Adapter und ein
Uberraschungsspiel gegen Atari Jaguar mit

einem Joypad, Cybermorph und evtl. Wol-
fenstein 3d oder Doom. Peter Wittmann,
Michnerstr. 33, 83022 Mannheim.

Verkauf oder Tausch: Tempest 2000 65
DM, Wolfenstein 3d 70 DM, Crescent
Galaxy 55 DM oder zusammen 175 DM,
NN + 8 DM. Suche Evolution Dino Dudes
und stindig neueste Games. Sven Starke,
Zum Kahleberg 87, 14478 Potsdam.

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Jeden Monat
die neuesten Infos, Sammelbestellungen,
Hotline, Modulverlzih, uvm. Infos gegen 1
DM Riickporto. Mischa Hildebrand, Emil-
Nolde-Str. 13, 59192  Bergkamen,
Tel.+Fax: 02307/61532 ab 18 Uhr. RS,
Wir laufen und verkaufen auch gebrauchte
Jaguar-Spiele.

Int. Lynx-daguar-Glub Gsterreich. Neue-
ste Infos rund um beide Systeme, Clubzeit-
schrift, Komplettlgsungen zu Jaguar- &
Lynx-Modulen, Medul-Flohmarkt, ete. Info
anfordern bei: Ernst Fiirthaller, Hofnerstr.
6, A-4020 Linz-Osterreich.

Verkaufe Jaguar (RGB oder PAL) -+ vier
Spiele + Monitor + HiF-Anschluff filr
1.200 DM. Tel.: 05751/42810 Assis! Ver-
kaufe: Amiga {1MB) + neun Games fiir
450 DM.

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Wir bieten
Euch: Clubmagazin (4x im Jahr) mit Tests,
Tips & Tricks, News, Hitparade, Kleinan-
zeigen, uvm., monatliches Newstelegramm,
Modulverleih, Hotline, Sammelbestellun-
gen. Anmeldeformular gegen Rickporto:
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Ste. 13,

BORSE

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns var, Kleinanzelgen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine serigsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir

uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Grlinden abzulehnen,
Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veroffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, wee-
den nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an
den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

59192 Bergkamen, Tel.+Fax:

02307/61532 ab 18 Uhr.

Verlaufe oder tausche folgende Spiele fir
Mega Drive: Sonic 1 20 DM, Sconic 2
40 DM, Olympic Gold 40 DM, Phelios 30
DM, Golden Axe II 30 DM, FIFA Soccer
60 DM, Bulls Vs. Lakers 40 DM, Aguatic
Games 40 DM, Mega Lo Mania 40 DM,
Ottifants 45 DM, W.T. Soccer 30 DM,
World Of Illusion 40 DM. Verkaufe auch
einen Game Gear mit Garantie. Claudia
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin.

Kaufe, verkaufe und tausche Spiele fir
alle Systeme. Suche auch Mega Drive,
SMES, 3D0 und Jaguar Sammiungen mit
Gerdt. Verlaufe jede Menge PC-Engine-
Spiele, CDs wund HuCards glnstig.
Tel.: 07724/7747 Martin & Moni. GruB an
Rainer und Simone.

Kaufe, verkaufe, tausche Module und
Konsolen fiir Mega Drive, Mega CD, Super

NES, Neo Geo, Game Gear, Turbo Duo,
Jaguar, 300, Game Boy, Neo Geo CD,
MAK, usw. Tausche ganze Systeme. Kaufe
auch Modulsammlungen. Tel.:
089/1403732.

Verkaufe NHL ‘95, Super Street Fighter
II, NBA Jam, Urban Strike und einige
andere. Tel.: 04521/71497, Evtl, tausche
ich auch. Suche Advanced Military Com-
mander [411.

Suche Konsolen + Modulsammlungen. Flir
Mega Drive/Game Gear/Super Ninten-
do/NES/Game  Bov/Jaguar/3D0D.  Tel.:
04521/71497 Andreas.

Verkaufe Mega Drive-Games: Magical
Hat, Toki, W.C. Soccer, S.R. Basketball,
Gauntlet IV, Might & Magic, Phantasy
Star III 40 DM, alle US/jp., Landstalker
dt. 50 DM. SNES: Hook, Rampart, Super
Castlevania IV, Jimmy Cennors Tennis,
Mystic Quest, NCAA (\World League) Bas-
ketball 40 DM, Super Soccer 20 DM, Tel.:
09363/8311 ab 17.30 Uhr.

Mega Fun: Wie hat sich der Markt in der Zwischenzeit verandert?

Handlervorstellung

Der Theo Kranz Versand war einer der ersten Handler, der

'88 das Potential in den neuen
Konsolen von Sega und NEC
erkannte, und Soft- und Hardware
iiber verschlungene Importwege
nach Deutschiand holte. Wir haben
uns mit dem Inhaber unterhalten
und uns etwas genauer in der
heuen Passauer Filiale umgesehen

RAN
VERSAND

Interview mit Herrn Theo Kranz, Geschiftsfiihrer

Mega Fun: Wie fing alles an?
Theo Kranz: Als leidenschaftlicher Videospicler der ersten Stunde-hatte ich
natirlich den langgehegten Wunsch, mein Hobby zum Beruf zu machen. Die
richtige Gelegenheit bot sich allerdings erst Ende ‘89. Damals leitete ich
noch als Diplom-Pédagoge Kurse an Vollkshochschulen, nebenbei begann ich
dann Videospiele im Versandhandel zu verkaufen. Die Videospiel-Industrie
steckte damals zwar erst in den Kinderschuhen, aber das Potential war da.
Gerade die Kontakte mit den Kunden haben mir sehr viel SpaB gemacht, so
daB Ich bald ganz umgestiegen bin; und bis heute sind zu dem reinen Ver-
sandhandel noch ein Ladengeschaft in Wirzburg (April “91) sowie eine
Filiale in Passau (Oktober ‘94) hinzugekommen, mit 16 Angastellten in
Wiirzhurg sowie 2 in Passau, dazu zéhlen natlirlich auch die Aushilfskrafte
zur Hauptsaison var Welhnach-

Theo Kranz Ladenlokal in Passau,
seit dem 1.0ktober eroffnet

Theo Kranz: Importe sind nicht mehr sonderlich gefragt, deshalb bieten wir
auch seit geraumer Zeit ausschlieBlich deutsche Titel an, denn die Kunden
erwarten einfach auch eine deutsche Anleitung, wenn sie sich ein neues Spiel
kaufen. Ahnlich verhalt es sich bei der Hardware, denn die Hersteller gewah-
ren nur bei deutschen Gerdten Garantie und Service, der bei Impotten natiir-
lich wegfallt.

Mega Fun: Welche Marktchancen siehst Du im neuen 32X von Seya?

Theo Kranz: Sehr lobenswert ist natiirlich, daB Sega mit dem 32-Bit Adapter
die alten Mega Drive-Besitzer nicht im Stich [aRt und ihnen die die Maglich-
keit gibt ihre Hardware zu einem verniinftigen Preis, der eindeutig den Mas-
senmarkt anspricht, auf den neuesten Stand der Technik zu bringen. Beim
Saturn wird das Multimedia-Konzept und der héhere Preis eine ganz andere
Zielgruppe erschlieBen.

Mega Fun: Wenn Du noch einmal wahlen kinntest, Videospiele zum
Beruf zu machen, wiirdest Du es wieder tun?

Theo Kranz: 7weifellos, meine Frau aber vielleicht nicht (Iacht). Daflir macht
mir der Kontakt zu den Kunden einfach viel zu viel SpaB, trotz der vielen
anderen, oft auch unbequemen Sachen, die aber auch erledigt werden miis-
sen. AuBerdem haben wir hier ein sehr gutes Betriebsklima, und ich komme
nach wie vor auch selbst dazu mal einen neuen Titel anzuspielen. Am besten
gefallen mir natlirlich Sportspiele, aber auch Action-Adventures wie Zelda
III. In der letzten Zeit habe ich besonders gerne mal eine Runde Micre
Machines gespielt.

Mega Fun: Was waren Eure hislang meistverkauften Titel in diesem Jahr?

Theo Kranz: FIFA Soccer hat sich in diesem Jahv am besten verkauft, obwohl
dle MD-Fassung eigentlich schon im Dezember /93 erschienen ist! NBA Jam
ist noch sehr, sehr gut gelaufen, Super Metroid und Landstalker ebenfalls.

Die neue Zweigstelle in Passau &

Am 1. Oktober war es soweit, dig Ladenerdffnung stand unmittelbar bevor, und
in dem sehr engagierten Filialleiter, Herrn Graf, der sich hauptsichlich um
PC-Titel limmert, sowie Herrn Loibl, dem Videospiele-Crack des Duos, wur-
den im Vorfeld bereits zwel versierte Mitarbeiter gefunden. Der Laden selbst
macht einen sehr gepflegten, geschmackvoll eingerichteten Eindruck, das
Sortiment 4Bt kaum Wiinsche offen, nur PC- und Nintendo-Titel sind
maomentan noch etwas unterreprasentiert. Sehr lobenswert ist natirlich die
Maglichkeit, gebrauchte Spiele in Zahlung zu geben und alle Titel auf den
Vorflihrgeréten anspielen zu konnen, was in der Form nur bei Fachhéndlern
méglich ist.
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Verkaufe Begleitheft (Komplettldsung in
deutsch) zu Landstalker fiirs Mega Drive
(15 DM inkl. Versand). Tel.: 07331/43721.

drei Monate ait und in guter Verfassung,
mit Hiille und Anleitung. Tel.: 06451/9943
ab 19 Uhr.

Verkaufe Dragon’s Fury fiir 65 DM, Sonic
3 78 DM, Aladdin 75 DM, Rocket Knight
Adventures 53 DM, Tiny Toon 60 DM,
NHLPA Hockey 60 DM. Zusammen 350
DM. Tausche auch je eins gegen Sensible
Soccer oder Landstalker oder Shining For-
ce, Tel.: 07329/6186.

Verkaufe ca. 100 verschiedene Mega Dri-
ve-Module, z.B. Dune II, Das Dschungel-
buch, Virtua Racing, Sonic 3 und ca. 20
Mega CD-Spiele. Tel.: 04521/71497
Andreas. Tausche evtl, auch,

Tausche! Mega Drive: Super Monaco GPB
WWF Wrestlemania, EA Hockey, SNES:
Royal Rumble, Dino City, Super Mario
Kart, Final Fight 14+2. Ruft an fiir Mega
Drive unter Tel.: 02582/5844. Ruft an fiir
SNES unter Tel.: 0251/794777. Suche fast
alles! Also, jetzt zum Harer greifen, nicht
erst in 5 min, dann ist es zu spat!!!
Tausche Castlevania und Aladdin gegen
Super Street Fighter II oder andere Games
fiir Mega Drive, Besitze auch Game Gear,
tausche Alien 3, Sonic 1+2, Taz-Mania
und Streets Of Rage gegen andere Games.
Tel.: 07327/6341 Artur Kowel.

Kaufe/tausche Mega Drive- und SNES-
Spiele. Habe Die Schliimpfe, Das Dschun-
gelbuch, u.a. Suche diverse Neuheiten,
auch Sammlungen mit Konsole (Mega Dri-
ve, SNES, Game Baoy). Suche Jaguar +
3D0 glinstig (evtl. auch Neo Geo). Verkaufe
auch einige  meiner  Spiele. Tel:
04774/1789 ab 18 Uhr, Rainer.

Verkaufe iiber 30 Mega Drive- + Mega
CD-Spiele, darunter auch neue wie z.B.
Super Street Fighter I1 90 DM, Sonic 3 80
DM, Streets Of Rage 3 80 DM oder Castle-
vania 60 DM. Viele Spiele auch ab 20 DM,
Tel,; 0241/12207 nach Andreas fragen.
SNES auf Anfrage.

Verkaufe zwei Mega Drives, eines mit
50/60 Hz-Umbau und 15 Spiele (z.B. Sonic
3, Street Fighter 2’ Special, Flashback, ...},
vier Joypads, 2x Sechs-Button-Pads, ein
Powerstick, RGB-Kabel, Buch mit Tips &
Tricks, Gamers und Mega Fun ab 9/93. Nur
alles zusammen fiir VB 1.300 DM. Tel.:
05561/82410 Thomas. -

Verkaufe: Mega Drive II fiir 150 DM, mit
vier Spielen + vier Joypads fiir 225 DM,
Spiele: FIFA Soccer 65 DM, NHL ‘94 fir
60 DM und Madden ‘94 60 DM. Alles erst

Meine Adresse:

An Redaktlon Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzhury

Meine derzeitiﬁen drei
Lieblingstitel:

{bitte auch das System angeben)

i
2.
3.

Verkaufe oder tausche Mega Drive + 13

Spiele, z.B. Royal Rumble, Aladdin, Thun-
der Force IV, Tiny Toon, usw. + zwei Joy-
pads fir VB 400 DM oder gegen SNES +
4-6  Spiele. Ruft an unter Tel.:
05241/76763 oder schreibt an: Stefan
Skottke, Primelweg 9, 33335 Gitersloh,
Es lohnt sichf!!

Suche Landstalker dt. Zahle gut! Tel.
07042/23805.

Verkaufe Battletoads, The Terminator,
Mega Lo Mania, Haunting, Another World,
Sonic flir je 35 DM und Castlevania,
Gunstar Heroes, World Of Illusion, Sonic
Spinball fiir je 50 DM. Tel.: 06106/63097.

Verkaufe! Mega Drive II + Mega CD II +
ein Joypad + Silpheed {erst zwei Monate
alt). NP: 850 DM; jetzt fir 600 DM, Tel.:
04153/6188 ab 18 Uhr.

; GG/ MA
Tausche Sensible Soccer filr Master
System (neu) aus Gewinn gegen Alteres
SNES-Spiel, evtl. Verkauf. Tel.:
03941/607187.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards +
Memory Card + Robo Army + Sengoku 2
fiir 700 DM. (Alles 100%ig 0K). Bin evtl.
auch verhandlungsfahig. Tel.: 02641/7395
von 18.30-21 Uhr taglich, nach Martin fra-
gen.

Verkaufe Neo Geo RGB (drei Monate alt)
mit zwei Joyhoards, Viewpoint, Samurai
Shodown, Super Sidekicks 2, Last Resort,
Windjammers, Memory .Card fiir 1.800
DM. Alles in Topzustand. Tel.: 07233/3047
taglich ab 16 Uhr,

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Kon-
solen fiir Neo Geo, 3D0, Jaguar. Tel.
09372/3246.

He Fremder! verkaufe Neo Geo RGB +
zwei Joyboards + Art Of Fighting 2 +
Samurai  Shodown, Preis VB, Tel.:
09343/1840 Stefan. Klingt toll? Stimmt,
also ruf an!

Verkaufe Neo Geo PAL mit zwei Joy-
boards, Memory Card und vier Spielen
{(Viewpoint, Top Hunter, Art Of Fighting 2
und Fatal Fury 2). Abholpreis 1.350 DM.
RS. alles in absolutem Topzustand (sechs
Monate alt). Tel.: 02331/330118.

Rubl‘lk fl.ll' Klemanzeige {bltte ankreuzen)

Verkaufe Neo Geo-Games, z.B. Viewpoint,
Ninja Commando, Ghost Pilots, NAM
1975, Burning Fight, Fatal Fury 1+2,
Sengoku 1+2, Riding Hero, Thrash Ralley,
World Heroes 142, usw. Suche noch
andere Neo Geo-Spiele, evtl. auch Tausch.
Suche PC-Engine-Spiele: Splatterhouse,
Bonk I+I[+HI und CD-Games. Tausche
auch. Kaufe jp. Mega CD an (60 Hz RGB).
Tel.: 08431/41991 ader 2564.

Verkaufe MAK 250 DM, Green Beret 100
DM, Hook 500 DM, In The Hunt 600 DM,
World Ralley 600 DM, Twin Eagle I1 1000
DM, Ghests'n’Goblins 100 DM. Tel./Fax:
07151/51426 Markus.

Suche Neo-Spiele, bezahle flir Spinmaster
(Miracle Adventure) 160 DM + Porto,
NAM 1975 130 DM + Porto, Fatal Fury
Special 180 DM + Porto. Tel:
0681/44197 Rolf Hille.

Verkaufe Neo Geo - Spielhallenkonsole mit
zwel Joyboards, Memory Card und fiinf
Modulen (Spinmaster (Miracle Adventure),
Fatal Fury Special, Sengoku 2, 3 Count
Bout und World Heroes), 1a-Zustand, flir
VB 1.290 OM oder tausche gegen ein 300
60 Hz RGB-SCART mit einigen Spielen.
Verkaufe auch Samurai Shodown fiir 250
DM, Art OF Fighting 2 fiir 280 DM, View-
point und Last Resort gegen Gebot. Tel.
05205/70452,

NINTENDO NES
Verkaufe, tausche : Super Mario Bros. 2
35 DM, Chip’n Dale Rescue Rangers 30
DM, Duck Tales 30 DM, Zelda 35 DM,
Castlevania 111 35 DM, Super Set-Modul
55 DM. Game Boy: Mega Man, R-Type,

Nemesis II, Fortified Zone je 30 DM.
Suche: Game Gear, Fir NES: Metroid und
WWF 1. Fir Game Boy: Turtles 1+2+3.
Filr SNES: WWF 1. Tel.: 02237/8905.

NES mit 12 Spielen + zwei Joypads + ein
Light Gun. Alles Originalverpackt fiir nue
179 DM, Tel.; 0711/312468 ab 16 Uhr.
Suche NES + Meodulsammliungen. Suche
Konsolen + Modulsammlungen fiir Super
Nintendo/Mega Drive/Game Gear/Game
Boy/Jaguar/3D0. Tel:  04521/71497
Andreas.

Suche Mega Man 1 flr NES. Tel:
08441/5972.

Verkaufe: Turtles 11 45 DM, Low G Man
28 DM, Blg Foot 40 DM, Super Off Road
40 DM, Snake Rattle’n’Roll 30 DM, Zelda
11 The Adventure Of Link 40 DM, Metroid
50 DM. Bitte schriftlich an: Daniel Ja-

schinski, Wilhelm-Raale-Str.4,32791 Lage.

Tausche NES mit Four Score, vier Control-
lern und acht Spielen (z.B. Airwolf, Dream
Master, Zelda 2 The Adventure Of Link,
usw.) gegen: Game Gear mit zwei Spielen
{Sonic 2, Donald Duck, uva.l. Tel:
07331/64179 ab 17 Uhr, Ralph.

___ SUPER NINTENDO

Verkaufe: Super Battletank, Wing Com-
mander, WWF Royal Rumble fir 45 DM
pro Spiel. Tel.: 040/4800927 bitte auf
Anrufheantworter sprechen, rufe zuriick,
weil bei der Bundaswehr.

Verkaufe Spiele von 40-60 DM fiir fol-
gende Konsolen! Super Nintendo/Sega
Mega Drive/Sega Master System/Garne
Gear/Neo Geo. Preisliste anfordern! Kon-
rad Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Héch-
stadt/Aisch, Tel.: 09193/5865.

Tausche/Verkaufe z.B. Soulblazer, Tiny
Toon, Hole In One, F-1 Racer, Musya,
Hook, King Arthur’s World, Lost Vikings,
Rampart, UN Sgquadron, Super Star Wats,
Strike Gunner Space Megaforce, Mech-
warriot, Secret Of Mana, Final Fantasy 11,
Stanley Cup, Jimmy Connors (alle US).
Tel.: 02501/58613 ah 17 Uhr.

Tausche/Verkaufe z.B. Desert Strike,
Jurassic Park, Pierre Le Chef Out To
Lunch, Turtles, Castlevania, F-Zero, World
League Basketball, Prince Of Persia,
Starwing, Wing Commander Secret Missi-
ons, Mario, Zelda III, Super Mario All
Stars, Flashback, Street Fighter II {alles
PAL), Joyboard. Suche Stunt Race FX.
Tel.: 02501/58613 ab 17 Uhr.

Tausche, kaufe, verkaufe Module fir fol-
gende Systeme: Super NES, Mega Drive,
Neo Geo, Turbo Due, PC-Engine, NES,
Master System, Game Gear und Lynx.
Suche Neuheiten, z.B. fir SNES: Super
Return Of The Jedi, Targa, Bonk, Sparkster,
Earthworm Jim, The Great Circus Mistery,
Mickey Mania, Street Racer, Parodius 2,
Demon’s Crest, Mega Man X 2,, u.a. Suche
auch Klassiker fir Atari VCS 2600 his 7
DM pro Modul. Tel.: 05205/70452.

Verkaufe SNES-Spiele. Habe: Secret Of
Mana US 90 DM, Paladin’s Quest US 75
DM, Super Aleste US 65 DM, Actraiser 11
US 70 DM, Zelda III dt. 50 DM, Fire-60
Hz.-Adapter 19 DM, asciipad 25 DM.
Ankauf von SNES-, Mega CD-Spielen (al-
les). Tel.: 03744/80064.

Verkaufe: Street Fighter 2° Turbo 70 DM
VB, Super Star Wars 80 DM VB, First
Samurai 35 DM, R-Type 30 DM oder tau-
sche einen der oben genannten Titel gegen
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Flashback (bin auch bereit Flashback zu
kaufen). Tel.: 05222/72213.

Verkaufe einige Super Nintendo-Spiele,
2.B. Brain Lord US, Desert Fighter, Juras-
sic Park 11, usw. Tel.: 04521/71497. Ewil,
tausche ich auch. Habe auch Super Bom-
berman II US, Illusion Of Gaia, Slam
Masters dt.

Tausche SNES-Spiele. Habe Mega Man X
und Goof Troop. Suche Super Metroid,
Mega Lo Mania, Cool Spot, Super Empire
Strikes Back, Lost Vikings, usw, Tel.:
02564/33690 Daniel.

SNES: Final Fantasy II US 70 DM, Soul-
blazer US 70 DM. MCD: Lunar The Silver
Star 70 DM. Mega Drive: Cool Spot 60
DM, Puggsy 60 DM. Game Boy: Zelda IV
Link's  Awakening 40 DM. Tel:
09971/5221 Christel. Bitte nur bis 20 Uhr
anrufen.

Hallo! Suche: Syndicate, Metal Marines,
Secret Of Mana, Top Gear, Pilotwings,
Hyper Yolleyball und Mega Lo Mania. Bie-
te: Turtles IV+V, Chessmaster, Sim City,
Utopia, Paperhoy, Flashback, Road Runner,
Winter Olympics, Super Soccer. Tel.:
039831/20327.

NES und Game Boy (auch mit Konsole),
z,B. Shining Force II, Soleil, Dune, Das
Dschungelbuch und viele andere mehr, Bitte
meldet Euch unter Tel.: 0641/791740
Menika.

Suche giinstige SNES- & Game Boy-Spie-
le, wie z.B. Pac-Attack, Das Dschungel-
buch, usw. Ich tausche evtl. auch gegen
meinen neuen Game Gear + vier Spiele,
inkl, 1 Menat Garantie (funf Monate alt).
Bitte schickt mir schnell Eure Spielelisten.
ich warte schon. Thomas Stoll, Otto-Suhr-
Allee 122, 10583 Berlin. Bis bald!

Verkaufe SNES mit zwei Control Pads. Ich
habe die Spiele Daffy Duck, Batman
Returns, Starwing, Basketball, Turtles In
Time, Sim City, Championship Pool, Alien
3, Super Mario World. Tel.: 0711/415746.

Suche fiir SNES Spiele: Aladdin und Die
Schitimpfe bis 60 DM. Angebote unter Tel.:
07031/224632.

Verkaufe a 75 DM in PAL: Aladdin, Popu-
lous, Super Probotector, Wing Commander,
Tiny Toon, Super WWF Whrestlemania,
Alien 3. Liste kommt gegen 1 DM Rickpor-
to. Michael Zimmermann, Paul-Miiller-Str.
26, 09599 Fretberg,

Verkaufe SNES-Games Soldier Of Fortune
(The Chaos Engine) US 50 DM, Aladdin dt.
50 DM, Knights Of The Round 50 DM.
Suche, tausche gegen Super Contra (Super
Probotector). Tel.: 06222/72757.

Suche Super Nintendo + Modulsammiun-
gen. Suche Konsolen + Modulsammlungen.
NES/Game Boy/Mega Drive/Game
Gear/Jaguar/3D0/usw. Tel.: 04521/71497
Andreas.

Suche Neuheiten fir SNES, Mega Drive,

Tausche SNES, Score Master, Superscope
6, Super Metroid, indiziertes Spiel, Final
Fight 2 US, Super FX-Adapter und ein
Uberraschungsspiel gegen Atari Jaguar mit
einem Joypad, Cybermorph und evtl. Wol-
fenstein 3d cder Doom. Peter Wittmann,
Miichnerstr. 33, 83022 Mannheim,

Verkaufe ca. 70 verschiedene Super NES-
Module, z.B, Super Battletank 2 dt., Paro-
dius, Super Bomberman, Zelda I1[, Das
Dschungelbuch. Tel.: 04521/71497 Andre-
as. Tausche evtl. auch.

Verkaufe Super Nintendo mit zwei Joy-
pads, einem Joystick, Action Replay, zwei
Spieleberatern fiir Super Nintendo, zwei
Spieleberatern fiir Zelda 111 und Mystic
Quest, und 18 Spielen, wie Mystic Quest,
Zelda 111, Super Probotector, T2, Super
Mario All Stars, usw. fir 1.300 DM.
Schriftlich an: G. Menz, Erbsengasse 8,
36448 Schweina.

Verkaufe, tausche brandaktuelle und
dltere SNES-Spiele, 2.B. Plok, NBA Jam,
Final Fantasy [11, Bubsy, Soulblazer 2 (II-
lusion Of Gaia), Lagoon, Aladdin, Alien 3,
Mega Lo Mania, Jimmy Connors Tennis,
Star Wars, Sunset Riders, Syndicate, Pac-
Attack, Terminator 2, Joe & Mac, Super
Bowling... (iber 60 Spiele). Tel.:
07805/59328.

Verkaufe filr SNES 2.B. Stunt Race FX 80
DM, Super Empire Strikes Back 70 DM,
Final Fight 2 jp. 70 DM. Verkaufe leicht
defektes Lynx II + zwei Spiele (Electro
Cop, Hard Drivin’) filr 100 DM. Verkaufe
SNES Top Fighter-Joystick fir 80 DM.
Kaufe und verkaufe Hard- und Software fiir
CD-i, Lynx, SNES, Mega Drive und Turbo
Duo. Tel.: 07143/21585.

Verkaufe SNES mit Controllern + 18
Spiele (2.B. NBA Jam, ...) und als Bonbon
noch tiber 200 Seiten Tips & Tricks fiir nur
1.250 DM (NP 2000 DM). Tel.:
09938/752 ab 17 Uhr.

Verkaufe oder tausche SNES-Games (dt.).
Verkaufe FIFA Soccer fiir 90-100 DM oder
tausche gegen Stunt Race FX. Verkaufe
Sunset Riders dt. flir SNES fiir 100 DM
oder tausche gegen Sim City. Ruft an unter
Tel.: 09406/2503.

Verkaufe fir SNES zehn Spiele (Super
Metroid, Cool Spot, Pop’n Twinbee Rain-

bow Bell Adventures, u.a.) alle dt. fir
600-650 DM {auch einzeln). Alle Spiele
100% OK. Bei Kauf von allen zehn Spielen,
ein NES-Spiel gratis. Tel.: 06625/7110
Christian verlangen.

Verkaufe Spiele von 40-60 DM fiir fol-
gende Konsolen! Super Nintendo/Sega
Mega Drive/Sega Master System/Game
Gear/Neo Geo. Preisliste anfordern! Kon-
rad Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Hoch-
stadt/Aisch, Tel.: 09193/5865,

Verkaufe: Super Metroid 100 DM oder
tausche gegen Game Partner Infrarot-Pads,
Cool Spot 65 DM, Super Mario All Stars
55 DM, Mario Paint + Maus 50 DM, Clay-
fighter 90 DM. Tel.: 07143/35802.

Verkaufe Zelda 111 und Super Mario
World je 40 DM oder tausche beide gegen
Pac-Attack. Tel.. 05429/321 von 15-20
Uhr, fragt nach Thomas cder Andre.

Stop! Super Angebot! Verkaufe Cliffhan-
ger dt. mit Schachtel und Anleitung. Top
Zustand fiir 80-100 DM. Ruft mich an
unter Tel.: 0941/561394 meldet Euch bei
Marco.

Achtung! Verkaufe US SNES mit zwei
Joypads und sechs Spielen (Stunt Race FX,
Super Mario Kart, Rockn’Roll Racing,
Starfox, Super Mario World) fiir 300 DM
und US Jaguar mit RGB-Kahel, zwei Joy-
pads und drei Spielen fir 340 DM (auch
Einzelverkauf), Oliver Jentsch, Hub 14,
A-6840  Gitzis,  Osterreich,  Tel.:
05513/43342,

Achtung! Tausche Super NES-Games (dt.,
US, jp.). Habe: Actraiser 1+2, Rock’nRoll
Racing, Super Street Fighter I, Final Fight
2, Turtles IV Tournament Fighters, Super
Ghouls'n’Ghosts, usw. Suche dringend

iele andere Tite!
i‘.F.und V'?mGasse DM P
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Tel. 0 67 41/ 69 54
Fax 0 §7 41/15 92

Froutenhausenerste, 15 o 54137 Vilsbibing

Videospiele ® Verleih ® An- und Verkauf \
dm

Beouty and the Beast 106,- Me?n - o - Mania ] 59,-
Double Dragon 5 109- 98- NHLPA Hockey ‘93 dt 59,-
Earth Worm Jim 124 121, Schliimpfe dt 19-
Hlimstanes the Mavi 121- 110, K.I(ee?un’s PL. Manng dt 59-
Indiana Jones 125 Final Fantasy 2 us 59-
Jurassic Park 2 121- Skyblazer dt 89-
Lemmings 2 13¢- 110 Shadowrun us 59-
Lion the King 129- Prince of Persia us 49
Micromachines 98- Baiman Returns ip 2.
Mighty Mox 9%- 89- Cool Spot us 59-
Pagemaster 123, Starwing ip 66,-
Pitfal 13- 110, Streat Fighter 2 ip 49-
Star Wars 3 125.- Flying Hero ‘(ﬂ 13-
Vortex 134- Super Bomberman 49.

6ffﬂungszeiten: Mo. - Fr. 10%-12% = 14% - 19* Sa. 9% - 15%
Viele weitere Spiele und Zubehir ouf Lager. ® Versondkosten DM 7,- zzgl. Nachnahme. Ab DM 250,- Versandkostenfrei.

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange Ihr wollt,
und alles bleibt unter uns. Mon-
tags bis freitags 15 - 19 Uhr

B,

q5CkEy

S

o

&
(I

fon im Deutschen Kinder le. V.

: s
haft Kinder- und Jug

Rufen Sie an, wir sind bis 2

Top Games

Super Nintendo Mega Drive
Blackhawk 109, NBA Live 95 129~  Earthworm Jim 129,--
Bomberman 2 109,-- Rise of the Robots 139,-- FIFA Soccer95  109,--
Donkey Kong C. 134,-- SecretofMana 114, LionKing 119,
Earthworm Jim 129,--  Sparkster 119,--  Shining Force 2  129,--
Fin. Fantasy 3 US 149,--  Star Wars 3 129,--  Soleil 119,
Indiana Jones 129,  Street Racer 114,—~  Sonic & Knuckles 109,--
Lord of the Rings 109,--  Syndicate 119,  Urban Strike 109,--

Reservierungs-Service fiir Neuheiten

1 Uhr persénlich fir Sie dal

@ 08062/80326

Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehor. auf
Lager. Hard- und Software fiir PC. Fordern Sie unsere kostenlese Preisliste an!
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,—). Alle
Bestellungen bis 16,00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250,-- portofrei!

Top Games » Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b » 83052 Bruckmiihl

LlZaA FUr) 89
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Stunt Race FX, Super Bomberman 1+2,
Dragon und andere. Ruft an unter Tel.:
07351/6445 Sebastian.

Verkaufe SNES + 12 Spiele + Master
System + zwei Spiele. SNES-Spiele: FIFA
Soccer, Street Fighter 2’ Turbo, Fatal Fury,
usw. Master System-Spiele:  Populous,
Asterix. Alles mit Originalverpackung. Fiir
700 DM, Tel.: 02365/62799.

Tausche SNES mit Shadowrun, Jurassic
Park, Street Fighter 2’ Turho, Nigel Man-
sell und Super Soccer gegen Mega CD II
mit einem Spiel, egal welches! Tel.:
0421/627639.

Verkaufe: Super Metroid 100 DM oder
tausche gegen Game Partner Infrarot-Pads,
Cool Spot 65 DM, Super Mario All Stars
55 DM, Mario Paint + Maus 50 DM, Clay-
fighter 90 DM. Tel.: 07143/35802.

Verkaufe SNES US, zwei Pads, sechs
Spiele und Monitor {Commodore A1084)
fiir 800 DM. Tel.: 02246/5731 ab 18 Uhy,
Florian.

Verkaufe SNES US, zwel Pads, sechs
Spiele und Monitor {Commodore A1084)
fiir 800 DM. Tel.: 02246/5731 ab 18 Uhy,
Florian.

100 DMBey mit Zubehér fiir 500 DM.
Auch Einzelverkauf. Kein Tausch., Tel.:
03984/6493 Andre oder Jens.

Tausche aktuelle SNES-Aaguar-Games.
Tausche auch Neo Geo-Games, suche Last
Resort, u.a. Tausche Neo Geo RGB, vier
Spiele, zwei Joyboards gegen 3D0, Jaguar,
FM Towns Marty, Multi Mega, CD32 mit
MPEG-Modul. Tel.: 07354/2873.

Verkaufe-tausche-laufe: Habe: Stunt
Race FX dt. (neu), Cool Spet, Fatal Fury
1+2 (beide dt.), The 7th Saga, Mr. Nutz,
usw. Suche: NBA Jam, Super Street Figh-
ter 2, Das Dschungelbuch, Super Star
Wars, Super Empire Strikes Back, Super
Metroid, u.a. Suche auch FX-Adapter und
Action Replay Pro Mark II, Pads und
Sticks. Tel.: 05137/94480.

Verkaufe SNES-Spiele, z.B. Super
Metroid 80 DM, Mega Man X 80 DM, Die
Schliimpfe 80 DM, Young Merlin 80 DM
und Top Fighter-Joystick 100 DM. Alles
PAL-Version. Tel.. 0241/12207 nach
Andreas fragen. Mega Drive auf Anfrage.

Verkaufe, tausche, kaufe Super NES-,
Jaguar- und Game Gear-Spiele. Nur Top-
Spiele, z.B. FIFA Soccer, indiziertes Spiel,
Tempest 2000 (Meca Fun 6/94 88%), uvm.
Suche fiir Jaguar Doom, Wolfenstein 3d.
Tel.: 02206/6309 erst ab 20 Uhr (vorher
wird nicht verhandelt).

Verkaufe FIFA Soccer filr 80 DM und
NBA Jam fiir 70 DM oder tausche eines
von beiden gegen Cosmo Gang - The Puzzle.
Tel.: 05523/3263 tdgl. von 9-10 Uhr
abends, nach Markus fragen (alles fir das
SNES).

Verkiaufe SNES dt., zwei Pads und fiinf
Spiele {Tiny Toon, Super Star Wars,
Starwing, Jimmy Connors und Super Mario
World) fiir 450 DM, sowie Mystic Quest SN
fir 60 DM und NBA Jam SN fir 90 DM
(drei Monate alt). Auch alles zusammen fiir
590 DM. Tel.; 07071/84204 Daniel.

Verkaufe SNES mit elf Spielen, Action
Replay Pro und drei Control Pads filr 600
DM (ohne  Antennenkabel,  Tel.:
06543/8855.

Nur CH! Verkaufe Super Nintendo dt. mit
14 Topspielen (Stunt Race FX, Super Street
Fighter 2, WC USA '94, u.a.), FX-Adapter
und zwei Joypads fiir 900 sFr. Guterhalten,
alles mit Packung und Anleftung! Tel.:
01/2723255 19-21 Uhr.

Verkaufe/Tausche F-Zero, Rival Turf, NFL
Foothall. Suche: Super Street Fighter II, tau-
sche auch 2:1; also ruft mich an unter Tel.:
04721/33329 Bis bald! Alles 100% 0K,

Verkaufe Super NES-Spiele: World Cup
Striker dt. 50 DM, Royal Rumble dt. 45
DM, World Herces dt. 45 DM und Batman
Returns dt. 40 DM. Topzustand!! Schreibt
an: Lennart Helm, Wohrdestr, 21, 38259
Salzgitter.

Suche wie verriickt indiziertes Spiel. Biete
zum Tausch Spiele wie: Turtles Tournament
Fighters, F-Zero oder Super R-Type. Biete
auch zwel Spiele fiir indiziertes Spiel!! Tel.:
04321/67952.

'Hallo Freunde! Hier gibt’s Super NES-
und Mega Drive-Spiele zum Tausch oder
Kauf; Axelay, Actraiser 2, Spanky’s Quest,
Aladdin, Desert Strike, Super Star Wars,
George Foreman’s KO Boxing, Super
Battleship, Goof Troop, Mickey Mouse,
Final Fight, Pep'n Twinkee, ... Verkaufe
Mega Drive + 50/60 Hz-Umbau + zehn
Spiele fiir 600 DM, Tel.: 0941/947508.

TR AR AT,
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Tausche SNES-Spiele Mystic Quest, Bart's
Nighmare, Super Mario World und Plok.
Gegen: Secret Of Mana, Die Schlimpfe,
Super Adventure Island 2, Mega Man X.
Tausche auch gegen andere Spiele. Bitte
nur dt. Spiele + Spielanleitung. Tel.:
0203/401981 Melanie.

Verkaufe und tausche fiir SNES King
Arthur’s World di. 50 DM, Rock'n'Roll
Racing US 50 DM, R-Type I1I dt. 60 DM,
Turtles Tournament Fighters dt. 60 DM,
Mega Man X US 50 DM, Super Mario All
Stars dt. 40 DM, Super Mario World dt. 30
DM. Suche Mystical Ninja 1+2, Pop'n
Twinbee  Rainbow  Bell  Adventures.
Tel.: 06257/83930 ab 18.30 Uhr.

Kaufe, verkaufe und tausche Spiele fiir
alle Systeme. Suche auch Mega Drive,
SNES, 3D0 und Jaguar-Sammlungen mit
Gerdt. Verkaufe jede Menge PC-Engine-
Spiele, CDs und HuCards glnstig. Tel.:
07724/7747 Martin & Monl. GruB an Rai-
ner und Simone.

Kaufe/tausche Mega Drive- und SNES-
Spiele. Habe Die Schlimpfe, Das Dschun-
gelbuch, u.a. Suche diverse Neuheiten,
auch Sammiungen mit Kensole (Mega Dri-
ve, SNES, Game Boy). Suche Jaguar +
3D0 giinstig (evtl. auch Neo Geo). Verkaufe
auch  einige  meiner . Spiele.  Tel.:
04774/1789 ab 18 Uhr, Rainer.

PC-Engine, Turbo Duo, Super Grafx,
suche alles!!! (Spiele, Zubehér, Tips,
Tauschpartner, Konsolen); aber nicht zu
Wucherpreisen - nur faire Angebote an:
Tel.: 02331/333106, Kaufe auch: 3D0 +
Spiele, Jaguar + Spiele, Neo Geo CD +
Spiele, Mega CD + Spiele - Oldies, Aktuei-
les, nur guter Zustand, auch andere
Systeme + Sammiungen gesucht. Thsan
Alisan, Bismarckstr. 5, 58089 Hagen,

Verlcaufe PC-Engine RGB, Finf-Spieler-
Adapter, funf Joypads {Bomberman, Final
Match Tennis, Bonk I, Air Zonk, Dragon
Spirit; Nectaris, usw., insgesamt 43 Titel)
fiir VB 600 DM, Tel.: 09363/8311 ab
17.30 Uhr

Verlaufe Turbo Duo + US/Alp-Schalter +
Flnf-Spieler-Adapter + zwei Joypads + 22
Spiele (Bonk, Cosmic Fantasy 2) fiir 890
DM. Verkaufe Lynx + 16 Games (Blue
Lightning, Gates Of Zendocon, Klax) fiir
VB 600 DM. Verkaufe auch Games fiir
SNES (z.B. Super Turrican 50 DM, Zelda
III 40 DM) und Neo Geo. Tel:
07143/21585 ab 18 Uhr.

Verkaufe und kaufe Hard- und Software
far  Turbo Duo/PC-Engine. Tel.:
02334/40198 ab 17 Uhr, Peter.

PC-Engine-Turho Duo-HuCards und CDs
kauft und verkauft: Tel.: 0212/208689
Wolfgang (Tausch méaglich).

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir Mega
Drive, Mega CD, Neo Geo, Super NES,
Turbo Dug, PC-Engine, Jaguar, 3D0, Game
Gear, Game Boy, MAK, Platinen, usw.
Kaufe auch ganze Sammlungen. Tausche
auch Konsolen. Tel.: 089/1403732.

Kaufe SNES-, NES-, und Game Boy-,
sowie Mega Drive-Spiele auch mit Gerdt.
Angebote an: Dieter Tegler, Paul-Hinde-
mith-Str. 10, 37574 Einbeck, Tel:
05561/3094.

Verkaufe SNES-Spiele: Striker, Mystic
Quest, Axelay, Super Ghouls'n Ghosts je 50
DM, Super Turrican US 65 DM, FX-Adap-
ter 20 DM. Tausche auch gegen Super Ale-
ste, Super Swiv, Mystical Ninja 2, Super
Street Fighter 1T, Samurai Shodown. Tau-
sche auBerdem zwei Spiele gegen PC-En-
gine oder Game Gear, tausche vier Spiele
gegen Tutho Duo, MAK, Neo Geo, Sony
PlayStation. Tel.: 05071/522 Jan.

Tausche Atari Lynx mit sechs Spielen (z.B.
Checkered Flag, Roadblasters) gegen zwei
der folgenden Super NES-Spiele: Legend,
Minja Warriors, Super Bomberman 2 (Test
in Mega Fun 10/94 85%), Evolution, Popu-
lous 2, Syndicate, Metal Marines, Bugs
Bunny, Actraiser 2, Joe & Mac 3, Hamme-
rin’ Harry, Lester The Unlikely, Knights Of
The Round, Desert Fighter, Macross. Tel.:
05205/70452.

Verkaufe Videospiele-Zeitschriften oder
tausche gegen Super NES-Spiele. Habe
alle amerikanischen, englischen, deutschen
Hefte ab der Erstausgabe. Z.B. EGM,
Mega Fun, Total, Game Pro, Games
Master, Maniac, Game Zone, Super Play,
Super Pro, etc. Tel.: 07805/59328.

Douhle Trouhle - Der Sega-/Nintendo-Vi-
deospieleclub bietet Clubzeitung/Zimmer,
Tips, etc.! Double Trouble - nicht nur fiir
Berlin die richtige Alternative! Infos (1 DM
Riickporto): M. Herrendorf, Blrgerstr. 29,
12347 Betlin, Tel.: 030/6188391.

Verkaufe MAK + drei Platinen (Street
Fighter 11 Delta + Cabal) gegen Gebot oder
tausche gegen 3D0 + Game oder Neo Geo
CD + Game. Verkaufe Guyver Realfilm filr
40 DM. Verkaufe Top Hunter (Neo Geo) fiir
VB 300 DM. Tel.: 02381/57319 ab 16.30
Uhr, Jan.

Verkaufe Super Mario Kart, Gradius [11
US + Universal-Adapter oder Jimmy Con-
nors Tennis + RPM Racing US + Univer-
sal-Adapter fir je 100 sFr. Verkaufe auch
Mega Drive-Games (teilweise indizierte),
verkaufe auch CD32 + vier Spiele filr
300-350 sFr. Samir Boulos, Miliwies 47,
CH-8487 Zell.

Achtung: Suche Spiele fiir SNES + Mega
Drive (bis 40 DM), Game Boy {his 20 DM)
und evil. auch fir andere Systeme. Tel.:
03643/65391 fragt nach Wolfgang.

Verkaufe, tausche und kaufe Spiele fir
Mega Drive, Mega CD, Super Nintendo,
Game Gear und Panasonic 3D0. Verkaufe
auch Grundgerdte. Kaufe auch komplette
Sammlungen auf, Tel.: 0511/414899.

Tausche SNES-Spiele: Super Conflict,
Metal Marines, Street Fighter 2’ Turbo,
Mechwarrior, Sim City, Super Bomberman,
Jurassic Park gegen: Game Gear + zehn
Spiele. Auch Einzelverkauf. AuBerdem:
Verkaufe Super Game Boy + vier Game
Boy-Spiete und acht SNES-Spiele + Game

Verkaufe, kaufe und tausche standig Mega
Drive-, Mega CD-, NES-, und Game Boy-
Spiele, Habe: Super Metroid, Mega Man X,
Lost Vikings, usw. Suche Young Merlin,
Shadowrun, usw. Flir Mega Drive habe ich:
Landstalker, Toe Jam & Earl 2, Gunstar
Heroes, usw. Meine Tel.: 09082/1201

Verkaufe Spiele flir SNES, Mega Drive
und Sega Master, evtl. auch Tausch. Bitte
meldet Euch unter Tel.: 036840/30941
bitte erst ab 16 Uhr.

Verkaufe fir SNES: US: Mickey Mouse
45 DM, Tiny Teon 45 DM, Aero The Acro-
bat 45 DM. Jp.: Parodius 45 DM, Magic
Johnson Slam Dunk 40 DM. Fiir Neo Geo:
Viewgoint 380 DM, NAM 1975 130 DM,
Magician Lord 130 DM, Filr Mega Drive:
je 45 DM Sonic 2, Bio Hazard Battle, Chiki
Chiki Boys, Jewel Master, Fatal Fury,
Splatterhouse 2, Aquatic Games, Streei
Fighter 2* Special US. Tel.: 0731/76634.
Verkaufe MAK mit Punisher und Green
Beret + Adapter. Tel.: 07242/1403.

Hallo Leute! Verkaufe mein NES mit
Zuhehidr + Super Mario Bres., Double Dra-
gon 111, Darkwing Duck, Alien 3, Zen -
Intergalactic Ninja und King Of The Ring,
dazu noch ein zwei Wochen altes Mega
Drive II mit Zubehdr und Global Gladia-
tors, Jurassic Park und Side Pocket fiir 450
DM + irgendein SNES-Spiel, egal welches.
Meine Adresse lautet: Alexander Honeker,
Vogelring 1, 55487 Sohren (keine Anrufe).

Verkaufe SNES, zwel Joypads, Super
Street Fighter 11, Fatal Fury, Pop'n Twin-
bee, Super R-Type und einen US-Adapter
fir 450 DM (NP 900 DM). AuBerdem
Game Gear, Shinobi, Streets Of Rage, Won-
derboy 111, Columns fiir 185 DM (NP 380
DM} und Game Boy, Asterix, Tetris, Fist Of
The North Star, Spiderman filr 150 DM
(NP 350 D). Wenn’s geht im Raum Stutt-
gart!!! Tel.: 07154/3688.

Verkaufe Turtles Tournament Fighters 90
DM, Mega Man X 75 DM, Mystical Ninja
75 DM, Street Fighter 2' Turbo, Zelda IV
Link’s Awakening 35 DM, Mystic Quest 30
DM, Metroid 2 30 DM. Suche Super
Metroid, Super Street Fighter II VB. Ruft
ab 14 Uhr an unter Tel.: 07191/88494 Ale-
xander,

Verlaufe Mega Arcade-Kensole mit drei
Platinen (Street Fighter I1I, Final Fight,
Snow Bros.) und zwei Neo Geo-Boards fiir
700 DM. auBerdem Fatal Fury 2 fir Neo
Geo 130 DM. Verkaufe defektes Neo Geo
50 DM. Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fiir
Turbo Duo (suche Grundgerat mit Spielen
miglichst glinstigle Tel.: 02331/333106.

Verkaufe MAK 250 DM, Green Beret 100
DM, Haok 500 DM, In The Hunt 600 DM,
World Ralley 600 DM, Twin Eagle IT 1.000
DM, Ghosts'n Geblins 100 DM. Tel./Fax:
07151/51426 Markus.

Verkaufe MAK 250 DM, Green Beret 100
DM, Hook 500 DM, In The Hunt 600 DM,
World Ralley 600 DM, Twin Eagle [T 1000
DM, Ghosts'n Gobling 100 DM. Tel./Fax:
07151/51426 Markus

ey



Wer schun immer mal neue Hardware oder Splele gewmnen woilte und
dadurch so ganz nebenbei aktiv an der Gestaltung der Mega Fun mlt-
wirkt, dem hieten wir jetzt die passende Gelegenheit.

Schickt den Fragebogen und Euren Absender (hitte nur auf dem
Briefumschlag!) his zum 15.12.1994 an folgende Adresse:
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Computec Verlag
Leserumfrage Mega Fun 12/94
Isarstrafie 32-34
90451 Niirnberg

Der Rechtswey ist ausgeschlossen

1. Dein Geschlecht
O ménnlich
[ weiblich

2. Dein Alter

[ bis 9 Jahre

O 9 bis 15 Jahre
116 bis 18 Jahre
[119 bis 25 Jahre
126 Jahre und alter

3. Deine Tatigkeit
[ Grundschule

O Hauptschule

O Realschule

[0 Fachoberschule

[ Gymnasium

O in Ausbildung

[ Zivil-/Wehrdienst
[J Studium

O berufstétig

[ Beruf:

4. Mit welcher Zahl beginnt die
Postleitzal:ll Deines Wohnorts?

5. Wenn Du die aktuelle Mega
Fun-Ausgabe hewertest, welche
Schulnote erhilt sie?

6. Seit wann liest Du die Mega
Fun?
Ausgabe __ /199

7. Was findest Du an der Mega
Fun gut?

8. Was findest Du an der Mega
Fun weniger gut?

9. Wie findest Du folgende
Rubrlken in der Mega Fun?

0000 Countdown

OO0 Editorial/Highlights
O0O00O Fun Mail

O O0O0 Game Over

OO OO Helpline (Codes & Freezers)

OD0O0OkKompetent

IO Helpline (Player's Guides)
OO00OInsert Coin

OO000 Inside

0000 Mega Mail

OO OO Previews

‘0000 Referenzen

OO0 Scene

OO0O0O Software News

OOO 0 Specials (Spiele-Genre)
L4000 Specials (Konsole)
0000 Specials (Messebericht)
L0000 spleletests

OO0 O WindFun (Gewinnspiel)

10. Welche Themen vermifit Du
in der Mega Fun?

I Firmenportraits

[ Interviews

Candere, namlich

11. Die Mega Fun héltst Du im
allgemeinen fiir (Zutreffendes
bitte ankreuzen)

ziemlich
weniger
gar nicht

=
[
(5]
UO0OO abwechslungsreich
0000 aktuell

QOO hilfreich
OO0O0O informativ
CO0OO kritisch
COOO preisgerecht
OO OO sachlich
OO0 Tendenzen aufzeigeﬁd
OO0 Obersichtlich

L OO verstandlich

MO0 optisch ansprechend

12. Wieviele Seiten der Mega
Fun liest Du?

Oetwa die Halfte

O etwa drei Viertel

Oalle/fast alle

13. Wie lange liest Du die
Mega Fun?

[ bis 1 Stunde

O bis 2 Stunden

[ bis 3 Stunden

O langer als 3 Stunden

14. Sammelst Du die Mega
Fun-Ausgaben?

Oja

LI nein

-

-J 3

KNECHT
WURMBRECHTS

PREISE SIND NICHT

SCHLECHT

INTERACTIVE
entertainment

i
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RV L [

CICI 00 Video Gares
OO 00 Ausiandische Zeitschriften
OO0 andere, ndmlich

15. Wie nahe steht Dir die
Mega Fun? Bitte trage eine
Punktzahl zwischen 6 (steht
mir iiberhaupt nicht nahe)

und 1 (steht mir sehr nahe) ein.  20. Wie kommst Du an Deine

Mega Fun?

O Abo
16. Wie beurteilst Du das Ver- O Zeitschriftenhandel
haltnis von Anzeigen und dem O Supermarkt
redaktionellen Teil? O Bahnhofsbuchhandel

[Jausgewogen
[Jzu viele Anzeigen 21. Welche sonstigen Zeit-

schriften liest Du regelmafiig?.

17. Welche Informationen ent- 1 Bravo
nimmst Du den Anzeigen inder [ Cinema
Mega Fun? O Kino News
O Anregungen fur O Limit
Kaufentscheidungen O Max
O Hinweise auf 0O Mickey Mouse
Serviceleistungen [0 Pop Rocky
[0 Neuigkeiten (ber Produkte 0 Popcorn
und deren Eigenschaften O Stadtmagazine
[1Preise ; 0 Tempo
Okeine DTV Spielfilm
O andere, namlich OTV Movie
1 Popcorn

18. Meine Kaufentscheidungen [ andere, namlich
werden beeinflufit durch:
5 22, Wo spielst Du am héufig-
sten?
[JZuhause
- : O bei Freunden

OO0 Artikel in der Mega Fun

stark
teilweise
gar nicht

OO0 Produktanzeigen 23. Wie lange spielst Du durch-
OO0 Messebesuche schnittlich in einer Woche?
OO0 Mundpropaganda O bis 1 Stunde

OdOd Preis 01 bis 5 Stunden-

000 Qualitat [0 6 bis 10 Stunden

OO0 Service O mehr als 10 Stunden

OO 0Oandere, ndmlich
24. Wirdest Du Videospiele als

19. Welche Computer- und Dein wichtigstes Hobby
Videospielmagazine liest Du bezeichnen?
und wie oft? Oja
Cinein
2
B 25. Welche Konsole(n) hast Du
a5£ , : bzw. welche méchtest Du Dir
eERE kaufen?
DO ASM £8
O0O00 Fun Vision Pt
0000 Game Pro o5
0000 Gamers £=
0000 Maniac OO Super Nintendo
O0O0O0 Mega Fun OO Ultra 64
OO0 Megablast (101 Nintendo NES
000 Piay Time OO (Super) Game Boy
000 Sega Magazin OCOVR 32
OOO0O Super Pro OO0 Mega Drive
0000 Total OOMega CD Il
oo 32X
00 Saturn
C10 Master System
00 Game Gear
10 PlayStation
[0 Jaguar
@ 00 Jaguar CD
L0, OO Lynx
E > Oo3po
i OO 3D0 Mark Il
30O Neo Geo
OO Neo Geo CD
[ CD-
OO Turbo Duo/PC-Engine

w [0 PC-Engine FX

x OO andere, ndmlich
& | 26. Wie haufig spielst Du fol-

gende Splele-Genres?
et

“ [ regelmaR
N [ haufig

el

[Jselten

[ nie

Jump’n Run

203030 Full Motion Video

OO0O0Shoot’'em Up
0000 Adventure
D00 Rollenspiel

OO0 00 Simulation
000 Rennspiel
OO0 Denkspiel
O0O0C Strategie
Oo0Od Sport

O0O0O0 Action-Adventure
O0O00 Beat'em Up
OO0O00Jump’'n Shoot
000 Geschicklichkeit

5 x Mlceyw
Mania (mcp

27. Wie hoch st Dein Nettoein-

kommen,/Taschengeld? : 5 X Micke y
{1 bis 50 DM , Manis’
£150 DM bis 100 DM BALieL Lo nia T-Shirts
O 100 DM bis 500 DM ‘5 x Mickey .

1500 DM bis 1000 DM Manla"?‘appe“

0 1000 DM bis 2000 DM L 0 Sy g
02000 DM bis 3000 DM e E5 T B
13000 DM bis 5000 DM
0O 5000 DM und mehr

28. Wieviel gibst Du monatlich
daion aus fiir?

€,

$E2

GE3

OO bis 50 DM

00 50 DM bis 100 DM
O 100 DM bis 150 DM
00 150 DM bis 200 DM
00O 200 DM und mehr

29. Wie kommst Du an Deine
Software/Hardware?

O Fachhandel

[ Versandhandel

O Kaufhaus

'30. Spielst Du in erster Linle...?

[ Spiele mit deutschen
Texten/deutscher Anleitung

O Importspiele mit englischer/
japanischer Anleitung

®._ -

nkey

1 x Do :
(SNES)

“‘country

31. Welche sonstigen Hobbys
hast Du?

32. Wievlel Zeit verwendest Du
in einer Woche auf Deine son-
stigen Hobbys?

O bis 1 Stunde

01 bis 5 Stunden

16 bis 10 Stunden

O mehr als 10 Stunden

33. Horst Du oft Radio?
Oja
O nein

34. Welche Fernsehprogramme .
siehst Du am haufigsten?

OOARD
O ZDF
[JRTL
CISAT 1
OPRO7
ORTL 2
COMTV
[0 DSF 21
O Viva et e ™ o _a e
O Kabelkanal Game Boy"

Ol andere, ndmlich sfsiele:

Wenn Du an der Verlosung teil-
nehmen willst, schreibe bitte
Deine Adresse sowie den Namen
Deiner Konsole nicht auf den Fra-
gebogen, sondern, ganz wichtig,
nur auf den Briefumschlag.

.
6 x N.E.s.. Spiele



—

Lord Of The Rings
Der Herr Der Ringe

SNES-Besitzer mit einem Faible fiir Tolkiens
geniales Werk sollten sich Interplays Video-
spielumsetzung mal genauer ansehen

ie drei Bande rund um

den Hobbit Frodo und

seine Aufgabe als Ring-
trdger machten den Oxford-
Professor J.R.R. Tolkien zum
Begriinder des Fantasy-Genres
und gleichzeitig zum Kultau-
tor fiir alle Anhanger von Mit-
telerde. Bei der Popularitat
des Buches ist es nicht ver-
wunderlich, daB sich auch

"~ SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1-4 Spieler
andere um einen gewinntrach-
tigen Beitrag. zum Tolkien-
Universum bemihten. So exi-
stiert z.B. ein Zeichentrick-
film und fir den PC wurden

schon die ersten beiden Bénde
umgesetzt. Hochste Zeit also,

Philipp: Warum
nur hat Interplay
an dem nicht
ganz  iiberzeu-
genden Action-
Adventure-Stil
der PC-Versio-
nen festgehal-
ten? Was wére bei der Umset-
zung eines  Tolkien-Romans
geeigneter gewesen als ein Rol-
lenspiel? Nichts, wie ich meine!
Versteht mich nicht falsch, Lord
Of The Rings hat auch in der
vorliegenden Version durchaus
seinen Reiz, dennoch hétte ein
klassisches RPG eher der The-

auch die Videospiel-Fange-
meinde mit einer vernlinftigen
Version zu begllicken. Selbst-
verstdndlicherweise schlipft
Ihr in die Haut des Hobhits
Frodo Beutlin, dessen erste
groBere Aufgabe es ist, seine
drei besten Kumpels Pippin,
Merry und Sam in Hobbingen
zusammenzutrommeln und sie
zum Verreisen zu motivieren.
Sam bspw. muB erst die
Leseglaser seines Grofvaters
wiederfinden, bevor er Hob-
bingen verlassen kann. Da dies
die erste Folge von Der Herr
Der Ringe ist, geht Eure Reise
nur kis zu Elrond in Bruchtal,

matik des Buches entsprochen.
So wuselt Thr mit einem recht
klein geratenen Frodo-Sprite von
Hobbingen bis Bruchtal und tre-
tet allen Euren Feinden im teil-
weise recht chaotischen Echt-
zeit-Action-Kampf  gegeniiber.
Famos dagegen ist die musikali-
sche Untermalung, was die
manchmal etwas dde Grafik an
Atmosphdre vermissen |dBt,
macht der Sound locker wieder
wett. Unterm Strich bleibt ein
Modul, das vor allem die begei-
sterten Fans des Buches anspre-
chen und geniigend motivieren
wird.

eine Versoftung der beiden
weiteren Bdnde soll folgen.

HERSTELLER: ... INTERPLAY
DATENTRAGER: ., ...MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: o

UMSETZUNGEN GEPLANT: |
SCHWIERIGKEITSGRAD: ..
LEVELS:
BESONDERKEITEN: BATTERIE/MAUS/SUR, MULTITAR/DT. IEXTE
CA, PREIS: KA
MUSTER VON:  oeovorrmmmnssmrsssissssssminsssssssiss

schiecht

73% run

P¥ Gros Gonven W

NEU ! Frankfurt, Elisabethenstr. 4 NEU !
" (Sachsenhuusen) »
L SEGA MD DV Soulstar 109,00
Dome Il 109 95| Neu Mega Drive 32 x 379,00
gfur Trek - Next Generation us 129,95 Kool
49,95 mplettes Sega-P
Urben Strike 109.95 P lieferba e
SI‘E!NI‘I% Force Il 134,00
omberman w00 | MANGA-ANIME—VIDEOS
Der Konlg der Lowen 124,00 Devil Man | 39 05
Tozmania I 109,00 Guyver VI ie 2405
Sonic vs Knuckles 114,00 Mo%:fer Gi ® 4495
LA Tennis 109,00 Y 4
NHI Hodk 10900 Tokio Babylon | +I 44,95
Pirctes ey 9 s 9005 Mermaid Forest 34,95
Shadew Run us 9905 g Fricnon | ) “edEss
WAWF Raw [eg i derGeald -
! ! Duo i
Sonic and Nuggets 109,95 g:: of the North Star 44,95
Kamplettes US-NES Programm lieferba 44,95
’ i r_l X-thon 2995
3DO = g
T e dalle Mangatitel lieferbar |
.gll\lcrocosm w0995 | SNES |
e 983 WWF Raw 149,95
Shorked o5s  lordof e ings 12993
Burning Soldier 19,95 g 1995
[ SEGA MCD ] Rock N“Racin 124,95
Do R Seaquest DSVQ 134,00
Heart ofthe Allen 0955 | MANGA |
ferminator 109,95 =
B.C. Racers 109,00 Roujin-Z 44,95
Dragonslair $9,00 Grey 44,95
Atari Jaguar + Neo Geo CD bei uns erhdiltlich !
Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10%- 20%
Versand + Ladengeschiift Ladengeschiift Lodengeschiift
Nurnherqerstr. 26 Harl-Grillenberger Sir. 16 Martin Lutherplatz 2
90762 Fiirth 90402 Niirnberg 91054 Erlangen
Fax: 0911/7418285

Iirtiimer u. Preistinderungen vorbehalten, 9,- NN Gebiihr, ab iﬂl),- Versandkosten frei, Lodenpreise kiinnen variteren! /

MEGA DR l VE

Dschungelbuch ............dt ........... 89,-

Eorthworm Jim . ............ ! .......... 128,

Eccothe Dolphin 2 ..............co..oo .. iV

FIFA Soceer (D ....oueeie [ e B9-

HRA9S .l " WS 112

NBAJam ....oooooint. Ltlhasapovsess 99

Rebel Assoult .............. US eeennns 89

Super Street Fi Fglf!ﬂar Fiesciimiad T R——— 109,-

Sonic & Hnuckles ........ e 119,-

Soulstar . ................. | w112

Thunderhowk .............. T 49,

Virtua Racing .............. jpPal....... 119,

SUPER NIH?ENDO
Adraiser2 ...............dl ...
lackhowk ...l

Donkey Kong Country ... .

Earthworm Jim .. ........... L 116,-

FIFA Soccer . ............... ) 99,-

Mickey Mania .............. | 141-

NBALive 95 ....oooonen. . o iz 133-
Y REfE3 ..o do 7.

Tel. 06 41/6 68 49-Software Support

Super Metfroid ............. " 99
Sparkster ................. [ 123-
StuntRace FX .............. 8400005 i 99 -
Samurai Shodown ....... [ S——— 133~
SYRMBICOE ... e 1. V
Schimpfe ...............db ...
L T — d1/us 41N 2?
HAR DWI\ RE

Drive 2 mit Lian King ;

Smwersmhun 5

S!nr Wnrs,-S-u.p'e; Motocross
und Vi d\f‘“uu Rading .............. je 119,-

Saturn und Play Station Vorkiestellong maglich

Alle in dieser Ausgnhe !esieien Spiele sind
bei wns erhiiltlich

Nochnahme zzgl. 7 - Versandkosten ® lrrtiimer und
Pretsunn[erungen vorbehalten

Software Support ® Krophacherweg 57 # 35398 Gieflen
Fax 06 41/6 38 768

(ST ‘ 93

A




SNES
Jump'n Run / 1 Spieler

Seta war auf dem SNES bisher eher
fiir mittelmaRige Formel 1-Simulatic-
nen bekannt, als flr durchdachte
EdelJump'n Runs im Flashback-Stil.
Wie man am Namen bereits erkennen
kann, diente die Geschichte rund um
den Flrsten der Dunkelheit, Graf Dra-
cula, fir den Hintergrund des Moduls.
Ihr steuert einen mit Jeans und Turn-
schuhen bekleideten jungen Mann
durch die néchtliche Landschaft Tran-
sylvaniens bis zum Schlof des Vam-
pirs, der die Herzallerliebste unseres

Helden gefangenhdlt. Zu seinem
Gliick ist der junge Bursche der Kunst
des Kickboxens machtig und kann
sich auf diese Weise die Gblen Kreatu-
ren des Blutsaugers vom Hals halten.
Nosferatu ware chne Zweifel ein Gold
Game wert, wenn da nicht dieses ei-
ne, aber Uberaus gewichtige, Manko
zu beanstanden ware: Weder eine
Passwort-Funktion noch eine Batterie
ersparen Euch ein standi-

ges Neustarten, und zwin- F U N
gen zu einem Am-Stick- 0
Durchsplelen. (Philipp) 82 /0

SNES
Dragon-Story dt 119,95
Legend dt 129,95
Sub-Zero Friends 2 dt 149,95

Fatal Fury Special jp 149,95
Super Battletank 2 dt
Donkey Kong dt 119,95

Lion King dt 129,95
R-Type 3 dt 89,95
Andretti Racing us 129,95
Mega Drive
Dragon-Story dt 109,95
Mickymania dt 119, 95
‘NHL 95 dt 119 95
Lion King d 119,95
Sub-Zero Friends 2dt 139,95
Shining Force 2 dt 129,95
Viewpoint us 149,95
Rock’'n Roll Racingus 129,95
3DO0
Way of the Warrior us 99,85
Gridders us 89,95
Out of this World us 79,95
Shockwave dt 109,95
VR Stalker us 129,95
3DO pai +2CD’s 939,96
3DO ntsc Goldstar 869,96
NEO GEO, Jaguar, Master,

Game Boy, 32 X, Mega CD

flihren wir auch.....Anruf !
Tel. 10-21 Uhr
0351/2526611

0 27;acﬁ5d?r 30
94 D=, “Ji!

Final Fantasy Il

RPG-Fans diirfen aufatmen: Das 2 1/2jah-
rige Warten auf Final Fantasy III hat end-
lich ein Ende gefunden

ie seit Ende ‘87 in

SUPER NINTENDO
Rollenspiel / 1 Spieler
Japan bestehende Final
& Fantasy-Saga zahlt mit

insgesamt 11,5 Millionen ver-
kauften Modulen zu den
erfolgreichsten RPG-Serien
der Welt. Auch das neueste
Werk halt sich an die alten
Regeln, und beinhaltet wieder

riuvm  will sich
jedoch diese Kraft
zu Nutze machen.
Ihr Ubernehmt die
Rolle von Terra,
deren  Erinnerung
scheinbar aus-
geldscht wurde, und
vom Imperium
gefangengehalten wird. Nach
Eurer Flucht macht Ihr Euch
zuerst einmal auf die Suche
nach Eurer Vergangenheit, die
sich als recht sonderbar her-
ausstellt... Vom Spielablauf

gine umfangreiche und
geheimnisvolle Story, die hier
nur grob geschildert
werden kann. Als die

Welt vor 1000 Jahren
von den Espers, myste-
ridsen magischen
Wesen, in einem alles
verzehrenden Krieg ver-
nichtet wurde, schien die
Magie fiir immer ver-
schwunden zu  sein.

Heute jedoch kommt sie
langsam  wieder
Tagesicht,

ans
und  die

Bewohner haben Angst, die
Vergangenheit kdnne sie wie-
der einholen. Das bdse Impe-

Natiirlich haben wir uns bei
einem solchen Mega RPG
etwas Besonderes
einfallen lassen. In den
nachsten vier Wochen kinnt
Thr unsere alteingesessenen
Rollenspiel-Freaks Marlkus
‘und Bastian zu
unseren Hotline-Zeiten
um Rat fragen, falls Thr an
einer Stelle nicht weiter-
kommen solltet.

Tel.: 09 31/1 55 18
(Mittwochs von 18-20 Uhr)

3D-Sequenzen, wie z.B. mit dem Luftschiff,
gibt es en masse

Im Phantom Forest wiirde
Euch der Todeszug ins
Jenseits bringen:

Also schieunigst den Zug
stoppen

her hat sich im Grunde
nicht viel getan, In
einem umfangreichen Options-
meni  kiénnt Thr alles nur
erdenklich Magliche einstel-
len, angefangen bei Echtzeit-
lkdmpfen bis hin zur Farbe der
Spielfenster. Neu hingegen ist
die Méglichkeit,
Party selbst zusammenzustel-
len, die aber des &feren aus-
einandergerissen wird. Die
Tatsache, daB mit Hilfe der
Espers jeder Charakter Magie
erlernen kann, macht zudem
strategische  Uberlegungen
notwendig. Ubrigens werkelt
Squaresoft zusammen mit
zwel Entwicklern der in Japan

sich seine .

Marlus: Final
Fantasy II1
sprengt alle iibli-
chen RPG-Vor-
urteile. Von
wegen sparliche
Grafilk und mick-
riger Sound, die
Grafik gehdrt mit zur abwechs-
lungsreichsten und detaillierte-
sten, die man bislang zu sehen
belkkcommen hat, und die Musik
kann man sich einfach stunden-
lang anhéren., Das wichtigste
Element in einem RPG, die
Story, ist fast schon unheimlich
komplex und wurde atmo-
spharisch sehr gut in Szene
gesetzt. Viele Kleinigkeiten, die
heim Vorgénger noch vernach-
|assigt wurden, wie bspw. eine
genaue  Beschreibung  der
Gegenstdnde, die abwechs-
lungsreichen 3D-Sequenzen
oder die Tatsache, daB Eure
Charaktere automatisch die
beste Waffe ader Riistung beim
Anlegen erhalten, erweisen sich
als duBerst benutzerfreundlich
und ersparen ein  ewiges
Herumblattern in der Anlei-
tung, so da man gar nicht
mehr aufhéren kann, wenn man
erst einmal angefangen hat zu
spielen. Final Fantasy III ist
schlicht und einfach das derzeit
beste RPG, und das auf allen
Systemen.

auBerst populdren Dragon
Quest-Saga an einem heuen
RPG, Chrono Trigger. Die uns
vorliegende US-Version von
FF IIT lauft Gbrigens nur mit
dem Programmable Universal
Adapter von Dataflash auf
dem deutschen SNES, eine
PAL-Version ist fiir /95
angekiindigt.

Der Zug wehrt sich jedoch gegen die
Frevier

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT.
SCHWIERIGKEITSBRAD: meveusssssecnsssassssstinins MITTEL
LEVELS: i
BESONDERHEITEN:
CA. BREIS: wuvee
I4USTER VON:

MEGA FUN

schlecht nittel £ 1 sghesuper




Maximum Carnage

Gotz: Vor etwa | in gut, bése oder schwankend.

20 Jahren, ich | Die Kampfsequenzen verlaufen

=, H = - konnte kaum | allerdings ziemlich stereotyp,

A_|S PEtE!‘ Parker _CfEI‘EII‘IS‘t von EI_!'IEI‘ radloak lesen und die mei- | aber mit Spider-Man anstatt
tiven Spinne gehissen wurde, hitte er froh sten von Euch | Haggar kann ich mich einfach

sein sollen, daB es keine Kakerlake gewesen
war. Bei Carnage, seinem Super-Gegner,
sollte man sich nicht so sicher sein

SUPER NINTENDO

Beat’ em Up / 1-2 Spieler

igentlich hatte Peter
Parker  Venom  als
Superhelden-Vertreter
_erschaffen, doch leider wand
der sich gegen ihn. Als jedoch
der Mega-Fiesling Carnage
auftaucht, um die Weltherr-

schaft an sich zu reiBen, miis- den gibt's immer wieder ke e
. n . . . H 3 T

sen beide Seite an Seite kamp-  Comic-Sequenzen, um  den L ASUL DR TR

fen. Soviel zur Geschichte. Handlungsfaden weiter zu ERSCHEINUNGSTERMIN; . ERHALTLICH

Ahnlich wie Thr es aus Final
Fight & Co. gewochnt seid,
bestehen die meisten Levels
aus wilsten Massenschldge-
reien mit Punks oder bhosen
Superhelden. Anhand einer
Energieleiste kdnnt ihr den
Erschopfungs-Grad des
Angreifers und Eurer Figur
Uberpriifen. Spider-Man hat
verschiedene FuBtritte und
Schlag-Attacken zur Verfi-

gung. Manchmal allerdings
darf der Spinnenmann auch
tber Hduser oder die Frei-
heits-Statue klettern, oder mit
Captain America kampfen.
Innerhalb der immerhin 27
Levels kénnt ihr ab einem
gewissen  Zeitpunkt  auch
Venom steuern, der mit seinen
langen Armen noch effektiver
zuschldgt. Zwischen den Run-

"spinnen".

acht Gliedmafien dem Namen erst
gerecht

TEST SUPER NINTENDO

e add B e a0 e o o oo o o

waren noch ein
Funkeln im Auge
eines Teenagers,
fiel mir mein erster Spider-Man-
Comic in die Hande. Damals war
et noch der nette Peter Parker
von nebenan. Die heutige Gene-
ration kommt anscheinend mit
einem Superhelden pro Setie
nicht aus, gliicklicherweise aber
auch dies Videospiel. Wenigstens
ein Dutzend Mutanten bevélkern
den Bildschirm, nett aufgeteilt

Kaum habt Ihr den Spinnenhoschi
besiegt, kommt Euch Black Cat in die
Quere

besser identifizieren, Die Spiel-
Grafik wird sicherlich niemand
auBergewdhnlich heiBen, doch
auf jeden Fall wurde Wert auf
Atmosphdre gelegt. Da verzeiht
man auch mal einen Sprite-Feh-
ler, wenn es gar zu hektisch wird.
Sound und FX bewegen sich im
Durchschnitt, dafiir hat es der
Schwierigkeitsgrad in sich, aber
bevor Ihr wieder losschreit,
Maximum Carnage ist alles
andere als unfair,

Die Médels sind ziemlich schlag-
fertig

UMSETZUNGEN GEPLANT.
SCHWIERIGKEITSGRAD: ...,
LENELS: Lo
BESONDERHEITEN:
CA.PREIS: .
MUSTER VON: ..

KEINE

schizcht

71% eon

PowerSoft YVersand

Der Spezialist fur Videospiele ! !

| Mega CD-2 (dt.) ” Super NES (dt.) I

Mega Drive (dt.)

Andrettl Racin: 99 Mickey Mania 114 Mega CD 2 ( ohne Spiel) 509 Doble Pro Fighter (32 M) ‘949 Might & Magic 2(dt. Texte) 126
Art of Fighting 108 Micro Machines 2 109 Multi - Mega 929 Pro Fighter X (32 M 849 M- Nutz &8
Asterix 104 NBA Alistar Challenge 49 3 Ninja go to Japan 88 Super Wild Card 2 (24 M) 699 NBA JAM 129
Barkley: Shut up! 94 NBA Jam 114 Afterbumer 3 84 SuperWild Card 2 (32 M) 829 NHL Hockey '95 118
Brett Hull Hockey 84 NBA Live 85 109 Ancther Wolrd 104 Action Replay Pro 2 99 Piere le Chef 79
Bubsy 2 89 NBA Showdown 108 Batman Retums 69 Actraiser 2 119 Pirates of the Dark Water 128
Captain Planet 79 NHLPA Hockey '85 108 Battlecorps 108 Art of Fighting 118 Player Manager 109
Castlevania-The New G. 94 Pete Sampras Tennis 108 Bill Walsh Football 8o Batman Retums 114 Pop'n Twin Bee 2 114
Chaos Ine 1168 PGA Tour Golf 3 109 Buming Fists 108 Beethoven 109 Populous 2 108
Chuck Rock 2 99 Probotector 118 Chuck Rock 2 9o Bomberman 2 109 Probotector 114
Combat Cars 108 Psychoe Pinball 109 Cobra.Command & Sol Feace 84 Bulls vs. Blazers 99 Schlimpfe 108

emolition Ma 108 Puggsy 94 molition Man 108 Chaos Englne 118 Secret of Mana 108
Dragon-Bruce Lee 108 Robocop VS Terminator 66 Double Switch 94 Clayfighter 118 Shag Fu 119
Dragon's Lair 88 Shaq Fu 109 pragon's Lair g4 Cool Spot 116 Sim City 84
Dune 2 (kompl. dt.) 108 Shining Force 2 124 pune gg Daffy Duck 124 Sky Blazer 114
Dynamite Headdy 108 Solell (komp.dt.} 119 Ecco the Dolphin 2 108 Dragon - Bruce Lee 129 Sparkster 119
Earthworm Jim (24 Meg) 129 Sonic & Knuckles 108 FiFa gs Donkey Kong Country 134 Star Wars 2 (The Empire} 109
Eeco the Dolphin 2 108 Sonic 2 84 Final Fight ga Earthworm Jim {24 Megq) 129 Star Wing 89
Eternal Champions 125 Sonic 3 125 Formula 1 Racing 108 Equinox 119 Streeffighter 2 Turbo 126
F1'94 118 Sonic Spinball 78 Ground Zero Texas gg F 1 Poleposition 119 Street Racer 118
Fatal Fury 2 108 Sparkster 99 Heart of the Alien gg Final Fight 2 99 Striker 89
FIFA Saccar 95 109 Streets of Rage 3 125 |ndiana Jones 108 Georg F. KO Boxing 49 Stunt Race FX 108
Flashback 108 Super Streeffighter 2 128 Jurassic Park 84 Goof Troop 108 Super Aleste 89
Flink 989 Sylvester + Tweety 108 Megarace g8 Humans 96 Super Hockey 109
Fun +Games 94 ndicate 10S Mickey Mania 104 Indiana Jones 134 Super Metrold 108
Hardball 94 99 Tazmania 2 108 Mortal Combat 9o Jimmy ConnorsProTen. T. 114 SuperMorph 89
{MG Inter. T. Tennis 108 Terminator 2 (Arcade G. 79 NBA Jam 104 Jurassic Park 119  TFerminator 2{Arcade G.) 99
Jungie Book 99 Troy Aikmann 94 NHL Hockey ‘34 g8 Jungle Book 108 Test Drive 2 99
Jurassic Park Rampage 108 Turtles Tournament Fight. 109 powermonger g4 King of the Manstears 99 Total Camage 109
Landstalker 118 Toejam & Ear 2 108 prize Fighter 94 Lagoon 119 Trolls 29
Lemmings 2 119 Urban Strike 108 Raebel Assault 108 Legend 104 Troy Aikmann Football 129
LHX 2 /F-117 Nightsterm 89 Virtual Bart 99 Road Avenger og Lemmings2 129 Wing Commander 119

jonking (24 M 118 Virtual Pinball 99 sonic CD ga Lionking (24 M 129 World Cup Striker 114
Lost Vikings 108 Virtual Racing 166 Soulstar (komp. dt.) 108 Magic boy 128 World Herces fele]
Marko's Magic Football 118 WCW Wrestling 108 Thunderhawk g9 Mario All Star 77 WWF Raw 154
Maximum Camage 118 WWF Raw 129 Tomeat Alley a4 Marno is Missing 124 WWF RovalRumble 89
Mega Bomberman 99 Zero Tolerance 89 woridcup USA '94 99 Mega Man X 108 Zool Ninja o.t. Nth Dimensio 114

24 Std. Bestellservice Tel. + Fax.: 0 23 61/ 89 12 64;

Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM (+Zahlkartengebihr 3 DM)/ Ausland nur g. VK 20 DM/ ab 300 DM versandkos tenfreil. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten!
PowerSoft Versand Axmann und Méller OHG, 45665 Recklinghausen, Krumme Str.5




Mickey Mania

Ein Weihnachtsgeschift ohne Walt Disney-
Charaktere? In der Videospiel-Branche

kaum denkbar

SUPER NINTENDO |
Jump’n Run /1 Spieler

| Jump’n Run /1 Spieler l

ickey Mania kniipft
m munter an die Tradition

seliger Disney-Titel von
Sega und Capcom an, chne
sich deshalb spielerisch weit
von den Vorbildern zu entfer-
nen, auch wenn Sony zwei auf-
wendige 3D-Sequenzen einge-
baut hat, um das bodenstdn-

T

dige Jump’n  Run-Prinzip
etwas aufzulockern: In The
Mad Doctor hastet Ihr bspw.
Nebulus-like eine Wendel-
treppe hinab, und weicht unse-
ligen Fassern sowie hinterhal-
tigen Fledermdusen aus, wah-
rend Ihr Euch bei Moose Hun-
ter mit nur einem wildgewaor-
denen Elch begniigen miBt,

L

Im letzten Level riicken Euch die
wunderbar animierten Hascher Kater
Karlos massivst auf den Pelz

der sich allerdings mit Apfeln

(Speed Ups) ganz gut in
Schach halten 14Bt. Das Level-
design verdeutlicht mit seiner

~ Stern: Boﬁqgghergie

Mickey: Extra Cantinue

L Rakete: Riielggeizpunkt-

% AR

SRl P P
Animationen und splelerische Gags vom Feinsten,
wie z.B. der Kiferritt Im fiinften Level, um dem
Endgegner zu entfleuchen

Hommage an die bekanntesten
Mickey-Movies eindrucksvoll
den filmischen Werdegang der
wohl beriihmtesten Maus der
Welt. Wahrend der erste
Level, Steamboat Willie
(1928), noch ganz im Stil der
frilhen Jahre in s/w gehalten
wurde, dndert sich das in
spateren Runden
ganz  gewaltig.
Die Disney Stu-
« dios haben sich
- mit Ober 1.400
Animation Fra-
mes, davon 400
nur flir den Mau-
serich, gehdrig
ins Zeug gelegt,
die Hintergrund-
grafiken wurden
sogar eigens mit
SGI-Workstati-
ons gerendert, und die Musik
wurde ebenfalls orchestral
eingespielt. Sinn und Zweck
der ganzen Geschichte ist es
wieder mal Kater Karlo, der
sich mit seinen SpieBgesellen
auf einer Festung verschanzt
hat, dingfest zu machen; aber
das nichste Mickey-Abenteuer
kommt bestimmt, denn Cap-
com verdffent- m

licht bereits im
Frihjahr  The
Great Circus
Mystery Star-
ring Mickey &
Minnie fir zwei
Spieler gleich-
zeitig.

Die Seileinlagen aus

The Mad Doctor sind
zwar keine besonders

¥

*  Martin: Die
Unterschiede
g zwischen den
" drei  Versionen
liegen eher im
. Detail. SNES-
und MCD-Besit-
zer werden
natiirlich mit der besten Hinter-
grundmusik verwohnt, CD-Fans
kommen sogar in den GenuB
von weit iiber 100 Original-
Voice Samples, leider gerat der
SpielfluB dadurch etwas ins
Stocken, was bei Segas CD-
Laufwerk zwar verstandlich ist,
aber gerade bei Nintendos
16-Bitter doch etwas aufhélt,
wenn erst Musikdaten entpackt
werden miissen. Grafisch dage-
gen sind alle Varianten eben-
biirtig. ... und das Gameplay?
Wer keine innovativen Ideen,
sondern ein bodenstdndiges
Jump'n Run mit famoes ani-
mierten Charakteren, detail-
lierten  Hintergrundgrafiken
und einem nicht zu hoch ange-
setzten Schwierigkeitsgrad
erwartet, wird an Mickey
Mania zweifellos Gefallen fin-
den, Disney-Fans ohnehin, und
fiir Kids ist dieses Spiel schlicht
und einfach maBgeschneidert;
eingefleischte  Jump’n  Run-

Freaks hingegen werden etwas
unterfordert.

Die wachsende Bohnenranke Ist
oines der ersten Ratsel

originelle Spielidee (Castle Of lllusion-like), gehoren aher elnfach zu jedem

guten Jump’'n Run

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: wvierer
LEVELS:
BESONDERHEITEN: 1uuesssen
CAPREIS: i
MUSTER VON: .1ve

SONY/DISNEY/PSYGNOSIS
. GD-ROM IJFU!'SEH

119, DM

SUPER NINTENDO

HERSTELLER:
DATENTRAGER: e
ERSCHEINLUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: vuvves
LEVELS:
BESONDERHEITEN:
CA. PREIS:
MUSTER VON;

... SONY/DISNEY/PSYGNOSIS
..16 MBIT-MODUL ii'f’um"
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Inserenten-

verzeichnis
Acclaim . .......... 27
Baier ........ 5 S 89
Benny's Game Store 113
Capricom . . ........ 89
Codemasters . .107, 115
Computec Verlag ... .83
121,127,129
Cybersoft . ......... 47
Cyberspace ........ 85
Dreamscape ....... a7
Dynatex ........... 41
Fanatic Games ...... 93
FX Videogames 113
Game Courier ..... 117
Game Express ...... 43
Game Store . ....... 49
Game Syndicate . . . .105
Games Garden ... ... 93
Grobis Gameshop 23
High Score Games . . .U4
Konami ........ Uz, 29
Theo Kranz Versand . .99
Laguna ........... u3
Lap Game Shop ... .119

M. & M.’s World

Of Games ........ 113
McGame .......... 49
Mega Game Point .94
Mega Star . ........ 83
Metropolis . .. ..... 125
Orderin Time . ...... 17
Paradize Software ..113
PowerSoft . ........ 95
Sega .......... 11, 12
13, 14, 15
Software Support . .. .93
SONY ssw-es - 21, 103
TestnTake, ........ 89
Top Games ........ 89
virgin . ..., 35, 32
109, 111
Wolf Soft . ........ 117
World Of Games . . . .. 85
Zapp Games ....... 37
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"Super Motorrad Kart" oder so dhnlich...

B ider’s Spirits ist ein rein-
rassiger Mario Kart-

@&l Clone, einziger gravie-
render Unterschied: Ihr seid
auf Motorrddern unterwegs
statt in Go-Karts. NCS ver
palite dem PS-Spektakel vier
verschiedene Ligen a fiinf IKur-
se, wobei Thr zundchst nur die
erste anwéhlen kénnt. Sobald
Ihr Gold geholt habt, sprich
am Ende der fiinf Strecken die
meisten Punkte auf Eurem
Kento verbuchen konntet (fiir
einen Sieg erhaltet Thr neun
Punkte, flir eine Zweitplazie-
rung sechs, flr den dritten
Rang vier, etc.), wird die
zweite Liga anwdhlbar. Um
das Rennen interessanter zu
gestalten, hat NCS jede
Menge Extras eingebaut:
Lenkraketen, Handgranaten,

SUPER NINTENDO
Rennspiel / 1-2 Spieler

Beschleuniger und das fieseste
Extra der Videospielgeschich-
te: Wenn Ihr es auslést, dann
wird dem Vordermann
schwarz vor Augen und er
sieht flr finf Sekunden nicht
mehr wo er hinfahrt.

TEST SUPER NINTENDO

B R T Y

Philipp: Was tun,
wenn die Ideen fiir
ein eigenstdndiges
Spiel fehlen?
Ganz einfach:
Man kupfert ein
erfolgreiches
Modul ab und ver-
sieht es mit einigen Neugrungen,
die Tber den allzu offensichtli-
chen Plagiatsversuch hinwegtdu-
schen sollen. Meistens sind die
nachgeahmten Versionen jedoch
trotz der hinzugekommenen

"Verbesserungen" schlechter als
das

Original.

Dank der
beiden
Riickspiegel
wiit thr im
Ein-Spieler-
Modus
Immer ganz
Eenau, was
; hinter Euch
| abgeht

Rider’s Spirits

stellt in dieser Hinsicht eine Aus-
nahme dar: Die Grafik ist zwar
nicht so fliissig und libersichtlich
wie bei Super Mario Kart, dafiir
kann das Fahrverhalten, die
Steuerung und das ausgekliigelte
Streckendesign durchaus mit
dem groBen Vorhild mithalten.
Auch die - zwei neuartigen
Spielmodi Team Battle und "Ab-
bremsen" sorgen fiir ausgezeich-
nete Unterhaitung (besonders
witzig wird der Team Battle-Mo-
de, wenn Ihr vier Leute zusam-
mentrommelt und bei jedem
Pitstop den Fahrer wechselt).

Wer NICHT bremst verliert! In

diesem Modus rast Ihr auf einen
Abgrund zu und mift so spat wie
méglich bremsen, ohne abzustiirzen
natiirlich (MF-Rekord: 1cm)

HERSTELLER:

SCHWIERIGKEITSGRAD: .
LEVELS: -
BESONDERHEITEN: uiovvrpermmssnssnss
CA. PREIS:
MUSTER VON: iuiiasmmsinisssnnssiin

ENTFALLT

awsrssansnrssns BATTERIE
KA
wensis OROER IN TIME
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SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler
m er dritte Teil wvon

Humans Fufballsimula-

tion wurde im Gegensatz
zum arg enttduschenden Vor-
ganger griindlich auf Vorder-
mann gebracht, ver allem in
spielerischer Hinsicht hat die
'94er-Version mit dem Origi-
nal nur noch wenig gemein.
Fir das erste Aha-Erlebnis
sorgt jedoch die komplett
Uiberarbeitete Grafik. Ihr ver-
folgt das Geschehen nun aus
einer etwas flacheren Perspek-
tive, zudem wurde das Spiel-
feld insgesamt etwas in die
Lénge gezogen, was eine bes-
sere  Ubersichtlichkeit zur
Folge hat. Die Kicker-Sprites
bekamen ebenfalls ein neues
Qutfit spendiert, inkl. besserer
Animationen. Die Optik wirkt
sich natiirlich auch auf den
Spielablauf aus. Die Aktionen
kommen nun weitaus realisti-
scher “rilber, wenn auch das
Ballverhalten erneut nicht der
Weisheit letzter SchluB sein
kann; alles in allem eine
gewaltige Steigerung zu den
beiden anderen Teilen, gegen
die starke SNES-Konkurrenz
jedoch chancenlos. (Stephan)

Die Perspektive ist etwas
iibersichtlicher geworden

RUANY 12
Tore und Fouls werden nochmal in
der Wiederholung gezeigt

treet Hoo

| Fun Sport/ 1-2 Spieler |

un kommt also auch das
Neo Geo zu Street Ball-
Ehren. Wie im Realen
hestehen die zehn National-
teams (inkl. Deutschland) aus
drei Akteuren, Die Spielstarke
kann man aus einer in vier
Kategorien unterteilten Stati-
stik ablesen, dann geht’s schon
los. Uber die B-Taste wird
automatisch gepaBt, mit der
A-Taste geworfen. In der
Defense wehrt Thr die Korbver-
suche des Gegners entweder
durch riiden Schultereinsatz

=l

e e ITE TR EECEETTEEEER T
Grafisch hui, spielerisch naja
oder mit einem gut getimten
Block ab. Kein Neo Geo-Spiel
ohne Special Moves, so auch
diesmal; nach einer gewissen
Anzahl von Treffern blinkt das
dafliir zustandige Symbol, der
nachste Wurf landet todsicher
im Korb, egal ob Dreier oder
Monster Dunk. Street Hoop ist
der Thematik entsprechend
durchgestylt, grelle Farben,
coole Sprachausgabe, abge-
fahrene Musik, da gibt's
nichts zu nargeln. In spieleri-
scher Hinsicht hapert’s dage-
gen gewaltig. Es gibt so gut
wie keine Maglichkeiten den
Gegner auszuspielen. Da wird
auf doof durch die Gegend
gepaBt, irgendwann  mal
geworfen, und mit etwas
Glick geht der Ball dann viel-
leicht hinein. Einzig der Zwei-
Spieler-Modus rettet Street
Hoop wvor dem  totalen
Absturz, trotzdem mdchte ich
es flr die Kohle nicht einmal
den hdrtesten Sportspiel-Fans

empfehlen. (Stephan)

Troy Aikman
NFL Football

Micro
Machines

onys ESPN-Sportserie

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler
B drangt mit aller Macht

auf den Markt. Fir das

American Football-Modul
lkonnte mit Troy Aikman der
Quarterback der Dallas Cow-
boys als Namensgeber gewon-
nen werden, der sein Team in
den letzten beiden Superbowl-
Finals, jeweils gegen die Buf-
falo Bills, zum Erfolg fihrte.
Dementsprechend  ist das
Modul auch ganz auf diesen
Ausnahmesportler zugeschnit-
ten, denn egal mit welchem
Team Ihr spielt, als PaBgeber
fungiert immer Troy Aikman.
Ansonsten lassen sich keine
"echten" Spieler mehr finden,
die 28 Original NFL-Teams
- % v AN

: Zoam 9

\RIg8  on mHE BiilS 21

Laufspiele bringen kaum Erfolg

missen Euch geniigen. Die
Optionen unterscheiden sich
kaum von hisher erschienenen
Modulen, Spielmodus, Platz-
beschaffenheit und Teamstati-
stiken gehdren mittlerweile
zum Standard. Das Gameplay
wurde augenscheinlich auf
extrem einfache Handhabung
ausgelegt, Pdsse finden fast
immer den eigenen Mann.
Dadurch gleicht dieses Modul
gin  wenig dem neuesten
SNES-Madden, ohne dies
allerdings ernsthaft geféhrden
zu kdnnen. Bonuspunkte gibt's
noch fiir die Traineroption.
Alles in allem ein Uherdurch-
schnittliches Football-Game,
das jedoch gegen die Madden-
Serie kaum Chancen haben
wird. (Stephan)

ia Ocean beschert uns

GAME BOY :
Rennspiel / 1-2 Spieler
Codemasters nun auch
eine Game Boy-Umset-

zung ihrer abgedrehten Micro

e

Eine Bildschirmlénge Vorsprung fiihrt
beim Head-To-Head zum Sieg

Machines. Thr habt zunZchst
die Wahl unter mehreren
Spielmodi, dem Challenge
Mode, in dem Ihr gegen drei
andere Fahrer antretet und
pro Strecke jeweils drei Run-
den fahrt, um eines der heiB
begehrten Miniaturfahrzeuge
zu ergattern, sowie dem Head-
To-Head-Rennen, bei dem der-
jenige gewinnt, der als Erster
eine  Bildschirmlange Vor-
sprung hat. Bei den Fahrzeu-
gen konnt Ihr unter Rennkut-
schen, Sportwagen, Panzer,
Motorbooten und vielen weite-
ren mehr wahlen. Die Game
Boy-Version schldagt sich ins-
gesamt recht wacker, aller-
dings verwischt der Bild-
schirm leicht, da die Fahr-
zeuge doch recht schnell ber
den Bildschirm  rauschen.
Technisch gesehen braucht Thr
Euch aber nicht viel zu erwar-
ten, Grafik und Sound sind nur
Durchschnitt, aber das ist bei
Micro Machines auch gar
nicht so entscheidend. (Mar-
kus)

71% -
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Die Starwing-Mitentwickler von Argonaut
liefern ihr erstes FX-Spiel in Eigenregie ab

ie gefédhrlichen AKI-DO-
Armeen bedrohen mit
ihren stdhlernen Festun-
gen den intergalaktischen
Frieden. Die letzte Hoffnung
ruht nun auf einer jiingst ent-
wickelten Superwaffe, dem

 SUPER NINTENDO
Shoot’em Up / 1 Spieler

putergesteuertes Fadenkreuz
sogar beim Zielen auf die Geg-
ner. Doch nicht nur Ballern ist
angesagt, auch Schliissel oder
ID Cards miissen gefun-

mi s

In einer Trainingsmission lernt Thr am
besten Eure vier Waffensysteme
kennen. Hier miissen lediglich 30
Objekte abgeschossen werden

Morphing Battle System, das,
wie der Name schon andeutet,
auf Knopfdruck seine Gestalt
wechselt, So wird aus dem
Walker schnell ein Sonic Jet
oder ein flinker Panzer. Die
bewahrtesten Mittel an der
Front sind natirlich groBka-
librige Geschosse. Auf
Wunsch hilft Euch ein com-

den werden, um die
Tlren zu unterirdischen
Tunnelsystemen zu &ff-
nen, d.h. taktisches
Vorgehen ist angesagt,

e

ST SUPER NINTENDO

UIf: Technisch ge-

systeme zu erkunden. AuBerdem

sehen ist Vortex | lernt man immer mehr das Mor-
eigentlich  schon | phing System zu schitzen, das
ansprechend: viel Platz fiir Taktik [4Rt, denn
Schnelle Polygon- | nur durch geschicktes Umschal-
grafik, guter | ten zwischen den Fahrzeugen
Techno-Sound und | kommt man weiter, Ein Wer-
sogar kleinere | mutstropfen bleibt jedoch: Der

Textures. Spielerisch war ich
anfangs jedoch enttduscht, da
der erste Level nur spartanische
Grafik und simples Ballern bie-
tet. Doch spater wendet sich das
Blatt, denn dann gilt es auch
Schliissel zu finden und Tunnel-

vor allem da jedes der drei
anwdhlbaren Vehikel (iber
unterschiedliche Fahigkeiten

verfligt. So konnt Thr bspw.
L9 3

I

Auf dem Eisplaneten ist genaues Planen ein Muf2. Drei Schliissel fniiésen
zunéchst gefunden werden, um an die begehrten ID Cards zu gelangen

Schwierigkeitsgrad ist selbst auf
EASY recht hart. Bereits beim
ersten Endgegner sind laute
Fliiche garantiert und gerade in
den  hdheren,  komplexeren
Levels nervt ein Neuanfang.

nur als Roboter Items aufneh-
men, wahrend das Hard Shell-
Gefdhrt eine dicke Panzerung
hesitzt und einige feindliche
Schiisse absorbiert.

HERSTELLER: .. ELECTRO BRAIN/ARGONAUT
DATENTRAGER: .. 4 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMI ..NOVEMBER
UMSETZUNCEN GEPLANT. .oueimuemsisianssnsansasanens KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD.
LEVELS: ...
BESONDERHEITEN:
CA. PREIS: ..
MUSTER VON:

.SONY IMAGESOFT
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schiecht:
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DAS THEO KRANZ TEAM WUNSCHT ALLEN MEGA FUN LESERN EIN FROHES

WEIHNACHTSFEST!

SUPERNINTENDO:
ACTRAISER 2

DONKEY KONG COUNTRY (NOVY) ..oocnsomsscesnss

EARTH WORM JIM
F-1 POLE POSITION 2

INDIANA JONES

JUNGLE STRIKE
LEMMINGS 2

LION KING

LEMMINGS 2

PITFALL

JOHN MADDAN FOOTBALL 95 .
KAWASAKI SUPER BIKES ...

MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER) ...
MICRO MACHINES 2
MICKEY MANIA
THE PAGEMASTER (NOV.)

NBA JAM

NBA LIVE 95

LORD OF THE RINGS (DEZ) ...
© MICKEY MANIA
MICRO MACHINES
NBA 95
NHL 95
PITFALL (DEZ)
RISE OF THE ROBOTS
SAMURAI SHOWDOWN ...ocuimminane
SECRET OF MANA (Dt.Texte Sberater)

SLAM MASTER

SOULBLAZER :
STAR WARSTIT (RETURN OF THE JEDI) ..ccovnsinnnn 129
STREET RACER 124.-
SUPER BOMBERMAN 2 109.-
SUPER STREETFIGHTER TISN ...oocoeeicnemmemsimsmsmnssnn . 34
SYNDICATE 134.-
TINY TOONS ADV. WILD'N WACKY SPORTS .........129.-
WOLVERINE 144.-
WWEFRAW 144.-
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE I1 OFINE SPIEL

6 BUTTON CONTROLLER

4 PLAYER ADAPTER 2 SEGA

ALADDIN

ANIMANIACS .
DER K6NIG DER LEWEN (LION KING) .ovinimissnirnnn 124
DRAGON /BRUCE LEE 109
DSCHUNGELBUCH .. 109
EARTHWORM JIM 129.-
ECCO THE DOLPHIN 2 114.-
FIFA SOCCER 95 109.-
FLINK 109.-
FLINTSTONES - THE MOVIE ...ocemimsssesmmnssnsssmasens 1190
HAVOC 104~
INDYCAR 124.-

MEGA DRIVE 32X 389.-DM
Lieferung portofrei
Spiele hierzu auf Anfrage!

Bis Ende Dez. angekiindigt:

(DOOM; VR-Racing Deluxe;
Star Wars Arc.)
voraussichtlich je 139.-

RAN
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unser neues
Ladengeschift in
94032 Passau
Bahnhofstr. 28/
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TEST SUPER NINTENDO

Tiny Toon
Wild & Wacky
Sports

Die lustigen Sportspielchen werden nun
auch auf dem SNES ausgetragen

ur stehen Euch diesmal

" SUPER NINTENDO
Fun Sports / 1-4 Spieler
m Spielchen wie bspw. Tor-

tenwerfen (Ihr miBt

bewegte Ziele an der Wand
treffen), Gewichtheben (hier
geht es wvor allem um

Markus: Wie
schon die Game
Boy- oder die

. Mega Drive-Ver-
sion weiB auch die
Super Nintendo-
Variante der Tiny
Toon Sports dank
des unkomplizierten Spielprin-
zips zu gefallen. Die bonbonfar-
benen Hintergrundgrafiken der
einzelnen Disziplinen wurde sehr
witzig in Szene gesetzt, aber

e el s & 400 800 & o & b

Geschwindigkeit und schnelles
Reaktionsvermdgen), ein
Hithnchenrennen (Ihr miiBt
auf einem Berg Anlauf neh-
men und kurz vor dem
Abgrund anhalten), Diskus-
werfen und viele mehr zur
Auswahi. Vom Ablauf her sind
allerdings fast alle gleich, Thr
miiBt Decathlon-like wie wild

auch bei der Sounduntermalung
hat sich Konami deutlich Miihe
gegeben. Einen Nachteil hat das
Spiel jedoch: Wenn Ihr einmal
alle Disziplinen geschafft habt,
ist die Luft im Ein-Spieler-Mo-
dus fast raus. Was noch bleibt,
ist die Jagd nach immer neuen
Rekordzeiten oder vor allem die
High-Score-Jagd zu viert gleich-
zeitig, die immer wieder fiir
einen Lacher gut ist und fiir die
das Modul auch ausgelegt ist.

auf zwei Tasten gleichzeitig
hammern, um Eure Ener
gieleiste aufzuladen und gute

Das Gewichtheben ist eine der
schwersten Disziplinen

In der ersten Disziplin gilt es die Montana Max-Kopfe zu treffen

Ergebnisse zu erzielen.
Selbstverstandlich héalt sich
der Rest der Tiny Toon-Crew
hier auch nicht gerade zuriick.

HERSTELLER: suuen rrvessiessssssesssisessseees KONAMI
DATENTRAGER: ... MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ... NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT,

SCHWIERIGKEITSGRAD: Luvusres
LEVELS:
BESONDERHEITEN: PASSWORT/DT. TEXTE/SUPER MULTITAP
CALPREIST .
MUSTER VON:

schlecht

Micro Machines

Auch die SNES-Besitzer werden von den
kleinen Flitzern heimgesucht

SUPER NINTENDO
Rennspiel / 1-4 Spieler
B ei der Umsetzung des

MD-Originals ist fast

alles beim alten geblie-
ben: Ihr habt zundchst die
Wabhl unter 11 verschiedenen
Fahrern. Ferner miBt Ihr
Euch flir einen der beiden
Rennmodi entscheiden, als da
waren zum einen Head-To-
Head, in dem derjenige auf
den 32 Tracks als Sieger
durchs Ziel kommt, der dem
Gegner als erster alle Punkte

raubt, indem er jeweils einen
Vorsprung von einer Bild-

F 3 &8 ¥ :_'a:: B

o0 RO

schirmlange einfdhrt, zum
anderen der Challenge-Modus,
bei dem Ihr drel Runden gegen
die Computergegner bestehen
miiBt und mindestens Zweiter
werden solltet, um Euch zu
gualifizieren und in einer All
Terrain  Vehicle-Bonusrunde
ein Extraleben einzufahren.
Gefahren wird mit neun ver-
schiedenen Kutschen, u.a. mit

@ | Mit den Warriors konnt Ihr den Gegner so
lange rammenm, bis er explodiert

Der Schwierigkeltsgrad ist gegeniiber der
MD-Version in die Hohe geschraubt worden

Markus: Ein und
dasselbe Spiel fiir
mehrere Konsolen
i auf den Markt zu
~ bringen, ohne
irgendwelche
. groBartigen
Anderungen vor-
zunehmen, ist zwar eigentlich
nicht besonders originell, wer
allerdings nur ein SNES besitzt
bekommt ein  einwandfreies

Rennspiel der etwas abgedrehten

Bild oben:
Waer als
Erster eine
Bildschirm-
lange fiihrt,
gowinnt im
Head-To-
Head-Rennen

e o . A 2 4 A o e o o e b g

Sorte geboten, das vor allem zu
viert gleichzeitig iiberzeugen
kann. Die Grafik wurde fast 1:1
ribergezogen und reizt Ninten-
dos 16-Bitter dementsprechend
schlecht aus. Im Gegensatz zur
Game Boy-Variante driften die
Super Nintendo-Kutschen sogar
iherhaupt nicht, trotzdem ent-
puppt sich Micro Machines in
den héheren Levels als eine harte
NuB, da der Schwierigkeitsgrad
unproportional ansteigt.

Rennbooten,
Jeeps oder

Sportwagen,
Hubschraubern.

Neu gegeniiber der MD-Fas-
sung ist daflir der Vier-Spie-
ler-Modus.

HERSTELLER:
DATENTRAGER: ...
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .
LEVELS:
BESONDERHEITEN: sistsven
CA.PREIS:
MUSTER VONE suoiiusnivomsesmamminssinssson

..BCEAN/CODEMASTERS
MODUL DEUTSCH
. DEZEMBER

119, DM
SONY IMAGESOFT

b

sehlecht L mi © ot




|
|
|
|

WW Ra'

Schon lange reicht es in der World Wrest-
ling Federation nicht mehr, eine von Steroi-
den und Anabolika hochgeziichtete, wan-
tlelnde Mettwurst zu sein. Hier kommt die
"Next Generation"

 SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-4 Spieler

. MEGADRIVE
Sportspiel / 1-4 Spieler

"Ring Frei, Leute, Bret
Hart hebt Bruder Owen
mit einem Back-Breaker
aus und setzt einen flrch-
terlichen Atomic Drop an,
bevor er ihn 'm hohen
Bogen aus dem Ring wirft
und mit einem Eimer sein
Gesicht neu arrangiert.
Jedoch kommen sofort Shawn
Michaels und Diesel zur Hilfe
und hauen Bret zu einem
handlichen  Fleischfladen..."
Na, das kommt Euch doch ver-
traut vor, oder? Leider war es
mit den bisher erschienen
Wrestling-Modulen kaum
mdglich, diese spektakuldren
Aktionen der Stars nachzuah-
men, WWF Raw macht aber
nicht den Fehler, alte Features
durch neue zu ersetzen, son-
dern ergénzt gnadenlos. Erst
einmal dlrfen vier Spieler
gleichzeitig an die Controller,
und neben den Kampfern der
neuen WWF-Generation wie
Owen Hart, Diesel oder dem
Mann-Weib Luna Vachon wur-
den auch innovative Kampf-
Bedingungen eingefiihrt.
Neben
One-
On-
Qne,
Tag

Team, Survivor Series
und Royal Rumble gibt’s
noch Bedlam und Raw
Endurance Matches. Das
Bedlam ist ein No Rules-
Match, das Raw-Match
dagegen hietet die Mog-
lichkeit, nacheinander
mit bis zu sechs Wrest-
lern gegen ein anderes Team
anzutreten. Hat Euer Wrestler
das Zeitliche gesegnet, spielt
der Computer, falls mdglich,
das komplette Match bis zum
bitteren Ende weiter. Jeder
der Wrestler hat neben neuen
Standard-Moves wie Face-
Slam, DDT, Crucifix und
diversen Uberwilrfen auch
einen Special- oder Finishing-

Gotz: WWF Raw
ist ein gewaltiger
Power-Slam ge-

gen die gesamte

Videospiel-

Wrestling-Szene.
Endlich hat
Acclaim an (fast)
alles gedacht, was Wrestling so
interessant macht, sowohl an
alle Fiesheiten als auch an einen
Schwierigkeitsgrad, der einem
Sequel wiirdig ist. Waren die
Computer-Gegner  friher nur
bessere Sparrings-Partner, gibt's
heute schon in den unteren Stu-

ziertes Spiel II" hat man jede
Menge Geheimnisse ins Modul
gepackt. So haben die Dame
und die Herren der WWF neu
kreierte Mega-Moves drauf,
Tasten-Kombinationen

deren

Move. Bret und Owen mit dem
Sharp-Shooter, Lex Lugers
Running Forearm oder Under-
takers Toembstone sind ja
bekannt. Luna Vachon
fiihrt die Luna Eclipse
durch, Diesel faltet die

- Reste der Gegener
—, beim  Jack _ Knife
zusammen.  Ahnlich

Owen macht alle
platt, inklusive
Schiedsrichter

wie bei Acclaims "Indi-

Da gehen Kindertraume dahin:
Lunaa bearbeitet Undertaker

Zwar sind Grafilk und Sound
dhnlich den Vorgdngern, doch
durch die grandiose Spielbarkeit
mit bis zu vier Teilnehmern
schldat das Modul alles was vor-
her war. Kritik? Auf Show-Ele-
mente wurde wieder verzichtet,
und beide 16-Bit IKonsolen gehen
beim Rumble mit sechs Wrest-
lern gerne mal in die Knie und
flackern ein wenig. Im Vier
Spieler-Modus hat die Hardware
auBerdem Schwierigkeiten sich
fiir einen Bildausschnitt zu ent-
scheiden. Trotzdem, an WWF
Raw kommen

fen tierisch hinter die Ohren. Wrestlini—Faﬂs kaum vorbei.

ambitionierte

geheim sind (Auflésung siehe
Scene-Seiten). Der Schwierig-
keitsgrad geht wieder von
1-10, digitalisierte Anfangs-
Musiken und Potraits sind
natirlich Ehrensache.

HERSTELLER: .,
DATENTRAGER: .....
ERSCHEINUNGSTER
UMSETZUNGEN GEPLA
SCHWIERIGKEITSGRAD
LEVELS: ivioiiven
BESONDERKEITEN:
CAPREIS: i

- 20 MBITMODUL DEUTSCH

eeersseneansees AGCCLAIM

ENDE NOVEMBER

GA TAP IT
s 126, DM
o ACCLAIM

MUSTER YON:

schiecht

'sehr § super
gut ¢

SUPER NINTENDO

HERSTELLER: ,
DATENTRAGER:

. 26 MBIT-MODUL DEUTSCH

Ein hoher Back Body Drop gegen 1-2-3-Kid

sehilecht




TEST KUNTERBUNT '

Jurassic Park
Rampage
Edition

I Jump’n Shoot / 1 Spieler l

ega lutscht ihre teure
Jurassic Park-Lizenz
zum  Videostart des

Dino-Spektakels auf ein Neues
aus. Wie im "Original" begebt
Thr Euch wahlweise mit Dr.
Kent oder einem der Raptoren
auf eine abenteuerliche Reise
durch den Park, diesmal
wurde jedoch mehr Wert auf
Action gelegt; inshesondere
bei den Sequenzen mit Dr.

Der Raptor hat ein paar neue
Angriffstechniken drauf

Kent kommt es im Grunde nur
darauf an, mit seinem Waf-
fenarsenal zahllose préhistori-
sche Biester zu vernichten.
Anfangs kann man der Balle-
rei vielleicht noch etwas SpaB
abgewinnen, auf Dauer
erweist sich das Gameplay
allerdings als deutlich zu
diinn.  Unverstandlicherweise
wurde die Grafik zudem
schlechter, samtliche Sprites
wirken lange nicht mehr so

v

Der neue Volkssport:
Dinoreiten

realistisch wie im Vorgdnger,
und die Farbpalette des MD
wird auch nicht gerade ausge-
reizt; ziemliches Mittelmaf.
(Ui

HERSTELLER:
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEFLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: vuanns
LEVELS:
BESONDERH EITENS  corsrssssssrmssssssmssssescrsensessiens
CA. PREIS:
MUSTERVONS el b i i

.16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERHALTLICH

Shaq Fu

Dragon

I Rennspiel / 1 Spieler |

ufgrund seiner MaBe

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spleler
m von 2,23 Meter ist es
sicherlich kein Zufall,

dal man Shag O'Neal als

Hauptdarsteller fir EAs Pri-
gelorgie ausgewahlt hat. Die

i i y
Spielerische Schwachen sorgen fiir
hochst mittelmaBiigen Priigelspaf

Anmimationskiinstler von Del-
phine  Software, bekannt
durch Flashback, legten sich
dabei maéchtig ins Zeug und
digitalisierten feinsduberlich
jede Bewegung der grofien
Glatze sowie die seiner 11
Konkurrenten. Im Spiel selber
geht es Street Fighter-maBig
zu: Gekampft wird nachdem
Best Of Three-Prinzip, vier
Schldge bzw. Tritte stehen
Euch zum Angriff ebenso zur
Verfligung wie die obligatori-
schen Special Moves. Als
Spielmodi stehen die obligato-
rischen Einzelkampfe sowie
ein Story Mode zur Wabhl, der
mit Zwischensequenzen aufge-
peppt wurde. Optisch gesehen
hinterld3t Shag Fu einen blen-
denden Eindruck mit sehr
geschmeidigen Animationen,
wobei die Sprites allerdings zu
mickerig ausgefallen sind. Tm
Gameplay sind spielerische
Schwéchen jedoch nicht zu
(bersehen. So brauchen die
Special Moves eine zu lange
Vorbereitungszeit, und statt
Taktik regiert das Prinzip

"Wer zuerst trifft hat gewon-
nen", auch Blocken will nur in
den seltensten Féllen gelingen.
Schade, da wire mehr drin
gewesen. (UIf)

HERSTELLER: .
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: .......
LEVELS:

...EA/DELPHINE SOFTWARE
..24 MBIT-MODUL DEUTSCH
.. NOVEMBER

BESONDERHEITEM; wiiisiansnetivinieinssiruessmsrsssas KEINE
CALPREIS: .. 129, OM
MAUSTER VOH: coocvuciiiriiiannisinn ELECTRONIG ARTS

irgin beschert nun also

] Beat'em Up / 1-3 Spieler |
auch dem MD das etwas
andere Kampfsport-

Spiel. Im Spielaufbau sind zur
vor zwei Ausgaben getesteten
SNES-Version (Fun 73%) kei-
nerlei Unterschiede festzustel-
len, die Gegner sind grofiten-
teils der Filmvorlage (Dragon
- The Bruce Lee Story) ent-
nommen, mit einem Mehr-
Spieler-Adapter  kénnt  Ihr
Euch im Training zu dritt
gleichzeitiy vermdbeln oder
selbiges zu zweit mit den
Story Mode-Feinden veran-
stalten, danach geht's Mann
gegen Mann um den Einzug in
die nachste Runde, der Sieger
behélt seine Leben. In spieleri-
scher Hinsicht gefillt mir die
MD-Version minimal besser
als die SNES-Konkurrenz, da
die verschiedenen Moves eine

Bruce beherrscht unzahlige Moves

Spur leichter von der Hand
gehen. Grafisch hat dagegen
das SNES-Modul die Nase
vorn, woflir sich wesentlich
welichere Animationen und die
groBere Farbpalette verant-
wortlich zeigen. Insgesamt
kann sich jedoch keines der
beiden Dragons einen Vor-
sprung erarbeiten, was letzt-
endlich zu identischen Fun-
Wertungen fithrt. (Stephan)

HERSTELLER: SRS, ) (:{:)|.|
DATENTRAGER: .. 6 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: JAE3DO/MS/GE
SCHWIERIGKEITSGRAD: . LEINSTELLBAR

LEVELS: KA.
BESONDERHEITEN weneer SEGA TAP
CA. PREIS: 129,- DM
MUSTER VON:

.. THED KKRANZ VERSAND

age Software, die Stri-

ker-Designer, versuchen

sich in ganzlich neuen
Gefilden, ein Rennspiel fiir
U.S. Gold muBte her. Thr seht -
Eure Kutsche aus der Vogel-
perspektive, dhnlich wie bei
Micro Machines oder Thrash
Rally. Beim Zeitrennen mifit
Ihr einen Streckenabschnitt
im Rahmen eines vorgegebe-
nen Limits bewdltigen, bei
Rally Cross bestreitet Thr vier
Runden gegen ein Computer-
fahrzeug, und beim Skill Test
wird bremsen, riickwdrts ein-
parken und im Kreis fahren
gelibt. Nach jedem Rennen
erhaltet Thr Preisgelder, die
Ihr in die Reparatur Eures
Wagens bhzw. in einen neuen
investieren kénnt. Spielerisch
weiB Power Drive durchaus zu
tiberzeugen {Stephan und ich
waren den gesamten Sonntag
Nachmittag nicht wegzube-
kommen). Was jedoch die
Langzeitmotivation  betrifft,
ist Power Drive nicht gerade
der Weisheit letzter SchluB.
Habt Ihr einmal alle Strecken
gesehen, was nicht allzu viel
Zeit in Anspruch nimmt, dann
ist die Luft natirlich raus,
(Philipp)

Gesteuert wird aus einer leicht
verschobenen Vogelperspektive

Der Skill-Test sorgt fiir Abwechslung

HERSTELLER: U.5. GOLD/RAGE SOFTWARE
DATENTRAGER: .. BIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: PEZEMBER
UMSETZUNGEN GEPLARNT. NESAJAG/GG
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 64
PASSWORT/DT. TEXTE

CAPRELS: susssrinnssrsmmssresssisnsiiinimsinsinsnsnine §9,- DM
.. U.S. GOLD

MUSTER VO
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TEST SNES/MD

Newman Haas

Indy Car
featuring Nigel Mansell

Acclaim bringt uns Umsetzungen des
PC-Hits sowohl fiir das SNES als auch MD

'SUPER NINTENDO | MEGA DRIVE
Rennspiel / 1-2 Spieler Rennspiel / 1-2 Spieler
m einem Verkaufsschia-

ger ist Acclaim nun

auf Indy Car Racing gestofen.
So wurde der Riesenhit auf
dem PC auch gleich sowohl fiir
das SNES als auch fiir das
MD umgesetzt. Der Spieler
fahrt in der Position von Nigel
Mansell die fiinfzehn Strecken

Strecken sind in Canada und
Australien zu finden. Ziel ist -
wie sollte es auch anders sein -
Gesamtsieger zu werden und
dem eigenen Rennstall Glanz
und Glerie zu bringen. Um
dieses Vorhaben zu erreichen
braucht man Fahrtiichtigkeit,
die man entweder wie Stephan
im Blut hat oder sich wie

uf der Suche nach

des Indy Car, die vorwiegend
in den Vereinigten Staaten
lokalisiert sind - weitere

unsereins  aneignen

Timur: Mit den
Umsetzungen fiir
beide  Systeme
hat uns Acclaim
auch qualitativ
zwei vollkommen
unterschiedliche
Versionen ins

Haus gebracht.

So kann man sich als Freund
guter Rennspiele eher mit der
SNES-Version anfreunden, die
zwar bei weitem nicht den Rea-
lismus eines F1 Pole Position
vermittelt, aber durchaus nett zu
spielen ist. Die Grafik ist fliissig,
bietet aber leider keine
Abwechslung.  Alle  Strecken
sehen aus wie Kinder gleicher
Eltern: Kleine Unterschiede, ins-
gesamt aber doch aufféllig &hn-
lich. Bei den Motorengerduschen
ist schlecht herauszuhdren, in
welchem Gang man sich befindet
oder wie hoch der Motor gerade
dreht. Ob das ein Nachteil ist,
muB jeder fiir sich herausfinden,
da ein kreischender -Motor auf

104 jizci # U

Die Grafik der SNES-Version ist zwar nicht besonders abwechslungsrelch und
bietet nur wenig Details, dafiir ist sie wenigstens fliissig

ebenfalls ankratzen kann. Die
SNES-Version ist in jedem Falle
einfach zu spielen, was das Spiel
fiir die hreite Masse interessan-
ter macht.

Richtig schlecht prdsentiert sich
dagegen das  MD-Pendant.
Einzig der Sound ist besser zu
bewerten. Die nette Sprachaus-
gabe und realistischere
Motorengerdusche kdnnen ohne
Zweifel DOberzeugen. Dagegen
sind Grafik und Spielvergniigen,
gerade im  Vergleich, eine
einzige Zumutung. Der Zwei-
-Spieler-Modus wird zur Qual,
Ruckeln ohne Ende sorgt fiir
Frust chne Ende, da kaum eine
Kurve optimal angesteuert
werden kann. Auch die Bild-
schirmaufteilung ist hier deut-
lich schlechter, wie aus den
Screenshots zu ersehen ist. Die
MD-Versian ist ein klassisches
Beispiel filr ein Game, das mit
groBen Namen und teurem Preis
den ahnungslosen Kaufer locken

Dauver  das Nervenkostiim | soll! :

muB.
Zusdtzlich habt Thr die Mog-
fichkeit Eure Kutsche auf jede

Ein-Sg icler-Modus

Zu zweit will nur auf dem SNES
Spaft aufkommen. Extrem schmale
Sichtfenster und fiirchterliches
- Ruckeln machen den MD-Mehr-
Spleler-Modus zu einer einzigen

Katastrophe

Die Versionen im Vergleich

Schon im Ein-Spieler-Modus ist der
: Unterschied relativ grofi. Die Mega

ﬁi

Drive-Version ruckelt leicht und
muf zudem mit einem kieineren
ichtfonster auskommen

[

Strecke speziell einzustellen.
Dies bedeutet, daB man von
der Bremskraft bis zur Dicke
eines jeden einzelnen Reifens
so ziemlich alles manuell ein-
stellen kann. Im Rennen kann
man dann nicht nur selber
schalten, sondern auch
bestimmen, was in einem Pit
Stop gemacht werden und was
lieber im Sinne eines kiirzeren
Aufenthaltes gelassen werden
soll. Fiir Spieler, die mehr auf
Einfacheres stehen, aibt es
den Arcade-Modus, In dem der
Computer einem alles auBer

Vor jedem Rennen kdnnen
verschiedene Anderungen am Wagen
vorgenommen werden

Steuerung und Geschwindig-
keit abnimmt. Statistiken wie
schnellste  Runde, aktuelle
Rundenzeit, oder zeitlicher
Abstand zum Vordermann
bzw. Hintermann  werden
einem automatisch angezeigt,
kénnen aber auf Wunsch abge- =
stellt werden. Jeden Kurs kann
man erst beliebig lange Probe
fahren, dann eine zweiriindige
Qualifikation hinlegen um
schlieBlich seinen Platz im
zwolfkopfigen Feld einzuneh-
men, mit dem Ziel als erster
die schwarz-weiB karierte
Zielfahne zu sehen.

& |

Die Pitstops verlaufen bei belden
Versionen gleich, will heifien
automatisch, sobald Ihr den Wagen

zum Stehen gebracht habt

SUPER NINTENDO

HERSTELLER: wue

DATENTRAGER: ...

ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT:

SCHWIERIGKEITSGRAD: wuuwue

LEVELS: !

BESONDERHEITEN: “wiuvsmumssnssssnnssassisaspensss PASSWORT
5 159.-DM

CALPRELS:

HERSTELLER: ...
DATEKTRAGER: ..
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: wusens
LEVELS:
BESONDERHEITEN:. wiimsimmmsissrmstssnssans
CA, PREIS:
MUSTER VON: e
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Sonic & Knuckles

Nur ein weiteres Sonic-Spiel?
Falsch! Sonic & Knuckles ist

abwartskompatibel

~ MEGA DRIVE
Jump’n Run /1 Spieler

ie erste Uberraschung

D

erlebt Thr gleich beim
Auspacken: Statt einem
gangigen Modul gleicht Sonic

e e d e A 2 Ll ae e o o a

Ulf: Was filr ein | Knuckles erneut  sdmtliche

Wochenende! Levels nach neuen Power Ups
Mit samtlichen | und Passagen zu erkunden. Ins-
Sonics fiirs MD | besondere beim dritten Teil
bewaffnet  war | kommt dank eines streckenweise
meine  Freizeit | neuen Spielverlaufes Euphorie

fiir die néchsten
Tage restlos ver-
plant. Nicht nur, daB man Sonic
& Knuckles gleich zweimal
durchspielen mufl, um wirklich
alles zu sehen, nebenbei kommen
auch Sonic 2 und 3 zu neuen
Ehren, Gerade die Abwartskom-
patibifitit hat mich geradezu
fasziniert. Obwohl es anfangs

auf. Ganz Kklar, wer Sonic 3
schon besitzt, muB den Nachfol-
ger einfach haben. Noch ein paar
Worte zum eigentlichen Spiel:
Obwohl Sonic & Knuckles tech-
nisch nicht ganz so stark ist wie
der Vorganger, ist das 18 Megs-
Modul der bisher umfangreich-
ste und schwierigste Teil, mit
dem selbst Jump’n Run-Profis

dert, was sich durch
zusatzliche Passa-
gen und andere
Angriffsmuster der
Endgegner bemerk-
bar macht. Nur mit Sonic
dirft Thr Obrigens alle acht

& Knuckles vielmehr einem  Levels erkunden, mit Knuckles | o wie eine Spielerei klingt, | lingerfristig  beschiftigt sein
Adapter. Unter einer Schutz- als Held ist schon im fiinften | motiviert es doch ungemein mit | werden.
hiille versteckt befindet sich  Level Schluf.
namlich ein weiterer Modul- B
schacht, der fiir Sonic 2 und 3 . Crafin: sy
gedacht ist und ein nachtragli- Spielau'fbau irid
ches Spielen mit dem Amei- | it sonic & Knuckles konnt Ihr Eure alten Sonic-Abenteuer noch ein- Ablauf hat sich
senbar Knuckles zulaBt (mehr | mal anders erleben, so daB eine Kombi-Bewertung von Noten ist. bei Sonic &
daz.u im Extrakasten). Das it ==Ml Die Unterschiede halten sich in Grenzen, lediglich KI’IUCk_!E‘S wenig
Splel selbst stellt hingegen N TRIEES P hinzugekommen. Durch seine Kletter- gegeniiber  den
keine Uberraschung da. Ihr [éhifgk:iteg klﬁl:nt.lh_rg im Vorgéngerg "
aufe des 3piels einige n a
durch}quert it : Gl zusatzliche Power Ups ent- nur eingefleis%ﬁig rSoflti)c-Fams
v AP Run-liastlgen " RS ke ihre Freude haben werden. Alle
mittels  Sonics  berlihmten ;

Laufkiinsten und seht dabei
immer zu, mindestens einen
goldenen Ring im Gepack zu
haben, um gegen eine Feind-

.. als Kombimodul "Sonic 3 & Knuckles". Hier kommt
dle Abwartskompatlhllltat gut zum tragen: Nicht nur,

daf Ihr mit dem Ameisen-

kollision gewappnet zu sein.
Neben "Sonic diirft Ihr jetzt
sogar den einstigen Bosewicht
Knuckles bemihen und mit
ihm durch die Levels ziehen.
Da sich der Ameisenbar durch
unglaubliche Kletterkiinste
und Flugfahigkeiten auszeich-
net {(daflir springt er aber
nicht so hoch wie Sonic),
wurde der Spielverlauf verdn-

Spiele aus beiden Teilen zusammengemixt, was fiir noch mehr Abwechslung

sorgt. Das Kombimodul bietet nun insgesamt 14 Levels (6 aus Sonic 3 und 8
aus Sonic & Knuckles), die zusammen stattliche 34 MBIt auf die Waage brin-
gen und via Sonic 3 per Batterle abgesaved werden; in dieser Form sicherlich
das derzelt umfassendste und beste Sonic-Abenteuer fur Segas 16-Bitter.

&l bar die Levels erkundet,
auch der Spielverlauf hat
sich streckenweise veran-
dert, was groftenteils an
den vielen versteckten Pas-
sagen liegt, die nur Knuck-
les erreichen kann. Aufier-
dem wurden die Bonus-

SEORE,

TIMELE:

_rHies

Die SANDOPOLIS-Stage sieht mit dem
agyptischen Ambiente grafisch besonders §&
beeindruckend aus §

In einem Flipper dhnlichen Gebilde
kénnt'Ihr durch einen Einarmigen
Banditen Freileben und Continues
erspielen. Nicht einfach: Mittels
Magnetbéllen kénnt Ihr Euch bis ganz
nach oben schwingen und dabei
zahlreiche Extras einsammeln

iiber das Drahtseil kénnt lhr Dr. ROBOTNIK,
in dieser Szene besiegen

8500 .

Die Special Stage erreicht Ihr wie
heim Vorgénger durch einen
grofen Ring. Die bekannten

3D-Runden sind ibrigens noch
schwerer als bei Sonic 3

106 41264 # U

anderen werden etwas ent-
tauscht sein, da auch der fiinfte
Jump’n Run-AufguB von Sonic
auf dem MD den Vorbildern
gleicht wie ein Ei dem anderen,
wére da nicht Knuckles, und
natiirlich die  Maglichkeit,
Sonic 2 und 3 aufzustecken.
Diese beiden Neuerungen ge-
winnen selbstverstdndlich den
alten Modulen wieder etwas
Neues ab, so daB Ihr hier mit
Knuckles auf erneute Entdek-
kungsreise gehen kénnt, nicht
zu vergessen die acht neuen
Levels, die Euch auf dem 18
MBit starken Modul geboten
werden. Trotzdem konnte mich
der neueste Streich von Sega
nicht ganz begeistern, und
warum man nicht einmal ein
wirkliches Facelifting an dem
ergrauten Igel vornimmt ist
mir ein Rétsel; oder sollte an
einem hochgelobten Videospiel-
mythos nicht geriittelt werden?

HERSTELLER:

DATENTRAGER:
ERSGHEINUNGETERMIN:
URMSETZUNGEN GEPLANT:

T, ... SEGA
18 MBlT MDIJUL !JEUTSI:H
ERHALTLICH
.. KEINE

SCHWIERIGKEITSGRAD: « MITTEL
LEVELS: sevssenee . 8(SDNIC) 5 (KNUCKLES)
BESONDERHEITEN ...ABWARTSKOMPATIBEL
CA. PREIS: 129,-OM

SEGA

MUSTER VOM wiiiasisnmmmsnmssns sansissssssennaspnoresiass

schiecht
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AVAILABLE NOW

“Das ultimativ Rennspielerlebnis fur bis zu 8 Spieler!”
Sega Magazin, 85%

“Das heiBeste Rennen seit Erfrindung des Joypads!” Gamers, 1-

Game Pro, 1- Video Games 867

bty Soga Entarorin s L tos pay 5o om
GEGA MEGA DRIVE BYSTEM
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Ulf: Vom Um- Lediglich das Hangeln von Vor- |
fang her sieht | sprung zu Vorsprung ist auch |
man dem Modul | nach fangerem Spielen immer |
nicht unbedingt | wieder ein kleines Gliicksspiel |
die 24 MBit an, | und gerade fiir Anfanger sehr |
die gerade mal | frustrierend. In technischer Hin-
zehn Levels sind | sicht kénnen zwar die beeindruk
namlich nicht | kenden Voice Samples in Fast-

gine spannende Mischung zwi- | ches und fesselndes Modul, das
schen pixelgenauen Spriingen, | wegen Simbas beiden Lebensab- |
exaktem Timing sowie einer | schnitten zusatzlich motiviert. |
Prise Gehirnschmalz gefunden. |

Wieder einmal sorgt eine waschechte | sicloh e one | () Sl RIS, |
V“‘gln'/DIS“Ey-CBFIYOdUktIOﬂ, fiir eine | der ordentliche Schwierigkeits- iéherzeugen, doch bei manchen |

i | grad wieder wett, der einem per- rafiken wurde wohl etwas zu |
Sti!gEI‘ECh:tE U_msetzung des neuesten | manent auBerste Konzentration | tief in den Farbtopf gegriffen; |
Zeichentrickfilms. | abverlangt. Dabei hat Virgin | insgesamt ein abwechslungsrei- |

%
i
1
!
¥

- MEGA DRIVE Dschungel. Ausgeristet seid
T lhr anfangs lediglich mit einer
ump’n Run /1 Spielet gezielten  Po-Attacke und

einem eher harmlosen Schrei,
aum zu glauben: Mit mit dem Ihr nur kleine Feinde
ihrem neuestem Werk kurzzeitig beeindruckt. Erst
gelang es der Traumfa-  ab dem siebten Level erstrahlt
brik von Walt Disney den Simba schlieBlich in voller
Blockbuster Aladdin zu iiber- Schénheit, und der kleine
bieten, in den USA war der Piepser ist nun einem machti-
Streifen sogar so erfolgreich, gen Briiller gewichen. Voll
daB er bereits vor dem Euro- ausgewachsen kann er jetzt
pa-Start das sechsthochste auch seine groBen Pranken
Einspielergebnis  (iberhaupt gebrauchen, um sich die zahl-
erzielte. Hauptfigur dieses
Abenteuers ist der kleine Léwe
Simba. In dem Glauben, daB
er fir den Tod seines Vaters
verantwortlich sei, hegibt sich
der mutige Vierbeiner in den
gefahrlichen Dschungel, um
nach einer harten Erziehung
spater in der Lage zu sein der
rechtmaBige Kanig des
Dschungels zu werden. Wie im
Film steuert Ihr zunédchst den
jungen Simba durch den

Noch harmlos: Im ersten Level habt ... mit einer einzelnen Hyane zu tun,
Ihr es lediglich mit Igeln, Echsen und die nur dann verwundbar ist, wenn

Insekten zu tun. Als Endgegner sie nach einem Sprung erschopft |
| bekommt Ihr es ... nach Luft hechelt i

Links:

Auf dem Elefantenfriedhof
werdet Ihr von zahlreichen
Geiern attackiert

Unten:

Der zweite Level ist
besonders abwechslungsreich:
Hier miifit Ihr u.a, auf einem
Straufienvogel reiten

Markus: Anima-
tions-Fans  wer-
den an "Der Ki-

?flgev?/:\;r:?-‘%ef" reichen Feinde vom Leib zu
de haben. ‘Seit halten und endlich dem bdsen

Aladdin frat Onlkel Scar im Kampf gegen-

mich kein Modul | Uberzutreten.  Bonusgegen-
in Sachen Grafik so zu begei- | Sténde tauchen bei "Der Konig
stern vermocht wie die neueste |  der Ldwen" meist in Form von
Virgin-/Disney-Coproduktion, Kafern auf, die in zwei Bouns- LR

Jump’n l_iun-Profis spielen das | runden sogar von Simbas
24 MBit-Modul wegen der| Freunden Pumbaa und der

mageren zehn Levels zwar bin- M : .

& ; eerkatze Timon ein m-

nen kiirzester Zeit durch, doch 5 Rllge=s
melt werden kénnen.

der Otto-Normal-Spieler wird

wegen des hohen Schwierig- e
keitsgrades und der fehlenden
Passwort-Option einiges zum
Knabbern haben. Ist schon die |

Grafik eine Augenweide, so

HERSTELLER: VIRGIN/DISNEY

entpuppt  sich  auch  der BATENTRAGER: .., 4 MBIT-MODUL DEUTSCH
abwechslungsreiche Sound als ERSCHEINUNGSTERMIN: orvrser ERHALTLICH

= A = UMSETZUNGEN GEPLANT: SNES/MS/NUGB/GG
Ohrensg?-lmaUB.S E_lglentllch glbt SCHWIERIGKEITSGRAD: conreiniecmecnseneisns SCHWER
es an diesem Spiel nur wenig v T
auszusetzen, die einzigen Man- = | CESONDERHEITEN: movioccssisssnnsKEINE
kos sind zum einen die teilweise CA. PREIS: - 129, BM

MUSTER VON: ...

knifflige Steuerung (besonders
beim Plattformklettern) und
zum anderen der schon
erwdhnte Schwierigkeitsgrad,
der einem viel Geduld abver-
langt. Alles in allem solltet Thr
Euch "Der Konig der Léwen"
aber nicht entgehen lassen.

iseseseci- THED KRANZ VERSAND

out upe)

Levels diirft Ihr einen ausgewachsenen Simba
kontrollieren

- :
In den letzten vier

108 pizaa U




: 20Ili Century Fox
- grofte Filmpremiere
 des Johres

in einer geﬁeunmsvo[[en Bibliothek. Dort wirst Du durch Zauﬁerﬁmft in eine, Pﬁantaswwe[t
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel

World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” feraus.

fnj'f/’x?é{u:"mflfm TE %BOXA

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all tradentarks of Nintendo,
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Ceng ury Fox Film Corporation and Turner Pictures Inc., all rights reserved.
: \’lrgm ]ntcrm*nve Lnterl.immuﬂ Bom:lsler i(ib, 22765 H'uuburg Vngm is a r(-g.,:sl med lrade mark ut Virgin Enterprises Ltd. All rights uwcrwd ;
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TEST MEGA DRIVE

Micro Machines 2
Turbo Tournament

... tler einzig wahre Nachfolger zu Micro

Machines

icht kleckern, sondern

| Rennspiel / 1-8 Spieler \
m klotzen, hat sich Code-
masters scheinbar

gedacht. Auch wenn der Micro
Machines-Designer,  Andrew
Graham, schon so mit der
Arbeit an seinem Flipper-Pro-
jelt Psycho Pinball eingedeckt
war und deshalb nicht mehr
fiir ein Sequel zur Verfligung
stand, haben die Briten doch
etliche neue Features in den
Nachfolger integriert, um an
den Erfolg des Originals anzu-
knUpfen, das, im Juli /93 auf
den Markt gekommen, mit
mittlerweile Ober 250.000
verkauften Exemplaren auf
fiinf Formaten, zum bis dato

wie bei Codemasters’ GG-Ti-
teln geteilt werden, d.h. ein
Spieler das Fadenkreuz zum
Steuern  Obernimmt,  der
andere die Feuerkndpfe. Mit
54 Strecken, 16 Szenarien,

Power Ups wie Nitros oder
plotzlicher Dunkelheit,
Micros-Modus,

dem

Mini in dem

Exti'alehen zu arhaschen

meistverkauften Codemasters-
Titel avancierte. So kénnt Ihr
jetzt nicht nur zu zweit, son-
dern per J-Cart (Joypad-Cart-
ridge) wahlweise zu viert
gleichzeitiag spielen oder gar
ein Turnier mit acht Spielern
auf die Beine stellen, bei dem
allerdings die Pads, dhnlich

[l
110 BiEc 70

die fiktive Kamera doppelt so
weit vom Geschehen entfernt
ist, d.h. man wesentlich mehr
von der Strecke sieht, Bonus-
runden, Uberarbeiteten Stati-
stiken und nicht zuletzt den
neuen Liga-Modi wurden die
Features des ‘"alten" Micro

Machines gehérig aufgebohrt.
R @

Martin:  Micre
Machines 2 lei-
det am beriich-
tigten Bomber-
man-Syndrom,
denn selten zuvor
gab es auf dem
MD ein derart
fesselndes Mehr-Spieler-Vergnil-
gen, die EA Sports-Serie mal
ausgenommen, was nicht heiBen
soll, daB der Solo-Modus des-
halb miRgliickt ware; ganz im
Gegenteil, die Super League ist
fast schon zu schwer und I&Bt
sich mit dem Vorganger absolut
nicht mehr vergleichen. Apropos
Ligen, mit denen wird man gera-

dezu erschlagen, denn Codema-

Im Vier-Spieler-Modus werden die
Pads geteilt

Uber Batterie werden jetzt
zudem samtliche Spielerna-
men, Runden- und Gesamtzel-
ten, sowie die Zwischenstande
in den Liga-, Challenge- und

Head-To-Head-Modi verewigt.

Head-To-Head:
Das klassische Fiinf-Punkte-Rennen;
wer als Erster aus dem Bildschirm
gedringt wird, verliert

Challenge (27 x 2):
Im Challenge Mode miifit thr Euch als
Zweiter qualifizieren, um eine Runde
weiterzukommen, oder Ihr fahrt eine
neue Rekordzeit und braucht gar
nicht erst alle drei Runden zu
absolvieren

Bild links:
Wenn die Ampel umschaltet, ist
Panik angesagt

sters hat an jede erdenkliche
Kombination fir die Langzeit-
motivation gedacht; dazu die
rasante Hatz auf neue Bestzei-
ten, mit Geisterfahrer und Bat-
terie, versteht sich. So richtige
Mankos waren heim besten Wil-
len nicht auszumachen, spiele-
risch sind lkaum noch Steigerun-
gen moglich. Verbesserungswiir-
dig sind aber auf jeden Fall die
Grafik und der Sound, denn bei
den britischen 8-Bit Profis wird
man einfach das Gefiihl nicht
los, daB sie ihre Spiele zuerst auf
dem GG entwickeln und dann
1:1 konvertieren; dem Spielspal3
tut das aber in keinster Weise
Abbruch.

Time Trials

Auf Eurer Haiz nach neuen
Runden und Gesamtrekorden ...

. werdet Ihr von einem
Geisterfahrer unterstiitzt, der
Eure bisherige Bestzeit
nachfahrt

Super League:

Ihr startet in der 4. Division und
solltet auf den ersten Platz kommen,
um aufzusteigen; hat mit dem
Vorganger nicht mehr viel
gemeinsam

HERSTELLER:
DATENTRAGER:
ERSCHEINUNGSTERMIN:

. GODEMASTERS
8 MBIT-MODUL DEUTSCH

UMSEFZUNGEN GEPLANT, ...PLAYSTATION
SCHWIERIGKEITSERAD: . EINSTELL3AR
LEVELS: 54
BESONDERHEITEN: ........ BATTERIEA-CART/DT. TEXTE
CA, PREIS: 119,-DM
MEUSTER VOND iiciicssnaiionnss

s CODENASTERS
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Fi

Soc

Gerade in Deutschland steht und falit
oft die Bereitschaft, sich eine Kon-
sole zuzulegen, mit der Qualitat der
vorhandenen FuBball-Simulationen

| Sportspiel / 1-4 Spieler \

Ausspruch,
Frithsommer

die
das

SNES-Umsetzung;

wenn das Splel unterbrochen ist

Stephan:
neue FIFA Soc-
cer hat mit sei-
nem genialen
Vorgdnger,  bis
auf die Optik,
nur noch wenig
gemein. BewulBt
lasse ich die (berarbeiteten
Optionen und neuen Teams
links liegen und gehe aus-
schlieBlich auf die Spielbarkeit
ein. Durch das gednderte Ver-
halten der Konsolengegner wer-
den vor allem Solospieler dem
Update mehr abgewinnen kén-
nen. Da die Grétsche nur noch
nahe am Gegner wirkungsvoll
eingesetzt werden kann, ist es
relativ schnell mdglich, den
Ball lange in den eigenen Rei-
hen zu halten und den Gegner
gekonnt auszuspielen. Jede
Menge neuer Strafraumaktio-
nen und wesentlich stdrkere
Keeper sorgen dafiir, daB auch
auf lange Sicht keine Lange-
weile aufkommen will. Wer
dagegen haufig gegen einen
menschlichen Partner zockt, so
wie Gotz und ich, wird von
FIFA ‘95 eher etwas enttauscht
sein. Durch das flottere Spiel-
tempo artet das Gekicke
allzuhdufig in ein hektisches
Ballgeschiebe aus, hier bleibt
das Ur-FIFA eindeutiger Spit-
zenreiter.

12 e

| as soll die neue Refe-
renz sein...?", war ein
als im
‘93 die erste
FIFA Soccer-Fassung bei uns
eintrudelte. Inzwischen kénn-
ten wir nach der WM ganze
Zimmer bis unter die Decke
mit FuBball-Modulen zustel-
len, aber keines erreicht die
Qualitaten des Originals, nicht
einmal FIFA fiirs MCD oder
und
kénnen wir beurteilen,
denn es gibt wohl kaum drei

Der Sehiadsrlehte eoint nur,

Das

Lebensformen, die mehr FIFA
gezockt haben als Stephan,
Bastian und ich. Nun kiindigt
sich das “95er Update an, eine
bei EA Sports beliebte Traditi-

on. Nur, was "bedurfte" es an
dieser Simulation, so nenne
ich es mal, zu andern? Alle
Options-Bildschirme wurden
grafisch neu gestaltet, Strate-
gie, Aufstellung und Team-Be-
reiche erhielten eine isometri-
sche Darstellung. Wahlt man
den Liga-Modus an, sind es
diesmal nicht mehr National-
mannschaften, die um Punkte
kdampfen, sondern echte Liga-
Teams der Ldnder, allerdings
mit  Fantasie-Spielernamen,
Vor dem Spiel gibt's fast die

R S S

L

Noue Aktionen wie Direktabnahmen machen
das Geschehen auf dem Rasen noch variabler

g

Dle Torhiiter sind zum einen eine Klasse stirker geworden, zudem klatschen

Gotz: Erst ein-
mal mdchte ich
mich bedanken,
daB die Tasten
noch so bhelegt
sind wie immet,
und fiir die Mog-
fichkeit, mit dem
FC Bayern allen auf den Sack
geben zu konnen. Da ich ein alter
Taktiker bin und mit unorthodo-
xen Non-Konformisten im Zwei-
| Spieler-Modus  sehr  wenig
anfangen kann, kommen mir die
geordneten und gegeniiber dem
Original anspruchsvoller spielen-
den Computergegner sehr entge-
gen. Die Mitspieler verhalten

gleichen  Parameter
wie immer, Fouls wer-
den jetzt auch ‘"ge-
bucht'’, was heil3t, bei
einer roten Karte setzt
der Spieler aus, und
ihr konnt Euch zusatz-
lich eine Uhr wéhrend
der Partie einblenden
lassen. Das Match
wirkt auf den ersten
Blick wie das Original. Offen-
sichtliche Verdnderungen sind
eine grafisch andere Zuschau-
erkulisse, neue Jubel-Gerau-
sche, ein "unsichtbaret’ Schiri,
andere Minifilme beim Tor
und vier Sounds, die ihr beim
Tor-Freudentaumel selbst
erzeugt (Ober die Konsole,
Schlurchis, daB ihr alleine
grunzen konnt, dachten wir
uns schon). Beim Spielverlauf
wurde fast alles gedndert, wie
gut oder schlecht, erfahrt Thr

‘in den Meinungskéasten...

sie den Ball wesentlich abwechslungsreicher ab

Der Torhiiterblock funktioniert nicht mehr, so daf3 Euch die Stiirmer solange

vor der Nase rumtanzen konnen, wie sie wollen

sich taktisch auch raffinierter,

inklusive Raumdeckung und
intelligentem  Abseits-Mandver.
KKopfball scheinen sie ebenfalls
trainiert zu haben, dafiir fallen
die  frither  unrealistischen
Traumpdsse mit B+C viel
ungenauer aus, wihrend die
Spieler satter und variabler aufs
Tor schieBen. Diese Geschaosse
klatscht der Torwart oft in alle
Himmelsrichtungen ab, trotz-
dem halt er insgesamt etwas bhes-
ser, was zu glasbhafterern
Ergebnissen fithrt. Fazit: Ein
gelungenes Update fir Einzel-
kémpfer, wer jedoch lieber mit
Freunden zockt, kann sich die
Kohle sparen.

T

Wie gewohnt werden Tore mit
Zwischensequenzen belohnt, jede
Menge neuer Sequenzen sorgen fiir

Abwechslung

weessasser. ELECTRONIC ARTS
16 MBIT-MODUL DEUTSCH

wsearnrenns NOVEMBER
SNES/3D0/GB/GG

HERSTELLER: ...
DATENTRAGER: .
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD: oososrevsiernr e EINSTELLBAR
LEVELS: ; ENTEALLT
BESONDERHEITEN: BATTERIE/A WAY PLAY/SEGA TAP 11

CAPREIS: .. 120 0M
MUSTER VON: .ELECTRONIC ARTS
- dohlee qut 4 senres super]




Rdaumungs-

verkauf
Gamehoy Spiele ab 19,95
Sega Mega Drive  Spiele ab 29,95
SNES Spiele ab 39,95

Alle Neuheiten zu Discountpreisen !!!
Vorbeikommen oder Liste anfordern!

Benny’s Game Store
Karl Marx Str. 16
Am Hermannplatz.

12043 Berlin

Tel. 621 50 92 @ Fax 323 75 35

Software fir: Amiga,
PC, C64
Uber 15000 Titel 1!
PD & SW- Service

l.adenlokal & Versand
Hagenstr. 38
45894 Gelsenk.-Buer

- Tel.: (02 09)34 97 84
FAX: (02 09)34 97 85

Offnungszeiten:
Mo. - Fr. 10.00 - 18.00h
Samstag 10.00 - 14.00h

Téglich neve
Games Il

RIESENAUSWAHL

Super Nintendo °

Mega Drive

Manga - Videos !!

Super Preise !!! - Ein Besuch lohnt sich 1!

You better
call us!




Mega Drive
Jumpm Run/ 1 Spieler

Sylvester &
Tweety

... ein neues Spiel von Tecmagik, den
Jungs, die Andre Agassi Tennis verbro-
chen haben? Diesmal begeben sich
die "Sportspielprofis” aber in Jump'n
Run-Gefilde, und zwar von der urko-
mischsten Sorte. Auch wenn die Gra-
fik etwas blaf® geraten und der Schwie-

rzgkeitsgrad nlcht besonders hoch an-
gesetzt ist, so wurden die Atmosphare
und der Zeichenstil der Warner
Bros.-Vorlage gut umgesetzt. Bei der
Jagd nach seinem kleinen Friihstick
tapst der ewige Pechvogel Sylvester
natlrlich von einer haarstraubenden
Situation in die andere, was nicht nur
an seiner tolpatschigen Natur, son-
dern vor allem der etwas hakeligen
Steuerung liegt. So endet manch ge-
zielter Sprung unfreiwillig in der MUll-
tonne; flr die potentielle Zielgruppe
der 9- bis 15-ahrigen wegen der vielen
Gags und der gelungenen Atmosphére
sicher zu empfehlen,

Jump'n Run-Cracks brau- FUN

fﬂz?tij)edogh nicht. 64%

Mega Drive
Sportspiel / 1-4 Spieler S0

J. League Soccer

Das Update des in Japan sehr erfolg-
reichen Soccer-Games zielt weiterhin
auf die dort standig wachsende
FuBball-Fangemeinde. Demzufolge fin-
den sich auf dem Modul die 12 Origi-
nal Teams aus der noch relativ jungen
J. League, die neben Trainingsspielen
und eigens zusammengestellten Tur-
nieren auch in einer kompletten Sai-

son an den Start gehen. Mit etwas
Ubung lassen sich die eigenen Kicker
gezielt ber den, aus einer leicht ver-
schobenen Vogelperspektive darge-
stellten, Platz dirigieren, Zwischen-
stande werden via Batterie gespei-
chert. L&6t man einmal das geniale Fl-
FA aufien vor, erhalten Soccer-Freaks
eine durchaus akzeptable Variante
rund um die lederne Kugel. Sound und
Grafik gehen in Ordnung, in spieleri-
scher Hinsicht wurde mehr Wert auf
Realismus als auf actionlastiges Ge-
bolze gelegt. So gesehen unterschei-
det sich J. League Soccer 2 wohltuend
vom Sensible Soccer / World Cup»Em—
heitsbrei und kann Im-
port-Freaks als gelungene
FIFA-Alternative empfoh-
len werden. (Stephan)

114 y5ua

.-||JJ

Diesmal hat Core Design Recht
behalten, Soul Star ist wirklich FM

Shoot’em Up / 1-2 Spieler

as lange wahrt wird
endlich gut. Core
Design, die No. 1,
was gekappte Auslieferung-
stermine betrifft, hat endlich
Soul Star fertiggestellt. Ent-
wickelt wurde das MCD-
Shoot’em Up wieder von Mark
Avory, dem Designer des
legendaren Thunderhawk, d.h.
3D-Scaling per 12 MHz
getaktetem M6&8000er,
Textures, bis zu 64 Farben
auf dem Screen, geren-
derte FMV-Sequenzen,
was man halt so erwartet,

wenn die Mega CD-Profis los-

gelassen werden. Die Story
kénnen wir uns im Grunde
schenken, glaubt uns einfach,
daB Ihr es wieder mit den fin-

stersten Gesellen
des unendlichen
Weltraums zu tun
bekommt. Steuert
Ihr anfangs nur
einen  schnittigen
Strike-Craft mit (Oberlegenen
Bordwaffen, kénnt Ihr spater
auf einen flinken  Senk-
rechtstarter und schlielich
auf einen schnuckeligen Mech
umsteigen, die auch nicht

gerade zu verachten sind. Stu-

Auf den Screenshots
sieht die Grafik zwar
schon sehr gut aus,
Ihr solitet sie aber
mal live erleben,
fliissig ohne Ende
und sehr detailliert

fenlos zoomende Level Bosse,
ziindende Extrawaffen, kuge-
lige Pick-Ups, alles drin, alles
dran; und wie ist es um die
Spielbarkeit bestellt?

Martin:  Wehe
wenn sie losge-
lassen; Core
Designs Soul
Star ist einfach
obergrell. Es ist
schier unglaub-
lich, was hier an
Grafik- und  Soundorgien
abgeht, Star Wars- und
Science Fiction-Fans werden
sich sofort heimisch fiihlen. Ter-
rain Scaling vom Feinsten,
absolut weich und auBerst
detailliert ilber den Screen rau-
schende Gegner, das alles trotz
des sehr groBen Sichtfensters
und 64 Farben auf dem Bild-
schirm. Auch wenn sich das
Gameplay sehr geradlinig gibt,
der Levelaufbau ahnlich ist und
sich einige Endgegner wieder-
holen, ist mir das alles egal,
denn entscheidend ist nach wie
vor die Dauermotivation, und
die kann Soul Star tiber samtli-
che 20 Levels hinweg durchhal-
ten, denn je weiter Ihr ins
feindliche Gebiet  vorstoBt,
desto aufwendiger und komple-
xer werden die einzelnen Run-
den; dazu die drei vollig unter-
schiedlichen Vehilkel, die auch
etwas Spielraum fiir Taktik las-
sen, den anfangs scheinbar nur
gutmiitig vor sich hin wat-
schelnden Mech habe ich
besonders in  mein  Herz
geschlossen; zehn Spiele von
Core Design zum Mega CD-
Start, und Segas CD-Laufwerk

wiirde ganz bestimmt kein
Mauerbliimchendasein ~ mehr
fiihr

Combat Walker:
Gepanzerter Mech mit einem
Aktionsradius von 360° und
Luftkampf-Fahigkeit

Alle Vehikel im Uberhlick

A
Strike Craft:

Sehr mandvrierfahiges
Kampfflugzeug fiir
Luft-Boden-Angriffe und
Weltraumgefechte

Turbo-copter:
Senkrechtstartef, ideal
fiir 360°- - Kampfe auf
engem Raum,
unterwassertauglich

Tiefe Hauserschluchten vor dem
Endgegner, das macht Laune

HERSTELLER: .. i
DATENTRA CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT. ovitsisisisiinsisinnss 32600
SCHWIERIBKEITSGRAD; ..EINSTELLBAR
LEVELS: 20
BESONCERHEITEN: (SECHS-BUTTON-PAD/DT. TEKTE#SFRMHE
CAL PREIS;
MUSTER VON: yvonns

....CORE DESIGN

CORE DESIGN

sehiecnt © sehr 2 siipei




(Codemasters )

Mayer & Partner

PSYCHO PITBALL
GIBT DIR DIE KUGEL!

Nur fir 3 & =

Flipperspiele wie in der Spielhalle

fir Deinen Mega Drive:
Das Flipperspiel, das als Klassiker
in die Geschichte eingehen wird.
Mit Recht hehauptet das SEGA
Magazin: ,,Zweifellos die einzige
und beste Flippersimulation fiir
den Mega Drive.“ Erhaltlich
Pl . komplett in deutsch und mit _
Fun Fair Wild West Trick or Treat Multiball-Funktion. “SU0A MEGA DIIVE STATEM




Jetzt konnt Ihr endlich die Kampfkolosse
des 4. Jahrtausends auch auf Eurem MD
begriiBen und iiber den heimischen Bild-

schirm stapfen lassen

I Shoot’'em Up / 1-2 Spieler |

it schreiben das Jahr
3050: Die funf Herr-
scherhduser der soge-

nannten inneren Sphare wer-
den, nach fast 300 Jahren
Blrgerkrieg, von einer neuen
Bedrchung heimgesucht: Den
Clans. Diese genetisch geziich-
teten Superkrieger dberfallen

In der zweiten Mission miifit Ihr den Start eines Raumschiffes verhindern -

die innere Sphdre schneller
und effektiver als alle hisheri-
gen Eroberungszlige vonstat-
ten gingen. Thr bernehmt die
Rolle eines Clankriegers, der
mit seinem 65t schweren
Kampfroboter Spezialauf-
trage flr den grdBten aller
Clans ausfiihrt. In insgesamt

funf  Missionen maBt - Thr
Radarstationen sprengen,
Kampfverbdande  aufmischen

e

auf Zeit!

Stefan: Wer wie-
der mal ein gutes
Actionspiel in
bester Strike-
Manier sucht,
wird mit Battle-
tech gut bedient.
_ Zwar sind  fiinf
Missionen nicht gerade viel,
doch werdet Thr Eure liebe Miihe
haben diese zu bewaltigen, denn
leicht sind sie beileibe nicht.
Besonders gefallen hat mir die
Animation des Battlemechs, es
macht einfach SpaB mit dem
Metallungetiim durch die detail-

lierten und hilbsch anzusehenden

oder Forschungsanlagen zer-
stiren. Wie bei Urban Strike
stellt sich die Landschaft in
einer 3D-Perspektive dar. Vor

dem Start habt Ihr in drei.

Kategorien die Auswahl zwi-
schen insgesamt neun Waffen-
systemen, die Ihr je nach Mis-

Werdet Ihr erst einmal von einem
Mach und Geschiitzen umzingeit,
ist es bald zu Ende

Landschaften zu marschieren
(im Eislevel macht Ihr sogar
Spuren). Bei den Musikstiicken
hat man sich nicht gerade {iber-
schlagen, dafiir sind die FX und
die Sprachausgabe um so besser
gegliickt. Wer bei diesem Spiel
aber nicht die Ruhe behdlt, ist
véllig verloren, Thr solltet Euch
jeden Gegner mdglichst einzeln
vornehmen, sonst seid Thr bald
ein Haufchen rauchender
Schrott. Wem der Schwierig-
keitsgrad liegt, der sollte mit
diesem _ballerlastigen Action-
spiel einmal liebdugeln.

sion sorgsam wahlen solltet.
Habt Ihr einen Level berstan-
den, erhaltet Ihr ein Passwort.

HERSTELLER: +vsuenrre ABSOLUTE ENTERTAINMENT |

DATENTRAGER: .. ... 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:

SCHWIERIGKEITSERAD:
LEVELS: ;
BESONDERHEITEN: .
CA, PREIS;
MUSTER VON:

Ecco Th e Tides
Of Time

Flipper ist tot, es lehe Ecco!

| Jump’n Swim / 1 Spieler |
ie Vortex-Ko-
nigin aus dem
ersten Teil ist

zurlick, und Ecco
ist natlrlich der
Auserwdhlte, der
wieder die Welt ret-
ten soll, was den
Japanern, die ja gerne mal
einen Delphin in die Pfanne
hauen, zu denken geben solite.
Dank Eures Echolots kommu-
niziert Thr mit anderen Delphi-
nen, mit Flossenschlag stei-
gert Lhr die Geschwindigkeit
oder Ihi schieBt blitzartig auf
Freunde und Beute zu. Mit
Eccos Gesang konnt ihr in
manchen Levels sogar Karten
zeichnen, um den Uberblick zu
behalten. Durch die
Metaspharen verwandelt sich
Ecco in ein anderes Lebewe-
sen und bewdltigt so scheinbar
Unlésbares. In den Gewdssern

werdet Thr auch immer wieder
auf die Glyphen stoBen. Diese
Kristalle sind der Schliissel

zum Strom der Zeit.
Manchmal miBt Ihr
Ihnen etwas vorsin-
gen oder sie einfach
mit anderen Kristal-

gen. Ecco wird im
Laufe seines Abhenteu-

len zusammenbrin-

e o Al B 2.0 ol B o o e A g

Ulf: Ich mag die
Atmosphdre der
il Ecco-Spiele ein-
" fach: Die medita-
. tive Musik und
i der ruhige Spiel-
verlauf verleihen
diesem Spiel
einen ganz besonderen Touch.
Ecco 2 ist insgesamt gesehen
eine Steigerung gegeniiber dem
ersten Teil, wobei man die Ver-
besserungen erst im Laufe des
Spiels zu schdtzen lernt. So
wurde die Grafik bspw. wesent-
lich abwechslungsreicher gestal-
tet, was beim Unterwasser-

%

ers wieder in andere
Welten. und Zeiten vor-
dringen (Galaxien, die
kein Delphin zuvor gese-
hen hat!).

Bild links:
Im Meer der Zeit.
Im Vergleich zum
ersten Teil hat
Ecco Il grafisch
nochmals

zugelegt

Thema keine leichte Aufgabe
war. Grafisch zwar schon anzu-
sehen aber spielerisch nicht
besonders spannend ist hingegen
die  vielzitierte  3D-Runde.
Anfangs noch lustig, macht das
dde Schwimmen durch die Tele-
porter-Ringe hald keinen beson-
deren SpaB mehr; anders dage-
gen der eigentliche Spielverlauf:
Die hdppchenweise servierten
Levels mit kleinen Puzzle-Auf-
gaben erfordern ein hohes Mafl
an Geschicklichkeit und ein
immer genaueres Vorausplanen;
das ideale Spiel fiir sanfte
Gemiiter.

Auf anderen Planeten miif3t 1hr durch
Kanile in der Luft schwimmen

HERSTELLER: .. et swiisiiaioess SERA
DATENTRAGER: “wuvees .MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ... NOVEMBER

UMSETZUNGEN GEPLANT: .. MCD II32X/66
SCHWIERIGKEITSGRAD: neeesserss SCHWER
LEVELS: 2
BESONDERHEITEN: . .PASSWORT/DT. TEXTE
CALPREIS: 129, OM

MUSTERVON: o sissoonns SEGA

Coed
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Aero the
Acrobat 2

Sunsofts muntere Fledermaus erhilt die
zweite Chance sich zum Maskottchen zu

entwickeln

I Jump’n Run /1 Spieler l

er kleine

Blutsauger
Aero ist wieder unter-

wird und jedem Feind Lebens-
energie abzieht. Eine weniger
komplizierte Form der Vertei-
digung ist das Werfen von
magischen Sternen, wobei

Euch diese Wurfgegenstidnde

TEST MEGA DRIVE

Ulf: Man merkt
dem Spiel an, daB
sich die Program-
mierer  intensiv
mit dem ersten
Tell auseinander-
gesetzt haben. So
wurden  glickli-
cherweise einige Schwachstellen
nahezu ausgemerzt. Insgesamt
spielt sich der Nachfolger nam-
lich wesentlich fliissiger und
|eichter als das Original, was vor
allem am faireren Leveldesign
und der leichteren Ausfiihrung
der Wirbel-Attacke liegt. Auch

das neue Passwortsystem steht

dem Modul gut, da so dem geho-
benen Schwierigkeitsgrad Rech-
nung getragen wird. Forschritte
sind auch bei der Technik zu ver-
melden; vor allem in grafischer
Hinsicht hat der Nachziigler
machtig zugelegt und iiberzeugt
nun durch Abwechslung und
schone Hintergrundlayouts. Ins-
gesamt hat Aero 2 zwar nicht
die Genialitat eines Mario-Aben-
teuers, doch der groBe Umfang
und fordernde Schwierigkeits-
grad sorgen auf jeden Fall fiir
langerfristigen Jumpn  Run-
SpaB.

gung stehen. Apropos "Items”,  Bonusrunde, die mit zahlrei-
neben Sternen, Banus- chen Pick Ups versehen wur-
Pick Ups und Ener- de.

gieaufflllern kénnt Ihr R s ]
nOCh uler B.UChStaben HERSTELLER: ....SI.INSU.IF'I'!!EUANI‘EmERTﬂiNMENT
entdecken, die :zusam- | pmentricer

men den Namen AEROQ ERSCHEIMUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT:

leider nur begrenzt zur Verfl-

E wegs, um dem Bdse-
wicht Ektor erneut eins auszu-
wischen. Wie beim ersten Teil
dirft Thr beim Durchgueren
der zahlreichen Levels auf
seine Wirbel-Attacke zuriick-
greifen, die nur aus dem

Sprung heraus ausgeflihrt ergeben- Emdet ihtf alle:  Veciiicnsemies
vier n einem LEVELS:
Abschﬂitt, durft Ihr Z:_Sg:gé?ﬁaﬁm i R N e daae st
nach dem Level Mit [ MUSTERYON ooiososmmns

Ektor bei einem Hut-
chenspiel um Freileben

schlecht

In der Bording Zone seid

Ihr mit elnem Snowbord  (nd Punkte zocken.

unterwegs  Cndeckt Thr sogar das

meistens sehr gut ver-

Russisches Flalr mit wandelnden St?the B —Sy n"1b0|,
winkt nach  einem

Kosakenhiiten gibt es im dritten X : '
Abschnitt eine spezielle

4 Ihr Sﬁ.;a:gﬂngr Umbauytey und Ié] (0 62 \
ALLE E ROLLENSPIELE AUF LAGER W© !LF S@ @? 83 2)

Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
World Series Baseball Strike 4
Dragon PAL Tecmo NBA Basketball

NHL Hockey 95 F1 World Ghampionship CD

Star Treck N G Sonic & Knuckles PAL

AR Scort-llmschqlter

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das listige umstspseln leid?

EA Sports Tennis Heimdal cD Sparset (+5tick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Losung fur Siel f!
EA Fifa Soccer 95 Out of this World CD Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
Shining Force I Dungeon Master 2 cD Top Games Lieferbar wie zB.: spiele mit Anschlufl fur die Stereoanlage.
Contra Dark Wizard CD Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Flink . PAL Mega Race CcD Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 3-fach Umschalter 129,99 DM
Eetbe Sazmpras Tennis gaglei gorpsl i " 4-fach Umschalter 149,99 DM
ubsy ebel Assault A
o e % SUPER NES = ‘uoimni=  =yoo
parkster ran Helix Joypad Verla 2,5 29,99 DM ’
Eardwurm Jim Mickey Mouse SRt VeTANERMDE &iom 9
.| CD Speicher Modul Lunar Silver Star cp Spicle ab 69,99 DM ﬂl‘ls Ch I"'B ka e I
& Mega Drive Converter Alle Spiele laufen CDX 2 Uu?gg;‘ﬁggw ‘WS“{ 11’ @ SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39.00 DM
” al z mit Schalter a t. +Hifi X
® Alle Neuen US CD'S auf Lager ; (bei 60Tz 20% schneller]) SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
§§ Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns! Modulportvergrofierung 9999 DM Neo Geo RGB Kabel Stereo 45,99 DM

Mega Drive | RGB Kabel Stereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Sterea 39,99 DM

seGn MeGn Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM

Joypad Verlingerung 2m 29,99 DM probleme mit dem Anschlufl der Konsole
3SMD S 99,99 DM g jhren Monitor 77 Hier ist die Losung!|
SMD 1 Umbau 50/60H7 Adapterkabel fir fast alle Commodore-

(bei 60H7z 20% schneller!) Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Dragon PAL

Lufia

Super Metroid DT
Bomberman 2 PAL
Eardwurm Jim PAL
Ultima Black Gates

Secret of Mana

Wizardry 5
Paladins Quest

Rise of the Robots PAL
Indiana Jones PAL
Lord of the Rings

Major Leage Baseball
Romance of three Kingdoms 3 '

WWF Row PAL Star Wars R o Jedi PAL £ -
Super R Type 3 PAL Equinox : und ja/dt, mit Schalter ST
Street Racer PAL Black Thorne SMD 2 Umbau.Gleiche Pc -‘" GI"G
NHL Hockey 95 Adams Family Values Merkmale wie SMD | 75,75 DM
i AR Maaic Boy PAL Turbo Grafx inc. 2 Spiel 149,99DM
parkster agic Boy inc. iele X
Micky Magical Quest - Dorlkey Keng Country " N€EO GE€O Joymed Vedlngoriing 29,99 DM
et o i Hhe D G G Neo Geo ine. Schal. 50/60Hz 788,909 DM Japan UmbauT. Duo/Grafx 99,99 DM
; : ; Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
Great Circus Mistory Eye of the Beholder Neo Geo mit Fatal Fury 2, 2 .
Robatrsck RPG.Enix 129 Unchard. Waters.N Horizons 2ter Stick, Blut, 50/60Hz) 1149,99 DM RGB Umbau PC-EngineDuo 99,99 DM
inal Fantas e ival aoes
World Cup Striker ~ PAL&US129-  u.v. mehr US Kons 1 SP. 2 Joyp. Torpadecriinganing 2 pod ot o JAGUAR
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN Umbau Samurai mit Blut 149,99 DM
50/60 Hz ADP a DM 39,- Akt. Rep. Pro DM 119,- H i i
" ard- & Software fiir alle Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 699,99 DM
SNES, MD, SUPER NINTENDO 50/60 Hz Umbaukit 69,- Systanz Lisfobar RGB Kabel ing. HifianschluB 49,99 DM
. " Umbau SW60HT mit Schalter 75,75 DM
Gamecouner—Versand H. Kintzel NEw: 32X, Nee (B SaturaSony... {0 TR EEL
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 3D0 RGB Umbau 299,99 DM
Druckfehler und Preishndenmg vorbehalten Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

F 41 3 "gﬁ@.ut mm
| = = 5! VS WLy

\ Wolfsoft, Schulstralie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Mega Drive CD
Shoot’'em Up/ 1 Spieler

Starblade

Starwing flirs Mega CD? Leider nein,
denn in Starblade bewegt Ihr Euch
ausschlieRlich auf vorgegebenen Bah-
nen. Das einzige, was lhr wirklich steu-
ern konnt, ist ein Fadenkreuz, der Rest
wurde im voraus berechnet und lauft
jetzt, wie ein Film, vor Euren Augen ab.
Die Aufgabe ist dementsprechend
simpel: Alles abschiefien, was sich auf

dem Screen bewegt. Vor den einzel-
nen Runden bekommt Ihr ein Mission
Briefing (dank CD mittels Sprachaus-
gabe) und wahrend der Levels erhaltet
Ihr Funkspriiche der anderen Staffel-
mitglieder. Einen gewissen Reiz kann

DISTRNCE

t ‘suisL

man Namcos Starblade gewifs nicht
absprechen, selbst wenn mehrere
Fehler begangen wurden, wie z.B. die
fehlende Bewegungsfreiheit, die nicht-
vorhandenen Extras, der relativ
unibersichtliche Spielab- FUN

lauf oder die mangelnde
63%

Auffalligkeit des Faden-
kreuzes. (Philipp)

Mega Drive
Beat'em Up / 1-2 Spieler

Clayfighter

Ein Meteor knallt in einen abgehalfter-
ten Vergnigungspark, und acht mu-
tierte Knetmasse-Kampfer entsprin-
gen dem Chaos, die nattrlich alle Ké-
nig von Knetland werden wollen; des-
wegen hauen sie sich auch aufs Derb-
ste in den Wanst. Mit chaSpecial Me-
ves wurde auch nicht gegeizt, alles
natdrlich nach dem SF I-Prinzip. Von
p N ¥

!

der innovativen ldee und Grafik der
SNES-Variante blieb auf dem MD aller-
dings nicht mehr viel Gbrig: Die Knet-
Hoschis verdreschen sich vor schlecht
gezeichneten Szenarien ohne Sinn
und Verstand, die Special Moves glei-
chen sich in der Ausflihrung doch
ziemlich und die Animationen machen
bei einer derartig schwachen Atmo-
sphare nicht lange Spaf. Dazu
kommt, daR der Schwierigkeitsgrad,
sobald Ihr Eure Moves drauf habt, ra-
pide abfallt und die Kollisionsabfrage
zu wainschen Obrig [aBt. Nebenbei
habt Ihr das Spiel sowieso nach max.
zwei Stunden durchgezockt. Clayfigh-
ter geriet als bloRe Kon-

vertierung zum  lauen FU N

Scherz; ofter mal was 0/
Neues, Jungs. (Gdtz) 47 /0

[ L e St
118 wi=aa FUp

Wolverine

Spiderman, Captain America, Hulk, Venom,
Superman, Batman oder ein paar mutierte
Lurche, alles was Superkrafte hat hekommt

SUPER NINTENDO

Jump’n Run / 1 Spieler

olverines  Kopf st
m angefiillt mit Erinne-

rungen, von denen er
nicht sicher ist, ob es die sei-
nen sind. Deshalb muBt ihr
jetzt herausfinden, ob der gute
Mann vielleicht in seiner
Jugend nur zuviel Wolf-Bier
getrunken oder sein Hirn beim
reinwolfen von Drogen gelitten
hat; vielleicht aber, die wahr-
scheinlichste Ldsung, hat man
thm kinstliche Erinnerungen
eingepflanzt, eine gute
und glaub-
hafte

Aus-
rede Ubri-
gens. 18 (1) Aktio-

nen hat die Spielfigur drauf,
um die 6 Levels zu bewdltigen,
vom geheimen Labor {liber ein
Ninja-Camp his hin zum
groBen und Ubellaunigen Biest
geht die Mission. Nutzliche
Tips wie bspw. "Mach schnel-
ler" oder "Stirb lieber nicht"

Gotz: Ich mag
Wolverine nicht,
Pardon, die
Comic-Figur.
Beim dazugeho-
rigen Spiel wurde
ich jedoch erst
einmal von der
weitgehend durchdachten Steue-
rung iiberrascht, und in den har-
ten Stages braucht man die ver-
schiedenen Tritt-, Kratz- und
Sprung-Techniken auch leider
wirklich alle. Warum man aller-
dings nach unten driicken muf
um nach oben zu hauen, weif3
wohl nur ein echter X-Man. Gen-
auso weil dieser sicher eine Ant-
wort auf die Frage, warum ein
fast kaputter Mutant nach ein
paar Minuten in einer ruhigen
Ecke wieder fit ist wie ein Turn-

sein Modul, sogar Wolverine

Der Titelscreen: Neben den Options
konnt Ihr hier die Profile der
X-Manner aufrufen

gibt’s von Professor X, dem
Chef der X-Men, Innerhalb
der Levels warten acht groBe
Endgegner, Fuse z.B. morpht
immer wieder in eine andere
Gestalt. Zumeist hilft bei allen
Gegnern eine Dauerat-
tacke mit der
Kralle und ein
schneller

Rickzug.
Um einen
Abschnitt
ZU been-
den und

e el & a0 a0 0 o 0 o A

schuh. Der Levelaufbau prasen-
tiert sich wie in 1.000 anderen
Jump’n Runs, kaum Abwechs-
lung oder neue Hintergrund-
Grafilen, dafiir ein langweiliges
"Noch 10 Tote bis zum Aus-
gang..."-Spiel. Es gilt kaum Rét-
sel zu losen und der Sound ist
lediglich Pseudo-Techno.- Wolve-
rines  Animationen  gerieten
zudem etwas unausgewogen,
einerseits rollt und springt er wie
ein gedopter Zehn-Kéampfer auf
der Flucht vorm Urintest, dann
wieder besteigt er Wiande wie
unser Bundeshelmut die Eiger-
Nordwand, und auch die Comic-
Zwischensequenzen haben die
zeichnerische  Qualitdt  von
Hanuta-Abziehbildchen. Irgend-
wie mag ich wohl Wolverine auf
der I{onsole auch nicht...

- Der Ninjameister

‘ Der Ninjamelster

. FI 100 #

Irgendwann verwandelt er sich
in eine Riesenkrabbe ...

i und dann wieder in a‘Ian
Eisblock

In Japan wird Wolverine von
fliegenden Ninjas aus der Luft
attackiert

die letzte Pforte zu o&ffnen,
muBt ihr eine bestimmte

Anzahl Gegner niedermetzeln.

HERSTELLER:
DATENTR,
ERSCHEINUNGSTERM
UMSETZUNGEN GEP;,_MIT
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:

16 MBIT-MODUL DEUTSCH
.. DEZEMBER

IR 3 2 Ee——— 1) 1]
CA. PREIS: 159,- DM
MUSTERVON:  coiuvrciscsrmsssassspessinsssasimcsss ACCLATM
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Earthworm Jf

...eine weitere technische Meister-
leistung auf dem MD,
der Feder von Dave Perry

: _ MEGA DRIVE
Jump’nRun / 1 Spieler

P er sich in der letzten
@" .j Mega Fun den Test-
b bericht der SNES-
Version zu Gemlite gefuhrt
hat, braucht im Prinzip nicht
mehr weiterzulesen, da beide

Umsetzungen spielerisch
nahezu identisch sind. Zur
Erinnerung; Aus dem
unscheinbaren  Wurm  Jim

wird dank einer Ristung ein
neuer Superheld. Neben seiner
Wumme  dirft  Thr  Jims

natiirlich aus

Schlangenkdrper
auch als nltzliche
Peitsche  benuzen,
um Euch die Feinde

vom Leib zu halten oder Euch
an Gegensténden festzuklam-
mern. AuBBerdem fungiert sein
langliches Haupt, falls nétig,
sogar als ein patenter
Propeller und mindert
auf Knopfdruck Euren
Fall.  Systembedingt
unterscheidet sich die

Ohne Riistung steht
Jim ziemlich nackt da

§ Beeindruckend: Der
zweite Level wurde
durchgehend in

: Feuerfarben gehalten

hat es beiden Kon-
solen-Besitzern
recht  gemacht:
Wahrend die
SNES-Version
durch farbenfro-
here Grafiken mit
zusatzlichen Effekten, wie bspw.
der aufgehenden Sonne. im
ersten Level, und besseren
Soundeffekten liberzeugt, insbe-
sondere die SchuBgerdusche
sind fetziger geraten, kénnen
sich MD-Besitzer rithmen einen

3

In der Unterwasserglocke bleibt Euch
nur wenig Zeit, um zum nachsten
Hangar zu gelangen

MD-Variante etwas vom
SNES-Pendant, wabei sich die
Anderungen  insgesamt in
Grenzen halten. Interessant
diirfte flr MD-Jlnger noch

zusatzlichen Abschnitt spielen

TEST MEGA DRIVE !

Ulf: Dave Perry

zu diirfen. Insgesamt gesehen
macht die MD-Fassung trotz
technischer Nuancen nach wie
vor eine tolle Figur, vor allem
von der Musik her gesehen gibt
es auf dem Sega nur sehr wenige
Titel, die mit der hohen Klang-
qualitdt und den realistischen
Voice Samples mithalten kon-
nen. Auch die Spielbarkeit ist
wiederum absolut tadellos, Wer
ein hochst abwechslungsreiches
und witziges Jump’n Run-Spek-
takel sucht kommt um den Erd-
wurm nicht herum,

-

die Tatsache*sein, dal3 es einen
exklusiven Abschnitt Zu
bewundern gibt.

HINY ENTERTAINMENT
MBIT-MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS:
BESONDEREEITEN: ...

Computer & Videospiele

Super Nintendo * Gameboy * Mega Drive * Mega CD * Jaguar * PC * 3DO

Delmenhorst

Cramerstr.5

Faulenstr. 67
Tel. 0421/18455

04221/120845
o

Oldenburg

Achternstr.17
Tel. 0441/12622

Osterholz-Scharmbeck

Markiplatz 8
Tel. 04791/58138

WiZen U 119



TEST MEGA DRIVE

Animanis

Lost Vikings bekommt durch den Warner
Brothers-Titel hochkaratige Konkurrenz

I Jump’n Run / 1 Spieler |

ei den Warner Bros.
handelt es sich um die
Sl drei putzigen Maskott-
chen von Hollywoods gleichna-
miger Traumfabrik, Die drei
Geschwister Walkko, Yakko
und Dot haben sich fir ihr
erstes  Videospiel-Abenteuer
auch gleich eine ganz beson-
dere Idee in den Kopf gesetzt:
Filr ihren Trodelladen bengti-
gen sie noch seltene Requisiten
aus bhekannten Spielfilmen.
Daher begeben sich die drei
Toons direkt auf das Set. Der
Spielablauf dhnelt in vielerlei
Hinsicht dem Klassiker Lost
Vikings: Wie bel Interplays
Modul hat jede einzelne Figur
besondere Fahigkeiten, die im
Laufe des Spiel richtig einge-
setzt werden missen, um die
insgesamt sechs Levels zu
Uiberstehen, bspw. kann
Wakko mit seinem Hammer
Knopfe aktivieren und so wich-
tige Kettenreaktionen auslé-

sen. Ihr braucht die Charak-
tere (brigens nicht einzeln
nachzuziehen, da sie immer im
Pulk laufen, und Thr die

Fahigkeiten des Voranlaufen-
den automatisch nutzt.

Auch solch ein grofier Dick-
hauter kann Wakkos Hammer-
schlag nichts entgegensetzen

UIf: Was habe ich
bei diesem Spiel
geflucht: "Unfair®
und noch andere,
nicht abdruckbare
Ausdriicke, glitten
mir angesichts
dieses scheinbar
unlésharen Spieles liber die Lip-
pen. Doch nachdem sich mein
Adrenalinpegel wieder normali-
siert und ich bei der einen oder
anderen Stelle ein bichen mehr
nachgedacht hatte, wurde so
manches Problem auch ohne
Energieverlust geldst. Konami
hat mit Animaniacs eine hochst

vergniigliche

Mischung  aus

Denkspiel- und Jump'n Run-Ele-
menten gefunden. Besonders gut
hat mir dabel vor allem die sim-
ple Bedienung gefallen, mit der
Ihr die drei Toens iiber den
Screen steuert. Mit wenigen
Knopfdriicken seid Thr Herr der
Lage und kdnnt die kleineren
Knobeleinlagen problemlos
I6sen, da Ihr im Gegensatz zu
l.ost Vikings nicht zwischen den
einzelnen Charakteren hin- und
herschalten miiBt. Selbst Denk-
spielmuffel sollten sich ange-
sichts  des  unterhaltsamen
Gameplays fiir dieses Modul
begeistern kdnnen,

il Der Ritt auf der riesigen Kugel ist
4 notwendig, um don hohen Vorsprung zu

d iberwinden

S Solch ein Stahl-

B roboter tragt Euch
iiber todliches
Terrain

HERSTELLER: .. s KONAMI
DATENTRAGER: .uuee ...MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ioovmsisssssrussassaans NOVEMBER
UNSETZUNGEN GEPLANT: .-SUPER GAME BOY

SCHWIERIGKEITSGRAD; .. sesscsmmsnies MITTEL
LEVELS: 6
BESONDERHEITEN: wutvesssrnccrr: PASSWORT/IT, TEXTE
G PRELS: 129,- DM

s KONAMI

MUSTER VN il

sehlecht

PGA Tour Golf Iii

Mit der dritten EA Sports-Auflage von PGA
Tour Golf erlebt Ihr die noble Sportart in

ihrer schonsten Form

| Sportspiel / 1-4 Spieler |

er den Vorgdnger
kennt wird
zundchst in opti-

scher Hinsicht eine kleine
Uberraschung  erleben:
Samtliche Golf-Profis in
PGA III wurden feinsau-
berlich digitalisiert, so
daB ein perfekt ausge-
fuhrter Schwung noch eine
Ecke realistischer wirkt als
zuvor. Auch das gesamte
Umfeld der insgesamt 8 Bah-
nen (1) a 18 Lécher wurde
grafisch opulen-

kraft kénnt Ihr in einer
Zoom-Ansicht nun auch
den  Schlagpunkt am
Golfbhall bestimmen. Eure
Fahigkeiten stellt Thr in
insgesamt sieben
Spielmodi unter Beweis,
wobei drei reine Ubungs-

runden darstellen.
Gewohnt grof3ziigig
wurde  ebenfalls das

gesamte Umfeld gestal-
tet, so kénnt Ihr bspw. in der
neuen "Hole Browser'-Option
samtliche Bahnen in unzahli-
gen Winkeleinstellungen
erkunden.

Ulf: Einfach
Klasse!  Obwohl
Golf eher zu den
unspektakuldren
Sportspielen
zahlt, arten kleine
Ubungsrunden bei
Electronic  Arts’
'94er Golf-Update nicht selten
zu langen Sessions aus, was zum
einen an der realistischen Ball-
physik, zum anderen an der
unilbertroffenen Optionsvielfalt
liegt. Durch die automatisch ein-
geblendeten  Ubersichtskarten,
wie bspw. der drehbaren
Rasteransicht des Griins, ist man

ter in Szene
gesetzt und bie-
tet nun wesent-
lich mehr
Details. Natir-
lich geizte Elec-
tronic Arts wie-
der nicht mit
Optionen: Neben
der Beinstellung
oder Schlag-

EEETTTE T
120 juizea PUr
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Disfante 168 _g‘iis..

Clob-Driver . |

Durch die Batterie werden samtliche
Statistiken festgehalten.

Neu: In einer extra Zoom-Ansicht
konnt thr zusatzlich den Schiagpunkt
festlegen.

immer im Bilde und kann so
seine Schldge (optimal) berech-
nen. AuBerst motivierend ist
natiirlich der Tournament-Mo-
dus, in dem Ihr dank Batterie
auch langerfristig an einer Kar-
riere (gegen 60 Profis) feilen
konnt. PGA Tour Golf III sieht
wegen der stark verbesserten
Grafik zudem wesentlich zeit-
gemaBer aus, und spielt sich ins-
gesamt derart gut und komforta-
bel, daB spielerische Steigerun-
gen kaum noch mdglich sind.
Wer Golf-Fan ist, sollte spdte-
stens jetzt zugreifen.

Besonders gute Schiige werden
noch einmal in Zeitlupe wiedorholt
und kénnen sogar abgespeichert
werden.

% ..ELECTRONIC ARTS

IT-MODUL DEUTSCH
. NOVEMBER

ERSCHEINUNGS N:
UMSETZUNGEN GERLANT:

SCHWIERIGKEITSGRAD: wwmnne
LEVELS: ;
AESONDERHEITEN: BATTERIEM WAY PLAYSSEGA TAP IT
CA. PREIS: 126,- DM
TAUSTER VON oo svcmrsesers

... ELECTRONIC ARTS

schiecht




'Wer immer noch glaubt, der
MEGA DRIVE sei ein Multi-Toaster ...

Zockerregel 1: Futtert man den MEGA DRIVE mit Toast - ist der Zocker nicht bei Trost.

. S0lIte ofter SEGA Magazin lesen.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu
hundert aktuelle Spiele auf allen SEGA-
Systemen! + + + Interessante Specials &
News zu kommenden Top-Hits + + +
Ausfiihrliche Tests + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-

nehmen und Sammeln. Das ultimative

SEGA Magazin

flir nur DM 5,80
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DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

Die

UWeihnach

Langst ist die Anime-Szene den

KKinderschuhen entwachsen, japa-

nische Zeichentrickfilme finden

seit Katsuhiro Otomaos ’87er

Kultfilm Akira mittlerweile auch

hierzulande immer mehr begel-

sterte Anhadnger, kein Wunder,
daB die Anime Connection Of

Germany (A.C.0.G.) nun auch

Comics (Mangas) sowie Promoti-

on-Artikeln wie Modellbausétze,

Soundtracks, Poster und derglei-

chen mehr ins Programm aufge-

nommen hat.

In Zusammenarbeit mit

A.C.0.G. verlosen wir

% 20 deutsch synchronisierte
VHS-Videos von Techno Poli-
ce, einem Cyberpunk-Strei-
fen, der aus der gleichen
Werkstatt stammt kommt
wie die legendére Bubble
Gum Crisis (Lénge: ca. 75
Minuten)

% 1 handmodelliertes und vom
KKinstler signiertes Model Kit
von Battle Angel Alita, der
Titelfigur aus dem gleichna-
migen Anime, der vom Stil,
wie Techno Police, an Blade
Runner und Mad Max erin-
nert

* 1 Gundam Model Kit (Fertig-
bausatz)

%* 1 Dragon Ball Z-Vinylfigur,
die nicht nur flr Film-Fans,
sondern zusdtzlich auch flr
Videospiele-Freaks interes-
sant sein dirfte

X 3 Crying Freeman Comic-
Sets mit in sich abgeschlosse-
nen Episoden rund um den lo-
nesome killer, der eher zufal-
lig in Verbrecherkreise gera-

|




ten ist und nun die einzige

Zeugin bei einem seiner At-

tentate beseitigen soll (Band

1-4)

* 2 Original Motion Picture
Soundtracks des Kult-Films
Akira, der die Anime-Welle
ins Rollen brachte

* 1 komplett bestiicktes Akira
Trading Cards-Album, mit
100 Karten sowie 3 Promoti-
on Cards

% 50 Erstausgaben des Anima-
hia-Magazins

* 200 Poster mit diversen Ani-

me-Motiven

Was Ihr tun miif3t, um einen
der Preise zu gewinnen?
Gar nicht mal so viel, beantwor-
tet einfach unsere Frage rund um
den neuen Anime, den wir Euch
in dieser Ausgabe vorstellen.

Von welchem Designer-Team
stammt Genesis Surviver
B Gaiarth Stage One?

Schickt Eure Antwort bitte
an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
WindFun

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Einsendeschiuf} ist der 6.
Dezember 1994,

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen, und Mitarbeiter
des Computec Verlages sowie der
Anime Connection Of Germany
sind von der Teilnahme ausge-
schlossen.




Mega Drive
Jump’n Shoot / 1 Spieler

Lawnmower Man

Uber ein halbes Jahr nach der SNES-
Version (Mega Fun 04/94) trudelte
jetzt die Fassung flr Segas 16-Bitter
bei uns ein. In Sachen Spielablauf ist
alles beim alten geblieben: |hr
schiipft in die Rolle von Dr. Angelo
oder seiner Frau Carla, um den wahn-
sinnigen Jobe dingfest zu machen.
sons oo

Auch an der Zweiteilung der Levels in
Jump’n Shoot- und "Virtual Reality"Se-
quenzen wurde festgehalten. Unver-
standlicherweise hat man bei den

mehr als unterdurchschnittlichen
Jump’'n Shoot-Levels keinerlei Verbes-
serungen vorgenommen, die Grafik ist
auf Master System-Niveau und der
Sound sollte schleunigst abgestelit
werden, ansonsten muft lhr bleiben-
de Ohrenschdden in Kauf nehmen.
Annlich schlecht sind auch die Cyber-
space-Abschnitte, dem VCS hatte die
Grafik sicher gut zu Gesicht gestan-
den, firs MD jedoch ist sie mehr ais
peinlich. Fazit: Macht in Eurem Inter-
esse lieber einen grofen ;
Bogen um den Rasen-
méahermann. (Philipp)

Mega Drive
Beat'em Up / 1-2 Spieler

Second Samurai

In diesem Jump’n Beat, das weitestge-
hend an Final Fight oder Streets Of Ra-
ge erinnert, seid Ihr allein oder im Du-
ett unterwegs, um wieder einmal alles
aus dem Weg zu metzeln, was sich be-
wegt. Nachdem wir uns davon dber-
zeugt haben, daR der Originalitatsfak-
tor (trotz Psygnosis) gegen den Gefrier-
punkt geht, zittern wir dank des Spiel-

witzes. Zwar wird der Samurai von Ex-
tras geradezu erschlagen, seine Wi-
dersacher haben jedoch die Ange-
wohnheit sofort wieder aufzuerste-
hen. Im Zwei-Spieler-Modus kénnt lhr
Eurem Partner teilweise nicht mal zu
Hilfe eilen, unsichtbare Wande tren-
nen Euch. Wie bei so vielen Hauruck-
Spielen merkt man Second Samurai
zudem die sicherlich kurze Entwick-
lungszeit an, denn ebensolang ist
auch die Dauermotivation. Grafisch
wird Belangloses vorgefiihrt, der
Sound wummert dumpf, die FX kon-
nen allerdings teilweise Uberzeugen;
trotz Passwort-System

und intelligenten Optionen F U N
alles in allem durftig.
(Gotz)

T
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TEST KUNTERBUNT

| Shoot’'em Up / 1-2 Spieler |

. ie durchgeknallte
. I | Maschine veranstaltet
f= nun auch auf dem MD
ein gewaltiges Durcheinander,
so daB unsere sechs Séldner
erneut fiir Ruhe und Qrdnung
sorgen missen. Mit einem
menschlichen Partner odér der
Konsole an der Seite durchfor-
stet Ihr insgesammt vier
Szenarien, die in ebenfalls vier
Abschnitte  unterteilt sind.
Zahlreiche  Monster, auf
Bewegung reagierende Selbst-

Ein Special Power raumt meist alle
Gegner weg

schuBwaffen, Power Ups,
Schliissel, Geheimgange sowie
Pramien flir Zusatzausriistun-
gen sind die Zutaten dieses
duBerst bleihaltigen Action-
Spektakels. Letztendlich ist
diese Konvertierung sogar
eine Spur besser geworden als
das SNES-Pendant, denn die
bizarren Landschaften scrol-
len eine ganze Ecke weicher
und, viel wichtiger, der
weitaus geméaBigtere Schwie-
rigkeitsgrad 148t auch Durch-
schnittszockern die Hoffnung,
der Chaos Engine den Strom
abzustellen. Einen Bonus-
punkt gibt es filr den exzellen-
ten Sound, der allerdings nur
Techno-Freaks ansprechen
diirfte. (Stephan)

oL T A
iz o

Die "Nodes" éffnen die Ausginge

HERSTELLER: ....... MICROPROSE/BITMAP BROTHERS

DATENTRAGER: suusnsmssssre 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSC TERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: ... ...KEINE
SCHWIERIBKEITSGRAD: wuusssssnss . MITTEL
LEVELS: 4
BESONDERHEITEN: wuuusissionsuncusssnasssrrsnssrss PASSWORT
CA. PREIS: ; 139,- DM
MUSTER VON: ssicmmssmmisnssssmuatssoisns sernsss BAGUNA

Madden
NFL 95

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-5 Spieler

Earnie Els
Golf

m Gegensatz zur MD-

Version wurde das

SNES-Update wesentlich
starker aufpoliert. Neben ak-
tualisierten Statistiken und
neuen Spielziigen féllt
zundchst die komplett Uberar-
beitete Grafik auf. Die Spie-
lersprites sind feiner gezeich-
net und animiert, zudem flit-
zen sie eine Spur schneller
von Yard zu Yard. Aber auch
in Sachen Gameplay hat das
Update mit seinem Vorgdnger
nur noch wenig gemein.
Touchdown auf Touchdown,
oder einfacher ausgedriickt,
Action pur, so 188t sich Mad-
den ‘95 am besten beschrei-
ben. Dadurch wird die Foot-
ball-Fangemeinde sicher in
zwei Lager gespalten werden.
Wer auf ernsthafte Simulatio-
nen steht, sollte sich lieber die
'94er-Version zulegen, weil

anspruchsvoller

und in spielerischer
Hinsicht ausgereif-
ter. Bevorzugt Ihr
dagegen kinder-
leicht an den Mann

e S

Wie auch auf dem MD kénnt Ihr statt
der gowohnten Sichtfenster als
Alternative dle Buchstabenkennung
einstellen

zu bringende Spielziige, tie-
risch hohe Ergebnisse und ex-
trem abwehrschwache Konso-
lengegner, findet Thr mit dem
SNES-Update den richtigen
Partner, wir sind allerdings ob
dieser Anderungen insgesamt

ein  wenig enttauscht.
(Stephan)
St e s cam R P

ELECTRONIC ARTS
MBIT-MADUL DEUTSCH

HERSTELLER:
DATERTRAGER: ...
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLAN
SCHWIERIGKEITSGRAD:

it Earnie Els, dem

| Sportspiel / 1 Spieler l
m diesjahrigen Gewinner
der U.S. Open, holt Ihr

Euch ein Golfspiel ins Haus,
das man mit vier Spielern,
wahlweise "echten" oder Com-
putergegnern, spielen kann.
Auch sonst wird man mit zahl-
reichen Optionen verwdhnt,
seien es die beliebig einstellba-
ren Wind-, Wetter-, und Grin-
verhdltnisse, oder die ver-
schiedenen Spielarten, wie
Zahl-, Loch-, Stableford-,

Die golfspezifischen Ubelchten

oder Skins-Spiel. Ein biBchen
nervig sind nur die langen
Wartezeiten, wenn das GG ein
neues Szenario aufbaut (die
Zahnrédchen am Bildrand
drehen sich fleiBig), dann aber
doch. Allerdings wird man fir
die Geduld auch mit einer
guten, fein animierten Digi-
Grafik belohnt (64 K Grafik-
Zusatzchip), die sich durch
Liebe zum Detail auszeichnet.
AuBerdem sind die Greens
relativ schwer zu lesen, was
eine genaue Vorausberech-
nung des Schlages erschwert;
alles in allem aber ein solides
Spiel. (Sandrie)

Dor 64 Kﬂusatzchlp ermaglicht,
die fiir GG-Verhaltnisse, extrem
detalilierte Grafik

ERSCHEINUNGST :
UMSETZUNGEN GEFLANT:
SCHWIERIGKEITSGRAD:
LEVELS: werrsenivens
BESONDERHEITEN:
GA. PREIS: oiun
MUSTER YON: .

schiecht

79%

schiecht

85% FU .

© schiecht




SEGA

GEBRAUCHT

SUPER NINTENDO = e

DRIVE
GEBRAUCHT

BRALICHETIE

Wir kaufen Thre Splefe an ! }

Bitte rufen Sie uns an, bevor Sie uns bhre Spiele 3uschicken. Alle Spielversionen

werden von der Matrepolls GmbH nur nach vorheriger Absg gehauft. Danach
die Spiele einfach an uns schicken. Name, Anschrift und Tel.Nr. unbedingt bellegen.
Entsprechend |hren Vorgaben iiberwelsen wir direkt auf Ihr Konto [Kio.Nr. und BLZ bitte
angeben), oder senden Ihnen einen V-Scheck (abaiigl. 2,-DM Bearbeitungsgebihe).

]

oA
e NEU ! CDI450

| OHNE DIGITAL CARTRIDGE )
e NEU ! CDI 550

| MIT DIGITAL CARTRIDGE |
o SPIELE
e SPIELFILME
e MUSIK VIDEOS

ALLE PRODUKTE AUF LAGER
|KEIN ANKAUF VON GEBRAUCHT-CDI)

CD-BSM

@ SPIELE GEBRAUCHT ANKAUF

o DIE NEUSTEN SPIELE STANDIG AUF LAGER
o LAUFWERKE

o SOUNDCARDS

ALLE PRODUKTE AUF LAGER

Bestellungen :

Sie konnen bel uns telefonisch oder schriftlich bestellen. Metropolis bietet fiir neue
und gebrauchte Spiele einen Service an. Vor Lieferung rufen wir Sie an.
Wir liefern in der Regel innerhalb von 24 Std per Post-NM.

Versandkosten =

Porto (Inland] : &,- DM + 6, DM Nachnahme [Post}
Porto |Ausland | 1 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sondereilzustellung [Infand) : per Nachnahme 18,50 DM
Bestellungen uber 250,- DM Parto frei

Bestellungen iiber 300,- DM Porto & Nachnahme frei

Komplette Preisliste gegen 2,- DM
in Briefmarken anfordern.
Offnungszeiten :

; Mo Fr. 10,00 bis 18.30 Uhr Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr
Stindig alle NEUHEITEN {auch IMPORTE] auf Lager fa. Do, 10,00 bls 20.00 Ukr fa, Sa. 10.00 bis 16.00 Ukr

Vorbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Liefermaglichkeit. Irtum sowie 2Zwischenverkauf missen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigier Annahmeverweigerung der von uns
gelieferten Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfuliung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiinm. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt
bis zur volistandigen Bezahiung Eigentum der Metropplis GmbH. Teilieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor wahlweise Komplett oder Teillieferungen
durchzufiihren. Reklamationen: Umtausch ist nur bei Falschiieferung méglich. Bei ROcksendungen mul eine Kopie der Rechnung beigelegr werden. Beschidigungen auf dem Transportweg sind umgehend
bei der Poststelle zu reklamieren zusammen mit der orginalen Versandpackung Gewdhrleistung: Fir alle neuen Produkte gibt ‘es eine Gewahrieistung gemaB den Angaben des jeweiligen Hersteliers. Bei

gebrauchter Ware gewahrieistet die Metropalis GmbH keine  Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie
Ware fiefern zu kénnen.




TEST MEGA DRIVE

... und wieder begliickt uns eine Software-
firma, in diesem Falle Psygnosis, mit einem
Jump’n Run, das mit Adventure-Elementen

angereichert wurde

! Jump’n Run /1 Spieler |

er kleine Flink, seines
Zeichens  Zauberlehr-
ling, ist, wie sollte es
auch anders sein, die letzte
Hoffhung fur sein Kdnigreich,
und legt sich mit elnem mach-
tigen Zauberer und seinen
Schergen an. Wie bei Mario
gibt es eine Qberwelt, auf der
Ihr von Level zu Level huscht
und in  schon  gespielte
Abschnitte zuriickkehren
kénnt. In typischer Jump’n
Run-Manier hipft Thr durch
die einzelnen Levels und
erwehrt Euch der unterschied-
lichsten Gestalten, die Thr mit-
tels gezieltem Sprung oder
auch mit Felsen, kleinen Stei-
nen, Schatztruhen usw. vom
Bildschirm fegt. Eine sehr
wichtige und natlirlich

spielentscheidende Eigen-
schaft ist das Brauen von Zau-
bersprichen, die Ihr mit Ttems
zusammenstellen kénnt, wel-
che Ihr unterwegs einsam-
melt. Erwischt Thr eine
falsche Kombination,
passieren die ulkigsten
Dinge, wiitende Lem-
minge wollen Euch
dann bspw. ans Leder
oder Explosionen far-
hen unseren Helden
schwarz.

Stefan: Psygno-
sis, bekannt fir
gute Grafik, hat
auch bei Flink
ganze Arbeit
geleistet und pré-
sentiert uns ein
kunterbuntes und
! grafisch  abwechslungsreiches
| Spiel. Leider haben die Briten
bei der Musilk vollig daneben
gelangt, denn die nervt vom
ersten Augenblick an. Wahrend
der Testphase wollten die ande-
ren mich glatt aus dem Zimmer
werfen, falls das Gedudel nicht
i sofort aufhoren wiirde. AuBer-
dem wurden einige spielerische

1

Bild links:

Der junge Zauberlehrling
Flink ist auf der Flucht

*  vor einem genetisch
geziichteten Riesenapfel

Fehler nicht ganz ausgemerzt.
So ist die Kollisonsabfrage
etwas ungenau, und manche
Gegner sind nach einem Treffer
unverwundbat und verschwinden
mit einem Extra auf Nimmer-
wiedersehen im nachsten
Abgrund. Das bedeutet, Ihr
miiBt ein Stlick zuriick, warten
bis das Sprite wieder erscheint
und auf zur nachsten Hatz nach
dem Item. Trotz dieser Manlkos
macht Flink SpaB, und dank der
versteckten Geheimwege und
dem witzigen Brauen der Zau-
hertrénke sollten Freunde von
Jump’n Runs/Actien-Adventures

Die Schlangenmonster zoomen
uberraschend fliissig aus dem
Hintergrund heran

HERSTELLER: ..
DATENTRAGER: ...
ERSCHEINUNGSTERMIN: ...
UMSETZUNGEN GEPLANT: ..
SCHWIERIGKEITSGRAD:  1oveuns
LEVELS:
BESONDERHEITEN: woprressnmmssnsrizmancorameacas BT
CA. PREIS:
MUSTER VON: iicrinniiincion

schiecht:

Psycho Pinball

Sonic Spinball und Dragon’s Fury diirfen
sich warm anziehen, denn die Konkurrenz
von der Insel ist alles andere als zu verachten

I Flipper / 1 Spieler |

ntwickelt wurde das 12
Megs-Modul in 17mo-

"= natiger  Kleinstarbeit
von Andrew Graham, dem
Designer von Micro Machines,
was natlrlich auf einen guten
Titel hoffen 14aBt. Mit vier
mehrere Screens hohen

Martin: Der Kon-
lkurrenzkampf
tobt, vor allem
auf dem MD,
Codemasters
scheint sich die
Produkte  ihrer
Mitbewerber aber
sehr genau angesehen zu haben,
denn das Kugelverhalten wurde
deutlich realistischer umgesetzt
und kann sich ohne weiteres mit
Virtual Pinball messen. Die voll-
gestopften Tische erweisen sich
nach ldngerer Einspielzeit als
durchaus iibersichtlich, und bei
drei Kugeln gleichzeitig und den

Tischen (Psycho, The Abyss,
Wild West, Trick Or Treat),
die Zhnlich aufgebaut sind wie
21st Century Entertainments
Pinball Dreams-Trilogie, LED-
Minispielchen ganz wie in der
Spielhalle, und vier Bonusrun-
den gibt sich Codemasters
Beittag zum Pinball-Genre
sehr umfangreich. Rampen,
Bumpers, Targets, Fallen, eine

LED-Spielchen kommt schen
fast Cein-op Flair auf, schade
nur, daB die vier Bonusspiele
véllig Genre-untypisch gehalten
wurden., An die peitschende
Atmosphdre eines Dragon’s Fury
oder die abgedrehten Gags und
verschachtelten Levels eines
Sonic Spinball kommt dieses
Modul sicher nicht heran, was
aber auch gar nicht Sinn und
Zweck der Entwickler war, die
auf jeden Fall den bislang reali-
stischsten Flipper fiirs MD auf
die Beine gestellt haben; letz-
tendlich Geschmackssache.

Tilt-Funktion, an alle wichti-
gen Features wurde gedacht,
sogar an eine innovative Multi
Ball-Funktion und an die
Mdglichkeit (iber Targets zu
anderen Tischen zu wechseln,
das alles bei fliissigen 50 fps
und mit (ber 220 FX zur
Sounduntermalung, die
zusammen mit der Musik
allein 2 MBit Speicher gefres-
sen haben; ... und spielerisch?

Jeder Tisch behandelt ein
unterschiedliches Thema

HERSTELLER: . ceennenesenseree: CODEMASTERS
DATENTRAGER: .12 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN . DEZEMBER

UMSETZUNGEN GEPLAN e IGAL
SCHWIERIGKEITSGRAD: ........ ...EINSTELLBAR
LEVELS: 4
BESONDERHEITEN: secesseunensenssssesmnssnssnness DT TEXTE
CA. PREIS: KA.
MUSTERVON: ovrinnns

... CODEMASTERS

sehlecht

79%




ir MEGA DRIVE pius Zuzahiung 89.- DM
oder fir SNES plus Zuzahlung 99,-DM
Das Spiel zum neusten Disneyfilm mit

iberragender Grafik und Super-Sound,
Jump n'Rurn.

I:| Ja, ich will das MEGA FUN-Abo
(DM 52 -/Jahr) fir mindestens 1 Jahr.

Name, Vorname -

StraBe, Nr.

'PLZ, Wohnort

Datum 1. Uﬁ;erschrfﬂ des neuen Abonnenten

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalt einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung aniauft, genﬁg! die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

Datum 2.Unterschrift des neuen Abonneﬁién

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos DM 52,-:
(bitte ankreuzen)

1 Bequem per Bankeinzug
kontoonr, || [ [ [ | | |

izl |
a Gegen Hechnung

Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent
von MEGA FUN. Bitte schicken Sie KONIG der LOWEN
fiir (biite nur ein System ankreuzen!)

J MEGA DRIVE (Art.-Nr.: 1035), Zuzahlung: DM 89,-
[ SNES (Art.-Nr.: 1036), Zuzahlung: DM 99,-

50 schnell wie méglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) an:

Name, Vorname
Strafe, N

PLZ, Wohnort

Gewlinschte Zahlungsweise der oben angegebenen
Zuzahlung : (bitte ankreuzen)

[ Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr. LJ_‘_I_L {4‘_!_‘_1

gzl | I [ 11 [ ]|
[ Gegen Nachnahme

Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer Abonnent
und Pramienempfénger nicht ein und dieselbe Person sein!
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland!

MF 1194




Mega Drive
Jump'n Run / 1 Spieler

Radical Rex

Dinomania - und kein Ende. Mit Radi-
cal Rex kommt eine ganz zahme Spe-
zies auf den Screen, die unterwegs ist
ihre Artgenossen von dem Einflu ei-
ner bosen Macht zu befreien. Bei Eu-
rer Mission sind Euch zum einen ver-
nichtende Feuerschlucker-Kinste,

zum anderen ein effektiver, ange-
sprungener Side-Kick sehr hilfreich.

Ihr kénnt diese auch kombiniert ein-
setzen, indem |hr den Gegner mit
heifem Atem kurzfristig 1ahmt und ihn
mit dem Side-Kick von der Bildflache
fegt. Vor allem der Dino-Schrei, den lhr
vorher mit Pick Ups auffillen mafgt, ist
sehr "schlagkraftig". Sonst wurden in
diesem Spiel viele alte Ideen, z.B. So-
nic-Loopings per Skateboard, mitver-
wertet. Kurz gesagt, es fehlt der gewis-
se Schuf Originalitat. Abgesehen von
der leicht schwammigen Steuerung
bringt Radical Rex eine solide Spielba-
sis mit. Der berihmte Fun- g

ke will jedoch nicht tber- MEIOAN

springen. * 65%

(Sandrie}

Mega Drive
Sportspiel / 1-4 Spieler

Jedes Jahr um diese Zeit be-
finden sich die Sportspiel-
Fans in hochster Alarmbereit-
schaft, EAs Update-Welle ist im Anral-
len. Stellt sich wieder die Frage, in wel-
chem Umfang die Verantwortlichen ihr
Facelifting betrieben haben. Die Mad-
den-Akteure kampfen nun in digitali-
sierter Form um Yards und Punkte, bei

einem Passpiel konnt lhr die Receiver
statt der altbekannten Sichtfenster
auch mit einer Buchstabenkennung
verfolgen und anvisieren. Erstmals
durften die echten Spielernamen ver-
wendet werden, gewohnt ausfihrliche
Statistiken helfen beim Einschétzen
der Teams. Routinegemaf wurden
auch die Spielziige Uberarbeitet und
mit neuen Varianten versehen. Die
wahren Football-Fans werden’s kaum
vermeiden kénnen, 130 DM sind fal-
lig, alleine schon der Original-Spieler-
namen wegen, Einsteiger werden sich
ebenfalls diese, weil beste, Version zu-
legen. Durchschnittszocker, dagegen,
die schon ein Madden-Modul Ihr eigen
nennen, werden auch wei-

terhin mit den Vorgangern FU N

bestens leben konnen. 0,
(Stephan) 87/0

128

TEST MEGA DRIVE

Zero - The Kamikaze
Squirrel

... aus der Feder von Iguana Entertainment, den Machern von NBA
Jam fiir Acclaim, sowie nicht zuletzt den ersten beiden Teilen von
Aero The Acrobat fiir Sunsoft; kein Wunder also, daB sich ihr Eich-
hornchen-Abenteuer spielerisch nahe an der Fledermaus orientiert

I Jump’n Run /1 Spieler I

igentlich war es ja nur
E ein Statist in den beiden
Spielen um Aero The
Acrobat, doch

Projekt nicht verwirklichen
konnte. Ihr steuert Zero durch
jede Menge abwechslungsrei-
che Levels, vom Strand bis in
die tiefsten Lavahdhlen, und
miBt dabei rege Gebrauch von
Zeros speziellen Fahigkeiten

anscheinend hat
das selbstmord-
geile Eichhorn-
chen Sunsoft so
gut gefallen, daRB
sie ihm kurzer-
hand ein eigenes
Spiel widmete;
und wenn man

< 080

sowieso gerade mit dem
Design flir ein Jump’n Run
beschéftigt ist, dann bhietet es
sich natirlich an, ein zweites
zu machen, in das man dann
all die Ideen hineinpacken
kann, die man beim ersten

0 03 88

Bruchlandung: Unser Held wird
gleich zu Beginn seines
Flugzeugs beraubt

Tadlich:

Der Endgegner

des Feuerstages hat
os ganz schén In sich

machen, wie dem Doppel-
sprung oder seiner Flugtech-

' nik (siehe Kasten). Seine Geg-

ner Uberwdltigt er entweder
mit seinen Shuriken, dem
Nunchaku oder einer Roll
Attack, waobei die Hartnacki-

Per C-Knopf Zeros Attack Im |

... und wieder in die Senkrechte
(erneut C-Knopf driicken)

Flug ausloson i imra

d Durch erneutes C-Knopf driicken

ESE S

Bel diesen Schildern miift lhr
Zeros Flugkiinste einsetzen

Zeoro in die Waagrechte bringen...

Die Pflanzen werden als Sprunghrett
mifbraucht

geren mehrere Treffer einstek-
ken, bevor sie sich ins Video-
spiel-Nirvana verabschieden.

Philipp: So kan-
n's gehen: Der
Statist spielt den
Hauptakteur
locker an die
Wand, Zero
gefdllt mir zwei
Ecken besser als
das Schwesterprodukt rund um
Aero The Acrobat, denn das
Eichhdrnchen-Gehiipfe  spielt
sich weitaus fliissiger und hat
mehr Uberraschungen zu bie-
ten. Allein mittels der Flug-
technik konnt Ihr viele ver-
steckte Regionen erreichen, an
denen Extraleben, Shurikens
oder Bonuspunkte en masse zu
finden sind. Ein weiterer Plus-
punkt ist die groBere grafische
Abwechslung: Bei Zero miift
Ihr nur zwei Runden mit dersel-
ben Hintergrundgrafik "ertra-
gen", bei Aero sind es deren
drei. In Sachen Sound gibt es
keine gravierenden Unterschie-
de, Zero reiht sich ohne Pro-
bleme in die Kategorie "belang-
los" ein. Auch wenn das Eich-
hornchen keine Sonic-Klasse
erreicht, bleibt es dennoch fiir
Jump’n  Run-Fans  uneinge-
schranlkt empfehlenswert.

B UNSOFT/IGUANA ENTERTAINMENT
..MODUL DEUTSCH

SCHWIERIGKEITSGRAD; ..
LEVELS:
BESONDERHEITEN: .isiviicrmensnsissascusssanaraasaiansial
CA. PREIS:
MUSTERVON: criitacmsmasrssasnsasireassrssianansnss osssss

schiecht




Genesis Surviver
Gaiarth Artmic

...tie bereits fiir die Bubblegum Crisis ver-
antwortlich zeichneten, haben jetzt den
ersten Teil einer villig neuen Saga fertigge-

stellt

aiarth, eine Welt, auf

der ein furchtbarer
Roboterkrieg gewlistet
hat: Die Bewohner des Plane-
ten haben den groBten Teil
ihrer einst so hochtechnisier-
ten Kultur vernichtet und ver-
gessen. In einem einsamen Tal,
in dem eine der groBen
Schlachten getoht hat, wird
der junge Ital del Labard von
dem alten War-roid Randis,
einem Kampfdroiden, aufge-
funden und groBgezogen, denn
in den fraheren Tagen war es

Ital hat nach seiner Ankunft schnell
eine Freundin gefunden

ihre Aufgabe den Menschen
beizustehen. Sobald Ital auch
nur ein Schwert halten kann
bringt Thm der Randis den
Kampf mit dieser Nahkampf-
waffe bei, die zudem mit
einem Kraftfeld ausgestattet
ist. Eines Tages, als sich beide
gerade flir die tibliche Ubungs-
stunde fertigmachen, Uberfal-
len Roboter unter Fiihrung
eines Cyborglords das friedli-
che Tal und zerstoren Itals
Freund. Nun ganz auf sich
allein gestelt ist Ital schnell
auf Abenteuer aus und macht
sich auf seinen Gefdhrten zu
rdchen. Unterwegs rettet er
Sahari, einer Lady im Kampf-
anzug, das Leben, doch die
Freude wéhrt nur kurz, denn
bald darauf wird er von einem
riesigen, schrottfressenden
Roboter in  Schilangenform

verschlungen. In dessen Inne-
rem findet er schlieBlich
Zaxon, einen weiteren Wat-
roid, den er notdirftig repa-
rieren und sich mit dessen
Hilfe aus der stahlernen Mall-
kippe befreien kann. Als sie
sich endlich Saharis Heimat
ndhern, ist die Rache auch
nicht mehr fern... Dieser
Anime macht einfach Lust auf
mehr, denn die gekonnte
Mischung aus volumindser
Mech-Action und packender
Story spricht mich als alten
Battletech-Anhdnger  natiir-
lich besonders an. Zeichne-
risch braucht sich der erste
Teil der Gaiarth-Saga zudem

nicht vor der Konkurrenz zu
verstecken, und ist alles in
allem ein guter Auftakt fiir die

neue Serie der Bubblegum

Crisis-Macher. (Stefan)

L '
Was wére ein Abenteuer ohne einen

richtigen Finsterling?
LAUFZEIT: .............CA. 51 MIN,
ALTERSFREIGABE: ... .ENTFALLT

CAPREIS: it IGA,
MUSTER VON: GAME SYNDICATE

! ﬂm EHDO
: N LN
(YEM

il
il i

Hiermit bestelle ich folgende(s) Joypad(s):
00 MAVERICK 2,
NES zu DM 19.90

O STARFIGHTER 2w
zu DM 19.90

1 GAME COMMANDER 2
zu DM 29.90

Fo00e000
it

A
e

smnéyi‘sn 2w

NES, Starfighter 2W
Mit 8-Wege-Controller, 2 Arcade-Feuerbuttons, 2-

stufige Turbo-Fire-Funktion, Slow Motion-Funktion,
Star/ Select-Button, 2m Kabel

fir nur

2019.90

SNES, Game Commander 2 :
Automatisches Feuern - Turbofeuer, 24 Schuf pro
Sekunde - Zeitlupe, 2 Geschwindigkeiten

nur

DM

Meine Adresse: (bitte in Druckschritt)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnott

Unsere Bestelibedingungen:

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/
Bargeid + 5,- DM Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebithr DM 7,50) iiber;
CGOMPUTEC VERLAG, Leserservice, Postfach, 90327 Nimberg. Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebdihr)
kann auch telefonisch unter 0911 - 84 27 76 3 oder per Fax unter 0911 - 64 26 33 3 bestelit werden.
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GAME OVER

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

2 1n der nachsten

NIN'I'ENDO, SEGA & MEHR

MEGA FUN UN N

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYS'I'EME

Wenn Iht glaubt, wir hatten unser Pulver zum Weuhnachtsge-
schaft schon verschossen, dann tauseht Ihe Euch ganz gewaltig,
denn The keant unsere nachste Ausgabe noch nicht: wir zwar
auch noch micht, aber wir sind im: Vorteil, denn wir akbeiten
schon daran. Ein kleiner Vorgeschmack gefallio? :

* BESON

SchwerpunktmaRkig nehmen wir in der nachsten Aus-
gabe u.a. Segas Saturn auseinander und withlen uns
durch die ersten Spiele. Sonys PS-X ist tibrigens eben-
falls ein heiBer Anwarter auf ein Special, erste Harte-
tasts bekemmt It dagegen schon von VR Deluxe, Star
Wars Arcade und Doom 32X. Eines konnen wir Euch
schon verraten, der Rennspiel thron wagkelt schon
e baclenklich...
Great Circus Mystery Starriig
AL Ll el D Good 0ld 16-Bit Super Nintendo, das mit Donkey Kong
mal wieder bewiesen hat, daB es noch Iange nichtzum
alten Eisen gehort, bekornmt mit Demon’s Crest, Kid 572
Klown In Crazy Chase und Parodius 2 hochkaratiges
Splelefutter, also gebt lieber noch nicht all Euer Geld
fiilr  Weihnachtsgeschenke aus, sondern beschenkt -
Euch zur Abwechslung mal selbst.

Soleil macht Zelda dem Erdboden gleich, Street ==

Racer kommt noch vor BC Racers auf den Markt, Thr i K ;
habt es wahrscheinlich schon gemerkt, cas Mega Drive ist | c,,"a":,,,sﬁ;"
wieder angesagt. Rughy World Cup 1995 stellt sich ebenfalls |

dem Test, damit ist die ‘94er EA Sports-Palette aber endgiiltia

ausgeschopft.

Elnen haben wir noch: In der nachsten Ausgabe holen wir zum
groBen Atari-Rundumschlag aus; Doom, Checkered Flag,
Dragon, Kasumi Ninja und Club Drive, samt Interview mit
Atarl Gber ihre Zukunftsplane, Apropos Interviews, wir plai-
dern mit Ubi Soft, der Rayman-Schmiede, sowie mit Philips
Uber CD-I & Co.

-w e
Reinschauen lohnt sich ﬂﬂ 364
Eure Mega Fun ‘ :“35 3&,..“ s A
Tiags

'f;’ﬂﬂ J9: Bb

Doom / 32X (aus Special)

Street Racer / MD

Die nachste MEGA FUN erscheint am

21. Dezember 1994

130 = 5U




Der 2. Teil des
ultimativen

Action-Rollenspiels. "
Jetzt auf

... selten hat man

am Super Nintendo
schénere Parallax-
Szenarien, fiesere
Gegner und beein-
druckendere 3D-Effekte gesehen !%
MEGABLAST 81%

y wo die
Bufmachung
gehort zum Besten, was man bis dato
auf dem SN gesehen bzw. gehort hat:
Grafik, Sound und Spieldesign sind
dermaBen fantastisch, ...%

MEGA FUN 86%

ndofort nach dem

Einschalten
strahlt Euch die
erste Szene der
bis dato exzellen-
testen Grafik auf
dem Super Nintendo entgegen. ... Also
Optik- und Akustikfreaks: Zugreifen !

VIDEO GAMES 83%

Came Highlights
* Bombastische Grafik
* Starke Musik von Koshiro, dem
Meister des Konsolen Sounds !!!
* Unendliche Continues
* Deutsche Bildschirmtexte
+ Passwort :
14 Level

»Es ist der pure
Bilderrausch !%

SUPER PRO 85%

OHIDED MIMTCNN
SUPER NINTENDD

Nintendo ™, NES ™ and the Nintendo Product Seals and other
marks designated as ™ are ftrademarls of Nintendo.

v 19
fiir das/gleiche System. |



GAME BOY

Super Game Boy ..99.00
FAE T e 0 DR s ....69 00
Bomberman (SGB) US ...69,00
Desert Strike .......... DV...69,00
Donkey Kong (SGB) DV ...69.00
Dschungelbuch ..... .DV ...69.00
Fifa Soccer (SGB) . .DV ...69,00
Lemminds 2 .DV ...69,00
Lion King ... .DV ....69,00
Mario Land 3 .. .DV ...68.00
Micro Machines . .DV ...69,00
Mega Man 5 (SGB) . .US ...69,00
Mortal Kombat 2 .DV...79.00
NBA Jam ............ .DV ....69,00
Probotector 2 (SGB) .DV ...69,00
Samurai Shodown .DV ....68,00
SOCCEN ..cosiininns .DV ...69,00
Seaguest DSV (SGB) . .DV....69,00
Tiny Toon Wacky Sports ....DV ....69,00
WWF Raw ... ...69,00
Yogi Bear ...69.00

6-Spieleradapter ..

50/60 Hz Adapter DV ...49.00
Action Replay Pro 2 DV ...28.00
Android Assault CD us .108,00
Animaniacs DV ..138,00
Axelay ... DV ...48,00
Adventure Island 2 .. DV..129,00
Actraiser 2 ........ DV ..109,00
Bomberman 2 .. oV ..119,00
Bonk's Adventure us .139,00

Blackthorne ...
Breath of Fire
Batman & Robin
Brain Lord ...
Carrier Aces .
Charles Barkley
Castlevania 4 ...
Clayfighter 2 .
Cybernator ...
Chaos Engine ..

Donkey Kong Country

Demon’s Grest (Ghauls'n G. 2) US Nov-Dez
Dragon ... DV ..139,00
Earth Worm Jim DV ..139,00
Equinox ..... DV ...98,00
Full Trottle . DV ..118,00
F=Zero’ ..cnu DV ...49,00

Final Fantasy 3 ...

Ghouls'n Ghosts .

llusion of Gaia Uus .139,00
Indiana Jones ..... DV ..139,00
Jurassic Park 2 us .139,00
Joe B Mac 3 .. DV ., 118,00

Jordan's Adventure
Kick off 3 .
Lion King
Legend ..
Lemmings
Micro Machines ..
Maximum Carnage .

Metroid ......... DV ..119,00
Mickey Mania .. DV ..139,00
Mega Man X DV ...99,00
Nosferatu . JP 169,00
NBA 95 . DV ..138,00

NHL 95
Punch Out
Pac-Man 2 ...
Paradius ......
Paws of Fury
Probetector .

Pitfall ............ us .129,00
Rise of the Robots . DV ..148,00
Robotrec

Shag Fu

Secret of Mana ..
Samural Shodawn
Super Game Boy ...
Super Nint, & Super Game Boy
Star Wars 3 .
Sparkster ...

Super Street Fighter 2
Seaquest DSV
Slam Master
Street Racer
Soulblazer ..
Stunt Racer
Tiny Toons

Tatrls Bloc i i .129,00
Tiny Toons 2 Wacky Sports DV 129,00
.D

Vortex (FX-Chip) .. ..129,00
Wildsnake . .. 79,00
WWF Raw . .. 149,00
Yogi Bear .. ...79.00
Zombies 2 129,00

32X incl. Doom
FeX s
Cosmic Carnage ... US o

Doom . 139,00
Metal Head ..o US e Dez.
Star Wars Arcade 139,00
Super Motocross ... ..139,00
Virtua Racing Deluxe ..139,00

Alien vs. Predator .. ..US .149,00
Checkered F|sg Us ... Dez.
Doom . US Nov-Dez
Iron Sol US Nov-Dez
Jaguar Pal System DV. 589,00
Jaguar Joypad us ...58,00
Kasumi Ninja ... ..Us .139,00

2in 1 Joypad MD & SNES .DV ...
6 Button Pad D
Action Replay Pro 2 ..
Animaniacs ..
Battle Frenzy
Battletech ...
Battlecorps CD ..
Bubba'n Sticks ..
Baliz ..
Chaos Eng

CD Plus Converter
Dschungelbuch .
Dune 2 (dt. Texte) .
Dynamite Headd
Earth Worm Jim .
Ecco 2
Eye of the Beholder C
EA Tennis ....
Flintstones ...
Elinkae ...

FIFA Soccer 85

FIFA Soccer CD

Formula 1 CD ....

Golf - the best 36 Holes CD DV .. 119,00
Heart of the Alien CD ........... DV .. 119,00

Heatseeker Pad (6-Button) . DV ....29,00
Jurassic Park Rampage Edition . DV .. 119,00
Japan Adapter .. .D

Jurassic Park CD

Kick off 3 ......c.... DV ..119,00
Konig der Léwen .. DV .. 118,00
Loadstar GD ...... us . 119,00
Lemmings 2 ........ DV ..128.00
Mega Bomberman DV ..108,00
Mazin Wars .... DV ....49.00

Mega Race CD . . .
Mega Drive incl. Virtua Racing ... DV . 329,00
Mega Drive incl. Kénig der Lowen DV ..279,00
MEGA DRIVE 32X ... D

Micro Machines 2
Mickey Mania ...

Mickey Mania CD
Mickey & Donald .
Microcosm GD .
NBA Jam CD .
NBA 95
Nova Storm (Scavenger 4) CD DV ..109,00
NHL'95 ..D

NTSC Converter ..
Pete Sampras Tennis
Paws of Fury CD ...
PGA Euro Tour Golf
Probotector ..........
Rebel Assault CD
RGB Kabel MD2 .
Rise of the Robots ..
Rise of the Robots C
Rocket Knight Adventure .
Shinobi 3
Snatcher CD
Shining Force 2

Sylvester & Tweety
Sonic 1
Sonic 2
Sonic 3
Sonic & Knuckles

Soulstar CD ....... LDV
Soleil (Deutsche Texte) ...... DV
Sparkster ... s

Shag Fu ... Y
Streets of Rage 3 DV
Syndicate ...... DV
Starblade CD . Us
Super Street Fighter 2 DV

Tiny Toons

32X DV 379,-

Tiny Toons 2
Tomcat Alley CD .
Urban Strike .

Viewpoint .. DV
WWF Royal DV
WWF Raw ......occoveees

World Cup USA 94 CD .
Zero Tolerance

. 999,00
...89,00
. 119,00
.129,00
..99,00
.129,00
..99,00
.118,00
.119,00
.120,00
..109,00
.129,00
.129,00
109,00
.119,00
..109,00

3D0 Pal System .
Controller .........
Burning Soldier ..
Demolition Man
Fifa Soccer ..
GBI ks
Guardian Wars
Jammit ..........
Microcosm ...

Rise of the Robots .
Need for Speed .....
Off World Interceptor
Samurai Shodown
Syndicate ....
Star Controll
Theme Park

.. 119,00
..18.00
...49,00
.109.00
. 119,00
.. 119,00
.. 118,00
..99,00
..109,00
. 119.00
..109,00
..19,00
.139.00

True Goif Waialai
VR-Stalker ...
Way of the Warrior

us . 119,00

Sega Saturn
Clockwork Knight
Virtua Fighter ..
Daytona .......
Panzer Dragon
Shinobi EX
Deadlus ....
Victory Goal

PLAYSTATION

Play Station (RGB)
Ridge Racer
Gundam .......
Metal Jacket
Philosoma ...
Parodius ...
Moteor Toon GP ..
Tama

Atari Jaguar
lieferbar

ﬂGMﬁ | Anime

Filme

Versandkosten

NN +7 DM

Express

+9 DM

Ab 300 DM Bestellwert
Versandkostenfrei
Schnellservice:
Lieferbare Spiele werden am

Tag der Bestellung versendet.
DV = Deutsche Version; EV = Européische
Version; JP = Japanische Version;

US = Amerikanische Version

Video- und COmputerspieIe

Ladengeschifte:
Miinchen Herzogstr. 2 (Munchner Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg Kurwickstr. 2 (FuBgangerzone) Tel.: 0441 /1 22 33

Augsburg Fuggerstr.4-6 (Eingang FuBgangerzone) Tel..08 21/ 31 31 34
(Ladenpreise kénnen variieren) Fax: 089 / 961 41 00

Hindler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)

i




