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Da bet die Mans bein Rabel ab!

Minni ist vom SchloBherren von Arbaless, dem ge-
hornten Kénig, gefangengenommen worden.
Klar, daB3 der sich nicht gerade freut, als Mickey
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be-
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen
Weg durch die 28 Level zum Happy-End!







" ANDRE AGASSI TENNIS (SM)
' JUNGLE Strike (SM)

119.95
124.95

JOYPAD TRANSPARENT SV 334 (SN) 34.95
JOYPAD TRANSPARENT SV 434 (SM) 34.95

WE'RE BACK (SH)

Das deutsche Videospielungebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mott

super nintendo power station dA .
action reploy pro cartridge dA ...
high tech oction controller dA .......
joypod tronsporent progr.sv337 dA .
joypod tronsparent sy 334 dA ...
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA .
joystick topfighter sv 338 dA ..
Lonﬂnn games quide (olle sysreme} v
maorio world spieleberater dA ..
moduladapter fire 16&-bit dA ..
modulodapter ntsc,/pal datel dA .
profi koffer oction cose dA.........
stereo a/wkobel & scort odopt dA ..
super nintendo spieleberater dA ...
verlingenng skuﬁel fiir joypod dA
zeldo smeieﬁernicr i R
aguri suzuki super dm.rmg dA ..
asterix dA

super nes + super mario world dA _.............

botman retumns dA .
blozing skies dA
bubsy dA ......
drokkhen dV .
fFzeradA.......
fatol fury dA ..

fighting spirit
final fight dA ........
first somuroi dA ...
legend of zeldo-o link to post d
muogic sword dA

meor itladh i e s b

mickey mouse magicol t]u&sl dV
mortal kombot dA o

po(Lv & rocky dA .
pop’n twinbee dA ..
star wing (fxserie) dv
street fighter 2dA .........
street fighter 2 turho edition dA
stiiker

super aleste dA
super morio olkstars dA .
super mavio kart dA
super pang dA

super star wors dA ... el et

finy toon od

1w royol rumble dA ..o

299.95 gome boy bosic set dA ...
.. 199.95 game hoy mit fefris dA ..
.. 129.95 netzteil regelbor dA ..
34.95 action reploy pro rnrrmlgo dA

.39.95 konomi gomes guide (olle s',rslerneJ
. 39.95 light mox dA
. 59.95 lupe mil licht dA ...

. 34.95 1upe+litht-mkkusetme heil d
. 24.95 nuby power pack dA ..

. 24.95 olfred chickendA ...
: osterix dA .........
haby trex dA .....
dourllﬂ dragon 3 dA

gliicksrod dA ...
Lmsons e

okkuset dA ................
fm tuner (radio fir gome boy) dA ..
game hoy spieleberater dV
handy boy all in one sy 207 dA .
. 19.80 handy carry sv 905 dA ..........
. 24.95 handy power kit sv 900 dA

ferron grand prix challenge dA
firefighterdA ...............
funtaschig (tosche + 2 spiele) dA ..
ghosthusters 2 dA ...

irtby’s dreamlond dA .
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konami gomes guide (alle system 19.80
lemmings dA .......coovne 74.95
me donald land dA 69.95
mortal kombat dA . . 74.95
MYSHEGUESHTIV o esns ittt ie sttt s ntae ot 64.95
parasol stars dA 64.95
149.95 popeye 2 dA ............... )
139.95 rtype 2 dA.... )
129.95 mging hgh:er A 95
o 114.95 simpsans | (esc. curnp deadly) dA . 64.95
9495 simpsons 2 (bart vs juggem.) dA . 64.95
139.95 simpsons 3 (kr.fun house) dA ... . 64.95
Al A e s e i 64.95
139.95 spidermon 3 dA 64.95
e 2495 spof dA :
9495 super mario land 2 dA .. 64,
139.95 ferminator 2 (udgment day) d . 64.95
139.95 liny toon dA 64.95
129.95 tom & jemy dA 64.95
139.95 WWESUPEISIONS 2 tA «..eovecreieevenriesneenereene 64,95 i ) IR' 34
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SUPER NINTENDO NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

F=ZERO A ..........cooinniiienn. 4495 gountlt 24 s
GAME BOY ghost & goblins dA . 59,95
F1 race mit 4 spisler odopter dA ... ome tione 7 di 59.95
flush the dA hook d .. 50.95
oyles quest dA ice hockey 44.95
mognetic soccer dA . jockie chans aclion kung fu i 59.95
pifighter dA .. l?rnes band jun. dA.. 59.95
Hypadh ... iller tomafoes dA ... 50.95
swamp thing dA . 3995 miria bios / chossic serie di 44.95
metol geor A .............. 44.95

44.95
44.95

mission impossible dA .,

NINTENDD ENTERTAINMENT SYSTEM
59.95 pinboll / dossic serie dA

batman + retum of the jnkar dA ...

bayoubilly dA . oller gomes dA ... 44.95
bionic commando dA . ; srioke’s revenge i .. 44.95
detender of the cown w495 fotally fad dA .......... v 9995
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1093 yoshi's cookie dA ...
1093 jurassic park dA ...... T4,
. 12995 1093 zelda - link's owekening dV ............. 64.95
5 94,95 MEGADRIVE MODUL

12995 1093 jurassic park dA ..
ML 1193 offifonts dA

12995 SEGA MEGA CD
1093 batman refurms dA ..o,
1093 ehuck rock 2 son of chuck dA .
1093 sherlock holmeas 2 dA...
1093 ecco the dolphin dA .
1093 sonic cd dA ..

SUPER NINTENDO
1093 congo’s coper dA .......coovvvvvicsnnnienee 114.95
1093 incredible cosh dummies dA
1093 mechworrior di ........
1093 mystic quest legend dV ..
1093 wmmenigge ployer manoger dA
1093 supe furticon dA .......convvee
1093 terminator 2 orcode gome dA ..
1093 the lost vikings V. ...
1093 goof tioop dA..........
1193 air diver (incldsp-chip) dA ...
1193 mario is missing dA ............

GAME BOY 1093 thunderhavk di-

1093 #15 stiike gogle dA...ovveveee 1093 wwf roge in the cage di ...
1093 star ek next generction dA 1193 dune dﬂ ......

1093 wwf superstors 3 dA oo 1193 ferminator dA
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BRAWL BROTHERS (RIVAL TURF 2) SN 139.95 | ™

SEGA MEGADRIVE
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CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES

after bumer 3 dA
black hole assoult dA
final fight dA

NEU NEU NEU NEU
SEGA MEGA CD

nhlpa hockey 93 dA ...

pga tour golt 2 dA ...
................................. 94.95 power chollenge golf dA
............................... 114.95 predator

challenge set+2 contr+smb 3 dA ... 199.95 mega drive 2 (ohne spiel) dA ........ccccveveve.
controldeck mit morio bros, 1 dA ... . 149.95 mega drive extro 3 set dA ...
super 3 set -+ 3 spiele dA .......... 199.95 acfion replay pro cortridge dA .
action reploy pro corfridge dA . .. B9.95 cdx modul US ............
controller 1 dA ... .. 34.95 opan adopterdA ........
konami gomes qoue (ol svsieme) dv .. 19.80 oypod Iransporent pmgr.svdﬂ? dA.
profi koffer . .. 49.95 oypod fransparent sv 434 dA ...
adventure island clossic dA . . 74.95 oypad-verlingerungskabel dA .......... F
blades of steel dA ... . 94.95 konomi games guide (alle systeme) dV .........
days of thunder dA ... . 9495 mega cd 2 + rood avenger dA ...........
donkey kong classics dA . . 64.95 moduladapter usa - europa US ...
double drogon 2 dA .. 109.95 profi koffer ..
double dmguu 3dA. 64.95 quickjoy seqa se5sv 401 dA ...
drop zone dA .. 94.95 quickjoy sego-megastar sv 433 0K
flintstones dA .. 2295 softwore converter master sys. dA ..
fur-toschip (tosche + 2 splele) dA 64.95 videokabel (av/cinch) dA .........
kithy's adventure dA .........cooveearrererererenieres 74.95 videokabel (scart/euro av) dA ..
lemmings dA ..... : ngassi tennis dA ...........
little nema dA .. % ball jacks dA ..
matio & yoshi d .. 6495 bubsy iiE
mega man 4 dA ... 94.95 coptain planet dA .
prince of persio dA ... 104.95 cool spot dA ........
rescue rangers dA 9495 cyborg justice d»‘\
1onablOSTRIS A e i bies s 94.95 desert strike dA...
terminator 2 (judgment day) dA . 109.95 fartal fury dA :
finy toon odventures 2 dA ... 94.95 Aostibaekad Al s
finy toon adventures dA .. 94.95 flintstones dA
wizords & warriors 3 dA .. 44.95 jungle strike dA
wwf steel cage chollenge I 109.95 maozin wars dA
micro/machings dA ..o
maorfol kombaot dA ...

muhommad oli hoxinﬁ dA.
mutant league football dA .
nba all stors challenge dA ..

rocket knight adventures dA ......

joguar xj 220, dA

shining force (12 mb-+batteris) dA ............

! nrince of persia dA . o strider 2 dA
|- rondavengerdAl o i : SN L G L
| roboaleste dA ; thunderforce 4 dA .. ik
sherlock holmas dA ..o 119,95 finy toon adventures dA
fime qal dA 94.95 winter challenge dA ....
walfehild dA 114.95 xmen dA
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y gﬁﬂ,f £;fgﬁy “{::“jg’;” an Preise rund um ein Spiel, das es noch nicht gibt
P 3 A g Zeichentrickfilme zum Heulen Nintendo-News mit US-Corner ........cc...... 30
& HE schin. Und Aladdin ist fast oo : s o v - | NEINIIEACRa i) o WS KTESae 34
ein Trickfilm. Pc_Engine ot 1 36
Neo Geo . Sah s re A i ey 38

SUPER NINTENDO
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International Tennls Tour ......................... 107
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die Stunde der Wahrheit: Wie gut ist Mortal 1\053:1::: :_( ::::bhat """""""""""""""""""""""" :II :]g
Kombat wirklich? Tests fiir alle Systeme.
OPACE ACE imiitvsiauusss ussorvsmsiinisdsivasss hasbasisass 56
Super Mario All Stars ..... T 52
Super James Pond Il .........cccooveivvinecneee 109
Wing Commander Secret Missions ....... 106

WeTdeback: ...t sl i 02
World Heroes ......ccccceevvireersversssssnes

MASTER SYSTEM

: Mortal Kombat ......ccnmrimsamsesssamisssnissn 1 12
- F"'_. Super O ROA ot 135
L T L o Ay e RN - < 0 o 135

.......

Ei was ist denn das? Ein Igel heim-
lich nachts in Super Mario Kart?
Denkste! Das ist das neue Sonic CD.
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Double Dragoni i it i s i 130
MOl KOMDAL ;.o esrenrrsssasanssanassnsnsnsasnas 113
Streets of Rage 2 ..134
ST ) e e e T Tt o e e A i 130

MEGA DRIVE

Aladdin .120
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NHL Hockey 94 125
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~ Hammerin~ Harry ...................................... 137
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Klein Bommel ist los: Ottifanten-

Junior Bruno im Superfanten-Rauseh.
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Ist eine Steigerung noch maglich?
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SWARIPZONE!

achdem POWER-

PLAY-Kollege Knut

und unser Frank all-
morgendlich aus der noblen
Wolkenkratzer-Absteige “Lon-
don Metropole” mit einem
stilechten Taxi im Oldtimer-
Look durch dichten Verkehr und
dicken Smog zum Business De-
sign Centre gelangten, bot sich
ihnen die wohlgeschatzte,
schon fast familidre Atmosphére
dieser Messe in gewohnter Wei-
se dar. Jedoch gab es diesmal
zumindest flir den neugierigen
Videospieler wenig Uberra-
schungen. Wesentliche High-
lights wie Aladdin, Young Mer-
linund die Secret Missions der
Wing Commander-Saga kon-
nen wir Euch schon in diesem

Heft als Preview oder Test vor-
stellen, so daB diese Spiele im
Bericht nur am Rande Erwéah-
nung finden werden.

Commodores 32-Bit-Konsole
Amiga CD 32 scheint im Amiga-
freundlichen Inselstaat mehr Be-
achtung und Anerkennung als
hierzulande zu finden. Etliche
Softwarehduser bekundeten In-
teresse; mit endgiiltigen Facts
hielt man sich jedoch noch so
lange bedeckt, bis eindeutig be-
legbare Verkaufszahlen {iber die
Verbreitung der neuen Konsole
Aufsehlufi geben.

Auch in Sachen 3D0 war we-
nig Neues zu vernehmen, den
Erwartungen nach wird spéte-
stens die Winter-CES in Las Ve-
gas fiir greifbare News zu diesem
Thema sorgen.

Natlirlich sind wir standig
bemiht, Euch neue Spiele, auch
wenn zum Zeitpunkt der Messe
nurerste Eindriicke zu gewinnen
waren, sobald wie mdglich in
unserer Warpzone vorzustellen.

nie mit Sportsimulationen einen
Namen gemacht. Diese Linie
will man konsequent weiter-
fiihren und hat zu diesem Zweck
bekannte Sportler gewinnen
kannen; die mit ihrem Know-how
und einem.guten Namen das
Spiel attraktiver. machen sollen.

Brett Hull Hockey, die er-
ste Eishockey-Simulation der

- = = = ¥ = JUgy
4 AMES e |
Ll “UN:E:‘ TeT _
- o i
g ! ¢ ‘I|
——
5 = |

ccolade haben sich
auf dem Videospie- &
lesektor in erster Li-

Der zweite Teil der Londoner
ECTS hielt fiir den erwartungsvol-
len Konsolenspieler leider kaum
bemerkenswerte Neuerscheinun-
gen parat. Die “Neuvorstellun-
gen” beschrankten sich zum
GroBteil auf Wiederaufgewarmtes

J aus dem Repertoire der Friih-
':3 jahrsmesse.

Hau den Puck: Breti
Hull Hockey, Accalades
erste Eishockey-

~ simulation, soll die
Konkurrenz mit reich-

. haltigen Maglichkeiten
und Features vom Eis
fegen.

Company, soll andere Video-
spiel-Produkte dieses Genres
angeblich durch eine Fiille von
Optionen und Variationen alt
aussehen lassen. Zumindest die
Grafik mit digitalisierten Spie-
lern machte einen positiven Ein-
druck. Versionen fiir Super Nin-
tendo und Mega Drive sollen im
November erscheinen.

Eine harte Kante wird auf dem
Mega Drive bei der Football-
Simulation Unnecessary
Roughness gespielt. Das Spiel
wird Euch die Moglichkeit bie-
ten, Kamerawinkel zu variieren,
Teams selbst zusammenzustel-

len, einen Editor fiir individuel-
le Spiele zu nutzen und Teams
aus allen 28 Stadten der NFL zu
im- oder exportieren. Mittels
eines Logo-Editors konnt Ihr
sogar die Namen, Nummern und
Biowerte jedes Spielers verdn-
dern, sowie die Farben der Uni-
formen fiir Heim- und Gastspie-
le bestimmen. Erscheinen soll
das Ganze im Friihjahr 1994.

Ebenfalls um diese Zeit soll fiir
beide 16-Bitter eine Basketball-
simulation unter der Schirm-
herrschaft des Cracks Charles
Barkley erscheinen. Genaue-
res ist noch nicht bekannt.



m Stand der Ameri-
kaner gab's zwei
neue Kampfsimula-

tionen fiir das Super Nintendo zu
bestaunen, die ihren Weg nach
Deutschland vorraussichtlich
nur als Importversionen machen
werden.

Super Battletank 2 schickt
sich an, seinen Vorgadnger vor
allem in Sachen Umfang zu
(ibertreffen. 16 MBit an geballter
Strategie und Action sollen auf
dem Modul eingefangen worden
sein. Ihr steuert einen M1A2-
Panzer im Kampfeinsatz gegen
sowjetisches Rustungsgut. Ein-
steigen in den rollenden Sarg
kénnen findige Importeure ge-
gen Januar ndchsten Jahres.

Bei Turn And Burn besteigt
Ihr das Cockpit einer US Navy F-
14D Tomeat und fliegt tiber herr-
lich blauem Wasser und vor ei-

Oben: Super
Battletank 2
gibt volles
Rohr. Unten:
In Turn And
Burn hart am
Afterburner
des Feindes.

nem rotierenden Mode-7-Hori-
zont Feindeinsatze gegen MiGs.

Beeshu

ei Beeshu, dem findi-
gen Zubehorhersteller
ausden USA, entdeck-

ten wir den originellen Jetfigh-
ter-Controller, kompatibel mit
Super Nintendo und Mega Dri-
ve. Sobald die Muster bei uns
gintreffen, werden wir uns ein
Bild von seinen Qualititen ma-
chen und Euch informieren.

is -
P e 1 P
| N

- Codemaster
ierkopf Dizzy scheint
sich zu Codemasters
Galeonsfigur zu mau-

sern. Der Kleine holt nach sei-

nem NES-Erfolg mit Fantastic

Dizzy zum erneuten Rundum-

schlag auf den Systemen Mega

Drive, Master System und Game

Gear aus. Das putzig-bunte

Jump'n'Run mit Puzzle-Einla-

gen wird im Oktober zu erstehen

sein.

Ganz im Stil der Kult-Comics
der 50er Jahre gehalten, pré-
sentiert sich Cosmic Spa-
cehead. Die bunte Mischung
aus Adventure und Action er-
laubt es Euch, mittels aufge-
sammelter Gegenstdnde Puzz-
les zu I6sen und in Action-Dis-
ziplinen wie z.B. Astrocar-Ra-
cing und Roboterkampf Euer
Geschick zu beweisen. Schon

Ardred, it
ook Phck us  Balik

il i cate

im November wird der kleine
Marsmensch Eure Konsolen
und Handhelds (Mega Drive,
Master System, Game Gear und
NES) beleben.
C.J.-Elephant Fugitive
(Master System, Game Gear) ist
gin Plattformspiel mit Action-
Einlagen: Einkleiner Elefant ver-
sucht aus einem Zoo auszubre-
chen (Herbst). Super Arcade
Challenge (NES) beschert
Euch vier Spiele auf einem Mo-
dul: In Stunt Buggies schlagt Ihr
Euch durch 16 verzauberte

11 OENes o3

Landschaf- &8
ten, in Go! Di- "G
zzy Go! steht Ihr
der nun allseits
bekannten Ei- 4
erriibe in einem = \
Action-Spektakel bei, F-16 Re-
negade fordert den Kampfpilo-
ten in Euch und C.J.s Elephant
Antics fiihrt den kleinen Elefan-
ten diesmal um die ganze Welt.
Erscheinungsdatum fiir dieses
Sampler-Modul soll ebenfalls in
diesem Herbst sein.

In Bee 52 (NES) steuert Ihr
eine Kampfbiene durch ein ra-
santes Shoot'em-up mit 24 In-
sektenwelt-Leveln (Herbst).

Fiir den Anfang néchsten Jah-
ressind in Arbeit: Bignose The
Caveman (Master System,
Game Gear, NES), Dino Riders
(Mega Drive), World Cup Soc-
cer (Mega Dri-
ve) und Excel-
lent  Dizzy
(Mega Drive,
Master System,
Game  Gear,

Oben: Cosmic Space-
head, unten: Fantastic
Dizzy, rechis:

Micro Machines
(Game Gear)

enig Neues gibt es
von den frischge-
backenen Third-

Party-Herstellern fir Segazu be-
richten. Schon in unserem Friih-
jahrs-ECTS-Bericht erwahnt,
warten wir weiterhin auf Buhb-
ba’n’Stix, ein Jump'n'Run mit
Puzzle-Einlagen. Der Knobel-
spaf soll Anfang ndchsten Jah-
res fiir Mega Drive und Mega CD
erscheinen. Fiir Ostern sind auf

11
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dem Mega CD Soulstar und
Hardcorp angekiindigt. Fir
Game Gear und Master System
ist ein Spiel namens Trunski
angekiindigt.

Domark

tart frei fiir die Renn-
Ssimulation F1 der
Londoner Software-

schmiede! Nach der Mega-Dri-
ve-Version, die bei uns bestens
abgeschnitten hat, folgen nun
die Umsetzungen fiir Master Sy-
stem und Game Gear (Oktober).

Die Wiistenpiloten fliegen
wieder! Das reiBerische Baller-
spektakel Desert Strike wird
in seinen Umsetzungen fiir Ma-
ster System und Game Gear im
November erhaltlich sein.

Mit dem protzigen Satz “zwei-
felsohne die beste Tennissi-
mulation auf dem Mega Drive",
wirbt man bei Domark fir Ten-
gens Davis Cup World Tour.
Ebenfalls im November erreicht
unsdie Rugbysimulation Inter-
national Rughy fiir Segas 16-
Bitter. James Bond — The
Duel wird ab November nun
auch auf Eurem Game Gear flim-
mern.

Das Fantasy-Epos Gauntlet
4 wird den Vier-Spieler-Adapter
des Mega Drive unterstiitzen.
Die90 Level des Spiels kannt Ihr
auf vier verschiedene Arten
durchspielen: Der Arcade-Mode

Oben: Der Griff zur
Flasche: Prince Of
Persia auf dem
Mega Drive; unten:
Marko s Magic
Football ist mehr
als ein gewahn-
liches Jump'n'Run
(Mega Drive)
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F1 fahrt auch auf dem Master
System ein heifes Gummi

steht fiir Action pur, im Quest-
Mode ist der Rollenspieler in
Euch gefragt, der Battle-Mode
ist eine reine Kampfsimulation
filr bis zu vier Spieler und der
Record-Mode bietet Euch die
Gelegenheit, Eure Skills zu trai-
nieren und zu verbessern (No-
vember).

Im Mdrz ndchsten Jahres wird
seine Durchlaucht, der Prince
0f Persia, sich auf dem Mega
Drive die Ehre geben.

Uber 100 animierte Feinde
sollen den kleinen, blonden
FratzMarko in Marko’s Magic
Foothall erwarten. Das comic-
orientierte Spiel soll Plattform-
Action, FuBballeinlagen und
einzigartige Special Effects mit-
einander vereinbaren. Seine
Streiche wird der Racker auf al-
len drei Sega-Systemen ab dem
Mérz 1994 spielen.

Flipper-Freuden fiir unter-
wegs wird Euch der von Grem-
lin programmierte Pinball
Wizard offenbaren. Klassische
Tische und modernere Multi-
Ball-Games sollen den Freaks
der rollenden Kugel in
s einer duBerst realisti-

§ schen Animation mit
{iberragenden Soundef-
fekten schmackhaft ge-
macht werden (Game
Gear, April '94).

Stolz ist man bei Do-
mark, einen bedeuten-
den Namen fiir ihre ge-

plante Motorrad-Rennsimulati-
on gewonnen zu haben. Bis zur

Veroffentlichung wird je-
doch noch viel Gummi auf
. der StraBe bleiben: Kawa-
saki Superbikes soll
nicht vor dem Mai néch-
sten Jahres auf Mega Drive und
Game Gear an den Start gehen.

Electronic Arts

ie angekindigten
Sportsimulationen
und Updates NBA

Showdown, Madden NFL
‘94 und NHL Hockey ‘94 wer-
den samt dem Vier-Spieler-Ad-
apter fiir das Mega
Drive, 4 Way Play,
in den Sega News

James Pond biegt auf i
dem Mega Drive wie-
der die Schuppen

dieser Ausgabe ndher beleuch-

tet. Highlight der Neuheiten auf
dem Sport-Sektor war FIFA In-
ternational Soccer auf dem
Mega Drive, das erste, von der
FIFA unterstiitzte FuBballspiel.
Ineiner Ansichtvon schrdg oben
hetzt Ihr das Leder {iber den Ra-
sen, wobei Ihr Eure Mannschaft
aus (ber 40 internationalen
Teams auswahlen konnt. Jedes
dieser Teams besitzt individuel-
le Eigenschaften und Fahigkei-
ten. Mit dem Vier-Spieler-Adap-
ter konnt Ihr Euch ab Dezember
mitein paar Freunden in Freund-

schaftsspielen, Qualifikationen
und Meisterschaften messen.
Im Dezember gehen auf dem
Mega Drive in Mutant League
Hockey die Mutanten aufs Eis.
23 Teams mit Skeletten, Trollen,

Oben links: Die
Mutanten fegen
iiber’s Eis; oben
rechis: FIFA Soc-
cer bringt neue
Kicker-Freuden;
unten: Blades Of
Vengeance

Monstern und Robotern warten
darauf, ihre gemeinen Fallen
und fiesen Tricks anzuwenden.
Das Spiel mit dem originellen
“Puck Camera"-Replay-Feature
unterstiitzt ebenfalls den Vier-
Spieler-Adapter.

Der drollige Fischagent Ja-
mes Pond schldgt im November
in seinem dritten Abenteuer auf
dem Mega Drive wieder kraftig
auf die Pauke. James Pond 3
—Operation Starfish fiihrt die
Flunder im Frack auf den Mond.

Ebenfalls im November kinnt
lhr in Virtual Pinball die Ku-
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gel rollen lassen. Das erste
Flipper-Construction-Set
fir das Mega Drive bietet
Euch eine Auswahl aus finf &
Tischen mit Multi-Ball-Fea-
tures. Mit einer Workshop-0pti-
on konnt Ihr Euch individuelle
Bahnen bauen.

Hinter dem martialischen Titel
Blades Of Vengeance ver-
birgt sich ein Slash'em-up mit
Action-Adventure-Einlagen. In
den Hohlen, Wildern und Fe-
stungen einer entriickten Phan-

tasiewelt bekdmpft Ihr als Gla-
diator, Amazone oder Zauberer
solch illustre Gegner wie Vam-
pire, Drachen, Zombies und eine
Medusa mit schicker “Schlan-
genfrisur”. Die sieben Level wer-
den ab Dezember auf dem Mega
Drive zum Durchforsten freige-
geben.

ei Elite scheint die Zu-
kunft schon heute
stattzufinden. Dem

neugierigen Messebesucher
werden bis ins Spatjahr 1994
hinein Pldne offenbart, die auf-
horchen lassen: Mit Powersli-
de soll ein Off-Road-Rennspiel
in 3D auf den Markt kommen,
das Nintendos FX-Chip ausgie-
big nutzen wird.

Nach seinen Ausfliigen auf
dem Game Boy wird Dr. Franken
im Dezember auch auf dem Su-
per Nintendo zugange sein. In
The Adventures 0f Dr. Fran-
ken sucht Frankie die in alle
Winde und Herren Léander zer-
streuten Einzelteile seiner Ge-
ligbten Bitsy wieder zusammen.
In 20 Leveln wird er es mit iiber
40 verschiedenen Feinden zu
tun bekommen, die ihm an die
griine Haut wollen. Im Frihjahr
wird die sympathische Flicken-
hautauch auf die Systeme Mega

Drive, NES und Game Gear los-
gelassen werden.

Weiterhin in Planung fiir
ndchstes Jahr: Dragoen’s Lair,
Joe & Mac (beide Mega Dri-
ve), Joe & Mac 2 (Super Nin-
tendo und Mega Drive), World
Cup Striker (Super Nintendo
und Game Boy) und Virtuoso,
gine abgefahrene Multimedia-
Entwicklung mit Virtual-Reality-
Elementen, die es Euch erlauben
wird, die Rolle eines etablierten
Pop/Rock-Kiinstlers zu tiber-
nehmen (300 und Mega CD).

HeiBer Drachenrachen, doch
Frankie-Boy bleibt cool

Gametek

nd noch ein Flipper!
Pinball Dreams,
Amiga-Fans wohl-

bekannt, schickt sich nun an,
auch auf dem Game Boy und
dem Super Nintendo Furore zu
machen (geplant fiir Oktober
und Januar).

Prophecy bereichert den
Game Boy im Oktober um ein
Hack'n'Slay, das Euch den ge-

fahrlichen Reiz von acht Fan-
fasy-Welten mit unbekannten
Stddten, unheimlichen Wal-
dern und kochenden Lava-Seen
vermitteln will.

Tesserae verspricht eine
Game Boy-Knobelei mit hohem
Suchtfaktor zu werden. Mit dem
simplen, aber genialen Spiel-
prinzip dirft Ihr Euch ab diesem
Herbst auseinandersetzen.



er kleine, diberflinke
Ninja Zool droht So-
nic den Rang im
wahrsten Sinne des Wortes ab-
zulaufen. Der griine Jump'n'-
Run-Kémpfer mit der Maske
wird rechtzeitig zum Weih-
nachtsgeschéft Eure Bildschir-
me aufden Systemen Super Nin-
tendo, Game Boy, Mega Drive,
Master System und Game Gear
unsicher machen. Die Fortset-
z2ung Zool 2ist schon in Arbeit.
Im November fahrt The Lotus
Trilogyauf Commodores CD32

Der Boanbon-
Ninja spurtet
durchs Mega

iber die
Ziellinie. Zu diesem
- Zeitpunkt wird auch
Nigel Mansell’s World
Championship auf dem NES
ausgeliefert.

Interplay

s bleibt weiterhin
fraglich, ob wir in
Deutschland mit einer
Veroffentlichung von Robocop

Vs. The Terminator rechnen
kdnnen. Das Shoot'em-up wur-
de fir alle Nintendo-Systeme
programmiert und soll im No-
vember erscheinen.

Dieser Tage solltet Ihr auch
schon das Fun-Rennspektakel
Rock'n’Roll Racing in den
Modulschacht Eures Super Nin-
tendo schieben kdnnen.

Beim in Kiirze erscheinenden
Zweikampfmodul Clayfighter
(Super Nintendo) flieBt zwar kein
Blut, doch die superlustigen
Knetmédnnchen werden unter
Euren Schidgen deformiert, bis

\WIAR'PZ'ONES

Fiir den deutschen Marki zu
hart?: Robocop vs Terminator

ihnen die Lichter ausgehen.
Ebenso just erhdltlich sollte
Claymates (Super Nintendo)
sein, ein putziges Jump'n'Run,
in dem die Hauptdarsteller
ebenfalls aus Knet geformt wur-

Die lustig ani-
mierten
Knetfiguren
kloppen sich
auf die
Weichteile, bis
die Brocken
fliegen.
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Wau: Die knuddeligen
Claymates machen Laune

den. Je nach zu Uberwindenden
Hindernissen kdnnt Ihr Euch in
Katze, Fisch, Maus, Maulwurf
oder Vogel verwandeln.

Mitte ‘94 erwarten uns zwei
Leckerbissen ganz besonderer
Art: Lost Vikings 2 soll naht-
losan den Erfolg des ersten Teils
ankniipfen, wahrend wir mit
Star Trek ein vollig neues Ac-
tion-Adventure der alten Truppe
um Captain Kirk erwarten dirfen
(beide Super Nintendo).

onster, Werwdl-
fe, schleimige
Blobs, Riesen-

ameisen, Mumien und jede
Menge weiteres Gefleuch drin-
gen bei Zombies in ein Wohn-
gebiet ein und bedrohen die Ein-
wohner. Zunéchst nur mit einer
Wasserpistole ausgeristet, sollt
Ihr die Nachbarn in 55 Leveln
von dem bosen Spuk erltsen
(im November fiir Super Ninten-
do und Mega Drive).

Lethal Enforcers, eine Au-
tomatenumsetzung aus der
Spielhalle, [dAt Euch aktivineine
ablaufende Filmsequenz ein-
greifen. In fiinf Leveln sollt Ihr in
der Rolle eines Polizisten Bank-
rauber davon abhalten, sich
nach frischer Tat mit der Beute
aus dem Staub zu machen. Zu-
sammen mit dem Spiel soll eine
Lichtpistole ausgeliefert wer-
den, die im Ladenpreis von ca.
160 Mark enthalten seinwird (im
November fiir Mega Drive und
Mega CD).

Die griinen Ninja-Kréten fei-
ernmit Teenage Mutant Hero
Turtles - Tournament Figh-
ters ihr Comeback auf dem
Mega Drive (Novemnber) und Su-
per Nintendo (Dezember). Dies-
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mal nehmen die vier Kdmpen an
einer Life-Fernsehshow teil, in
der die Welt zu einer riesigen
Kampfarena erklért wird. Alleine
oder zu zweit konnt Ihr aus 10
unterschiedlichen Charakteren
auswahlen. Nachdem lhr neun
Mitstreiter ausgeschaltet hab,
konnt Ihr Kraft und Geschick an
den Levelbossen messen.

Weiterhin demnédchst erhalt-
lich oder geplant: Batman -
Animated Series (Game Boy),
Tiny Toon Adventures -
Montana’s Movie Madness
(Game Boy) und die europdische
Version von Legend Of The
Mystical Ninja (Super Nin-
tendo).

Microprose

in zur Abwechslung
mal putziges Robo-
ter-dJump'n'Run st

Tinhead (Mega Drive). Euer
Blechheld hat die schwere Auf-
gabe, den grausamen Grim

Oben: Beasthall (Super
Nintendo); rechis: Tinhead
(Mega Drive)

Squidge fertigzumachen. Der
ible Zeitgenosse stiehlt namlich
nach und nach samtliche Sterne
vom Himmel, Das Plattformspiel
soll vor allem durch seine ra-
sante Geschwindigkeit {iberzeu-
aen.

Noch rechtzeitig zu Weih-
nachten konnt!hr Euch die Wort-
spielerei Wordtris in der

Game-Boy-Umsetzung unter
den Christbaum legen lassen.

Im Januar erwartet uns eine
Super-Nintendo-Umsgtzung
des NES-Erfolgs Impossibie
Mission, Mit dem Zusatztitel
2025 - The Special Edition
versehen, soll uns ein komplett
neu gestaltetes Spiel prasentiert
werden. Die alte 8-Bit-Version,
inderlhrauch schon auf Zeit den
Wolkenkratzer des Fieslings Evil
Atombender  durchstobern
muBtet, wird flir Nostalgie-Fa-
natiker ebenfalls in dem Modul
enthalten sein.

Mutanten in Sportsimulatio-
nen scheinen grofB in Mode zu
kommen. Beasthall spielt im
Jahre 2089, wo acht konkurrie-
rende Teams mit allen Mitteln
den Siegerringenwollen. Gegen
den Computer oder einen Mit-
spieler konnt [hr Euch in einem

——

In Impossible
Mission helzt
Ihr als
Superagent
durch die
Stockwerke
des Bisewichi-
Hauptquartiers
(Super
Nintenda)

Spiel messen, das mit American
Football nur noch wenig ge-
meinsam hat. Im Mérz ndchsten

Mal “ne dicke
Zigarre rau-
chen? Rise Of
The Robots
bringt massives
Blech

Jahres soll es fiirs Super
Nintendo so weit sein,
auch Mega-Drive-Besit-
:zer sollen noch bedacht
werden.

rz gesaqt stellen wir
Euch in dieser Aus-
gabe fast alle Neu-

heiten bereits im Test vor, die
von Mindscape fiir das Super
Nintendo auf der Messe vorge-
stellt wurden (Out To Lunch,
Captain America, Champi-
onship Pool und Wing Com-
mander - Secret Missions)

Der Hiihnerheld Alfred
Chicken wird im Januar auch
auf dem Super Nintendo seinen
Kamm schwellen lassen.

Der gute alte Schulpausen-
Zeitvertreib “Schiffeversenken”
wird noch dieses Jahr mit Su-
per Battleship auf Super Nin-
tendo und NES in See stechen.
Das Spielprinzip soll gegentiber
e der  mageren
Game-Boy-Ver-
1 sion um Features
| wie GeschoBka-
mera-Ansichten,
y neue Waffensy-
steme und Strate-
gieelemente an-
1 gereichert wer-
den.

Mirage

{ir die Konsolen Mega
Drive, Super Nintendo
und das Mega CD wird

im Sommer ‘94 jeweils eine Ver-
sion des High-Tech-Roboter-
Klopperei Rise Of The Robots
erscheinen. Unter Ausnutzung
revolutiondrer Techniken soll
unser Auge mit so spektakuldren
Dingen wie dem Morphen eines
Quecksilber-Roboters, extrem




raum und Wirklichkeit verschmelzen:
Erlebe Zelda™ fir den Game Boy™.

b
elda™ ist da! Mit Link, dem beriihmten Nintendo® Helden. Im umfang-
recichsten Abenteuer, das ¢s je fiir den Game Boy"™ gab. In Zelda™ wird die

Wirklichkeit zum Traum und umgekehrt. Gefangen auf der geheimnisvollen

"' Insel Cocolint, muf3 Link die acht Instrumente der Sirenen finden. Nur die mysti-
schen Klinge aller acht Instrumente kénnen den sagenumwobenen Windfisch
erwecken. Doch bis dahin muf$ Link unheimliche Labyrinthe durchqueren, gefihr-

™

liche Monster besiegen und so manche Ritsel l6sen. Zelda", ein Traum voller
Fantasie, ein Abenteuer voller Action. Jetzt ganz neu fiir den Game Boy™!

Batteriegestiitzte Speicherfunktion fiir bis zu drei Spielen.

Mit deutschen Texten. = .
Ninfendo




SWARIP.ZIO N E S

weichen und phasenreichen
Animationen und beeindrucken-
den Siegsequenzen verwdhnt
werden.

Der November bringt Euch
Road Rash, das Motorrad-
Rennen, bei dem alles er-
laubt ist, in den Modul-
schacht Eures Game Boys.

In Mr. Nutz (Super Ninten-
do) nehmt Ihr Euch hilpfend und
rennend eines frech-coolen
Eichhdrnchens an, das es mal

Ocean

ceans Jurassic
Park-Visitors-Centre
prasentierte  den

ganzen Stolz der englischen
Filmlizenz-Spezialisten: Das

Yeti

Saurierspiel in den Formaten wieder darauf abgesehen hat, des Eis-
Super Nintendo, NES und Game das Gute auf Erden zu verteidi- Konigreiches.
_ Boy (siehe Test in ——" gen, diesmal gegen den bisen Allen Fans der
. dieser Aus- Oben: Ranma John Hughes-Comics ist er
% gabe). 1/2 steht fiir schon lange ein Begriff, jetzt
wilde kommt das Spiel zum aktuellen
Zweikampf- Kinofilm: Dennis, der Lausbub,
Action; macht seine Streiche auf den
Systemen Super Nintendo, NES
rechts: und Game Boy. Grofe Sprites,
Mr. Nutz versohit Sprachausgabe vom Kinofilm
der Spinne den und jede Menge Gags verspre-
bejeansten chen Euch in ihren Bann zu zie-
Hosenboden hen.

Bernd Herfurth
|}
0251- 527971 FRFAK S SHOP 0251-52 78 54
SUPER NES *Deutsch* ME DRIVE *Deutsch” GAME BOY *Deutsch*
ASTERIX 129,95 ALADDIN 119,95 ASTERIX 69,95
ALIEN 3 129,95 F1-FORMULA ONE 119,95 ALIEN 3 64,95
BATMAN RETURNS 129,95 F15 STRIKE EAGLE 2 109,95 DRACULA (11/93) 69,95
B.O.B. 129,95 GUNSTAR HEROES 109,95 WWEF 3-KING OF RINGS 64,95
BUBSY 119,95 GENERAL CHAOS 109,95
NBA ALLSTARS 109,95 JURASSIC PARK 119,95 NEO GEO
PGA TOUR GOLF 139,95 LANDSTALKER a.A. 3 COUNT BOUNT 349,95
STRIKER 129,95 MORTAL KOMBAT 129,95 BURNING FIGHT 269,95
SUPER MARIO ALLST. 99,95 OTTIFANTS 109,95 CROSS SWORDS 199,95
MORTAL KOMBAT 139,95 ROCKETKNIGHT ADV. 99,95 GHOST PILOT 199,95
STARWING 119,95 STREETFIGHTER 2 a.A. SENGOKU 2 339,95
SUPER ALESTE 109,95 SHINING FORCE 129,95 VIEW POINT 499,95
WWF ROYAL RUMBLE 139,95 TECHNO CLASH 119,95 WORLD HEROES 2 359,95
ACTION REPLAY PRO 99,95 TECMO CLUB SOCCER 119,95
ULTIMATE SOCCER 109,95 MEGA CD

SUPER NES US. WIMBLEDON 109,85 MEGA CD 2 incl. SPIEL 589,95
ADDAMS FAMILY 89,95 BATMAN RETURNS 119,95
BUBSY 119,95 MEGA DRIVE US. COBRA COMMAND 99,95
DUNGEON MASTER 139,95 ALADDIN 129,95 FINAL FIGHT 99,95
DRAGONS LAIR 89,95 EX MUTANTS 69,95 ROBO ALESTE 119,95
F1 ROC (Exhaust Heat) 89,95 DRACULA 129,95 SONIC 99,95
FINAL FIGHT 2 129,95 GUNSTAR HEROES 119,95 TIME GAL 99,95
GODS 89,95 GOLDEN AXE 69,95 THUNDERHAWK 119,95
JUNGLE STRIKE 129,95 JAMES POND 2 69,95 WOLFCHILD 119,95
JAMES POND 2 129,95 LANDSTALKER 139,95 WONDERDOG a.A.
LOST VIKINGS 119,95 MYSTIC DEFENDER 69,95 NIGHTTRAP 129,95
MORTAL KOMBAT 139,95 SHINOBI 1 69,95
MYSTIC QUEST 89,95 SAGAIA 69,95 MEGA DRIVE 2 “EXTRA 3"
MYSTICAL NINJA 89,95 STREETFIGHTER 2 149,95 SET MIT 3 SPIELEN 279,95
MECHWARRIOR 129,95 SPLATTERHOUSE 3 129,95 (Limitierte Auflage)
DO AC ey 0% SN, L --
SUPER STRIKE EAGLE 119,95 WOWF H%YAL RU‘I';'EBLE 129,95 48151 MUNSTER
SUPER GHOULS¥N G. 89,95 ZOMBIES ATE MY... 119,95
SUPER MARIO KART 89,95 WESELERSTR. 54
SUPER VALIS 4 89,95 Handleranfragen erwiinscht!!!
Y¥s 3 89,95 Diverse Titel auf Anfrage Irrtimer vorbehalten!!!

SEGA * NEO GEO * VIDEOS * LASERDISC * CD * FILM-MUSIKPLAKATE * NINTENDO




Der Hauptakteur des Manga-
Spielchens Ranma 1/2 (Super
Nintendo) ist schon etwas ganz
Besonderes: Kommt der Knabe
mit Wasser in Bertihrung, So ver-
wandelt er sich in ein Madchen!
Der Zweikampfsimulator bietet
Fight'em-up-Action vom Fein-
sten: 12 verschiedene Kémpfer,
allesamt einer véllig verdrehten
Phantasiewelt entsprungen und
der fiir dieses Genre obligatori-
sche Zwei-Spieler-Modus.

Mit einem kréftigen Miau
kiindigt sich Eek The Cat fiir
das ndchste Friihjahr auf dem
Super Nintendo an. Der pur-
purfarbene Katzenheld einer
US-Zeichentrickserie schickt
sich an, nach Garfield der Lieb-
lings-Taschentiger der Nation
zu werden. In dem quirligen
Plattform-Comic-Action-Aben-
teuer macht ihm sein Erzfeind
Shark Dog das Katzenleben
schwer.

ei den renommierten
Herstellern fiir PC-
Spiele gibt es einige

neue Umsetzungen flr das
Mega CD zu verzeichnen: Bei
Stellar Fire handeltessichum
einen NeuaufguB des Klassikers
Stellar 7. In vdllig neuem Ge-
wand prasentiert sich uns qua-
si das alte Gameplay: lhr agiert
aus der dreidimensionalen

T nSeny

ach der finanztréch-

tigen Eingliederung

von Psygnosis in
den Mediengiganten zeigt man
sich vergniigt und schaut mit ei-
ner breiten Konsolenspiele-Pa-
lette zuversichtlich in die Zu-
kunit. Psygnosis' Highlights
Puggsy und Wiz’n’Liz testen
wir bereits in diesem Heft.

Die niedlichen Selbstmdrder
mit den griinen Haaren bevol-
kern demnéchst samtliche Kon-
solensysteme: Lemmings 2 -
The Tribes |aBt Eure Riiben
qualmen: In der Fortsetzung
miiBt Ihr zwdlf unterschiedliche
Lemmings-Stdmme zur retten-
den Arche fiihren, bevor die In-
sel der Kleinen untergeht. Un-

Lemmmgs 2 Die pass.temchen
Tierchen wuseln wieder

Cockpit-Sicht eines futuristi-
schen “Raven”-Panzers heraus
und schieBt Euch unter Ausnut-
zung der Waffen- und Ri-
stungsextras durch sieben
Schlachtfelder.

Gerade in Arbeit sind ein
Rennsimulator und die Umset-
zung des PC-Knobelerfolgs
The Incredible Machine
(bmde fiir das Mega CD).

Beast 2 sireckt auf dem Mega
CD die Fénge nach Euch aus

terwegs sind mittels der diesmal
noch vielfaltigeren Fahigkeiten
der Kerlchen wieder Hunderte
von knackigen Puzzles zu ldsen.

Im November befdrdert Euch
Microcosm (Mega CD) in das
Innere des menschlichen Kor-
pers, wo Ihr in einer Reise durch
die Blutbahnen feindliche Killer-
zellen und Miniatur-Raumschif-
fe eliminieren miBt.

Ebenfalls auf Mega CD und im
November ldBt das Beast 2 sei-
nen markerschiitternden Schrei
in der Umsetzung fiir den Sil-
berling ertonen.

Fiir das Super Nintendo und
das Mega Drive ist eine Konso-
lenversion der Amiga-Ballerei
Walker angekiindigt. Mit einer
mit Zwillingskanonen bestiick-
ten Kampfmaschine auf zwei

IN'I'RANDB

h c1t P-SIGN
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Beinen, “durch-
walkt" Ihr wild um
Euch schiefend,
Level mit hohem
Feindaufkommen.

Steinzeitheld
Chuck Rock 40t
die Wampe ab No-
vember auch auf Su- ==
per Nintendo und Game Boy
hangen.

Kein Film ohne Lizenzspiel —
in Gliffhanger (alle Systeme
ab November) wird die schon
bescheidene Handlung des
Streifens nochmal auf pures bal-
lern und schlagen reduziert. In
sieben Leveln werden Terrori-
sten vermobelt, Steilwdnde er-
klommen und Abgriinde gemei-
stert. Auch der Fiirst der Dun-
kelheit, Dracula, wird ab No-
vember auf allen Systemen Blut
saugen.

Equinox nennt sich die Fort-
setzung des NES-Spiels Solsti-
ce. Das Fantasy-Adventure in
einer isometrischen Perspektive
entsteht bis November in einer
Version fiir das Super Nintendo.
Der grofie Zauberer Shadax wird

Oben: Last Action Hero; unien:
Clifthanger (beide SNES)
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ist der Nach-
—= folger des NES-
Erfolgs Solstice;
unten: Skyblazer
verspricht mysti-
sche Action

mit stimmungs-

in den Dungeons von Galendo-
nia gefangengehalten. Als sein
Sohn Glendaal, miBt Ihr den
verschollenen Vater in acht Le-
veln mit (ber 450 Puzzle-Rédu-
men und 8 Hohlen ausfindig ma-
chen.

Zelluloid-Umsetzungen und
kein Ende: Last Action Hero
soll uns in einem furiosen
Beat'em-up aktiv in das Gesche-
hen des Action-Movies eingrei-
fen lassen. Mit Messern, Ketten
und Baseball-Schldgern bewaff-
nete Gegner miissen ausge-
schaltet werden, bevor Ihr Euch
den Erzgegnern aus der Film-
story zuwenden kdnnt (ab No-
vember fiir alle Systeme).

In einem mystischen Land vor
unserer Zeit lebten einst mach-
tige Magier und furchterregende
Kreaturen in einem standigen
Kampf zwischen Gut und Bose.
Als Skyblazer, letzter lebender
Nachkemme einer guten Bru-
derschatt, nehmt Ihr den Kampf
gegen das Bose in der Gestalt
des bosen Magiers Ashura auf.
Skyblazer fliegt, schwimmt
und Kklettert und verftigt dabei
(ber ein stattliches Waffen-
arsenal. Im November wird das
Fantasy-Adventure fiir das Su-
per Nintendo in den Léden ste-
hen.

Im Puzzle-Spiel Gear Works
(im November fiir Game Boy und
Game Gear) muBtIhr mittels ver-
schiedenster Werkzeuge einen

komplizierten Mechanismus
zum Laufen bringen.

Die Story des Steven Spiel-
berg-Streifens Hook wurde in
einem alle Systeme umfassen-
den gleichnamigen Action-Ad-
venture verbraten. Als Peter Pan
stellt Ihr Euch in elf Leveln Ge-
fahren, um Euch fiir die groBe
Konfrontation mit dem bdsen
Hook zu ben. Im November
soll's soweit sein.

Flashback, eines der rich-
tungsweisendsten Action-Ad-
ventures dieses Jahres, wird ab
November auch fiir das Super
Nintendo erhaltlich sein.

Sensible Soccer bereichert
ab November die schier nicht
mehr (iberschaubare Welt der
FuBballsimulationen auf allen
Systemen.

er USA-Kinoerfolg
The Lawnmower
Man |33t als Konso-

lenspiel weiterhin auf sich war-
ten. Parallel zum Kinostart der
Fortsetzung (Januar ‘94) wird
der “Rasenmdhermann” auf Su-
per Nintendo, Mega Drive, Mega

¥ TAE =< |
Oben: Lawnmower Man (Mega
Drive); unten: Mr. Tuff (Super
Nintenda)

{ CDund Game Boy den Cy-
berspace unsicher ma-
chen. Im Spiel wurde ver-
sucht, verschiedenste Ele-
mente des Gameplay mit-
ginander zu kombinieren. Ac-
tion-Plattformsequenzen sollen
sich mit Puzzles, Flug-Szena-
rios, 3D-Leveln und Auto-Ver-
folgungsjagden ablosen.

Der Lemmings-Clone Trodd-
lerssollnundochschonimNo-
vember fiir das Super Nintendo
erhéltlich sein. Hilflose Tier-
chen, die Troddlers, miissen aus
dem EinfluBbereich der Zom-
bies gebracht werden und durch
vertracktes Geldnde zum siche-
ren Ausgang geftihrt werden.

Fiir den Herbst ndchsten Jah-
res wird Mr. Tuff auf dem Su-
per Nintendo auftauchen. Der
Zur Zerstorung programmierte
Kampfdroide muB auf einem
verlassenen Planeten Militér-
Roboter in ihren geheimen,
schwer bewachten Festungen
aufstobern und zerstoren.

Peak Blinder ist noch top-secret

Uber das 1994 fiir alle For-
mate erscheinende Psychade-
lic-Spiel Peak Blinder will
man noch keinerlei Informatio-
nen herauslassen.

ws
- "I

an unterlieB kei-
ne Anstrengun-
gen, um der

Pressewelt die Lamborghini-
Rennsimulation (Test in Video
Games 10/93) schmackhaft zu
machen. Vor dem Business De-
sign Centre parkte ein von Neu-
gierigen umringter, gelber Lam-
borghini Diabolo, zu dem Jour-
nalisten zwecks Erinnerungs-
foto gezerrt wurden.

So richtig neu war ledig-
lich das putzige Steinzeit-



Wiiste Mosmsten erobersn Deisesn Bildschinm

Die Arena dieses actionreichen Kampfspieles ist
die Innenstadt von Tokio. Im Schlagabtausch
von Super-Monster gegen Super-Monster wird
der Koénig dieser Riesen-Ungeheuer gesucht.
Doch egal, wer siegt, der nachste Kampf
kommt bestimmt.

2-Spieler-Action!
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I:] Ja, her mif der Geéam}-Preislis!e, 2.--DM in Briefmarken liegen bei.
[: Eure Preise hauen mich glalf vom Hocker, darum beslelle ich gleich folgende

das im Friihjahr filr Super Nin-
tendo und Game Boy zu haben
sein soll. Hiipfend macht Ihr
Sauriern, Spinnen und Affen den
Garaus, standig auf der Suche
nach einem saftigen Stiick
Fleisch.

et ;..4 ol i e
Prehistorik Man beschert stein-
zeitliche Hiipf-Freuden

_UBI-Soft

urechtStolzist manauf

die gelungene Rennsi-

mulation F1 Pole Po-
sition (Preview in Video Games
9/93), die im Dezember fiir Su-
per Nintendo und Game Boy er-
héltlich sein wird.

Indiana Jones And The
Last Crusade ist ein auf der
Filmvorlage basierendes Ac-
tion-Adventure, in dem lhr Indy
auf der Suche nach dem Heili-
gen Gral steuert. Der Kelch mit
dem Elixier, das ewiges Leben
verspricht, zieht natiirlich zahl-
reiche machthungrige Schurken
an, denen Ihr gekonnt die Lich-
ter ausblasen miiBt. Im Januar
heiBt's auf NES und Game Boy
die Peitsche schwingen.

U.S. Gold

ollege James Pond
schldgtschonwieder
Zu. In Robocod

schwingt er nun auch auf dem

Master System und dem
Game Gear die Schwanz-
flosse.

Die Rebellen fliegen

wieder! Bis zum Showdown am

Death Star solltet Ihr die Jager
des Imperiums “entmachtet” ha-
ben. Ihr habt's erraten! Star
Wars ist der neue Stern am Ma-
ster-System- und Game-Gear-
Himmel.

Die Fortsetzung des Kom-

Bananenhubschrauber ade!:
Targetpeilen im Gunship-

mando-Kémpfer-Spektakels,
Strider Returns, beschert uns
einen selbstlosen Strider auf der
Suche nach seiner Angebeteten
(im November fiir das Game
(Gear).

Einen Apache-AH-64A nennt
Ihr in der Kampfhubschrauber-
Simulation Gunship Euer ei-
gen. Im Dezember durchschnei-
den die Rotorblatter auf Eurem
Mega Drive die granatenge-
schwangerte Luft. 24 Missionen
iiber miBt Ihr Feinde und In-
strumente genauestens im Auge
behalten.

Virgin

as Leben des legen-
ddren Leinwandhel-
den Bruce Lee bietet

genug Stoff, um zu einem
Kinofilm,

abendfiillenden

Programme und erhalle aulomalisch die Gesami-Preislisle mil der Lieferung g ey gy Oben: Bruce mit der
el ! beriihmten
DM Kratzwunde; links:
DM Star Wars "machiet”
Vo, e [ JHEGA [ JSNES "Mf':sf;;”;’;";;;ff"'
Simsse [ MASTER[ ] NES
AT [ ] GGEAR[] G.B0Y

22




schlicht Dragon genannt, ver-
braten zu werden. Das gleichna-
mige Super-Nintendo- und
Mega-Drive-Spiel soll die Welt
der Kampfsimulationen revolu-
tionieren. Ihr werderL als Bruce
Lee gegen zwélf Gegner antre-
ten. Erstmals bekdmpfen sich
drei Charaktere gleichzeitig auf
dem Bildschirm. Entweder Ihr
nehmt es alleine mit zwei Oppo-
nenten auf, oder ein zweiter Mit-
spieler tbernimmt einen der
Gegner. Insgesamt 36 verschie-
dene Kampf-Moves werden
Euch erst mit wachsender Erfah-
rung von Bruce Lees Tutor Yip
Man vermittelt. Die extrem
schnelle und umfangreiche Si-

Dune hinterlaBt hoffentlich kei-
nen Sand im Mega-CD-Gelriebe

auch auf dem Game Gear

mulation soll im Friihjahr ‘94 er-
scheinen.

Das Jump'n'Run The Jungle
Book lehnt sich eng an den
gleichnamigen Walt Disney Zei-
chentrick-Klassiker an: Der
Menschenfindling Mowgli will
zur Siedlung der Menschen am
Rande des Dschungels zuriick-
kehren. Bis zu diesem Ziel mis-
sen 12 Level mit Bonusgegen-
stdnden und -spielen und Ge-
heimgédngen (iberwunden wer-
den, in denen Ihr den wohlbe-
kannten Figuren aus dem Film
begegnet. Versionen fir Super
Nintendo, NES, Game Boy,
Mega Drive, Master System und
Game Gear sollen Anfang 1994

in den Ldden stehen.

Vondenindieser Ausgabe ge-
testeten Super-Nintendo-Ver-
sionen der Spiele Muhammad
Ali Boxing und Cool Spot
werden zur Jahreswende auch
Game-Boy-Versionen erhéltlich
sein. Der “coole Punkt" wird
dann auch auf dem Master Sy-
stem und dem Game Gear her-
umtollen.

Fiir das Mega CD werden in
Kiirze folgende Titel umgesetzt:
Dune (Oktober), Terminator
(November, Another World 1
& 2 (Anfang '94) und Robocop
vs. Terminator (Ostern '94).

Strategie-Fans  erwarten
schon sehnlichstdie Umsetzung
des PC-Kniillers Dune 2 fiir das

lm& ist der absolute s:raf-
giekniiller fiirs Mega Drive

\WIARIPZ'ONES

Mega Drive. Als Feldherr im
Dienste eines der drei Herren-
hduser von Arrakis baut Ihr un-
ter der Gewinnung des Roh-
stoffes Spice eine wachsende
Befestigung mit Raffinerien, Fa-
briken und Raketentiirmen aus,
von der aus Ihr in Echtzeit-
kédmpfen versucht, die mit Euch
rivalisierenden Héuser auszu-
schalten. Frithjahr ‘94 soll's
werden, so munkeln die Sand-
wiirmer.

Die urigen Nordménner Erik,
Baleog und Olaf, auch unter
demNamen The Lost Vikings
firmierend, rennen Anfang ‘94
in Eurem Mega Drive herum.

Fire and Ice hat nichts mit
Willy Bogner zu tun, sondern
schon eher mit der Amiga-
Koryphéde Andrew Braybrook. In
dem von ihm programmierten
Spiel muB sich “Cool Coyote”
in 7 Welten gegen Suten, den
Feuerzauberer behaupten (Ma-
ster System und Game Gear,
Weihnachten).

HAVE YOU ALL 7 WE RAVE ALL I

MEGA POWER BY O.I.T. 1111}

Street Fighter Turbo JP.US

Ladenverkauf in Stuftgart ! Silberburgstr.171***

132.20

Aladdin

Bubsy
Champlon Bowling
Davls Cup Ten.
Dracula

F1 Pole Position
Flash Back
Fomula One
Gaunlet
Gunster Hero's
Golden Axe llI
Jack Nicklaus Golf
Jurassic Park
Jungle Strike

Land Stalker

Nhipa Hockey 94
Nigel Mansell
PGA Tour Goll Il
Pirates Gold

RBI Baseball

Robocop 3
I?ockelofnlgl'rl
Shinobl Il
Shining Force
Splatterhouse Il
Street Fighter Il
The Lostvikings
Ullimate Soccer
Winter Olympic
WWF I

SUPER NES
US 109.90 Aladdin JP 179.90
DT 99.00 Allen VS Predator  US 134.90
US 119.90 Al Japan WWFI j}: }gg-gg
US 109.90 Al Japan WWF I TR
US 11490 Slfhanger :
US 109.90 Cool Spot us 119.90
USTI690 PP EtEl 13550
U 109-93 Exhousted Wil P 129.90
US 109.90  Anal Fight If 1p 79.90
10000 Heomroston 4213050
US 109.90 s'&noolp US 124.90
U6 cnenl, ., 21
em.jenn -
Hg ?2%9900 Jungle Strike US 129.90
1P 8990 {omVidngr  US 123,90
X n ]
RIBEY Memamer U153
£ echwarior 1
US 109,90 mﬂul ,’}"’T"" JP 199.90
ocke
U3 8999 WigaiMansell U 12090
11490  engoku JP 189.90
US10690  SEmplre Stikes U< 13000
JP 99.90 Super Off Road Baja ;2 11990
US 114.50 Super Widget US 129,90
Us 129.90 Eefﬂmﬁ © US 124.90
Us 10990  Cole Nt JP 149.90
Us 14000 T e N Us 119.90
US 119.90 Lo b US 134.90
Usiog0 Jop Gear2 Us 130.00
us 119,50  Utopla US 130.00
Us119.90  WWEII Dt 120,00

Mega CD Game Gear
Anette Again JP 109.90 Chuck Rock 49.90
Balman Relurns Us 9 ?Ck 5'5‘ RUS{’I! 79.90
Cyborg 009 JF179.90 Sochanll, 4
Dune JP 159.90 emm| 59.90
Dolphin US 99.90 Mickey Mouse Il 59.90
Grambler Il JP 139.90 Pro Baseball 59.90
F1 Clrcus Race JP 179.90 Puyo 79.90
Final Fight Us 99.90 Shinobl | 59.90
Soguar XJ 220 % 106.90 SperMonocoll 4530
Ke?n Flying Squadron Jp 159.90 %"993{"0{ Rage I 5990
Kriss Kross US 99.90 omelemy 5990
Marky Mark JP 139.90 Zubehdr
Monkey Isiond JP 159.90
ﬁlgm?hlkal’ Us 99.90 Megadrive
ight Trap Us 119.90
oo 323 SE ER
se ol Dragon : :
%onmézal. JP 129.90 S]znblantI:.Uhl e
me uUs 9990 Konsolen
Sherdock Holmesll  us 99,90
Shewer Shark us 99.90 &?,%?&%”’S"'a"’ 3333’8
Sipheed JP 159.90 »

Sonic P
Super Segas League Jp
Switch

JP 149.90
Thunderhawk JP 149.90
Vay JP 159.90
Super NES
JB Kln%.loysﬂck 119.90
Strest Fighter llUhe 29,90
New Joypad 5F3 29.90

Lieferbedingungen: Alle Splele u. Gerdte ohne DT. Anleitung. Def. Ware
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L. T

Order In Time

Schiltachstr, 36
78713 Schramberg
Fax 23643

wird repariert.

7




A S B S S S S L S S L L S s A A i A

{ "OPURIUIN JO HBWSPED B §| ,W2JSAS JUBLILIENZIUT OpuzujN J2dns '
”’.’””"i””""””‘

=z b
sk
n B
-4
w P
= b
-
=
a B



DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BElI DEM JETZT
E|N“A|-|G BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

DIE GENIALE MISCHUNG AUS
GEN”"- TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.
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TIME 4.29:88;
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Eine harmlos grun-
golden schimmernde
Kunststoffscheibe
bescherte Hartmut
ein ziemlich schlaf-
loses Wochenende:
Sonic CD

ir wollen, daf So-
nic CD dieselben
Auswirkungen auf

den Erfolg des Mega CD hat, wie
Sonic the Hedgehog fiir Mega
Drive”, trommelt Sega selbstbe-
wuBt. Da sind wir natdrlich ge-
spannt wie der sprichwdrtliche
Flitzebogen, werfen sofort einen
neugierigen Blick auf den Moni-
tor und die CD ins Laufwerks-
fach. Kaum hat das Gerdt die
kleine Scheibe gefressen, kiin-
digen sich die neuesten Aben-
teuer des blauen Stacheltiers mit
fetzigen Tekkno-Rhythmen und
einem minutenlangen Trickfilm-
Vorspann an, in dem Sonic
durch die wilde Landschaft sei-
nes Heimatplaneten Mogbius
fegt, um Dr. Robotniks Haupt-
quartier anzugreifen, das wie
Schwarzkittel Darth Vaders To-
desstern als Trabant {iber Mo-
ebius schwebt. Wahrend die

Harmloses erstes Level (links).
Am Anfang der zweiten Welt
entfiihrt der lgel-Terminator

Sonics Freundin Amy (Mitte).

-~

Nachbarn bereits mit dem Be-
senstiel an die Decke klopfen
(der Sound geht tierisch ab!),
verlieren wir derweil ein paar
Worte iiber die Story.

Im neuen Abenteuer
geht's zuriick in die
Zukunft: Diesmal
hat der fiese For-
scher das Geheim-
nis der Zeitreisen
geknackt. Mit seiner
Erfindung hat er
sich auf Moebius
festgebissen, um
dort allerlei Verwir-
rung zu stiften. Das Spiel besteht
aus insgesamt sieben Haupt-
welten mit zahlreichen Unterzo-
nen. Indenjeweils ersten beiden

Zonen jeder Welt hat Robotnik
Zeitmaschinen installiert, diedie
Zukunftverandern, Ihrrenntalso
in altbewadhrter Manier drauflos,
um diese Maschinen zu zer-

Mario Kart 1Bt griifen: In die
JD-Special-Stages gelangt Ihr,
indem Ihr ein Level mit mehr
als 50 Ringen beendet (oben)

-11@%%@ 93
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SCORE
TIME 3°10710
RINGS

stéren. Unterwegs sammelt Ihr
fleiBig goldene Ringlein ein,
ohne die Sonic auch schon in
den Modulversionen bei Feind-
bertihrung den Loffel abgeben
muBte. Jaja, Ihr habt's geahnt,
auch die Special-Stage-Regel
faucht wieder auf: Wer ein Level
mitmehr als 50 Ringen beendet,
jumpt durch den groBen Kringel
am Ende des Levels und erreicht
daraufhin die Special Stage.
Gliicklichen Besitzern zweier
16-Bit-Systeme werden beim
Anblick dieser Special-Stages
die Auglein aus der Riibe kul-

Die Flipper-Elemente mancher
Zonen eignen sich prima zum
Zeitreisen-Speedup.

T
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lern: Die Ahnlichkeit mit Mario
Kart vom Super Nintendo ist gar
nicht zu iibersehen.

Wie auch immer, Sonic fegt
durch die Special-Stages, um
am Ende je einen Zeitstein zu
sammeln. Diese Dinger bendtigt
er, um Dr. Robotnik am Zeitrei-
senzu hindern. Und damit wird's
hdchste Zeit, Euch das Geheim-
nis der Zeitreisen zu verraten:
Jede Welt und jedes Level gibt's
in drei Design-Varianten; “Ver-
gangenheit”, “Gegenwart” und
“Zukunft" (Damit hat das Spiel
{iber 70 Levels). Sonic kann

i

nicht nur schnell laufen, er kann
auch Zeitreisen: Auf seinem Weg
durch die Welten trifft er hie und
da auf “Laternenpfahle”, auf de-
nen “Past” oder “Future” steht.
Beriihrt er einen solchen Pfahl,
muf er nur noch Top-Speed er-
reichen, um durch die Zeit zu
hiipfen. Er setzt sein Abenteuer
dann in der Vergangenheit oder
Zukuntt des gleichen Levels fort.
Die Zeitreisen-Laternenpfahle
aufzuspiren, ist gar nicht so
schwierig. Das Problem besteht
vielmehr darin, den richtigen
Pfosten zum richtigen Zeitpunkt

SIg” rmc=0E0N
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Ihr miiBt alle Special Stages iiberstehen, um die Zeilsteine zu sam-
meln und Dr. Robotnik am Zeilreisn zu hindern

Im jeweils dritten Abschnitt jeder Welt mul Sonic Dr.

Robotnik als Endgegner abwehren (unten). Erst ganz
zum Schiufl gibt’s den entscheidenden Endkampf.

i3
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zu entdecken und moglichst
schnell darauf die notige Ge-
schwindigkeit flir den Zeit-
sprung zu erreichen. Anderer-
seits gibt's iiberall Rdhren,
durch die Sonic wie eine Kano-
nenkugel schiefen kann,
Kandle, in die er gesaugt wird
sowie Hebel und Katapulte, die
den flinken Igel wie eine Flip-
perkugel durch die Luft schleu-
dern - schnell genug natiirlich.
Die Kombination “richtiger La-
ternenpfahl™ und “Top Speed”
verleint dem Spiel eine schiine
strategische Variante.

Leider reist auch Dr. Robotnik
krdftig im Kalender quer: Gera-
de habt Ihr seine bosen Erfin-
dungen gliicklich zerstort, da
dreht er die Uhr auch schon
riickwarts und macht Eure
ganzen Anstrengungen wieder
zunichte. Um ihm das abzuge-
wohnen, benotigt Ihr die bereits
erwdhnten Zeitsteine am Ende
jeder Special-Stage. Als ob das
alles nicht genug ware, hat Dok-
torchen aufierdem einen metal-
lenen Sonic-Terminator zusam-
mengeldtet, der Sonics niedli-
che Freundin Amy am Anfang
der zweiten Welt entfiihrt.

Was? Niedliche Freundin? So-
nic und Frauen? Na klar! Zu Be-
ginn des zweiten Levels taucht

T
1

Immer wieder taucht der Schurke mit neuen
Spezialwaffen auf. Hier fliegt er noch...
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sie zum ersten Mal auf: SiiBes
Stupsndschen, rosa Rockehen,
zarte Beinchen und jede Menge
Herzchen fiir den flinken Sonic.
Klar, daB Sonic alles filr sie tun
wird, auchwenn eranfangs noch
ziemlich skeptisch ist.

Fassen wir also zusammen: So-
nic muB indenersten beiden Zo-
nen jeder Welt Dr. Robotniks
teuflische Apparate zerstoren. In
der dritten Zone trifft er dann je-
weils auf-Endgegner Robelnik,
muf ihn also siebenmal besie-
gen. Er muB ferner alle Special-
Stages (iberleben, um alle Zeit-
steine zu sammeln. Aufierdem
muf er den feindlichen Metall-
Sonic abwehren und Amy her-
aushauen. Erstdann greiit er die
Basis des Doktors an, um den
letzten grofen Kampf zu beste-
hen...

Last not least noch ein zusétzli-
ches Schmankerl: Die sog.
Time-Attack-Levels und ihre Pa-
nic-Zones mpt Ihr so schnell
wie mdoglich absolvieren, hier
lduft die Uhr auf Hundertstel-
sekunden genau. Die Panic-Le-
vels kénnt Ihr nach Belieben per
Menii anwahlen — allerdings
nur, wenn [hr im Hauptspiel
schon dort wart. Zeitrekorde
speichert Euer Mega CD.  hu

...um ein paar Sekunden spater
ins Wasser abzutauchen. Da
kriegt Sonic nasse Fiille!
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git einigen Wochen
gibt es in Japan einen
Laserdisc-Player von

Pioneer, der auch Mega-Drive-
und PC-Engine-Spiele vertragt.
Fiir die jeweiligen Spiele
bendtigt man Zusatzgerdte, die
in einen Steckplatz unten links
am Player Platz finden. Beide
Zusatzgerdte sind prinzipiell
komplette Konsolen, sie funktio-
nieren jedoch nurin Verbindung
mit dem Laserdisc-Player. Der
Bildplattenspieler kostet 89 000
Yen (ca. 1400 Mark), die beiden
Einschubmodule jeweils 39000
Yen (ca. 600 Mark). Fir schlap-
> pe 2000 Mark (!) gibt's

Da viele interessante
Produkte in Japan auf
den Markt kommen, lange bevor lhr
sie in Europa kaufen konnt, richten
wir eine topaktuelle Nippon-Corner
ein, in der wir Neuheiten fur alle

__ Systeme vorstellen.

Fliigel ge-
/' wachsen under
/' hat einige neue
Zauberspriiche
gelernt.  Leider
fehlt das Populous-
dhnliche Zwischen-
spiel, so daf ein reines
Actionspiel iibrigbleibt.
Das jedoch hat's in sich.
Phantastische Grafiken, riesige

Pioneer-
Laserdisc-Player
CLD-A100 mit den Zusalz-
geraten, PAC-N1 fiir PC Engine
und PAC-81 fiir Mega Drive

also ein Mega-CD, daf auch effe
Filme wiedergibt — die spinnen
die Japaner!

Tanzera is back! Freum@ey
Actraiser erinnern,Sici
den bisen DA
Er ist aufe

Endgegner und.ialig S

iiberzeugt wieder durch witzige
und abwechslungsreiche Level
und Endgegner. Wie bei den bei-
den ersten Teilen kénnt [hr auch
diesmal zu zweit gleichzeitig
kniippeln was das Zeug halt.
Ihr habt sdmtliche Hyper-Tur-
bo-Championship-Editions von
Streetfighter durchgespielt?
Mortal Kombat entlockt Euch

Euch alleine bis zum Big Boss
durchschlagen oder gegen
einen Freundantreten. Erhdltlich
Ende November fiir Super
Famicom.

Art of Fighting, laut Ralph das
beste NeoGeo-Spiel neben
Samurai Showdown, kommt in
wenigen Wochen fiirs Super
Famicom. Alle Gegner und
Special Moves sind enthalten
und sogar der phantastische
Zoom-Effekt fehlt nicht!

Joe und Mac spielen die Stein-
zeitversion von "Hau den Lukas”

Fiir alle PC-Engine-CD-
ROM-Freaks gibt's ab Dezember
die PC Engine Arcade Card mit
16 MB Speicher. Damit sollen
die Ladezeiten von CD stark re-
duziert werden. Die Karte wird
ca. 200 Mark kosten und die er-
sten Spiele sollen Umsetzungen
der NeoGeo-Klassiker Fatal Fury 2
und Art of Fighting sein. 74
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Die vier superstarken Turtles
flr die vier superstarken Systeme

Cowabunga!
Donatello, Michelangelo, Leonardo und Raphael sind fiir
alle da. Mit Supergrafik in Videoqualitét.
Sound der Spitzenklasse flr den
n  Game Boy, NES, Super NES
a und das Sega Mega Drive. Volle
Power! Los geht's. Gegen

H
1

Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

Screens Sega Mega Drive Screens Super Nintendo Enterainment System

Tesnage Mutant Hera Turtles RC Miraga Studios, USA - All Rights. Aeserved, Trademark used gronted 1o KONAMI undet license from Mirage Stuthos USA. Exclusmwvely
Licansed by Surge Licensing Inc. Nintendo® | SNES™, NES ", GAME BOY ", tha Nintendo Product Seals and oiler marks designated as “TM™ are trademarks of B«
Nintando. KONAMI® s & registered trademark of Konomi Co, Ltd. PALCOM®  and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corparatian F&P 893250
Sega and Sega Mega Drive are tradomarks ol Saga Enterprise Lid




ach der Zerstérung
des Todessterns in
Super Star Wars
flichteten die Rebellen auf den
Eisplaneten Hoth. Die neue Ba-
sis wurde jedoch bald von im-
perialen Truppen gefunden und
angegriffen. Getreu dem Film-

a LAKE

L

Nicht alle Level von Super
Empire bestehen aus Eis

vorbild beginnt Super Empire
Strikes Back von LucasArts.
Ihr miiBt den feindlichen Ar-
meen entgehen und Darth Vadej
besiegen. Vierzehn eiskalte Lg
vel warten auf Euch. Zum erstgit

SeRE T
2t = unu’nuuntlf""ﬂ ‘FQD = =

Filmumsetzungen singl auch weiterhin
der groBe Hit. Im DeZe
Imperium zuriick, uf

Jahres kommt eing We
eines Disney-Klag!

die Rechte gesichert. Die
Nintendo-Version von

Book sieht besonders

Mowgli ist auf dem A€

Menschendorf. Mit dBekSit

ginige alte Bekannte
der Bdr, King Loui
Affen, und SherK :

ELPS!;E*"F' &1

ber schlagt das

infang nachsten
ere Umsetzung

die Laden.

Mal sind die 3D-Landscha e

hiigelig und wirken dadure
listischer.

Wahrend des Spiels kd
wieder einige der Star-
Helden anwdhlen. Wen
Macht mit Euch ist, m
Vader warme Unterho
anziehen.

Das DschungelbuGhRiSEHere
folgreichste ZeichgliHEK
ler Zeiten. Da lag €
setzung nahe und Vs
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Die Grafik in jedem der zwdlf Le-
vel wirkt phantastisch, die Ani-
mation von Mowglis Bewegun-
gen perfekt. Erhdltlich Anfang
ndchsten Jahres. Bis dahin
konnt Ihr Euch ja den Video noch
gin paarmal reinzie-

hen.
Electronic Arts
. Europa hat sich ent-
- schlossen, vorerst
keine Super-Ninten-
do-Titel zu verof-
- fentlichen.  Der
Grund dafiir ist der
stark gestiegene

Die tallen 3D-
Effekte von Madden
NFL 94 und die
knallharte Action
von NHL Hockey 94
gibt's varerst nur
als US-Version.

Kurs des japanischen Yen. Da
Nintendo sich weigert, die Prei-
se zu reduzieren, wiirde Electro-
nic Arts mit allen neuen Spielen

, Verluste einfahren. So bleiben
. Euch vorerst die neuen Sport-

spiele NHL Hockey 94, Mad-
fien NFL 94 und NBA Show-
down vorenthalten. Speziell
neue Madden-Football hat
ge hochinteressante neue

lupenwiederholungen
=Modus von jedem belie-
3lickwinkel aus betrach-
), ersten Mal kénnt Ihr
lette NFL-Saison
n. Alle drei Spiele
USA noch vor
rscheinen.




PRALLE 24-MB-ACTION

CHAMPION-EDITION &

[TURBO-EDITION

fACTION
& | MDas erste 24-MB-Modul fiir den
Mega Drive. 10 Geschwindig-
keitsstufen im Hyper-Turbo-Mo-
dus. M Fiir 1 bis 2 Spieler. M Spe-
cial Moves einzeln abschaltbar.

I v ¥ .
oder Balrog gegen Blanka -
Street Fighter Il macht's méglich!
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Best of the Best

Gleich zwei interes-
sante Videospiel-
Meisterschaften gab
es in den letzten Wo-
chen: die "Sega Euro-
pean Championship
Finals" in Wien und
die Deutschen Mei-
sterschaften fir Jim-
my-Connors-Tennis-
Asse in Frankfurt

rinnert lhr Euch an
den bunt bespriih-
ten Sega-Cham-
pionship-Train?
Der tourte im Mai und Juni die-
sen Jahres durch alle Bundes-
lander. Die Deutsche Video-
spiel-Meisterschaft fand am
24 Juli beim Grand Prix auf dem
Hockenheimring statt. Fiir den
europdischen Endkampf
mit 19 Finalisten aus elf Landern
hatte sich Sega schlieflich et-
was ganz Besonderes einfallen
lassen: Das Technische Muse-
um in Wien. Ein findiger Wiener
hat dort rund um die wunder-
schbnen alten Eisenbahnen eine
irrwitzige Disco-Szenerie ge-
baut. Seitdem gilt dieser Teil des
technischen Museum als eine
derabgedrehtesten Diskotheken
Europas — zumindest, solange
das Museums noch renoviert
wird. In dieser ausgeflippten At-
mosphére fanden die Finals
statt. Kein Wettbewerber wufte
vorher, welche Spiele er spielen
wiirde. SchlieBlich waren es
Cool Spot, Final Fight Jungle
Strike auf Mega Drive (je filnf
Minuten) sowie zehn Minuten
Jaguar XJ/220auf Mega CD, die
iiber Sieg und Niederlage ent-
schieden. Uberragender Sieger
der Junioren wurde Mikael Roth
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aus Schweden, der deutsche
Vertreter Christopher Siegmund
schaffte immerhin Platz vier. Bei
den Seniors gewann Markku
Rankaia aus Finnland, der deut-
sche Vertreter Andreas Hugel
schaffte es leider nicht tiber den
zehnten Plalz hinaus.

iy 8k

Nicht ganz so aufwendig, aber
mindestens genauso spannend
waren die Deutschen Mei-
sterschaften im Jimmy
Connors Tennis, die Laguna
am 12. September zusammen
mit Ubi Soft im passenden Am-
biente einer Tennishalle bei

Lange Gesichter im Halbfnale, rechts der stolze Deutsche Meister

11 SEMES o3
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Toller Event im Technischen
Museum Wien mit Siegerehrung
von Formel-1-As Damon Hill

Frankfurt veranstaltete. Acht Fi-
nalisten waren eingeladen. Sie
hatten sich aus {iber 2000 Be-
werbern qualifiziert, die je ein
Foto ihrer Highscores einge-
sandt hatten. Allerdings waren
die acht Finalisten letztlich aus
einem groBeren Feld ausgelost,
da weit mehr Teilnehmer die er-
forderliche Hochstpunktzahl er-
reicht hatten. Im packenden Fi-
nale trafen dann zwei echte Kon-
ner aufeinander: Uber eine Stun-
de lang beharkten sich der Bre-
mer Frank Glaser (24) und Car-
sten Kafke (15) aus Wunstorf mit
duBerster Konzentration. Die
Ballwechsel waren teilweise so
spektakuldr, dafl die Umstehen-
den ofter spontan in Applaus
ausbrachen. Fiinf harte Satze
waren notwendig, bis Frank Gla-
ser seinen dritten Gewinnsatz
und damit den Titel in der Tasche
hatte. Er fliegt nach Los Angeles,
um sein Konnen bei den Welt-
meisterschaften zu zeigen — und
dem echten Jimmy Connors die
Hand zu quetschen. hu



igentlich wollten Wi
die Verlosung von 20,

waschechten Castle-
vania-Musik-CDs von Konami
mit dem Preview auf die Mega-
Drive-Version verbinden. Leider
verzogert sich das Erscheinen
der Sega-Ausgabe bis zum An-
fang des ndchsten Jahres. So
lange kdnnen wir Euch natiirlich
nicht auf das Gewinnspiel war-
ten lassen. Deshalb gibt’s die
Doppel-CDs schon jetzt zu ge-
winnen. CD 1 enthélt orchestra-
le Umsetzungen der besten
Castlevania-Soundtracks, auf
der zweiten Scheibe hort Ihr bril-
lante Aufnahmen der 8-Bit-Ver-

Marlt & Technik Verlag AG |

Redaktion VIDEO GAMES
Kennwort “CD™
Hans-Pinsel-Strafie 2

85 531 Haar bei Miinchen

Mitmachen darf jeder, ausge-
nommen die Mitarbeiter derFir=
men Konami und Markt & Tech-
nik, sowie deren Angehdorige.

ﬁewmnt den _
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SEGA MEGA DRIVE

Mega Drive |l dt  199-
CD-Rom mit Road Av. dt 579
CD-Rom ohne Spiel dt 499,
RGB Kabel MD Il 35,-
Japan Adapter 29,-
NTSC-Converter 50/60 Hz 39~
6-Button Pad 59,-
4 Spieler-Adapter 59,-
Grundgerat-Umbau 50/60 Hz 30~
CO¥-Converter us/ijp 109.-
Batman CD dt  109-
Chuck Rock 2 CD dt  109-
Cobra Command CD dt 99 -
Thunderhawk CD 119,-
Sonic CD 99,-
Aladdin dt  119-
B.O.B. 109,-
Bubsy dt  109-
Cool Spot dt 119,
Dashin Desperados 109,-
F-15 Strike Eagle 2 109,-
Gauntlet 4 (4Spieler) dt 109,
Gunstar Heroes us 109,
Hardball 3 us 119,
Haunting us 1089,
Jungle Strike dt  119-
Jurassic Park dt 119,
Landstalker us 129-
Mec Donalds Treasureland 99 -
Micro Machines dt 90~

Mortal Kombat

GAME GEAR

Game Gear mit Colums dt 199,-
Global Gladiators dt 79-
Jurassic Park us 79-
Land of lllusion us 79,-
Mortal Kombat dt 79-
Outrun dt 39.-
Aleste 2 69,-
Sonic 2 us 79~
Streets of Rage 2 us 79-
Surf Ninjas us 79-
Wimbeldon Tennis dt 39-
WWF Steelcage us 79-
World Cup Soccer us 79,-
NEO GEO

Gold Set RGB Spiel nach Wahl 1099,-

World Heroes 2 399,-
Hunter 399,-
Reactor 399,-
Fatal Fury 2 399,-
Art of Fighting 2 399,-
Samurai Shodown 399,-

Achtung Achtung Achtung
An und Verkauf von gebrauchten
Neo Geo-Spielen.

GAME BOY

Game Boy ohne Spiel dt
Asterix dt
Addams Family 2 us
Bubble Bobble 2 us
Darkwing Duck dt
Final Fantasy 3 us
Joe & Mac us
Kid Dracula dt
Kirbys Dreamland dt
Mario Land 2 dt
Mystic Quest{deuts. Texte) dt
Mega Man 3 us
Mortal Kombat dt
Out of Gas us
Raging Fighter dt
Speedy Gonzales us
Spiderman 3 us
Pinball Dreams us
Star Wars us
Titus the Fox us
WWF 3 us

Zelda

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschéft. Versand per Nachnahme + DM 7 -

99,-
69.-
69,-
69,-
69,-
79~
69,-
69,-
59,-
69,
69,-
69,-
69,-
39,-
69,-
69.-
69,-
69,-
59,-
89,-
69,-

SEGA MEGA DRIVE

NHL Hockey '94 us 119~
Pirates Gold 119~
Popolous 2 dt  109,-
Ranger X 109.-
Rocket Knight Adv. dt 99,-
Super Shinobi 3 us.  118:-
Shining Force  us/dt 129,-/139-
Spiderman X-men 99,-
Splatterhouse 3 jp  109-
Street Fighter 2 SE 149,-
Strider 2 79~
Sourceres Kingdom 129,-
Shining Force 2 i 139-
Ultimate Soccer dt  109-
WWF Royal Rumble 119,-

SUPER NES

Shadow Run us
Sengoku

Starwing dt
Street Fighter 2 Turbo dt
Striker dt
Super Off Road the Baja us
Super Turrican us
T2

Taz-Mania us
The 7th Saga us
Troddlers

Turtles Tourn. Fighting

World Heroes us
WWF Royal Rumble dt

Zombies

139,-
129,-
129,-
149,-
128=
18-
118~
129,-

99,
129,-
129,-
128,-
139,-

SUPER NES
Super NES

Universaladapter 50/60 Hz
50/60Hz Converter
4-Spiele Adapter

Ascii Dauerfeuerpad

SG Programmierbares Pad
Top Fighter Stick

Action Replay Pro

Alien vs. Predator

Aero the Acrobat

Air Diver

Asterix

Bomberman

Bubsy

Cool Spot

Dungeon Master

Desert Strike

Fatal Fury

Final Fight 2

Goof Troop

Jurassic Park

Lost Vikings

Mortal Kombat

Mystic Quest Legend
Mario All Stars

NBA Jam

Player Manager

Prime Goal

PT.O

Rock'n Roll Racing

Secret of Mann

us 249-
Super NES deutsch ohne Spiel 199,-

dt
dt

us
us

dt
us
dt
us
us
dt
us
us
dt
us
dt
us
dt
dt

us

49~
49~
69~
59.-
B69,-
119~
119,-
129-
128~
B9,-
129,-
129~
129,-
129,-
149 -
119,-
119,-
129,-
128,
129,-
129,
109,
99,-
99,
129~
129~
19,
139.-
129.-
129,~




Sega kindigt einen weiteren 24-
Megabit-Kracher an, ein alter
Automatenklassiker feiert Wie-
dergeburt und die Olympischen
Winterspiele in Lillehammer
werfen ihren Schatten voraus.
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ternal Champions,

das zweite 24-Meg-

Beat'em'Up auf dem
Mega Drive, bieiet neben unge-
wohnlich guter Grafik auch eini-
ge neue Features. Im Trainings-
mode z.B. konnt Ihr alle Special
Moves einstudieren. Die Slow
Motion zeigt Euch Eure groBten
Siege in Zeitlupe. Sega emp-
fiehlt zur Steuerung das neue 6-
Button-Arcade-Pad oder den
Activator.

Gauntlet [Vvon Tengen ist die
perfekie Umsetzung des Kultau-
tomaten. Vier verschiedene
Spielmodi und (ber 90 Level
stehen zur Verfiigung. Mit den
neuen Vier-Spieler-Adaptern
von Sega oder Electronic Arts
konntlhrzu viertspielen. Der Ar-
cade Mode ist eine pixelgenaue
Umsetzung des Automaten mit
den Originalhelden Thor, Thyra,
Merlin und Questor. Im Quest
Mode sind alle Elemente eines
klassischen Rollenspiels ent-
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keit und zeigt
guch anhand §
von Statisti-
ken, wie Ihr
Eure Leistung
verbessern konnt. S
Bereitsab Dezember
konnt Ihr fiir die Olympischen %LE
Winterspiele 1994 in Lilleham- ;" 3
mer/Norwegen trainieren. Win- Ll‘ i
i

- Auch bei
Winter Olym-
pic Games hat
sich der V-Stil
durchgeselzt

ter Olympic Games bietet Euch
zehn Disziplinen zur Auswahl.

Bis zu vier Spieler kbnnen teil-
nehmen am Abfahrislauf, Sla-
lom, Riesenslalom, Super G,
Buckelpistenfahren, Biathlon,
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Gauntlet IV auf dem Megadrive
bietet totales Arcade-Feeling

Skispringen, Bobfahren, Rodeln
und Eisschnellauf. Athleten bei-
derlei Geschlechts aus sech-
zehn Ldndern stehen zur Verfi-
gung. Erdffnungsfeier und Sie-
gerehrung mit Nationalhymne
sorgen fiir olympische Stim-

Buckelpistenfahren in Norwegen

mung. Computergegner kénnt
Ihrauf drei Schwierigkeitsstufen
einstellen. Winter Olympic Ga-
mes gibt's ab Dezember fiir Me-

Krieger aus der  + 4 4l 155
Vergangenheit

kdmpfen in ive und Game Gear zu kau-
Eternal giiinrlicher Test folgt
Champions um 1 in der ndch-
die Macht ] Iz

halten. Ihr sammg
und Erfahrung
kauft Ausris
kdmpft Euch g
Labyrinthe
ge Drachen
der Schlo
sen. Bom,
diirfen sic
Battle Ma
en. Bis
Freunde
sichgleich
mittelalter!ig]
Waffen verprtig:

Der Record\Mode
bewertet Eure Kampl
technik und
Geschicklich-
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Der Spall
geht weiter!

‘o Maxx drautklobi, i# 8

Maxx gibt Vollgas:
Super James Pond
und Blues Brothers
auf Super Nintendo!

Super James Pond
Dr. Maybe, miesester
aller Finsterlinge, hat
die Spielzeugfabrik des
Welt-Spielsachen-Versor
gers N. lkolaus besetzt, um
von dort aus die Erde mit hin-
terlistigen Pinguinbomben zu
tiberschwemmen.

Du hast 48 Stunden, um ge-
meinsam mit James
dem Superagenten des
Geheimdienstes F1.5.H,
die Welt zu retten!

The Blues Brothers
Jake & Elwood, den
Rythm'nBlues-Superstars,
brennt méchtig der Kittel:

Auf dem Weg zum gréfiten
Konzert aller Zeiten hat sich

alles gegen sie verschworen.
MegaheiBer Soundtrack,
Jump'n'Run at it’s Best!

ond,

N PAL VERSION EEEE
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W

&
o Muex deauiilehn, 181 BE2

Noch mehr Spafl
macht’s mit dem
Super-Zubehér von

LAGUNA - fragt danach!

LAGUNA-Spiele
gibt’s iiberall: In
Kauth&usern, im
Fachhandel oder

im Versandhandel.

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Poarlokostenpauschale an LAGUNA einsenden,

Nintondo ', NES ', Game Boy ' and the Nintendo Product Seals and other marks designated as '™ are trademarks of Nintendo, The Bluss Brothers copyrights and trademarks are owned by Broadway Video Inc. and/or
NBC Inc. Softwars © 1892 Titus. James Pond™ and Roboced™ are tragemarks of Millennium Interactive Limited. Software is © 1992 Millennium,



Die Beat’em’Up-Welle verschont
auchdie Engine nicht: Die besten
Hau-Drauf-Knaller sind fiir die
Import-Konsole geplant, aber
auch alle Pyromanen werden
bald auf ihre Kosten kommen.

llen voran beglUiekE
der Spiele-Gigant
Konami die Engine-

Fans mit der CD-Umsetzung des
Arcade-Hits Martial Champi-
on. Wie {iblich, wahlt Ihr einen
von diesmal zehn Recken, um
Euch im Turnier mit mord|ister-
nen Bosewichtern aus aller Her-
ren Lander zu duellieren. Die
Bandbreite der Charaktere reicht
von der vollbusigen Rachel {iber
den beleibten Sabelschwinger
aus Saudi-Arabien bis zum
eindugigen Green Beret-Sold-
ner. Special-Moves gibt's natiir-
lich en masse: Jeder Kampfer
verfiigt {iber mindestens zwei

In ltalien trefft Ihr auf einen der
gefiirchteten Bogard-Briider

Schocks der Edelkonsole Neo
Geo: Fatal lj'ury 2 und Art‘- nl_

Attacken, deren Wucht den Kon-
trahenten aus den Latschen ziin=
den sollte. Das Arcad 'vorblld
hatte einen happigel

In der spamschan Stierkampf-
arena geht's zur Sache

keitsgrad (mit fiinf Mark Einsatz
konntaic __ansp._ﬁ Priigel-
speﬂﬂ 1Geg-
ner umnieten!), alsa IaBt Euch

{iberraschen:

Und jetzt kommt die Sensati-
on: Hudson arbeitet an CD-Um-
sefzungen von zwei 100-Mega-

36

Die gefiirchteten Super=
Special-Moves der Neo-
Geo-Version sollen auch die
PC-Engine-Freaks eni-
ziicken: Oben seht Ihr bei-

spielsweise Andy Bogards
Flammen-Flic-Flac

plan tummeln, sich so
faszinierende Halunken
wie Cheng Shinzan, ein fetter .
Bankier aus Hongkong, der "\
Elich im Eifer des Gefechts noch N\
die Brieftasche klau! (es sei P
denn, Ihr tretet ordentlich rein)
sowie Laurence Blood, ein Tore- !

er Eu 0. selner Stier-
kam farena aufzuschiitzen ver-
sucht Bei den:.Féihlgkeﬁen des
. CD-Roms sollte es auch kein
Problem sein, den fetzigen
Soun ‘trzml‘:ﬁr des Or glnals
ltickenlos zu ibernehmen. Falls =
das gelingt, habt Ihr eines der
besten Prﬁgelsp[eie aller Zeiter

Der deutsche Endgegner
Waolfgang Krauser ist nicht
leicht umarzukﬂeyen

Smel.hailenvarbllder schelnen-
den Weg ohne allzu radikale Ab-
striche auf die Engine zu finden.
Ihr konnt beim Sequel zum er=
sien SNK- PrUgeIspiel Fatal Fury

{y.

zt sogar die"vier Endgegner
seihsl steuern, das macht sum-
ma summarum zwblf anwéhlba-
e Charaklere. Auf dem Kampf-

klen Gassen der -Sex and Cri-
me'- Metropnle South Town
ichbaren Informatio-

nen durchkammt. Dummerwei-
se gebenﬁﬁh die finsteren Ge-
sellen allesamt nicht sehr ge-
sprﬁcmg‘ ) daB |hr auf eine
weltwe.ﬁ geldufige Verhand-
Iungs ahtﬁﬁde zuriickgreifen
) _e Gewalt. Sobald wie




¢ Die Bomber-
> manner haben
¥ jetzt Tierchen unterm |
Hintern, die einige |

Tricks beherrschen

Mit den Reittieren
soll das Spektakel
noch hektischer
werden

nicht allzuviel ab- :
bekommen habt und b
greift die anderen -
Helmtrager aus

dem Hinterhalt an. | -._,[',ir:
Das genaue /- | e

‘i - -
b

besten Splela aller Zeiten ;ﬁ%

ebenfalls in eine neue Runde:
Bomberman ‘94 wartet mitei-
ner Latte neuer Features auf, die
den Suchtkoeffizienten der
génger noch deutlich erhhen
sollen (Dann komm’ ich wohl
nicht mal mehr zum Essen aus
dem Spielezimmer). Ihr reiBt
Euch verschiedene Reittierchen

(SuperMario Woril%ljtgrﬂﬁeu) ‘

1 Euch besser
unter  Bi-
schen, falls
Ihr von
der Ex-
fraflut

frschwarzen Kugeln

: unierﬂan-fNagah.. T G beiSpielsweise (ber Das Granaten-
i 'schrtd_le urch di ‘Mauern oder fressen sie ein- Update wartet
fachauf (guten Appetit!). Auch in mit einer Reihe
Bezug auf das Leveldesign ha- neuer Levels fiir
ben sich die Entwickler einige Pyromanen auf

Neuheiten einfallen lassen: Im




\\NARPiO:N-E

erstes Beatem'Up dig Waffen
sprechen: Jeder Fighter fughtelt

dabei mit einer mehr:oder _-ni~
ger langen Klinge vor des
ners Nase herum. Bleispr

oder andere Dlstaﬂzwaffemml-
dersprechen jedoch dem Efifen-
kodex der Turnierteilnefimer,
tauchen aber unter Benutzung L
diverser Special-Mov e
Unter den/Furehtlosen
meln sigh Ninjas aus
pan und USA, eine
bis an die Zdhne be

Die Beat'em'Up-
Welle auf dem Hohe-
punkt: Samurai Show-
down ist zweifellos
der beste Vertreter
seines Genres.

Deine Fingernagel sind mal

wieder viel zu lang, Gen An!
Ich hab' keine Lust auf eine
Brustschnitzerei!

eue Kampfer braucht
das Land! Nachdem
zuletzt nur Fortset-£
zungen mit wenig neuen Haude, '
gen (World Heroes 2) erschi
nen, hetzt Priigelkonig SNK jefzt8
Zwolf vollig unverbrauchte/Ge=
sichter aufeinander. Samural” g8
Showdown 148t gieichz%a!i;. B

in 8an Francisco greifen
Hund und Herrchen an

Nakorof tut's ihrem - '
Adler gleich und fliegi '
auf den Gegner zu

walfeter Schwertkdmpfer aus
dem Land der aufgehenden
Sonne sowie zwei Madchen:
Eine franzosische Degenfechte-
rin, der Ihr im prunkvollen
SchloB zu Versailles gegenti-
bertretet und eine Kdmpferin, die
im Schnee von Hokkaido (nord-
lichste japanische Insel) auf die
Unterstiitzung der Berggotter
und ihres Adlers vertraut. Die
Charaktere prasentieren sich
tberhaupt sehr vielfdltig. Vom
bildschirmgroBen, sensen-
schwingenden texanischen Un-
hold bis zum kleinen zierlichen
Perstnchen ist alles dabei, was
das Kdmpferherz begehrt. Was
die Verteidigung angeht, ist das
Modul ein wahres Dorado fiir
alle Special-Move-Fetischi-
sten: Unter den Martial-Arts-As-
sen finden sich sowoh! furch-
'| Bende als auch harmlose
a@slalien, die mit Unterstiltzung
b1 Tiere auf an die zehn
chiedene Knochenbre-

== Cli8\Lriickgreifen konnen.

A Da alle vier But-
y tons fiir Schlag-,
| FuB-, Wurf- und
Sébeltechni-

ken belegt
sind,



siaht AscﬂPad echt cool aus. Bei der Kontrolle kommt man immer wieder auf die Beine - was Q@
jcht sagen kann. AsciiPad MD. Da ist nichts Faires dran.




macht das Gemetzel auch spie- - Eurem besten fﬁ__
lerisch eine imposante Figur.  Verteidigungs-
Weitere Neuerungen: Ein Power-  gegenstand
Energiebalken sowie die Mog-  fernzuhalten.
lichkeit, bei einem Kopf-an-  Uberhaupt zieht
Kopf Gerangel Eure Klinge zu  Euch das ganze
verlieren. MiBt Ihr -

harte Treffer hinneh- Okay, ich
men, klettert derange- nehm alles
sprochene Balken zuriick: Du bist
nach obenund lhr ver- - Samurai schon iiberhaupt
sefzt Eurem Widersa- Zzeigen! nicht dick!

cher beim ndchsten
Schlagabtausch einen
Dampthammer, den er
nicht so schnell ver-
gessen wird. Verliert
Ihr dagegen einen In-
Fight (kraftiges But-
ton-Hammern ist an- < "oy
gesagt), so fliegt Euer Schlitz-  Drumherum des Spiel
werkzeug in hohem Bogen da-  Sekunden unweigerlich
von und bleibt im Boden  nén Banm. Die mystische Japa
stecken. Nun seid Ihr allein auf  /nig€he Sprachausgabe
die Power EurerHande und FiiBe + Etith auf das bevorstehe
angewiesen, da der Gegner *eignis ein, die'Backarou

(menschlich im 2P-Modus) al="%=strahlen i, Tausenden 7 JQ-'»-T:-' R PR e g W
les daransetzen wird, Euch van bentmdsmdanallen :, taaie. (i A s ot A g
Zoom-Mode aus Arfgf " War die Attacke nebenbei be-

uch nicht  ibernommen; Stehen d A melstmchtumsonst son-
n An der frahenten weit auseinan ern. he

auscht Ihr  scheinen sie ziemlich m
weise dem = Sobald's aber zur Sac-;
| Meeres- vemréﬁeﬁﬁf&d&g
chnel[ auf nahezu

- versteck
| Kiste

umstehende ferndstli-
|en Ihr senst Kron-

Te'we 'a"'-" Dekorationsobjekte
um. Gegen dieses Spekiakel
muteR¥selbst Referenz-Priige-
leien Wie Sitéet, Fighter 2 und
Mortal Kombat wie Schul-
- hofrangfileien an Der Show-

Okay, ich sag . “down mit diesem’100- Meg—
nichts mehr : ) AN el Schock hdtte filr die belden ein
gegen japani= | i . LR e tigeSERteBeshalb mein Rat

an alleNeo Geo-Freaks, die der
- Priigelspiele noch nich. iiber-
- drﬂsmg smd Mit d!ESBLKﬂai—

schen Tee

I LOOK SO SAD YOU HILL e —
JUORON e o
LEMEL=N GREDIS 99 Spielspal:  94%

_‘,f; § 2

.r’ » L
s

.




SV 336 SN PRONEO |

Programierbare TOP-Joystick-Konsole
> Digital-Action-Learning-System

fiir SUPER NINTENDO

Raffinierte
fir erh6hten
SpielgenuB.

SV 334 SN PRO PAD
fiir SUPER NINTENDO
Top aktuelles Design fir
das vdllig neue Spielgefiihl

Fiir MEGADRIVE unter //"
Arl-Nr, SV 434 <l
SG PRO PAD

SV 337 PRONEO Il
Programmierbares Top-Joypad
fir SUPER NINTENDO mit LCD-Display

oo Special-Attacken werden Uber

A eine einzige Taste abgerufen.

: ; Endlich gibt es die
Moglichkeit, selbst
den hartesten Gegner
mihelos zu besiegen.

| \FurMEGADRIVE Phantasievolles,
b ‘\se PRONEO Il perfektes Zubehor

.- far lhren Game Boy
SNES, Game Gear,
Mega Drive.

SV 900 HANDY
POWER KIT
Ladegerat und Transformer
mit Ladebatterie

fir GAME BOY und
GAME GEAR

Ladezeit nur

90 Minuten!

Spielzeit; 14 Std, bei
Game Boy und 2 Std.
bei Game Gear

Erhaltlich (berall da, wo es Nintendo
und Sega gibt. In allen guten
Warenhausern, Versandhausern,
Fachgeschaften und Fachmarkten
sowie bei Fa. Heidak, Kéin.
Handlerpreislisten nach

Vorlage eines Gewerbenachweises.

. "All in One”
_ SV 907 HANDY BOY
' Das tolle Komplett-Zubehér-Set
»/ fur den GAME BOY
(Lupe, Licht, Sound,
Joystick und Feuerkdpfe)

JOLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT - 27404 WEERTZEN - Tel.: 04287/1251 - Fax: 04287/6 07

SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschiitzte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschiitzte Warenzeichen von Sega.




MEGA DRIVE

MASTER
SYSTEM

GAME GEAR

SUPER
NINTENDO

vy

NES

GAME BOY

\
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We_m_mgs

Spieletyp: Rollenspiel-
Adventura, actionorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoini
Anzahl der Spieler: 1-4
Features: Vierspieler-Adapler,
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

66%
Grafik

12%
Musik

56%
Soundeffekie

SPIEL- 85%

SPASS:

Ganz oben findet Ihr jetzt
eine mdglichst prazise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnleilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung setzt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zu steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

Bunpemsuonyepsy

Spielspafwertungen von
80% oder mehr belofinen
wir mit dem VIDEO-
GAMES-Classic-Pradikat

Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
maoglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul még-
lichst objektiv zu
bewerten, geniigt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kdmpfer" ihr Modul alleine wer-
ten, Wir legen daher grofien Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so daf jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Mei-
nung hat. Die ist bei der monat-

11 GRIES 93

lichen Wertungskonferenz
gefragt, die immer kurz vor
Redaktionsschluf stattfindet.
Die Redaktion schottet sich dann
von der hektischen Umwelt ab
und diskutiert alle Wertungen
aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen
einem personlichen Fazit des
Autors Meine Meinung und
der Redaktionswertung. Je-
der Test gliedert sich in zwei Tei-
le; Zundchst beschreiben wir
wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es folgt
der fettgedruckte Meinungs-

i kasten des Autors, tberschrie-

ben mit seinem personlichen
Fazit (hilfe, na ja, geht so,
gut, super). AbschlieBend
findet Inhr bei jedem Test den
Wertungskasten. Dort tauchen
technische Infos sowie exakte
Prozentwertungen auf. Als Wer-
tungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik”, “Soundeffekte”
und “SpielspaB” gewahlt - je
hoher die Wertung, desto besser
geféllt uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten be-
werten wir Quantitét, Abwechs-
lung, Originalitdt und techni-
sche Ausfiihrung. Dabei beriick-
sichtigen wir die Moglichkeiten
der Hardware — logisch, daf ein
Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt. Die wichtigste
und entscheidende Wertung fin-
det Ihr schliefilich unter Spiel-
spaB. Diese Gesamtwertung
gibt AufschluB dariiber, ob das
Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird,
wie fliissig es (iberhaupt spiel-
bar ist — mit einem Wort: ob es
Spafl macht. Die Spielspali-
wertung ist unabhdngig
von allen anderen Wertun-
gen und beriicksichtigt
auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spie-
le werden mit dem VIDEO-
GAMES-Classic Prddikat aus-
gezeichnet, das Ihr ab 80%
Spielspal irgendwo im Review
findet. Die Spielspawertung
50% bezeichnet entsprechend
einen durchschnittlichen Titel.



Die Redaktion und ihre
Lieblingsspiele
Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht
selbst gefalscht hast! In Zukunft findet Ihr

hier statt erklarungsbedirftiger Charts nur
noch unsere personlichen Hits des Monats.

Top Ten November___.
N e T s et ; "Mr. Mikro", War Rocksénger,
T —— ' ' | | spielt jetzt aber lieber Adven-
y tures. Supercoolfunkey!
1) Aladdin 94%
@ NHL Hockey '94 92%
@ - Streetfighter Il 91%
&/ Special Ed.
@ Lemmings 91%
@ Zelda 90%
_ Mortal Kombat 84%
@ Streets of Rage 2 83%
Jurassic Park 81%
@ Coal Spot 81%
_' Hammerin 'Harry | 81%

11 %93 43



ie aufwendigste Kon-
solenversion des
urzeitlichen Kino-

knallers erscheint fiirs Super
Nintendo. Das Spiel ist als eine
Mischung aus Action-Adven-
ture, Draufsicht-Jump’n’Run
und 3-D-Labyrinthspiel ange-
legt. Eine Unterteilung in einzel-
ne Levels existiert jedoch eben-
sowenig, wie echte Endgegner.
lhr schlipft in die Rolle von
Doktor Grant und versucht, die
verschollenen Geschwister zu
retten. Nebenher sammelt Ihr die
Eier des Velociraptors auf, um
eine Vermehrung der gefdhrli-
chen Raubsaurier zu verhindern.
Seid Ihrim Park unterwegs; seht
Ihr das Geschehen von oben,
wahrend der Doc und die Sau-
rier leicht verkiirzt dargestellt
sind. Zum Schutz gegen dig
durchweg unfreundlichen Dinos
seid Ihr freilich bewaffnet. Die
Standardverteidigung ist der
Elektro-Shocker. Kleinere Sau-
rier werden damit komplett
weggebrutzelt, groBere Ur-
viecher stehen
. nach

SUPER NINTENDO

3D-"Brillen"-Perspektive

Warum die Saurier
ausgestorben sind

el ot
Jurass1

kurzer Betdubungsphase wieder
auf. Die Stromwatfe entladt sich
bei Benutzung und gewinnt mit
der Zeit ihre volle Energie
zurlick. Unterwegs findet Ihr
allenthalben Munition und
andere Waffen. Ihr konnt zwei

Systeme gleichzeitig bedie-
J nen. In der ersten Gruppe
_ werden Betdubungs-

Links: Innerhall
8\ von Gebauden
=" wechselt die
Grafik in diese

w-.#

AT

granaten,
ein Schrot- ™~

gewehr und ein Raketenwerfer
eingesetzt (nur die letzteren bei-
den bringen einen Saurier wirk-
lich um). Die zweite Gruppe
besteht aus Gasgranaten oder
einem “Bola"-Kugelwerfer. Er-
wischt Euch einer der Dinos,
geht etwas von Eurer Lebens-

energie flGten, die
jedoch mit aufgele-
senen Snacks und
Medi-Kits wieder
aufgefrischt wer-
den darf. Nur wenn
Ihr  unter den
Stampfern eines
Triceratops, im
Wasser, unter ei-
nem herabfallen-
den Felsblock oder
im Maul eines Ty-
rannosaurus landet
ist ein Bildschirmleben sofort
ausgehaucht. Geladene Zédune
und andere Sauriersperren zie-
hen Euch bei Beriihrung eben-
falls Energie ab. An Info-Séulen
geben Euch die an-

B\ deren Filmhelden
) nitzliche (oder
auch verlogene)

Y Tips. AuBierdem
dienen die Termi-

' nals wie auch die
Tiirenvon Gebduden als Riick-
setzpunkte. Eine willkommene
Abwechslung zum Streunen im
Park bilden die verschiedenen
Gebaude. Dort schaltet die An- 48
sicht auf 3-D mit Sicht durch 4
die Augen des Doktors um.
Ihr durchsucht die Rdum-
lichkeiten nach Extras, &%
Code-Karten fiir ver-

Erst wenn Dr. Grant den §
Strom eingeschaltet
und den Computer
geloofet hat, funktio-
niert sein Bewegungs-
melder, den Ihr in
beiden Bildern am
unteren Rand seht



-
-
i
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Wenn der Triceratops-Mops durchs Gebiisch walzi, gibt's nur eine
Rettung fiir den Doktor: so schnell wie mdglich Land zu gewinnen

schiedenen Tiiren und bedient
Computer-Terminals. Erst wenn
[hr das Computersystem gestar-
tet habt (was mit einer Menge
Rennerei verbunden ist), funk-

tioniert ndmlich der Bewe- [&

gungsmelder, den Ihr im spéte-
ren Spielverlauf dringend
braucht. Auch die Héuser sind
Saurier-verseucht. Hinter jeder
Ecke kann ein angriffslustiges
Monstrum lauern. Wie in den
AuBen-Levels verteidigt Ihr
Euch mit aufgelesenen Waffen
und heilt Euch mit Essen und
Rot-Kreuz-Késten. Wie es sich
fur ein ordentliches Videospiel
gehort, sind natiirlich auch
Geheimrdume und versteckte

Gédnge enthalten, die des dfte-

jren zu einem Extraleben

7 8o eine nied-
liche kleine
Rakete holt

auch den
hungrigsten
Raptor von
den Taizen

In Erman-
gelung van
Burgern mit
Pommes
fiittern wir
den T-Rex
eben mit
Dokiorchen

fiihren. Aber auch wenn Ihr alle
Doktoren verbraten habt, steigt
Ihr mit Continue am letzten
Riicksetztpunkt wieder ein.

Ganzklar: Die Super-Nin-
tendo-Ausgabe ist das be-
ste Jurassic Park, das man
fiir Konsolen bekommt. Es
ist sogar das spannendste
Spiel, das zur Zeit fiir Nin-
tendos 16-Bit-Konsole auf
dem Markt ist. Man weif
nie, aus welcher Ecke
einen der nachste Raptor
anfallt oder von wo Ihr mit

Wiirden diese
Viecher nicht
standig im Verein
durch die Pampa
stampfen, waren
sie eigentlich
ganz harmlos

Der rotzfreche
Dilphasaurus
giftet seine Beute
an, worauf sie vor
Wut buchstablich
blind wird.

Guten Appetit!
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Gift angespuckt werdet.
Die Suche nach Lebens-
energie, der passenden
Waffe oder den Code-Kar-
ten motiviert langanhal-
tend. Grafisch steckt viel
Miihe im Modul. Die Figu-
ren sind brillant gezeichnet
und liebevoll animiert. Die
Umgebung im Park sieht
richtig dschungelmaBig
e aus und vermittelt — von
exzellent umgesetzien Be-
gleitthemen unterstiitzt -
das richtige Flair. In den
Gebduden hatte ich mir das
Scrolling etwas fliissiger
gewiinschi. ID-Software
beweist in der Umsetizung
des PC-Spiels Castle Wol-
fenstein 3D, daB dies mdg-
lich ist (das Spiel ist leider
auf allen Syste-
men indi-
ziert

SUPER N

Hin und wieder
trifft der Doc auf

BIOS LORD. .
HESSAGE

Terminals. Ohne
Zugriffscodes
und den Zentral-
Rechner geht
jedoch gar nix.

und kann nur als Import ge-
kauft werden). Gerade in
den diisteren Kellern der
Hauser kommt trotzdem

echtes Dungeon-Fee-
ling auf. Eifrige Kar-

Den Weg zum
nachsthesten
Terminal hat
leider auch schon
ein cleverer
Rapor entdeckt

tografierer kommen hier
voll auf ihre Kosten (“Wo
finde ich die Key-Card fiir
die nachste Tiir?”), zumal
sich mit den gut versteck-
ten Verbindungen zwischen

Ebenso wie die Bewegungsmelder im Geldande fungieren
alle Tiiren als Riicksetzpunkte - praktisch,
wenn Doktorchen mal wieder abgenippelt ist...

Auf der Suche nach
Codekarten, Munition und
Energie stolpert Grant auch auf
dem Schiff herum

den Gebauden gut abkiir-
zen ldBt. Die Soundeffekie
unterstiiizen die gespannte
Situation hervorragend.
Das urplitzliche Gebriill
der Saurier hinter der
nachstbesten Ecke jagt
Euch immer wieder eis-
kalte Schauer den Riicken
hinunter. Fiir den Jurassic-
Park-Neuling ist das Auf-
stdbern des Tyrannosaurus
ein begehrtes Zwischen-
ziel. Dall gegen dieses
Ubermonster nur der ha-
senflinke Riickzug hilft, fru-
striert zuerst ein wenig. Ein
spannender Kampf mit
anschlieBender Extra-Be-
lohnung hatte dem Modul
einen zusatzlichen Kick
verpalit. Auferdem stdren
ploizlich auftauchende
Info-Fenster meist an den
kritischsten Stellen. An-
sonsten ist Jurassic Park
sehr gut gelungen. Die
Spielbarkeit ist ausgereift
und auch die Motivation
bleibt durch die allgegen-
wartigen Monster lange
erhalten. Die Super-Nin-
tendo-Version kommt der
Stimmung im Fitm bei wei-
tem am néchsten, nicht nur
Fans sollten zugreifen. jb

Spieletyp: Action-Adventure
Hersteller: Dcean
Testversion von: Bomico
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 - 8
Preis: ca. 130 Mark

78%
Grafik

70%
Musik

70%
Soundeffekte

SPIEL- 81 %

SPASS:

Bunpamsuonyepey
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Loy
erlin, der méch-
tige Magier am
Hofe Konig Ar-

thurs von Camelot, war auch mal

jung. Als Zauberlehrling muBte
er bereits einige Abenteuer (iber-
stehen. Als er einst einer holden
Maid zu Hilfe eilen wollte, die in
einem FluB zu ertrinken drohte,
rissen ihn die Fluten mit. Als er
wieder zu sich kam, fand er sich
ineinem unbekannten Land wie-
der.

Ihr steuert den jungen Zaube-
rer auf der Suche nach seiner
Heimat. Zuerst miBt Ihr Euren
Helden mit dem Nétigsten aus-

: riisten. Anfangs hilft das Spiel in

INTENDO

R

Form von Symbolen, die Euch
die Richtung weisen, in der Ihr
wichtige Gegenstande findet.
Das Spiel kommt véllig ohne
Sprache aus und eignet sich da-
mitauch fiir Adventure-Fans, die
kein Englisch sprechen. Herz-
symbole zeigen Eure Lebens-
energie an. Zusdtzliche Leben
liegen in jeder der zehn Welten
versteckt, die Ihr durchforsten
miBt. Ein Menibildschirm zeigt
Euch samtliche Waffen und Ex-

48

Zauberhaft

11l

tras, die Ihr aufgelesen habt. An

Wiar

o -

Schliisselstellen des Spiels er-

Luft ausgent. Falls Ihr Euch von
den Schmusenixen trennen
konnt, warten einige knifflige
Puzzles auf Euch, die an Boxxle
erinnern. Ab und zu weisen Euch
Zwischensequenzen den Wegzu
wichtigen Personen oder Ge-
genstanden.

scheint eine gute Fee mit dem g\ Rag

aktuellen PaBwort. In den ein- |
zelnen Welten maBt Ihr die ver- &

schiedensten Actionsequenzen
und Puzzles (iberwinden. In der
Mine lenkt Ihr einen Holzwagen
in rasender Fahrt iiber defekte
Schienen. Unter Wasser hau-
chen Euch hiibsche Meerjung-
frauen mit einem langen Kuf
Sauerstoff ein, bevor Euch die

Young Merlin ist das be-
ste Action-Adventure seit
Zelda 3 auf dem Super Nin-
tendo. Die Programmierer
haben jede Menge witziger
Ideen und ausgezeichneter
Grafiken in das Spiel ein-

Eure komplette Ausriistung auf einen Blick. Die verschiedenen Level
iiberzeugen durch wunderschine Grafik.

Ein "schrecklicher" Gegner
wartet am anderen
Ende des Baumsiamms

gebaut. Die mittelalterli-
che Musik paBt wunderbar
in die “zauberhafte" Stim-
mung. Ein Menii liefert
Euch eine Ubersicht Eurer
kompletten Ausriistung. Ihr
kdonnt Waffen und Extras
aber auch direkt aus dem
Spiel mit den Links- und
Rechis-Tasten alle Gegen-
stande anwéhlen. Die PaB-
worter, die Euch die Fee
gibt, werden sofort in das
Eingabefeld iibernommen.
Um Young Merlin zu spie-
len, sind keinerlei Sprach-
kenntnisse erforderlich.
Dadurch eignet es sich auch
fiir junge Adventure-Fans.
Die einzelnen Grafiksym-
bole werden in der Anlei-
tung deutlich erklart. Die
Ratsel sind nicht zu schwie-
rig, und das Spiel hilft Euch
in Form von lcons immer
wieder auf die Beine. Fehlt
Euch zur Losung eines Puz-
zles ein Gegenstand, wird
dieser in einer Denkblase
gezeigt. lhr kénnt Euch voll
und ganz aufs Spiel kon-
zentrieren, ohne Euch mit
der Steuerung, der Anlei-
fung oder unmaglichen
Réatseln herumzudrgern.
Ein tolles Spiel ohne Ecken
und Kanten! 74

Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 150 Mark
78%
Grafik
70%
Musik
61%
Soundeffekte

SPIEL- 80%

SPASS:

Bunpamsuoiyepay
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Das Beste aus Musik:Buch:-Video

Computerspiel zu gewinnen!

jetzt anrufen und
eines von 30.000
spannenden Computer-
Spielen gewinnen.

Beim LIVECLUB geht's jetzt ums Ganze.
Bis zum 30.11.93 gibt's dieses spannende

Computerspiel ganze 30.000 mal zu gewinnen.

Wer in dieses Spiel einsteigt, muB mit Kombi-
nationsgabe und Pfiffigkeit knifflige Aufgaben
l6sen — ein Spiel fiir flotte Denker und ausge-
fuchste Taktiker.

Vorher brauchen wir telefonisch von lhnen:
Name, Adresse, Lésungswort und System-
wunsch (PC oder Amiga). Schon nehmen Sie
an der Verlosung teil. Auf ins Abenteuer!

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Nell Young, Unplugged
£0 350306

Sting, Ten Summoners Tales
CD 350173

=T N Wie heiBt der Club

e ¢ 4 mit den vielen Vorteilen?

HoEEoNaND

Sofort
anrufen und dann rein
ins LIVECLUB Computerspiel:

Telefon 05242 / 490 22

DIRE STRAITE ON THE RIGHT.

iTA GRIE

Dire Slraits, On The Night Unly Kid Jog, America's Leasl..  Aerosmith, Gel A Grip
CD 350199 GD 350298

CD'35018 1

Bon Jovi, Keep The Faith
CD 350280

Hitbreaker 4/93
2CDs 34503 3

rophogood

196, Replunged
C0 350215

Guns n' Roses, Use Your ... 1
CD 796490

HAFRY NATION

Herbert Grinemeyer, Ghaos
D 35027 2

Ace Of Base, Happy Nation
€D 796391

Depeche Mode, Songs 0f...
CD 79643 3

lch michte den LIVECLUB kennenlernen, Ich bin noch kein
Mitglied, darum & ich die Mitgliedschaft in der LIVECLUB
@ EBG-Verlags GmbH, dem Club mit den vielen Vorlellen

1. Das Willkommensangebot: 3 Titel zum Preis von einem. Das haiBt
3 CDs fir zusammen nur DM 24,90
. Das Dankeschdngeschenk fir alle Clubinteressanten
. Die persdnlich auf meinen Namen ausgestelile CLUB-Karte
. Den LIVECLUB-Katalog mit iber 1.000 giinstigen Musik-, Buch- und Videoangeboten
~ &3 im Jahr kostenlos.
. Einkaufsmtglichkeiten per Post, Telelon, Fax oder in einer der 300 CLUB Filialan.

won

S

(2]

6. Beitragsireie Mitgliedschaft. Vomame ~ MNamg
7. Der Hauptvorschlagstitel ist das Spitzanangebot des Quartals (automatische
Zustellung, falls von mir der Quartalskauf bis zu dem im Katalog genannten Termin
! nicht getétigt wurde) StralBe/ Nr.
A B leh mil dem Angebiot nicht zufrieden, so schicke ich die
oA 10 Tagen an den LIVECLUB zuriick. Damit ist alles fir mich | |l et |
Warainbaring ehalte ich eine gesonderte Urkunde mit der PLZ o
. meelh]r mic dw §Iu‘m des LIVECLUBS, zahle ich das Willkommensangebot: | | l | | I | f

D nach Erhall der Rechnung Gehurtsdatum Telefon (far Ackirage

i und Infos)

1 bitte ankreuzen)

D per beigeflglem Scheck

Meine Milgliedschalt dauer 2undchst 2 dahre und veridngen sich jeweils um ein weitzres ./_'
Jahr, falls ich nicht spitestens 3 Monate vor Ablaul des jeweilipen Mitgliedsjahres Datum Untersehrif
sehriftlich kindige. Damit der LIVECLUB auch weiterhin die giinstigen Preise garantier,

{bel Minds
kaufe ich mindestens 1x pro Quartal aus dem Katalopangebot Wichlig
Bitte verpessen Sie lhee Unferscl

LIVECLUB - POSTFACH 101264 - 70011 STUTTGART

hait nich, damit wir Inen das W

5810/LC413
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em Klassiker Zefda
erwdchst ernsthafte
Konkurrenz: die Dis-

[
L
il
D
)

ney Company greift mit eigenem
Label—"Disney Software" —und
hochkaratiger Besetzung in die
Adventure-Schlacht. Der Lieb-
lingsdummkopf von Generatio-
nen Goofy hat seine Kids um
sichgeschart undfindet sich un-
versehens auf einer gefanrlichen
Pirateninsel wieder. Eigentlich
wollte Goofy an diesem sonni-
gen Tag nurausspannen, nur mit
dem Boot ein wenig rausrudern.
Spoonerville, das kleine ver-
schlafene Dorf, in dem Goofy
nun lebt, liegt namllch direkt am
Meerund lockt mit seinen reich-
lichen Fischgriinden die Angler
aus der gesamten Gegend Als
sich Goofy und sein Kumpel
Max gerade iiber ihren tollen
Fang freuen, verdunkelt plotz-
lich der Schatten eines mon-
strosen Piratenschiffs die Son-
ne. Das Rduberpack halt direkt
auf die Insel Spoonerville Island
zu—und Goofy traut seinen Au-
gen kaum — an Bord befinden

50
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sich gefesselt und geknebelt die
beiden Kleinen, Pete und PJ.
Goofy rudertwie verriickt hinter-
her, einholen kann er das riesi-
ge Schiff freilich nicht. Auf Spo-
onerville Island treffen die Dis-
ney-Helden allerdings schneller
als ihnen lieb ist auf die wilde
Horde Piraten. Am Ufererteiltein
unparteiischer Einheimischer
mit Zungenschlag letzte Rat-
schldge und enthiillt Internas der

hiesigen Verhéltnisse. Keelhaul
Pete, der Anfiihrer der Rduber-
bande, hat die komplette Insel
mit raffinierten Fallen kompli-
zierten Rétseln iberzogen, um
Freund und Feind von den ge-
horteten Goldschétzen fernzu-
halten. Um Geheimgdnge, ver-
sperrte Wege und Hindernisse
zu Offnen, reicht Denkarbeit al-
Ieine nicht aus: Erst wenn Goofy
und Max mit einem beherzten
Kick Steinquader in die richtigen
Markierungen verfrachten, gilt
das Puzzle als geldst. Auf den
beiden Wegen, die ins Lan-
desinnere filhren, findet Ihr
reichlich Extras: eine Harpune,

Die Pirateninsel stellt auch Ba!se!pmhs vor Prom‘eme Keelhaul Pete
hat Goldschatz und Beute vor fremden Augen gut verstecki.

Wie kommt man iiber eine ein-
gestiirzte Briicke ohne nall zu
werden?...

die Euch Bdsewichter vom Leib
halt, Kerzen zum Passieren von
dunklen Hohlen, Schliissel,
Schaufel und Glocken. VerlaBt
Ihr eine Szene und kehrt spater
wieder dorthin zurtick, wird der
Originalzustand hergestellt —
und alle Feinde sind wieder da.
Es empfiehlt sich also ein diber-
legtes und gradliniges Vorge-
hen.

Disneys Schatzinsel ist
ein Schmuckkéstchen im
Nintendo-Dschungel. Wit-
zige Grafiken, einfallsrei-
che Ratsel und ein umfang-
reiches Spielfeld voller
Uberraschungen, Puzzles
und Geheimgangen garan-
tieren ein langlebiges Ver-
gniigen. Jede der beiden
Spielfiguren verfiigt iiber
einen Charakter mit indivi-
duellen Fahigkeiten. So
spielt sich eine Runde mit
Max - er ist schwacher als
sein Kumpel, rennt aber
schneller als jeder Pirat -
anders als mit Goofy. Da
sich Goof Troop nicht in ei-
nem Satz spielen laBt, wer-
den nach jedem Abschnitt
Pallwirter spendiert. mn

Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Capcom
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 2
Features: Paiworl

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

79%
Grafik

63%
Musik B
55%
Soundeffekte

% 80% |

SPASS:

ﬁunuamsuouxepéa



Da ist er endlich! auf
einem riesigen Arcade
Y - Abenteuer!
b Erforsche das
geheimnisvolle
Konigreich
Zakeria mit
seinem
Palmenstrand, der
mittelalterlichen
Stadt, dem
verwunschenen
Friedhof, d_q!n Palast
der Trolle und vielen

Gegenden! Ind
absolut umwer
Spiel triffst |

seltsamsten
eigenartigsten Kre
und furchterregefr
Ungeheuer! All di
noch viel mehr fin
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Kombination aus
und
¥4 -

Sega Power Zeitschrift

“Ein tolles Abenteuer,
haufenweise Ratsel und

920/0 Sega Pro Zeitschrift

Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die ner y
Anwendung auf dem C 0 d em a S te I'S N
SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR. . .
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*. 10T s 6 oty L oGSy 195 A v vicbbor: oo i otk D s

Weitere Informationen erhalten Sie tiber: Waresesclien, dbe unter Lizena dev Codpanters, Sofware Company Lid bermrtat werden Von Sega Eneerprives Lid e dis Spaclen s dem

i w Megadrive, dem Sega Master Srster und Gane Gear leesizier | ove, Mlastier Systorm nd Ga rager
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, l-,‘.',’,',pm L ?“; gt , Literz. MIES st e W k] ;
Sol.ll.l'lam, w’amickshim' cv33 ODL‘ G.B’ ke Tockterpesebubah von Mrdenda Co Lid und in boner Wiese na Matendo Co L vestendon Tieed “Thee Faretastic Addverniurees of Denry’

Spedtent picht in Daeincly ouder Spannch
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ario-Kenner hor-
chen auf — "Vier
Marios auf ei-
nem Modul? Vielleicht Folge 1-
3 und Super Mario World?".
Nein, nein, weit gefehlt. Erstma-
lig in der Videospielegeschich-
te gibt's vier 8-Bit-Mario-Aben-
teuer auf einem Modul. Super
Mario Bros. war ja (iberall zu ha-
ben. Das in Japan als Disketten-
Version (flir das Floppy-Lauf-

werk des dort verbreiteten Fami-
coms) erhéltliche Super Mario
Bros. 2 war bei uns nie erhdlt-
lich. Anscheinend meinte Nin-
tendo, das Spiel sei fiir den eu-
ropéischen Markt zu schwer.
Stattdessen wurde das japani-
sche Spiel Doki Doki Panic mit
Mario-Figuren umgeriistet und
als Super Mario Bros.2 bei uns
verkauft. Kenner haben sich si-
cher schon gewundert, warum
der zweite Teil spielerisch so
stark vom ersten und dritten ab-

weicht. Jetzt wiBt Ihr's. Anstatt

SUPER NINTE'\IDO
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iiberwiegend von links nach ———-
rechts zu laufen, dominiert im [g8

europdischen Super Mario
Bros.2die Bergsteigerzuntt. Der
dritte Teil der Mario-Saga ist
wieder weltweit gleich. Alle vier
Mario-Ausgaben (der schwere
zweite Teil [duft unter dem Na-
men Lost Levels) wurden farb-

lich aufgepeppt und mit 16-Bit-
gerechtem Sound sowie feinen
Hintergriinden versorgt. Spiele-
risch und vom Levelaufbau her
blieb alles beim alten. Einige
Musiken und der GroBteil der
Soundeffekte wurden von Stuper
Mario World iibernommen. Als
Bonbon diirfen bei allen Versio-
nen je vier Spielstdnde per Bat-
terie abgespeichert werden.

Jetzt wird's langsam
brenzlig. Hatten wir damals
Super Mario Bros.3 mit
95% bewertet und iiber

Mario 1-3 plus Lost Levels: Viermal Mario-Spielspall mit verbesser-
ter Grafik und 16-Bit-Sound solltet Ihr Euch nicht entgehen lassen

Vier 8-Bit-Marios auf 16 Bit auf-
gebohrt: Super Mario Allstars
ist eine gelungene Umselzung

eine fehlende Speicherop-
tion gewettert, miiBte die
Wertung konsequenterwei-
se wegen der Super-Nin-
tendo-Batterie jetzt noch
hoher ausfallen. Allerdings
nagte der Zahn der Zeit ein
wenig am Spielestandard.
Die WertungsmaBstdbe
sind inzwischen im Hin-
blick auf die Moglichkeiten
eines 16-Bit-Spiels gehdrig
gestiegen. Und da liegt der
Hund begraben: Super Ma-
rio Allstars nuizt die Fahig-
keiten des Super Nintendos
nichtvoll aus. Der 3-D-Chip
hat Sendepause, Farborgi-
en und Bombasto-Sound
fallen ebenfalls aus. Den-
noch bleibt das Klempner-
Sammelsurium das emp-
fehlenswerteste Modul al-
ler Zeiten - hinter Tetris auf
dem Game Boy. Die extrem
gute Spielbarkeit der Klas-
siker blieb in der 16-Bit-
Umsetzung voll erhalten,
die Prasenz aller Geheim-
level und Warpzones moti-
viert fast endlos. Mario-

‘W Fans brauchen das Modul
wiedie Luftzum Atmen. Die

Super-Mario-Collection ist
das Pflichi-Standardwerk
fiir jede Super-Nintendo-
Bibliothek. jb

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Nintendo
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Conlinue, PaBworl

Schwierigkeitsgrad: 1 his 8
Preis: ca. 130 Mark

70%

Grafik

72%
Musik 5
76% A
Soundeffekte 2
SPIEL- 9 4 cy 2
SPASS: (@) §
(=]



Kompakte
Technologie -

e PHILIPS
Matchline
CD-l Player

Fiir interaktive GD's, Photo-C0's und

CD-Audio Platien. Mit inteariertem
Joystick und Scart-Kahel

PHILIFS

CD-1 TRACKERBALL CD-1 ROLLER I
Fiir eine besonders CONTROLLER [fiir TV-Anschiuf.

schnelle und Steuergerat
exakte Steuerung fiir Kinder
der Programme. ab 3 Jahre.

16992 16999
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ach seiner Mega
Drive-Visite treibt

der rote Punkt nun

auch auf dem Super Nintendo
sein Unwesen. Virgin hat sich
dabeikein Bein ausgerissen und
die Levels ohne nennenswerte
Anderungen adaptiert. Ihr steu-

ert den Farbklecks nach wie vor

durch Strandgebiete voller
beiBwitiger Krebse, Hafenge-
genden mit Taulandschaft (nein,

kein Wasser!), die Ihr zu be-
zwingen habt, sowie Schwimm-

becken mit Gummitieren. Euer
& Zielist's, ein Rudel eingepferch-
ter befreundeter Punkte aus den
schwedischen Gardinen zu be-

freien. Dazu sammelt Ihr durch
: waghalsige Sprungmangver
quer (ber die Stages verteilten

rote Dropse. Habt Ihr eine vor-
gegebene Anzahl davon im

Sack, macht Ihr Euch auf den

Weg zum Level-Gefdngnis der
Kumpels. Verteidigen konnt Ihr
Euch natlrlich auch, indem lhr
einundefinierbares weifles Zeug
(soll wohl Kohlenséure sein)
herumschleudert, das sogar
Wande durchdringt. Durchfor-
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F Auf den Punkt gebracht
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stetIhrdie Levels duBerstgriind- -

lich und reift Euch nahezu alle
erreichbaren roten Punkte unter
den Nagel, werdet Ihr in diverse
Bonusstages geleitet, in denen
wertvolle Extras warten. Euren
Gesundheitszustand lest Ihr an
Eurer {iber der Action befindli-
chen Visage ab. Sitzt die Son-
nenbrille nicht mehr Gber der
Nase, sondern héngt tber den
FtiBen, solltet Ihr mit weiteren
Aktionen behutsam vorgehen,

da Ihr von den Designern nicht
ein einziges Continue spendiert
bekommt. Zur Energieauffri-
schung schwirrenaberab undzu
7'up-Fldschchen herum (war ir-
gendwie klar, oder?).

Diese Version wartet mit
exakt demselben Spielwitz
auf wie die Mega Drive-
Version (kein Wunder, sind
die beiden doch identisch).
Die exzellenten Animatio-
nen des Kleckses mit Bei-
nenverleitenimmerwieder
zu einem Schmunzeln. Laft

Der rote Klecks sieht immer drollig aus, egal in welchem Level Ihr

Euch gerade herumtreibt

Mit dem "Badezimmer"-Level
steigt der Schwierigkeitsgrad
rapide an und alle Unerfahrenen
Jump'n'Run-Fans werden's
schwer haben

Ihr den Drops untétig in der
Landschaft herumstehen,
ziickt er ein Jo-Jo und
spielt, gahnt, oder puizt
seine coole schwarze Son-
nenbrille. Grafisch und mu-
sikalisch gesehen hat man
das Super Nintendo nicht
voll ausgenutzt, da die De-
signer im Vergleich zur er-
sten Version des Spiels kei-
ne neuen Features hinein-
gepackt haben. Sogar die
kleinen Scharten der Sega-
Version wurden aber auch
konsequent beibehalten:
Bei einem unkontrollierten
Sprung in die Tiefe landet
Ihr mit z.B. 95 Prozent
Wahrscheinlichkeit auf et-
was, das Euch Energie ko-
stet. Davon abgesehen
macht die Jagd nach roten
Punkten und Bonusrunden
einen HollenspaB. Schade
nur, daff die gegnerischen
Sprites nichtmit halb soviel
Liebe zum Detail animiert
wurden wie der Hauptak-
teur. Trotzdem legt sich je-
der mit dem Kauf dieses
Moduls eines der witzig-
sten Jump'n‘Runs der letz-
ten Zeit zu, das auch Lang-
zeitmotivation aufweist. rk

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features:

3 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

76%
Grafik
81%
Musik =
74% g
Soundeffekte Z
SPIEL- 81 0/ g
SPASS: @) §
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w0 POCKY &
Rocky ist
qrafisch die
reimste Augen-
welde ... “
oFocky &
Rocky hat
eimen nicht zy
Uneerschar-
zéenaen
Suchfakeor...
Das hier It ene Klare Kaupempenlang ... [
Auszige aus MEGA FUN 9/23:

«Game of the month*

(Electric Gaming Monthly 7/23)

NATSEME'

DAS SPIEL ZUM BATTLETECH-KULT

MIT DEYTSCHEM

3 =% 1
MECH
e — BUDSCHIRMIEXT

Fordern Sle auch unseren exkiusiven Zubehir-Katalog an/
Ab November erkiltlich - iberall wo es Videosplele glbt.

Hau RBe B0
FLASHPOINT ?’23%1:15r?33ring

Battigtech, Batllemech, Moch and Mechwarrior are registered of fasa A do, Super Nintands Elektronik & Spiele Telefon 0 45 35/22 22
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Ninfeno of Amarica ine. - 1982 Activision Code © 1892 Vicolr Musical Industries ine .+ Rocky is o trademark of Natsurme Fax 04535/22 24
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noch an den legendaren Laser-
Disc-Automaten Dragon's Lair
von Don Bluth erinnern, der in
den friihen 80er Jahren flr Fu-
rore sorgte. Das Spielprinzip ba-
sierte aufeinem interaktiven Zei-
chentrickfilm. Gabt [hr Eurem
Ritter innerhalb eines Bruchteils
einer Sekunde das richtige Joy-
stick-Kommando (Laufrichtung
oder Schwert ziicken), lief der
Film weiter. Habt [hr dagegen zu
langsam reagiert, konntet lhr in
giner animierten Sequenz beob-
achten, wie Euer Recke den Lof-
fel abgibt. Die Fortsetzung des
Kulthits hie Space Ace, die von
Elite auf das Super Nes umge-
setzt wurde. Ein blauhdutiger
Mutant stibitzte Euer Madel und
Ihr macht Euch daraufhin mit
umgeschnallter Laserpistole auf
die Socken, um dem Unhold zu
zeigen, was 'ne Harke ist. Zu An-
fang des Spiels seid Ihr noch
klein und schméchtig, aber
wenn das rote 'Energize'-Sym-
bol auftaucht, verwandelt Ihr

SUPER NINTENDO
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ie Spielhallenvetera-
nen unter Euch wer-
den sich bestimmt

1000 Tode

Euch mitden Links- und Rechts-
Buttons in einen blonden Hii-
nen. Jetzt beherrscht Ihr auBer
einem beherzten Sprung noch
den Umgang mit einer Laserka-
none: Ist ein Bosewicht in Sicht,
nehmt Ihr ihn mit einem Feuer-
knopf ins Visier, mit einem an-
deren gebt Ihrihm mdchtig Zun-
der. Bald schrumpft Ihr aber wie-
der auf Gnom-GroBe zusam-
men. Macht Ihr auch nur eine
falsche Bewegung, schaltet das

@ PRI, |

Die Zeichenltrickgrafik sieht anfangs toll aus, wird Euch aber bald

Bild sofort um und Ihr seht in ei-
nem kleinen Zeichentrickfilm,
wie Ihr ins Gras beifit, begleitet
vom hdmischen Grinsen des
blauen Mutanten. Habt Ihr alle
Eure Leben ausgehaucht (pas-
siert meist nach zehn Sekun-
den!), steigt [hr ein paarmal mit
nur einem Mann wieder in einer
der zuletzt besuchten Zonen ein.

Ich glaube, ich kann bald
alle der nicht gerade weni-
gen Todessequenzen im
Traum aufzdhlen. Wenn lhr

nicht jeden einzelnen

-]

zum Hals ‘raushangen, da Ihr sie iiber 100mal sehen werdet

1 i s

Vor diesem Unhold solltet lhr
schleunigst Reilaus nehmen:
Ihr kdnnt hier nur springen

Schritt der Levels bedin-
gungslos auswendig lernt,
ist Eure Uberlebenschance
gleich Null. Die Feinde
stiirzen sich derart unfair
auf Euch, daB jede neue
Szene fiir Euch automatisch
zum Grab wird. Schade,
denn grafisch zeigt sich das
Modul von seiner Schoko-
ladenseite: Viele grofie,
bunte und schdn animierte
Sprites huschen iiber den
Bildschirm (und bereiten
Euch den Garaus), nur die
Hintergriinde sind etwas
eintonig gehalten. Viel-
leicht @ndert sich das ja in
spateren Levels, die jedoch
meines Erachtens ohne
Cheat-Modul kaum einer zu
Gesicht bekommen wird.
Gerade so ein Spiel hatte
wirklich endlose Continues
anstatt der mickrigen paar
verdient gehabt. Somit ha-
ben die Designer auch den
letzten Kredit bei mir ver-
spielt. Schade um die hiib-
sche Zeichentrick-Grafik!

wDie Leute, die sich diesen

Hammer (in bezug auf den
Schwierigkeitsgrad, der
nicht einstellbar ist) zule-
gen, miissen schon mehr
als Nerven wie Drahtseile
aufbieten. rk

Spieletyp: Geschicklichkeit,
Trickfilm
Hersteller: Elite Systems
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue mit
Levelanwahl
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 140 Mark

B1%
Grafik

63%
Musik

67%
Soundeffekte

SPIEL- 6 5 cyo

SPASS:

Bunyamsuonyepsy



MEGA DRIVE
Aladdin dt

Asterix dt

Bubsy dt

F1i-Racing dt

F 15 Strike Eagle Il dt
Flashback dt

Gunstar Heroes dt
Haunting

Jungle Strike dt
Jurassic Park dt
Landstalker

NHL '94 dt

Ottifants dt

Pirates Gold

Ranger X dt

Rocket Knight Adv. dt
Shining Force dt
Shinobi Il dt
Sorcerer’s Kingdom
Ultimate Soccer dt
Zombies a.m.N. dt

MEGA CD Il dt
Chuck Rock Il
Cobra Command
Ecco the Dolphin
Monkey Island us
Silpheed

Sonic CD
Terminator
Thunderhawk

119.80
119.90

99.90
119.90
109.90
119.90
109.90
109.90
109.90
119.80
119.90
119.90
108.90
129.90
109.90
109.90
129.90
109.90
119.90
109.90
109.90

109.90
89.90
89.90

108.90
89.90
89.90

108.90

109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Mega Drive |l dt
Mega CD Il dtinkl.
Road Avenger

Mega CD Il dt o. Spiel
Umbau 50/60 Hz
Adapter 50/60 Hz
RGB-AV-Kabel

SEGA 6-Button Pad
ASCII 6-Button Pad
Action Replay Pro

189.00

579.00
509.00
39.90
49.90
39.90
38.90
59.90
109.90

auch bei

&ames & mehr
H&melingerstr. 16
32052 Herford
nur Ladenverkauf

JUMP Q' RUN

’

-~
B R E M E

BirkenstraBe 44

N

N&he Hauptbahnhof

28195 Bremen
nur Ladenverkauf

Franchise Partner gesucht

SUPER NES dt

Alien IlI 124.90
Asterix 129.90
Battletoads 119.90
Bomberman 109.90
Bubsy 119.90
Goof Troop 119.90
Jimmy Connors 129.90
Jurassic Park 129.90
Mortal Kombat 139.90
Mystic Quest 89.90
Nigel Mansell 1298.90
Player Manager 129.90
Plok 89.90
Star Wars 119.90
Starwing 109.90
Striker 119.90
Street Fighter 1

Turbo Edition 139.90
Super Mario Allstars 89.90
Lost Vikings 119.90
Twinbee 129.90
WWF Il Royal Rumble 139.90
Zombies 139.90
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00

Super NES dt 50/60 Hz 299.00
Umbau 50/60 Hz

Super NES dt/us 99.00
Umbau-Bausatz

mit Anleitung

und Offner 79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90
Action Replay Pro SFX 109.90

SUPER NES us/jp

Aero the Acrobat
Art of Fighting
Clay Fighter

Cool Spot
Dracula

Dungeon Master
EV.0.

Final Fantasy I
Final Fantasy il
Last Action Hero
Legends of Ring
PT.O. _
Rock’N’Roll Racing
Shadow Run

Sim Ant

Soul Blazer
Super Star Wars Il
The 7th Saga

Top Gearlll

Tuff E Nuff

Wing Commander |l
World Heroes
Utopia

X-Terminator
4-Player-Adapter
Street Winner |
Street-Fighter-Pad
Standard Pad dt
ASCII-Pad dt
Padverlangerung 2.5m
Fire-Mouse

Super Scope 6 dt
Scope Spiele am Lager

114.90
129.90
124.90
129.90
124.90
149.90
139.90
139.90
139.90
129.90
134.90
139.90
124.80
129.90
124.90
129.90
139.90
139.80
119.90
124.90
124.90
139.90
119.90

89.90
59.90
129.90
49.90
29.90
49.90
24.90
59.90

139.90

NEO GEO

The News

Top Hunter 369.00
The Mega Shocks

3 Count Bout 369.00
Art of Fighting 369.00
Fatal Fury Ii 369.00
Samurai Shodown 369.00
World Heroes || 369.00
The Classics

Alpha Mission Il 229.00
Blues Journey 198.00
Magician Lord 1988.00
NAM-75 189.00
Super Sidekicks 349.00
Viewpoint 599.00
The Base

Grundgerat RGB/PAL  739.00
Goldset 1149.00
Joyboard 119.00
Memory Card 69.00
TURBO DUO

Grundgerat RGB inkl. Netzteil
RGB Kabel & 7 Spielen  749.00

Turbo Grafx inkl. Netzteil
RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
(nur solange Vorrat reicht)




Es ist wie verhext: Je mehr Briefe wir

beantworten, desto mehr flattern ins
Haus. Um nicht alle so lange auf An-

ausend Daqk fiir
Eure zahlreichen  \yort warten zu lassen, haben wir zwei
Einsendungen und

die Unterstiitzung bei der Hobbyspieler angeheuert die in Zu-

g;augse!st;;zt:]ng“smﬁlr:é kunft einen Tell Eurer Fragen am Hot-

der Ergebnisse stellen wir line-Telefon beantworten
folgendes fest: Es ist kaum R

mdglich, allen Anspriichen
gerecht zu werden. Das
Haupiproblem aller Hitpa-
raden ist die Frage, woher
die Infos eigentlich kom
men. Abgeschrieben aus
auslandischen Zeitsghr
ten? Handlermeldunge

sind wenig repréasentativ.
Wir werden also in Zukunft
nur eine ganz persinliche
Redaktions-Top-Ten verif-
fentlichen (diesmal S. 43).
Die versprochenen “Or-
den” fiir Anregungen sind
iibrigens schon in Arbeit:
Alle Einsender erhalten ei-
nen Abzug unseres Editori-
alfotos — ohne Texte, aber
dafiir mit Originalauto-
grammen.

i Freaks, Eure
unzahligen An-
fragenllegenuns

565¢

5850
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INFO-FENSTER!!!

Wir mochten Sie in unserem InfoFenster
dariber informieren, daf3 wir auch in Zukunft
eine groBe Auswahl an Tuning- wund
Erweiterungs-Kits rund um die Spielkonsolen
fir Sie bereit halten.

Kein Beschaffungsweg ist uns zu weit, um die
nevesten Produkte aus aller Welt fir Sie zu be-

schaffen.

Natiirlich steht das trendline-team auch weiterhin
zur Verfigung, wenn es thnen um Zubehdr und
Erweiterungen fir Nintendo, Sega & Co. geht.
Und auch weiterhin gilt unser Slogan:

Wir schreiben

SICHER

grof3!!

Testen Sie uns

Zubehor:
Real Time Save Module,

Codebooks, Computer-Llink-Kits

Tuning




g VN T ERFACE

aniworien, andererseits
bliebe dann kaum noch Zeit
fiirs Heft. Also werten wir
lieber griindlich und telefo-
nieren den aktuellsten Mo-
dulen hinterher. Apropos
Telefon: Immerhin ein
Tropfen auf den heiBen
Stein ist unsere zu neuem
Leben erweckte Hotline.
Jeden Dienstag und Don-
nerstag von 15 bis 17 Uhr
konnt lhr unseren beiden
Helfern Locher zu aktuellen
Spielen in den Bauch fra-
gen. Der heifle Draht:
089/4613 336. Bitte stellt
aber alle technischen Spe-
zialfragen weiterhin nur
schriftlich! Meist sind sie
zu komplex, um sie mal
eben am Telefon zu kldren.
AuBerdem sind auch unse-
re Telefonisten nur Men-
schen: Wenn sie was nicht
wissen, konnt Ihr immer
noch die offiziellen Her-
steller-Hotlines von Sega,
Nintendo, Konami oder
Acclaim etc. anklingeln.
HeiBen Dank fiir Euer Ver-
standnis!

N““elldo-c :

as sehe ich
nach genauem
Durchlesen des

Berichts iiber die IFA’93?
Nintendo will kein CD-ROM
fiir das Super Nintendo her-
stellen? Ich hatte die Hofi-
nung, daB es sich dadurch
auch in spateren Zeiten mit
andern Videospielsyste-

men messen kann, also zu-!

kunftssicher ist. Warum

kiindigt Nintendo ein bes- °

seres System an, wo sich
das Super Nintendo gerade
so gut verkauft? Meint Ihr
nicht, daB Nintendo doch
ein CD-ROM rausbringt?

Sebastian Ang, Dortmund

rst vor ein paar Ta-
gen habe ich gele-
sen, daB Nintendo
plant, eine Konsole rauszu-

bringen, die ‘94 in die
Spielhallen kommt und ‘95
auf den Konsumenten-
markt. Was ist das fiir ein
Ding? Was wird aus dem
CD-ROM?

Christian Kamber, Sisseln, Schweiz

Was Nintendo wirklich tut,
wissen nur die Gotter, bzw. NCL-
BofB Hiroshi Yamauchi—was fast
dasselbe ist. Wir kbnnen auch
nicht mehr, als uns auf unsere
Informationsquellen in USA und
Japan zu verlassen, bzw. auf die
Aussagen von Nintendo of Eu-
rope. Tatsache ist, daf} Nintendo
und Silicon Graphics zusammen
eine 64-Bit-Konsole entwickeln.
Spielhallen sind nach wie vor
der beste Indikator, wie ein neu-
es Gerdt bei den Freaks an-
kommt, deshalb soll die Hard-
ware (nattirlichals Automat) dort
getestet werden. Da Nintendo
schon immer die Philosophie
vertral, ein Gerét erst dann auf
den Markt zu bringen, wenn es
tolle Software gibt, werden sie
sich hiiten, jetzt noch einen CD-
ROM-SchnellschuB zu produ-
zieren. AuBerdem konnen sie in
Ruhe abwarten und aus den Feh-
lern der Konkurrenz lernen: Das

% Super Nintendo lduft und lauft,

Software und Preise der Kon-
kurrenz-CD-Maschinen stellen
noch keine Bedrohung fiir den
Giganten dar. Die Kehrseite der
Medaille: Eine Firma, die den
Markt dominiert, luft Gefahr, zu
lange an Altbewéhrtem festzu-
halten und den AnschluB zu ver-
passen. Vielleicht deshalb Nin-
tendos friine Ankiindigung des
Project Reality...

m was fiir ein
% Spiel hat es sich

eigentlich bei
Streetfighter | gehandelt?
Hat Streetfighter Il Turbo fiir
Super Nintendo nun 20 oder
24 MBit? Vergleicht mal
Eure SFlI-Wertung aus 8/92
mit der Turbo-Version! Da-
nach miiBte diese Version

grafisch und akustisch so-

MEDENWELT

M. Hinderhauser & A.Serr
Leibnizstr. 5 74906 Bad Rappenau
Fon: 07268 - 536 Fax: 07264 - 5901

SNES:

Streetfighter Il dt. 84,95
Prince of Persia dt 119,95
Super Star Warsdt. 119,95
Desert Strike dit. 99,95
Royal Rumble dt. 124,95

Lemmings 74,95
Mario & Yoshi 59,95
Pirates 105,95
Tiny Toon 84,95
Tom & Jerry 99,95
GAME BOY:
Asterix dt. 59,95
Tiny Toon us. 54,95
Krusty’s Fun House us. 54,95
Mystic Quest dt. 59,95
Universal Soldier us. 59,95

SEGA Mega Dnive:

Micro Machines dt. 84.95
MIG-29 dt. 99,95
Cool Spot dt. 99,95
Global Gladiators dt. 99,95
Streets of rage 2 dt. 84,95

Die Schéne und das Biest
Dschungelbuch (ab 21.10.)
jeweils 49,95

Bestellen leicht gemacht
Telefonisch, per Fax oder Postkarte

Nachnahme DM 10,- Vorkasse DM 7,50
Kostenlosen Katalog anfordern

11 DENEe 93

59



gar schlechter sein. Kiart

das hitte auf!
Florian Reif}, Bayreuth

Streetfighter | gab es nur als
Spielautomat: Man muBte mit
beiden Fausten auf zwei neben-
einander angebrachte Gummi-
puffer priigein. Das Spiel an sich
war bescheiden, nur der Auto-
mat sah so kurios aus, daf er in
Insiderkreisen auch “Titten-
spiel” genannt wurde —wie {ibri-
gens auch Ataris “Gotcha”-Au-
tomat. Endgiltig und richtig ist,
daB Streetfighter 1l Turbo fiir
SNES nicht 24 sondern 20 MBit
hat. Hartmut hat die falsche Zahl
in einem Anfall von geistiger
Umnachtung ins Heft genom-
men. 24 MBit hat derzeit nur ein
ginziger Streetfighter: die Mega-
Drive-Special-Championship-
Edition. Sorry! Die Wertungen?
Nattirlich ist die Turbo-Version
relativ zum alten Streetfighter |1

* besser. Die Ratings aus 8/92 lie-
gen halt schon eine Weile

zuriick. Wir sind der Meinung,
daf die alten Werte fiir unser
heutiges Wertungsniveau etwas
Zu euphorisch sind: Wiirden wir
nicht regelmaBig einen kleinen
Zeitschwund beriicksichtigen
und immer nur auf den alten

Wertungen aufbauen, kénntet

Ihr Euch leicht selbst ausrech-
nen, wann die erste 97er-, dann
99er- und schlieBlich 103-Pro-
zent-Wertung fallig wadre. Ein
Wort zu unserer Preisinfo: Zum
Zeitpunkt des Redaktions-
schlusses gab es das Spiel nicht
offiziell, die Preisinfo war (Beto-
nung auf war) korrekt. Natiirtich
hétten wir erwéhnen kfnnen,
daf der Preis des offiziellen Mo-
duls niedriger liegen wird.

arum seid lhr so
lahmarschig
geworden? Wie

'kiinnt Ihr Kaufhilfe sein,

wenn lhr den Leser - wenn
iiberhaupt — mit Previews
abspeist, obwohl es das
Modul schon iiberall zu
kaufen gibt?

Ibrahim Basalamah, Hamburg

Wo er recht hat, hat er recht.
Wenn man ein ganzes Redakti-
onsteam umbaut und trotzdem
Monat fiir Monat pinktlich er-
scheinen soll, dann leidet die
Aktualitdt eben solange ein we-
nig, bis sich alles wieder einge-
pendelt hat. Doch das haben wir
zum Gliick hinter uns. AuBerdem
hatauch die Medaille mit der Ak-
tualitédt zwei Seiten: Testen wir
jeden Import, sobald wir ihn ir-
gendwo kriegen, beschweren
sich viele Héndler bei uns, ihre
Telefonleitungen wéren perma-

" nent wegen eines Spiels

blockiert, das sie noch gar nicht
haben (“...aber ich hab’ doch in
der VIDEGC GAMES gelesen...”).
Wir sollten das doch bitte las-

sen. Testen wir nur offiziefle Mu-
ster, ist die Konkurrenz immer
aktueller als wir. Was wir in Zu-
kunft tun? So aktuell wie mog-
lich, so kooperativ wie nétig!

egen der Hitpa-
rade: Wiewar’s,
wenn Ihr jeden

Monat unter allen Einsen-
dern ein Jahresabo verlo-
sen wiirdet? AuBerdem feh-
leninder VIDEO GAMES so-
wieso ein paar Preisaus-
schreiben.

Jiirgen Brémmer, Rothenburg/Wimme

Gute Idee! Da die Sache mit
der Hitparade sich soweit erle-
digt hat, werden wir diese Jah-
resabos ein klein wenig anders
verschenken: Ab dieser Ausga-

SUPER NINTENOL.

NTERTAINMENT SYSTEM

123, Battlemaniacs 124,
. 119,- Mario is
ct Raiser Jimmy Connors  Probotector - Bulls vs Blazers \ " missin g
tens o ™™ 123, Road Rumner 118,- © 129, Pugsley’s o
‘ 128 ; a1 L ERE i @ R = california Games W/IPB@ ﬂ%? Scavencher Hunt wi®
nother World i " Action Replay 117, 9 117,
12 99, Mechwarrlor Robocop 3 . 2
- Ret Ascii Pad 123 - 149,- 119, =
atman Re :g‘; N gi’"' er BIG- &) Megalomama Rummenigges e
est of the Best' Jo gl ad Dino City 115, Player Manager § £
ppe 3P w 123, Mystic Quest 123, 38
0.8 A Topfighter ) Drakkhen - N ;
o 118 & \ R 135,- w 131 NBA All star %1
al Ripken Jr. ’ 5D 24 EiNzEL Duffy Duck. Challenge 0=) a
aseball ~ e EdRT 131, 115,
w, Y 119,- GRS Pl e Mo
arius Twin 105, ohn Madden - Final Fight = 123, 5o
" Football Spindizzy World Populgus Fl‘. : g 23,- Qut to Lunch gg
,- " . rst Samurai 133,-
5= S\ Super Drivin®  |Lemmings Congo’s calﬁs ) : 23 On the Balls3, 12 5 -
o (VA Suzuki F1 o |Roadrammer Cosmo Gang | Harley's 119, Shanghal I g
7 - Super Off Road ¥ 133, Adventure Plok 139, 4
. P e HTEN 105, 95, Star Wing EE
) s Star W 2 R Ac . 0 Hole in one Pocky + Rocky 109, Sqp
uper Star Wars F 129, Street Fighter2 5 5
s " 7 =, Lagoon Turbo Edition s
1 09 - uper Swiv 4 N 135,_ — — 137’_ 3 g
’ v \ -
Test Drive 2 ) ;ﬁ';“‘;':z;zgz WWF Royal Rumble
125, J

UPER NINTENDL.

NTERTAINMENT SYSTEM

Lemmings

Mickey Mouse -
Magical Quest

Powermonger
, KO m b affs

Prince of Persia

Top Gear

World League
Basketball

118,-

el. 02654-2694

1 tendorf
P@sﬁaﬁhﬂ@? 56747 Polch
Mo. -Fr. 9.00-18.30. Sa. 9.00 - 14.30

117,

97, Nur deutsche

Aero der Akrobat
Alfred Chicken
Battletoads in

Origialspiele!

Cybernator
133,- 123,
Blazing Skies

1

133,

Leathal Weapon
Magic Sword

111,

Major Title

123,1"

3'”02654 2694



be suchen wir den “Spieler des
Monats”. Schickt uns Bilder
(Diapositive sind am besten)
von Euch sowie Stories rund
ums Spielen: der verrickteste
Modulkauf, der hichste Highs-
core, der jiingste (oder dlteste)
Spieler, die l&ngste Spielsessi-
on, die unmdglichste Art zu
spielen etc. Spielregeln: Eure
Leistung muB auf den Fotos zu

erkennen sein. Keine Aktion darf
irgendwen gefdhrden oder sché-
digen. Den Gewinner verfffent-
lichen wir jeden Monat in Farbe
und mit Lorbeerkranz!

ieso, frage ich

mich, reden Sie

das Amiga
CD32 tot, bevor es auf dem
Markt eine Chance hat, sich
zu heweisen? Liest man
Ihre Meinung, kann man
sich des Eindrucks nicht er-
wehren, daf Sie personlich
etwas gegen Commodore
haben. Sind Amiga-Spiele
so schiecht, daB es sich
nicht lohnt, sie fiir CD32

umzusetzen? Wo bleibt da
das Verhdltnis zum Mega
CcD?

Herbert Frantzen, Aldegund

Es gibt natiirlich immer zwei
Mdglichkeiten, ein Gerét zu be-
sprechen: Man betet technische
Daten unkommentiert und un-
kritisch herunter - der geneigte
Leser mdge sich sein Urteil ge-

félligst selbst bilden— oderman
bringt seine persdnliche Mei-
nung ein. Im letzteren Fall ist es
fast immer so, dafl man irgend-
wen provoziert, der ganz ande-
rer Meinung ist. Genau das wol-
len wir: eine lebhafte Auseinan-
dersetzung mit unseren The-
men. Wir nehmenuns das Recht,
eine eigene Meinung zu haben
und sie auch zu drucken. Stellen
Sie sich mal ein Nachrichten-
magazin SPIEGEL ohne Kontro-
versen vor! Wir sind eben der
Meinung, das CD32-Konzept ist
von der Marktentwicklung (iber-
holt worden. Wie erfolgreich das
CD32 letztlich ist, werden allein
seine Verkaufszahlen beweisen.
Das gilt tbrigens genauso fiir
Segas Mega CD, bei dem wir
gbenfalls erwdhnt haben, es sei
zu teuer. Oder fiirs 3DO. Oder
den Jaguar. Warten wir's ab!

30+Sc930 14:00

‘dynatex = szz:;zzfgzg

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE

. MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

SUPER NES: SUPER NES RGB 2 SEGA CD indl. SPIEL 599~
COOL SPOT 139~ PADS & MARIO 279~ SEGA & BUTION PAD 49
PTO. 149~ 60 HZ KONVERTER 49~
JOSHIES SAFAR) 119~ PATRIOT PAD 69~ SEGA CD:
MARIO ALISTARS 99~ HYPERBEAM 119~ FINALFIGHT 99,-
STREETFIGHTERTURBO 149~ ASCII PAD 59~ SONICJAP 149~
WROLURS. e A 3T moomawe 1%
- 199, ~
FINAL SET TENNIS 149~ MONKEY ISLAND 139,-
MORTAL COMBAT 149~  MEGA DRIVE: AL DEUTSCHE SOFTWARE
- jop. 149~
P A N o
BOMBERMAN 139~ PHANTASY STAR 4 149.-  &JAPAN KOMPAT'BEL 849.-
JURASSIC PARK 139~ ULTIMATE SOCCER 119, TURBO EXPRESS 459~
SEVENTH SAGA 149~ SHINOBI3 19 supHEeD 149,-
GEMFIRE ]49,— GUNBSTAR HEROES 119,- CASTLEVANIA ] 39 _
TECNO NBA 149-  NHIPA94 119~ FATAL FURY 2 1 39 _
NBA JAM 139~  JOHN MADDEN 94 119,- DUNGEON EXPLORER 2 ]29 .
ROCK'N'ROLLRACNG 139,  BILLWAISHFOOTBALL 119~  BOMBERMAN 04 129~
TURTIES TOURNAMENT 159~ HAUNTING 19~ D 7ONK 119
WING COMANDER NEW MORTAL KOMBAT 129-  ComoN e~
MISSIONS 149~ STREETFIGHTER 159- oo ’
CIAY FIGHTER 149~ MUSHA ALESTE 129~
FINAL FIGHT 2 79~  ALADIN 129,- NEO

GEO:
SAMURAI SHOWDOWN 399 -
FATAL FURY SPEZIAL demn.
MIRICAL ADVENTURE demn.
TOP HUNTER demn.

our OF TH]S WORLD 79-

HARDWARE:

HARDWARE: MEGADRIVE 2 0. SPIEL 199~
SUPER NESPALO SPIEL 199~  MEGADRIVE 2 & 3 SPIEIE 279
Preiséinderungen und Tipplehler vorbehalten. Wir hoften zwar nicht fir Kompatibilitgt, machen Euch aber aul alle méglichen
Probleme uugnerkscm ragt uns nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch.

g3 61




Die Anzahl der Briefe verwirrter Leser,
die im Adapter-Wirrwarr den Uber-
blick verloren haben, hat in letzter Zeit

stark zugenommen Deshalb nehmen

Der neue Mega-Drive-Adapter
von Dataflash

oder Multx—Adapter
werdensie U Prelse

ginen?
Einen

Gamegear unterscheig
nicht in der Hardware
fen daher ohne Problemg
deutschen Gerdten. Da aus}
dische Spiele fiir das NES eber
so wie der bendtigte Adapter in
Deutschland nicht erhdltlich
sind, beschrdnke ich mich auf
die beiden 16-Bit Konsolen.

mportmodule fiir den

Sega Mega Drive funk-

tionierten lange Zeit ein-
wandfrei auf deutschen Geréten.
Da jedoch japanische und ame-
rikanische Cartridges eine an-
dere Form hatten, sorgte ein Ad-
apter flir die nétige Steckverbin-
dung. Seiteinigen Monaten prii-
fen alle neuen Sega-Module, ob
das Spiel und die Konsole aus

62

Die Pro-Version des SNES-
Adapters fiir Imporispiele.

euer Adapter nach
. Nintendo baut in

nd Super Ninten-
genannten Security-
fvon Land zu Land
ist. Stimmen die

chwarz Umdieszuum-
gehen, benutzt man einen Adap-
it zwei Modul-Steckplat-
. Im hinteren Steckplatz soll-
e sich ein Modul befinden, das
aus dem gleichen Land stammt
wie Eure Konsole, im anderen
das gewlinschte Importspiel. Als
die ersten Module mit Spezial-
chip vertffentlicht wurden (z.B.
Starwing), funktionierten die al-
ten Adapter nicht mehr. Doch
schon innerhalb weniger Wo-
chen waren neue Modelle auf
dem Markt. Die Grundidee blieb
die gleiche wie bei den Konver-
tern erster Generation.

ei den neuesten Mo-
dulen (z.B. Super Ma-
rio Allstars) hat Nin-
tendo einen weiteren Schutzein-
gebaut. Um diesen zu umgehen,
muB in dem Konverter ein klei-
ner Chip eingebaut sein. Leider



funktionieren diese sogenann-
ten NTSC-Adapter nur miteinem
deutschen Super Nintendo und
amerikanischen oder japani-
schen Modulen. Besitzer einer
importierten Konsole kdnnen
auch mit den neuesten Adaptern
keine aktuellen deutschen Spie-
le benutzen. Bevor Ihr Eucheinen
Adapter zulegt, solltet lhr dem
Handler mitteilen, aus welchem

Einer der ersten SNES-Konverter

Land Eure Konsole stammt und
welche Spiele darauf laufen soll-
ten. Nur dann seid hr vor Ent-
tduschungen sicher — zumin-
dest, bis sich Nintendo wieder
etwas Neues einfallen 16t

ch bin ein groBer Prii-

gelspiele-Fan. Ich

besitze schon ein
Lynx und will mir ein NEO
GEO als zweite Konsole zu-
legen. Wieviel wird mich
das Gerit kosten? Welche
Spiele wiirdet [hr mir emp-
fehlen? Braucht man extra
ein Scartkabel um das NEO

GEO an den Fernseher an-
zuschlieBen? Wann bringt
Ihr den Test von Art of Figh-

ting 2?  Stefan Butterling, Eisleben

Ohne dicke Brieftasche soll-
test Du Dich nicht in die NEO-
GEO-Weit wagen. Das Grund-
gerdt schldgt mit knapp 700
Mark (ohne Spiel) zu Buche.
Neue Titel verschlingen um die
400 Mark, wahrend Du dltere
schon um die 200 Mark ergat-
ternkannst. Als Beat'em'Up-Fan
empfehle ich Dir Art of Fighting,
Fatal Fury 2 und das in dieser
Ausgabe getestete Samurai
Showdown. Mit dem zweiten Teil
zum Zoom-Ereignis ist friihe-
stens néchstes Jahr zu rechnen.
Vor Weihnachten gibt's noch
eine Fatal Fury Champion Editi-

on, die nahezu alle Kémpfer der
ersten beiden Teile enthdlt, die
sich neue Special Moves ange-
eignet haben. Wenn's nicht nur
Zweikampf-Action sein soll,
dann halte Dich an die Klassiker
Robo Army und Mutation Nati-
on, die jetzt ziemlich giinstig zu
bekommen sein werden. Ein
Scart-Kabel ist im NEO-GEO-
Setdabei (bei meinemwar's so).

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen

THE STAR IS BORN...!!!

JAPA\T-A\THII1 -VHS-PAL- Vll)l‘ 0

]‘ N‘lllo

Alle Kultfilme lieferbar!
JETZT AB 39,99 bM!!!
Titel:

‘Llegend of the Overfiend I

Warriors of the Wind
Riding Bean

Bubblegum Crisis | bis VIl ~
RG Veda

Legend of Arislan
Tetsuo-lron MAN(18 J.)
Dragon Ball Z. 1 bis IV je

Poster Din A3 (div. Filme) je
(Uber 50 Filme im Prg.! Callh)

49,99 DM 4l
39.90DM ¥
49.99 DM ¥

ab 59,99 DM

49,99 DM ; ~
49,99 DM
49,49 DM
79,99 DM
6,99 DM

Komplettliste (auch Laser Disc) gegen

Alfersnachweis!

Wir besorgen jeden Filmtl!
Jetzt neul

Div. Modellbausdize:

Streetfighter 1l, alle 8 Kdmpfer im Set

nur 189,99 DM

Streetfighter Il, alle 4 Bosse im Se’r

nur 99,99 DM

ACHTUNG!

s ; R
. Screemhoi cxus Doomod Mogolopolls

SUPER NES
S. Empire strikesback df.!!!
We're Back! dft.
WWE It dit,
On the Ball dt.
‘Magic Sword df.
Super Turrican.dt,
¢ Dr. Franken dft,
" Total Carnage df. .
‘Congo's Caper dt.
X Tazmania df.
w-rShadowrun di. Textel
‘ 7‘\ K.H. R. Player Manager dt.
‘ ortal Kombat dt.! (lieferbart)
Joystick J.B. King dt.
Super I\/Icmo Allstars dft.

&

L i
WO =N =N —NN— RN ——= NN

= ORoBEBRBoBBoRc oY
OWOVOOV OOV OVOOVOYVOVOOY
~ (»D\O*O\O\O\O\O\O\O\OO*O\O\O*O\O

vivivivivivivlwlviviviviwIWiUIW)

0
O

ber 120 dt. SNES- TlTeI heferbar“l

Weitere Neuheiten calll
Vorbestellservice fUr dlle Neuhel‘ren

(Preisgarantiel)

DI ZIZIZILIZILLLLL

Anderungen und Irrttimer vorbehallen. Druckfehiar keine Haftung.

Umfangreiches Sortiment an .
Modelloausaizen zu _
Spielen und Filmen vorhandenl!

An- und Vetkauf von Gebrauchtspielen.
Vorbesteliservice mit Preisgarantie!

Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig!
Super-Sonder-Preise fur Clubs und

SEGA CD & NEO-GEO-NEWS R )
Taglichvon 10.00bis 20.90 Uhr

BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN!

GAME SYNDICATE . Pf. 69 . 56239 Selters - Tel. 02626-1320 0. 8658 - Fax - 1281"“""
Ladengeschdft: HANZ-Computersysteme, 65549 Limburg-Lahn




Was bisher geschah: In NINTENTOWN treffen Alex und Bruno auf. |
die restlichen Ninja-Turkeys. Gemeinsam gehen sie zu Vario, dem
Boss der Stadt, um ihn nach einem Weg in die Realitit zu fragen...

NiCHT SCHLECHT
ABER (0 iST

OJE SCHON ~ NiE ERLEBTMAN |
HA? UWiEDER SOLCHE  H(ER (JAS WiRKLLICH
UNORIGINELLEN I\ {NTERESSANTES.

DOH, HER DiE JUNGESS
KOmmeN Aus DER
REALITAT UND WiSSEN
NiCHT, L)i€ SiE (JiEDER
PUROCK KOMMEN!

...DAS KomMT MiR
DOCH (RGENDWIE

JETAT (JEiSS iCH, @ ’ 1CH Wit 3P NicuT
WER MR VON.DER ' ~ ") mecweRiABER

REAUTAT ERDAHLT , &® / FumRNKEN SiND
» HAT : WiR NiOHT tER !

WAS SOUL DAS HESSENZ WER
HAT DAMALS DENN imim
BE WEM ABGESCHRIEBEN?|

DONUTELLA ViELLECHT,
ABER icH NiE fie

DRS iS’ IR WOHL DIE HSHE,
DABE DURFTE iCH SOGAR
B&M ABSCHLUSSFEST
DIt REDE HALTEN...

... UND iCH MUSSTE DiR YORSAEN




NGN, i(CH (NENE TONiIC, DEN HERRSCHEK’Dg
BWEITEN STADT VON MODUL. ER iST &N HQTER‘D:E wnmeﬁET
VERSCHLAGENER ALTER (GEL ,UND HAT mdz Gesner WIR MUssaN
VOR JAHREN i SUFF ERRAHLT, M GEHEN.
S& EINMAL iN DER kEﬁur‘
emme?“uﬁé’m’m‘m;%
VBL { {
NENNT MAN DIESEN SCHLUCKSPECHT
“TONI(C" (11

60u. DRS awa HE:SSEN 0.K.,DAS WOLLTE iCH GEFAHRLiCH 2 ~NETT, EUCH
DASS iHR 2V MENEM w:ssaV‘HBER DENKT KENNENGEUERNT 20 HHBEN
FEIND GEHT NUR (&l

DARAN: Es iST SEHR CIN‘D GUTE RESE NOCH.
GEFAHRLICH i o

iHR NRCH HAUSE \ GETAURCCH i
2 I

..UN‘D STANDIG STOLPERT [ HM-VIELLEICHT JR SCHLIESSLCH NiCHT UMSONST  AH-NEN,
AN UBER RiESIGE DIAMANTENNl SOLLTEN (JiR Si€  TRAGEN WiRFOR  SiNDUWIRDIE  DiEHRO

ND WUNDERSCHONE FRACEN ]\ DocH BEGLBTEN. &iE vemmwomw(; TURKEY-HEROS! NiNIRS,

RCTEN EINEN STANDIG AUF, /

UND FLUSSE AUS BiER...

NR DRNN GUTE RE'SE!

WAS HABT :HR
DR GEHTS (ANG,

DENN_GEDACHT
DAS N«EmQN'DSCﬁND

g Wie wird diese unglaubliche

Du,musmmN@o O, , B Story weitergehen? Wird in
Wi€ HESST BIGENTLICH g 8 der nicheten . Folge auch
DiE STHDTyON g wieder so viel gelabert, nder
TONiC ¢ v : : /. gibt es endlich ‘etwas mehr

Aetion? let a5 wahr, daf ein
Comiczeichner mit so einem
Uncinn - such  noch  Geld
verdient? Und wann erfihit
man endlich, wo sich Haaragel

g seine Frisur machen [3Hi7

B Vielleicht mehr dazu in der |
niekisten Folge...



Des Réits'el.s

Losung

omplexe Rollen-,
“ z Action- oder Ge-

schicklichkeits-
spiele sind kein Problem fir un-
sere Spieleexperten: In dieser
Rubrik melden sich die absolu-
ten Cracks zu Wort und beglei-
ten Euch durch die geféhrlich-
sten Abenteuer...

Mario All Stars
(Super
Nintendo)

Christoph Balzar aus Amberg ~

Sicherlich fragt lhr Euch, auf welche
Weise die monatlichen Leser-Tips
ausgewdhlt werden. Als Liebhaber
und Kenner ausgereifter Formen
bekommen bei mir "Schénzeichner”

den Asthetikbonus.

Schriftliche Lo-

sungen bitte auf Diskette, und zwar im
Word-Format. Treffen diese Kriterien

zu, seid thr mit ziemlicher Sicherheit

unter den Gewinnern. Auf die Zusen-

dung von Action-Replay-Codes bitte

ich Euch ganz zu verzichten. Spitzt

die Stifte, Euer

beschreibt Euch neben nizli-  ngmeiys

chen allgemeinen Tips die
SchloBgegner-Taktiken zu Ma-
ro 3:

Anmerkung zu den Karten:

Wie Ihr schon der Legende ent-
nehmen konntet, ist Mario ein
Kreis und der jeweilige Koopa
gin Quadrat. Deren Zahlen in der
Mitte stellen jeweils die Reihen-
folge der Bewegungen dar, z.B.:
Mario springt auf Lemmy (3)
und dann in die linke Ecke (4).
Lemmy hipft Mario entgegen
(5), worauf Mario ihn noch ein-
mal attackiert (6)...

Allgemeine Tips:

Es gibt eine Moglichkeit, am Le-
velende immer einen Stern zu
bekommen: Noch bevor der Hin-
tergrund in Schwarz {ibergeht,
rennt Ihr mit gedrlicktem Dash-
Button los und so lange hin und
her,. bis das P-L&mpchen auf-
leuchtet. Lauft wieder zurlick, bis
der normale Hintergrund im Bild
ist. Jetzt sofort in Richtung des
Roulette-Blocks und springt
kurz, bevor Ihr unter ihm seid

66

auf weiBes Pai)i‘
kariert noch linie ,)A
net sind, kénnen wir ads tégh
schen Grithden nicht \%ﬂbra
chen. Auch bei farbigen

Computeranlage.
2. Bitte gebt bei allen Einsen+ 3«
dungen Eure Bankverbin- "~
dung (Kontonummer, Kreditin-
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und

-lange Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa-

-tiblen PC habt, schickt uns Eure

Tips bitte auf Diskette. Mog-

“lichst im Word-Format (MS-

DOS); Zeichnungen auf jeden

':_? sttty

d“eL iiihe, aus ilte-
' der VIDEO GA-

by :
ﬁ‘ ; ,oder Megamar%SpleIen
siad"out", die brauchen wir

iserfe, ,’nle;hT mehr. Auch in Sachen So-

’. Die Belohnung: Fiir abge-
druckte Tips winken nach wie
vor 40 his 500 Mark!

Unsere Adresse (neue Postleit-
zah! beachten!):

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2
85531 Haar

und lhr habt garantiert eine Ster-
nenkarte. Das klingt ziemlich
kompliziert, aber mit etwas
Ubung klappt es immer.

Habt Ihr Probleme mit einer Welt
(z.B. Welt 8)? Dann spielt doch
ginfach Welt 4 einmal durch.
Dort bekommt Ihr so viele Wol-
ken und P-Fliigel, daB Ihr genil-
gend Levels (berspringen
konnt.

Welt |

Anmerkung: In Stage 1-4 miift
thr nach Beendigung des Levels
44 Miinzen haben, damit auf der
Landkarte ein weiBes Pilzhaus
erscheint.

Larry Koopa

Eristrelativ einfach zu besiegen.
Er gibt, nachdem Ihr auf ihn ge-
sprungen seid, einen Schuf ab,
dem Ihr einfach ausweicht.

AR

,“ “Weltn

Morton Koopa

Hier gibt es keine besonderen
Schwierigkeiten, paBt nur bei
Punkt 3 auf, da@ Morton Euch
nicht erwischt, sondern thr ihn.

Welt Il

Wendy o' Koopa

Hier habt thr freien Platz zum
Wenden. Das ist auch notwen-
dig, denn Wendy schieft mit
Ringen, die an der Wand abpral-
len. Denen miift thr also neben-
bei auch noch ausweichen.

Welt IV

Anmerkung: In Stage 4-3 miiBt
ihr alle reguldren Miinzen auf-
sammeln und obendrein die, die
entstehen, wenn 1hr einen P-
Block betétigt, um ein weifies
Pilzhaus erscheinen zu lassen.
In Stage 4-6 seht thr einmal am
oberen Bildschirmrand einen
Fragezeichenblock, den lhr mit
Hilfe der Kanonenkugeln errei-
chen kénnt. Es erscheint eine
Kletterpflanze, die zu einer Roh-
re fiihrt. Darin wartet eine Uber-
raschung.



GB  MD (D  SNES
*3D Football” us
3 Count Bout dt - -
4-PLAYER-ADAPTER 79,95* 73,95
Tih Sage us - - - 149,95
ACTION REPLAY PRO 99,95 149,95 129,95 143,95
Acraiser 2 ip - - - 199,95°
ADAPTER {. us/ip Spicle 8995 12995 5495
Aoro the Atr-Bat dt - - 139,950
Airborna Ronger us - - iV, 139,95
Aloddin vs - iy iV, 13995
Mleste us-dt - TIRES 139,95 14995
Alien 3 dt 7995 119,95 iv. 149,95
Miens vs Predotfor us - iV - 139,95
Art of Fighting 1 us - 1y, 139,95*
Art of Fighting 2 vs - - -
Arty Lightfoot us - i¥. 139,95
Asterix gt 69,95 119,957 - 13995
8. Walsh Coflega Faoth, dt - 1995 - iy.
Bonsthall us - iV - 139,95
Bratt Hull Hockey us - iy 139,95*
Bubsy d - 188 139,95
{ostlevanio 4 dt-us 49,95 iV, . 129,95
Chuck Rock 2 us £9,95° 119,95 Y. 139,95
itizen X us - ]39 95 -
Cloylighter us 149,95"
Claymates us - - - 139,95
Cobra (emmond dt - - 99,95 -
ool Spot dt-us 129,95 iV 139,95

Mortal Combat

Sireeafighter, nathdem des grofie Koukureas ortal Combut e olle

rwrde? Zomindest in techaischer Hinsich, jo.

NEO 3DO
Sept.

429,95

687995 MD 139,95 (DiV. SNES149,95 66 89,95

Crash ‘n'Burn us
Daffy Duck. us

139,95°

119,95°

Davis (up us - -
Drotula us 129,95° 139,95° 139,95
Dune 1 us - - 134950 -
Bungeonmaster us . - iV, 169,95
Empire Strikes Back us 49,95 - 149,95¢
Fquinox {Solstice 2} us - - 149,95°
Hornal Champions us 149,95 -
$vo us - - 149,95
F-15 Strike Eogle us 89,95 12995 - 14995
Fod - 10995 il iy,
Fatal Fury 1 dt-us - 13995 . 139,95
fatol Fury 2 dt - iv. iy,
FIFA Sotcer - 119,95 iv.
Fin. Fantosy Myst. Quest dt 84,95 - 109,95°
final Fontosy 1 us 84,95 -
Finol Fantasy 2 us 84,95 149,95
Final Fantasy 3 us 89,95 - - 149,95
Final Fight 1 dt 119,95° 99,95 139,55

Finol Fight 2 jp

Final Famc

ndlich ist die Forssetzung der belichten Rollenspi
spicl avi den grofien PC's oder Moc's kann dugegen cinpocken.

6B 89.95 SNES 149,95

119,95 139,95‘
119,95 139,95*
129,95" - iv.

Flashback dt-us
Hlinistones dt-us
Gountled 4 us

Genoral thaos dt - 119,95 iy -
Goall us 83,95 iV, - 139,95°
Goof Troop us - - 139,95
Gunstor Heroes dt 119,95 - -
Hardball 3 us 129,95 - iy
Jock Nicklaus Golf dt - 11995 - -
Joguor XJ220 dt - iy, 9995 iV
Jomos Pond Rebocod dt - 11995 - 13995
Jlimmy Conors Tennis dt £9,95° i, < 139,95
los Montana Football 3 us - 12995 13995 -
Ishn Madden Football 94 us 79,95°-119,95° 139,95 iV,
Journey Home 1 us - - - 149,95°
JOYBOARD Streatfighter {Copeam} - iy 99,95
J0YPAD dt - 49,95 - 49,95
Jungle Strike us - 129,95 - i,
Jurassic Park dt 69,95 119,95 129,95 139,95
King Arthurs World dt - - - 149,95

King of Monsters 2 dt - iv. - iv.
Kings Guest 5 us 139,95°

+++PCrrsshAmiga++++CD-RORM++++AtOri-

Handleranfragen erwiinscht!

349,95
429,95

159,95

299,95

Nov.

Okt

D
149,35

Landstalker dt -
69,950 119,95°

Last Action Hero dt
Logend us

Lemmings 1 di 79,95 119,95

Lightning Force us - 129,950
Lost Vikings dt iv. Ne9st
Mod Dog Mclree us - -
HMagic Johnson Slom Dunk us

Marlo is missing dt

Mech Worrior di -
Mega lo Manio 4 - 12995
Hego Man 3 us 49,95

Hickeys Magicol Quest dt - -
Mickeys World of ... d1 99,95
Micro Mochines dt 109,95

Microosm us

3DO

139,957

149,95

SNES

139,95
149,95
139,95

139,95°

139,95°

129 9

NEO 3DO

okt

Der Laden mit
Deutschlands groBter
Auswahl an Video-

o und Computergames

6B MD (b SNES NEO 300
Shining Force 1 dt 139,95 - - -
Shinohi 3 dt 99,95 -
Shotk Wave us - - Okt.
Silpheed dt - 12995+ - .
Sim Gty dt - Y. 99,95

NHLPA Hockey 94

Hoch mehr Statistiken, noch schueller, noch mehe Sound, noch, no(h noch... Dot absoluie
Ohechammes it ober der 1-Playes-thodus. Sdupter mud allecdings sepurat coworben werdea,
119,95  SNESiv. 3DOiV.

Sim Farth us

#b itte Srplcmhex soll die Wondeskonsole 300 als Impost 200 Veuligung stehen, 32-8il
fi 16,7 Mie Farben gleichzeitiy bei einer Aufldsung
Bas niichsie Jahitnusend hat begonnea...

von 640 x 4 !80 Bildpunkten, (D-Lauiw

MG 29 di

Hight & Magic 2 us
Honkey island 1 us
Hortal Combat di

19,95
m

79,95 139,95

Mutant League Football dt 119,95
Hutant League Hotkey us H9,95°
MVP Foothall us -
NEO GEO Pul 0. RGB -
NFL Football us -
BHLPAHockey 94 dt 119,95

Nigal Mansel! 6P d1 - iv.
Night Trap dt -
Operation Logic Bomb us

Ottifants di -

Paladins Quest us -

Parodivs df 69,95 -
PGA Golf 2 dt - 11,9
Pierre to Chef us 69,95° iV,
Pirates Gold us - 129,950
Flayer Monager df - iV

lok us - -
Potky & Rocky dt
Populous 1 dt

Populous 2 dt-jp 129,95
Power Drift us -
Powermonger us-dt 109,95
Prince of Persic di §9,95 v,
P10 Pacific Theatre of Op. us iy

R-Type 3 fp

R. Clemens Baseball us
Riso of the Dragon us
Road Rash 2 us
Robscop vs Terminator us
Rocket Knight Adventures dt
Rotkn‘Roll Rating us
Runssher us
Samurai Showdown us

Setret of Monio us

SEGA (D-ROM 2 &1 - .
Sangoku 2 us-dt - iy
Sensible Soccor dt iV, 119,95
Septentrion {Human} jp -
Sewer Shark dt
Shadowrun dt

Shanghai us

Shinig in the Dorknsss us

69 95 129 95"

69 95
119,95

69 95 119, 95'

139,95

139,95

149,95
129,95

169,95°

149,95
139,95
159,95
159,957
139,95

139,95°

139,95°
149,95

149,95
159,95
139,95
189,95°

149,95°
139,95

749,95

Besaelll hevie

429,95

429,95

okt.

Okt.

030/694 60 43

).30-18.

30 h Versandtelefon Sammelhummer

Spielneuheiien am Ifdn. Band: 030/694 41 56
Fax-Line: 030/694 42 56

SNES + 1 Joyped dt 199,95

SNES + Morio + Y Joypad dt 299,95

SNES 80 Hz + 1 Joyped us 349,95

SKES Infrarotpad - - 129,95

Sonic 2 dt-us 99,95 129,95 .

Sonit Spinball us 19,95 - -

Sorcerors Kingdom s 19,95 - -
Sorched Earth us - - Okt
Soul Blazer us - - 149,95 -
Sport Talk Baseball us 149,95 [AA -

Stanley Cup Hotkey us - - - 139,95 -
Star Trek Next Generation us [3AH iy Y. iv. Nov,

Starwing{fox) dt
Stellar Fire us

139,95
Streetfighter 2 CE / Turbo dt

149,95 iy

139,95

Super Mario All Stars

Die vom HES bekannten Super Raito 1+ 3 und Soper Mario USA aul eines rondvollun
gibt &

die “Teldo All Stars”...

Coiteidge. Forb- und soundrechnisch aul 16-Bit-Miveou I
Somabung jerz endlich ouch in Devischlond. Demniichsi av,

SNES 99,95
Striker dt - i¥. 139,95 -
Super Basehall 2020 os S 139,95 149,95 199 95
Super Bombermen us-dt 6995 iV, 119,55
Super Fomily Tennis ip - - 159,95
Super Formation Soecer 2 dt - - 99,95°
Super Mario All Stars dt - - - 99,95
Super Morio Land 2 dt 49,95 - - i¥.
Super OFf Road 2 us - - - 139,95
Super Probotector dt 49,95 129,95 .
Super Side Kick dt - B - 39995
Super Slap Shot us - iV 139,95 -
Super Star Wors dt 79,95 - 149,95
Super Turritan dt 8995 iy, 139,95°
Super Widge! us . - 139,95
Syvalien us - - 139,95
Totmo Clash di-us - 1985 - iv.
Totmo NBA Baskethall us §9.95 . . 143,95
Teemo Superbowl us 69,95 119,95 - 139,95
Terminator 2 dt/us §9.95 119,95 139,95° 139,95°
Thunderhawk 3D us - - 139,95 -
Time Gail dt . - 99,95° -
Tiny Toons 1 dt 69,95 119,95 139,95 -
Top Honter dt . - - 429,95

Total Eclipse vs
Troddlers us
Twin Bes dt

139,95

139,95

Uber 3000 lieferbare Spiele - Software zum Anfassen,
orifites Lager - Himmlische Preise

ce - Probicren und Staunen,

Berlis
und gottlicher Ser

Ultima 6 us - 149,95

Ultimate Soccer di 119,95 - -
Viewpoint dt - - . 549,95
Virtual Pinball us 119,95° - iy, -
Warsong T us 129,95 .

Wing Com.-Secret Missions us - iy i 139,95

Wing Comandor 1 dt - iy iV, 149,95

Wirardry us 84,95° - 179,95 -
World Builders Int. us - - - B A
World Heraes {2} dt-ip - 139,950 199,95 429,95
WWE Wrostling 2R, Rumble dt 49,95 139,95° 149,95 B

X-Hon d - -

Yoshies Cookie dt 49,95 99,95°

Zelda us-dt 79,95 99,95

ZTombies... dt 149,957

iV
{-p = jopanisch, vs = umanl(amsth dt= deulstha Yarsion

ST+es+Macs+s s LYNK4sr+4sBrottspielerssssRollenspialossy

Hinmlische Shops auch in burer Hehe? Wir suchen Geschifisporings,
Filiafleiter und Revmlichkeiten in allen deutschen Grofstidien. Habt the
Inieresse in einem ersiklossigen Team 2u arbeiten, wendel Euch bitie an
u.g. Adresse. Anfragen werden diskret behondelr,

Alle Preise verstehien sich als Versandpreise, inklusive Mehrwertstever! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir bitten um Ever Verstindvis. Irrtimer und Preisinderungen sind vorheholten. Die Prefse sind
giltig, selange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert herechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dariiber ist der ganze Spaf Umsonst, Post-Express sowie UPS-Air kesten 8,00 DM
wehe, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Der Versand erfolgt wahiweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewihren ouf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE.
Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produke sogar 1 Johr Gorantie. Allerdings wird keine Huftung fiir die Kompatibifitit der Cartridges + Adupter hernommen. Unser Anrufbeantwarter st immer, wenn wir mal nicht do sind, fir Euch geschaltet.
Mit Sternthen gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeiganschluf {27.9.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen {wenn piinkilich!) eingetroffen. Seid Thr in Berlin oder Homburg, besucht bitte unsere Liden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder StraBe 47 - 10961 Berlin - Tel.; 030 - 694 48 6

100m vom U-Bhf GneisenaustraBe Versandzentrale und Softwaretempel

(nur Laden-
telefon)

Osterstrafe 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 9

300m vom U-Bh Osterstrafle - Softwaretempel

{nur Laden-
telefon)
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lggy Koopa
Er ist der einfachste Endgegner
vonalien. Folgteinfach der Karte.

Welt vV

Hier konnt Ihr in Level 3 ein Ex-
trafinden. Wartet unter einer zer-
storbaren Plattform, bis einer der
kleinen Goombas in einem gril-
nen Handschuh {iber Euch ist.
Springt hoch und thr kdnnt die-
sen Handschuh selbst beniitzen.
Mit ihm 14t sich jedes Monster
zerhiipfen und man kann {iber
die Baby-Pflanzen laufen.
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Schlopp 7

Roy Koopa

Geht wie gehabt nach der Karte
vor. Wenn er springt und auf-
kommt, bebt die Erde und lhr
kdnnt Euch fiir kurze Zeit nicht
bewegen.

Welt VI

Lemmy Koopa

Er macht dasselbe wie seine
Schwester Wendy, mitnureinem
kieinen Unterschied: Er ver-
schieft Bélle anstatt Ringe, auf
die Inr ibrigens gefahrlos sprin-
gen konnt.

®

Welt Vil

Luawig van Koopa

Er rennt am schnelisten und
schiefit am héufigsten von allen
Bowser-Kindern. Wenn er nach
einem Sprung aufkommt, bebt
die Erde wie bei Roy, also benutzt
am besten schon auf der Karte
ein Waschbérblatt.

Welt vill

Vorerst zum Schlof:

Den Lasern aus den Statuen
kénnt thr nur ausweichen, indem
Ihr friih genug auf deren Kopf

springt. Jetzt geht's eine Treppe
hoch. Oben angekommen miifit
Ihr sofort losrennen und unter-
halb des Schachtes stehenblei-
ben. Ihr habt so einen Lift nach
oben betdtigt. Bei der ndchsten
Ecke oben angelangt, wartet in
der rechten oberen Ecke ein ver-
stecktes Leben. Indem Raum mit
der Lava geht Ihr nicht in die
obere und nicht in die untere Tr,
sondern laft Euch einen Gang
unterhalb der oberen Tir Gber
die Wackelplattform nach unten
bringen. Nun kommt...
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...Bowser
"Weghiipfen" kdnnt lhrihn nicht,
aber thr kdnnt thn auf die zer-

stirbaren Steine locken, so daB -

er auf sie springt und sie zer-
bréselt. Irgendwann wird er
dann in ein Loch fallen.

Mystic Quest
(Game Boy)

In penibler Prazisionsarbeit er-
stellten Markus und Sabine
Buszkiewicz aus Haltern die
Komplettidsung mit Karten zum
umfangreichen Action-Adven-
ture.

Grundregel 1: speichert den
Spielstand regelméBig ab, am
besten vor und nach jedem
GroBgegner, nach jedem Einkauf
oder wenn lhr etwas erhaltet. Auf
alle Félle jedoch beim Erreichen
eines hdheren Levels, wobei es
am giinstigsten ist, die Werte so
zu erhdhen, daf ein gleichmaBi-
ges Wertebild entsteht.

Grundregel 2; sprecht mit allen
Personen, die thr trefft und be-
fragt sie, sonst gehen Euch
wichtige H|nwe|se verloren. Off-
netauch alle Schatztruhen, werft

beim voilem Rucksack lieber ei-
nen nicht so wichtigen Gegen-
stand fort oder verbraucht ihn.
Das Sammel!n von Trinken,
Edelsteinen oder Gestirnen hat

ohnehin wenig Sinn, da thr den-
selben Effekt mit Magie einfa-
cher und dfter haben kénnt. Ein-
Zig Elixiere und Super-Magie-
tranke lohnen das Mitfiihren.

Bei Retts
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SUPER NINTENDO

Art of Fighting i. V.
Cool Spot 125,
Pocky & Rocky 125,-
Super Mario Alistars 95—
Street Fighter Turbo  149,—
Utopia 125~
World Heroes L V.
SFX Adapter 39,
5-Player-Adapter 59,-
RGB & AV Kabel dt. 39—

Wir sitzen MONTAG bis FREITAG
von 11.30 Uhr bis 18.30 Uhr fur
Euch vorm Telefon.
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NAD

SUPER NINTENDO * SEGA * NEO GEO * PC* AMIGA * ST * MAC

f&t Software GmbH -

33102 PADERBORN

An- und Verkauf von gebrauchten Spielen
fiir S-NES, Mega Drive, Neo Geo, PC und Amiga
z.B. Parodius S-NES gebraucht nur 70,—

Neuh&auser Str. 17

MEGA DRIVE

B.0O.B. ML 105,
Dune CD 109,
Final Fight CD 89,-
Landstalker 115~
Road Avenger CD 79~
Thunderhawk CD 109,~
Turtles ML 89,—

Street Fighter Champion i. V.
WWF Royal Rumble 129,—

Mega CD 2 499,—

Der Laden in Paderborn ffnet
Mo-Fr von 14.00 — 20.30,
Sa von 10.00 — 18.00.

| SEGA-MEGA DRIVE

Sega Mega Drive 2 Pal ab
Sega Genesis 2 US RGB
Sega Mega Drive CD 2

;; Sega Genesis CD 2

!
|
i
i

% Flintstones (CH)

f

| Jurassic Park

i} Mortal Combat

i Populous Il (CH)

i1 Ranger X

1 Rocket Knight Adventure
;| Sorcerers Kingsom
 Street Fighter 2 Ch. Ed.

i Usw.
| Final Fight CD (CH)
i Jaguar XJ 220 CD (CH)

i Robo Aleste CD (CH)
1 usw.

Neuheiten US, CH Oktober:

\| Aero the Acrobat, Aladdin,
1 Dashin Desperados, F-1,

|| Gunstar Heroes, Gunship, Landstalker,

i Mig - 29, Star Quest, Davis Cup
i Tennis, Wimbledon, Zombies at my N.
U usw.

ii Manga Videos: z.B.

94,~Fr.
105,~ Fr.
124~ Fr,

104, Fr.
104,~ Fr.
104, Fr.

SUPER NES
209,~ Fr.
259,- Fr.
479~ Fr.
449~ Fr.

SNES US RGB inkl. Joypad 259,— Fr. 1
Remote Controller, 2 Pads 69,— Fr. i
Ascii Pad 49,~Fr. |
Adapter AD 28 & AD 29+ ab29,~Fr. |

Neuheiten September/Anfang Oktober:

109,~ Fr.
94,- Fr.
109,- Fr.
105,- Fr.
89,—Fr.

114, Fr. 1
134~ Fr. i
108,-Fr. |

94~ Fr. i
124.- Fr. |
124,~Fr.
105~ Fr. ||
105~ Fr. |
119~ Fr. |
105,— Fr.
105~ Fr. |
114, Fr. 3

Asterix (CH)

Fist of the North Star 6
Goof Troop

Mario All Stars (CH)
Mortal Kombat
P.T.O.

Redline F-1 Racer
Rock’n Roll Racing
Striker (CH)

Super Off Road Baja
Super Widget

The 7th Saga

Usw.

Neuheiten US, CH Oktober:
Aero the Acrobat, Cliffhanger,

Eye of the Beholder,

F - 1 Pole Position, GP - 1,

Last Action Hero, Lock On, Sim Ant,
Top Gear II, World Heroes,
Zombies at my N. usw.

Crying Freeman
Doomed Megalopolis

3 x 3 Eyes Part [l
Legend of Zelda 1 & 2

it usw.
1 Video mit super Spielen fiir SNES:

(5,— Fr. werden beim Kauf eines dieser Spiele angerechnet!)

A Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! Achtungl g
"" Im Monat Oktober préisentieren wir die neueste Konsole: .

! 3 D 0 Interactive Multlplayer System !
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Und beklopft ruhig jede Wand,
deren Mitte Ihr erreichen konnt
— gs fohnt sich.

Zum Text und den Karten: die
ginzelnen Ebenen einer Karte
sind stets deckungsgleich —
Treppen auf- oder abwdrts en-
den immer in der dariiber- oder
darunterliegenden Ebene indem
Raum mit derselben Koordina-
te. Bei Ebenen mit wenig Réu-
men sind diese mit Pfeilen an-
gehdngt. GroB geschriebene
Ortsnamen beziehen sich nicht
auf den damit bezeichneten Ort
selber, sondern auf die néhere
Umgebung des gedruckten
Wortes auf der Karte.

Eure erste Anlaufstelle nach der
unsanften Landung aus den Flu-
ten des Wasserfalis ist Toppel.
Habt Ihr mit allen Birgern ge-
plaudert, lauft weiter nach Siid-
osten, bis lhr in den

che Begleiterin: auf Euer Fragen
hin heilt sie Eure Wunden. Bo-
gard ist ein mirrischer alter
Mann, hr m{ft ihn mehrmals
ansprechen, eheer sich Euchzu-
wendet und das Amulett des
Mddchens erkennt. Dann sagt er
Euch, wie Ihr weiter vorgehen
sollt: Euer ndchstes Ziel soll der
weise Cibba in Wendel sein. Mit
der Spitzhacke aus dem Neben-
raum geht es dann zu der Hohle
nach Osten. Dort zerschlagt thr
mit dem Picke! den im Weg lie-
genden Stein, durchquert den
darauffolgenden Raum und ver-
laBt die Hohle tber die aufstei-
genden Treppenstufen. Gehtnun
weiter nach Osten und betretet
den Kramerladen. Der Héndler
hdlt eine Waffe bereit, die lhr auf
jeden Fall kaufen miiBt: eine Axt,
mit der hr Baume (und Gegner)
fallen konnt. AuBerdem dort er-
héltlich: Schitissel und Spitz-
hacken. {hr solltet es nicht ver-
sdumen, Euch einen Vorrat von
mindestens je 4 anzulegen. Wer
nicht genug Goldstlicke dabei
hat, kann durch Verlassen/Be-
treten des Ladens beliebig oft
neue Monster erzeugen.

in Ketts sprecht fhr mit dem
Mann und den anderen Gésten.
Vor der Nachtruhe will Euch das
Médchen die Lebensmagie ge-
ben. Und als ob sie es geahnt
hatte, wird sie dann auch prompt
das Opfer eines dreisten Dun-
kelmannes. Hochste Zeit, dem
Mann in der Empfangshalle ein
paar kritische Fragen zu stellen.

Biischen oberhalb
von KETTS auf ein
Médchen und ihren
schwer verwundeten

Alte Mine

Gefahrten Hasim 1
stof3t. Er bittet Euch,
das Madchen nach | 2

Wendel zu bringen 3

und Bogard zu su-
chen. Zusammen
mit ihr diberquert thr
die kleine Insel
(rechts neben TOP-
PEL) und klettert an
den Lianen zu Bo-

gards Haus. Das
Médchen entpuppt
sichdabeials hilfrei-

i
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Beack Games

Deutschland
Am Brenner 3
9794 1Tauberbischofsheim

Tel.: 093 41/ 31 21

SUPER NINTENDO

Super Mario Al Stars  dt  92.-
Mystik Quest dt  99.-
Mechwarrior (Nov) db 139.-
Pocky & Rocky (Nov) dt 139~
Sunset Riders dt 139.-
Turtles T. Fighters dt 139.-
Zombies dt 129.-
Nigel Marisell dr 129-
Super Bomberman dt 109-
Hook dt 129-
Streetfighter 2 CE dt 139.-
Asterix dt 129.-
Cool Spot dt 129
Mega Drive

The Ottifants dt 94,
NHL Hockey ‘94 dt 109.-
General Chaos dt 119.-
Turtles T. Fighters dt 129.-
Zombies dt  99.-
Rocket Knight Adv. dt 99.-
Jurassic Park dt 119-
Streetfighter 2 SE dt 139.-

6 Button Joypad dt  39.-

Landstalker (Nov) kpl. dt  119,-
Asterix dt 119.-
Gunstar Heroes dt 109.-
Mortal Kombat dt 129.-
WWF Royal Rumble dt 129.-
Mega CD 2
m. Sp. + 1 J. Gar. 589,-
Sonic CD dt 94.-
Thunderhawk CD dt 109.-
Final Fight CD dt  94.-
CDX Adapter 119.-
Game Boy
Zelda dt 69
Game Gear
The Ofttifants dt  79.-
Jurassic Park dt  79.-
Neo Geo
Konsole 729,-
Art of Fighting 2 389.-
Hunter 389.-
Samurai Shodown 389.-
Achtung Handler!!
Wir fiihren das komplette
Sony Programm fiir Super

Nintendo und Mega Drive.
Hits wie Super Bombermanl!

Neu! Das Elektronic Arls
Programm.

Fir das Mega Drive:
NHL’ 94, EA Soccer u.a.

Liste gleich anfordern

Wir haben cd. 90 verschiedene
Mega Diive Spiele, 45 Game Gear
Spiele. sowie Master System 2, Neo
Geo und Nintendo im Programm.

Fordern Sie unser Gesamiprograrmm
" gegen 3 DM in Briefmarken, Versand
per NN + 8.DM; Vorkasse nur mit
Euroscheck + 4 DM
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Macht Euch auf den Weg zum
Nest der grofien Eidechsen im
Stiden: es ist die C-férmige
Sumpfpflanzenreihe im Osten
oberhalb des Kramerladens {iber
Wendel. Habt Ihr alle dort anwe-
senden Krokokrieger tiberwdl-
tigt, erscheint die Schatztruhe
mit dem bengtigten Bronze-
schilissel. Mit ihm schlieBt Ihr
die Tir zur Hohie im Sumpf auf,
wo Ihr einen kauzigen Kerl treftt,
der Euch bereitwillig begleitet
und Euren Feinden mit pras-
seinden Feuerballen ordentlich
ginheizt. Von ihm erfahrt lhr
auch, daB Eure verlorengegan-
gene Maid in einem Sarg im Kel-
ler von Ketts eingesperrt ist. Um
dort hineinzukommen, m{ift Ihr
den Spiegel finden. Wer vor der
Hdéhlenforscherei noch seine
Lebens- und Magiepunkte auf-
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stocken will, sollte in dem nur
mit einem Schilissel zu errei-
chenden Raum die darin befind-
liche Schatztruhe auf den Schal-
ter schieben. Die abwdrts
fithrende Treppe bringt Euch in
einen Raum mit einer heilenden
Quelle. Die Sichel, zu der lhr
ohne Schatztruhenschieben Zu-
gang erhaltet, diirft lhr auf kei-
nen Fall vergessen, sonst kinnt
[hr das letzte Gewdlbe und den
anschliefenden GroBgegner
nicht erreichen. Dann in den
Raum links neben dem Truhen-
schieberaum gehenunddortalle
Monster erledigen —ein eherner
Schild ist der Lohn, den [hr
gleich anlegt. Zerschlagt dann
im letzten Raum den Felsen in
der rechten oberen Ecke, und
triimmert Euch zu dem unteren
Schalter in dem darunterliegen-

den Verlies durch. Betatigt Ihr
ihn, so gelangt Ihr an einen See,
wo Euch eine Hydra erwartet.
Greift sie gelassen aus den Ni-
schen oben und unten an. Habt
Ihr sie aus dem Weg gerdumt, er-
scheinen zwei Schatzruhen, in
denen Ihr den Flammenzauber
und den gesuchten Spiegel fin-
det. Zuriick bei Ketts zeigt thr
Eure gldserne Errungenschaft
dem Mann in der Eingangshal-
le: Er verwandelt sich in einen
Werwolf, der erst nach ein paar
ordentlichen Hieben oder Ziin-
delzaubern das Zeitliche segnet
und den Weg zur Rettung der
vermiBten Schénheit freigibt.
Schiagt Euch durch die Vasen,
betétigt den Schalter im rechten
Flligel des Kellers und besorgt
Euch erst einmal die Kettenpeit-
sche. Mit Ihr Giberquert Ihr dann
die Briicke, zu der die Aufwarts-
treppe in besagtem Schalter-
raum fiihrt. Falls hr dort in den
Abgrundfallt, verlaBt Ihr das Ge-
wblbe (iber die Treppe oben
links. Geschickter ist es natiir-
lich, sofort die Schatzruhe auf
den Schalter in dem Raum da-
neben zu schieben. In dem so
zugénglich gewordenen Saal
zertrimmert lhr mit einem Pickel
den Stein unten rechts und er-
reicht schlieBlich gliicklich (und
hoffentlich mit Schiissel) den
Sargraum. Beriihrt in der unter-
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sten Reihe den dritten Sarg von
links — und die junge Dame ist
wieder die Eure. Selbstredend
|48t sich Langzahn Lee dies
nicht ohne Widerspruch bieten.
Besiegt thrihn, erhaltet Ihr dafiir
den Schiafzauber. Dann geht es
weiter in Richtung der Stadt
Wendel im Siidosten. Kdmpft
Euch durch das Gestriipp west-
lich des Echsennestes, benutzt
zur Uberquerung des Flusses
wie bereits bei Ketts die Ketten-
peitsche und zieht weiter nach
Wendel. Sprecht dort mit allen
Einwohnern und besucht dann
noch vor Cibba den Waffenla-
den. Dort kdnnt lhr Eure Eisen-
riistung komplettieren und dann
zu dem Weisen in den Tempel im
oberen Teil der Stadt gehen. Bei
Cibba erfahrt Ihr auf wundersa-
me Art mehr {iber das Madchen
und das Amulett, welches es bei
sich trégt. Als die Aura der Mut-
ter sich wieder verfliichtigt, er-
zittert plotzlich die Erde und der
Mann aus der Hohle im Sumpf
stiirzt herein: Wendel wird von
Glaive angegriffen! Bevor Cibba
oder Euer Held begreifen was
vorgeht, verschwindet der Kauz
mit dem Médchen. Ihr durch-
quert das nunmehr von Unge-
heuern bevdlkerte Dorf und fin-
det Eure Befiirchtungen vor dem
Stadttor bestdtigt: der seltsame
Mann ist niemand anderes als
der verschlagene Julius in Ver-
kleidung gewesen. Er entkommt
mit der Schonen und dem Amu-
lett. Bei Cibba erwacht Ihr aus
Eurer Ohnmacht und erfahrt, daf3
der Gehilfe des dunklen Herr-
schers mit seinem Luftschiff ge-
fliichtet ist. Der weise Mann ver-
leint Euch den Heilungszauber
und weist Euch dann den Weg,
den das Flugschiff genommen
hat. Um ihm zu folgen, miift Ihr
den Weg durch den Gaia-PaB
nehmen. Geht vorher in die
Zwergenhghle, wo lhr mehr {iber
Gaias seltsame Eigenart, den
Silbersucher Watts und die Lore
in der alten Mine erfahrt. Ol fiir
dieses Vehikel gibt es in dem
Krdmerladen im Siiden (unter
ZWERGENHOHLE). Habt Ihr
eine Phiole voll erstanden, konnt
Ihr nach einer Rodungsaktion






FUTURE SOFT

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land

SUPER NINTENDO SEGA MEGA DRIVE

Jimmy Connars Pro Tennis Tour di. 119,90 Jungle Strike dt. 109,20

Timy Toan Adventures di 119.90 Micro Machines di, 8205

Mortal Combal di 149,90 Rocket Knight Adven. di Q0 05

Cool Spot IJE 129,00 Flashback di. 109,90
le 129,60 | Shiring Force di. 129,90

The Blues Brothers US : 2‘;38

lost Vikings US 29,

Tecmo Super NBA Basketball US 139,00 | UMBAUTEN

Final Fight 2 US 7990 | SEGAMEGA DRNE 50/60 Hz 60,00

King Arthur's World US 109,90 NEQ GEQ 50/60 Hz 50,00

Exhaust Heat 2 129,90 | SUPER NINTENDO dh.50/60 Hz 99,00

Fatal Fury dt 129,90

Wresllemanio 2 - Royel Rumble di: 139,90 | SEGA MEGA CD Il (d1)

Bubsy the Bobcat US 129,90

Rock'n Roll Racing US 129,90 | Mega CD Il + Rocd Avenger 555,00

Super Tumican U 129,90 Mencr Drive Il + Mega CD Il 777,00

Toz Mania US 12990 | Jaguar X| 220 CD di. 89,95

Street Fighter Il Turbo US 159,90 | “Afterburner lll CD . 89,95

Gool Troop US 12990 | Prince of Persia CD d 89,95

Super Mario Allstars di. 99,90 Sherock Holmes | CD dt. 119,95

50/60 Hz Adapler 49,90 Time Gal CD di. 8995

Und vieles mehr zu Superpreisen |

An- und Verkauf von gebrauchien Spielen fir: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO.
Fordern Sie unseren Gesamikalolog gegen einen frankierten Riickumschlag anl

ladenpreise variieren, ladenverkaul st leider mit héheren Kosten verbunden
|rriiimer und Preisﬁnderungen varbehallen,

Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 12 DM Porlo und Verpackung.

Ladenverkauf und Versand, Héndleranfragen erwiinscht.

Bestellannahme: Montag-Samstag 10-21 Uhr
FUTURE SOFT * Kleine Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal

\LNTIERFACESy

TEL. 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46
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Watts in der alten Mine suchen.
Deren Eingang liegt jedoch nicht
dort, wo unter Gaia HOHLE steht,
sondern direkt unter dem letzten
Buchstaben A unter GAIA. Gebt
der Lore etwas Ol und die Fahrt
geht los. Achtet auf die Spinnen
und nutzt die Sichel um Schal-
ter 2 und 3 — nicht 1 — nachein-
ander umzulegen. Nach einem
etwas abrupten Stopp findet Ihr
Euch in einem tiefer gelegenen
Minenteil wieder. lhr zieht weiter
zum Rutschraum — wer etwas
angeschlagen ist, sollte zuvor
die Heilquelle aufsuchen. Folgt
den Freilandwegen, durchquert
die zwei folgenden Héhlen und
stellt Euch dann dem riesigen
TausendfiiBler. Relativ sichere
Aufenthaltsorte sind links und
rechts in der liegenden 8, die er
vollftihrt. Habt Ihr ihn bezwun-
gen, so bleibt eine Truhe mit
feinstem Silber (ibrig. Besucht
Watts gleich nach Eurem Ab-
schied in der Zwergenhohle und
seht Euch an, was er geschaffen

11 SEiee 93

hat. Mit einer silbernen Riistung
steht dem Betreten des Gaia-
Passes nun nichts mehr im
Wege — vergeBt nicht, vorher
noch Eisenschild und -riistung
an die Zwerge zu verkaufen.

Der Gaia-PaB birgt keine nen-
nenswerten Schwierigkeiten. m
Anschlul umrundet Ihr den
Wald und den kleinen Berg an
der Stidkiiste und iiberquert den
FluB links iiber dem oberen
GAIA. Ihr miiBt Euch dazu durch
eineder fiinf Tannen bei dem Ho-
tel kdmpfen und einen kleinen
Umweg machen, denn der di-
rekte Weg, ein kleiner Schleich-
pfad, endet vor einem unpas-
sierbaren  Baum(-stumpf).
Schwingt Euch auf die Kuppe
neben Ketts und weiter auf die
kleine, G-férmige Insel —an der
Heckflosse des gelben Propel-
lerwalfisches ist der Eingang
des Flugschiffes. Nachdem Ihr
Euch an Deck gehangelt habt,
findet Ihr linker Hand eine Tiir,
die in die Untiefen des Schiffs-



Bijhle im Schneefeld

rumpfes fihrt. Hiitet Euch vor
denringespeienden Glubschau-
gen und fallt nicht auf die Ge-
spenster rein; man kann sie mit
dem Silberschwert nicht erledi-

gen, ein oder zwei Feuerbéllen
hingegen haben sie nichts ent-
gegenzusetzen. Gehtdanninden
Raum mit den zwei Schaltern
und erledigt die Werwdlfe, bevor

[hr den rechten betdtigt. Das
Werwolfsquartier oberhalb des
Gangendes hilft miiden Kriegern
wieder auf die Beine — Eure Ge-
fahrtin ist im gegeniiberliegen-

den Raum. Dicke Mauern und
Stahlstébe, die selbst Euer Feu-
erball nicht schmilzt und kein
Schwerteinschldgt, trennen Euch
von dem Méadchen. Bogard hat
den rettenden Einfall: Was nicht
geht, das wird geschoben und
wer nicht durch die Tir kann,
den kann man vielleicht durch
das Fenster schleusen. Eilig be-
gibt sich Euer Held, Bogard als
Schutz fiir die Holde zuriicklas-
send, auf das Vorderdeck, met-
zelt die sich ihm entgegenstel-
lenden Monsterschwérme und
steigt die Leiter zu den Fenstern
hinab. Vor diesen angekommen,
gibt Euch das Madchen gerade
das Amulett, als Julius auftaucht
und Euren Helden von der Stie-
ge putzt. Doch sein Heldengliick
vertaht ihn nicht ganz —er kracht
direkt durch das Strohdach von
Amandas Haus in Menos. Dort
miiBt Ihr tatenlos zusehen, wie
Euer bewuBtloser Kémpe von Ihr
des Amulettes beraubt wird.
Nach dem b&sen Erwachen geht
Ihr zundchst in den Waffenladen

FLASHBACK - viDE®GAMES

EMiL-NolDE-STR. 13, 59192 BERGKAMEAN

Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532

SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO MEGA DRIVE
dt.-Versionen IMPORT-Versionen dt.-Versionen LYNX

AERO THE AKROBAT 133.956 ART OF FIGHTING us. 139.95 BILL WALSH FOOTBALL 119.95 BATTLEWHEELS 88.00
ALFRED CHICKEN 133.95 CLAYMATES us. 128.95 BUBSY 109.95 GORDO 106 89.00
ASTERIX 116.86 COOL SPOT us. 1298.956 COOL SPOT 115.85 JHMMY CONNERS TENNIS 89.00
BATTLETOADS 117.95 ODAVID CRANE TENNIS us. 128.95 DAVIS CUP TENNIS 109.85 LEMMINGS 89.00
BUBSY 117.95 DUNGEQN MASTER us. 145,895 FLASHBACK 118.85 QIX 69.00
CALIFORNIA GAMES 2 117.95 FINAL FANTASY ADV. 2 us. 131.85 FORMULA ONE 125.96 SWITCHBLADE 1 88.00
CAPTAIN AMERICA 133.95 FINAL FIGHT 2 us. 135.95 GENERAL CHAOS 119.85 ULTIMATE CHESS CHAL. 69.00
CHAMPIONSHIP POOL 133.96 FLASHBACK us. 129.96 JUNGLE STRIKE 119.85 WORLD CLASS SOCCER  79.00
CONGO’S CAPER 117.95 GOOF TROOP us. 129.95 JURASSIC PARK 119.95  weitere LYNX-Spiele lieferbar.
CRASH DUMMIES 125.95 HUMANS us. 129.95 MORTAL KOMBAT 125,95 aAMEBOY

CYBERNATOR 125.85 INT. TENNIS TOUR us. 120.95 OTTIFANTS 15.95

F-1 POLE POSITION 129,95 MECHWARRIOR us. 118.95 R.B.l. BASEBALL 119.95 ACTION REPLAY 89.95
JURASSIC PARK 125.95 NFL FOOTBALL us. 129.95 AROCKET KNIGHT ADVENTURE 108.85 BATTLETOADS RAG.WORLD 69.95
LAGOON 133.95 PIRATES GOLD us. 139.95 STREETFIGHTER 2 CHAMP. 125.95 BUBBLE BOBBLE 2 69.95
MAGIC SWORD 129.95 ROCK'N ROLL RACING us. 129.85 STRIDER 1l 109.95 DARKWING DUCK 79.98
MORTAL KOMBAT 139,95 ROCKY RODENT us. 129.95 ULTIMATE SOCCER 119.85 JURASSIC PARK 79.85
MYSTIC QUEST LEGEND 97.95 STREETFIGHTER i TURBO us. 149.95 WWF ROYAL RUMBLE 125.95 MORTAL KOMBAT 79.95
PIERRE LE CHEF 133.95 SUPER FAMILY TENNIS jp. 139.95 X-MEN 89.95 RAGING FIGHTER 68.95
PLAYER MANAGER 125.95 - UTOPIA us. 128.95 weitere Spiele lieferbar. WWF SUPERSTARS 3 89.95
PLOK 97.95 WORLD HEROES us. 149.95 MEGA OD weitere GB-Spiele lieferbar.

POCKY & ROCKY 133.95 YOUNG MERLIN us. 139.85 GAME QEAR

POP’N TWIN BEE 125.95 weitere SNES-Spiele lieferbar, MEGA CD Ul + SPIEL dt. 599.00

STAR WING 117.95 SNES- ZUBEHGR BLACK HOLE ASSAULT dt. 109.95 ACTION REPLAY 99.95
STRIKER 125.95 DRACULA dt. 118.95 DRACULA 89.95
SUNSET RIDERS 133.95 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95 PRINCE OF PERSIA dt, 119.95 HOOK 69,95
SUPER BOMBERMAN 119.95 FUNF-SPIELER-ADAPTER §9.95 WILLY BEAMISH dt. 118.95 JURASSIC PARK 89.95
SUPER JAMES POND 120.95 SFX KONVERTER 39.95 weitere CD-Spiele lieferbar. MORTAL KOMBAT 99.95
SUPER MARIO ALLSTARS  87.95 ASCIl PAD 49.99 MEGA DRIVE-ZUBEHOR: STREETS OF RAGE 2 89.95
SUPER TURRICAN 119.95 SCORE MASTER 95.98 WORLD CUP SOCCER 89.95
TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95 SV 334 PRO PAD 34,98 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95  weitere GG-Spiele lieferbar.

THE LOST VIKINGS 117.85 SV 336 PRONEQ | 89.99 SIX-BUTTON JOYPAD 49.95

WING COMMANDER SM 183.95 SV 337 PRAONEO il 69.99 SV 434 PRO PAD 34.98 gLieferung per Nachnahme +10,-
WORLD CUP SOCCER 125.95 SV 338 TOPFIGHTER 189.99 SV 437 PRONEO il 69.98 Boder per Vorkasse +5,-

WWF ROYAL RUMBLE 133.95 weiteres Zubehbr lieferbar. weiteres Zubehr lieferbar.

Druckiehler, Irr und Preisdand gen vorbehalt Umt h Ml {. defekte Ware). Vorbestellungen im voraus méglich.

Unsere aktuelle Freisliste erhaltet Ihr gegen einen frankierten Huckumschlag DM 1.- (Bitte System angeben). Geschifisfihrer: Mischa Hildebrand

FLASHBACK - VIDE®GAMES - TEL+FAX: 02307/6iS32 # Hindleranfragen erwiinscht #
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Bunkler Turm

um Euch einen durchzugskrafti-
gen Speer zuzulegen und
sprecht dann mit allen Einwoh-
nern, wobei Ihr etwas Interes-
santes {iber ein Tier namens
Dodo erfahrt. Geht der Sache auf
den Grund und folgt dem Hin-
weis des Jungen nach in den
Wald im Norden. Nehmt die
Stege bei dem Krdmerladen im
Stiden und tiberquert zwischen
START und FLUGSCHIFF mit
der Peitsche den FluB. Dort liegt
tatsdchlich zwischen den Béu-
men ein grofes Ei, welches bei
Beriihren den Laufvogel Dodo
freigibt, der sich gern als flinkes

76

Reittier zur Verfiigung stellt, mit
dem sich auch groBe Entfernun-
gen z{igig und vor allem sicher
iiberwinden lassen. Sprintet
gleich mit ihm nach Jadt. Aus
den Informationen, die Ihr sam-
melt, 4Bt sich unschwer
schlieBen, was geschehen ist.
VerlaBt die Stadt und lauft zu den
drei Palmen zwischen JADD und
MENOS. Erschlagt dort eine der
Echsen und das Zeichen groBen
Mutes ist Euer. Der Junge verrét
Euch nun den Weg. Spatestens
jetzt ist Euer Knobelinstinkt ge-
fragt. Wer ohne auskommen
will, lauft einfach zu der Oase un-

ten links. Dort findet lhr zwei
ginzeln stehende Palmen, um
die lhr eine liegende 8 vollfiih-
ren miBt. Mit einem Krachen
offnet sich dann der geheime
Eingang zu der Frau mit dem
todlichen Blick. In der Hohle
trefit Ihr zuerst auf die bereits
nach der Trdne forschenden
Amanda. Macht, wenn nftig,
zZunéchst einen Abstecher zu der
Heilquelle und der Goldriistung,
falls Ihr noch keine habt und
schaltet Euch dann zu dem Eis-
zauber durch — er erscheint wie
gehabt erst nach dem Dahin-
scheiden aller den Raum verun-

el o3

staltenden Ungeheuer. Ubt Euch
dann im Schneemannschigben:
im zweiten Raum hilft auch die

. neuerlernte Formel dabei.

Durchquert dann einfach die fol-
genden zwei Réume und stelit
Euch der Medusa. Sie wirft mit
Schlangen um sich—weicht die-
sen aus und gebt Ihr, wenn sie
stehenbleibt, Saures. Amanda
stellt nach dem Scharmiitzel
ginen Bif der unwirschen Dame
fest, was eine Verwandlung in
eine Gorgo bedeutet. Ihr Dahin-
scheiden ist tragisch, denn sie
opfert sich fiir ihren Bruder und
erbittet durch Euren Helden den






Supergunstige
Gebrauchtspiele!

SEGA ¢ Nintendo e NEO-GEO

- Sténdig hunderte von Titeln am Lager

Gileich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldsiraBe 81
10823 Berlin

0 30/7 81 15 36

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschétft!

Wedding - Briisseler Straf3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung

RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/4537 63 * Fax 0228/454019

. o

2 i

Versarndkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebiihr
Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

Tel.: (0 26 22
%@&F SOFT (8 35 17“
Reontglmsclaltcr S sl abel]

Seid Ihr das lastige umstdpsein satt 22 SNES RGB Kabel di/us/jp Hifians. 79,99 DM
Dann haben wir die Ldsung f0r Euch I Neo Geo RGB Kabel Stereo Il 4499 DM
Der RGB Umschaiter fir Videosplele mit  Mega Drive RGB Kabel Stereo 111 44,99 DM

Anschlu {0r die Stereocantage. Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM

3-~fach Umschalter 159.99 DM Hifiadapter fir RGB Kabel 29,99 DM

4-tach Umschalter 189.99 DM Adapter fir Commodore und

7-fach Umschalter 269,99 DM Philips Monilore auf Scart 4599 DM
Spezialanfertigungen ab 3999 DM

" Wir fithren auch Hard- und Software fiir:
Japan Umbau us Engine/Duo.  99.99 DM )
Mega Drive Umbau950/60Hz ’ Neo Geg, Super Nes, Mega Drive, MAK,
und ja/us. mit Schalter 66555DM PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw.

Umbau SNES dt/us/jp “Mega Drive 3er Set $99.99 DM
°”;a596’33':22';“%’ Schalier & An- und Verkauf von Gebrauchtwarsn

Her
Modulkompatibilitat difus/jp ) 99,99 DM Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten
wﬂf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax.O 26 22 / 8 3583
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Tod. In Davias Thronsaal geht Ihr
in dem Raum mit den vier Schal-
tern vom Gitter aus entgegen
dem Uhrzeigersinn die vier
Schalter ab und findet in den
Gewdlben die Streitaxt, wobei
ein von Euch zu bauender
Schneemann den Weg frei-
macht. Die mit einem X gekenn-
zeichnete Tiir kann nur in einer
Richtung durchschritten werden
und ist von dem Treppenraum
rechts oben aus unpassierbar.

Steigt dann Davias aufs Dach
und hiitet Euch vor den Zauber-
kugeln, die links und rechts aus
seiner Jongliernummer ausbre-
chen — mit der (bei voller Kraft-
leiste) geworfenen Streitaxt und
Lesters Bogenkiinsten wird ihm
die Gaukelei rasch vergehen.
Doch er hat noch eine bdse
Uberraschung fiir den Sieger
parat: Das Amulett wird bereits
von Garuda nach Glaive ge-
bracht.



Biophle im Sumpf

Marschiert jetzt erst einmal
schnurstracks nach Jadt zurlick,
wo Lester ein Requiem auf
Amanda anstimmt, damit das
giftige Gas vertreibt und Euch
den Blockzauber iibergibt. Holzt
Euch nun durch den kleinen
Wald westlich von START zu
dem linken Wasserfall und {iber-
quert diesen. Dort steht Euch ein
kleines Hdhlenabenteuer bevor,

an dessen Ende eine garstige
Metallkrabbe schon ihre edel-
stahlernen Zangen wetzt. Durch
Seitenwechsel zur rechten Zeit
und den rechten Schlag im rech-
ten Moment kénnt lhr sie bald
links liegen lassen und Kramer-
und Waffenladen besuchen. Mit
Helm, Riistung und Schild aus
Opal hackt sich Euer Streiter
weiter bis zur Kiiste und der
Hohle im Unheimlichen Berg
durch. Haltet Euch genau an die
Karte und geht zunédchst zu dem
Zyklopen, wo es den Morgen-
stern gibt, der endlich die stau-
raumfressenden Pickel unndtig
macht. LaBt Euch von dem
Schalterraum nicht allzusehr &r-
gern, es missen nicht alle vier
Kisten auf die Schalter, nehmt
nach dem Verteilen einfach eine
Kiste zuriick, kiirzt nach dem
Stelldichein mit Poliphems En-
kel den Riickweg durch den
Trugraum ab. Aus dem Tiirrah-
men heraus heiBt es mit dem
Morgenstern den Blechknaben
traktieren, der dann den Blitz-

zauber rausriickt. Habt Ihr die
néchste Briicke iberquert, bricht
diese beim Betreten des Ge-
heimganges zusammen. lhr ge-
langt durch die

gleich wieder hinauf. Auf der so
zu erreichenden Plattform er-
wartet Euch eine fliegende
Chimére. Haltet Euch in der Mit-

geheime Passa-
ge an den Was-
serfall von Burg
Glaive. Beherzt
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und entert die
Festung durch
den kleinen Sei-

« N

Ke”en

Mann
| |
X

teneingang.
Lauft in den Ab-
wasserkandlen
immer finks an
der Wand ent-
lang, dann er-
reicht [hrauf An-
hieb die Treppe
aufwdrts. Klet-

tert dann an der | ¢ !
Liane den Turm + + -
hinauf, steigtdie | 9 ]
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Adv. of Dr. Frankenus. 11995 Dracula us. 107,95
Arco the Acrobat 123.95 Dun%g.on Master us. 129,95
Aladin 139.95 119,95
Alien vs Predator us. 99.95  Eyeof the Beholderus.  139.95
Andre Agassi Tennis us. 119.95  Family Feud us. 114.95
Art of Fighting us. 139.95 Final Fight I us. 114.95
Asterix dt. 11595  First Samurai us. 99,95
Back to the Future II Vorb. Harley's Adventure dt. 99,95
Barbie us. 129.95 Goof Troop us. 109.95
Batman Returns us. 109,95 J. Connors Tennis dt. 108,95
Battle Blatze us. 109.95 J. Madden Footb.94 us. 125.95
Battle Cars us. 119.95  Jungle Strike dt. 129.95
Bio Metal us. 124.95 Last Action Hero 122.95
Blues Brothers 113,95 Lambor%{um Chall. us. 109.95
Boxing Legend us. 124.95 Lord of Rings us. 123.95
Bubsy us. 118,95 Lost Vikings us. 108,95
Bulls'vs. Blazersus. 74,95  Mario all Stars dt. 95,95
Captain America us. 129.95 Mario is Missing us. 119,95
Cacoma Night us. 89,95  Mario & Wario us. Vorb.
Ceasars Palace us. 119.95 Mechwarrior us. 119.95
Champion Pool us. 12495 Mortal Combat 129.95
Clay Fighter us. 13495 NBA Tecmo Basketb.us 118,95
Clay Mates us. 119.95 NFL Football Fury us. 99,95
Cliffhanger us 119.95 NHL 94 us 122.95
Cool Spot 119.95 Operation L. Bomb 127.95
uck us. 124.95 OQutto Lunch 123.95
Dead Dance us. 129.95 Pac Attack us. 105.95
Death Bread us. Vorb. Plok us. 129.95
Dennis the Menace us. 12695 P.T.Ous. 139.95

Billiger yeht's nicht

921-51 34 01

Super Nintend o

Super Battleship us 114.95
Super Bomberman

Sa.: 10-14 Uhr

108, o
Vorb, = Vorbestell .
Super James Pond II us. %14.95 o ea apestellung moglich. Lieferbar ab

dt.= deutsche Version. us.= amerikanische
Version. Importspiele ohne dt. Anleitung.
Umtausch ist ausgeschlossen, defekte Ware
wird umgetauscht. Unverbindliche
&cisempfehlung so]ange Vorrat reicht

Pierre le Chef dt. 129,95 Top Gear I us. 123.95
Pop n'Twin Bee dt. Vorb.  Troddlers us. 109.95
Powermon§er dt. 118,95  Ultimate Fighters us. 129.95
Rock n'Roll Racing us. 119.95  Untouchables us. 27.95 ?I‘
Rocky Rodent us. 119.95 Utopia us. 117.95 E
Rocky/Bullwinckle us.  99.95 Vegas Stakes us. 99,95 B
Run Saber us. 12595 We're back us. 124.95
Secret of Mansa us. 14405  Wicket 18 119.95 g
Seventh Saga us. 13495 Wing Commander I1 119,95
Shadow Run us. 118,95 World Heroes us. 39.95 £
Sim Ant us. 12195 WWF Royal Rumble dt. 120,95 £
Slap Shot Icehockey us. 11495  Yoshie's Cookie 14,95 ¥
Starfox us 99.95"  Yoshi’s Safari us. 89.95 E
Star Wars II us. Vorb. Zombie ate my N.us. 12495 4
Streetfighter II turbo 13595 60 Hz Adapter 9.95 =
Striker dt. 19.95 B
Super Battletoads us. 119,95 Ruft an: 0921-51 34 01 2
Super Aquatic Games us. 99.95 Mo.-Fr.: 11-20 Uhr 8
-
g
Super Conflict us. 95 3
Super OffRoad us. ~ 119.95 8
Super Swiv dt. 138,95 <
Super Valis IV us. 108,95 ﬂ
Suger Widget us. 115.95
Judgement Day us.  124.95 !
Tazmania us. 08,95 _]
Tecmo Bowl us. 13495

Preise zzgl. UPS-NN Versand. Inhaber der
Firma TRADELINK ist Alexander Sprung.

TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921-513401 Fax: 513402
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te und startet bei Feind-
beriihrung den Heilzauber. Ge-
lingt es Euch, den GroBgegner
Zu {iberwinden, Offnet sich ein
Weg, der Euch zu dem Mddchen
fihrt. Begebt Euch mitihrin den
inneren Breich der Burg und fin-
det den finsteren Dark Lord, um
ihm das wichtige Artefakt wieder
abzujagen. Steigt vorher aber
noch die Leiter herunter, welche
parallel zu der Liane vom Hin-
weg verlduft. Im inneren Burg-
bereich ist ndmlich wieder ein
kleiner Nebeneingang, wo lhrei-
nen versteckien Magie Shop fin-
det, in dem acht Betten und ein
Handler nur darauf warten, Eure
LP und MP aufzustocken. Nach
dem Kraftesammeln geht es wie-
der zurlick auf den Wehrgang,
dem Ihr tapfer um eine Biegung
folgt und dann durch eine wei-
tere Seitentiir endlich ins Inner-
ste der Burg gelangt. Besorgt
Euch das Kraftschwert und stellt
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damit den dreisten Finsterling
(Treppe in Raum A2 auf Ebene
1). Mit gezielten Schldgen ver-
mogt |hr behelfs dieser Wafe
Dark Lord zu schwéchen und
Euch die so von ihm abgezoge-
nen Lebenspunkie fiir Euren LP-
Haushalt gutzuschreiben. Das
Amulett, welches Ihr erringt, ist
eine Félschung, und als Ihr die
junge Dame mitnehmen wollt,
ist Euch bereits jemand zuvor,
gekommen. Vor der Burg wer-
den dann erneut hose Vorah-
nungen Wirklichkeit: Die Scho-
ne scheintwiein Trance und lduft
zu den Wasserfallen. Ihr eilt ihr
nach und wieder unterbricht
Erzgauner Julius dieses ner-
venaufreibende Spiel: Die Holde
istin seiner Gewalt und folgt nun
seinem Befehl, das Amulett zu
mifibrauchen, um den Schutz-
zauber um den Baum zu bre-
chen. Umsonst versucht Euer
Kémpe, sie davon abzuhalten.

Statt dessen muf er hilflos mit-
ansehen, wie der letzte Erbe von
Vandol die Macht des Mana-
Baumes an sich reift und sein
wehrloses, weibliches Opfer die
Wasserfalle umkehren [&6t.

In der Kristallwiste erlangt Ihr
Euer BewuBtsein wieder und er-
lebt nur nebelhaft, wie Euer
Dodo Euchfindetund indie nahe
Stadt Isch trédgt. Dort trefft Ihr
Bogard wieder, der ebenfalls aus
dem Luftschiff geschleudert und
gerettet wurde. Euren Recken
plagen mittlerweile ernste
Selbstzweifel. In seiner Sorge
fangt er Streit mit dem alten Rit-
ter an, der ihn prompt hinaus-
weist. Dorttrefft Inr Bogards Ret-
terin Sarah. In Eurem Helden er-
kennt sie den Retter ihrer be-
drohten Welt. Es scheint, als
seid Inhr wirklich der, von dem
alle sagen, daf er die Finsternis
vertreiben und das Land schiit-
zen wird. Sprecht mit den ande-
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ren Leuten dort, besucht den
Waffenladen (die Flammenpeit-
scheistin der Schneewiiste sehr
hilfreich) und geht dann zu Dr.
Bowow ins Labor: Euer Dodo hat
Schwimmbeine erhalten. Kehrt
noch einmal zu Bogard zuriick
und redet mit ihm, dann erfahrt
Ihr, dal3 Julius bereits die Macht
des Mana-Baumes an sich ge-
rissen hat — jetzt kann nur noch
das legendare Schwert EXCALI-
BUR ihn aufhalten. Bogard
schickt Euch noch einmal zu Dr.
Bowow, wo lhr wichtige Rei-
seinformationen erhaltet. Um
Wendel zu erreichen, miBt Ihr
mit dem Robododo zum Pier an
der Nordkiiste und dann weiter
nach Norden (iber das Wasser
laufen. Ihr kommt so (im Rotati-
onsverfahren) zur Siidkiiste, der
Ihr nach rechts bis zum Pier un-
ter Wendel folgt. Im Tempe! der
Stadtsucht Ihr jedoch vergebens
nach Cibba, der sich in Lorim
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aufhlt, wo man seine Hilfe drin-
gend bendtigt.In Lorim erwartet
Euch Viterchen Frost in Form
von vereisten Menschen und
Tiiren und der Regent klagt Euch

sein Leid: Kary, eine der wider-
wartigen Monsterschépfungen
von Julius, hélt den Ort in sei-
nen kalten Klauen, was bise Fol-
gen haben kann. Nichts liegt

chen Riff und an dem Waffenla-
den vorbei. thr befindet Euch
jetzt im duBersten Nordosten
und unter dem letzten Buchsta-
ben F von (HOHLE BEIM SUD-
LICHEN) RIFF. Hier befindet sich

. der Eingang, der sich mit dem

Burg Glaive Knochenschliissel passieren

1aBt. Die Krake, die Euch am

@ 4B CcB®CTYT @ a8 ¢ B C Hohlenausgang erwartet, ist von
1 v 1 der ganz unfairen Sorte, Taktik
. zwecklos, auBer: Lebenszauber

2 ) und eine starke Wurfwaffe. Ge-
. 1 m lingt Euch das Kunststiick, ff-

3 (= 3 net sich donnernd die Felswand
4 —-< T T T ] und lhr schitipft auf der Vulkan-
i _ AT insel wieder aus der Erde. In der

5 ' Hehle dort gilt besondere Vor-
also naher, als diesem Kary ei-  sicht vor den Lavalachen - wo

nen Besuch abzustatten. AlsBe-  immer Ihr sie durchqueren

@ a B € B € F lohnung fiir den Sieg winkt das  miiBt, lauft nur mit vollen LP los
Eisschwert und eine aufgetaute  und wendet bei Verlust dersel-

1 Stadt. Lauft zurlick und redet mit  ben sofort den Lebenszauber an,
2 T o {_‘E Cibba, der Euch den Knochen-  sonstistes um Euch geschehen.
R R = schitissel gibt. Er schickt Euch  Daf es die Zeusaxt doch gibt, er-

3 damit zur Hohle beim stidlichen  fahrt thr auf der zweiten Ebene.
! Riff. Gehtan dem Pierneben Lo-  Bei der Begegnung mit Pirus

4 Sehia ‘Xf rim an Land, lauft an der Kiiste  (die rechte Tiir nehmen) wird sie
S entlang nach Siiden zum siidli-  Euch gute Dienste leisten. Die-

ser Feuerteufel 14t ein rostiges
Schwert liegen, mit dem lhr
zurick nach Lorim zu Cibba
geht. Dieser erkldrt Euch nun
den weiteren Weg zur Rettung
des Mana-Baumes: Enthiillt den
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dunklen Turm, indem Ihr den al-
ten Degen in der Hohle der Rui-
nenverwendet. Diese liegt in der
Wiiste bei Isch, fragt Dr. Bowow,
wie Ihr sie findet. Wer den Bom-
benzauber noch nicht hat, macht
sich spétestens jetzt auf zu der
Hohle rechts neben der Vulkan-
insel, der Pier dazu liegt in der
Bucht dstlich davon. Setzt dem
GrofBgegner, auf den Ihr dort
stoBt mit der Flammenpeitsche
zu und weicht den To-

digt Ihr die Gottesanbeterin.
Stellt Euch dann in der angren-
zenden Kammer mit dem rosti-
gen Schwert auf den Schalter
und es entfaltet seine Macht. Der
dunkle Turm taucht nun auf, und
zwar in einem Bild links neben
KRISTALLWUSTE. Als erstes
trefft 1hr dort auf die Roboter-
dame Marcie, deren Begleitung
duBerst praktisch ist. Die
Schrifttafeln verraten Euch kaum

tenschédeln aus. Haltet
Euch bei Eurer Riick-
kehrin der Kristallwiiste
an der Kiste, dort gibt
es eine Stelle, wo sich
keine Ungeheuer tum-
meln, der zweite Kristall
von rechts ist der ver-
borgene Eingang zur
Ruinenhthle. Wendet
den Bombenzauber auf
ihn an und tretet sin.
Nachdem thr Drachen-
schild und -schwert
eingeheimst habt, erle-

Biihle beim sitdlichen Riff
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etwas von Wichtigkeit, Ihr kinnt
sie getrost ignorieren — nicht
entgehen lassen solltet Ihr Euch
hingegen die Drachenriistung.
Minotauren miBt Ihr in Ebene 5
zu Schneemannern machen,
Garuda ist ohne Probleme zu
schaffen. Doch als er verendet,
beginnt der Dunkle Turm einzu-
stiirzen. Marcie wirft Euch {iber
den Abgrund, aber sie selber
kann ihn nicht (iberwinden.
Nehmt nun noch einmal alle
Kraft zusammen, denn die lefzte
Aufgabe liegt vor Euch: der
Mana-Schrein. Ihn zu durch-
queren ist durchaus haarig, seid
vorsichtig und achtet darauf,
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Cybernator John Mad. Footb. It Gratisliste ! das rostige Schwert gegen eine
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VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf geniigt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES
MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG
Geschiiftsladen: — Steinbrinkstr. 255
(Verleih+Verkauf) Oberhausen-Sterkrade
— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg
Offnungszeiten: Mo-Sa 10.00-20.00 Uhr
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andere Waffe in Eurer Samm-
lung (nicht wegwerfen !) und Ihr
erhaltet EXCALIBUR. Am Mana-
Baum angekommen, trefft Ihr auf
Julius, dessen Zorn sich jetzt
ganzauf Euch richtet. Der Kampf
zwischen ihm und Euch ent-
brennt zundchst auf einem {iber-
dimensionalen Schachbrett, wo
er dreifach auf Euch eindrischt.
Als anschlieBend auftauchender
Flugddmon hater schon mehrzu
bieten. Richtig komisch wird der
Bursche aber erst, als lhr wieder
bei dem Mana-Baum seid: Als
flammenbeschwdrende Geister-
biiste will er Euch ans Leder.
Wendet folgende Taktik an: lauft,
wenn er verschwindet, stets auf
die Stelle, wo er gestanden hat,
fragt das Médchen pausenlos
nach ihrer Wundheilung und
nutzt die volle Kraftleiste immer
erst dann, wenn er die Hénde
hebt, um Euch die Ristung an-
zukokeln. Doch was ein wasch-
echtes Ekelpaket ist, richtet auch
mit seinem Tode noch groBtes
Unheil an und reiBt den Mana-
Baum mit ins Verderben. In die-
ser hoffnungsiosen Situation er-
scheint noch einmal die Mutter
Eurer Maid und bringt die ret-

Bei “Flinke Finger" kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-
Prinzip basieren. Wer auf Num-
mer Sicher gehen will, konsul-
tiert vorher seinen Arzt.

Tuff E Nuff
(Super
Nintendo)

Stefan Hartmann aus llvesheim
weiB, wie lhr im One-Player-
Spiel einen der bésen Charakte-
re steuern kénnt:

thr solltet im "Select Mode"-
Bildschirm auf dem Steuerkreuz
Links, Links, Links, Rechts,
Rechts, Rechts, Links, Links,
Links, Links, Links, Links, Links
eingeben. Man hort eine Explo-
sion, was gleichbedeutend mit
der Erweiterung der Charakter-
auswahl ist.

Und wer in der Two-Player-Ver-
sion mit demselben Charakter
gegeneinander kdmpfen will,
solite den obigen Code einge-
ben, Start driicken und das Spiel
resetten und folgenden Code im



"Select Mode"-Bildschirm ein-
geben: Rechts, Rechts, Rechts,
Links, Links, Links, Rechts,
Rechts, Rechts, Rechts, Rechis,
Rechts, Rechts. Wieder ertont
ein Explosionsgerdusch und ei-

nem wahren Vergleichskampf

steht nichts mehr im Wege.

Rlien 3 (Super

Nintendo)

Der ultimate Cheat von Stefan
Hartmann aus llvesheim ver-
schafft Euch Unsterblichkeit und
ginen unendlichen Vorrat an
Munition!

Einfach das Spiel ganz normal
starten, aber nicht an den Com-
puter gehen, sondern statt des-
sen L gedriickt halten und A, B,
X und Y gleichzeitig betétigen.
Es erscheinen einige Zahlen un-
ter den Waffen, was einem zeigt,
daB der Trick funktioniert hat.

Mech Warrior
(Super
Nintendo)
Battletech lebt! Wer auch im Su-

per Nintendo Spiel {iberleben

will, sollte die Tricks von Stefan
Hartmann befolgen:

Wahrend eines Kampfes einfach
in den Pausemodus gehen und
folgende Kndpfe driicken: A, L,
L, Y. Und schon ist man unver-
wundbar!

Pop'n'Twinhee
(Super
Nintendo)

Konamis Knuddel-Knaller bietet
wieder eine Menge Cheats, die
sich aber eindeutig vom altbe-
kannten Konami-Cheat unter-
scheiden. Stefan weil auch hier-
bei einen Rat:

Damit alles klappt, geht man in
den Pausemodus, gibt den je-
weiligen Code ein und geht wie-
der aus der Pause heraus.

Extra Credits: A, B, Y, X, R, L,
(Oben, Links, Unten, Rechts, A,
A A

Extra Energy. Select; A, Y, A Y,
X, B, X, B, R, R, Select.

4 Twinbees: Unten, Unten, Oben,
Oben, B, B, X, X, Rechts, Links,
A, Y. (Die Extraleben erscheinen
aber erst in der ndchsten Stage!)

Unverwundbarkeit A, Y, A Y, L,
R LR, X B,B.

Téglich erstrecken sich mehrere
Kilometer PaBwortidsungen
tiber meinen Schreibtisch. Trotz
der frohlichen Wiihlarbeit freue
ich mich {iber jeden Code, den
Ihr mir schickt.

Yoshi's Cookie
(Super
Nintendo)

Stefan Hartmann aus llvesheim
kennt den Code fiir das letzte Le-
vel im Puzzle Mode. Er fautet:
NSVLV4M.

Jurassic Park
(Mega Drive)

Tobias "Tyrannosaurus Rex"
Frisch aus Pforzheim kennt die
Levelcodes fiir beide Spielva-
rianten:

" 06187-606248
FAN. 06781-670608

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE — NEO GEO
Angebot des Monats:

SUPER NES: MEGA DRIVE:
HARLEY HUMONGOUS 50~  JUNGLE STRIKE 79~
SUPER R 59—  SHINING FORCE 79,
STARWARS. : 79~ FLASHBACK 79~
TURTLES 49~  KINGS BOUNTY 40
ZELDA 50~  BATMAN vs JOKET 69.-
WRESTLEMANIA 59~  BOCKET KNIGHT 69~
WING COMMANDER 89~  MORTAL KOMBAT o 79-
MECHWARRIOR 79~
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 65~ MEGA cD:
9 —_
ROVAL RUMBLE 8-  SOLF 59
89~ -
MORTAL KOMBAT 89— $RAEEHL°°K HOLMES -
ADDAMS FAMILY 2 neu 60— 9,
= BATMAN 7o
AXELAY 69, BATM
STREETFIGHTER 59~ 79~
BARTS NIGHTMARE o
59— .
CASTLEVANIA ss~ NEO GEO:
F ZERO 49~  GHOSTPILOT 149~
MARIO IS MISSING 69~  BOXING 149~
NCAA BASKETBALL 69—~  KING OF MONSTERS 149~
PARODIUS 50—  CROSSED SWORDS 189~ neu
RUSHING BEAT 89~  TOP PLAYERS GOLF 189~ nsu
FINAL FIGHT 2 neu 79— ALPHA MISSION 189~ neu

WIR F(]HREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE.
WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN!
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME !
Wir bieten thnen fir lhre Geb htspli bsoli bl
An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen : sofort nach Erhalt ihrer Sendungl Bme keine
Splele unaufgefordert senden, sondern erst nach telefonischer Absprache.
KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persénlich erreichbar.

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

'I'o P_ 4 0711-2 62 42 09

VIDEOGAMES

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGARY

Silpheed CD (DT) 99,-

Dune CD (DT) 119,-
Sonic CD (DT) 99,-
Cobra Command (DT) 99,-
Sorcerer Kingdom (US) 139,-
Thunderhawk CD (DT) 119,-
F-15 Strike (US) 119,-
Lunar CD (US) 139,-
Monkey Island CD (DT) 119,-
Jurassic Park CD (US) 129,-
Ottifants (DT) 119,-
NHLPA 94 (DT) 119,-
Goofy (US) 119,-
Shadow Run (US) 129,-

Irtimer und Preisénderungen vorbehalten

Utopia (US)

Pirates Gold (US) 149,-

Player Manager (DT) 139,- §
Final Fight (JP) 89,- .
Logic Bomb (US) 139,- g
Legend (US) 139,- It
Magic Johnson (US) 149,- ]
Goof Troop (US) 149,- b
Brett Hull Hockey (US) 149,- g
Final F. Adventure 2 148,-

7-th Saga (US) 169.- !
Paladins Quest (US) 169, :
Jurassic Park (US) 149,- B
Empire Strikes Back 149,- 51

TURBO DUO + NEO GEO SPIELE LIEFERBAR! MEGADRIVE Umbau 50/80 Hz,
Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.~- DM. Besucht unser Ladengeschift, wir
haben eine riesige Auswahl an neuen Games. An- und Verkauf von Gebraucht-
spielen und Gerdten! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 650 Tests! Probeexemplar
gegen 8.-DM inkl. Porto (8 x 1.- DM Bnefmarken) Bitte neue PLZ angebent
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Giant:

Level 2:  269HHO1K
Level3:  40DHG85V
Level 4. 605HG85P
Level 5:  8ESMJB5H
Level6:  AVVUPSEL
Level 7. CVINR868
Raptor:

Level 2:  129HGO1V

Level 3:  K29HGO11

Level 41 M29HGO13
Level 5:  029HGO15

Lang, aber:

knackig

Wer sein Lieblingsspiel mit un-
fairen Methoden austricksen
will, der wiihle in unserem Fun-
dus von verriickten Cheats, Tips
und Tricks.

Mortal Kombat
(Super
Nintendo)

Peer Petersen aus Miinchen hat
einen zusatzlichen Gegner ge-
funden, den man ansonsten
nicht anwahlen kann und gegen
den man normalerweise nicht
kdmpfen muB:

Dieser Gegner heit Reptile, ist
ein Ninja und beherrscht die
Spezialattacken von Skorpion
und Sub-Zero. Er befindet sich
bei The Pitund lhr kénnt gegen
ihn kdmpfen, wenn hr Eure Geg-
ner bei dieser Stufe (The Pit)
zweimal Perfect (Double Flaw-
less) besiegt (das bedeutet, daB
man nicht eimal abwehren darf!)
und danach den Finishing Move
schafft. Nun kdmpft thr unten
bei den SpieBen und nach er-
folgreichem Kampf gegen Rep-
tile mit Finishing Move betrégt
Euer Finishing-Bonus nicht
100.000, sondern 10.000.000
Punkte! Am besten ihr probiert
den Trick mit Action Replay, die
Codes (beide gleichzeitig einge-
ben) lauten:

7E04BD58

TEQ4BOAT.

88

Mortal Kombat
(alle Systeme)

Tausendsassa Stefan Hartmann
aus livesheim listete uns die Fi-
nishing Moves und Spezi-
alattacken aller Fighter auf und
verriet zusétzlich ein paar niitz-
liche Tips:

Schiagiibersicht:
Abkiirzungen:
High Punch
Low Punch
High Kick
Low Kick;
Oben
Unten
Vorwdrts
R Riickwérts
uv Unten Vorne
UR  Unten Hinten
F zum Feind
(=dem Feind entgegen)

Liu Kang:

Oranger Feuerball: V, V und HP
Fliegender Kick: V, V und HK
Finishing Move: 360° ZF (also
ginmal im Kreis auf dem Pad,
wenn man direkt am Feind ist)

Johnny Cage:

Griiner Feuerball: R, V und LP
Schatten Kick: R, V und LK
Spagat: Block und LP zusam-
men

Finishing Move: V..V, V und HP

Kano:

Kopfstofl: HP, wenn nahe am
Feind

Rolle: Block halten; 360° ZF
Messerwurf: Block halten; R
und vV

Finishing Move: U, UV, Vund LP

Sonya Blade:

Energiestof: LP, R und LP

Fliegender Kick: V, R und HP
Beinwurf: U und LP, LK, Block
zusammen

Finishing Move: V, V, R, R und
Block

Sub-Zero:

Eisstrahl: U, UV, V und LP
Rutschen: UR und Block, LP, LK
zusammen

Finishing Move: V, U, V und HP

Rayden:

Blitze: U, UV, Vund LP
Teleport: U, U, O

Torpedo: R, R, V

Finishing Move: V,V,R, R, Rund
HP

Scorpion:

Hakenseil: R, R und LP
Teleport Schiag: U, UR, R und
HP

Finishing Move: Block halten; 0,
0

Grundlegende Taktiken:
Es gibt ein paar Dinge, die jeder
Spieler beherrschen sollte:

1. Wenn man nahe am Feind ist,
solite man einen Punch-Knopf
schnell und wiederholt driicken.
Dies ist zwar simpel, aber sehr
effektiv, da es den Gegner daran
hindert, seine Special Moves
auszuftihren.

2. Wenn man einen Feind be-
riihrt, kann man ihn werfen, in-
dem man LP im Vorwértsgehen
driickt.

3. Der sogenannte "Sweep" ist
einer der effektivsten Schidge im
ganzen Spiel, denn mit ihm kann
man selbst Gegner von den Bei-
nen holen, die im Block stehen!
Der Sweep wird ausgefiihrt, wenn
man Riickwérts und LK driickt.

4. Der Uppercut (aus der Hocke
einen Punch-Knopf driicken)
zieht dem Gegner sehr viel Ener-
gie ab, was besonders dann
niitzlich ist, wenn man im Block
ist und der Gegner direkt vor ei-
nem steht.

5. Ansonsten muf} man nur eine
grundlegende Regel {iben:
Blocken, Schlag oder Special
Move ausfiihren und sofort wie-
der blocken.

Endgegner:

Goro:

Das 2000 Jahre alte Wesen mit
den vier Armen ist der wahr-
scheinlich schwerste Gegner
des ganzen Spiels. Er ist nicht
berechenbar, weshalb Taktiken
unangebracht sind. Hier muB

man sehr viel hiipfen,
damit es ihm nicht gelingt, einen
zu packen oder auf einem her-
umzustampfen. Am besten be-
nutzt man seine Special Moves,
um ihn von der Ferne aus zu be-
siegen oder versucht ihn in die
Ecke zu dréngen, wo man ihm
durchwiederholtes Driicken des
Punch-Knopfes keine Chance
[&Bt, der Niederlage zu entgehen.

Shang Tsung:

Der letzte Gegner féhrt noch ein-
mal alles Erdenkliche an Waffen
und Fahigkeiten auf. Feuerblle
und sehr schnelles Gleiten iber
den Boden sind da das kieinere
Ubel, sein einziger Vorteil liegt
darin, daf er sich in jeden belie-
bigen Kémpfer verwandeln
kann! Trotzdem ist Shang Tsung
leichter zu besiegen als Goro,
vorausgesetzt man beherrscht
Taktik Nummer 1: konstant auf
ihn mit einem Punch-Knopf ein-
schlagen, dann hater kaum noch
eine Chance.

Gore Code:

Wenn auf dem Mega Drive der
Bildschirm mit dem Text tiber
das Wort "Gore" kommt, sollte
man A, B, A, C, A, B, B driicken.
Resultat: Man kann die "Gore
Version" spielen, mitall den blu-
tigen Special Moves!
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auch ein in die Welt Deiner Fantasie.
AMit Mystic Quest Wegend", dem ersten

fantastischen Rollenspiel- Abentener in

Dentschland fiie das Super Nintendo™.
Aud Du twirst Fremde Welten voller Gelheimuisse, toller Ahcnt;;r
und foller Gefalren entdecken. Gegen Magie und Zaunber kimpfen.
ANeue Freunde finden und immer stiivhere Geguer.
Jetzt nen: Mystic Quest Legend™. iﬁlt deutschen @exten
und 7Gseitigem Spieleherater.

Nur fion Nintendo®.  EwTERTAINMENT SYSTEN
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83 Dr. Mario

26 Dragon's Lair

7 Dropzone

44 Elevator Action

37 Empire Strikes Back
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a/g92
3/93
3/91
12/92
9/92
8/92
8/g2
8/93
8/92
1/92
4/93
3/83
391
391
10/82
6/93
B/82
7/93
6/93

91



at 1 /GIHRS CIOIRIE'S|
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Wertung  Titel Hersteller Test in
Ausgabe
52 AP.B. Atarl 391
70 Awesome Golf Atari 491
67 Baseball Herces Atarl 192
53 Bagket Brawl Atari 6/92
38 Batman Returns Altarl 8192
35 Bill&Ted Atarl 4/
74 Block Out Afar 2/91
46 Casino Atarl 10/92
74 Checkered Flag Atarl 3/
B4 Chip's Challenge Atari 1/91
68 Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
58 Cyberball Atarl 4/91
75 Dinolympics Atarl 5/93
70 Dracula Atari 5/93
68 Hockey Atari 6/92
46 Hydra Atari 6/92
82 Ishido Atari 4/91
90 Kiax Atari 1/91
58 Kung Food Atari 11/92
59 NFL Football Atari 1192
53 Ninja Gaiden Atari 3/91
70 Pinball Jam Atari 9/92
(1] Rampart Atari 6/92
74 Road Blasters Atari 1/91
63 Robotran 2084 Shadowsoft 1192
55 Rygar Atarl 1791
68 Shadow of the Beast Atari 8/82
85 Shanghal Atarl 1/91
72 Slime World Epyx 13
B85 Steel Talons Atari B/az
66 Super Skweek Atari 2/g2
64 Switchblade 2 Atari 9/92
75 Toki Atari 2/92
64 Turbo Sub Atari 1792
67 Viking Child Atari 192
61 Warbirds Atari 2/91
a8 World Class Soccer Atari 9/92
70 Xybots Atari 1/92
MASTER-SYSTEM
Wertung  Titel Hersteller Test in
Ausgabe
20 Ace of Aces Sega 4/91
40 Air Rescue Sega 9/92
81 Alex Kid in Miracle World Sega 1/91
63 Alien 8 Flying Edge 11/92
60 Alien Storm Sega 4/91
43 Andre Agassi Tennis Tecmagik B/93
60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
B2 Asterix Sega 6/92
45 Bart vs Space Mutants Flying Edge 12/92
51 Batman Returns Sega 3/93
62 Bonanza Bros. Sega 1/92
68 Bubble Bobble Sega e
a1 California Games Sega 1191
B2 Castle of lllusion Sega 2/91
66 Champions of Europe Tecmagik 6/92
66 Chuck Rock Virgin 8/92
48 Crash Dummies Flying Edge 8/93
62 Dick Tracy Sega 1/91
65 Dragon Crystal Sega 1/92
55 Dynamite Duke Sega 391
32 E-Swal Sega 1/91
77 Forgatten Worlds Sega 4/91
66 Gauntlet u.s. Gold 1/91
38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/91
41 Godfather U.S. Gold 2/93
a1 Golden Axe Warrior Sega 219
74 Golvelius Sega 1/91
58 GP Rider Sega 4/93
Tl Fantasy Zone Sega 7/83
30 Heavyweight Champion Sega 2/91
33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
70 Impossible Mission U.S. Gold 1191
67 James Bond Domark 4/93
84 Klax Domark 892
65 Krusly's Funhouse Flying Edge 7/93
53 Line of Fire Sega 1/92
80 Lemmings Probe 1/93
80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
60 Marble Madness Virgin 8ig2

92

Wertung Titel

49 Master of Darkness
84 Mickey Mouse 2

59 Moonwalker

57 Ms, Pac-Man

78 New Zealand Story
66 Ninja Gaiden

76 Olympic Gold

39 Out Run Europe

67 Pac-Mania

B4 Phantasy Star

a Pitfighter

88 Populous

78 Power Strike

59 Prince of Parsia

69 Psycho World

51 Put & Putter

80 R-Type

64 Rainbow Islands

70 Rampar

22 5.C.l.

73 Sagaia

80 Sega Chess

27 Shadow Dancer

66 Shadow of the Beast
80 Shanghai

78 Shinobi

80 Sonic 2

81 Sonic the Hedgehog
33 Space Gun

47 Speedball

52 Speedball 2

65 Spiderman

28 Strider

20 Strider 2

60 Super Kick Off

67 Super Manaco GP 2
65 Super Space Invaders
11 Superman

56 Taz-Mania

56 Tecmo World Cup ‘93
66 Terminator

50 The Flintstones

B85 Tom & Jerry

69 Trivial Pursuit

61 Wimbledon

83 Wonderboy 3: Dragon's Trap
82 Wonderboy in Monsterland
82 World Class Leaderboard
59 Woarld Tournament Golf
70 WWEF Steel Cage Challenge
57 Xenon 2 — Megablast
Wertung  Titel

66 688 Allack Sub

62 Abrams Battle Tank
68 Alien 3

76 Alien Storm

53 Alisia Dragoon

38 American Gladiators
43 Andre Agassi Tennis
80 Another World

65 Arch Rivals

36 Ariel

58 Arrow Flash

65 Asterix

64 Atomic Runner

a9 Back to the Fulure 3
28 Ball Jacks

71 Batman

38 Batman - Hevenge of the Joker
62 Batman Returns

a3 Battletoads

73 Bill Walsh Football
70 Bio Hazard Battle

75 Blockout

66 Bonanza Bros.

79 Buck Rogers

56 Bulls vs Blazers

60 Bulls vs Lakers

78 California Games

54 Captain America

43 Carmen Sandiego

MEGA-DRIVE

93

Hersteller

Sega
Sega
Sega
Domark
Tecmagik
Sega

U.S. Gold
U.S. Gold
Tecmagik
Sega
Domark
Tecmagik
Sega
Domark
Sega
Sega
Sega
Taito/Sega
Domark
Sega
Taito
Sega
Sega
Tecmagik
Sega
Sega
Sega
Sega
Taito/Sega
Imageworks
Virgin
Sega
Sega

U.S. Gold
U.S. Gold
Sega
Domark
Virgin
Sega
Segal/Tecmo
Virgin
Sega
Sega
Domark
Sega
Sega
Sega
U.S. Gold
Sega
Flying Edge
Imageworks

Hersteller

Sega

Sega

Acclaim

Sega

Sega
Gametek
Tecmagik
Virgin

Flying Edge
Blue Sky
Sega

Core Design
Data East
Flying Edge
Namca
Sunsoft
Sunsoft

Sega
Tradewest
Eletronic Arts
Sega
Electronic Arts
Sega
Electronic Ars
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega
Dataeast
Electronic Arls

Test in
Ausgabe

/93
1/93
2/91
2192
9/g2
9/92
6/92
1/92
1/91
1/91
7/93
2/91
191
8/92
2/91
a/92
1/91
6/93
8/92
9/92
7192
1/92
1/92
4/91
1/01
1/91
1/93
afa
12/92
2191
11/92
2/91
3191
2/93
1/92
2/93
7/92
9/93
2/93
893
a/92
2/92
10/92
12/92
10/92
1191
1/
2/91
12/92
8/93
391

Testin
Ausgabe

2/91
381
10/82
2/91
6/92
8/93
8/83
4/93
2/93
3/83
281
10/83
i0/92
1/83
9/83
B/92
7/93
12/92
5/93
B/83
2/83
391
3/91
2/92
8/93
8/92
292
2/83
6/92



Abenteuer im Comicland
Kunterbunt und spannend geht's zu, Gberall wo Twinbee
und Winbee auftauchen. Technisch alles vom Feinsten.
Parallax-Scrolling. Die Grafiken bis ins kleinste Detail
aufwendig und in den herrlichsten Pastellténen. Der
Sound bringt Stimmung. Witzige Spezialeffekte sorgen
fir den Spielespal3 der Topklasse. 7 verschiedene
Glocken-Power-Ups, sogar ein Simultan-Modus in dem
2 Spieler gleichzeitig spielen konnen. Mit der Start-Taste ~ Alle 14 Tage neu:
3 : ] g - BrandheiRe
kann sich der zweite Spieler einklinken, auch wenn im KONAMI-Infos
Einzelspielermodus das Spiel begonnen wurde. Ein Gag

2 T : auf Videotext Tafel 745
jagt den anderen. Steig' ein in das Wahnsinnsgame. |  SUPER

Laf' Deinen Joypad heil3 laufen. TCHANNEL
Megafun 6/93 schreibt:
....auf jeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit
geht so richtig die Post ab.”

SuperstarkerVideospieleSpalR3

S
S
R

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder

direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 63/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 F&P 931259
MNintendo . SNES , NES , GAME BOY . the Nintendo Product Seals and other marks designaled as .TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co,, Lid

PALCOM and PALCOMGAMES are regi d ks of PALCOM Cao m'
SOFTWRLNE
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Wertung  Titel

42 Carmen Sandiego 2
82 Castle of lllusion
59 Ceanturion

50 Chakan

72 Championship Pro AM
70 Chiki Chiki Boys

79 Chuck Rock

79 Chuck Rock 2: Son of Chuck
79 Cool Spot

a3 Corporation

57 Crackdown

46 Crie Ball

68 Cyborg Justice

25 Dark Caslle

46 David Crane Tennis
70 Decapattack

B2 Desert Strike

73 Devil Crash

38 Devilish

73 Dick Tracy

69 Dizzy

54 Double Dragon

47 Double Dragon 3
70 Dragon's Eye

80 EA Hockey

72 Ecco

67 El Viento

85 Elemental Master
62 European Club Soccer
70 Evander Holyfield's Boxing
69 Exile

69 Ex-Mulants

66 F-15 Sirike Eagle 2
70 F-22

40 F1 Hero

45 F1-Grand Prix

62 Fantasia

51 Fantasm Soldier
60 Fatal Labyrinth

75 Fatal Rewind

B3 Flashback

60 Flicky

B0 Formula One

76 Gaiares

61 Gain Ground *

29 Galaxy Force 2

78 Ghouls'n Ghosts

80 Gleylancer

75 Global Gladiators
54 G-Loc

72 Gods

74 Golden Axe 2

74 Golden Axe 3

61 Grandslam Tennis
63 Green Dog

85 Gunstar Heroes
79 Gynoug

BE Hardball 3

57 Hard Drivin'

B2 Hellfire

34 Hit the lce

40 Home Alone

67 Humans

51 Indiana Jones 3

82 Ishido

84 Jack Nicklaus Golf
68 James Bond

66 James Pond

69 Joe Montana Football
81 John Madden ‘92
B84 John Madden ‘93
70 Jordan vs Bird

a5 Jungle Strike

66 Jurassic Park

68 Kid Chamelean

70 King's Bounty

63 King of Monsters
89 Kiax

48 K.O. Boxing

58 Krusty's Fun House
85 Lemmings

65 LHX Atlack Chiopper
88 Long Raiser

71 Lotus Turbo Challenge
72 Magig Guy

70 Marble Madness

69 Mario Lemieux Hockey
il Master of Monsters
62 Mazin Wars

75 Mega-Lo-Mania

70 Mercs (2)

94

Hersteller

Electronic Arts
Sega
Electronic Aris
Sega

Rara

Sega

Virgin

Core Design
Virgin

Virgin

Sega
Electronic Arts
Sega
Electronic Arts
Absolute
Sega
Electronic Arts
Techno Soft
Sage's Creation
Sega
Codemasters
Ballistic

Flying Edge
Home Data
Electronic Arts
MNovatrade
Welfteam
Tecno Soft
Virgin

Sega

Reno

Sega
Microprose
Electronic Arts
Varie

Varie

Sega

Riot

Sega
Electronic Aris
U.s. Gold
Sega

Sega

Reno

Sega

Sega

Sega

NCS

Virgin

Sega
Mindscape
Sega

Sega

Talenet

Sega

Sega

NCS
Accolade
Tengen

NCS

Taito

Sega
Gametek

U.S! Gold
Accolade
Accolade
Domark
Electronic Ars
Sega
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega

Sega
Electronic Ars
Takara
Tengen

Flying Edge
Flying Edge
Sunsoft
Electronic Arls
NCS

Gremlin

Sega
Electronic Ars
Sega
Teshiba/EMI
Sega

Virgin

Sega

Test in
Ausgabe

2/93
1/91
391
4/93
3/93
1/93
8/92

10/93
7193
9/92
1/91

11/92
8193
4/91
8/93
4/91
6/92
4/91
7/92
2/91
9/93
6/92
5193
7192
3191
1/93
491
1/91
8192

10/92
6192
1/93

10/93
4191
8/92
2192
3/91
2/92
2/91
4191
6/93
3191
9/93
1/91
2191
8/92
191
992
4/93
193

12/92
1792

10/93

11/92

11/92

10/93
6/92
5/93
1/91
1191
6/93

12/92
7193

1591
8/93
1/93
2/91
2/91
1/92
3/93
6/92
7/93
10/93
2/82
2/91
10/93
1/91
5/93
B/g2

12/92
3/91
2/93
782
1192
1/92
4/91
B/93
4/93
4181

Wertung  Titel

78 Micro Machines

68 Midnight Resistance
69 Mig 29

80 Might & Magic

if5 Muhammad Ali Boxing
84 Musha Aleste

75 Mutant League Football
58 MNBA Allstar Challenge
79 NFL Sportstalk Football 'a3
9 NHLPA Hockey ‘93
76 Olympic Gold

62 Out Run

69 Pac-Mania

46 Paperboy

85 PGA Tour Golf

86 PGA Tour Golf 2

82 Phantasy Star 2

75 Phantasy Star 3

60 Fit-Fighter

86 Populous

77 Fowermonger

38 Pro Striker

80 Quackshot

93 Revenge of Shinobi
689 Rings of Power

63 Risky Woods

65 Road Blastar

71 Road Rash

73 FRoad Rash 2

71 Robocod

83 Rocketknight Adventure
72 Relling Thunder 2

79 Rolo to the Rescue
75 Shadow Dancer

ar Shadow of the Beast
a7 Shadow of the Beast 2
B8 Shining Force

85 Shining in the Darkness
91 Shinobi 2

62 Side Pocket

64 Slime World

75 Snow Brothers

81 Sokoban

71 Sol-Deace

83 Sonic 2

82 Sonic the Hedgehog
58 Speedball 2

g Splatterhouse 2

51 Splatterhouse 3

58 Sports Talk Football
&7 Star Control

B2 Starflight

63 Empire of Steal/Steel Empire
25 Steel Talons

76 Streets of Rage

78 Streats of Rage 2

75 Strider

56 Summer Challenge
49 Sunset Riders

63 Super Airwoll

77 Super Fantasy Zone
59 Super High Impact

49 Super Hydlide

68 Super Kick Off

69 Super Monaco GP 2
67 Super Off Road

66 Super Smash TV

B6 Super Tiny Toons
25 Superman

71 Sword of Vermillion
46 Syd of Valis

48 Talespin

60 Talmit's Adventure
59 Taz-Mania

67 Team USA Basketball
62 Technoclash

58 Tecmo World Cup '92
71 Teenage Turlles

53 Terminator

G6 Terminator 2

45 Test Drive 2 - The Duell
74 The Aquatic Games
73 The Flintstones

78 The Immaorial

47 The Simpsons

87 Thunder Force 3

85 Thunder Force 4

80 Tiger Heli

62 Toejam & Earl

58 Toki

70 Tournament Golf

Hersteller

Codemasters
Dataeast
Domark
Electronic Arts
Virgin
Compile
Electronic Ars
Flying Edge
Sega
Electronic Arls
U.S. Gold
Sega

Tengen
Tengen
Electronic Arts
Electronic Arts
Sega

Sega

Tengen

Sega
Electronic Ans
Sega

Sega

Sega
Electronic Aris
Electronic Arts
Tengen
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Konami
Namcot
Electronic Arts
Sega
Electronic Arls
Electronic Arts
Sega

Seqga

Sega

Data East
Micro World
Tengen

Sega

Renao

Sega

Sega

Virgin

Namcot
MNamcot

Sega

Ballistic
Electronic Arts
Flying Edge/Hot-B
Tengen

Sega

Sega

Sega
Accolade
Konami

Kyugo

Sunsoft

Arena

T & E Soft
Anco/U.S. Gold
Sega

Ballistic

Flying Edge
Konami

Virgin

Sega

Reno

Sega

Namcot

Sega
Electronic Arts
Electronic Arts
Sims

Konami

Virgin

Flying Edge
Ballistic
Electronic Arls
Taito
Electronic Arts
Flxing Edge
Seaga

Tecno Soft
Treco

Sega

Sega

Sega

r— s =

Test in
Ausgabe

B/93
2/9
7/93
3/91
4/93
1191
5/93
7/93
1/93
11/92
6/82
4/a1
2/92
B/82
2/91
3/93
1/91
3/91
2/92
1/91
2/93
B/B3
1/92
1/91
2/92
2/33
2/92
4/91
2/93
1/92
9/93
1/92
3/93
1/91
1/92
2/93
7/93
3/91
10/93
8/93
792
9/93
1191
7192
12/92
2/9
10/92
B8/B2
6/93
8/92
/N
4/9
6/92
10/93
391
2/93
1191
6/93
4/93
2/91
2/92
12/92
8/92
8/93
B/92
6/92
12/92
4/93
9/93
1/91
6/92
4/83
12/92
8/92
11/82
10/83
2/92
3/93
g/a2
2/93
6/92
10/92
6/93
1/92
9/92
1/91
g/92
2/91
4/91
2/92
1/91
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Wertung

43
47
69
61
61
82
o8
68
66
27
67
78
76
85
74
82
70
53
68
67

Wertung

57
1
a1

61

40
7
35
68
42
63
82
86
56
56
76
69
89
59

69
B85
53
78
68
64
55
59
29
52

70
83
50
77
e
B1
80
66
74
65
65
59
59

96

Titel

Traysia .
Turbo Out Run
Turrican ;
Twinkle Tales
Two Crude Dudes
Ultimate Soccer
Unchared Waters.
Undead Line
Veritex

Warpspeed
Warriors of Rome 2

Wariiors Of The Etemal Sun

Winter Challenge
Wonderboy 5

World Class Leaderboard
World of lllusion

WWF Wrestlemania
Xenoh 2

Y's3

Zero Wings

Titel

Final Fight
Sherlock Holmes
Silpheed
Thunderhawk

Titel

A Boy And His Blob
Action in New York
Adventure Island 2
Adventure Island Classic
Adventures of Lolo
Alien 3

Arch Rivals
Astyanax

Banana Prince
Barbie

Bartman

Bart vs the World
Batman

Batman: Return of the Joker

Battletoads
Beetlejuice

Blues Brothers
Boulder Dash
Bubble Bobble
Bucky O'Hare

Bugs Bunny

Burai Fighter Deluxe
California Games
Captain Planet
Castlevania 3
Caveman Ninja
Chessmaster

Chip'n Dale

Corvatte ZR-1 Challenge
Crackout

Crusty's Funhouse
Days of Thunder
Defender of the Crown
Digger

Dizzy

Donkey Kong Classics
Double Dragon 3

Dr. Mario

Dragon's Lair
Dropzone

Duck Tales
Dynablasters

Elite

F1-Sensation

F-15 Strike Eagle
Ferrari GP

Firehawk

Four Player's Tennis
Galaxy 5000

Hersteller

Rano
Sega
Ballistic
Was
Dataeast
Sega
Koel
Palsoft
Asmik
Accolade
Micronet
Sega
Ballistic

Sega
.S, Gold
Sega

Flying Edge
Virgin
Renovation
Taoplan

Hersteller

Capcom/Sega
Sega

Game Arts
Core Design

Hersteller

Absoclute
Natsume
Hudson
Hudson

Hal

Sunsoft
Acclaim
Jaleco
Takara
Hi-Tech
Acclaim
Acclaim

Stin Soft
Sunsoft
Tradewest
Lin

Titus
Dataeast
Taito
Konami
Kemco
Taxan
Milton Bradiey
Mindscapa
Konami
Elite

Hi Tech
Capcom
Milton Bradley
Palcom
Acclaim
Mindscape
Palcom
Milton Bradley
Codemasters
Nintendo
Acclaim
Nintendo
Elite
Mindscape
Capcom
Hudson
Imagineer
Konami
Microprose
Acclaim
Codemasters
Nintendo
Activision

Test in
Ausgabe

6/92
6/92
4/91
12192
6/92
9/93
3/93
2/92
2/91
8/93
9/92

10/92.

1/92
1192
2/93
1/93
1/93
2/93
2/92
7/92

Test in
Ausgabe

10/93
10/93
10/93
10/93

Test in
Ausgabe

3/91
6/93
2/92
5/93
8/92
1/93
1/91
3/91
7193
4/83
4/93
8/2
391
12/92
6/92
4/91
10/92
4/91
3/91
B/92
2192
9/82
4/91
2/92
2/92
6/92
2/
2/92
6/92
1/62
1/93
1/91
1/81
4/
/83
2/93
1/92
3/91
2/92
6/93
1792
10/92
11/92
6/83
2/92
10/92
10/93
12/92
4191

Wertung  Titel

BO Gauntlet 2

Eal George Foreman Boxing
19 Ghostbuslers 2

54 Goal

62 Goal 2

B7 Golf Grand Slam

84 Gradius

62 Gremlins 2

76 Guardian Legend
65 High Speed

3z Hook

65 Hunt for Red October
58 Hyper Soccer

90 lce Hockey

60 Jack Nicklaus Golf
82 Jackie Chan

64 Kick Off

75 Kickle Cubickle

84 Legend of Zelda
76 Lemmings

81 Life Force

69 Little Nemo

69 Little Samson

69 Loopz

68 Low G Man

38 Lunar Pool

84 Maniac Mansion
76 Marble Madness

72 Mario & Yoshi

77 MC Kids in McDonaldland
74 Mega Man 2

74 Mega Man 3

76 Mega Man 4

79 Micro Machines

62 Mig 29

74 Mission Impossible
B1 Monopoly

54 Monster n my Pocket
74 NES Open

62 MNoah's Ark

70 MNorth and South

76 Over Horizon

73 Panic Restaurant
60 Paperboy

33 Faperboy 2

74 Parasol Stars

44 Parodius

54 Pinball Quest

a5 Pirates

79 Powerblade

55 Prince Valiant

B8 Probotector

B9 Probotector 2

84 Punchout

83 Puzznic

73 Quantum Fighter
83 R.C. Pro-AM

42 Racket Attack

43 Rackets & Rivals
80 Rampart

76 Road Blasters

40 Road Fighter

51 Robin Hood

a9 Rockin' Kats

69 Rollergames

67 Rygar

70 Shadow Warrior

48 Shadowgate

70 Shatterhand

72 Ski or die

72 Snake Rattle N Roll
53 Snake's Revenge
al Solar Jetman

63 Salistice

66 Solomon's Key

65 Spiderman - Sinister Six
75 Star Tropics

77 Star Wars

62 Slreel Gangs

a5 Super Mario Bros. 3
62 Super Off Road

19 Super Sports

78 Swords and Serpents
77 Teenage Turtles 2
59 Terminator 2

88 Tetris

63 The Addams Family
7] The Battle of Olympus
69 The Empire Strikes Back
69 The Flintstones

B0 The Jetsons

11 BEes o3

Hersteller

Mindscape
Acclaim
Activision
Jaleco
Jaleco
Atlus
Konami
Sun Soft
Irem/Nintendo
Tradewest
Ocean
Hi-Tech
Konami
Nintendo
Konami
Hudson
Imagineer
Irem
Nintendo
Ocean
Konami
Capcom
Taito
Mindscape
Taxan

FCI

Jaleco
Milton Bradley
Nintendo
Virgin
Capcom
Capcom
Capcom
Codemasters
Codemasters
Palcom
Parker
Palcom
Nintendo
Konami
Infogrames
Takara
Taito
Mindscape
Mindscape
Ocean
Palcom
Jaleco
Konami
Taito
Ocean
Konami
Konami
Nintendo
Taito
Nintendo
Nintendo
Jaleco
Konami
Jaleco
Mindscape
Palcom
Virgin/Mindscape
Atlus
Palcom
Tecmo
Tecmo
Kemco
Jaleco
Falcom
Nintendo
Palcom
Nintendo
Nintendo
Tecmo

Lin
Nintendo
Lucasfilm Games
Infogrames
Nintendo
Nintendo
Codemasters
Acclaim
Kanami

Lin
Nintendo
Ocean
Broderbund
Lucasfilm Games
Taito

Taito

Test in
Ausgabe

1/91
3/93
2/9
4/91
11/92
9/92
1/91
391
1/91
6/92
8/92
1192
1/92
1/91
191
4/91
2/92
491
1781
1/93
1/91
7/92
12/92
2/92
8/92
1/92
29
4/91
1/93
12/92
a1
2/92
6/62
8/93
10/93
291
2/93
7/92
1/93
3/93
192
3/93
12/92
1791
6/92
2/93
8/82
291
10/92
1/92
293
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fur alle Computersysteme
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Cx Commodore pur — mit,
der groBten Amiga-Messe
weltweit, die einzige von -
Commodore autorisierte

Die ganze Welt der
Computer- und Konsolenspiele
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o | Technologie der Superlative

e SR in Deinen Handen.

40UND  TEST Qo
fR/han TVRE A . Der Cybernator ist die gigantischste
N iy Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts.
Fr—P=, ' UecsenSel / Eine Herausforderung fir High-Tech-Freaks und
* - Dosh / Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile.
Cybernator auf Kurs durch die sieben
gefahrvollen Zonen der Fantasie.
Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere
Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor
schwerste Prifungen. "W”-Power-Ups
verleihen hochste Ausdauer und maximale
Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes KO.NAMI'InfOS
Parallax-Scrolling. Super-Realsound. a_Uf s ptactTerelif 5
Programmiert von den besten Profis fir Ly LPER
Videospiele der neuen Dimension. Cybernator. Sk
Das Giga-Action-Game fir Dein Super NES.
Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

“Von witzigen Grafik-Finessen...bis zur ausgekligelten,
spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot.”

Alle 14 Tage neu:
BrandheiRe

SuperstarkerVideospieleSpal}

KONAMI

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI {Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM™ are trademarks of Nintendo. KONAMI* s a registered F&P 93/162
trademark of Kanami Co., Ltd.
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"‘ﬁ"'ii-t'er Caco ma

as bunte Spektrum
der Videospielefans
wdchst und wéchst,

Wéhrend immer mehr Erwach-
sene bei Taktik- und Strategie-
spielen schwitzen, schworen auf
der anderen Seite schon ganz
junge Spieler, die gerade mal ein
Joypad halten kdnnen, auf die
wunderlich bunten Bilder aus
dem Super NES. Die angebote-
nen Spiele sind fiir den Nach-
wuchs allerdings oft zu kompli-
ziert. Dal} Erfolgserlebnisse da-
bei ausbleiben und der erste
Kontakt mit der Technik wenig
motivierend ausfallt, ist klar.
Diese Marktliicke hat auch die
FirmaSetaaus USAerkannt. Mit
dem Modul Cacoma Knight in
Bizyland kann man sich getrost
den Babysitter sparen — Ihre
Kleinen sind in Bizyland bestens

T

@ indscape pra-
sentiert  mit
Championship

Pool dig erste Billardsimulation
auf dem Super Nintendo. lhr be-
trachtetdas Kugelwirrwarr senk-
recht von oben, wahrend Ihr
Euch einem der knapp zehn
Spielmodi widmet. Neben den
Standardspielen gibt's auch so
exotische Spielarten wie ‘Rolati-
on', in der die Kugeln der Reihe
nach eingelocht werden und der
Queue-Crack mit der hochsten
Punktzahl gewinnt. Bemerkens-
wert ist, daB Ihr das Queue nie
u Gesmht bekommt, auBer bei
der Einstellung der SchuBkraf t.
Ihr mandvriert stattdessen einen

100
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aufgehoben. Im Laufe des Spiels

steigert sich der Schwierigkeits-
grad, so daB auch die Grofien
ihre Freude mit dem lustigen
Kreidemalen haben. Konig Ca-
coma steckt ndmlich gerade arg
in der Klemme: Wagamama, die
Herrscherin des Bosen, belegt
das Reich mit einem Bann. Die
Prinzessin Ophelia tappt in die
Falle und das Land versinkt in
Lethagie und trostlosem Grau.
Jeder Einwohner stehtunter dem
iiblen Zauber, alle bis auf drei
seltsame Gestalten. Ihr schnappt
Euch einen der drei, riistet ihn
mit magischer Zeichenkreide
aus und zient los, die Prinzessin
zu befreien. Umrahmt (hr mit der
Zauberkreide ein kleines Stiick
des Bildes, l0st sich der Bann
und das lebensfrohe Bisyland
kommt wieder zum Vorschein.

BUUJ.

weillen Punkt {iber das griine
Tuch, der Euch den Anspiel-
punkt des weillen Balls zeigt.
Fihlt Ihr Euch nach ausgiebi-
gem Training fit genug, fordert
[hr die Billiard-Asse der Welt in
Turnieren zum Duell oder feuert
die Kunststoffbdlle mit bis zu
sieben Kumpels tiber den Tisch.

Was anfangs noch ganz
nettaussieht, entpupptsich
nach kurzer Spielzeit als
klassisches Gliicksspiel:
Ihr kénnt namlich das Lauf-

Das simple Spielprinzip er-
innertstark an Qix und sorgt
insieben Levels mitjeweils
21 Runden fiir helle Aufre-
gung. Besonders der Kampf
Mann gegen Mann ver-
spricht heiBe Runden. Wer
als erster ein Gebiet ent-
zaubert, ist qualifiziert. Die
Musik, Soundeffekie und
die hbombonbunte Grafik
wenden sich offensichtlich
an den Vidoespieler der
Bahy-Generation. mn

TOHRNAMENT

verhalten des angespielten
farbigen Balles beliebig oft
beobachten, bevor Ihr der
weillen Kugel schlieBlich
Zunder gebt. Da kommt es
schon mal vor, daB die Ku-
gel meilenweit daneben-
lduft, obwohl sie vor Stof-
beginn dreimal einen wun-
derschonen Lauf in die Ta-
sche simuliert hat. AuBer-
dem prasentiert sich der
Turnierverlauf wenig spek-
takuldr: Falls Ihr also Bil-
lard spielen wollt, reser-
viert Euch besser einen
Tischinderndchsten Spiel-
halle. rk

Spieletyp: Geschicklichkeits-
spiel

Hersteller; Seta USA
Testversion von: Flashpoint &
Anzahl der Spieler: 2 i
Features: Highscore-Liste, &
Batlerie i
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

55%
Grafik
45%
Musik -
30% 2
Soundeffekte B
SPIEL- 5 20/ B
SPASS: O g

Wahrend der
gesamien
Spielzeit seht
Ihr das griine
Filztuch von
oben

Spieletyp: Billardsimulation

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1 bis 8
Features: Verschiedene
Spielmodi
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

3%

Grafik

50%
Musik =
18% 2
Soundeffekte B
SPIEL- sacy §e
SPASS: O §:
i ANl _[fa]
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Echte Spielhallen-Action. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehlt, ist der Schlitz fur den Minzeinwurf,
Okay, daftr haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen
Joystick noch auBerst &hnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewéltigt locker den hartesten
Strafienkampf oder den entscheidenden Kampf um das Universum. Dartiber hinaus haben wir ein paar Extras
hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fiir die coolsten Spiele auf dem Markt: Turbo Fire, Auto Turbo

und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'S UMS GEWINNEN.,
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Alle Rechte vorbehal Mii do, Super M| jo Entertainment System, Super Advantage und die Logos sind Warenzeichen von Nintendo.
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Wieder da: Dinos in New York

as tun mit all den
teuren Dino-Re-
quisiten? Einfach

vergammeln lassen? Ein Steven
Spielberg versilbert den alten
Krempel einfach noch einmal.
Bereits im Herbst kommt "We're
Back', der néchste Dino-Schin-
ken, in die Kinos. Das passende
Videospiel ist bereits fix und fer-
tig im Kasten. Globig gemalte
Saurier —im Film sollen die Ur-
zeitwesen {iber menschendhnli-
che Intelligenz verfiigen —
quélen sich durch die Straen
von New York und spucken sich

den Weg frei. Originell sind we-
der die Spielidee noch die Gra-
fiken und schon gar nicht die
Soundeffekte. So einfachauf den
fahrenden Dinozug aufspringen
— ob das funktioniert? mn

Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: HiTech
Testversion von: Allan

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, einsteba-
rer Schwierigkeitsgrad
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis; ca. 130 Mark

45%
Grafik

38%
Musik

30%.
Soundeffekte

SPIEL- 3 8 0/0

SPASS:

Bunuamsuonepay
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Auf den Hund gekemmen...

leichzeitig mit dem

Kinonachzieher "Beet-

hovens Zweite" er-
scheint im Spatherbst auch das
passende Videospiel zum Film.
Nachdem der knuddelige Berg-
hund Beethoven massenhaft
Kids ins Kino lockte, verspre-
chen sich clevere Videospiel-
produzenten auch von dem Mo-
dul mit dem bellenden Konterfei
Beethovens ein lukratives Ge-
schaft. Wie so oft: Nachdem so-
viel Geld fir Lizenzen bezahlt
werden muf, war scheinbar fir

einen anstandigen Grafiker und
Soundprogrammierer kaum
noch Geld in der Kasse: Grob-
schldchtige Figuren schleichen
lustlos vor einem Pseudo-3-D-
Background hin und her.  mn

Spieletyp: Schleich- und
Kriechspiel
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 130 Mark
42%
Grafik
38%
Musik
26%
Soundeffekte
SPIEL-

SPASS: 28%

Bunuamsuanyepay
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e o ©
Alfons Schuhbeck 120t griifen

Is Koch schwingt Ihr
zur Abwechslung mal
nicht den Loffel, son-

dern die Hufe, um jede Menge
aus dem Kiihlschrank entflohe-
ne Lebensmittel mit einem Netz
einzufangen. Tomaten, Kartof-
feln, Kése, Lauch und Zwiebeln
sperrt Ihr anschlieBend in einen
Kafig, um weitere Ausfliige zu
verhindern. Dabei miiBt Ihr auf
den "Schwarzen Mann" achten,
der das arme Gemiise wieder be-
freit. Die verzweifelte Suche der
Spieledesigner nach immer
neuen und moglichst verriickten

102

Charakteren treibt schon kurio-
se Bliiten: Einen springenden
Koch haben wir noch nie tber
den Bildschirm gejagt. Trotz der
stiBen Grafik halt sich der Spiel-
spal3 leider sehr in Grenzen. ma

Spieletyp: Jump'n’ Run
Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape

Anzahl der Spieler: 1-2
Features: nix
Schwierigkeitsgrad: 4-7
Preis: ca. 130 Mark
65%
Grafik
43%
Musik
23%
Soundeffekte
SPIEL-

SPASS: 4 5%

Bunuamsuonyepay
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So ein Affentheater

ordo, der Affe, bricht

aus Kafig 106 eines

Tierversuchslaborato-
riums aus. Durch ein miBgliick-
tes Experiment gelangt er zu fast
menschlicher Intelligenz. Auf
seinem Weg in die Freiheit muf
er seine Freunde aus anderen
Kéfigen befreien.

Leider wurde die interessante
Spielidee fiir den Lynx misera-
bel umgesetzt. Die Steuerung ist
ungenau und die Grafik hinter-
[aBt einen eintonigen Eindruck,
ist aber nicht schiecht. Als Waf-
fe stehen Euch Apfel zur Verfii-

11 s o

gung, die Ihr auf die Wissen-
schaftler werft (das miissen
dann wohl Granatépfel sein). Be-
vor Ihr 80 Mark flir dieses Mo-
dul ausgebt, spendet das Geld
lieber dem Tierheim! 74

Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Alari
Testversion von: Galaxy

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 79 Mark
44%
Grafik
32%
Musik
30%
Soundeffekte
SPIEL-

SPASS: 25% _

Bunuamsuoepay



Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Bestellungen vor 17.00 Uhr
werden noch am selben Tag abgeschickt !

Vorbestellungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-GebUhr. Auslandsbestellungen nur
gegen Vorkasse + 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum und Preis-
anderungen vorbehalten.
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SNES dt. aber 100 verschiedene Titel SNES us. (iber 150 verschiedene Titel ﬂber 100 verschiedene Titel
Super NES 185,- Super NES us. 277, Mega Drive o. Spiel 204,-
Super NES + Mario 285,- Super Scope 127, Batman Returns 87,
60 Hz Konverter 44,- Arcana us. 87, Battle Toads 97,
SN PRO Pad 34,- Airborne Ranger us. 124, Bubsy 117
Honeybee Pad 37, Batman Returns us. 17, Barb Nightmare 97,
JB-King 127, Eubsy us. 127 - Bob 117,-
. 5 omberman us. 134,- Chuck Rock 97 -
ety o Cool Spot us. 127 Cool Spot dt. 107,
Bubs 117.- Desert Strike us. 107, Chiki Chiki Boys 97,-
Etatlle.]‘r Toads 17 Dungeon Master us. 134,- Desert Strike 97 -
B 107- Dracula us. 127,- Dracula 17,
Rlazing Skies 194 - Dig/Spike Volleyball us. 117, Fatal Fury 17,
e Bimiias 127- Dead Dance jp. 97, Flashback dt, "7,
Cool Spot 187 Dragonball Z p. 157,- F22 Interceptor 84.-
Cantain Amefica 147 - EVO. us. 137, F1 (iﬂCl. Batterie} 17,
Desert Sirke 107.- Fatal Fury us. 117, Humans 107~
Dino Cit 97.- First Samurai us. 127, Indiana Jones 117,-
DUt Dock 137 Final Faniasy 2 us. 137,- Jungle Strike 17.-
Fala)If Fu 127.- Final Fight 2 us. 137, Jurassic Park 17,
el Trorgp 127- Goof Troop us. 127,- Landstalker 127,
Lost Vikings 17.- Gemlire us. 134, Mortal Combat 124,
Lagoon {dgt’ Bildsch.text) 137 - il 127,- NHPLA Hockey 93 g?"
Mogftal Combat . 137- Ivan Stewart Super Offroad us. 197.- NBA Allstars 17.-
Mario Allstars 87 - Joe & Mac us. 17, Pirates of Gold 17,
Myslic Quast Legend 87 .- Jurassic Park us. 127, PGA Tour Golf 2 87,
Mg alomania . 117.- Lost Vikings us. 127+ Rolo to Rescue 107+
Ni %I Mansell 137'_ Mario is Missing us. 124 - Robocop 3 107 -
Pagck ‘n“Rack 127.- Mechwarrior us. 124 Rocket Knight Adventure 17,
Pla ayr ora gr 197.- Mansell’s Worldchamp us. 134 - Sonic 2 84.-
e Gl ey 197 Ninja Boy us. 107, Streets of Rage 2 g7 -
P!Lﬁ( 197- Operation Logic Bomb us. 127 - Shining Force 127 -
Robocop 3 17,- Prince of Persia jp. 87,- Street Fighter Champ. Ed. 137 -
Starwin 107,- Rocketeer us. 67, Shinabi 3 117,
Sitcefighier 2 87, RUnexROte, 121,- Tiny Toons 97
Stleetlighler 2 Turbo 137, Rocké&Roll Racing us. 127, Ultimate Soccer 117-
g 197 Rocky Rodent us. 127 - World of lllusion 94 -
i Shadow Run us. 127 - .
%pe{oiangg 11?; Super Baseball 2020 us. 127,- § E G A l) |
T2¥&rcade 107~ Super James Pond us, 127,- WELCOME TO THE NEXT LEVEL
Tutles Tournament 147 - S LI Al CD ROM incl. 5 CD’s 547,
WWF 2 Royal Rumble 127 L 87 CD ROM Il incl. Sewer Shark 547,
World League Basketball 87, TS AAIBS s ; 12?" CD ROM dt. incl. Road Avenger 547,
Wing Commander 17, s 167" Umbau Mega Drive 87~
World Cup Soccer 127- i e 157 CDX Konverter a7,
World Heroes 137.- Twin Beg jp. 127 Cybcrg 009 147,-
Young Merlin 5t Tuff ‘e’ nuff us 197.- Dune 17,
Zombies 1l Yoshi’s Cookie Us. 127.- Final Fight 17,
Vegas Stakes us. 107 - Indiana Jones 17,
Wing Commander Secret Mission 127, Joe Montana "7
World Heroes jp. 187 Jurassic Park 17,
) Keio Space Fling 147,
Grundgerat PAL/RGB 699,- Maonkey Island 17,
Neo-Geo Gold + Spiel n. Wahl ab 1(1133‘- —— L = - = Night Striker 147 -
Joypad : e - : A Road Avenger 17,
Meynﬂow Card 57,- Egmeboy .___:__'..‘-'f Bitte Preisliste anfordern ! I Hobo_mas{g 17,
ggﬁeﬁi; gtars QGBI- Strokers Dracula 17,
Fatal Fury 2 369.- S = Sont 19
UasREEoH 300 - An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo Silpheed jp. 147 -
Samurai Showdown 379, Spielen ! ]r'ime_GaI 11(1}7
Super Side Kick 350, - e S ﬁ;;“é‘;aré%fg ] o;':
L';'E:‘;d”ﬁg;ges 0 ggg Weitere CD Titel auf Anfrage !

Tel.: 0841/32386
0841/32383

0841/480580 (0841/32091 Fax.:0841/17580
0841/480480 (08106/23899 0841/46794

Geschaftsfiihrer: Bernd Fischer

VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151
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ie Neo Geo-Freaks
wird's drgern: Immer
mehr Spiele finden

den Weg von der Traumkonsole
zum vergleichsweise ‘haus-
backenen' Super Nes. So'auch
Alphas Prligelknaller World
Herogs, der diesmal nicht von

m Takara, sondern den Batman-
Designern aus dem Hause Sun-

soft umgesetzt wurde. |hr wahlt

m in altbekannter Manier Euren
Haudegen aus den acht verfiig-

baren und kloppt Euch rund um

den Erdball. Auf dem Prdsen-
tierteller stehen zwei Jiinger aus
verfeindeten japanischen Ninja-

Clans, die Protagonisten des
Spiels. Ihr konnt aber auch mit
: ginem Bruce Lee- oder Jeanne
d'Arc-Verschnitt die Kieferkno-

chen Eurer Kontrahenten
m maltrdtieren. Oder aber Ihr
nehmt bullige Wrestler aus den

USA und Mongolei sowie einen
russischen Magier. Als letzte
Moglichkeit verbleibt noch der
dunkelste Charakter: Ein deut-
scher Nazi-Scherge. Habt [hr
Eure Wahl getroffen, zerbrecht
lhr Euch noch den Kopf iiber das

104

Neo Nintendo

tlopgas

'Spielfeld', auf dem die Duelle
ausgetragen werden sollen. Ent-

weder fliegen die Fetzen vor den =
klassischen Landerkulissen, ¥

oder Ihr beharkt Euch im Death-

Match-Mode, jeweils im Best of

Three-Ausscheidungskampf.

Habt Ihr die Todes-Stage zu Eu-
rem Tummelplatzauserkoren, so
schlagt Ihr Euch neben dem
Gegner noch mit Minen, OI,
elektrischen Ringseilen und an-
deren Unannehmlichkeiten her-

um. Zur effizienteren Verteidi-
gung hat nattirlich jeder Knabe
(oder Madel!) sein Arsenal an
Special-Moves im Gepdck. Die
Feuerdrachen und Elektro-
schocks wurden sowohl vom
Aussehen als auch vom Hand-
ling originalgetreu vom Neo-
Geo-Modul iibernommen.

Respekt! Die Progam-
mierer packien nahezu die
gesamte Grafik des High-
End-Moduls auf die Super
Famicom-Cartridge. Die
Animationen der streitsu-

Egal, gegen wen Ihr aniretet: Alle World Heroes greifen auf ein
reichhaltiges und durchschlagkriftiges Special-Move-Arsenal zuriick

Ninja Hanzou muf sich mit
seinen Harken nichi

vor den magischen Tricks
van Rasputin verstecken

chenden Sprites wurden
mit viel Liebe zum Detail
gezeichnet, die Backstage-
Grafiken erstrahlen in ton-
nenweisen Farben. Ledig-
lich bei der Musik muBten
dann wohl gewaltige Ab-
siriche gemacht werden:
Das uninspirierte Gedudel
ist nahezu nicht auszuhal-
ten. Dafiir seizen sich die
Fighter mit den digitalisier-
ten Kampfschreienschon in
Szene. Fast alle Soundef-
fekte des Spielhallenvor-
bilds finden sich in dieser
Umsetzung wieder. Spiele-
risch zeigt sich das Geklop-
pe ebenfalls von seiner
Schokoladenseite: Die
Death-Blows gehen nach
einiger Ubung leicht von
der Hand und die zwei
Spielmodi sorgen dafiir,
daB keine Langeweile auf-
kommt. Bemdngeln muB
ich aber, daf nur acht
Brummer plus einem End-
gegner, der eigentlich kei-
ner ist, zur Verfiigung ste-
hen. Da sich die Kampfer
nicht sonderlich heftig
wehren, habt Ihr das Modul
somit schnell durchge-
zockt. Es ist aber dennoch
aufgrund der liebevollen
Aufmachung uneinge-
schrankt zu empfehlen. rk

Spieletyp: Beal'am'Up
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 2-5
Preis: ca. 200 Mark
67%
Grafik
51%
Musik
62%
Soundeffekte

SPIEL- 71 cyo

SPASS:

Bunuamsuonepay
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Am Original-Wing-Commander-Look hat sich nichis geandert.
Das Cockpit-Fenster ist klein genug fiir leidliche Grafik.

Ein kleiner Plausch mit den
Fliegerassen gefallig?

ach den Schlachten
der Vergangenheit
mit den Katzenwesen

des Imperiums von Kilrath ist
der Vega-Sektor nahezu voll-
standig von imperialen Sturm-
truppen gesdubert. Als die Ti-
ger's Claw jedach eines Tages
einen Hilferuf von der Kolonie
Goddard erhalt, ist es bereits zu
spat: Ein kleiner Verband kilra-
thischer Schiffe hat Goddard an-
gegriffen und eine neue Gravita-
tionswafe getestet. Goddard ist
dem Erdboden gleich. Dem
Oberkommando bleibt nichts
anderes dbrig, als die Tiger's
Claw iber die Raumgrenze in
unerforschten kilrathischen
Raum zu schicken, um den To-
desverband zu verfolgen und die
Geheimwaffe so schnell wie
mdglich zu vernichten. Ihr fliegt
kleinere Jager, die zu Einzelmis-
sionen starten. Wie schon im er-
sten Teil beginnen alle Auftrage
mit einem ausfihrlichen Brie-
fing durch den Commander, Ihr
erhaltet je nach Auftrag ein Schiff
sowie einen Fliigelmann zuge-
teilt, der Eure Aktionen unter-
stiitzt. Bevor Ihr losfliegt, habt
Ihr Euch hoffentlich im Flugsi-

SUPER NINTENDO

106

: W AN

Diesen Jager schiefit Ihr besser
nicht ab: Euren Fliigelmann

mulator fit gemacht. Im Aufent-
haltsraum konnt Ihr auBerdem
mit erfahrenen Kollegen plau-
dern, einen pangalaktischen
Donnergurgler kippen und Eure
Position auf der Top-Gun-Liste
der besten Jigerpiloten bewun-
dern. Habt Ihr gine Mission
(iberlebt, erhaltet Ihr je nach vor-
gewahltem Schwierigkeitsgrad
ein Godewort. Falls Ihr spéter
draufgeht, kénnt Ihr die Mission
noch mal versuchen — wenn lhr
nicht die Continues nutzt.

Na ja gut, die Grafik ist
nicht der absolute Hit. Trotz

des kleinen Fensters
ruckelt das Geschehen
spiirbar und die Jager se-
hen aus, als waren sie aus

Im Flugsimulator vor dem Briefing-Room trainiert Ihr ausgiebig fiir
die Herausforderungen der kommenden Missionen

yl-= 13

Missien Driefing. 8&8:88, 2L5L.28

Jede Menge schlechter Neuig-
keiten im Mission-Briefing

Nicht immer hat der Admiral
erfreuliche Meldungen

Secret Missions
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Buntpapier ausgerissen.
Daran hat sich seit dem er-
sten Teil nichts gedndert.
Wer die ersten Missionen
mit Begeisterung gespielt
hat, darf auch die gehei-
men Auftrage nicht verpas-
sen. Die Musik klingt teil-
weise nach Kirchenorgel,
verleiht dem Geschehen je-
doch eine dichte Atmos-
phédre. Ob es sinnvoll oder
realistisch ist, pro Mission
gleich Dutzende von Geg-
ner zu pulverisieren, wah-
rend das eigene Schiff
kaum was abbekommt,
dariiber ist schon ausrei-
chend diskutiert worden.
Eines jedoch steht auf je-
den Fall fest: Wing Com-
mander lebt in erster Linie
von seiner fortlaufenden
Story und der tollen Raum-
flotten-Atmosphare. Auf je-
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den Fall fiir alle Katzenhas-
ser empfehlensweri! Ach
ja: Um die geheimen Mis-
sionen zu spielen, muB
man den ersten Teil weder
kennen noch besitzen... hu

-

Spieletyp: Weltraum-
Balleraction

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1

Features: PaBwort, Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 130 Mark
68%
Grafik
598%
Musik
58%
Soundeffekte

SPIEL- 72%

SPASS:

Bunuamsuoipepay



Zeitlos

Trag 9l

m Jahr 2129 stellen die
?Bewohner des Planeten

Tirmat fest, daf ihre Hei-
mat bald von einer galaktischen
Katastrophe zerstdrt werden
wird. Auf der Suche nach einer
neuen Heimat entdecken sie die
Erde. Achtzehn Jahre spéter sen-
den die Tirmatianer Truppen in
finf verschiedene Zeitalter der
Erdgeschichte, um die Mensch-
heit auszurotten, bevor sie tiber
hochentwickelte Waffen verfii-
gen. Die Menschen erfédhren von
diesem Plan und will ebenfalls
Soldaten in die Vergangenheit
schicken. Doch die Spezialein-
heiten werden zerstort, bevor sie
die jeweilige Zeitepoche errei-
chen. Nur ein einzuger Mann
tberlebt: Dr. Vincent Gilgamesh.
Allein kdmpft er gegen die Inva-
sionstruppen.

Ihr ibernehmt die Rolle des
Dr. Gilgamesh. Zu Beginn seid
[hr mit einer einfachen Maschi-
nenpistole ausgeriistet. Mit Ex-
tras, die in den einzelnen Levels
und Geheimrdumen liegen,
kinnt Ihr Eure Bewaffnung ver-
bessern. Auch Bazookas und
Handgranaten findet Ihr auf Eu-

e
rem Weg durch die Geschichte.
Mit dem Steuerkreuz kontrolliert
Ihr sowohl die Bewegungen Eu-
res Helden, als auch seine
SchuBrichtung. Finf Treffer ver-
trdgt Dr. Gilgamesch, der sech-
ste kostet Euch eines der sieben
Leben. Lebensenergie kénnt Ihr
in der Form von Batterien auf-
tanken, die Ihr meist zusammen
mit anderen Extras findet. Jedes
Zeitalter (Level) besteht aus drei
Sublevels, von denen jeder ei-
nen Endgegner hat. Ein Kampf
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gegen einen der groBen Bosse
kann bis zu zehn Minuten dau-
ern. Der erste Spielabschnitt er-
innert an "Super Probotector”,
wéhrend der zweite ein reines
Shoot 'em Up ist. Es gibt keine
Continues.

Time Slip ist wohl eines
der schwersten Spiele des
Jahres. Fiir einige der End-
gegner bendtigt Ihr sogar
mit bester Bewaffnung ei-
nige Minuten, um sie zu be-
siegen. Dererste Shoot'em
Up-Level ist fast schon un-
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Mindestens zehn Minuten Nonstop-Beschufi vertragt der Ritter, bevor

er explodiert. Der dreieckige Energieschild hélt leider nicht lang.

fair, von allen Seiten kom-

Der riesige Drache ist einer der
einfacheren Endgegner und
erinnert an Super Probotector

men Euch Gegner und Fel-
sen entgegen. Eure sieben
armseligen Leben seid Ihr
in Null komma Nichts los.
Und da die Programmierer
Euch nichts schenken, gib-
t's natiirlich auch kein ein-
ziges, mickriges Continue.
Die Grafik und Steuerung
im ersten Spielabschnitt ist
offensichtlich vonSuper
Probotector “inspiriert",
doch gut kopiert ist besser
als schlecht entwickelt. Die
Grafiken in den einzelnen
Zeiten von der Prahistorie
iiber das alte Agypten bis in
das Jahr 2097 sind eher
durchschnittlich. Der So-
und beschranki sich auf die
iiblichen Ballergerausche.
Ich habe Time Slip immer
wieder eingelegt, weil ich
nicht glauben konnte, daB
esein Spiel geben soll, das
ich nicht durchspielen
kann. Euch wird es genau-
so gehen. Time Slip ist
ein Spiel fiir alle, die
eine wirkliche Herausfor-
derung suchen und ist
definitiv ein Anwarter auf
den Titel des schwersten
Spiels des Jahres. 74

Spieletyp: Action

Hersteller: Vic Tokai
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 8 his 9
Preis: ca. 130 Mark
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67%
Grafik
50%
Musik o
54% g
Soundeffekte g
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er japanische Soft-
wareriese Jaleco will
die momentane FuB-

ball-Hysterie im Konsolenbe-
reich auch ausnutzen und pra-
sentiert mit Goal! eine weitere
Simulation der beliebten Sport-
art, bei der Ihr das Spielfeld von
schrdg oben seht. Zu Beginn
habt |hr die Wahl, Euch die Le-
derkugel mit oder ohne Abseits-
regel, Fouls und anderen fuf-
balltypischen Regeln um die Oh-
ren zu bolzen. Sucht lhr Euch
anschlieBend noch Eure Lieb-
lingsmannschaft aus den 24 be-
sten Teams der Welt und ent-
scheidet Euch fiir eine Spieltak-
tik (beispielsweise die 4-4-2-
Formation), kann's endlich los-
gehen. Seid Ihr in der Offensive,
konnt Ihr wie gewdhnlich mit
zwei Buttons passen und
schiefen. Dabei legt das Leder
gine gewaltige Distanz zuriick,
wenn Ihr die Feuerkndpfe lange
genug gedriickt haltet. Damit Ihr
nicht blind in der Gegend her-
umballert, hilft Euch ein Radar-
Bildschirm, der die Positionen
aller Spieler am oberen Bild-
schirmrand angibt. Laut Anlei-

SUPER NINTENDO
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Heimniederlage
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tung seid Ihr auch in der Lage, |

Spezialtricks wie Hechtkopfbal- |
le, Scherenschldge und Fall-
riickzieher auszufiihren: In der
Praxis treten diese Faxen aber
ziemlich selten auf. Kampft [hr
Euch Richtung gegnerisches Tor
und zielt aufden Kasten des Mit-
spielers oder Computers, schal-
tet das Bild um und Ihr seht den
Torwart bei seinem Rettungsver-
such von hinten. Hechtet der
SchluBmann daneben, drehen
Eure Cracks eine Ehrenrunde

2.0 565 o 3

Eine Fiille van Einstellmaglichkeiten

durch die Fankurve. In der Halb-
zeitpause werdet [hr neben einer
Statistik von einer Gruppe tan-
zender Cheerleader-Madels un-
terhalten.

Wenn Jaleco meint, das
FuBballspielen neu erfun-
denzuhaben, befindensich
die Japaner auf dem
Holzweg. Eine Fiille von
SchuBmaglichkeiten und
Einstellungen reichen als
Zutaten fiir ein gutes
Kickermodul bei weitem
nicht aus. Dem Gegner den

SELECT FORMATION
L

d=3=3 4=4=2 SHEEPER

macht kein gutes Kicker-Modul

Rl

aus: Dem SpielspaB lauft Ihr vergebens hinterher

11 Gies 93

Selbsi das Toreschiellen
macht bei diesem Modul
keinen rechten Spal}

Ball abzunehmen ist meist
ein pures Gliicksspiel,
denn die eigenen Kicker
sprechen auf Gratschversu-
che des Spielers nur selten
an. Wollt Ihr einen ldnge-
ren PaB aus Eurer Spiel-
feldhalfte starten, landet
der Ball meistens in den
Armen des gegnerischen
Torwarts oder im Aus, da
Ihr die Lederkugel miihelos
iiber zwei Drittel des Spiel-
felds holzen kionnt. Auch
scheren sich Eure Mitspie-
ler einen feuchten Kehricht
darum, den Gegner vom
Torschufl abzuhalten: Ihr
steuert namlich nicht auto-
matisch den dem Ball
am ndchsten befindlichen
Kicker, sondern miiit jeden
Verteidiger einzeln an-
klicken. So spielt sich das
Ganze ziemlich holprig und
erreicht bei weitem nicht
die Klasse eines Siriker
oder Super Sidekicks (Neo
Geo). Wer unbedingt ein
brandneues Kicker-Spiel
haben muB, der halte sich
an das zwei Klassen besse-
re EA Soccer . Das Beste an
diesem Modul sind die
Cheerleaders in der
Halbzeitpause! rk

Spieletyp: FuBballsimulation

Hersteller: Jaleco
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Fealures: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 130 Mark
62%
Grafik
3%
Musik
51%
Soundeffekte

s 40%

SPASS:

Bunuamsuonyepay



Supér‘ James Pond

Hoogend

eTne Geheimwaffen
sind hyper-dehnbare
Sehnen und ein Spe-

zialanzug Marke "CIA". Wenn
James Pond will, wéchst er da-
mit bis in den Himmel hinein
und holt sich die Sterne vom Fir-
mament, sackt hochgelegene
Extras wie fliegende Regen-
schirme ein, und erweitert seine
Fahigkeiten mit verwaisten FIi-
geln und schillernden Ankh-
Symbolen. Doch damit nicht ge-
nug: mit seinen klebrigen Flos-
sen krallt sich Superfisch Robo-
cod — der Name ist ein dezenter
Seitenhieb auf den androiden
Polizisten mit &hnlich klingen-
den Namen — von unten an vor-
beischwebende Plattformen und
erklettert so nahezu jedes Hin-
dernis. Von einer derart umwelt-
freundlichen Ausriistung kann

efzt wandert die skandl-

navische Wiihimaus auf

wirklich allen Syste-
men. Um die niedlichen Lem-
mingsauch auf dem Lynx zu ret-
ten, stellt [hr zuerst den Schwie-
rigkeitsgrad ein. Das Spiel be-
ginnt mit dem "Fun"-Level, der
auch von Einsteigern problem-
los zu bewdltigen ist. Ziel des
Spiels ist es, mdglichst viele der
Nager vor dem sicheren Tod zu
retten. Nachdem sie aus einer
Klappe am oberen Bildschirm-
rand gefallen sind, wandern sie
munter drauflos. Egal, welche
Fallen auf die Kleinen lauern, sie
wandernarglos in den Tod. Des-
halb ist es Eure Aufgabe, den
Lemmings verschiedene Tatig-
keiten zuzuordnen: LaBt sie gra-
ben, klettern, springen oder den
Rest der Bande aufhalten. Nur so

das trefflich parodierte 007-Vor-
bild mit dem weichen "B" nur
traumen. Ein rundes Duzend
feucht-frohlicher Missionen
muB der ausgeflippte Unterwas-
serspion bestehen, bis er seinen
Erzfeind Dr. Maybe zur Strecke

gebrachthat. Und der beherrscht @f

wirklich jeden fiesen Trick: eine
Batterie Sprengkorper verstecki
der hinterlistige Fischevergifter
beispielsweise in lebendige Pin-
guine. Doch Robocod ist nicht
auf den Kopf gefallen und
schldgt mit gleicher Miinze
zurtick. Der Agentenfisch hat seit
seiner Sega-Karriere zudem
mdchtig dazugelernt. Aufge-
peppt mit diversen Mario-Ele-
menten (Quader mit Fragezei-
chen, Nagelbretter) macht sich
nun nicht nur im Teddybér-Level
Weihnachtsstimmung breit.

Mausefalle

Lt
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flhrt Ihr sie zum jeweiligen Le-
vel-Ausgang. Habt Ihreinmal ei-
nen Fehler gemacht, bleibt Euch
leider nichts anderes iibrig, als
die Kleinen zu sprengen, und
den Level von vorn zu beginnen.

Pop-Art a la "Yellow Sub-
marine”, knallbunte Bom-
bongrafik, runde putzige
Gesichter und —allen voran
~ die Spielzeugfabrik des
“Santa Claus" wecken bei
den jungen Videospiele-
fans wohl erste Gedanken
an den diesjahrigen Wunsch-
zettel. Kein Wunder, dafi der
listige Agentenfisch die
Herzen der Kids hdher-
schlagen laBi. mn

zum Erlebnis werden. Die
Lemmings sind hervorra-

. gend zu erkennen und die

Genial, was die Pro-
grammierer hier mal wie-
der geleistet haben. Grofie
Unterschiede zu den 16-Bit-
Versionen werdet Ihr nicht
finden, lediglich das LC-
Display schréankt den SpaB
ein. Saubere Grafik, pas-
sende Soundeffekie und
viele abwechslungsreiche
Musikstiickchen lassen das
Spiel auch auf dem Lynx

~‘einzelnen Welten sind mit

viel Liebe gezeichnet. Wie
auchschonbeidenanderen
Versionen entwickelt sich
schon nach kurzer Spielzeit
der beriihmt-beriichtigte
Suchteffekt. Ein absoluter
Kracher in jeder Samm-
lung! Ein solches Spiel hat-
te Atari zur Marktein-
fiihrung seines 16-Bit-
Handheld haben miissen
und der Lynx wére nicht so
schnell in der Versenkung
verschwunden! ma
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eS| Nach den

..! >*g Erfolgen auf den
’“-‘ Sega-Konsolen,

# spioniert
Spezialagent
James Pond nun
== | auchin der
RS Nintendo-Welt

Spieletyp: Jump'n'Aun
Hersteller: Electronic Arls

“ Testversion von: Elecironic

Aris
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 130 Mark
67%
Grafik
64%
Musik
43%
Soundeffekie

. 66%

SPASS:

Ware nicht das
bescheidene
Display, gabe es
kaum Unter-
schiede zu den
grofien Konsolen

Spieletyp: Strategie
und Geschicklichkeit
Hersteller: Psygnosis
Tesiversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Levelanwahl,

Schwierigkeitsgrad: 2 his @
Preis: ca. 80 Mark
80%
Grafik
75%
Musik
25%
Soundeffekte

SPIEL- 91 O/O

SPASS:
109
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Oben: Der Meister des Eises hat
wieder zugeschlagen

SUPER NINTENDO

Rechis: Beim Harietest hat's ein
Zombie nichi so einfach: Stein
ist wohl zu hart fiir Scorpion

as am meisten be-
worbene und heifer-
sehnteste Modul des

Jahres trudelt nun auf allen
Sega- und Nintendo-Systemen
(Ausnahme: NES) ein. Schon
einmal warteten Fans monate-
lang auf ein Spiel: Street Fighter
2. Damals wie heute handelt
sich’s um ein simples Priigel-
spiel. Ihr wahlt zu Beginn Euren
Haudegen aus sechs bis sieben
digitalisierten Kampfern. ‘Auf
ihren Einsatz auf einer der fiinf
Systeme in unserem Test warten
Kano, ein Schwerverbrecher mit
kiinstlichem Auge aus Japan,
Sonya, Leutnant der US-Army,
Jonny Cage, Martial-Arts-Star
aus Hollywood, Scorpion, Nin-
ja-Zombie, Sub-Zero, Ninja-
Meister der Kélte, Raiden,
Donnergott sowie Liu Kang,
Shaolin-Monch aus China.
Dabei fehlen Kano in der Master
System/Game Gear-Version und
Johnny Cage in der Game Boy-
Variante. Mit Eurem Fighter

Oben: Auf Super Nintendo und Mega Drive habt Ihr die Auswahl

tretet Ihr dann beim Mortal Kom-
bat-Turnier an, das der Ddmon
Shang Tsung seit 500 Jahren mit
eiserner Faust regiert. Er und
sein Gehilfe, ein 2000 Jahre
alter Halbdrache namens Goro
muften noch nie die schmerz-
lichen Folgen einer Niederlage
hinnehmen. Wer ndheres (iber
die Kampfer und die Hinter-

aus allen Kampfern des Spielhallen-Vorbilds. Bei den drei anderen
Sysiemen wurde jeweils einer wegrationalisiert.

110

“Wyeial Kombat

grundgeschichte des Mythos
Mortal Kombat wissen mochte,
der sollte unser Preview in
Ausgabe 8/93 konsultieren. Der
Wettkampf testet dabei Eure
Stédrken (oder Schwéchen!) in
den Bereichen Kampfkraft, Intel-
ligenz sowie Ausdauer. Ihr duel-
liert Euch namlich zundchst mit
allen Euren Mitstreitern, im

Oben: Der Kampf gegen Euer
Spiegelbild ist neben den
Ausdauerrunden der hirteste

Falle des Sieges dann mit Eurem
Spiegelbild: Ein weiser Shaolin-
Monch vertrat die Meinung, dal3
man iiber seine eigenen Schwé-
chen gut Bescheid wissen soll-
te, um erfolgreich zu kdmpfen.
Seid Inr soweit fortgeschritten,
stellen sich Euch nun zwei
Kdmpfer im Doppelpack, die Ihr
hintereinander auf die Bretter

Spieletyp: Beam'em'Up
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Continue,
3 Schwierigkeitsgrade,
Handicap-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 4 - 8
Preis: ca. 140 Mark
79%
Grafik
4%
Musik
53%
Soundeffekte

SPIEL- 80 cyo

SPASS:

Bunpamsuonyepay
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Shang Tsung wird vom
selben Schauspieler wie
Sub-Zero gespiell

schicken miiBt. Nachdem Ihr
den ersten ins Gras beiBen habt
lassen, solltet Ihr also noch
genug Energie tibrig haben, um
nicht chancenlos gegen den
2weiten dazustehen. Drei dieser
Ausdauerleistungen muft Ihr
insgesamt bestehen. Tretet Ihr
dann noch dem vierarmigen
Monstrum Goro auf die FiiBe
und blast dem Turnierleiter
Shang Tsung das Licht aus, der
die Seelen und damit die Féhig-
keiten aller Teilnehmer innehat,
verlaBt Ihr das Meeting als
‘Grand Champion'. Kommen wir
nun zum eigentlichen Kern des
Spiels: dem Priigeln. Jedes
Martial-Arts-As verfiigt (iber
grundlegende Schlag- und
Wurftechniken, die im Sprung,

Hat Euch der vierarmige Drache
Goro erst mal in die Finger
bekommen, sieht's schlecht aus

Ninja Scorpion arbeitet mit
unlauteren Mitteln:

ein Speer im Hals kostet
ziemlich viel Energie

Die Special-Moves vom
Shaolin-Mdnchs Liu Kang
gehdren zu den effektivsten

in der Hocke, in der Verteidi-
gung oder einfach im Stehen
angewendet werden konnen.
Das Salz in der Suppe eines
modernen Beat'em'Up's sind
jedoch die Special-Moves. In
diesem Punkt sind die sieben
(sechs) Turnierteilnehmer allen
anderen Kampfsport-Freaks auf
der Erde haushoch (iberlegen,
die ihnen in den Grundschldgen
in nichts nachstehen. Ihr Arse-

FEEE CTAnT

Im Bloody-Mode steht der
Gegner vom Raiden nach einer
Niederlage ziemlich kopflos da

nal reicht dabei von Schatten-
schldgen (Johnny Cage) iiber
Harpuneneinsatz (Scorpion) bis
zu Eismagie (Sub-Zero, sehr
passend gewdhlt!). Habt Ihr
Euren Gegner soweit maltrétiert,
dal er nach spatestens drei
Runden kraftlos herumtaumelt,
laBt Ihr ihn mit dem jewei-
ligen Finishing-Move Eures
Helden den Staub der Arena
schmecken. Diese Techniken

wendet Ihr erst an, wenn der
Fight schon vorbei ist, um
ordentlich Punkte zu scheffeln.
Dabei gibt's so abgedrehte Cha-
rakiere wie Scorpion, der seine
Ninja-Kapuze abnimmt und mit
seinem darunter hervorgrinsen-
den Totenschédel (er ist ein
Zombie, der von den Attentdtern
des Sub-Zero-Clans gemeu-
chelt wurde) seinen Kontrahen-
ten in einen Feuerwall einhillt.
Ohne den sagenumwobenen
Bloody-Mode verlieren die Din-
ger aber an Reiz. AbschlieBend
wiirden wir Euch noch gerne die
Tricks verraten, um bei den
Sega-Systemen in jenen grau-

ﬁff:é:m 1
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Als Turnier-Sieger gibt der
Donnergott Raiden grofispurig
Weisheiten von sich

samen Bloody-Mode des Auto-
matenvorbilds zu kommen
(Nintendo bleibt seiner ‘No Sex
and Crime™-Linie treu und ver-
bietet das deshalb streng).
Acclaim hat uns das aber aus-
driicklich untersagt. Ihr konnt
die Dinger aber erhalten, wenn
Ihr uns mit einem frankierten
undadressierten Riickumschlag
schreibt. Dann flieBt bei saftigen
Treffern ordentlich Blut. Die
Bildschirmfotos geben Euch
einen ersten Eindruck davon.

Zunachst einmal erwah-
ne ich das griBte Manko
des Spiels, das gleicher-
malfen fiir alle fiinf Syste-
me gilt. Wollt Ihr bei einem
Beat’em’Up eine Attacke
Eures Gegners abwehren,
driickt Ihr im iiblicherweise
das Steuerkreuz in die dem
Kontrahenten abgewende-

Spieletyp: Beam 'em Up
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Soundmenii,
Continue, 5 Schwierig-
keilsgrade
Schwierigkeitsgrad: 2 - 7
Preis: ca. 130 Mark

79%
Grafik

14%
Musik

53%
Soundeffekte

SPIEL- 80 O/O

SPASS:
111
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MEGA DRIVE

MASTER SYSTEM

Ab und zu taucht im Turniert der griine Ninja auf und gibt Euch Tips wie man ihn finden kann.

Geriichte sagen, daf} Ihr ihn trefft nachdem Ihr auf Hard ohne Rundenverlust durchgekommen seid

te Seite. Nicht so bei Mor-
tal Kombat. Hier miiBt Ihr
zum Blocken immer eine
Tasten(-kombination) ge-
driickt halten, z.B. beim
Game Boy A und B zusam-
men oder beim Super
Nintendo die L/R-Tasten.
Damit kdonnt Ihr nach der
Abwehr nicht schnell genug
angreifen und umgekehri.
Die Ausnahme hildet dabei

Nahkampftricks

Den von Scorpion gezeigten Roundhousekick b
haben alle Teilnehmer drauf

112

US-Leutnant Sonya beherrscht eindrucksvolle

das Mega Drive: Dortist die
Schlacht (auf normal) rela-
tiv einfach. Ich schiug mich
ohne Rundenverlust durch
das gesamte Turnier, ohne
ein einziges Mal blocken zu
miissen. Negativ fallt noch
auf, daB grofe Verwechs-
lungsgefahr besteht, wenn
Ihr gegen Euer Spiegelbild
antretet: Die Figuren sind
dann haargenau die glei-

chen (nicht mal Farb- oder
Kleiderunterschiede, Son-
ya mal ausgenommen).
Wie bei Streetfighter 2
auch, gleichen sich dann
wiederrum zwei Sprites in
Aussehen und Schlagre-
pertoir wie ein Ei dem
anderen: Sub-Zero ist blau
(nein, nicht betrunken!)
und Scorpion hat eine
gelbe Kutte an, sonst sind
sie eineiige Zwillinge. Die
Grafik mit den digitalisier-
ten Sprites weist auf den
verschiedenen Systemen
unterschiedliche Qualitat
auf. Wahrend die Charak-
tere auf den 16-Bit-Maschi-
nen lebensecht wirken und

’5.

Sub-Zero beschliefit Euer Leben
auf grausamste Weise
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Fallt Ihr in diese Grube habi Ihr
wohl nicht gewonnen

Im letzten Kampf beharkt Ihr
den Grofmeister selbst

mit sehr fliissigen und
damit realistischen Bewe-
gungsabldaufen gldanzen,
weisen die  Master
System/Game-Boy-Helden
kleine Mangel auf. Die
Spriinge der Heroen gestal-
ten sich auf Nintendos
Handheld ziemlich ruckhaft
und Segas 8-Bit-Jiinger
miissen mit ansehen, wie
Raiden bei seinem Torpedo

Spieletyp: Beam'em'Up
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Conlinue,
3 Schwierigkeitsgrade,
Schwierigkeitsgrad: 3 -7
Preis: ca. 120 Mark
52%
Grafik
61%
Musik
37%
Soundeffekte

% 55%

SPASS:
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recht klobig und eckig
durch die Gegend quirlt. In
Bezug auf die Soundeffekie
stellt das Super Nintendo
eine Klasse fiir sich dar:
Aufkeiner anderen Konsole
wurden nahezu alle
Sprach-Samples des Auto-
maten so liebevoll umge-
seizt. Der Tarzan-Urschrei
des Donnergottes Raiden
bei seinen Special-Move
(SNES only!) schafft ein tol-
les Kampf-Feeling. Apro-
pos Spezialschlage: Was
haben sich die Designer
eigentlich dabei gedacht,
die Dampfhammer unter
den Moves auf den trag-
bharen Systemen noch
schwieriger als auf den
stationdren Konsolen zu
machen? Auf dem fuzzeli-
gen Game-Boy-Steuer-
kreuz miiBt Ihr fiir Raidens
Torpedo dreimal links, ein-
mal rechts driicken,
wahrend auf Mega Drive
und Konsorien zweimal
links, einmal rechis
geniigt. In bezug auf den
SpielspaBl bilden Super
Nintendo, Mega Drive und
(Iobliche Ausnahme) Game
Gear die erste Garde, da
hier viel Wert auf eine fliis-
sige Animation der Charak-
tere und ein gutes
Beat’em’Up-Spielgefiihl

gelegt wurde. Beim Game
Gear ging das allerdings
auf Kosten der Charaktere

Die Game-Boy-Version ist spielerisch die mieseste B
Adaption der Kult-Priigelei. Die Spezial-Schidge gehen |
alles andere als leicht von der Hand.

" ;.|||||l|1.u|}l|1|l

Auf dem Game
Gear macht
Schwerverbrecher
Kano aus Japan
gerade Urlaub

Hollywood-
Schauspieler I
Jonny Cage hat ||
eine Runde fiir
sich entschieden

(einer wurde wegrationali-
siert) und der Hintergrund-
grafiken (es gibt nur zwei).
Beim Master System pra-
sentiertsich die Grafik eher
trist und auch das Spielge-
fiihl ist bescheiden. Bis
Raiden seinen Tornado
(mein Aufhd@nger in diesem
Test) ausgefiihrt hat, stirbt
sein Gegner wohl schun
vor Altersschwiche. Uber-
haupt halte ich es fiir ein

i
l. ‘ !Il mm

il mm

Unding, fiir qualitativ weit-
aus schlechtere Spiele auf
dem Master genauso viel
zu blechen, wie auf Segas
16-Bit-Konsole, die Ihr
Euch schon fiir 200 Mark
besorgen konnt. Mein Fazit
also: Die Mega Drive-,
SNES- und Game Gear-Va-
riantensind trotz des Block-
Mankos sehr empfehlens-
wert, von den anderen laBi
Ihr lieber die Finger. Ist das

=5 SC
ZRa8

Spiel auf den drei genann-
ten Konsolen nun besser
als Street Fighter 2? Die
Antwort lautet definitiv
nein! Erstens gibt’s statt
zwolf beiMortal Kombat nur
achteinhalb Schlager und

11 OEes 93

Spieletyp: Beam'em'Up
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 -2
Features: Soundmenii,
Continue, 3 Schwierigkeits-
grade, Handicap-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 2 - 6
Preis: ca. 80 Mark

15%
Grafik
62%
Musik
37% E
Soundeffekte =
(]
SPIEL- 2
v 75% |

zweitens zeigen sich die
Backgrounds der Digi-Spri-
tes im Gegensatz zu Cap-
coms Aushangeschild nicht
immer von ihrer Schokola-
denseite. Die Spielbarkeit
ist bei beiden aber in etwa
gleich hoch anzusiedeln.
Aufgrund der Schlagvielfalt
kommt es nach einigem
Training bei beiden Modu-
len zu technisch erstklas-
sigen Duellen. Wer aber
das ultimative Priigelspiel
sucht und das notige Klein-
geld mitbringt, der halte
sichan Samurai Showdown
auf der Kampfkonsole Neo
Geo. AbschlieBend noch
meine Einzelbewertungen:
e Super Nintendo: Super

e Mega Drive: Super

e Game Gear: Gut,

e Master System: Geht so
e Game Boy: gehtso. rk

Spieletyp: Beam'em'Up
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 -7
Preis: ca. 70 Mark

49%
Grafik
55%
Musik L
35% 2
Soundeffekte 2
SPIEL- 46Cy 8
SPASS: 0] g
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MEGA DRIVE

Konig  des
Beatem Up beehrt
nun endlich das

Mega Drive! Bis jetzt waren alle
Street Fighter 2-Vlersionen den
Nintendo-Besitzern vorbehal-
ten: Nach der 16 MBit-Urversi-
on schob Capcom eine 20 MBit-
Turbo-Variante nach, in der lhr
alle Charaktere mit erhdhter Ge-
schwindigkeit (biszu vier Turbo-
Sternchen waren anwéhlbar)
steuern konntet. In den Staaten
erhaltet Ihr mittlerweile eine
16 MBil-starke Championship-
Edition, die extra fiir den deut-
schen Markt noch auf 24 MBit
aufgestockt und mit zusétzlichen
Features angereichert wurde. Ihr
konnt jetzt eine Unmenge von
Optionen aufrufen, aber im
Grunde dreht sich alles nach wie
vor um den (schlagkréftigen)
Meinungsaustausch der zwolf
wohl bekanntesten Sprites der
Videospielgeschichte (neben
Mario und Sonic). Nach dem
Einschalten miiBt Ihr Euch
zunéchst zwischen Champion-
und Hyper-Mode entscheiden.
Im Champion-Mode diirft Ihr

114

Special Champion Edition

ptrant Flyiise 7

nationen Saures. Bevor |
ins Spiel einsteigt, soll
noch die Optionen konsultig

Euch auf alle Kampfer inklusive
der vier Endpriigler Balrog,
Vega, Sagat und M.Bison stiir-
zen, wahrend [hr im Hyper-
Mode mittels Sternchen ein-
stellt, wie schnell Kens Faust
Richtung Kinnlade von Zangief
schnellen soll. Kein Sternchen
bedeutet dabei normale Ge-
schwindigkeit und beim Maxi;
mum von zehn Sternchen geben ) dive
sich die Kontrahenten in Sekun- ]
denbruchteilen mit Kick- KnF_[[ﬁ* npf§in

einer "Gruppenschlacht”.

ATTALCKE ME IF 7TOU DARE,

Dort habt Ihr die Wah! zwisches
dem normalen 2P-Modus und$
Habt |
Ihr denZweispieler-Mode zu Eu- §
e Tummelpiatz e QiEn, kénnt

™ serverllert Dannkannesats

" Mleute seiner Mannschaft

I AILL CRUSH YOW!

Der Inder Dhalsim kann seine neue Yoga-Technik (wie alle anderen
Charaktere ihre Special Moves ) auch wieder abstellen

Mit den Feuerbillen
wird Chun Li zur
geféhriichen Gegnerin

wendbar. Dadurch verschiebt Ihr
das Kréfteverhdltnis der Duel-
lanten weiter nach Euren Vor-
stellungen. Sucht Ihr Euch
schlieBlich noch den Schauplatz
Eures Muskelspiels aus den'be=

kannten zwolf-Street-Fighter=
Arenen-aus, kann das Spektake
endlich beginnen. Sicher wollt
Ihr jetzt noch wissen, was es mit

us: Hier kbnnen die
en jedoch Teams mit
_ 'r"Mannschaﬂs—

| Spieler Eins
mi nwlr Bison, alle flinf
Teamp |tglqeder semes Gegners
schldgt und somit 5:0 ge mnt
___ wadhrend sich dierestliche

e:l

am Strand sonnendonnen,
sich wahrschem ch VOr Iglier

fliichten miisgefl). /D18
chen Haupéﬂ

wurden zum

vor Innovation
haben einige (teil
scheidende!) Speci
dazugelernt. Das grink
Urwaldmonster Blanka beha
seine Gegner neuerdings mit ei-
ner senkrechten Flugrolle, die
flinke Chun Li erhielt mit ihren




Feuerbéllen eine wirksame Di-
stanzwaffe und der gelenkige In-
der Dhalsim teleportiert sich
einfach aus dem Kampfgetiim-
mel an eine sichere Stelle. Ne-
ben Gmle lagen als einziges

e mweg,
: mmer wieder
mit demselben Spiel da-
herkommt. Die ganzen
~ "neuen” Speclal -Moves

mugllch; L il
aber nur dari
daB C

dagegen die Mega-Drive-
Farbpalette schdn
ausgenutzt und

~ nahezu alle De-

,{ fails des Auto-

‘matenvorbilds
*integriert, so daB
man einen Unter-
y . Schied zur Super
/ Nintendo-Versi-
on nur bei ge-
nauerem Hin-
sehen  fest-
stellt. Sound-
.. technisch muB
man dagegen
einige Abstri-

che

| “machen, denn die Schlag-
(laz, g' wun;.v" geriusche tragen nicht viel

IR'O/MEC HIE/C K

Guile hat jetzt
blaue Hosen an,
aber keine
neuen Kniffe
dazugelernt

Ihr kiinnt auch
mit Endgegnern
priigeln

zur Atmosphdre bei. Die
gleiche Kritik muB sich
iibrigens auch Mortal Kom-
bat gefallen lassen, womit
wir beim Vergleich waren.
Das Acclaim-Spektakel hat
trotz der echten digitali-
sierten Charaktere gegen
das Kultmodul in dieser
aufgepeppten Version kei-
ne Chance. Fiir Street Figh-
ter 2 sprechen zwalf Mus-

kelprotze mit vielen Speci- =

al-Moves und eine Unmen-
~. gevon Optionen, wéhrend
fur _rMKomtggrachtem-

stalt nach vorn ein -ach-ﬂ N\
% nach oben. Grafisch ge- "\ \"
sehen haben die Designer "\

Landet Honda
auf Euch, seid
Ihr plait

Leute, die das Modul schon
kennen: Denen bietet es ab-
solut nichts Neues. Alle an-
deren kdnnen bedenkenlos
zugreifen, denn das Kult-
. modul bietet dank der vie-
\ len einstellbaren Spiele-
. reien ungetriibten Priigel-
spall iiber Monate hinweg.
Zudem ist es das erste, of-
fiziell in Deutschland er-
scheinende Street Fighter2
fiirs Mega Drive. Gegen die
neuen High-Tech-Beat’em
Ups a la Samurai Showdo-
wn auf dem Neo Geo steht
der Klassiker trotz aller
Spielvarianten allerdings
auf verlorenem Posten. rk

zialschldagen und keine
Optionen zu Buche
stehen. Es scheint
hier also mit mini-
/ malem Einsatz noch
mal richtig Gewinn
gemacht werden zu

SNIHdAd VO 3IAIN

wollen, denn der neue  Spieletyp: Beal'cm'l
Street Fighter (3?) steht  Hersteller: |
schon in den Start-  Testversion von: Sega
lochern: Es gesellen sich  Anzahi der Spieler: 1-2
mindestens vier neue FeaiureS" tinue, viele

Kimpfer dazu. Als da .

waren: Ein Indianer, ein Scht\'lerlgkensgrad
Bruce Lee-Verschnitt,  Preis:ca. 1501
ein Farbiger sowie 84%
eine Military-Lady  Grafik
mit Biirstenhaar- 58%

schnitt. Die oben  Musik b
angesprochenen 8% -
Kritikpunkte Soundeffekte g
dieser Versi-  spiEL- O 2

on gelten  spass: 91 /O g

aber nur fiir a
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F-1 us demndchst erhaltlich CD Silpheed 139.-
Ultimate Soccer  demndchst erhaltlich CD Spiele us/jp/dt ab 79.-
Pirates Gold demniichst erhaltlich €D Time Gal us/dt 99.-
Royale Rumble  demniichst erhiltlich CD Wonderdog us 89.-
Streetfighter Il  demnachst erhaltlich Chakan dt 99.-
Zombies “H N. ndchst erhaltlic Cool Spot dt 99,-
GUNSTAR HEROS j - Desert Strike us/dt  79.-/89.-
Aquatic Games us/dt 49.- Dm%?)ns Fury dt 99.-
Ariel us 59.- Eco Dolphin dt 99.-
Bad Omen jp 29.- Euro Club Soccer 99.-
Batman Returns us/dt  69.-/99.- us 79.-
Battletoads 89.- Fatal Fury us/dt 99.-
Bill Walsh College Football 109.- Ferrari Grand Prix dt 49.-
BOB dt/us 99.-/89.- Firemustang jp 49.-

ubsy 99.- Flashback dt 99.-
Cadashus 39.- Flintstones us/dt 89.-/99.-
Carmen San Diego 49.- G-Loc 49.-
CD Afterburner dt 99.- Gain Ground dt 49,-
€D Batman us 99.- Galahad us/dt 49.-
€D Dracula us 99.- General Chaos 99.-
€D Ecco the Dotlrhin us 99.- George F. Boxing us 49,-
CD Final Fight dt/us 99.- Global Gladiator dt 99.-
CD Hook us 89.- Gods (nur auf 60Hz) 79.-
€D Jaguar XJ220 us 99.- Golden Axe lll 89.-
CD Robo Aleste dt/us 99.- Grandslam Tennis dt 99.-

Jungle Strike  demndchst erhdltlich Goof Troop us 60Hz 119.-
T2 Judgement demndchst erhaltiich GP-1 Motorcycle 129.-
Super demnachst erhaltlich Harley Humongous 89.-
Jurassic Park  demndchst erhdltiic Hat Trick Hero |p 59.-
Art of Fighting demnéichst erhdltich Hit the Ice us 59.-
Actraiser dt/us 119.-/109.- lkari Warriors 109.-
Addams Family Il a Jaki Crush 99.-
Alien Il us/dt 109.-/119.- James Bond jr. us 59,-
Another World 119.- James Pond us, 109.-
ASTERIX dt 109.- Jimmy Connor Tennis us/dt109.-/119.-
Back to the Future 109.- Joe & Mac us 99.-
Batman Returns jp/us 79.-/109.- John Madden 93 dt 109.-
Best of the Best us 99.- King Arthurs World us  119.-
Blues Brothers jp 79.- Krusty's Super Funhouse dt _59.-
BOB dt/us 109.-/89.- Lemmings df 119.-

ubsy 119.- Magic Johnsons Super Slam Dunk 119.-
Bulls vs. Blazers dt 119.- Mario & Wario (nur Mouse) 129.-
Cacoma Knights | 59.- Mario Collection jp/us ~ 109.-
Combattribes us/jp 59.- Mario is Missing us 119.-
Congos Caper 89.- Mech Warrior us 109.-
Coo?Worlcr 79.- Mortal Kombat dt/us 125.-/129.-
Cosmo Gang jp 79.- Mystic Quest us 79.-
Cybernator us/dt 109.-/119.- Mﬁshcal Ninja us 119.-
Dead Dance 139.- NHLPA Hockey 93 dt/us 119.-
Desert Strike us 99.- Ni%el Mansall nur us/jp  119.-
Doomsday Warrior us 59.- Outlander us 79.-
Dragons Lair dt .- Paperboy dt 69.-
Dungeon Master 129.- Parodius dt 99.-

.V.a. 129.- Pocky & Rocky 109.-
Edono Kiba 59.- Powermonger 119.-
Exhausted Heat I 129.- Prime Goal Soccer jp 139.-
F-15 Strike Eagle 19.- Prince of Persia jp 59.-
f-Zero us 79.- Rampart us 99.-
Fatal Fury us 109.- Road Runner us/dt  109.-/119.-
Final Fantasy 1l us 129.- Royal Rumble (WWF2) us/dt ~ 129.-
Final Fight 2 us/dt 119.-/89.- Rushing Beat 1 59.-
Final Fight us 89.- Samurai us 109.-
Formation Soccer Il 119.- Shadow Run 119.-
Gods us/dt - Shanghai us 99.-

'I'elt.'

John Men l
John Madden 93

us

Jordan vs, Bird us
Jungle Strike us/dt

Jurassic Park dt/us 109.-/99.-

Landstalker us

Leaderboard Golf us

Lemmings dt

LHX Attack Chopf:a
en

Lotus Turbo Chal

Marble Madness dt
Mega lo Mania dt

Micro Machines d
Monaco GP 2 dt

Mortal Kombat dt/us i
Mutant League Football us 89.-
NBA-Allstar Challenge us

t

er

eets of Rage Il dt
Strider Il dt 99.-
Summer C_hallen%e us/dt 89./99.-
Sunset Riders dt 99.-
Super Battle Tank us ‘3‘9.-

Super Shinobi dt -
39.- Superman dt 89.-
99.-/109.- Technoclash us 99.-
Terminator Il us/dt  89.-/99.-
109.- Terminator dt 89.-
79.- Thunderforce Il dit 39.-
99, Thunderforce IV dt
rus 89.- Tiny Toons dt
ge dt 99.- TMNT Turtles dt
Toe Jam & Earl jp

Turrican dt
Universal Soldier dt

USA Team Basketball us
World of lllusion dt
Wrestlemania us/dt 89.-/
X-Men dt

109.- 89.-
99.
99.

NHLPA Hockey us/dt Xenon 2 dt 49.-
Outrun2019 9 Stﬂaeﬁi%hler 6-Buttons Pad  39.-
Pac-Mania us 89.- Japan Converter 19.-
PGA Tour Golf | us 69.- Converter us 60Hz auf dt 39.-
PGA Tour Golf Il us/dt 89.-/99.- CD Converter us/dt/jp 99.-
Phelios dt 49.- RGB Kabel 29.-
Power Monger dt/us 99.-/89.- Honey Bee Pa 39.-
Predator Il us 89.- Manacer df. 129.-
Risky Woods dt 49,- Action Replay PRO 89.-
Road Rash Il us Mega Drive Il o. Spiel dt 199.-
Rocket Knight Adv. dt CD 1l dt ohne Spie i
Rolo the Rescue dt 9 CD Ii dt inkl. 1 Spiel 549.-
Shadow of the Beast Il us Umbau Megadrive auf 60 Hz  59.-
Shining Force dt. Gebrauchte Spiele ab 9.-

Tecmo NBA US
Terminator us
Tetris I

The Lost Vikings us

Super NES mit Mario, 2 Pads us 309.-
Super NES ohne Mario, 1Pad us,

inkl. RGB-Kabel 249

- -

Sonic Wings jp 129.- Tom & Jerry us 69.-
Soul Blazer us 119.- Toys us 69.-
Star Wing us/dt 119.- Twinbee 99.-
Streetfighter Turbo us 139.- Vegas Stakes us 99.-
Striker dt/j 99.-/129.- Waynes World us 99.-
Super Air Diver 129.- Wing Commander us/dt 119.-
Super Baseball 2000 us 119.- Wordtris us -
Super Battle Toads us 109.- World Heros 159.-
Super Battletank us 109.- Yoshis Cookies 99,
Super Bomberman jp 139.- RGB-Kabel us/dt 29.-/39.-
Super Conflict us 109.- Verlangerungskabel f. Joypad  19.-
Super F-1 Hero 59.- Super Score 19.-
uper Mario Kart us 99.- Honey Bee Pad us 39.-
Super Sla\gshor 119.- Tolgﬁg ter QJ (programmierbar)129.-
Super STARWARS dt/us 129.-/109.- SN Pro Pad dt 29.-
Super Swiv dt/us  119.-/59.- Universal Adapter Starfox taugl. 29.-
Super Turrican us 99.- Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-
Taz-Mania us ?g.- Action Replay PRO n.Starfox raugl. 89.-

69.-

49.-

09.-

Tiny Toons dt

Super NES ohne Mario, 1 Pad dt 199.-

89, Umbau SNES 50/60Hz usw. 89,

089/54 38 088

GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Miinchen

gszeiten:

h_r__f

FAX 08

199.-),




Krieg der Zwerge

oo
Yo C
bl A (R
s herrscht Krieg zwi-
schen Moronica und
Viceria. Die Oberbe-
fehishaber der beiden Zwerg-
staaten, General Chaos und Ge-
neral Havoc, schicken ihre hdr-
testen Kdmpfer in die Schlacht.
Jede Einheit besteht aus flinf
Soldaten, die mit Flammenwer-
fern, Panzerfausten, Maschi-
nenpistolen, Granaten oder Dy-
namit ausgeristet sind. Ziel ist
es, geniigend Kampfabschnitte
zu erobern, um schlieBlich die
gegnerische Hauptstadt angrei-
fen und erobern zu knnen.
Eure Aufgabeistes, die Kdmp-
fer in der Schlacht zu fiihren. Zu
Beginn bietet Euch General
Chaos verschiedene Auswahl-
moglichkeiten. Ihr konntalleine,
Zu zweit, gegeneinander oder als
Team gegen General Havoc
spielen. Mit dem neuen Vier-
Spieler-Adapter von Electronic
Arts diirft Ihr Euch sogar zu viert
bekriegen. In diesem Fall steu-
ert jeder von Euch eine zweikop-
fige Spezialeinheit, die Kom-
mandos, wobei jeweils zwei
Spieler ein Team bilden. Als
nachstes wahlt Ihr auf einer

-

ner herangefiihrt werden. Sogar
ein Faustkampf ist moglich.
Doch Vorsicht, der Gegner be-
herrscht einige dreckige Tricks.
Ist ein Soldat verletzt, miiBt Ihr
einen Sanitéter rufen, ansonsten
stirbt er innerhalb weniger Se-
kunden. Wer die gegnerische
Truppe zuerst ausschaltet, hat
die Schlacht gewonnen und darf
vorriicken.

17
F11a08s

Landkarte das Schlachtfeld, das
moglichst nah an der gegneri-
schen Hauptstadt liegen sollte.
Danach stehen Euch vier ver-
schiedene Kampftruppen zur
Verfiigung, von denen jede eine
andere Bewaffnung hat. So aus-
geriistet, geht es in den Kampf.
[hr kénnt jeden Eurer Soldaten
beliebig auf dem Schlachtfeld
plazieren und bewegen. Der
Flammenwerfer zum Beispiel hat
eine kurze Reichweite und muB
deshalb sehr nahe an den Geg-

g

General Chaos ist milita-
ristisch, brutal, kriegsver-
herrlichend und macht
trotzdem einen Riesen-

Und wieder beiBt einer ins Gras. Der Ausbilder erklart Euch die
Waffen. Das Auswahimenii zeigt die Bewaffnung Eurer Kampftruppen

Die moronicanischen
Truppen greifen die Haupisiadi
von Viceria an

spaB. Alleine wird es zwar
schnell langweilig, doch
speziell zu viert werdet Ihr
Euch stundenlang harte
Schlachten liefern. Die
Kdampfe arten dabei oft in
absolutes Chaos aus. Man
ist versucht, seine Solda-
ten maglichst dicht an den
Gegner heranzufiihren,
statt Waffen mit griBierer
Reichweite in sicherer Eni-
fernung zu plazieren. Ver-
letzte werden im Kampfge-
timmel leicht iibersehen
und die taktischen Tips der
Anleitung ignoriert. Gerade
der chaotische Spielablauf
macht jedoch den Reiz die-
ses Spiels aus. Sicher
konnte man sich wahrend
der Schlachten mehr auf
die Taktik konzentrieren
und damit groBere Erfolge
erzielen, der Spielspafl
ginge dabei jedoch groB-
tenteils verloren. Das Trai-
ningscamp bietet eine net-
te Maglichkeit, mehr iiber
die verschiedenen Einsatz-
maglichkeiten und Waffen
der Kampftruppen zu erfah-
ren. Chef des Lagers ist ein
sehr unfreundlicher Gene-
ral. Fiir alle Joystick-Ram-
bos dringend zu empfeh-
len! Wegtreten! rz

Spieletyp: Action

Hersteller: Electronic Arts
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 4

Features: Trainingscamp

SHINIHA VSO AN

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

67%

Grafik

52%

Musik o

60% g

Soundeffekte g

SPIEL- 71 O/ 2
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MEGA DRIVE

gr Mann mit dem
Plasmaschwert und
der atemberauben-

den Saltotechnik stiirzt sich in
sein zweites Abenteuer. Um die
entfiihrte Prinzessin Magenta
den Klauen eines méchtigen
Magiers zu entreiBen, nehmt [hr
den Kampf (iber fiinf Todesfallen
(sprich Level) auf. Die Stages
scrollen dabei in alle Richtun-
gen, je nachdem welchen Weg
[hr als ndchsten einschlagt (im
Laufe der Zeitwerdet Ihr merken,
daf diese Entscheidung lebens-
wichtig ist!). Die Grafiken prd-
sentieren sich in gewohnt futu-
ristisch-natiirlichem Strider-
Ambiente: Wahrend Ihr den
Wald des ersten Levels aus-
kundschaftet, trefit hr beispiels-
weise auf eine mit Robotern und
Minen gespickte Techno-Fes-
tung. Um Euch der zahlreichen
und oft blitzschnell auftauchen-
den Feinde zu erwehren, ritzt Ihr
ihnen mit Eurer rasiermesser-
scharfen Klinge ein Muster ein.
Oder aber Ihr reiBt Euch Wurf-
sterne unter den Nagel, die ne-
ben anderen Extras von Flug-
Androiden transportiert werden.

118
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Scharfe Klinge

et %

7 —1

Uberlebt Ihr solche Gemeinhei-
ten wie Strahlenbarrieren, Tun-
nels mit Sensen sowie in alle
Richtungen explodierende Tret-
minen, erwarten Euch knallhar-
te Mittel- und Endgegner. Ge-
lingt Euch dann auch mal ein
Sieg (iber den jeweiligen Stage-
BoB, werdet Ihr mit einem Wort-
gefechtin digitalisierter Sprache
entlohnt (genieBtes, dennsoein
Ereignis kommt nicht hdufig
vor). Uberhaupt ist Striderin der
Lage, mit geschicktem Salto-

Einsatz und Waffenbenutzung
jede der alle Nase lang auftau-
chenden Gefahren zu meistern.
Sollte das bei Euch nicht der Fall
sein, greift Ihr auf fiinf Continu-
es zuriick (zehn wéren besser
gewesen!)

Meine Nerven! Nachdem
mein Heldensprite bereits
zum zwanzigsten Mal an
der selben Stelle ins (nicht
vorhandene) Gras gebissen
hatte, war ich nahe daran,
mein Joypad in den Moni-
tor zu werfen. Strider 2

Wenn Ihr nur stur drauflos rennt, kommt Ihr hiichstens fiinf Meter
weit, denn die Gegnerschar ist duBerst hinterhaltig

11 %Wfﬁgj 93

Der erste Endgegner macht Euch
im wahrsten Sinne des Wortes
Feuer unterm Hosenboden

weist einen derart har-
schen Schwierigkeitsgrad
auf, daB Anfanger ihre Krie-
ger nach spatestens zehn
Sekunden verheizt haben
und Fortgeschrittene viel-
leicht den ersten Endgeg-
ner iiberleben. Ihr miiBt
Euch wirklich jeden Schritt
dreimal iiberlegen. Die an-
gesprochene Harte fiihrt al-
lerdings dazu, daB man
sich in das Modul regel-
recht festbeiBt, denn gra-
fisch und akustisch ist es
wirklich toll gelungen: Die
futuristischen Zonen wer-
den mit atmospharischer
Techno-Musik begleitet.
Eine Sache regt mich aber
noch auf: MiiBt Ihr einen
Treffer hinnehmen, reichte
es den Designern nicht,
Euch einen Balken der Le-
hensenergie abzuziehen.
Nein, lhr ruischt auch noch
knapp eine halbe Bild-
chirmldange nach hinten
und seid somit trotz Ener-
gieverlust noch weiter
zuriickgeworfen, da sich
die Gefahrenstellen oft
konzentriert prasentieren.
Leute, die Nerven wie
Drahtseile haben, sollten
sich das Modul zulegen,
denn gui ist es allemal. rk

Spieletyp: Jump'n'Shoot

Hersteller: Capcom/U.S. Gold
Testversion von: Archiv
Anzahl der Spieler: 1
Features: Soundmenii,

2 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

76%

Grafik

74%
Musik o
72% g
Soundeffekte :
SPIEL- 77 Cy 2
SPASS: o] §
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Und ewig gruBBt das Russeltier

i

utelf Monate hat Graft-

gold an dem Jump'n

Run fiir Sega gefeilt.

tto hat gleich eine ganze Fami-
lie seinergrauen Dickhauter bei-
gesteuert, die "Bommels". Als
Papi eines Abends mal wieder
lénger als {iblich im Biiro zu tun
hat, geht dem kleinen Bruno die
Phantasie durch. Er sieht Papi
Bommel schon in der Hand von
AuBerirdischen und so ist Bru-
no-Superfants Hilfe dringend
notig. Los geht die Hipferei im
kunterbunten Kinderzimmer des
Elefanten-SpréBlings. Unter-
wegs gibt's allerlei aufzusam-
meln - vorallem die bunten Rils-
seltier-Gegenstiicke der Gum-
mibdrchen. Hat Bruno eine be-
stimmte Anzahl gesammelt,
muB er das Tor zur nachsten Sta-
geaufsptren. AmEnde jedes Le-
vels wartet ein happiger End-
gegner, gegen den Bruno nur mit
List und Tiicke sowie seinen

bunten Knallerbsen ankommt,
die er in hohem Bogen aus dem

Riissel schneuzt. Zundchst
geht's durch das Haus, dann
durch den schaurigen Keller,
den unheimlichen Garten, spa-
ter erreicht er eine Baustelle, bis
er sich endlich zu Papis Biiro
durchgearbeitet hat. Uberall
gibt's jede Menge geheimer Bo-
nusraume zu entdecken, in de-
nen Bruno Gummifanten und Eis
sammelt. Bestimmte Extras be-
freien den Kleinen von seinen
Windeln, so daf er zum fliegen-
den Superfanten verwandelt
sein Unwesen treiben kann.

Wieder mal eines dieser
Spiele, bei denen ich mich
in den Hintern beifien kinn-
te: Zum Quieken niedliche,

Falls Bruno mal draufgeht (und das tut er dfters), hiipft er beim Joker
wieder aus der Box. Riicksetzpunkte gibt’s in allen Stages.

bunte und abwechslungs-
reiche Grafik, saukomische
Animationen von Otto, 15
tolle Musikstiicke, 40 witzi-
ge Soundeffekie, jede Men-
ge versteckter Raume,
iiberall kleine Réatsel und
Denkaufgaben - eigentlich
alles Ausstattungsmerk-
male fiir einen Superhit.
Und dann diese besch...
Spielbarkeit! Wiirde der
Kleine doch nur nicht so
nachlaufen! Allzu oft
schliddert er noch eben so
iiber eine Plattform, ruscht
unbeabsichtigt in tddliche
Stacheln oder ins Wasser.
Man hatnie das Gefiihl, den
Mistkerl wirklich sicher im

" Griff zu haben, als halan-

ciere man einen Besen-
stiel. Gut, auch Mario lduft
nach, doch nicht so
schwammig wie Brunolein.
Fiir meinen Geschmack

AR OMECHEICKS

gibt's zu wenig Riicksetz-
punkte. Der Continue
brummi Euch immer das
ganze Level mit allen Un-
terstages auf. Und erst Bru-
nos Erbsen-Artillerie! Geg-
ner trefft Ihr nur aus einer
ballistisch giinstigen Ent-
fernung, die zu erreichen
manchmal kaum maglich
ist. Dieses Spiel sieht so
siiB aus, bietet so viel
drumherum und kostet so-
viel Nerven. Seufz! hu

Spieletyp: Platienformspiel

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: drei Schwierigkeits-
stufen, PaBwort, Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

78%
Grafik

10%
Musik

70%
Soundeffekte

SPIEL- 66 cyo

SPASS:

Papis gepflegter Schrebergarfen sreht fw' ano aus wie ein
schrecklicher Urwald mit riesigen Killerbienen

Bunpsmsuonyepay
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Piekst es Bruno in den Pao,
quiekt er gar fiirchterlich

Viele bunte Gummifanten und
Eis am Stiel in den Bonuslevels

Lauter nackte Stromkabel — da
hat der TOV gepennt!

11 GBS 93

Ein ausgewachsener Horror-
Dungeon — Bommels Keller
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SROMECHIEICK

enn groBe Firmen
zusammenarbei-
ten, kommit des of-

teren etwas Brauchbares heraus.
Indiesem Fall sind's Virgin, Dis-
ney und Sega. Aladain wurde
unterder Fuchtelvon Virgin pro-
grammiert, Zeichner aus den
Disney-Studios lieferten die
Animationen und Sega vertreibt
das Orientmodul. Man muB den
Disney-Studios schon Achtung
zollen — ohne die brillanten
Trickfilm-Umsetzungen wirden
die schonsten Médrchen im Zeit-
alter von He-Man, Dinos und
Monstern glatt in Vergessenheit
geraten. Im Spiel zum Film seht
Ihr Landschaft und Sprites in
Seitenansicht. Die Grafik ist von
den “echten” Trickfilm-Kulissen
kaum zu unterscheiden. Vom
Genre her ist Aladdinals Action-
Jump'n'Run angelegt. Ihr steuert
den jugendlichen Abenteurer
durch die marchenhaftesten Le-
vels des Morgenlandes und er-
ledigt den klassischen Helden-
dreikampf mit Prinzessinenref-
tung, Schatzsuche und Bose-
wichterkampf. Eure Bewaffnung
ist der orientalische Krummsa-

MEGA DRIVE
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Tausend und ein Gag

i

ITHITLEE So schine
: . Liebestdter mit
%) Piinktchen gibt’s !
12 halt nur im th
= Orient... {
) :
beriihrung, verliert
Ihr etwas von Eurer Lebens-
energie, die als Rauchfahne aus
einer magischen Lampe ange-
zeigt wird. Grafische Gags neh-
men bei Aladdin kein Ende. Da  sich aus ei-
bel. Zudembewerft Inrfeindliche  verliert beispielweise ein dickli-  nem Hauf-
Figuren mit aufgesammelten  cher Messerwerfer beim ersten  chen Kno-
Apfeln. Ab und zu ergeben sich ~ Treffer seine Beinkleider (ein  chen zusam-
auch andere Moglichkeiten der  peinlicher Moment, in dem Ihr  menzusetzen

Feindbekdmpfung. Springt Ihr
beispielsweise auf ein Drome-
dar, spuckt dieses den ndchsten
Feind nieder. Herumstehende
Minenlampen erzeugen bei
Bertihrung eine Explosion, die
jeden Gegner im naheren Um-
kreis in die ewigen Jagtgriinde
eingehen |dBt. Habt Ihr Feind-

flugs den zwei-

ten Schlag an- |
bringt). Beson-
ders abgedreht
ist die Idee mit
den Skeletten in |
den Verliesen
des  Sultans.
Beim Versuch,

Manchmal hat
so ein Kamel
einfach die
besseren
Argumente
(oben)

8 Nicht nur beim
Wiéscheleinen-
Hangeln
beweist das
B Kerlchen ganz
| schion Muckis
und Kondition




Zahnpasta-Grinsen: selten so
freakige Dschinnis gesehen

verwechselt der Klappermann
seinen Kopf mit einer (zuféllig
anwesenden) Bombe. Bei der
Korrektur des Irrtums geht der
Sprengkdrper los und ein ge-
fahrlicher Knochenregen pras-
selt auf Euch herab. Die gesam-
te Handlung ist mit einer fast pe-

dantischen Detailtreue realisiert.
Trifft zum Beispiel ein geworfe- |39
ner Apfel auf das Messer eines “~g

Feindes, wird er ordentlich in
zwei Hélften zerteilt und richtet
keinen Schaden mehr an. Alad-
din ist jedoch nicht nur grafisch
sondern auch spielerisch sehr
abwechslungsreich. Neben den
Jump'n’Run-Sequenzen reitet
lhr in einer Hochgeschwindig-
keits-Stage auf dem fliegenden
Teppich, besucht (als der Affe
Abu) Bonus-Level oder fliichtet

in Indiana-Jones-Manier vor
Steinkugeln. Als Extras sammelt
Ihr Edelsteine zum Einkaufen
(Extraleben und Continues),
Herzchen fiir neue Lebensener-
gie und Dschinnis fiir die Zwi-
schenlevel-Bonusrunde auf.
Neben den Aladdin-Kopfen fir
Extraleben findet Ihr ab und zu
auch einen Abu-Kopf. Mit die-
sem kommt |hr einen Bonus-Le-
vel, indem Ihr Geld aufsammelt.
Die Kampfe gegen Zwischen-
und Endgegner reihen sich
natlirlich nahtlos ins Spielge-
schehen ein und strotzen vor
ausgefallenen Ideen. Musika-
lisch werdet Ihr mit orientali-
schem Dudel-Sound und stim-
mungsvollen Themen versorgt.

Wenn’s um Mega-Drive-
Spiele geht, kann man fast
behaupten “Wo Disney
draufsteht, ist auch Spiel-

spaB drin” (nur Fantasia Feurige
ging etwas daneben). Alad- Geschicklichkeits-
din setzt der Serie jedoch einlagen und
die Krone auf. Es sieht bes- feurige Endgegner
ser aus, als Quackshot, hat halten Euch per-
mehr (und bessere) Gags manent in Atem

'{ _rju_m,ﬁ_.’g«z-_l-tﬁ § im { ri-_:_'i'-l:!-i

Fiir Saheleien
mit dem Dicken
hietet so ein
fliegender
Teppich eine
verflixt wackeli-
ge Grundlage.
Wit etwas Ubung
kann’s Meister
Pluderhose aber
nicht aus dem
Konzept bringen.
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als World of lllusion und ist
ideenreicherals alle bisher
erschienenen Mega-Drive-
Spiele. Ich behaupte sogar,
Aladdinistdas beste Mega-
Drive-Modul iiberhaupt.
Geniale Grafik wurde mit
perfekter

gibt. Ich hor’ jedoch schon
wieder die Unkenrufe
“Marchen? Zeichtrickfilm?
Kinderquatsch!”. Wer so
denkt, argert sich wahr-
scheinlich schon langer
iiber das, fiir seine Konso-
le ‘rausgeschmissene
Geld. Aladdin be-
geistert alle Al-
tersstufen

und erfreut
auch die Au-
gen und Oh-
ren derer,
denen noch
kein Video-
¥ spiel so richtig
gefallen  hat.

"geist-
licher"
Beistand vom Dschinni
nach technischem Ko

Wenn man sich das

Spielbarkeit, Super- |

Sound und den wit-
zigsten Einfallen der
Konsolengeschichte
verquirlt. Von der
Animation her hat
Aladdin sogar mehr
zu bieten, als Prince of Per-
sia. Auch wenn die Bewe-
gungen der Figuren nicht
ganz so fliissig kommen,
sind sie doch weitaus ge-
konnter und vor allen un-
terhaltsamer gestaltet. Der
erste Lacher kommt gleich
nach dem Einschalten der
Konsole, wenn der Dschin-
ni im Schiedsrichter-DreB
den StartschuB zum Spiel

MEGA DRIVE
ﬂ. _

Daf sich das Jiingelchen mal
‘keinen Sonnenbrand holl...
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Schwuppdiwupp
zaubert der
Kleine mit der
dicken
Kopfbedeckung
einen komplet-
ten Bonusstand
S aufs Parkett.

Spiel so

anschaut, kommt man
schnell auf den Gedanken,
daB Aladdin als Ein-
fiihrungstitel fiir das Mega
CD 2 ganz gut gepaBt hatte.

genie bonus
A ievel

abu bhonus
level

Save princess
Jasmtne

extt‘av

heaith metenr

R
¥
@
LAl
&

\

:‘:
]
3
: ]

2

ks I -

Gar finster
ist’im dunklen
Verlies - wenn
auch die
Endgegner
schon wieder
zum Briillen
komisch aus-
sehen.

Jetzt muBl Sega schon et-
was extrem gutes bieten,
um das Mega CD besser als
das Mega Drive dastehen
zu lassen. Obwohl die
Feindpalette in Aladdin
nicht ungewdhnlich um-
fangreich ist, kommt mit
den Disney-typischen Ani-
mationen (ausgepragte Mi-
mik der Figuren und iiber-
zeichnete Bewegungen)
derselbe SpaB auf, als
wenn lhr Euch einen
M Disney-Trickfilm an-
R schaui. Mehrnoch, Ihr
steuert Euren eigenen
Film. Mein Kompli-
ment geht an alle, die
bei der Konzeption und
der Herstellung von Alad-
din beteiligt waren. Es ist
durch und durch ein Mei-
sterwerk. Wer sich’s nicht
kauft, kann sein Mega Dri-
ve gleich verschenken.
Was besseres gibt’s zur
Zeit nicht. Jjb

.lup

@}«’

r * \
r‘estart
3O

throw
applies

Spieletyp: Action-Jump 'n'Run
Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 140 Mark

91%
Grafik

86%
Musik

18%
Soundeffekte

SPIEL- 9 4 (@) /O

SPASS:
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Weitere Informationen erhalten Sie dber: acbaiylot wdy i
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MEGA DRIVE

Abenteuer im Wollkorb

Dial
Byt

ie unheimlich kralli-
ge Begegnung der
wolligen Art er-

schrecktnunauchaufdemMega
Drive die Erdbevdlkerung. Die
doppelkopfige Konigin des Pla-
neten Rayon schickt ihre Char-
chen um Wolle, Garn und Zwirn
im gesamten Universum zu
klauen. Stellt Euch nun vor, die-
se Aliens kommen auf die Erde
und keiner merkt's. Keiner, bis
auf den schlauen Kater Bubsy
nattirlich. Und da der Wollkndu-
el liebt wie keiner anderer seiner
Sippe, drgert es ihn ftirchterlich,
daf sich die Woolies — unge-
heuere Aliens aus den Tiefen des
Weltenraums — klamm und
heimlich jeden Faser des ku-
scheligen Stoffs untern Nagel
reifien. Die Streitmacht der dop-
pelkopfigen Kénigin der Wolle
fressenden Rasse fiihlt sich an-
gesichts des schier unermefli-
chen Nahrungsvorrats im Sol-
System iiberaus wohl—man frift
sich halt so durch. Aber Bubsy
handelt: er schafft jeden greifba-
ren Knduel auf die Seite und legt
sich seinen hochstpersdnlichen
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Kuschelvorratan. Nebenbei wird
jeder Woolie miteinem gezielten
Sprung auf die Alien-Antennen
aus der Welt gekickt. Fiir jeden
erlegten Aggressor gibt's Punk-
te. Aber auch wildgewordene Pi-
anos, das giftige Muffelkraut,
Bisamratten und Glihbirnen-
wiirmchen erweisen sich als
feindlich. Unbedingt zu meiden
sind Kaugummimaschinen, jede
Art von Knallkorpern, Reisndgel
oder andere spitze Gegenstande

s ]

—sie sind allesamt unbesiegbar
undfiireinen Schmusekater tod-
lich. Eine Katze hat — wie jedes
Kind weil — zwar neun Leben,
aber bei der enormen Menge an
Bosewichtern ist selbst dieser
Vorrat schnell verbraucht. Das
lichtscheue Gesindel bevorzugt
vor allem dunkle Hohlen und
Geheimgénge, die Euren Mut
freilich auch mit interessanten
Extras belohnen. Spall machen
Bubsy alle kostenlose Freifahr-
ten. Springt auf vorbeifahrende
Autos oder wagt einen Ritt auf
der Sonic-schnellen Achterbahn
und Euch erwartet ein wahres Er-
lebnis. So recht abheben wird
Bubsy bei dem Sprung auf eine
photosynthetische Fabrik.

Auf der Wildwasserbahn geht's
im wahrsten Sinn des Wortes
drunter und driiber

Bubsy sorgte auch dies-
mal wieder fiir harte Kamp-
fe in der Wertungskonfe-
renz. Wahrend die hartge-
sottene Action-Fraktion
den treuherzigen Kater als
Kinderkram diffamieren,
sehen die Mario-Sonic-
Fans in dem neuen Comic-
Helden durchaus Qualita-
ten zum Klassiker. Grafisch
umwerfend, Animationen
mit Witz und sehr viel Lie-
be fiirs Detail, sorgen
dafiir, daB Bubsy ein Lang-
zeitspalB bleibt. Besonders
liebevoll wurde die Pau-
sensequenz gestaltet: Im-
mer, wenn das Joypad lan-
gere Zeit keine Impulse
sendet, tappt Bubsy unge-
duldig mit den FiiBen und
springt dem Spieler form-
lich ins Auge. Von hinten
klopftder Luchs - untermalt
von einem tauschend ech-
ten "Toktokiok"-Sample -
an den Monitorschirm und
mahnt zu Action. Leider
kann die Begleitmusik mit
dem hohen Niveau nicht
mithalten. Die Songs sind
recht altbacken. mn

Spieletyp: Actiongeladenes
Jump'n'Run
Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 2
Features: Continue, Paliwort,
Oplionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

80%
Grafik

40%
Musik

57%
Soundeffekie

SPIEL- 7 5 @) /O

SPASS:

Bunuamsuanepay
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eide Vorgdnger von
NHL Hockey ‘94, EA
Hockey und NHLPA

Hockey gehdren zu den besten
Megadrive-Sport-Spielen. Elec-
tronic Arts hat dem aktuellen
Werk (iber 25 neue Funktionen
hinzugefiigt, um das Spiel reali-
stischer zu machen. Durch Ban-
denchecks und Direktabnahmen
wird jedes Match noch lebendi-
ger. Die Torhiiter halten besser,
und der Computergegner ist
schwerer auszurechnen. An der
Grafik hat sich nicht viel gedn-
dert. Es wird nur ein Teil der Eis-
flache gezeigt, der Bildschirm-
ausschnitt folgt der Bewegung
des Pucks. Auch die Steuerung
ist gleich geblieben. Mit einem
Druck auf die B-Taste ibernehmt
lhr die Kontrolle des Spielers,
der dem Puckam néchsten steht.
lhr kinnt Euch auch zu jedem
Zeitpunkt als Torwart {iben. Neu
ist auch das Penalty-Schiefen:

Harte Bandenchecks sorgen fiir Stimmung beim Publikum und

Eis mit Stil

HOGKE

Beiallzu groben Regelwidrigkei-
ten darf der gefoulte Spieler al-
lein aufs Tor zufahren. Um das
Spiel einfacher zu gestalten,
dirft Ihr die Foul- und Abseits-
regeln auch vollig abschalten.

7
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Bei allen neuen Funktionen ha-
ben die Programmierer kluger-
weise die Schldgereien entfernt,
die schnell langweilig wurden
und dann den SpielfluB storten.

Ansonsten kann es Euch passie- | \GFE

ren, daB sich gleich mehrere Eu- |}

rer Spieler auf der Strafbank
tummeln. Die Zeitlupe bietet
Euch neben dem normalen
Blickwinkel auch eine neue
Spiegelkamera, die das Spiel
von der entgegengesetzten Sei-
te zeigt. Die Eishockey-Cracks
spielen entsprechend ihrer Ta-
gesform, so daB auch Wayne
Gretzky ab und zu mal einen
Durchhdnger hat. Die umfang-
reichen Statistiken zeigen Euch
jeden Aspekt des Spiels, z.B.
Torschiitzenktnige, die besten
Torhiiter, abgegebene Schilsse,
Strafzeiten und vieles mehr. Ihr
konnt Statistiken von bis zu
sechs Mitspielern abspeichern.

Schiedsrichter. Fiir so ein Foul gibt's meist eine Strafzeit.

0. 194 > i

- 1T

NHL Hockey '94 ist noch
einen Tick besser als seine
Vorgdnger. Alle positiven
Features des Vorgangers
wurden iibernommen. Die
Programmierer waren sich
aber nicht zu schade, auch
Fehler zu verbessern. Sta-
tistik-Freaks kommen voll
aufihre Kosten. Wie im US-
Sport iiblich, wird alles er-
faBt und gespeichert. Jeder
Topspieler wird mit person-
lichem Profil und Foto vor-
gestellt. Fiir knallharte
Gruppenaction miifit Ihr

SRO/MECHIEICKE

Euch unbedingt den Vier-
Spieler-Adapter von EA be-
sorgen. Damit kdnnt Ihr in
jeder Zusammenstellung
gegeneinander oder gegen
den Computer antreten. Al-
len, denen NHLPA Hockey
93 nur noch ein miides
Gahnen entlockt, bietet der
Nachfolger neue Heraus-
forderungen. Ich bin ge-
spannt, was sich Electronic
Arts ndachstes Jahr einfal-
len l4dBt... rz

Spieletyp: Sporispiel
Hersteller: Electronic Arls
Testversion von:
Electronic Arts

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Fealures: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7
Preis: ca. 130 Mark
69%
Grafik
51%
Musik
10%
Soundeffekte

SPIEL- 92 O/o

SPASS:
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Statistik-Meniis zeigen Euch, was  Vor dem Spiel werden die
Eure Spieler geleistet haben Top-Stars mit Bild vorgestellt

Die Nummer 39 hat drei Tore in
einer Begegnung erzielt!

11 s 93

Beim Penalty-Schiefien geht Ihr
allein auf den Goalie zu

125



Fernsehkommentator Ron Barr stellt Euch die Mannschaften vor.
Warum England und Osterreich gleich stark sind, ist mir ein Rétsel.

Einen phantastischen Flugkopfball der deutschen Nummer acht
wehrt der spanische Verteidiger mit einem Fallriickzieher ab

lectronic Arts Sports

hat sich bislang mit

viel Erfolg an "ameri-
kanischen" Sportarten wie z.B.
Football, Hockey und Golf ver-
sucht. Mit FIFA International
Soccer soll nun auch die eu-
ropdischste aller Sportarten er-
obert werden. Zu Beginn kinnt
lhr das Spiel nach Euren Wiin-
schen konfigurieren. Ihr wollt
nur ein Freundschaftsspiel ge-
gen einen Kumpel austragen?
Kein Problem. Oder wie war's
mit einem kompletten WM-Tur-
nier? Auch das ist moglich. Geht
Euch die Abseitsregel auf die
Nerven? Einfach ausschalten.
AuBerdem konnt lhr z.B. noch
aus 48 Nationalmannschaften
wdhlen, das Wetter und den Bo-
denbelag bestimmen sowie die
Spielzeit festlegen. Danach
geht's ins Strategiement. lhr
entscheidet Euch fir aggressi-
ves oder defensives Spielverhal-
ten Eurer Mannschaft. Jeder ein-
zelne Spieler wird in 14 Katego-

Nach einem Foul im Sfrafraum
gibt's meist einen Elfmeter

Der italienische Stiirmer spielt den spanischen Libero aus und

drischt den Ball aus kiirzester Entfernung ins Tor

Locker vom Soccer?

.|_._|. I_._l

el I LY
Hackentricks versuchen. Auch
Fallriickzieher, Volleyschiisse
und Flugkopfballe sindmdglich.
Bei Eckbdllen, Einwirfen und
AbstoBen wahlt Ihr einen Ab-
schnitt des Spielfeldes, in dem
der Ball landen soll. Nach Toren
folgen die tiblichen Jubelszenen
mit Sambaeinlagen und Gesdn-
gen vom Publikum.

rien bewertet. Auf Wunsch durft (0P,

Ihr auch Spieler auswechseln.
Das Match beginnt mit dem
Miinz-wurf des Schiedsrichters.
[hr diirft Euch entweder fiir den
AnstoB oder die Spielhélfte ent-
scheiden. Nach dem Anstol
tibernehmt Ihr die Kontrolle ei-
nes Spielers, der Computer
steuert den Rest Eurer Mann-
schaft. Per Druck auf die B-Ta-
ste tibernehmt Ihr den Spieler,
der dem Ball am néchsten steht.
Ihr diirft dribbeln, hohe und fla-
che Pdsse schlagen und
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Beim ersten Blick auf EA
Soccer gehen Euch die Au-
gen iiber. Euer Torwart be-
herrscht die tollsten Flug-
paraden, hoxt den Ball aus
dem Strafraum und fangt
selbst die scharfsten Flan-
ken. Fallriickzieher und
Flugkopfballe sorgen fiir
Stimmung auf den Rangen.
Der Sound ist das Beste,

was ich je bei einem Sport-
spiel gehort habe. Durch
die vielen Meniis konnt hr
das Spiel genau nach Euren
Wiinschen einstellen. Mit
dem neuen Vier-Spieler-
Adapter konnt lhr mit bis zu
vier Freunden in jeder bhe-
liebigen Zusammenset-
zung antreten. Speziell ein
Maich zu viert gegen den
Computer sorgt fiir Stim-
mung. Kurz gesagt, die rei-
ne Aufmachung von FIFA In-
ternational Soccer ist fast
perfekt. Dafiir 13Bt die
Steuerung Wiinsche offen.
Dribblings sind nahezu un-
maglich, da die Spieler zu
langsam sind. So geht Ihr
schnell dazu iiber, den Ball
nach vorne zu dreschen,
statt taktische Spielziige zu
versuchen. EA Soccer ist
weit eher eine Simulation
als ein rasantes Action-

11 SIS o3
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spiel. Die vielfdltigen Ein-
stellmdglichkeiten wirken
sich jedoch kaum auf den
SpielfluB aus. Die tolle
Ausstattung hat klar einen

Classic verdient, nicht aber
die Spielbarkeit rz/hu

Spieletyp: Fufiballsimulation

Hersteller: Electronic Arls
Testversion von: Electronic
Arts

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Pallwori
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

78%
Grafik
82%
Musik o
80% g
Soundeffekte g-'
SPIEL- 77 cy 2
SPASS: O |2



INHABER: CHRISTIAN MANN

Games Unlimited
UPER SCHNELL

Handler-

anfragen

erwinscht!

LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1 - 55116 MAINZ (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise

Bitte wahlen Sie: (061 31) 23 80 85/23 80 17/23 80 27/23 80 67/23 80 87/23 8029 - Fax: (061 31) 23 8062

Weitere Ladengeschéfte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - 45131 Essen, Riittenscheider Strae 181 - 40211 Diisseldorf, Kélner StraBe 25
27570 Bremerhaven, An der Miihle 45

Mortal Kombat
Pirates Gold

Streetfighter Turbo

Striker

Super Mario All-Stars

SNES
SNES
SNES
SNES
SNES

dt. 149,90
us. i. V.
us./dt. 139,90
dt. 129,90
dt. 104,90

Jurassic Park

Streetfighter 2 Champ.

Ultimate Soccer
Silpheed

MD
MD
MD
MD-CD

dt.
dt.
dt.
us.

119,90
139,90
119,90
139,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC,
CD-Rom usw, Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen flr Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM, Eilzustellung zzg|.
8,50 DM. UPS 14,80 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irtimer vor-

behalten.
Programm Version DM Programm Version DM Programm Version DM
Super Emp. Str. Back us. 139,80 Streets of Rage 2 dt. 99,90

Super Nintendo Super Form. Soccer 2 us. 139,90 Striker us. i V.
Universal-Adapter 49,90 Super Kick Off dt. 139,90 Super Aleste us./dt. 119,90
4-Player-Adapter 79,90 Super Mario All-Stars dt. 99,90 Super Kick Off dt. 119,90
ASCII Pad 54,90 Super Mario Kart dt. 94,90 Super Turrican dt. i V.
Cantroller 34,90 Super Off Road us, 139,90 Thunderforce 4 dt. 119,90
Action Replay 99,90 Super Off Road 2 134,90 Tiny Toons dt. 99,90
Action Replay Pro dt. 129,90 Super Probotector: dt. 129,90 Troddlers us. i V.
Aladin 139,90 Super Slap Shot us. 139,90 Ultimate Soccer dt. 119,90
Alien 3 dt. 124,80 Super Star Wars dt. 134,90 Warriors of Et. Sun us. 139,90
Aliens vs, Predator us. 139,90 Super Star Wars 2 134,90 Warsong us. 128,90
Asterix dt. 129,90 Super Turrican us. 119,90 Zombies us. AV
B.0.B. dt. 119,90 Tazmania us. 139,90
gaglatoads gHus :gggg Tecmo BA Basketball us. 134,90 M D

Ubsy JUs \ Tiny Toons dt. 129,90
Claymates us. 139,90 Tuf?rE Nuff 139,90 ega c !
Cool Spot dt./us 129,90 Ultima 6 us. 149,90 Mega CD 2 + Spiel dt. 598,90
Cybernator dt. 129,90 Wing Commander dt. 134,90 Adapter/US/JP-CDs 119,90
Desert Strike dt. 129,90 | World League Basketball 99,90 Afterburner 3 dt. 109,90
Dungeonmaster us. 149,90 | WWF Royal Rumble dt. 139,90 salipRmpstims He: 89,90
Equinox (Solstice 2) ip. 159,90 | Zelda lll dt. 94,90 e oek Us, £9,90
Evolution dt. 139,90 | Zombies us. 139,90 Conr sommang L 115,80
F-1 Pole Position . 129,90 Ecco/The Dolphin us; 119,90
F-15 Strike Eagle us. 139,90 Final Fight dt. 99,95
Final Fantasy | us. 149,90 M Dri Jaguar XJ 220 us. 89,90
Final Fight 2 us. 129,90 ega brive King's Quest 5 us. i V.
Flashback us. i. V. Universal-Adapter 59,90 Microcosm us, i. V.
FX-Trax us. i V. 4-Spieler-Adapter i V. Monkey Island 1 us, i V.
Haunting Polterguy 119,90 Action Replay Pro dt. 119,90 Night Trap B 119,90
Goof Troop 139,90 Aladin 129,90 Prince of Persia us. 89,90
Humans us. 149,90 Alien 3 dt. 119,90 Road Avenger us. 89,90
James Pond Robocod us. 139,90 Aliens vs. Predator us. i V. Robo Aleste dt. 99,90
Jimmy Gonnors Tennis dt. 129,90 | Asterix 129,90 Sherlock Holmes dt. 129,90
John Madden '93 dt. 129,90 | B.O.B. . 119,90 Slipheed s, 189,90
Jungle Strike us, I.V. | Battletoads dt. 119,90 Sonic dt, 99,90
Jurassic Park us. 139,90 Blaster Master 2 us. 119,90 Thunderhawk 3D M- 129,90
King Arthur's World dt, 129,90 | Bubsy the Bobcat dt. 119,90 Time Gal dt. 99,95
Logoon dt. 139,90 | Castlevania 4 dt. iV, Willy Beamish us. 89,90
Lost Vikings us, 119.80 | Cool Spot dt./us 119,90 Wolfchild dt. 119,85
Mario is missing us. 139,90 Desert Strike dt. 129,90 Wonderdog us, 119,90
Mech Warrior dt. 149,90 Ecco the Dolphin dt. 109,90 WWF Wrestling us. 129,90
Mortal I’éombal us. 133.33 F-1 Racing dt, 119,90
Mystic Quest f F-15 Strike Eagle dt. 139,90
NEL‘;Staﬁlakaup gs. 135. 3.*0. F-15 Strike Eagla 2 129,90 NEO GEO
NHLPA Hockey L. i Fatal Fu dt. 119,90
Nigel Mansel 139,90 Flashbag dt. 119,80 Egl:dsgl:lF?RL o. RGB dt ggggg
Operation Logic Bomb us. i V. Global Gladiator 109,90 Art of Fighting 1 ) 389.90
Paradius dt. 129,90 Gunster Heros 119,90 Art of Fighting 2 43 389 90
PGA Tour Golf 2 us. i. V. Hardball 3 109,90 Fatal Fury 1 = 34990
Pirates Gold us. i. V. Humans us. 129,90 Fatal Fury 2 5 389‘90
Player Manager dt. 139,90 John Madden '93 dt. 119,90 King of Monsters 2 = 216,90
Pocky & Rocky us. 139,90 Jungle Strike dt. 128,90 Last Resort o 34990
Folterguy us. 139,90 Jurassic Park dt. 118,90 Mutation Nation 219,90
Populous 2 ip./us. 149,90 Landstalker us. 139,90 NAM 1975 219.90
Powermonger dt. 129,90 Micro Machines dt. 119,90 Samlrar SHowdown S5 299 90
R-Type 3 us. i V. Mortal Combat dt. 139,90 Sengoku = 42990
Railroad Tycoon us. 149,90 Mutant League Footb. dt. 119,90 Super Baseball 2020 %4 29990
Rock'n’ Roll P.acing us. 134,90 NHLPA Hockey 94 dt. 129,90 Super Side Kicks o 299'90
Sensible Soccer dt. i. V. PGA Tour Golf 93 dt. 119,90 Viewpoint dt 499 90
Shadowrun us. 139,90 Pirates Gold us. 129,90 World Heroes 2 =1 42990
Sim City dt. 94,90 Polterguy us. 129,90 Joypad 11900
Sim Earth us. 149,90 Populous 2 us. 129,90 Memory Card 5900
Soul Blazer us. 149,90 Powermonger us./dt. 109,90 ?
gtarwifn% o dt. 5 lgggg Railroad Tycoon us. 19|9V0

treetfighter Turbo us./dt. : Ranger X 119, 1
Streetfighter 2 Turbo 149,90 | Rocket Knight Adventure 119,90 Stofftier (ca. 32 cm)
Striker dt. 129,90 Sensible Soccer us. 129,90 Yoshi 49,90
Super Baseball 2020 139,90 Shining Force us. 129,90 S. Mario 49,90
Super Bomberman dt. 139,90 Streetfighter 2 Champ. dt. 139,90 Sonic 49,90

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele!!!
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X-tremely boring

LAl

er niedertrachtige
Magneto plant, die
vier X-Men (sprich:

Cross-Men) zuvernichten. Dazu
schleust er einen Virus in den
Zentralcomputer des Trainings-
centers der Helden ein. Dieser
spielt daraufhin verriickt und

legt in den Ausbildungsplétzen |g

diverse Hinterhalte fiir das Quar-
tett. Vor Spielbeginn wahlt [hr
Gambit, Wolverine, Nightcra-
wler oder Cyclops als Euren
Schitzling. Jeder hat seine
Mdglichkeiten zur Verteidigung,
sei es nun Laser, Bogen oder
Schwert. Wahrend die Action um
Euch "tobt" (im ersten Level be-
harken Euch ganze zwei(!) ver-
schiedene Gegnertypen), konnt
[hr zwischen den verschiedenen
Mutanten hin- und herschalten.
Zusdtzlich gibt's eine Latte von

Power-Watfen, die Ihr im Notfall
einsetzen konnt. An Hintergriin-
den zeigen sich die (iblichen
Dschungellandschaften, in de-
nen die Gegnerschaft diverse
High-Tech-Festungen plaziert
hat.

Was sich in der Spielbe-
schreibung noch recht le-
bendig und actionreich an-
hort, entpuppt sich nach
kurzer Spielzeit als lang-
weiliges und unfaires Rum-
gehiipfe. Springt Ihr von ei-
ner Plattform auf die nach-
ste, habt lhr im ersten Le-
vel meist schon den Speer
des dort kauernden Einge-

Quer durch die Galaxis

LU

i |
b‘.oaﬁeﬂ :ﬁz (l

rkommtvom Planeten

Linoleum, erzdhlt an-

dauernd blode Witze

“Was ist schwarz und weif und

sient aus, wie ein Pferd — ein

Zebra!", und braucht unbedingt

ein paar Urlaubsfotos von der

Erde. Er ist Cosmic Spacehead,
der intergalaktische Tourist.

Cosmic Spacehead ist ein

=)
_I

Helden zu steuern, bewegt Ihr
den Cursor zum gewtinschten
Punkt auf dem Bildschirm,
driickt auf C und schon mar-
schiert Euer Freund. Die 32
Jump'n'Run-Sequenzen sind
sehr einfach gestaltel. Cosmic
kann nur springen und verfiigt
(iber keine Waffen.

interaktives Action-Adventure |SOFE

mit Jump'n'Run-Einlagen. Zur
Steuerung stehen Euch fiinf Be-
fehle zur Verfiigung, die Ihr mit
dem Cursor oder B-Taste an-
wahlt. Eure Ausriistung wird am
unteren Bildschirmrand ange-
zeigt. Um Euren auBerirdischen

128

Jetzt wissen wir endlich,
warumsoviele UFOs um die
Erde schwirren. Sie ma-
chen Urlauh!

borenen im Riicken. Troiz
teilweise guter Ideen wie
derMaglichkeit, vor und hin-
ter einer Wand auf Feind-
suche zu gehen (aus Shino-
bi bekannt), will der Spiel-
spaB nicht so recht aufkom-
men. Das liegt unter ande-
rem am 08/15-Leveldesign
und der nerviétenden Mu-
sik sowie an der mangeln-
den Gegnervielfalt. Andau-
ernd dieselben Feinde in
die ewigen Jagdgriinde zu
schicken, macht auf Dauer
keinen SpaB. Fans des Gen-
res halten sich lieber an
Shinobi 2 oder Strider. rk

ol =
pase uss u,..lk

oot
GAS PLHP

?_‘iilﬁﬂ‘h e iif icate
Sus Baiskot

Leider hat Codemasters
viel zu wenig aus der inter-
essanten Story rausgeholt.
Der Versuch, die genial
einfache Steuerung der Lu-
casAris-Adventures zu ko-
pieren, ist ziemlich miB-
lungen. Mit einem Joypad
IdBt sich ein Cursor nicht so
genausteuernwie miteiner
Maus. Ich empfehle Euch,
Cosmic Spacehead auf
englisch zu spielen, denn
der deutsche Text ist stink-
langweilig. Ansonsten
hdochstens geeignet fiir Ad-
veniure-Freaks unter zehn
Jahren. (74

Uber den
Wasserfallen
solltet lhr
aufpassen, dafl
Ihr nicht von den
Seilbahnen
abrutscht

Spieletyp: Jump'n'Shoot

Hersteller: Sega
Testversion von: 0.1.T.
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue,
Smarthomb-Menii
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 110 Mark
63%
Grafik
43%
Musik
53%
Soundeffekte

SPIEL- 4 20 A)

SPASS:

Auf dem Weg
zur Erde

halt Cosmic
bei einer
galaktischen
Tankstelle.

0b die auch
Bleifrei haben?

Spieletyp: Action-Adventure
mit Jump'n'Run-Anteil .
Hersteller: Codemasters
Testversion von: Codemaslers
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 120 Mark
42%
Grafik
47%
Musik
35%
Soundeffekte

SPIEL- 39 O/O

SPASS:

Bunpamsuolepay

bunuemsuoiepay
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Pri.'lgeln' die Zweite

)rma

achfolger von furio-
sen Beat'em'ups
scheinen zur Zeit in

Mode zu sein, man braucht nur
mal auf das Neo Geo zu schie-
len( Dort gibt's jeweils zweite
Teile von World Heroes, Fatal
FuryundKing of Monsters). Nun
gongt auch fiir das Highlight
Streets of Rage die zweite Run-
de. Der farbige Fighter Adam aus
dem ersten Teil wurde vom wie-
derauferstandenen Mr.X ver-
schleppt, umdie beidenanderen
Ex-Cops in eine Falle zu locken.
Auf Rettungstour gehen damit
Blaze, die rassige Lady im roten
Stretchkleid, ihr Partner Axel
und der jingere Bruder von
Adam, der die Schandtat ans Ta-
geslicht brachte. Ihr geht alleine
oder via Link-Kabel zu zweit auf
die GroBstadtpirsch und sdubert
sechs Levels von allerlei licht-
scheuem Gesindel. In bezug auf
die Schlagtechniken kdnnen alle
Charaktere aus dem vollen

;J

SR

d

Rage 2z

schopfen: Axel, Blaze und Skate
verfiigen jeder iiber sage und
schreibe 14 verschiedene
Schlag-, Wurf- und Special
Move-Techniken. Diese wendet
Ihr auf so faszinierende Bose-
wichter wie Ladys mit Raketen-
rucksack, mutierte Dschungel-
geschopfe sowie hiinenhafte

rhm, i ’

Ninjas an. An Betatigungsfel-
dern findet Ihr das bewahrte Pot-
pourri aus altbekannten Priigel-
spielszenarien: Héfen, zwielich-
tige Schuppen und Hinterhtfe.
Beift Ihr ins (im vierten Level
meterhohe) Gras, stehen Euch
drei Continues zur Verfligung,
wobei Ihr sogar die Kampfer auf
Wunsch wechseln konnt.

Bombastisch! Das Modul
spielt sich dank der Viel-
zahl leicht erlernharer
Schlagtechniken wie ein
Traum. Eine Unmenge von

Ihr habt ein reichhaltiges Schlag-Arsenal zur Verfiigung, um Euch
der Feinde in sechs langen Levels zu erwehren

11 GEMES 93

Schamt Euch! Ihr vertrimmt
gerade die Sangerin
im vornehmen Night-Club

gegnerischen Sprites mit
phantasievollen Angriffs-
techniken beharken Euch,
wahrend Euch alle Nase
lang hédrtere Kaliber den
Weg versperren. Dazu er-
tont der unvergleichliche
melodische Techno-Sound
des japanischen Meister-
komponisten Yuzo Koshiro,
der schon fiir die Musik des
ersten Teils verantwortlich
zeichnete. Die Hinter-
grundgrafiken stehen den
anderen Zutaten dieses ex-
zellenten Vertreters seines
Genres in nichts nach:
Wahrend Ihr beispielswei-
se auf die Chanson-Sange-
rin im vornehmen Piano-
club eindrescht (wie takt-
los!), seht Ihr den Barmann
hinter dem Tresen die Gla-
serwaschen. Wollt Ihr Euch
nicht auf die Power Eurer
Hande und FiiBe verlassen,
stehen groBziigigerweise
vor allen Endgegnern Be-
halter mit niitzlichen Uten-
silien wie Messer und
Stahlrohre herum. Einziger
Kritikpunkt: Haben Euch die
Schergen von Mr.X erstmal
umzingelt, gibt's kein Ent-
kommen mehrbis Euer der-
zeitiges Leben ausge-
haucht ist. rk

Spieletyp: Bealt'em Up

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Coniinue,
Soundmenii
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 80 Mark

dVvdD dAINVVO

81%

Grafik

90%

Musik 3

57% 2

Soundeffekte 2

v 83% |

SPASS: O k3
129
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.Idle Jbut Goldie

g

Kullau omat
Doubfe Dragon war
vor Street Fighter 2in

den 80er Jahren der eigentliche
Ausldser der zur Zeit heftig gras-
sierenden Priigelspielwelle. Ihr
miiBt wieder mal einer Strafen-
bande beibringen, daf3 einem
Martial-Arts-As die Freundin zu
kidnappen nur Unheil bringt. Ihr,

Billy Lee, durchstreift also die .

StraBen Eurer Heimatstadt und
haut samtlichen Messerste-
chern, Peitschenladys sowie an-
deren Galgenvogeln eine vor
den Latz. Hilfreich sind Euch da-
bei von herumstreunenden
Schurken achtlos liegengelas-
sene Baseballschlager und Blei-
spritzen. An Spezialtechniken
beherrschtihrnureinen Sprung,
der iiber den ganzen Bildschirm
geht. Recht realistisch an der Sa-

_)rljjfl

che Ist dabei, daB Ihr nicht dau-
ernd von Dulzenden von Gang-
stern in die Mangel genommen
werdet. Es tauchen nur verein-
zelte Ganoven auf, die sich aber
allesamt durch Mittelgegnerni-
veau auszeichnen. Dies macht
das Unterfangen recht schwie-
rig, zumal Ihr nur drei Gontinu-
es zur Verfilgung habt.

Eines vorneweg: Diese
Umsetzung des Klassikers
kann dem ebenfalls in die-
sem Heft getestetenStreets
of Rage 2 vom spieleri-
schen her nicht annd@hernd
das Wasser reichen. Dazu
verfiigt Billy einfach nicht

arum das SpreI
ausgerechnet Surf
Ninjas betiteltwur-

de, entzieht sich auch nach lan-
gerem Test meiner Kenntnis,
handelt es sich doch um ein ge-
wohnliches Kloppspiel. Die Pro-
tagonisten Johnny und Adamer-

fahren vom grofen Sensei

Zatch, daB sie rechtméBige
Thronfolger des Konigreiches
Patu San sind. Dummerweise
paBt das dem Schurken Colonel
Chi gar nicht in den Kram, des-
halb entfiihrt er den Vater der
Briider. Ihr macht Euch also al-
lein (2P-Mode gibt's nicht) auf
die Socken, um ihn rauszubo-
xen. Mittels einer Handvoll An-
griffstechniken stellt Inr Euch in
sechs Levels den sporadisch
auftauchenden feindlichen Nin-
jas (im ersten Level waren's be-

130

é'm"d'r'uckende drei Stiick!).
AuBergewdhnlich ist hichstens,
daB das Beat'em'Up Rollen-
spielelemente enthdlt: Ihr konnt
fiir Euer aufgesammeltes Gold
Waffen, drztliche Versorgung
sowie Hinweise und einiges
menr erstehen.

Sega hat wohl spitzge-
kriegt, daB mit Priigelspie-
lenviel Kohle zu machen ist
und wiirde wohl das Game
Gear nur zu gerne zum Neo
Geo umfunktionieren (vier
von fiinf in dieser Ausgabe
getesteten Spiele sind
klassische Beat'em'Ups).
Dabei sollte aber die Qua-

iiber die notige Gewandi-
heit (Ihr habt nur vier ver-
schiedene Schldge in petto).
Die Grafik dagegen iiber-
trifft durch ihre diistere
Grofstadtatmosphéare sogar
streckenweise obenge-
nanntes Hitmodul. Auch die
mystische, ferndstliche Mu-
sik fiigt sich hervorragend
in das Geschehen ein. Was
im Endeffekt nicht stimmt,
ist die Spielbarkeit und da
nagttrotz der optischen und
akustischen Aufpolierung
der Zahn der Zeit daran.
Wahre Fans sollten sich's
aber dennoch geben. rk

litat nicht abhanden kom-
men. SurfNinjas glanzt we-
der mit grafischen, sound-
technischen noch spieleri-
schen Highlights. Oft rennt
Ihr zehn Sekunden lang in
der Gegend herum, ohne
da ein Gegner daran
denkt, sich zu zeigen. Auch
habt Ihr keinerlei spezielle
Kniffe zur standesgemaBen
Verteidigung, so daB sich
die Rettungsaktion trotz
mangelnder Gegnerfluten
recht schwierig gestaltet.
Haltet Euch lieber an die
besseren Titel in dieser
Ausgabe! rk

11 e 93

Vor der
Hauserkulisse
der GroBstadt
machen Euch
zwielichtige
Gestalten das
Leben schwer

Spieletyp: Beat'em'Up

Hersteller: Virgin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 80 Mark
78%
Grafik
65%
Musik
53%
Soundeffekte

s 99 Yo

SPASS:

Wenn Ihr unterm
Spiel Start
driickt, habt Ihr
die Auswahl aus
einer Reihe von
Optionen

Spieletyp: Beat'em'Up
mit Adventure-Einlagen
Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler; 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 80 Mark
29%
Grafik
42%
Musik
3%
Soundeffekie

SPIEL- 1 7%

SPASS:

BunuamsuoieEpay

Bunpamsuonyepay



Nicht vergessen ab 10. November
beim Hiindler abgreifen !
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SROMEC HIE'CK

Zaubertrank pur

, ( 3 .J 4
RSterix

m Sommer letzten Jah-
7 res feierten die beiden

beriithmtesten Gallier
Obelix und Asterix Premiere auf
Segas Master System. Nun
schlégt Nintendo zuriick: Fiir ei-
nen Sack voller Hinkesteine si-
cherte sich Infogrames die Li-
zenzen fiir das neue Asterix-
Abenteuer. Wahrend sich die
Romer in der Sega-Version den
schméachtigen Druiden Mira-
culix schnappten, um ihm die
Geheimnisse des Zaubertranks
zu entreifen, so haben sich
Caesars Legionen dieses Mal ei-
nen fetteren Brocken gesucht:
Romer-Verdrescher Obelix
hochstpersonlich fallt den Be-
satzern in die Hande und wird
nach Rom verschleppt. Asterix
muB nicht lange packen — um-
gehend macht er sich auf, sei-

M

INSERENTENVERZEICHNIS

nen Wildschwein-fressenden
Priigelkumpanen aus der mifli-
chen Lage zu befreien. Nur gut,
daB der kleine Hund Idefix den
Kidnappern entkommen konnte
und Asterix nun zur Seite steht.
Spendiert Ihr einen Knochen zur

Belohnung, wird das SchoB- &

hiindchen zur rasenden Wild-
sau, die am liebsten romische
Hintern skalpiert. Doch der Weg
nach Rom ist lang, beschwerlich
und vor allem gefdhrlich, Durch
die dunklen Wilder Galliens —
ein Ritt auf dem Wildschwein
bringt ein biBchen Tempo in die
Reise — iber die Alpenpdsse bis
hin nach Griechenland. Zugege-
ben, der kirzeste Weg nach Rom
ist das nicht, da macht es auch
nichts, dali Asterix vor der Be-
freiungsaktion einen Abstecher
zu den Pyramiden wagt.

Freilich, innovativ ist das
Jump'n'Run um den klei-
nen Gallier nicht, vielmehr
halt man sich an bewahrie
Spielelemente - und fahrt
damit gar nicht schiecht.
Grafisch steht auch die 8-
Bit-Version den genial ko-
mischen Figuren von Mei-
ster Uderzo nicht nach. Ide-
al fiir Einsteiger ist der frei
einstellbare Schwierig-
keitsgrad. Recht gelungen
sind auch die Songs. mn

Warum denn in
die Luft gehen?
Nach einem
Schluck Zauber-
trank kann
Asterix zur Not
auch fliegen.

Spieletyp: Jump'n'Run
Hersteller: Infogrames
Testversion von: Lagunal
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continue, variabe-
ler Schwierigkeitsgrad
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

69%
Grafik

62%
Musik

55%
Soundeffekte
SPIEL-

SPASS: 70 %
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Akcamur 82 | Games Unlimited 127 | Polydor 19
aRJay 69, 71, 73, 105 | Gamestore 74
ASCII 39, 101 | Gnadenlos 77 | Raguzi 78

Rat's 87
Baier Videospiele 86 | High Score Games 33
Beach Games 71 | Hudson Soft 24/25 Sega 13, 31
Bertelsmann 49 Softi 22
Brachtendorf Spieleversand 60 | ICP Verlag 97" | ‘Solar-Games 134
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Super-Sparpack
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ie Codemaslers
schlagen wieder zu:
Natirlich darf bei Su-

per Adventure Quests Superstar
Dizzy nicht fehlen. In Treasure
Island Dizzy verschldgt es das
sprungfreudige Weichei auf eine
Schatzinsel. Bevor Ihrallerdings
in Dukaten ertrinkt, gilt es erst’
einmal knifflige Ratsel zu |6sen.
Dizzy sammelt Felsbrocken ein,
umeinen tosenden FluB zu iiber-
queren oder kippt hier und da
Schalter um. Bei der Knobelei
hilft Euch ein stets abrufbares In-
ventar, in das drei Gegenstdnde
passen. Nach und nach er-

1rrd

schlieBt Dizzy die 40 Bildschir-
me des Eilands und trifft Vorbe-
reitungen flir seine Heimreise.
Nach Hause will auch Linus
Spacehead, Astronaut und
Bruchpilot. Im ersten der acht
Level klettert Linus an Luftbla-
senvom Meeresgrund an die Er-
doberfldche. Hier turnen allerlei
béise Menschen durch die scrol-
lenden Wald- und Wiesenland-
schaften. Jeder Feindkontakt
kostetein Leben. Frustmindernd
liegen mancherorts Extraleben
in Form von Schokoriegeln her-
um. Bevor Mr. Spacehead wie-
der in die Weiten des Alls auf-

LIVES 3

bricht, muB er alle Teile seines
Funkgerdts aufsammeln. Fern-
weh ist fiir Robin Hood kein The-
ma. SchlieBlich gibt's im SchloB
des fiesen Sheriffs von Not-
thingham allerhand zu tun. Be-
waffnet mit Pfeil und Bogen zieht
der Récher der Enterbten aus.
Auf der Suche nach der Angebe-
teten Miriam schiefen urplotz-
lich Speere aus dem Boden und
Tiiren versperren den Weg. Ro-
bin kann zwar durch Wasser wa-
ten, heiBe Lavafliisse machen
ihm aber den Garaus. Ein &hn-
lich trauriges Schicksal erwartet
Boomerang Kid, wenn er nicht
bis zum Abend alle Boomerangs
zuriick in den Sportclub schafft.
Dazu springt der quirlige Teena-
ger durch 30 Level, sammelt das
Spielzeug ein und weicht knud-
deligen Kleintieren aus. In
scheinbar ausweglosen Situa-
tionen befdrdern Euch Sprung-
federn iiber Barrikaden und in
finsteren Labors machen Schal-
ter den Weg zum Ausgang frei.

Ganz links sucht We!she: D.rzzy nach Insel-Schatzen, in der Mitte sp:e!! Robin Hood m:t Pfeil und Bogen
und ganz rechts blubbert ein notgelandeter Linus Spacehead an die Meeresoberfldche

11 EHiEs o3

Was ein richtiger Boomerang
ist, kehrt nach dem Wurf zum
Werfer zuriick. Nur hier nicht...

Obwohl Dizzy schon etli-
che Jahrchen auf der Eier-
schale hat, kommt gerade
beiEinsteigern Freude iiber
den niedrigen Schwierig-
keitsgrad und die grdBten-
teils logischen Ratsel auf.
Grafik und Sound gleichen
der Heimcomputerfassung
wie ein Ei dem anderen.
Auch die drei anderen Titel
reifen in technischer Hin-
sicht keine Baume aus:
kleine Sprites, blasse Far-
ben, nervige Musik — Mas-
se statt Klasse. Robin Hood
rettet die Motivation mit
knackigen Gegnern und
Ratseleinlagen "a la Gods
ins obere MittelmaB. Dage-
gen eignen sich Linus Spa-
cehead und Boomerang Kid
wohl nur fiir die jiingeren
NESler. Profis entlocken
die lustlosen Langeweile-
Levels nur ein Gahnen. Di-
zzy, Robin Hood und die
pflegeleichte Steuerung
gleichen das wieder aus.
Taschengeldfreundlicher
als Super Adventure Quest
kann ein Modul jedenfalls
kaum noch sein...  e¢b/hu

Spieletyp: Action, Jump'n'Run
Hersteller: Code Masters
Testversion von:

Code Masters

Anzahl der Spieler: 1
Features: Vier Spiele auf
einem Modul
Schwierigkeitsgrad: 3 his 4-
Preis: ca. 75 Mark

51%

Grafik

55%

Musik -

25% g

Soundeffekte 2

. 5G%

SPASS: O =z
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Gockel auf Abwegen

i

—l R |

0 ein Huhnerleben
kann schon alles an-
dere als geruhsam

sein: Wenn man nicht gerade im
Koehtopf landet, klaut einem ein
dahergelaufener Bosewicht
doch glatt samtliche Eier. Ihr

schliipft In die Rolle des ge- &

plagten Federviehs und jagt
Eurem Nachwuchs hinterher.
Anfangs konnt Ihr nur hilpfen
und mit einem Kamikaze-Tauch-
angriff Euren Schnabel in auf-
ziehbare Méuse und dhnliches
Getier hacken. Doch bald ent-
deckt Ihr einige Geheimgange
und riistet Euer Hend! mit
Schilssen (wie phantasievoll!)
aus. Um einen Level zu schaffen,
mBt Ihr alle griinen Ballons
ausfindig machen und indie Luft
gehen lassen. Dann wartet post-
wendend eine Bonus-Stage auf

o Lileleail

Euch, in der Ihr eifrig Bonus-
leben sammeln solltet, denn an
Continues haben die Designer
nicht gedacht.

Zugegeben, das Huhn in
der bunten Landschaft her-
umhiipfen zu lassen, ist
voriibergehend schon ganz
spaBig. Wer sich aber im
Zeitalter der 16-Bit-Ma-
schinen noch dazu hin-
reifen 1dBt, sich ein Modul
mit C 64-Grafik fiir einen
knappen Hunderter zu lei-
sten, wenn er dafiir auch
Jump'n'Run-Highlights vom
Kaliber eines Sanic 2 oder
Super Mario Allstars he-

kommt, muB ganz schion
dumm sein. Dieses Modul
hatte vielleicht vor 10 Jah-
renfiirAufsehen gesorgt, in
der heutigen Zeit sorgt's
aber nur noch fiir ein miides
Lacheln. Dazu fehlt's ein-
fach an Motivation, sich
durch die grafisch auBerst
tristen Levels zu kampfen.
Soundtechnisch muB sich
der geplagte Spieler mit
Kaufhaus-Gedudel zufrie-
dengeben. Obwohl das Ge-
hiipfe selbst nicht allzu
schwer ist, macht sich das
fehlende Continue schmerz-
lich hemerkbar. rk

Im Buch-
stabenland trefft
Ihr auf alte
Jump'n'Run-
Ingredienzien
wie fahrende
Plattformen

Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Mindscape
Testversion von: Mindscape
Anzahl der Spieler: 1
Features: —

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 100 Mark
53%
Grafik
53%
Musik
41%
Soundeffekte

5% 57%

SPASS:
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error istangesagt. Pro-
fessor Morrow hat zur
Weltverbesserung eine

Methode entwickelt, die Intelli-
genz des Menschen mit der Stér-
ke eines Tieres zu verbinden. Um
sich dieses Patents zu bemdch-
tigen, hat die Geheimorganisati-
on Chimera den Professor ent-

fihrt und den Rest der Familie ;

abgeschlachtet — bis auf de

jlingsten Sohn Saul. Dieser zight L

mit Papis Erfindung los, um sei-
nen Erzeuger zu befreien. Dazu
steuert Ihr Saul durch fiinf platt-
formhaltige Levels in Seitenan-
sicht. Unterwegs trefft Ihr auf al-
lerhand mutiertes Gesocks. Mit
stahlharter Athletenfaust bringt
Ihr die Bosewichte zur Strecke.
Erreicht Ihr mittels Herz-Extra
volle Lebensenergie, verwandelt
sich Saul in einen Wolfsmen-

S
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schen und kann Schiisse ab eu-
ern. Erst nachdem Ihr einige
Treffer eingesteckt habt, nehmt
Ihr wieder Menschengestalt an.
Unterwegs findet Ihr weitere
Extras fir starkere Waffen (falls
Ihr als Wolf kdmpft), Smart-
bombs und Riicksetzpunkte.

Mit Wolfchild kann ich
mich irgendwie nicht an-
freunden. Immer bleibt
dieser trockene Nachge-
schmack. Die vielen unfai-
ren Stellen und Blindspriin-
ge tragen ebensowenig
zum SpielspaB bei, wie die
grobe Steuerung und die
pingelige Kollisionsabfra-

Sand im Getriabe

IJM)

Roals

n Einfachheit ist die
Spielidee bestimmt
nicht zu iberbieten:

Vier Autos rasen ein paar Run-

den durch einen mit Hindernis-

sen (bersdten "Sandkasten”.

Schlammstrecken mit Hiigeln, ¥
Erdmulden und Wasserpfiitzen t

wollen behende und flink ge-
meistert werden, damit Ihr mit
Eurem Buggy als erste die Ziel-
linie tiberfahrt. Haarnadelkurven
und heimtiickische Leitplanken
konnen Euren kleinen Flitzer
ganzschon ins Schleudern brin-
gen. Aufgesammelte Nitros ver-
helfen Eurem Fahrzeug zu enor-
men Beschleunigungs-Schii-
ben, mit Geldextras und den Sie-

gerpramlen konnt lhr zwischen
den Runden die Autos mit bes-
seren Maschinen, Shocks, Rei-
fen und Bremsen tunen.

Machte die Automaten-
Umsetzung vor drei Jahren
auf dem NES (dort bis zu
vier Mitspieler) noch einen
HeidenspaB, so verlangen
unsere verwdhnten Augen
und Hande heute nach weit-
aus anspruchsvollerer Un-
terhaltung. Eure Fahrzeug-
Sprites sind beispielswei-

ge. Ohne jegliche musika-
lische Begleitung wird
Wolfehild noch fader. Es
gibtzwarkeine Situation, in
der Ihr als Mensch nicht
weiterkommt, wenn lhr an
einer schweren Stelle of-
ters getroffen werdet, das
Wolf-Exira verpufft und es
somit noch schwerer wird,
kommt trotzdem schnell
Frust auf. Durch die iiber-
durchschnittliche Grafik
und ein gewisse Denkan-
forderung halt sich Wolf-
child auch auf dem Master
System gerade noch iiber
dem MittelmaB. jb

se so klein, daB Ihr kaum
erkennen kinnt, wo beim
Auto vorne oder hinten ist.
Die Grafik ist auch fiir 8-Bit-
Verhdltnisse hoffnungslos
antiquiert und mickrig. Die
Steuerung ist sehr unprazi-
se und die Hindernisse wie
Erdwidlle, Wasserlachen
und Sandfelder wirken sich
kaum auf das Fahrverhal-
ten der Fahrzeuge aus. Die
Bildschirme mit den unter-
schiedlichen Rennstrecken
variieren nur unwesentlich
und vermdgen Euch somit
nicht die notige Abwechs-
lung zu verschaffen. fh

11 SRS o3

's‘-* Zu viele Fehler:
B Wolfchild muf
man nicht haben

Spieletyp: Action-Jump'n'Run

Hersteller: Virgin
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliworl

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis; ca. 90 Mark

66%
Grafik
5%
Musik %
16% g
Soundeffekte g
SPIEL- 56 (e / z
SPASS: O §:
1)

&8 wilden Hatz um
U den Sandkasten-
Cup.

Spieletyp: Ofi-Road-
Rennsimulation
Hersteller: Virgin
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 5
Preis: ca. 90 Mark

35%
Grafik
156%
Musik =
9% 2
Soundeffekie g
SPIEL- 30(’.7 Z
SPASS: O iz
135

WNILSAS Hd31SVIN

NIILISAS H3I1LSVIN



GAME BOY

GAME BOY

RR/O/MECHIEICK!

Sa-ﬁiﬁru n-g sopfer

T 2 Jarr/

ein Abraumkommando feste bei
der Arbeit. Trotz Toms rasenden
Scateboards will keine rechte
Action aufkommen.

un darf auch Kater
Tom ran! War er in
der 92er-Version

von Tom & Jerry noch ein eher
seltener Gast, so hat er in der
Neuauflage des Katz' und Maus-
Spiels die Hauptrolle. Aus-
nahmsweise halten die beiden
Streithéhne mal zusammen. Es
geht aber auch gegen recht tible
Sanierungsspekulanten, die den
Abriff des geliebten Heims be-
schlossen haben. Die Mdbel-
packer haben ihre Arbeit gerade
beendet, als Tom von seinen
Streifziigen nach Hause kommt
— vom ewigen Fischsammeln
ermiidet und von wildgeworde-
nen Hydranten und Autoreifen
mehr als genervt. Die Maus
Jerry wartet mit der schlechten
Nachricht vor der Tiir — innen
sind die Tapeten abgerissen und

Spieltechnisch hahen
sich die Programmierer bei
Hi-Tech im Vergleich zum
ersten Teil wenig Neues
einfallenlassen. StattJerry
lachelt nun Tom aus der
Dialoghox, die auBerdem
die verbliebene Restzeit -
wieder habt Ihr pro Level
fiinf Minuten Zeit -, den ak-
tuellen Punktestand und
die Lebensenergie anzeigt.
Viele der Fallen erwischen
Euch beim ersten Mal tod-

Saifen-»Oper

D

\JII

er zweile Teil der
schnuckeligen Reihe
wird schon lange mit

Spannung erwartet. Wie schon
im ersten maBt Ihr in Jump'n-
‘Run-Manier hiipfenderweise
verschiedene Welten durch-
queren und fleiBig Extras ein-
sammeln. Dabei bekommt [hr es
mit einer Menge Feinde zu tun.
Um sie zu bekdmpfen, habt Ihr
jedoch die Moglichkeit, die An-
greifer in eine Seifenblase ein-
zuschlieBen und diese dann
wegzukicken. Alles, was von ih-
nen {ibrigbleibt, ist ein Stiick
Obst, das Euren Punktestand
aufbessert, wenn Ihr es einsam-
melt. AuBerdem greifen Euch
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eine Reihe riesiger Zwischen-
gegner an, die alles andere als
einfach zu besiegen sind. Diesen
kommt Ihr nur bei, wenn Ihr sie
zwischen 50 und 60 mal mit Eu-
ren Seifenblasen beschieft.
Solltet Ihr dieses schaffen und
Euch zusétzlich vor deren An-
griffen retten konnen, landet Inr
automatisch im ndchsten Level.

Ein Loch in der
Wand vom
Abriflkom-

mando - bald
liegt Toms
Heim vallig in
Schutt und
Asche

sicher. Da die Szenen aber
recht durchsichtig angelegt
sind, seid Ihr beim nédch-
sten Lauf schon kliiger und
konnt Euch kritische Stellen
leicht merken. Damit ver-
liert das Spiel freilich zu-
nehmend an Spannung und
Action. Wer beim "Zwei-
Spiele-Modus" an ein
heiBes Duell gegen einen
zweiten Game Boy denkt,
sieht sich getduscht — es
gehtgemachlich einernach
dem anderen an den Start.
Drei Exiraleben und PaB-
wdrtier machen Euch die
Aufgabe leichter. mn

Spieletyp: Geschicklichkeils-
spiel

Hersteller: Hi-Tech
Testversion von: Hi-Tech
Anzahl der Spieler: 2
Features: Pallwirler,
abschaltbare Musik
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 70 Mark

55%
Grafik
40%
Musik %
62% g
Soundeffekie rg
SPIEL- 5 40/ 2
SPASS: (@) §
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Per Wasser-
rutsche kickt Ihr
Eure einge-
schlossenen
Feinde von der
Bildfldche

Game Boy spielen kann,
macht den Handheld schon
wieder viel interessanter.
Schade, daB der eigentlich
quietschbunten Grafik kei-
ne einzige Farbe erhalten
bleibt. Trotzdem handelt es
sich bei diesem Spiel um
eine gelungene Umset-
zung. Langanhaltende
Spannung und eine iiber-

. wsichliche Grafik machen

Schon auf dem Amiga
war Bubble Bobble mein
Lieblingsspiel. Dafi ich den
zweiten Teil auch auf dem

das Spiel zu einem Erleb-
nis. Schwierig sind nur die
Zwischengegner, mit ein
wenig Ubung stellen sie
aber kein grioBeres Pro-
blem fiir Euch dar. ma

Spieletyp: Geschicklichkeils-
spiel

Hersteller: Tailo

Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

69%
Grafik
58%
Musik =
28% g
Soundeffekte £
SPIEL- 79(y 2
SPASS: O g



arrys Hammer und
die Liebe haben eins
gemeinsam. Wo

eins der beiden hinféllt, wéichst
kein Gras mehr. Als Harrys
Freundin von Geistern entftihrt
wird, beschlieBt unser Held, mit
seinem Vorschlagwerkzeug der
geistlichen Bedrohung ein flir
allemal ein Ende zu bereiten. Ih
beginnt das Abenteuer zu FuB i
einem Seitenansicht-Level. Auf-
fauchende Feinde machen nach
einigen Streicheleinheiten mit
dem Hammer keine Schwierig-
keiten mehr. Nach etwas Klette-
rei findet Ihr Euch sogar in ei-
nem Horizontal-Scroller mit

Baller-Action wieder. Am Ende
jedes Levels erwartet Euch ein
innovativer Obermotz, der mit
immer neuen Methoden und
Tricks bekdmpft wird. Zum Spiel
gibt's fetzige und abwechs-
lungsreiche Musikthemen.

Hammerin' Harry ist ein
typisches “Launespiel”.
Die Steuerung ist schnell
erlernt, Auge und Ohr wer-
den mit toller Grafik und
genialem Sound (auch

b=
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Sprachausgabe) verwidhnt.
Die vielen verschiedenen
Feinde haben alle ihre Ei-
genheiten und sorgen mit
lustigen Animationen fiir
Unterhaltung. Die unter-
schiedlichen Levels ver-
sprechen iiber die gesamte
Distanz reichlich Abwechs-
lung. Das einzige, was mir
bei Hammerin' Harry wirk-
lich abgeht, ist ein PaB-
wortsystem. Es dauert ein
biBchen, bevor Ihr die
Freundin gerettet habt. Wer
genug Zeit mitbringt, sollte
sich das Kloppermodul un-
bedingt anschauen. jb

e
= Lustiges
| hammern:
X\ Harry ist
{ vielseitig und
macht Spal

Spieletyp: Action-Jump'n'Run

Hersteller: Irem
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 70 Mark
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82%
Grafik
74%
Musik 3
38% g
Soundeffekte =
SPIEL- 81 cy z
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Das Ende der Legende
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or unendlich langer
Zeit wurden die Herr-
scher von Pureland in

ihrer Dimension eingeschlos-
sen. Sie erschufen das magische
Wasserwesen, das alle Zeiten,
Welten und Dimensionen iiber-
fluten soll. Nur mit Hilfe der Ta-
lon kénnt lhr die Katastrophe
verhindern, einem (berlicht-
schnellen Raumschiff. Doch sei-
ne Einzelteile wurden in ver-
schiedenen Zeiten und Dimen-
sionen versteckt.

Ihr steuert eine Gruppe von bis
2u fiinf Charakteren auf der Su-
che nach den dreizehn Einzeltei-
len der Talon. Samtliche Land-

schaften seht Ihr aus der Vogel-
perspektive. Wie bei Rollenspie-
len (iblich, werden Kampfe tak-
tisch ausgetragen. Ihr gebt je-
dem Eurer Charaktere Anwei-
sungen, Waffe oder Magie zu be-
nutzen. Jeder Sieg verschafft
Euch zusdtzliches Gold und
Erfahrungspunkle.

Der abschlieBende Teil
der Legend-Trilogie bietet
Altbekanntes neu verpackt.
Das Kampisystem und die

Das
Kampfsystem
wurde aus dem
zweiten Teil

Divincr.

2Battle again

iibernommen.
Die Monster
warten auf Euren

j

Angriff.

Grafiken erinnern stark an
die Vorganger. Wie iiblich,
gibt es kaum Ratsel zu 1o-
sen, dafiir umso mehr Mon-
ster zu verdreschen. Alle
paar Sekunden taucht eine
neue Gruppe Gegner auf.
Dadurch wird das Spiel
doch sehrermiidend und ist
wirklich nur fiir Hack'n
Slay-Fans zu empfehlen.
Das rund 80 Seiten starke
Handbuch ist in Englisch
und teilweise nicht einfach
zu verstehen. Freunde der
ersten beiden Teile sollten
zugreifen. Ansonsten holt
Ihr Euch besser Zelda! rz

Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Sguaresoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 80 Mark

AO4d JINVO

T4%
Grafik
1%
Musik -
62% a
Soundeffekte 2
SPIEL- 6 3 O/ g
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ink von Hyrule, Held
der Zelda-Saga, hat
wieder einmal Pro-

bleme. Auf dem Weg nach Hau-
se erleidet er Schiffbruch und
wird besinnungslos am Strand
der geheimnisvollen Insel Ko-
holint angeschwemmt. Als er
wieder zu sich kommt, stellt er
fest, daB die Bewohner von Ko-
holint noch nie etwas von der
AuBenwelt gehdrt haben. Um die
Insel verlassen zu kdnnen, muB
er dieacht Instrumente der Sire-
nen finden und mit diesen den
madchtigen "Wind-Fisch" wecken.

Euer Abenteuer beginnt in der
Hiitte von Marin und Tarin, die
Linkam Strand gefunden haben.
Da die Insel auch von den ver-
schiedensten Monstern be-
wohnt wird, muft lhr Euch mog-
lichst schnell eine Waffe und
ginen Schild zulegen. Weitere
wichtige Gegenstdnde gibt's in
Shops zu kaufen. Geld in Form
von Rubinen findet Ihr unter Bii-
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schen oder Felsen. Auch be-
siegte Feinde hinterlassen oft
einige Rubine. Doch Vorsicht!
Jede Beriihrung mit einem Geg-
ner kostet Lebensenergie. Diese
besteht zu Beginn des Abenteu-
ers aus drei Herzsymbolen. Zu-
sdtzliche Leben liegen (iberall
auf der Insel versteckt, und bei

Bedarf hilft Euch eine gute Fee
oder ein Zaubertrank auf die
Beine. Indenacht Dungeons (ei-
ner flir jedes Instrument) von
Koholint liegen wichtige Gegen-
stande versteckt, z.B. das Kraft-
armband, mit dem lhr Felsen he-
ben kdnnt, oder die Flossen, die
Euch das Schwimmen ermdgli-
chen. Als Belohnung fiir einen
Sieg (iber den Endgegner, der
am Ende jedes Dungeons auf
Euch wartet, gibt's auBerdem
gin Zusatzherz und eines der ge-
suchten Musikinstrumente.

Da |hr mit Link's Awakening
einige Wochen zu tun habt,
kénnt Ihr bis zu drei Spielstén-
de mit der eingebauten Batterie
abspeichern.
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Mr. Write, der sympathische Schreiberfmg warret aurf einen Bne.f
seiner Liebsten. Grandpa Ulrira hilft Euch gerne; ein Anruf geniigt.
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In diesem Ei hoch iiber
ten Wolken ruht der méchtige
Wind-Fisch.

Zuerst war ich skeptisch,
ob mich das Zelda-Fieber
auchaufdem Game Boy pak-
ken kdnnte. Aber schon
nach wenigen Minuten war
ich gefesselt. Die Zelda-
Abenteuer leben vonderin-
teressanten Story, den sym-
pathischen Figuren und
dem einfachen Gameplay.
Die kniffligen Ratsel sind
nie zu schwierig, die Geg-
ner in den Dungeons nie zu
schwer. Die Handlung wird
nie eintonig, es warten im-
mer wieder Uberraschun-
gen und Zwischenspiele.
Link's Awakening ist auch
sehr einfach zu bedienen.
Ein Druck auf START zeigt
Euch s@amtliche Gegenstan-
de und Instrumente, die
sichin Eurem Besitzfinden.
SELECT zeigt Euch eine
Karte der Insel. Jeder, der
von den Zelda Adventures
auf dem Nintendo oder Su-
per Nintendo begeistert
war, mu#f sich dieses Spiel
zulegen. Aber auch fiir alle
anderen ist es dringend zu
empfehlen. Es gibt nichts
Besseres! 1z

Spieletyp: Action-Adventure

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 80 Mark

79%
Grafik
16%
Musik -
56% g
Soundefiekte =
2% 90% |
SPASS: o B



Fuanf mal Funf

[Ty

leiBige Fernseher ha-
ben bestimmt schon
einige Folgen der

Quizsendung "Fiinf mal Fiinf"
genossen. Fir alle, die tber die
Absetzung der Reihe traurig
waren, gibt's jetzt Abhilfe. PCSL
hat das Quiz auf den Game Boy
geholt. Das Spiel besteht aus ei-
ner Mischung von Bingo und
Worterraten. Der Anfangsbuch-

stabe wird vorgegeben, die rest- [

lichen vier miiBt Ihr herausfin-

den. Pro Wort habt |hr 25 Se- & ‘

kunden Zeit. Befindet sich Euer
Wort nicht im Sprachschatz des
Modul, verbleiben fiir den ndch-
sten Versuch nur die restlichen
Sekunden. Richtige Lettern wer-
den unterlegt. Ihr habt fiinf
Versuche, dem Losungswort
néherzukommen, dann ist das
gegnerische Team dran. Die

as neueste Spiel aus
dem Hause Elite ver-
eint die drei bekann-

testen Figuren des Herstellers
auf einem Modul. Es wirken mit:
Das Monster Frankie (aus Dr.

Franken), der Caveman Ninja

(aus Joe & Mac) sowie Ritter
Dirk aus Dragons Lair. Wer jetzt
an ein bunt gemischtes
Jump'n'Run denkt, liegt weit
daneben. On The Tiles ist ein
Verschiebe-Puzzle. Ein Bild von
ginem der Darsteller wird in
Quadrate zerteilt und in Unord-
nung gebracht. Eure Aufgabe
ist's, das Bild wieder richtigzu-
schieben. Das wére ja an sich
nicht so schwer, aber da gibt's ja
noch das Zeitlimit und die Ex-
tras. Freundliche und unfreund-
liche Gegenstande tauchen auf
den Feldern auf und wollen ver-

Rivalen durfen mit Euren Ver-
suchen arbeiten. Habt Ihr die
Losung erraten, zieht [hr zwei
Zahlen, die auf der Bingo-Tafel
eingetragen werden. Ist eine
Flnferreihe voll, gibt's Punkte
und Ihr startet in die ndchste
Runde. Das zweite Spielerteam
tibernimmt wahlweise der Com-
puter oder ein Kumpel.

Diese Art von Spielen
sind sicherlich Ge-
schmackssache. Lingo ist
allerdings eine gute Um-
setzung der Quizsendung.
Alle Regeln und Finessen
des Originals sind enthal-
ten. Auch der Wortschatz ist

schoben oder in Ruhe gelassen

werden. Schafft Ihr einen Level,
gibt's ein kurzes PaBwort.

Das betagte, aber den-
noch beliebte Fiir-unter-
wegs-Spiel "Verschiehe-
puzzle" auf den Game Boy
umzusetzen ist ein nahelie-
gender Gedanke. Zu einem
aktuellen Vergleich mit Cn
The Tiles 3Bt sich Splitz
heranziehen. Wahrend On
The Tiles grafisch und vom
Ideenreichtum die Nase
vorn hat, trumpft Splitz mit
besserer Spielbarkeit auf.
Die Elite-Schieberei wirkt
mit den vielen Extras recht

Lingo ist eine
Umseizung der
Quiz-Reihe
“Fiinf mal Fiinf"

sehr umfangreich (und das
in allen vier anwahlbaren
Sprachen). Einzig das Com-
puterteam stellisich ab und
zu reichlich blode an. DaB
Ihr im Spiel jederzeit die
Pause aktivieren konnt, um
in Ruhe nachzudenken, 1aBt
das urspriinglich hektische
Ratseln allerdings schnell
zur Farce verkommen. Das
hatten sich die Program-
mierer sparen konnen. Ein
PaBBwortsystem hatte mehr
Sinn gemacht. Wer auf die
Quizreihen der Privatsen-
der steht, sollte sich Lingo
dennoch zulegen. jb

iiberladen. Meist seid Ihr
mit den Extras derart be-
schaftigt, daB auch das
groBziigige Zeitlimt fiir die
Aufgabe nicht ausreicht.
Dummerweise miiBt lhr
namlich schon passende
Teile immer wieder ver-
schieben, um an die Extras
zukommen (und das nervt).
Speziell die Bombe ist eine
Gemeinheit schiechthin.
Innerhalb von Sekunden
sprengt sie Euch zum Game
Over. Hartgesottene kom-
men damit zurecht, zartere
Naturen lassen lieber die
Finger vom Frusimodul. jb
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Spieletyp: Quiz

Hersteller: PCSL
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: viersprachig

Schwierigkeitsgrad: 2 his 6
Preis: ca. 70 Mark

32%
Grafik

45%

~Musik

33%
Soundeffekie

SPIEL- 5 3 (0] A)

SPASS:

| Hart bis unfair:
4 On The Tiles
| zehrt an den
= Nerven

Spieletyp: Denkspiel

Hersteller: Elite
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: 2 Spielvarianten

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark
62%
Grafik
0%
Musik
22%
Soundeffekte

SPIEL- 3 3 ®) A)

SPASS:
139
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Hardware satt

- Was gibt’s im Dezember? Was solltet |hr dem
Weihnachtsmann aus dem Kreuz leiern? Wann kommen
die neuen Super-Konsolen nach Deutschland? Was kosten
und was leisten sie? Auf keinen Fall verpassen: brandheiBe
Informationen (iber und Fotos von Ataris 64-Bit-Jaguar. f
Auf dem Labortisch sezieren wir ferner die Import-CD- 8
Konsole Marty-FM-Towns sowie einen der ersten 3D0-
Interactive-Multiplayer von Panasonic (US-Version).

I— Die neueste Ausgabe des"
Gaunﬂet 4 Mega’ Dn've Kampferklassikers unter-
stiitzt den Vier-Spieler-

Adapter (neben drei anderen Spielvarianten). Ob er aber am
Bomberman-Thron sagen kann, lest [hr im Test.

Die Football-Recken
SOCNIRESEGSs  John Madden '94 Mega Drive
|6chern. Auch in der

neuesten John-Madden-Version diirfen vier Spieler gleich-
zeitig ans Joypad. Wieviel Verwirrung vier Spieler auf dem
Feld erzeugen, erfahrt [hr im Test.

Schwarzenegger vs. Stallone

TSy Sony Imagesoft [aBt die Superhel-

o R den aufs Super Nintendo los. Wer
setzt sich durch, wer verliert? Die :
Tests von Last Action Hero und Cliffhanger schaffen

Klarheit.
Verscharftes B i
Gotter-Griibeln Papl”ﬂus 2 s"ﬂer Nintena

;’”tg:;gfﬂfg H;Hhé' i auch im Nachfolger oder nur belangloses Remake? Wir testen die
1 Tinoi-. T r s "
? i frische Version des Bullfrog-Klassikers.

Lest unseren Médelsschwerpunkt und
Fra"en-Pgwer Ihr wiBt, was das angeblich schwéchere
- Geschlecht von Videospielen hélt. Ob

Ihr mehr zum Chauvi, Frauenkenner oder zum erfolglosen Softie
tendiert, verrét der dazugehdrige Psychotest.

Dies und natiirlich viel mehr gibt’s
in der Vorweihnachtsausgabe.

Heft ‘ erschemt am 22.11.1993

14

Spiderman (vorne).
Im Hintergrund:
John Madden '94.
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DAS MOGELMODUL
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JE NACH SPIEL :
UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

| — = o —
- LI FANTASTISCHIE . -
t,L' I_g_,Lz...L .‘E}' P G
- FUR GAME BOY™
MIT ACTION REPLAY KANNST DU
[_| DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
- [_| KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE

CHEATS .

[_| DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

|.| MITGLIEDSKARTE DES
3 /”’( o | ‘ & |\I

] d \ . ‘\ % 3 . Qmas"a"a'umu

g | 6-4 %g? S : - CHEAT-FINDER

FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

Py HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

| ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN Sl' SICH VOR

RS 8 2 4

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!
N HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A. Mit orginal deutscher Anleitung,
_ GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
‘_ EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpankung und

AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. Eurosystems-Garantie W|CHT|G_.
f . ACTION REPLAY IST NICHT
= ; ENTWICKELT, WIRD NICHT

"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WAREI HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
NINTENDO Eﬂ“EBD'f "NES" & "SUPER NES' SIND Emﬁmmmiwﬂmﬂ Ok A DURCH NINTENDO INC.

ODER SEGA ENT. LTD.

DIREKT-BESTELLSERV i
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 5371 82 'AUCH ERHALTLICH BEI
, ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

|ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND ‘T yS US

w277, DATAFLASH GMBH uNp 861 ALLEN @blkauf

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 EMIMERICH
FAX 02822 68547

VERSANDKOSTEN DM 10,  BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!! SB-WARENHAUSERN UND FOTOF&GHGESBHHTER
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS
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Neu! Sparkster Superstar!

Jetzt wird's eng fir alle Heldentypen in den
Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1!
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt

neue MaBstabe. Sparkster gehort zu den Rocket Agia'g‘};figzw
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen KONAMiInfos
Koénigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes auf Videotext Tafel 745
eine knallharte Herausforderung. Traumhafte m SUPER
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und Fik e
neue Ideen.
Gamers 593 meint:
Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1- g
,.Das Game strotzt nur so vor Farbenpracht..." (,-,m“h
...Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fall fir echte Joypad-Profis..." QS@%

SuperstarkerVideospieleSpaR § &

«» KONAMI

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder

direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Nintanda”, SNES™, NES™, GAME BOY", the Nintendo Product Seals and other marks designated as . TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI"® i a registered trademark of Konami Co., Lid
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Entomrise Lid,

F&P 93/205



