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Sirenen hevlen, Panik mach‘t(sich hreit. In Deiner Stadi tobi:
das Inferno. Kriminelle pfo‘ben den Aufstand, Wolken-
kratzer brennen, SiraBen liegen in Schuit und Asche — das

Chaos droht die Stadi zu verschlingen. Nie Simbewohner bravchen Hilfe —




SORGEN WILLST,
HILFT Nll”}ﬂ KN

Deine Hilfe. Devn nur Du, am Steverknioppel NDeines

hochenitwickelien SimCopiers, kannst die 6rilichen
Hilfskrafie vntersiioizen und die Stadi vordem Uniergang bewahren. Also tu’s.

SimCopter is a trademark and SimCity, SimCity 2000 and Maxis are registered trademarks of Maxis, Inc. All other trademarks or registered trademarks are the properties of their respective owners. {
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Der erste Teil war nur der Anfang!
Jetzt gefits erst richtig (os!
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© Copyright Cryo Interactive Entertainment Alle Rechte vorbehalten.
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Folo: Michael

fenn das kein ziinftiger Auftakt fir

das Spielejahr 1997 ist: Nach der

Geburtstags-Ausgabe 10/96 funkeln
nun bereits zum wiederholten Male zwei CD-
ROMs auf dem PC Games-Cover, prall gefillt mit
sagenhaften Spiele-Demos, darunter einige ex-
Klusive Kostbarkeiten wie Down in the Dumps
oder Daytona USA. Wie kommt's2 Gerade um
die Vorweihnachtszeit herum sind wir bei unse-
ren Recherchen auf gigabyteweise Material vom
Feinsten gestof3en, das nur darauf wartet, von th-
nen ausprobiert zu werden. Die Tomb Raider-
und Realms of the Haunting-Gewdlbe werden
Sie dabei ebenso ,live” zu sehen bekommen wie
das Strandleben auf Holiday Island und die ulki-
gen Zeichentrick-Kumpels von Christopher
,Toonstruck” Lloyd.
In der aktuellen Folge unserer Reihe ,Hinter den
Kulissen von PC Games” greifen wir diesmal ei-
nige Anfragen besorgter Leser auf, die sich iber
Theorie und Praxis der Ankiindigungen auf den
Vorschau-Seiten (,Coming Up”) gewundert ha-
ben. In der Tat ist es nie ganz auszuschliefen,
daf ein geplanter Beitrag nicht wie vorgesehen
im darauffolgenden Heft auftaucht. Mal ganz
abgesehen davon, daf wir uns bei der Coming
Up-Rubrik ganz auf die méglichst realistischen
Vorhersagen der Hersteller verlassen missen,
sind die Griinde fiir verschobene Previews und
Reviews komplexer als man annehmen méchte:
wichtige Paketsendungen gehen beim Transport

flines |

iber den Atlantik ,verloren”, Testversionen wol-
len partout nicht funktionieren, verantwortungs-
volle Programmierer entdecken in letzter Sekun-
de noch den einen oder anderen Bug, Konzepte
werden komplett Gber den Haufen geworfen
(Beispiel Dungeon Keeper) und und und. Gerne
hétten wir lhnen in dieser Ausgabe beispielswei-
se die Besprechung von NBA Live 97 présentiert,
doch das fingle Testmuster erreichte uns erst am
allerletzten Produktionstag. Und in einem solchen
Fall entscheiden wir uns dann doch lieber fir ei-
nen Test in der néichsten Ausgabe - eine Simulati-
on wie diese &t sich nicht an einem Tag mit der
gebotenen Sorgfalt testen. Lastminute-Aktionen
wie seinerzeit bei Z sind aus Ricksichinahme auf
das Nervenkostiim der Kollegen in der Druckerei
leider nicht jeden Monat durchfishrbar...

Und weil wir schon mal dabei sind: In unserem
jugendlichen Leichtsinn haben wir in PC Games
1/97 ein neues Gruppenfoto fiir's Editorial an-
gekiindigt. Daf3 der bereits fest gebuchte Termin
bei unserem Haus- und Hof-Fotografen um eini-
ge Wochen verschoben wurde, liegt an einer
personellen Veréinderung, die wir bei dieser Ge-
legenheit gleich beriicksichtigen wollen - mehr zu
diesem spannenden Thema im néchsten What's
Up. Bis dahin wiinschen wir lhnen viel Vergni-
gen mit der aktuellen Ausgabe und beim Probe-
spielen des CD-ROM-Doppelpacks.

Ihr PC Games-Team
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DIABLO

Man konnte schon fast nicht mehr an eine Fertig-
stellung in diesem Johr glauben, doch Blizzard hat es
schlielich doch noch geschafft: Diablo, ein Fantasy-
Spiel, das sich keinem Genre eindeutig zvordnen
lt, ist fertiggestellt und kann unsere Erwartungen
vollauf erfiillen. Ob auch eingefleischte Rollenspiel-
fans, die Diablo eigentlich ansprechen sollte, mit
diesem Spiel gliicklich werden, lesen Sie ab Seite 44.
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SimCity Network Edition 176
SimCopter 68
Street Racer 134
Terminator: Skynet 146
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B CD-RO Ve
Das ist der Inhalt der ,normalen” CD-ROMs. Die CD-ROMs der PC

Games Plus fiir DM 19,80 beinhalten die Vollversion von Dime City.
Demos, die aus Platzgriinden nicht mehr auf diese CD-ROMs gepaf3t

haben, sind mit einem Sternchen gekennzeichnet.
Die Anleitungen finden Sie ab Seite 133.

Specials

Demos
Cybergladiators ® Daytona USA
= Helicops  Holiday Island =
Microsoft Golf 3.0 ® Microsoft
Soccer @ Realms of the Haunting®
# Shine = The Terminator SkyNET
# Tomb Raider  Trophy Bass 2

Bugfixes/Updates
AH-64D Longbow V1.08e =
Battlecruiser 3000AD V1.01c =
Battleground: Waterloo V1.05 =
Civilization 2 V2.40 deutsch =
Descent 2 DOS V1.2 mDescent 2
Win95 Upgrade mLinks LS V1.30
®Master of Orion 2 V1.2 sNHL
97 V1.1 DOS Upgrade sNHL 97
V1.1 Win95 Upgrade s Net-
work Patch - deutsche Version =
Bleifu3 2 V1.11

West Werbung ® Kleinanzeigen =
Tips und Tricks w
Command&Contact =
Leser-Software

Demos
Amber: Journeys Beyond = Dead-
ly Tide = Destruction Derby 2 =
Down in the Dumps & F-22 Light-
ning Il @ Have a NLC.E. Day 1
KKND = Lighthouse m NBA Full
Court Press ® Perfect Assassin &
Project Paradise ® Skullcracker =
Star Control 3 m Stargunner & The
Mystery of Plastic City = Toon-
struck

b
SEGA RALLY
Auf den Spielkonsolen von Sega gehirt das Spiel schon seit langem zur Re-
ferenzklasse, nun endlich diirfen auch PC-Spieler in die FuBistapfen von Rahrl
und Schwarz treten. Handelt es sich um eine Simulation oder iberwiegt der
Actionteil? Mehr dazu erfahren Sie auf Seite 158.

DIE SIEDLER 2 MISSION-CD
/Die Siedler 2 ist kaum ein halbes Jahr alt, und schon erfreut Blue Byte die
Spielergemeinde mit einer Szenario-CD. Der enthaltene Editor wird vermutlich
bald fiir eine Flut von handgemachten Szenarien sorgen. Ob sich auf der CD-
ROM nur Masse oder auch Klasse verbirgt, lesen Sie auf Seite 54.

PO
[77] SOUNDKARTEN
DUNDKARTEN

i 1
werben. Um die Navigation in der uniiberschaubaren Flut von Klangerzeu-
gern zu ermglichen, haben wir die modernsten Vertreter dieser Hard-

g auf ihre Eignung fiir Spiele getestet.

PC Games 2/97 7



Jetzt brandaktuell aus dem
Orbit, speziell fir lhr Zuhause.
Die neuen spacigen Home-Com-
putermonitore Multiscan 100sx
(15") und Multiscan 200sx (17")
fir den etwas kleineren Geld-

el. Preisgiinstige exorbitant
gute Einsteiger-Modelle in extra-
terrestrischer Sony Qualitat.

Mit der Trinitron-Rohre direkt
vom Erfinder - fiir brillante, helle
Bilder — scharf bis in die Ecken.
Einer hohen Auflésung fiir den
fimmerfreien Dauereinsatz. Viel
seitigste Voreinstellungen fir
problemlos schnellen AnschluB.
Und Sicherheit durch Ergono-
mie-Glitesiegel.

Die UFOs sind hier. Jetzt in
lhrer Stadt. Gelandet sind sie
bei allen ComTech-, ESCOM
2001-, MediaMarkt und Saturn-
Filialen.

Dort lautet ab sofort die
Gleichun,

[100* = 200™] =

Welcome On Earth

Infoline: 0221-59773-76
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr

Mailbox: 0221-59773-85
Fax: 0221-59773-50

It’s a Sony
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A Division of Sony Deutschland GmbH
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X=Car

Bethesda Softworks zu neven Ufern

—

Markus Krichel

wundert sich iiber

deutsche Politiker
Man mag Gber die Vereinigten
Staaten denken, was man will - ei-
nes steht fest: das technolo-
giefreundlichere Land sind sie auf
jeden Fall. Wie ich in Chats und
Telefongespréichen mit deutschen
Computerspielern immer wieder
héren muB, sind die Zustéinde im
Bereich der Telekommunikation
schon fast verheerend. Lassen Sie
mich kurz schildern, wie es in mei-
ner Wahlheimat funkfioniert. Es
gibt verschiedene Telefongesell-
schaften, die im harten Konkur-
renzkampf zueinander stehen. Fiir
den Kunden hat das nur Vorteile.
Der wichtigste ist, daf} die Ge-
bishren so niedrig sind, daf selbst
fiir Ferngespréche nur Cent-, par-
don, Pfennigbetrage anfallen -
Ortsgespriiche sind bei einigen
Anbietern sogar kostenlos. Wer
gut verhandelt, kann sich unter
Umstiinden einen Spezialvertrag
sichern, der dem Kunden einen
komplett kostenfreien Tag ein-
réumt. Fiir Computerfreaks ist das
verstindlicherweise ein echtes
Mekka, da inzwischen fast jeder
Haushalt Gber einen preisgiinstigen
Internet-Zugang verfigt. Zuriick
nach Deutschland: Ein Konzern
wie die Telekom kann mit ihrem
Quasi-Monopol genau die Ge-
bihren ansetzen, die ihr gerade
ins Konzept passen. Wie mir zu
Ohren gekommen ist, denken deut-
sche Polifiker inzwischen daran,
eine Art Online-Stever einzu-
fihren, die das Versenden von Da-
ten aller Art noch teurer macht als
das klassische , Voicen”. Eigentlich
-schade, denn Deutschland verfiigt
jetzt schon Gber das weltweit am
besten ausgebaute Telefonnetz.
Einen Lichtblick gibt es immerhin.
Die Monopolstellung der Telekom
wird in absehbarer Zeit fallen.
Dann werden auch deutsche Onli-
ne-Gamer-und Internet-Surfer fest-
stellen, was echter Service und fai-
re Preise sind. Bis auf die Akfiond-
re des Beamtenkonzerns werden
dann alle gut lachen haben.
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Mit X-Car begibt sich Bethesda Softworks auf bis-
lang unerforschtes Terrain. Die kleine Softwarefir-
ma aus Maryland, USA richtet ihre Entwicklungs-
kapazitéten nach der Fertigstellung von Daggerfall
und Terminator SkyNET nun ganz auf eine Rennsi-
mulation aus, die trotz der verwendeten Phantasie-
Fahrzeuge nicht als Action-Rennspiel eingeordnet
werden soll. Auf Rundkursen und Formel 1-Renn-
strecken gilt es, die Telemetriedaten seiner Boxencrew so auszuwerten, daf der intelligente Computer-
gegner auf die hinteren Pléitze verwiesen wird. Ob die bei langsamen 3D-Actionspielen verwendete
X(n)gine auch fir das schnelle X-Car geeignet ist, wird sich im zweiten Quartal 1997 herausstellen.

SimCopter
Diskriminierende Szene im
neven Maxis-Spiel

e ARMOR ALL
Trotz der vielen in sich verschlungenen 3D-Objekte am
Fahrbahnrand soll X-Car eine atemberaubend schnelle
Rennsimulation werden.

Ein iibler Scherz kam einem Maxis-Programmie-
rer dieser Tage tever zu stehen. Nachdem
50.000 Exemplare der Flugsimulation SimCopter
ausgeliefert waren, bemerkte der Hersteller eine

nicht autorisierte Routine im Programmcode: An-
statt, wie Gblich, eine Blaskapelle anzuzeigen,  In der amerikanischen Version von SimCopter ist dem
nachdem der Spieler eine Reihe von Missionen  Hersteller Maxis ein peinliches Malheur unterlaufen.
innerhalb einer Stadt absolviert hat, wird im

zehnten und letzten Level eine Gruppe von angeblich homosexuellen Ménnern in Badehosen pré-
sentiert. Diese Léicherlichmachung kostete dem Programmierer, dessen Name hier aus verstandli-
chen Griinden nicht genannt wird, seinen Job. Die Firma Maxis bietet bereits einen Patch fir dieses
,Problem” an, das allerdings nur die US-Version dieses Spiels betrifft.

CrackDotCom

Nachschub vom Newcomer

CrackDotCom, mit dem Actionspiel Abuse einer der Newcomer des
Jahres, legt sich fir die Zukunft méchtig ins Zeug. Nachdem mit der
gelungenen Plattform-Konvertierung des von EA vertriebenen Abuse
Auf diesem sehr frihen Screenshot  Ruhe in die Entwicklungsabteilung eingezogen ist, widmet man sich
ist von der realistischen Kampfhand-  dem Action-/St iespiel Golgotha. In dieser Schlack imulati

lung, die Golgotha bieten wird, lei-  on wird man seine K pfp durch eine dreidii ionale Welt
der noch nicht viel zv erahnen. Im
Sommer 1997 wissen wir mehr.

fahren, wobsei sich der Spieler dank einer Guferst einfachen Benut-
zeroberfléche ganz der Einsatzplanung und der gleichzeitig stattfin-
denden Kampfaction widmen soll. Fir das vermutlich im Sommer
1997 erscheinende Spiel hat CrackDotCom noch keinen Vertrieb-
spariner gefunden, Electronic Arts ist jedoch wahrscheinlichster
Kandidat. Auch fiir Mantra wurde noch kein Publisher gefunden,
das sehr actionlastige Rollenspiel diirfte jedoch keinerlei Probleme
haben, den Weg in die Léden zu finden. Zusammen mit Mountain
King Studios, Scott Host (Programmierer von Raptor und Galactix)
und Dave Taylor (Produzent von id-Softwares Actionshootern) wird
ein Spiel entwickelt, das dem Kampfer die Action von Diablo bietet,

Mantra spielt nur zu einem kleinen

Teil innerhalb von diisteren Dunge-
ons. Eine echte Inferaktion mit NPCs  gleichzeitig aber auch den Rollenspieler mit einer ausgekliigelten

bl iy T nelschintfi

wird vermutlich nicht mdglich sein. -~ Story und ak faszinieren soll.




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I1SO)
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Spartagiele L nHL Hockey 97
 Jump & Runs Patch fiir Cyrix-Prozessoren

Oliver Menne
schreibt iber
Spiele 1997

Am Anfang eines Jahres stellt sich
immer wieder die gleiche Frage:
welche Steigerungen sind in den
néichsten zwdlf Monaten im Bereich
Actionspiele noch maglich? Werden
die Spiele von morgen iber noch
bessere Grafik verfigen? Eine Ant-
wort auf diese Frage gibt sich relativ
leicht, denn bislang konnte noch je-
des Jahr |rgende|ne Spieleschmiede

eine neve, faszi de Engine

Nach langem Warten ist nun endlich ein Patch fir
NHL Hockey 97 erhailtlich. Mit diesem Bugfix kann
das Spiel nun auch auf Cyrix-Prozessoren laufféhig
gemacht werden, auBerdem wurden ein paar kleine
Schénheitsfehler (z. B. daf3 der Torwart den Puck
manchmal zu lange halt) beseitigt.

Jetzt auch auf Cyrix-Prozessoren lauffihig: NHL
Hockey 97 von Electronic Arts.

20508 Space Jam

- M. Jordan und B. Bunny auf dem Court

Space Jam, in den USA bereits ein erfolgreicher Kino-
film, versetzt Basketball-Megastar Michael ,Air” Jor-
dan in die Welt der Warner-Toons Elmar Fudd, Bugs
Bunny und Sylvester. Als einzige Figur der realen Welt
zeigt er den Toons, wie Basketball gespielt wird.
Acclaims Spiel zum Film zeigt jedoch, daf3 die Basket-

Michael Jordans Animation wurde aus Fotos

oder Technik aus dem Armel zau-
bern. Vor allem bei der immer noch
wahnsinnig schnell voranschreiten-
den Technologie kénnen wir sicher
sein, auch in Zukunft bahnbrechen-
de Spielumgebungen zu sehen. Man
nehme nur das Thema Grafikkarten
‘mit Beschleunigerchip. In den ver-
gangenen Monaten hat sich zwar
eine Menge getan, ein fester Stan-
dard konnte sich bislang allerdings
nicht durchsetzen. Das bedeutet
gleichzeitig, daf3 nur die wenigsten
Spiele die Vorteile einer solchen Kar-
te auch ausnutzen. Wenn sich 1997
endlich ein allgemeingiilfiger Stan-
dard durchsetzen wiirde oder we-
nigstens die verbreitetsten Chipsditze
von allen Spielen unterstiitzt wiirden,
kénnten wir uns auf véllig neve Gra-
fik-Welten gefaf3t machen. Vor allem
das Scrolling, ein leidiges Problem
des PCs, kénnte dann stark verbes-
sert werden, so daf3 der PC in punc-
to Technik keinem Konsolensystem
mehr nachsteht. Uber bessere Gra-
fik brauchen wir uns wahrscheinlich
keine Sorgen machen, vielmehr soll-
te das Gameplay in den Vorder-
grund riicken. Dabei muf das Rad
nicht neu erfunden werden, aller-
dings wiirde zum Beispiel im Bereich
3D-Actionspiele ein wenig frischer
Wind nicht schaden. Die meisten
Spiele in diesem Genre sind immer
noch viel zu limitiert und geben dem
Spieler - frofz flussiger Engines - nur
wenige Mglichkeiten, die vorliegen-
de 3D-Welt auf eigene Faust zu er-
forschen. Das Schema hat sich in
den letzten Jahren némlich kaum
verdindert: ein Monster hier, ein
Schalter da, ein Monster dort - das
macht zwar trotzdem unglaublich
viel Spa, wirklich innovativ it es
allerdings nicht.
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die Toons der balll

ung léingst auch in der gezeichneten Welt
um sich gegriffen hat, und so liefert sich der Spieler mit
seinen zweidimensionalen Sportkameraden heiBe Gefechte auf dem Basketballfeld. Im sehr action-
orientierten Sportspiel sorgen eingebaute Geschicklichkeitsspielchen fiir Abwechslung; ob das Spiel
auch langfristig fesseln kann wie etwa ein NBA Live, wird sich in wenigen Monaten zeigen.

Feder der Zeidhner.

Dueste
3D-Action made in Germany

Qualitiit aus deutschen Landen. Queste von der Frank-
furter op-Group kénnte bald von sich reden machen.

Skaphander hief3 das vielbeachtete Debit, mit
dem sich die op-Group aus Frankfurt als Hersteller spannungsgeladener 3D-Actionspiele etabliert
hat. In Zusammenarbeit mit Software 2000 entsteht derzeit ein aufwendiges Projekt, das sich nicht
nur durch eine ausgefeilte Hintergrundstory, sondern auch durch die verwendete State-of-the-Art-
Grafik-Engine (640 x 480 Bildpunkte) und gerenderte Gegner auszeichnet. Neben reichlich Action
kommt auch der Adventure-Aspekt nicht zu kurz: mysteriése Mechanismen erméglichen beispiels-
weise den Zugang zu Geheimraumen, die in den insgesamt vier gigantischen Levels versteckt sind.
Noch im ersten Quartal dieses Jahres sollen die Arbeiten an Queste abgeschlossen sein.

rTelegramm

Fulminante Kampfhubschrauber-3D-Action aus Milheim/Ruhr: Extreme Assault wird das néichste Produkt
aus dem Hause Blue Byte heiflen, dessen noch namenloser Prototyp erstmals auf der CeBIT Home 1996 ei-
ner breiten Offentlichkeit vorgestellt worden war. Nach monatelangen Brainstormings hat sich das Team auf
diesen Titel geeinigt und strebt nun einen Veréffentlichungstermin im 2. Quartal 1997 an. ++++ Angesichts
der aufgekommenen Diskussion um die Gewaltdarstellung im 3D-Actionst Die Hard Trilogy (basierend
auf den gleich Kino-K hl 1) von Fox hat sich Electronic Arts als zustindiger
deutscher Publisher dazu entschlossen, die Saturn- und PC-Versionen hierzulande nicht zu versffentlichen -
trotz eines , Ab 18”-Ratings der USK. ++++ Der Nachfolger zu WWF Wrestlemania nennt sich WWF In
your House und wird bereits Ende Januar in die Liiden kommen. Mit zehn Wrestling-Superstars, einer unge-
heuren Vielfalt an Special Moves, 11 verschiedenen Schauplétzen und Full Motion Video-Animationen will
Arcade-Spezidlist Acclaim erneut die Fans begeistern.




.Ein Meisterstick — SVGA, Hi-
Colour und schnelle 30-Engine
bringen dem spannenden
Tiefsee-Spektakel die richtige
Atmosphare.”

PC ACTION 11/36

Kurzum: Story, Bedienbarkeit
und Prasentation, hier ist
schiichtweg alles vorn Feinsten!”

PC JOKER 1/36

Wenn Sie Wert auf anspruchs-
volle 30-Action legen, kammen

Sie an Blue Byte's Tiefseespek-
takel nicht vorbei.”

PC PLAYER 12/96

ein High Speed Abentever
der Extraklasse.”

PC SPIEL 12/96

,,Schler/:hfa/ﬂrt’b/elsl eine
gelungene Symbibse sus
packender Story, gutem Garme-
play, atmospharisch dichten
Grafiken und tollern Sound.”
Entertsinment MARKT 15/36

.Die 30-Engine stiehlt mancherm
Weltraum-Geballer die Schau.”
PC XTREME 12/96

SCHLEICHFRHRT spielt unter
Wasser, hat eine Hintergrond-
story von fast epischen Aus-
mafen und wartet mit einer der
maodernsten 30-Engines unserer
Zeit auf.”

PC GAMES 12/96

Besuchen Sie 60 weltwelt verstreute
Stationen und fohren Sie ber 60
abwechslungsreiche Missionen aus!

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Strafle 150 © 45468 Miilheim an der Ruhr © Deutschland

Lemen Sle Gber 100 Gesprachspartner
kennen und sammeln
Sie wichtige Informationen!

Bewaffrien Sie Y verschiedene
Boote und wahlen Sie aus 30
verschiedenen Waffensystemen aus!

Beweisen Sie Ihre kampferische
Starke und stellen Sie sich
unzahligen Gefechten!

Tel: +49 (0)208.45088-0 © Fax: +49 (0)208.4 50 88-99  URL: http://www.bluebyte.de
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Adventure & |

Rollenspiel &

interaktivei Film

Thomas Borovskis
predigt den Ab-
schied von klassi-
schen Spielegenres

Ich hére die Spotter jefzt schon
schreien: ,Wie kann dieser freche
Kerl Diablo nur als Rollenspiel be-
zeichnen!”. Dieselben Leute, die
sich tber den hohen Action-Anteil
in Ulfima 8 beschwert haben, wer-
den Blizzards nevestem Produkt
ebenfalls nur wenig abgewinnen
kannen. Tatstchlich fallt die Genre-
Einteilung fir Diablo auch mir
ziemlich schwer. Ist es nun ein Rol-
lenspiel mit hohem Action-Anteil
oder ein Action-Spiel mit starken
RPG-Einflilssen? Wie man die Spie-
lepackung auch dreht und wendet -
es fishrt zu keinem klaren Ergebnis.
Wenn man die lefzten Monate Re-
vue passieren 1B, so fllt einem
auf, daB solche ,Genre-Ausrut-
scher” in jiingster Zeit verstarkt auf-
trefen. Denken Sie nur einmal an
Command & Conquer: bevor West-
wood diesen Riesenhit landete,
kannten nur WarCraft 1- und Dune
2-Spieler das Genre ,Echtzeit-Stra-
tegie”. Inzwischen hat sich dieses
Spielprinzip zu einem der beliebte-
sten iberhaupt gemausert. Und
C&C ist keineswegs ein Einzelfall.
Den Leuten von Blizzard muf3 Re-
spekt dafiir gezollt werden, daf sie
die Idee des Action-RPGs aufgriffen
und als erste in ein technisch bril-
lantes Spiel packten. Sollte es

Alive - Behind
the Moon

Science Fiction aus Deutschland

Wir schreiben das Jahr 2037. Ein unbekanntes,
kosmisches Element veréindert plétzlich die Mond-
atmosphdire und in einer tberbevélkerten und
verarmten Welt breitet sich Panik und Terror aus.
Wer hétte geglaubt, daf sich James Butterfield,
ehemaliger Astronaut und trunksiichtiger Tauge-
nichts, gefeuert wegen Disziplinlosigkeit, plétzlich
an Bord einer X-49 der US-Luftwaffe befindet2
Alive - Behind the Moon ist ein deutsches Grafik-
Adventure, in dem der Spieler die Rolle eines
Haudegens ibernimmt, der die Welt vor dem
Untergang retten muf3. Der Nova Media Verlag -
aus Iserlohn verspricht fiir sein jiingstes Produkt
zahlreiche spannende Abentever und eine unge-
wahnliche Storyline mit vielen iberraschenden
Wendungen. Sobald eine reviewfshige Version
vorhanden ist, erfahren Sie mehr dariiber.

Mit Alive - Behind the Moon versucht Nova Media, der

ein Schnippchen zv schlagen.

Die Stadt
der verlorenen
Kinder

Miirchen fiir Erwachsene

Der rithrige Film, mit dem 1995 die Cannes-
Festspiele erdffnet wurden, dient Spieleherstel-
ler Psygnosis als Grundlage fir ein gleichna-
miges Com-
puterspiel. In
,Die Stadt
der verlore-
nen Kinder”
bernimmt
der Spieler
die Rolle ei-
nes 10-jghri-
gen Waisen-

Das Spiel zum Kinoerfolg ,Die Stadt
der verlorenen Kinder” wird iiber
Alone-in-the-Dark-ihnliche Grafik
und Steverung verfiigen.

deren Bruder von einem verriickten Wissen-

médchens,

| schaftler entfihrt wurde. Da der Bésewicht

selbst nicht triumen kann, plant er, einigen
Kindern mit Hilfe grausiger Apparaturen ihre
Tréume zu entreiflen. In einer vorgerenderten
3D-Umgebung mit iber 150 Schaupla
macht man sich auf die Suche nach dem ver-
mif3ten Bruder. Daf er dabei auf die verriick-
testen Zeitgenossen trifft, versteht sich von
selbst - denn das Adventure wurde unter der
Mithilfe des Drehbuchautors Marc Caro (be-
kanntestes Werk: ,Delicatessen”) entwickelt.
Das Spiel zum Kinofilm soll bereits ab Januar
in den Léden stehen.

Im Netzwerk gefangen

Kostenloses Adventure mit echter ,Message”

tatsdichlich noch Spieler geben, fir

Mit den Tatzen auf die Glatzen hauen? So einfach, wie es Udo Lindenberg gerne hiitte, funktioniert der ~ *
die ,Hit-Points” und Dexterity”

Umgang mit Radikalismus in einem Rechtsstaat nun doch nicht. Eine bedeutend verninfigere Lésung ist

Fremdwarter sind, so werden diese
durch Diablo vielleicht auf das Gen-
re aufmerksam gemacht. Eventuell
findet Blizzards Konzept ja weitere
Nachahmer. Dann wird das Genre
RPG-Action schon bald in aller
Munde sein. Wie ware es zum Bei-
spiel mal mit einem 3D-Actionspiel,
das sich eines ahnlich guten Cha-
rakfersystems bedient? Alte Spiel-
konzepte aufweichen heif}t das Ge-
bot der Stunde, Programme nicht
immer komplizierter werden lassen,
sondern einem breiten Publikum zu-
ganglich machen. Selbst wenn das
nur ber den Faktor ,Action” funk-

tioniert - mir soll's recht sein.
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da die Fairstéindnis-Kampagne des Bundesinnenministeriums. Was uns besonders erstaunt, ist, daf?
die hohen Herren schon frishzeitig verstanden haben, wie man Jugendliche am besten auf derarfige

Probleme aufmerksam macht. Das Freeware-Ad-
venture ,Dunkle Schatten” war da ein erster Schritt
in die richtige Richtung. Auf die grofie Resonanz
hin wurde jetzt ein zweiter Teil fertiggestellt, der
thematisch direkt an den Vorgéinger anschlieft. In
JAm Netzwerk gefangen” stevert der Spieler den
Jugendlichen Karsten durch zahlreiche spannende
Abenteuer. Wie der Titel bereits andeutet, geht es
um den MiBbrauch des Internet durch rechtsradi-
kale Gruppierungen. Das Grafik-Adventure kann
kostenlos unter folgender Adresse angefordert
werden: BMI, Graurheindorfer Str. 198, 53117
Bonn, Stichwort “Fairsténdnis”.

Im World Wide Web findet Karsten nicht nur die Home-
pages seiner Freunde, sondern auch Nazi-Parolen.



In Realms of the Haunting iibernehmen Sie die Rolle des jungen Adam Randall. Durch den pltzlichen Tod seines Vaters verschligt es Adam in das entlegene

Dorf Helston, wo die Dinge nicht so sind, wie s auf den ersten Blick scheint. Durch den Inhalt eines seltsamen Paketes, das er von seinem Vater geerbt hat,

wird Adam in eine verworrene Geschichte aus Zeit und Raum geworfen. Mehr als 120 Minuten Videosequenzen und 3D-Gameplay mit Hunderten von

Schauplitzen, Damonen, schwarzer Magie, Terror und Wahnsinn erwarten Sie in diesem geheimnisvollen Adventure!
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spiele &

Flugsnﬁiila ionen

————

vermifit Engagement
von offizieller Seite

Der Anfangselan, den die Designer
bei Millennium Inferactive und Cy-
berlife besafen, scheint langsam
aufgebraucht zu sein. Die Verspre-
chungen, einen lebhaften Nom -Aus-

Mission of the Week

Als ob die knapp 100 mitgelieferten Missionen
der Flugsimulation Jetfighter Ill von Mission Studi-
os nicht genug waren, bietet das Softwarehaus auf
seiner Internet-Homepage  http://www.missi-
onstudios.com jede Woche eine neue Mission an.
Die Ideen dazu stammen nicht von den Spielede-
signern selbst, sondern basieren auf Vorschldgen
derjenigen Spieler, die sich mit einer E-Mail an
das Entwicklungsteam wenden. Das auf sechs Mo-
nate angelegte Projekt dient daher als MeBfihler,
welche Missionstypen besonderen Anklang bei
der Spielergemeinschaft finden.

Mindestens sechs Monate lang wird Mission Studios
fiir Nachschub an Missionen zu der neven F-22N Light-
ning Il-Simulation Jetfighter IIl sorgen.

tausch, eine Norn-Te efc.
aufzubaven, haben sich bislang als
heiBe Luft erwiesen. Seit vielen Wo-
chen finden sich auf der Creatures-
Homepage  hitp://www.cyberlife.
co.uk vier einsame Noms, die von
neugierigen Creatures-Besitzern ver-

Falcon 4.0

Hardcore-Simulation

Einer der groBBen und bekannten Namen im Gen-
re der Flugsimulationen ist sicherlich Falcon.

mutlich schon zu Eltern unzéhli
Kinder gemacht worden sind. Im-
merhin wurde am 12. Dezember der
versprochene Weihnachtsnorn zur
Verfiigung gestellt, von der Begeiste-
rung, die Creatures bei den Spieler
auslste, ist bei den Herstellern je-
doch nicht viel zu spiiren. Folgerich-
tig haben sich Spieler der Sache an-
genommen und im Internet ihre
Zuchterfahrungen und Noms zur
Verfiigung gestellt. Eine gut gemach-
te Page, auf der sich vor allem
deutschsprachige Norns zum Do-
wnload finden, stammt von Rolf:
http://members.aol.com/Intersurf5
/indexhim. Auch Florian Siemens
zeigt den Jungs und Madels von Cy-
berlife, wie ein Norn-Exchange ge-
macht wird. Seine Page mit sehr aus-
fohrlichen  Beschreibungen  der
Norns und einigen Erziehungstips
findet sich unter ~http://www.yi.
com/home/SiemensFlorian/. Sehr
viele wertvolle Informationen rund
um alle Creatures-Themen stammen
von Holger NieBBen. Sein gesammel-
tes Wissen hat er unter http://mem-
bers.aol.com/hniessen/ zur Verfi-
gung gestellt. Der Ziichtung einer
Kreuzung von Norns und Grendels
hat sich Petra (nicht Maueréder) ver-
schrieben: unter http://www.isys.net
/~petrafiene/pfi_creatures.htm
sind ihre Erfolge zu bewundern. Hier
zeigt sich mal wieder, daB3 sich nur
bei Privatanwendern  Engagement
zeigt, das sich nicht kommerziell ver-
werten laf}t.
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Waeihrend die ersten Versionen noch mit der PC-
Hardware zu kémpfen hatten, konnte bereits Fal-
con 3.0 mit einem bis heute unerreichten Redlis-
mus im Bereich der Flugphysik und Flugzeug-
steverung aufwarten. Nach eflichen Jahren des
Fieberns kénnen die zahlreichen Fans dieser mi-
litarischen Flugsimulation nun endlich aufatmen:
Voraussichtlich im 2. Quartal 1997 wird Micro-

Die zeitgemiifie Grafik-Engine vermittelt dem Spieler
ein noch echteres Fluggefiihl als es die ohnehin iiber-
zeugenden Vorginger konnten.

Prose den Nachfolger préisentieren kénnen. Die simulierte F-16C wird mit noch genaverer Flug-
physik beeindrucken kénnen, durch zahlreiche Optionen werden aber auch Gelegenheitspiloten
den Vogel steuern kénnen. Der Plot findet in Korea statt, wo ein in Echtzeit berechneter Krieg stéin-
dig neue, vom PC generierte Missionen fir den Spieler bereithlt. Netzwerkmodus, Unterstitzung
von 3D-Karten und plastische Instrumente sind fiir Falcon 4.0 eine Selbstverstéindlichkeit, aufler-

dem wird ein zweiter Monitor unterstiitzt.

Laser Match Racing

...und Cup Sailing Simulator

Bereits seit Jahren ist der Delius Klasing Verlag der einzige Publlsher der slch mit Segelboot-Si-

mulationen auf den Softwaremarkt traut. Durch die Si

ter eignet sich die Software sogar fir den Einsatz
in Segelschulen, grafisch kann der Sail Simula-
tor und das daraus abgeleitete Laser Match Ra-
cing jedoch nicht Gberzeugen. Das fehlende
Handbuch macht dariber hinaus Segelanfén-
gern den Einstieg unnétig schwer, die Hilfedatei
kann eine gedruckte Anleitung nicht ersetzen.
Ebenfalls vom Delius Klasing Verlag stammt der
Cup Sailing Simulator. Dieses Lizenzprodukt von
Grant McCardell ist die offizielle Simulation des
America Cup, die mit ghnlich komplexer Bedie-
nung, dafir aber mit einem ordentlichen Hand-
buch aufwarten kann.

Parame-

[ ——

Ohne Regelbuch kaum spielbar: das Match Race
verwirrt unbedarfte Segler mit zahlreichen undurch-
sichtigen Regeln und unsichtbaren Strecken.



ENTDECKEN SIE DIE GEHEIMNISSE,
DIE UNSEREN SINNEN VERBORGEN SIND.

Reisen Sie in unbekannte Welten jenseits des
Lebens und entdecken Sie in Gibernatiirlichen
Spharen das Dasein von Geistern und Spuk.
Entdecken Sie die Geschichten, die sich im
vergangenen Leben der Geister zutrugen und
losen Sie die Geheimnisse, die damit verbun-
den sind. Erfahren Sie mehr iiber die Tragddie
einer alleingel Frau, die Obsessi

eines Verriickten oder die verspielte Unschuld
eines Kindes. AMBER — Reisen ins Jenseits ist
einzigartig in seinem Detailreichtum und der
gelung L g einer kompl Story
in einem Adventure, das den Spieler fesselt
und standig in Atem halt. AMBER fiihrt Sie in
eine Welt, die der gleicht, die Sie kennen, und
doch vollig anders ist. Gansehaut und kalte
Schauer, die dem Spieler iiber den Riicken
laufen, sind genauso Teil der einmaligen
Atmosphare dieses Spiels wie die Faszination
tiber die perfekte Umsetzung. Durch eine

von p istischen Bildern,
let Hintergrundgerauschen, einem
ph ischen digitalen dtrack; unzahli-

gen Einzelanimationen und durchdacht ent-
wickelten Charakteren wird AMBER — Reisen
ins Jenseits Sie fesseln.

AMBER

Reisen ins Jenseits

Degilod isthichtidasknde

Systemvoraussetzungen:

Mindestanforderungen: Windows
95, 1BM oder 100% kompatioel,
486DX2/66, 8 MB freies RAM,
16-bit Video Karte, 25 MB frei auf
der Festplatte, Double-Speed
CD-ROM Lautwerk.

Empehlung fir hachstes
Spielvergniigen:

4fach CD-ROM Lauwerk,
abgedunkelter Raum, Gewitter
oder Vollmond,

D ADLIIR
’!Q’ (VO Va T A

SIMULATIONS
CoRrRFPOGRATION

NBG EDV

Handels- & Verlags-AG
Brunnfeld 2 - 4

93133 Burglengenfeld
Telefon 09471/7017-0
Telefax 09471/7017-99
Internet: www.nbg-online.de



_| _ Fallen Haven

Petra Maverdder g

blickt zuriick und
nach vorne

4

Das war also der Spiele-Jahr-
gang 1996. Eine durchaus ergie-
bige Saison fir die Strategie-/
Wirtschafts-Klientel, wie ich mei-
ne, geprégt von Highlights wie
WarCraft 2, Die Siedler 2, Z und
Alarmstufe Rot. Und was sind die
Trends fiir dieses Jahr? Echtzeit-
strategie wird DAS beherrschen-
de Thema bleiben, wenngleich
da doch langsam alle Maglich-
keiten ausgeschopft sind, oder2
Wir lassen uns aber gerne von
den Hoffnungstrégern C&C 3,
StarCraft und Dominion positiv
berraschen. Die klassische deut-
sche Wirtschaftssimulation, wie
wir sie bislang kannten, ist hinge-
gen so fot wie ein Menij in der-
selbigen; Unspektakulares im Stil
von American Dream, Der Planer
2 oder Der Produzent wird zu-
gunsten von adrett aufgemachter
Strategie light (Die Siedler 2,
Theme Hospital) in der Versen-
kung verschwinden. Holiday Is-
land von Sunflowers war einer
von mehreren verheiBungsvollen
VorstéBen deutscher Publisher,
dem sicherlich viele weitere fol-
gen werden. Allenfalls die ,sport-
lichen” Business-Programme (Hat-
trick! Wins, Anstof3 2) werden ob
der populéren Thematik auch

Intergalaktische Asylpolitik

Things can only get better: Nach dem eher enttéiu-
schenden Destiny stellt Inferactive Magic mit Fallen
Haven ein verheiB lloc Wek olonici

3 iaspial im A !

F y-Stil vor. Das
Einrichten von Filialen, die Erforschung never Tech-
nologien und der Ausbau des Militéirs sind dabei
Ihre vordringlichsten Aufgaben als Befehlshaber
eines wahlweise menschlichen oder auBerirdi-
schen Volkes, das sich nach der Flucht von der Er-
de auf einem idyllischen Planefen niedergelassen
hat. Mit seinen gerenderten SVGA-Grafiken, der

insteigerfreundlichen Pré und den weit-
reichenden Multiplayer-Optionen konkurriert Fal-
len Haven (voraussichtlicher Release: Méarz 97) in
erster Linie mit Neuerscheinungen wie Fragile Alle-
giance, Deadlock oder Master of Orion 2.

Alexander

der Grofie
| GroBkampftag bei Interactive Magic

Eine der histo- o=
risch schil-
lerndsten Per-
sénlichkeiten
der Antike
steht im Mittel-
punkt des im
Frishjahr er-
scheinenden
Win 95-Stra-
tegiespiels. In
| der Rolle des berihmten Feldherren fihrt man
seine Armeen in insgesamt zehn Schlachten, u.
| a. gegen Griechen und Perser. Nur wer ver-
feindete Konige ausschaltet, steigt vom Status
des mazedonischen Prinzen auf und darf sich
schlieBlich ,Alexander der GroBe” nennen.
Grofen Wert haben die Designer vor allem
auf eine authentische Aufbereitung der an-
spruchsvollen Thematik gelegt; daher bekom-

‘ men Sie es z. B. mit Kampfelefanten zu tun
oder erproben den Einsatz einer massiven Pha-
lanx. Hardcore-Strategen mit Multiplayer-Am-
bitionen freven sich schon jetzt auf Modem-,

N, ) - Gefoch
k- und Inte

So unterhaltsam kann Geschichte
sein: in der Schlacht rifft man auf
authentische Einheiten.

Magic:
The Gathering -

Fantasy-Strategie von Acclaim

Battiemage

Der Zusatz ,Battlemage” unterscheidet Acclaims Fantasy-Spektakel Magic: The Gathering vom gleich-
namigen MicroProse-Titel. Der Mix aus Strategie und Rollenspiel basiert auf den auch hierzulande un-
gemein populéren MTG-Tradingcards; nicht nur 200 der préichtigsten Artworks, sondern auch 200

verschiedene Kreaturen, Zauberspriiche und Artefakte aus dem Original-Spiel wird der Kenner bei sei-
nem Trip durch die SVGA-Version von Crondor wiederfinden. Damit auch Einsteiger eine faire Chance

kiinftig ihre Abnehmer finden. Zu
den Verlierern des Jahres
gehéren ferner Strategiespiele
auf Hexagon- und Rundenbasis,
fir die sich eine konstant
schrumpfende Zahl von Anhén-
gern erwérmt. Jagged Alliance:
Deadly Games (Sir-Tech), M.A.X.
(Interplay) oder Master of Orion
2 (MicroProse) fallen - ungeachtet
der hohen Qualitét - fast schon in
die Rubrik ,Liebhaber-Stiicke”.
Meine persanlichen Favoriten fiir
1997: Neben den oben erwshn-
ten Echtzeit-Titeln vor allem Dun-
geon Keeper (nicht vor April 97)
und SimCity 3000 (Ende 1997).
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bek werden | der MTG-Welt nicht vorausgesetzt. Falls der Terminplan eingehalten
wird, soll das netzwerkfahige Programm (maximal vier Spieler) ab Mérz dieses Jahres erhalflich sein.

(Die BM 97-Ecke

Neues vom Bundesliga Manager 97: Seit Anfang Dezember verschickt Soft-
ware 2000 Disketten mit dem V' 1.20-Patch an die registrierte Kundschaft; aus
diesem Grund haben wir auf die Unterbringung dieses Bugfix auf der Cover-
CD-ROM verzichtet und werden statt dessen auf der CD-ROM der Februar-Aus-
gabe (PC Games 3/97) den Bugfix V 1.24 mitliefern. Diese Version beseitigt
das bekannte UEFA-/UI-Cup-Problem und bietet Gberarbeitete 3D-Torszenen
nebst korrigierter Sprach be. In diesem Z hang kommen Sie auch
in den GenuB aktualisierter Daten der laufenden Saison - und zwar exklusiv  Hlt weitestgehend, was der
bei PC Games! Die Version 1.20 [auf den Sticker achfen!) wird seit kurzem im  Hersteler versprict: Die
i

! S k Version 1.20 des BM 97.

Handel angeboten; die gravierenden irze sind zum
Ausnahmefall mutiert und machen nur noch bei speziellen Konfigurationen
Probleme. Auch viele logische Bugs treten nicht mehr auf, so daf der FuBballmanager nun gut spielbar gewor-

den ist. In Anbetracht der angekiindigten Patches spricht derzeit wenig gegen eine Anschaffung des BM 97.




Bringt Ordnung lhre CD-ROM-
Sammlung! Der CD-Stander und die mit-
gelieferten 12 Juwel-Cases nehmen die
CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres
auf. Mit den monatlichen Inlays im
Design der PC GAMES-Titelseite finden
Sie immer schnell das gewiinschte
Programm auf lhren CD-ROMs.

Bitte beachten: Die Juwel-Cases wer-
den ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer
1086, Zuzahlung: keine.
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PC GAMES - das meistge-
kaufte PC-Spielemagazin -
im Abo:

B Geniale 24 Seiten Komplettiésungen,
Tips & Cheats zu brandneuen PC-Spielen
sowie Exklusivreportagen aus USA und
tolle Specials.

B Wir testen fir Sie, welche Spiele Ihr
Geld wert sind.

B Lieferung per Post frei Haus - die Ver-
sandkosten tbernimmt der Verlag.

M Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir
schon bezahlte, aber nicht gelieferte Aus-
gaben erhalten Sie zuriick.

B Sie versdumen keine Ausgabe und er-
halten so ein liickenloses Sammelwerk.
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Einfach Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kieben und abbschicken an: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 80327 Niamberg

===
1 [ JA, ich will das PCG-Abo mit CD-ROM.
I (DM 108,-/Jahr (= DM 9,-/Ausgabe); Ausland 132,-/Jahr)

1 JA, ich will das PCG PLUS-Abo mit CD-
1 ROM. (DM 204,-Jahr (= DM 17,-/Ausgabe)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung.
Diese kann innerhalb einer Frist von

I Meine Adresse (bitte in D

Name, Vorname

1
1
1
I
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

] Ich erhalte das PCG-Abo mit CD-ROM oder das PCG PLUS-Abo
mit CD-ROM frei Haus - die Versandkosten Gbernimmt der Verlag

I Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fir schon bezahite, aber

] nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

| Als Dankeschon erhalte ich den CD-Stander + 12 Juwel Cases

| (Artikelnummer 1085). Die Pramie darf ich injedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung aniZuft, gendigt
die rechizeitige Ab-sendung des Widerrufs an: COM-
PUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, Aboservice,
Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin damit einver-
standen, daf3 die Post bei einer AdreBanderung dem
Verag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:
(bitte ankreuzen)

{7 Gegen Rechnung
3 Bequem per Bankeinzug
Konto.-N.

BLZ
3330
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Hardware

Herbert Aichinger
braucht auch einen
Intel Inside

,Und da es sich um eine vernetz-
fe CD-ROM handelt,...” Vernetzte
CD? Ist da eine Netzwerkkarte
drauf? Ein Internet-Provider? Mu3
ich ein Kabel anschlieBen? Oder
quasselt die CD via Funk mit ihren
CD-Kollegen? Die  Intel-Werbung
suggeriert dem unbedarften An-
wender ein Bild der heilen PC-
Welt. Einfach die CD in den Pro-
zessor schieben, und schon laufen
multimediale Prdsentationen, Ac-
tionspiele und (dank der vernetz-
ten CD) auch Internet-Anwendun-
gen in atemberaubender Ge-
schwindigkeit. Kein Wort von Trei-
berproblemen, kein DirectX, keine
Inkompatibilitéten
Hardwareteilen unterschiedlicher
Hersteller.
Glicklicherweise gehen nur hard-
waretechnisch bedarfte Menschen
in den Computerladen und kaufen

zwischen

Kein Pentium-Fehler.

sich einen Pentium-Prozessor. Der-
jenige Laie aber, der im Vertrauen
auf die bunten Werbebilder des
Chipgiganten einen PC mit ,Intel
Inside” kauft und ob der Anfangs-
probleme ein langes Gesicht zieht,
wendet sich an seinen Héindler und
wird vom meist schlecht geschulten
Personal bestenfalls nicht beachtet.
Ein mitleidiges Grinsen war bei
unseren Tests aber weitaus héufi-
ger zu beobachten, und kein ein-
ziger der Verkaufer erklarte sich
bereit, das Geheimnis um die ver-
netzte CD aufzukldren. Intel ist je-
doch keineswegs die einzige Fir-
ma, die in der Werbung mehr ver-
spricht als irgend jemand zu hal-
ten imstande ist. Nahezu jeder
groflere  Hardwareladen preist
seine Waren iber die MaBen.
Muf3 das denn sein?
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Riesen-
party fiir
den Tiger

e
Zahnloses Raubtier e
Janoschs Kultfiguren Tigerente,
Kleiner Bar und Kastenfrosch sind
die Helden der CD-ROM ,Rie-
senparty fir den Tiger”. Das mul-
timediale Bilderbuch erzéhlt ei-
ne Geschichte und gibt den Jiing-
sten Gelegenheit zum Durchsuchen der liebevoll gezeichneten Bilder. Zusétzlich befinden sich auf der
CD zahlreiche kleinere Spiele, die teils die Geschicklichkeit, teils die Auffassungsgabe fordern. Der
Schwierigkeitsgrad empfiehlt die Software an die Altersgruppe unter sechs Jahren, lediglich beim
Drucken von Einladungskarten und &hnlichen Geburtstagsaccessoires sollte ein erfahrener Compu-
terbenutzer zu Hilfe gezogen werden. Bei der multimedialen Présentation ist von den Wortspielen der
Biicher leider nichts mehr ibriggeblieben, dltere Fans des Autors und Zeichners Janosch werden an
der 79 Mark teuren CD-ROM daher wenig Freude haben.

Blldeégeschuhle und Anleitung zur eigenen Geburistagsparty fiir Kinder bis
sechs Jahre: NAVIGO hat die Altersgruppe stark eingeschrinkt.

Compri

3.5
Achtung Fehler

Bei Compri handelt es sich um ei-
ne Packershell fir Windows 95,
die durch den Einsatz mehrerer
Fenster die Grenzen des Quasi-
Standards  WinZip  sprengen
méchte. Doch bereits die mehr-
stufige Installation, die eine lee-
re Gruppe namens ,Start” erstellt
und auf der Festplatte vorhande-
ne Packprogramme nicht selbst
einbindet, |af3t Bsses erchnen. In
der Tat machen die exorbitanten
Ladezeiten, die wirre Meniistruktur und vor allem der fehlende automatische Viewer ein Arbeiten
fast unméglich. Schlimmer sind noch die fehlerhafte Erkennung von Dateien mit der Endung .ZIP und
nicht ,gefundene” Archivdateien. Vollends zur Farce wird das knapp 50 Mark teure Produkt da-
durch, daB das Windows 95-Programm lange Dateinamen an die DOS-Packprogramme weitergibt,
wonmit diese naturgemdf nichts anfangen kdnnen.

Grafik und Sound: 90%, Funkfion: 5% - jedes Freeware-Programm bietet dem
Anwender einen hidheren Nutzen. Videodlips sollen dariiber hinwegtiuschen.

Telegramm
Nachschub fir den Music Maker: von Magix stammen Themen-CD-ROMs, die jeweils iber 550
MB WAV-Kléinge in 16 Bit-Qualitét zu Bereichen wie Rap, Jungle, Trance oder Soul gesammelt in
den Music Maker einbinden. +++ Konkurrenz fiir den Music Maker: der 50 Mark teure Tech-
noMAKER von Data Becker ist eine Acht-Spur-Software, die genauso leistungsfahig ist wie das
Pendant von Magix, aber eine wenig ldngere Einarbeitungszeit bendtigt. Ansonsten ist auch die-
ses Produkt fisr Hobby-Musiker rundum empfehlenswert. +++ Der Offizielle Stars Wars Fan-Club
veranstaltet vom 29.3. - 31.3.97 in Miinchen die JEDI-CON ‘97, eine Star Wars-Messe fiir Fans
der Filme und der Schauspieler. Gste sind u. a. Anthony Daniels, Timothy Zahn und David Prowse.
Infos gibt es bei OSWFC, Postfach 110407, 86029 Augsburg.




CREATIVE

Creative Labs 3D Blaster Gbersteigt die
kiihnsten Traume aller

= Spielebegeisterten.
X S —

Diese atemberaubende Grafikkarte mit

integriertem 3D-Beschleuniger verleiht 3D-Spielen auf PCI-Systemen
eine vollig neue Dimension. Die Bilder sind so realistisch, daR Sie
sich wie im Kino fiihlen werden.

Nie wieder grob gerasterte Grafiken oder ruckelnde Bilder. Gonnen
Sie lhren Augen superscharfe Bilder in iiberragender Qualitat - eine
auBergewchnliche Leistung, an die normale Grafikkarten nur schwer
herankommen.

Auch in Sachen Kompatibilitat ist der 3D Blaster PCl einfach
uniibertroffen. Die Karte unterstiitzt alle gangigen Schnittstellen,
wie Direct3DW, DirectDrawW, CGL und Speedy 3D.

Bereits jetzt unterstiitzen mehr als 40 der beliebtesten Spiele den 3D
Blaster PCI, von denen einige sogar im Paket enthalten sein werden.
Halten Sie die Augen offen - dies ist erst der Anfang.

3D Blaster verbindet volle Farbtiefe mit echter 3D-Realitét.

So kénnen Sie bessere, scharfere, fesselndere Spiele als je

zuvor spielen.

Kombinieren Sie die Grafikkarte mit Sound Blaster 32, und Sie
trauen Ihren Augen und Ohren nicht.

Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com

CREATIVE

Sound Biaser st en eingetragenes Warenzeichen und die Sound Bastr kompatiblen Logos sind Warenzeichen von Creative Technalogy Ld. Das Creative-Logo st éin Warenzeichen von Creative Technokogy Ltd. Microsoft Windows und MS-00S sind
wsprechenden

eichen der Microsoft Corporation. Alle anderen

 geranniten Marken- und Produktinamen sind Warenzsichen oder eingetragene Warenzeichen der ent

n Untemehmen. All Angaben kianen ofine vorherge Bekannimachung geandert werden.

Der Packungsihaltkann geringfigig von dem gezeigten abweichen.




NEWS Ermirs o T 7ieis. Sy
Gigapack Vol.1

Geiindertes Line-Up

Das grofie
Ge w'nnsplel

Beim grof3en Bomico-Gewinnspiel kénnen Sie in dieser und den néichsten
Ausgaben tolle Preise gewinnen. Jeden Monat verlost Bomico zehn Spiele
und in der Ausgabe 3/97 zusitzlich einen High-End-Spiele-PC! Zum Ab-

lauf: wenn Ihre Antwort in diesem Monat richtig sein sollte, so nehmen Sie
nicht nur an der Verlosung des Monatspreises teil, sondern beteiligen sich

gleichzeitig an der Verlosung des Hauptpreises. Wenn Sie sich also in den
néichsten beiden Monaten weiter beteiligen (und Ihre Losung jeweils richtig
ist), so kénnen Sie lhre Gewinnchancen verdreifachen!

Der Monatspreis...

BattleTech-Paket
(BatleTech-L thich BetleTochik, 5
um, GeoTech 1, Atlas der Inneren Splmre, Assault Omni Mechs, Jade
Falcon-T-Shirt)

llicher U

_mit fr von Fantasy P
Dle FanPro-Homepage, lhr Zugang zur Inneren Sphare

hitp://wegrvefemprzcomy EinsendeschluB: 3.2.1997

Der Hauptpreis...

1 High-End-
Spiele-PC
Pentium 166 mit 16 MB
RAM, CD-ROM, Sound-

karte, Lautsprecher und
allem, was dazu gehsrt.

EinsendeschluB: 2.3.1997

Die Fragen...

...drehen sich diesmal rund um das

3. Wie viele Missionen bietet
Thema Mechwarrior 2: Mercenaries

der Kampagnen-Modus

1. In welchem Universum von Mercenaries?

spielt Mercenaries?

qlmehe.als 10
a) Wing Commander r) mehr als 20
b) Star Trek s) mehr als 30
<) BattleTech 1) mehr als 40
d) Star Wars
4. MechWarrior 2:
2. xﬁ!ﬂ:ﬁ Mercenaries tragt
dieses Kampf- den Unterfitel...
roboters?
m) 21st Century Combat
h) Data n) 20th Century Combat
i) Mauler o) 31st Century Combat
il R2D2 p) 415t Century Combat

Um an dlesem Gewmnsple| teilnehmen zu kénnen, miissen Sie nur das
5 + ergiinzen, Wenn Sie die vier Fragen richiig

beantwortet huben, sollte das nicht allzu schwierig sein. Es handelt sich

iibrigens um den Herseller von Mechwarrior 2: Mercenaries....

ALO0O0OHOOLO

Schicken Sie die L3sung bitte auf einer Postkarte an:
Computec Verlag GmbH & Co. KG @ Redaktion PC Games
Kennwort: Bomico @ lsarstrafle 32-34 @ 90451 Nirnberg
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Das im letzten Mo-
nat vorgestellte Gi-
gapack Vol.1 wurde
in letzter Sekunde
noch einmal getin-
dert. Anstatt von
EF2000 befindet
sich nun Bleifu3 in
der inferessanten
Spielesammlung.
Die brigen Spiele
sind gleichgeblie-
ben: CivNet, Das
Réitsel des Master
Lu, Arcade Ameri-
ca, Links 386CD,
Hattrick!, Pro Pinball: The Web, Transport Tycoon Deluxe, Me-
phisto Genius Pro und F1 Grand Prix sollten fir wochenlangen
Spielspaf sorgen.

Spiele-Akademie

Preisverleihung geplant

Die ,Interactive Digital Software Association” (IDSA) grindete
die ,Academy of Interactive Arts and Sciences”, um besondere
Entwicklungen im interaktiven Unterhaltungsbereich auszu-
zeichnen und als Sprachrohr der gesamten Branche zu dienen.
Bei einer jéhrlichen Preisverleihung sollen sowohl einzelne
Spieletitel als auch individuelle Leistungen mit Awards gekiirt
werden. Im Frishjahr wird die Akademie Stellung zu weiteren
Plénen und Vorhaben beziehen. Es wiire zumindest wiinschens-
wert, daf3 sich in Zukunft eine Award-Verleihung auf internatio-
naler Ebene durchsetzt - Ghnlich dem Oscar in der Film- oder
dem Emmy in der Fernsehbranche.

Internet-Konferenz
Alan Dean Foster im Gespriich

Der Autor Alan Dean Foster, der durch seine Romane zu den
Filmen ,Star Wars”, ,Starman” und ,Alien Nation” bekannt
wurde, gab im Dezember eine dffentliche Konferenz iber das
Internet. Hier konnten alle Teilnehmer Ideen und Vorschlage fir
das neve Adventure Marexx einreichen, vor allem an der ge-
wiinschten Darstellung der Charaktere war Foster interessiert.
Das Spiel soll noch im Frishjahr 1997 von MagicMaker auf den
Markt gebracht werden. Diese Session war nur der Auftakt zu
einer Serie von Events des Autors, in denen Alan Dean Foster
Audio- und Animationsfiles im Hintergrund einstellt, um den In-
halt des Spiels direkt verdndern zu kénnen.
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POWER PLAY:
Sehr schone Grafikengine, die die Ballerei
von der Masse der 3D-Konkurrenten abhebt.

RC PEAYER:
Action Fans: Installieren und staunen!

3
1]

UNIVERSUM




SPECIAL

Ocean macht Dampf: Dreadnought und Guts'n"Garters

Marsmenschen

Ocean entschlof sich vor
einigen Monaten, ein eige-
nes Entwicklungsteam auf
die Beine zu stellen, um
Spiele nicht nur zv publi-
shen, sondern auch selbst
zv produzieren. Tribe, so
der Name der Abteilung,
hat nun mit Dreadnought
sein erstes Projekt fiir den
PC fertiggestellt - und es
Bt sich sagen, der enorme
Arbeits- und Geldmittelauf-
wand hat sich gelohnt.

enn man Dread-
nought unbedingt
in eines der be-

kannten Genres einordnen
méchte, so handelt es sich
wohl um eine Mischung aus
Flug- und Fahrsimulation, mit
einer disteren Zukunft als

Hintergrundstory. Das gesam-
te Entwicklungsteam bevor-
zugt Zukunftsvisionen, wie sie
in Mad Max oder Bladerun-
ner beschrieben werden, die
heile Welt von Star Trek
spricht die insgesamt 17 Gra-
fiker, Programmierer und Mu-
siker weniger an.

Die Story wird in Form von Zwischensequenzen priisentiert. Um wen es sich
bei den Schauspielern handelt, ist bislang noch nicht bekannt.
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Dreadnought spielt zwar in der
Zukunft, setzt aber eine andere
Vergangenheit voraus. Die
Menschheit konnte keine ande-
ren Anfriebsformen als die
Dampfmaschine erfinden, auf
anderen Gebieten vollbrachte
sie hingegen wahre Wunder-
dinge: durch ein hochkompli-
ziertes Verfahren wurde der
Kopf von Queen Victoria iber
Jahrhunderte hinweg konser-
viert, so daf Englands Kénigin
auch in der Zukunft ihre Unter-
fanen regiert.

Schauplatz des Geschehens ist
der Planet Mars, d. h. auch in-
terstellare Raumfahrt wurde
trotz antiker Antriebsformen
umgesetzt. Sie schlipfen in die
Rolle eines Commanders der
HMS Carnage, Gberwachen
das Geschehen auf der Ober-
flache des roten Planeten und
mijssen Schlachten gegen die
Barons, eine Armee aus eu-
ropdischen Adeligen, bestehen.
Das Spiel basiert auf einzelnen
Missionen, d. h. wie bei Wing
Commander missen Sie einen
Auftrag erfilllen, um den néch-
sten zu erhalten und dem fina-
len Ziel néherzukommen.
Schléagt ein Einsatz fehl, so wird
eine andere Storyline einge-
schlagen, und Sie missen sich
wieder voranarbeiten. Aufer-
dem ist es moglich, die im Laufe
der Zeit zusammengetragenen
Informationen auszuwerten und
dadurch einen eventuell strate-
gisch besseren Kurs einzuschla-
gen - auch das verdndert die
Storyline ein wenig.

Flexibler Missionsaufbau

Die einzelnen Missionen vari-
ieren in Bezug auf die Aufga-
benstellung. Die meisten
Schlachten spielen sich einfach
auf der Oberfléche ab, manch-
mal ist es aber auch notwendig,
sich in schmalen Canyons heif3e
Gefechte mit der Gegenseite zu
liefern oder ein bestimmtes Ziel
zu bombardieren. Fiir jede Mis-

sion stehen zehn verschiedene
Vehikel zur Verfiigung. Wenn
Sie beispielsweise eine Nach-
richt tberbringen missen, so
sollten Sie sich fiir den ,Fox”
entscheiden, da es sich um ein
schnelles Schiff handelt. Bei rei-
nen Kampfeinsditzen sollten Sie
hingegen auf hartere Geschiitze
wie den Bulldog zuriickgreifen,
der mit riesigen Kanonen und
Flammenwerfern ausgestattet ist.
Tribe spendierfe Dreadnought
aufBerdem eine Reihe interes-
santer Puzzle-Elemente, von de-
nen wir allerdings nur eines zu
Gesicht bekamen - die anderen
Rétsel bleiben geheim, man be-
furchtet vorzeitige Plagiate. In
dieser einen Mission mufite
man sich einen Plan ausarbei-
fen, um aus einem verminten
Labyrinth zu entkommen. Tribe
legt also sehr viel Wert auf Ab-
wechslung, ein reines Baller-
spiel ist den Englandern auf
Daver zu eintdnig.

Silicon Graphics Reality

Bei der fechnischen Redlisierung
dieses phantasfischen Konzepts
spielen Grafiker und Designer
eine entscheidende Rolle: das
Spiel lebt von der eigenwilligen
Stimmung, die durch die hervor-
ragenden Grafiken erzeugt
wird. Aufgrund von deren hoher
Qualitit nimmt man dem Spiel
auch die eigenwillige Story ab -
wire die Darstellung der Perso-
nen und Fahrzeuge aus dem
frishen 20. Jahrhundert nicht so
gut gelungen, hétte das Spiel
leicht als Trash in der Versen-
kung verschwinden knnen.
Besonders viel Arbeit haben
die Entwickler bei Tribe aller-
dings in die 3D-Engine ge-
steckt, die sie selbst als ,Silicon
Graphics Reality Engine” be-
zeichnen. Tribe erklrte uns die
Funktionsweise auf einfache
Art und Weise: ,Die Engine
funkfioniert, indem alle Objek-
te in Abhdngigkeit von allen
anderen Objekten plaziert

werden.” Oder etwas ausfihr-
licher ausgedrijckt: jedes Ob-
jekt, das Sie im Spiel sehen,
bezieht seine Position, indem

es seine relative Position zu an-
deren Objekten berechnet. Da-
durch wird die Geschwindig-
keit drastisch erhsht, denn es
werden viele umsténdliche Re-
chenoperationen iberflissig,
die der Computer normaler-

Aot demrs herrs durch die ungew&hnliche Fllg eine eher
eigenwillige Atmosphiire. An das tiefe Rot muB man sich erst gewdhnen.

weise ausfihren mifite. Das
gesamte Team betonte aufBer-
dem, daf3 es ein grofier Vorteil
ist, eine eigene Engine zu ent-
wickeln, anstatt eine vorgefer-
tigte zu Gbernehmen, weil man
so schneller herausfinden
kann, welche Methode am be-
sten zu einem Spiel pafit. Bis
vor wenigen Wochen hatte Tri-
be noch erhebliche Probleme

Die Engine ist aufgrund des von Tribe entwickelten Silicon Graphics Reality
‘erstaunlich schnell und garantiert einen flinken Bildaufbau.

In manchen Missionen miissen riesige Fahrzeuge unter BeschuB genommen
werden, die sich natiirlich weiter fortbewegen und schwer zu treffen sind.
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Bei der Umsetzung der zahlreichen
Flugobijekte und Fahrzeuge wurde
auf feine Texturierung geachtet.

mit der Darstellung der Flug-
schiffe, da die Groenverhailt-
nisse der einzelnen Objekte
zueinander exakt stimmen soll-
ten. Diese Aufgabe war kein
leichtes Unterfangen, wurde
aber mittlerweile gemeistert.
Die musikalische Untermalung
paf}t zum allgemeinen Flair
von Dreadnought. Es wurde
ein klassischer Soundtrack

komponiert, der viele orche-
strale Elemente beinhaltet und
in den Grundziigen an die In-
strumentals eines John Carpen-
ter-Films erinnert.

Fir die Soundeffekte mufiten
die verantwortlichen Ton-In-
genieure ihrer Kreativitdt frei-
en Lauf lassen. Wer weif3
schon, wie sich ein dampfbe-
triebenes Flugschiff anhort2

Das Resultat ist eine Mischung
aus Rasenméher und Fén, die
recht gut zur Atmosphére des
Spiels paft.

RELEASE

Hersteller
VERGOFFENTLICHUNG

1. Quartal 1997

Bei Guts'n"Garters wurde zuniichst die Grafik-Engine entwickelt, dann die
Missionen und die kiinstliche Intelligenz. Das Spiel soll perfekt aussehen.
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ie Story dreht sich um

zwei Geheimagenten

(Hank ,Guts” Carter”
und Stacey ,Garters” Pringle),
die im Aufirag der K-Force ar-
beiten. Die K-Force ist eine Or-
ganisation, die sich um den
Weltfrieden kiimmert und teil-
weise recht zweifelhafte Metho-
den entwickelt, um diesen zu
gewdhrleisten. Als auf der ein-
samen Insel Ferros plétzlich my-
steriése Dinge vorgehen, wer-
den Sie auf Admiral Wart an-
gesetzt, der mit diesen Ereignis-

Bei Magic Canvas in Bir-
mingham entsteht momen-
tan ein Actionspiel, bei
dem auch taktisches Ge-
spiir und strategisches
Vorgehen gefragt sind.
Das Sub-Unternehmen der
fiir Anwendungssoft-
ware bekannten Firma In-

% teractive Software Pro-

ducts wurde vor gut ei-
nem Jahr gegriindet und
steht nun mit Guts'n’Gar-
ters vor seinem ersten Re-
lease. Mit exzellenter Gra-
fik, gutem Gameplay und
einer herausragenden

- ﬁ‘ kiinstlichen Intelli-

genz machte das englische
Softwarehaus fir frischen
Wind im Genre sorgen.

sen in Zusammenhang stehen
soll. SchlieBlich stellt sich her-
aus, daf3 Wart versucht, eine
Armee aus geklonten Super-
kriegern zusammenzustellen -
Sie miissen ihn aufhalten...

Zu Beginn des Spiels werden
Sie mit einem Fallschirm Gber
der Insel abgeworfen, der Lan-
depunkt wird bei jedem Neu-
start zuféllig berechnet. Sie
miissen sich nun langsam vor-
antasten - und das vor allem
nahezu lautlos. Wenn Sie zuviel
Aufsehen erregen, indem Sie
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GUTS 'N' GARTERS Windows 95 Version 1.0

Nicht nur die Personen auch zahlreiche Gegenstiinde und Objekte sind in den
einzelnen Szenen animiert, um fiir Abwechslung zu sorgen.

e Explosonen dr'n b

nem Actionspiel fehlen. Auch
Guts'n"Garters geizt nicht damit.

beispielsweise blind in der Ge-
gend herumballern, werden Sie
es schon bald mit der Privatar-
mee von Admiral Wart zu fun
bekommen - und die ist leider
in der Uberzahl. Wehrend der
einzelnen Missionen erhalten
Sie standig neue Informationen
von lhrem Geheimdienst, die Ih-

nen Hinweise iber die momen-
tane Umgebung und Situation
geben. Diese sollten Sie genau
auswerfen, denn gerade bei
Aufiréigen, in denen Geiseln
befreit werden missen, darf
nichts schiefgehen...

Spielerisch sollen so gut wie
keine Wiinsche offenbleiben.
Dazu Paul Dhesi: ,Wir wollten
unbedingt hochauflésende Um-
gebungs- und Charaktergrafik,
ohne Einschrénkungen im Ga-
meplay in Kauf zu nehmen.
Wir wollten, daf3 der Spieler
sich frei in einer 3D-Umgebung
bewegen kann, und deshalb
muBten wir ein neves System
entwickeln, auf das wir sehr
stolz sind: Terranimation.” Inter-

o

= = — - — e
Hier befindet sich unsere Heldencrew schon relativ nahe an der Zentrale von

Admiral Wort, jetzt muB jeder Schritt gut iiberlegt sein.

aktion gibt es also mit allen Ob-
jekten und Personen - Sie kan-
nen springen, schiefen, klet-
tern, Gegenstiinde anwenden
und sich unterhalten. Es wurde
vor allem auf die optische Um-
sefzung sehr viel Wert gelegt.
Beispielsweise ist die gesamte
Umgebung animiert: am Strand
sind Flutwellen zu beobachten,
Flaggen bewegen sich im Wind
und Zisge rauschen mit hoher
Geschwindigkeit durch Bahnhs-
fe. Das bombastische Spektakel
wird bei einer Auflésung von
640x480 Bildpunkten in High-
Colour zu bewundern sein.
Auch in puncto kiinstlicher Intel-
ligenz méchte Inferactive Soft-
ware Products neue Wege be-

schreiten - zumindest im Genre
Actionspiel. Wenn Sie einen
von Admiral Warts Schergen
angreifen, so wird er nicht auf
Gedeih und Verderb zuriick-
schlagen, sondern sich zuriick-
ziehen, wenn er sich im Nach-
teil sieht und auf Verstirkung
warten bzw. diese sogar anfor-
dern. Taktisches und strategi-
sches Vorgehen ist bei
Guts'n"Garters deshalb unbe-
dingt notwendig.

:

Hersteller T

VEROFFENTLICHUNG

1. Quartal 1997

rinterview

Wir sprachen mit Geschéftsfihrer
Paul Dhesi iber Guts'n*Garters
und das Unternehmen Interactive

Software Products...

Interactive Software Products ist
als Spiele-Entwickler kaum be-
kannt, warum sind Sie in diese
Branche eingesfiegen?

In der heit haben wir

ich glaube, wenn man ein gutes
Produkt entwickelt, bekommt man
auch eine Menge zuriick.

War es fiir Sie einfach, den
Schritt von A dersofi

...das geschah beides gleichzei-
tig. Wahrend wir uns nach ge-
eigneten Programmierern aus
der Branche umsahen, entwickel-
te sich in der Zwischenzeit auch

zu Spielen zu gehen?

Nein. Obwohl es einige Dinge
gibt, die sich gleichen, sind die
U hiede doch riesig. Die

uns nicht direkt mit Spielen be-
schaftigt, aber mit interaktiven
Systemen mit hochauflésenden
Grafiken. Es war eine strategi-
sche Entscheidung, eine ,Games
Division” zu griinden und Perso-
nen speziell fir diesen Arbeitsbe-
reich einzustellen. Der Spiele-
markt wéichst unauhérlich, und

Daver einer Entwicklung ist defi-
nitiv lénger, und man muf3 sich
viel stiirker mit neven Technologi-
en beschaftigen, um nicht den
AnschluB® zu verpassen.

Was hatten Sie denn zuerst?
Die Programmierer oder die
Spielidee...

das Spielk Als das ge-
samte Team schlieBlich stand,
war die urspriingliche Idee nur
noch in Grundziigen vorhan-
den.... Jedes neue Mitglied
brachte so viel Erfahrung und ei-
gene Vorstellungen mit, daB sich
das Konzept immer weiter ver-
besserte.

In welche Projekte waren die

Programmierer denn involviert?
Um es nicht zu weit ausufern zu
lassen, nenne ich nur einige Ti-

tel, fir die die meisten gearbei-
tet haben. Zum Beispiel: Buggy
Boy, Legend of Valor, Indiana
Jones and the Last Crusade,
Rainbow Island, Nigel Mansell's
Grand Prix...

...das geniigt! Verlief die Ent-
wicklung relativ problemlos?
Was ist das néchste Projeki?
Problemlos? Auf keinen Falll War
es den Aufwand wert2 Auf jeden
Falll Wir arbeiten schon teilweise
an ,Guts'n"Garters in Assault on
AquaTraz” - aber das wird frihe-
stens in zwdlf Monaten auf den
Markt kommen.

Vielen Dank.
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SPECIAL

Dominion

Don’t mess with Texas” — der Slogan des US-Bundesstaates kann durchaus als llein die Verkaufszah-
Kampfansage von 7th Level an die Adresse von Westwood und Blizzard verstanden 'e:c‘:ege?:;e\z‘:t::
werden. Denn was wir Anfang Dezember beim Besuch des Hauptquartiers in Dallas - & - Alarmstufe Rot haben

unweit der berihmten Southfork Ranch - gesehen haben, iibertraf alle Erwartungen, bewiesen: Echtzeitstrategie ist

. s 3 : N3 . e und bleibt das Genre Nummer
die zuvor mit der Echtzeitstrategie-Hoffnung Dominion verbunden waren: Auflésungen 1. An der Spitze der Verkauks-

bis 1.280 x 1.024, vollstindige Einbindung in Windows 95, Acht-Spieler-Netzwerk-  Charts wechseln sich nur noch
Option, Internet-Anbindung, Mission-Editor - alles serienmiifig. Wir sagen Ihnen, mit  die jeweiligen Neverscheinun-
welchen Geschiitzen der Hersteller von Battle Beast, Arcade America und Ace Ventura 33:2':;’;‘;32:; sg:gzs
jetzt in die Offensive geht. Bislang Mittel- 2. pamit sich an dieser Situati-
. maB, bald das MaB aller Dinge? on mittelfristig auch ja nichts
. andert, arbeitet Blizzard an
StarCraft, Westwood an
C&C 3, das Bitmap Brothers-
g Team an Z2 (was BMW wohl
5 zv Z3 sagt?) und - Trommelwir-
o bell - 7th Level an Dominion.
Wenn es nach den Entwicklern

geht, wird der lukrative Mark-
tanteil-Kuchen spétestens im
Mz neu verteilt: Das Projekt
befindet sich in einem sehr weit
fortgeschrittenen Stadium, was
durch die spielbare Befa-Versi-
on dokumentiert wird; die
verbleibende Zeit bis zum Re-

lease will das Team nutzen,
um die Missionen abzustim-
men, die KI zu optimieren und
die Multiplayer-Modi - vor al-
lem im Hinblick auf den Einsatz
im Internet - auszutesten.

Kompatibel

Auf den ersten Blick wirkt Do-
minion wie ein ,schéneres”
Alarmstufe Rot - das Look &
Feel ist durch die sanft scroll-
bare Landschaft, eine Iconleiste
und das unkomplizierte Inter-
face durchaus mit C&C ver-
gleichbar. Innerhalb weniger
Minuten hat man die erste
Basis aus dem Boden ge-
stampft und staunt Gber
die enorme Vielfalt an



Die Scorps verfiigen iiber Units, die sich emarh im llmerd entlang-
schaufeln und so die Mavern und Abwehrtiirme geschickt umgehen.

Units. Jede der vier Rassen
(Humans, Scorps, Bendian
Mercs, Darkens) verfigt iber
vier verschiedene Soldaten-
Typen, zehn Fahrzeuge bzw.
Kampfroboter und 16 Gebéu-
de fir die Infrastruktur. Grund-
lage jeder Basis ist ein ,Main
Plant” zur Herstellung mobiler
Einheiten, das durch Kasernen,
Kraftwerke, Waffenfabriken
und Ausbildungszentren er-
géinzt wird. Statt dem Gblichen
Einsammeln von Mineralien,
Holz oder Gold geniigt bei Do-
minion die Installation einer
Raffinerie, in der alle Credits
automatisch generiert werden.
Die Verteilung der Energie er-
folgt ilber sogenannte ,Power
Umbilicals”, die den ,Strom”
auch in weiter entfernte Territo-
rien transformieren und zu den
bevorzugten Zielen bei einem
Angriff zghlen - schlieflich las-
sen sich auf diese Weise ganze
Filialen lahmlegen.

Mit List & Tiicke

C&C 2-Spieler werden sich ab
der ersten Sekunde heimisch
fihlen: Es gibt APCs fir den
Transport von FuBtruppen, eine
Art ,Schattengenerator”, der
erkundete Gebiete des Geg-

ners einschwarzt, und Minenle-

ger, mit denen man schmale
Durchgénge sichern kann. Da-
neben stecken zuhauf neve
Ideen in Dominion. Beispiel:
Das mobile Teleportations-Pad,
das man bis kurz vor die Basis
lotsen kann. Dort faltet s sich
mit der Eleganz eines SLK-
Dachs auseinander und veran-
kert eine unscheinbare Platt-
form im Boden. Wenige Se-
kunden spier erscheinen dort
wie aus dem Nichts Kampfro-
boter, die mittels eines Pen-
dants in der eigenen Basis ein-
fach risbergebeamt werden.
Durch diesen hinterhéltigen
Trick lassen sich selbst sehr
grofe, starke Einheiten blitz-

Keine Szene aus einem verschollen geglaubten Star Wars-Film, sondern ein
Ausschnitt aus dem atemberaubenden Dominion-Intro.

Im Kreuzverhor

Mario Grimani
(zustiindig fiir
die K1) und Chef-
programmierer
Andrew Welch

i zum Thema...

... Kiinstliche Intelligenz

Bei Dominion verzichten wir auf vordefinierte Strategien des Com-
putergegners. Die Dominion-KI cheatet garantiert nicht - alles geht
mit rechten Dingen zu. Die Feinde sehen immer nur genau jene Ge-
biete, die sie durch das Aussenden von Scouts inspizieren kénnen.
D gien und Taktiken. Besonde-
rer Wert wurde auch auf das sogenannte Pathfinding gelegt; wir
wollten verhindern, daf sich Einheiten irgendwo verirren und dann
schutzlos zusammengeschossen werden. Oder daf3 umstandliche
Wege gefahren werden, um von Punkt A nach Punkt B zu kommen.
... das Verhalten des Gegners

In den meisten Missionen wird er von vornherein iber eine gut aus-
gebaute Basis verfiigen. Eigene Stiitzpunkte baut er nicht - so weit ist
das Echtzeit-Genre noch nicht. Aber er wird zerstorte Gebéude er-
setzen und - falls nétig - Mauern und Tiirme errichten.

... Fog of War

Eigentlich macht eine abgedunkelte Karte bei einem Spiel mit Zu-
kunfts-Szenario - dazu gehdren nun mal C&C und Dominion - kei-
nen Sinn. Doch die Erkundung der Landschaft, das Ausfindi

chen des gegnerischen Stiitzpunkts - all dies sind wichtige Game-
play-Elemente, die von den Spielern erwartet werden. Kennt man
die Landschaft und den $ kt des Gegners von Anfang an,

hend planen sie ihre

schnell und beinahe unk kt
an die Front versetzen. Zu den
neuen Errungenschaften

£l

geht viel von der Spannung einer Mission verloren. Deshalb haben
wir uns entschlossen, die Tradifion des Fog of War bei Dominion
fortzufihren.

gehdren auch die Energiefel-
der zwischen ,Energy Bea-
cons”-Tirmen, die wie ein
Schutzschild wirken und samtli-
che Laser und Geschosse ab-
wehren. Alle feindlichen Ein-
heiten, die durch diese unsicht-
baren Mavern hindurchmar-
schieren, ,verdampfen” au-
genblicklich in einer imposan-
ten Feverwolke. Und noch eine
interessante Spezialitét: die
Scorps greifen auf den soge-
nannten ,Tunneling APC”
zuriick, der sich durch die Erde

.. das Dominion-U

Dominion basiert auf dem gleichen Szenario wie unser 3D-Action-
Kampfroboterspiel G-Nome, das Anfang 1997 auf den Markt
kommt. Wenn die Spieler dieses Universum mit all den verschiede-
nen Rassen und furchteinflsBenden Kampfrobotern mégen, dann
werden wir darauf auch in zukiinftigen Projekten zuriickgreifen. Bei
Dominion werden auBerdem keine Charak her hoben; der
eigentliche ,Held” ist in unseren Programmen immer der Spieler.

.. Windows 95

7th Level hat von Anfang an eng mit Microsoft zusammengearbeitet,
um die Windows-Systeme fir Entertainment-Software vorzubereiten.
Konkret waren wir an der Entwicklung von WinG und Direct X betei-
ligt. Alle wichtigen Hersteller werden kiinftig fast ausschlieBBlich Win
95-Spiele produzieren und versffentlichen. Wer glaubt, noch immer
ohne Windows 95 auszukommen, wird schon in wenigen Monaten
auf die besten Games verzichten missen.
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kti Einheiten zur

Wenn Sie auf seiten der Humans spielen, stehen lhnen die wid:

Das Teleportations-Pad (links unterhalb der Bildmitte) ermoglicht das
Beamen” von Kampfrobotern an jede beliebige Stelle des Schlachtfelds.

[~ i
Der Untergrund (z. B. Schnee ) bestimmt, wie ziigig die Einheiten voran-
kommen. Auf StraBen marschiert und fiihrt sich’s grundsiitzlich schneller.
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ihigsten und d
Verfiigung. Allerdings davert die Produktion unverhiiltnismaig lange und kostet ein Vermagen.

hindurchbuddelt und selbstver-
standlich einige Infanteristen
an Bord hat. Urplétzlich und
unangemeldet taucht er mitten
in einem Stitzpunkt auf und
l&dt Engineers ab, die mal
eben die halbe Basis zerlegen.
Nur die Erschijtterungen von
der Intensitét eines schwachen
Erdbebens kiinden von der an-
schleichenden Gefahr...

Rassenkonflikte

Zwischen den vier Rassen gibt
es eine Reihe bemerkenswerter
Unterschiede: Die Humans
verhalten sich ziemlich intelli-
gent, verfiigen Gber die beste
Technologie und die starksten
und schnellsten Waffen, was
aber durch langwierige Her-
stellungsprozesse und hohe
Kosten teuer erkauft wird. Mit
&hnlichen Vor- und Nachteilen
sind die anderen Parteien ge-
segnet. Wie clever lhre Trup-
pen vorgehen, wenn sie mal
auf sich alleine gestellt sind,
héngt auch vom militrischen
Rang ab. Zu den Infanteristen
gehart beispielsweise ein
Commander, der Soldaten
ausbildet und aufgrund seiner
JIntelligenz” andere Soldaten
anfihren kann. Der Haken
daran: Stirbt er wihrend einer
Schlacht den Heldentod, wer-
den seine Anhdnger demorali-
siert und agieren mitunter
leicht panisch. Im Gegensatz

zu C&C 2 wird es aller Vor-

aussicht nach nicht méglich
sein, durch Eroberung einer
Waffenfabrik die Gebéude
und Units des Gegners zu kon-
struieren. Der obligatorische
JEngineer” ist aber in der La-
ge, reparaturbedirftige Fahr-
zeuge und Kampfroboter in-
standzusetzen und die Anla-
gen lhrer Feinde zu zerstsren.
Worin sich Dominion funda-
mental von seinen Mitbewer-
bern unterscheidet: Da sich
saimtliche Schlachten auf Ter-
rain wie Schnee, Gras, Lava-
gestein und Wiistensand ab-
spielen, sind keine Luft- und
Seestreitkréfte vorgesehen. Le-
diglich Hovercraft-Panzer kén-
nen Gber Gewdsser hinwegd-
sen; auBerdem erméglichen
Briicken die Uberwindung von
Flisssen und Schluchten.

Durchdacht

Das Inferface orientiert sich
weitgehend an der Steverung
anderer Echtzeitstrategie-Titel.
Mit dem Aufziehen eines Rah-
mens oder Festhalten der Shift-
Taste werden wie iblich mehre-
re Einheiten markiert. Sinnvolle
Ergéinzungen sollen fiir mehr
Komfort sorgen; dazu gehért
zum Beispiel der ,Attack”-But-
fon, wie man ihn von Z kennt:
kommt es an irgendeiner Stelle
zum Kampf, kann der Spieler
auf Tastendruck zum Ort des
Geschehens zappen, ohne vor-
her mihselig die teils riesigen
Karten absuchen zu mijssen.
Optional kénnen Sie sich die
Reichweite der Waffen und den
zu erwartenden Schaden anzei-
gen lassen. AufBerdem wird es
méglich sein, aus mehreren Ein-
heiten eine Formation zu bilden
und diese auf einem Hotkey ab-
zulegen. Die Struktur einer For-
mation (z. B. mehrere Raketen-
werfer hinter einer Reihe schwe-
rer Panzer) behdlt das Pro-
gramm bei - ein wirklich ver-
niinftiges Feature, das bislang
nur bei M.AX. so richtig zum
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Kennen Sie 7th Level?

Das iiber 300 Mann starke Unter-
nehmen ist vor allem fisr drei Din-
ge bekannt: Grafik in Zeichen-
trick-Qualitét, sorgféltige deutsche
Umsetzungen und natiirlich das Monty Python-Sortiment (Complete
Waste of Time, Quest for the Holy Grail). Wie viele andere Compa-
nies setzt 7th Level verstérkt auf den - zumindest in den USA - boo-
menden Edutainment-Markt und realisiert derzeit ein aufwendiges In-
ternet-Projekt namens ,Kids’ World”. Tuneland, anerkanntermafien
eines der ersten und nach wie vor besfen Lernspiele Gberhaupt,
stammt ebenfalls von 7th Level. Neben den Spielen rund um den her-
zigen Charmebolzen ,Lil" Howie produziert 7th Level Lizenz-Titel
wie ,Der Gléckner von Notre Dame” oder , Timon & Pumbaa” fisr

S R
7th LEVEL
S

Disney Interactive.
Battle Beast
Tracer

Arcade America

Jump & Run quer durch die USA (in
Stimme von Nina Hagen)

Ace Ventura: The CD-ROM-Game
Schréiges Comic-Adventure mit dem

Witziges Beat ‘em Up mit morphenden Kampfkraten.

Schlichtes Geschicklichkeits-/Denkspiel

der deutschen Version mit der

ierischen Privatdetektiv”

-
=

=
e

Die umhng;eichen Storyboards an den Wiinden kiinden bereits vom
Mega-Rollenspiel Return to Krondor.

Work in Progress:

G-Nome

3D-Actionspiel mit Kampfrobotern im MechWarrior/Earthsiege-Stil
Helicops

Futuristisches Hubschrauber-Actionspiel (siehe Test in dieser Ausgabe)
Return fo Krondor

Avufwendiges Fantasy-Rollenspiel auf Basis der Romane von Ray Feist

Im Internet finden Sie 7th Level unter http: / /www.7thlevel.com

Wie von C&C gewohnt, werden mehrere Einheiten

markiert und per M

inem Rahmen

ick auf die geg

Tragen gekommen ist. Krieger
kannen sich auch hinlegen bzw.
in die Knie gehen, um dadurch
den Feversalven zu entgehen.

Thronfolger?

Dominion bringt alle Voraus-
setzungen mit, um das derzeit
technologisch fihrende C&C:
Alarmstufe Rot abzulésen.
Denn Dominion hat mehr von
allem: Mehr Abwechslung
durch mehr beteiligte Parteien,
mehr Missionen (geplant sind
4 mal 13, dlso 56 Einsétze in
der Single-Player-Kampagne)
» und vor allem: mehr Grafik.
SchlieBlich wird erstmals in ei-
ner Aufldsung zwischen 640 x
480 und 1.280 x 1.024 Bild-
punkten gekémpft - ein Novum
in diesem Genre. Alle Einhei-

ten sind bis in winzige Details
hinein gerendert und mit mehr
als 95.000 einzelnen Animati-
onsphasen zum Leben erweckt
worden. Das Ergebnis sind ge-
schmeidige Bewegungen und
furiose, fast schon photoredli-
stische Explosionen. Die &ufe-
re Form einiger Kampfroboter
(die groBtenteils eine mech-ar-
tige Gestalt haben) erinnert an
Spinnen, Weberknechte, Skor-
pione, Raupen oder Tausend-
fuBler, andere wiederum be-
wegen sich wie Raubtiere vor-
warts oder sehen den berihm-
ten AT-ATs und ,Chicken Wal-
kers” aus Star Wars zum Ver-
wechseln ghnlich. 25 Cinema-
tics mit einer Léinge von 15 Mi-
nuten plus ein zackiger Sound-
track tragen das ihrige zur ein-
zigartigen Atmosphdre von

Insbesondere von der Leistungsfahig-
keit des PCs und der Grafikkarte
hiingt ab, in welchen Auflésungen der
Bildausschnitt dargestellt werden
kann (oben: 640 x 480 Pixel).

Dominion bei. Modem- und
Netzwerk-Optionen fir bis zu
acht Spieler, Internet-Tauglich-
keit sowie ein Editor fir Multi-
UND Single-Player-Karten run-
den die lange Liste der Fea-

Die Iconleiste am unteren Bild-
schirmrand dient zur Produkfion von
Gebiiuden und Einheiten.

tures ab und machen neugierig
auf das endgiiltige Spiel, das

e REI EASE
in Zusammenarbeit mit dem @

del:dschen Publisher BMG Infer- Hrstailor

active komplett ibersetzt und

synchronisiert wird. m
Petra Mauerdder B Mz 1997
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PREVIEW ISR~ e

Auf einem Dock trifft man auf einen AT-ST, der mit Lasergewehren auf Kyle
Katarn fevert - nur aus weiter Entfernung sieht man ihn in voller Grofie.

Jedi Knight

Bevor die perfekten Rendersequenzen berechnet werden, mijssen Skizzen

angefertigt werden. Hier sehen Sie einen Weltraum-Bahnhof.

Weltraum-Ritter

Das Warten auf die niichste Reinkarnation von Star
Wars soll im April dieses Jahres zumindest fiir
Computerspieler ein vorliufiges Ende haben. Dann
niimlich erscheint mit Jedi Knight das langerwartete
3D-Actionspiel der Superlative.

ber die Handlung von
Jedi Knight haben wir
Sie in unserem Special in

Ausgabe 11/96 bereits hinrei-
chend informiert. Es folgt daher
nur eine kurze Zusammenfas-
sung: Kyle Katarn, der Séldner
aus dem ersten Teil, erfihrt, daf
sein Vater von dem dunklen Jedi
Serec ermordet wurde. Er sinnt
auf Rache. Serec hat eine Ban-
de sechs weiterer dunkler Jedi
um sich versammelt. Gemein-
sam versuchen Sie, einen ver-
steckten Jedi-Friedhof zu finden
und sich die dort angesammelte
Aura der Macht zunutze zu ma-
chen. Sollte dieses Unterfangen
gelingen, wiirden Serecs Jedi
die grafte und ultimativste Be-
drohung im ganzen Universum
darstellen. Kyles Aufgabe be-
steht nun darin, mit Hilfe einiger
vager Hinweise und Fragmenten
einer Karfe diesen Friedhof als
erster zu finden. Auf seiner Su-
che erfihrt Kyle immer mehr
uber die Geheimnisse der Jedi
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und entdeckt, daf3 er selbst die
Fahigkeiten eines Jedi hat. Wie

glieder untétig waren. Die we-
sentlich verbesserte Engine er-
maglicht nun echte 3D-Umge-
bungen, wodurch die Gestal-
tung der Levels keinen allzu-
grof3en technischen Einschréin-
kungen unterliegt. In Jedi Knight
werden mehrere Missionen in
derselben Umgebung stattfin-
den, allerdings mit einer neuen

jeder frischgebackene Jedi sieht
auch Kyle sich mit der dunklen
Seife der Macht konfrontiert und
muf3 sich schon bald entschei-
den, welchen Pfad er einschla-
gen will.

Die Spielumgebung

Ein wesentlicher Krifikpunkt am
ersten Teil war die von vielen
Spielern bemdngelte Kiirze des

Spiels. Obwohl iber die genaue

Zahl der Levels noch keine An-
gaben gemacht werden, verriet
man uns zumindest, daf3 Jedi
Knight Gber mehr Level verfigen
wird dls sein Vorgdnger und
daB diese Levels eine wesentlich
ausgereiftere Spieltiefe haben
Werden.

Auf den ersten Blick hat sich in
puncto Aussehen und Steverung
nicht allzuviel veréindert. Was
nicht heifBen soll, daf3 Dustin
Chin und seine 22 Team-Mit-

Aufgabenstellung. In diesem Zu-
sammenhang sollte auch er-
wahnt werden, daf3 ein Spiel

Das Casting fiir die Videosequenzen
wurde vom gleichen Agenten iber-
nommen, der auch fiir das Star
Wars-Prequel, das 1999 erscheinen
soll, gearbeitet hat.

jetzt jederzeit - also auch
wiahrend der Kampfsequenzen -
abgespeichert werden kann.
Die Gestaltung der Spielumge-
bung wurde aufgrund der neu-
en Engine erheblich flexibler. Je-
di-Ritter Kyle Katarn verléft
erstmals die klaustrophobischen
sthlernen Labyrinthe und kann
auch Stadte und weit offene
Téler erforschen. Dadurch erhalt
Jedi Knight mehr Ahnlichkeit mit
dem typischen Star Wars-Am-
biente. Dieser Eindruck wird
noch verstérkt durch die Einbin-
dung bekannter Star Wars-Cha-
raktere, allerdings sollten Sie
weder Luke noch Han oder Leia
erwarten. Statt dessen erleben
Sie jede Menge Stormiroopers,
Gammorreanische Waichter
(Star Wars-Fans als ,Schweine-
backe” bekannt), den Kopfgeld-
jager Bosk, Greedo, umherwu-
selnde R2-Einheiten und sonsti-
ge Droiden.

Die Filmsequenzen

Wahrend die Cut-Szenen beim
Vorgénger noch aus Animatio-
nen bestanden, entschlof3 man
sich bei Jedi Knight gréftenteils
fur Full Motion Video. Aus 250
Bewerbern wahlte Casting
Agent Robin Gurland, der ibri-



gens auch fiir die Besetzung des
fir 1999 geplanten neen Films
verantwortlich ist, 12 Darsteller
aus. Sémtliche Szenen wurden
im Blue Screen-Verfahren ge-
dreht, die spdter in virtuelle Hin-
tergriinde eingesetzt wurden.
Da der Bau never Sefs die Ent-
wicklungskosten in astronomi-
sche Hohen getrieben hatte,
konnte man auf Klassische Ani-
mationen natiirlich nicht ganz
verzichten. So wurden beispiels-
weise die beeindruckende Skyli-
ne der imperialen Hauptstadt
auf dem Planefen Coruscant
und die gigantischen Raum-
schiffe von LucasArts” 3D-Ex-
perten geschaffen. Die Videose-
quenzen dienen zur Einleitung
der Levels und sind daher nicht
interaktiv. Lediglich eine Einstel-
lung erfordert ein Eingreifen sei-
tens des Spielers. In dieser Sze-
ne wird Kyle Katarn mit dem
basen Jedi Jerec konfrontiert
und muB3 sich zwischen der
dunklen und der guten Seite der
Macht entscheiden.

Jedi Knight beginnt mit einer
12-mintigen (1) Videosequenz,
in deren Verlauf der gute Jedi-
Ritier Rahn seinen Widersacher
Sarris in einem Lichtschwertduell
besiegt. Das Lichtschwert des
Spielers ist brigens Griin - die
gleiche Farbe wie bei der von
Luke Skywalker in ,Die Riick-
kehr der Jediritter” benutzten
Waffe.

In imperialen Kreuzern wimmelt es
nur so vor Stormtroopers.

Das Laserschwert sollte im Kampf
gegen Jedis eingesetzt werden.

Auch durch dunkle Kellergewilbe
mufl man in Jedi Knight schleichen.

Roboter und Androiden trifft in Jedi
Knight ebenfalls an jeder Ecke.

(Jedi vs. Jedi

Glicklicherweise wurde Jedi Knight von Anfang an auch als Multi-
player-Spiel ausgelegt. Die absolut coolste Funkfion: Spieler kinnen
Ihre im Einzelspieler-Modus entwickelten Charaktere mit allen akku-
mulierten Erfohr kten und Jedi-Fahigkeiten direkt in Mulfiplay-
er-Spiele exportieren. Hier kénnen sie sich mit Gegnern messen, die
ihren Charakter auf die gleiche Weise entwickelt haben. Dies bedeutet
jedoch nicht, daf3 alle Spieler iber dieselben Fahigkeiten verfiigen. So
wird beispiel anhand der Erfahrungspunkte festgelegt, welche
Waffen man benutzen darf. Das Einzelspiel dient somit gewisser-
mafen als Charakter-Generator fir den Multiplayer-Jedi. Auerdem
verfiigt dieser Modus iber einige Uberraschungen und neve Aufga-
ben, die im Einzelspiel nicht vorhanden sind. Die Betonung liegt hier
auf ,Uberraschungen”, da die Designer keine weiteren Informationen
herausriicken wollen. Insidern zufolge soll eine Internetplay-Funktion

erst nach der Versffentlichung méglich sein.

Die Jedi-Kriifte

Die Story befaf} sich einge-
hend mit dem Jedi-Mythos und
gibt dem Spieler ausreichend
Gelegenheit, diesen Aspekt zu
erforschen. In diesem Zusam-
menhang nimmt Jedi Knight
schon fast rollenspielartige For-
men an. Ein Charakfer-Auf-
bausystem verfolgt die wach-
sende Erfahrung in den Wegen
der Macht. Auf jedem neven
Level bietet sich die Méglich-
keit, den Umgang mit einer
neuen Jedi-Fahigkeit zu erler-
nen. Durch erfolgreiches Ab-
schlieBen einer Mission wer-
den Erfahrungspunkte zuge-
teilt, die der Spieler dann
wunschgemdf seinen Jedi-
Kréiften zuordnen kann, um
diese noch zu verstir-
ken. Darunter befin-
den sich solche ty-
pischen Jedi-Ei-
genschaften wie
bermenschliche
Spriinge, Levitati-

licht, da sie gezieltere Angrif-
fe, Taktiken sowie bessere Aus-
weich- und Verteidigungs-
mandver gewdhrt. In diesem
Modus kénnen Spieler ganze
Angriffskombinationen akfivie-
ren. Als bestes Beispiel hierfir
sei der Kampf zwischen Luke
Skywalker und Darth Vader
auf dem zweiten Todesstern
genannt. Solche schnellen
Schwertattacken mit gleichzei-
tigen Vorwdrtsbewegungen
sollen durch dieses Kampfsy-
stem méglich sein.

Fast fertig

Kleinere , Aufréumarbeiten”
sind alles, was der Fertigstel-
lung und der geplanten Versf-
fentlichung von Jedi Knight im
April noch im Wege ste-
hen. Probleme mit der

“ANS fcn witt der Arbeit an
diefewn Trojekt begann, gab of
wichty Vergleickbare(, und bis
hewte habe fd kel Spiel
gefehen, daf fick wiit Jedi

on, Blitze Kuight wesien Kinute. Ide
schleudern wiadhe wir abjoit kefne
oder der ", Sorgen bezidglich der
durch Darth Konkurrenz.™

Vader

berihmt ge- m Gegner-Kl sind fast
wordene Di- » ausgemerzt - inter-
stanz-Wirgegriff. Sollte lhnen  essanterweise waren die Geg-
die Waffe eines Gegner be- ner, laut Dustin Chin, zu intelli-

sonders zusagen, kénnen Sie
ihm diese mit mentalen Kréften
entreiflen und ihm damit die
Hucke vollhauen.

Das Lichtschwert

Die klassische Star Wars-Waf-
fe - das Lichtschwert - dient
nicht etwa als universelles An-
griffsmittel, sondern ist viel-
mehr fiir den Zweikampf zwi-
schen Jedi-Rittern gedacht.
Hier wechselt das Spiel von
der gewohnten 3D-Perspekive
2u einer Third-Person-Perspek-
tive. Die Designer glauben,
daf diese Ansicht dem Spieler
eine bessere Kontrolle ermég-

gent. Einige Widersacher ver-
folgten den Spieler in Bereiche,
in denen sie eigentlich nichts
verloren hatten. Selbst Monate
vor der Fertigstellung sieht Jedi
Knight schon wie ein Tophit fiir
LucasArts aus und sollte allen
Star Wars-Fans die Wartezeit
bis zum Erscheinen der neven
Trilogie im Jahr 1999 aufs an-
genehmste verkirzen.

Markus Krichel

RELEAS,

LEOCTEN  LucasArts]

VERUFFENTLICHUNG

April 1997
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PC-Gam mes
3D Pinball 2: Creep Night (et)
N

FIFA Soccer ‘97 (dt) 7999
Ace Ventura (dt. Flottenmanover 79,98
Addams Family Pinball Fiying Coms (dt) 89,98

Afterie (dt) * 79.99
AH-64D Longbow (dt) Formula 1 Grand Prix 2 (dt)
AH-64D Longbow Mission Disk Funsoft Strategie: Ascendancy,
Alien Trilogy Jagged Allance, Kaiser Deluxe
gmeican Dream @) Gabriel Knight 2 (ct.)
Gene Wars (dt)

G-Nome *
Golden Gate Killer (dt)
o ot Mg i
Sus ¢ catan
Farsa - Die Expadiion (61)
Hardine (2
Hattrick Wins! (Ikarion) *
Have a N.L.C.E. Day! (dt)*
Heartof Darkness
Hexagon Kartel (t)
Holiday Isiands (dt)

imes 2: Rose Tatoo (dt)

Anciet Empies (o y
Amore:

o & Obelx
ATF. (dt)

79
AKTION! 49,99
79.99

5998
69,99
39

AKTIONSPREIS!

Baphomets Fluch (.
Bate Arena Toshinden (dt.)

Betrayal in Antara *
Bing Lt Ed. (. inc. Tupsd'u:ks)
Bintight*

Bleifuss 2

Blood & Magic

Boong!? (dt)

8ot Soccer (dt)

Bube Bosble

Hunter Hunted (dt)

Into the Void (at) *
Iron & Blood *

Lands of Lore 2 (at)
Leisure Sut Lary 7 (dt)
Lighthouse (dt)

Links LS

Buncesiga Manager 57 (4t)

Chessmaster 5000 (dt)

Civil War General (dt)

Civiization 2 (dt) Lords of the Realm 2 (dt)

Close Combat Lost Rites (dt) *

Cluedo (dt) 9. Mad TV 2 (dt)

C&C 1: Tiberiumkoniikt (dt) Magic the Gathering *

C&C 1: Tiberiumkonfl. (SVGA, dt) * Martini Racin

C&C 1 Mission: Ausnahmezustand Master of Orion 2 (dt) *
 (dt) AX. "

M
Maxx (0t *

Comanche y
MoLaren at LeMans (dt)
MDK*

Conguestel \ne New World (dt)

Creatures (dt.

e Regret (dt)

Cyberstorm (dt)

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dt) *
nis

Mechwarrior 2: Mercenaries (dt)
Mega Pak Vol.5 / Vol 6 (Koch)
Megarace 2 (dt)

Mephisto Genlus 3.5 (Schach, dt) *
Monster Truck Madness (dt)

MS Fight Simulator 6.0 (t)
Mutant Penguins (dt) *

Myst (dt)

Nascar Raci

NBA Ful Court Press (dt) *

ie
5¢

)
Der Planer 2 Mission Disk (dt) *
Der Produzent (dt)
Descent to Undermountain *
Destiny (dt) Net Zone (dt.
Destruction Derby 2 NHL Hockey 97 (0t
Diablo 7999 Orion B
Die gr. Schiacht um Waterloo (dt) Pandora AKte (dt)
Die Hard Triogy (dt) * Panzer Dragoon *
Die Siedler 2 (dt. Perfect Assasin (o 69,
Perfect Grand Prix (F1 GP2-Erw.)*
Phantasmagoria 2 79,
Pinbal ‘97
Pinball Time Bomb *
Police Quest Compilation
Privateer 2 ~The Darkening (¢t
Project Paradise *
Puppen, Perien und Pistolen (dt)
Quest for Glory Coll
Rally Racing 97 (dt)
Rama - Rendezvous im Weltraum
Reaims of the Haunting
Retun Fire (dt)
idge Racer *

Risiko (Win 95)

Rash
Safecracker
‘Schatten dber Riva (DSA 3, dt)
Schleichfahrt (dt.

N o Spsed Specl E4. (1)
Nemesis (Wizarary, ot) *

Disk (dt)
Discworld 2 (dt) *
Dorninion (dt)
Down in the Dumg
DSF Fubalmanager (m )

ed ()
1 Manager 96 (&)
F-22 Lightning 2 (dt)
Fable (t)
Fantasy General (dt)ey

Sensible World of Soccer 96/97 *

9.9
Sim iy 20601 Neuwerk (Win95) *
Sim Copter (Wi 79

Sonic CD
| SPQR -

- Star Control 3*
. g ! |  SterCraft (@) *

Star Trader (dt) *
Steel Panthers 2 (dt) *
Super EF 2000 (Win 95, dt) *

TEXEF 5000 Spedl Eifon (4t)
The Dig (dt.)

The Hind

‘Theme Hospital (dt) *

The Muppets Inside

Oldtimer (dt) 1899 Gravis GamePad 3995
Outpost (dt) 19,99 5999
QA Taur ol 48 1) 2099 Gravis Grip Pads (2er Pack) 5999
Pirates Gold 2099 Gravis Grip Set (Multiport=Pads) 169,89
e oy Adver\luve (@) 2099 Gravis Joystick Analog ProClear 39,88
US Navy Fighters 97 (ot 8999 Pizza Connection (c. 19.99  Gravis Joystick Blackhawk oo
Viing - Strategy of Uhim, Cona. - 6600 Polie Gueer4 (3) 1999 Logi Thunderp 3995
Virua Cop 7998 Prince of Persia Gollection 2099 Logi WingMan Extreme 00,85
WarGrat Exclusv Edon (@) 89,89 2999 Logi WingMan Warior* 149,99
WarCraft 2 Expansion Pack 295 PairadyeomnDelve o) 2999 MS Sicemincer Game Pag 69.99
Warvind (et Win 95) 7988 er(at) 99 MS Sidewinder Pro Joystick 99,39
Wing Commander 4 (&) 7090 rantamers ) 2939 Tousim Fomuia T2 llokad) 28988
WinSikat (6 3990 Rayman (ot) 2099 nd i Lokar) 17559
Wipeout 2067 * To80 ool st (gl ot Ut) De Cmemedon 3995
Wizardry Gold * 9 Russelshel 1999
Woodenships & lron Men (US-Imp.) 99 % sme Vx (60 2000 Méuse/ Trackb
Worms Special Edtion (dt.) Simon the Sercerer 1 (dt) 1999 LogiMouseMan 96 7999
XCar 7%  Smonte Sorerr2 () 2999 LogiMouseMan Cordless 119,89
Yahizee 3999 Space Quest6 (dt) 1999 Logi Piot Mouse 4995
z@) 5955 SarTokTNG:AFalUniy () 3999 LogtTracdan Mare 138,99
Zoks - Cartoon Network (dt) ©  89.99  Stike Commander 2995 MS Home Mouse 4999
Zork Nemesis 6)_ 7999 Syndicate Plus (dt) 2085 Yakumo Mouse 1459
dh 6959 Sysom Srock () AKTIONSPR. 1098 o ” p
= Teamchel (dt) Lésungsbiicher / Literatur
PC-Preishits (soingo vorra Q_D Theme Park (dt) Komplettosungen zu fastalen Games.
11th Hour (dt.) 99 Tvanspor\ Tycoon incl. World Editor 29 99 lieferbar! Hier nur eine kieine Auswahl:
1842 - Pacfic Alr W Gun— Fire At Wil ( Civilzation 2 4,80
e e @) 2 99 Toocnd (@) Command & Conguer 480
3D Uitra Pinball 3099 Utima Undeworld 142 komplett 29 95 Command & Gonguer Misson Disk 14 %
7ih Guest 5655 Unaer A Kiing Moon (orgh) Das ultimetive Lucas Aris-Buch 25,
Albion (6t) 2588 Unnecescay Fovgness 95 159 Dlesequrs fee
Batle Bugs (6t) US Nauy Fighters (dt) 288 Scummeln o PC-Splen s
Bt e ok e i Lm\zs 99 Volgas (dt) 3599 Simonthe Sorcerer
Sioforge ( WarCrat Ocs & Humans @) 2688 Str Ware emisenes Handbuch zs 90
s $555  Viayme Grotaey NHLPA A Sirs 158
Bundesliga Manager Professional 19,99 n Wzrcvar\ a Expansion Pack , 7 aa
Caesar 1 1998 Wing Commander3 (dL) Wing Commander 4 1480
Garrier Strike Force (dt) 2955 Wooduifa Schmiile o Az. () S 99 Zork Nemesis 1480
Chewy - Esc von F5 (dt.) 29,99 "
Civilzation 5599 XWing (nch aler Zusatzdiks, o) 35 % Kautvideos (VHS,
Golonization 2098 Apolo 13 3089
Comanche incl. Missions (¢t) 3999  Software der ren Art CD  Das Schweigen der Lammer 999
Greature Shock (dt) 1899 10.000 Golor C 3999 Demotion Man 1889
1899 Abenteuer Raumiahrt (dt) * 99 Eine Frage der Ehre 999
Gyberia dt) 2595 Berelsmann Universal Lexikon 87 80.99  Ein Schweinchen namens Babe 39,99
Daedalus Encounter (dt) 999 Catz - die Pauserkatze (o) .99 James Bond - Golden Eye 2099
Das Schwarze Auge 1,2 (dt.)  je29.95  Der Duden 9,99 35,99
Der Druidenzirkel (dt) 2095 Dergrofie PCZauberkasten 69,99 Last Action Hero 9,99
Der Meister (dt) 1899 D-Medien 995  StarTrek-30h Amniversary 24,99
Der Patrizier (dt) 3989 DRoute20 2995 <
Der Reeder (6t) 1889 Dogz-derPausenhund (6t) 2099  Sony Playstation
Descart ) 2599 Eine kuze Geschichte derZeit 8985  Grundgeratincl, Control Pad 388,99
o2 AKTIONSPREIS! 22,29 7999 AV Evolution Giobal 90,99
Deeructen Derby 2999 Gold3 (Topware, 40 Anwenderprg) 49,95  Baphomes Fluch 89,99
4999 Guiness Buch der Rekorde 96 7999 10898
Die Siedler (dt) 2099 Kais Power Goo (dt) 9999 Disruptor * 7999
Discword (dt) 2599 Lexikon des Int. Fims (dt) 1999 Lomax 89,99
Dune 2 dt) 5985 N.Pytom Aiter derkGhoonis 8989 lyst 809
Dungeon Mster 2 dt) 258 NS Cremania &7 NHL Hockey ‘97 8939
EarthSiege 1 (dt) oo MG e Sy Drcyciophde ) 19990 Tom R 8089
et 195 S Encari o7 Wetatas a0 14000 {
Eishockey Manager 1999 MS LexiROM (dt. .90 Trading Cards: Magic the Gathering
Fatal Racing 3999 PCFahrschule 20 3999 StarerPack 4 Ediion 60K. dt. 1698
Fields of Glory (dt) 2999  PC Games Cheat 2 (dt) 2999 Booster Pack 4 Editon 15K. di 549
Flight of the Amazon Queen (dt.) 33,98  Pegasus 4.0 (2CI 39,99  Starter Pack Trugbilder 60 K. dt. 16,99
Fiight Unlimited (dt.) 39,99 r Trek: Warrior Set 69,99 Bcus‘sr Pack Trugbilder 15 K. dt. 549
Freddy Pharkas (dt.) 1999  Telekom: Telefonbuch 29,50  Chronicl e 499
Gabril Knight 1 (dt) 999 Telekom: Geloe Seiten 500 Falen Empires e 299
ames (Topware, 40 Spiele) 49.95  Ultrapack Vol.3 (Koch) 7699 Renaissance 8K dt 349
Grand P 2999 Heimatiander 8K ot 399
Grand P Manage (1) s9ee  Kindersoftware CD  Homelands 8K e 299
oal 2999 ADILemsoftware je69.90
Haenmet Saga @) 1889 Barbie Druckstudio (dt) s009  Fan-Shop
Inca2 (dt) 1899 Barbie Fimstudio (dt) 5980 rstecr Logo:MedaPort 500
Indizna Jones 4 (ét) 998 Barbie Modedesigner (ot Anstecker ‘Teufs: Computer” 5,00
Indiana Jones Desktop Adv. (dt) 28,99  Konig der Lowen: Zemhenm:khlm BQ 99 Anstecker "Teufel: Forke" 5,00
IncyCar Racing 2 3599 999 Anstecker “Teuel: Soprung® 500
Jagged Allance (dt) 2099 Obelx (dt)* 5590 Cavomibon e vor Ratackem 20,00
Kingdom: The Far Reaches 999 Pocahont © o e9se “Darth Vader 2999
Kolumbus (dt. 1999 Sim Town (ct) 2099 MocelBausaiz Tie Fighter 28,99
18,99 Tunland (dt) 5999 Model-Bausatz "X Wing' s,

PC-| hits (solange vorrat)
Legend of Kyrandi

7999 3 (at) 19,09
69,98 Komplett 29,99
999 Lemmings 3l 29,99
8998 Litle Big Advemuve (@) 20,99
7999 Lost Eder 1999
G5 Magi Carpet Plus (&) 29,99
7999 Maniac Mansion 2 (ct) 2595
7699 Master of Magic (ct) 29,99
Mechwarrior 2 2599

Might & Magic Triologie (dt) 39,99

Nascar Racing incl. Track Pack 19,99

NBA Jam Toumament Egition 25,99

Multimedia-Zubehér
CD-ROM, 8fach, IDE
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) b

Lautsprecher Yamaha YST M15 129,99
er-Sy: 299,99
‘Soundblaster 16 Value IDE 17999
Soundblaster 32 PNP 269,99
Yamaha DB 50 XG Wavetable 212,99
3,5° MF 2HD (10er Pack) 59
Joysticks
Alfa Twin - Joystickweiche 39,99
12095

CH Fightstick Pro
CH Pro Thotl

CH Virtual Pilot Pro

@

Berlin — Friedrichshain

@ @

Berlin - Neukdlin Berlin — Steglitz
28/29 63

-

Berlin - Spandau

M.,.in: "

Berlin — Tegel
10

ger StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr hain
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrale
144

Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

Fvank:uner ) AHee

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Bus 120, 133, 125, 222

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11139
U-Bahn 3 Hoheluftoricke

Bus 35,

Tel. Best{éllannvakh’nie. (030) 7947’2 111

int M int

me
Hanseatenhof 9 / Lioydnof
Tel.: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Bril
, 102 am Parkhaus Am Brill

Obersirae

Giagiopup®




Von vielen sehn-
slichtig erwartet:

Lands of Lore 2

dt., CD-ROM *

Unser Tip des Monats:

Fast geschenkt! —_—

Top 20-Collection:
Terra Nova
TFX EF 2000
Riddle of Master Lu
Flight Unlimited Spezial
Jagged Alliance

Das Schwarze Auge 3
— Schatten liber Riva —

89,99

dt, CD-ROM

Privateer 2
— The Darkening —

Auf der Suche nach Ihrer verlorenen Identitit
erkunden, erkaufen und erkidmpfen Sie sich Ihren
Weg auf der dunklen Seite des Universums.

Cyclemania .

Limii . dt.,, CD-ROM

Silent Steel - 79 99
Absolute Zero B

Super Karts

plus 10 weitere Games auf
CD-ROM als Komplettpaket!

ompren 19,99

Brettspiel goes PC!

Risiko Monopoly
dt., CD-ROM dt., CD-ROM
Nascar Racing 1 79,99 69,99
incl. Trackpack Flottenmannéver Othello
CD-ROM dt., CD-ROM dt., CD-ROM
19,99 79,99 39,99
Nascar Racing 2 Cluedo Yahtzee
CD-ROM dt., CD-ROM dt., CD-ROM
79,99 79,99 79,99

Perfect Grand Prix
Neue Strecken, Editoren und vieles
mehr fir F1 Grand Prix 2!

Kreditkarten .
wies

Jagged Alliance 2
— Deadly Games —
Diesen Winter kommen Strategie-Fans nicht
zur Ruhe! SirTech prasentiert das nachste
vielversprechende Strategie-Highlight!

dt., CD-ROM * 79,99

Genau das richtige fiir
lange Winterabende!

Discworld 2
dt., CD-ROM *

89,99

Phantasmagoria 2
CD-ROM

79,99

Diablo

CD-ROM

79,99

M'int
to be continued.

Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

M’Inl

Dortmund
Rheinische StraBe 85

nelffn

Koblenz
Rizzastrafe 44
(0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Media Point Vi GmbH - Vi
BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel Druckiegung noch nicht erschienen! Alle Preise n DM incl. 15% MwSt. Iimer und Prefsénderungen
vorbehaten!

Tel.: (0231) 9142524
StraBenbahn 404
Heinrichstrae

Tel

Nachnahme: 9,99 DM + 3, Post-NN-Gebar ~ Kreditkaria: 9,98 DM,
~ DM

Vorkasse: 6,99 DM — ab 250,

1. 20~ DM

‘gegen Vork



Wir drehen
die Uhr um drei Jah-
re zuriick: Origin mufl

fiir Teil acht seiner Ulfima-
Serie heftige Kritik von
Rollenspiel-Puristen ein-
stecken. Der Action-Be-
standteil wurde zu stark
gewichtet, meinen die einen - der Avatar sei
zu einer licherlichen Jump & Run-Figur verkommen,
spotten die anderen. Irritiert kiindigen die Texaner an,
bei Ultima 9 wieder zum alten Konzept zuriickzukehren. Wir stellen
die Uhr wieder vor: Ende 1996 versucht WarCraft-Hersteller Blizzard,
aus Origins Not eine Tugend zu machen und veréffentlicht ein Rollenspiel mit einem Action-
Anteil von fast 100%. Ein gewagter Vorstof, der sich aber lohnen kénnte. ‘

Diablo

In Teufels Kiiche

in Rollenspiel ohne seiten-  Spie!. Schon die Hintergrund-  Leser die epischen Erklérungen  Jahrhunderten der Gefangen-
E|onge Dialoge, ohne im-  story hat recht ungewshnliche  des Handbuchs zu ersparen, schaft gelingt es ausgerechnet

merwdhrende Suche Wourzeln. Im Alten Testament ist  kommen wir gleich zum fikti- dem iibelsten von ihnen, Dia-
nach Artefakten, ohne ein D&-  die Rede von einem immer- ven Ende der Geschichte: Die  blo, sich zu befreien. In einem
monenkomplott, das aufge- wahrenden Krieg zwischen bésen Erzengel Mephisto, Baal  Dungeon-System unterhalb des
deckt werden muf32 Wo gib's  machtigen Erzengeln - denn und Diablo werden in die Welt  Dérfchens Tristram schart er
denn sowas? Die Nachfrage ist  einige von ihnen sagten sich der Sterblichen verbannt und ~ die Ausgeburten der Hélle um

nicht unberechtigt - aber Dia-  von Gottes Herrschaft los und  dort an drei heiligen Orten ge- ~ sich. Wenn die Zeit reif ist,
blo ist eben kein gewshnliches  verfielen dem Bésen. Um dem  * fangengehalten. Nach einigen  wird Diablo wieder an die

44 PCGames 2/97



= e

Oberfléche zuriickkehren, um
Tod und Zerstsrung zu brin-
gen. In den letzten Jahren
wollten schon viele Krieger und
Zauberer dieses Schicksal ab-
wenden, aber keiner von ihnen
kehrte je lebend aus Diablos
Héhlensystem zuriick. Also
liegt alles in der Hand des
Spielers. Nur wenn er es
schafft, in das tiefste Gescho3
des Dungeons vorzudringen
und den Erzengel zu besiegen,
ist der Schrecken ein firr alle-
mal zu Ende.

Die Heldenklasse - keine
leichte Entscheidung

Rollenspieltypisch wird der
Spieler am Anfang vor die
Wahl zwischen drei verschie-
denen Heldenklassen gestellt.
Mitglieder der Kriegerkaste
sind Meister im Nahkampf und
kénnen selbst mit dem schwer-
sten Langschwert noch elegant
umgehen. Magier hingegen
sind auf das Aussprechen von
Zaubern angewiesen, die teil-
weise noch verheerendere
Wirkung zeigen als ein
Schwertstreich. Wer sich we-
der fiir den Magier noch fir

Die Jagerin ist der Allound-(lmmkler in Diablo. Neben ihren herausragenden Fihigkeiten im Umgang mit Bigen
aller Art kann sie Zauberspriiche anwenden (Bild), aber auch die meisten Nahkampfwaffen benutzen.

den Krieger entscheiden will,
kann auch die Rolle einer so-
genannten Jégerin annehmen,
welche die Vorziige und Nach-
teile der beiden Heldenklassen
in sich vereint. Je nachdem,
wie man sich entscheidet, wird
eine vorgegebene Anzahl von
Punkten auf einzelne Charakter-
attribute verteilt: Krieger erhal-
ten hohe Kraft- und Ausdauer-
werte, wahrend die Stirke der
magiebegabten Wesen vor al-
lem im Bereich der Zauberkraft
und im Sprsinn liegt. Uber die
anfénglichen Grundpunkte hin-
aus liegt die weitere Entwick-
lung des Charakters dann al-
lein beim Spieler. Jedesmal
wenn ein Monster besiegt
wird, steigen seine Erfahrungs-
punkte - und damit die Chan-
ce, den néchsten Erfahrungsle-
vel zu erreichen. Das Erklim-
men jeder Stufe der Erfah-
rungsleiter bringt dem Spieler
weitere fiinf Charakterpunkte,
die er nach Belieben auf die
vier Attribute verfeilen kann.
Auf diese Weise ist es iber-
haupt kein Problem, einen
Krieger allméhlich in einen
tiichtigen Zauberer zu verwan-
deln - und umgekehrt.

wire die Spielfigur hinter der Dungeon-Wand nicht zv sehen.

Ein kleiner Sprung in der Dungeon-
Wand legte diese Hohle frei. Wie
sich herausstellt, gehort sie zu
einer der Sondermissionen.

In manchen Riiumen stehen Mabel-
stiicke herum, die untersucht wer-
den knnen - hier ist eine Bibliothek
im Bild. Meistens stehen die
Gewilbe allerdings leer.

Wer einen Bogen benutzt, sollte viel Abstand zwischen sich und den Mon-
stern lassen. In diesem Bild steht die Heldin viel zv nah an dem bewaffne-
fen Skelett. Da nur ein Gegner vorhanden ist, geht es diesmal noch gut.

Der Transparenz-Effekt ist hier gut zu erkennen. In einem anderen Spiel
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SPIEL DES MONATS ™ i g s S

IKARUS

Das verwunschene
Dorf: eine 24-Stunden-
Tankstelle!

Nachdem man seinen Helden
erschaffen hat, findet man sich
im besagten Dorf Tristram wie-
der. Hier trifft man einige Be-
wohner, die fatséichlich bereit
sind, ein paar Sétze mit dem
Ankémmling zu wechseln.
AuBer einigen Belanglosigkei-
ten erfihrt der Spieler hier
noch nicht viel iber das, was
ihn im Dungeon erwartet. Eine

{

b TS T
Mit dem ,, Town Portal“-Zauber liifit sich an

Ab Level 13 ist die Halle los! Genaver gesagt beginnt hier Diablos privater Trakt. Wer sich in dieses Stockwerk
wagt, sollte gut bewaffnet sein. Die roten Flichen bestehen aus glihender Lava, die den Spieler verbrennen kann.

wichtige Bedeutung haben die
Dorfbewohner dennoch. Im
Spielverlauf bieten sich ném-
lich unzahlige Gelegenheiten,
vom Dungeon an die Ober-
fléiche zuriickzukehren - dann
sind der Schmied, der Heiler,
die Hexe usw. willkommene
Anlaufpunkte, wenn es darum
geht, beschadigte Waffen zu
reparieren, Zauberstdbe wie-
der aufzuladen oder Lebens-
energie nachzutanken. Bei den
gelegentlichen Besuchen im
Dorf erhélt der Spieler auf3er-

=== 1
jeder Stelle im Dungeon ein

Teleporter erzeugen. Tritt man durch das blave Oval, so landet man im Dorf.

46 PC Games 2/97

dem kleinere Auftrage, die
zwar nicht zum Spielziel
gehren, deren Erfillung aber
durch besonders interessante
Ausristungsgegensténde be-
lohnt wird (geweihte Ringe,
magische Schwerter etc.).
Auferdem lassen sich Kauf-
und Tauschgeschfte jeder Art
durchfishren; die Reichtimer
aus den Taschen der Kreaturen
wollen schliefSlich wieder in
Umlauf gebracht werden. Im
Gegensatz zum Dorf, das von
Spiel zu Spiel immer gleich

A MOMENT.

e =
ier der Schmied - erziihlen keine tollen

aufgebaut ist, sieht die Dun-
geon-Welt mit ihren 16 Etagen
bei jedem Neustart véllig an-
ders aus. Als herausragende
Besonderheit programmierte
Blizzard hierfir einen Dunge-
on-Generator, der das Hohlen-
system per Zufall aufbaut und
auch die Monster jedesmal neu
plaziert. Der Hersteller wollte
damit erreichen, daf das Spiel
auch nach dem dritten oder
vierten Mal eine echte Heraus-
forderung bleibt. Ein angeneh-
mer Nebeneffekt: Kommt der
Spieler in eine Situation, der er
sich nicht gewachsen fihlt, so
kann er einen neuen Dungeon
generieren lassen und mit der-
selben Spielfigur (inklusive al-
ler Charakterwerte!) noch ein-
mal von vorne anfangen.

Mit einer Maus
gegen Monster

Das bunte Treiben im Unter-
grund erinnert auf den ersten
Blick an Electronic Arts” Cru-
sader: No Remorse. Genau
wie in dem Action-Shooter
sieht der Spieler von schrag
oben auf seinen Helden herab.
Das umliegende Gelénde wird
ebenfalls aus der isometrischen
Schrégperspektive dargestellt.
Bereis hier fallen aber erste
Unterschiede auf. Da man da-
von ausgehen kann, daf} es in
einem unterirdischen Gewslbe

ITISASI
AH, HERE Y®U

DNE WTTHIM

Ees:llichten,

sind aber hilfreich, wenn es um den An- und Verkauf von Ausriistung geht.



nicht gerade hell ist, wird nur
die direkte Umgebung der
Spielfigur erleuchtet (bestimmte
magische Gegenstdnde erwei-
tern diesen Sichtradius). Eine
wirkliche Innovation sind trans-
parente Wénde, die sémtliche
toten Winkel eliminieren, die in
isometrischen Grafik-Engines
bisher immer stérten. Alle Dun-
geonwidnde, die die Sicht auf
das Spielfeld versperren, sind
in Diablo zwar deutlich er-
kennbar, gleichwohl lassen sie
alle Gegenstinde schwach
durchschimmern, die hinter ih-
nen liegen. Ein weiterer grof3er
Unterschied zu Crusader ist die
Steuerung, die fast ausschliel3-
lich auf Mauskommandos ba-
siert. Will man, daf die Spiel-
figur zu einem bestimmten
Punkt am Bildschirm l&uft, so
geniigt ein Linksklick auf die
betreffende Stelle. Kommt es
zur Konfrontation mit einem
oder mehreren Monstern, so
reicht ebenfalls ein Mausklick,
und schon schwingt der Krie-
ger sein Schwert oder seine
Streitaxt. Wer keinen Krieger,
sondern die Jéigerin oder den
Magier stevert, sollte solche
Nahkémpfe - zumindest am
Anfang - noch vermeiden. In
diesem Fall sind Fernwaffen
(Bégen mit unerschapflichem
Pfeilvorrat) oder Zauber-
spriiche die geeigneteren Waf-
fen. Erstere werden ebenfalls
mit der linken Maustaste, die
letzteren hingegen mit einem
Rechtsklick gesteuert. Die

Wenn viele Untote auf einem Haufen stehen, er
Zauberspruch als eine hichst effektive Angriffstechnik.

Wirksamkeit der ber 30 ver-
schiedenen Waffen und Zau-
berspriiche héingt von mehre-
ren Faktoren ab. Zum einen
natiirlich von den Charakter-
werten lhres Kampfers, zum
anderen aber auch von der
Biologie des jeweiligen Geg-
ners. Ein anschauliches Bei-
spiel sind die Skelette, gegen
die eine ,Knochenbrecher”-
Axt sehr viel wirksamer ist als
ein diinner Pfeil. Im Falle der
kleinen, fledermausartigen
Flugdémonen verhdlt es sich
wieder andersherum.

rDas Interface

Wehrend der Spieler im Inventory herumwerkelt, léuft das Spiel gna-
denlos weiter, das heif3t man muf3 jederzeit mit dem Angriff eines
Monsters rechnen. So wie hier dargestellt (mit gleichzeiti gesffnetem
Charakter- und dem Inventory-Bildschirm) sollte man Diablo deshalb
nicht spielen.

@ Verbleibende Lebensenergie
E) Girtel fir schnellen Inventory-Zugriff (Tasten 1-8)
€) Verbleibendes Mana

O Offnet das Charakter-Fenster (links oben)
D Zeigt eine Liste der noch nicht erfillten Mini-Quests an
O Automap-Funkfion an/aus
@ Zurick zum Hauptmenis

Inventory anzeigen 0“
Erlernte Zauberspriiche anzeigen @H
Momentan aktiver Zauberspruch (rechte Maustaste) ()

BURNING DEAD
TOTAL KILLS : 12

R

Wenn Sie den Horden des Skeletton-Kings in die Arme laufen, wissen Sie, was das Wort ,,ibermacht” bedeutet.
In diesem Fall sollte auch ein guter Nahkampf

oder Zauberer oglich das Weite suchen.
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Im Mulhpluyev-Modus (snehe umen) kamn dersellu Gegner gleichzei

mehreren Spielern in die Zange genommen werden.

und feilweise sogar linear. Der
sichtbare Bildschirmbereich
entspricht zwar weniger als ei-
nem Hundertstel einer Gesamt-
karte - trotzdem besteht nicht

Bequem und komfortabel

Obwohl alle 16 Levels dem Zu-
fallsgenerator entstammen,
wirkt ihr Aufbau sehr realistisch

‘Multiplayer-Gemetzel—

Diablo l&ft sich zu zweit per Modem und zu viert im Netzwerk spie-
len. Je nach Anzahl der beteiligten Spieler hebt das Programm den
Schwierigkeitsgrad, das heif}t die Gesamtmenge der Monster, selb-
standig an. Grundsétzlich wird davon , daB alle Teilneh-
mer kooperativ spielen und gemeinsam gegen Diablos iible Horden
antreten. Es ist allerdings auch erlaubt, diese Freundschaftsoption aus-
zuschalten und eine Art Deathmatch zu beginnen. Im Gegensatz zu
den bekannten 3D-Action-Spielen ist es nicht méglich, die Monster-
horden dabei komplett zu deaktivieren. Da die Teilnehmer eines Multi-
player-Matches sich héufig gleichzeitig im selben Raum befinden, ist
vor allem beim Zaubern etwas Vorsicht angeraten: Blitze und Feuer-
balle verletzen zuféllig getroffene Helden genauso leicht wie die anvi-
sierten Monster. Die eingebaute Chat-Funktion erleichtert die Kommu-
nikation zwischen den Teilnehmern und hilft, solche MiBverstindnisse
schnell wieder auszuréumen. Neben den beiden ,herksmmlichen”
Multiplayer-Optionen wird es nach dem Release auch die Maglichkeit
geben, iiber Blizzards ,BattleNet” im Internet zu spielen. Leider konn-
ten wir bisher nur im Netzwerk und via Modem spielen, da das Battle-
Net vor dem Redaktionsschluf noch nicht online war. In den beiden
getesteten Modi verhielt sich Diablo allerdings sehr stabil, und der
Spielflu litt nur lich unter dem zuscitzlichen Rect fwand.

Vorsicht beim Zaubern! Da sich im Mulhpluyer-Splel oft mehrere Helden

= I
Weml das Progmmm die Meldnng :,level up"‘ einblendet, kann man im Cha-
rakter-Bildschirm fiinf Bonuspunkte auf die vier Attribute verteilen.

die Gefahr, sich darin zu ver-
laufen. Zum einen fallen die
bereits befretenen Réume durch
die vielen herumliegenden Ka-
daver auf, zum anderen laBt
sich per Tastendruck auch eine
automatische Karte aktivieren,
die den Level-Grundrif} als
Strichzeichnung iiber dem
Spielgeschehen einblendet. Je
tiefer sich ein Stockwerk unter
der Erde befindet, um so bas-
arfiger und zahlreicher werden
seine Bewohner. Abenteurer,
die nicht jede erbeutete Waffe
genau unter die Lupe nehmen
(es konnte ja eine verzauberte
sein) und kleinere Schatze ein-
fach liegen lassen, werden des-
halb spétestens im finften oder
sechsten Level auf ernsthafte
Probleme stofen. In Anbetracht
der vielen Waffen, Riistungen

im selben Raum | kann ein
Spell zv ernsthaften Verletzungen fishren.

gesp!

und Zaubergegenstinde, die
sich im Kampf erbeuten lassen,
ist der Platz im Inventory fast
Schon zu l(nclpp bemessen.
Gliscklicherweise wurde das
Spiel seit der Demoversion (PC
Games 11/96) aber um einen
,Giirtel” mit acht Féchern er-
weitert, der einen schnellen
Hotkey-Zugriff auf wichtige
Zaubertrénke und Schriftrollen
ermdglicht. Ein Zugesténdnis

Der gelbe Haufen links unterhalb der
Spielfigur ist eine kleine Menge

Gold, die ein Gegner zuriickliefl.
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L.A. BLASTER

Befreien Sie Los Angeles!

Wahlen Sie Ihr Equipment vorsichtig! Nur mit
dem richtigen Fahrzeug und den richtigen
Waffen haben Sie eine Chance gegen eine
Armee von Mutanten, die fast unbemerkt Los
Angeles unter ihre Kontrolle gebracht haben!

L.A. Blaster - Das Shoot'n-Drive-Game.

Von CRYO, den
Machern von
megarace 2!

- 6 verschiedene Level

- Uber 50 Gegner in 3D
- Auswabhl unter 6 Fahrz

&

e umir Auray ur &
LIFE ~a 9

- Professionelle Renderg

VORANKUNDIGUNG:

— WET - The Sexy Empire
——" Die erotischste Wirtschaftssimulation
aller Zeiten! Mit handgezeichneten
Bildern und Animationen von Carsten
Wieland! Voraussichtl. lieferbar ab Marz
'97. Eine Demo finden Sie auf unserer:
Web-Site http://www.cdv.de

WAR DIARY

Begeben Sie sich in das Korea des 16ten
Jahrhunderts und fiihren Sie Ihre Truppen
mit Strategie und Geschick durch
historische Schlachten. Bauen Sie Fabriken
und Kasernen, um neue Waffen und Solda-
ten zu produzieren. Das notige 'Kleingeld"
erhalten Sie durch Handel mit Rohstoffen.

- Echtzeitstrategiespiel

- 12 Episoden

- packende Schlachten
zu Wasser und Land

- Zahlreiche Charaktere
und Objekte

95+
CDR3658 DM ,,

LL-HOT! LINE

1e1. 0 it1/97224_0

FAX 0721/97224-24

GubH, zzgl. Porto und Verpa:

RYO/

- 6 schwierige Boss-Zonen

- Licht- u. Transparenzeffekte
- Videomodis bis 640x400

* Die angegebenen Preise gelten nur
bei Bestellung direkt bei CDV Software

Diese und weitere Artikel finden Sie auch in

unseren Ladengeschaften: MEGABYTE Karlsruhe,

KarlstraRe 17 (gegeniber Breuninger),
YTE-Fachcenter, Am Markt 6,

(DR3858

eugen

rafik

Super Spiele Vol. 2

Auf diesen beiden CDs befindet sich eine
der groRten Sammlungen toller Share-
ware-Games! Von A wie Adventure bis Z
wie Zahlenraten ist fast alles vorhanden!
- Doppel-CD, iiber 1.900 tolle Spiele!

CDR3042 DM 29,’5*

Super Duke Vol. 3

Die erfolgreichen Duke 3D-Level-CDs
gehen in die dritte Runde! Features:
- 600 Extra-Level fiir Solo- und Multi-
player - Konfigurationsdateien - Tips &
Tricks, Sounds, Tools, Patches uvm.

CDR3057 DM 19’95“

Viel SpaB fiir

ckung. wenig Geld!
Internet: http://
St www . cdv . de




SPIEL DES MONATS

An den Féssern sollte man nicht
achtlos voriibergehen. Wer sie zer-
schldgt, wird mit Goldschiitzen und
zusiitzlicher Ausriistung belohnt.

Deutlich zu sehen: der Dungeon ist
in direkter Umgebung der Spielfigur
heller erleuchtet als in einigen
Metern Entfernung.

Wer viele Bonuspunkte in die Magiefihigkeit seines Charakters investiert,
kann selbst einen Krieger zum brauchbaren Magier machen.

an das sehr actionlastige Spiel-
system ist wohl auch das soge-
nannte Speedbook. In diesem
Zauber-Inventory kénnen -
analog zum Girtel - bestimmte
Spells den Funktionstasten zu-
geordnet werden, was auch die
Magier zum schnellen Wech-

seln ihrer , Waffen” befdhigt.
Das Bestiarium von Diablo

Die ,kleine Monsterkunde” des
90-seitigen deutschen Hand-
buchs unterscheidet ein Dut-
zend verschiedener Rassen, mit
unterschiedlichen Féhigkeiten
und Verhaltensweisen. Im Pro-
gramm wurde versucht, dem
Charakter jeder dieser Krea-
turen durch unterschiedliche
Kampftaktiken gerecht zu wer-
den. Wie man an einigen Bei-

Die automatische Karte wird iiber den Spielbildschirm projiziert. Noch nicht
erkundetes Terrain lift sich auf diese Weise sofort erkennen.
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PC Games 2/97

‘Statement

Diablo ist der spielgewordene Trend der letzten Mona-
te. Statt verzwickter Rétsel und umfangreicher Dialoge
bevorzugt der Prototyp des modernen Spielers Action,
Action und nochmals Action. Unter diesem Vorzeichen
betrachtet, wird Diablo samtlichen gestellten Anforde-
rungen gerecht: Alles, was in einem Rollenspiel Laune
macht, némlich Charakterschulung, Monster verkloppen und das stéin-
dige Verbessern der Ausriistung, wurde aus dem klassischen Spiel-
prinzip herausgelst und in ein Actionspiel & la Crusader: No Remor-
se gepflanzt. Das Ergebnis dieser Kreuzung fesselt den Spieler eventu-
ell nicht ganz so lange wie einst Ultima 7, verfigt dafiir aber iber ei-
nen Spannungsbogen, der vom Betreten des Gewélbes bis zum Sieg
ber Diablo nicht abreift - also schitzungsweise 30-40 Stunden lang.
Durch die vllig unterschiedlichen Kampftaktiken fiir Zauberer, Krieger
und Jager hat man auch Lust, ein zweites oder drittes Mal zu spielen,
was die Gesamtspielzeit auf iber 100 Stunden summiert. Meine Emp-
fehlung gilt fir alle Leute, die Action lieben und gerne mal einen Aus-
flug ins RPG-Genre unternehmen. Echte Bleistift & Wirfel-Fanatiker

drften von Diablo weitaus weniger beeindruckt sein.

spielen sieht, ist Blizzard dies
relativ gut gelungen: die ko-
boldartigen ,Fallen Ones” grei-
fen grundsétzlich im Rudel an,
stieben wild auseinander, wenn
einer ihrer Kameraden dem
Schwert zum Opfer fallt, sam-
meln dann aber schnell wieder
Mut fiir einen erneuten Angriff.
Die gefhrlichen ,Horned De-
mons” sefzen hingegen voll auf
die Stier-Taktik und rennen aus
grofier Entfernung auf den Hel-
den zu, um ihn aufzuspieflen.
Es ist ratsam, diese Art von D&-
monen nur auf engstem Raum
zu bekampfen. Im Grunde ge-
nommen gibt es fir jede Art
von Kreatur eine ideale Kampf-
taktik und eine ideale Waffe -
die eigentliche Herausforde-

REQUIRED
DoubleSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM,
Quads) -CD-

MULTIPLAYER

bis 4 Spieler im Netzwerk,
Modem, Internet

rung ist natirlich, diese auch
zu finden. Neben der guten
Monster-Kl fallt die grafisch
reich ausgeschmiickte Umge-
bung auf, die voll auf SVGA
abgestimmt wurde. Die vielen
Licht- und Schatteneffekte und
die flisssig animierten Spielfigu-
ren entsprechen voll dem der-
zeitigen Standard. Obwohl die
staindig mitscrollende 3D-Um-
gebung bei mehr als 20 gleich-
zeitig angezeigten Monstern
gelegentlich ins Ruckeln gerdit,
verschlechtert dies nicht die
Spielbarkeit. Begleitet wird das
Geschehen von einigen mittel-
alterlich anmutenden Sound-
tracks, die der Atmosphére nur
zugutekommen.

Thomas Borovskis B

RPG-Action

Spielspafi | 90+

Release
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We build sims by the hook™

http://www.janes.com/janes.html oder http://www.ea.com/janes.html
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COMBAT SIMULATIONS

“Ganz klar die derzeit beste
Heli-Simulation!”
PC Joker 7/96: 87%

ATIF

“(...) so prasentiert sich ATF als
ungeheuer abwechslungsreiche
Simulation mit einer nie
dagewesenen Informationsfiille.”
PC Games 6/96: 84%

“US Navy Fighters ist eine
erstklassige Flugsimulation (..
PC Player 1/95: 86%

e

IATO FIGHTERS ADVANCED TACTICAL U.S. NAUY FIGHTERS 87 AH-64D LONGBOW AHBAD LONGBOW:
FIGHTERS Der Nachfolger des Die Hubschrauber- FLASH POINT KOREA
Die nachste Generation preisgekronten USNF Simulation Neue Missionen und eine neue Korea-
Luftkamp

Kampagne fir ATF-Spieler des Luf

STURMEN SIE JETZT DIE LADEN

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44. Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.
Im WWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/

ne fur Longbow-Spie




REVIEW
Die Siedler 2 Mission (D

Win terméirchen

Die Siedler
gegen den Rest der

Welt: Bei der Mission CD gibt
es ein Wiedersehen mit vorschlag-
hammerschwingenden Geologen, schweine-
bauchschleppenden Hundlnngern und schwer- weist: Zusammen mit /Siidasien, Europa, Australien,
fuchtelnden Pixel-Soldaten. Diesmal besiedeln lhre Grand Prix 2 und War- Afrika, Japan und Grénland).
Rémer sieben Kontinente in neun aufregenden Missionen, Craft 2 gehort Blue Bytes Strate-  Hinzu kommen zwslf Karten

3 " - gie/Wirtschafts-Mix Die Siedler  fir's ,Freie Spiel” fir bis zu
und ein famoser Editor sorgt dafiir, daf der Nachschub 2 zu den weitaus erfolgreichsten  zwei menschliche Spieler und

an reizvollen Levels in den kommenden Monaten nicht so  Spielen des Jahres 1996. Die maximal sechs Computergegner.
i & beste Produktion aus Deutsch-

schnell abreifien wird. il s b chren

mit unzéhligen Awards und

nicht nur von der Fachpresse in - Grafik (SVGA bis 1.024 x 768

den héchsten Ténen gelobt. Ein - Bildpunkte), Sound und Benut-

halbes Jahr und 200.000 ver- zeroberfléiche liefd man aus gu-

kaufte Einheiten spdter ist die tem Grund unvercindert. Im Ge-

Welt reif fiir die obligatorische  gensatz zur Basisversion (deren

Mission CD-ROM, die weit mehr ~ Vorhandensein natirlich voraus-

als die bliche zusammenge- gesefzt wird) besteht das Ziel in

wirfelte Willkirlichkeit vieler Zu-  jedem Level nicht mehr darin,

satz-Disks bietet. Das fangt be-  sich bis zum berhmten Torbo-

Ein Blick in die Statistik be-  (Nord-/Siidamerika, Nord-

lb - Wl reits bei der Gestaltung der gen durchzuschlagen, sondern
’ ' . gl Kampagne an, denn hierbei schlicht und ergreifend die Be-
g . = a . handelt es sich um weitgehend ~ hausungen der benachbarten
Wer wil fleifige Handwerker schen? In lhren Sied! wird wieder naturgetreue Nachbildungen al-  Stémme zu vernichten. Als An-

gebaut, gepflanzt, verwurstet, gebacken und naiilich gekimpft. ler Erdteile und einzelner Lénder ~ fihrer der Rémer lassen Sie wie
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gewohnt Bauernhdfe, Béickerei-
en, Windmihlen, Fischerhiitten,
Séigewerke, Werften und vieles
mehr hochziehen, in denen
solch unterschiedliche Waren
wie Holz, Brunnenwasser, Werk-
zeuge, Getreide, Stahl, Bier und
Schinken produziert werden.
Der Transport erfolgt mittels dem
schon aus Siedler 1 bekannten
Wegenetz, wobei die Gegen-
stéinde von einem Fahnchen
zum anderen bis in die entle-
gensten Gebiete transportiert
werden. In gréBeren Gebirgen
lohnt sich die Suche nach Gold,
Kohle, Eisenerz und Granit-
brocken, die durch den Bau von
Bergwerken abgebaut werden
kénnen. Militdrische Gebaude
(Festungen, Baracken, Wachtir-
me usw.) erweitern das Hoheits-
gebiet und dréingen die Gegner
zuriick. Mit Hilfe von Scouts und
Aussichtstiirmen wird das an-
fangs abgedunkelte Territorium
allmahlich ,freigelegt”; sobald
die gegnerischen Linien in Sicht
kommen, kénnen Sie Steinkata-
pulte einsetzen und mit Soldaten
attackieren, die zuvor mittels der
brisanten Formel ,Schwert +
Schild + Bier” rekrutiert und mit
Goldstiicken bis zum General
upgegradet werden. Ab dem
Angriffsbefehl diirfen Sie bei
den darauffolgenden Duellen
nur noch zuschauen, aber bei-

Heimarb

ra = -
Die Icons in den Fenstern des Editors sind fast selbsterklirend.

Gt

Dieser idyllische Flecken Erde ist innerhalb weniger Minuten enstanden.

spielsweise keinen rechtzeifigen
Riickzug in aussichtslosen Situa-
tionen anordnen.

Command & Conquer

Thema Kiinstliche Intelligenz:
Nach wie vor sind die Nubier,
Asiaten und Wikinger ziemlich
berechenbare Vélkchen, die
meist sofort angreifen, wenn
man z. B. deren Verbiindeten zu
nahe kommt oder auch nur ei-
nen Grenzstein zu ihren Ungun-
sten versetzt. AuBerdem reagie-
ren sie extrem allergisch auf Ak-
tionen Ihrerseits in der Néhe von
Goldbergwerken. Firr ein ,Auf-
bau-Programm” dieser Art
reicht die Clevernef3 der Compu-
tergegner jedoch véllig aus,

denn in erster Linie resultiert der
AL

Testlauf: So sieht das Ergebnis als
Freies Spiel” aus.

dem In-Schwung-Halten der
Wirtschatt in den rasch gréfier
werdenden Imperien. Im Gegen-
satz zu WarCraft 2 & Co. spie-
len kriegerische Auseinanderset-
zungen eine eher untergeordne-
te Rolle und werden meist erst
gegen Ende einer Mission akut.

Selbstgemachtes

Mit dem mitgelieferten Editor
bekommt der Begriff ,Land-

£ I

ungeheure Kur jo aus

{Statement

Die langen Winterabende sind gerettet: Fiir gerade
mal 40 Mark bekommen Siedler 2-Fans noch mal fast
den gleichen Spielspaf} wie beim Hauptprogramm,
plus einen Editor als Zugabe obendrauf. Die erwarte-
ten Abnutzungserscheinungen halten sich trotz fehlen-
der Neuerungen in Grenzen. Bester Beweis: hat man

das Programm erst einmal installiert, schléigt das als kuriert geglaubte
Siedler 2-Fieber (,Nur noch diese eine Holzfdllerhiite...”) wieder gna-
denlos zu. Fir mich unbegreiflich: eines der fundamentalen Features,
das Schiffs-/Hafen-Management, wurde ersatzlos gestrichen. Frage
nach Milheim: War das wirklich néfige AuBerdem wiire das eine oder
andere Szenario wiinschenswert gewesen, bei dem z. B. die darnieder-
liegende heimische Forstwirtschaft saniert werden muB. Auf Daver nervt
es némlich etwas, jedesmal wieder ganz von vorne mit einem einsamen
Haupigebeiude auf weiter Flur beginnen zu missen. Davon abgesehen
bleibt Die Siedler 2 freilich das, was es immer war: ein beschauliches,
weitgehend gewaltloses Strategie-Ereignis fir die ganze Familie mit
liebevoller Praisentation und vorbildlict ieldesi

sch ing” eine ganz
neue Bedeutung: Béume, Stréiu-
cher, Kakteen, Steinhaufen und
selbst Hasen, Rehe und Enten
werden einfach auf die Gon-
raud-Shading-Landschaft ver-
teilt, die der Spieler beliebig ,ta-
pezieren” kann - das Angebot
an Texturen reicht von der Blu-
menwiese iiber Schnee bis hin
2u Lava und Steppe. Timpel,
Seen, Hiigel und Gebirgsziige
sind dank der Absenken-/Anhe-
ben-Funktion in Sekunden-
schnelle kreiert. Wie mit einem
Malprogramm arbeitet man ent-
weder punktuell oder grof-
fléichig und pflanzt so ganze
Walder mit einem einzigen
Mausklick. Mit der Wahl der

R/

RSSO e R

Startpunkte fiir die bis zu sieben
Parteien und einer sinnvollen
Verteilung der Rohstoffe laft sich
der Schwierigkeitsgrad nach Be-
lieben justieren. Die fertigen
Welten (erhéltlich in GréBen von
32 x 32 bis 256 x 256) kénnen
anschlieBend einfach ins Haupt-
programm als sogenanntes
Freies Spiel” eingeladen wer-
den, wobei Sie die Nationalitit
der Gegner, das Spielziel und
andere Details wie gewohnt an-
passen. Ein gravierender Nach-
teil des Editors, der letzflich zur
leichten Abwertung gefihrt hat:
Da Sie keine Hafen bauen kén-
nen, entfallt auch der komplette
Schiffsverkehr (das gilt auch fur
die neve Kampagne!). Die Aus-
wirkungen dieses Eingriffs be-
kommen Sie spdtestens dann zu

spiiren, wenn Sie eine selbstge-
machte Karte mit mehreren In-
seln ausprobieren...

Petra Maveréder B

REQUIRED
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED

OuadSpeed-C0-ROM
MULTIPLAYER

2 Spieler an einem PC

Strategie

Handling

Spielspafi | 89

Spiel | deutsch]
Handbuch
By

Hersteller
Preis
Release Dezember 96|
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e, Inc by Watner Interactive. A Time Warne

4

Im unbarmherzigen Kampf um die Vorherrschaft auf einem kostbaren Planeten stehen
sieben Vélker einander mit verzweifelter Entschlossenheit gegeniiber. Das Uberleben
ihrer Rassen steht auf dem Spiel, daher kennen sie alle nur ein Ziel: Diesen Planeten fur

sich zu gewinnen, koste es, was es wolle.

¢ Deadlock kombiniert in groBartiger Manier das Beste Z\A héchst populdrer Spiel-
genres: Die klassische Idee von der Eroberung eines Imperiums mit einer brillanten Wirt-
schaftssimulation. /I

74
e 5 verschiedene Spielmodi fur bis zu 7 Spieler: F!lle)'r'l gegen den Computer, 2 Spieler (ber
serielles Kabel, 2 Spieler iber Modem, 7 Spieler Ober LAN-Netzwerk oder 7 Spieler tiber
Internet.

e Fohren Sie Ihre Kolonie durch wirtschaftliche und kulturelle Entwicklung zum Sieg oder
/
schalten Sie die Gegner mittels atemberaubender futuristischer Kriegsfilhrung aus.

¢ Unglaublich realistische, p synchronisierte Rliens.

it Umtauschmdglichkeit) ab sofort erhaltlich. Deutsche Version-folgt

etzt erhaltlich!!

* Englische Version

ks of their respective owners. © 1996, Accolade, Inc. Published and distributed under exclusive licence from Acc

4

im Dezember.

JTia, jetzt ist mein heimlicher Favorit ... doch entthront worden. Accolades Planeten-
kampf motiviert nicht nur fir Stunden (oder eher Tage), selbst nach verlorenen Spielen ist
dar_Emstfaklur_emEuhch niedrig.” Power PlauJIIBE__m. 2 - = .

.Deadlock kénnte das werden, was ... nie Luar ..: eine exzellente Umsetzung des
Civilization-Konzepts im Weltraum - edel gestglt,\angenehm zu bedienen, lange moti-

vuarem:l und hlnreu:hend lntelllgent |rn Gegnerverhalten PC Games 10/96

Accolade, Inc. All other products are

A Mmil AT
MO JLIan

http://www.accolade.com ECD ROM
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REVIEW BEssam e~ TR

Was haben wir damals ge-
lacht, als die Witzbolde von
Rainbow Arts tatsiichlich
eine vollkommen nutzlose
Wiischerei in ihre Wirt-
schaftssimulation Mad TV
eingebaut haben. Kdnnen
solche Gags iiberhaupt noch
getoppt werden? Die Fort-
setzung von Greenwood
verzichtet auf Betty Bot-
terblom, nicht aber auf Fa-
miliensofa und Wiischerei.

red Kogel verdient unser
FMiﬂeid: Da kauft der

SAT.1-Programmgeschéifts-
fihrer mal eben halb Entertai-
ner-Deutschland zusammen
(Schmidt, Gottschalk, Egner),
und das undankbare Volk will
partout nicht einschalten. Ein
hnliches Schicksal steht lhnen
eventuell in Mad TV 2 bevor,
das dem Spieler einen augen-
zwinkernden Blick in die Welt
der Einschuhquo'en, Talkshows
und Seifenopern gewdhrt. Der
berishmte Mad TV-Biirokomplex
ist einem gemiitlichen Fernseh-
dorf gewichen, in dem u. a.
Drehbuch- und Nachrichten-
agentur, Schauspieler-Verleih,
Special Effects- und Requisiten-
Laden, Werbeagentur, Mon-
stershop, Bank und ein Film-
héndler untergebracht sind.

Mad TV 2

Wiederholung

die - wie in der Realitiit - moglichst wiederholt werden sollten.

Nach Ersffnung eines Senders
kauft man Spielfilme und Serien
ein, produziert eigene Sams-
tagabend-Shows und belegt die
Werbepausen mit Spots, an die
meist Bedingungen (nur vor 22
Uhr, nicht wéhrend einer Komé-
die efc.) gekniipft sind.

Mein kleiner Fernsehsender

Wer denkt sich blof} immer die-
se unndtig verkomplizierten Be-
nutzeroberfléichen aus? Da
kommt endlich irgendein
schlaver Kopf auf die Idee, die
rechte Maustaste mit einem Pull-
downmeni fiir den schnellen
Zugriff auf alle Locations zu be-
legen. Und was passiert? Nur
ein Bruchteil aller Réume ist

Auf dem PDA legen Sie die Abfolge der Sendungen fest, wobei Sie auf hr

Archiv an Spielfilmen, Serien, Seift

und

tatséichlich anwahlbar, alle an-
deren missen im Laufschritt ab-
geklappert werden. Dann kann
die Uhrzeit (ein Spieltag reicht
von 17 Uhr abends bis 1 Uhr
nachts) nicht iederzeit vorges'e“'
werden, und die Programm-
planung mittels ,Notebook”
artet wegen der zig Butions in
eine hoffnungslos chaotische
Herumstdpselei aus. Bei allem
Unversténdnis fir solche Stra-
pazen: Mad TV 2 ist dank sei-
ner kunterbunten, grof3ziigig
animierten SVGA-Cartoon-
Grafik recht drollig aufgemacht
und spart nicht mit Anspielun-
gen, wie z. B. einer Monkey Is-
land 2-kompatiblen Wahrsage-
rin und tonnenweise verulkten

Filmtiteln. ~ Petra Maueréder B

Die Mad TV-Familie auf d blaven
Couch (rechts unten) lit Riick-
schliisse auf die Einschaltquote zu.

Ein Pulldown-Menii kiirzt Fulwege
durch ,Mad TV Village” ab.

Statement,
Wenn Sie Wert
auf RICHTIGE
Satire legen,
sollten Sie sich
lieber ,Alle zu-
sammen, jeder
fiir sich” oder
Traumhochzeit” reinziehen.
Dann verpassen Sie allerdings
eine hibsch prasentierte, mafig
komplexe und leider etwas um-
standlich zu bedienende Wirt-
schaftssimulation der unernsten
Art. Wer ohnehin auf eine zeit-
gemaBe 1:1-Neuauflage speku-
liert hat, wird Mad TV 2 mégen.

VGA] Tastatur

HD 43 MB| GeneralMidi
£0_34 MBJAudio

REQUIRED
4860X2/80, BMB RAM
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED

Pentium 100, 16MB RAM
DoubleSpeed-C0-ROM

| 2-3 Spieler im Netzwerk |
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AlfaTwin !!

Der multifunktionelle Game-Control-Manager

 Fin-Spieler-Modus” — , Automatisdes
Driicken S einfach den Feuevkn
dem Sie spielen wollen, und schos
fionen des ous?ewﬁhhen Joystids 2
 Um alle Funktionen vor

en, muf na
tionen des Joysticks unferstiitzen.

Dwei-Spieler-Modus” - , Gemeinsam spielen nn einem Go-

meport” (Soundkarte). Ein exra longes Kabel (180 cm) sorgt
ﬁi mehr Spielfreude durch mehr Bumvngsheihen ohne 6~
stiges Umstecken am Computer

Man kann bis zu 3 AlfaTwin RO N » Z
die freie Wohl zwischen 4 vers(hledenen Joysticks zu bekommen. )

Ein vollkompatibler Gameport (z. B. Soundkarte) mit

AlfaTwin unfersfitzt im 2 Ployer-Modus zwei Joysticks | il
mit jeweils zwei Feuenknnpén baw. Funkiionen.
Geschiitztes
Gebrauchsmuster
Aussage eines Herstellerkollegen: Pressestimmen:
o~ Finfach genial .. MlfaTwin...bringt eine neue Dimension ins PC-Spielen. Sehrhmuhbm E
Jus 1o et you know that the AlfdTin oy h gen gt P i
have connected 7 (1) joysics o the Alfawin - (PC Action 8/96) (©) ROM today 6/95)
Gt e Das neve Zauberwort.. empfiehlt sich dieses sinnvolle Produk fii jeden ambi-
neift AlfaTuin tionierten PC-Spieler.” (PowerPlay 9/95)
e it T (PCSpil 6/96) . das knapp 40 Mark teure Geriit erfill so viele Funktionen auf ein-
= [“{,“mg‘c‘;‘i’(‘?”['q’,;g”" il o) g Fir Vielspeler unenthehrlich”  mal, dof man schon nach Minuten ohne nicht mehe leben ke
Kind regards, Edy Oskam m\wm\mpw\&w iolis”, (Gravis Europe/Holland) (PC Games 9/96) ( PC-Player 7/96)

Fachhandel Deutschland: Zur 18 Die Wel dr Computerspiele - Wodhsmulhsr. 10- 04229 Leiprg Ploguitz - 0341/4250735 » Soft & Sound Softwore GbH - Okdenburger e 44 10551 Berln - 030/39731363  Pompt Berln: |0623h|m\z(hm\nllenburg 030/3129193 12099 il Tempelho,
030/75702590, 13597 Flole Sponda, 03/ 333477 13347 F\lm\annng 030/45606311, 12351 Flole Rudow, 030/60008504, 10435 Fiice Prenzlouer e, 030/44821141  Spile-Netzwerk - W, Lother GmbH - Kleiner Schaferkamp 24 -20357 Hamburg - 040/45038210 # Mecomp Han
debiges. mbH - Wondsbeker Morkis. 164 - 22041 Hamburg mn/ 591> (nmm" Kuoperwe 14424105 Kiel0431/578180  Lop Computer & Vidaspiel - Fauleste 6728195 Bremen mmmvavwmc Kopmanshof 69 ams Hameln 05]5\/%(40'VI(nMuIIIm:deth
Opernshr. 834117 Kassel EDV Systeme Kienn & Co Gmbl 225 bom mi 056179495990 #¥1Co Multmedia GrbH - Jidensi. 10- 37073 Gtingen - 0551,/541471 ® Joysoh GmbH - Am Wehrhahn 24 -40221 Dissldorf - 0211/364445 » PC Specilist Computervertiebs GmbH.
e, 3335 14575 (o Rouxel 02305/18043 lnymn e 7 Essen 02012437295 ® Cross Compuer System GmbH - Kounebachst 95 44143 Dortmund ﬂ?3|/§1||]3|]]5~lvw\§ Linbeces Ptz 945127 Esen: 0201/ 20300 Safwore Howse - uf
dem Dudel 8 46483 Wesel 0781/25972 « Vesalo Computer - Industestr. 25 wHummmke\umsz/mnﬂm (1010 TS Somemall 3047051 Db -0203/21031 = Viewam, 1 bl Rolo i 386 47179 Duisburg - 0203/485485 » Softwore Discount - Hee Lin
s 95 47798 Ko uﬂsi/zuIW-Rudemg(omp\..y Haupisr. 91 - 50226 Frechen » Mulicom Compuleosungen - ithildenstr 10 50259 Puleim nzzwmwz-unmu\m, Complo Hoteolerwing 29 50672 Kl 0721/252457 ok W Comly Severint 197. 50676
Kaln = Joysoft GmbH - Hotthiasst24-26 - 50676 - Koln - 0721/9231545 » Joysoft GmbH - Aachener Si. 1004 - S0858 Kln - 0221 vmmu-xudm Weiss Complay Wiesdorfer Platz 4 - 51373 Leverkusen » Softwore Comer Kohn GrbH - Goerdeler Sr. 38 - 52066 Auchen - 0241/533131 » Ver
sand 99 Gmbl nevgmhe:sn i 52249 bl 02403/21188 = lediSol s St 5057349 Dven 02421 2810 s G S 17 33111 o 0728/659724  loyof Gt Koo S 54 53721 Seghurg 07241/68045 oo G el S

068 Koblen: . 1261/309634 » Rocketware - Mossenerstr. 27 - 59423 Unna - 023037257383  Joysoft Gk hhlgﬂml}l 60311 fuanl lml 069/91398371 » Aoxan Ginbl - Assenheimer it 17 - 604 hahofstr 13 66538
Heunkitchen - 06821/26797 # St & Sound .. 1. Brus - Kreisr. 1866578 sm.lvwm\u 04671/637163 Pt of Heda arsl48 71634 Ludwigurg 07141921566+ S & Focs omputrcni Houpis 1719 73092 Hringen- 0716194371 0 PCfu Computerspiele Ver
vieh Gl 2. 80336 anden 089/571749 G Wk Sl 2308035 i 009/557665« e 87488 Biiggo 0831/575157 0 RONCENTER Denerh 4 09 o nfrll/zanu 83+ (D ROM.CENTER - Heuwoagsh 20- 91054 Erlongen =
Okay ol Am roben 292557 Weiing09674/1779 Sympolc 930XK, vadmhl’emhwg 0941743454 » PC Molimedia - Hebbelst. 14 943|ssmmlm, 09471/55090 + GroBhandel Deutschland: PAGODA Marketng u. Vst GmbH - Ruhvorten .9 - 46049 Oberhausen - 0208/201788
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ROTE AMEISEN VERNICHTET

Ihr Auftrag: Befreien Sie besetzte Linder. Begeben Sie sich auf ein ungewisses

Abenteuer. Fiihren Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See.
Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu

erfiillen, wird lhnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie’s!



SEAGAIAN &

MAN MIT SPRAY.

2. gerenderte SVGA-Kampfszenen
¢ klassisches oder ultimatives Risiko
¢ Internet/Netzwerk-Option fiir bis zu 8 Spieler

| - >
2¢ sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs ‘ S

HassRo
¢ komplett in Deutsch | [teractive



REVIEW

Panzer Dragoon

Drachenkampfer

Sega iiberschliigt sich momentan mit Umsetzungen er-
folgreicher Konsolenspiele. Panzer Dragoon ist nun
schon der neunte Titel, der in den vergangenen Wochen
fiir den PC konvertiert wurde. Aufgrund der hohen
Qualitiit ist es wohl nur noch eine Frage der Zeit, bis
sich Sega von den Umsetzungen lost und eigenstiindige
Produkte fiir den PC entwickelt.

Noch ist es aber nicht soweit,
noch miissen wir uns ,nur” mit
Konvertierungen zufriedenge-
ben. Die Story von Panzer
Dragoon ist nicht gerade sehr
innovativ, dafiir aber altbe-
wahrt.

Nach einem finalen Krieg sind
die uns bekannten Gesell-
schaftsformen nur noch eine
Legende, alle technischen Ent-
wicklungen wurden fast véllig
zerstdrt und genetisch manipu-
lierte Kreaturen wenden sich
nun gegen ihre Schapfer. Zu
allem UberfluB finden ,Die Im-
perialen”, einer der neven
Stémme, in einer alten Lager-
halle ein paar Waffensysteme
mit hchster Zerstdrungskraft.
Die Aufgabe ist damit klar:

62 PCGames 2/97

Die riesigen Sundwiinmer lnu;;n immer wieder aus dem Wiistensand auf
und sind daher nur sehr schwer zu treffen - einer der fiesen Endgegner.

diesen Schurken muf} das
Handwerk gelegt werden. Be-
waffnet mit einer durchschlags-
kréiftigen Feverlanze macht
man sich - auf dem Ricken
eines Flugdrachen - auf die
Suche nach den Imperialen.

Simples Spielprinzip

Im Stil von Rebel Assault
muf3 man durch optisch und
auch spielerisch vallig un-
terschiedliche Levels flie-
gen und alles abballern,
was einem in die Quere
kommt. Der grobe Ablauf
ist also vorgege-
ben, man kann
nicht wie
beispiels-

weise bei Magic Carpet frei
entscheiden, wohin die Reise
gehen soll.

Trotzdem gewihrt Panzer Dra-
goon zumindest ein Minimum
an Bewegungsfreiheit: obwohl
die echtzeitberechnete Umge-
bungsgrafik weiter am Spieler
vorbeiflieBt”, kann man den
Flugdrachen also wenige Zen-
timeter in alle Richtungen be-
wegen. Auf diese Weise kann
Projektilen und Gebduden bes-
ser ausgewichen werden, ein
abwechslungsreicheres und
auch interessantes Gameplay
ist das Resultat. Um die von al-
len Seiten an- .

stirmenden ™

e\
\

Panzer Dragoon geizt nicht mit Spezial-Effekten. Die Wnsseroherﬂii;hs
lenkt - im animierten Zustand - oft genug von den Gegnern ab.

Horden besser unter Beschuf3
nehmen zu kénnen, besteht
auBBerdem die Méglichkeit,
sich in vier Schritten um 360°
zu drehen. Das ist vor allem
bei sehr grof3en Endgegnern
wie beispielsweise dem Sand-
wurm oder dem Flugschiff ab-
solut notwendig.

So viel zur Defensive. Um den
Schurken nun an den Kragen
zu gehen, stehen zwei An-
griffsarten zur Verfi-
gung. Die Fever-
lanze kann
natiirlich 2

N
T uN&
Wenn Sie die Gegner markieren,
kinnen Sie mehrere Schiisse gleich-
zeitig abfevern.



einzeln abgefevert werden,
effektiver ist es allerdings die
Taste gedriickt zu halten und
die gewiinschten Ziele zu mar-
kieren - alle angwéhlten Geg-
ner werden dadurch attackiert.

Bombastische Endgegner

Ein wahres Feverwerk brennt
Sega im grafischen Bereich
ab. Die texturierten Land-
schaften lassen kaum Details
vermissen, die Animation der
Widersacher keine Wiinschen
offen. Besonders viel Mishe
hat sich Sega aber mit den
iberdimensionalen Endgeg-
nern gegeben, die sich in
puncto Grof3e meist Gber
mehrere Bildschirme er-
strecken. Bestes Beispiel ist
hier wohl der riesige Sand-
wurm, der aus dem heif3en
Waistensand auftaucht, ein
paar Salven auf den Spieler
beeuer' U"d genauso Schne”
wieder verschwindet. Gerade
bei diesen Szenen macht Pan-

Rechts oben im Bild sehen Sie auf dem Radar die Gegner - Sie kiin-
nen den Flugdrachen in 90°-Schritten um die eigene Achse drehen.

zer Dragoon sowohl grafisch
als auch spielerisch eine er-
staunlich gute Figur, denn ein-
fach alles abzufeuvern, was
die Feuerlanze hergibt, fihrt
nur selten zum Erfolg - viel-
mehr mu3 man sich standig
drehen, Attacken ausweichen
und genau zum richtigen Zeit-
punkt zuschlagen.
Panzer Dragoon bietet neben
zwei Auflésungsmodi
(320x200 und 640x480) auch
verschiedene Farbtiefen an. Ab
einem Pentium 100 mit 16 MB
RAM kann Panzer Dragoon bei
hoher Auflésung mit 256 Far-
ben gespielt werden - wer iber
einen schnelleren Rechner ver-
fgt, kann das Spektakel auch
in High-Colour genieBen.Unter-
malt wird das rasante Spielge-
schehen von einem sehr poppi-
gen Soundtrack, bei dem viel
Wert auf eingéngige Melodien
gelegt wurde. Die finfzehn
Tracks liegen Gbrigens im Au-
dio-Format vor.

Oliver Menne B

den Zwischensequenzen hiitte sich Sega etwas mehr Mithe geben kan-
nen. Der Qualitéitsstandard am PCist 1997 haher als 1995 am Saturn.

Vor allem in  engen Schluchten wird das Spiel ab und zu recht hektisch, ein
schneller Z ist hier zwingend erforderlich

. A
Das luhschrﬁ |s| der Endgegner des ersten Levels. Der Balken am oberen

Bild: ymbolisiert die L jie des Widersach
Statement
Panzer Dragoon verfiigt ber alle Exgenschaﬁen ei-

nes hervorrag Shoot “em Ups: f

Grafik, mitreilender Soundirack und gelungenes
Gameplay - all das spornt immer wieder an, noch
einen Level weiterzuspielen. Mit der - im direkten
Vergleich zu Konkurrenzprodukten - extrem hohen
Bewegungsfreiheit, kann Sega gleichzeitig neue Akzente in diesem
Genre sefzen. Panzer Dragoon ist also eine Umsetzung, die in dieser
Qualitit wohl niemand fiir méglich gehalten hétte.

REQUIRED
QuadSpeed:

REEUMMEI\IDED
'O,

Spiel
Handbuch -zm
____ Sega

Hersteller

Preis
Release
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MULTIPLAYER

keine Multiplayer-Option



REVIEW I e e 7777

Mit Action-Spielen hat sich
7th Level bisher nicht her-
vorgetan. Das soll nun an-
ders werden: bereits jetzt
ist die Shareware-Version
des Hubschrauber-Baller-
spiels Helicops verfiigbar,
und im Frishjahr "97 soll
dann auch die Vollversion
des Programms auf den
Markt kommen.

in der Zukunft bedroht der

skrupellose Chef eines Ver-
brechersyndikats die Metropole
NeoTokyo, und ein wackerer

I mmer dasselbe: irgendwann

Polizeiprasident ruft eine gehei-
me Luftkampfeinheit namens
Helicops ins Leben, um gegen
die sich ausbreitende Korrupti-
on anzukampfen. Als Mitglied
der Helicops besteigen Sie ei-
nen von fiinf unterschiedlichen
Kampfhubschraubern und ver-
suchen, mit viel Feuerkraft und
halsbrecherischer Luftakrobatik
(Sie missen mit lhrem Heli
schon einmal die eine oder an-
dere Lagerhalle durchqueren)
die Auftrage zu erfillen, die Ih-
nen vorher im Mission-Briefing
anvertraut wurden.

Wie nicht anders zu erwarten,
geht es auch in Helicops vor-
nehmlich darum, massenhaft
vorhandene feindliche Stellun-
gen in die Luft zu jagen, und

Helicops

Auer

Sehr witzig: in einem der Mission-Briefings erfihrt man, daBl man mit sei-
nem Hubschrauber einem gewissen General Oblix entgegentreten soll...

alle anderen Aktivitdten sind
eher von sekunddrer Bedeu-
tung.

Bleihaltige Luft

Bevor Sie sich in den Kampf
gegen das Bése stiirzen, dirfen
Sie Helicops auch in der Share-
ware-Version schon sehr diffe-
renziert auf die Leistungsféhig-
keit Ihres Rechners und auf thr
eigenes Kénnen abstimmen - u.
a. lassen sich Grafikdetails an-
und abschalten, und auBBerdem
haben Sie die Méglichkeit, zwi-
schen drei verschiedenen
Schwierigkeitsgraden zu
wahlen. Wer ein Match mit
Freunden im Netz wagen will,
kann sich dariiber hinaus die

Zuweilen wird man von Bodeneinheiten und von feindlichen Kampffliegern

ig in die Zange

- schnelle R
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sind gefragt.

notwendigen Files von der 7th
Level-Internet-Site besorgen.
lhren Hubschrauber stevern Sie
am besten mit der Tastatur, wo-
bei die grundlegenden Bedie-
nungselemente recht schnell er-
lernt sind, die kampftechni-
schen Feinheiten jedoch eine

_ gewisse Eingewdhnungszeit

benstigen.
Wirklich erstaunlich ist, wie flott
sich lhr Heli - eine leistungsstar-
ke Rechnerkonfiguration vor-
ausgesetzt - iber die reich tex-
turierten Landschaften bewegen
laBt, und ein energiegeladener
Rock-Soundtrack sorgt dafiir,
daf} man auch nach einem ge-
scheiterten Einsatz immer wie-
der von vorne anféingt...
Herbert Aichinger B

RECOMMENDED

Pentium 133, 32MB RAM
QuadSpeed-CD-ROM

MULTIPLAYER

Netzwerk zum Downloaden|

Aus seinem Cockpit kann man beina-
he stimtliche Winkel des umliegen-
den Terrains einsehen.

Die reich texturierte Bodendarstel-
lung ist ein Highlight von Helicops.

Statement;
Helicops ist ein
solides Hub-
schrauber-Bal-
lerspiel - nicht
mehr und nicht
weniger. Man
findet darin alle
typischen Eigenschaften eines
gut gemachten 3D-Shoot “em
Ups, echte Neverungen sucht
man in diesem Programm je-
doch vergebens. Wer an solchen
Games Spaf3 hat und obendrein
auch den gehobenen Schwierig-
keitsgrad nicht scheut, der ist mit
Helicops gut beraten.

Spielspafi | 69%
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Beim Spiel mit LARRY 7
~ benutzt man
nicht nur seinen Koof...

ACHT NACH LIEBE -

O h, nein... der gréBte Schmalspur-Macho der Soff It ist zuriick!

Seit 10 Jahren zieht Larry Laffer bei den Frauen den kiirzeren -

aber diesmal lauft alles anders!!
GenieBen Sie billige Anmachspriiche, original Disco-Musik aus den 70ern und die
einmalige Atmosphare an Bord eines Traumschiffs.
Bestaunen Sie den véllig neuen Larry-Look: Echte Zeichentrickanimationen fiir
echte Ménner und emanzipierte Frauen! Erleben Sie die heiiesten Héschen,

die jemals in der Serie zu bestaunen waren. Jetzt nur keine falsche

Bescheidenheit... Lassen Sie den Larry raushdngen!

KOSTENFREI DEN SIERRA KATALOG AUF CD-RoM.
Fillen Sie bitte den Best in aus und senden Sie ihn in einem frankierten Umschlag an folgende Anschrift : SIERRA - DEUTSCHLAND - Robert - Bosch - Str. 32 - D - 63303 - DREIEICH

] JA, senden Sie mir bitte kostenfrei den Sierra Katalog.
1T S e e e %773 B
Anschrift:

Postleitzahl: |




“UBERNEHM

 Jetzt zum Sonderpreis
von nur DM 49,95 !

unverhindl. Preisempf.

Erleben Sie mit Captain Picard™, Commander Riker™ und
der gesamten Besatzung der Enterprise™ ein neues
Abenteuer von wahrhaft epischen Ausmagen!

A Final Unity ist ein einzigartiges intergalaktisches Epos
voller Geheimnisse und Gefahren, das Sie an die
duBersten Grenzen des erforschten Weltraums, zu
triigerischen Begegnungen mit auBerirdischen
Raumschiffen und noch viel weiter fiihrt - bis in-die
ungeahnten Gefahren eines riesigen Weltraumnebels.

Ubernehmen Sie das Kommando aiif der Briicke, oder
verlassen Sie das Schiff, und wagen Sie sich auf riskante
AuBenmissionen. Diese interaktive CD-ROM-Reise bildet
eine echte Erweiterung der beriihmten Fernsehserie und
bleibt dabei allen bekannten Details treu - selbst die
Originalstimmen aller sieben Hauptdarsteller aus der
amerikanischen TV-Serie sind zu héren!

EN SIE”

Beamen Sie lhre Crew auf geheimnisvolie Planeten.

~ Manivrieren Sie die Enterprise™ durch unbekannte
Galaxien, und entdecken Sie Welten jenseits Ihrer
Vorstellungskraft. Sie haben die Kontrolle und arbeiten Hand
in Hand mit der angesehensten Besatzung der Fideration!

Kein anderes Weltraumabenteuer kommt diesem CD-
ROM-Erlebnis gleich. Es erwacht ver Ihren Augen'zu
vollem Leben - mit Figuren, die Sie direkt ansprechen,
eindrucksvollen Filmsequenzen, unglaublichen SVGA-
Grafiken sowie Sound und Musik in CD-Qualitat.
GenieBen Sie Stunden aufregender Erkundung und
Entdeckung! Reisen Sie frei durch das Universum, um ein
Geheimnis langst vergangener Zeiten zu enthiillen.
Erleben Sie STAR TREK: THE NEXT GENERATION hautnah!

Gehen Sie auf Ihren Posten, und iibernehmen Sie das
Kommando!

STAR TREK: THE NEXT GENERATION® “A Final Unity.”

@ und © 1994 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK: THE NEXT

ist ein eil i von Pictures. Spectrum HoloByte

ist ein autorisierter Nutzer. Spectrum HoloByte ist ein eingetragenes Warenzeichen von Spectrum HoloByte, Inc. Andere Warenzeichen sind Eigentunt ihrer jeweiligen Inhaber.



Die Spannung auf der Briicke steigt; Alarmstufe « Stellen Sie einen AuBentrupp zusarﬂmen und
e Rot steht direkt hevgr & wahlen Sie fir jede stslun die fahigsten Lg

Erhaltlich fiir
+ IBM CD-ROM

Halten Sie auch Ausschau nach STAR TREK: THE NEXT
GENERATION® “Future’s Past..” fiir Super NES®.

-

ffnen Sie die Ruffrequenzen, und stellen
® Sie sich dem Uhbekannten

L= k . * 4 .
Lassen Sie sich auf exotische Welten ?numer spe c”"m yyir v v.\

beamen, und decken Sie nachund nach das ¥ e ==
Geheimnis einer uralten, der MB%’QR * ”0’"3”3 = =
; o g

iiberlegenen Zwmsaﬁun

MPS SOFTWARE DISTRIBUTION EMBII. BAHIHOLDMEUSWEG 31, 33334 GUTERSLOH ’
[ CJ

. .



REVIEW RS r s e Slae e

Haben Sie sich als Biirger-
meister auch iiber die
Volksunruhen geiirgert, mit
denen die SIMs sich iber
Ihre Leistungen beschwer-
ten? In solchen Augen-
blicken die Polizei anrollen
zu lassen und dem Treiben
ein Ende zu bereiten, ist
mit SimCopter nun endlich
maglich.

er winzige kleine Heli-
kopter, der in SimCity
2000 iiber den Stédten

kreiste und Staus, Feuer und
andere Unannehmlichkeiten
meldete, ist Mittelpunkt des
Spiels. Als Hubschrauberpilot
einer Einmannfirma erhalt
man von der Stadt Belohnun-
gen, wenn man dem Alltags-
chaos Einhalt gebietet. Insge-
samt acht verschiedene Missi-
onstypen bietet SimCopter:
angefangen bei der Verfol-
gung von Verkehrsrowdies bis
hin zur Seerettung. Der ein-
fachste Weg, um Geld und
Punkte zu bekommen, ist der
Transport von SIMs, aber erst
mit gefahrlichen und zeitkriti-
schen Missionen wird man
wirklich reich. Bricht beispiels-
weise ein Feuer aus, kann
man die Feverwehr an den
Einsatzort lotsen oder (ent-

SimCopter

Stadtwache

Die Aufldsung von Verke via N

ist eine der

sprechende Ausriistung vor-
ausgesem] das Feuer mit
Bordmitteln bekampfen. Dabei
bekommt leider auch der Hub-
schrauber die eine oder ande-
re Schramme ab, so daf3 man
sein schwer verdientes Geld
oft genug an die Mechaniker
weiterreicht.

Nur fast eine
Zusatz-CD-ROM

SimCopter ist sicherlich keine
reinrassige Hubschrauber-Si-
mulation, dennoch dirfte die
Steverung des Helikopters den
meisten hubschrauberunerfah-
renen Spielern nicht gerade
leichtfallen. Hat man sich mit

Hol:l "

Einige Rettungsmissionen machen ein Verlassen des P g.
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Aufgaben. Sims von schriigen Diichern zu retten, ist weitaus komplizierter.

den Eigenheiten der Flugma-
schine aber erst einmal ange-
freundet, sind schnell die un-
terschiedlichen Missionstypen
durchgespielt. Bereits nach
wenigen Wochen hat man
sémtliche Hubschruuberrypen
in seinem Hangar, alle Missio-
nen auswendig gelernt und
auch die diversen Tricks zum
Geldverdienen kennengelernt.
Als kurzweiliges Spiel fir je-
den Tag eignet sich SimCopter
daher leider nicht, um seine
SimCity 2000-Stédte einmal
von einer vdllig neven Seite
kennenzulernen, ist die Simu-
lation allerdings ganz hervor-
ragend verwendbar.

Harald Wagner B

SoundBlaster
General Midi

LD 560 MB,

REQUIRED
486DX4/100, 8 MB II"AMM,

leSpeed

RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Der Flug in Dachhhe zeigt die
riesigen Arkologien aus den ver-
smogten SimCity 2000-Mega
stiidten von ihrer hiilichen Seite.

Der gefihrliche Nachtflug bring!
Vorteile bei der Feverbekiimpfung.

Statement;
SimCopter hat ei-
nige herausra-
gende Ansdize,
die das Spiel fast
zum Spiel des
Monats héitten
machen kénnen:
die Grafik-Engine leistet mehr als
die der ,echten” Hubschrauber-Si-
mulationen, die Spielidee ist witzig
und auch die Bedienung geht leicht
von der Hand. Leider sind die acht
Missionstypen nach kurzer Zeit
langweilig, ein Daverbrenner wie
die meisten anderen Maxis-Pro-
dukte ist SimCopter daher nicht.

Simulation

Handling

Spielspafi

Spicl T
Release
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REVIEW

’isiko

Krieg und Frie

Man knnte meinen, es giibe unterhaltsamere Themen
als den Krieg - und doch hat es ein Kriegsspiel ge-
schafft, sich iiber Jahrzehnte hinweg als eines der be-
liebtesten Familienspiele der Welt zu behaupten. Brett-
spiel-Liebhaber wissen bereits, dafi damit nur Risiko

gelwerk baut.

as Spielprin-
zip ist schnell
erklart und

erfordert keinerlei
militérische Vorbil-
dung: Auf einer Welt-
karte mit 42 verschiede-
nen ,Léndern” versucht
man, maglichst viele Gebiete
fir sich zu erobern. Wer am

Zug ist, kann von seinen Lénde-
reien aus benachbarte Staaten
angreifen oder Armeen ver-
riicken. Uber den Ausgang ei-
ner Schlacht entscheidet das
Wirfelgliick und die zahlen-
méiBige Uberlegenheit. So war
es zumindest beim Brettspiel.
Die PC-Version bietet Gber das
gewohnte Spielbrett hinaus
noch vier weitere Karfen: die
Weltkarte mit den Grenzen des

‘Statement

gemeint sein kann. Bei der Umsetzung des Klassi-
kers fiir den PC hat sich Hasbro Interactive deshalb
besondere Miihe gegeben: Neben der beliebten
Original-Version enthiilt die CD-ROM eine stark
erweiterte Variante, die auf ein vdllig neves Re-

19. Jahrhunderts bietet insge-
samt 70 Gebiete, der Asien-
und Amerika-Plan jeweils rund
150 verschiedene Felder und
die Europakarte aus dem spé-
ten 18. Jahrhundert sogar 180
Regionen. Wer will, kann die
Partie nach dem gewohnten Re-
gelwerk bestreiten - etwas inter-
essanter ist aber die Opfion
Ultimative Wirfelregeln”, bei
der mehrere Einheiten auf einen
Wiirfel gesetzt werden. Ein vol-
lig ungewohntes Bild bietet sich
dem Spieler, wenn die neve Va-
riante, genannt ,Ultimatives Ri-
siko”, gewdhlt wird. Dann
nimmt das relativ unspektakula-
re Spielprinzip eine weitaus
kompliziertere und vielschichti-
gere Dimension an. Zum einen
spielen Gelande-Eigenschaften

Die bisher aufwendigste Brettspielkonvertierung von
Hasbro geféllt mir als Fan des papierenen Originals
ausgesprochen gut. Endlich ist es maglich, auch oh-
ne menschliche Kontrahenten Partien mit bis zu acht
Mitspielern auszufechten. Die Computer-KI reicht
aus, um selbst einem Spitzenspieler das Leben

Mit 180 verschiedenen Regionen stellt Evropa die mit Abstand grofite
Karte. Hier sind die meisten Liinder sehr schwer zu verteidigen.

70
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schwer zu machen. Die vier neven, grof3 dimensionierten Karten ma-
chen das klassische Spiel noch einmal zu einer véllig neven Heraus-
forderung. Weniger begeistert bin ich von der ,ultimativen” Spielvari-
ante. Zum einen wird das Regelwerk fir meine Begriffe nicht plausibel
genug erkléirt, zum anderen bieten andere PC-Stategiespiele hier
mehr Abwechslung und hshere L itmotivation.




en

eine wichtige Rolle (Wlder
oder Gebirge behindern an-
greifende bzw. verteidigende
Armeen), zum anderen kénnen
Forts errichtet und fihrungsstar-
ke Generdle rekrutiert werden.
Die einschneidendste Neuerung
ist allerdings das taktische
Kampfsystem, bei dem nicht
mehr das Wirfelgliick, sondern
die Strategie beider beteiligter
Feldherrn entscheidet. Vor einer
Kampfrunde legt der Angreifer
eine Strategie fest (beispielswei-
se ,Angriff auf die linke Flan-
ke”), auf die der Verteidiger
dann méglichst geschickt rea-
gieren muf3. Je nach Ranghshe
des anfihrenden Generals ste-
hen bis zu acht verschiedene
Angriffs- bzw. Abwehrtaktiken
zur Auswahl. Weitere Features
sind Rebellentruppen, die von
keinem Mitspieler gesteuert
werden, Naturkatastrophen, die
ganze Heere vernichten kén-
nen, und Kriegsgefangene, die
am Ende eines Spielzugs gegen
eigene Leute getauscht werden
ksnnen.

Reichlich Ausstattung
fiirs Geld

Im Bezug auf die fechnische
Redlisierung rangiert Risiko im
oberen Bereich des State-of-the-
Art. Alle Karten werden in
SVGA présentiert, wobei drei
verschiedene Auflssungsstufen
(max. 1.024 x 768 Pixel) ein-
gestellt werden kénnen. Ein fei-
ner Zug von Hasbro ist die ko-
stenlose zweite CD-ROM, die
dem Kaufer ein sofortiges Multi-
player-Spiel im Netzwerk bzw.
Gber Modem erméglicht. Wenn
eine ausreichende Anzahl von
Originalversionen vorhanden
ist, kdnnen bis zu acht Spieler

Das neve Kampfsystem sieht kom-
pliziert aus, ist im Grunde aber
ziemlich simpel. Ein Schwachpunkt
der ferfigen Verkaufsversion st die
recht diinne Dokumentation, die sich
iiber die Feinheiten der neven Re-
geln oft genug ausschweigt.

am Multiplayer-Modus teilneh-
men. Wer hingegen lieber allei-
ne gegen den Computer antritt,
kann auBerdem auf 16 vorge-
fertigte, historische Szenarien
zuriickgreifen, die zwischen
den Jahren 1789 und 1820 an-
gesiedelt sind. Da in diesen
Konflikten der Reihe nach dlle
beteiligten Seiten gespielt wer-
den kannen, summiert sich die
Gesamtmenge auf eine stattli-
che Anzahl von iiber 50 ver-
schiedenen Schlachten. Fir die
Computer-Kl kénnen drei ver-
schiedene Grade festgesetzt
werden, was sowohl Anféinger
als auch echte Risiko-Profis for-
dert. Bedaverlicherweise wer-
den Einsfeiger von der viel zu
kurz geratenen Anleitung im
Stich gelassen: das Bichlein er-
klart zwar, welche Spieloptio-
nen verfigbar sind, schweigt
sich Uber das zugrundeliegende
Regelwerk aber aus (siehe Ka-
sten: Auf eigenes Risiko). Wer
auf gerenderte Videoclips steht,
wird in der ,ultimativen” Vari-
ante sein Mekka finden: wenn
zum Angriff geblasen wird,
sieht man Reitertruppen auf
feindliche Stellungen zugalop-
pieren, Kanonenrohre spucken
und Musketiere getroffen zu Bo-
den sinken.

Thomas B ki

Ein gewohntes Bild: Im klassischen
Risiko kann nicht nur die Original-
Kaste gewihlt werden - es steht
auch das bewihrte Kampfsystem
mit den Wiirfeln zur Verfiigung.

rAuf eigenes Risiko!——

Um gleich auf den Punkt zu kommen: So schén die neven Méglichkei-
ten im Ultimativen Risiko auch sind - in der Anleitung werden sie nur

i lich abgehandelt. Das neue Kampfs mit den taktischen
Zugméglichkeiten schien mir selbst nach mehreren Spielstunden im-
mer noch undurchsichtig. Dariiber hinaus werden in der Dokumentati-
on Features versprochen, die im Programm iberhaupt nicht vorhan-
den sind - beispielsweise ist es gar nicht méglich, die ulfimative Vari-
ante mit dem gewohnten Wiirfelsystem zu spielen. Auf diese Un-
2ulénglichkeit hingewiesen, versprach Hasbro uns, noch vor Weih-
nachten mit einem entsprechenden Update zu kommen. Neben einem
erweiterten README-File, der die Diskrepanzen zwischen Handbuch
und Programm beseitigt, wird dieser kostenlose Zusatz auch ulfimati-
ves Risiko im Netzwerk (bisher funkfioniert nur die klassische Variante)
und Multiplayer-Partien an einem PC enthalten. Verfolgen Sie diesbe-
ziiglich bitte unsere Bugfix-Sekfion auf der PC Games CD-ROM.

Strategie
Tastatur

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED e | 75+
486DX2/66, 8 MB ,

mon | O

RECOMMENDED Handbuch  IEETED)

Pentium 75, 16 MB
QuadSpeed-C0-ROM

1-8 Spieler iber Netzwerk,
Modem

Hersteller
Preis

Hasbro Interac.

S
8
]

ca.

Dezember 96
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Tunnel B

Neon unter Tage

Scheinbar haben es manche deutschen Programmierer
griindlich satt, fiir immer und ewig als Urheber drager Wi-
Sims abgestempelt zu werden. Statt dessen wollen sie
zeigen, daB sie es wie ihre angelsiichsischen Kollegen auch
mal so richtig dreidimensional krachen lussen kénnen.

as Darmstadter Neon-
Team gab bereits im
Oktober mit Tunnel B1

auf der Sony PlayStation sei-
nen Einstand ins 3D-Action-
Genre, und auch die inzwi-
schen erhdltliche PC-Version
des Spiels kann ihren Konso-
len-Ursprung nicht verleugnen.
Die Hintergrundstory ist wie-
der einmal ebenso einfach wie

‘Statement,

Neon hat sein
Ziel nur knapp
verfehlt. Were
die Grafik noch
eine Spur flissi-
ger und lage
die Steverung
so gut in der Hand wie bei-
spielsweise in Descent, kénnte
Tunnel B1 es durchaus mit so
manchem Top-Game aus USA
oder Grofibritannien aufneh-
men. So bleibt fir diesen 3D-
Action-Vorstof3 aus deutschen
Landen leider nur ein ehrenvol-
ler zweiter Platz.

berflissig: ein Despot verfigt
iber eine Waffe von unerhér-
ter Zerstorungskraft, und Sie
durchstreifen mit lhrem Gleit-
vehikel das weitverzweigte
Tunnelsystem B1, um dem B&-
sewicht schlieBlich fir alle Zei-
ten das Handwerk zu legen.
Auch der Gegner bietet eine
ganze Batterie schlagkréftiger
Argumente auf, um Sie an der
Erfillung Ihrer Mission zu hin-
dern. Glicklicherweise finden
Sie unterwegs immer wieder
Munition und Power-Ups, die
lhr Fortkommen fir einige Zeit
sicherstellen.

Auf den ersten Blick wirkt Tun-
nel B1 wie eine Mischung aus
Descent und Hi Octane, aber
schon bald offenbart das Spiel
sein ,eigenes” Gesicht. Sie
stevern lhren Raumgleiter Gber
die fast schon verwirrend ip-
pig belegte Tastatur durch
sparlich beleuchtete 3D-Sze-
nerien in 640 x 480er Aufls-
sung, nutzen Deckungen aus,

Die roten Schalter, die sich von Zeit zu Zeit an den Wnnden Imden, miissen

akfiviert werden, um einen weiteren

72 PCGames 2/97

Der ganze Tunnel ist gespickt mit Geschossen der unterschiedlichsten Art,
die bei Zerstorung niitzliche Power-Ups fiir den Spieler bereithalten.

sammeln Waffen-Upgrades
und Boni ein und schieBen auf
alles, was sich bewegt. Pro Le-
vel haben Sie eine definierba-
re Anzahl an ,Leben” zur Ver-
figung, und erst wenn Sie alle
Herausforderungen eines Ab-
schnitts bewdlfigt haben, dir-
fen Sie abspeichern.
Leider reagiert die Steverung
etwas zu schwammig, und die
recht detailreiche Grafik
macht auch gut ausgestatteten
Rechnern bei rasanten Fahrten
noch zu schaffen. Echte High-
lights des Spiels sind die
knackigen Soundeffekte und
die martialische Begleitmusik
aus der Feder von Chris Hills-
beck.

Herbert Aichinger B

SPELS
TELS 4‘!‘2

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED

Pentium 75, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 166, 32 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

keine Multiplayer-

Die Ruhe tiiuscht - hinter der niich-
sten Ecke lavern Granatenwerfer,
die dem Gleiter des Spielers iibel zu-
setzen konnen.

Showdown mit einem der gegneri-
schen, schwer bewaffneten Ketten-
fahrzeuge.

Handbuch
Hersteller

Release
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SCRIPT

Leserbriefe schicken
Sie bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion

PC Games
Leserbriefe
IsarstraBe 32

90 451 Niirnberg

Sinnwahrende
Kirzungen behdlt
sich die Redaktion
vor.

IN EIGENER SACHE

Ehimesss/

Drauflen ist es kalt, sehr kalt und es wird auch sehr schnell dunkel. Ich
bin mir sicher, daf3 dies auch schon dem einen oder anderen Leser auf-
gefallen ist. Warum ich das alles erzéhle? Wenn das Wetter angenehmer
ist, kann ich mich an einer Tasse Kaffee (belebendes Heifigetrénk in
tragbarer Trinkmulde) erfreven und anschlieBend ein wenig Eisen fahren
(Bewegungsmeditation mit kérpergerechter Fahrmaschine). Da dies mo-
mentan nicht in Frage kommt (der Kaffee jedoch schon), bin ich zu sol-
chen Zeiten mehr denn je auf Eure Briefe angewiesen. Und Ihr werdet
mich doch nicht im Stich lassen? Warum antwortet mir keiner? RR

vWARTEZEIT

Hallo Rainer! Ich bin es mal
wieder, der Dirk aus Kiell Schon
wieder plagt mich ein grofles
Problem! Diese ewigen Verzs-
gerungen von angekiindigten
Spielen! Das raubt einem doch
den letzten Nerv. Bestes Beispiel
zur Zeit ist doch Dungeon Kee-
per! War das Spiel nicht schon
fiir Anfang des Jahres angekiin-
digt? Seitdem wurde es nun Mo-
nat fijr Monat verschoben und
es kam Demo fijr Demo von
dem Spiel raus. Htte man all
die Arbeit, die in den Demos
steckt, mit in das Spiel investiert,
wire das doch schon léngst er-
schienen und alle wiiren glick-
lich! Aber je Sfter das Spiel ver-
schoben wird, desto mehr po-
tentielle Kéufer werden doch
von dem Programm verschreckt,
jedenfalls geht es mir und mei-
nen Freunden so. Das muf rei-
chen, soll ja kein Roman wer-
den! Ich melde mich wieder,
wenn ich wieder ein Problem
habe, dem ich Luft machen

muf3!
Bis dann, Dirk , The Brick” Bernau!

Damit hast Du ein Problem?
Natiirlich kann es nerven, eine
halbe Ewigkeit auf ein be-
stimmtes Spiel zu warten. Aber
meist lohnt sich ja die Warterei.
Ein schénes Beispiel ist hier
GP2. Das Game kam zwar mit
der Geschwindigkeit einer Kon-
tinentalverschiebung, aber im-
merhin wurde es nahezu per-
fekt abgeliefert. DaB es auch

anders geht, zeigen uns andere

Firmen, die ein vor Fehlern nur
so wimmelndes Produkt auf
den Kunden loslassen, nur um
innerhalb eines Zeiflimits zu
bleiben. Klar, daB sich bei der
Hetzerei Leichtsinnsfehler ein-
schleichen kénnen. Da warte
ich doch lieber und habe an
dem Produkt ungeriibte Freu-
de. Wie seht Ihr das?

FALSCHER
HALS

Hallo Rainer,

obwohl ich schon sehr lange
trever Leser der PC Games bin,
schreibe ich nun meinen ersten
Leserbrief an Dich, denn beim
Brief , Frauensache” von Anny
rollten sich doch tatséichlich mei-
ne Funégel aufl AuBerdem
muf3 ich nun wirklich meinen
,Stamm” verteidigen. Leider gibt
es heutzutage wirklich sehr viele
Vorurteile, und leider schert
man alles leicht Gber einen
Kamm. Ich persénlich fand den
Vergleich zwischen Orks und
Beamfen nicht gerade sehr lu-
stig. Sicherlich gibt es Postbe-
amte, die schon vollkommen
iberfordert sind, wenn sie eine
Briefmarke verkaufen missen.
Das sind dann wohl laut Anny
die bésen, bésen Orks. Aber
gibt es nur bése Orks? Was ist
denn z. B. mit den Fever-
wehrorks, &h, ich meine Feuer-
wehrbeamten? Sind die auch
bése? Nur weil sie vielleicht un-
ter Einsatz ihres Lebens Perso-
nen reften, Wohnungsbréinde I5-
schen oder im Reftungsdienst

Hilfe leisten (ja, in NRW kommt
beim Herzinfarkt nicht das Rofe
Kreuz, sondern die Fever-
wehrl)2 Ach, Orks sind also an
ihrer Aggressivitéit zu erkennen?
Also gut, Anny. Bei der néchsten
Reanimation (Wiederbelebung)
werde ich dem Hilflosen erst mal
einen kréftigen Tritt in die Seite
geben, und wenn wir ihn erfolg-
reich wiederbelebt haben,
natiirlich anschreien, warum er
ausgerechnet heute sterben
wollte! Und Anny - man darf
uns nicht entlassen, aber dafiir
haben wir auch viele Rechte
nicht, die der normale Arbeit-
nehmer hat, wie z. B. streiken.
Stell Dir vor, es brennt und kei-
ner kommt Isschen! Auch wenn
ich mir aufgrund meiner gerin-
gen ,Orkbesoldung” das Spiel
,WarCraft 2" nicht leisten kann
und damit die richtigen Orks
noch nicht kennenlernen durfe,
glaube ich, daf3 viele Beamte ei-
nen solchen Vergleich nicht ver-

dient haben.
Nichts fir ungut. Viele GriiBe:
Mark

Ich denke nicht, daB Anny ALLE
Beamten gemeint hat. Es sollte
auch nicht so tierisch ernst ge-
meint sein, wie es offenbar bei
Dir angekommen ist. Falls Du
Dich nun persénlich angegrif-
fen fihlst, tut mir das leid. Ob-
wohl es nicht hierher paBt,
méchte ich dennoch die Gele-
genheit nutzen, mich bei einem
Deiner ,Orkkollegen” zu be-
danken. Anfang September
stiirzte mich néchtens eine Ver-
kettung ungliicklicher Umstéin-
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de in der Elekirik meines Mo-
torrads in ebenso fiefe Dunkel-
heit wie Ratlosigkeit. Ein ur-
pléizlich erschienener ,Polizei-
ork” verteilte nicht etwa ein
kostenpflichtiges Autogramm,
sondern fuhr 12 km zur néch-
sten Tankstelle, Glishbirnen
kaufen, um dann anschlieBend
im romantischen Schein seiner
Taschenlampe zusammen mit
mir den Schaden zu beheb

L

zuriicknehmen kénnten, es sei
besonders riskant, bei einem in-
serierenden Versandhéndler zu

kaufen.
Mit freundlichen GriiBen:
Ihr Compustore
Erwin Bedel

Sehr geehrter Herr Bedel,
mein Satz mit ,,... viele Fir-
men...” bezog sich auf den
Handel im allgemeinen, nicht

auf -format- -del- -deltree- Be-
fehle untersucht zu haben”.
Tschiif3:

Manuel
PS. Ich kann nicht auf so fiese
Tricks wie Anny oder Tanja
zuriickgreifen, hoffe aber doch,
daf3 dieser Brief abgedruckt
wird.

Der Leichtsinn, mit dem manche

Weder ich noch Anny scheren
hier alle iiber einen Kamm. Als
Friedensangebot schicke ich Dir
auch.... irgend etwas Passen-
des werde ich schon finden (hat
noch jemand ein WarCraft 2?).

GANZ FAL-
SCHER HALS

Sehr geehrter Herr Rosshirt,

in der PC Games 12/96 be-
schwerten sich zwei Leser - v6|-
lig zu Recht - iiber das Verhalten
eines dubiosen Versandhénd-
lers. In lhrer Antwort schrieben
Sie, ,....viele Firmen vergessen,
wer eigentlich fir ihren Leben-
sunterhalt sorgt... “usw. Mag
sein, daf3 auf diesem Gebiet
manche Versandhéndler genau-
so wie viele Betreiber von Com-
putergeschdften und anderen
Léden Geddichtisliicken aufwei-
sen; ob sehr viele mit dieser Ein-
stellung auf Daver iiberleben
werden, bezweifeln wir sehr.
Daf3 allerdings Kunden ein Risi-
ko eingehen, die zu unreali-
stisch niedrigen Preisen einkau-
fen wollen, ist wohl in allen Be-
reichen so. Es gibt jedoch auch
Firmen, bei denen man nicht
nur giinstig einkaufen, sondern
auch alles zuriicksenden oder
umtauschen kann, bei Garantie-
féillen meist umgehend eine Er-
sarzlieferung erhélt und auf
nichts sitzen bleibt, womit man
nicht gliicklich wird. Da wir uns
bemiihen, in dieser Beziehung
vorbildlich zu sein, wére es uns
sehr recht, wenn Sie den von Ih-
nen erweckten Eindruck etwas
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auf Ve Jhéndler im speziel-
len. Da iiber den Versand eine
beachtlich groBe Menge an
Software verkauft wird, und

ichts der mir vorlieg

User mit Programmen umge-
hen, ist manchmal wirklich er-

falls die breite Meinung iiber
uns. lch glaube, es ist irgendwie
Zeit, die Sache mal klarzustel-
len. Wie oben gesagt, bin ich
Virencoder und denke nicht dar-
an, mich in diese Ecke dréngen
zu lassen. Dem gréfiten Teil der
Virencoder geht es nicht darum,
User zu verérgern oder mehr
oder weniger grofe Geldsum-
men von Firmen zv erpressen.
Es geht darum, Programme zu
schreiben, die sich unbemerkt

schreckend. Deine Ratschlé
sollte eigentlich jeder beriick-
ichti Aber ich denke nicht,

den Zuschriffen beziiglich
merkwiirdiger” Geschdftsme-
thoden denke ich, davon aus-
gehen zu kénnen, daf die
iiberwiegende Mehrheit der
Versandhéndler zufriedene
Kunden haben. Zudem errei-
chen mich fast nur Zuschriften
von unzufriedenen Lesern. Wer
zufrieden ist, freut sich offen-
bar - und schweigt...

vVIRULENT

Hallo Rainer,

Du hast in der Ausgabe 12/96
Virenprogrammierer dazu auf-
gefordert, Dir zu schreiben. Ich
weif3 nicht, ob ich in Deinen Au-
gen qualifiziert genug bin, dar-
Uber zu schreiben, aber ich tue
es trotzdem. Ich habe vor einem
halben Jahr als Jux einen Virus
(nichts Geféhrliches, ohne Fort-
pflanzugsméglichkeit) geschrie-
ben, der nur auf meinem Com-
puter und nur zehn Tage exi-
stierte (Ehrenwort), um festzu-
stellen, was alles nétig ist, um
einen Virus zu schreiben. Das
Ergebnis hat mich erschreckt!
Selbst der Dimmste, der nur ein
wenig programmieren kann, hat
die Méglichkeit, einen Virus zu
schreiben. Aber jemand, der
keine DOS-Befehle program-
mieren kann, muf3 auf Batch-
Dateien zuriickgreifen. Ich rate
darum allen Lesern, ,startet kei-
ne Batch-Datei, ohne sie vorher

daB hinterhéltige Batch-Dateien
das Problem sind - s sind Vi-
ren, die von ganz anderem Ka-
liber sind. Und da hilft (hoffent-
lich) nur ein Virenscanner, der
prinzipiell jeden Schreibzugriff
unterbindet.

PS. In letzter Zeit wird immer
wieder der Befiirchtung Aus-
druck verliehen, es bediirfe ei-
nes neckischen Augenaufschla-
ges, um hier abgedruckt zu
werden. Dem méchte ich an
dieser Stelle energisch wider-
sprechen! Neckische Augenauf-
schlidge werden dennoch nach

hren und A pro-
gramme umgehen. Natiirlich
werden die Viren untereinander
getauscht, und genau da fangt
das Problem an. Es gibt Leute,
die das Virenzeugs (Sources,
Tops, efc.) an jeden verkaufen,
der gut dafiir zahlt oder hoch
und heilig verspricht, die Soft fiir
sich zu behalten. Genau so wer-
den die meisten Viren verbreitet.
Ob absichtlich oder versehent-
lich, spielt eh keine Rolle. Natiir-
lich gibt es auch Virenschreiber,
die es fest darauf abgesehen
haben, fremde Datenbesténde
2zu zerstren. Aber das ist, auch
wenn es kaum einer glauben
will, nur ein Kleiner Teil der Vi-

wie vor gern
men.

NOCHMAL
VIRULENT

Hi Rainer!

Hier ist jemand, der weif3,
woriiber er schreibt. Als ich den
Leserbrief in der 12/96 gelesen
habe, konnte ich nicht anders,
als Dir einen Brief zu schreiben.
Was das ,Syndrom” verzapft
hat, ist echt nicht mehr zum
Aushalten. Was ist eigentlich ein
Virus? Ein Programm, das sich
mehr oder weniger merkbar
fortpflanzt”. Genau das bringt
mich zu Deinem Aufruf an Vi-
renschreiber. Ich gehére zu den
bésen Leuten, die mutwillig Vi-
ren in Firmen einschleusen und
fremde Datenbestéinde absicht-

Aich zerstéren wollen. So jeden-

renprog ierer. Es wdre ein-
fach zu sagen, daf3 Virenpro-
gammierer mit ihrem Hobby
aufhéren sollen, aber das wére
nicht sinnvoll. Der Platz wijrde
nicht ausreichen, um nur
annéhernd die Gedanken eines
,seriésen” Virenschreibers zu
erléutern, aber ich hoffe, die
Masse hat nicht mehr dieses

schlechte Bild von Virencodern.
TS1909

Tut mir leid, aber Dein Brief
riecht Gbel nach ,,schénreden”.
Ihr gebt Viren auch weiter,
wenn der neue Besitzer ver-
spricht, sie nicht zu verbreiten?
Will er damit Geranien ziich-
ten? Naivitit ist nur bei kleinen
Kindern herzig! Wenn es Euch
nur darum geht, zu zeigen, wie
leistungsfahig und schlau Eure
Biester sind, kénnte ich das ja
noch verstehen. Das ist wie
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Schach spielen - nur ohne Figu-
ren, sondern mit Codes. Mir
will dabei aber nicht ins Hirn,
warum am Ende (sozusagen
als ,Vollzugsmeldung”) immer
Schaden stehen muB. Ist ein Vi-
rus, der nur ,TSI909 was here”
ausgibt, uncooler als einer, der
meine kompletten Datenbestén-
de in die ewigen Bytegriinde
schickt? Wenn man Euch als ei-
ne Art ,Sportler” ansehen soll,
wiire es zwingend notwendig,
den Sachschaden der digitalen
Pest zu beseifigen. So, denke
ich, wiirden Deine Argumente
glaubwiirdig. Geht es Euch nun
darum, Sachschaden oder Eu-
ren Code zu verbreiten? Das
muB doch nicht dasselbe sein!
Sehe ich was falsch?

vl\IElNTIEFEIF

Hallo Rainer,

ich dachte mir, ich sollte Deinem
Aufruf, Dir zu schreiben, folgen,
nicht daf3 Du noch Deine Rubrik
verlierst und Dich ins Rentnerda-
sein zuriickziehen kannst. Wo
Du uns verzweifelten Computer-
besitzern doch so viel von Dei-
ner Genialitéit vermitteln kannst.
Reicht das, um abgedruckt zu
werden (he - das ist fast schon
zuviell Anm. v. RR)2 Nun zum
Brief:

1. Es ist ja ganz toll, daf3 Du in-
zwischen dem Win 95-Fanclub
beigetreten bist, doch was sollen
die machen, deren Hardware
dem mdchtigen Bill einfach nicht
gewachsen ist? Sollen wir uns in
Schulden stiirzen, denen wir
nicht gewachsen sind, oder sol-
len wir uns einfach in Schande
und Schmach in eine dunkle
Ecke zuriickziehen2 Davon mal
ganz abgesehen, scheint die
ehrwiirdige Zunft der Program-
mierer es sich ziemlich einfach
zu machen, indem sie sich nur
auf die neuste, schnellste Hard-
ware stiirzen. Es ist ja auch ein-
facher, etwas fir einen P200 zu
programmieren, als dafir zu
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sorgen, daf3 es auch mit einem
486er léuft.

2. Und jetzt zu den Knalltiiten,

die es als Kunst bezeichnen, Vi-
ren zu schaffen und zu verbrei-

ten, nur um sich mit andern zu
messen, die deren Schaden be-
grenzen wollen (viel Geld ver-
dienen wollen). Seid Ihr krank2
Fragt doch mal einen Virenge-
schadigten! Wenn Ihr immer
noch das kranke Verlangen
habt, dann schickt sie Euch
doch mit der Post!

3. Ich méchte noch was loswer-
den iiber das Gerede iber Ge-
walt in Spielen. Leute, habt doch
nichts gegen Leute, die nur ge-
waltfreie Games befirworten.
Wenn sie woanders nicht schla-
fen kénnen, warum dann nicht
vor dem Computer?

4. Was ist eigentlich aus der Pe-

traposteraktion geworden?
Dein untermotorisierter Nestor

1. Es ist alles ganz natiirlich.
Natiirlich ist s fiir einen Pro-
grammierer einfacher, fir Win
95 zu programmieren, weil er
sich mit Kleinigkeiten wie So-
und- und Grafikkarten nicht
auseinandersetzen muB. Natiir-
lich wiirden die Games auf ei-
ner DOS-Maschine schneller
laufen. Natiirlich wird in ab-
sehbarer Zeit nur noch fiir Win
95 programmiert und natiirlich
wird sich das fiir die Firmen
rechnen. Wenn so viele User
dagegen wiren, kénnte man
natirlich nicht so viele Stiick-
zahlen absetzen, und die Fir-
men wiirden sich das natiirlich
iiberlegen. Natirlich wird es
nie soweit kommen. Wir haben
den Markt, den wir verdienen.
2. Dazu habe ich mich schon
genug ausgelassen. Die Not-
digkeit eines Schadk

DaB diese Person deshalb ein
Langweiler ist, mochte ich nicht
sagen. Es ist auch das gute
Recht jedes Einzelnen, gegen
die Darstellung von Gewalt zu
sein (dies ist ein freies Land), je-
doch sollte er im Gegenzug
niemanden verurteilen, der
dies anders sieht.

4. Die (jo ich meine wirklich
Mehrzahl”!) P gibt

" Hiamesss/

Meinung, unsere User wéren
ALLE ,erwachsen” genug, um
keine Kontrolle zu brauchen.
Dem ist offenbar nicht so. Im
Schutze der Anonymitéit lassen
immer wieder Witzbolde die
,Sau raus”, haben aber keine
Ahnung, wie man sie wieder
reinbekommt. Auch wir finden
das schade. Unser Chat hat in-

ischen eine Anmeldung, in

es leider nur im Internet. Auf
unserer Homepage (http:/
/www.pcg de) findet Ihr

der man seine Email-Adresse
angeben muB. Das hélt die
ymen Chatter aus den In-

eine Rubrik ,Rossi’s Rumpel-
kammer”, von der man die Po-
ster (sind wirklich toll gewor-
den!) downloaden kann. So
viel Eigenwerbung wird mir
doch wohl gestattet sein, oder?

VI:AFE

Hallo Rainer!

Ich bin auch begeisterter PC
GAMES Leser (na gut, lassen
wir die Floskeln und das Lob ...),
aber eine Sache stort mich: Es
geht um eure Homepage im In-
ternet, um das Chat Cafe. Seit
die Kaufhéuser(die grofen je-
denfalls) Internet-Anschlisse ha-
ben, wird ever Cafe zu einer
Spielwiese fir ****** (Schimpf-
wort darfst du Dir aussuchen)!
Kanntet ihr nicht irgendwie ei-
nen AUFPASSER hinsetzen, der
sich an euren Server setzt und
die Leute ,eliminiert”, die nichts
anderes als Sch... von sich ge-
ben? Ich meine, ab dem 35.sten
mal -ZENSIERT- und ,ich ma-
cheuchallefertigaufvulgérsteart”
wird es einem zu blod! Man will
sich unterhalten, und dann
kommt so einer daher und
meint, einem den Bildschirm mit
irgendwelchen Obszénitéten

wird von mir auch immer noch
in Zweifel gezogen.

3. Ganz so einfach solltest Du
es Dir nicht machen. Wenn je-
mand keine Gewalt mag, hat
dies meist etwas mit morali-
schen Grundsatzfragen zu tun.

lIkleistern zu mijssen! Erst ab
20.00 Uhr kann man sich unter-
halten! Denkt mal dariiber

nach! Bis denn:
Sebastian

Wir kennen das Problem. Ei-

gentlich waren wir immer der

ternet-Cafes und Kaufhdusern
heraus. Bedaverlich - aber lei-
der nicht anders zu machen.

v NACHFRAGE

Sehr geehrter Herr Rosshirt,
besteht die Méglichkeit, daf3 fol-
gende Zeilen in Ihre Leserbrief-
Rubrik aufgenommen werden
und meine Adresse fiir Riickfra-
gen in der Redaktion aufbewah-
ren?

,Hallo Herr C. Schilder, Frau U.
Walter,

ich habe Ihren Leserbrief in der
Ausgabe 12/96 mit Inferesse
gelesen. Da ich die gleichen
Probleme mit einem anderen
Hersteller und einer anderen
Grafikkarte habe, interessiert
mich der Gerichtssitz und die
Urteilsnummer lhres Verfahrens,
um dies als Referenzurteil in
meiner Klage einzubringen. Da
ich keine andere Méglichkeit
kenne, mit lhnen in Kontakt zu
treten, aulBer einem weiteren Le-
serbrief, habe ich meinen Na-
men und meine Anschrift in der
PC Games Redaktion hinterlas-
sen und biﬁe Sie, sich dariiber

mit mir in Verbindung zu setzen.
Vielen Dank, H. Fuchs.”

Da die Absender von Leserbrie-
fen nicht gespeichert werden,
konnte ich Ihren Brief auch nicht
weiterleiten. Aber ich kann ihn
abdrucken. Wenn sich die Be-
treffenden melden, werde ich
die Post an Sie Gbersenden.
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Bug DV 4999 HunterHunted wesgs | Sim Copter Racing 2
DV 64,99 ica  DV36999 | pencne p
Ceasar2/Wind.95 DV 5499  Iron & Blood Vx4 | version  om 69, Anlemm DM 11,
Flying Corps || Master of
ying P Antares(Orion 2)
99| Deutsche 99
Verson _om 79, || version _om x84,
Daggerfall Star General
Deutsche 99| Deutsche 29
Version_om x69, || version_om x69,
Lords of TOMB
Realms 2 RAIDER
Deutsch cl 29
Veision._om x79, Version__om 64,
D« Pri 2
Derby 2 Darkening
Deutsche 99 (| Deutsche ?
Verson  om 69, Verson om 79,

Civilization 2
Civilization DATA
Civil War General
Cluedo
Comanche 3.0 D\/ X799
Command & Conquer 1DV 6399
Comm.&Cong.Data DV 2499
Comm. & Conquer2 DV 84,99

DV 6999
DV 39,99
DV 9

Crusader No Regret

Das Hexagon Kartell DV 6399
Das schwarze Auge3 DV 29.99

Jagged Alliance 2
KKND

Krazy Ivan

Larry 7

Lighthouse

Lords of Realms 2
LostVikings 2

Mad V2

Magic the Gathering
Manhatien

Master of Antares

Daylona USA DV 69,99
Death Rallay iV,

Destruction Derby2 DV 68,99
Diablo DA 69,99
Die Fugger2 o 4999

Die Siedler 2 ,50
Die Siedler 2 Miss. CDW 29 99

MAX.

Mechwartior 3/Mechen
Mega Race 2

=
Blood

Deutsche
Versmn

& Magic
9 29

DV 439
MissionFoice Cybersior DV 7 4%
Monopoly

Monster Truck

- 4
L
3

014,

/

~ AKTE

Weitere Angebote:
Monster Truck/Madn. DA 7499 In\‘!y Carﬂacing 2 DA 349
Nascar Racing 2 DA 77,99 DVKTQ 9
NBAJamextreme DA 6999 Lus! en 19%
NBA Live 97 oV 749 Nascar Hac +Track Pa. DA 1499
Need for Speed Edition DV 7999 V 2499
Nemesis DVx74,99 P\rates Gu\d DV 249
NHL Hockey 97 DV 74,99  Pitfall V 2999
Orionburger DV 69,99  Pizza Connection DV 1999
Pandora Akte DV 74,99  Police Quest4 DV 1999
Panzer Dragoon DVX6399  ProPinballtheWeb DA 2099
PC-Games Cheater2 DV)x2499 Riisselsheim DV 1999
Phantasmagoria2 DA 74,99  Shanghai Gr Moments D\/ 24$
Power F1 DAV, Shivers x19,99
Privateer 2/Darkening DV 79,99  Simon the Sorcerer 2 DV 29
Puppen, Perlenund... DV 69 Space Quest 6 24,99
RaHay Racmg 97 DV 6999 StarTrek1 DV 2499
DV 79,99 StarTrek 2 OV 2499
F(: Lnaﬂeﬂ 59,99 StarTrek 3/NextGen. DV 3999
Realms of the HauntingDV 79,99 T{t Fllpper 1999
Risiko DV 69,99 V 2499
RoadRash DV 5399 U S Navy Fighter DV 2999
STORM. DV 5899  Voligas 29
Schieichfahrt DV 69,99 Warcraft 1 DA 2499
SegaRallay DVXB999  WingCommander3 DV 3499
SherlockHolmes2 DV 7499 X-Wing Comp. bV 299
Shine DV 7499
Silent Hunter DV 6999 e $ih
SientHurtersa  ov 2950 | Wir filhren auch
Sim Copter w699 |PLAY-
Sonic DA 4999
Star General ovgs,0 [ STATI ON
SarTiekAcademy OV iV, |und Zubehér!
Steel Panther 2 DVx69.99
Swiv3D DV 7999 -
Syndeae2/Wars oy poge Zubehdr
TRX 2000+MissionCDDV 7999 ~ Alfa Twin Umschaltbox 37,99
TFX. 2000 MissionCDDV 34,99 .
The Grow DAvEg S
The Dig DV 649
Time C DV 7499 Gravis o8
Time Laps DV 8399  Gravis Game Pad Pro 5499
Rk iaver o gg;g Gravis JoystBlackhawk 5999
TunnelB1 o 79'39 Gravis Gripp Pad System
Virtua Cop DA 7499 enthilt 4-Player Game
Wagnes of War iV Interface und 2 Pads
ar Wind DV 69,99 Mitje 8Button
Warcraft2 Data DV 2499 deutsch 16999
Warcraft2+Data/Edit. DV 7999  Gravis Gripp Pads/
Wizardy Gold DAXB3.99  2Pads|e 8 Button 5999
Worms Data DV 349
Worms + Data OV 6950 Logitech Joys(. Warrior 12099
V 3099 WingmanLightJoystick 4999
ZurckNemesws DV 7459 Orig. Soundblaster 32P&P 219,99
Angebote solange Qeschenktips!
Vorrat reicht Lenkrad T2
3D Ultra Pinball DA 349 | incl.Gasu.Bremse 219,99
:ﬂzﬁs SeEie 3& 24j£ Thrustmaster Grand
Amerika pv 249 | Prix 1-Lenkrad
Battle Bugs DV 2999 | preiswerte Variante des
Baltlelsle 1+ Data DV 1999 | Formula T2- Die Fupedale
Betrayal atKrondor DV 1999 | werden durch zwei Hebel am
Bundesl. Manager2.0 DV 1999 | Lenkrad ersetzt! 169,99
Carrier Strike Force DV 2499
Christoph Columbus DV 1999
Civilization 1 DV 2499 PrObleme
ok Dy Sl haben Probleme it der
Cyberia1 v 24:% Installation Ihrer Software? Kein
Descent 1 DA 2499 Problem, denn wirlassen
Der Reeder DV 1999 UNSEREKUNDEN nichtim Regen
DungeonMaster2 DV 2499 Stehen! Insider wissen, bei
Earth Siege 1 pv 1959  Konfigurationsprobleme
Eishockey Manager DV 1999 CaH&?lay HDTLIN“E anrufen und
Freddy Prarkas DV 199 Nach FrankKlein*fragen.
Gobliins Teil 1+2. DV 1999 Probieren Sie es doch einfach
Goblins Tei 3 DV f9g9 Malaus
Gobliins 4/Woodruff DV 1999

Grand Prix Manager DV 3999

\__Fir bestelite und annahm

Versandbedingungen: Ab DM 200, Fonolre
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket

Vorkasse DM 6,90 pro Paket

V=

in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtimer u. Anderungen vorbehalten!

Hotline 0281-95298-0
ab 15.00 Uhr




SUPPORT
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Immer wieder tauchen bei
diversen Hotlines Mifiver-
stiindnisse auf, die fiir bei-
de Seiten - fiir den Kunden
und den Hersteller - Grger-
lich und zeitaufwendig
sind. Wenn Sie folgende
Hinweise beachten, kdnnen
Sie schon im Vorfeld aus-
schlieBen, mit der falschen
Stelle verbunden zu sein.

78
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Serviceleistungen im berblick
Die richtige Nummer...

Probleme mit einem De-

mo, Bugfix oder Update
Bitte rufen Sie den Hersteller di-
rekt an, er hat das jeweilige
Spiel entwickelt und kennt sich
deshalb auch am besten mit
dem Produkt aus. Eine Liste der
in Deutschland eingerichteten
Nummern finden Sie unten.
v nem bestimmten Spiel,

sonstige Fragen
Wenden Sie sich am besten
auch gleich an den Hersteller.
Den deutschen Vertrieb finden
Sie meistens auf der Riickseite
der Spielepackung.

Tips und Tricks zu ei-

Probleme mit der

Cover-CD-ROM
Sollten Probleme mit unserer
Cover-CD-ROM auftauchen
(Mentprogramm, Verzeichnis-
struktur), so wenden Sie sich
bitte an unsere Hotline:
Montag bis Freitag,
14 bis 18 Uhr, 0911-305030

v Die Cover-CD-ROM
1&Bt sich nicht lesen
bzw. ist defekt
Fillen Sie bitte unseren Rekla-
mationscoupon (im Tips &
Tricks-Teil) aus und schicken

Sie diesen zusammen mit der

CD-ROM an:

Ehimess/

Astat Media,
Reklamation PC Games,
Am Steinacher Kreuz 22,
90427 Nirnberg

Heftnachbestellungen
Es kannen nur die letzten drei
Ausgaben nachbestellt wer-
den (per Vorkasse). Bitte wen-
den Sie sich an: CP Verlag &
Agentur, Leserservice, Isarstr.
32-34, 90451 Nirnberg
v Fragen zum

Abonnement
Haben Sie Fragen zu lhrem

Abonnement, so wenden
Sie sich bitte an: 0911-5325179

Viacom New Media

Interactive

024 08-94 05 55

0130-8201 15
040-39 1113
040-27 85 53 06
Diese Hoflines kénnen thnen bei Problemen weiterhelfen. Sind Sie auf der Suche nach einem Patch

1 Hotlines h
Hersteller Telefon Wann? im Infernet
Acclaim 02115233222 24 Stunden am Tag http://www.acdaimnation.com
Activision 06107-945145 Mo-Fr 15° ' http://www.activision.com
Art Department 02 34-9 32 05 50 =
Ascon 05241-96 6933
Attic 07431-543 23 -
Blue Byte 02 08-4 50 88 88 Mo-Fr 15°°-19.°° http://www.bluebyte.de
BMG Interactive 01 80-530 45 25 Mo-Fr 10°°-17°° -
Bomico 06107-94 51 45 Mo-Fr 15°°-18°° http://www.bomico.de
Capstone 040-391113 Mo-Do 15°°-18°° =
Disney Interactive 0 69-66 56 85 55 hitp://www.disney.com

Funsoft 02131-9651 11 %
Greenwood Enterfainment 0234-9 320555 Mo-Fr 15°°-18°
Ikarion 02 41-470 15 20 Mo, Do, Fr 15°
Infogrames 02 21-4 54 31 06 Mo, Di, Do, Fr
Konami 02 21-61 23 52 Mo-Fr 17°°-20°°
Max Design 00 43-3 68 72 41 47

MicroProse 05241-94 64 80

Mindscape 02 08-89 9241 24

Navigo 0 89-324 66 222

NEO 00 43-16 07 40 80

Nintendo 01 30-58 06

Philips Media 06107-94 51 45

Psygnosis 0 69-66 54 34 00

Ravensburger Interactive 07 51-86 1944

Sega 040-2 27 09 61

Sierra Coktel Vision 061 03-99 40 40

Soft Enterprises 066 92-46 42

Software 2000 05241-98 60 10

Starbyte Software 0234-68 04 94

Mo-Do 14°°-18°°

Di, Mi, Do 15°°-18°°

4°°-17°° hitp://www.ea.com

', 14°°-18°° hitp://www.software2000.de

http://www.ikarion.com
http://www.infogrames.com
hitp://www.konami.com
http://www.microprose.com
hitp://www.mindscape.com
hitp://www.info.co.at/neo
hittp://www.nintendo.com
hitp://www.philipsmedia.com
hitp://www.psygnosis.com
http://www.ravenshurger.de
http://www.sega.com
hitp://www.sierra.com

http://www.viacomnewmedia.com
http://www.vie.com

oder
Bugfix: so kénnen Sie sich auch direkt im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewiinschte File.



J BESTELLANNAHME  TEL.: 02303/257383
; A\ A A\ MO-FR 9:30-20:00 02303/257384

"If you dare, call ROCKETWARE" SGA  10:00-14-00 FAX: 02303/257139

in frohes HEUES JAHRI!
Massenerstrafde 27 Unser Vorsatz fiirdas neue Jahr ist:
Allen die mehr als 7 Spielbei uns bestelegein
59423 Unna Gratis-§piel unserer Wahl mit bei 2u geben,

Alle Artikel in dieser Anzeige sind solange unser Vorrat rechtll
nur ein Auszug aus dem ~
Gesamtkatalog! A g CPROM
Prel

Kostenlosen Gesamtkata rdern! 2 &J y Descent ammer
=\ 7 |

2 ionbuilder DV,
Might & Maglc Trilogie DV,
Das schwarze Auge 3 DV, ie DM 34,95

Christoph Columbus DV, Pizza Con. DV,
Der Reeder, Ice Hockey Man. DV, je DM 19,95

FX Fighters DV, TFX DV,Martini Racing DV,
RH-64 Longbow Data Teanchef DV, Top Gun DV, Panzer General 2 DV
Alien Trilogy FIGP 1 DV, Ufo 1 DV, Civilization 1 DV,

= Transport Tycoon DV,  ie DM 24,95
| Akte Pandora

Baphomets Fluch DV 67,95|Wing Commander III DV, Navy Fighters DV,

Blood & Magic DV* 67,95 | Crusader 1 DV Fade to Black DV, Pitfall DV
! e | Vo1l DV e DM 2

Betrayal in Antara DA 74,95 VO1198S DV Je DM 29.95

BUSER ienE] (%, 107 PC-Hardware

Clandestiny DV 69,95 .
¢ . N o§L95 CPU's und Speicher=Tagespreise|
Crusader No Regret v 64,95 CPU's:
Daggerfall v 68,95 3 Pentium 120 DM 289,95
laycona 03h W 51,95 [\ rentium 133 oM 409,95
Die Hard Trilogie DV* 69,95 | M ; !
5 <Z& —— Pentium 166 DM 679,95
Down in the Dumps U 69,95 A
Destiny o 72,9 Pentium 200 DM 889,95
Destruction Derby 2 DV 64,95| Speicher:
DOMINION DV* 69,95 8 MB 60ns PS/2 79,95; EDO 89,95
Dragon Lore 2 DV 63,95| 16 MB 60ns PS/2 169,95; EDO 159,95
fiamessemesnmel D @B 32 MB 60ns PS/2 a.A. EDO  a.A.
Estactica 2 DV* 67,9 | Mainboard's:
F22 Lighting IT OV 73,95 Asus P55T2P4
Torsel 1 DAY 69,95 HX-Chip, , 256KB-PB, DM 299,95
Command & Conquer 2 i oo Asus P55VP4
< "Red Alert" Hexagon Kartell o649 VX-Chip, 256KB-PB DM 289,95
HIND o 59,05 Chaln;ech M586IFM
Hugo 4 Wo5e9s HX-Chip, 256KB-PB DM 259,95
Holiday Island o 67,95| TiEgy Chaintech M586VGM
iM1 A2 Abrams 79,95 VX-Chip, 256KB-PB DM 249,95
Tron Man/X0 DV 59,95 Gigabyte 586HX
pt KKYND DV* 55,95 . HX-Chip, 256KB-PB,DM 259,95
D ﬂ?‘men nur 82 95 P W 79,55 | Grafikkarten.
% M.AX o 17,95 i ;
M- Down in e Dumps Master of Orion 2 EV 74,95 §§§i;’m“‘““ 2000 TUGDM 179,95
DV H.D.K. DA 82,9 Elsa Victory 3D
Nascar Racing 2 DA 77,95 $3-Virge, 2MB-EDO DM 339,95
NBA Live 97 v 13,95 Matrox Mystique
NEMESIS o 13,95 3D-CHIP + 3 Spiele
NHL Hockey 97 o 13,95 2MB-SGRAM DM 309,95
Orion Burger OV 64,95| Tip Matrox Mystique
Phantasnagoria 2 DA 19,95 ', 3D-Chip + 3 Spiele
4MB-SGRAM DM 409,95

Matrox Millennium

CEEESETESEETE T
Privateer 2 Specizl EQ.OV 89,95
= % G 3D-Chip, 2MB-WRAM DM a.A.
N 54,9 Matrox Millennium
68,95
8495
6195

3D-Chip, 4MB-WRAM DM a.A.

N
Und am anderen hg [ naxPal‘enthon dalt ov CD-ROM-Laufwerke: ROL; SI;]a.‘:f::;]:;'
" i 3 DV* 64 oshiba .

Aber nicht den Namen und Adresse vergessen o 5 12-fach ATAPI DM 299,95

Star General DV 67,95| Tip o Pioneer DRA 12x,
Syndicate Wars o 18,95 12-fach ATAPI,
v 72,95 Laser Memory DM 279,95

Haben Sie Probleme? . ! P
vieder aicht, will dis p ( The Crow Win9s oa* 78,95| Festplatten:
Kein Problem fir uns!!! = ! DU 65,95 AT-BUS:
Finfach eine Mail an: fechnik@rocketare.de i | DV 64,95 Quantum TM Fireball 1,2GB DM 339,95
Und wir versuchen lhnen in 24 Stunden =g 2 DV 64,9 | Quantum TM Fireball 2,2GB DM 429,95
20 Helfent!! Und das alles KOSTENLOSIIIIT Hing Com.d £ Mausm, DV 54,95| Quantum TM Fireball 3,2GB DM 549,95

TUNG: Preisinderungen und Irfimer vorbohalten.

Versandbedingungen DV dt. Version
e e e e
Software:

Alle Praise verstehen sich in DM. Nach Erscheinen dieser Preislists verlisren DA dt. Anleitung
VERSANDPREISE | alle ilteren Preislstan die Giltigkait. Vorkasse  7,- ol b;; s 1 o EV  engl. Version

Fiir Annhmeverwsigerung berschnen Fiir i wird keine 40,39 ] La- DM| % g Drucklegung noch nicht

wir sine Kostenpauschals von 15DM. Haftung bsrnommen! A eyt o o) fy Noshauhmogebibe dor Poct

Cartoonzeichnungen: JANO'96 [YAV O 9‘[?9% o

ber: Une Hoidorgott



Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax —1294
Wd- 09674 S405
\w'all Besrse=rm
. : OGS Alarmstufe Rot DV 88,90
Der Multimediaversand aus Sachsen ] Bundesia Honager 57 DV 80
Assassin 2015 DV..75 DM Die Siedler2 Missions-CD.....DV..30 DM N IF,".“ i . Dx mg
Amoured Fist 2. DV..80 DM Down i the Dumps. DV..75 DM Ry Frivateer Z,1. Darkening g A et
Baffle Cruiser 3000 AD........DV..65 DM DSA 3-Schatien tber RIVa....DV..40 DM Y Bliu 2 62,50 eness fcwar
C&C2:Alarmstufe Rot, DV..90 DM Dungeon Keeper. DV..75 DM R Schleichfahrt 69,90
Cvilization 2 DV..80 DM F 22 Lightning 2.. DV..60 DM R 054 3 Schatten . Riva DV 39,90
Creatures, DV..70 DM Gold Games. DV..40 DM ‘X Creatures 65,90
Demonworld. DV..70 DM Hattrick Wins! DV..70 DM BN o7
Destuction Devbv2 DV..75 DM Holiday sland! DV..70 DM N o e 0.
k Die Siedler 2-Data
Diablo DV..80 DM Hugo 4. DV..60 DM ') e
DV..75 DM Lands of Lore 2. DV..95 DM Grond Prix 2,

Die Hard-Tilogie.. )
- Tomb Raider

Holiday Island
Hugo 4
anrruh 2 Exdusiv Ed.

nland)

Diablo
Baphomets Fluch
Syndicate Wars

Ab DM 250.- Rechnungsbetrag

VERSANDKOSTENFREI

Leisure Suit Larry 7. DV..85 DM Siedlier 2+ Missions-CD........DV..90 DM e
Megarace 2.. DV..55 DM Soul Hunt. DV..60 DM ;IUI?S‘?“L.“"";;’UW?S

Net:Zone. DV..65 DM Star Control 3. DV..80 DM a7 hoang:

Privatesr 2..... DV..80 DM Super EF 2000. .DV..85 DM Alin Trilogy

Projekt Paradise. DV..70 DM Syndicate Wars DV..75 DM = Master of Antaris

Rendevous im Weltall. DV..85 DM Toonstruck. DV..75 DM [m Down in the Dumps

Road Rash. DV..60 DM Tunnel B1 DV..80 DM =

Schieichfahrt DV..70 DM US Nawy Fighters 97. DV..80 DM i e .

Selbstverstandiich filhren wir alle Neuheiten und viele weitere Spiele die nicht in “‘”’:‘“ S 'msu“qs“;m .‘,9 90
der Anzeige stehen! Fordern Sie unsere Komplettiiste anl
Irtmer u. Preisanderungen vorbehalten! Verkauf nur solange der Vorrat reicht!

Versand: 6 DM Vork. (nur ec-Scheck), 9 DM NN, ab 200 DM versandkostenfrei

Plax(Staunn

[ Thrustmaster T Lenkrad
{4 Thrustmaster Grand x|

e
e

\ agerware

Die Preise in unserem Ladengeschaft in 08340 Schwarzen- ‘
berg, Schneeberger StraBe 5 kénnen varieren!

Tel.: 03774/27003 Foax: 03774/27004

By sidewnder 30 pro o elbender

- ceunderGamepad

Vamaha 095045
Afa T
P sraosGamepad

e
e M

Mephisto Genius Pro
Grand Prix 1. Links
[rnspo Tycoon Detve

1=

Soungilaster AUE 64png

2 noch nicht lieferbar. X Ladenges

(@I BLITZ VERS
a .k

48 Stunden zu.

.50 Nachmarme DM 590+ DA 3. cgob © Ausiand Voranskasen DM 18,00

3 Skulls DV 7499
3D Ultra Pinball 2 DA 64,99
Ace Ventura DV 64,99

ADAD Blood & Magic
Afterlife

AH - 64 D Longbow
AH - 64 Longbow FP
Alien Trilogy
American Dream
Armoured Fist 20 EV 79,99
Armoured Fist 20 DV 79.99
Assassin 2015/Win95 DV 7499
ATF : Nato Fighters DV 4499
ATF Gold / Win95 DV 79,99
Baphomets Fluch DV 7499
Battle Cruiser 3000 ADV 64,99
DV 79

DA 74,99
DV 79.99
DV 49.99
DV 75,99
bV 79.99
DV 35,95

Betrayal in Anfara
Birtright DA 7999
Bleiful 2 V 5599
Bundesliga Manager97DV 74,59
C&C Level « Editor3 oy 2958
casar 2 9.99
Dv 79 99
oV 7459
OV 7459
DV 69,59

Civil War General
Civilization 2
Cluedo
Coktel Kit
|Comanche 3.0 EV 79,99
Comanche 3.0 DV 79,99
Crow : City of Angels DA 8459
Crusader - No Regret DV 64.99
Crusader classic DA 3499
Cyber Gladiators DV 74,99
DV 69.99
DV 79.99
Das Schwarze Auge 3 DV 39,99
Daytona USA 7499
Der Planer 2 DV 69,99
Der Produzent DV 7459
Durrumon mrby 2 DV 74,99
Die Fi V 5499

Die g.5chl. Ardennen DV 69,99
Die g.Schl. GettysburgV 69,99
Die g.Schl. Shilo

Die g.5chl. Waterloo DV 7499
Die Hard Trilogy 74.99
Die Siedler 2 DV 69.99
Die Siedler 2 Mission DV 5
Discworld 2

Dominion*

Down in the Dumps
Dragonheart*

Earth Siege 2

Earthworm Jim 241 .

EF 2000- Special Ed. DV 74,99 §
Exhumed* D

F - 22 Lightning 2

F1 Manager 96

Fantasy General

99 FIFA Soccer 97

Firefight
Flottenmanéver

Formula One 6P 2

Gearheads

Gene Wars

Gold Games 3

Grand Theft Auto™ DV 74,9
Herzes oMightatlagicDV 54,99
Hind

Holiday Tsland o 74 %
Hugo 4 V 6499
Inperium Galoctica™ DV 7499 i
Indy DA

J:lggl.d aliance 2¢

Krazy Ivan Win 95*

Lands of Lore 2%

Lelare St Larry? BV 75,
Lighthouse

Links

Lost Eden

Lost Vikings 2*

Mad TV 2% &
Magic the Gathering™ |>v 79.99 §

T

BTX: kiihl#

Soft & Hardware Versand (
Postfach 1308 - Gewerbering 24 - 76351 Linkenheim

Ohae das Saiz der Miederiage
sind Siege unganieghu.

foom

Te%ou At e e

.Sa

Abholung in der Versandzentrale meg].\ch
Offnungszeiten:
Mo-Fr 9.30-18.30

9.30-1

Bestell

3.00

¥ Master of Orion 2* DA 69,99
MDK* DA 79.99
Mech2 Mercenaries* DV
E Mechwarrior 2 EditionDV 79,95
Mega Pack 6
Race 2

Noscar Racing 2* DV 8499
NBA Jom Extremes DA 69.99
NBA Live 97 DV 7499
Need for Speed Spec.DV 79.99
NHL Hockey 97
NHL PP Hockey 97%
Orionburger
Pandora Akte
Panzer Dragoon*
Perfect Assassin®
Phantasmagoria 2*
Phantasmagoria 2
Pirates Gold | DV 29,99
Privateer 2* DV 79.99
Privateer 2-Spec. Ed*DV 89,99
Pro Pinball-The Web DV 34,99
Rally Racing 57 DA 79,59
Riddle of MasterLu DV 69.99
DV 7499
DV 64,99

DV 7499
DV 74,99
DV 84,99
DA 84,99

Shattered Steel*
Sherlock Holmes 2

DV 74,99
DV 7499
DV 79,99

Telefon:

Tel: (07247)94617-0

StarTrek Warrior SetDA 59,99
Steel Panthers 2* DV 69.99
‘SuperEF2000/Win 95DV 89.99
Syndicate 2 - Wars DV 79,99
Terra Nova* DV 69.99
The Muppets Tnside* DA 69,99
Theme Hospital* DV 74,99
Tomb Raider DV 69.99)
Toon Struck DV 7459
Total Mania* DV 55,99
Tunnel 81 DV 84,59
Virtua Fighter Win 95DA 69.99
Wareraft 2 Edition DV 84,99
Warwin DV 69,99
Wing Commander 4 DV 59,99
Werms+ReinforcemenDV 74,99
WWF In YourHouse™ DA 59.59
DV 74.99)

z
= Joysticks .

£Qdenioko/ J
Konigsplaiz 3

_Germersheim |




INHALT

Grand Prix 2

Komplettlosung - Teil 5

Fahrertips zu den Kursen Portugal und Europa

Die Siedler 2 Mission-CD

Seite 746

Komplettlosung . . ................. Seite 750
Hier finden Sie alle Karfen und Lsungshinweise

zur ersten Mission-CD fiir Die Siedler 2!
Toonstruck

Komplettlosung - Teil 2 ............. Seite 755

Im zweiten Teil der Komplettlésung erfahren Sie, wie Sie mit
Mal Block und Flux dem bssen Widerlus ein Ende bereiten.

Leisure Suit Larry 7
Komplettlésung . . .................

Wir verraten lhnen, wie der neueste Streich
von Al Lowes Adventure-Serie zu |ésen ist.

C&C - Alarmstufe Rot

Komplettlésung . .. ..ooovveinnln Seite 762
Im ersten Teil unserer Komplettlsung fihren wir
Sie durch alle Missionen der Alliierten.

Deadly Games

Seite 758

taktische Finessen fiir Strategieprofis bereit.

Kurztips...............

Seite 772

22gl. Verpackungs- und Versandkosten (nerd OH 6-/Assnd DM 13 DM ___

Ich zahle den Gesamthetrag von
7 bar (Geld liegt bei)
7 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Ju, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine PC Magazin-Tips bestellen:
__ St HELP-Sammelordner ,PC Games” je 10,- DM__
Gesamt DM___

@ fiir Ihre Power-Tips
aus der PC GAMES

RUCKBLICK

TIPS UND TRICKS AUSGABE 12/96

Grand Prix 2

Kompletflésung - Teil 3 ................ .. Seite 706
z

Multiplayertips . .................. ... Seite 712
Der Planer 2

Allgemeine Spielstrategien. .. ............. Seite 714
Mechwarrior: Mercenaries

Multiplayertips .. ......... ... Seite 716
Baphomets Fluch

Komplettlésung - Teil 2 .. ................ Seite 721
Kurztips.......................... Seite 723

Gene Wars I Warcraft 2 1 Shellshock # Grand Prix Manager | Monster
Truck Madness B Arcade America I Time Commando 1 Al Qadim
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Komplettldsung Teil 5: Portugal, Europa

Grand Prix 2

Formel 1-Zirkus. In Monza darf hingegen so richtig das
Gaspedal durchgetreten werden. Im niichsten Monat
gibt es dann die letzten vier Strecken. Viel Spafi!

In diesem Monat widmen wir uns den Strecken Hun-
garoring, Spa und Monza. Hungaroring und Spa gehiren
sicherlich zu den anspruchsvollsten Parcours im gesamten

Portugal - Estoril
Der Kurs in Estoril bietet eine wirklich gefahrliche Stelle, bei der Sie
sehr leicht von der Fahrbahn abkommen kénnen oder ein Reifen auf-
grund zu niedriger Geschwindigkeit stehenbleiben kann (Punkte 13,
14,15,16). Die restlichen Kurven sehen schwieriger aus dls sie letzt-
lich sind und kénnen nach einigen Runden problemlos gemeistert
werden. Uberholmaglichkeiten bieten sich bei den Punkten 7, 9, 11
und 19.

Auch diese Kurve [iiBt sich im sechsten Gang durchfahren. Sie miissen dazu
das Tempo auf 280km/h drosseln und die Geschwindigkeit konstant halten.

In dieser Kurve sollten Sie auf kei-
nen Fall bremsen, sondern vielmehr
i gefihlvoll mit dem Gaspedal spielen.
Sobald Sie sich neben der Werbetafel
der Firma , Agip” befinden, nehmen
Sie den Full vom Gas, um mit ca.
290km /h in die Rechtskurve einzu-

lenken. Jetzt noch nicht beschl

Sobald das Werbeschild der Firma ,,Pioneer” im Riickspiegel auftaucht, tre-

gen: erst wenn Sie die Seitenbegrenzung leicht touchieren, sollten Sie wie-
der Vollgas geben.
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ten Sie langsam, aber bestimmt auf die Bremse, verringern das Tempo auf
150km/h und lenken dann nach rechts ein.



U e

Eine heikle Kurve. Bremsen Sie beim Schild mit dem Pfeil nach links stark
ab, um dann mit knapp 90km /h im ersten Gang die Kurve zv durchfahren.

bis Sie sich im zweiten Gang bei knapp 145km /h befinden. Lenken Sie dann
voll ein und geben Sie so friih wie moglich Gas.

Gehen Sie beim Schild 100 sachte auf die Bremse und lenken Sie langsam
ein. Diese Rechtskurve liiBt sich im zweiten Gang problemlos durchfahren.

=

Eine morderische Bergauf-Schikane! Nehmen Sie noch vor der Kurve den Fuft
vom Gas und bremsen Sie, sobald Sie den Wagen ,,geradegestellt“ haben.
Die Linkskurve lift sich maximal mit 60km/h durchfahren. Steigern Sie nun
langsam das Tempo, achten Sie aber daraut, daf der Wagen nicht driftet!

Bremsen Sie beim Schild mit dem Pfeil nach links, bis Sie sich im zweiten
Gang befinden, und lenken Sie bei 140km/h das Tempo sollten Sie nun
halten und miglichst frish wieder beschleunigen.

* In der abschlieBenden Rechtsbiegung

~ miissen Sie lediglich darauf achten,
den Wagen nicht zu stark driften zu

= lussen, da sonst ein Ausflug ins Griin
vorprogrammiert ist. Steigern Sie also
nur langsam, aber konfinvierlich das
Tempo.
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Grofer Preis von Europa - Jerez

Jerez ist ein sehr kurvenreicher Kurs, bei dem etwas hchere Fliigelein-
stellungen vorteilhaft sein kénnen. Uberholmoghchkelﬁen bieten sich
vor allem in den engen Kurven, wenn man etwas spdter als die Kon-
kurrenz in die Eisen steigt 1Punkte 8,15, 22). Histen Sie sich ul]erdmgs
vor den Abschnitten 9, 11 und 17 - hier kann man allzuleicht einen
Unfall verursachen.

Auf der Zielgeraden konnen erreichen Sie relativ spiit die Hichstgeschwindig-
keit, vergessen Sie also nicht, frih genug zu bremsen (schon vor dem Schild
mit dem Pfeil nach rechts), um bei der tiickischen Rechtskurve nicht abzuflie-
gen. Fahren Sie diese leicht bergauf gehende Kurve im ersten Gang bei knapp
130km /h und beschleunigen Sie dann kurzzeitig auf ca. 220 km/h.

Sobald das Werbeschild der Firma
Pioneer” groffliichig auf dem Mo-
~ = nitor erscheint, sollten Sie das

s Bremsmandver einleiten. Senken Sie
das Tempo auf ungefihr 100km/h,
und fahren Sie diese Rechtskurve
nicht mit zuviel Druck. Beim der
{ibergang in die Linkskurve steigern
Sie die Geschwindigkeit auf 150km/h und geben Gas, sobald Sie das Ende
der Biegung erkennen kénnen.
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Die leichte Linkshiegung sieht gefahrlicher aus als sie letztli Wenn Sie
richtig durchbeschleunigt haben, sollten Sie sich an dieser Stelle im fiinften
Gang befinden. Lenken Sie voll nach links ein (der Wagen rutscht unweiger-
lich nach rechts), und gehen Sie kurz vom Gas, wenn der Wagen zu stark
driften sollte.

Die niichste Rechtskurve [t sich im dritten Gang bei knapp 190km/h
durchfahren. Voraussetzung reffen die Ideallinie optimal. Bremsen Sie
dazu kurz vor der Werbetafel der Firma , Champion” vehement ab.

emsen Sie deshalb schon ein gutes Sﬁi vor
ich im ersten Gang befinden und mit knapp
100km /h die Kurve sicher durchfahren konnen. Beim Scheitelpunkt kénnen
ko

Eine wirklich enge Kur
dem Schild 100, bis

Sie wieder beschleunigen, hier kinnen Sie sehr viel Zeit gutmachen!



Geben Sie weiter Gas, diese Kurve

~ zieht sich zwar ein wenig, ist aber
ansonsten eher harmlos. Wenn der
Wagen leicht driften sollte, gehen Sie

= dann sofort wieder - so entgehen Sie
einem Abflug ins Griine.

Die niichste Linkskurve kinnen Sie im vierten Gang durchfahren. Am Anfang
sollten Sie sich im vierten Gang bei ca. 250km /h befinden. Gehen Sie nun
vom Gas und durchfahren Sie die Kurve mit nicht mehr als 210km/h.

Diese Rechtskurve hat es in sich. Bremsen Sie vor dem Schild mit dem Pfeil
nach rechts und lenken Sie bei Tempo 130 im ersten Gang ein.

In dem kurzen Zwischenstiick kinnen
Sie noch einmal beschleunigen, in der
folgenden Rechtskurve sollten Sie das

Tempo aber wieder auf ca. 150km/h §

Sobald Sie am Werbeschild der Firma , Agip“ vorbeirauschen, bremsen Sie
kurz ab, nehmen den Fufl vom Gas und lenken bei ca. 120km /h in die
Rechtskurve ein. Halten Sie in diesem Streckenabschnitt relativ konstant
das Tempo und fahren Sie die Kurven sauber aus.

i

Die letzte Kurve vor der Zielgeraden hat es wirklich in sich. Bremsen Sie
schon vor dem Schild mit dem Pfeil nach links und lenken Sie mit maximal
90km /h in die Kurve ein. Erst im letzten Moment kénnen Sie wieder be-
schleunigen, sonst landen Sie auf dem seitlichen Griin.
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Komplettlosung

Die Siedler 2
Mission CD-ROM

{iber 200.000 ,,Siedler gibt es schon, und auch ein
halbes Jahr nach dem Release werden es noch tiglich
mehr. Wer von Blue Bytes Suchtspiel nicht genug bekom-
men kann, dem bietet die Mission-CD-ROM nochmals
neun komplett neve Herausforderungen - diesmal verteilt
iiber den gesamten Globus. Wenn Sie die ErschlieBung
der Kontinente besonders effektiv vorantreiben mochten,
empfehlen wir Ihnen einen Blick auf unsere Ubersichts-
karten, die lhnen sowohl Rohstoff-Vorkommen als auch
feindliche Stiitzpunkte verraten.

Grundlegende Hinweise:

M |hre Hausfarbe” ist grundsatzlich blau.

B Um lhnen nicht den Spaf3 am Selbstentdecken und Experimentieren
zu nehmen, haben wir in den Karten lediglich die grundlegenden
Strategien eingezeichnet, die zu Beginn eines Einsatzes Sinn ma-
chen. Auf diese Weise ersparen Sie sich eventuell den Neustart ei-
ner Mission, weil Sie mangels Orientierung in die falsche Richtung
,gesiedelt” sind. Was Sie wann wo bauen, bleibt jedoch nach wie
vor |hnen iberlassen.

M Die Karten der Mission-CD-ROM sind riesig und entsprechen von den
Ausmaflen her den hsheren Levels der Grundversion von Die Sied-
ler 2. Siid-/Nordamerika, Europa, Afrika und Siid-/Nordasien

zéhlen nicht zuletzt wegen mehrerer Gegner und den gigantischen
Landkarten zu den langwierigsten und schwierigsten Missionen die-
ser Zusatz-CD-ROM.

M Fiir die schnelle Expansion empfiehlt sich vorzugsweise der Bau von
Baracken. An den Fronten bauen Sie sinnvollerweise Festungen oder
Wachtirme, die mit der maximal verfiigbaren Zahl von Soldaten be-
stiickt werden.

W Halten Sie sich nicht mit dem Bau von Spahtirmen auf. Sobald Sie
an der Grenze ein neues militérisches Gebdude bauen, schicken Sie
umgehend einen Erkunder zu dieser Fahne.

W Sie starfen grundsétzlich mit ca. 50 Soldaten - das reicht aus, um
sich erstmal groBziigig auszudehnen. Sobald Sie Eisenerz und Koh-
le abbauen kannen, sollten Sie schleunigst eine Eisenschmelze nebst
Schmiede installieren, um den Nachschub an Kémpfern sicherzu-
stellen. Vergessen Sie dabei auch nicht die unentbehrliche Brauerei
plus Brunnen und Bauernhfe!

M Lagerhduser sind ein unverzichtbares Muf3 in jeder Mission, denn
die zuriickzulegenden Entfernungen fir Waren und Personal sind
immens. Bauen Sie daher in regelmafigen Absténden ein Lager-
haus, das sich méglichst in der Néhe von anderen wichtigen Ge-
béuden befinden sollte.

M Halbieren Sie die Transportzeit von dringend benétigten Baumate-
rialien und Rohstoffen, indem Sie mindestens eine Eselzucht erdff-
nen. Die Grautiere werden automatisch auf vielgenutzten Pfaden (er-
kennbar am asphaltierten Untergrund und einer ,schéneren” Weg-
fahne) eingesetzt.

B Auf den Karten sind auch die Vorréte an Granitsteinen eingezeich-
net, die Sie mit Bergwerken abtragen kénnen. Dies ist aber norma-
lerweise ein unndtiger Aufwand, denn die Steine lassen sich schnel-
ler und kostengiinstiger von Steinmetzen besorgen.

AUSTRALIEN
Thr Startpunkt liegt im: Nordwesten .
Gelb:  Ureinwohner Startpunkt: Ostlich der Kartenmitte

STRATEGIE:

Orientieren Sie sich zundchst in Richtung Sidwesten, wo Sie auf ein
Gebirge mit gréfieren Kohle-/Eisenerz-/Gold-Vorkommen stof3en.
Damit kdnnen Sie schon mal voribergehend Ihren Bedarf decken.
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Gleichzeitig treiben Sie verstérkt die Expansion in stliche Richtung
voran (die Kiste an der Nordseite sollte man vorerst aus Zeitgriin-
den vernachlassigen). Versuchen Sie, das hiigelige Gelénde in der
Mitte der Karte vor den Gelben zu erobern oder dieses Volk ent-
sprechend zuriickzudréingen. Den westlichen Teil dieses Gebirgszugs
mit hohem Eisenerz-/Kohle-Anteil sollte man auf jeden Fall einneh-
men kénnen. Entscheidend ist auch noch der Zugriff auf die be-
tréchtlichen Gold-Vorréite im nordstlichen/sstlichen Abschnitt des
Gebirges. Vorsicht: In
dieser Gegend beginnen
bereits die Hoheitsgebie-
te des Gegners! Setzen
Sie alles daran, die Karte
bis zum ,El Dorado” zu
erobern; wenn Sie dem
Feind den Zugang zu die-
sen Vorrdten abschnei-
den, kénnen Sie lhrerseits
das Heer zu hochrangi-
gen Generdlen heranbil-
den und lhren Rivalen
vergleichsweise  schnell
iiberrollen. Dabei hilft Ih-
nen die Tatsache, daf} er
nur noch im Nordosten
iber relativ wenige Gold-
Lagerstétten verfigt.



Ihr Startpunkt liegt im: Nordwesten
Gelb:  Nubier
Rot:  Nubier
Violett: Nubier

STRATEGIE:
Hier haben Sie es mit mehreren gegnerischen Valkern zu tun, wobei
lhnen die erheblichen Gold-Vorkommen auf unmittelbar angrenzen-

dem Gebiet zugute kommen. Breiten Sie sich nach Osten, Siidosten
|

AH-64 Longbow DV 77,95
AH-64 Mis. Flosh Point Korsa DV~ 49,95
Alien Trilogy DV 7895

ATF Mission CD DV 49,95
Baphomefs Fluch DV 69,95
Batfle Cruiser 3000 AD  DV* 64,95
Bleifuf 2 DA 59,95

59,95

Bundesllgc Manager 97DV 69,95
Civilizafion V78,95
Command & Conquer DV 89,95
CB.CD, AunahmerusndDV 34,95
C &C Levels und Editoren DA 29,95

Mechw. 2-MercenariesDV*79,95
Mega Race 2 DV 54,95

Monster Truck Madness  EV 79,95
Nascar Racing 2 DA*'77,95
Nascar Racing 2 DV* 79,95
NBA Live 97 DV* 69,95
Need for Speed Special DV 78,95
NHL Hockey 97 69,95

Orion Burger
Phantasmagoria 2
Privateer 2-The DarkeningDV 77,95

pen, Perlen & Pistolen DV* 69,95
Roﬁy Racing 97 DV 69,95

DIABLO
DA 79,95

Death Rally
DA 58,95

C&C 2-Alarmstufe RotDV 87,95
9.

und Siiden aus und dréingen Sie dabei verstirkt in sidsstliche Rich-
tung, wo Sie frisher oder spdter auf die rofen Nubier treffen werden.
Da dieser Stamm relativ wenig Gold besitzt, sollte es moglich sein,
dessen militérische Gebgude ziigig zu zerstsren. Obendrein wirkt es
sich giinstig aus, daf3 sich die Roten das Gold mit der violett-farbe-
nen Partei teilen miissen, die von Siidwesten aus nach Norden und
Westen expandieren. Halten Sie sich von den Gelben rn, die ver-
gleichsweise viel Gold anhéufen und auch sehr rasch ihre Soldaten
upgraden. Aufgrund der beachtlichen Fléche, die besiedelt werden
mul3, kommt es insbesondere darauf an, das Militér klug tber das
gesamte Herrschaftsgebiet zu verteilen. Reduzieren Sie die Besat-
zung im Landesinneren und postieren Sie lhre Truppen direkt an der
Grenze; hilfreich sind in jedem Fall Festungen, die Sie errichten, so-
bald die Landesgrenzen eines rivalisierenden Stammes zu sehen sind
(rechtzeitig Scouts aussenden). Vermeiden Sie es, gleichzeitig Klein-
kriege an mehreren Fronten zu fihren. Konzentrieren Sie sich jeweils
auf ein Volk (anfangs: Rot, Violett) und kimmern Sie sich dann um
das néchste.

EUROPA

Ihr Startpunkt liegt im: Siiden (,ltalien”)
Gelb:  Wikinger Startpunkt: ,Niederlande” (nérdlich Kartenmit.)

Rot:  Romer  Startpunkt: ,Balkan” (Osten)

Violett: Rémer  Startpunkt: ,Griechenland” (Siidosten)

Grau: Romer  Startpunkt: ,Spanien” (Sidwesten)

Mint:  Rémer  Startpunkt: ,Schweden”/“Norwegen” (Norden)
STRATEGIE:

Sie beginnen mitten im italienischen ,Stiefel” und kénnen folglich

nur in nérdlicher Richtung expundleren Das sollten Sie sehr ziigig
tun, denn Ihre Gegner riicken von allen Seiten an: Aus dem Westen
erwarten Sie die Grauen, aus dem Norden die Gelben und Mint-
Farbenen, aus dem Nordosten die Roten und aus dem Osten die
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Creatures (Win95) DV 69,

Crusader-No Regret DV 65,95
Daggerfall V*69,95
Das Schwurze Auge3 DV 39,95
Daytona USA DA 69,95
Death Rally DA 58,95
Der P\uner 2 V69,95

Derby 2 DV 69,95

Diablo A* 79,95
Die Fugger 2 9 5595
Die Pandora Akte DV 79,95
Die Siedler 2 DV 68,95
Die Siedler 2 Mission CD DV 29,95
Discworld 2 DV*83,95
Dominion DV*79,95

Down in the Dumps DV 73,95

RISIKO LWin?S)

Schle‘chich
Sherlock H.-Geh.d tat.Rose Dv
Sim Copter (Win95) D\
Star Control 3
Super EF 2000

Daggerfall
DV* 69,95

DV 69,95
V 5

Die Siedler 2
Mission CD
DV 29,95

Syndicate Wars V69,95
Terminator SKYNET EV 68,95
T-MEK DA* 79,95
Time Commando DV 69,95
Tomb Raider DV 68,95
Toonstruc} DV 69,95
Tunnel B1 V*79,95

U.S. Navy Fighters 97 DV*
irua Co DA

EF 2000 Special (+Mission] DV
EF 2000 Mission TactCom DV.
F1Grand Prix2 DV 84,95

79,95

irtua Fighter
Warcraft 2 + Expans. PackDV.
Warwind (Win95) DV 69,95
Worms + Reinforcement DV
DV 6895

Sonderangebote:
Alone in the Du% This 3 DV
D

F1 Manager 96 DV 69,95
F22 ng%mung 2 DV 78,95
FIFA Soccer 97 DV 69,95
Flottenmanéver DV 69,95
Formel 1 DV* 69,95
G-Nome DV* 79,95
Gene Machine DV 69,95
Gene Wars DV 74,95
Grand Prix Manager 2 Spec.DV. 83,95
Hexagonkartell DV 73,95
Holiday Islands DV 69,95
Hugo 4 69,95
Hunter Hunled 79,95
Jagged Al. 2: Deadly Games US 95,95
FIFA Soccer 97
DV 69,95
John Madden NFL 97 DA 69,95
Krush, Kill and Destroy  DV* 55,95
Larry DV 83,95
Links LS-Edition 97 DA 89,9
Lords of the Realm 2 DV* 83,95
Master of Orion 2 DV* 84,95
LAX DV* 79,95
MDK DA* 79,95

86,95

BLM Professional V2395
Christoph Kolumbus DV 2395
Das Schwarze Auge 1~ DV 2995
Das Schwarze Auge 2 DV 29,95
Desfruction Derby 1 DA 29,95
Der Reeder DV 2395
Die Siedler 1 DV 39,95
Eishockey Manager DV 2395
FIFA Soccer 95 DV 29,95
Games Gold DV 39,95
Kings Quest 7 DV 29,95
mmings 1-3 DA 29,95
itle Big Adventure DV 2995
Viagic Carpet Plus DV 2995
iarfini Racing DV 2995

Nascar Racing DA 2995
Pizza Connection DV 2395
Syndicate Plus DV 39,95
Teanchel DV 39,95
DV 29,95

USNuva\ghOers DV 29,95
Wing Commander 3 V3995
Wing Commander 4 DV 55,95
Wipeout/Novastorm DA 29,95

Tersmdknsim: Nachnahme 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebihr) « Vorkasse 6,95 DM

Bei Annchmeverwei
Inh. Winfer ® Irrfimer und Preiséinderungen
* = bei Drucklegung

igerung berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,- DM

alten — Lodenpreise Kinnen variieren
noch nicht lieferbar
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Violetten - Sie werden also immer weiter eingekreist. Zugute kommt
lhnen, daf Sie bei rascher Ausbreitung die wesentlichen Rohstoff-
Gebiete unter lhre Kontrolle bringen knnen. Dazu gehéren zum
einen die Alpen, zum anderen das Gebiet um den Ural. Zu den roh-
stoffarmsten Gegenden gehéren Grofbritannien (am besten véllig
ignorieren) und Spanien, das fast nur aus Wiiste und Steppe be-
steht. Demzufolge sind die Grauen eines der ,angenehmsten” Vél-
ker, was die Eroberung anbelangt. Besonderheit bei dieser Karte:
Alle finf gegnerischen Valker sind miteinander verbiindet und rea-
gieren u. U. ziemlich allergisch auf lhre Attacken. Deshalb sollten

Sie erst dann eine Konfrontation in Kauf nehmen, wenn es sich nicht
mehr vermeiden |&Bt. Bei flotter Ausdehnung sollte es maglich sein,
die Alpen und das Gebirge oberhalb von Griechenland einzuneh-
men. Damit sichern Sie sich den Zugriff auf Gold, Kohle und Ei-
senerz. An lhren Grenzen (vor allem die Siidkiste Frankreichs, das
Alpengebiet und im Bereich Ungarn/Rumdnien/Polen/Tschechi-
en/Slowakei) sollten Sie unbedingt Festungen oder zumindest
Wachtiirme installieren und grofe Teile lhres Heers dort stationie-
ren. Noch ein Tip: Verzichten Sie auf die Erforschung der Inseln
(und mdgen sie noch so grof} sein) - dort gibt es nichts zu holen.

GRONLAND
Ihr Staripunkt liegt im: Westen
Gelb: Rémer  Startpunkt: Osten

STRATEGIE:

Die geographischen Merkmale von Gronland lassen Ihnen keine
grofien Alternativen: Sie missen in Richtung Osten aktiv werden,
um irgendwann auf die Gelben zu treffen, die im Gufersten rechten
Teil der Insel starten. Das Problem: lhr Gegner verfigt zum Zeitpunkt
der Konfrontation iber massive Goldvorréte und kann sich auch

iiber einen Mangel an Kohle und Eisenerz nicht beklagen. Demnach
lautet auch hier die oberste Pramisse, méglichst schnell zu expan-
dieren. Wéhrend nach Osten hin die ersten Baracken entstehen,
kénnen |hre Arbeiter bereits das erste Gold ans Tageslicht befér-
dern: Kleinere Lagerstétten befinden sicham westlichen Ufer (Ihr Er-
kunder findet das Gebirge, wenn Sie ihn nach links schicken). In
sidsstlicher Richtung gibt es noch mehr Gold, und unterwegs wer-
den Ihre Geologen in den Bergen findig: Eisenerz und Kohle sind
in ausreichender Menge vorhanden. Die Gelben sind hinsichtlich
der Goldvorkommen bevorteilt; demnach miissen Sie sich vorrangig
die Gebirge mit Kohle und Eisenerz sichern,
damit |hre Schmieden geniigend Schwerter
und Schilde produzieren kénnen. Zusammen
mit einigen Humpen Bier rekrutieren Sie ganze
Scharen von Soldaten, die Sie am effektivsten
in Festungen (zwei, drei Gebdude dieser Art
sollten geniigen) ausbilden. Katapulte verrin-
gern vorab die militdrische Starke des Feindes,
indem einige Grenzgebdude vernichtet wer-
den; sobald es zum Kampf kommt, sollten
lhre leistungsféhigsten Krieger an der Front
bereitstehen.

NORDASIEN
Ihr Startpunkt liegt im: Siidwesten
Violett: Asiaten Startpunkt: Nordwesten

Rot:  Asiaten Startpunkt: Nordosten
Gelb:  Asiaten  Startpunkt: Sidosten
STRATEGIE:

In Nordasien ist die Anfangsphase spielentscheidend: Achten
Sie darauf, daB die violett-farbenen Asiaten nicht allzuweit nach
Sidwesten marschieren. Erweitern Sie Ihr Reich nach Norden hin
und schirmen Sie auf jeden Fall das vertikal verlaufende Gebirge
nérdlich lhres Hauptquartiers ab - der Gegner sollte méglichst nicht
iber den zugefrorenen FluB3 nach Siden hin vorriicken. Dadurch

halten Sie sich den Riicken frei und kénnen in aller Ruhe Eisenerz,
Kohle und Gold abbauen. Réumen Sie also zuerst den violett-
farbenen Stamm aus dem Weg und dirigieren Sie lhre Truppen dann
auf breiter Front nach Osten hin. Bericksichtigen Sie dabei vor
allem die Gold-Vorréte, die am ehesten im Siiden zu finden sind;
es empfiehlt sich, am siidlichen Ufer entlangzuziehen. Das langge-
zogene Gebirge birgt reiche Rohstoff-Vorkommen. Wenn Sie recht-
zeitig im Stdosten auftauchen, steht den Gelben kaum noch Gold
zur Verfigung, was einen schnellen Sieg erméglicht. Brenzlich wird
es nur noch, sobald Sie die Roten attackieren, denn dieses
Volk hat sich in der Zwischenzeit ordentlich mit dem Edelmetall
eingedeckt. Hier lohnt es sich, die gegnerischen Armeen in erster
Linie mit Katapulten zu dezimieren.
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JAPAN

Ihr Startpunkt liegt im: Siidwesten
Japaner Startpunkt: Nordosten

STRATEGIE:

Bauplatz und Ressourcen sind auf dieser Karte erheblich einge-
schréinkt. Hier kommt es vor allem darauf an, die vorhandenen Mit-
tel maglichst effektiv einzusetzen. Beginnen Sie sofort mit dem Bau
von Baracken in &stlicher Richtung; nutzen Sie dabei beide Wege
um den langgezogenen See herum, um ausreichende Grunds iﬁe
zur Installation ziviler Gebdude zu schaffen. Wéhrenddessen kén-
nen Sie nérdlich bzw. nordwestlich Ihres Hauptquartiers ein Berg-
bau-Zentrum (Schmiede, Eisenschmelze, Miinzprégerei) einrichten.
Links oberhalb der Basis entdecken Ihre Geologen erhebliche Ei-
senerz-Vorkommen, rechts oben gibt es massenhaft Kohle und Gold.
Wenn Sie den See mit Baracken umbaut haben, finden Sie im Ge-
birge am unteren Ufer ebenfalls gréBere Rohstoff-Arsendle. Bringen
Sie die Engstelle hinter sich und errichten Sie dann auf jeden Fall
eine Festung, da es bald zum ersten Feindkontakt kommen wird. Die
Eisenerz-/Kohle-Ansammlung in der Mitte der Karte sollten Sie
unter lhre Kontrolle bringen; andernfalls wird die Japan-Mission
recht schwierig, denn alle Materialien wurden recht ausgewogen auf
die Landschaft verteilt. Einen Vorteil gegeniiber lhrem Feind kénnen
Sie nur herausholen, wenn Sie sich die Ubermacht im Bereich der
Ressourcen sichern. Sollte dies gelingen, gehort lhnen mehr als die
Hélfte des Territoriums, und Sie kdnnen sich hinter Festungen und
Steinschleudern verschanzen. Beordern Sie jeweils die leistungs-
fahigsten Soldaten an die Front und sorgen Sie dafir, daB die Ar-
meen optimal ausgebildet sind (m&glichst Generdle und Offiziere).
Voraussetzung: Sie schréinken die Miinzen-Belieferung der militéri
schen Gebaude im Westen ein und verlagern alles Gold nach Osten.
Den Heimat-Stiitzpunkt der Asiaten finden Sie schlieflich am rech-
ten oberen Ende der Insel.

NORDAMERIKA

Ihr Startpunkt liegt: Nordlich der Kartenmitte

Rot:  Rémer  Startpunkt: Nordosten
Gelb:  Wikinger Startpunkt: Siidlich der Kartenmitte

STRATEGIE:

Die beiden Valker sind wie iiblich alliiert und greifen gegebenen-
falls geschlossen an. Aufgrund Ihres giinstigen Startpunkts etwas
oberhalb der Kartenmitte konnen Sie gefahrlos den gesamten Nord-
westen und Westen der USA erkunden und sich die Rohstoffe unter
den Nagel reilen. Inferessant ist hier vor allem die Gegend links ne-
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TIPS & TRICKS e e ey

ben lhrem Stitzpunkt: Kohle, Gold und Eisenerz in Massen! Die
Gelben lagern hingegen unmittelbar vor erheblichen Goldvorkom-
men, was die Sache fir Sie ganz schén heikel macht: Wenn Sie die-
sem Volk zuviel Zeit lassen, sind die feindlichen Soldaten maximal
upgegradet und machen mit lhren Kampfern kurzen Prozef3. Lassen
Sie sich also als erstes auf die Gelben ein; bis Sie bei den Roten
an der Westkiste auftauchen, wiéren die Gelben militérisch berle-
gen, wahrend die Roten bereits riesige Gebiete erobert hétten.
Die erfolgsversprechendste Strategie fihrt sofort nach Missionsbe-
ginn nach Siden, wo Sie SEHR iuld auf das Hauptquartier der
Gelben treffen. Bauen Sie baldméglichst Minzprégereien un

Goldbergwerke und bilden Sie Ihre Soldaten aus, die Sie direkt an

die siidliche Grenze verfrachten. Am angenehmsten nehmen Sie
die gegnerische Basis auseinander, indem Sie Katapulte einsetzen
und diese gut mit mehreren militarischen Gebéuden absichern
(fir den Fall, daB eine der Wachhitten, Baracken efc. dem Feind
in die Hande fallt oder von Steinquadern zerstsrt wird). Je
frisher Sie das hinkriegen, desto mehr vom Gold bleibt fir Sie
iibrig! Alternafive: Man ,umbaut” das feindliche Staatsgebiet
links (Uber das Gebirge) und rechts (,Texas”) und nimmt die
Gelben auf diese Weise in die Zange. Auch in diesem Fall sta-
tionieren Sie |hre besten Mdnner ausschlieBlich im Siden und
deaktivieren die Verteilung der Miinzen in den nérdlich gelegenen
Gebduden.

SUDAMERIKA

Ihr Startpunk liegt im: Nordwesten
Rot: Indianer  Startpunkt: Westen
Gelb: Indianer  Startpunkt: Siiden

STRATEGIE:

Fast alle Rohstoffe verteilen sich auf den linken Teil des Kontinents,
wodurch sich auch die Vorgehensweise ergibt. Die Gebirge er-
schlieBBen Sie am schnellsten Gber die Kiste; dazu missen Sie sich

j. f’u v

nach Norden vorarbeiten und dann nach links und rechts weiter-
bauen. In den Bergen im nordwestlichen Bereich sind immer wieder
kleinere Grinflachen versteckt, auf denen Sie Baracken konstruieren
kénnen. Gegen Osten hin stofen Sie auf viele Flisse und kleinere
Seen; am besten orientieren Sie sich anhand der Karte, wo Sie sich
am giinstigsten durch diese Urwaldlandschaft kéimpfen. Um die siid-
lichen Gebiete zu erobern, brauchen Sie in erster Linie jede Menge
Steinmetze und Holzféller - anders sind die Gebirge und ausge-
dehnten Waldgebiete nicht zu ilberwinden. Positiv daran: Sie si-
chern sich genigend Material fir den Bau der
Bergwerke im nérdlichen Teil; dort kénnen Sie
in aller Ruhe den Boden untersuchen und Minen
installieren. Wie schwierig die Mission fiir Sie
wird, héngt vor allem davon ab, wie weit Sie
nach unten vordringen kénnen, bis Sie auf die
Grenze der Gelben stof3en. Vermeiden Sie mog-
lichst einen Konflikt mit diesem Volk. Aufgrund
der wesentlich geringeren Goldvorréte der Ro-
ten sind diese ,Indianer” die erheblich einfa-
chere Alternative. Wenn Sie sich entsprechend
eingenistet haben, greifen Sie vorzugsweise die
gegnerischen Wachhiitten in der Néhe der
Bergwerke an, die die Gelben zuhauf in der siid-
wesflichen Ecke ersffnet haben. Stellen Sie sich
auf erhebliche Gegenwehr ein! Ubrigens: Die
Roten und Gelben sind selbstverstiindlich ver-
biindet, was in dieser Mission aber keine gréBe-
re Rolle spielt - aufpassen missen Sie nur im
siidéstlichen Teil, wo beide Vélker ziemlich dicht
aufeinandersitzen und im Notfall kollektiv zu-
schlagen.

SUDASIEN
Ihr Startpunkt liegt im: Sidwesten

Rot:  Asiaten Startpunkt: Norden
Gelb:  Asiaten  Startpunkt: Siidosten
STRATEGIE:

Von |hrem Stiitzpunkt aus expandieren Sie zum einen stefig nach
Norden, zum anderen aber verstérkt in nordéstlicher Richtung am

(ziemlich genau Kartenmitte), erweitern Sie lhr Hoheitsgebiet nach
Norden hin. Achten Sie dabei aber immer darauf, daf3 Sie nicht zu
frsh mit den Rofen ins Gehege kommen. Wenn Sie den linken Teil
der Karte kontrollieren und dem Gegner den Zugang zu den Ge-
bieten im Westen des Kontinents versperren, haben Sie den Sieg
schon halb in der Tasche. Denn im Hinterland kénnen Sie nun eine
ziinftige Wirtschaft aufziehen und dabei grof3e Mengen an Kohle,
Eisenerz Ifnd vor allem Gold férdern. lhre beiden Kontrahenten, die

Ufer entlang. Sobald Sie am Strand auf ein treffen
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verbiindet sind, werden ihr Gold bald aufgebmuch' ha-
ben. Die Roten dirften bis zu lhrem Ein-
treffen bereits sehr stark sein, so daf3 Sie
sich (falls méglich) zundchst um die
Gelben kimmern sollten. Dazu mar-
schieren Sie ab dem Sumpfgebiet wei-
ter an der Kuste entlang und schneiden
den Gelben den Rohstoff-Nachschub
vom Gebirge im Siidosten ab. Wenn Sie
entsprechend aufgeristet haben, kén-
nen Sie gleichzeitig von Osten und Sii-
den her die Bastion der Roten stiirmen.
Tip: Mit Katapulten sollten Sie zunéichst
die Wachhiitten und Baracken in un-
mittelbarer Umgebung der Minen aus-
schalten.

Petra Mauerdder B



Komplettlsung - Teil 2

Toonstruck

In der letzten Ausgabe haben wir Sie durch Unter-, Mit-
tel- und Obertrickreich begleitet. Im letzten Teil unserer
Komplettlosung erfahren Sie, wie Sie dem durchtriebenen
Widerlus das Handwerk legen konnen.

Lassen Sie sich ein-
kerkern!

Wie kann man aus-
brechen?

Was macht man mit
dem fragbaren
Loch?

So fiilscht man einen
Gutschein

Wie bekomme ich
den Mantel?

Landschaft

Geben Sie Fluffy das ersehnte Popcorn, nehmen Sie
von ihr die siifle Zuckerwatte und gehen Sie ins
Schlof3.

SchloB
Offnen Sie mit dem Drehspief3 den Schrank und
nehmen Sie die Stoffkatze mit. Gehen Sie zur Dorf-
mitte und betreten Sie das Kostimarama.

Kostimarama

Wenn die drei Gehilfen von Widerlus das Kosti-
marama nach lhnen durchsuchen, lassen Sie sich
fangen und von ihnen ins Geféingnis bringen.

Geféngnis

Laufen Sie in der Zelle auf und ab, bis Sie sich am
Teppich elektrisch aufgeladen haben, und lassen
Sie die Elekirizitét auf das Tircodegerdt tbersprin-
gen. Nach drei bis vier Versuchen ist die Haftzeit
abgelaufen, und die Tir 5ffnet sich. Stecken Sie das
Stempelkissen auf dem Tisch ein. Um den Tresor zu
&ffnen, miissen Sie das Puzzle I5sen. Eine allge-
meingilltige Lsung gibt es hierfur nicht. Holen Sie
lhre Sachen und das tragbare Loch aus dem Tresor.
Mit dem tragbaren Loch knnen Sie fortan bequem
zu drei verschiedenen, zentralen Punkten reisen: ins
Trickreich, ins Ubelland und zur Dorfmitte. Dazu
mijssen Sie das tragbare Loch in das Schlagloch le-
gen. Verlassen Sie das Geféngnis, nehmen Sie das
Fleischstiick, das der Rat i von Seedy’s
nach Verzehr in die rechte untere Ecke des Bild-
schirms wirft, mit und begeben Sie sich wieder zum
Kostimarama.

Kostimarama

Driicken Sie Nicks Spieluhr auf das Stempelkissen
und dann auf den Gutschein. Geben Sie den ge-
falschten Gutschein Miss Schnitt und verlangen Sie
das Harlekin-Kostim. Nehmen Sie das Fliegenko-
stom als Zugabe mit. Tauschen Sie das Buch von
G.B.Wolf mit dem von Miss Schnitt. Gehen Sie zur
Futterscheuche.

Wiese

Geben Sie der Futterscheuche das gewinschte Har-
lekinkostiim und nehmen Sie dafr seinen héflichen
Mantel. Lange hat er allerdings keine Freude daran,
denn Widerlus verwandelt ihn im gleichen Augen-
blick mit seinem Uberlator. Betrefen Sie die Scheune.

Scheune

Fillen Sie die Giefkanne ein zweites Mal mit dem
geféhrlich aussehenden Gebréu und vergiften Sie
damit das Fleischstiick von der HauptstrafBe im
Ubelland. Fahren Sie ins Trickreich und gehen Sie
in die weite wiiste Wildnis.

Peitschen-Polly und Maso-Marga freuen sich iiber die Feder des Geiers: ein

VElimes

villig neves Folterinstrument! Als Gegenleistung erhalten Sie eine Tube
Leim, die Sie spiiter noch sehr gut gebrauchen knnen.

Wie bekomme ich
eine Feder?

Was mache ich mit
der Feder?

Wie lenkt man das
Eichhgrnchen ab?

Wie kommt man ins
Seedy’s?

Wie gewinnt man
die drei goldenen
Pins?

Weite wiiste Wildnis

Geben Sie dem Geier das vergiftete Stiick Fleisch.
Er stirbt und féillt herunter. Stecken Sie den Pfeil und
eine Feder des foten Geiers ein. Gehen Sie zur
Scheune.

Scheune

Geben Sie Peitschen-Polly die Feder des Geiers.
Marga ist begeistert von der neuen Foltermethode,
und Sie dirfen sich eine Tube Leim dafir nehmen.
Gehen Sie in den Wald zum Haus des Eichhsrn-
chens.

Wald

Versehen Sie Klaviertasten und Zuckerwatte mit
Leim und kleben Sie beides an die Stoffkatze. Fi-
gen Sie aufBerdem noch die WACME-Springboh-
nen hinzu und setzen Sie die Attrappe vor die Tiir
des Eichhérnchens. Lassen Sie Flux die Nisse her-
unterholen und begeben Sie sich ins Ubelland zum
Rausschmeif3er.

Ubelland

Der Rausschmeifer &t Sie nur dann herein, wenn
Sie auch passende Kleidung tragen. Verkleiden Sie
sich mit dem héBlichen Mantel der Futterscheuche
und schleichen Sie sich ins Seedy’s.

Seedy’s

Reden Sie mit Seedy. Um die drei goldenen Pins
zu gewinnen, mijssen Sie die Bowlingkugel des
Béren mit Leim versehen. Das klappt nur, wenn die
Kugel des Béren zuriickrollt, er selbst aber noch
nicht zu sehen ist. Jetzt ist eine der Bowlingbahnen
fir Sie frei. Benutzen Sie Flux als Bowlingkugel,
stecken Sie den Pokal ein und verlassen Sie das
Seedy’s.

Ubelland
Hier miissen Sie die Werkstatt des Roboterschmieds
betreten.
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Wie iiberlistet man

den Roboter?

Wie bedient man
den Niedlifizierer?

Was macht man mit
der FuBmatte?

Wie klettert man

im Schacht?

Wie kann man das
Badezimmer iber-

schwemmen?

Roboterschmied

Unterhalten Sie sich mit dem Roboter. Er behaup-
tet, auf jede Frage die Antwort zu wissen. Lesen Sie
ihm aus dem Buch von Miss Schnitt vor. Die Schalt-
kreise des Roboters brennen durch, dls er auf eine
Frage keine Antwort weif3. Nehmen Sie den Pim-
pel vom Tisch mit und gehen Sie ins Trickreich zur
Schollenspilstelle.

Schollenspiilstelle

Benutzen Sie den Pimpel und spilen Sie den
Hering aus der Pokalsammlung von Kénig Nick so
lange, bis Sie eine Scholle erhalten. Kehren Sie zum
Schloflaboratorium zuriick und setzen Sie die Ge-
?ensﬁinde in folgender Reihenfolge in den Niedli-
izierer ein:

Zucker - Wiirfel I Degen - h&Blicher Mantel § Mor-
gen - Sterne I Eis - Scholle B Turm - Glocken B Ru-
te - Spief3 1 Kind - die drei goldenen Pins I Wal -
Niisse B Hemd - Kette; Bogen - Pfeil I Salz - Pfef-
ferschote U Spiele - Teig ... driicken Sie den roten
Kontrollknopf und starten Sie den Niedlifizierer.

Verlies

Reden Sie mit Russel und finden Sie heraus, daf3 er
eine Allergie auf Staub hat. Wenn er sich nach dem
Gespraich wegdreht und anféngt zu niesen, heben
Sie Kristall und FuBBmatte auf. Klopfen Sie die Fuf3-
matte an den Gitterstiben aus. Rissel hat einen al-
lergischen Anfall und spuckt den Zellenschlussel
aus. Ziehen Sie ihn aus der Wand und &ffnen Sie
die Zellentiir. Gehen Sie durch den Mauerbogen
nach Norden.

Klimatron-Zimmer

Offnen Sie per Knopfdruck die Luftschleuse und
klettern Sie hinein. Ziehen Sie sich das Fliegenko-
stim an. Dank der Klebenoppen kénnen Sie den
glatten Schacht hinaufklettern.

Badezimmer (1. Stock)

Offnen Sie den Spiegelschrank dber dem Wasch-
becken und stecken Sie das Chloroform ein.
Driicken Sie den Abflustopsel herunter und dre-
hen Sie die Wasserhéhne auf. Es kommt zu einer
Uberschwemmung. Fiillen Sie die GieBkanne mit
Wasser. Klettern Sie im Fliegenkostiim den Schacht
herunter und gehen Sie zum Verlies zuriick.

Verlies
Sprechen Sie mit dem Vogel auf der Folterbank. Er
gibt lhnen die Losung fir ein Rétsel, das spéter im

Laufen Sie in der Gefiingniszelle einige Male auf und ab, um sich elektrisch
aufzuladen: so kinnen Sie das Tiircodeschlof aufer Gefecht setzen.
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Den Roboter kinnen Sie mit einer Frage aus Miss Schnitts Buch villig aus
dem Konzept bringen: auf solche Fragen weif selbst er keine Antwort.

Wie kommt man
durch die Tir?

Wie wird man den
Clown los?

Wie erhht man die
Temperatur?

Was ist in der
Schatzkiste?

Wie wird man die
Wiirter los?

2. Stock des Schlosses zu finden sein wird. Gehen
Sie die Treppe hinauf in den 1. Stock.

Treppenabsatz 1. Stock

Driicken Sie die Clownsnase. Der Clown l&ft Sie
erst hinein, wenn Sie sein Spiel gewonnen haben.
Dabei gilt es, die Gesichtsteile 335 Clowns in der
richtigen Reihenfolge zu driicken, genau so, wie er
es ihnen vormacht. Es kann keine allgemeinggltige
Lésung angeboten werden, da die Kombinationen
immer verschieden sind. An dieser Stelle hilft im
Zweifelsfall nur aufschreiben. Wenn die Tur sich
&ffnet, treten Sie hinein.

Gummizelle

Unterhalten Sie sich mit Spike, dem Clown. Nach
dem Gespréich warten Sie ab, bis er seine Nase ab-
nimmt und weglegt, um sich zu pudern. Behandeln
Sie die Nase mit dem Chloroform. Der Clown wird
ohnméichtig. Heben Sie die Nadel auf und fiillen Sie
den Ballon mit Helium aus der Gasflasche. Verlas-
sen Sie die Gummizelle und gehen Sie wieder
hinab ins Klimatronzimmer zur Luftschleuse.

Klimatronzimmer

Stecken Sie die Nadel in die Vorrichtung am Kli-
matron und legen Sie den Hebel nach rechts, um
die Temperatur zu erhshen. Gleich danach stellen
Sie die Temperatur wieder auf den Mittelwert ein.
Steigen Sie die Treppe zum ersten Stock hinauf.

Treppenabsatz 1.Stock

Der Piranha ist aus dem heiflen Wasser gesprun-
gen und ist jetzt wieder auf dem Weg zuriick ins
Aquarium. Holen Sie die Schatzkiste aus dem
Aquarium und &ffnen Sie sie. Es befindet sich ein
Schliissel in ihr. Steigen Sie hinab zur Luftschleuse.

Klimatron-Zimmer
Stellen Sie das Klimatron auf ,Kalt” ein und klettern
Sie per Fliegenkostim nach oben.

Badezimmer (1. Stock)

Wo das Wasser ibergelaufen ist, hat sich eine eis-
glatte Rutschbahn gebildet. Klopfen Sie an die Tor,
damit die Warter, die vor der Tir stehen, auf Sie
aufmerksam werden. Sie rutschen auf dem Eis aus
und fliegen durch das Fenster. Gehen Sie nun ent-
weder ber die Treppe oder durch den Luftschacht
zum Klimatron zuriick.
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In welcher Reihen-
folge zieht man an
den Biichern?

Wie sffnet man das
Gitter?

Was macht man mit
dem Dynamit?

Wie umgeht man
den Mechanismus?

Klimatron-Zimmer
Nehmen Sie die Nadel wieder an sich und gehen
Sie in den 2. Stock hinauf.

Treppenabsatz 2. Stock
Betreten Sie den Saal auf der rechten Seite.

Rittersaal

Untersuchen Sie das Biicherregal néher und ziehen
Sie die Biicher in der Reihenfolge, die lhnen der Vo-
gel in Ratseln schon verraten hat (Blau I, Rot I, Rot
1ll, Blau II, Rot IV, Rot I, Blau IV). Es &ffnet sich ein
Geheimgang. Steigen Sie die Treppe herab.

Uberwachungsraum

Schlsfern Sie den Alligator mit Kénig Nicks
Spieluhr ein. Sehen Sie auf den Monitor. Gehen Sie
alle Uberwachungskameras durch, bis Sie den Rit-
tersaal sehen. Stellen Sie sich mit dem Magneten
unter die vernietete Bodenplatte. Per Uberwa-
chungskamera kénnen Sie sehen, wohin Sie die
Ritterriistung lotsen. Stellen Sie sie immer auf die
néchste angehobene Bodenplatte, bis sie das
Gitter erreicht und einen Mechanismus auslést, der
das Gitter nach oben zieht. Gehen Sie zum Ritter-
saal hinauf.

Rittersaal
Nehmen Sie von der Ristung den Handschuh mit
und gehen Sie durch den Saal die Treppe hoch.

Waffenkammer

Befreien Sie Reh, den Bruder der beiden Bécker-
burschen, und nehmen Sie von ihm einen weiteren
Kristall an. Klettern Sie in die Truhe und hipfen
Sie vorsichtig bis zum Dynamit. Nehmen Sie sich
ein Péickchen mit, verlassen Sie nach dieser Akfion
die \gaffenkammer und gehen Sie in den 1. Stock
hinab.

Treppenabsatz 1.Stock
Gehen Sie durch den Gang zur Linken in die Kiche.

Kiche

Ubergiefen Sie den Roboter mit Wasser. Er rostet
ein. Nehmen Sie einen Truthahn und stecken Sie ei-
ne der Dynamitstangen hinein. Offnen Sie die
Herdklappe und ziinden Sie die Dynamitstange an.
Lassen Sie den Truthahn mit dem Essensaufzug
nachkoben fahren und begeben Sie sich in den 2.
Stock.

Treppenabsatz 2. Stock
Betreten Sie den Erholungsraum.

Erholungsraum

Der Raum ist durch die Explosion des Dynamits voll-
standig zerstort. Alles, was von den Alligatoren
ibrigbleibt, ist ihr Leder. Nehmen Sie das Queue
vom Billardtisch mit und gehen Sie zum Treppen-
absatz des 2. Stocks zuriick.

Treppenabsatz 2. Stock

Holen Sie aus dem Kopf links am Treppengelénder
einen Kristall und stecken Sie ihn ein. Ziehen Sie an
seinem Horn. Umgehen Sie den Mechanismus, der
das Offnen des rechten Kopfes wieder blockiert, in-
dem Sie iber das Badezimmer im 3. Stock hinab
zum Verlies klettern. Steigen Sie dann die Treppe in
den 2. Stock wieder hinauf. Nehmen Sie den Kri-

Wie stne ich die
Tir?

Wie kommt man an
die Sonnenbrille?

Wie iiberlistet
man die Stimmer-
kennung?

Wie iiberlistet man
Miss Gunst?

In welcher Reihen-
folge steckt man
die Kristalle in die
Tafel?

Treppenabsatz 3. Stock

Sperren Sie die rechte Tor mit dem Schlissel, den
Sie in der Schatzkiste gefunden haben, auf und ge-
hen Sie in das Zimmer hinein.

Arbeitszimmer

Versuchen Sie, an die Sonnenbrille auf dem Biicher-
regal zu kommen. Dabei fallt es um. Betéitigen Sie
den Schalter, um den Ventilator auszuschalten. Die
Brille fliegt aus dem Rotor des Ventilators auf den
Eselskopf. Riicken Sie den Birostuhl heran und ver-
suchen Sie so an die Brille heranzukommen. Letzt-
endlich hat die Venusfliegenfalle die Brille auf. Zie-
hen Sie Ihr Fliegenkostim an. Die fleischfressende
Pflanze laBt die Brille los, und sie fallt in die Vase.
Zerschlagen Sie die Vase mit dem Hammer, heben
Sie die Brille auf und gehen Sie die Treppe in den
4. Stock hinauf.

Trel!:penabsalz 4. Stock

Stecken Sie Billardqueue und den Ritterhandschuh
zusammen. Driicken Sie damit den Knopf jenseits
vom Gitter, um es zu &ffnen. Gehen Sie durch den
Gang und treten Sie an das Stimmerkennungsgerét
an der linken Tiir heran. Saugen Sie die Heliumluft
aus dem Ballon in sich ein, bevor Sie das Gerat
betitigen. Geben Sie an, daf Sie Lugnuts sind und
gehen Sie dann hinein.

Miss Gunsts Zimmer

Setzen Sie die Sonnenbrille auf, bevor Sie zu Miss
Gunst hineingehen, da sie Sie sonst ihrem Willen
unterwirft. Sprechen Sie mit ihr. Durch den Spiegel-
effekt hypnotisiert sie sich selbst und ist lhnen erge-
ben. Gehen Sie mit ihr zum Handabtaster, der sich
an der rechten Tir befand, und &ffnen Sie sie mit
Miss Gunsts Hilfe. Treten Sie durch die Tor hindurch.

Hauptquartier von Widerlus

Stecken Sie die Kristalle in der richtigen Reihenfol-
ge in die Tafel hinein (von oben im Uhrzeigersinn:
Blau, Rot, Gelb, Griin). Die Stromversorgung ist
wiederhergestellt. Betdtigen Sie den Hebel am
Steuerzentrum und nehmen Sie das Warpgerét mit.
Bewegen Sie sich zum Monitor an der Tir inks. Da-
mit Sie mit Widerlus” Dimensionsmaschine weg-
fliegen knnen, mussen das Licht an, alle Tore offen
und das Kraftfeld deaktiviert sein. Dazu driicken Sie
die Kndpfe oben links und unten rechts. Gehen Sie
heraus auf den Hangar und steigen Sie in die
Maschine ein.

Silke Menne B

stall aus dem Kopf am rechten Gelénder mit. Ge-

Das Mahl fiir Widerlus™ Schergen ist natiirlich priipariert und dadurch nur
hen Sie in den 3. Stock.

wenig bekmmlich. So erledigen Sie die listigen Alligatoren.

PC Games 2/97 757



TIPS & TRICKS S5 e~

Komplettlosung

Leisure Suit Larry 7

2. Mit Drew Barringmore unterhalten

3. Alle Biicher im Flur der Bibliothek anschauen

4. Mit Drew Barringmore iber ,Fokker” unter-
halten

5. Bugladeraum mit dem Hausmeisterschlissel

aufschlieBen und Koffer mitnehmen

Drew Barringmore auf Koffer ansprechen (=

Drew folgt Larry in die Kabine)

Das Comeback des Jahres: Der gleichzeitig berihmteste
und erfolgloseste Playhoy aller Zeiten treibt sich in Folge
7 der Adventure-Serie auf einem luxurigsen Kreuzfahrt-
schiff herum und hat sich zum Ziel gesetzt, nicht nur die
gesamte weibliche ,Besatzung” zu erobern, sondern
auch die ausgeschriebenen Bord-Wetthewerbe fiir sich zu

o

Wie gewinnen ich 1. Drew Barringmore das Buch ,»\L 3
: den , LiebesMeister ,Die erotischen Abentever = 3%
entscheiden. 2000“-Wettbe- des Herkules” abschwatzen
HINWEIS! Diese Komplettlosung sefzt voraus, daf3 Sie stets werb? 2. In der Bibliothek mit Victori- §

séimtliche Dialoge mit allen verfiigbaren Personen
fiihren. Insbesondere Purser Peter (der Knabe an der
Rezeption) und Peggy (die Putzfrau auf dem Pro-
menadendeck) sind immer fir wertvolle Hinweise
gut. Meist lohnt es sich, die Charaktere (z. B. Drew
Barringmore) mit den Aussagen anderer Mitwir-
kender zu konfrontieren.

an Principles unterhalten

Auf Biicher” ansprechen

Wieihrend Victorian im Computer nachschaut:

Kleber nehmen (= Gummikleber)

. Buch ,Priide und Stolz” vom Tisch nehmen

. Buchumschlag von , Prisde und Stolz” entfernen
und mit ,Die erotischen Abentever des Herku-
les” benutzen

oo Ao

Wie entkomme ich
aus dem Zimmer?

15

Kleines  Haarstrickset vom 3
Nachttisch nehmen (= Haar- i

~N

. Beim Verlassen des Schauplatzes verlangt Vic-
torian das Buch zuriick

strickset) 8.Im ,LliebesMeister 2000”-Raum: Cyberkarte
2.In der Tasche: Haarstrickset 2000 mit TLP-Punktekarte benutzen

Sffnen 9. Andere Schaupldtze aufsuchen und anschlie-
3. Die Schraubzinge vom Nachttisch nehmen (= Bend in die Bibliothek zuriickkehren

Schraubzwinge) . Mit Vicky unterhalten
. Im Inventory: Nadel mit Schraubzwinge benut- 11. Auf ,Sex” ansprechen

~

zen (= verbogene Nadel) 12. Auf ,LiebesMeister 2000” ansprechen
5. Handschellen mit der verbogenen Nadel sffnen 13. ,Beweis es” anklicken
6. An der Glastir: ,Zerbrechen” einfippen 14. Auf  LiebesMeister 2000” ansprechen (= Vicki
gewinnt fiir Larry den Liebeswettbewerb)
Wie kann ich an Besuchen Sie die Lounge, sobald B 7
den Wetthewerben Sie die entsprechende Lautspre- Wie gelange ichin 1. Beim Barkeeper (Johnson) einen ,Riesenerekti-
teilnehmen? cher-Durchsage héren. Vom den Raum inks ne- on”-Cocktail bestellen (ggf. vorher mit Drew
Moderator erhalten Sie eine TLP- §¥ ben der Bar in der Barringmore reden)
Punktekarte, auf der Ihre (Mif3-) ' Lounge? 2. Sobald Johnson verschwindet, Bild verlassen
Erfolge vermerkt werden. und den Raum betreten
Wie gelange ichin 1. Durch die Laserstrahlen ein- > Wie bekomme ich 1. Auf dem Promenadendeck: Wasserschlauchka-
den Roum fiir  fach hindurchgehen !} Drew Barringmore sten &
Angestellte? 2. TurschloB rechts neben der “g & aus der Dusche? 2. Den Wasserschlauch aus dem Kasten heraus-
Tr ansehen nehmen (= Feverwehrschlauch)
3. Tur driicken : 3. Feuerwehrschlauch und Wasserleitung verbinden
4. Toilettenspiilung betétigen (= Drew fliichtet)
Wie kann ich die 1. Mit Peggy ber Ruheraum reden (= zuriick zum
SchlieBfiicher im  Ruheraum) Wie werde ichdie  1.Im Restaurant Bohnendip
Roheraum sffnen? 2. Mit Peggy tber SchlieBfach reden (= im Ruhe-  Meute am Casino-  verspeisen
raum zweites Schlief3fach von links in der unte- Tischlos? 2. Im Casino direkt neben die
ren Reihe anschauen) Spieler stellen (= James-
3. Mit Peggy iiber Kombination reden (= 90-60- Bond-Melodie erklingt)
90) 3. Auf Larry klicken und ,Furzen” anklicken (m=
4.Im Ruheraum: Schlief3fach mit der ermittelten Spieler fliichten aus dem Saal)
Kombination &ffnen
Wie gewinne ich 1. Im , El Replicant Statuengar- 13
Wie kann ich mebr Plaudern Sie wechselweise mit Peggy (entweder zu ~ den Casino-Wettbe-  ten” (Eingang zum Casino) |
iiber die Xqwzts finden auf dem Ober- oder Promenadendeck) und werb? den FuB} der rechten Statue
herausfinden? Xqwzts. (,Venus”) ansehen
2. Grof3en Zeh der Statue an-
Wie kann ich Drew Voraussetzung: Der Hausmeister- schaven
Barringmore schlissel (erhdltlich bei Xqwzts) 3. Wirfel nehmen (= Souvenirwiirfel)
herumkriegen? 4. Aus Larrys Kabine (,Kabine 0”) das Klopapier

758

1

Am Kleidungsfreien Pool”
mit Dick unterhalten
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5. Hinweise an Pinnwand im Ruheraum ansehen
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Wie gewinne ich

den Pupsdeck-

Hufeisenwerfen-

v Wettbewerb?

Wie kann ich den
Schaltkasten auf
der Briicke dffnen?

Wie gewinne ich die
Kapitin-Kochmei-
sterschaft?

6. Souvenirwiirfel mit Klopapier manipulieren (=
Gezinkte Wirfel)

7. Mit Croupier unterhalten und ihm die TLP-Karte

iberreichen (= Normale Wiirfel werden aus-

gehandigt

Tisch mit gezinkten Wirfeln benutzen

. Nach einigen gewonnenen Runden erregt Larry
die Aufmerksamkeit von Dewmi Moore

. Das anschlieBende ,Strip-Wiirfeln” gewinnt
man problemlos durch héufiges Abspeichern
und Laden

. AnschlieBBend aus Kabine 510 das Orgasmus-
Puder (auf dem Tisch) mitnehmen

0

. Zeitschrift bei Drew Barring-
more anschauen und ,neh-
men”

. Aufdem , Pupsdeck” mnden i
beiden Sangerinnen reden ®

. Im Restaurant: Beim ,,F|e|schschnelder

Wang unterhalten

Erneut mit Wang unterhalten (= Wang ver-

schwindet)

Tranchiermesser nehmen (= Tranchiermesser)

Warmelampe nehmen (= Bime einer Warme-

lampe]

In der Lounge: Beleuchterbriicke ansehen

Spot nehmen

Leere Fassung mit ,Bime einer Wéirmelampe®

benutzen

In den Raum (Garderobe) neben der Lounge-Bar

gehen und dort das Deodorant durch das Gleit-

spray aus Larrys Kabine (Kabine 0) ersetzen

11. Knopf am Regal driicken

12. Beim néchsten Besuch der Show nimmt Larry an

der Show teil

13.Nach der Show auf die Bihne gehen und

Gegenstinde mitnehmen (= Fernbedienung,
batteriebetriebene Lampchen)

14. Im Statuengarten auf das Baugerilst klettern

15. Stahlstift in der Decke mit den batteriebetriebe-

nen Lampchen benutzen

16. Beim Hufeisenwettbewerb die TLP-Karte mit

dem Hintern des Pegasus benutzen

17. Fernbedienung mit Hufeisenziel benutzen

18. Beim Hufeisenziel ,Spielen” anklicken (= Larry

gewinnt Hufeisen-Wettbewerb)

19. TLP-Karte aus Kartenschlitz entnehmen

N

mit

oW

o

o oM

Voraussetzung: Larry muf3 die Venus-Wiirfel-Statue

am Casino-Eingang zum Einsturz gebracht haben.

Dort klettert er auf dem Baugeriist nach oben und

entnimmt den Schraubenzieher aus dem Werk-

zeugkasten (= Schraubenzieher). Damit l&Bt sich

nun der Schaltkasten &ffnen. Die Segelmotor-Siche-

rung wird nun mit dem Uberbriickungsdraht (m

Jackpotvermeider) aus dem Ruheraum benutzt.

Den Fisch auspacken (= II-

lustriertenseite)

lllustriertenseite anschauen (= Rezepf)

Rezept genau lesen

In der Kombise: Topf und Salzstrever nehmen

(== Topf, Salz)

. Im ,Unteren hinteren Laderaum” (Hausmeister-
schlisssel von Xqwzts paBt) den Topf mit dem
,V. Biber” benutzen (= Bibermilch)

. Der Schafstatue auf dem Vorderdeck Kumquats
entnehmen

. In der Kombise den ,Einge-
wickelten Fisch” auf dem
Tisch nehmen

I

o upw

~
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. Beim Barkeeper Johnson (Bar in der Lounge) 7. Mit Tranchiermesser (aus dem Restaurant) ein
Limettensaft bestellen (= Limettensaft) Stiick Segeltuch herausschneiden (= Polyester-
. In Kabine O (Larrys Kabine): ,Schimmel” vom tuch)
Boden der Dusche mit Tranchiermesser entneh- 8. Jamie Lee Coitus das Segeltuch iberreichen
men (= Schimmel). Hinweis: Drew Barringmo- 9. Raum verlassen und gleich darauf zuriickkeh-
re muf} vorher unbedingt in der Kabine gewe-

0

ren
sen sein! 10. Zettel an der Tir lesen und Bihnentiir éffnen (=
10. In der Kombijse: CyberKése 2000 mit Venezu- Modenschau)
elanischer Bibermilch benutzen (= Venezuela- 11. Ins Zimmer des Kleidungswettbewerbs gehen
nischer Biberkéise) 12. ReifverschluB des Mannequins &ffnen (= TLP-
11. Kumquats mit Tranchiermesser benutzen (= Karte wird gescannt)

Kumgquat-Quiche) 13. Larrys Kleidung wird gescannt und zum Sieger
12. Kumquat-Quiche mit Orgasmus-Puder (aus erkoren
Kabine 510) benutzen (= Quiche de Larry)
. Im Kochwettbewerb-Raum den Quiche auf das
Forderband stellen (= Larry gewinnt den Wett-
bewerb)

w

Wie gewinne ich Voraussetzung: Hausmeisterschlisssel (erhéltlich bei
den Achterdeck- Xqwzts), Deodorant (muf3 in der Garderobe neben
Bowling-Wett- der Lounge-Bar gegen das Gleitspray ausgetauscht
bewerb? werden)
Wie gelange ichin Den Schliissel bekommt man von Xywzts im Aus-
den ,hinteren La- tausch fiir einen Reisepaf3. Letzteren bekommen Sie
denroum” und den an der Rezeption (Purser Pefer), wenn Sie diesem ei-
Bugladeraum? nen , Ausweis mit Paf3photo” préisentieren.

. Neben der Kaffeemaschine im Ruheraum die
Tube Gleitcreme mitnehmen (,SO-Gleitcreme
Extra Feucht”)

2. Im Nebenzimmer des Ruheraums (Xqwzts) den
Wie gewinne ich 1. Tur zum Ballsaal &ffnen Luftschacht mit dem Schraubenzieher &ffnen
den ,Der bestge- 2. Mit Jamie Lee Coitus reden 3. Durch den Luftschacht klettern
kleidete Mann“- 3. Schaltkasten auf der Briicke 4. Im dunkeln sich selbst (,Du”) suchen und aus-
Wettbewerb? mit dem Schraubenzieher ziehen (= Rausschmif3)
(aus dem Werkzeugkasten “= 5. Cut-Scene in der Kabine (Besuch der ,Frau in
auf dem Gerist der Venus-Wiirfel-Statue beim Schwarz”) abwarten (w Damentaschentuch)
Casinoeingang) &ffnen . 6. Hinteren Laderaum” mit Hausmeisterschlissel
4. Segelmotor-Sicherung mit dem Uberbriickungs- Sffnen
draht (aus dem Ruheraum) kurzschlieBen 7. Behaltertir &ffnen
5. Auf den Segelmast Klettern (Leiter auf der 8. Pins mit Deodorant einsprihen
Briicke) 9. Taschentuch mit Gleitcreme benutzen (= ,Be-

6. Segel ansehen (= Segel wird gehift)
‘Wo finde ich was?

nutztes Taschentuch”)

Gegenstand
Aktien-Zertifikat
Ausweis mit Paf3photo

Batteriebetriebene Lampchen
Bibermilch
Birne einer Warmelampe

des Herkules”

Buch ,Priide und Stolz”
Deodorant
Fernbedienung

Feuerwehrschlauch
Gleitspray

Gummikleber
Hausmeisterschlissel

lllustriertenseite
Kabinenschlijsselkarte
Kleines Haarstrickset
Klopapier

Kumquats
Lebensversicherungs-Police
Limettensal
Orgasmuspuder

Pal
Polyester-Tuch
salt

A
Schimmel
Schmutzige Bildchen
Schraubenzicher

Schraubzwinge
SO-Gleitcreme Extra Feucht
Souvenirwir

Taschentuch
TLP-Punktekarte

Topl

Tranchiermesser
Uberbriickungsdraht

Buch ,Die erofischen Abentever

Fundort

Zweck

Kabine 71009 (Annette AmmbumsenL

Entsteht aus Gummikleber, Kabinenschliisselkarte
und , Schmutzige Bildchen” (von Xywzts)

Lounge s:ach ,Die Mapse”-Show)

Unterer hinterer Laderaum

Restaurant (Wang)

Drew Barringmore (Kleidungsfreier Pool)

Bicherstapel auf dem Bibliotheks-Tisch

Ubergabe an Kapitén Thygh
Eintausch bei Purser Peter gegen Paf3

Umvikelndes Staisisauf dem Baugertstom Casino Engong
Y 3t Jf dem Baugert

s
Ersetzen der Galerie-Lampe in der Lounge
Austausch mit Buch ,,PrUJ; und Stolz”

lerobe neben der Lounge-Bar
Lounge (nach ,Die Mépse”-Show)

Gl Yo gty

tausch mit Buch ,Die Abentever des Herkules”
Besprithen der Bowling-Pins im hinteren unteren Laderaum
Aktivierung der batteriebetriebenen Lampchen vom
Hufleiselnzie! aus

Larrys Kabine (,Kabine 0°)

Tisch in der Bibliothek
Xqwzts

Eingewickelter Fisch (Kombiise)
Purser Pefer

Nachtfisch im Hotelzimmer

Larrys Kabine (,Kabine 0“)
Schafstatue (Vorderdeck)

Stuhl im ,Orgien-Zimmer”
Johnson (Barkeeper in der Lounge)
Tisch in Kabine 510

Purse‘r Peter

Segelmast

Kombijse

Dusche in Larrys Kabine nach Drews Auftritt

Xqwats
e R A
Venus-Wiirfel-Statue

Nachttisch im Hotelzimmer

R (neben der Kaff hine)

mit itung in Larrys Kabine
Ersefzen des Deodorants in der Garderobe neben der
Lounge-Bar
Herstellung eines Ausweis
Zugang zu Hinterem Laderaum, Unterem hinteren
Laderaum und Bugladeraum
Rezept fiir Venezuelanischen Biberkéise
Herstellung eines Ausweis
Befreiung von den Handschellen
Manipulation der Souvenirwirfel
Verzierung des Venezuelanischen Biberkéises
Ubergabe an Annette Ammbumsen
Herstellung des Venezuelanischen Biberkiises
Behandlung des Kumquat-Quiche
Ubergabe an Xqwzts
Ubergabe an Jamie Lee Coitus
Herstellung des Venezuelanischen Biberkéses
Herstellung des Venezuelanischen Biberkases
Herstellung eines Ausweis
QOffnen des Schaltkastens auf der Briicke,
Offnen des Luftschachts im Raum von Xqwzts
Befreiung von den Handschellen

Venus-Statue am Casino-Eingang
Frau in Schwarz” (nach Orgien-Raum)

Einsatz am Roulette-Tisch
Préparierung der Bow|ingkuq:|
rben

Lounge Teilnahme an den Wettbewer

T Herstellung des lani
Restaurant (Wang) Herausschneiden eines Segeltuch-Stiicks
Pinnwand im Ruh (,Jack ider”) Ku hlieBen der | i

icherung
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10. Beim Bowling-Wettbewerb: WalroBstatue mit
TLP-Karte benutzen (= Bowlingkugel)
11. Bowlingkugel entnehmen und mit ,Benutztes
i Taschentuch” benutzen
12. Sicherheitshalber im Meni ,Spiel” die , Schiffs-
Stabilatoren” akfivieren
. Bowlingkugel benutzen (= Larry gewinnt den
Bowling-Wettbewerb)

[XEEN

Wie bekomme ~ 1. Xqwzts auf Photographien ansprechen (=
ich einen Paf fiir Schmutzige Bildchen)
Xqwzts? 2. Kleber (vom Tisch in der Bibliothek) mit Bildchen
» benutzen (= ,Klebrige Photographie”)
. Klebrige Photographie” mit Kabinenschlissel-
karte benutzen (= ,Ausweis mit Paf3photo”)
. Purser Peter an der Rezeption den , Ausweis mit
Paf3photo” iberreichen (= Paf3)
. Xywzts den Paf geben (= Hausmeisterschliissel
bleibt zuriick)

w N

~

o

Welche Bedeutung Nicht die geringste. Wir haben es hier mit einem so-
hat Rod, der Luft- genannten ,Roten Hering” zu tun; Rod dient also nur
ballon-Mann auf zur Verwirrung des Spielers.
dem Vordeck? :

Wie komme ich - SchoBhiindchen Killer muf3 nicht
am Wachhund  Uberlistet werden und spielt da-
iller” auf der her keine Rolle. Alle relevanten
Briicke vorbei? Aktionen werden auf  der
AuBBenseite der Briicke erledigt.

Erscheint im Marz bei —

hitp://www.3do.com
Ich habe alle Wett- 1. An der Tir der Kapitéinska-
bewerbe gewon- jite ,klopfen” (wortwdrtlich
nen. Was nun? eintippen!)

I

Nach dem Cinematic mit
Kapitéin Thygh unterhalten
und sémtliche Dialoge durchgehen

. Im Raum im hinteren Teil des Restaurants den

zweiten Stuhl von links genauer anschaven RusELIG GuNsTIG!

(Stuhlfléche anklicken) und Zettel mitnehmen (=

Lebensversicherungspolice) SOUNDKARTEN [l GRAFIKKARTEN

w

4. Lebensversicherungspolice zu Kapitan Thygh Soundblaster 32 W Htrox Willennium 248 wrant,  (EEIRS
tragen und zeigen Soundblaster AWE 64 m Matrox Hystique 4MB SGRAN  399,-

5. An der Rezeption: Purser Peter auf ,Annette Terratec Maestro 32/96 [ 1394
Ammbumsen” ansprechen " [ a5, 2

6. Mit dem ,Weifen Service-Telefon” Purser Peter — & Ci . Elsd Victory 3D 2MB El [0, )
anrufen und sich (gegebenenfalls mehrmals) mit 4
der Kabine von Annette Ammbumsen verbinden te Ebd
lassen (w Larry wird jedesmal abgewimmel 2. IRy Ponusonic Harh Wy

7. Purser Peter nach , Mein Konto” fragen (= Pur- [~ a59,- UL [ 1994
ser Peter verschwindet) Quotim Sroc 2,568 10,5ms m"‘ mi 12fdch | 2394

8. Le|e“tor auf ddem Eisch ansehen und Wahlwie- oneyr 5§81 10fach 3354

lerhol-Taste driicken

9. Wiederholen Sie die Prozedur (anrufen, nach sl Pyeiis oM [ 2394 s/ 0 g
Konto fragen, Telefon anschauen), bis auf dem ::::: ::::1:: :::::: Dy s0ne -
Display statt ,1134” die Zimmernummer von . 16MB PS/2 601s -
Annette Ammbumsen erscheint (,GO OIL” = sl P"_"""" 200MHx 859 4 SMB EDO 60ns -
71009”). Auf der Schiffskarte erscheint nun die- JEM/rRCRIsEs | 2754 0.6 -
se ,Suite des Besitzers”, die Larry problemlos RMD{RCHIVERL
betreten kann. MAINBOARDS

10. In Kabine 71009: Ins Bett ,einsteigen” (= Ci- Asus PSST2PA Intel 430HX T 'omes LIP Drive extern [ 299,- 4

nematic, Rausschmif3 durch Annette Ammbum- Gigabyte S6HX Intel 430HX win 95 Tastatur [~ 25,4
sen) Gigabyte S86ATV Intel 430vx (T D-info 3.0 -

11. Rickkehr zur Tir vor Kabine 71009 und Knopf Chaintech SB6VGH Intel 430VX m 120 Watt Aktivboxen
neben der Tir driicken &
12. Annette Ammbumsen die Lebensversicherungs-
Police zuriickgeben (= Aktienzertifikat)
. Larry zeigt Kapitan Thygh das Aktienzertifikat,
das ihn zum Eigentiimer der Reederei macht (m
Happy-End)

Preise freibleibend inkl. MwSt. zzgl. Versand.
Buullanunhme Mo-Fr 10-12 Uhr u. 14-18.30
o

w

AKTUELLE TAGESPREISE AM TELEFON -
KOSTENLOSE GESAMTPREISLISTE

Petra Mauerdder B

| HARDWARE COMPONENTS MARC WERNER

761 Dreikbnigstr. 4 - 73230 Kirchheim/Teck - Fon 07021/3235-0.Fax 07021/3235-1 :
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Komplettldsung Teil 1 - Die Alliierten

CALC - Alarmstufe Rot

Einsatz erfolgreich: Westwood kniipft mit Alarmstufe Rot
nahtlos an den Welterfolg Command & Conquer an. Be-
wiihrtes Gameplay, aufgebohrte Grafik, anspruchsvolle
Missionen - Echtzeit-Strategie, wie sie schoner nicht sein
knnte. Getreu dem bewdhrten Motto , Entwickelt von
Westwood, vermarktet von Virgin, gelst von PC Games”
starten wir in dieser Ausgabe mit einer umfangreich illu-
strierten Komplettlgsung der Alliierten-Missionen. Nach-
dem die ersten beiden Levels bereits im Handbuch ,,vorge-
spielt” werden, steigen wir direkt in Mission 3 ein.

Mission 3
Missionsziel: Alle Briicken zerstdren

Strategie:

. Sie kénnen zu Beginn der
Mission 3 unter zwei Ein-
satzgebieten wahlen, die
hinsichtlich der Landschaft
anders aufgebaut sind.
Wichtig: Tanya muf3 recht-
zeitig auf Hunde reagie-

ren. Speichern Sie regel-
méBig, da sich hinter den
B&umen oft Soldaten ver-
schanzt haben, die man
nicht auf den ersten Blick
erkennt. Mit dem Cursor
(verwandelt sich in ein Fa- 3
denkreuz) kénnen Sie die Verstecke entlarven.
. Bei einer Karte kommt ein Mechanobot aus einem zivilen Gebéude
gerannt, bei der anderen missen Sie aufpassen, daf3 Sie nicht gleich
zu Beginn auf Fésser ballern und somit lhren ,Heiler” versehentlich
umbringen. Téten Sie nur den Soldaten, dann kénnen Sie die Kon-
trolle Gber den Mechanobot iibernehmen. Eventuelle Verletzungen
kdnnen so sofort kuriert werden.

Durch Sprengung der Fésser kénnen ganze Scharen von Cyborgs

eliminiert werden. Aus der Distanz kénnen Sie zuséitzlich das Arfil-

lerie-Fahrzeug einsetzen.

. An einigen Stellen muf3 Tanya die Briicke VOR der Sprengung iber-
queren, da sie ansonsten in einer Sackgasse landet. Speichern Sie
daher vor dem Anbringen der Sprengladungen unbedingt ab.

N

w

~

Mission 4
Missionsziele:
W Alles zerstdren

Strategie:

1. Wenn Sie in Mission 2 einen
Stiitzpunkt  gebaut haben,
kénnen Sie jefzt wieder dar-
auf zuriickgreifen.

. Verschanzen Sie die Gebéude
hinter Rak-Zeros (fangen die |
Angriffsiiger ab), Bunkern
und Geschijtztirmen.

. Nutzen Sie Minenfahrzeuge,
um die Angriffswege mag-
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lichst gut zu verminen.
Achten  Sie  darauf,
daf die Erztransporter
in jedem Fall noch un-
gehindert und ohne
Umwege auf die Ernte-
felder fahren konnen.
. Konstruieren Sie Un-
mengen von leichten
Panzern und mans-
vrieren Sie diese in
Richtung Westen zum
feindlichen Lager (sie-
he Karte). Zunéchst werden die Flammentirme zerstért, an-
schlieBend kiimmert man sich um die widerstandsféhigen Panzer
der Sowjets.

IN

Mission 5

Missionsziele:

M Spion in die Waffenfabrik der feindlichen Basis einschleusen und
LKW kapern

M Tanya aus dem feindlichen Tech-Zentrum befreien

M Flarak-Stellungen zerstoren

W Samtliche sowijetischen Gebéude und Einheiten vernichten

Strategie:

Je nachdem, fiir welche Mission Sie sich entscheiden, sieht die Land-

karte anders aus. Die Vorget ise ist aber fast identisch

1.An den Flammentirmen auf e

Karte A kommt der Spion ge-
fahrlos vorbei. Schiitzen Sie ihn
aber unbedingt vor den Wach-
hunden! Wenn Sie einige Se-
kunden abwarten, kénnen Sie
den Agenten iber den &stlichen
Zugang der Basis einschleusen
und ihn durch geschicktes Her-
umlaufen um das Gebéude vor
den Tieren retten. Auf Karte B
bringen Sie den Spion iber den
Stideingang in das Quartier.

2. Lassen Sie den Spion die Waf-
fenfabrik infiltrieren; ein LKW
sefzt sich nun in Bewegung und 8
durchquert eigenstindig die
halbe Karte, bis er im Nord-
osten bzw. Siiden auf eine
Halbinsel gelangt. Der Spion
betritt das Tech-Center und befreit Tanya, die nach wenigen Sekun-
den auftaucht und séimtliche Flaraks sprengen muB. Achten Sie jetzt
verstérkt auf Infanteristen und Hunde.

. Wenn der Transport-Hubschrauber landet, steigt Tanya ein und wird
automatisch in Sicherheit gebracht. Bei der Karte mit der sodlichen
Halbinsel haben Sie die Maglichkeit, vorher noch mehrere Flugfel-
der, Kraftwerke und einen Bauhof zu sprengen. Vor Ablauf der Vier-
telstunde muf3 Tanya auf jeden Fall an Bord sein.

. Gleichzeitig mit dem Abheben des Helis erscheinen am Startpunkt
mehrere Transport-Boote mit Panzern, Infanteristen und Invasoren.
Schicken Sie die Panzer voran und beseitigen Sie zunéichst die an-
stirmenden feindlichen Truppen, um danach die Flammentiirme mit
wenigen Schiissen zu zerstSren. Wenn auch alle weiteren Einheiten
(Gebdude unbedingt unangetastet lassen, Féisser nicht beschieBen!)
innerhalb der Basis getdtet wurden, treten die Invasoren in Aktion.

5. Mit lhren Panzern zerstoren Sie die Kraftwerke, den Bauhof, die

w

IS
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A: Die spannend
B:

Cyborg-Fabrik und die Waffenfabrik so weit, bis deren Scha-
densanzeige ,rot” wird. Stoppen Sie dann das Bombardement und
schleusen Sie einen Invasoren in das jeweilige Gebéude. Ab die-
sem Zeitpunkt stehen lhnen die Bauméglichkeiten der Sowjets offen.

. Mit zwei Erz-Raffinerien finanzieren Sie Panzer und V2-Rakefen-
werfer, die Sie zur nachfolgenden Offensive benstigen.

. Ein Panzerverband greift die roten Ernter westlich |hrer Basis an;
dadurch schneiden Sie dem Gegner den Nachschub ab. Vorsicht:
Ab jetzt missen Sie mit verstarkten Angriffen von seiten der Sowjets
rechnen. Gewappnet mit ausreichend Einheiten diirfte der Abschluf3
der Mission leichtfallen.

o

~N

Missionsziele:

B Aufbau eines Stitzpunkts

M Einschleusen eines Spions ins
Technologie-Zentrum

B Sowietische Basis zerstéren

Strategie: g

. Plazieren Sie das Baufahrzeug méglichst bald. Erze sind in ausrei-
chender Menge gegen Siiden hin vorhanden, so daf} zwei, drei Erz-
Raffinerien durchaus Sinn machen.

. An der Kuste landen immer wieder sowjetische Transportboote mit

Panzern und Soldaten. Geschiitze und Tarnbunker sowie einige

Kampfpanzer wehren die Angriffswellen ab.

Mit mehreren Flaraks schiitzen Sie sich vor den angreifenden

Kampfflugzeugen, die in regelmafligen Abstéinden angreifen.

. Sobald Sie ber eine Werft verfigen, starten Sie mit der Produkti-
on von Kanonenbooten, die das Meer nach U-Booten absuchen.
Vorsicht vor Tesla-Spulen und Mammut-Panzern am Ufer im &stli-
chen Teil der Karte!

N

2w

5. Wenn die Gefahr durch
U-Boote gebannt isf
stellen Sie ca. zehn Pan
zer her und verfrachten
diese in Transport-Boo-
te. Damit schippern Sie
mit einem Kanonenboot
als hBeghaiidsd'\ufz zu-
néichst an der eigenen |
Bucht entlang nach b
Norden, dann am oberen Kartenrand nach Osten und landen dann
im Nordosten an der Kiste der Sowjets. Rechnen Sie mit massiver
Defensive in Form von Mammut-Panzern und V2-Raketenwerfern.

. Finden Sie heraus, wo sich das Technologie-Zentrum befindet (sie-
he Karte). Bestiicken Sie ein Transportboot mit einem Spion und brin-
gen ihn zu diesem Gebdude.

. Mit weiteren Lieferungen an Panzern und Avtillerie schieB3en Sie die
gegnerische Festung kurz und klein. Tip: Zerstéren Sie zunéichst die
Kraftwerke (legt Tesla-Spulen lahm) und den Bauhof. Dies hindert
die Sowjets am Bau never Anlagen.

o

N

Mission 7

Missionsziele:

W Kommunikations-Zentrum (Radarzentrale) besetzen
W Samtliche U-Boot-Werften zerstsren

Strategie:

1. Beim Eintreffen im Nordwesten entledigen Sie sich zunéchst des
feindlichen U-Boots mit Hilfe der mitgebrachten Schiffe. lhr Trans-
port-Boot liefert das Baufahrzeug an (sofort plazieren). Die gegne-
rischen Einheiten sollten Sie nicht weiter beunruhigen - noch dazu
kénnen Sie auf baldige Verstarkung hoffen. Sichern Sie die Kiiste

- =

Juxe ist

tive Starbyte-C D-Rom
le-Waage
|uftkorkenzieher

WINZ
-infol
: eine
C: ein Designer-PRéss

EinsendeschluB ist der 2:

Schicken oder faxen Sie die Losung an Starbyte, Kolkmannskamp 6, 44879 Bochum, Fax 0234-9 42 15 55

-Competition

Mitmachen
und gewinnen:

1. Preis:
Ein Wochenende
fiir Zwei, auf
einem Weingut.

Spatlese-Weines

4. bis 10. Preis:
Je eine Kiste
Riesling.

2. 1997. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist au
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ab, denn von dort miissen Sie mit anlandenden Transportbooten
(inklusive Panzern und Infanteristen) der Sowjets rechnen.
. Konstruieren Sie eine funktionstiichtige Basis, inklusive Werft und
.

N

umfangreichen Verteidigur . Dazu zéhlen insk e
Geschiitze und Bunker. Sichern Sie vor allem die Schlucht sidsstlich
Ihrer Basis, denn dort tauchen immer wieder Panzer und V2-Rake-
tenwerfer nebst Infanteristen auf.

. Von Osten her missen Sie regelméfig mit Angriffen von sowjeti-
schen MiGs, Hinds und Yaks rechnen. Deshalb gehéren groBziigig
verteilte Flarak-Stellungen zur Grundausstattung Ihres Stitzpunks.
Die ersten Luft-Attacken kénnen Sie abwenden, indem Sie Rak-Zeros
produzieren und auf lhr Gebiet aufteilen.

. Ihre Energie-Anlagen schijtzen Sie
am besten mit Tarnbunkern. Denn
trotz Flaraks ist es nie ganz auszu-
schlieBen, daf} ein Transportflug-
zeug durchkommt und Fallschirm-
springer ablédt, die aufgrund ih-
rer Menge enorme Schéden an-
richten. Zwei, drei Tarnbunker ma-
chen mit den gegnerischen Solda-
ten kurzen Prozef3.

w

IS

N —

AEROSPACE D —
Der Star unter den kleinen Boxen.
50 Watt PMPO, Lautstarkeregler,
Bass Boost System, Betriebs-

XTREME DELU)

lusik nicht nur hdren, sondem
leben, integrierter Verstarker,
-Wege System/180 Watt PMPO,
er Surround-Effekte, Bass- &
dhenregler, Kopfhorerbuchse

erb. Preisempteniung DM 149,

buchse
unverb. P

kabel, Batteriefach
unverb. Preisempfeniung DM 49,95

inkd. Spezial-Netzteil

Qualitét im neuen Gewand,
WitEGrierter Verstarker,100 Watt
PMPO, Surround-Effekt, Bass- &
Hohenunterstiitzung, Kopfhorer-

DM 79,95

SV 734 AEROSPACE SURROUND*

Der Kiang, der Inre Ohren verzaubg
integrierter Verstarker, 120 Watt PMPO; 14
starkeregler, Bass- & Hohenunterstiitzung,

5.Suchen Sie das Gewdsser mit
Kanonenbooten sorgféltig nach U-
Booten ab.
. Die Sowjets haben in der gesamten
Basis Tesla-Spulen au‘ies?e"?. An
der Meerenge in der oberen Kar-
tenmitte kdnnen Sie vorbeifahren,
wenn Sie sich ganz am Kartenrand
halten und dem Ufer nicht zu nahe

o

. Sobald Sie es sich gemiitlich eingerichtet haben, starten Sie mit der
Suche nach der Radarzentrale, die sich am sidlichen Kartenrand
befindet (orientieren Sie sich am besten anhand der Karte). Beseiti-
gen Sie alle Einheiten und Bauwerke und riegeln Sie das Gebiet
groBréumig ab. Achtung: Die Radarzentrale darf auf gar keinen
Fall zerstdrt werden! Statt dessen schiefien Sie dieses Gebéude in
den roten Schadensbereich und setzen dann einen Invasor ein.
Wenn Sie die Radarzentrale ibernommen haben, ist das erste Mis-
sionsziel erreicht.

. Verschanzen Sie Ihren Stitzpunkt hinter Geschiitzen, Tarnbunkern
und Flaraks und sichern Sie sich das Erz-Feld nérdlich der Radar-
zentrale. Mit dem Erz finanzieren Sie den Bau weiterer Kanonen-
boote, die sich um die Beseitigung der U-Boote kiimmern. Achtung:
Im Siidosten befinden sich Unmengen der Submarines, die oben-
drein Riickendeckung von mehreren Tesla-Spulen erhalten.

. Um die Gefahr durch Tesla-Spulen reduzieren, missen Sie die Ener-
gie-Anlagen der Sowiets dezimieren. Erkunden Sie das feindliche
Gebiet noffalls durch einen Amoklauf von ein, zwei Kampfpanzern
bis zum siidastlichen Teil der Karte. Wenn die Kraftwerke sichtbar
werden, plazieren Sie lhre Artillerie am Gebirgsrand und zerstéren
aus der Distanz die Anlagen. AnschlieBend kénnen Sie mit einem
Panzer-Bataillon in die Basis einfallen und die relativ geringe
Gegenwehr Gberrollen.

N

®

o

STEREOQ-SYSTE
Kiang in Vollendung, 3-Wege System
mit zwei Subwoofern, 240 Watt PMPO,
Bass- & Hohenregler, Balanceregler,
fandfiiBe fiir die abnehmbaren Boxen,
orer-buchse, Mikrofonbuchse

Brb. Preisempeniung DM 249,~

GmbH - FarEast-Import-Export

ound-Effekt,

Front. unverb, Preis

Vertrieb nur iiber den Fachhandel

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
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Energiesversorgung sicherstellen. Bis dahin genigt es, mehrere Rak-
Zeros iiber das Geléinde zu verteilen. Weiterer Vorteil der Infante-
risten: Sie kénnen wathrend des Herstellungsprozesses andere Ge-
béude konstruieren.
5. Werfen Sie regelméiBig einen Blick auf Ihren Bauhof. Verminen Sie
Mission 8 mit den beiden Minenfahrzeugen das Gebiet nach rechts; die zur
i Verfiigung stehenden Panzer geniigen zum Schutz der Anlage.
6. Den Erznachschub gewdthrleisten ein bis zwei Transporter, die ei-

10. Insgesamt vier U-Boot-Werften missen vernichtet werden. Das
passiert entweder von der Landseite aus (am besten mit Artillerie),
oder Sie setzen Zerstorer bzw. Kanonenboote ein.

Missionsziele:
B Bewachung von Technologie-Zentrum, Chronosphére und
Schattengenerator nen schmalen Spalt am rechten Ausgang nutzen. Diese Einfahrt muf3
W Bereitstellung von ausreichend Energie nach Ablauf der 45 Minuten massiv mit Geschijtzbunkern versehen werden.
7. Baven Sie mindestens drei Kraftwerke mehr als zur Grundversor-
gung der Basis notwendig sind. Wenn Sie dieses Polster aufrecht-

Strategie:

1. Links oben kommen mehrere Panzer und Ranger, ein Baufahrzeug erhalten, sollte nach der Dreiviertelstunde auf jeden Fall geniigend
(umgehend plazieren) und zwei Zerstsrer an. Energie bereitstehen.

2. Die beiden Schiffe schicken Sie am &sflichen Ufer entlang nach Si-
den; von der Seeseite aus unterstitzen Sie diese Einheiten beim
Kampf gegen Rak fer und Landungst Wahrenddessen Mission 9
erleben Sie die Zerstdrung von ein bis zwei Kraftwerken im Siiden ~ Missionsziele:
mit, gegen die Sie nichts unternehmen kdnnen. B Spion in gegnerische

3. Die Stromversorgung ist fiir den schnellen Aufbau einer guten Ver-  Kommandozentrale

teidigung eminent wichtig. Die Attacken erfolgen dabei insbeson- einschleusen

dere von der Nord- und Ostseite her. Schliefien Sie Zugange mit B Uberléufer Viadimir

' Betonmavuern und postieren Sie DAVOR einige Geschitztiirme nebst Kosygin zur eigenen
Tarnbunkern. Wird eines der — Basis bringen
Geschiitze zerstort, ersetzen <
L) 2 Strategie:
1. Ein Transportschiff l&dt im

Sie es sofort!

4. Sobald geniigend Energie -
bereitsteht,  schitzen ~ Sie | 3
lhre Kraftwerke rechts neben
den Generatoren mit Flak-
Geschiitzen. Da letztere ohne

SW ein Baufahrzeug ab,
das Sie direkt aufstellen
kénnen. Sie befinden sich
auf einer kleinen Insel mit
eingeschrénkten  Erz-Vor-

Strom nicht funktionieren,
missen Sie zundchst die kommen.
ESgd futh Service - Hotline:
P eemalanameTel.: 02504 - 9330 - 0 FREAK'S SHO Tel.: 02504 - 9330 - 11
30-20. &Sa. 10.00-16.00 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgt
SIEDLER 2 & 79,95 9 0.
oo SETIE o R F .
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TIPS & TRICKS I

2. Relativ unangenehm  sind
die permanenten Luftan-
griffe, so daB3 Flaraks eine
unabdingbare  Vorausset- §
zung fiir die Sicherheit h-
rer Basis darstellen.

3. Bauen Sie mdglichst bald
Kanonenboote und Zersts-
rer und erkunden Sie damit
die Gewdsser um Ihr Ei-
land. In der unteren Halfte &
der Karte ist keine Gefahr zu erwarten, wihrend es in den Buchten
im oberen Teil nur so vor sowjetischen U-Booten wimmelt.

4. Sobald Sie die gegnerische U-Boot-Flotte vernichtet haben, kénnen
Sie mit dem Bau zweier Transportboote beginnen. Diese bestiicken
Sie mit Kampfpanzern, Rak-Zeros (zur Abwehr von Flugzeugen)
und Artillerie und schicken das Ganze nach Norden (maglichst am
linken Kartenrand entlangschippern). Ein begleitendes Kanonen-
boot schijtzt vor bersehenen U-Booten. Am Ufer gehen die Einhei-
ten von Bord und wehren zundichst die anstirmenden Mammuts ab.
Achten Sie darauf, daf3 sich lhre Schiffe nicht zu weit nach rechts
vorwagen, denn die Sowjets haben an strategisch wichtigen Punk-
ten Tesla-Spulen errichtet. Gleiches gilt fir lhre Landeinheiten, die
Sie am oberen Kartenrand entlangmanévrieren miissen.

. Sobald sich eine Verschnaufpause bietet, produzieren Sie einen
Spion und beordern ihn im Transportboot an die obere Kiiste. Die
Kommandozentrale befindet sich direkt hinter dem Zugang im
Nordwesten; an den Tesla-Spulen, sowjetischen Soldaten und Flam-
menwerfern kommt der Spion problemlos vorbei. Lediglich auf die
Wachhunde miissen Sie achtgeben.

. Sobald der Spion in diesem Gebéude verschwunden ist, taucht Via-
dimir Kosygin auf. Auch er wird von den Schaferhunden erkannt,
was voraussetzt, daf} Sie den linken oberen Teil des Stiitzpunkts weit-
gehend ,réumen” missen, damit der Deserteur entkommen kann.
In diesem Zusammenhang sei auf den inzwischen eingetroffenen
Kreuzer verwiesen, der direkt vor Ihrem Stitzpunkt ankert.
Manévrieren Sie ihn in die obige Bucht und zerstéren Sie aus si-
cherer Entfernung die Tesla-Spulen, die Flammenwerfer und alle
feindlichen Infanteristen sowie die Hunde. Jetzt kann sich Kosygin
zur Kiiste durchschlagen. In einem Transportboot schaffen Sie Ko-
sygin zu lhrer Basis und lassen ihn aussteigen.

s
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Mission 10

Missionsziele:

W Alle Gebéude der Sowjets
vernichten

W Kommando-Zentrale besetzen

W Befehlszentralen ausschalten

Strategie:

. Diese Mission gliedert sich in

zwei Teile: Zundichst geht es darum, im Sidwesten der Karte eine
Basis zu installieren und von dort aus die Angreifer in Schach zu
halten.
Bauen Sie sofort lhr Lager auf und statten Sie es mit einer wir-
kungsvollen Verteidigung aus. Flak-Abwehr ist unverzichtbar, da die
Gegenseite etliche MiGs einsetzt. Wenn Sie sich dieser Gefahr ent-
ledigen méchten, empfiehlt sich ein Vorsto3 mit Helikoptern in die
rechte obere Ecke; dort finden Sie samtliche Flugfelder (Fasser be-
schieflen).

. Halten Sie sich maglichst von der Kommando-Zentrale fern (siehe
Karte). Sobald Sie mit Helikoptern o. &. in die Nahe der Atomra-
ketenbunker kommen, feuern die Sowiets die Raketen ab. Danach
bleibt Ihnen gerade mal noch eine Stunde, um a) die Kommando-
zentrale zu besetzen und b) die erste ,Indoor”-Mission abzu-
schliefBen. Daher sollten Sie zunéichst entsprechende Reichtiimer fiir
die massive Produktion von Panzern, Artillerie und Helis anhéufen.

. Die Erzfelder sind weit iber das Gelénde verstreut. Verteilen Sie
Panzer auf diese Gebiefe, um sich vor sowjetischen Panzern und
Soldaten zu schiitzen. Wenn Sie noch einige Rak-Zeros dazustellen,
sind lhre Erziransporter vor MiG- und Yak-Angriffen sicher.
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5. Sie verfiigen iiber eine ausreichend grofle Armee? Prima, dann
kann’s ja losgehen: Mit Helikoptern schalten Sie zunéchst die Fla-
raks und die Kraftwerke aus, lassen aber die Luftabwehr in der Néhe
der Kommandozentrale unberiicksichtigt. Danach kénnen Sie un-
gestdrt die restlichen Gebdude bombardieren; Kampfpanzer unter-
stiitzen die Lufteinheiten.

. Produzieren Sie einen BMT und mehrere Invasoren. Wenn der Bau-
hof, die Waffenfabrik und die Cyborg-Fabrik zerstért sind, haben
Sie den Ricken fir die Einnahme der Kommandozentrale frei. Der
BMT mit den Invasoren féhrt bis vor die Mauern dieser Anlage. Jetzt
kénnen |hre Helikopter die beiden Flaraks zerstsren. Kurz darauf
wird Sie eine Meldung erreichen, dof} die Sowjets vier Atomrake-
ten abgeschickt haben. Ihnen bleiben ab diesem Zeitpunkt genau
60 Minuten: Reifen Sie die Mauern um die Kommandozentrale ein,
schiefBen Sie die Anlage mit den Helis ,rot” und schlagen Sie dann
eine Schneise durch das verminte Gelénde (Vorsicht!) direkt zur Zen-
trale. Dorthin lotsen Sie den BMT, lassen einen Invasor aussteigen
und besetzen das Gebéude.

. Hier beginnt die Indoor-Mission: Je schneller Sie die Kommando-
zentrale betreten haben, desto mehr Zeit verbleibt lhnen nun. Ihre
Aufgabe: Mit den Invasoren vier Computer finden und diese deak-
tivieren. Die offensichtlichste Maglichkeit besteht darin, mit den Sol-
daten herumzuwetzen, alle sowijetischen Rivalen auszuschalten und
Verletzungen mittels Mechano-Bot zu heilen; die Invasoren hélt man
immer schon im Hintergrund und l&f3t diese bei den Computern ak-
tiv werden. Die elegantere und schnellere Alternative: Einer der
Spione léuft vom Startpunkt aus rechts um die Ecke, dann in Rich-
tung Stiden und orientiert sich dabei an der Kartenmitte. Entgegen-
kommende Soldaten werden den Spion nicht bemerken, wohl aber
Wachhunde - ein Sicherheitsabstand zu den Tieren ist also erfor-
derlich. Die zuriickbleibende Partei bleibt wo sie ist; vorbeikom-
mende Infanteristen und Hunde werden weitgehend in Eigenregie
ausgeschaltet.

o
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Mission 11
Missionsziele:
B Kontrolle tber die

Stra
s

Unten angekommen, findet der Spion einen Raum voller sowijeti-
scher Panzer. Dort frifft er auf Tanya, die nun den Rest der Mission
bestreitet. Lotsen Sie Tanya vorsichtig durch die Flure und achten Sie
auf anstirmende Hunde und Wachposten. Héufiges Speichern
schiitzt vor unndtigem Frust, falls z. B. ein granatenwerfender Sol-
dat zu spét erkannt wird; Schaden kuriert der Mechano-Bot am
Startpunkt.

. Wenn der Weg frei und sicher ist, knnen Sie einen Invasor zum je-

weiligen Computer schicken (einfach davor postieren). Vorsicht ist
lediglich bei der' Anlage in der linken oberen Ecke angebracht: Der
Flammenwerfer stellt fiir lhre Invasoren eine todliche Gefahr dar. Da
hilft nur ,Augen zu und durch”: Der betroffene Invasor dréngt sich
an der Wand entlang zur kleinen Nische auf der rechten Seite; ei-
nen einmaligen Treffer des Flammenwerfers steckt er dabei locker
weg. Sobald er die Metallplatiform betritt, wird die stationére Waf-
fe automatisch gesprengt, und der Invasor kann nun risikolos den
letzten der vier Computer deakfivieren.

Wolga (Zerstsrung der
sowjetischen Einheiten)

tegie:

In der siidwestlichen Ecke
treffen lhre beiden Bau-
fahrzeuge ein. Eines wird
direkt oberhalb des Start-
punkts plaziert, das an-
dere féhrt begleitet von
den Panzern am unteren

w N

»
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Kartenrand  entlang
und dann den ,Ge-
birgspaB3” nach oben. |:
Direkt oberhalb des Mi-
neralien-Feldes kdnnen
Sie mit dem Bau begin-
nen. Die Kraftwerke
und Erzraffinerien wer-
den um das linke Haupt-
quartier gruppiert, alle
waffenproduzierenden Gebdude (Cyborg-Fabrik, Waffenfabrik)
hingegen in Basis 2. Bald werden Sie von zwei Mammut-Panzern
Besuch bekommen; falls méglich, sollten Sie daher frihzeitig Kampf-
panzer produzieren.

. Ihr rechter Bauhof wird mit Verteidigungsanlagen umstellt. Direkt

danach muf auch die andere Niederlassung entsprechend gegen
Angriffe zu Lande und in der Luft abgeschirmt werden.

. Mit Flak-Stellungen und Geschitztirmen arbeiten Sie sich in stli-

cher Richtung vor, bis Sie auf die ,Wolga” stof3en. Dort baven Sie
eine Werft und fabrizieren in erster Linie Kanonenboote.

In lhrer linken Basis richten Sie einen umfangreichen Kampfhub-
schrauber-Stiitzpunkt; ein Dutzend Helikopter sind Pflicht. Mit den
Hubschraubern greifen Sie die sowjetischen Flak-Geschiitze (wich-
tig: die Gebaude auf dem Plateau im Norden der Karte) und an-
schlieend die Kraftwerke an. Zur Vorbeugung gegen neue Bauten
und Einheiten des Gegners werden Baufabriken, Waffen- und Cy-
borg-Fabriken vernichtet.

. Die Hubschrauber fliegen die kleine Insel inmitten des Flusses an und

beseitigen die Flaks, gefolgt von den mangels Energie funktions-
untiichtigen Tesla-Spulen.
Mit den Kanonenbooten suchen Sie die Wolga nach U-Booten ab.

. Die ibriggebliebenen Bauwerke macht man mittels der Hubschrau-

ber dem Erdboden gleich. Gebaude in Kistennahe kdnnen auch von

S6Kb Cache, Controller, E-IDF,

2, AxH D 2xFD,

2xser. Ixpar.
AD 486 DX4-100 E

486er Upgrade
Motherboard SiS 486 bi
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Zerstorern und Kanonenbooten bombardiert werden. Sobald alle
roten Units und Unterkiinfte von der Karte verschwunden sind, tau-
chen aus dem Siden die angekindigten Schiffsverbénde auf und
verteilen sich tber den Fluf3.

Mission 12

Missionsziele:

B Alle Tech-Zentren
bernehmen

M Eisernen Vorhang zerstéren

Strategie:
1. Nach der Ankunft des Bau-
fahrzeugs werden die roten
Einheiten von den Kreuzern
zerstdrt und baldméglichst ein Bauhof installiert. Essentielle Be-
standteile Ihrer Basis: Tech-Zentrum, Flak-Geschiitze, Geschiitztiir-
me und Tarnbunker (vor allem nach Nordwesten hin). Kombinieren
Sie Tarnbunker und Flak - wird eines der Flugzeuge abgeschossen,
werden die per Fallschirm entkommenen Piloten ruckzuck eliminiert.

Durch die Schlucht nordwestlich Ihres Bauhofs werden immer wie-

der Mammut-Panzer aufkreuzen, die Sie am besten mit breiten Mi-

nengiirteln aufhalten. Auf dem langgezogenen Plateau rechts die-

ser Schlucht kdnnen Sie mehrere Geschitztirme errichten, die die

Panzer wahrend ihres Wegs durch diesen Durchgang permanent

befevern.

. Schicken Sie ein Dutzend Kampfpanzer ganz nach Wes?en und von
dort nach oben, um die gz
sowijetischen  Erzirans-
porter direkt auf den Fel-

lern zu zerstéren. Da-
durch kénnen sich Ihre
Sammler dort ungestért
austoben.

. Setzen Sie Helis zur Be-
seifigung der Flak-Stel-
lungen und Kraftwerke
ein. Sobald die Tesla-
Spulen aufler Betrieb

L
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sind, fallen Sie massiv von Siiden und Westen her in die obere Ba-
sis ein und zerstdren sémtliche Gebéude - inklusive eisernem Vor-
hang. Ein mitgebrachter Invasor besetzt das Tech-Zentrum (die
Schadensanzeige muf3 im roten Bereich sein), wodurch zwei der
drei Ziele erreicht sind. Es empfiehlt sich, einige Bauwerke mittels
Invasor zu annektieren.

. AnschlieBend kimmern Sie sich um den Stitzpunkt auf der rechten
Seite und bernehmen auch dort das Tech-Zentrum.

s

Mission 13
Missionsziele:
B Anbringung von Sprengladungen an allen Generatoren

Strategie:

1. Die zweite Indoor-Mission ist innerhalb des Zeitlimits von gerade
mal 45 Minuten zu schaffen, wenn Sie a) den Aufbau des Gebéu-
des kennen und b) die Funkfionsweise dller Computer herausgefun-
den haben. Diese beiden zeitraubenden Akfionen nimmt thnen un-
sere Ubersichtskarte ab. Achtung: Die feindlichen Soldaten und et-
liche Hunde patrouillieren unberechenbar durch die Gange!

2. Sobald Sie einen Raum ,geséubert” haben, speichern Sie sofort (1)
ab. Wenn mehr als einer Ihrer Soldaten verlorengeht, lohnt sich das
Einladen des vorherigen Spielstands.

. Sie starten mit zwei Teams (Soldaten, Invasoren, ein Spion), wobei
Sie mit der Mannschaft im unteren Flur loslegen sollten. Grundsdtz-
lich sollte man immer den Spion voranschicken (Vorsicht vor den
Wachhunden) und die Lage auskundschaften. AnschliefBend beor-
dert man jeweils 4-5 Soldaten in einen Raum und erledigt alle Geg-
ner in Reichweite. Ziehen Sie das Bataillon zuriick und lassen Sie es
von lhrem Mechanobot heilen. Dann 1Bt man den Spion den néich-
sten Abschnitt erkunden.

. Achten Sie auf die Flammenwerfer, die iiberall stationiert sind. Die-
se todlichen Waffen lassen sich jedoch durch geschicktes Vorgehen
samt und sonders umgehen, indem Sie einen der mitgebrachten In-
vasoren zum dazugehdrigen Computer beordern (siehe Karte).

5. Arbeiten Sie abwechselnd mit der oberen und der unteren Brigade.
Grund: Viele Konsolen auf der einen Seite des Gebtudes verursa-
chen die Zerstdrung eines Flammenwerfer-Turms auf der anderen -
und umgekehrt.

w
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Mission 14
Missionsziele:
W Zerstdrung der Basis

Strategie:

1. Tanya und zwei D.I.E.B.-Ein-
heiten laufen von Osten aus
in westlicher Richtung. Sofort
nach dem Start dirigieren Sie R~
alle drei Personen nach un- - 1 TR
ten, da inwenigen Sekunden die oben angrenzenden Fésser von
feindlichen Soldaten zur Explosion gebracht werden. Eliminieren Sie
die Infanteristen und Hunde in néichster Néhe und speichern ab.

. Jetzt beléBt man die D.I.E.B.-Einheiten am Startpunkt (Vorsicht vor
der Tesla-Spule) und schickt Tanya weiter nach Westen, wobei Sie
besonders auf Soldaten achten sollten, die hinfer Baumen versteckt
sind. Tanya lguft bis zur Kiiste und dann etwas nach Norden, wo
sie auf eine kleinere Basis (hauptsachlich mit Kraftwerken) trifft. Dort
werden ebenfalls alle Angreifer getstet und die Gebéude gesprengt.
Dadurch werden die Tesla-Spulen aufBer Kraft gesetzt.

. Weiter im Osten-/Nordosten befindet sich ein gréf3erer Stitzpunkt.
Tanya mogelt sich zwischen den beiden Flammenwerfern durch und
sprengt die Waffenfabrik, den Bauhof und die beiden Tesla-Spulen.

. Jetzt kommen die beiden verbliebenen Einheiten Gber die von Tanya
eingeschlagene Route nach und besetzen zwei Erz-Silos. Kurz dar-
auf erscheinen im Nordosten mehrere Panzer, Ranger und ein Bau-
fahrzeug (sofort aufstellen). Denken Sie daran, frihzeitig ein Tech-
nologie-Zentrum zu installieren.

N
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Bauen Sie von Ihrer Basis eine Linie aus Flaks, Tarnbunker und Ge-
schijtztirmen in Richtung Kste und installieren Sie dort eine Werft.
Mit Kreuzern dezimieren die sowjetischen Truppen, die ber die
schmalen Ubergéinge auf Ihre Halfte dréngen.

. Die Mission 14 ist nicht sonderlich schwierig, stehen hnen doch aus-

reichende Erz-Reserven zur Verfiigung. Grofle Panzerverbénde,
Kreuzer, Hubschrauber und Geschiitze helfen lhnen bei der Bewal-
tigung dieser Mission. Stellen Sie sich aber auf eine léngere Aus-
einandersetzung ein, ehe Sie den Abspann zu sehen bekommen.

w

. Sichern Sie die Basis nach allen Seiten hin (v. a. Siden, nordwest-
licher Zugang und der nérdliche Teil). Vorsicht: In der rechten obe-
ren Ecke landen gelegentlich Transporthubschrauber (Flak-Ge-

Im zweiten Teil unserer Komplettlésung (PC Games 3/97) folgt
die Kampagne der Sowijets. Sollten die Westwood-Verantwortlichen
ihr Versprechen halten, kénnen wir sogar mit pixelgenauen Karten

schiitze und Tarnbunker einsetzen). Generell missen Sie standige
Wellen an MiGs, Hinds und Yaks abwehren.

aller Missionen aufwarten.

Petra Maveréder B
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TIPS & TRICKS
Jugged Alliance 2 - Allgemeine Spielfips

Deadly Games

An dieser Stelle mochten wir lhnen einige ullgemeine nen Stein in die Néhe eines Feindes, so wird er das Geréusch fir ei-
3 L 5 S nen vermeintlichen Gegner halten und dadurch abgelenkt.
Tips & Tricks praisentieren, mit denen Sie bei Deadly

. o Mérser - E -
Games schneller und einfacher zum Spielziel kommen. Die mit Abstand verhee- TErTAn 1557

rendste Waffe im Arsenal Bk i atiion dis i 0 o0 LR
i lit (E1EHI

3 3 FARER I INELE=SH(T: SHEULS . WEIBHING
ist der Mérser. Wenn man [EEaaiist i, o3 LGN R
ah — H ; - A CONEIDEGEC W0 EE AN ERCECLENTSHURT EANGE:
Metallstiicke = — weil3, wie man mit dieser WG R RS

Des fteren finden Ihre . schweren Waffe umgehen -
Soldner ein nutzlos er- FiE et muB, kann man dem Feind empfindliche Schaden zufiigen. Da diese
scheinendes Stiick Me- e Waffe eine Granate in einem 45°-Winkel abschief3t, sollte man sie
tall. Heuern Sie einen IEEEEE s . nicht gerade in einem Walld oder innerhalb eines Gebaudes abfevern.
guten Mechaniker an, geben Sie ihm das Metallstiick und eine Waffe. Wenn Sie Gegner in einem Gebéude auf’s Korn nehmen méchten,
Die Féhigkeiten des Mechanikers beweisen sich, wenn Sie das Metall-  missen Sie zwei Schiisse auf das gleiche Dachstiick abgeben. Der er-
stiick au?den grauen Kasfen unter der Waffe ziehen. Wenn die me-  ste sprengt ein Loch in das Dach, der zweite explodiert im Inneren des
chanischen Kenntnisse ausreichend sind, so wird aus der ,normalen”  Gebaudes.
Waffe eine leistungsfahigere ,modifizierte” Waffe. Folgende Waffen
kénnen modifiziert werden: .45 Colt, 9mm Beretta, .357 Magnum, .44 ~ Sprengstoff
Redhawk, 12G Gewehr, 9mm Uzi, M14 und die M16. Sollte der Mo~ Mit einem gezielten SchuB kann man herum-
difikationsversuch fehlschlagen, ist die Waffe aber meist unbrauchbar.  liegenden Sprengstoff (auch OHNE Zinder)
zur Explosion bringen. Obwohl man in Wirk-
Steine lichkeit mit C4 so ungeféhr alles anstellen kann,
Auch Steine scheinen auf den ersten Blick eher nutzlos zu sein, aber OHNE daB es hochgeht, kann man es in
weit gefehlt. Mit einem gezielten Steinwurf kann man dem Gegner nicht  Deadly Games auch durch AnschieBen ziin-
nur eine Beule beibringen, sondern auch Minen ziinden. Wirft man ei-  den. Das eréffnet ganz neue Strategien...
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Ubereifrige Séldner

So mancher Séldner tendiert
wahrend eines Kampfes zum
Ungehorsam. Fidel zum Beispiel
will sich auf Biegen und Brechen i ——— e
nicht vom Fleck bewegen, wenn i ".. Coan e |
er sich in einem SchuBwechsel w«pw  his vole in the Cancun
befindet. Dem kann man durch [EEISURAREREREIEES
einen kleinen Trick abhelfen.

Geben Sie dem Befehlsverweigerer eine Nah-
kampfwaffe in die Haupthand, und er l&Bt sich
wieder bewegen (er miifte zum Angriff schlie3-
lich direkt neben seinem Opfer stehen).

Minen
Erfahrene Ssldner entdecken Minen auch ohne Metalldetektor! Wenn
das passiert, haben Sie die Moglichkeit, die Mine mit einer blaven
Flagge zu markieren. Wenn Sie das tun, sehen nicht nur Sie, sondern
auch der Feind die
Gefahr. Wollen Sie —‘ LLAND HINE
lhren Gegner also mit
seinen eigenen Waf-
fen schlagen, merken
Sie sich die Stelle oh-
ne die Flagge.

Der rot markierte Séldner schieBt auf die Tiir und die blau markierten
Soldaten fevern auf die Gegner hinter der Tir.

brechung). SchiefBen Sie die Tir jedoch mit einem Séldner auf, der
nicht in der unmittelbaren Néhe steht, so kénnen die anderen auf den
Tiren Gegner hinter der Tir reagieren. Djeser Trick funktioniert nur, weil die
Tiren lassen sich offensichtlich mit Schliisseln und Dietrichen sffnen.  Engine von Deadly Games eine Unterbrechung nur gegen den zur Zeit
Granaten und Sprengstoff tun es auch, aber mit etwas Geduld lassen  aktiven Spieler zulaft. Sieht der Al-Spieler diesen jedoch nicht, kann
Sie sich auch chschieﬁen. Dais ist besonders dann nijtzlich, wenn hin-  er auch nicht reagieren (obwohl er logischerweise auch die Séldner
ter der Tir der Feind auf Sie wartet. Wiirden Sie die Tir auf konven-  direkt vor seiner Nase bemerken sollte).

tionelle Art und Weise &ffnen, kénnte es gut sein, daf3 ein hinter der

Tir lavernder Gegner Sie in einen Schweizer Kése verwandelt (Unter- Florian Weidhase ®

Manchmal ist es nicht so einfach, die

Endsequenz eines Spieles zu erreichen.

Die Gegner sind einfach zu stark oder der offizielle
Weg ist zu weit.

Fiir alle, die sich immer wieder dariiber drgern,
haben wir diese CD produziert.

Hier findet man Cheats, Hex-Codes und Trainer fiir
Spiele von "ABUSE" bis "Z" alphabetisch sortiert
und liber eine komfortable Windows-Oberfliche
abrufbar.

AGAIN AND AGAIN

| Someone Like it hott

R Neue Missionen, Gegner, In Arbeit:
. 600 Missionen fiir Warcraft2, Waffen, Grafiken und vieles Neue Missionen fiir
n 200 Missionen fiir Descent2  mehr fiir den neuen C&C2 und andere

undun und... 39,, M Action-Kniiller von ID 29,-DM Kniiller  39,-DM

FDS Software GmbH WWW FDS-WEB.DE

Vi d Nachnah 9DM
Hauptstr. 353, 45527 Hattingen _~~~ nnanAiqeAeq @ Versand per Nachnahme (+:9DM)
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Fatal Racing

Folgende Cheatcodes lassen sich bei Fatal Racing anbringen. Gehen
Sie dazu einfach in das Menii Konfiguration und geben Sie dort im
Untermenii Namen einen der unfenstehenden Begriffe ein:

NAME WIRKUNG
MAYTE .. Sie erhalten ein neves Auto
LOVEBUN . Sie erhalten ein neves Auto
TINKLE Sie erhalten ein neves Auto
SUICYCO... Sie erhalten ein neves Auto
2X4B523P. Sie erhalten ein neves Auto
SUPERMAN ...........ooconnimninncinsicnnsned Ihr Wagen wird unzerstsrbar
DR DEATH . ie kénnen andere Wagen auf's Korn nehmen
GOLDBOY Eine neue Liga, der ,Premier Cup”
MRPRISE ine neve Liga, der ,Bonus Cup”
CUP WON s wird die SchluBsequenz gezeigt
ROLL EM <eveenen..Es werden die Credits gezeigt

DUEL... le Autos werden zu geféihrlichen Gegnern
Andere Sounds werden aktiviert

Ein Breitbildschirm-Modus
Deaktiviert alle Cheats
..Die Rennstrecke wird lénger
Die Farben werden veréndert

Philipp Klgsle m

Syndicate Wars

Wenn Sie bei der Benutzung des Tarnschilds keine Energie ver-
brauchen méchten, versuchen Sie doch einfach folgendes: Benutzen
Sie zuerst den Tarnschild und dann den Uberzeugungssirahler. Sie
werden bemerken, daf3 keine Energie mehr fir den Tarnschild ver-
braucht wird. Ubrigens: Dieser Trick funktioniert bei Agenten genauso
wie bei Kultisten!

Lar Kellermann

Necrodome

Drijcken Sie wéhrend des Spiels die Taste ,T“, um folgende Cheat-
Codes eingeben zu kénnen. Um einen Code zu besttigen, driicken
Sie bitte die ENTER-Taste.

EXCALIBUR .Alle Waffen werden akfiviert
SMALLROCK! ie Munition wird komplett aufgefillt
VERYSMALLROCK! .Sie erhalten unendlich viel Munition
SHRUBBERY Sie erhalten alle Gbrigen Gegensténde
RABBIT Die Schilde werden wieder aufgeladen

.Die Lebensenergie wird aufgeladen
KNIGHT Sie werden unverwundbar
CAMELOT Die Arena wird ,leergefegt”
ALREADYGOTONE .............c.e.... Alle Arenen stehen zur Verfigung

Master of Orion 2

Die folgenden Cheat-Codes konnen Sie withrend des Spiels eingeben,
wenn Sie die Taste ALT gedriickt halten:

EINSTEIN ..o Alle Entwicklungen werden aktiviert
MENLO Ein weiterer Forscht t

ISEEALL Zeigt alle Planeten und Spieler
SCORE Zeigt den aktuellen Punktestand

MegaRace 2

Folgende Cheats miissen Sie schon vor dem Programmstart eingeben.
Es handelt sich um Erweiterungen des Startbefehls. Um alle Cheats zu
aktivieren geben Sie also ein: MEGARACE SPEED MONEY MAP.

SPEED.

ie erhalten einen schnelleren Wagen
MONEY ie erhalten schon beim Start 99,999
MAP .. eigt eine Karte wihrend des Rennens
GAME i Uberspringt das Intro
NOEANCE svossisussssuvivsinszssgssis Uberspringt Szenen mit Lance Boyle

Missionforce: Cyberstorm

Diese Codes miissen Sie im File CSTORM.INI (in einer eigenen Zeile!)
eingeben, um die entsprechenden neuen Items zu bekommen.

If's Good To Be The
Heal Me .
Brown Noser.
Herc Me Some More.

Es werden ,Mega Credits” gezeigt
.Alle HERCs und Piloten werden repariert
.Den néichsten Rang iiberspringen
..Sie kénnen alle HERCs kaufen

Terminator: SkyNET

Um die folgenden Cheats eingeben zu kénnen, miissen Sie zunéichst
wiihrend des Spiels die Tasten ALT und \ gleichtzeitig driicken. Geben
Sie dann den Code ein, gefolgt von ENTER.

GARBLE .
ARNOLD

‘Alle Cheatcodes werden wieder abgeschaltet
.Alle Waffen werden zur Verfigung gestellt

SUPERUZI Sie erhalten eine ,besondere” Waffe
ILLBEBACK Einen Level Gberspringen
ICANTSEE .. Aktiviert ein ,VergraBerungsglas”
WHOAMI . ..Zeigt den Namen des Spielers

COUNTERS Zeigt die aktuellen Koordinaten

AuBerdem besteht wie schon beim ersten Mal die Maglichkeit, dem
Mond das Licht auszublasen. Einfach 10 bis 20 auf den Mond feuern,
schon verschwindet er vom Himmel. Ein nettes ,Easter Egg”.

Ausstellung fir Computer,
Software und Elektronik

Mit Jahr fir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der
Jedermann Zutritt hat.

Mit Giber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
und doch &lteste und besucherstarkste Messe ihrer
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch
an Semi-Profis und Profis.

Messezentrum Westfalenhallen Dorimund

Rheinlanddamm 200- 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525- Telefax: 02 31/12 04-678 u. 830 - T-ONLINE: westfalenhallen#

W Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

B Multi-Media” mit neuesten Produkten

W Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D
Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums,
Dinkelsbiihl, und des EXPLORA-Museums fiir
Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres
Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden
dreidimensionalen Bildern und Phanomenen.
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Coupon
Kleinanzeigen

Sie werden es sicherlich schon bemerkt haben: seit letzter Ausgabe fin-
den Sie die Kleinanzeigen bei PC GAMES auf der Cover-CD-ROM.
Das hat fiir Sie gleich zwei Vorteile: Sie kénnen jefzt gezielt nach ei-
nem gewiinschten Programm oder einem Peripheriegeréit suchen und
im Heft ist wieder mehr Platz fir i Artikel. Die Teilnahmet

PROGRAMMEINSENDUNGEN

KENNWORT: PROGRAMMEINSENDUNG

Vorname, Name

Strafe, H

dingungen haben sich hingegen nicht geéndert: Sie mssen nur den
Coupon ausschneiden, lhren Text eintragen und DM 5,- in bar oder als
Scheck beilegen. Wir missen aber davon absehen, Verlosungs- oder
Verschenkaktionen (der 100., der mir 10 Mark schickt, bekommt eine
Diskette) und dubiose Kettenbriefe zu versffentlichen. Solche Anzeigen
werden nicht abgedruckt und aus Aufwandsgriinden auch nicht
zuriickgeschickt! Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion PC Games
Kennwort: Kleinanzeigen
Isarstrafie 32-34
90 451 Niirnberg
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Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mi

Anschrift
Datum

PLZ, Ort

Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die uneingeschrénkte, unbe-
fristete Erlaubnis, mein

Q Cheatprogramm
Q Spiel
O Level

, (Name des Programms) auf den Datentréigern
des Computec Verlages zu veréffentlichen. Mit meiner U hrif %e-
statige ich, daf3 ich der alleinige Rechteinhaber bin. Gleichzeitig be-
statige ich, daf} durch die Versffentlichung keinerlei Rechte Dritter ver-
letzt werden, z. B. aufgrund von Sounds, Musikstiicken, Grafiken oder
sonstigen Programmteilen, die im oder durch das Programm verwen-
det werden und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu ei-
nem spéteren Zeitpunkt von mir die Rechte an Dritte abgegeben wer-
den, informiere icE unverziglich den Verlag.

In jedem Fall stelle ich den Verlag von Anspriichen Dritter, die durch
die Versffentlichung entstehen, frei.

Datum, Unterschrift

COUPON
FUR

COMMAND & CONTACT

‘\f DM 5,- liegen (Jin bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

KENNWORT: COMMAND & CONTACT
O teilnehmen QO ausscheiden

(bitte entsprechendes Kastchen ankreuzen)

Ich méchte

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefon

(Unterschrift)

Wenn ,Teilnehmen” angekreuzt wurde, bitte beachten:

Mit meiner Unterschrift erteile ich dem Computec Verlag die Erlaubnis, meine
vollstandige Adresse und Telefonnummer auf der Cover-CD-ROM der PC GA-
MES zu versffentlichen. Wenn ich an dieser Akfion nicht langer teilnehmen

méchte, teile ich dies dem Computec Verlag in schriftlicher Form mit.

Ich suche fiir folgende Spiele noch Mitspieler
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EINSENDUNGSRATSCHLAGE
TIPS & TRICKS

Damit die Rubrik Tips & Tricks in Zukunft noch
groBer und besser wird, méchten wir Sie bit-
ten, bei der Einsendung von Ihren Spielehilfen
die folgenden Ratschlége zu beachten:

nen selbsténdig erarbeitet worden sein, d. h. sie
diirfen nicht aus anderen Publikationen stam-
men oder bereits einem anderen Verlag zur Ver-
offentlichung vorliegen.

1 Die eingesandten Tips & Tricks miissen von lh-
[ ]

Kurze Spieletips (sog. Kurztips) finden auch auf
einer Postkarte ausreichend Platz. Das spart Ih-
nen Geld und uns unnétigen Aufwand.

gen, so méchten wir Sie bitten, diese auf Dis-
kette zu uns zu schicken. Das gewéhrleistet ei-
ne sehr viel schnellere Bearbeitung und erspart
uns einige Nervenzusammenbriiche.

Karten und Skizzen sollten frei sein von iiber-
fllissigen Strichen und sich lediglich auf das
Wesentliche konzentrieren. Die Bilder mit ei-
nem Zeichenprogramm zu erstellen und auf
Diskette zuzuschicken, ist hiufig die beste L&-
sung. Wenn maglich, freuen wir uns auch iiber
bereits im Grafikformat GIF, TIF oder PCX ab-
gespeicherte Zeichnungen bzw. Screenshots zu
Ihrem Tip.

3 Wenn Sie eine langere Komplettlésung anferti-

rer Komplettlésung kénnen Sie mit einem Be-
trag von bis zu 300 Mark rechnen. Ein Kurztip
wird meistens mit 20 bis 100 Mark honoriert, ei-
ne Komplettlésung mit 100 bis 300 Mark - ab-
héngig von Qualitat und Quantitit.

5 Bei einer Veroffentlichung Ihres Cheats oder Ih-
=

wickelt haben, das Sie auch anderen Lesern zur
Verfligung stellen méchten, so kdnnen Sie uns
dieses auch zuschicken. Vielleicht findet sich
noch ein Platzchen auf unserer Cover-CD-ROM!

6 Wenn Sie ein nitzliches Cheatprogramm ent-
|

Natiirlich freuen wir uns Uber jede Einsen-
dung, auch wenn die aufgelisteten Ratschla-
ge nicht genauestens befolgt wurden. lhre
Tips & Tricks zu den Spielen schicken Sie bit-
te an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion PC GAMES
Kennwort: TIPS & TRICKS
IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg

COVERDISK UND
CD-ROM 2/97

Wir tbernehmen die Garantie, daf jede Coverdisk und jede CD-
ROM unser Haus in einem einwandfreien Zustand verléift. Sollten
doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, aufireten, so bitten
wir Sie, die Diskette oder CD-ROM erst einmal auf einem anderen
PC auszuprobsieren. Stellen Sie fest, daf} jetzt immer noch die glei-
chen Probleme auftrefen, so schicken Sie bitte den Coupon (zusam-
men mit dem Aufkleber oder der CD-ROM) an folgende Adresse:
Astat Media GmbH
Reklamationen PC Games
Am Steinacher Kreuz 22
90 427 Niirnberg

PC GAMES 2/97
O DISKETTE O CD-ROM

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer j\’

PLZ, Wohnort

F
Q-CHECK

Ihre Meinung ist uns wichtig! Wir wollen von lhnen wissen, ob Sie mit
unserem Leserservice in der Reklamationsabteilung zufrieden sind. Be-
antworten Sie bitte die folgenden, kurzen Fragen, damit wir in Zukunft
noch besser auf lhre Probleme eingehen ksnnen.

Hatten Sie in den letzten drei Monaten Grund zur Reklamation lhrer
CD-ROM?

QlJo
QO Nein

Falls Ja, wie lange hat der Ersatz lhrer CD-ROM gedavert?

0 bis zu einer Woche

Q léinger als eine Woche
Q lénger als drei Wochen

Q0 langer als vier Wochen
War Ihre CD-ROM defekt und haben Sie dennoch nicht reklamiert?

0 Ja, Ausgabe
QO Nein

Falls Ja, waren Sie mit der Betreuung zufrieden, wurde lhnen gehol-
fen, haben Sie einen Ansprechpartner bekommen?

Geben Sie bitte eine Schulnote von 1 (sehr gut) bis sechs (sehr
schlecht):

Hatten Sie in den letzten drei Monaten technische Fragen an unsere
Hotline?

Qla
O Neil
n Computec Verlag

Redaktion PC Games
Kennwort: PCG Q-CHECK
Isarstrafie 32-34

90 451 Niirnberg

Schicken Sie den Coupon
an folgende Adresse:

———
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Legen Sie die (D-ROM in Ihr lnulwerk ein und wechseln Sie auf den entspre-

Bevor Sie reklamieren...

Da die Demoprogromme auf unserer (D-ROM meist seh frhen Versionen der jeweiligen Spiele entnommen
sind, kann es zu Inkomparibiltiten mit , exofischer” Hardware kommen. Lt sich ein Demo in lhrer Stan-
dord-Konfi ht auf Anhieb 5o sollen Sie die Beschreibung noch einmal gut durchlesen. Falls

chenden Loufwerksbuchstab isten Fallen reicht es,fetzt einfach
das File , STARTBAT” aufzurufen. Sollten Se it den Demos auf der (D-ROM
4 Probleme hoben, was sich zum Beispiel dadurch dufern kan, dofein Spiel
nicht richf startet oder Ihr System beim Stort absfirzen [, so be-

adhten Sie bitte die jeweligen Mindestanforderungen der
einzelnen Demos im Menijprogramm (EMS, XMS, RAM
usw.). Wenn Sie nicht wissen, wie sich die Einstellun-

genin lhrer CONFIG.SYS und AUTOEXEC BAT den
Anforderungen entsprechend vertindern lassen, so

auch ine Anderung Ihrer Konfiguratonsdteien (z. B. mit EMS-Speicher) keine Abhilfe schaff, kinnte es sein,
daf Sie eine Grafik- oder Soundkarte in Ihrem Computersystem haben, die mit der Demo nicht richig zusam-
‘menarbeitet. n diesem Fall handelt s sich um keine Beschdigung der CD-ROM. Bitte haben e Verstandnis
dafi, dof wir keine Gewiihr dafiir Gbernehmen kinnen, daf sichjede Demo auf jedem beliebigen Rechner
starten [ Bei Fehlern, die eindeutig auf eine Beschiidigung der CD-ROM hinweisen (, Lesefehler von Lauf-
werk D:* oder ahnliche), bekommen Sie aber selbstverstindlich Erstz.

Wichtiger Hinweis:

sol schlagen Sie bitte in den Handbiichern Ihres:Compu-  Der Computec Verlag iberni inerlei Hafrung fir D luste oder andere Schiden, die durch Benut-
icht fu rst h. Solle das grafische Men zung der PC Gor iiger ensiehen. Alle iiger werden vor Verlassen unseres H thand de
lls:. bitte zue! vor Si¢ ~was nur in sehr seltenen Fellen vorkommi - nicht ouf ~ oktuellten Virensconner ouf Virenbefall geprift tdeckten Viren kann eine
schnitt "'-:r.n"- Ihrem Computersystem laufen, lossen sich die meisten De- ~ Infekiion jedoch nich hl mwu,Dnzwisdwn' igsellung der Cover-CD-ROM und dem Er-
reklam? o Programme aufder 0-R0M auch,von Hond”, dos et scheinungstermin m Honel mevere Wochn egen ki, empfehlen vir Ihnen den Bnsatz ins Ani Vi
vom DOS-Prompt aus instalieren oder starten. baw. Virus-Shield-Progromms.

Fiir Windows 95-Benutzer empfiehlt e sich generell, vor
dem Start der PC Games (D-ROM das Betriebssystem mit
dem Befehl , Start/Beenden/Computer im MS-DOS-Modus
starten” herunterzufahren - auf diese Weise werden Speicherkonflikte
‘mit manchen Demoprogrammen vermieden. Trotzdem haben wir unser Bestes gefan und
das PC Games-Meniiprogramm auf die Erfordernisse eines Windows 95-Systems angepafit. Wenn
Sie das PC Games-Meni unter Windows 95 starten wollen, Klcken Sie bte die Datei

5

Illl“' W"“A:; E"‘
ch 95570 1w

.lll“ Ik"‘k.n

Hinweis fir Win 95-Benvizer

ISSTART.EXE" doppelt. Da viele Demos noch spexiell fir MS-
DOS programmiert wurden, kann es beim Installieren einiger
Demos vom grafischen Meniiprogramm aus zu Problemen
kommen. Falls dieser seltene Falleintrit, starten Sie das PC
Games-Meniisystem bitte vom MS-DOS-Modus aus. Folgende
Programme lieBen sich in unserem Test nur nach Ausfiihren
der Funktion , Computer im MS-DOS-Modus starfen” durch-
fiihren:

Windows

Crusader: Down in the Dumps, Stargunner, The Mystery of Plastic Gity, Toonstruck

—Realms of the Haunting

+—Shine 135
+—The Terminator SkyNET 135
—Tomb Raider

{—Trophy Bass

| Demos CD#2

{—Amber: Journeys Beyond .

+—Destruction Derby 2
t—Down in the Dumps
(—F-22 Lightning Il

t—Have a N.I.CE. D
t—KKND....

[Lighthouse.

—Stargunner
—The Mys'erv of Plastic City

[Demos cD#1 [ e
—Cybergladi 134 t—Jack Nicklaus Golf 4 Designer Demo-Edition
+—Daytona USA 134 (—West Werbung
_:ellaoml i 34 Bat d: Waterloo V1.05 140 Kleinanzei 140
[ ey s 7 I—Givilization 2 V2.40 deutsch 40 [ Tips und Tricks
—Microsoft Golf 3. 134
| Microsoft Soccer. 135 [—Descent 2D0SV1.2... 40 [—Command&Conta 140

J I—Descent 2 Win95 Upgrade. 140 Leser-Softy 141

—Links LS V1.3
—Master of Orion 2 V1.
[—NHL 97 V1.1 DOS Upgrade ..
I—NHL 97 V1.1 Win95 Upgrad
1—1 Network Patch - deutsche Versios

LBleifuB 2 V1.11.....

PCGames 2/97 133
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Cyber Gladiators

Sierra schidigt mal wieder zu: Mit einem beeindruckenden Beat’ em Up fordert das traditionsreiche Label Konkurren-
ten wie SEGAs Virtua Fighter, Toshinden oder FX Fighter heraus. Wenn Sie bereit sind fir einen auBergewshnlichen
Schlagabtausch auf hohem technischen Niveau, sollen Sie sich einen Probekompf mit den sehenswert animierten
Cyber Gladiators nicht entgehen lossen.

Standard-Tastaturbelegung:

Aktion .
Links ...

Spieler 2
Cursoref]

SR s s
A

Rechts . [Cursor-right]
Springen ... TCursorap]

Ducken ... [Cursor-down]
Speed Punch 5 (numerischer Block)
Power Punch . 8 (numerischer Block)
Speed Kick (numerischer Block)

Speed Purich ...
Power Punch .
Speed Kick.
Power Kick.

Wie jedes erstzunchmende Beat “em Up verfigt ouch Cyber Glo-
diators iber zahlreiche Special Moves. Eine besondere Herausfor-
derung is, diese besonders starken Schlige durch Auspmhleven
herauszufinden. Wer ollzu neugierig it, kann sie ollerdi i

[F5}F8].

Komeraperspektive einstellen
[ATHF4)...... o

.. Spiel beenden

o Penium 90,8 MB RAN, Doublspeed:

Laufwerk, Windows 95

Helicops

Erscheinen wird Helicops erst im Frihjohr
1997, aber usprobieren kinnen Sie den
brandneuen Acion-Shooter von 7th Le-
vel schon jetzt: An Bord futuristischer
Kompfhubschrauber brettern Sie durch
die Lifte und werden mit lebensgefihrl-
chen Missionen konfrontert. Die Win-
dows 95-Only-Entwicklung begeistert v.
0. durch tie fixe 30-Grafik-Engine und
die detaillierten Texturen. Gestevert wird
Helicops am besten mit einem Joystick
oder Joypad, dos ber die Wind5-Sy-
stemsteverung angemeldet wurde.

Im Optionsmeni kinnen Sie alle Tasto-
turkommandos einsehen, die in der untenstehenden Liste nicht oufgefihrt sind.
Standard-Tastaturbelegung:

[tum{ Y Lgh]
Cororp)[-dow] .
+/-numerisher Bock) .

+« Aktior
Nach Imks/mhs duheﬂ
Vorwits/Rickwirls fliegen
5 . Hughhe einstellen
Blick nach vorne
. Blick nach links
Blick nachrechts
. Blick nach hinten
. Primre Woffe auswihlen
Raketenkomera an/aus
Auto-Fever an/aus
... Optionsmend

der Datei ,README.TXT” nachlesen.

Hordwore Voraussezungen: Pt 60, 12.MB RAM, DoubleSpeed C0-ROM-
Loubwerk, Windows 95

In der Spielhalle ine Sensation, als
PC-ersion eine exzellente Umset-
2ung und auf der PC Games Cover-
CD-ROM eine der Demos, die wir Ih-
nen in diesem Monat europaweit
exklusiv anbieten kennen: Nicht nur
die eingeschworenen Fans der Auto-
maten-Fassung werden von der ok-
kuraten Steverung und der vor De-
o srotzenden Grafik begeistert
sen.

Zur Steverung kinnen ein Game-
pad, ein Joystick oder die Tastatur
erwendet erden, wobei Se sicher-

stellen solten, dof dos nngmMm
ber die Win95-

Idet und kalibriert wurde. Wenn Sie den Renn-

z 90,16 M8 RAM,

Loufverk, Mous, Windows 95

Holiday Island

Schine Ferien: Sunfl tfihet e ouf eine Urlaubsin-
sel im sonnigen Siden, wo Se fi Ihre Gt ein Kleines
Paradies ouf Exden hochziehen. Hotels, Swimming-Pools,
Strandbars, Autoverleih-Stafionen und ganze Flughiifen
werden iber die isometrisch dorgestelle Landschaft ver-
teil. Die Demo ist voll spielbar und zeigt Ihnen die mei-
sten Features dieser Sunflowers-Wirtschoftssimulation. Fir
alle Genre-Neulinge vurde vom Hersteller ein ausfihrli-
ches deutschsprachiges Tutorial erstellt, dos in der Datei
,LIESMICH.DOC" zu finden ist.

Hordwore Voraustzunge: 4860X2/66, & MB RAM, DoubleSped-
" (0-R0MLoutwerk, Naus, Windows 3.1/95

Microsoft Golf 3.0
Bis zur Version 2.0 galt MS-Golf immer als das Windows-Pendant zur Golf-Referenz Links 386 Pro von Access. Seit
nevestem geht der Software-Gigant eigene Wege und legt mit der Version 3.0 eine eigene Interpretation dieser nach
wie vor eltiren SWrmn vuv die sich dnrch dre hewnhne Swmgmne: Sle\mung und realititsnahe SVGA Londschaf-
Iisi Vor

der vieer anderer
dem Schlag kann mit der hnken Maustaste
eine Zielhilfe gesteckt werden. Anschlieflend

‘wagen ber die Tostatur sfevern machten (siehe unten), soUien Sie vor Spielbeginn d
Brems-Taste das Y ansfaft des X" festlegen.
Standard-Tastaturbelegung:

Taste ...

[RETURN] Start-Button, Pause
Aam.. jouptmeni aufrufen (And:m der Steverung usw.)
[Cursor-eft)/[-right] Nach links/ rechts enken
| - Beschleunigen

X. 5 . .. Bremsen
[Cursor-up)/T-down] .. Gang hoch/runter schalten (nur bei , Monual Transmission”)
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i es,einen miglc Sclog aus-
aufihren: Klicken Sie hierzu auf dos Feld
SWING" (genannt Swingmeter oder
Schwungindikator) am unteren rechten Rand
des Spielbildschirms. Der Schwungindikator
wiichst jetzt so lange, bis Sie den linken Mous-
Knopf weder losassen. Je spter ie die
Maustaste loslossen, um so sfirker wird ihr
Schlog. Wahrend der Golfer zum Schlag aus-
holt, kénnen Sie dem Ball durch einen weite-
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ren MausKick einen zusitzlichen Rechs- oder Linksdrall verleihen. Versuchen Sie frotzdem, exakt den Punkt abzu-
passen, an dem sich der rickviirts laufende Schwung-Indikator om unteren Ende des Kreises befindet. Wahlen Sie
den Meniipunkt HELP" fiir weitere Informationen zum Spiel.

Hordware-Voroussetzungen: 4860X2/66, 8 M RAM, DoubleSpeed-(D-ROM-Loufwerk, Hous

Mi:rnsnft Soccer

Mit Microsoft Soccer it die Nummer 1 der Soffwore-
Welt gegen die etablierte FIFA Soccer-Konkurrenz aus
dem Hause Electronic Ars an. Die Besonderheit: Die
FuBballsimulation it eine explizite Windows 95-Ent-
wicklung und nutzt die Maglichkeiten des neven Be-
riebssystem-Standards konsequent aus. Die Demo-Ver-
sion erloubt erste Trainings-Einheiten. Die Loufrichtung
des Spelers wird ber die Cursortasten bzw. Gber die Gb-
lichen Joysfickbewegungen gestevert. Die Soccer-Read-
‘me-Datei in der Programmgruppe enthilt weitere techni-
sche und spelerische Hinweise.

Im Angriff
Aktion Tastatur Joystick Maussteuerung
SchieBen Il Toste 1 Linker Mousknapf
Passen K Taste? Rechter Mousknopf
Heber Lk Toste 142 Linker + recher Mausknopt
Anderer Spieler J Toste 3 S
Turbo H Toste 4 )
In der Verteidigung
fion Tastatur Joystick Maussteverung
Tackling L Toste | Linker Mausknopf
Rempeln K Taste? Rechter Mausknopf
Anderer Spieler J Teste 3 S
Turbo Taste 4 )
Angriff/Verteidigung - wenn Iull in der Luft
Aktion Tastatur Joystick Maussteverung
Fallrickzicher L Taste 1 Linker Mousknopf
Kopfball K Toste 2 Rechter Mausknopf
.......... Aktion
Hilfe
Sl haghnea
Pause
Ton an/ous

Zoomfunkiion an/aus
Spielerschatten an/aus
ikotnummern ein-/ausblenden
.. Schiedsrichter ein-/ausblenden
Restspielzeit ein-/aushlenden
Spielstond ein-/ausblenden
<. Meni einblenden

gon: , 8 M5 RAN, DoubleSpee C0-ROM-Loufverk, Mous,Windows 5
Realms of the Haunting
Mit diesem Fantasy-Acion-Adventure er-
regte Gremlin Interactive ouf der ECTS in
London groBes Aufehen. Den Sicer
verschiges von derGegenwort i de
‘mittelaherliche Mythen- und Sagenwelt.
Auf Ihrem Weg durch die echizeitberech- 3
nete 3D-Umgebung freffen Sie allerlei
Arten von Zauberern und Déimonen.

Spielbedienung:

Das Interface

Immer wenn der grine Tl des Mous-
zeigers aufleuchtet, kann eine bestimmte Aktion ausgefihrt werden (Linksklick): Beispielsweise st eine Tir zu ff-

nen, ein Gegenstand aufzuheben oder dhnliches. Erscheint hingegen ein Kleiner Augapfel, so kinnen Sie einen Be-

veich des Bildschirms niher betrachten - Klicken Sie hierzu die rechte Moustoste. Wenn der Mouszeiger rot aufleuch-
e, st dies der Hinweis auf ein Monster. Ein LinksKlick bewirkt dann, daB die zuletzt benutzte Waffe eingesefat wird.
Falls der Mauszeiger nicht in einer der aufgezihiten Weisen aufleuchtet, kinnen Sie sich im Roum umsehen, indem
Sie beide Mausknpfe gedrickt holten und die Mous hin- und herbewegen.

Das Inventory

The Inventory wird nach den folgenden Knlegnnen sorfe
smhal

Taubergegenstinde
iicher und Briefe
. Informationen

Schriftrolle ..

Sie sehen doriber wﬂmm ol Red\mke die lhr inke und red

Hand repriisentieren. Falls Se eine Waffe oder
ie zverst auf den
und anschlieBend nu( die Nund ZuH!E\(h! Gegenstinde Gmenm Inventory - genau wie auf dem Spielbildschirm -

niher betrachfet werden. Die Tosten 2 bis 6 entsprechen den Waffen i den ersten finf Waffen-Kastchen. Ordnen Sie
Thre Lieblingswaffen in dese finf Kstchen an, um wihrend eines Kampfes sofort Zugrff dorauf zu haben.

Standard-Tastaturbelegung:

Allgemeines
Taste . . Aktion
Waffenhand uwen/versmken

... Text an/aus

Schwierigkeisgrd hoch/riedrig
. Mauskniple vertouschen
Videomodus auswihlen
ldouschrt vergrsenverklinern
oo Wolfe qusvitlen
Keszn"e(Fws!x(Hng]

[B(]

Bewegungs!umn

[

Ponktund Komma

Cursortasten 3 Dlehxn/vurwnm/m(kwnm laufen
[Page-upl/[ Pnge down].. . Nach oben/unten schauen
[STRG] ... .. Fever
[SHIFF- Lmk Rem\tn -Modus

. v Gamme Korektr
[J T e

Pixek-Grife fstlegen

Im Inventory

Tusve ... Akion
..... \nvemnry zergen/vlrhuqen

(uunnuslen Gegenstinde auswihlen
bis 5 ... Inventory-Bereich auswihlen

[Return] Gegenstand in die Hand nehmen

Leertoste. .. Objekt untersuchen

Dem Spielr stehen auBerdem folgende Kommandozeilen-Befehle zu Verfigung (vor dem Spiel-
start):

/= Benutze Vesa-Modus mit 640x480 Bildpunkten (falls mdglich)

/nq.= Die Tose [ESC)vird deakivert

/q=Spiel ohne Sound

/b= Vervischungseffekte akfivieren

Hordore Vorousetzungen: 486DX2/66, 8 M8 RAM, DoubleSpeed-(0-ROM

Shine

Dieses Spiel st kein Spiel. Es st unfaBbar”, ver-
spricht die Shine-Werbung, Was man sich darunter
vorstellen muB, fihrt Ihnen die Demo-Version vor Au-
gen. In der Rolle des ,Shine” durchwandern Sie die
distere Metropole Twilight City und stofen dabei ouf
einige grousige Geheimisse dieses Schauplatzes.
Highlights: SVGA-Gerendertes und Musik von
SchweiBer”. Der eigenartige Spielaufbau [t leider
auch keine genaue Beschreibung des Spieloblaufs zu.
Entdecken Sie mit der Maus diese unbeschreiblichen
Welten von Shine einfach selbst!

Hordware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM-Laufwerk, Windows 3.1/95

The Terminator S|

Geeste! vnd fir gut befunden! Bethesdas
nevester Teil der Terminator-Serie kann 3D-Ac-
ion-Liebhaber fostschon in Trance versefzen.
Realitische Grafik und gute Steverbarkeit sind
heutzutage selbstverstindlich - klug durch-
dachte Puzzles sind in Adion-Games aber eher
die Ausnohme. Terminator SkyNET verfigt
iiber beides. Die spielbare Demoversion ent-
i einen Ein-Spieler-Level und ein Mulfplay-
er-Szenario i bis 2u vier Teilnehmer.

Standard-Tastaturbelegung:

Maus nach hnks/mhvs.
Maus noch oben/unten
Linker Mausknopf .
Rechter Mausknopf .
A

. Rickvits laufen
Schit noch recs
St nac inks
.. Rennen
oo Sringen
........... Ducken
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... Automap
... Spielment einblenden
... Fullcreen
ueuigkempm..
. Perspekive

Viffs cusvhlen

P11 bis [FS Gronate/Sprengstzoswitlen

Hordware Voraussetzungen: 4860X2/66, B M3 RAM, DoubleSpeed-(0-ROM-Laufwerk

Tomb Raider

Fraven-Power i ihrer schansten Form: Lara Croft bal-

qewohi groBe Bewegungsfeiheit, cbwechslungsreiches Leveldesign
und fetziges Gameplay, das sich hervorragend zum , Dampf-Ablos-
sen” egnet.

Die Steuerung des Fodenkreuzes erfolgt om bequemsten mit der

Maus.

Standard-Tostaturbelegung:
Taste ...
Linke Maustaste.

Leertute.......

Rechte Maustaste. . Rlzhmng uuswuh!:n (\m Rotations-Modus)
[A...... Piloten-Center/Pause
[F4].... - Sound an/aus

mit zum Tel

lert sch in CORE Designs richtungsweisendem 3D-Ac- ~ [FI1. .. Online-ilfe
fion-Hommer dunh labyrinthartige Hahlensysteme
Ausmaflen. Bereits die Hardwore-Ve ygen: Pentium 60, 8 MB RAN, P Loufwerk, Windows 95

spielbre Demo-Vrson dokumenier i brllnte
Spelborke,dos ousgeflfe LevebDesign und i f-
mose 3D-Grafik unseres Spiels des Monats der PC Ga-
mes 1/97.

. Aktion
+..+.. Vorwirsrennen
. Kurzer Sprung rickwirts

ok okl ki o

[Cursor-efi)/L-right]

on Derby 2
Hier iegt ichtig, wer sich einmal so richtg austoben will: Im zweiten
Teil von Psygnosis” Fahrsimulation darf getan werden, was auf deut-
schen Autobahnen tabu ist. Es wird gedringelt, geschubst und
gerempel. Die spielbare Demoversion [ift Sie einen Rundkurs lang
an dem Actionspaf teilhaben. |

[SHIFT}+Cursortasten ...

Langsa laufen (Lara kann nicht abstiirzen)

. AcionTost (Wff obfeven el ihen etc)

Inventory/Pause
" Hoh f

Standard bel
Taste.eeeoonneenns Aktion
[Cursorlefi)/L-ight] Nach lnks/rechis lenken
Rivinavaisosvun oo n et o iosn s Eaovs v s bra s eoR i b oo R Beschleunigen
Y. .. Bremsen/Riickwiirts fahren

Id verleinern
BidvergriBern

Hordwore Voraussezungen: Prtium 60, B MB RAM, DoublSpeed-(D-ROM-Loufwerk, SVGA-Grafikkarte (LocolBuserfrderlich, P
empfoblen)

Trnphg Bass 2

= Nicht nur Fischers Fritze kann jetzt frische Fische
fangen, sondern auch S - und zwar unobhéingig
von Angelschein und Witterung. Die Angelsimulafion
von Sierra |t Sie an zehn US-Gewiissern die Rute
auswerfen und belohnt die Kluge Wahl von Koder
und Strategie mit pfundigen Ergebnissen der Gat-
tung ,Barsch”. Das sinnlose Foltern unschuldiger
Kreaturen kann beginnen, nachdem Sie die Option
Quick Fish” ous dem Houptmens angewhl haben.
Bevor Sie Ihe Angel auswerfen, sallten Sie auf das
Symbol mit der rofen Tube Kiicken (links unten) und
anschlieBend einen Zielpunki festlegen (gelbes Kreuz). Sinnvollerweise sollte dieser Zielpunkt in unmittelbarer Nihe
der dunklen Schatten liegen (Fische). Mit einem Klick auf den , CAST"Button wird die Leine ausgeworfen. Viel Spafl
beim ,sportlichen” Wettkampf!

Hordwore Voroussetzungen: 4860X2/66, B MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM-Laufwerk, Windows 3.1/95

gEM0S Cf

Amber: _lnumegs Beyond
heimliche Amosghire, knockie Riselund bl
Grafk in True Colour-Qualtit (natilich frisch aus der Siicon Gm
hic): Amber vom oufstrbenden Branchen-Yeuing Amber hot
alles, was man von einem zeitgemiiBen Adventure im Myst-Stil
ervartet, Alles weiter erluter hnen die Demo-Version, inder
Sie nafilch ouch selbstakiiv werden dirfen.

Hordware Voraussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-0-
RoM-Lauwerk, Windows 95

Deadly Tide

Keine U-Boat-Simulaion o Silent Hunter, keine Echzeit-30-Grafik in Schleihfahrt-Mani

,ober dofirerbor-
mungslos Shootem Up-Acion, wie man i von RebelAsaul 2 kent. Doz e sagehaferSoundirck, ine un-
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gen: Penfium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-(D-ROM-Laufwerk

l:lnwn in ﬂle

" iku Studios und PC Games machen’s
h: Lernen Sie eine schrecklich nette:
Famili doumengroer Aliens kennen, die
auf einer New Yorker Millhalde notlan-
™ den und dort die abenteuerlichsten Dinge
& erleben. Lossen Sie sich verzaubern von
derdurchweg gerenderten 30-Grafik, der
witzigen Synchrorisafion und den Puzzles
der Giiteklasse , Besonders abgefohren”.
Tur Steverung der Demoversion bendfi-
gen Sieeine Maus. Wenn Sie milder
Maus iber einen Gegenstand fohren, der irgendwie benutzt werden kann, so wird dies durch eine besondere Cursar-
Animation angezeigt. Das Inventory erscheint, wenn Sie den unteren Rand des Spielbildschirms berihren. Wollen Sie
einen Gegenstand benutzen, so Klicken Sie diesen im Inventory an und ziehen ihn an eine Stelle, wo er eingesetzt
werden soll. Am oberen Bildschirmrand erscheint ein Mend mit weiteren Optionen (von links nach rechts):
W Enstellongen
W furz’ o tilfe rufen
B Spiel verlassen

Hordware-Voraussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM-Loufwerk

F-22 Lightning Il
DieSimulatonsprofis von Novalogic hoben sch
bisher ihren guten Namen vor allem durch diverse
Hubschrouber-Spiele gemacht. Mit -2 Lightning
11 2eigen e Amerkaner,da ieauch bl Disen-
jets echte Spezialisten sind. Die spielbare Demo-
verson erlaubteinen Ubungsflg tber fiedliches
(Gebiet. Notilich kan i niemond daran hin-
dern, Ihren Kameraden in den befreundeten Flug-
2eugen mal o ricfi einzuheizn...
Fir technische Hinweise und eine vollstindige
Anleitung lesen Sie bifte die Datei
READMETXT"
Standard-Tastaturbelegung:
Allgemeine Spielkontrollen
Taste

Aktion

Mission beendxn/}nysﬁd( zentrieren
- - Pause

. Vldeumndusumhu\un
- Azeigeder Tstenbelequng
e Missionsiele anzeigen
. Normalen Zeitverlauf einschalten
.. Teitroffer (x2)
ceviieeeeenne.. Loitaffer (x4)
A D R T e s Zeitroffer (x6)

Kamera-Modi
Taste ...
ol




.,

Jetzt die Knaller

Ll

nachbestellen!

—
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il s - T
3], . v ABenomsicht
[#]... . - ceeriereeneen.. Vorbeifiog

Schubkontrollen

Aktion
% Schub
6 60% Schub
7 : 0% Schub
B ; svssmuanans BU%Sdlub[SmndnrdHugem&tellung)
5. e =
0

0% Shub
Vol Tnehwzrk\msiung
Nachbrenner akfveren

- Aktion

[Cursor-up] ... - Nach unten lenken (Sinkflug)

[Cursor-down) ... Nach aben lenken (Seigflug)
[(ulsw—leh]/[ right] Nach links/rechs rolen
lnndek\nppen einfahren/ausfahren

... Fahrgestell einfahren/ausfahren

[Pnge -down/(Entf].... . Linkes/reches Seitenruder

Bremsen okfivieren

Nuvlgu'lcns-Knmmllen
A i Autopilot
N e xRS Duv:h dlz einzelnen NAV-Punkte schalten
i . Anflug auf Heimatbasis
Radar- und Waffenkontrollen
.. Aktion
AIM-120 AMRAAM-Rakete bereitmachen

. Sidewinder-Rokete bereitmachen

.. Bordgeschitz bereitmachen

IDAM-Bombe bereitmachen

Radar akfivieren/deakivieren

Durch olle Waffensysteme schalten

AbwehrmaBinahme gegen feindliche Roketen

Die vier niichsten Ziele anvisieren

Durch alle nnhegelegenen Objekte schalten (anvisieren)

Tast
;
L
3
4
R
w
L
[RETURN] ...

[1AB]

Hordware-Yoraussetzungen: 486DX2/66, 16 MB RAN, DoubleSpeed-CD-ROM-Laufwerk

Have a N.1.C.E Day

Wem der endgiltige Beweis gefehlt hat, der
merkt es spitestens jefzt: Nach Blue Byte zeigt
nun auch Magic Bytes, dof deutsche Program-
mierer hervorragende 30-Engines schaffen k-
nen. Have a N..CE. Day st n rasantes Acion-
Rennspiel, bei dem es neben guten Plazierungen
vor allen auf stihlerne Nerven ankommt. Mit
unserer Demoversion kinnen Sie den ersten
Gegnern dos Fiirchten lehren! Um mit Have o
N.CE. Doy den maximolen Spiespaf zu errei
chen, sollten Sie dos Programm mit einem
Thrustmoster-Lenkrad oder zumindest einem
Joystick spielen. Um einen Joystick unter Win-
dows 95 einzubinden, Kiicken Sie bitte ouf START und wihlen Sie aus dem Men EINSTELLUNGEN den Eintrag
SYSTEMSTEUERUNG ous. Klicken Se anschlieBend ouf doppelt auf das Joystick-lcon.

Standard-Tostaturbelegung:
Allgemeine Spielkontrollen

Tastator  &-Button-Joystick Akion
[Am Knopf 3 Tusafzsystem wechseln
Leertoste 3 Tusafzsystem akfivieren
[SHIFT] Knopf 1 " Gang hochschalten (Wenn Sie die Taste
gedriickt halten, okiivieren Sie den Nitrobooster)
ome Knopf 2 Gang heruntersch
[Cursor-up] nach vorne Bestchleuigen
[Cursor-down] nach hinfen Bremsen
[Cursoreft)/Lright] —links/rechis — Nachinks/rechtsfenken

Allgemeine Tastenfunktionen

Aktion
1 sossersanrsne +.v-.. Komera wechseln, Ansichten umschalten
73 N = S AuBenansicht an/aus
5. Umschaltung Joystick,/Tastatur

Automatik/Handschaltung

Hordware-Voraussetzungen: Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM-Loufwerk, Windows 95

3 Monate

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

"ﬁ'ﬂ"/]]ﬂf

m9,90 7

mit CD-ROM *

Hiermit bestelle ich:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort
Bitte per

T PC GAMES 11/96 mit CD ROM zu DM 9.90
T PC GAMES 12/96 mit CD ROM zu DM 9.90
7 PC GAMES 01/97 mit CD ROM zu DM 9.90

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale
oder

Adresse schicken:.

bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende
COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Niirnberg.

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im

NACHBESTELLEN!
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Auch nach Bestsellern wie (&, WarCraft 2, 2
und Alarmstufe Rot hilt der Boom im Echtzeit-
Strtegie-Bereich ungebrochen an. Jefz teigt
‘auch Electronic Arts ein und présentiert mit
KKND eine raffinierte Variante mit oufwendiger
SVGAGrafk, einem knackigen Schwierigkeits-
grodund dvern Comptergegen. Wi os

In der Verteidigung

Aion - =T IRURURNURY . SUR—— Maussteverung
Andecer Sl ... L . Linker Mousknopf
Rebound/Block . Rechter Mausknopf
Turbo....... X
Ballstehlen . .1

(Ganze in der Praxis aussieht,
die Demo-Version.

In KKND Kloppen sich die berlebenden einer
groBen Katastrophe mit hren muierten Arige-
nossen um die Vorherrschaft auf der Erde. Die
detaillerte Super-V6A-Grafik sieht nicht nur
edel us, sondern ist auch Gberraschend schnell. In der Icon-Leiste am rechten Rand finden Sie die Schalter fir die
Anzeige der Ressourceneinheiten, die Kart, dos Opfionsmeni und die Boumiglchkeiten. Durch wiederholtes
Klicken kimnen mehrere Eiheiten leichzeitiy in Aufirag gegeben werden, Wichig st die Alchemy Hall’, mitder
Sie den Techniklevel erhahen kinnen: Dazu Klicken Sie ouf die Alchemy Holl und dann mit dem Pfeil-Cursor auf
das gewinschte Gebéude, das erweitert werden soll.

Diese 1-Level-Demo st nochinenglscher Sproche,die Ende Februar erscheinende Vollvrsion dagegen komplet
deutsch.

Tastaturbelegung:
Taste .

486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpe

Loufverk, Mavs

Perfect Assassin
Einen ungewdhnlichen Mix aus 30-Acion,
Shoot "em Up und Adventure hat Grolier Inter-
adtive im Sorfiment: Perfect Assasin entfihrt
Siein in furchteinfBendes Endzeit-Szenario
mit rabiaten Aliens, hilfsbediirftigen Ziviisten,
futuritischen Wafen und Dutzenden von Riit-
seln. rste Eindriicke ermaglicht Ihnen diese
vollspielbare Demo-Version.

Spielsteverung
Die Maus:
Rechte Maustaste: Hin- lmd Herschalten zvi-

i o i

tnke Nusist i
Linke Moustaste gedriickt halter Rahmen um Einheiten ziehen
Kedne Maustaste Karte schnell scrollen

Umgebung verteidigen
inheiten zusommenfassen

... Gruppen aufrufen
Optionsmeni
Karte auf Bosis zentrieren

[STHG]+[I] M
01-191..

Hordware-Voraussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-C0-ROM-Laufwrk, Maus

Lighthouse
Ein ganzes Adventure, das durchweg aus hoch- /
auflasender, gerenderter 3D-Grafik besteht?
Doch, doch, so etwas gibt es: Lighthouse von
Sierra gehdrt in die Myst-Schublade und ver-
2iickt neben der imposanten Optik mit phontasti-
scher Atmosphiire, komplexen Rseln, einem
troumhaften Soundirack und einer ausgefeilen,
spannenden Hintergrund-Story. Zur Steverung
der Lighthouse-Demo muf eine Mous verwendet
werden. Wenn Sie mit dem Cursor Gber dos
Spielfenster fohren, paBt sich der Mauszeiger
automatisch der ewelig maglichen Aktion an
(z.B. ¢in Pfeil, wenn der Bildschirm verlassen
werden kann). Um Gegenstinde i Ihr Invertory aufzunehmen, Klicken Sie diese einfoch an.

Hardware-Voraussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-D-ROM-Laufwerk, Mavs

Auflsungen bis zu 1.280 x 1024 Bild
punkte, die Originl NBA-Teams und
~Spieler, Play-0ffs und Saison-Modus,

chen den Iterokfonsmor Zur Verfigung stehen Possiimodus
Corsorfarben gekennzeichnet sind (grin ir passiv und weif fir aggressiv). In den Modi stehen unterschiedliche
Aktionen zur Wohl.

Linke Maustaste: Aktionen im 3D-Spielfenster auswahlen, z. B. Gehen, Griflen, Sprechen mit, Suchen etc; im Pas-
sivmodus;ScheBen im Aggress in ohnendes Zieldurch de roten Cursor angezeigt ).

Unterhaltungsmodus:

Kicken Sie eine Figurmit dem Frogezeichen an, um folgende Frage zu stellen:, Wer bist Du?*

Wahlen Sie auf der linken Seite des Interfaces eine Frage aus (Was ist, Wa ist, Wer isf).

‘Wahlen Sie im Interface in der Mite einen Gegenstand, eine Figur, einen Standort usw. aus. (Hinwes: Neve Infor-
matonen verden durch eine Rtfrbung des feweligen Gegenstondes angezeig

Den Tonfl, indem dieFrogen gestllt werden, kinnen Se it dem Schiebereger uf dem furbigen Interfuc fnks
fesflegen. Schieben Sie den Regler nach rechts, s wird die Frage in einem oggressiveren Ton gestelt. Je weiter
nach links man den Regler schiebt, desto ruhiger wird der Tonfall

Wollen Sie einen Gegenstand an eine andere Figur weitergeben, Kicken Sie zunichst das Gegenstands-lcon im -
leren Interfoce an und dann die andere Figur. Befindet sich der Gegenstand im Inventar,so erfolgt anschleBend die
Ubergabe an die andere Person.

Unjemanden d 2 fragen, Kicken i s lon im mitleren Interface an und
dann die betreffende Person. st jemand nicht kooperativ genug, kann er durch aggressive Fragen zur Zusommen-
arbeit gezwungen werden!

Die Ungebung ermiglicht Zugrif auf:

1) Das Inventar (linke grave Schaltliche):
Kicke ie de Pl an, um durch die Gegenstinde zusrllen.

Wenn Sie inen Gegenstand anklcken, kinnen Sie hn iher utesuchen

Kicke ie den noch unen ercheen el an, um einen Gegenstand zum Ablegen auszuvilen Zishen S den
Plel i ds Spiefenster a e Sell,an der dosObjek!abgelegtwerdensol, und btige e donn e Mausto-

e,

2) Gedankenkontrolle (rechte grave Schaltfliche)

In diesem Demo nicht akfiv! In der vlifindigen Versionerhlt Choron damit Zugriffaufsein Gedechtnis und die

Vergangenheit.

3) Demo abbrechen (mittlere grave Fliche)
ige (dinner hter roter Streifen fir KORPER-Treffer, blaver Streifen fiir

Spielr-Editor, Netzwerk-Opfion und
Konsequente Enbindung in Windows 95
- d frolock dos Herz jedes poripil-
Fans. Mit NBA Full Court Press legt
Microsofteine ernsthafte Alternafive zu
NBA Live 97 vor,dos bslong o unan-
gefochtene Nummer 1 galt. Nitzliche
Hinweise zur Demo kinnen Sie der Da-
i, READMETXT” im Spielverzeichnis
entnehmen.

Im Angritf (Spieler im Ballbesitz)
tion .............Tastatur .
L

 Moussteuerung

Korbwurf inker Mausknopf
Possen Rechter Muusknupf
b0 ssnusessasnmvenssnll v TR
Paf antiuschen

Korbwurf ontuschen . Murfaste kurz antippen

Im Angriff (Spieler ohne Bal
Aktion ...
Anderer Spieler .
Rebound ..

Joystick.
Toste 1
Toste?
Toste 4
Toste 3

. Maussteverung
inker Mausknopf
Rechter Mausknopf

Ball anfordem
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5) Munitionsauswahl (drei senkrecht angeordnete Schaltlichen auf beiden Seiten des Displays).
Die gewihlte Munitionsschaltfliche ist markiert, und die jeweilige Munitionsart und -menge sind genau beschrieben
(fal verfigher).

Spieliel:
el dos Ereichen der Stadttore von Kor-Es-Toa, wobei man gengend Hillsmitel mitringen slle, um sich Zu-
gang verschaffen zu kénnen (jede Menge Waffen).

Wichtiger Hinweis:
Wahlen Sie be der Instollation der Perfect-Assassin-Demo bitte nicht die Option , MINIMAL INSTALLATION" sondern
eine der beiden anderen Installationsarten.

i ge: 4B60X/66,8 1B R, Doublspeed-C0-ROM Lufverk, Mous

Project Paradise
Nicht zuletzt Blue Bytes Schleichfohrt hat bewiesen, doB 30-Grafik made in Germany mittlerweile internafional
Standards zu sefzen vermag. Gleiches sirebt Ikarion aus Aachen mit dem 3D-Shoofer Project Paradise an, das den
Hauptakieur und dessen Umgebung aus der Vogelperspekiive zeigt. Die spielbare Demo-Version bietet Ihnen einen
Vorgeschmack auf diesen Anfng 1997 erscheinenden Tiel. i eine deutschsprachige Ubersicht aler Tastaturkom-
mondos 3ffnen Se bitte die Datei , READMETXT” im Spielverzeichnis.
Hord o , 8B RAM, Doublspe
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Skulicracker

Einen extravagonten Mix aus Jump & Run und Beat ‘em Up préisen-
tirt GTEmit Skulkracke,ener explizten Windows 95-Entvicklung.
Sie haben die Wokl zvischen zweiausgesprochenen Schlgertypen,
diein denrisigen Levels ordentlch oufumen. Mit etwos ung
gelingen Ihnen schon nach wenigen Trinings Enheien vielahige
Schlog- und Tritt-Kombinationen.

Standard-Tastaturbelegung:
Taste .

[Cursor-effl/[-ight].

Nach hnks/rezms luuhn

[Cursor-up)/[-down] Springen/Ducken
). pringen
K. Fuitt

.. Faustschlog
Invertory

Hordwore-Voraussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafkkarte

Star Control 3
Eine der beriihmiesten Computerspiele-Serien wird mit Folge 3
fortgesetat: Accolade hat Star Control mit moderner Grafik, ei-
nem exgonomischen Interface und der gewohntfeselnden Mi-
schung aus Adventure, Strategie und Action ausgestatte.
Bizarre Aliens und geheimisvolle Planeten werden lhnen bei
Ihrer Tournee durch die Goloxis zuhauf begegnen.
Da das Spielprinzip i einigen Worten nicht ekt werden
kann, missen wir Sie auf die Datei , MANUALTXT” verweisen,
die eine ausfibriche Anleitung und wichtige Hinweise zum
Spiel enthiit.

Hordware-Voroussetzungen: 4860X2/66, 8 MB RAM, Maus

Stargunner

: Die texanische Company Apogee, traditionell dem Arcade-Sek-
for verschrieben, priisentiert mit Stargunner ein weiteres Klein-
‘od dieses Genres: Wer vor einigen Jahren mit Begeisterung Xe-

wird von diesem Horizontal-Scroller ebenso begeistert sein. Be-
. sonderhet die UpdateFitighetde igenen Raumscifs

Standard-Tastaturbelegung:
Taste ...
Cursorfusten.

«++ ... Aktion
e hoch

non 2 und dhnliche 2D-Shoot’ em Ups mit Inbrunst gespielt hot,

[Am.. Senkrecht nach oben fevern
TPOGEUP e Nach rechis oben fevern
[Page-down) . Nach rechts unten fevern
[Al..... - Raketen akivieren
80 ... Spiel beenden

Leertoste. . e bov. von Rketen 20 Lser wecsen

Zeichentrick-Grafik meefs Chri-
stopher Lloyd: Der als , Doc
Brown” aus der , Zuriick in die
Tukunft"-Trilogie bekannte US-
Star wurde von Virgin in eine
knallbunte Comic-Welt nte-
gier. Gogs om laufenden
Band, abgedrehte Animationen,
nachvollziehbare Puzzles und
2um Schreien komische Dicloge
machen Toonstruck zu einem
der derzeit kaufenswertesten
Adventures.

Spilanleitung
Crsorseuerung

Wenn der Cursor i dagoncler Pl it

Kicken e it dr rechien oder finken Maustote rgendvobin,um Mol dorthingehen 2 usen.

Wenn der Cursor eine deutende Hand ist (bei Ausgingen, Tiren, Wegen usw.):
icken Se it der lnken Moustoste, um 2um Ausgang 20 gehen und den Ot 20 verlossen,oder lcken Sie mit der
rechten Maustoste, um einen Orfsofort zu verlassen.

Wenn der Cursor 2ur Lupe wird:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um eine Beschreibung des Gegenstandes oder der Person zu bekommen,
iiber der sich der Cursor gerade befindet.

Wenn der Cursor zu einer Hand wird, de sich dffnet und schleft:

Klicken Sie mit der linken Moustaste, um den Gegenstand unter dem Cursor zu benutzen, oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um erst mal eine Beschreibung zu bekommen. Wenn ein komisches Gerdusch erklingt, gibt es
keine Beschreibung.

Wenn der Crsor os Klapperndes Gebi exscheint:
Klicken Sie mit der linken Maustaste, um mit der Person unter dem Cursor zu reden, oder klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste, um erst mal eine Beschreibung zu bekommen.

Wenn der Cursor ols nehmende Hand erscheint:

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um den Gegenstand unter dem Cursor mitzunehmen (Cursor verwondelt sich
in den betreffenden Gegenstand), oder licken Sie mit der rechten Mnume um erst mal eine Beschreibung zu be-
kommen. Wenn ein komi usch erklingt, g es kei

Gegenstinde benuizen
Sobald Sie einen Gegenstand aufgehoben haben, kinnen Sie ihn benutzen, indem Sie ihn dber einen anderen Ge-
gens)nnd oder eine Persnn bewegen und die linke Maustoste dricken. Sie k6innen auch den Mauszeiger dber Ihre

STRG) k) ...
AL (k).
]

Fever
.. Bombe detonieren
Spil beenden

Hordwore Voraussetzungen: 484DXE3, § B RAN,DoubleSpeed-(0-ROM Laufverk, aus

The Mystery of Plastic City
Sie wollen kompromifloses Jump & Run- o S vekongen
Thr Geld geschmeidige 30-Animat

) und den Gegenstand mit der linken Maustaste dort ablegen. Eine Abkiirzung
Wahrend der Cursor ein Gegenstand ist, ktnnen Sie jederzeit durch einen Klick mit der rechten Moustaste diesen Ge-
genstand in die Tasche stecken.

Gegenstinde verwahren

Unten links ouf dem Bildschirm sehen Sie den kleinen blauen Beutel. in Klick mit einer beliebigen Maustaste 6ffnet
diese Tasche und zeigt lhnen den Inhalt in der GroBaufnahme. Mit Hilfe dieser GroBaufnahme kinnen Sie nun nijtz-
liche Gegensfiinde bis zu Ihrer zukiinfiigen Verwendung zwischenlagern. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um
einen Gegenstand aus Iher Tasche genauer zu untersuchen. Klicken Sie mit der linken Moustaste auf einen Gegen-
stand, um ihn aufzunehmen. Der Cursor verwandeltsich in diesen Gegenstand. Klicken Sie dann mit der linken
Moustote uf eine lere Stllinder Tusch, um den Gegenstond dort wieder abzulegen. Bewegen Sie den Cursor

Sie legen Wert auf eine prizise Steverung und I
‘eldesign? Donn heift es fi Sie: Herzlich willkommen in Plastic Cit. In
der Rolle der schwerbewaffneten Helden-Lady liften Sie dos Mysterium
dieser Stadt.

Noch inks/r redws }nu(:n
..... Springen/Ducken
i dockend nch ks wegrollen
. Sich duckend nach rechs wegrollen
Nach links fevern
Nach rechts fevern
Nach links unten fevern
Nach links oben fevern
 Nach rechts fevern

[(ursnr lef)/[-ight
[Cursor-up/L-down] .
[Cursor-efi}+{ Cursor- down]
[Corsoright}+{Corsordowr]
s

‘mitsamt Gegenstand von der Tasche weg zur Seite und klicken Sie mit der linken Maustaste, um
d Le die Tasche zu schlieBen und mit dem Gegenstand ‘in der Hond' zum Spiel zuriickzukehren.
Flux W, Wild

Flux st dieser kleine fila Kerl, der Ihnen die ganze Zeit nachluft. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Flux, um
den Cursor in ein Flux-Symbol zu verwandeln. An einigen Stellen kinnen Sie mit diesem Symbol und der linken
Maustaste auf einen Ort oder Gegenstand licken, um Flux damit zu ,benutzen”. Klicken Sie mit der linken Mouste-
ste und dem Flux-Symbol auf Flux selbst oder driicken Sie irgendwo die rechte Maustaste, um zum normalen Cursar
awriickzukehren.

Andere Steverungen

Driicken Sie F1, um den Optionenbildschirm oufzurufen.

Dricken Se F5, um einen Spiektond zu speichern.

Drijcken Sie F6, um einen Spielstand zu laden

Driicken Sie ESC oder die Leertoste, um die momentane Dialogzeile zu iberspringen.

Hardware Ve

gen: 4860X2/66, 8 MB RAM, Doublepeed Loubverk, Maws
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AH 54D Longbow V 1.08e
Die Fans der vielgelobten Kampfhubschrauber-Simulation werden sich aber die ingste Version freven, die von Her-
steller Origin kirzlich freigegeben wurde.

attlecruiser 3000 AD V 1.01c
Seitenlang ist die Liste der Miingel in Gameteks Weltraum-Shooter, die mit diesem Bugfix endgiltig der Vergangen-
heit angehiren. Weitere Detail-Informaionen finden Sie in den umfangreichen README-Dateien.

Battleground: Waterloo V 1.05

Die Fortsetzung der Hardcore-Strategie-Serie von empire rund um die Schlacht in Waterloo ist in Deutschland noch
nicht erhiilich. Wenn S sich die englische Fassung zugelegt haben, empiehit sich der Finsafz dieses Updates auf
die Version 1.05.

Bleifufi 2 VI.11

Die Version V1.1 des Acion-Rennspiels Bleifuf 2 kommt in zwei verschiedenen Versionen. Je nachdem, ob Se bei
der Instalation die Option ,Normal” oder , Netzwerk” gewht haben, mijsen S ein spezielles Update durch-
fihren.

Civilization 2 V 2.40 deutsch

Kein Monat vergeht ohne sin frisches Update zu Sid Meiers Strotegie-Referenz Givlization 2. Diesmal kinnen wir Ih-
nen einen speziellen Patch fii die deutsche Version zur Verfiigung sellen: Drei neve Einheiten, eine komplett her-
arbeitete Ubersetzung der Texte sowie eingedeutschte README-Dateien sind in der Version 2.40 enthalten.

Descent 2 Win 95-Upgrade
us e estent 2 fir DOS kinen Se in Descent 2 fir Windows 95 machen, Wie? Gz infoch: Dieses Upgrade
(dos ibrigens 16 MB RAM und eininstlrtes DiretX 2.0 vorausstz)instaler inSekundenscelledie Win 95-
Version des 30-Acion-Knallers von nterply.

Descent 2 DOS Version 1.2
Die Version 1.2 von Descent 2 bereinigt etliche Mini-Bugs und erweitert dos urspringliche Programm um einige in-
teressante Features

Links LS V 1.30
Damit die derzeit beste Golfsimulation auch wirklich dos Pridikat ,Perfeki” verdient, sallen ie diesen Bugfix ein-
setzen, der nicht nur die bemngelten Fehler in der Statistik-Abteilung ausmerzt, sondern auch unzihlige kleinere
Bugs beriicksichfigt. Achtung: Dieser Potch funktioniert nur mit den europiischen Versionen von Links LS!

Master of Orion 2 V 1.2

Die deutschen Strategie-Fans wiiren schon froh, wenn sie aberhaupt intensive Erfohrungen mit Master of Orion 2

htten sammeln kinnen, denn erst seit Dezember 1996 it dos Programm hierzulande erhllich. Die Anderungen
im Defail betreffen u. . den , Custom Race"Bildschirm, den Kampfmodus und eine ganze Reihe von Fehlern, die

auf bestimmten PCs Systemabstirze verursachen.

NHL Hockeu 97 Version 1.1 [Windows 95)
NHL Hockey 97 Version 1.1 (DOS)
i jede der beiden NHL Hockey 97-Versionen i es e igenes Update.

Z Network Patch

- deutsche Version
Wenn Sie  im Netzwerk spielen wollten, so bentigten Sie bis-
her mehrere Exemplare der Original-CD. Mit dem Z Network
Patch indert sich das: bis zu ver Personen knnen jefzt an
spannenden Netzwerk-Duellen teilnehmen. Die Voraussetzung
ist eine Original Z CD-ROM und ein bis drei PC Games (D-ROMs.

Jack Nicklaus Gaolf 4 Designer

Eine echte Weltneuheit st in der Version 4 der tradifonsreichen Accolade-Golfsimulation enthalten: Mit dem inte-
grierten Golfplatz-Designer kannen Sie im Handumdrehen ganze Anlagen bis ins Detail nachbilden oder Ihrer
Phantasie bei imagindiren Plitzen freien Lauf lassen. Kinderleicht zu bedienen und michtig in der Funkionsvielfalt
- probieren Sie’s aus!

Hordvare Vorausetzngen: 486012/66, 8 M3 RAN, DoublSpeed-CO-ROM-Loerk, Windows 31/95
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Wie wir in den lefzten Ausgaben immer wieder an-
gekindigt haben, weiten wir unsere Modemspiel-
Akion auf verschiedene andere Spiele aus. Die im
Meni befindlichen Spiele sind lediglich zur Anre-
gung lhrer Phantasie gedacht. Grundstzlich ist jedes modemtaugliche Spiel in dieser Rubrik
denkbar. Wenn Sie sich an der Akiion beteiligen machten, geniigt es, den Command & Contact-
Coupon aus dem Tips&Tricks-Teil auszufiillen und an den

Computec Verlag

Kennwort ,,Command & Contact”

IsarstraBe 32-34

90451 Niirnberg

2u senden. Wenn Sie spiiter nicht mehr an der Aktion teilnehmen machten, bitten wir Sie, uns
kurz schriftlich zu benachrichtigen - Ihr Name wird dann umgehend aus der Liste geldscht.

Bedienungshinweise

Diese Rubrik verfigt ber eine dhnliche Benutzerober-
fliche wie die elekironischen Kleinanzeigen. In einem Tele-
fon-Tastenfeld kannen Sie einen Suchstring festlegen.
Kommen Sie beispielsweise aus Niirnberg, so geben Sie die
Vorwahl ,0911" ein und warten, bis dos PC Games-Menii
Thnen die passenden Eintriige herausfiltert. Wir haben die
Liste der Teilnehmer ibrigens so organisiert, daB Orte mit dhnlicher Postleitzahl nah beieinander
stehen. Solle i Ihre Vorwahl also kein Teilnehmer vorhanden sein, so geben Sie als Suchstring ein-
fach die vorgegebene ,0* an. Blttern Sie die Liste durch und suchen Sie nach nahegelegenen
Wohnorten. Eine andere Maglichkeit wiire, nur den Anfang Ihrer Telefonvorwahl als Suchkriterium
einzugeben, also beispielsweise ,091". Damit wird dann zum ersten Eintrag
aus Ihrem Grofraum vorgeblittert.

Unsere Rubrik Kleinanzeigen ist in mehrere
Unterpunkte aufgeteilt. Je nachdem, ob Sie
Hardware, Software oder Sonstiges suchen,
wiihlen Sie einfach die entsprechende Rubrik
an. Auf Ihrer Suche nach dem gewiinschten Ar-
tikel kdnnen Sie sich vom Anfang bis zum Ende
durchklicken oder sich von der eingebauten
Suchfunktion unterstiitzen lssen. Suchen Sie
beispielsweise nach einem Pentium- oder 486er Prozessor, so geniigt es, die Zeichenfolge
PENTIUM bzw. 486" als Suchstring einzugeben. Wenn die von Ihnen vorgegebene Zeichen-
folge in einer Anzeige gefunden wurde, blittert dos Mendprogramm automatisch zum ersten
passenden Eintrag vor. Wollen Sie die Suche mit demselben Suchbegriff fortsetzen, so Klicken
Sie einfach erneut auf die Suchen-Taste - andernfalls werden Sie aufgefordert, einen neven
Begriff einzugeben.




Im Verzeichnis ,LESER" der (D-ROM befinden sich wie immer die aktuellen Programmeinsen-
dungen unserer Leser. Bevor Sie eines dieser Spiele, Utilfies oder Cheatprogramme starten, le-
sen Sie bitte die zugehirige Bemerkung und die eventuell vorhandenen TXT- oder README-
Files auf CD-ROM.

Dir  Autor Typ  Titel Bemerkung
01 AxelSchuze, 04249 Lepaig level  WarCoft I
07 Patic Weie, 28844 Weyhe Level  WarCof I
03 Stephan hling, 36433 Mihva lovel WarCaf I
.04 Bom Tiato, 28832 Achim Level WarCaf I
205 Nexonder Leutung, 90571 Schwaig Lovel  WarCrah I
Marc Stender, 39576 Stendal level  Worcraft I 7
07 Sebsion Fei, 85122 Hizhofen Level  WarCrft I -
208 Rene Loizenbaver, A4614 Harchtenk Level  Woraaf I
arie ko, 71111 Woldenbuch level  Woraaf I
10 Heiner Kruse, 21368 Dablen lovel WarCraft
-11_ Aaton Plaring, 89733 Neu Uim el Ocals jump & Run
112 Chrstop Gokas, 87719 Mindeheim el Dynamit iraegie
3 Uwe Thomas, 01239 Dresden piel_Packmann Geschicklchkeit
14 Jorek sk, 2615 Oldeburg el Kometen eschckihkeit
15 Marcl Glis 48599 Gronou fpe el Piceucer Gescickichkeit
16 Flo Beulch, 82377 Pencberg el Labyworn Gesciclchkeit
17 Jons Jocobsen, 69251 Gaberg foEdt eal
18 Sascha Nisch, 25436 Heidgraben el Mafos Adventure
19 Holger Wogner, 53783 Elorf el Ballr alerspiel
20 Watios Fringes, 48683 Ahous el Immora Ries hdventure

Rainer Rosshirt meint dazu:

2-11
,Octolris" st der letzte Oklopus des Ozeans. Gemeine Fischer haben den Ozean leergefischt. Aber
Octolris konnte ihnen entkommen. Doch er muf fesistellen, daf er weit weg von dem Ozean ist.
Er mufl nun mit Deiner Hilfe versuchen, zu dem Ozean zuriickzukommen. Hilf ihm, die mit Fallen
gespickten Levels zu Gberstehen und zu seinem Ozean zuriickzukehren. Und vergif nicht, dafl
Oktopusse Wasser brauchen. Nettes Jump & Run - und das Vieh ist wirklch herzig.

2-12
Dynamit” st ein Clone von , Sokoban”. Ein Spiel wie die Lebkuchenherzen, die es immer auf den
zahlreichen Volksfesten in unserer Gegend gibt. Genauso unoriginell, genauso altbacken, aber
man mag es irgendwie doch.

2-13
Packmann” erinnert an.... Preisfrage! Genau! Die Grafik ist das Gravenhafteste, was ich bisher
sehen muBte, der Sound zum Gliick nicht vorhanden. Aber das Game verbraucht so viel Speicher,
daf es problemlos auf einem Taschenrechner laufen kannte - was immerhin wenigstens ein Vor-
teil ist. Als Spielchen fiir , zwischendurch” hat es immerhin eine Daseinsberechtigung.

2-194
Wer seine Tastatur quéilen machte und dofiir noch ein hirnfreies Spielchen sucht, fir den ist , Ko-
mefen” dos Richtige. Einfach nur sein Schiffchen durch die diesmal doch arg begrenzten Weiten
des Weltals steuern und mit den Cursortasten den Kometen ausweichen. Am Ende sich an den
Punkten freuen. Unser Nachbarshund liebt das Spiel!

2-15
Wer kennt nicht den Klassiker TRON? Dies ist eine weitere Variante, mit einer Besonderheit: Pixel-
racer kann mit insgesamt acht Spielern gleichzeitig an einem PC gespielt werden. Wer bei diesem
Durcheinander nicht verriickt wird, wird Gefallen an diesem Spiel finden.

2-16
In , Labyworm” steuern zwei Spieler je einen Wurm durch verschiedene Levels. Spielt sich gut,
sieht putzig aus und macht Laune. Sollte ich mehr schreiben?

2-17
Wer immer noch Probleme mit dem Uralfsp... dh... Klossiker ,Ufo" hat, dem liefert Jens Jacobsen
nun einen Editor, mit dem sich Savegames nahezu beliebig und sehr vorteilhaft bearbeiten lassen.

2-18
Wer nicht um sein Augenlicht firchtet oder eh einen lausigen Monitor hat, der sollte sich einmal
Mafiosi" antun. Die ,ultimative” Mafio-Simulation, im Stile der alten Lucas-Advent
hoher Unterhaltungswert und keine Veranlassung fiir die BPS, in Wallung zu geraten.

2-19
Was erwarten Sie von einem Spiel, das ,Baller” genannt wurde? Genau! Verzwickte Riitsel und
ausgefeilte Handlung. Leider kann dieses Spiel die Erwartungen nicht erfillen und liefert statt
dessen Action pur. Fast schon professionell gemacht. Hoffentlich kommt von Holger Wagner
noch mehr davon!

2=
Immortal Rites” it ein klassisches Adventure. Sieht zwar viel schlimmer aus als die meisten, ist
aber nicht so schlecht wie es aussieht, aber dafiir sehr preiswert.

Wenn Sie sich selbst an unserer Einsende-Aktion beteiligen méchten, so kopieren Sie
bitte Ihr selbstgeschriebenes Spiel /Level /Utility auf eine Diskette und fiillen Sie den
Einsendecoupon im Tips&Tricks-Teil aus. Wenn uns lhr Programm gefiilt, konnte es
schon mit der niichsten PC Games verdffentlicht werden. Vergessen Sie bitte nicht,
eine README-Datei beizulegen, in der die Installation und die Bedienung Ihres Pro-
gramms erklirt wird. Wir bitten Sie auch, das begrenzte Fassungsvermagen unserer
CD-ROM zv beriicksichtigen: Intros und Rend lassen ein Programm
schnell iiber 10 MByte und mehr anwachsen. Lesereinsendungen, die mehrere
MByte umfassen, knnen wir leider nur in Ausnahmefalen beriicksichtigen.

Die Adresse fiir lhre Programmeinsendungen ist:

Computec Verlag

Redaktion PC Games

Kennwort: Programmeinsendungen
Isarstr. 32-34

90451 Niirnberg
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Tas gusigeste F-Spele-Aageri

S0MeS |

Kiufern der mit DM 19,80 wohl konkurrenzlos

preiswerten PC Games PLUS kénnen wir diesen Monat die komplexe

lime (i

Olversion

Wirtschaftssimulation Dime City priisentieren. Starbyte versetzt Sie dabei an die Spitze einer
Mafia-Organisation und lifit Sie um Macht und Ehre kimpfen.

Es ist Nacht in einer finsteren, schmuddeligen StraBe. Eine alte Frau fhrt ihren Waldi spazieren.
Humphrey, ein kleiner Gelegenheitsverbrecher, der sich mehr schlecht als recht durchs Grofistadt-
leben schligt, lauert hinter einer Hausecke auf sein Opfer. Als sich die alte Dame niihert, springt
Humphrey mit en'si(heﬂer__Wusserpis!n‘e aus seinem Versteck. Gerade will ihm ein bedrohliches
Hiinde hoch! Dies ist ein Uber...” Gber die Lippen kommen, als die alte Lady, in Erinnerung an
|hren verstorbenen Gatten Ping Pong Eiweg, dem ehemnhgen GroBmeister im Taj Ginseng, ihre
hese in die Weichteile des Angreifers schnellen [6ft. Wehrend dessen befaft sich Waldi mit
Humphreys Wade.

Humphrey landet im Rinnstein. Doch bevor ihm schwarz wird vor den Augen, fillt sein Blick auf
den Anzeigenteil einer durchniifiten Ausgabe des , Crime Magazines”. Noch im Ohnmachtstaumel
nimmt Humphrey dort vier Stellenanzeigen wahr und beschlieBt, daB es Zeit ist fiir eine berufli-
che Verdinderung. Eine Vision steigt in ihm auf: Er sieht sich pltzlich als groBer, machtiger und ein-
fluBreicher Mann in dieser Stadt. Die Wahlen zum Gouverneursamt hat er gerade gewonnen. Das
Volk liegt ihm zu FiiBen, und die schinsten ,Girls" buhlen um seine Gunst und Liebe. Humphrey
it von dieser Vision fasziniert. Als er aus seiner Ohnmacht erwacht, beschlieft er, sie Wirklichkeit
werden zu lassen. Wie aber soll er sein Ziel erreichen? Sein Blick fallt emeut auf die Zeitung im
Rinnstein. Er will die Gelegenheit beim Schopfe packen und sich um eine der ausgeschriebenen
Stellen bewerben. Vom niichsten Miinzfernsprecher aus wahit er die angegebene Telefonnummer.
Erstaunlicherweise wird Humphrey sofort zum groBen BoB durchgestellt. Ohne groBe Umschwei-
fe teilt dieser ihm mit, daf er sofort mit seiner Arbeit beginnen kann. Humphrey soll sich bei der
Sekretirin melden, die ihm alles Nahere erkldren wird. Der BoB selbst hat leider dringende Aus-
landsgeschifte zu erledigen. Humphreys Aufgabe soll darin bestehen, den Laden wiihrend der Ab-
wesenheif des Bosses zum Loufen zu bringen und den Profit zu mehren.

Die Installation

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und wechseln Sie auf dieses durch Eingabe des Louf-
werksbu(hs'nhen ge(ulg) von <ENTER>. Geben i nun ,INSTALL” und <ENTER> ein und fol-
Hlihend konnen Sie mit dem Befehl ,,CD-

SETUP" und <ENTER> lh(e dkarte auswihlen. Eine detaillierte Beschreib dermugll(hen
und der domit de ndemngen Ihrer Startdateien CON-

FIG.SYS und AI.ITOEXE( BAT sowie die Ers'e\lung einer eventuell notwendigen Boot-Diskette

finden Sie in der auf der (D befindlichen Spielanleitung, die Sie wie immer direkt von der (D durch
Fingabe von , ANLEITUN®, gefolgt von <ENTER, staten kénnen. Das Spiel selhst kinnen Sie
durch Eingabe von ,, DIME* und <ENTER> starten.

Wichtiger Hinweis!
Nachdem Sie den Befehl ,INSTALL” eingegeben haben, geben Sie den Installationspfad an. Hier-
bei beachten Sie bitte, daB unbedingt ein Backslash ,\ am Ende stehen muB, da das Programm an-

sonsten die Installation abbricht.

Systemanforderungen

486DX33, 4 MB RAM, Maus, SVGA-Karte, (D-ROM-Laufwerk
Unterstiitzt: Adlib, SoundBlaster, General Midi

Raub schon die halbe

Ein schnelles Fluchtfah ist bei jedem
Miete. Das Personal ist leider nicht so verliflich.

Die eigene Familia [aBt einen niemals im Stich - vorausgesetzt, man handelt in lhrem Sinn und sorgt fiir jede Menge Macht, Ruhm und Wohlstand.
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6A Tour Golf

Jetzt anrufen und bestellen: (02403) 21188
Offnungszeiten: Mo - Fr: 10.°- 18 Uhr, Sa: 10.* - 132 Uhr
Versand 99 GmbH.. Bergrather Straie 16 a -.52243 Eschweiler
Internet:http://www.Versand99.com
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o - 8,00- 1830 Uhr
Fordern Sie noch heute kostenlos und
unverbindlich unseren aktuellen
Katalog an. Darin enthalten ist auch
einreichhaltiges Angebot an Joysticks
und Rerdwarezubiehor.

Tel.:(02403)21188
Fax: (024 03) 35351



'S

Das war zu erwarten:
Westwoods Command &
Conquer 2 setzte sich auf
Anhieb an die Spitze aller
Charts. Wie lange sich der
Gipfelstiirmer an dieser
Position halten kann, wird
sich zeigen. Bundesliga
Manager 97 ist - seit Ver-
sion 1.20 - wieder ein
ernstzunehmender Konkur-
rent, und auch Das
Schwarze Auge 3 konnte
sich aus dem Stand auf den
dritten Platz (Joysoft) ka-
tapultieren. Es bleibt span-
nend an der Spitze.
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 Elhamess/

Karstadt Charts CD-ROM

l_

Platz Vormonat _Titel Publisher Entwickler _im...Monat
1 C&C 2: Alarmstufe Rot Virgin Westwood 1
2 Bundesliga Manager 97 Software 2000 Software 2000 1
3 2 Golden Games Topware Diverse Hersteller 2

4 1 Grand Prix 2 MicroProse MicroProse 5

5 Tomb Raider Fidos Interactive Core Design 1

6 - FIFA Soccer 97 Flectronic Arts Electronic Arts 1

7 3 Die Siedler 2 Blue Byte Blue Byte 7

8 - Bleifufl 2 Virgin Graffit 1

9 10 Flight Simulator 5.1 Microsoft Microsoft 6

10 Creatures Warner Interaciive ~ Millennium 1

1 Hugo 4 [TE ITE 1

12 Schleichfahrt Blue Byte Blue Byte 1

13 Alien Trilogy Acclaim Probe 1

14 3D Ultra Pinball 2 Sierra Sierra 1

15 Rayman UBI Soft UBI Soft 1

16 - NHL Hockey 97 Flectronic Ars Electronic Arts 1

17 5 Command & Conquer Virgin Westwood 4

18 - 3D Ultra Pinball Sierra Sierra 1

19 8 WarCraft 2 Bomico Blizzard 2

20 - Pro Pinball: The Web Empire Empire 1

Joysoft Charts CD-ROM

|_

Platz Vormonat Titel Publisher Entwickler  im...Monat
1 C&C 2: Alarmstufe Rot Virgin Westwood 1
2 Das Schwarze Auge 3 Topware Attic 1
3 FIFA Soccer ‘97 Electronic Arts Electronic Arts 1

4 1 Tomb Raider Fidos Inferacfive Core Design 1

5 12 Creatures Warner Inferactive ~ Millennium 2

6 Command & Conquer Virgin Westwood 1

7 - Die Siedler 2 Data Blue Byte Blue Byte 1

8 1 Bundesliga Manager 97 Software 2000 Software 2000 2

9 5 Schleichfahrt Blue Byte Blue Byte 2

10 - Alien Trilogy Acclaim Probe 1

n Master of Orion 2 US MicroProse MicroProse 1

12 Phantasmagoria 2 Sierra Sierra 1

13 Toonstruck Virgin Virgin 1

14 - Down in the Dumps Bomico Haiku Studios 1
15 9 C&C: Level-Editor 3 - - 3
16 8 Grand Prix 2 MicroProse MicroProse S

17 - Larry 7 Sierra Sierra 1

18 4 NHL Hockey 97 Electronic Arts Hlectronic Arts 3

19 Golden Games Topware Diverse Hersteller 1

20 D ion Derby 2 Sony Psygnosis 1




Scharfe Augen - Tiefe Preise!

Bestelltelefon
06142 - 59690

Fax 06142 - 562170

J. Hartmann & P. Klinger GbR ¢ An den Weiden 36 « 65428 Riisselsheim

3D Ultra Pinball 2 DV 64,90
4-4-2 FuRball DV 5490
Ace Ventura DV 5490
AH - 64 Longbow DV 79,90

AH - 64 Longbow - Data DV
Airbus 2 (Win95) DV

49,90
69,90

Assassin 2015 (Win95) DV 74,90
ATF - Tactical Fighter. DV 79,90
ATF - Nato Fighters DV 39,90
Azrael's Tears DV 69,90
Baphomets Fluch DV 69,90
Battle Cruiser 3000AD DA 59,90
Bedlam DV 69,90
Blam: Machinehead ~ DV 68,90
Bleifuf 2 DV 54,90
Blood & MagicAD&D DA 74,90
Blue Ice DV 69,90
Bubble Bobble DV 59,90

Bundes|. Man. 97 DV 69,90
Central Intelligance DA 79,90
Chronicles ot. Sword DV 69,90
Civil War General DV 74,90
Civilization 2 DV 74,90
Cluedo DV 69,90
Comanche 3 DV 79,90
Crow: City of Angels DV 79,90
Crusader - No Regret DV 64,90

11th Hour DV 24,90
Albion DV 29,90
Batman Forever DA 24,90
Battle Isle 3 DV 39,90
Bioforge DV 29,90
Chewy-Escape fr. F5 DV 29,90
Der Reeder DV 19,90
Descent DV 24,90
Die Siedler 1 DV 29,90
Dungeon Master 2 DV 24,90
FX Fighter DA 2490
Klngs Quest 7 DV 24,90

DV 24,90
Lmle B\g Adventure DV 29,90
Lost Eden DV 19,90

HAMMER-PREISE

Cyber Gladiators (W35) DV 69,90
Cyberia 2 DV 69,90
Cyberstorm (Win95) DV 79,90
Das Rétsel d.Master Lu DV 69,90

Das schwarze Auge 3 DV 34,90
Daytona USA DV 69,90
Deadlock DV 84,90
Death Gate DV 69,90
Der Planer 2 DV 69,90
Der Produzent DV 69,90
Destruction Derby 2 DA 69,90
Diablo DA 74,90
Die 5. Dimension DV 7490
Die Akte Pandora DV 74,90
Die Fugger 2 DV 49.90
Die Hard Trilogy DV 7490
Die Siedler 2 DV 69,90
Die Siedler 2-Data DV 29,90

Alien Trilogy

Comm. & Cong. 2
Creatures (W95)

Daggerfall

Down in t. Dumps
Fifa Soccer 97

Discworld 2 DV 74,90
Dragonheart:FireSteel DV 59,90
Dungeon Keeper DV 74,90
Earthsiege 2: Skyforce DV 74,90
Ecstatica 2 DA 69,90
EF 2000 - TactCom DV 3490
EF 2000 - Spec. Edition DV 79,90
bv

Elisabeth 1 69,90
F22 Lightning 2 DV 79,90
Pitfall DV 29,90
Pizza Connection DV 19,90
Shivers DV 24,90
Sim Town DV 34,90
Space Quest 6 DV 24,90
Steel Panthers DV 3490
Syndicate Plus DV 29,90
Teamchef DV 2490
Theme Park DV 2990
Tilt DA 19,90
US Navy Fighters DV 29,90
Voligas DV 29,90
Warcraft 1 DV 24,90
Wing Commander 3 DV 34,90
Woodruff DV 2490

DV - Deutsche Version =

DA - Deutsche Anleitung -«

Fable

Firefight (Wing5)
Flugsimulator 6.0
Formula 1 Gr. Prix 2
G-Nome

Gabriel Knight 2
Gene Wars

Golden Gate Killer
Guts N' Garters

Hardline
Hexagon-Kartell
Hind
Holiday Island
Hyperblade (Win95)
moerum Galacica - 0V 6250 Flottenmandver wss DV 69, 90
Iron & Blood DA 69,90
Iron Man DA 59.90 Formel 1 pv 79,90
Have a NICE Day bv 69,90
pv 69,90 Larry 7 pv 79,90
pv 84,90 M.A.X. DV 74,90
pv 69,90 Master of Orion 2 DA 79,90
pv 69,90 MDK pv 79,90
pv 69,90 NHL Hockey 97 pv 69,90
pv 74,90 Privateer 2 pv 79,90
Jagged Alliance 2 DV 69,90 Rendevousim Wei(raumDV 79 90 STORM DV 64,90
Lands of Lore 2 DV 84,90 Relum Fire 7490 Striker 96 DV 79,90
Lighthouse DV 74,90 Rippe DV 74,90 Super EF2000 (Win95) DV 79,90
Links LS DA 89,90 Rlswku (Wing5) DV 69,90 Syndicate Wars V 69,90
Lords o.t. Realm 2 DV 74,90 Road Rash (Win95) DV 59,90 TFX 2000 Eurofighter DV 79,90
Mad TV 2 DV 69,90 Safecracker DA 7490 The Dig DV 74,90
Magic the Gathering DV 79,90 Sandwarriors DV 7990 Theme Hospital DV 74,90
Mechwarrior 2:Merc. DV 79,90
Megarace 2 DV 549 | Komplettlosungen fiir viele Spiele
Monster Truck Rally DV 68,90
NBA Live 97 pv 7490 |Einzellosung 14,90 Sammelbinde 19,90
Need for Speed Sp.Ed. DV 74,90
NET: Zone DV 5990 Schleichfahrt DV 69,90 Time Commando DV 74,90
Nihilist DV 64,90 Scorched Planet DV 64,90 Timon & Pumbaas DV 79,90
Normality DV 7490 Secretsof the Luxor DA 89,90 Tomb Raider DV 64,90
Olympic Games DV 59,90 Shadoan DA 79,90 Toonstruck DV 69,90
Olympic Soccer DV 64,90 Shannara DV 69,90 Tunnel B1 DV 79,90
Orion Burger DV 74,90 Shattered Steel DV 69,90 Urban Runner DV 64,90
Project Paradise DA 69,90 Sh. Holmes:Tatow.Rose DV 74,90 Virtua Cop DA 74,90
Puppen, Perl. u. Pistol. DV 69,90 Shine V 74,90 Warcraft 2 - Excl.Edit. DV 79,90
Quest for Fame DA 79,90 Silent Hunter DV 69,90 Warwind (Win95) DV 69,90
Quest f. Glory Colect. DA 64,90 Sim City 2000 (Win85) DV 84,90 Wing Commander4 ~ DV 54,90
Rally Racing 97 DV 69,90 Sim Copter (Win5) DV 69,90 World Ralley Fever DA 64,90
Realms of Hounting DV 74,90 Sonic CD DA 49,90 Worms - Spec.Edit. DV 69,90
Rebel Assault 2 DV 74,90 Star Control 3 DA 7990 Z DV 69,90
Red Ghost DV 74,90 Steel Panthers 2 DV 7490 Zork Nemesis DV 79,90

Héndleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich!

Weitere Spiele auf Anfrage unter 06142 - 59690!

Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei. Vorkasse plus DM 6,90 (Euroscheck bis DM 400). Nachname plus DM 9,90 zzgl. Zahlkartengebiihr. Fir

bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal DM 20!

Irrtdmer und Preisanderungen vorbehalten.




REFERENZEN

Unsere Referenz - PC Ga
-I Adventures/Rollenspiele f— -I Sportspiele )-—
Interactive Movie Fuball
Gabriel Knight 2 Sa 2/9% Euro 96 Gremlin Interactive ~ 8/96
FIFA Soccer 97 Electronic Arts 1/97
Klassische Adventure Basketball
Baphomet's Fluch Virgin 10/96 NBA Live 96 Electronic Arts 4/96
Das Riitsel des Master Ly Sanctoary Woods  5/96
Day of the Tentacle LucasArts 7/93 Golf
Indiana Jones 4 LucashArts 10/92 Links LS Access 10/96
Monkey Island 2 Lucashrts PGA Tour Golf 96 Electronic Aris 12/95
Normality Inc. Gremlin Interactive  8/96
Simon the Sorcerer 2 AdventureSoft 9/95 Football
The Dig (ks 1/9 John Madden Football 97 Electronic Arts 12/96
Zork: Nemesis Acfivision 6/96 Basehall
_ Rollenspiel Hardball 5 Accolade
Das Schwarze Auge 2 Attic 7/% Rughy
Stonekeep Interplay 1/%6 EA Rugby Electronic Arts 9/95
Ultima 8: Pagan Origin 5/94 -
Ubima Underworld 142 Orighn 1093 | |Billard
Virtual Pool Interplay 1/95
< + Virtual Snooker Interpla 5/96
| Strategie/Wirtschaft b [ i .
Ei! y
Rundenbasiert NHL Hockey 97 Electronic Arts 12/96
Ascendancy The Logic Factory ~ 10/95
L Battle Isle 3 Blue Byte 10/95 ri Simulationen ’—
Neu in diesem Mo- | Giization 2 MicroProse 5/9 5 7
nat: CORE Design Colonization MicroProse 11/9 e"ns?" .
hab icherlich Fantasy General ssi 5/% Grand Prix 2. Mm'fnPruse 4/%
Ao SiCierd Jugged Allance 2 Sir-Tech 11/96 | | Indy Cor Racing 2 Virgin 1/9%
nicht iiberraschend Master of Orion 2 MicroProse 11/9% HASCOR Recy g 2/95
- mit dem innovafi- . U-Boot
ven 3D-Action- Echtzeit Command: Aces of the Deep  Sierra 1/%6
Kniller Tomb Rai- Command & Conquer 2 Westwood Studios  12/96 Fast Attack Sierra 5/%6
. WarCraft 2 Blizzard 2/% Kuhnliloares
der den Sprung in i Warner Interactive ~ 8/96 - pTlugzevg —
die Referenz-Liste Smk; (E;"'z';;':’“ gngm u ;z:
. Cnialall TEX 2: cean 1
geschatft. Eine ech- Wirtschaft ( , Aufbau-Spiele” ) L
i . Die Siedler 2 Blue Byte 6/96 ivile Lutttahr
'? Uberm“hung s SimCity 2000 Maxis 3/94 Flight Unlimited Looking Glass 7/95
hingegen der Gi- Theme Park Bullfrog | e
tersloher Company Transport Tycoon MicroProse 12/94 Ld
. AH-64 D Longbow Origin 7/96
Ascaron gegliickt, Managment Apache Longbow Inferactive Magic ~ 10/95
die mit Das Hexa- T2 p 7 Hind Digital Integration 9;96
. o scon Das Hexagon-Kartell Ascaron 1/97
gon-Kartell im Be- Capitalism Interactive Magic ~ 12/95
reich , Simulation” | F1 Manager 96 Software 2000 5/96 | | Panzer
eingesti sind. Hattrick Ikarion 7/95 Armored Fist Novalogic 1/95
gestieg
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1 A FON 07182 - 2079
&7 ;9nline ~200578#_FAX 07182 - 2007
Handler: gen erwiinscht .
mes empﬁeh’t B o il EoC T
Akte Pandorra* ADVg KD 69,90
Com. & Conq. 2redalert  SIM £ EV 75,90 KD 84 90
Commanche 3/Armored Fist 2*ACT & @
= Das Schwarze Auge 3 ROL = KD 34 90
-l Action |— Daggerfall* ADV 3 EV 69,90 KD 78,90
Daytona USA od. Jagged All.2*SIM % g KD 72 190
& i DDeﬁtrlal?_tllon Derby 2 69,90
I . ie Hard Trilog! 69,90
Blefu 2 Virgin 11/% Diablo od. '@3" ie*
s Discworld 2
The Need for Speed Electronic Arts 1/%6 Dungeon Keeper*
Sega Rally Sega 2/971 'F:zz nghltqirg
Have a NJ.CE Magic Bytes 2/96 orme! .
o Y Master of Orion 2*
Beat ‘em U Lands of Lore 2*
. L2 HL / Fifa Soccer 97 SPO“ KD
3 rivateer 2 The Dark..* SIM : KD
Vi fie e ¥ Segu' 8/t Risiko od. Flottenmanover je SIM $KD
WWF Wrestlemania Acclaim 1/%6 ~ Sega Ralley* SIM ; KD
?tar Gladlitor* ACT 2 KD
Jlllllp & Run l 'oonstruc| o2 Aq:vﬂK;
Aladdin Virai 11/9 cuﬁmanderi Need for Speed SE Ripper, Raym: f‘?m Nova, lwgv mmwm Thel)
. L e e wn R et e 66,60
Earthworm Jim 1 Activision 3/96 Pack, rankorstomAlons i Dar 16303 Descant 3, il arie S, urgeon Rastef 2. loodi
Earthworm Jim 142 Rainbow Arts 4/%
Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11/95
Rayman Ubi-Soft 1/9% ot
Pro Pinball: The Web empire 1/96
3 Versand
Tilt Virgin 3/% DATA H O U S E +Laden
Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr.
Action-Adventur: Harleshauser Str. 67 - 34130 Kassel 9018
n-Ad e Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa. 92130
Crusader: No Remorse Origin 12/95 CD-ROM SPIELE CD-ROM SPIELE
Little Big Adventure Electronic Arts 1/95 Baphomets Fluch DV 69,90  Syndicate Wars DV 79,90
Diablo Blizzard 2/971 BleifuB 2 DV 59,90  Terra Nova* DV 69,90
Bundesliga Man. 97 DV 69,90 The Dig DV 68,90
3D-Action Civilization 2 DV 79,90 Time Commando DV 69,90
Command & Cong.2 DV 89,90 Tomb Raider DV 69,90
e % i DR mareeci b
Magic Carpet 2 Bullfrog 11/95 Destruct.Derby 2W95DV 79,90  Z (Bitmap Brothers) DV 69,90
MechWarrior 2: Merc. Activision 12/96 g::"s'? ;IIV?SZ gc z:x:g Zork Nemesis DV 79,90
edlel 'y
System Shock Origin 11/9 Die Siedler 2 Mission DV 29,80 Acmmm ’ ey
Terra Nova Looking Glass 5/96 Downinthe Dumps DV 69,90 gigforge 2950 Kyrandia3 15,80
Tomb Rofder COREDesign ~ 1/97 FrEn e Y DV 799y Cwlasin: 2690 LitoGi A 2090
Terminator: SkyNET Bethesda Softworks 2/97 FormulaOne GP2 DV 79,80  por matizier 2500 Nosens Racing 100
i Der Reed: 19,90 Pi ! Gold 29,90
= St Pfs Mmager ZOV 1800 Dt B0 Dok 20
% DSA1/2 je29,90 ThemePark 29,80
HIND DV 69,90
. . Holiday Islands DV 69,90 gli:e?:keyM 33 gg E-;(GFJ‘:W) ;g;o
Privateer 2 Origin 12/96 HUGO 4 DV 69.90 F1GP1 _ 2990 TransportTyc 2690
Schleichfahrt Blue Byte 12/96 Leisure SuitLarry 7 DV 79,90 22‘;:1'""5 3‘ 2 13 3 B?Niw;i:: g::gg
TE e basks 9/ NHL Hockey 87 DVT980 iy 9% venaiior xso
ﬂﬂd 3 0 P 2 95 = y " £ Jagged Allian.28,90 Woodruff 19,90
Wing ot S / Orion Burger Dy 13,80 Kostenlosen Katalog anfordern |
Wing Commander 4 Origin 4/9% RelyBaciag o7 Dv'ea B System angepen
oat asl 8 \Wir liefe h Spiele fur Amiga + C64 !
; Schleichfahrt DV 69,90 Lo;:r::E:Juzu lazle;le:'Splelen ab 15.-
Shoot’em “p Sherlock Holmes2 DV 79,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
DA = Deutsche Anleitun = Komj = i rt
Rebel Assaut 2 Lol 1/9% Vorsandkastan Varkaese olus & DHI - Nochnahime o 10- %&‘Enﬁiﬁifﬁﬁ“éiﬁi?l’;“
Pum“ Dﬂl@ﬂﬂl Segﬂ 2 2/97 Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 2
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irtimer und Prtlsar\ﬂtrungen vorbehalten
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Ehimes:s/

90451 Nirnberg

CompuServe
100567,3006 (Oliver Menne)
100145,2434 (Thomas Borovskis)

73233, 742 (Markus Krichel)

So erreichen Sie uns:

Anschrift PC Games Mailbox

Computec Verlag GmbH & Co. KG (0911) 9971 50 *
Redaktion: PC Games

Isarstrafe 32-34 Internet

ormenne@pcgames.de (Oliver Menne)
isborovskis@pcgames.de (Thomas Borovskis)
dwagner@pcgames.de (Harald Wagner]
rrosshirt@pcgames.de (Rainer Rosshirt)
73233.742@compuserve.com (Markus Krichel)

100727, 3425 (Petra Maversder) Buy or Change
100546,3040 (Harald Wagner) Sollten Sie Fragen zu einem SﬁieL zum Abo Call & P|uy
101510,112 (Rainer Rosshirt) oder einer unserer CD-ROMs haben, so bléttern cDV.....
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Die F-22 Lightning I,
hauptsiichlich auf den
Reifibrettern der amerika-
nischen Flugzeugindustrie
zuhause, ist fiir Spieler
militérischer Flugsimula-
tionen bereits ein guter
Bekannter: Jane's ATF, No-
valogics F-22 und nun
auch Mission Studios Jet-
fighter Il widmen sich
diesem auBergewdhnlichen
Kampfflugzeug.

dert wird der Spieler zur

Schnellen Eingreiftruppe”
der Vereinten Nationen abkom-
mandiert. Dort warfet das mo-

| m angehenden 21. Jahrhun-

dernste Kampfflugzeug auf ihn,
das zu diesem Zeitpunkt zu ha-

Die spektak

Die Bodentexturen lassen erahnen, den Grafikern Satellitenaufnahmen des
US-Verteidigungsministeriums zur Verfigung standen.

Jetfighter 111

1oL

Noch fliegt der Wingman

Bei der

Missionserfiillung sollte man sich keinesfalls auf dessen Kénnen verlassen.

Richtung des B

Modische
Erscheinung

ben ist: die F-22N Lightning II.
Dieser Jet besitzt neben einem
stealth-ghnlichen Design vor al-
lem eine Méglichkeit zur Ab-
lenkung des Jetstrahls, was ihm
2u einer exiremen Wendigkeit
verhilft. Da man mit diesem
Flugzeugtyp naturgeméf we-
nig Erfahrung hat, wird man
erst einmal in die Flugschule
gesteckt, wo man die grundle-
gende Bedienung der F-22
lernt. Dabei wird man aller-
dings weitgehend alleine gelas-

sen: wo andere Flugsimulatio-

dichte Rauch-

in Szene gesetzt

siiule'n, die dem Piloten kurzzeitig die gichi nehmen kdnnen.
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nen dem Spieler via Sprach-
ausgabe Schritt fir Schritt das
Wie und Warum bestimmter
Tétigkeiten naherbringen, er-
halt der Jetfighter-Pilot lediglich
Auftréige wie ,Zerbomben Sie
das Ubungsdorf”.

Schnelle Eingreiftruppe

Im Campaignmodus missen
erst die 13 Trainingsmissionen
erfolgreich abgeschlossen wer-
den, um zu den eigentlichen
Einstzen zugelassen zu wer-

Auf dem Killboard kann man seine
Leistung mit PC-Piloten vergleichen.

den. Das politische Szenario
versetzt einen in der ersten der
zwei Kampagnen in die Kari-
bik, von wo aus das noch im-
mer kommunistische Kuba zu-
sammen mit kolumbianischen
Drogenkartellen die westliche
Welt mit Kokain iber-
schwemmt. In insgesamt zehn
Missionen setzt man sein ge-
samtes bisher erworbenes Kén-
nen ein, um drogenbeladene
Fischerboote, Transport- und
Kampfflugzeuge sowie Drogen-
labors zu bekampfen. Der Er-
folg in einer Mission wirkt sich
dabei nicht auf die folgenden
Missionen aus: Egal wie viele
Luftabwehrstellungen oder
Nachschublinien man auch
zerstdrt, in der néchsten Missi-
on frifft man stets ein gut geri-
stefes kubanisches Militar an.
Um iber die Vorgénge stets auf
dem laufenden zu bleiben,
empfiehlt sich das Lesen der Ta-
geszeitung, die in der Schiffsbi-
bliothek ausliegt. Nur durch sie
erféhrt man die Auswirkungen
seines Kampfeinsatzes und den
Sinn der néchsten Mission, das




Jetfighter IIl hat vermutlich die thhs'evAnzuhI an Hiiusern pro Quadratkilo-
meter und kann so einen realistischen Eindruck von einer Stadt vermitteln.

Briefing oder Debriefing bleibt
solche Informationen meistens
schuldig. Zusatzlich erhalt man
auch die eine oder andere E-
Mail, in der die Eltern ihrem
Stolz oder ihrer Besorgnis Aus-
druck verleihen - leider bleibt
dies die einzige persénliche
Bindung an das Spiel. Die
Stidamerika-Kampagne, beste-
hend aus insgesamt 65 Missio-
nen, fordert dann das gesamte
Kdnnen des Spielers, um Chile
von der argentinischen Beset-
zung zu befreien. Man hat
nicht nur gegen ein argentini-
sches Militér zu kémpfen, auch
die Anden machen einem Jetpi-
loten das Leben schwer. Hier
verzweigt sich auch endlich die
Storyline, so daf3 man nicht
mehr dlle vorhandenen Missio-
nen zu sehen bekommt. Im
Briefing wird lediglich erléutert,
welches Missionsziel zu errei-
chen ist, ob mit Gegenwehr zu
rechnen ist und welche Weg-
punkte vorbereitet wurden.
Warum aber ein bestimmter

Ausgang einer Mission zu ei-
ner konkreten Nachfolgemissi-
on fihrt und welche andere
Méglichkeit es gegeben héte,
wird verschwiegen. Immerhin
I3t sich der Jet butterweich
stevern, die Ziele liegen gut
versteckt und die Waffen mis-
sen trotz der relativ hohen An-
zahl mit Bedacht eingesetzt
werden. Da man als einzelner
Jetpilot einen Krieg bestenfalls
im Film ganz alleine entschei-
det, Gbernimmt der Computer
die Steverung der feindlichen
und freundlichen Einheiten. So
kann man zusehen, wie in der
Ferne Luftschlachten toben, sei-
nen Wingman in den Kampf
schicken und sich aus dem Ge-
schehen heraushalten. Aller-
dings ist der Wingman manch-
mOl dummkgenug, ganz the
Feindeinwirkung und ohne Auf-
frag gegen einen Berg zu flie-
gen. Fur Jeffighter lll hat Missi-
on Studios iber 3,5 Millionen
Quadratmeilen Landschaft mit
Texturen Uberzogen, realisti-

‘Statement
hoher Acti hal

Ein +

eine |

g
de Grafik und jede Menge Missionen - genauso sollte
eine militdrische Flugsimulation aussehen. Allerdings
storen einige Fehler den ansonsten posifiven Gesamt-
eindruck - zu einfache Landungen sind zu verschmer-
zen, wenn aber eine nur mit Wingman zu bestehende

Mission daran scheitert, daf sich der Wingman grundlos in den Boden
rammt, kommt man schon ins Gribeln. Weitere Ungereimtheiten lassen
bei Jeffighter Ill leider keine hohere Wertung zu - erwartet man von die-
sem Spiel jedoch nichts als Action, wird man keinesfalls enttéuscht.

i

opfisch durchaus reizvoll. Ein N

sche Hoheninformationen inte-
griert und sogar die zahlrei-
chen Stidte und Flughéfen ex-
akt denen der realen Welt an-
gepafdt.

Unkaputtbar

Die selbstandig agierenden
Flugzeuge und vor allem die
opulente Grafik kosten natir-
lich eine Menge Rechenlei-
stung. Ein Pentium 100 kann
daher gerade einmal die Stan-
dard-VGA-Grafik darstellen,
die SVGA-Darstellung in voller
Bildschirmgrsf3e benstigt sogar
einen Pentium 166, um fliissig
durch die Krisengebiete fliegen
zu kdnnen. Dennoch scheint fiir
die eigentliche Simulation nicht
genug Leistung iibrig zu blei-
ben, da so essentielle Dinge

wie die Kollisionsabfrage nur
selten wie erwartet funktionie-

SoundBlaster
General Midi
Audio
REQUIRED
486, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED

Pentium 166, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Nachts durch die Schluchten der sidamerikanischen Gebirge zu rasen, ist
htsichtgeriit sucht man leider vergebens.

ren. Nach einer mifigliickten
Landung auf einem Flugzeug-
tréiger, bei der man eigentlich
mit dem Schiffsrumpf kollidiert
sein mifite, findet man sich un-
versehens und wohlbehalten
auf dem Flugdeck wieder. Sollte
man wihrend eines Einsatzes
getdtet worden sein, wird man
sofort wiederbelebt (der Kom-
mandeur braucht jeden Mann,
,den er bekommen kann”), und
solle man sein Einsatzziel ver-
fehlen, darf man es gleich noch
einmal versuchen. Erst wenn
das Programm erkennt, daf3
der Spieler fur eine bestimmte
Mission offenbar ungeeignet
ist, kommt die néchste Mission
an die Reihe. Mit der Unsterb-
lichkeit des Piloten und den oft
wiederholbaren Missionen wird
dem Spiel leider ein gutes Stiick
Motivation genommen.

Harald Wagner B

Flugsimulation

Handling

Spielspafi
Spiel
Preis
Release
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Den ,Rolls der optimierten
3D-Pentium-Motoren” will
man bei Titus Software fiir
Metal Rage entwickelt ha-
ben - fiir ein Panzer-Spiel,
das laut Hersteller Arcade-
und Strategie-Elemente in
sich vereinigt. Und das Pro-
gramm hat noch einen Vor-
teil: es ist in Sachen Hard-
ware eher anspruchslos.

och irgendwie wollen
die vollmundigen
Spriiche auf der Spiele-

packung nicht so recht zu den
daneben abgebildeten Screen-
shots passen - Titus war im-
merhin so ehrlich und druckte
statt aufgemotzter Intro- oder
Cutscenes (beides sucht man
in Metal Rage eh vergeblich)
Grafiken aus dem Spiel ab -
und da erkennt man im we-
sentlichen schmucklose Poly-
gone, kaum Texturen, immer
den gleichen wolkenverhange-
nen Himmel. Gut, kann man
sagen, wenn das Game dafiir
dann richtig flott und flissig
lauft...und das tut es, zumin-
dest teilweise. Zwar scheint
die Behauptung im Handbuch,
Metal Rage wére auch auf ei-
nem 38éer spielbar, ziemlich
unrealistisch, aber mit der
empfohlenen Mindestkonfigu-
rafion (486DX4/100, 4 MB

Metal Rage

Polygonhagel

Ganze 8 MB umfaBt der Code von Metal Rage - da kann man natiirlich kein
aufwendiges Intro erwarten und muB sich mit Standbildern zufriedengeben.

freies RAM) lassen sich bereits
gute Ergebnisse erzielen.

Héhen und Tiefen

In Metal Rage durchstreift man
mit seinem Panzer aus der Ich-
Perspektive in Echtzeit berech-
nete Stadtlandschaften und
schieft im wesentlichen auf al-
les, was sich bewegt. Das Ga-
me l&f3t sich tber Tastatur oder
Joystick spielen, wobsei letztere
Option nicht empfehlenswert
ist. Doch auch die Keyboard-
Steverung hat ihre Tiicken: Die
Tasten wurden derart ungliick-
lich belegt, da3 man mit der
linken Hand stéindig hin- und
herspringen muf3. AuBerdem
laBt sich das Geschiitz nur

Hat man ein paar gegnerische Panzer in die Luft gejagt, erscheinen rote Pi-
xelkntivel am Screen, die wohl ein Flammenmeer darstellen sollen.
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sehr zéh auf- und abbewegen
- das AbschieBen eines Hub-
schraubers wird damit zum
reinen Gliicksspiel.

Eine vielfdltige und durchaus
nicht ,dumme” Gegnerschar
heizt einem in den weitléufi-
gen Levels von Anfang an
kraftig ein, so daf man an der
Bewiiltigung des ersten Ab-
schnitts bereits eine ganze
Weile zu knabbern hat. Unter-
malt wird das etwas unzeit-
geméfle Geschehen von einem
ansprechenden Midi-Sound-
track und explosiven Soundef-
fekten, die - wie das gesamte
Spiel - direkt von CD geladen

werden.

Von Zeit zu Zeit melden sich oben
links Ihre ,Kollegen” mit klugen
Ratschligen zv Wort.

Das diistere Stadtszenario glinzt
nicht gerade durch iippige Details.

-Statementw

Besitzer lterer
Rechner werden
sich freven: end-
lich wieder ein-
mal ein Spiel,
das keinen Penti-
um 500 mit 256
MB RAM erfordert! Trotz Spar-
ausstattung ist Metal Rage durch-
aus unterhaltsam und legt vom
ersten Moment an ein sattes Tem-
po vor. Fir immerhin 69 Mark
kénnte man jedoch wesentlich
mehr erwarten - zumal das Top-
Game Armored Fist schon fiir we-
niger als die Halfte zu haben ist.

Herbert Aichinger B

REQUIRED
4860X4/100, 8 MB RAM,
DoubleSpe:'d-C0-ROM
RECOMMENDED
Pentium 75, 8 MB RAM,
DoubleSpesd-CO-ROM
MULTIPLAYER
keine Multiplayer-Option

3D-Action

Hersteller

ca. DM 69,-|

Preis
Release



MINDSCAPE WAR WIND

rm it 2 it\

gIﬂS e o,
an harte boys

War Wind. Und es wird noch heiier! Das einzigartige Strategie-Spiel fiir harte Jungs und
grofie Denker.

Vier hochgeriistete Vélker, unterschiedlich entwickelt, aber jedes gefahrlich in

Ausrii und i den Frieden eines alten Imperiums. Kremple die
Armel hoch und fiihre eine Armee verstreuter Krieger gegen diese Ubermacht, indem Du
Mut und i Geschick k ist. Stehe Deinen Mann in einer von furchtbaren
Bestien bewohnten Wildnis. Wihle die besten Kampfer. Bilde sie aus. Riiste sie hoch.
Drang die Invasoren zuriick, damit wieder Freiheit und Frieden anstelle von
Unterdriickung und HaB tritt.

Uber 30 irre Szenarien in detaillierten SVGA-Grafiken und ein maéchtiger, digitaler
Soundtrack machen War Wind zu einem einzigartigen Echtzeit-Spiel, in dem Du alle Fiden
ziehst. Rasend schnell und voller Action. Mit fantastisch animierten Figuren. Alleine oder
gegeneinander. Fiir helle Typen, die reichlich Muskeln haben.

==

A

MINDSCAPE

321, D-45470 Miilheim an der Ruhr. Telefon +49-208-99 24 1-0. Fax +49-208-99 24 1-29.



REVIEW

Street Racer

Rennspiel-Klassiker

1994 konnte Street Racer auf dem Super Nintendo je-
dem auch nur in Grundziigen Ghnlichen Spiel auf dem PC
das Wasser reichen. Jetzt hat der PC deutlich die Nase
vorn, Konvertierungen sind fast schon an der Tagesord-
nung. Street Racer ist nun fiir den PC erhiiltlich und kann
trotz des hohen Alters durchaus Zeichen setzen.

is zu vier Spieler kdnnen
Bgleichzeiﬁg an einem

Rechner Street Racer
spielen, mittels der Gravis
GrlP-Hardware sogar ganz
ohne Einsatz der hakeligen Ta-
statur. Wie auch in den unzéh-
ligen anderen spaBorientierten
Kartspielen geht es dabei dar-
um, auf relativ phantasievollen
Strecken mglichst schnell ins
Ziel zu kommen, dabei diverse

Die hiibschen Hintergriinde der
Strecken sind echten Orten nach-
empfunden.

Uiber Griiben ndv Bomben kann man
sich mit einem Sprung hinwegheben.

,Power-Ups” einzusammeln
und sich eventuell mit seinen
Konkurrenten zu priigeln. Was
dem Einzelspieler also absolut
nichts Neues bietet, kann im
Multiplayer-Modus véllig neve
Dimensionen erdffnen. Im
Splitscreen-Verfahren erhéilt je-
der Spieler geniigend Sicht auf
die Strecke (ein 17-Zoll-Moni-
tor sollte es jedoch schon sein),
die Darstellungsgeschwindig-
keit ist mehr als ausreichend
hoch, und durch die diversen
Gemeinheiten, die man seinen
Mitspielern zukommen lassen
l(cnn, macht Street Racer er-
staunlich viel Spaf.

Sieht man allerdings von die-
sem Multiplayer-Modus ab,
kénnte das Spiel aus dem An-
fang dieses Jahrzehnts stam-
men: beim Lenken scheint es,
als wiirde man einen véllig fla-
chen Hintergrund zur Seite
schieben, Fahrzeuge im Vor-
dergrund blasen sich zu
grofien Pixelhaufen auf, und
auch ein kalkulierbares Fahr-
modell hat man den Karts lei-
der nicht spendiert. Zwar ist
das Spiel durch diese Technik
atemberaubend schnell, teil-

Statement

Schnell, bunt und hektisch ist Street Racer, fir Konver-
ein echtes K

fierungen von Konsolenspiel

Allerdings hat man auf dem PC exakt das gleiche
Spielsystem mit exakt den gleichen Features und exakt
der gleichen Spielbarkeit schon vor langer Zeit un-
zéhlige Male gesehen. Fir derart schlichte Rennspiele
fehlt offenbar der Mut zu Innovationen, da Fahrgefihl oder realisfische
Grafiken kein Ding der Unméaglichkeit sein sollten.

4

Auch wenn man des

teren nur im Kreis fiihrt,

1 =
hat Street Racer mit NAS-

CAR wenig zu tun: bei Fahrgefiihl und Gegnerintelligenz ist Fehlanzeige.

weise aber auch viel zu hek-
tisch und unibersichtlich.

Fehlendes Fahrgefihl

Die meist nur wenige Sekun-
den dauernden Rennen sind in

ter Einsatz von Waffen,
Schwung und Glisck die Geg-
ner aus der Arena schicken
muB. Leider verhindert auch
hier das fehlende Fahrgefiihl
ein Aufkommen von Spielspaf3,
nicht einmal eine Identifikation

Meisterschaften ge
fafdt, deren Gewinn weitere
Strecken und weitere Fahrer

mit ganz eigenen Waffen und

Fahreigenschaften zur Aus-

wahl stellt. Von Destruction
Derby ilbernommen wurde die
,Rumble” genannte Zer-

storungsorgie auf einem kreis-
runden Platz, bei der man un-

REQUIRED
486DX/50, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
600, 8

4860X2/b! MB RAM,
Double! -LO-ROM

I 4 Spieler an einem PC |
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mit der Spielfigur will entste-
hen. Wer firr relativ schwach-
briistige Rechner brauchbare
Multiplayer-Software sucht
oder noch kein Kartspiel gese-
hen hat, kann sich Street Racer
genaver ansehen, auf jeden
anderen wartet eine Enttéu-
schung.

Harald Wagner B

Rennspiel

Spiel | englisch|
[T deutsch|
Hersteller

Preis ca. DV 90,-|

Release Januar 9



Die Abenteuer von Raumschiff Enterprise

: . .
entlocken Dir nur ein mides" Grinsen? *

Dann haben wir genau das Richtige fl'].r Dich: Star General - die Eroberung des

. ) .
Universums. Deine Sternenflotte erwartet Dich schon - aber auch sechs trickseiche
. .

Gegner. Wie bei den Vorlaufern der General-Spielserie kommt es nicht nur auf den

Griff zum «fire button» am, sondern auch auf Dein Képfchen. Also setz auf die
.

richtige Taktik, hier kann Dir auch Mr. Spo(nicht helfen.

= -——
:,. Erhaltlich fiir WIN 95 und DOS.
) Bai =
© 1995 - Strategic Simultations, Inc. Are_Rgcme vorbehalten - - MINDSCAPE
= - -

Mindscape International - Zeppelinstr. 321 - 45470 Miilheim a.d. Ruhr - Tel.: (0208) 99241-0 - Fax: (0208)99241-29

www.stargeneral.com
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Sliding

Hyperblade

Slipping &

In der nahen Zukunft wird die zivilisierte Menschheit
endgiilfig zum Barbarentum zuriickkehren - das scheint
jedenfalls die Vision von Activision zu sein. Ihr zufolge
werden sich Sportler bald wieder gegenseitig die Kopfe
einschlagen, um eine Championship zv gewinnen.

yperblade heift die neve

Sportart, die entfernt an

Hockey erinnert und in
Bowls ausgetragen wird, die
dem Inneren einer ausgehdhlten
Gurke dhneln. Zwar besteht das
Hauptziel des Games immer
noch darin, den sogenannten
Rok ins gegnerische Tor zu be-
férdern, doch auf dem Spielfeld

stehen den zwdlf Mannschaften

Eine Zeitlang
macht das ra-
sante Herum-
schlittern in der
Hyperblade-
Bowl wirklich
SpaB, aber die-
ser Effekt nutzt sich doch recht
schnell ab, zumal die Hand-
lungsmaglichkeiten ziemlich be-
grenzt sind. Und dann bleibt
nur noch ein fader Nachge-
schmack ob des Kults der Rick-
sichtslosigkeit, der in diesem
Spiel allzu offen propagiert
wird. Auf keinen Fall gehsrt
dieses Game in Kinderhéinde!

-Statementw

zahlreiche Mittel zur Verfigung,
mit denen man dem Gegner er-
hebliche Schmerzen zufigen
kann. Grafisch macht Hyperbla-
de mit seinen groben Polygonen
nicht allzuviel her, aber das Ga-
me entwickelt eine solche Ra-
sanz, daf} das Fehlen von Textu-
ren kaum mehr ins Gewicht
fallt. Entschadigt wird man fir
die Kargheit auch durch die
perfekte physikalische Umset-
zung der Kérper auf den zahl-
reichen Schréigen: Steigungen
und Gefille kann man zum Ab-
bremsen oder zum schwungvol-
len Beschleunigen ausnutzen,
daf3 es eine wahre Freude ist.

Ellbogengesellschaft

So spaBig auch die Bewegungs-
abléufe in den Rundungen der
,Gurke” sind, ganz unbedenk-
lich ist das Spielprinzip von Hy-
perblade nicht: In diesem Spiel
wird einfach zu drasfisch ge-
zeigt, wie man durch Riick-

Bevor man sich ins Kampfgetiimmel stiirzt, bekommt man eine detailliert
£ hliccol ' b
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g der eigenen M,

P 1.

der beiden

78

haften wird Bl iefen nicht

ausbleiben. Auch vor dem Téten der Gegner schrecken die Spieler nicht zuriick.

sichtslosigkeit, die auch das
Képfen des Kontrahenten nicht
ausschlief}t, zum Ziel kommt.
,Gefestigte” Erwachsene mégen
durchaus Spaf} an einem tem-
poreichen Multiplayergame fir
bis zu vier Spieler im Netzwerk
haben. Doch auch hier wird
wahrscheinlich die Motivation
ziemlich schnell nachlassen, so-
bald man die nicht ganz einfa-
che Steverung einmal im Griff
hat. Hyperblade kann némlich
keinesfalls mit der Spieltiefe ei-
nes guten, ,richtigen” Sport-
spiels mithalten. Auch der ener-
giegeladene Soundtrack mit
den anfeuernden Publikums-
gerduschen reifBt da nicht mehr
viel heraus.

Herbert Aichinger B

REQUIRED
P ntium 90, 16 MB RAM,

DoubleSpeed.-C0-ROM
RECOMMENDED
DuadSpeed-C0-ROM
MULTIPLAYER

bis zu 4 Spieler im Netzwerk

Uiber ein Info-Menii kann man itber
seine Spieler-Recken ebenso martia-
lische wie diimmliche Daten abrufen.

Zwei ,Shockwaves” nehmen in der
gurkenformigen Bowl einen ,,T-34"
in die Zange.

| 69

Han

[T engiisch|

Hersteller it

Preis
Release Dezember 96|

g
g



1 Splel geschenkt bei unserer ,,3+1 Aktion“ (Kein Club und keine weiteren Abnahmeverpflichtungen.)

Games 4 U Happy NeW year!

Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13, Fax 774310
von 8:30 - 20:00 Uhr!

Unsere BSE-Preise:
Einfach zum Verriicktwerden!

Down in the Dumps

dt. Version
Alle Titel fiir PC CD-ROM! Alle Titel fiir FC CD-ROM! 66,66
3 Skulls of the Toltecs 73,33 DV Links LS 99,95 DA
Alien Trilogy 69,95 DV Little Big Adventure 2 Anfrage DV * i
American Dream 34,95 DV Lords of the Realm 2 77,77 DV * Flfadts\? e?s(i:oerr 97
Angst Anfrage DA *| [ M.A.X. 72,27 DV * 2
Baphomets Fluch 69,95 DV_| |Mad TV 2 74.95 DV 69,95
Master of Orion 2 79,95 EV
S e MDK 77.77 OV * Have a N.I.C.E. Day
SRS Ll Ly Mechwarrior 2-Merc. 79,95 DV dt. Version
Ur jede neue Vorbestellung erhalten Monopol 64.95 DV
Sie einen ausgewahiten Computerspiel M poly % DA 59.95
Soundtrack unserer Wahl auf CD. onster TnuckiMadness: (4.95
Muppet Treasure Island Anfrage DV * -
- . Holiday Island
Bleitul 2 54,95 DV | | Mutation of JB 39,05 DV y I
Blue Ice 72,22 DV - = = dt. Version
Bubble Bobble 64.95 DA Gewinnen Sie tolle Preise rund 64,44
Bundesliga Manager 97 79,95 DV um den Computer! S
Civilization 2 ) 19,95 OV Wieviele Titel sind in dieser Anzeige ,,3 + 1 Aktion
Civilization 2: M. Disk 39,95 EV *| | it ginem (*) Stem gekennzeichnet? Beieiner Bosiollun
Comanche 3 79,95 DV * =g ven
Command&Conquer 89,95 DV Nascar Racing 2 74,95 DA 3 Games erhalten Sie 1 CD-ROM-
Command&Conquer 2 79,95 DV | NBA Full Court Press  Anfrage Dv *| | IECWCRIUELCIQUENIRIEHENLERAH
Creatures 69,95 DV NBA Live 97 74,95 DV
Crusader: No Regret 64,95 DV NHL Hockey 97 69,95 DV
Daggerfall 74,95 DV Orion Burger 69,95 DV M,A.X.
Das Hexagon Kartell 69,95 DV Panzer Dragoon 69,95 DV * dt. Version*
Deadlock 74,95 DA Phantasmagoria 2 79,95 DV 72.27
Der Planer 2 74,95 DV Privateer 2 -The Darkning 79,95 DV 3
Descent 2 79,95 DA Realms of the Haunting 77,77 DV -
Destruction Derby2 7111 DA | |Risiko 66,66 DV Risiko
Diablo 74,95 DA Schieichfahrt 69,95 DV dt. Version
Die Akte Pandora 74,95 DV Sega Rally Champ. 69,95 DV ¥ 66,66
Die Fugger 2-Relaunch 59,95 DV Shattered Steel 79,95 DA
Die Siedler 2 69,95 DV Sherlock Holmes 2 79,95 DV
Die Siedler 2: M.-Disk 29,95 DV Shine 82,22 DA Star General
Discworld 2 74,95 DV | | Silent Hunter 69,95 DV dt. Version
Dominion 74,95 DV * | Sonic 54,95 DA 64,44
Down in the Dumps 66,66 DV Star General 64,44 DV
Dragon Lore 2 Anfrage DA *| | Stee! Panthers 2 Anfrage DV ¥ Tomb Raider
DSA 3 - Schatten 0.Riva 49,95 DV Syndicate Wars 79,95 DV dt. Version
Dungeon Keeper 79,95 DV *| |T.F.X. EuroF.2000 Plus 84,95 DV *| 59,95
F-22 Lightning 2 84,95 DV The Need f. Speed S.E. 79,95 DV 4
F1 Grand Prix 2 89,95 DV Theme Hospital 74,44 DV *
F1 Manager 96 69,95 DV Time Commando 74,95 DV
Fifa Soccer 97 69,95 DV | | Tomb Raider 59,95 DV Gg?:ﬁin‘:fu
Flottenmandver 69,95 DV Toonstruck 71,11 bv Litfin Publishing GmbH & Co.
Flying Corps 79,95 DV *| | TopWare Gold Games 39,95 DV Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn
Gene Wars 79,95 DV Tunnel B1 Anfrage DV * Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13
Grand Prix Manager 2 79,95 DV U.S. Navy Fighters 97 77,77 DA Fax 05251-7743-10
Have a N.I.C.E. Day 59,95 DV Virtua Fighter 74,95 DA Versandkosten: Nachnahme: 9,50 DM + 3- DM
Heroes of M&Magic 2 Anfrage DA *| | Wages of War Anfrage EV *| | Post-NN-Gebiihr, Vorkasse: 7,- DM, ab 200,- DM
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Hugo 4 59,95 DV | | Warwind 84,95 DV | |88 B, et pnd Preduktanderungen
Jagged Alliance 2 74,95 DV || X-Wing vs. Tie Fighter 79,95 DA *| |t o o o eeme * zosenion. ot
KKND Anfrage DA *| | Z 74,95 DV Annahmeverweigerung: 20,- DM Kostenpauschale.
Leisure Suit Larry 7 74,95 DV Weitere Titel auf Anfrage! Kein Club & keine weitere Abnahmeverpflichtung.

DV=Deutsche Version - DA=

Deutsche Anleitung - mit * gekennzeichnete Programme bei Drucklegung noch nicht lieferbar



REVIEW
Have a N.I.CE. Day

Ein Autorennspiel, bei dem
man seinen Weg mit Waffen
freischieBt? Ja, vor zehn
Jahren gab es mal ein gutes.
Ein Spiel fiir Windows 95?
Kann ja nur langsam sein.
Aus Deutschland? Ach so,
doch eine Wirtschaftssimula-
tion. Daf} man hin und wie-
der die gewohnten Denkmu-
ster verlassen muB, um sich

dem Unglaublichen zu off-

nen, zeigt Magic Bytes” langerwarte-
tes Action-Rennspiel Have a N.I.C.E. Day.

schreibung des Spiels genau

wie diejenigen der unzahli-
gen Action-Rennspiele an, die
den Spieler in ein gut motori-
siertes Fahrzeug setzen und
mit einem beeindruckenden
Arsenal an unterschiedlichen
Waffen die leicht dismmlichen
Gegner von der Strecke
schieBen lassen. Obwohl diese
Spielidee alles andere als neu
ist, hat es in den letzten zehn
Jahren kaum ein Softwarehaus

I n der Tat hort sich die Be-

verstanden,
das Thema
packend umzuset-
zen. Nun hat sich Magic
Bytes der Idee angenommen,
doch im Gegensatz zu den
meisten Mitbewerbern haben
die Gitersloher alles richtig
gemacht. Da gleichzeitig Wert
auf exzellente Grafik, einfache
Steverung - bei halbwegs rea-
listischem Fahrverhalten - und
gute Gegnerintelligenz gelegt
wurde, erwartet den Spieler

Gut zu erkennen sind die Haftminen an der Stofistange, die bei einem Auf-
fahrunfall an das folgende Fahrzeug weitergereicht werden kannen.
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ein atemberaubendes Spieler-
lebnis. Dies darf durchaus
wartlich verstanden werden,
da die schnellen Wagen auf
den zum Teil sehr schwierigen
Rennstrecken so manchen Fah-
rer arg ins Schwitzen bringen.
Im Trainingsmodus lassen sich
die phantasievollen Pisten in
Ruhe betrachten: nur auf den
wenigsten Strecken finden sich
léngere Geraden, die zum Ra-

Statement

Die Suche nach einem Nachfolger des Klassikers

Death Track kann wohl abgebrochen werden. Wie -
kein anderes Spiel des Genres vermag Have a

N.LC.E. Day Fahrspa und Action miteinander zu
verbinden: durchdachte Strecken, eine kleine Aus-

wahl wirkungsvoller Waffen, Gegner mit fairer

sen einladen. Meist wartet an

deren Ende eine Kurve mit
gelb lackierten Leitplanken, die
den Fahrer nach einer wohldo-
sierfen Vollbremsung in ein
wahres Labyrinth fihrt. Dort
reihen sich Loopings an
Sprungschanzen und Kurven
verschiedener Radien, Gera-
den verfilhren zum Gasgeben
- bis man unversehens vor der
néchsten Abbiegung steht.

Spielstarke und eine phantastische Grafik-Engine machen das Spiel
20 einer explosiven Mischung - und aufgrund der verschiedenen Ligen

zu einem Daverbrenner!




Maglichkeiten zum
Geldausgeben

Als ob der Spieler mit den
Strecken nicht bereits genug ge-
fordert wiire, machen ihm die
sieben anderen Fahrer das Le-
ben noch schwerer. Die mit MG
und Raketen ausgestatteten
Fahrzeuge scheren sich vor al-
lem in den unteren Ligen wenig
um gute Plazierungen, hier ist
vor allem der Kampf gefragt.
Neben den Offensiv-Waffen
kénnen auch Olpfitzen, Haftmi-
nen, Nagel und Kugeln auf den
Strecken verteilt werden - gera-
de vor engen Kurven sorgen
diese fir gute Ergebnisse. Diese
Waffen stehen natirlich nicht
unbegrenzt zur Verfigung: ei-
nerseits ist das Fassungsverma-
gen der Fahrzeuge beschrénkt,
andererseits gehen diese Add-
Ons gehérig ins Geld. Um sein
Porfemonnaie aufzufillen, gibt
es nur wenige Méglichkeiten:
man muf3 ein Rennen mit einem
Platz unter den besten drei ab-
schlieBen, die Meisterschaft ge-
winnen oder einen der compu-

tergesteuerten Konkurrenten bei
einem Duell in die Knie zwin-
gen. Auf den Sieg bei einem
Duell kann man sein gesamtes
Guthaben setzen, besonders
Wagemutigen steht sogar die
Méglichkeit offen, seine hart er-
kémpften Meisterschaftspunkte
auf's Spiel zu setzen.

Sicherheitsaustattung

Aber auch Verfechtern des
friedlichen Rennsports steht eine
Reihe von Anbausétzen zur
Auswahl, die fir die schnellen
Fahrzeuge der oberen Ligen oft

" genug der einzige Garant zum

Zieleinlauf sind. Da die Wagen
beim Bremsen stark iber die
Vorderréder schieben, landet
man oft genug in der Leitplanke
einer engen Kurve. Um einem
vorzeitigen Totalschaden vor-
beugen zu kénnen, sollte man
sein Fahrzeug daher mit einer
Leitplankenfihrung ausstatten,
die es einem gestattet, die be-
sonders kritischen Kurven ohne
einen Kratzer zu durchfahren -
und das bei Vollgas. Wie die

Alle zwolf S'retken lassen sich auch bei Nacht befahren, was in erster Linie
fiir romantische Beleuchtung und schlechte Sicht sorgi

Auf einigen schlechten Strafien kann man in bedrohliche Schriiglagen gera-
ten. Nur mit starken Nerven kommt man aus solchen Situationen heraus.

5trecken

Looping-Kombinationen (Arctic 1) und wenluvf' -
ge Kurven (Arctic 2) zeichnen die Eisstrecke aus.

Ein Doppel-Looping (Chicago 1) und schnelle Kur-
ven (Chicago 2) im Norden Amerikas.

In der Wiiste gibt es lange Geraden (Cactus 1)
und enge Kurvenkombinationen (Cactus 2).

Im fernen Osten gibt es zahlreiche Lnopmgs
(China 1) und anstrengende Kurven (China 2).

urven-Lnbyrimhe (Cheops 1) und die liingste
Gerade (Cheops 2) gibt es in Agypten.

L2 ot
Bei den Mayas wird ein gefiihivoller Gasfuf
(Maya 1) und hohe Konzentration gefordert.

PCGames 2/97 139
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Have 2 NI.CF

Ein Stau ist das gef

w ) Have o NIC.F

rlichste, was einem passieren kann. Uberall sind Geg-

meisten Add-Ons steht auch die
Leitplankenfihrung nur fir ca.
fnf Sekunden zur Verfigung,
danach sollte man sich aufBer
Gefahr begeben haben. Dazu
dient ein weiteres Add-On, das
allerdings nur auf Geraden Ver-

Fahrzeuge,
57 CHEVROLET IMPALA COUPE

Der Chevy kann mit seinen 350
PS durch die Kurven rasen, ohne
dafl man vom Gas gehen miifite.
Handicap: geringe Beschleunigung.

HARK

Durch das straffe Fahrwerk lifit
sich der Mustang flott durch die
meisten Kurven mandvrieren,
bricht der Wagen aber einmal aus,
lift er sich kaum abfangen.

Der normale Motor (400 PS, 300
km/h) sorgt beim Hellcat bereits
fiir ansténdige Fahrleistungen, die
Hubschrauberturbine hilft, wenn
etwas Beschleunigung gefragt ist.

ner in guter Position fiir Minen- und MG-Angriffe.
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wendung finden sollte: das
Nitro. Fir einige Sekunden er-
hoht sich die Motorleistung um
ca. 200 PS, womit man schnell
aus der gegnerischen Reichwei-
te gelangt, aber gleichzeitig sei-
nem Motor nachhalfig schadet.

Handicaps

Vielen Spielern wird das Driften
fehlen, das in den letzten Jah-
ren bei Rennspielen aller Art in
Mode gekommen ist. Magic
Bytes hat nicht nur auf ein solch
angenehmes Fahrverhalten ver-
zichtet, sondern l&f3t die Renn-
wagen gnadenlos untersteuern:
die Autos schieben auch bei
schneller Kurvenfahrt iber die
Vorderréder, Fahrfehler lassen
sich also kaum korrigieren. Da
Have a N.I.C.E. Day keine ver-
énderlichen Spoilereinstellun-
gen vorweisen kann, muf3 man
sich mit dem Bodensauger be-
helfen, der den Wagen mit Ve-
hemenz an die Piste saugt. Al-
lerdings halt auch dieser nur
wenige Sekunden vor, so daf3
man fast Gber die gesamte
Renndauer seine héchste Auf-
merksamkeit auf die Piste und
die Gegner gleichzeitig richten
muf3. Ein gutes Hilfsmittel dazu
wiire ein Riickspiegel, den die
Designer aber leider vergessen
haben. Obwohl am Bildrand
ein winziger Streckenradar zu
finden ist, wird man also stets

Der Sprung durch einen Looping sieht zwar spekiakuliir aus, ist aber eine
der einfacheren artistischen Einlagen, die den Spieler erwarten.

von den gegnerischen Treffern
iberrascht. Ein weiterer Minus-
punkt ist die Tatsache, daf3 im-
mer nur eine einzige Waffe
oder Tuningteil gleichzeitig aktiv
sein kann. Bei eingeschaltetem
Bodensauger Négel zu vertei-
len, ist nicht maglich.

Blitzschnell und sauber

Auffalligstes Merkmal des
Spiels ist die Grafik-Engine:
selbst auf einem nicht mehr
ganz taufrischen Pentium 100
&t sich das Spiel problemlos
in SVGA spielen, die Framerate
bleibt dabei trotz zahlreich dar-
gestellter Details nur wenig un-
ter zwanzig Bildern pro Sekun-
de. Nur wenn sehr viele Fahr-
zeuge gleichzeitig auf dem
Bildschirm zu sehen sind, geht
die Engine etwas in die Knie,
spielbar bleibt Have a N.I.C.E.

VGA] Tastatur
SVGA[ Maus

HD_50 MB| GeneralMidi
€D 350 MBJ| Audio

REQUIRED
DoubleSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED
DoubleSpeed-C0-ROM
MULTIPLAYER

8 im Netzwerk

" Day aber in jedem Fall. Die

Grafik wirkt durch die hohe
Auflésung zwar etwas steril,
nach kurzer Zeit hat man sich
aber an die geraden Linien und
gefegten Straf3en gewshnt. Der
Sound hinkt der Grafikqualitéit
etwas hinterher, vor allem die
Motorengeréusche klingen vél-
lig unglaubwiirdig. Immerhin
unterstreichen finf Audiotracks
das Spielgeschehen, der instru-
mentale Hardrock sorgt beim
Spieler fir die ndtige Aggressi-
vitit. Die Steverung ist hinge-
gen sehr gut gelungen - sofern
man einen analogen Joystick
mit vier Feverkndpfen besitzt.
Ansonsten liegt die Waffenaus-
wahl oder die (abschaltbare)
Gangschaltung auf der Tastatur,
was fir hohe Reakfionszeiten
sorgt und den Spieler manch-
mal das Lenkrad verreifien l&ft.
Harald Wagner B

Rennspiel

Spiel deutsch
Hersteller

Preis
Release
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REVIEW

Der amerikanische Auto-
baver Henry Ford, seines
Zeichens Erfinder der FlieB-
bandproduktion, hiitte
sicher seine helle Freude
daran, wie deutsche Soft-
wareschmieden nach wie
vor Jahr fiir Jahr eine
Wirtschaftssimulation nach
der anderen vom Band
rollen lassen.

ernsehsender, Zeitungen,
FKronl(enhﬁuser, Reederei-

en, Teutonengrills, Autofa-
briken, Speditionen - es gibt
fast keinen Berufszweig, den
deutsche Programmierer nicht
in eine Wirtschaftssimulation
verwandeln kénnen. Hatten wir
nicht auch schon mal eine
waschechte , Wirtschafts“-Simu-
lation2...ja, vor ein paar Jahren
gab’s mal ein (deutsches) Spiel,
in dem man Pizzerien managen
muf3te und obendrein noch sel-
ber seine Lieblingspizza kreie-
ren konnte. Die meisten der
oben genannfen WiSims sind
zwar solide programmiert, wei-
sen aber kaum innovative Zige
auf - so auch American Dream,
in dem man eine Burger-Kette
aufbauen, méglichst viel Geld
scheffeln oder - man hére und
staune - seinen ganz persénli-
chen ,Skull Burger” entwickeln
darf.

American Dream

MacSim

des Managers die Schaltzentrale, aus der man sein Burger-Imperium stevert.

Fiir alle, die Verénderungen
firchten wie der Teufel das
Weihwasser, ist American
Dream das ideale Programm -
vom ersten Moment an fihlt
man sich hier heimisch: die ein-
schlégigen Cartoongrafiken,
die einem in &hnlicher Form
schon in Mad Soundso, Biing
und, und, und...begegnet sind,
die typisch deutsche Diidelmu-
sik im Hintergrund, die Spielop-
tionen - alles schon x-mal dage-
wesen.

Die iiblichen Zutaten

So kénnen Sie gegen sechs un-
terschiedlich starke Gegner vom

Zuniichst sieht unsere Bnrger‘-l(liische noch nicht sek sioladdend ous ~cher.

das dndert sich schnell.
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Spaghettikoch bis zum Chine-
sen antreten, Personal hevern
und feuern, sich um den Wa-
renbestand lhrer Filialen kiim-
mern, neue Zweigstellen ein-
richten, Werbung in lokalen
und berregionalen Zeitungen
schalten, sich von einem Detek-
tiv beschijtzen lassen, den Geg-
ner sabotieren efc.. Spéter ha-
ben Sie dann auch die Még-
lichkeit, hre zundchst unschein-
baren Burger-Klitschen zu re-
spektablen Fast-Food-Tempeln
auszubauen oder sich bei der
Meinungsforschung tber lhr
Image bei den Kunden oder
iber den Marktbedarf zu infor-
Herbert Aichinger B

mieren.

SpundBlaster
General Midi

REQUIRED

DX2/66, 8 MB RAM,
Doubli:Speed-C0-ROM

486l

RECOMMENDED

Pentiun._90, 16 MB RAM,
Quad.ipeed-C0-ROM

MULTIPLAYER

keine Miltiplayer-Option

Seinen Lagerbestand sollte man
stets gut im Auge behalten.

Untriigliches Zeichen fiir eine deut-
sche WiSim: unzéhlige Tabellen...

Statemen

Der ,amerikani- -
sche Traum” gei-
stert nun schon
seit mehr als
100 Jahren
durch die Welt,
und auch Sun-
flowers” USA-Trgumereien bie-
ten inzwischen nichts Neues
mehr. Wer sich an deutschen
WiSims bisher noch nicht ,satt-
gegessen” hat, kann bei diesem
Programm jedoch bedenkenlos
zugreifen - er bekommt fir sein
Geld solide, leicht verdauliche
Hausmannskost.

Wirtschaftssimulation

L8l  Sunfiowers|
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PC, Amiga,
SAT und Zube

Gabriel Knight2 T.F.X.EF2000Tactcom
T.F.X. Super EF 2000 (Win95)
TheSimpsons

Time Commando

‘The Dig

‘The Neverhood
Timelapse

Tomb Raider
Toonstruck

Tunnel B1

Vi

r fuhren alle Losungs-
biicher vom Hint Shop !

je Heft nur 1 4.90

Hardware

Aktivboxen 300 Watt 3 Sound
AlfaTwiinJoystickumschalter

StarGeneral 74 NBALive97 ¥ w0

GrandPrixManager2 : NHL97 74-

Versailles 1685 69.  FIFASoccer97 75-

BaphometsFluch X FIFA 96 + NHL 96 [
+Gravis Gamepad

E.Day
Hexen (D-Sofy
Hexen Mission CD
Hexagnr\ Kartell

Hugo 4

Hunter Hunted
iM1A2Abrams
Lands of Lore 2*
Last Rites*
LeisureSuitLarmy7
Lighthouse
Links|
Lmdsm Rea\mz

Amok(W95)

ua Cop Gravis Gamepad
Virtua Fighter PC (Win95)  eld Gravis GamepadPro

Warcraft2 + Expansion Set - Logitech Thunder Pad
Warcratt2 Expansion Set - ThrustmasterPhazerPad

War Wind (Win 95) ~ MaxiJoypad (4 Buttons+Autofire)
Wing Commander 4 « MicrosoftSidewinder Gamepad
Wiorms + Reinforcement Gravis Analog ProKlar

Worms Reinforcement GravisBlackhak

Wrecking Creu* Logitech Wingman Extreme

Nur fiir Kid's ! 5th Musketeer
Wirfilhrenalle ADund Ravensbus ' }
Edutainment Artikel! & Nascar + Trac'(pac'(
-ADIMathe-Deutsch-Englisch

-Képtn Blaubar- Pink Panther Anleitung 1 9
b o s deutsch  je nur =

MagrclneGamenng
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REVIEW
Terminator: SkyNET

Blechspielzeug

Seit einiger Zeit werden die Stimmen nach ,mehr Spielfiefe in Actionspielen” immer lau-
ter, mit stupider Ballerei kann man heutzutage nur noch wenige Spieler vor den Bild-
schirm fesseln. Dabei ist die Losung dieses Problems naheliegend: eine handvoll Puzzles,
ein abwechslungsreicher Spielablauf und eine faszinierende Story reichen eigentlich aus,
um ein 3D-Actionspiel fiir eine breitere Zielgruppe interessant zv machen.

kyNET hebt sich von
Sder breiten Masse der
3D-Actionspiele ab,
handelt es sich doch um
kein gewshnliches Spiel
dieses Genres. Die mei-
sten der insgesamt acht

Missionen werden zwar
wie iiblich zu Fu3 be-
stritten, manchmal muf3
man sich allerdings

auch in einen Jeep
oder einen futuristi-
schen Helikopter
schwingen, um die
kniffligen Auftrage
zu meistern. Da-
bei kann

und

sollte man sich in dem vorhan-
denen Tutorial erst einmal mit
der Steuerung vertraut ma-
chen, denn das Interface ist
zwar sehr durchdacht, am An-
fang jedoch ein wenig gewsh-
nungsbedirftig - nach einigen
Spielminuten springt und duckt
man sich aber fast schon infui-
fiv.

Motivationsfaktor:
Atmosphiire

Der grofite Motivationsfaktor
bei SkyNET ist die packende
Atmosphdre - ein Beweis
dafir, daB sich teure Lizenzen
durchaus auszahlen kénnen.
Abgesehen von dem Back-
ground, zeichnet sich das
Spiel aber vor allem durch
ausgefeilten Missionsaufbau
aus. Beispiel: lebenswichtige
Daten wurden via Satellit
von einem Stiitzpunkt zu
einem U-Boot transferiert.
Man muf3 das U-Boot
nun ausfindig machen,
die Sicherheitsvorkeh-
rungen Gberwinden
und die Daten zuriick-

bringen. Das Vorhaben wird
allerdings durchschaut und
das U-Boot per Selbstzer-
storungsmechanismus versenkt
- jetzt ist es die Aufgabe des
Spielers, aus dem sinkenden
Ungetiim unbeschadet heraus-
zukommen.

In dieser Art sind alle Missio-
nen miteinander verkniipft.
Auf komplett eigenstindige
Auftrage wurde verzichtet,
weil es zu abgehackt wirken
wiirde. Ein kleines Manko sind
jedoch die Videosequenzen, in
denen man weiterfihrende In-
formationen zu einer Mission
bekommt: die Schauspieler
sind eher zweitklassig, und
auch die technische Qualitit
der kurzen Filmchen kann lei-
der kaum Gberzeugen.

Schnelle Grafik-Engine

In einem hervorragenden Licht
prasentiert sich hingegen die
Grafik-Engine. Wenn man
SkyNET iber Tastatur und
Maus spielt, kann man in Se-
kundenbruchteilen den Blick-
winkel veréndern. Das ist auch
bitter notwendig, denn
schlieBlich wird man auch aus
der Luft unter BeschuBB genom-
men.

Die hohe Geschwindigkeit
wird durch einen kleinen Trick
ermdglicht: die Anzahl der

Auf der linken Seite sehen Sie einen Screenshot von SkyNET im
neven SVGA-Gewand, rechts einen Screenshot der etwas ilteren
Engine, die auch fiir schwiichere Gegner geeignet ist.



Sie mijssen in das Gebtiude von Cy-
berdyne. In dem Krater vor dem
Haus ist allerdings die Radioakti-
vitiit so hoch, daf dieser einfache
Weg verbaut ist.

Farben wurde einfach auf ein
Minimum reduziert, weiter ent-
fernte Objekte nicht mit Textu-
ren versehen. Wahrend des
Spiels macht sich dieser tech-
nische Kniff kaum bemerkbar,
denn in einem Endzeit-Szena-
rio erwartet man selten
blihende Felder, sondern eher
eine kahle und triste Land-
schaft.Die Darstellung der
Kampfroboter entspricht den
Erwartungen, die man an eine
Umsetzung des Kultstreifens
stellt. Vor allem die giganti-
schen Metallkolosse, die oft
drei- bis viermal so grof sind
wie der Spieler, kénnen auf
ganzer Linie Uberzeugen. Die
Anforderungen an die Rechen-
leistung bleiben dabei im er-
tréiglichen Rahmen. Ab einem
Pentium 100 mit 16 MB RAM
spielt sich SkyNET auch in ho-
her Auflssung flissig, fir
langsamere Rechner steht aber
trotzdem ein VGA-Modus zur
Verfigung.

RADIATION

Von einem der anliegenden Gebtude
zu springen, ist bestimmt keine be-
sonders gute Idee. Allerdings steht
hier eine Laterne erstaunlich weit
am Abgrund...

Multiplayer-Modus

Terminator: SkyNET bietet aber
nicht nur acht neue Missionen,
es besteht auch die Méglichkeit,
alle Levels des Vorgéngers ein-
zubinden und in SVGA spielen
zu kdnnen. AufSerdem hat Be-
thesda endlich an einen Multi-
player-Modus gedacht, so da3
man zu viert im Netz gegenein-
ander antreten kann - auch die
Rolle eines Terminators kann
hier ibernommen werden.
Oliver Menne B

SkyNET plant eine Atomrakete zu
starten, um den Krieg gegen die
Menschheit endlich fiir sich zv ent-
scheiden. Nur Sie kinnen dieses
Vorhaben vereiteln.

Oft muf man sich erst einen Weg in eine Basis suchen. Hier versperrt ein

Laserzaun den Eingang zur Zentrale. Es mufl irgendwo eine Hintertiir geben.

Auf der anderen Seite kann man nun
das Treppenhaus betreten und sich
50 bis zum KellergeschoB durchar-
beiten. Hier befindet sich die Zen-
trale von Cyberdyne.

Die Laterne wird mit der Shotgun
#gefillt” und zu einer Briicke um-
funktioniert. Sie reicht jedoch nicht
ganz, so daB noch ein ,kleiner
Sprung” notwendig wird.

RADIATION | SAFE FARMOR

B A
- 77 HEALTH

An Bord eines futuristischen Helikopters konnen Sie alle Gegner auch aus
der Luft unter BeschuB nehmen. Dazu stehen Ihnen ein iiberdimensionales
Lasergewehr und durchschlagkriftige Raketen zur Verfiigung.

‘Statement

Terminator: SkyNET konnte sofort begeistern. Die ex-
zellente Engine erlaubt blitzschnelle Reaktionen und
hinterlaB}t sogar im hochauflésenden Modus einen
flissigen Eindruck. Die Missionen sind ausgefeilt und
abwechslungsreich - man erlebt einen Abschnitt im Le-
ben eines Rebellen quasi live mit. Einziger Kritikpunkt
ist die Spieldaver, denn die acht Missionen sind in relativ kurzer Zeit er-
ledigt, dem Rebellen dirstet es nach mehr Roboterfutter! Trotzdem ist
Terminator: SkyNET fur Actionfans ein rundum gelungenes Produk, das
nicht zuletzt durch den sensationellen Preis iberzeugen kann.

LD 400MB| Audia

REQUIRED Spielspafi | 82
RECOMMENDED =
Pentium 120, 16 e RAM | | Meelll deutsch]
I z@ E u:: Bethesda

DoubleSpeed-CD-ROM
Release
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zwei Spieler iiber Modem,
vier Spieler im Netzwerk
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Power F1

Rutschpartie

Rennspiele stehen momentan sowohl bei den Publishern
als auch bei den Spielern hoch im Kurs. Verstandlich, daf
kaum ein Unternehmen diesen Trend verpassen mdchte.
Die Formel 1 ist aufgrund des groBartigen Erfolgs von
Grand Prix 2 da natiirlich ein ganz besonders beliebtes

Thema...

ie von Domark erwor-
bene Lizenz bezieht
sich auf die Saison

1995, d. h. die im Spiel ver-
wendeten Daten sind um ein
Jahr ,aktueller” als bei Grand
Prix 2, und es stehen insge-
samt 17 Rennstrecken zur Ver-
figung.

DaB es sich bei Power F1 eher
um ein Actionspiel als um eine
ernsthafte Simulation handelt,
wird schon bei den Optionen
offensichtlich. Vor Beginn ei-

Spicker | FalEZBlG Auswalien

Die Daten beziehen sich auf die Sai-
son 96: Schumi noch bei Benetton.

Im Replay kann man sich spekta-
kuliire Szenen noch einmal ansehen.

Statement

Power F1 istin puncto Grafik und Présentation er-
staunlich anspruchsvoll - ohne gleich sindhaft teure
Hardware vorauszusetzen. Einziges Manko sind die

Fabraicanschaf R o

F der

ner Meisterschaft l&f3t sich
festlegen, ob man Gber die
komplette Distanz gehen oder
vielleicht nur drei bzw. finf
Runden drehen méchte und
ob 12 oder 24 Piloten an den
Start gehen sollen. Multiplay-
er-Fans werden sich iber den
Spli'screen-Modus freven, an
einem Netzwerk-Patch wird
allerdings noch eifrig gearbei-
fet.

Dariiber hinaus kénnen natiir-
lich auch Verénderungen am
Fahrzeug vorgenommen wer-
den, doch leider beeinflussen
diese Modifikationen das Ver-
halten der Rennwagen nur
wenig. Das Fahrverhalten
bzw. die Fahrphysik sind
gleichzeitig der grofte Kri-
tikpunkt bei Power F1: in den
leichten Spielstufen kénnen
Auslaufzonen als Abkiirzun-
gen benutzt werden, auch
selbst ein Ausflug ins Kiesbett
wirkt sich nur geringfiigig auf
die Rundenzeiten aus. Erhsht
man schlieBlich den Schwie-
rigkeitsgrad, so machen sich
Eskapaden wie diese zumin-
dest starker bemerkbar. Auch
die Steuerung der Boliden ist

selbst

bei einem Actionspiel sollte man die Grundséitze der
Physik nicht auf3en vor lassen! Wer jedoch auf der

Suche nach einem einsteigerfreundlichen Rennspiel mit Formel 1-Hin-
tergrund ist, sollte Power F1 trotz diverser Kritikpunkte probespielen.

Dus actionlastige Gameplay kann Ielder ni

mit der gelungenen Grafik-En-

gine mithalten. Vor allem die Darstellung der Rennwagen kann iberzeugen.

ein wenig eigenwillig, Fakto-
ren wie zum Beispiel ,Flich-
kraft” werden nur ausreichend
beriicksichtigt, und die Len-
kung ist viel zu sensibel. Vor
allem Gber Tastatur ist Power
F1 kaum spielbar, aber auch
mit einem Joystick oder Lenk-
rad schleudert der Wagen bei
Kleinsten Lenkmangvern oft
genug an der Bande. Hier
stellt sich schon bald ein ge-
wisser Frustfaktor ein.

Tolle Grafik statt
realistischer Fahrphysik

Ein dickes Lob hat Domark
hingegen fur die grafische
Darbietung verdient. Beson-
ders in hoher Auflésung ma-

VGA[ Tastatur
SVGA| Maus

REQUIRED
DoubleSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentlllm "JD, 16 MB RAM
Qua ed-C0-ROM

| 2 Spieler an einem PC I

148  PC Games 2/97

chen Wagen und Kurse auf-
grund der vielen kleinen Textu-
ren einen sehr detaillierten
Eindruck, die zahlreichen Ka-
meraperspektiven erhshen die
Ubersicht, und verschiedene
Wetterverhdlisse sorgen fir
Abwechslung auf der Strecke.
Die Hardware-Anforderungen
halten sich im Vergleich zu
anderen Spielen dieses Gen-
res in Grenzen: ab einem Pen-
tium 100 mit 16 MB RAM
spielt sich Power F1 bei voller
Detailstufe flissig, bei lei-
stungsschwiicheren Rechner
kann aber dennoch auf einen
VGA-Modus zuriickgegriffen
werden - der optisch leider
nicht mehr allzu viel hermacht.
Oliver Menne B

Rennspiel

Hersteller

Preis ca. IM80,-
Release Dezember 96|

Handbuch I
[ Domark|



LINKS LS oootsicrorses e

REALM 2
LOST VIKINGS 2 (FEB.) ...
MAGIC THE GATHERING (Fi

MAX WAN.
MDK LAN) .......

NBA JAM EXTREME (FEB.) UNSER BESONDERER
SCHNELL-SERVICE:

SIND BEI [HRER BESTELLUNG NICHT
ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE
NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, &
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Fans der Kinohelden Wal-
lace & Gromit werden
Klaymen, den schlaksigen
Protagonisten von The
Neverhood, sofort in ihr
Herz schlieBen. Auch er
besteht aus Knetmasse
und wurde mit dem auf-
wendigen Stop-Motion-
Verfahren animiert.

obald man Klaymen mit
Seinem Mausklick aus

seinem Tiefschlaf ge-
weckt hat, schickt man ihn auf
den Weg durch ein ,zielge-
richtetes Puzzle-Game”, wie
es die Entwickler selbst cha-
rakferisieren. Der Held er-
forscht dabei die ebenso
phantastisch wie psychede-
lisch anmutende Lehmwelt Ne-
verhood, deren Kénig von sei-
nem Assistenten betrogen
worden ist. Klaymen schickt
sich nun an, die Ordnung im
Reiche Neverhood wiederher-
zustellen, indem er die zahl-
reichen Rétsel 1st, die ihm in
den Weg gelegt werden. Er
bekommt es dabei mit den
aberwitzigsten Kreaturen zu
tun, untersucht geheimnisvolle
Maschinen und versucht,
durch das Einsammeln von Vi-
deocassetten allmahlich die
Wahrheit iber Neverhood
herauszufinden. Kommt er

The Neverhood

Lehmschiacht

In letzter Sekunde schafft es Klaymen, sich mit Hilfe seines explosiven i

Ebenbildes der wilden Krabbe zu entledigen.

einmal nicht weiter, kann er
sich in einem kleinen, ver-
steckten Raum Tips seines
heimlichen Verbiindeten Willie
Trombone abholen.

Neue Technik,
bewiihrtes Design

Das Geschehen nimmt man in
The Neverhood aus zwei ver-
schiedenen Perspekfiven wahr:
Puzzle-Abschnitte und Cut-
Scenes werden aus der 3rd
Person-Sicht prasentiert,
wahrend die raffinierten 3D-
Kamerafahrten Gber das Ter-
rain aus dem Blickwinkel Klay-
mens dargestellt werden.
Séimtliche Aktionen lassen sich
iber simple Mausklicks in

Gang setzen, ohne daf3 man
sich mit der Anwahl von In-
ventory-ltems oder dem Akti-
vieren unterschiedlicher Cursor
herumschlagen mifite. Die
meisten Puzzles sind logisch
aufgebaut, abwechslungsreich
und witzig, aber zuweilen
wird man von der einen oder
anderen Geduldspielvariante
auf eine harte Nervenprobe
gestellt - und da sich das Spiel
streng linear entwickelt, kann
man diese ,Bremsklétze” lei-
der nicht umgehen. Untermalt
wird die Knobelei von einem
erfrischend ,anderen” Sound-

track, der mal im Dixieland-
Stil, mal bluesig und mal folk-
maBig daherkommt.

Herbert Aichinger B

WIN 95] SoundBlaster °|
HD 10 MBJ GeneralMidi

REQUIRED

Pentium 75, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

In einer ,,Making of“-Sequenz stellen
sich die Entwickler persanlich vor.

In einem abgeschiedenen Raum kann
man sich Tips besorgen.

Statement
So spafig The -‘
Neverhood auch
ist: das lineare
Design und Klei-
nere technische
Schwiichen trij-
ben das Vergni-
gen zuweilen. So wirken die
Animationen auch auf einem
High-End-PC nicht ganz ussig,
und kurioserweise lief die Pre-
view-Fassung auf dem Testrech-
ner stabiler als die Endversion.
Aufgrund seiner Andersartigkeit
und seines abgefahrenen Hu-
mors ist The Neverhood aber
auf jeden Fall einen Blick wert.

Adventure

Spielspafi | 74+

Spiel |_____englisch]

RECOMMENDED Handbuch I
B fach-Speed-c0-ROM. L] Microsoft|
= MULTIPLAYER i

Preis ca. DM 100

= BT
Wer dieses Haus betreten will, muB erst auf unkonventionelle Weise ein
musikalisches Riitsel mit den Tontépfen losen.

150

keine Multiplayer-Option
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REVIEW

Wohin die Nanotechnik die
Menschheit fihren kann,
wenn die Forscher auf ihre
Kleinstroboter nicht auf-
passen, zeigt Core Designs
neuestes Actionspiel. In ei-
ner Welt, die von den mu-
tierten Kleinstlebewesen
beherrscht wird, kimpft
nur noch eine kleine Grup-
pe von Wissenschaftlern
um das berleben.

er kleine Programmie-
rer Callam, der eigent-
lich Nanomaschinen zu

niitzlichen Werkzeugen ma-
chen sollte, milbrauchte sei-
nen Posten, um die molekil-
grofien Roboter sein Aussehen
verdndern zu lassen. Durch
einen Programmfehler ver-
mehrten sich die Maschinen,
breiteten sich aus und bauten
alles, was ihnen in die Quere
kam, an den vsllig bewe-
gungslosen Programmierer
an. Sein noch intaktes Gehirn
kontrollierte bald darauf weite
Teile des Planeten, alles, was
er sich vorstellte, wurde in
kijrzester Zeit von den Nano-
robotern in die Tat umgesetzt.
Nur zwei Wissenschaftler pla-
nen in einem Bunker die Ver-
nichtung des Programmierers
und seiner Gehilfen, doch die

BLAM! Machinehead

A

Mikrokosmos

Mit einem Flammenwerfer lassen sich nette Effekte erzeugen: Explosionen

oder Briinde werden bei BLAM! Machinehead schan in Szene gesetzt.

Vorstellungskraft Callams
sorgt fiir eine lebhafte Gegen-
wehr. Der Spieler Gbernimmt
die Aufgabe, eine steverbare
Bombe in die Nahe Callams
zu bringen - in der abge-
drehten Welt Callams keine
leichte Aufgabe.

Herausragende Steuerung

In der dreidimensionalen Welt
gilt es, durch das Einsammeln
von Schliisseln und Umlegen
von Schaltern die Welt wieder
in einen einigermaf3en ord-
nungsgeméfen Zustand zu
bringen. Nur so lassen sich
Tiren und Wege reparieren,
die den Spieler Meter fir Me-
ter, Mission fir Mission néher

Abgriinde erschweren das Vorankommen ungemein. Briicken iiber die meist

Pt

haltet werden.
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miissen erst freig

an den mittlerweile véllig
bergeschnappten Callam
heranbringen. Diesem Ansin-
nen stehen zahlreiche Gegner
im Weg, die sich aber dank
der brillanten Steverung
schnell beseitigen lassen: die
Maus stevert die Blickrichtung,
die Tastatur die Bewegung.

Bei der Grafik wurde keine so
gute Lésung gefunden, sie ist
zwar beraus schnell und flis-
sig, dafir wirken die Gegen-
stéinde sehr pixelig. Auch der
Techno-Soundtrack kommt
iber das Mittelmaf3 nicht hin-
aus, die Videosequenzen zwi-
schen den einzelnen Missio-
nen kdnnen sich aber durch-
aus sehen lassen.

Harald Wagner B

WIN 95] SoundBlaster ©
1 MB| GeneralMidi
CD 204 MBJ Audio 2

REQUIRED
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED

4860X4/100, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

MULTIPLAYER

keine Multiplayer-Option

Bildschirmfiillende Videosequenzen
in bester Qualitit verkniipfen die
insgesamt 17 Missionen.

=

Ni:in nur die en:run erinnert an
Bethesdas Terminator-Reihe, auch
grafisch ist Ahnlichkeit vorhanden.

Statement;
Waeren die 17
Missionen nicht
so unilbersicht-
lich aufgebaut,
kénnte BLAMI
frotz der groben
Grafik mit den
Groflen des Genres mithalten.
Die Mischung aus Descent und
Terminator leidet darunter, daf3
der Spieler frotz eines Briefings
tber seine Aufgaben und deren
Lssung im uUnklaren gelassen
wird. Dennoch handelt es sich
bei diesem Spiel um mehr als ei-
nen netfen Zeitvertreib.

Spielspafi | 72+

Spiel WL
Handbuch T
Hersteller

Preis ca. DM 100,-
Release
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Wir schreiben das Jahr 2037.
Ein unbekanntes kosmisches Ele-
ment verandert plotzlich die Mond-
atmosphare und unter einer Gbervolkerten

und verarmten Menschheit breitet sich Panik und

Terror aus...

James Buitterfield, ehemaliger Astronaut, wegen Disziplinlosigkeit un-
ehrenhaft entlassen, birgt in sich die letzte Hoffnung einer aus den
Fugen geratenen Welt.

An Bord einer X-49 der US-Luftwaffe befindet er sich auf dem Weg zur
dunklen Seite des Mondes, keine Ahnung welche Gefahren und Fallen
auf ihn lauern.

Doch eines ist gewiB, James Butterfield, dein Leben wird nie so sein
wie vorher.

Schidpfen Sie in die Rolle von James Butterfield und erleben Sie ein spannendes Future-Abenteuer, das

15.000 sy Bilder, und mehr als 200 Melodien und Sounds

aufregend verkniipit, Sammeln sie die wishfigsten Utensilien unfer 400 Objekten. Begegnen Sie im Dialog

mehr als 40 Wesen aus anderen Welten und nutzen Sie im Kampf 10 unterschiedliche Waffen.

- Wird Sie das Raumschiff bis zum Ziel bringen? Sind Sie gewappnet fiir die Gefahren und Fallen, die sich
Ihnen unterwegs entgegenstellen? Was genau erwartet Sie am Ende Ihrer Mission?

Nur Sie kénnen diese Fragen beantworten...!
- g Art.-Nr. 150-8014 79,' DM

N OVA EDIA ERLAG GmbH
CD-ROM Produktion & Distribution

Versand per Nachnahme oder Vorkasse Versandkosten + 10,- DM -
Ab 150,- DM liefern wir frei - Mindestbetellwert 20,- DM Lieferungen

Friedrich-Kaiser-Str. 21 - 58638 Iserlohn Wi cizapioren ek und Eovocar.
Tel. 02371/9390-0  Fax 02371/9390-20 e



REVIEW

DSA 3 - Schatten iiber Riva

Schwarze Magie

Das Schwarze Auge von
Schmidt Spiele ist unbe-
stritten das beliebteste
Paper und Pencil-Rollen-
spiel Deutschlands. Mit
Schatten iiber Riva legt
Attic nun bereits die dritte
Versoftung Aventuriens
vor. Nach der Schicksals-
klinge und Sternenschweif
findet hier die Orkland-Tri-
logie Ihren Abschluf, nie-
mand anderes als Sie soll
den Schwarzpelzen endgiil-
tig das Handwerk legen.

achdem in Sternen-
schweif der Sala-
manderstein Elfen

und Zwerge vereinte und die
Orks in einer entscheidenden
Schlacht bezwungen werden
konnten, hat es lhre tapferen
Recken in die Hafenstadt Ri-
va verschlagen. Wie kaum
anders zu erwarten, geht
auch dort alles drunter und
drisber. Die Holberker, ein
seltsames Misch-Geziicht aus

Render-Animationen sind in DSA3 rar gesiit, dafiir aber qualitativ hochwertig. Hier werden Ihre Recken gerade
von Matrosen entfiihrt. Der iberwiegende Teil des Spiels wird in Echtzeit-3D-Grafik prisentiert.

Orken und Elfen, werden fiir
die erneut aufkeimenden
Ubergriffe der Monsterhor-
den verantwortlich gemacht.
Auf dem Friedhof treibt ein
blutriinstiger Vampir sein Un-
wesen, ein Schwarzmagier
vollzieht merkwiirdige Studi-
en an lebenden Subjekten, in
der Zwergenmine soll es an-
geblich spuken, und immer
wieder wird Riva von Piraten
heimgesucht. Hochste Zeit al-
so, daf lhre sechs Recken
einmal nach dem Rechten se-
hen. Erfahrene Abenteurer
kénnen lhre alte Party pro-
blemlos importieren, neve

Seite 45 ~ 47

8, 13, Praios 18 n. H.

hatten wir den Raum mit der
e, dem Versteck des Stabes,
ht, da wurden wir von <
elementaren angegriffen. Die
ten Elementare haben sich
wWieder an anderer Stelle im

sser manifestiert,

Offenbar wurden

em Raul
die Eindringlinge genatzt Denn

wir die Truhe erreichten, war der
e Spuk vorbei,

Eise aulomutische Tagebuch-Funktion zeichnet die wichtigsten Begeben-
heiten Ihrer langwierigen Nachforschungen auf. Dadurch kénnen Sie auch
nach lingeren Spielpausen leicht den Wiedereinstieg finden.

154 PC Games 2/97

Helden diirfen aber selbstver-
standlich auch erschaffen
werden, der Einstieg in
Schatten Gber Riva erfolgt
dann gleich in der sechsten
Stufe. Wie gewohnt wurde
von Attic das gesamte Regel-
werk der DSA-Serie iiber-
nommen, damit stehen lhnen
iber 10 verschiedene Hel-
denklassen, fast 100 unter-
schiedliche Zauberspriiche
und zahllose Talentwerte zur
Verfiigung, um lhre Streiter
erfolgreich in Szene zu set-
zen. Anfanger kdnnen einen
Teil des Systems auch vom
Computer verwalten lassen,

was den Einstieg auch fir
weniger beschlagene Rollen-
spieler erleichtert.

Runden-Kampf

Das gesamte Spiel ist in diver-
se Quests unterteilt. Haben Sie
eine Teilaufgabe erfilllt, wird
schon nach kurzer Zeit der
Handlungsfaden weiterge-
sponnen, meist geschieht das
durch Gespréche mit wichti-
gen Personen, die lhnen die
néichste Teilaufgabe mitteilen.
Den Grofiteil der Unterhaltun-
gen verfolgen Sie anhand von
Texteinblendungen, nur an be-

Besunders hartniickige Gegner wie dleser Wasserdrache wurden von Attic
hiibsch gerendert. Meist haben Sie es jedoch nicht mit solchen Monstern,
sondern mit einer Uberzahl an schwiicheren Unholden zu tun.



sonders entscheidenden Spiel-

bei schwiécheren Gegnern

passagen bek 1 Sie tech-
nisch veraltete Zwischen-
sequenzen oder - noch rarer -
State-of-the-art-Renderanima-
tionen zu sehen. Anders als
bei der aktuellen Rollenspiel-
Konkurrenz von Daggerfall
fechten Sie in DSA lhre Kémp-
fe gegen die versammelten
Monsterscharen und Dunkel-
manner rundenweise aus. Der
Kampfscreen wird dabei in
isometrischer 3D-Perspektive
dargestellt, kleinere Animatio-
nen verdeutlichen das Gesche-
hen. Wahlweise lassen Sie den

Computer den Kampf berech-
nen, was sich allerdings nur

Mit einem derart gut ausgestatteten
Zwerg brauchen Sie sich auch in Ri-
va nur vor den wenigsten Gegnern
2u fiirchten.

Auf der guten Automap kdnnen Sie
jederzeit eigene Texteintriige vor-
nehmen. Leider ist es aber nicht
maglich, Ihre Helden auch auf der
Karte fortzubewegen.

rStatement

pfiehlt. Kampfction in Echt-
zeit werden Sie bei Schatten
iber Riva vergeblich suchen,
dafiir wird |hr strategisches
Geschick um so mehr gefragt.

Geschmackssache!

Technische Schwiichen

Auch wenn Sie durch Riva
jetzt in der VGA-Vollansicht
streifen dirfen, laBt sich der
Eindruck einer veralteten Tech-
nik nicht von der Hand wei-
sen. Wihrend in allen ande-
ren Genres SVGA-Grafik,
perfekte Animationen und Vi-
deos mittlerweile zum Stan-
dard gehsren, fristen Rollen-
spiele technisch immer noch
ein Maverblimchen-Dasein.
Zugegeben, die meisten
Screens von Riva sind hilbsch
gezeichnet, und die wenigen
Renderszenen erstrahlen gar
in SVGA, aber eigentlich
reicht das fir ein zeitgemafes
Ouffit heute nicht mehr.
Stérend auch einige Details:
Warum kann man nicht auf
der Automap laufen, und war-
um lassen sich die Blickwinkel
der Kampfszenen nicht frei
wiathlen? Was bei der Grafik
gespart wurde, hat Attic we-
nigstens in den Sound inve-
stiert. Die atmosphdrisch dich-
ten Musikstiicke, Gbrigens
auch auf einer Audio-CD er-
haltlich, untermalen die jewei-

Affic ist es wieder einmal gelungen, aus dem DSA-
Stoff optimale Spielatmosphére zu schapfen. Ausge-
wogene Rétsel, niemals unfaire, dennoch fordernde
Gegner und eine packende Story sorgen firr eine
léngst notwendige Belebung des Rollenspiel-Genres,
selbst wenn nicht alle Quests in direktem Zusammen-
hang zur Story stehen. Technisch bleibt das Spiel aber weit hinter dem
Machbaren zuriick. SVGA-Grafik hétte zumindest in den Kampf-
screens fir groBere Ubersicht gesorgt, eine Dreh- oder Zoomfunktion
ebenfalls. Auch von den wirklich guten Rendersequenzen hétte man

EE———— ey

Der Hauptbildschirm in der Stadt. lhre Helden sind durch Doppelklick jederzeit
verfiigbar, Icons weisen am rechten Bildschirmrand auf mogliche Aktionen hin.

lige Spielsituation wirklich gut,
die spérliche Sprachausgabe
ist sehr pointiert. Einige De-
tails wurden im Vergleich zu
den Vorgéngern auch verbes-
sert. Der Gegenstandsverteiler
ist benutzerfreundlicher ge-
worden, Riva kdnnen Sie jetzt
stufenlos und nicht nur schritt-
weise durchstreifen, und die
Gespréiche laufen flissiger

REQUIRED
4860X2/61 MB RAM
Double! oM

elbe Szene in der VGA-Vollansicht bietet etwas mehr Ubersicht. Dafiir
kdnnen Sie aber nicht jederzeit den Status Ihrer Party beobachten.

ab, weil nur relevante Themen
aufgefihrt wurden. Dadurch
ist das Spiel zwar auch etwas
kiirzer geworden, bietet aber
Rollenspielern ohne jeden
Zweifel genug Spielspaf3 fur
ein bis zwei infensive Wo-
chen. Bis auf die technischen
Mankos auf jeden Fall
empfehlenswert!

Thomas Borovskis B

Rollenspiel

gern mehr gesehen. Durch das stiindige Herumtifteln an den Helden,
die einem im Spielverlauf so richfig ans Herz wachsen, liefert Schatten
iiber Riva aber dennoch reichlich Spielmotivation. Zu einem &uferst
fairen Preis endlich wieder ein klassisches Rollenspiel. Da 1Bt sich
verschmerzen, daf das Handbuch nur in Online-Form vorliegt.

RECOMMENDED

Pentium 75, 16 MB RAM
QuadSpee. -ROM

| keine Multiplayer-Option |

Hersteller

Preis OM48,95)
Release
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A-10 Cuba!

Kurze Kuba-Krise

Der Fairchild A-10 wird nachgesagt, sie sei das hiilich-
ste Flugzeug der Welt. Dafl man diesem ,,fliegenden Ma-
schinengewehr” aber trotzdem ansprechende Flugsimula-
tionen widmen kann, zeigte Sierra im Frithling dieses

Jahres mit Silent Thunder. Act

ivision versucht, mit A-10

Cubal in die gleiche Kerbe zu schlagen.

enau wie Silent Thun-
der bleibt A-10 Cu-
ba! nur den Benut-

zern von Windows 95 vorbe-
halten. Die insgesamt 12 ver-
schiedenen Missionen (plus
vier Trainingseinheiten) lassen
sich in zwei Grafikauflésun-
gen spielen: wer Gber einen
Pentium 90 aufwarts verfigt,
kann neben der Standard-
SVGA-Grafik auch einen Hi-
Res-Modus mit 1.024 x 768

Pixeln aktivieren. Die Hinter-

Wenigstens die Flugzeuge wurden
durch einige Texturen verschonert.

Die Mission-Briefings sind die einzi-
gen Erklirungen der Storyline.

Statement

grundgeschichte, auf die im
Spiel gar nicht weiter einge-
gangen wird, dreht sich um ei-
nen Rebelleniberfall auf den
Luftwaffenstiitzpunkt Guan-
tanamo Bay - an welchem
&den Ort der Welt das auch
liegen mag. Nachdem man
sich die Anleitung - die leider
nur als Help-File auf der CD-
ROM vorliegt - von Hand ab-
geschrieben bzw. ausgedruckt
hat, kénnen einige Ubungs-
missionen absolviert werden.
Ist man mit der Steverung und
den grundlegenden Flug-
mandvern vertraut, so kann
mit dem ersten von 12 Einsat-
zen begonnen werden. Die
Missionsziele halten sich im
Rahmen des Ublichen, das
heif}t, es miissen Gebéude
und Fahrzeuge bombardiert
oder feindliche Flugzeuge ab-
geschossen werden.

#Die redlistischste Flugsi-
mulation aller Zeiten”

Als ebenso unspektakuldr wie
die Auswahl an Missionen er-
weist sich die grafische Pré-
sentation, die sich (von der

Bei A-10 Cubal werde ich das Gefishl

hier komplett an den Spielern vorbeientwickelt wurde.
Ein sehr realistisches Flugmodell reicht namlich nicht

mehr aus, um sich gegen die erstklassige Konkurrenz
zu behaupten. Sierras Silent Thunder ist diesem Spiel

in fast jedem Punkt Gberlegen - sei es

Sound, Handling oder Ausstattung. Das englischsprachige ,Handbuch”

in Form einer Help-Datei ist geradezu

nicht los, daf3

bei Grafik,

eine Unverschamtheit.

Am Himmel ist die Hlle los! Spafl beiseite: mit nur 12 Missionen und teils
veralteten Grafiken kann A-10 Cuba! nur Flugphysik-Puristen begeistern.

SVGA-Auflssung einmal ab-
gesehen) auf dem Niveau von
etwa 1993 bewegt. Der Boden
wird zumeist nur als ebene
griin-braune Fléche darge-
stellt, withrend der Himmel
sich in tristem Einheitsblau
darbietet. Ein wahrer Lecker-
bissen sind auch die gelegent-
lich auftauchenden Béume
(grin-braune Polygone am
Stiel) und Gebdude (meist
grau-braune Quader). Ganz
aus dem Rahmen fallen hinge-
gen die Flugzeuge, von denen
einige sogar mit Texturen
berzogen sind. Wo viele an-
dere Spiele einen dynami-

WIN 95| SoundBlaster
HD_40 MB| GeneralMidi
£D0 350 MB| Audio

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM.
RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

1-4 Spieler iiber Netzwerk,
Modem
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schen Soundtrack bieten,
glénzt A-10 Cubal durch ein
konstantes Rauschen, das von
gelegentlichen SchuBgeréu-
schen garniert wird. Beson-
ders stolz ist man bei Activisi-
on gbrigens auf die exakt si-
mulierte Flugphysik und
-steverung, die sich in unse-
rem Test trotzdem nicht besser
bewdhrte als die von Silent
Thunder. Wer mit dem trauri-
gen Dutzend Missionen durch
ist, kann sich mit Freunden im
Netzwerk treffen, um sich mit
heiflen Dogfights die Néchte
um die Ohren zu schlagen.
Thomas Borovskis B

RANKING

Flugsimulation

Handling

Spielspafi | 28%

Spiel [____engiisch]
LEDLLTUN englisch]
Hersteller IS

Preis
Release
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Sega Rally

Pistenschreck

Schon seit Jahren fiittert Sega die Spielhallen mit ausge-
zeichneten Rennspielen und -simulationen. Dieses her-
vorragende Image mochte das japanische Unternehmen
nun auch auf die fiir PC-Spiele verantwortliche Abteilung
iibertragen. Mit Sega Rally scheint ihnen dieser Versuch

endlich gelungen zu sein...

ei dieser Konvertierung
Bhu? sich Sega ganz be-

sonders ins Zeug gelegt,
das zeigt sich schon bei der
Optionsvielfalt. Der Modus
LArcade” présentiert das
Spiel, wie man es aus der
Spielhalle gewohnt ist: wenn
man alle drei Strecken mei-
stert und als Sieger aus dem
letzten Rennen hervorgeht,
gelangt man in eine Bonussta-
ge, die sich durch enge Kur-
ven und rutschige Fahrbahn
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auszeichnet - ein Kurs fiir ech-
te Kénner. Bei ,Time Attack”
tritt man gegen seine eigene
Bestleistung an, das eigene
Fahrzeug, mit dem die
schnellste Rundenzeit gefah-
ren wurde, kann bei Bedarf
halb durchsichtig dazuge-
schaltet werden, um eventuelle
Fahrfehler zu beseitigen. Im
,2 Player Battle” kann man
gegen einen zweiten mensch-
lichen Spieler per Splitscreen
antreten. Hier gibt es weitere

Optionen, wie beispielsweise
einen wahlbaren Zeitvor-
sprung, die ein Spieler dem
anderen gewdhrt.

Simulation oder
Rennspiel?

Das Fahrverhalten ist schon
sehr realistisch, von einer Si-
mulation kann aber dennoch
nicht die Rede sein. Sega Ral-
ly ist eben eher ein actionori-
entiertes Rennspiel - und das
muf3 bekanntlich nicht unbe-
dingt ultra-realistisch sein, um
Spaf} zu machen. Dennoch:
wihrend bei Konkurrenzpro-
dukten die Fahrzeuge in jeder
Kurve ins Schleudern geraten,
ist bei Sega Rally dieser Effekt
nur in steinigen oder matschi-
gen Kehren zu beobachten.

Ansonsten halten sowohl Celi-
ca als auch Delta (wenn eine
Meisterschaft gewonnen wur-
de, kommt noch ein Lancia
Stratos hinzu) recht gut die
Spur und neigen nur bei allzu
hoher Geschwindigkeit zum
Ausbrechen. Eine grof3e Rolle
spielt in diesem Zusammen-
hang der eingestellte Schwie-
rigkeitsgrad, denn mit diesem
steigt nicht nur das Knnen
der gegnerischen Piloten,
auch das Handling des eige-
nen Boliden wird schwieriger.
Weitere Optionen bestimmen
die StraBenlage und die Ge-
schwindigkeit der Rennwagen.
Die Top Speed ist natiirlich
auch von der gewahlten Ge-
triebeart abhangig, denn mit
automatischer Schaltung kann
man sich zwar besser auf



Gegner und Strecke konzen-
trieren, man verliert aber eini-
ge Stundenkilometer in der
Héchstgeschwindigkeit und
kann die zusétzliche Brems-
wirkung nicht ausnutzen.

Keine Probleme
beim Bildaufbau

Fir ein Rennspiel ist flissige
Grafik besonders wichtig. Se-
ga Rally kann in dieser Bezie-
hung auf allen Systemen iiber-
zeugen, bietet es doch zahl-
reiche Méglichkeiten, Aufls-
sung und Farbtiefe dem zur
Verfiigung stehenden Rechner
anzupassen: ab einem Penti-
um 120 mit 16 MB RAM léuft
Sega Rally in SVGA absolut
ruckelfrei.

Besonders beeindrucken kan-
nen die feinen Texturen an
Wanden, Gebéuden und Ge-
birgsketten, die das Spiel er-
staunlich lebensecht wirken
lassen. Probleme beim
Bildaufbau gibt es dabei nur
selten, bei langen Geraden
kann ein Polygon allerdings
schon einmal zu plétzlich
bzw. ruckartig auftauchen.

CarsSettings,
CAR-SELECT

cefica oel7a

geinellungen sind stark
inkt und haben nichts mit
einer Simulation gemeinsam.

Car-Settings,

CAR-SELECT

cefica peiva

Wenn eine Weltmeisterschaft ge-
wonnen wurde, kommt noch ein
drittes Fahrzeug hinzu.

Auch die Darstellung der
Rennwagen kann bei Sega
Rally voll und ganz tberzeu-
gen: kleinste Aufkleber lassen
sich erkennen, die Rader dre-
hen sich bei zunehmender
Geschwindigkeit immer
schneller, und vor allem die
Gréfen der einzelnen Fahr-
zeuge verdindern sich propor-
tional. Ein Problem, das Sega
bei Daytona USA noch nicht
in den Griff bekommen hatte.
Dariiber hinaus spielt sich
natiirlich auch am Strecken-
rand eine Menge ab: Zu-
schaver stehen an der Zielge-
rade, Hubschrauber fegen
iber die Piste hinweg und wir-
beln Staub auf und Vogel-
schwarme werden vom lauten
Motorengebriill aufge-
scheucht. Der Klang der Mo-
toren kénnte allerdings ein
wenig ansprechender sein: es
handelt sich zwar nicht um ein
unangenehmes Pfeifen, um je-
doch realistisch zu sein, klin-
gen die Motoren einfach zu
sauber und linear.

Die vorhandenen Audiotracks
iberzeugen durch treibende
Beats und durch den vehe-

TOTAL TIME

zur Auswahl. Zwei Spieler

fern. Wer keinen zweiten PC in erreichbarer Nihe hat, kann trotzdem auf den Splitscreen-Modus zuriickgreifen.

TOTAL TIME

» EA 200

In rasender Geschwindigkeit ziehen Gebiiude und Landschaften am Spieler
vorbei. Grafisch ist Sega Rally das derzeit beeindruckendste Spiel seiner
Art. Einen Vergleich mit Virgins BleifuB 2 sehen Sie auf der niichsten Seite.

oo sy
0706720 " A4
B 0’06720 -~
=

i o

Aus der Riickansicht werden die Ausblicke noch r .

eizvoller. Die beiden Fahr-
zeuge - Toyota Celica und Lancia Delta - sind mit zahlreichen Texturen ver-
ziert. Alle Lenkbewegung und Hiipfer werden brillant dargestellt.

iber Modem, Nullmodem oder LAN-Netzwerk wilde Verfolgungsjagden lie-
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Ruckfreie Grafik in SVGA gibt es in Sega Rally nur dann zu sehen, wenn ein
Pentium 120 im Rechner fickt. Wer auf langsameren Rechnern den vollen

Geschwindigkeitsrausch will, mufl die Auflésung herunterschrauben.

Nur geiibte Piloten krachen an die-

ser Stelle nicht mit Hichstgeschwin-
digkeit an die Bande.

menten Einsatz knackiger Gi-
tarrenriffs - auch nach Stun-
den kénnen die fabelhaften
Stiicke noch mitreif3en. In der

uns vorliegenden Vorabversi-
on befand sich allerdings
noch ein kleiner Fehler, der
den Spielablauf aber nicht
nachhaltig beeinfluf3t: kurz
nach dem Start wird der ent-
sprechende Track gesucht,
und das fihrt - je nach Zu-
griffszeit des CD-ROM-Lauf-
werks - zu einer kleinen Ver-
zdgerung.

Wer gerne gegen menschliche
Mitspieler Rennen fahrt, wird
Sega Rally gleich in sein Herz
schlieBen. Unter dem Meni-

Schlammbedeckte Pisten wie diese

lassen das Herz jedes GTI-Fahrers

héher schlagen. In Sega Rally kann man auch ohne angezogene Handbremse
elegant um enge Kurven schlittern. Mehr noch: man muf es sogar.

punkt ,Link Game” kénnen
Sie ein Netzwerk-, Modem-
und Nullmodemspiel starten.
Auch eine Funktion, um tber
das Internet (DirectPlay) spie-
len zu kénnen, ist bereits inte-
griert. Wenn man zu zweit an
einem Rechner spielen méch-
te, ist das iber den Split-

-Statement

screen-Modus problemlos
méglich - allerdings geht hier
die Performance ein wenig in
die Knie, ein schneller Com-
puter ist also Voraussetzung.
AuBBerdem ist der verwirrende
Anblick eines horizontal ge-
teilten Bildschirms bestimmt
nicht jedermanns Geschmack.
Oliver Menne B

Grafisch kann Sega Rally mit seinem scharfsten Kon-
kurrenten Bleifuf3 2 auf alle Falle gleichziehen - vor
allem die hohe Geschwindigkeit kann begeistern.
Das Gameplay l&Bt ebenfalls kaum Wiinsche offen,
schliefSlich wird dem Spieler in puncto Steverung die
graBimagliche Freiheit gegeben. Deshalb bleib ei-

DIE RIVALEN

Der grofie Konkurrent von Sega Rally ist natiirlich Blei-
fuB 2. In der folgenden Tabelle haben wir fiir Sie die
hti 1 Daten zt faft:

g

Disziplin Bleifufi Sega Rally

Strecken

gentlich nur ein Kritikpunkt offen, der sich aber zumindest teilweise
entkraften [&Bt: Sega Rally verfiigt nur ilber vier Kurse, inklusive einer
Bonusstrecke. Da sich diese aber durch hervorragendes Design aus-
zeichnen, ist der Motivationsfaktor entsprechend hoch, und bis man
schlieBlich jede Kurve perfekt beherrscht, vergehen einige Spielstun-
den. Fazit: Sega Rally kann in (fast) allen Belangen iberzeugen und
hat sich seinen Platz unter den Referenz-Rennspielen redlich verdient.

Fahrzeugeinstellungen|
Splitscreen-Modus
Zeitfahren

Rennspiel

5pielspaﬂ 89

REQUIRED

Gegner pro Etappe
Fahrzeug-Perspektiven)

Sprachausgabe im Spiel
Fahzeugdeformierungen

DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM
OuadSpeed-CO-ROM

2 Spieler an einem PC,
iiber Netzwerk und Maodem

deutsch
[Hersrerior IENNEET
Release
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SPORTS

MYandala...
0531-22075-20

PC CD-ROM

UUUUUUMUUDDO

ALARMSTUFE ROT

Deutsche Ver5|on7 9 95

Creatures (WIN9S)
usader I No Regret
Daggerfall-Schriften Ger Weisen
Daytona USA
Deadlock
Death Gate
Der Planer 2
De

O»U0U0D0>»000

D
Die Siedler Il Mission Disc
Discworld Il D
Down in the Dumps

DSA 3: schatten Uber Riva
Dungeon Keeper
Elisabeth

Flugslmulator Microsoft 6.0
Flying Corps

Formula |

Games Gold Topware
Gene Machine

Grand Prix Manager I

Hind (Hubschraubersimulation)
Holiday Island

Hu;

[slvl delvivivivlvlvivivivivlvlviv]vlvlv]

MAX
Master Of Antares (Orion II)
MDK

Mechwarrior 2: Mercenaries

A

SPORTS

Nascar Racing Il

NBA Live 97

NHL Hockey 97
Nihilist

Normali

Olympic Ga"r\es oder Soccer

Orion Burge

thel
PAX \mpe'\a 11 OWIN)
Phantasmagoria 2

Privateer 2
Puppen, Perlen und Pistolen
g

World Rally Fever

D
D
D
D
D
A
D
D
D
A
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
A
D
D

ZORK Nemesis

Apa ngbow
Die Siedler

e
“’ag\( Carpet Plus
ty Python Compl. WoT
Jl: Mayan Adventure
Pro Pinbal eb
SamaM;
Shanghal Great Moments
sim City Class
 Earth Ciassic

Dt. Anleitung
Komplett Englisch
= Komplett Deutsch
Erscheinungstermine
bitte telef. nachfragen

Pro Stick nur

39,95

solange der Vorrat reicht

Larry 7 69,95

PRIVATEER 2

[HE DARKENING

Privateer 2 74,95
The Darkening

Level
NEQIED

Command & Conquer 2
Level CD
Command & Conquer

150 neue Level und Editor

SiZone fiir SimCity

je 29,95

Megabundle: 69,00

FIFA 96, NHL96, Gravis Gamepad

Joysticks

Alfa Twin Joystickweiche
Alfa Dread 6 Button Pad
ThrustMaster auf Anfrage
Gravis Black Hawk

Gravis Firebird Il

Gravis Game Pad

Gravis Grip inkl. 2 Pads + Game
Wingman Extreme

Wingman Warrior
Lautsprecher

34,95

RO|
GoIdStar GCD RSEDB EJDE 8x
Mitsumi FX120 EIDE |2x
Toshiba XM57018B SCSI 12x
Toshiba XM5702B EIDE |2x
Pioneer DR-AI2x ATAPI |2x
Pioneer DR-U|2x SCSI |2x

Soundblaster |6 kompatibel
Soundblaster |6 PnP Value

Soundblaster 32 ATAP| PnP
Soundblaster AWE&4 ATAPI PnP
Festplatten

Quantum Fireball TM | 2 GB EIDE 379,00
Quantum Fireball TM 2 GB EIDE 469,00
Quantum Fireball TM 3,2 GB EIDE 539,00
WD Caviar 21600 1,6GB EIDE
M\cropohs 2GB AV F*W—SCSI-Z

AMD 486 \33 (5)(86 P75)
AMD K5

AMD K5 PR\33

INTEL PI33

INTEL P166

IBM P166+

Mainboards Pentitim

ASUS XP55T2P4 256KB ATX
ASUS P55T2P4 256KB 430HX
ATREND ATC 020 430VX
Grafikkarten

Matrox Mystique ZMB

Matrox Mystique 4MB

Elsa Winner Trio V+ 2MB DRAM
53 Tr\o 64V+ PCI 2MB EDO

Yamaha CDR-100 4"W/4*R
Philips CDD2000 2*W/4*R
CD-Rohlinge 74Min TRAX-DATA

IMM:
8MB PS/2 16-Chip 60ns FPM 0. EDO 65,00
16MB PS/2 8-Chip 60ns FPM 0. EDO 149,00 §

{Tandala GmbY). Heimstedter StraRe 6, 38102 Braunschweig
Tel. 0531-22075-20, Fax 0531-22075-46, HTTP: //www.welfen-netz.com

Preise und leerur‘livig;n frelbleibend. Es geften unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die W agus o)

Hardware und

Versandkosten. Versandkosten Inland: CDs und Software: Vorkasse
Evss-smn nach Aufwand. Bei Annahmeverweigerung fallt

gerne zusenden.
- DM Na(m\ahme 12,- DM; ab 3(

DM 20,- an

Dle angsgebenen Verkaupreise ersichen sich as Versandpretse n DM il 5%
M Warenwiert (Software ) 7l | Keln Versand in Aus
o Ve Sy S
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NBA Full Court Press

Dunk-enswert?

Wihrend EA Sports mit seinen Simulationen populirer
Leibesertiichtigungen seit jeher ganz vorne in der Welt-
klasse mitspielt, turnt Microsoft in dieser Hinsicht immer
noch in der Kreisliga herum (MS-Fuiball, MS-Golf 3.0).
Reichen NBA-Lizenz und abenteuerliche Grafik-Auflasun-
gen fiir den Durchbruch im Profi-Basketball-Gewerbe?

un ja, so ganz astrein
ist der furchtbar teure,
hochoffizielle NBA-

Segen (Teams, Logos, Spieler,
Daten) nun auch wieder nicht:
Megastars wie Jordan,O'Neal
Und Borkley Fel'\lel'\ qugrund
von Verpflichtungen bei an-
derweitigen Spiele-Herstel-
lern, und die Roster stammen

noch aus der vergangenen
Saison, so daf} die vielen tief-
greifenden Off-Season-Trans-
akfionen nicht beriicksichtigt

Die geringste Detailstufe eignet sich
vor allem fiir PCs der 486er-Klasse.

NBA Full Court Press belnhuhe! die
Original-Spielziige aller Klubs.

Statement

Wer weniger eine richtige Simulation sucht als ein
Arcade-Action-Game mit schlichter Steverung und
turbulentem Gameplay, kann mit NBA Full Court
Press nicht furchtbar viel falsch machen. NBA Live
96 und die bereits vorliegende Beta-Version von
NBA Live 97 erlauben jedoch keine hahere Wer-

wurden. Ansonsten sind sémt-
liche NBA-Mannschaften der
vier Divisions plus zwei All-
Star-Teams mit von der Partie.
Wenn Sie sich fir einen
Spielmodus (Freundschafts-
spiel, Play-Offs, Saison) ent-
schieden und Ihre Lieblings-
Truppe zusammengestellt ha-
ben, legen Sie die Aufstellung
und die Spielziige fest, wobei
Sie auf die Original-Strate-
gien der Teams Zugriff haben.
In den umfangreichen Optio-
nen darf man Fahigkeiten je-
des einzelnen Spielers in 25
Disziplinen einstellen (Assists,
Steals, Blocks, Wiirfe aus un-
terschiedlichen Distanzen,
Dribbling, Kraft usw.); die
Statistiken informieren zudem
umfassend mit der NBA-typi-
schen Detailversessenheit -
von Bandlitéten wie dem Ge-
burtstagsdatum oder der Kor-
pergrofle bis hin zu ausfihrli-
chen Wie-viele-Rebounds-
pro-Spiel-Analysen reicht die
Palette. Die Abteilung ,Re-
geln” 168t Sie u. a. festlegen,
wie streng der Schiedsrichter
pfeift und ob die Spieler wah-

rend eines Matches ermiiden.

tung, da allein grafisch Lichtjahre zwischen Microsofts Ganz-nett-Vari-
ante und dem Bauklstze-Staun-Basketball von EA Sports liegen.
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Bild ei

Informativ: Dev ballluhvende Spleler wird in der Statusleiste in Wort und

die Datenflut.

Einheits-Look

Mit nur einer einzigen, isome-
trischen Kameraperspektive ist
das Spektrum der Spielfeld-
Ansichten bereits erschopft.
Uber das sanft scrollende Par-
kett wirbeln mittelprachtig ani-
mierte Figuren im Comic-Look
- kein Vergleich zur photorea-
listischen 3D-Darstellung der
NBA Live-Kollektion. Zum
Ausgleich stehen mehrere
Auflssungen zwischen 640 x
480 und 1.280 x 1.024 Bild-
punkten (je nach Prozessor-
Performance und Grafikkarte)
sowie etliche Detailstufen zur
Auswahl. Ebenfalls positiv: die
eingéingige und frei konfigu-
rierbare Tastatur-/Maus-/Joy-

VGA] Tastatur

CD__610 MBJ Audia
REQUIRED

4850X=/B6, B RAM
DoubleSpeed:

RECOMMENDED

Pentium IUU, 16 MB HA
OuadSpe:

MULTIPLAYER

Maodem,

Netzwerk [max.4 5; ler]

pad-Steverung ermédglicht
schnelle Erfolgserlebnisse in
Form atemberaubender
Dunks, erfolgreicher Steals
und préziser Pésse. Fortge-
schrittene Spieler sollten aller-
dings auf keine allzu tiefgrei-
fend strategischen Spielabléu-
fe oder die Anwendboarkeit
raffinierter Taktiken hoffen -
mit billigen Augen-zu-und-
durch-Mérschen plus ab-
schlieflendem Korbwurf féhrt
man problemlos die ersten
Siege ein. Die komplett deut-
sche Jam-Session wird fach-
kundig, aber auf Daver etwas
monoton und stakkatohaft
(,Ewing...mit einem Monster-
dunk”) kommentiert.

Petra Maverdder B

Sportspiel

5pielspaﬂ 69%
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REVIEW EESSSSSSETweT 00 e T
Grand Prix Manager 2

Kratzer im Lack

Formel 1-Begeisterung ja, Pole Positions bei F1 Grand
Prix 2 nein? Wer mit Geld besser umgehen kann als mit
dem Thrustmaster-Lenkrad, darf beim zweiten Teil des
Grand Prix Manager alternativ die Fiiden hinter den Ku-
lissen eines , echten” Rennstalls ziechen. MicroProse er-
neut auf Konstrukteurs-WM-Kurs oder eher ein Fall fiir

die Pannenstatistik?

her ein besseres Update
Ecls ein vollstandig neues

Spiel offenbart sich da
nach der Installation - voraus-
gesetzt, man findet die CD-
ROM in der iiberdimensiona-
len, ferrari-roten Schachtel.
Erster Eindruck: Der iberwie-
gende Teil der Meniis, Grafi-
ken und Funktionen wurden
nur in Nuancen gedndert
oder erweitert; noch immer
klickt man sich schnurstracks

= [as
Voraussetzung fiir den Erfolg : die
Wahl der richtigen Boxen-Strategie.

Herausforderung fiir Fahrer und
Team: der Stadtkurs von Monaco.

‘Statement
Grand Prix Manager 1,5 wire die ehrlichere Be-

durch eine Flut von Icons und
Bildschirmen, in denen man
Setups (sprich: Reifendruck,
Aufhéngung, Bremsbalance
efc.) &ndert, Komponenten im
Windkanal testet, Tests arran-
giert, Fahrer und Ingenieure
einkauft, Sponsoren betreut,
Rennstrategien festlegt, neve
Chassis entwickeln a3t oder
die Forschungsabteilung der
Konkurrenz ausspionieren
laB3t. Zweiter Eindruck: Die
Benutzeroberflache ist dank
Pulldown-Menis (Button
anklicken, et voild) und frei
konfigurierbarer Statusleiste
komfortabler geworden, dafiir
hat die Handlichkeit des
Rennbildschirms erheblich ge-
litten - nicht zuletzt deshalb,
weil man Info-Fenster wie
Telemetrie oder Rundenzeiten
leider nicht konstant einblen-
den darf. Die WM-Laufe wer-
den nach wie vor aus der
nicht sonderlich beein-
druckenden, dafiir ungemein
ubersichtlichen Vogelperspek-
tive gezeigt und zeitweise
durch einige Alibi-Animatio-
nen ergdnzt.

len Detail-Ver-

gewesen. Die

schlimmbesserungen (Interface, Renn-Kommentar)
sowie einige inhaltliche Ungereimtheiten machen
die Fortsetzung fiir GPM-Nutzer weitgehend unin-
teressant; die ,alte” FIA-Lizenz bringt ohnehin nur
noch bis zum Start der neven Saison Atmosphare-Pluspunkte.
Empfehlung: Im Zweifelsfall das Geld lieber in die mittlerweile bug-
freie Version 2.0 vom F1 Manager 96 investieren.
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Bei Testfahrten auf den WM-Strecken kinnen Sie die sinnvollsten Fahrzeug-
Einstellungen ermitteln und fiir den spiiteren Gebrauch abspeichern.

Schrauben locker?
Fir die Renn-Kommentierung
hat MicroProse den ITC-Fahrer
Sascha MaaBen aufgegabelt,
der nach jeder Runde solch
aufregende Dinge sagt wie
Erster - Hill, zweiter - Coult-
hard, dritter - Alesi, vierter -
Schumacher ...”. Schon nach
der ersten Kurve hat die Ver-
anstaltung offenbar ihren
Hiihepunk' erreicht, wenn der
Reporter ekstatisch kreischt:
,Was fiir ein phantastisches
Rennen!” - dann doch lieber
Kay Ebel. Inferessant: Bei unse-
ren Testfahrten haben wir ne-
ben Ubersetzungsfehlern eini-
ge nicht nachvollziehbare Ab-

WIN 95] SoundBlaster
HD__ 7 MB| GeneralMidi
D 536 MB| Audio

REQUIRED
486 DX2/66, 8 MB
DoubleSpeed-CD-ROM
RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB RAM,
OuadSpeed-CO-ROM

MULTIPLAYER

Nullmodemkabel,
Netzwerk (4 Spieler]

surditdten festgestellt, die auf
Bugs hindeuten. Da beschwert
sich Herr Schumacher z. B.
iiber einen zu hoch eingestell-
ten Heckfligel; nachdem er
sich erst mit 0° (I11) zufrieden-
gibt, fhrt der Ferrari-Pilot mal
eben Bestzeit, merkt aber be-
reits nach zwei Runden, daf3
der Fliigel ,etwas hsher” ju-
stiert sein kénnte. Grand Prix
Manager 2 basiert Gbrigens
auf den Daten der 96er-Saison
(lediglich Williams-Pilot Jac-
ques Villeneuve wurde aus li-
zenzrechtlichen Griinden in
,John Newhouse” umbenannt)
und ist multiplayertauglich.
Petra Maueréder B

Wirtschaftssimulation|

71%

Spielspafi



Besiedeln Sie Nordamerika, Sidamerika,
Europu, Asien, Afrika, Australien und die
Antarktis!

“Die Siedler Il = MISSION CD”

ist die mit Spannung erwartete Zusatz-CD fiir “Die Siedler Il — VENI, VIDI, VICI”.

Begeben Sie sich auf die Reise, erforschen und erobern Sie die Kontinente. Quilen Sie sich durch die
Eiswelten von Sibirien und Gronland. Schlagen Sie sich durch den Dschungel von Asien und Siidamerika.
Besuchen Sie die Eingden und Wiisten Afrikas oder erschatfen Sie lhre eigenen Welten mit dem leichten, sich

fast selbsterklirenden Karten - Editor. (Vollversion von “Die Siedler 11— VENI, VIDI, VICI” wird bentigt!)
uac
Blue Byte Software GmbH o Eppinghofer Straie 150 » 45468 Milheim an der Rubr » Deutschland "%

Tel: +49 (0)208.45088-0 o Fax: +49 (0)208.45088-99 * URL: http://www.bluebyte.de



Der zweite Teil von Sierras gar gruseligen Spukgeschich-
ten diirfte bei vielen Phantasmagoria-Fans schon lange
vor dem ersten Puzzle Panik auslgsen: Nur fiinf statt der
bisherigen sieben CD-ROMs - kann das iiberhaupt was
taugen? Und welche schrecklichen Konsequenzen hat es,
wenn Sierra-Queen Roberta Williams ausnahmsweise
mal nicht mitmischt? Zudem stellt sich bei Phantasmago-
ria 2 auch wieder die Frage des guten Geschmacks...

as konnte ihm so pas-
sen: Gerade mal ein
Jahr aus der psychiatri-

schen Klinik entlassen, und
schon wieder ein biirgerliches
Leben fishren wollen. Eine un-
heimliche, auBBerirdische
Macht hat anderes mit dem
27jéhrigen Curtis Craig vor,
der bei der High-Tech-Com-
pany Wyntech beschdftigt ist:
Jeden Tag wird einer seiner
Kollegen auf bestialische Art
und Weise umgebracht - kein
Wounder, daf} der junge Mann
mit der diisteren Vergangen-
heit und dem verddchtigen
Verhalten rasch in den Mittel-
punkt der polizeilichen Ermitt-
lungen risckt. Was seine ver-
storbenen Eltern mit der Sache
zu tun haben, welche Rolle die
Vorgesetzten spielen, was im
Keller von Wyntech passiert
und warum er von grausigen
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Halluzinationen gequalt wird -
all dies beantwortet Phantasm-
agoria 2 in fiinf packenden, in
etwa gleich groBen Kapiteln.
Die Schauspieler wurden da-
bei erneut in gerenderte bzw.
gefilmte Hintergriinde einge-
paBt, was diesmal erheblich
berzeugender und ,echter”
aussieht als noch bei Phan-
tasmagoria 1. Beim Ubergang
zu einem anderen Raum oder
bei den zahllosen Cut-Scenes
schaltet das Programm in den
Interlaced-Modus (qualitativ
vergleichbar mit den Sequen-

In solchen Dokumenten findet man
hiiufig hilfreiche Hinweise.

von Gabriel
Knight 2, Privateer 2, Wing
Commander 4 efc.) um. Damit
Phantasmagoria seinem Ruf
gerecht wird, hat ein GroBauf-
gebot an Maskenbildern und
FX-Spezialisten mit viel Thea-
terblut und Latex etliche hol-
lywood-reife Splatter-Szenen
beigesteuert.

Geradlinigkeit in jeder
Lebenslage

Abgesehen von der GuBerst
schwachen Schluf3phase in ei-
ner Alien-Welt kommt die
Handlung mit gerade mal fiinf
Locations aus: Curtis’ an-
heimelndes Apartment, die
Biiros der Firma Wyntech, die

Praxis der Psychiaterin Dr.
Harburg, die Szene-Disco ,The
Borderline” und das Restaurant
,The Dreaming Tree”. Wegen
des geradlinigen Spielverlaufs
werden keine Kompromisse
bei der Losung der Puzzles ge-
duldet - grof} ist die Freude,
wenn Curtis plétzlich einen
Raum betreten kann, dessen
Tir vor dem Besitz eines
Jackenknopfes noch fest ver-
schlossen war. Was in der
Praxis bedeutet, daf3 man von
einem Schauplatz zum ande-
ren tourt und sein Inventory
wie ein Staubsauger-Vertreter
feilbietet. Das Inferface gestal-
tet diese Prozedur so ertréglich
wie mdglich; ob man an einer
Schublade rittelt oder telefo-

nieren will - vieles ist mit einem

Im Club ,The Borderline” trifft man die bizarrsten Gestalten, v. a. Arbeits-
kollegin Therese, die hier ein Date mit dem schinen Curtis arrangiert.



Am unteren Bildschirmrand listet das Inventory alle eingesammelten Gegen-
stiinde auf, die mittels Zoomfunktion genauer betrachtet werden kannen.

einzigen Mausklick erledigt.
Gestorben wird meist beim
Daneben-klicken in zeitkriti-
schen Situationen; allerdings
réumt lhnen das Programm
dann fairerweise eine zweite
Chance ein.

Ghostbusters

Curtis Craig ist eigentlich ein
ganz cleverer Bursche. Hat die
Hausratte die Brieftasche un-
ter's Sofa geschleift, hebt er
die Couch mal eben zur Seite
und .. - okay, SO clever ist
Curtis Craig nun auch wieder
nicht. In diesem Fall holt er den
Ubeltster aus dem Kafig und
schickt ihn unter das Mébel-
stiick, doch der Nager denkt
nicht im Traum daran, sich
wieder blicken zu lassen. Erst

Statement

ein Schokoriegel bringt Ratte
Blob und die Brieftasche ans
Tageslicht - mal ehrlich: wer
hatte in einer solchen Situation
nicht genauso reagiert? Derart
verwegene Puzzle-Konstruktio-
nen sind zum Gliick die Aus-
nahme. Gute Beobachtungsga-
be ist haufig die halbe Miete,
da z. B. die Wyntech-Mitarbei-
ter bei der Wahl ihres Netz-
werk-PaBworts ungeheuer
kreativ sind: Curtis selbst loggt
sich mit dem Namen seiner
Ratte ein, und der Kollege ne-
benan ,erfindet” sein Geheim-
wort beim Blick auf den Wahl-
spruch ,Carpe Diem”, der in
gerahmter Form die Birowand
ziert. ,Richtige” Ratsel gibt es
relativ wenige; oft geniigt es,
einfach anwesend zu sein oder
Dialoge durchzuklicken.

Phantasmagoria 2 oder , Wie einige Heftklammern
einem schreienden Opfer die Sprache verschlagen”:
eine ordentliche Story, fahige Darsteller, im Durch-
schnitt logische (aber nicht zwangslufig einfallsrei-
che) Puzzles, stark verbesserte Grafik, ein paar gute
Gags und nicht zuletzt eine Prise Erotik sind die Eck-

@

4

Der blanke Horror: dank der komfortablen Replay-Funktion kannen Sie sich
Ihre Lieblings-Cut-Scenes beliebig oft anschauen.

Da hat wohl einer zu lange Indepen-
dence Day geguckt: Im fiinften Kapi-
tel trifft Curtis auf tentaklige Aliens.

Die Geister, die ich rief

Die Story bleibt bis Kapitel 4
nachvollziehbar und spannend,
wenngleich wie schon bei Phan-
ta 1 einige Fragen offen bleiben:
Warum hat der Hauptdarsteller
eine Woche lang immer diesel-
ben Klamotten an2 Wieso schaut
Curtis so oft in den Spiegel, ob-
wohl er eigentlich wissen miifife,
daf er bei seinem Anblick wie-
der von Wahnvorstellungen ge-
peinigt wird2 Bemerkenswert ist
auBBerdem der hohe Anteil an

[ i Shil
Auf dem Stadtplan kinnen die ver-
fiigbaren Locations per Mausklick
direkt angestevert werden.

Sinnlichkeiten: Im Gegensatz zur
eher sitisamen Maid Adrienne
aus Phantasmagoria 1 gehen
dem coolen Curtis regelméflig
gegen Ende jedes Kapitels die
Hormone durch - und die Kame-
ra hélt grundsétzlich voll drauf,
frei nach dem Motto , Wem das
2zu hart ist, der soll doch King’s
Quest spielen”. Durch Pafiwort-
Vergabe bei der Installation
gibt's Phantasmagoria 2 auch
(fast) ganz ohne Sex und Gewalt
- doch wozu dann Phantasma-
goria 2 kaufen?

Petra Mauerdder B

Adventure

pleiler eines Psycho-Thrillers, der - des Nachts gespielt - seine beab-
sichtigte Wirkung nicht verfehlt. Bei Tageslicht betrachtet offenbaren
sich die traditionellen Schwéichen von Sierras | Movie-Sorti-
ment beziglich Réitseldichte und -qualitét. Wie Gblich findet man streng
geheime Zugangs-Codes und PaBBwarter noch am ehesten auf Post-it-
Zeftelchen, die einfach so herumliegen - wenn das mal keinen Arger
mit der Versicherung gibt. Nicht nur fiir Baustellen, sondern auch fir
das ,Labor des Grauens” gilt: Eltern haften fur ihre Kinder. Wer unbe-
dingt mit P ia 2 seine Génsehaut masten will (demnéick
auch komplett in deutsch), sollte laut USK-Empfehlung nicht unter 18
Jahre alt sein. jahrige brauchen allerdings keine ha-
ben, irgendwas zu ; ein Gruselschocker im Stephen King-

P
Format ersetzt das Phantasmagoria 2-Erlebnis voll und ganz.

REQUIRED

Pentium 75, 12 MB RAM,
QuadSpeed-LD-ROM
I8

RECOMMENDED

Pentium 1 Mi ,
Quadsy -RO)

| keine Multiplayer-Option |

Hersteller Slerra
Preis ca. OM 90,-

Release

|
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Mit einer Wirtschaftssimu-
lation fiir alle, denen Der
Planer zv abstrakt, die

Siedler zu militdrisch und
SimCity zu ziellos ist, iiber-
rascht CDV die Spielerge-
meinde. Der Hersteller hat
es verstanden, ein fiir alle
Altersgruppen gleicher-
maflen interessantes Pro-
dukt zu schaffen.

eit die Zwerge die Erd-
Soberﬂt’jche zerstort ha-

ben und deshalb unter
die Erde ziehen muften, ist
von ihrer ehemals hochent-
wickelten Kultur und Technolo-
gie nicht mehr allzuviel Gbrig.
Gerade einmal das Wissen,
Kleinste Héuser, Géinge und
Leitern zu bauen, ist noch vor-
handen - die vielen Dinge, die
das Leben so angenehm ma-
chen, sind scheinbar fiir immer
verloren. Als Fishrer einer klei-
nen Zwergensippe hat nun der
Spieler fir deren Wohlergehen
zu sorgen: durch den Bau von
Héusern und den Anbau von
Rohstoffen sollte jedem Gnom
eine Arbeit und ein Dach iber
dem Kopf geschaffen werden,
anschlieBend kann man nach
Herzenslust in den Tiefen der
Erde buddeln. Von Zeit zu Zeit
finden sich dort Rohstoffe und

vorhandene Hahlensysteme,

Caveland

Zwergenstaat

Der Weg zum Wissen ist mit vielen Schaltern gepflastert: der richtige Schal-

ter mit einem Zwerg zur richtigen Zeit am richtigen Ort - so geht's.

die sich fiir den Ausbau seiner
Infrastruktur nutzen lassen.
Ebenfalls tief im Gestein ver-
borgen sind alte Tempel, in de-
nen das Wissen der alten Zei-
ten aufbewahrt wurde. Doch
der Weg zur Wiederent-
deckung der ImbiBbude ist
steinig: die Tempel sind ge-
spickt mit Schaltern, magischen
Tisren, Aufziigen und Briicken.
Erst nachdem dlle Schalter in
der richtigen Position stehen,
lassen sich die Geheimnisse
des Tempels nutzen.

Suche nach dem Kulturerbe

In den Tempeln muf3 man die
Zwerge einzeln stevern, was

jedoch nicht heift, daf3 sie ma-

Nach und nach entwickelt sich aus der kleinen Siedlung mit fiinf Zwergen ein

geschiiftiger Ort mit Kneipen, Hochhiiusern, Drogerien und Fabriken.
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chen, was der Spieler méchte.
Sobald sie sich gelangweilt
fihlen, laufen sie munter her-
um und stellen allerlei Unsinn
an. In den Hhlensystemen
agieren die Zwerge weitge-
hend selbstindig: nachdem
man einen Bauauftrag gege-
ben hat, nimmt sich der néch-
ste unbeschdftigte Zwerg des-
sen an und baut frohlich vor
sich hin. Sollfe sich keiner fir
zustandig halten, kann man
mit einer Trillerpfeife Ordnung
schaffen. Der Transport von
Rohstoffen funktioniert dabei
automatisch, nur fir Wege und
Lagerhduser muf der Spieler
vorher gesorgt haben.

Harald Wagner B

HD_|20 MBJ General Midi
CD_474 MB,
REQUIRED
486, 4 MB RAM,
I oub d-CD-RO)
RECOMMENDED
Penttium 133, 16 MB RAM,
| RO

eed-CD

MULTIPLAYER
keine Multiplayer-Dption

Die Automap ist bei den schnell
wachsenden Hohlen bald das einzige
Mittel, um Ubersicht zu behalten.

nach Versorgungsengpiissen.

Statement;

Wer keinerlei
Begabung fir
Computerspiele
hat, kann sich
getrost Cave-
land zuwenden.
Das Spiel ganz
ohne Feinde, das den Spieler
nicht verlieren |&Bt und ihn den-
noch daverhaft herausfordert,
ist vermutlich einzigartig. Ledig-
lich die erschreckend hohen
Hardware-Anforderongen las-
sen das Spiel GuBerst zih wer-
den, Vielspieler vermissen aller-

dings bald die Spieltiefe.

Wirtschaftssimulation

Handling

Spielspafi

Hersteller T
Release



: DAS PROBLEM BEI
PAUSCHALREISEN IST, ...

DIE OFFENTLICHEN
VERKEHRSMITTEL PI
SIND -

UND DIE EINHEIMISCHEN
NUR ‘RUMHANGEN.

< a i

UND DAS ESSEN IST =
SCHLECHT.

DANN TRIFFST DU EINE
HEISSE BRAUT,

DU LASST DEINE MAGIE
SPIELEN,

BIS THR VATER AUFTAUCHT,

“Ausgezeichnete Grafik ... hochwertige Synchronisation ...

MIT EINEM ALTEN FREUND !

Referenzklasse-Puzzles ...

da konnen sich viele Adventures eine Scheibe davon abschneiden.”
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Treffer versenkt: Wenn Sie sich nahe genug an die feindlichen U-Boot-Flotte
heranpirschen, erkennen Sie die genave Position der Einheiten.

Flottenmandver

liche Partie Schiff k

Die Opfion ,Klassik“

Nachteil: Einheiten konnen nur in einer Richtung angeordnet werden.

Wasserbombe

Von wegen ,Multimedia-Schiffeversenken” - dagegen
wird das Vorbeischleichen eines (&C 2-Kanonenboots an
einem Rudel sowjetischer U-Boote zur reinsten Butter-

Die Schlachtschiffe, Kreuzer,
Fregatten, Zerstorer, Raketen-
U-Boote usw. sind u. a. mit ei-
ner limitierten Rafion an Torpe-

fahrt: Flottenmandver verbindet schweiftreibende
Echtzeit-Hektik mit der Komplexitit rundenorientierter
Strategiespiele und peppt das Ganze mit schicken 3D-
Sequenzen auf. Gribt Hasbro Interactive damit der

Konkurrenz das Wasser ab?

afirlich kdnnen Sie mit
Flottenmanéver auch
eine herksmmliche Par-

tie Schiffeversenken spielen,
aber dazu haben Sie sich ja
wohl kaum diesen siindhaft teu-
ren P 166 mit 32 MB RAM an-
geschafft, oder? Deshalb wer-
den Sie bei diesem Hardcore-
Strategiespiel nicht nur mit al-
lerlei optischen und akustischen
Schmankerln verwdhnt, son-
dern missen sich auch an et-
was groflere Dimensionen ge-
wahnen. Denn der Kriegsschau-
platz umfaf}t nicht wie Gblich
10 x 10 Késtchen, sondern 64
x 64 Felder. Innerhalb einer
Flotte unterteilt sich jedes dieser
Quadrate noch mal in ein Ra-
ster aus 100 einzelnen Feldern,
auf denen Sie lhre Kriegsschiffe
und U-Boote anordnen. Gezo-
gen wird in Echtzeit, wobei Sie
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Ihren Flotten Waypoints vorge-
ben, die brav nacheinander ab-
geklappert werden. Radar, Auf-
Karungshelikopter und Satelli-
ten informieren Sie Gber feindli-
che Armadas, die in den Fluten
herumschippern. In einer sol-
chen Situation missen Sie blitz-
schnell reagieren: Flotte
anklicken, eine geeignete Waffe
auswahlen und damit auf gut
Schiffeversenken-Gliick ein Feld
des gegnerischen Flotten-Qua-
drats anvisieren.

AIarmsiufe Rot

Wenn Sie nah genug an lhren
Feind heranfahren, kénnen Sie
die genaue Position eines
Schiffs ausmachen und gezielt
losschlagen; oft sind mehrere
Treffer erforderlich, ehe sich ei-
nes der Felder blutrot farbt.

dos, Raketen, Cruise Missiles,
Geschiitzen, Schnellkanonen
und Minen ausgestattet. Wenn
Sie einen Flugzeugtréger da-
beihaben, kénnen Sie sogar
auf Disenjager und Kampfhub-
schrauber zuriickgreifen. Auf
vielen Karfen gibt es auBBerdem
Kleine Insel-Stitzpunkte, in de-
ren Docks Sie Ihre Flotten repa-
rieren lassen oder mit frischer
Munition bestiicken. Zwar fehlt

Die Torpedos Ihrer U-Boote verfeh-
len ihr Ziel GuBerst selten.

Verwirrend: die Cut-Scenes verdn-
dern permanent den Hintergrund.

rStatement

Anfrage bei der Hamburger Niederlassung von Has- L
bro Inferactive: ,Sagt mal, kann man denn diese ¥
wunderwunderschénen Animationen nicht abstellen,
die da andavernd bildschirmfillend im Hintergrund ’
abgespult werden2” -, N&“. Aha. Sicher, das Spiel
lguft wishrend dieser Darbietungen weiter, aber wer
soll bei einem permanent wechselnden Untergrund noch eine Mini-Flot-
te von 30 x 30 Pixeln wiederfinden, wenn obendrein noch frahlich
raus- und reingezoomt wird? An diesen und anderen Grausamkeiten
(z. B. fehlende Spielstand-Speicherméglichkeit) diirften nicht nur ganze

huliohrga gekranter Schiff Kénige ifeln.
Idee, Aufmachung, Steuerung, Missionen, Netzwerk-Option - alles
ziemlich genial, aber vllig ohne Vorbehalte kann man Flottenmanaver
nicht empfehlen. Ein C&C-Fanatiker wiirde sich beispielsweise bei so
viel abstrakter Brettspiel-Strategie nicht wohlfihlen; dann schon eher
ein action-orientierter Harpoon-Seebir, falls es sowas geben sollte. Die
Formel , Tiefgang + ungeheurer Zeitdruck + hoher Schwierigkeitsgrad
= ganz viel Spielspaf3” geht jedenfalls erst dann auf, wenn man sich
mit einigen Unannehmlichkeiten abgefunden hat und das Handling

e

seiner itk mit dlerischer Sicherheit bet +




£ y; :
Fiir jeden Gegner miissen Sie individuell die passende Waffe auswihlen.

Diese immer gleichen Vorgiinge lussen sich allerdings nicht automatisieren.

ein Level-Editor, dafir wird ein
ganzer Schwung Missionen
mitgeliefert, der Sie einige Zeit
beschéftigen sollte: Vier
Ubungs-Szenarien, 16 mal
Kampf um die Seeherrschaft”
(d. h. alle Gegner vernichten)
und 16 themenbezogene Mis-
sionen, bei denen Sie z. B. ei-
nen Konvoi aus Transportschif-
fen eskortieren oder Inseln und
Bohrtiirme vor fremden Uber-
griffen schitzen missen. Den
Schwierigkeitsgrad und die
Zahl der Gegenspieler (max.
drei) diirfen Sie individuell fest-
legen.

Manbverkritik

Das Schlachtfeld (640 x 480
Bildpunkte) kann in alle Rich-
tungen gescrollt und in mehre-
ren Stufen gezoomt werden -
auf Wunsch auch unaufgefor-
dert, was einen ziemlich lau-
nenhaften Wechsel zwischen

Die famosen 3D-Sequenzen kannen
leider nicht ausgeblendet werden.

Dutzende von Missionen entschiidi-
gen fiir den fehlenden Editor.

Nah- und Fernansicht zur Fol-
ge hat. Damit der Verwirrung
nicht genug: Bei jeder Kampf-
handlung verwandelt sich die
Ozean-Kulisse in eine Full-
screen-,Kinoleinwand”, auf
der jeweils die passenden ge-
renderfen Sequenzen gezeigt
werden. Auf die spektakuléren
Explosionen waren die Grafi-

J

Ebenso wie alle anderen Units (Inseln, Bohrtiirme, U-Boot-Flotten etc.) sind

auch die Fl

ffeln direkt iber lcons anwhik

{50 funktioniert’s! —

1. Nach der Auswahl einer Missi-
on stellen Sie sich anhand eines
Punkte-Systems maximal funf Flot-
ten zusammen, die jeweils aus bis
zu sechs Kriegsschiffen, Flugzeug-
tréigern und U-Booten bestehen
dirfen. AnschlieBend plazieren Sic [HN.

Ihre Flotten innerhalb eines zugewiesenen Sektors.
2. Jetzt wird's ernst: Rechts oben zeigt lhnen das Radar alle erfaf-
ten eigenen und gegnerischen Einheiten. Beim Streifen einer Flotte
mit dem Mauscursor erfahren Sie den Zustand aller hier zusam-
mengefaften Units.

3. Ein Links-Klick auf eine Einheit
1Bt ein Ments aufklappen, mit dem
Sie u. a. die Alarmstufe (z. B. Griin
= halbe Normalgeschwindigkeit)
setzen oder bis zu finf Wegpunkte
vorgeben. Zu diesem Zweck klicken {8
Sie auf beliebige Felder des Oze- I8

ans, und der Schiffsverband wird sich in B sefzen.
) gung

4. Treffen Sie auf eine feindliche Flotte, sollten Sie maglichst nahe her-
anfahren. Im Meni wéhlen Sie die Option ,Waffen abfeuern”, klicken
auf das gewiinschte Schiff, entscheiden sich fir eine beliebige Waffe
und zielen dann auf das Feld des Gegners.

5. Je nach Radar-Reichweite sehen R

Sie von den verfeindefen Schiffen u P '
entweder gar nichts, ein einzelnes //\

graues Feld oder - im Optimalfall - g >

die genaue Lage. Kampfflugzeuge h P

und -helikopter werden auf &hnliche &

Weise gehandhabt. Das Ausmaf3

der Schiiden héingt in erster Linie von der eingesetzten Waffe und der
Entfernung zum Ziel ab. Wenn alle Einheiten innerhalb einer Flotte ver-
senkt wurden, verschwindet das dazugeh@rige Symbol von der Karte.

ker offensichtlich dermaBen
stolz, daf3 man diese Cut-Sce-
nes nicht deakfivieren kann.
Vermif3t wird auBerdem eine
Automatisierungs-Funktion: bei
mehreren gleichzeitig ange-
griffenen Flotten (bestehend
aus zeitweise 50 einzelnen
Schiffen!) wisrde man sich

wiinschen, daf3 die Komman-

danten auch mal eigenméichtig
einen Torpedo ziinden. Selbst-
versténdlich ist Flottenmanéver
nefzwerkféhig und darf auch
via Modem gespielt werden.
Daf3 man es ernstmeint mit den
Mehrspieler-Features, beweist
die Bonus-CD-ROM, die jeder
Packung beiliegt.

Petra Mauersder B

Strategie

Spiel
Handbuch
Hersteller

Preis ca. DM100,-

Release

PC Games 2/97



REVIEW = T 7

Der erste Teil der Saga um
den Jiingling Werner von
Wallenrod iiberzeugte sei-
nerzeit in erster Linie durch
den nevartigen Einsatz von
gerenderten FMV-Sequen-
zen, lieB aber in Sachen
Gameplay einiges zu wiin-
schen iibrig. Das Sequel
greift die Story noch einmal
mit dhnlichen Mitteln auf.

lerner von Wallen-
rod scheint es ge-
schafft zu haben: er

soll in den Kreis der Drachen-
ritter aufgenommen werden.
Doch wahrend der feierlichen
Zeremonie erhebt der méichtige
Adlige Cariachand Einspruch:
er glaubt nicht an Werners edle
Abstammung und fordert den
jungen Recken auf, seine
Fahigkeiten bei einem Turnier
unter Beweis zu stellen. Uber-
dies soll der seit langem ver-
schwundene Drache Maraach
selbst entscheiden, ob er Wer-
ner zu seinem Verbiindeten
wahlen will. Also macht sich
unser Held auf, Maraach zu
finden, um anschlieBend seinen
Widersacher Cariachand zur
Strecke zu bringen.

Story und Design verleihen
dem Game dezente rollen-
spielahnliche Ziige, doch im
grofen und ganzen handelt es

Dragon Lore 2

Drachenritter

Echtzeit-Kdmpfe gestalten sich in Dragon Lore 2 hiiufig frustrierend, da
man keinerlei Bewegungsfreiheit hat und zudem nur sehr langsam zuriick-
schlagen kann.

sich bei Dragon Lore 2 wie
beim Vorgainger in erster Linie
um ein Grafik-Adventure, das
sich vornehmlich in langwieri-
gen Kamerafahrten aus der
3D-Ich-Perspektive préisentiert.

Altersschwacher Drache

Was einem beim Spielen von
Dragon Lore 2 zuerst ins Auge
sticht, ist die grobe VGA-Gra-
fik, die zu Zeiten von Rebel As-
sault 1 vielleicht noch hétte be-
geistern konnen. Begleitet wird
sie von einem ebenso altbacke-
nen Soundtrack und einer
Sprachausgabe, der man deut-
lich die Langeweile anhrt, mit
der die Synchron(2)-Sprecher

Leider muB man fiir das Inventory einen separaten Screen aufrufen. Hier re-
guliert man v. 0. auch die Mahlzeiten und das Schlafpensum seines Helden.
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ihre Texte vom Blatt lasen.
Auch das Gameplay kann nicht
so richtig Gberzeugen: haufig
wird man iber sein néchstes
spielerisches Nahziel nur unge-
nau informiert, und so wandert
man auf der Suche nach einem
Clue oft recht ,blind” durch die
Gegend. Kurios und verwir-
rend zugleich sind auch die
kurvenreichen Kamerafahrten,
die jedoch laut Kompaf3 immer
in dieselbe Richtung fishren.
Das umsténdlich zu handha-
bende Maus-Interface mit sei-
nem separaten Inventory-
Screen fréigt ebenfalls nicht ge-
rade zu einem flissigen Spiel-
ablauf bei.

Herbert Aichinger B

SPELS
TECS X

REQUIRED
Pentium 100,
QuadSpee:

RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM
QuadSpeed-C0-ROM

MULTIPLAYER

Bevor man sich auf die Reise begibt,
kann man sich mit allerlei niitzlichen
Utensilien ausstatten.

Bel len drei Goblins zeigt sich DL 2
von seiner humorvollen Seite.

‘Statement,

Schon der erste
Teil von Dragon
Lore gehorte
nicht gerade zu
den Top-Games,
die einem
schlaflose Néch-
te bereiten, und es ist eigentlich
unverstindlich, warum die Ent-
wickler diesem Produkt nun
noch einen zweiten Teil folgen
lassen. Immense Verbesserun-
gen wiren vonnafen gewesen,
um diesem Sequel Erfolg zu be-
scheren. DL 2 wirkt jedoch hoff-
nungslos veraltet.

Adventure

Spielspafi | 55%

Spiel
Handbuch
Hersteller =T



DER GAME GURU

SPRICHT

Vor etwa einem Vierteljahrhundert schloB William Clow, auch als Der Game Guru bekannt,

einen Prototypen des Atari Pong™ an einen alten Schwarzweiffernseher an. Dann machte

er sich systematisch daran, das 2k-Gerit zu schlagen. Er brauchte dafiir blo8 96 Minuten.

HEUTE WEIT UBER SIEBZIG, IST CLOW
DER WELTWEIT FUHRENDE EXPERTE IN
PUNKTO SPIELSTRATEGIEN. ER BESITZT
DIE MYSTERIOSE FAHIGKEIT, JEDES
COMPUTERSPIEL ZU KNACKEN - UND
ZWAR BINNEN 3 STUNDEN, NACHDEM
ER ES ZU GESICHT BEKOMMEN HAT.
SOFTWARE - HERSTELLER VON SILICON
VALLEY BIS TOKIO LASSEN SICH VON

|

{

| (4
““»’.lni: “

Bl ni it o

IHM BERATEN. DIESES EXKLUSIVE Remugis ol
8

INTERVIEW WURDE AUFGENOMMEN,
ALS STuDIO 3DO IHN ZU HAUSE
IN GREENWICH VILLAGE, NEW YORK,
BESUCHTE.

Studio 3D0: Wann haben Sie

angefangen zu spielen?

+Vor langer Zeit, als in den soer Jahren
die ersten Flipper auftauchten. Ich reiste
von einem Bundesstaat zum anderen

und stellte aberall in Amerika Rekorde auf.
Damals hielt ich mich noch an die Regeln.

Ich war eben jung und dumm

Studio 3D0: Soll das heiBen, da§ Sie
heute gegen die Regeln verstoen?
425 In der Welt zahlen Taten, nicht gute
Absichten, und ein leistungsfahiger Sinder
wiegt zehn unbrauchbare Heilige und
”JuMP’N’RUNS KAMEN MIR SIMPLISTISCH VOR,
ADVENTURES HABEN MICH AMUSIERT, UND ACTIONSPIELE
FAND ICH UNTERHALTSAM - FOR EIN PAAR MINUTEN.”

DIE GEHEIMNISSE UND MOGELTRICKS DES SPIELE-GURUS GIBT ES IM HANDEL AUF DISKETTE ZU KAUFEN.

Mrtyrer auf. Man mu dafiir sorgen, daf
der Gegner sich im Nachteil befindet -

darin liegt das Geheimnis des Kampferfolgs.
Man sollte grundstzlich nicht auf der gleichen
Stufe gegen ihn antreten. Wenn ein Spiel
sich knacken aBt, knackt man es. Das ist
ebensowenig schummeln wie wenn man
iibt, aber wer iibt, beschummelt sich selbst.
Ich habe mehr als 100 der filhrenden
PC-Titel ausgetrickst. Ein Programm

zu Knacken ist eine Kunst fiir sich.

Hacken ist ein Sport fiir Sieger und sollte

entsprechend respektiert werden.

Studio 3D0: Wird es jemals ein Spiel
geben, das Sie nicht knacken kénnen?
@: Die bewaffneten Propheten

siegen immer, nur die unbewaffneten
kommen um. Die Leute werden immer
neue Spiele ausdenken, die man

angeblich schwer austricksen kann,

aber das spielt keine Rolle. Jump'n'Runs
kamen mir simplistisch vor, Adventures
haben mich amiisiert, und Actionspiele fand
ich unterhaltsam - fiir ein paar Minuten.
Manche Leute kénnen gut mit dem Ball
werfen, andere wissen, wie man eine
Melodie komponiert. Ich weiB eben,

wie man gewinnt.

1996 The 3D0 Company. 300, Studio 3D0, die 300 Logos und Game Guru sind Warenzeichen der Firma 3DO.
Bei allen anderen Marken - oder handelt es sich um bzw. der jeweiligen Inhaber. ‘

Alle Rechte vorbehalten. Die Geheimnisse und Moegeltricks des Spiele-Gurus gibt es im Handel auf Diskette zu kaufen.




REVIEW -+ . = = s
NASCAR Racing 2

Motor-Marathon

Warum wird ein Marathonlauf nicht im Stadion ausgetra-
gen? In zwei Stunden iber 100 mal im Kreis zv rennen,
ist weder fiir die Sportler noch fiir die Zuschaver interes-
sant - dennoch gibt es im Land der unbegrenzten Mag-
lichkeiten eine solche Sportart, die sich wider aller Ver-
nunft groBer Beliebtheit erfreut: bei NASCAR dibeln
ibermotorisierte Rennwagen bis zv 400 mal iber einen
ovalen Kurs, um herauszufinden, welcher Fahrer zuerst

Die kontrollierten Crashs sind auf den meisten Strecken das einzige Miﬂei,
um sich in der Rangliste nach vorne zv schieben.

Erst auf einem High-

EZzrpe 7er

Bei NASCAR gibt es einen fliegenden Start. Bereits i
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fiir Arger.

d-Rechner kommt man in den GenuB aller Texturen,
der Spielbarkeit der Simulation kommt dies leider nicht zgute.

die Konzentration verliert.

bwohl alle 19
Strecken eines ge-
meinsam haben

(Linkskurven), bietet diese Art
des Motorsports trotzdem ei-
nen gewissen Reiz: einige der
Rundkurse warten mit einer
dritten Biegung auf, und auch
Steilkurven fordern fahreri-
sches Talent. Fiir Verwirrung
sorgen allerdings zwei
Strecken, die auf ihren Gber
zwei Meilen mit echten Rechts-
kurven jedem Drehwurm ein
Ende setzen. Zum Ausgleich
darf man einige Rundkurse
mehrmals fahren, so daf3 man
in insgesamt 28 Rennereignfs-
sen sein Kénnen zeigen darf.

Fingerspitzengefishl
dringend erforderlich

Geht man in draufgéngerischer
Rennfahrermanier auf die Piste,
50 landet man unweigerlich an
der Bande. Der riesige Kurven-
radius zwingt den Spieler auch
in weiten Steilkurven dazu, ge-
fihlvoll mit Gas umzugehen -
und auf den Geraden sollte
man sein Lenkrad nicht einmal
scharf anschaven, da jede
halbwegs hektische Bewegung
das Fahrzeug gnadenlos aus
der Spur wirft. Erst nachdem
man den Boliden véllig unter
Kontrolle hat und weif3, wie

welcher Streckenabschnitt zu
meistern ist, sollte man sich dar-
anwagen, mit der Konkurrenz
2 starten. Hier wird gleich fir
lange Gesichter gesorgt: egal
wie man sein Fahrzeug auch
einstellt, die gegnerischen Pilo-
ten beschleunigen stets besser
und schneller. Immerhin gibt es
ein einfaches Mittel, die in der
Startaufstellung zuriickliegen-
den Fahrzeuge am Vorbeizie-
hen zu hindern: fhrt man in
der Mitte der Strecke, verzich-
ten die Gegner darauf, zu
iberholen. Meist entsteht kurz
nach dem Start ein Stau, an
welchem man problemlos vor-
beiziehen kann, aus der
Schlange schert namlich keiner

der Gegner aus.

Teilweise unfaire
Computergegner

Sobald sich das Rennen in vol-
lem Gang befindet, laf}t sich ei-
ne weitere seltsame Eigenschaft
der konkurrierenden Piloten be-
wundern: féhrt man einem
Gegner hinterher, versucht also
exakt dessen Geschwindigkeit
2zu halten und seiner Linie zu
folgen, rutscht man sofort an
die Bande - wiihrend'der Geg-
ner im Kurveninneren davon-
zieht. Nur auf den wenigen
Rennstrecken, deren Kurvenra-
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dien eine Umkreisung bei Voll-
gas erlauben, hat man eine
Chance, sich sauber an die
Spitze des Feldes zu setzen. Auf
den anderen Strecken bleibt nur
die Maglichkeit, durch einen
kleinen Rempler ein Fahrzeug
zum Schleudern zu bringen und
50 eine Massenkarambolage zu
verursachen. Auf der néchsten
Runde kann man so an den lie-
gengebliebenen Fahrzeugen
vorbeiziehen.

Schnelle Grafik auf
schnellen Rechnern

Grafisch ist NASCAR Racing 2
nahezu perfekt: sémtliche Ob-
jekte sind mit Texturen iberzo-
gen, am Fahrbahnrand tum-
meln sich Zuschauer und Perso-
nal und im Inneren der Fahr-
zeuge sind selbst die Fahrer ta-
dellos zu erkennen. Im Gegen-
satz zum erfolgreichen Vorgén-
ger sind diese Leistungen sogar
auf Rechnern méglich, die heu-
te kauflich zu erwerben sind.
Wer dllerdings keinen Pentium
200 zur Verfiigung stehen hat,
muf3 sich mit weniger Details
abfinden. Die automatische
Grafikanpassung sorgt dafir,
daf die Frame-Rate innerhalb
eines spielbaren Bereichs bleibt,
auf einem Pentium 100 muf3
man da schon einmal mit der
Minimalgrafik vorliebnehmen...
Die Steuerung scheint - zugege-
benermafBen ist der Tester noch
nie in einem echten Fahrzeug

rFeintuning

Strecke Die

Um einigermaf3en mit der Konkurrenz mithalten zu kénnen, muf3 man sein Fahrzeug an jede einzelne

den, die standardméfig verwendeten Werte sind alles andere als gut.

Werte knnen nur durch langwierige Testfahrten ermittelt wer-

Schleuderfahrt.

StoBdémpfer Getriebeiiber g Lenkung
Weiche Einstell rhindern ein Die Voreinstell sorgen zwar Damit in den Kur-
bermaBiges Driften, Lastwechsel fiir gute Beschleunigung, der Mo- ven nicht iber-

fuhren dann aber schnell zu einer

tor Gberhitzt sich aber schon nach
wenigen Rennrunden.

mafig viel ge-
lenkt werden

muB3, ist die Len-

kung stets auf ei-
Ly ne leichte Links-
Reifendruck kurve voreinge-
Bei dem stellt.
Reifendruck
muf man die
richtige Balance Heckspoiler
zwischen Kommt man beim
Verschleify Starfen oder Kur-
und Haftung auf venfahren iber-
den mafig ins Driften,
diversen Bden muB die brem-
finden. send wirkende
Spoilerneigung
erhaht werden.
Reifensturz Gewichisverteilung

Der Reifensturz macht Kurven leichter
fahrbar, an einen sauberen Geradeaus-
lauf ist allerdings nicht mehr zu denken.

Um den Schwerpunkt senkrecht iber den Reifen zu
haben, muB das Gewicht dem Sturz und dem Kur-
venradius entsprechend verteilt werden.

der NASCAR:-Serie gefahren -
ungeheuer realistisch: Bei Tem-
po 300 sollte man einfach nicht
lenken. Nur bei voller Konzen-
tration hat man eine Chance,
sich aufgrund einzelner Unfélle
nach vorne zu schieben, aus ei-
gener Kraft ist dies bei den mei-
sten Strecken unméglich.
Harald Wagner B

Die allgegenwiirtigen Steilkurven wirken nur auf den ersten Blick bedroh-
lich, bei einer Neigung von 30° kommt aber auch ein Profi ins Schwitzen.

Statement

NASCAR Racing 2 ist frotz der unfairen Gegner und
der hypersensiblen Steverung ein kurzweiliges Spiel
fur echte Freaks. Wer Spaf daran hat, sténdig im
Kreis zu fahren und hin und wieder einen Konkur-
renten zur Seite zu schubsen, sollte sich das Spiel
genaver ansehen. Immerhin sorgt der Netzwerk-
modus fir sehr viel Spaf, da hier bei bis zu sieben Konkurrenzfahr-
zeugen die gleiche Fahrphysik gilt wie beim Spieler selbst.

oPELS & IRANKING]

rs —
Simulation

VGA] Tastatur
SVGA| Maus

WIN 95| SoundBlaster
HO_22 MB| GeneralMidi
o _121 MBJ Audio

REQUIRED

486 DX2/66, 16 MB
DoubleSpeed-CD-Ri

Handling

Spielspafi | 70+

Spiel

RECOMMENDED [ deutscn]

QuadSpeed-CD-ROM Hersteller BT
MULTIPLAVER

2 Spieler per Modem/Null- = £2.0M 30

modem, 8 per Netzwerk

Release
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Dragonheart

Dragonheart verfiigt iiber recht
iiberzeugende Grafik.

War das maBig erfolgreiche
Fantasy-Spektakel Dra-
gonheart mit Dennis Quaid
schon kein Meilenstein der Ki-
nogeschichte, so bestitigt das
Win 95-Jump & Run von
Acclaim dlle Vorurteile ge-
genuber dem obligatorischen
,Spiel zum Film”: katastrophal
ungenaue Steuerung, ideenlo-
ses Spieldesign, berechenbare
Gegner, kaum Extras. Dabei
sieht Dragonheart dank wun-
derschénen Parallax-Scrollings
und ansehnlicher Motion-Cap-
turing-Sprites gar nicht mal so
schlecht aus: Held Bowen turnt
wie weiland Prince of Persia
durch’s Gestriipp, tankt frische
Energie aus gildenen Bechern
und sammelt Extras; Gegner
werden mit dem Schwert
gepiekt oder von Kumpel Dra-
co im eigenen Saft geschmort.
Das sind allerdings die einzi-
gen positiven Aspekte eines
ansonsten erschreckend blut-
rinstigen G s, dem die

Conflicts in
Civilization

Teils real, teils Phantasi
Szenarien stammen von MicroProse.

Die Spreu vom Weizen trennen
will MicroProse mit der ersten
offiziellen Szenario-Disk fiir Ci-
vilization 2. Auf der Zusatz-
CD-ROM befinden sich 12
Szenarien, die von den Civ-2-
Programmierern selbst erstellt
wurden, sowie acht weitere,
die von begeisterten Spielern
aus der ganzen Welt stammen.
Die Zeitperioden reichen vom
3. Weltkrieg iber die Invasion
einer Alienrasse bis zuriick in
die Ara Alexanders des
Grof3en. Allen Szenarien ge-
mein ist ein sehr hoher Schwie-
rigkeitsgrad, der den Kauf vor
allem fir weit fortgeschrittene
Spieler inferessant macht. Wer
Spaf} daran hat, eigene Kon-
flikte zu konstruieren, erwirbt
mit der CD-ROM auf3erdem ei-
ne erweiterte Makro-Sprache,
mit der selbsterstellte Szenarien
um geschichtliche Ereignisse,
sogenannte ,Events”, erweitert
werden kénnen. Bei einem

fohl Preis von knapp

grandiosen Special Effects und
auch der Humor des Kinofilms
ganzlich fehlen.

(pm)

Jump&Run

50 Mark hétten es unserer
Meinung nach schon ein paar
Levels mehr sein kdnnen.

(th)

Zusatz-CD-ROM

Spielspafi

Harpoon
Classic 97

v 3
Bei hohen Auflsungen lussen sich
die Fenster nutzbringend einsetzen.

Hardcore-Strategen wurden in
letzter Zeit arg vernachléssigt,
da die Mehrheit der Spieler sich
lieber mit Action-Strategiespie-
len wie etwa Command & Con-
quer beschaftigt. Um daher den
Entwicklungsaufwand in Gren-
zen zu halten, griff Interactive
Magic auf den Uralt-Klassiker
Harpoon zuriick, ein Echtzeit-
Strategiespiel, das ausschlie3-
lich auf einer taktischen Karte
gespielt wird. Harpoon Classic
97, die Windows-Umsefzung
des maritimen Strategiespiels,
versucht, mittels Fenstertechnik
und Dialogboxen Ordnung in
die Befehle und Optionen zu
bringen, die dem Spieler zur
Verfigung stehen. Leider ist
dies nicht ganz gelungen, die
wirren Menis und Dialoge ma-
chen das Spiel zéher, als je zu-
vor. Dennoch ist Harpoon Clas-
sic 97 eines der anspruchsvoll-
sten Strategiespiel seiner Art.
Die Anzahl der 250 mitgeliefer-
ten Missionen laf3t sich mit ei-
nem Editor erhghen, der auch
Multiplayer-Spiele (nur via On-
linedienste) erstellen kann.

(hw)

[RANKING

EF2000
TACTCOM

Der Editor ist recht kompliziert, bie-
fet aber alle Maglichkeiten.

TACTCOM, Tactical Communi-
cations ist der Name der Zu-
satz-CD-ROM fiir DIDs Flugsi-
mulator EF2000. Neben dem
Patch auf die aktuelle Version
des Spiels findet sich vor allem
ein Einsatzplaner auf der CD,
mit dessen Hilfe sich einzel- und
mehrspielertaugliche Kampa-
gnen erstellen lassen. Aufgrund
des hohen Redlitdtsgrades der
Flugsimulation ist die Entwick-
lung von Kampagnen und Ein-
zelmissionen nicht ganz ein-
fach. Das sehr dinne, deutsch-
sprachige Handbuch iberrascht
mit verstandlichen Informatio-
nen, welche die komplizierte
Software anhand einiger Bei-
spiele und fundierter Hinweise
rasch zuganglich machen. Zu-
sditzlich zu dem Editor wird der
Spieler mit einer verbesserten
Gegner-Kl, neven Kamerasich-
ten und einer neven Missions-
bewertung versorgt, womit die
wesentlichen Kritikpunkte an
beseitigt sind. Fir nur 90 Mark
gibt es Gbrigens die EF2000
Special Edition, die aus dem Si-
mulator und TACTCOM besteht.
(hw)

[RANKING

Strategie

Spielspafi

Zusatz-CD-ROM

Spielspafi

(OO T  Acclaim]
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(OO MicroProse)
MULTIPLAYER

SYSTEM
486DX/33, 8 MB RAM,
Speed-LD-ROM, Win 3.1

[EE T Interac. Magic]
, 8 MB

MULTIPLAYER
SYSTEM
Pentium 100, RAM,

Hersteller
Preis
MULTIPLAYER

2 iiber Modem bzw. Netzwerk

SYSTEM

Pentium 166, 32 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM, DOS
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PC Games

- ohne teure Zusatzhardware -

Die pi i ¥ fir
alle PC-Spieler - uberhsten Sie jetzt jedes
PC-Spiel! -

Komfortabel und eirifach zu bedienen, kénnen

. Sie jetzt alle Spiele tberlisten! Dabei kénnen
Sie entweder beréits vorhandene Cheats aus *
der groBen Datenbank auswahlen odef Ihre
eigenen Cheats erstellen, z.B. fur »unendliche_ :
Leben®, ,bessere Waffen*,,mehr Geld: und
vieles mehr!

Uberi200 Cheats bereits auf CD-ROM, u.a.
fur ,€emmand & Congquer®, ,Civilization. 2*,
»F1 Manager", ,Rebel Assault 2%, ,Siedler 2*, *
»SimCity 2000, Warcraft’, ,Z* %

Lauffahig auf Windows 3., Windows 95,
Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 MB
RAM,15 MB HD, CD-ROM, Mouse

benutzerfreundliches Meniisystem
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM
eigene Trainer konnen erstellt werden

standige Updates auf der CD-ROM
von PC GAMES

b sofort filr nur Im Handel.

] vertiniche reisempiebmy
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Die abstrakten Puzzles in Blue Ice
machen auf Daver keinen SpaB.

Blue Ice ist das, was heraus-
kommt, wenn zwei ganz ,nor-
male” Menschen versuchen, in
die Rollen von Giganten wie
Salvador Dali und Lewis Carroll
2u schliipfen und ein surrealisti-
sches Computerspiel zu kreie-
ren. Die Story: Im Laufe der
Herrschaft des alten Kénigs ver-
eiste das Land unter den vielen
Gesefzen. Der Kénig stirbt, und
sein Sohn ist noch zu jung, um
die Herrschaft zu ilbernehmen.
Eine Hexe versucht, den Thron-
folger zu einem weisen Herr-
scher zu machen und das Land
dadurch zu enteisen”. Der
Charakter wird geprégt durch
obskure Rétsel, amateurhaft
wirkende Grafik-Collagen und
aufgeblasene Wortschwiille, die
wohl surredlistische Poesie dar-
stellen sollen. Zu den inhaltli-
chen und spielerischen Mén-
geln gesellen sich noch steve-
rungstechnische: Das Umschal-
ten des Multifunkfionscursors
wurde eigenwillig gelést, und
das widerspenstige System zum
Hin- und Herspringen zwischen
den Locations stellt einen auf so

manche Geduldsprobe.  (ha)

Puzzle-Adventure

Spielspafi

Secrets of
the Luxor

Nette Grafik, nette Story - aber
eider absolut keine neven Ideen.

Auch wenn man die ,Secrets of
the Luxor” geldst hat, bleibt
dennoch ein héufig beobachte-
tes Phéinomen ungeklart: Was
treibt ein Programmierteam da-
zu, aus Macromedia, Quick-
time und 3D-Grafiken den 59.
Myst-Clone zu basteln? Die
Story rund um ein sagenumwo-
benes agyptisches Grabmal ist
nicht unspannend, die Indiana
Jones-Atmosphdre reizvoll und
die vielen, wunderschan geren-
derten 3D-Locations mit Mini-
malst-Animationen zeugen von
enormem Tatendrang seitens
der Kinstler. Umstaindlich gelé-
stes Inventory-Handling, her-
kémmliche Code-Rétsel, un-
scharfe Videosequenzen und
die iberholte Technologie
(schritiweises Vorantasten durch
Geméuer) heben das Spiel
nicht aus der Flut &hnlicher
Spiele wie Shine, Rama oder
Lighthouse heraus. Wer jedoch
in diesem Genre seine Bestim-
mung gefunden hat, bekommt
firr sein Geld eine brauchbare
Variante, wenngleich es quali-
tativ doch starke Unferschiede
zur Referenzklasse gibt. ~ (pm)

Adventure

Spielspafi

Soll man nun lachen oder weinen: i
ein Jump & Run im ¢64-Format.

Seltsame Dinge kdnnen passie-
ren, wenn zwei Magier-Briider
ein Schlo bewohnen. Einer der
beiden stellt sich namlich als
recht niedertréichtig heraus und
zaubert seinem Kollegen kur-
zerhand den Torso weg - so irrt
unser ,Held” lediglich mit Hén-
den, FiBBen, Zylinder und Zau-
berstab durchs Schlof3 und ver-
sucht, den essentiellen Rest sei-
nes Korpers wiederzufinden.
Wenn er auf seiner Mission Er-
folg haben will, muB er in je-
dem Raum die unterschiedlich-
sten Hindernisse Gberwinden
und obendrein noch Heilirénke,
Schrifirollen, Schliissel und Dia-
manten einsammeln. Nachdem
die Spielepackung sinnigerwei-
se keinerlei Auskunft iber Gen-
re und Spielinhalt gibt, ent-
puppt sich Necromantics als
biederes Jump & Run der an-
tiquiertesten Sorte, bei dem auf
dem Pentium echte C64-Gefiih-
le aufkommen. Man stevert das
VGA-Machwerk iber die Rich-
tungstasten, Space oder Shift
und darf sich dabei das genre-
typische Gedude! anhéren.

Schade ums Geld! (ha)

Der Planer 2 -
Missionen

Neve Audiotracks und neve
nen gibt's in diesem Zusatz-Pack.

Fir rund DM 30,- bietet Green-
wood eine Zusatz-CD-ROM zur
Spedifions-Simulation Der Pla-
ner 2 an, auf der neben sechs
neuen Audiotracks auch noch
20 Missionen zusammengefaf3t
sind. Wenn Sie selbst in der si-
birischen Eindde noch profita-
bel Stadtrundfahrten durch-
fuhren kénnten, werden Sie die
neuen Herausforderungen zu
schtzen wissen: Egal ob Ihr
Management mit der Porfokas-
se durchgebrannt ist, das Wert-
transport-Geschdft in Basel
lohmt oder in Valencia die Pfir-
siche munter vor sich hin-
schrumpeln. Ganz nebenbei
macht die Mission-CD aus dem
Programm die aktuelle Version
1.20. Die zusdtzlichen Features
gehen auf Anregungen von Pla-
ner 2-Fans zuriick; u. a. istes
nun méglich, Personal an ande-
re Standorte zu versetzen oder
vorab Kalkulationen durchzu-
fihren. Das Preis-Leistungsver-
halinis geht in Ordnung, wenn
Sie den Planer 2 wirklich sehr
intensiv nutzen. Achtung: die
Original-CD-ROM wird selbst-
verstandlich vorausgesetzt. (pm)

[RANKING

Jump & Run

Spielspafi

Zusatz-CD-ROM

Spielspafi

Hersteller

MULTIPLAYER

SYSTEM
48b6er, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM, DOS
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Hersteller
MULTIPLAYER
keine Multiplayeroption
SYSTEM

486 DX2/66, 8 MB Ram,
DoubleSpeed-LD-ROM, Win 3.1

Hersteller LT

MULTIPLAYER
keine Multiplayeroption

[EE T8  Greenwood|
MULTIPLAYER
Max. 4 Spieler an einem PC
SYSTEM

486DX-33, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM, DOS
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4 SpieléF Netzwerk-Option
3
komplett in Deutsch

Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen.
Kampfen Sie, wenn notig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere!
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FLASHBACK
(&C: Alarmstufe Rot - Nachbesprechung

Im griinen Bereich

Kein Spiel erregte in den letzten Wochen mehr Aufsehen
als C&C 2. Gerade deswegen nahmen wir zwei Monate
nach dem Test der englischen Beta auch die deutsche Ver-
kaufsversion noch einmal unter die Lupe. Als Antwort
auf unseren Offenen Brief in PC Games 12/96 bringen
wir jetzt die Nachbesprechung.

or allem wenn es um
ein Verbrauchermaga-
zin geht - etwas ande-

res ist die PC Games schlief3-
lich nicht -, ist das mit dem
Vertrauen so eine Sache. Bei-
spiel Alarmstufe Rot: Die Firma
Westwood schickt uns Wochen

Alle uns bekannten Bugs wurden in
der Verkaufsversion ausgemerzt.

vor dem Release eine Betaver-
sion ihres Spiels und vertraut
darauf, daf} wir tber kleinere
Bugs hinwegsehen. Wir Re-
dakteure vertrauen darauf,
daf3 die Bugs, die wir darin
finden, auch noch beseitigt
werden und verleihen dem
Programm den Titel ,Spiel des
Monats”.
en wiederum darauf, daf3 Sie
sich auf unser Urteil verlassen

. Sie als Leser vertrau-

kénnen. Diese Kette des ge-
genseifigen Vertrauens wurde
im vergangenen Jahr von we-
nigen schwarzen Schafen
durchbrochen (siehe ,Schéne

Der hohe Sthwrengkelisgrnd den wir in der Beln-Versmn nnch bemungeln

muBten, wurde im \

Statement

Entwarnung fir alle C&C-Freaks! Wie nicht anders
erwartet, ist die deutsche Version von Alarmstufe Rot
quosi fehlerfrei. Beide Kampagnen lassen sich pro-
blemlos bewiltigen, und auch der Multiplayer-Mo-
dus hlt, was er verspricht. Sowohl im Netzwerk als
auch im Internet lauft das Spiel absolut stabil und

fsprodukt deutlich zuriick

flissig. Die 90%-Wertung, der PC Games Award und das ,Spiel des
Monats” kann ich deshalb nur noch einmal bekréftigen. Wer mit dem
Kauf gewartet hat, kann jetzt ruhigen Gewissens zugreifen.

184 PC Games 2/97

Wenige Tage nach dem Release bildeten sich erste Multiplayer-Foren.
Unter HTTP://WWW.THELADDER.COM findet man die internationale

C&(2-Bestenliste.

Bescherung” in PCG 1/97).
Da freut es uns um so mehr,
wenn wir feststellen kdnnen,
daB so etwas die Ausnahme
und nicht die Regel ist. Nach-
dem wir die deutsche Verkaufs-
version von C&C2 in den letz-
ten Tagen ein weiteres Mal
komplett durchspielten, wurden
wir in dem positiven Urteil, das
wir in Ausgabe 12/96 fallten,
rundum bestéitigt: Alle uns be-
kannten Bugs und alle Abstiir-
ze wurden vorbildlich ausge-
merzt.

Die deutsche
Version V1.06

Der erste Punkt, den wir neben
den Bugs beméingelten, war
ein zu hoch angesetzter
Schwierigkeitsgrad. In der jetzt
vorliegenden Version stsft ein
fortgeschrittener C&C-Spieler
im ,einfachen” Spielmodus auf
keine ernstzunehmenden Pro-
bleme mehr. Kollegin Muuer—

&der benétigte beispiel

finden Sie im Tips & Tricks-Teil
der vorliegenden PC Games.
Wie wir auBerdem feststellen
muf3ten, hétten Punkt 2 und 3
unseres Offenen Briefes (PCG
12/96) wohl doch eher in den
Testbericht gehort. Offensicht-
lich hatte man bei Westwood
gar nicht vor, die Sammler in-
telligenter zu machen, weshalb
sie jefzt immer noch eine leich-
te Beute fir den Gegner sind.
Die bessere Ausbalancierung
des Schwierigkeitsgrades ent-
kraftet auch unseren dritten
Kritikpunkt: da die Sowjets
ber die besseren Angriffswaf-
fen verfigen, ist die relative
Schwiiche der ,Flammenwer-
fer-Tirme” und ,Tesla-Spulen”
wieder ausgeglichen. Alle an-
deren Verdnderungen sind
durch die Lokalisierung fir den
deutschen Markt bedingt. Bei-
spielsweise wurde der Vor-
spann mit der Hitler-Szene in
der deutschen Version ganz

weggelassen. Wenn man das
il

nur vier Tage, um belde Kam-
pagnen in der Einstellung , Mit-
tel” durchzuspielen. Das Er-
gebnis ihrer Mammut-Sitzung

rigorose Vorgehen
der BPjS bedenkt, so kann Vir-
gin dafir kein Vorwurf ge-
macht werden.

Thomas Borovskis B
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HARDWARE

Die besten Soutidkarten fiir Computerspiele

ine moderne Soundkarte
E bietet ganz unterschiedli-
che Méglichkeiten der
Musikerzeugung: Adlib und
Soundblaster heiflen die noch
heute unterstiitzten Standards,
bei denen ein FM-Synthesizer
den Ton angibt. FM steht fiir
Frequenz-Modulation und be-
deutet, daf3 die erzeugten Fre-
quenzen mit einer Hillkurve
versehen und mit anderen
Frequenzen Gberlagert wer-
den kénnen. Glocken, Fls-
tentdne oder metallische
Gerdusche lassen sich
mit der FM-Synthese
relativ gut nachbilden,
wahrend die meisten
Instrumente doch
reichlich schrag klingen.
Die bedeutendere Neuerung
des Soundblasters war die
Maglichkeit, naturgetreue di-
gitale Aufnahmen - soge-
nannte Samples - wiederzuge-
ben. Effekte wie Schusse,
quietschende Reifen oder
Sprachausgabe gehérten von
da an zum guten Ton der Ga-
mes. Spielte die urspriingliche
Soundblaster-Karte die Sam-
ples noch mono und mit 8 Bit
Auflssung ab, so sind heute
‘Stereoeffekte in 16 Bit ange-
.
Nach einem Ghnlichen Ver-
fahren funktioniert

auch ein Waveta-

Wer erinnert sich nicht an die Zeiten, in denen ein Amiga
oder C64 dem PC soundtechnisch um Welten iiberlegen
war. Mitte der 80er war dem PC-Lautsprecher allenfalls
ein nervtotendes Piepen oder Brummen zu entlocken.
Seit der Vorstellung der ersten Soundblaster-Karte von
Creative Labs gehdren solche Attacken auf das Gehdr der
Vergangenheit an. Von orchestralen Kompositionen bis
hin zu knackigem Pop-Stiicken reicht mittlerweile das
Repertoire eines PC-Spiels.
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ble-Synthesizer, der fir her-
vorragende Musikwiedergabe
sorgt. Hierzu sind im Speicher
der Soundkarte eine Vielzahl
naturgetreuver Instrumen-
tenklénge aufgezeichnet, die
Jlediglich” in ihrer Tonhohe
variiert und mit anderen In-
strumenten abgemischt wer-
den missen. Praktischerweise
erledigt der Prozessor einer
Wavetable-Soundkarte das
gleich mit 32 Stimmen und
ohne den Prozessor des Com-
puters zu belasten. Das Er-
gebnis ist ein kleines Orche-
ster, dessen Repertoire von
Rock bis Klassik reicht. Fir
noch satteren Klang sorgen
Effektprozessoren fir Hall,
Chorus oder Reverb.

3D-Sound?

Viele Hersteller bewerben ihre
Soundkarten mit dem Zusatz
3D. Doch Vorsicht: Hiermit ist
in den meisten Féllen lediglich
eine Verbreiterung der Stereo-
basis gemeint. Das heifit, die
Téne scheinen weiter von links
und rechts zu kommen, als die
Lautsprecher selbst stehen.
Dies ist zwar ein netter Effekt,
hat jedoch nichts mit richtigem
3D-Sound, bei dem Geréu-
sche und Instrumente in
einem virtuellen
Raum frei
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positionierbar sind, zu tun.
QSound und das Sound-Re-
trieval-System (SRS) sind zwei
leistungsfihigere Verfahren,
die ebenfalls mit nur zwei
Lautsprechern auskommen.
QSound und SRS veréndern
die Klénge derart, da das
menschliche Gehér ausge-
trickst wird und der Eindruck
entsteht, die Téne kémen aus
verschiedenen Positionen des
Raums. Beiden Verfahren ist
gemein, daf sie grundsatzlich
ohne zusétzliche Hardware
auskommen, sofern der
Sound-

track des Spiels entsprechend
kodiert wurde. Ein SRS-Enco-
der - wie ihn zum Beispiel die

nur DM 98,80 teure Hy-
persound PnP 32/1 von Pearl
besitzt, erzeugt jedoch ledig-
lich Pseudo-3D, weil die Klén-
ge eines Spieles willkirlich
verteilt werden.
Ein weitaus besseres 3D-Er-
lebnis haben Sie beim Einsatz
von vier oder mehr Lautspre-
chern, wie sie bei Dolby Sur-
round-Dekodern verwendet
werden. Hiermit &t sich die
Position eines Klangs wirklich
optimal simulieren. Solche De-
koder sind jedoch relativ tever
und beginnen preislich etwa
ab 2.000,- Mark.
An die Soundkarten mit dem
neuesten Prozessor von
Dream kénnen Sie direkt vier

Lautsprecher anschliefen und
iber den Effektprozessor ei-
nen Pseudo-3D-Klang einstel-
len. Spiele sprechen derzeit
die einzelnen Lautsprecher lei-
der noch nicht direkt an. Mit
Microsofts Direct Sound 3D,
das Mitte 1997 fertig sein
soll, ist jedoch Besserung in
Sicht. Unabhéingig von der
eingesetzten Sound-Hardware
soll es den Spiele-Entwicklern
mit Direct Sound 3D méglich
werden, Klénge beliebig im
Raum zu plazieren. Bis jedoch
in ausreichender Zahl Spiele
mit dieser Technik erscheinen,
wird es aber wohl noch 1998
werden.

Ein Wavetable-Upgrade wie
das 229, Mark teure
DB50XG von Yamaha wird
an eine Standardsoundkarte
mit Waveblaster-Anschlu
und MIDI-Interface ange-
schlossen.

Unterschiedliche Typen

Zunéchst kdnnen Sie aus einer
grofien Zahl Soundblaster-
Pro-kompatibler Soundkarten
wihlen, die mit einem FM-
Synthesizer ausgestattet sind.
Eine solche Karte sollte Sam-
ples in Stereo und mit 16 Bit-
Auflésung sowohl aufnehmen
als auch wiedergeben kén-
nen. Ein Vollduplex-Betrieb ist
nur nétig, wenn Sie ber das
Internet telefonieren méchten

Aztech r Creative Labs Creative Labs Creative Labs Creative Labs Sound Blaster
Pro 323D Sound Blaster Sound Sound Blaster AWE 64 PnP Gold
32 PnP AWE 32 PnP AWE 64 PnP
Synthesizer-Chip AZT 3320 Emu 8000 Emu 8000 Emu 8000 Emu 8000
Sound-ROM 1 MByte 1 MByte 1 MByte 1 MByte 1 MByte -
Effekiprozessor nein nein ia ja ja
Vollduplex-Betrieb mit Treiber mit Treiber | mit Treiber " mit Treiber mit Treiber
Sound-RAM vorhanden - 0KByte (28 MByte] | 512 KByte (28 MByte] 512 KByte (12 MByte] 4 MByte (12 MByte]
(erweiterbar bis)
Audioeingdinge Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic
Audioausgiinge Speaker, Line out | Speaker, Lineout | Speaker, Lineout Speaker, Line out Speaker, Line out, Digital
Waveblaster-Interface nein nein lja ja ia -
MPU-401-Interface ja o (dber Treiber] | ja (iber Treiber] ja (dber Treiber) | ja (iber Treiber]
M-Schnittstelle IDE DE IDE IDE
Maximale Sampling-Rate 48 kHz 44,1 kHz 44,1 kHz | 44TkHz 44,1 kHz
Kompafibilitat ‘Adlib, 58, Adlib, SB, SB Pro, | Adlib, SB, SB Pro, ‘Adlib, SB, SB Pro, “Adlib, SB, SB Pro,
GM, MT32 GM, MT 32 GM, GS, MT 32 GM, GS, MT 32 GM, GS, MT 32
Sonstige Besonderheiten | 3D-Effekte Mikrofon RAM-Erweiterung iber 3D-Effekte, MIDI-Kabel, 3D-Effekte, MIDI-Kabel,
weiterer Lieferumfang { SIMM, Hardware- 32 Stimmen uber Hardware, 32 Stimmen iber Hardware,
Komprimierung bei Aufahme weitere 32 Stimmen Gber weitere 32 Sfimmen iber
von Samples, Mikrofon, Software, RAM-Erweiterung Software, RAM-Erweiterung
| Soundblaster-Karten werden muB dber Creative muB dber Creative
durch viele Spiele direkt unfersfitzt = bezogen werden bezogen werden
Preis | 149,- Mark | 219,- Mark 1299, Mark | 329,- Mark | 449,- Mark
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oder gleich-
zeitig Samples abspielen
und aufnehmen miissen.
Fir den Anschluf von Aktiv-
lautsprechern oder einer Ste-
reoanlage sollte die Karte
iiber einen unverstérkten Line-
Out-Ausgang verfiigen. Die
Verstérker der Soundkarten
lassen sich zwar zumeist auch
entsprechend herunterregeln,
fallen jedoch gerade bei be-
sonders preisginstigen Pro-
dukten héufig durch ein unan-
genehmes Grundrauschen ne-
gativ auf. Ist kein separater Li-
ne-Out-Ausgang vorhanden,
50 sollte zumindest der Ver-
starker Uber Software oder ei-
nen Jumper abschaltbar sein.

Eine Stereo-
Basisver-
breiterung soll
auch der Pine
Schubert zu
einem 3D-Klang
verhelfen.

CDs iiber das
CD-ROM-Lauf-
werk bengtigen
Sie weiterhin ein passendes
Kabel, denn die Audio-An-
schlisse der CD-ROM-Lauf-
werke sind leider immer noch
nicht einheitlich gehalten. Alle
Soundblaster-Karten verfiigen
iber einen Gameport, an den
sich zwei Joysticks anschlie-
Ben lassen, oder an dem mit
Hilfe eines speziellen Kabels
ein externes Midi-Gerat be-
trieben werden kann. Verzich-
ten kénnen Sie getrost auf die
CD-ROM-Schnittstelle einer
Soundkarte. Neuere PCs ver-
fiigen ohnehin iiber vier En-
hanced-IDE-Schnittstellen und

ROM-Laufwerks an eine ISA-
Soundkarte wird kein Busma-
stering unterstitzt, das bei
den immer héheren Ubertra-
gungsraten der Laufwerke fiir
eine deutliche Senkung der
Prozessorbelastung sorgt.
Achten sollten Sie hingegen
auf einen Waveblaster-An-
schluf und eine MPU-401-
kompatible MIDI-Schnittstelle,
damit Sie die Karte zu einem
spéteren Zeitpunkt einmal mit
einem Wavetable-Upgrade
nachriisten kdnnen.
Soundkarten mit integriertem
Wavetable-Synthesizer sind in
der Regel abwiirtskompatibel
zum Standard Soundblaster
Pro. Fir die Wiedergabe ist
besonders die Qualitit und

Ein Software-Synthesizer - wie
hier der Virtual Sound Canvas

von Roland - emuliert mit Hilfe
der CPU einen
Wavetable-
Synthesizer.

der Umfang der Instrumenten-
samples von Bedeutung. Etwa
100,- Mark kosten einfache
Wavetable-Soundkarten mit 1
MByte Sample-ROM. Bis zu
1.000,- Mark kénnen Sie fir
Profikarten ausgeben, die
iber einen Effektprozessor, di-
gitale Ein- und Ausgéinge so-
wie 4 MByte ROM und zu-
satzliches Sample-RAM verfi-
gen. Auch viele preiswertere
Karten bieten schon die Még-
lichkeit, eigene Samples in ein
RAM zu laden und mit dem
Synthesizer wiederzugeben.
Ein Wavetable-Upgrade ist
nichts anderes als ein kom-
pletter Wavetable-Synthesizer,
der einfach auf eine Sound-
karte mit Waveblaster-An-

Zum Abspielen von Audio- beim Anschluf eines CD-
| Guillemot | Pearl Pear] Hvoersound Terratec Terratec
- Maxi Sound 64 32/1 Wave 72/4 Wave Maesiro 16/96 Maestro 32/96
| Homestudio PnP.
hesizer-Chip Dream ESS Korg Dream _ Dream o
Sound-ROM 4 MByte 1 MByte 4 MByte 1 MByte 4 MByte
Effek ja nein_ ia nein ja
Vollduplex-Betrieb o e | o
Sound-RAM vorhanden | 0 KByte . - g
(erweiterbar bis) (16 Méyte) ) i
dioeinga Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic 2 Line in, Mic -
Audioausgéinge 2 x Speaker Speaker Speaker Speaker Speaker
(Verstéirker (Verstéirker (Verstarker
bohatonr] achah hechalbar)
L ja ja nein o N
Lia e} 0 ia e
CD-ROM-Schnittstell | IDE IDE _ IDE IDE
Maximale Sampling-Rate | 44,1 kHz 4Tk | 44TkHz 48 ktz -
Kompatibilitst Adlib, SB, Adilib, SB, Adlib, SB, Adlib, $B, ), SB,
SB Pro, GM SB Pro, GM SB Pro, GM SB Pro, GM SB pro, GM, GS ——
Sonstige Besonderheiten, | 64-stimmig, SRS 3D-Effekt SRS 3D-Effekt passive Lautsprecher, 2 Hardware-MPU-401-Schnit-
‘weiterer Lieferumfang Erweiterung iber SE-Variante ohne Soft- | stellen, Mikrofon,
PS/2-SIMMs, ware fiir 249 Mark SE-Variante ohne Software
RAM- Midi- und Audiokabel, fiir 399 Mark
erweiterter Effektprozessor
Preis i ‘ 419,- Mark | 99,- Mark 229,- Mark | 299,- Mark 499,- Mark
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schluB gesteckt wird. Sehr
gute Karfen mit 4 MByte ROM
und Effektprozessor gibt es
von den Herstellern professio-
neller Synthesizer: Yamahas
DB50XG kostet 229,- Mark,
von Korg kommt ein Waveta-
ble-Modul, das bei Pearl
189,- Mark kostet, und Ro-
land verkauft das exzellent
klingende SCD-15 fiir 499,
Mark. SchlieBBlich gibt es noch
sogenannte Softsynthesizer,
wie sie von Yamaha oder Ro-
land angeboten werden. Die
Instrumentensamples werden
hierbei auf CD ausgeliefert
und mit Hilfe der CPU inter-

lichkeiten nutzen. Guillemot
Maxi Sound 64 PnP. Aus-
gestattet mit
4 MByte ROM und
einem leistungs-
féhigen Effektpro-
zessor kommt der
neve 64-stimmige
Synthesizer von der
franzésischen Firma
Dream so richtig in
Fahrt. Bis zu 16 MByte
RAM kénnen mit einem
PS/2-SIMM-Modul nach-
geristet werden und stehen
dann fir zusétzliche Instru-
mente zur Verfigung. Aufer-
schlieBlich wie gewohnt sber  dem laBt sich noch eine zu-
die Soundkarte. Lauffahig
sind diese Synthesizer nur un-
ter Windows und aufgrund
des hohen Rechenaufwandes
auch nicht mit Actionspielen
sinnvoll einsetzbar.

saitzliche Waveblaster-Karte
anbringen. Vier Lautsprecher
kénnen Sie direkt an die Kar-
te anschlieBen, die mit Hilfe
des Effektprozessor einen be-

Die niichste Generation
Soundkarten

Fir einen nochmals verbesser-
ten Klang sollen Wavetable-
Synthesizer mit 64 gleichzeiti-
gen Stimmen sorgen. Diese
Erweiterung wird jedoch vor-
wiegend fiir Hobbymusiker in-
teressant sein, da noch keine

eindruckenden Pseudo-3D-
Klang erzeugen, der auch fiir
Spiele verfiigbar ist. Die mit-
gelieferte Software ermglicht
das digitale Aufzeichnen von
vier Kandlen auf Festplatte.
Ebensowenig fehlen gefrennte
Eingtinge fir Mikrofon und Li-
ne-In. Der Verstarker der Kar-
te Bt sich tber einen Jumper
abschalten, lobenswert auch
die Audio-Anschlissse fir CD-
ROM-Laufwerke aller drei
Bauarten. Die 64-stimmigen
Demosongs klingen umwer-
fend, und auch Standard-Mi-
di-Files mit 32 Stimmen - wie
sie in Spielen verwendet wer-
den - klingen exzellent. Die
mit 419,- Mark noch recht
preiswerte Maxi Sound 64 ist
kompatibel zum Soundblaster
und General-MIDI und somit

Zum Lieferumfang der EWS 64 von Terratec
zahireichen AnschluBmaglichkeiten fiir p

” s - i . g Zubehir sowie einen Kopfhrerausgang ur
prefiert. Die Ausgabe erfolgt  Spiele diese erweiterten Mog- o
Ensoniq Ensoniq Grovis Guillemot Maxi Sound Guillemot Maxi
Vivo 90 Soundscape Elite ~ Ulfrasound PnP . 32 Wave FX PnP Sound 64 PnP
thesizer-Chip Ensoniq Oo Ensonig Ofo AMD Inferwave Dream Dream
‘Sound-ROM T MByte 2 Méyte 1 Méyte 1 Méyte 4 MByle
Effek nein ia ja ja i
Vollduplex-Betrieb ia i ia nein P
Sound-RAM vorhanden : 0 KByte (8 Méyte] 0 KByte (2 MByte] 0 KByte (16 MByte]
(erweiterbar bis) .
dioeingd Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic Line in, Mic
Audioausgénge Line ouf Speaker Speaker Speaker 2 x Speaker
i ‘l/ers’rii»:iﬁer (Verstarker abschaltbar) (Verstéirker abschalibar)
‘Waveblaster-interface | nein nein nein ja jo
MPU-401-Interface i ja ja ia ja
CD-ROM-Schnitistell nein IDE, Mitsumi, DIE IDE, Panasonic IDE
Maximale Sampling-Rate | 48 kHz 48 kHz 48 kiiz 44,1 kHz 44,1 kHiz
Kompatibilitat Adlib, SB, GM, Adlib, SB, GM, GM, mit RAM GUS, Adlib, SB, SB Pro, GM Adlib, SB, SB Pro, GM
GS, MT32 GS, MT32 iber Treiber SB,
Adlib
Sonstige Besonderheiten, Klingt mit RAM sehr gut, RAM-Erweiterung immig,
weiterer Lisforumfang Umlangreiche Peiches muf dber Gullemot RAM-Erwetterung
mitgeliefert, kompliziert bezogen werden iber PS/2-SIMMs
2 installieren und zu
ienen, Gravis Ulra-
sound wird durch
viele Spiele direkt unterstiitzt
| 399,-Mark _ | 339, Mark
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Vor Dir steht ein Bezg.
Ein Berg mit Féusten.

SEGA!

Seine Lawinen werden auf Dich niederprasseln.
Du hast noch eire Sekunde

Das 1st De!ne eimige Chance.

NTERNET: http://www.sega.com

Endlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt,
nit atemberaubender Polygon Grafik. Wir haben den Arcade Hit nicht
wr 1:1 konvertiert, sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi
chen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves
vihlen, Deine Freunde oder den Rechner besiegen. Doch das Beste ist
lie 3 D Engine. Damit stehen Dir lebensechte SVGA Kampfer zur
Letiaane, W RC hevvon 7/986 schVagt der Konkurrenz unter die

..and you thought it was jusf a game.

Girtellinie: ..Relativ miese Grafik. schlechte Animationen und eher
langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich

zum neuen SEGA Hit aus”. Und die Wertung:
Im Vertrieb von
=g | avalon
5w ¢

90%. PC Games 8/96 gibt sogar
93%. Priigel Dich aber nicht um
Virtua Fighter PC wir hahen
fiir jeden ein Exemplar.
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auch bestens fiir Spiele geeig-
net. Fir nur 339,- Mark gibt
es die Maxi Sound auch ohne
MIDI-Kabel, Sequenzer und
Effektprozessor.

Terratec Audio System
EWS 64

Auf der EWS 64 von Terratec
kommt der gleiche Synthesizer
wie auf der Maxi Sound von
Guillemot zum Einsatz. Einziger
Unterschied: Mit 1 MByte Sam-
ple-ROM sowie 5 MByte RAM
ist die Karte bereits in der
Grundausstattung Gppig be-
stiickt. Wem das nicht geniigt,
der kann den Speicher auf bis
zu 64 MByte erweitern. Die
Karte besitzt zwei Hardware-
MIDI-Schnittstellen, so daf3 sich
gleichzeitig ein zweiter Synthe-
sizer betreiben laf}. Beide
Schnitistellen sind auch Gber ein
Frontpanel ausgefishrt, das in
einen 5,25-Zoll-Einbauschacht
des Rechners gesteckt wird.
Hier sind auch ein Kopfhérer-
ausgang sowie zwei digitale
Ausgdnge und ein digitaler Ein-
gang zu finden, an die profes-
sionelles digitales Equipment
angeschlossen werden kann.
Zum Spielen ist die Karte sicher

ze 899,- Mark. Wer jedoch vor
hat, mit eigenen Kompositionen
die Charts zu stirmen, trifft mit
dem Audio System EWS 64 die
beste Wahl.

Creative Labs
Soundblaster AWE 64

Was auf den ersten Blick wie ei-
ne vollstandig neve Soundkarte
von Creative Labs aussieht, ent-
puppt sich lediglich als runder-
neverte AWE 32. Mit dem Emu
8000 ist némlich weiterhin der
bekannte 32-stimmige Waveta-
ble-Synthesizer vorhanden.

Um nun auf die in der Produkt-
bezeichnung angedeuteten 64
Stimmen zu kommen, wird der
Soundkarte ein zusétzlicher
Software-Synthesizer beigelegt.
Dieser soll mit Hilfe des im PC
vorhandenen Prozessors die
Funkfionalitét eines Synthesizers
bereitstellen und damit auch
64-stimmige Musikstiicke er-
maglichen.

Die Karte besitzt 512 KByte
RAM zum Nachladen von wei-
teren Instrumenten. Zusétzlichen
Speicher miissen Sie ab sofort
direkt bei Creative erwerben,
da die 329,- Mark teure AWE
64 keine der iblichen SIMM-

Die 449,- Mark teure AWE 64
Gold verfigt in der Grundkonfi-
guration bereits Gber 4 MByte
RAM.

Fazit

Kdnnen Sie auf eine Soundkar-
te mit Wavetable-Synthesizer
verzichten, empfiehlt sich der
Kauf einer preiswerten 16 Bit-
Karte, die zum Soundblaster-
Standard kompatibel ist. Bereits
fiir 59,- Mark liefert Pearl die
Hypersound 16 PnP, withrend
Sie von Pine fiir 99,- Mark die
Schubert 3D bekommen.

Das Sound System Gold 16 von
Terratec kostet 129,- Mark,
wahrend Creative

Labs bereits satte 149,- Mark
fur die Soundblaster 16 PnP
verlangt. Alle Karten lassen sich
mit einem Wavetable-Synthesi-
zer erweitern, der auf die vor-
handene Soundkarte gesteckt
wird und von einer Reihe von
Herstellern zu Preisen um etwa
150,- Mark angeboten wird.
Fisr Hobbymusiker bietet Guille-
mot mit der Maxi Sound 64 ei-
nen vielseitige Karte, die mit
419,- Mark noch relativ preis-
wert ausfallt.
Eindeutig in das Profilager
gehort das 899,- Mark teure
Audiosystem EWS 64 von
Terratec.

Kersten Mayer B

Echte 64 Stimmen bietet die Guillemot Maxi
Sound 64 Home Studio PnP. Vier Lautsprecher ki
angeschlossen werden und vermitteln zust
Effektprozessor ein echtes 3D-Erlebs

zu schade, kostet sie doch stol-  Steckpléitze mehr besitzt.
Terratec Sound Turtle Beach | Turfle Beach Tropez Plus Yamaha SW-60 XG
System EWS 64 TBS 2001
thesi: hip Dream ICS | Ics Yamaha
“Sound-ROM 1 MByte 2 MByte [ 4MByte 4 MByte .
Effek e o nein [ o
Vollduplex-Betrieb ja ia | i S il
Sound-RAM vorhanden 5 Mbyle - ,0KByte )
{erweiterbar bis) (64 MByte) {12 MByte)”
Audioeingéinge 2x Line in, Line in, Mic Line in, Mic in, Aux in Line in, Speaker
Mic, Digital in
Audioausgénge 2 x Line out, Line out, Speaker Line out Line out
2 x Digital out
Waveblaster-nterface ja nein " nein nein
MPU-401-Inferface ialza] i ja &
CD-ROM-Schnitistell nein IDE | IDE nein
Maximale Sampling-Rate 48 kHz 48 kHz 48 kHz -
Kompatibilitdt Adlib, SB, SB pro, Adlib, SB, Adlib, SB, SB Pro, GM GM, XG
GM, GS, 5B Pro, GM
AKAI 51000 i
Sonsige Besonderhed RAM Erweiternug ko zuséizlich zu jeder
‘weiterer Lieferumfang iiber PS/2-SIMMs, Soundkarte eingebaut werden
2 Hardware-MPU-401-
Schnittstellen, Frontpanel mit
Ein- und Ausgéingen
Preis E 899, Mark | 329 Mark 499,- Mark 299, Mark

194 PC Games 2/97



Im Fahrertraining zu Grand Prix 2
verrdt lhnen Jochen Mass, wie
Sie bei GRAND PRIX 2 die besten
Rundenzeiten erzielen kénnen.
Verfolgen Sie per Full-Screen Video (von
CD-ROM), wie Sie die Kurven am besten
anfahren, welche Gangwahl optimal ist,
die besten Bremspunkte und vieles mehr!
Auf CD-ROM: die besten Setups fiir alle
Strecken, sowohl fir Tastatur, Lenkrad als
auch Joystick.
Das Fahrertraining zu Grand Prix 2 aus der
MAXIMUM FUN Reihe jetzt tiber-
all im Fachhandel erhaltlich!

unverbindliche Preisempfehlung
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Gamepads fiir den PC

Alles im Griffr

In Sport- und Actionspielen
entscheiden oft Sekunden-
bruchteile iiber Sieg oder
Niederlage. Ihr Reaktions-
vermogen kénnen wir
zwar nicht frainieren, mit
welchem Gamepad aber Sie
garantiert jeden Level ab-
riiumen, zeigt der folgende
Artikel.

amepads unterschei-
den sich nicht nur in
Aussehen und Form:

Die Anzahl der Tasten sowie
zusétzliche Funktionen fir
Daver- und Turbofeuer fallen je
nach Preisklasse unterschied-
lich aus. Zur Standardausstat-
tung vieler Gamepads zéhlen
sechs Feuertasten. Achten Sie
beim Kauf darauf, daf} einige
der Tasten auch mit dem Zei-
gefinger erreichbar sind - an-
dernfalls kann es passieren,
daf} Sie mit dem Daumen ein-

mal die falsche Taste driicken.
In Ballerspielen kann lhnen ei-
ne Funktion fir Daverfever das
Leben erleichtern, wobei zwi-
schen Auto- und Turbofeuver
unterschieden wird: daverhaft
und ohne gedriickte Taste wird
mit Autofeuer geschossen,
wihrend Sie beim Turbofeuer
noch eine Taste gedriickt halten
miissen. Bei den besseren Ga-
mepads kénnen Sie individuell
fir jede Taste Turbo- und Dau-
erfever einstellen sowie die
SchuBfrequenz regeln. An den
Léingen der Anschluf3kabel
wird besonders bei den Game-
pads gerne gespart: die 130
cm mancher Produkte sind in
der Praxis deutlich zu kurz.
Daf man auch ohne léstigen
Kabelsalat auskommt, zeigt
Pearl mit dem Glide Zipper II.
Dieser arbeitet mit Infrarot-
Technik &hnlich einer Fernbe-
dienung fir den Fernseher. Im
Preis von 79,- Mark enthalten
sind zwei Gamepads, die je-
doch nur iiber vier Tasten mit
Turbo- und Autofeuer verfii-

gen. Neben den vier normalen
Feuerkndpfen besitzt das Thun-
derpad von Logitech zwei wei-
tere Tasten fiir Turbofeuer. Das
Steuerkreuz ist schwergéingig,
deshalb aber gerade auch in
den Diagonalen sehr exakt. Im
Vergleich ist das ergonomisch
geformte Thunderpad mit 39,-
Mark etwas zu tever. Das klo-
bige Alfa Dread von Alfa Data
besitzt ebenfalls ein recht ge-
naves Steverkreuz und ist mit
sechs Standardtasten, die mit
Daumen sowie Zeigefinger be-
dient werden, sowie Turbofeu-
er ausgestattet. Auch das Alfa
Dread wird fir 39,- Mark an-
geboten.

Das PC Joypad von Destiny
besitzt vier normale Tasten und
vier weitere fir Turbofever. Das
Klassisch geformte Pad ist bei
langeren Sitzungen ermiidend
fur die Hande, und man
kommt leicht mit den Tasten fiir
das Turbofeuer durcheinander.
Das Steverkreuz und die Aus-
stattung des 29,- Mark teuren
Pads hinterlassen einen zufrie-

denstellenden Eindruck. Das
PC Power Pad von Logic3 be-
sitzt zwar lediglich vier Fever-
knépfe, diese lassen sich je-
doch individuell mit Turbo- und
Autofever belegen. Das sehr
ergonomische Pad verfiigt tber
ein gutes Steverkreuz, kostet
veriretbare 25,- Mark und ist
daher ideal als zweites Pad fiir
Teamspiele geeignet. Ergono-
misch und vielseitig présentiert
sich das Explorer Pad von Lo-
gic3: Von den insgesamt sechs
Tasten sind zwei doppelt aus-
gefihrt und auch mit den Zei-
gefingern bedienbar. Fir alle
Tasten ist Turbo- und Autofeuer
individuell einstellbar, wobei
gut sichtbare LEDs iber den je-
weiligen Zustand informieren.
Auch das Steverkreuz des nur
35,- Mark teuren Explorer
Pads ist gut bedienbar. Mit
39,- Mark ist das Masterpad
schon das teverste Gamepad
von Logic 3. Die vier Tasten
sind mit Daumen und Zeigefin-
ger bedienbar, aufBerdem ist
das Turbo- und Daverfeuer

-Gamepads
Hersteller Alfa Data  Destiny Advanced Gravis Advanced Gravis _Interact
Produkt Dread PC Joypad Gamepad Pro Team Sports Set (2 GPs)  PC Powerpad Pro
lo = I
N " 4 < ~{; “

Te von AB Union Vidis Advanced Gravis Advanced Gravis Jallenbeck
Preis 39,- Mark 29,- Mark 59 - Mark 199 ,- Mark 49,- Mark
Anzahl Feverknépfe | ¢ 4 10 (programmierbar) 8 (programmierbar) " [}

Doppelte Feuerknépfe| - - - - 2
Turbofeuer ja (2 Extratasten) ja (4 Extratasten) Programmierbar Programmierbar Fir alle Tasten
Autof nein nein Programmierbar Programmierbar nein
Turbofeuer einstellbar | nein nein Programmierbar Programmierbar nein
Kabellénge 150 130 180 180 250

Urteil gut befriedigend sehr gut sehr gut sehr gut
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+ vierstufig einstellbar. LEDs in-
formieren auch hier tber den
jeweils aktivierten Modus.

Die sechs Tasten des Megapad
von Saitek kdnnen einzeln in
zwei Geschwindigkeitsstufen
mit Turbofeuer belegt werden,
wobei die Tasten A und B zu-
saitzlich fir Autofeuer ausge-
legt sind. Fir ein klassisch ge-
formtes Pad liegt das MX-631
gut in der Hand. Die Besonder-
heit ist das mit Mikroschaltern
gefertigte Steverkreuz, so daf}
auch diagonale Bewegungen
beim 35,- Mark teuren Mega-
pad sehr genau angenommen
werden.

Einen besonderen Gag bietet
das PC Power Pad von Inter-
act: dieses verfigt zusétzlich
Uber einen integrierten Joystick
sowie eine Schubkontrolle. Ge-
spart wurde dafir am Stever-
kreuz, mit dem eine prézise
Steverung schwerfallt. Weiter-
hin sind sechs Tasten vorhan-
den, fir die das Turbofeuer je-
doch nicht individuell einstell-
bar ist. Mit nur 49 - Mark ist
das Power Pad recht preiswert,
kann jedoch keinen vollwerti-

gen Joystick ersetzen.

Acht voll programmierbare Ta-
sten und ein gut bedienbares
Steuerkreuz besitzt das ergo-
nomische Gamepad Pro von

Gamepadssind in zwei Bauformen lieferbar: Oben das klassische Design,
unten die ergonomische ,Knochen”-Bauform, die besonders gut in der

Hand liegt.

Gravis. Die Tasten sind dabei
sinnvoll fiir die Bedienung mit
dem rechten Daumen und den
Zeigefingern verteilt. Bis zu
vier Pads lassen sich ohne zu-
séitzliche Hardware hinterein-
ander schalten, weshalb sich
das Gamepad Pro besonders
fur Multiplayer-Spiele emp-
fiehlt. Fir die Programmierung
steht - wie bei Gravis iblich -

ein exzellentes Utility zur Ver-
fiigung, mit dem Tastaturkom-
mandos und Daverfeuerfunk-
tionen fiir die Tasten eingestellt
werden kénnen. Einziger
Nachteil: Das 59,- Mark teure
Pad bensfigt unter DOS einen
Treiber.

Ebenfalls fir Multiplayer-Spiele
geeignet ist das Team Sports
Set von Gravis. An die pro-

grammierbare Konsole lassen
sich wahlweise zwei Joysticks
oder bis zu vier spezielle Ga-
mepads anschlieBen, von de-
nen zwei Stiick sowie das Spiel
NHL Hockey 96 zum Lieferum-
fang gehéren. Die acht Tasten
der Pads lassen sich recht ein-
fach per Software konfigurie-
ren, wobei auch hier unter
DOS ein Treiber geladen wer-
den muB. Mit seinem Preis von
200,- Mark ist das Team
Sports Set nur fiir echte Fans
von Sportspielen empfehlens-
wert.

Fazit

Herausragend ist das Gravis
Gamepad Pro: Das voll pro-
grammierbare Pad ist beson-
ders fiir Multiplayer-Spiele ge-
eignet und mit 59,- Mark noch
bezahlbar. Mit dem besten
Steverkreuz ist das 39,- Mark
teure Saitek Megapad ausge-
stattet, das eine besonders pré-
zise Steverung erlaubt. Bei Re-
daktionsschluf3 war das Micro-
soft Sidewinder Gamepad
noch nicht im Handel. Da uns
die Pressestelle von Microsoft
auch kein Muster zur Verfij-
gung stellen konnte, muf3ten
wir den Test leider verschieben.
Kersten Mayer B

Logic3 Logic3 Logic3 Logitech Pearl Saitek
PC Power Pad PC Explorer Pad PC Master Pad Thunderpad Glide Zipper Il (2 GPs)  Megapad Xl
= o P
SR X o
4 ©
Spectravideo Spectravideo Spectravideo Logitech Pearl Hegener und Glaser
25,- Mark 35,- Mark 40,- Mark 39,- Mark 78,- Mark 35,- Mark
4 [ 8 4 4 6
- 2 = = = 2
___ja (fir dlle Tasten) ja (fur alle Tasten) ja (fir 6 Tasten) ja (2 Extratasten) ja (fir 2 Tasten) ja (fir 6 Tasten)
ja (fur alle Tasten) ja (fur dlle Tasten) ja (fir 6 Tasten) nein ja (fir 2 Tasten) ja (fur 3 Tasten)
nein nein ja nein nein nein
130 140 130 180 Infrarot 160
gut sehr gut sehr gut gut gut sehr gut
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CONQUEST EARTH MOST WANTED -

ichon wieder ein Ec_hfzei.r-SrrfJiegliespi?]? Keine 304?9, denn DIE DREI TOP-HITS IM
onquest Earth schlagt nicht in die gleiche Kerbe wie Command JANUAR:

& Conquer oder KKND. Mit Conquest Earth bringt die Firma Ei-
= dos Inferactive einen 1. DIABLO

potentiellen Hit, in
dem es um die Er-

¥ oberung der Welt
. durch AuBerirdische
geht. Der Clou: Sie
kénnen sich fur beide
Seiten entscheiden, e 2 5
4 also sowohl irdische Spiel des Monats-Abréumer
als auch véllig neve  Blizzard verzaubert mit Dun-

Alien-Waffensysteme benutzen. Nach unserem Besuch beim geons & Dragons im edlen
schottischen Programmierteam kannen wir lhnen mehr verraten.  Fantasy-Look.
MDK 2. SEGA RALLY

Nach den iblichen Release-Verschiebungen ist es in den néch-
sten Wochen offensichtlich soweit. David Perrys langerwarteter
Action-Shooter wird
sich einem Test auf
Herz und Nieren stel-
len. Die ersten Ein- )
driicke von der phan- Eben noch in der Spielhalle,
tastischen Grafik bald auf lhrem Monitor:
wurden Ihnen bereits ~ SEGASs Einheizer prescht vor
durch eine selbstlau- ~ Bleifu3 2 ins Ziel.

fende Demoversion auf PC Games CD-ROM vermittelt. Jetzt muf3

der Dauertest zeigen, ob hinter der schénen Fassade auch die 3. HAVE RYN'I'C'E'
von Shiny Entertainment gewohnte Spielbarkeit steckt.

KKND

,Krush, Kill and Destroy” - klingt das nicht verlockend2 Dem
Echtzeit-Strategiespiel von Electronic Arts ist in jedem Byte an-

zumerken, daf hier Virgins Vormachtstellung angegriffen wer- g8 = =
- den soll. Bringt =

KKND echte Verbes-

serungen oder ha-

Eilig's Blechle: Magic Bytes in-
szeniert eine Materialschlacht
auf Rédern in atemberauben-
den 3D-Landschaften.

einem weiteren Clo- .

aN QIZ=00

ben wir es ,nur” mit

ne zu tun? Diese und
weitere Fragen wer- WEITERE TIPS DER
den wir in der Aus- REDAKTION:
gabe 3/97 beant- Panzer Dragoon
worfen. Die Siedler 2 Mission CD-ROM
Terminator: SkyNET
Das Schwarze Auge 3: Schat-

TIPS & TRICKS ten Gber Riva

o

Dle Pc Gumes Die Nation im Alarmstufe Rot-Taumel: Gber 400.000 Exemplare HAA?Q:)AE[‘:;QET!':C

A“sgﬂbe 3/97 des C&C-Nachfolgers will Virgin seit Anfang Dezember unter’s GAMES 3/9;),

ers‘hein' am Vollk gebracht hul':-:en. In PC ?ames 3/_97 werden wir im zwe_iren NBA Live 97 y
Teil der Komplettlssung ausfihrlichst die Kampagne der Sowjets Star General

5. Februar 1997 auseinandernehmen und mégliche Strategien mit genauen Kar-

Steel Panthers 2

ten illustrieren. AuBerdem l&sen wir die Adventures Down in the WWE In your House

Dumps und geben Tips fiir die erfolgreiche Creatures-Aufzucht.
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DAS'FINALE DER NORDLAND-TRILOGIE

g B alche IM HANDEL !

\ i R;ienden d;
Averiturien bedrohe
Dir, mit €iger hanev
Helden éGeh
und Ihrer¥

Bringe ich

===
© gravenvolient
: 3 ;Erelgnfsse ein Ende haben. [alS
I‘*‘» die Schatten nicA%zur ewige
kelheit werden.
; Riva erwartet Dich...

GUIE SOFIWARE PREISWERT!.

3 juge ~Teil \“Tu‘“‘“g |\ ==

‘ ar 3 5

e (Bl lopliare
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JEwAlich! Ich have
pHautigaeinat ol

S

vl

{

,Hohe Suchtgefahr ... Jedem Fan von
Denksportaufgaben sei dieses Spiel
empfohlen. Und jedem anderen rate
ich dringend, einen Blick zu riskieren
PC Power 1/97 (86%)

Avr AU

Aenen, \angst Ve
alte RQYP"C“' LY
Aas snﬁew\k‘“‘”we

ewmevr F"\\e’

2 civscievse: )€

Im Exklusiv-Vertrieb vonf
Ein Grafik-Adventure p
(13 Entertainment

Y,

Jetzt fiir PC auf CD-ROM, WIN 3.1 und WIN95

http://www.bomico.com
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