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SCORE...

o cem se miuvi?

Mili étenafi Score, vratte se! Rila hlavni
zaparny hrdina hry 7th Guest a jeho

pokracovani | Ith Hour.

0 cem se mluvi?
Mluvi se o tom, ze
SCORE uz neni, co
byvalo. Mluvi se

o tom, Ze SCORE
ztratilo svuj image
a hrouti se do
zahuby. Mluvi se

o tom, Ze se SCORE
odvraci od svych
ctenaru a ze
zatracuje svuj styl,
Na druhe strane se
ale mluvi o tom, e
SCORE se vyviji tim
zpravnym smérem
a ie zmény, ke

kterym doslo, byly na

misté, At je to

jakkoli, jedno je jisté
- mluvi se o SCORE,
a to je jedine dobre,

Promluvime si 0 nem

i my, Ted hned.

Memé smysl se tvéfit, Ze
nevime, o co jde: v jubidejnim
SCORE 13 jsme provedi tylo
zmény - odstranili jsme zkratky
jmen, zménili jsme tabulky
hodnoceni a Ovabou na strané
75 jsrme vystraSili Sdst nadic
chenardl. To je viachno,

k dalsim zméndm nedodlo.
Ohlasy na tento krok byly, jak
u jsme Fkali, znaéné
rozooruplng, Zatimeo poloving
nasich &enafl zménu uvitala,
druhd polovina ji zatratila,
Odmitavy postoj wyplyval
pledeviim ze ‘:~|.F5<.1.I'f CEnzury
Jednoho slova - 1, kteri nebyli
52 ZMEncu s quL"-ﬂ se upjali
pravé na ono slovo a na jeho
absenci wystavel svou kritiku.
Ma tomto misté bych se rad
omluvil za drobné
nadorozuméni, za které jsem
osohné odpovédny. V (vaze
jsem strikné prohidsil, 2e ono
slovo ve SCORE nikdy
newvidite. Uvidite ho, a to o nékalik fadek nize
- jinak by nebylo mofné se k celé otazce
postavit,

Rozhoféenl fendfi SCORE nédm toti:
wytitali, 2e poslapavame jakési ideje pafanstyl”
a Ze se od .pafand” odvradme. Smyslem celé
zmény nebylo odvraceni se od kohokaoll, ale
odliZeni. 5CORE je 2 vidy bude Zasopisem,
ktery nékam sméfuje a néiak se vyvlli, Skovo
-pafan® nechcerne znidit - jen je ve SCORE,

v jeho redakénl &dsti, plestivame poufivat,
Meznamend to snad, Ze bychom chiéli éasopis
Javadnbt” & zesuchafit’, Pokud se nékdo citf
jako ,pafan”, nikdo mu to nemiZe zakazovat
a nafizovat mu, aby se povaZoval za
Jnteraktivng baveného® & hermnbho ufivatele®,
Pekud ndm o tom nékde choe napsat, nikde
mu to nemiZe z akazovat a iy L._.,.,':JE'T"IE
cenzurovat dopisy, kieré maji ostatnim co fici
nebo z nich Ekrtat jakékoli slova. Pokud se
nékdo cftf jake BLOODSWORD, nikdo ho
nebude pfesvidiovat, ze jeho pravé jméno je
|osef Movak - nechceme nikoho omezovat.
Fresta si ale za provedenymi zménami pevnd
stojime a nds image nebudeme ménit.

Cheeme ze SCORE wyivofit fasopis, ve

kterém niajdete ty ngjéerstvdidl, nejzasvicendjs

a nejpiesndfll informace ze svéta poditatovych
ner. Casopis, ktery vas bude informavat nejen
T i by 4 ;

o tvafi her, ale | 0 jejich vnitrnich kealitich,
elich hratelnost a zabave. Casopis, ktery bude
duvc-wo.,l wim privodesm pfi wibEru vasich

her. Mikdo nikdy nefakl, Ze pu:uud Casopis
SCORE nepouiivé slovo ,pafan”, jeho
redaktofi nepiijdou domd a f-c'.r.-‘.ui besdiry
u svych !:-DE[T;!: » by vam mohh prinést
zasvécenné & vyferpdvajicl recenze a ndvody.
Jestli citite, ¥e se 2e SCORE wytrdcl humeor
a zabava, mate na to plné pravo, aviak vérte,
Ze po nidem takevém netouZime 2 nic
takoveho jsme nezamySlel. O tom, Je jsme
neztratih nic ze svych viastnosti a pfistupu
k hrdm vis ale neplesvédéime na tomto miské
- jen toto SCORE a jeho recenze a #ldnky snad
priméji viechny Skarohlidy a urafené ,pafany”
ke zméné nizoru. Znow ale opakujeme, fe
my svilj nazor ménit nebuderme,

Po ponékud .ﬁlﬁl"'ﬂérn Uvodu se [i vénujme
:lbtai‘lu tohota &sla. Po pledviradnim

a Ve |.umm boomu obsahuje toto SCORE
prekvapivit mélo opravdu kvalitnich her.
Krf”m} bormbasticke a skuteéng prevratné hry
DESCENT, kterd se s siehledem stala nad
hrou mésice, je to dehylny, i kdyZ ’mjml'w“ﬂﬂ
vysoce hratelny HELL. neméné tichylr
KMIGHTS f_"'r HENTAR a wynikajic blrI“L. dtor
AZES OF THE DEEP. Véttina daléich her
tohoto Eisla |ﬂ podstatnym zklamdnim
- F?ETFE BUTION, ZEPHYR, VIRTUOSD,

OYEUR, SPACE PIRATES - to viechno jsou
T:tul}-. jejichi reklamni kampafiwysoko
prevysuie jejich skutedng kvality, Kdyz si
prohiddnete hitparadu $CORE, mo?nd vis
zaujrme jeyi desatd pritka. Véfte nebo ne, ale
rmira nadeho olekdvand hry ."'UNFF“')I\
MASTER 11 jiZ nékolikrat
mo#né hranice, a tak !;.l“n,, s rnuseli uu:h:,-lt
alesped k ndvratu ke klasickému DUNGESN
MASTERW, kterého vim spolu s WIZARDRY
Vil pfinddime v rubrice Klasika. Doufejme, Ja
se do piitho disla uZ vice ne? rok ofekavand
hry dadkime! Po obvykle rozsdhlé névodové
sekei, ve kieré nadete ndvody na vétdinu
oblitenych her soudasnosti nasledujl
pravideiné rubriky. Zmifime se alespor
o rubrice PROFIL, ve kieré vds budems
pravidelné informevat o histori 2 tvorbé
zndmych seftwarovich firem - dnes zafindme
firmau FTL.

Tolik struéné k obsahu. Doufdme, Ze
budete s timto SCORE spokojeni a #e v ném
l-;.|ue a vie, po fem vade dule, srdce a jovstick

toui. Pokud to nenajdete, napifte ndm o tom.

Pokud to naidete, napiite ndm také

Jan Eisler

Prichazi nova revoluce mezi hrami po siti a po modemu? Sledujte nadi recenzi na
str. 12 (vlevo). KdyiZ si zahrajete posledni produlct firmy GAMETEK, zcela tichyl-
ny HELL, nemusite mit strach ze smrti - budete védét, do éeho jdete (vpravo)!

OPRAVY
Z MJNULEHO
CisSLA:

Do minulého Eisla se
nam vioudilo par-chy-
bicek, které bychom
radi opravili a uvedli na
pravou mirw,

. ¥ rubrice Téma
- Mejlepsi hry rolou
1994, Ma strané 8-9
doslo k chybé v tabulce
wHra roleu 1994 - na
tietim misté se
neumistila hra DREAM-
WEB, nybrz hra
ULTIMA 8, omlouvame
se viem Ctenarim a fir-
mé Origin,

2. 5 touto rubrikou
souvisi i dalsi oprava
sahajici aZ do gisla 12
- druha hra roku, doko-
naly dungeon ROA:
STAR TRAIL mél ve
SCORE 12 hodnoceni
75%. Spravné hodno-
ceni je 85%, které si
tato hra rozhodné
zaslouii,

3. Ohlas na ¢lanek
o zvukovych kartach na
strané 68 nas prekva-
pil, a prote bychom
chtéli ujistit viechny
naje étendfe, e se
problematikou zvuko-
vych karet budeme
i naddle zabyvat v mno-
hem Sirsim mérithou,
nez tomu bylo v minu-

lem SCORE.

Maproste prevratny a ne-
skonale hratelny dungeon
REALMS OF ARKANIA:
STAR TRAIL jsrme osidili.
85% si rozhodné zaslouzi,
stejné jako misto druhé hry
roku 994,
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Zimni CES

Zimni CES je jeden ze dvou americkych trhi pro pocitace a video primysl, ktery se kona zaéatkem
kazdého roku v Las Vegas - mésté, které mizeme oznacit jako giganticky Disneyland pro dospélé,

vysvaveény v srdci pouste.

Micménd, leden 1995 zastihuje pofitatowy 2 video
pramysl v 2emi nikoho' mezi revaludnimi forméty -
kaddy olekdvd vypultenl super konsoli na podzim
tohoto roku. Masledkem teho névitévnic povazovali
letodni CES za jednu z nejrudnépiich expozic, Ladné
nowvé produkty, kieré by zopakovaly vzrudend, které
byl wyivarena v minubych letech - jako napdikald ohlas
na 300, které byle hvézdou roky 993,

Takie, co bylo na wvystavé noveho!

Ma strané PC CD-ROM byle velmi mdlo
zajimaveheo, vehledem k tomu, 2e Fada phichdzejicich
titulll byla vysvavovdna [i2 ma pfedchozich expozicich.
Jisty zéjern pfildkal simulitor FLIGHT UMLIMITED
- 5 neuvEfiteinou prafikou - ve kterdm viak neni mozné
sestielovat wéc 2 nebe! Micrasoft, ktery md tuto st
triwl pro sebe se svwm FLIGHT SIM 5.0 se bréni
wypuiténirn FLIGHT 5IM 5.1, Mezi dalimi zajimavymi
tituly byl FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS
z produkce GAME-TEKL, konverze automatoveho hitu
ATARI - PRIMAL RAGE firmy Time Warrer, WIZARDS
OF THE COAST firmy Microprose, ktefi opst
pledvidd swij dlouho ofekdvany projekt ACROSS
THE RHIME a jesté déle ofekdvany projekt firmy
WIRGIM - THE 1 ITH HOUR

Ma strand software pro konsole se zdé, Ze se na
scénu vracl filmove licence, Pa letech pitemych her
svazanyeh § wypoudténim horkych filmovych novinek
trmezi hlzvnimi vinlky dominuje firma CGCEAN] se kupci
her bali filmowych licenc jgko fert kitFe. Ted el
vyroba doufaji, fe hréfi zapomnél nz piitemé hry
minulost, cof znamend, e rok 1995 wvidl newvéfitend
mnaistvl her svazanych s filmy. Od firmy Acclaim
prichézi hra JUDGE DREDD (Stallone), STARGATE
& TRUE LIES (Schwarzenegger). Od firmy GTE
Interactive to bude TAMNK GIRL a Interplay ukazuje
plody spoluprace s firmou Pararmnount licencl
Spielberpova filmu CASPER STEH FRIEMDLY GHOST,

Takie to byl software. Méoo nového ve
svété hardware!

Mz té samé vystavé pired
dvanacts mésici bylo
Mintendo zbytkem
ondmyslu odepsané,
ale ted se tento
gigant vraci se
mstou,

Panasonic

Diley absenci SOMNY a jejich Play Station, kra-
lovalo na CES v oblasti konzoli 3DO (nahofe).
Vétiina her pro 3DO vypada velmi pékné -
OFF WORLD INTERCEPTOR (vpravo) a FIFA
INTERMNATIONAL SOCCER (vpravo dole).

previing diky fenamendlnimu dspéciu hry DONKEY
KOMNG COUNTRY (SCORE 13, 90%), ktera
zarnamenala prode] vice nel & miliond kopil v cené
400 milicnd dolard 11,2 milizrd K2,

Wetgina (sill firrry Mintende byla vwraloZena smérem
k udrfeni zdjmu o existujici forméty, spiie ned
k wytvdfenl novich trhd s rozpoftem 32 miliond dolard
pro podpory software pro SNES. Afkoli B bitowy MES
byl ji# oficiéing odepsan, GAMEBOY byl ckofendn
nowymi barvami - ne na viastnim displayi, ale na
piidavném zarizeni.

To sarmé midZeme fio o nejétéim rivalovi firmy
nintende, kancernu SEGA, Ani SEGA neni pfipravena
postrdit swlj diouho olekavany SATURM, kiery bude
v LS wypuitén na podzim. Micméné, zédstupel finmy
tvrdi, f2 v |Japonsku pfekeonal prodej SATURMu SONY
PLAYSTATION v poméru 5:3. Takfe SEGA, stejné

jako NINTENDO podporuje svoje existujic
produkty - MEGA DRIVE, MEGA CD
a GAME GEAR plus nedivio
vypusténg 32-X, kterého se ad
listopadu prodalo vice nek
500000 kush, dimE se
z tohoto formétu jiz
stala vedouci
konsole ,nowve
gererace’.
Jako
korkurenc
viastnib
SATURNu
wypust!
SEGA
jedno
zafizenl
karmbinujici
MEGA
DRIVE a 32-X
|menem
MNEPTUME za
velice rozumnouy
cenu |99 doland
(5500 K&).

Sony nemélo na
wistave Zadnou expozici
a nepredvidel svou PLAY

STATION. Ale éekejte na E3 show v kvétnu, kde Sony
planuje vynzlodit 4 miliony dalard na kampar spojenou
s wypuStEnim PLAY STATICN,

Atari stile wyrakladd velkeré Gsill do podpory
systérnu JAGLUIAR. Fikiadni |aguar prodzl vice ned
200.000 kusd v LS a Evropé a pokles ceny na |99
dolard by mél dopomaoci zviienl prodeje, MNovimi
dopliiky pro [aguara byla klavesnice, PC-karta a Jaguar

+ CD dohromady, ktery vypadd mnohem kpe ned
|laguar se zvigt phipajenym CO. Meni ale jisté, zdal
Atari bude schopno vypustit tento produkt pfed
kancermn roku.

Spoletnost 300 navitivita CES s pocitemn, = jejich
formdt sice neobrétil svét naruby, ale nezadr¥iteing se
pohybuje tim spravivim smérem, V' poslenich mésicich
zafaly 300 prodavat firmy Sanvo a Goldstar, firma
Creative Labs ji# wypustila 3DO BLASTER pro PC

Takie, sefteno a podtrzeno, kdokoli, kdo navitivil
zirnn CES 5 odekdvinim, 2e dostane obraz witéze valky
Super Konsoll v roce 1995, byl zklamdn. Micméné na
prichazejicl show E3 v Los Angeles v kvBtnu bude
viechno odhaleno. Uz si zamluvte listhy!

Mick Pendrell



Alien vs Score?

Motto: Myslime si, Ze v takovém casopise, jako je SCORE, by
neméla vyjit takto neobjektivni recenze na hru, ktera
s nejvétsi pravdépodobnosti bude vyhlasena hrou roku.

Zabywat se jednou hrou v nékolika &islech za sebou
neni obwvyklé. Vysvitlovat, proc ta kierd hra dostala tolik
a tolik procent a prof byla chednocena tzk, jak byla
neni obvykle nutné, SCORE ma od poditku jasné
vymezena pravidla hry - jzko dasopis je kompakinim
celkem, ktery piinadi wcelené nézory na herni trh, a ty
se neméni s kaZdym novym Eislem. Co je tedy na hie
ALIEM W5 PREDATOR (SCORE 12, 55%) tak
jetté na sarmeém zafitku nateho dasopisu? Odpovéd je
prostd - na pifkladu této hry lze toti# ukdzat, na jakych
zikladech SCORE stoji a osvétlit nékteré zakladni
principy v hodnoceni her, Vezméme to zle popofadku.

SCORE se nikdy nebude uchylovat k handrkovani
a licitowani nad hodnocenim her, Mazory zde
publikované plati a budou platt, bez chledu na
odmitave reakce Sendfll. Ani v pfipadé AvP
nehodidme svoje ndzory & hodnocend ménit. Nikomu
samcziejmé nechceme jeho ndzory vyvracet ani
vnucowat nade vastni. Cheeme jen, ostatné uf po
nékolikaté vysvétlit, &m se pfi hodnocen! kasifilkowind
her fidime. Skuteéné nemiZe byt lepdl pfiklad, ned
privé AvP, jedna z nejkontraverznéjtich her wibec.

AP bila jednou z nejodekdvandiBich her pro ATAR)
|AGLIAR a ve své podstaté pni stejnou funkei jake
SUPER MARIO pro SMES & SONIC pro MEGA DRIVE
- méla bt jakousi viaikovou hrou JAGUAR:. Po natem

Michal Brzak, Martin Klimes

hodnoceni této hry jsme dostali nékalik dopisd (mimeo
jing i ten wide citovany), ve kierych nds pisateld obvifiuji
ze zaujatého hodnoceni, neobjektivnibc posocuzeni
kwvalit hry 2 hizvné - z cdporu wid systému ATARI
|AGUAR. Ma tomto misté musime jasné zdiraznit
jeden fakt: ATARI JAGUAR je systémem s obrovskym
potencialem a kapacitou, o jehoZ moinostech nikdo ve
SCORE nepochybuje. | kdy tento systém mide trpét
nedostatkem softwarové podpery, neni v Edném
piipadé odepsany a my budeme jen radi, kdvi na
strankach SCORE wvidirme wice recenzl na kvalitnl hiry,
které se na tento systém i zaéinajl objevovat. Bez
ohledu na to viak zistivd ndg pfistup ke hi'e ALIEN VS
PREDATOR neménny - tato hra |E objektivné Spatnd!

MNema smys| nikterak obdimé) vysvéthovat, prod
tormu tak je - vie potfebné bylo ji7 Fefeno v recenzi ve
SCORE 12 a nadin clem ted nenl snatet daldi a dalsi
argumenty, prod hra je obecné Spatné. Zajimd nds ted
trexciu finy kel pohledy, Yzdilime-l se trochu dile od
nall rodné vast, rajdeme i jind poditadowd SGsopisy
a v nich fadu jimiich recenzi na hru AvP, Podobng jako
v tuzemskych dasopisech, [ se | hodnocen! této by
v Casopisech zahraninich, Zatimeo prestizni dasopis
EDGE chodnatil hri hodnocenim 410 (obdoba nadich
409}, Lasopis 5T FORMAT wyhlafuje AvP za jednu
2z nejlepiich her viech dob. Vischno je vaci dhlu
pohledu. Otizkou je, &im je ten dhel ovivmény.

JiZ nékedikrat sme zdrazfiovali,
j2kd objektivni kriténia rozheduji
o nzfem hodnoceni. Ma prenim
misté je to rozhodné hratelnost
a zdbava - stale jsme presvédieni
o tom, Ze fada stanych her v [t
marvdch na esmibitovich potitadich
pfed soufasné giganty ve vysokém
rozlient s miliony barev. Ani ta
sebelepdl grafika a pvuky nedodall
nfe jeji kouzlo - takevé pohloujict
kouzlo, jakym hratelnost jistd e, MNa
druhcu stranu - nafe méritka jsou
opravdu striktnl. Zaklddédme si na
torm, #& hry méme s Sm srovndvat
- Zkusencst nas naudila nehodnotit
hry pouze podle povrchnich evi,
ale jit mnohem hloub&ji, a2 tam,
ke sa skryvé to prave jadro
politadové zdbavy. Menito

Miliony barev, par vetrelel, par prediceri,
jeden vojak - hratelnost minimalni...

magazin pocitaéovych her SCer e

pochopiteln jen vécl hry AvP, ale celého SCORE - jit
pod povrch véd, Tato twzen mide moknd vypadat
Jake pfehrané sebevidomi a snaha wiutit Sendibm
nezvratnow pravdu, ale faktem zistavd, 7e viichri
radakiofi nateho dasoprsu vénujl recenzovanym hram
tolik £asu, aby je mohli hodnotit opravdu objektiné.
Ostatné - pokud se k recenzova-nym hrdm dostanete
asobné, Zpstite Casto, do jeké hloubky recenze pdou
{pokud nebudete hladat v textu, mikete to posoudit
podle obrazkd, kleré mnohdy dokumnentuji celou bru,
e jen nékalik prvnich obrazovek},

Bylo by tedy hloupé rozebirat znovu viechny
konkrétni nedostaky 2 chyby hry AvP. Ma-li nékde jing
kritéria pro hodnoceni, jen t82ko bychom se mohli
shadnout na spolecné fedi. Ten, u koho na prvnim
misté stoji grafika a technicke zpracovani, bude jen
téFko souhlzsit 5 nadimi véitkami nedostatku
atmosféry, hratelnos! a zibavy. Je také pochopiteing, Ze
se nz AvP divi jinak novopedeny majitel zafizen! ATARI
[AGUAR, ktery za svoje penize &eka jen to nejlepdl
2 ktery stile j2it8 nema moZnost vybéru mezi
kevalitnimi tituly. Jinak se na hru bide samozfejmé divat
ostilleny majitel PC, ktery profel hrami jako DCOM,
SYSTEM SHOCK & ULTIMA UNDERWORLD, kterd
se 5 AvP opravdu nedajl srovndvat, Ano, AP mide byt
jednou z nejleptich her pro ATAR JAGUAR, ale
7 chjektivniho hlediska (se kerym se SCORE
sarnoziejmé statodfiuje) se nejednd o hru nikterak
wyjimednou,

Ana, ALIEM VS PRECATOR bude pedle nasich
ttendfl, citovangch v dvadu, vyhldfen hrou rokw. Tito
risl Stendn by s rovnéE prél zastielit P, Sinagla, autora
recenze AvP va SCORE 12, |en pro pripad, 2 by svoje
priani chtéll dotahnout do konce - AvP hrou roku ve
SCORE wyhla3en nebyl a dosud se tomu tak nestalo ani
v 2adném jiném fasopise. Pokud jde o smrt P. Sinagla,
chtéll bychom upozornit, 2e stejny ndzor na hru AvP
sdili cela redakee SCORE, 2 tak by na¥i tendfi mohli
byt misto spravediivé odplaty® pfinuceni k masove
vrazdé...

Me, nadim problémem
a témztem dnes nenl rozepfe
s nadirni &tendfi, handrkovani se
o kvality a zdpory hry AvP. Pozice,
na kterych SCORE stel, jsou
neménné 2 zistanoy tak i nadile.
Chtéli jsme jen znowvu plipomenaout,
#¢ SCORE je Zasopisern, klery se
fidi podie pevnd stanovenych
kritéril - mechceme tobiz nikdy vidét
Eitadovou zébavu upacnout
v plehlidku nejnovesi techniky,
strhwjici grafiky & fantasticks hudby,
ze kleré se vytracl to, pro vétina
lidi biry hraje
- zébava!
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Novinky

Softwaroveéeho trhu

Zacatky roku byvaji pro maniaky zavislé na hrach palcivou zkusenosti. To proto, Ze je sucho. Co mohli,
vydali autofi uz na vanoce nebo na Novy rok a co nestacili, odsunuli ted, kdyz uz o nic nejde, jesté trochu
dale smérem k jaru, az se penézenky zakazniku zase trochu vzpamatuji z vanoéniho Soku.

Prestizni iy (4, nikoli firmy, které d&lzji nejlepsl
niry, ale firmy s nepeétdl reklameou) se uf naudily
ohlaSovat své projekty dloubo dopfedu a velmi rady to
délaji ma zalatku noveho roku, pak cely rok buduji
onen slavny poprask zvany HYPE (& hajp') a na prit
vanoce hru koneéné vydzji. Plat’ viak nepsané pravidle,
Fe i il hype, tim wBtE propadik. Stadi si
vzpomencut na RISE OF THE ROBOTS (SCORE 12,
59%), KING'S QUEST VI (SCORE |3, 59%) a dalsi
podobne hry: rove generace”, Ale 1o ul zabdhame, ted
sz ponoime do svéta tohe, co teprve plijde:

Kaidy md to svoje ME|, které odekiva ze vieho

g
= J'sg: i_.\-'-“_ 5-."...
Spectracka klasika tvrdé Gtoéi na majitele PC. Horliou novinkou je predélavia proslulého TiR

NA NOGa. Tentokrat od Psygnosis a na CD ROM (nahofe). Jiz delsi dobu se pracuje na LORDS
OF MIDNIGHT 3. Pro Domarlt je programuje autor predchozich dvou dilli (dole).

nejvice. | SCORE md své prominentni zdny zdjmu, kde
se machaze|l hry, které podle nas nezklamou, ani kdyby
trakare padaly. Je 1o tato festice odekdvancl:

DUNGEOMN MASTER Il od Interplay

UFC - TERROR FROM THE DEEP (Datadisk
s nowymi misemi pre UFQ) ad Micraprose

DAGGERFALL {pokratovini THE ELDER
SCROLLS: AREMA) od Bethesdy

CREATION od Bullfrogu

FULL THROTTLE od Lucas Arts a

LAMDS OF LORE |l od Virgin

Bultirog s totding
rozjel a ma devadesity
paty rok chldsil hned
nékalik projekt,
Memdrme Fdnych
pochyb o tom, e
rminimaing jeden z nich
bude bormbou
nejvétiiho formatu.
CREATION je
nejambiddznéjinim
orojektem na rok | 995,
Peter Molyneus sém
dohliE na to, aby
vizchno Slapalo, jzk md.
A je to, pho obvkle,
cos zeela podivnéha
a nevidaného, |edna se
o fizeni podmaorske lodi

s wyhledem do hlubokych vod plrych rybiek, mb,
chobotnic a jinéhe mofského sajrajtu. £a pouiiti
stejného 30 generdtory, jaky byl hnaclm soukelim
geniéinibo MAGIC CARPETU (SCORE |2 - 929%), ==
Bullfrog snadi o co nejplesniii dosafeni pocity, Ze se
d&j opravou cdehrdva pod vodow. Vioda se bude vinit,
bude i problaskovat svétlo podle toho, jaké je tam
nahafe” polasi a v temnych hlubindch prejde modrave
dno Fiveta v ferné sluje skrpvajlel zridy, popirajicl
idské pledstavy o Zivotd, Hrid bude v dloze spasitele
Fivota v hlubindch pred neznaniym boubowibym virem,
ktery systematicky mutuje viechnu fawnu i flory, kterd
se gcitne ve sfitfe jebo vivu, Ukolem bude strategicky
Eistit napadené oblasti a wwmipllet preventivel opatfeni
v zindch, které jeitd z0stavajl disté. Hra je ddajnd velmi
blizke dokenteni, ve findni verzi bude podporovat a¥
osm hrdél po sii najednou a md vt zaddtien bifezna,

Kromé CREATION je na cesté také SYNDICATE |1,
ktery sviérmu predchide bude jen pramélo podobny.
Za pouitl specidinich technik 30 realismu, které jsme
poprve widéli v akoi opét v MAGIC CARPETu, bude
nyni mono otddet vihledem, zoomovat bliZ a déle od
centra déni a dokonce pFepnout vwhled do ofi agenta,
takle bira bude chvilerni vypadat trochu DO OMaovsky,
Mebude chybat ani modnost brand ve vice lidech prot
sobé, cof je dobrd zpriva - vidyt kdo by s nechiél
zahrdt Syndikdt proti svim kamarddim. Hra se bude
odehravat v tisnivch velkoméstech budoucnost
s pokrodilym zpracovanim svitelnyich efektd, tay,
raytracing, &imz autofi nejen dosdhnou autentifzdisl
atmostéry, ale dovoll hradim provadét takove
skopifinky jako je odstielovinl svitel, aby se ulice
nfily dotray, podkozovani rebo Gping nidenl budow,
aped. SYMDICATE Il je plincwvin & na zimu 95, a to
nejen na PC, ale také nz 300,

Paogichnut dspéchern THEME PARKL! (SCORE 9
- BO%:) divd Bullirog dohromady dall podobnou
strategii jménem THEME HOSPITAL. & ni se toho
2atim maoc nevi, protode e ferstvé odsouhlasena.
Pljde o vesely simuldtor nemocnice, 1o je jasné, ale vic
se k nédm zatim neprosaklo. Daldl velky projekt
DWUMGECM KEEPER je také zahalen v mize. Bude to
prvni BPG od Bullfrogy, asi néeo na zplsab SYSTEM
SHOCZKU (SCORE || - 94%), pokud ano, mchlo by
se jednat o 2cela prevratnou vee. Sledujte pozormé
dalsi SCORE, urfit® se dozvite vice. Makonec mald
perficka - na této dvojstrdnce mdZete vid&t zviasmi
zasnidery obrizek 2 MAGIC CARPETL. |ednd se
o datadisk nazvany Hidden Worlds (Skryté Svitty)
pringejici 15 novych Grovnl, M4 wyjit koncemn dnora
a bude ke spuiténl potiebovat origindlni MAGIC
CARPET. Pro zkugene létafe na koberdich by tento
disk mél byt réjem. Bude se |état v zasnéienych hordch
v milze, vitru a iném marastu proti extra-tubym {tm
rermyslime zrmrzlym, ale zkuferym) oponentim. Jak
vidite, Bultirog to deo nového roku pofddné rozjel a je
to jenom dobre, protode stile (eS8 ristévi ojedinglim
programdtarskym tymem s nepeétdim poftem
klasickyeh bomb ze viech snadivol na svdté,

MicroProse se snafi ze swiich erstvd uchvacenych
odborniki nz simuldtory Bowan Software, autord
OVERLORDa (SCORE 9, 90%%) & DAWN PATROL
[SCORE |2, B5%) wymafkat viechno, aby se byznys
spravné todil (tym Rowan Software tvofil dffve pro
Virgin Interactive), Dal¥l simuldtor od tohoto timu
nazvany MNAVY STRIKE je mixern mezi [&ténim
v modernich vojenskych letounech a strategil,
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Vesmirna strile¢ka RENEGADE. Co dodat...

Strategickd ddst se skiddd 2 vyrnytienl taktickéhe
postupu v politicky kritickych oblastech, planowvdnl
& zpracovavani informadi, které do vaseho vopenského
deupfte potedou nestetnymi mformadnimi kandly.
W jakykoliv moment budete med ,plepnout” do
boioweho médu a 1etat mise s F-22 Fighterem, A- 12
Bomberem a FA-18 Hornetem. Znl to zajimavé, Ze!
Diatum vyddni zatim niebylo ohliSeno

KdyE uE mluvime o Rowan oftware, jen letmo se
zrninime, 22 je na cesté jeftd daldl simuliter nesoucd
hrdé jmeno AR POWER, ktery bude publikovat
Mindscape. Tato simulace bude pat®t mezi dlelowd
projekty. Pljde o pfioéh z Ruska 1930, kdy budou
hradi [état se smySlenymi letadly, aby ziskal jednu ze
&yt carskych deer ukdzkowym létdnim. Hra ma opét
obsahovat silvy strategicky prvek, kazdy hraf se musi
snaiit obhd)it sve dremid, Jan b nejleps! se nakonec
maohou pokusit dobyt hlavni mésto a uchvatit trin,

Dalim sanim skuteéné zlatého dolu je pro
MicroProse publikovani datadisku k totalni strategi
LIFO: EMNEMY UINKMOWM {SCORE &, 50%)
nazvaného UFC: TERROR FROM THE DEEP.
Tento datadisk opdt pfipraveny plvednimi autory
Mythos Software bude obsahovat dvakrdt tolik mes,
co plvodnd hra plus desetkrat tolik animad, spoustu
newych vetfeldich odrid, atd, co? vwpada na totalni
amok pro viechny WFD pfiznivce, kterf v nékterych
pripadeach asi vyvrcheli smrti, Zatimeo datum vydénd
datadisku je na spadnuti, praviého LIFA || se dockdme
a# ke konci reda. V108 wyjde na COZku pokradovini
zatim komerénd nejlspéinéjitho zavodén
s farmulera B GRAMD PRIX [, kiaré bude

podobnd jake MASCAR
RACIMG od Papyru
(SCORE |3 - 90%)
podporovat mnoha
rozlizeni, mez kterymi si
hra€ bude mod libovolng
preqpinat. Mix strategickéhe
a akéniho fizend tanku za
Crruhé switowd wilky | 944
ACROSS THE RHIME uf
snad po pdl roce odklidani
vyjde zadatkem bfezna,

A posledni informace

k MicroProze: ke konoi
tohoto roky by mél Sid
Meier dokenéit
CIVILIZATION 1.

Ma hru po sfi je
zamé&fen akéni simulator
letadla od Ment Software
jmérem FIGHTER
WINGS. Akin zddraziuji
proto, fe ovladin’ lefadel
bude podstatng
Zjednoduiena pro 1y, kierm se 2dd ovladani bet
v béEném simulatoru piflié shoZité. Lhidime, jak se
Mentu podafi vybalancovat rovnovahbu mezi
redrodudenym simulitoram a pustou stileckou, Po
DR, RADIAKIm (SCORE 12, 55%) mime v Merit
Software ponékud slabil vinu, ale viechno se miie
zonénat. Abwchom felkdi pravdu, nemdme tak dplné
jasno, co se déje se SIMOMEM SORCEREREM I,
zatimeo uf mél davno vit, dozvicdme se, Ze Merit
Software plinuje na léto dalll adventure od stejnéha
autorského tymu BUD TUCKER, ve kterém se
oolnete v kid -nactiletého rozvaiede pizzy, kterému

uresh nejlepéiho pritele a zdkaznta zaroven, Profesora.
Yailm (kolern bude vydat se po stopach jebo dnosod
a zjrstit, jaky wynalez Ze to prived| Profesora do nesndzl.

W névaznesti na sporné pfijaté INFERMO (SCORE
I, 91%) pfipravuje Ocean vyddni sci-fi simulatorn
[ROMN ANGEL, Hra bude zaméfena spie na ako nef
na realisticrost simulace, Vaie netrpging mutky budou
mit tu fest oviddat vrcholny bojovy strof piiznadné
nazvany High Altitede Fighter neboli MMAL (rebo
HAFY. Tento stroj dokdfe svoie kality nejen
v prubehu prunich msi, které se budou |&tat na Zemi,
ale hlavné v misich pokrodilych, kdy v probéhu bojd
opustite zemskow atmeosféru a rozdite si to s oponenity
wiz vesmiry v bogich o mésieni zékladny. Jako obykle sa
miuvi o velkelepych animovanych sekvencich
genercvarych na Siliconech, ale to je ta nepodetatnd
strinka, dikefitd je hra samotnd a teprve uvidime, zdal
s wyving tim spravnym smérem, Projekt ma byt
dokenden na kond bfezna, ale vzhledem k tormu, e
INFERMO vyilo s téméf rofnim zpoidénim, berte toto
datum s rezervoL,

Gremiir Graphics Imteractve adsunul vyddni PC
verze stillefiky JUMGLE STRIKE na konec dnora,
% tisiclm zpozdénych projekil tak mifeme phdist
ednichu, jen tak dal, Daldl pfed@idvikou 7 Armigy bud
TCMWER, ASSAULT (SCORE 13, 85%), o kterém
Team |7 prohladuje, Ze bude pievratnou podivancu
ezl PO stiledkamd, Oviem po vyloFeng hnusng PC
werzi ALIEM BREEDu je 2dravd skepse 2cela ra misté,
Lividime, Vice viry vkladame do &utang SEMSIBLE
WIORLD OF SOCCER, kerd je momentiing valkyrm
hitern na Amize a Renegace i pro PC pfipravuje
v pevnirn fhertleti 95

Cekani na DUNGEON MASTER 2 nezna
ltonce. Desaté misto v hitparade Score je
jenom dikazem nasi nedoélkavosti, uz si ani
nemuiZzeme pfipustit, e by nas mohl zklamat
(vprave). Hra ELDER SCROLLS: DAGGER-
FALL by udajné méla prelkonat AREMNu

¥ rozlehlosti | grafickém zpracovani. Co se tyce
té grafiky, mizete posoudit sami, co se tyde
hratelnosti - uvidime (dole).
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Bude vesely simulitor veselé nemocnice
THEME HOSPITAL skutecné nudny jako
THEME PARK (vievo nahore)! DISCWORLD
neboli Zeméplocha jif neni jen znama serie
lenih Terryho Pratcheta ale i nova adventure
od Psygnosis. Grafika vypada velmi pékné a vy-
borné vystihuje atmosféru Pratchetova fantas-
tickeho svéta (vprave). Datadisk HIDDEM
WORLDS pro MAGIC CARPET se odehrava v
lerajich vé€ného ledu a snéhu (doele).

Trochu nés zaskofila firma CORE nefekarym
wydanim BIG RED ADVEMNTURE, @ klerdém jsme vis
ani nestadli informovat, 2 uZ je venku. Clovéku by se
zeléla, e CORE koupili adventure ug hotovou od jisté
talské firmy a rychle rychle se jf snafih destat na trh
(viz. recenze). Co jeSté neni venku, j2 napiklad
zajimavé praviké zivodéni BC RACERS, které se
hodné podobéd Super MEScvekému SUPER MARIO
KART, BC RACERS wychazi na PC a na Segu Mega
CD. 360ti-stuphovd ve viech smérech parallong
scrotluficl autitkevka s mo@nostd hrat ve dvol hradich
proti sob# PCeku chybéla jak sdl. Meddvno se sice
chjevil WIACKY RACER, zle nebylo to nic moc, takia
doufejme, Ze se BC RACERS povede lépe. W dabg,
kdy toto SCORE, vyde jiZ bude pravdépodobné
~enku” | amigdcky dungeon nz viechny Amigy 1 C032
jrénem DRAGOMSTOME (preview ve SCORE 10),
Y nory pfijde na PCoka dzl8i z nekonedné fady golii
THE SCOTTISH OPEM 5 dres i bé#nou moZnosti
volného pohybu kamery po trat. Po PC verzi budou
pozde) v prubéhu roku nasledovat | verze na 300,
Samurn a Play Station. V dubnu wydi Core na Mega
Dirive stileku SOULSTAR-X.

Peygnoses nelenili a ohlislh do nového roky velkou
spoustu projekill. Mepochybugerne o tam, Je nékters
z mich jsou spise v myslich manaZerd nef na
obrazevkdch programatond, ale rapifame o nich tak
jako tak. Zavadi novy zajimavy trend - koupii licence
starych Sinclairdckych a Amigackych super her jako je
TIR MA NGG nebo DAMCCLES a pokus e z nich
vyzdimat dal3f peniz na zakladé jejich popularity.
DAMOICLES byl velmi GspéEngm Amigackym
pekratovanim osmibitowvich bith MECEMNARY [ I,
|gjich autorem je dobfe zndmy Paul Wioakes & PC
warze jim bude pro Psygnosis podstatng pRedé&lana.
|ednd se o vesmirng étEni 2 planety na planetu ve stylu
ELITE, které jo viak zpestfeno mozZnost! (lépe fefeno
nutrostl) 2 rakety na planetéch vystupovat a prochazet
oudcvami v 30 RPG stylu sbiranl pledméld a fedeni
nadanek. Hra bude specidlng vhodni pro virtuding
helmy a bude speciding upravend pro maximdini
kompatibilitu s VEX |. Vyjde v bfeznu 95,

DalEm projekiem je nové PC verze nami dokola
opévovzného TIR WA NOGa. Famy konedné nabraby
karkrétni podobu z tak uZ vime, Ze ckeolo dubna
uzfime remake této nezapomenutelng hry, Hrdina
Curhulainn bried na zafatku piibéhu umird, aby v
podsvéti Tir na Még sjiednotil pedet Callumn. Postava
Cuchulaina bude opét k vidéni pfes vEtSinu cbrazovky,
bude se tloudit nekonedrymi plingmi Zemé Mrivpeh,
Velkolepé RPG, zalofend ra Keltské mytologii, pfinese
stovky hidanek, rébusl a kouzel a véi'te ndm - pokud
se této hie skutefné povede zachytit atrnesféry Tira

Ma Maga, pak se |[E na co t&8it. Abyste byli v obraze i t,
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kdod plvodnl cemibitovy projekt neznal, pFlr'-ese
CORE v jednom z pfistich &sel recenzi v klasice, Déle
je na cesté PL verze simulitoru COMBAT AIR
PATROL (recenze amiga verze ve SCORE 2, 79%),
Cdehrdva se v pohnutém obdobd Husseinowvy invaze
do Kuwatu, kde budete latat za spojenecké slly s F-14
Tomeatern, FA& Hometerm a s daléimi soudobymi
letouny. Flocha hry pokrjvd v pfepedtu 11000 km
ctveracnich, kde budete mit za kol v mnoha mesich

zneskodnit ples tisic niznyvch ¢, Po siti bude moc
tuto hru hrat a2 |6 hrddd najednou. O 30 stifledee
DARKER, jsme se zmifiovali [i2 minule,

Crynamix nedal na obrovskou popalaritu hry
BETRAYAL AT KRONDOR. v USA, kde byl tento
wyhlagen hrou roku, ani na naléhani autora fantasy
piedichy Raymaonda E. Feista a pokratevdni odmitl
programovat. BETRAYAL AT KROMNDOR Il ale

Wviold S amestshy



FULL THROTTLE aneb motorkafska adventure od Lucas Arts (vievo).
Posedlost dinosuary a pravélkem zfejmé jeité neopadla. Alespon u Core
Design se pracuje na hre BC RACERS, ktera je viastné variaci na
nintendevskou hru MARIO KART.

Co e tyle Bethesdy
2 jejho pokrafovani THE
ELDER SCROLLS: AREMA,
(SCORE 5 - 86%) jménem
DAGGERFALL, ziskali jsme jit
nékolik obrizki, 7 nich¥
nékteré vam nyni
prezemntujerme, Tato hra pry
v rozlehlost pfedE i svého
predchidee, ktery je (spolu
5 WIZARDRY 7 asi nepvétaim
| RPG viech dob. Ve drubém
| pokrafovdni =2 dockime

ohlgien je, j=ho t'-'ur:em bude zatim neznémy tym
Level 7. K druhému dilu opét plie scéndf R.E Feist,
jehe aficidlni titul bude RETURM TO KROMDOR 2 md
vyjit nejdiive na kona tohoto roku, off.

Virgin se po HORUMu vrhii do dalého simulitoru
FLIGHT WIMLIMITED a stile ném jesté dluzi
dinosaureysky EDEMN, nesmime jim to zapomenout,

Riozpinajicl se Mindscape koupili 551 cslabené
ztritou licence na AD&D. Prvni hra, kterou pro né 55|
stvof, bude THE GREAT MAVAL BATTLES 1 & wyide
na kenci dnora, RAVEMLOFT |l - STOME PROPHET
je ohliSen na bfezen 25, Tret velky projekt 551 je
7 (plné jiného soudky ned bychom ad Strategic
Simulations Inc. ofekdvali, je to vesmimé stiiledka na
zpasob WING COMMAMDERA NIl (SCORE 13 - 88)
nazvand REMEGADE: BATTLE FOR JACOB'S STAR.

Bureau 13 od GameTeku by mohla bt dalEi pastva
pro lUchyly po skedlérm HELLu (SCORE 14, 87%). |ake
tlen spedalni viddni jednotky operujici pro Pentagen
budete mit 72 Ok 5l L,(J-:wal skt zahadnych udalosti
2 nevysvétlitelmpch jewi po celé Zemi. jejich studium
povede k hriiznému odhalent...

MORTAL KOMBAT Il prévé vwehdal | na PC, opét
programovdn na zakazku skupinow Probe. MORTAL
COMBAT |l se uZ pfipravuie na automaty a bude
poprvé pledveden na American Coin Machine Expe
[ACME) v bifeznu. Acclaim rffuje, co se di.

Interplay uZ nds snad proboha pfestane mufit a wydd
DUNGECM MASTER || na zatitku biezna 93
(cpravdu 95, nikoli 96, 97..).

Diema na PHANTASMAGORI ana | ITHHOUR
vypadaly jake nepovadené filmedky s nemoZrymi herdi,
kterych uE mdme viichni plné zuby. Doufejme, 2e
finalni verze, wydané firmou Sierra, budou vypadat
Uplné jingk,

Po opakovaném nedspéehu s PC verzi DRAGONS
LAIRL uZ Readysoft pfipravuje dall projekt typu
usked-stdj-uskod jmeénsem BRAIN DEAD 13, Grafika
a animace jako obvykle na Grovni,

Skvéld movd informace se tika nejlepého karate roku
54 - sharewarovému OME MUST Fla‘-.I_L (SCORE 13
879%). PotéSilo nas, Ze jeho autcfi u? dokonduyjl
pokradovani, kterg bude piné nowych robot, pohyid,
kombxnaci Gderd a hlavné hudby na viechny moZné
mwukové karty, w tom se autofi specidlng vedivall,

weelentifiho pibéhu,
mnohem lepdiho grafického zpracovini obohaceného
vylepSenymi pohledy nahoru a dold. Interiéry domi jiz
nebudou Jodirfeny” od reality, ba naopak, v néklarych
domech bude mo#né dokonce rozbit okno a vylézt na
stfechu. Spoustu dasu strivime v kabkich, v baZindch,
ba dokonce | pod vodou! Tohle viechno ale md swlj
tas, takie vysledek nefekejme difve nei v kvétnu.

Fatencidln konkurence |_};_;-k|dcfn:;v.;'mf hry
DAGGERFALL - LORDS OF MIDMIGHT od Dromarky
brylz odsunuta na duben 95, protoZe v momentalnim
stavul by hra zabrala dvandet cédédek! Dovederne si
predstavit, jak bychom s nimi museli Zonghovat,

o amigackych hliskéch typu Insert Chsk 27 se nam
doposud obdas zdivd. Program bude pravdépodobng
nechytejné sloaty - v pribéhu hry budete mit
modnost kontrolovat af 24 postav najednou. 30 zemi
bude hrdé moci putovat bud po svich nebao v ladi,
kofime & dokonce 1&tat na drakovi. Mejen exteriéry,

A WAL SHOT DDHA BY FLAR.

ale i wnitfly buday maji byt nevidang rozsihlé (oviem
obrazky ze hry nejsou tolik pfesvéddvg, hlavng ve
srowmant s DAGGERRALL)

Tsunami, autofi primérnych adventure BLUE
FORCE, MAN ENOUGH nebo HETURN TO
RINGWORLD (SCORE |2, 58‘“{1, prive wydavayl daldi
atvanture FLASH TRAFFIC, jeiz pfedb&#nd verze nis
prilis nenadchia - jo to klasic !c* interaktival video
s nulovou hratelnost!, tudy vitr nevane.

 pristirn &isle s {doufejme) definitivng prectete
recenzi na dicuho ofekdvanou a podle demo verze
velice slibnou adventure DISCWORLD od Psygnosis,
o kterd uf jsme peali ndkodikrdt, takie jen pfipomenime,
Ze se jednd o prvnl poditadové zpracovdnd fantasy
knizek Terrvho Pratchetta, kde budete pobihat
s kouzelnfkem podobaym Sirmondw (klery je oviem asi
tak o tista let starsi) a fedit spoustu klzsickych hadanek.
Mod¥nd se i zasméjeme, Také s valkou
pravdépodobnost! vddme recenzi na DARK FORCES,
notoricky zndmy projekt od Lucas Arts, ve kierém ge
viijete do role agenta z HvBzdnych Vilek v 30
sifiledce DOOMavského typu, Mimockoder, uk i
vime, #e ani plnd verze DARK FORCES nebude
podparevat hru po siti ani po modemu, Skoda,

SCORE
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Ritim se dolu tmavou Sachtou. Tésné nad zemi zmirnim pad a uhlazenym obloukem ménim smér letu o 45
stupnu, Nechavam lod rotovat a pripraven stfilet na prvni pohyblivy cil zkoumam jeskyni, do které mé
Sachta zavedla, AA, uz je to tu, mam spolecnost, hrr na né! Ra-ta-ta (Panové..), TA-TA (..a Damy..), PRASK:
TA-TA, ...prvni skutecna virtualni realita na PC je...

Ne, e by na svété nebylo lepsi intro, ale tohle vas ales
salech a oéekavini pfelvapivého dtoku (vprave).

mo, vidite a pokud mite
wiZugin slySimy, tak | shyitte dobfie
- jakysi DESCENT, o némi jsme
se zminili zatim jedinkrdt, a to jen
letma, v minulych nowvinkach, ss
stava prvni tilstrankenvou recenl
ve Score, navic hrou mésice a jak
pravi titulek, | prvni redlnou
ukdzkiou virtudling reality v ake, Je
to opravdu tak dobry program!
Ha, piSte si, #e |E, a #2 u¥ musi
byt skutedng MOC dobry, aby se
zalibil wybirawé redakei Score.
Kayby nebyl dobry, nachazel by
se kdesi vzadu mezi hromadou
braku, o kterém si v tomito Score
predtete vice nek kdy jindy. Ale
x wici: zadnéme pifbéhem - je
zajimavé, Ze d&) |2 pomémé

soudrny, VEtiing stiledek (DOOM

a HERETIC nevyjimaje) se spokajila 5 krdtkymi
drastickymi popisy kladnéha hrdiny

a zdporného hrdiny & zbrani Madného hrdiny
a zbrani hrdiny zdpomeéha, poofipadé

s popisem modeni do rozpdranyich Faludk
nevinrych Cerncuikl. Jestli jsou takovéto
narychlo spldcand paskvily pfib&hem, tak jsem
rabindv homunkulus. Pfbéh DESCENTwY se
adehravs ve vadilens budoucnosti, kdy obff
konglomerdty t&# vzcnd minerdly a plyry na
obéinicich planet naSl slunedn! soustavy,
Mezndmy Skidce viak naotkoval do pofitadl
stanic pracovity virus, ktery tékebni roboty
zménil v demaliéni stroje a jejich ochrince
bojové roboty ve vraZedné miynky na maso.
Firma provozujic! napadené doly je timta
pochopitzing v obrovském prifvhu a hleds
jakykoliv zpdsob, jak s2 ze SVRABL) dostat,

Je zajimavé, e kontakt s vafici livou ubira
raketé energii. | kdy# na druhou stranu - je
to vlastné svyym zpusebem logické (nahoie).
Tohle je jedna ze situaci, ve kterych vam
bude proklaté horko (vpravo)...

escent

Masla vis, zaruteny ZASYPOVY prostiedek
znatky VLK, Jste vesmirmy WLK kfizujicl
nterplanetami vakuowé vody a ohlizejici se po
kdejaké pinave prici. Firma Post-Terran
Minerals vas tedy najme, abyste zamofené doly
ZASYPAL. Docillte toha tak, Ze se v kaZzdém
dolu probijete k reaktoru a odstielite ko, &imz
dajde kvybuchu a dil je pod drnem. A pokud
pofadné nepfidite phn smérem k Gnikovému
wychodu, ste pod drnem jakbysmet, Firma za
dobrou praci shuiné plati, a proto thned
cestujete k dolu daltimu, kde je situace o néco
horsl, pak k dalfimu a dalimu, a2 pficestujete
ke konetné stanici®, kde vés fekd fefba ze
viech nejfeibovatéit] a strifes
panzerfistovského kalibru. Mei ho zabijete,
nékolikrat zesine, wrvete si polovinu viasd

a porodite deset détl, tedy pokud regste
zhabéld a nehrajete na jednu z jednoduchych
obtfEnostl & 5 dtem (schvdlng, hidsjze, jest
zminény &t najdete v Tipech&Tricich tohato
mésice)

DESCEMT nabizi, padobné jake DOOM &
HERETIC, nékalik epizod a navias stejng, jako
jiE zminéné tituly, je | DESCENT nejprve
firmeu INTERPLAY vyaustén ako sharewarovd

pori prijemné uvede do déje (vleve). Ve hire nechybi momenty bloumani po obravskych

verze, jejiz Odel j& jasny - vzbudit
neutuchajicl amok a hradské
Sflenstv mezi nedodkavymi hrddi,
Kidy¥ koredné dorazila plng
verze, bylo jasné, 3o Henstyi
rebylo dostatefng, amok neby
dostateéng kluboky a ofekivan!
ne dost netrpdlivé, DESCENT je
jedté mnohem lepdl, ned mehl
by ko odekévat!

Vite o tom, e jsou lidé,
kterym se z DOOMu déld fpatneé
od Faludku? Ted nemam na mysli
ony slabofské povahy, které po
zhiédruti wyhfezlpch stifey
Kakodémaona zpisobily, Ze
DCOM je nyni cenzurovin od
| Bti let wyd, ale ty druhé,
K':,-r'lerdril polykajich, do kina =
Blinkajicl ,zelenkide”, Mevalnost
je zplisobena klaustrofobil
a strachem 2 wysoké rychiost,
kterd vznikd z dojmu rychiého
poiybu okali vid pozorovatel,
Mékteré piipady nevalnost pri
reding jzdé autem rovnid
vznikaji sledevanim ubhajiciho
okedl, nikeli otfesy Faludky,
Fokud na sobé nékdo z vis
podobné priznaky zpozoroval
neba trpl nencrrmdlnien strachem
7 wyiek, wizte, fo DESCEMT
neni pro vas. Varovani [sou zde
od toho, aby se ignorovaly,

a proto se urdité najdou tacf, kief
s to budou chtit wyzkouset na
vlastnl kidi, petadme na viastnim
Faludku, Pro ty mime v zésobé
jednu rezignugicl radu: meéjte
alespofi po ruce nékolik
igeltovych pytikd. Klaustrofobie
wyvoland hrou DESCEMT je
autentickd hlavné proto, Ja
prostied’ hry zdafile simuluje
trajrazmbmy prostor, Mnozi

z vas znajl ten podit, kdyE



Konec mise je doprovazen efektnim unikem z dilni fachty.
Mnohdy na posledni chvili (vieve). A zase lava? Kdy tohle skonéi
{vpravo)?

plistavajict letadlo znatelnd
Jposkod o ndjaky ten metr ni

a Zaludky udglaji salto smérem ke
krku. Méktef zkuleni headi
simulaton] dobfe védi, co to
znarmend obratit letadio kokpitem
k zemi a chlli se fitit stfemhlay
do zelenpch fuh a hajd. Piloti

a hlavné kosmonauti jsou na
podobné pocity plipravevdni

v rozliidnpch trenaZerach, jednim
z tzkowych psycholagickych
trenaZerl by mohl byt privé
DEZCENT. Tato hra vds usad( do
rmaliéké, husté ozbrojend rakethky
& posild vas na rizngé mésice
planet nasi slunedni soustavy,
abyste tam bojovali proti
wzpouram robotd trochu
drastictéting raeni, ned
popisovaly Capkovy vize. Ma
téchto obéZnicich neni (trochu
paradoxnd) prakicky #dnd
gravitace a (trochu pochopitelnd)
Zidnd atmosfera. Atmosfera sice
nenf na obinicich, ale o to vice ji
najdete ve hi'e jako takové, z 18
piime kape, jen déte ddl 3
uvidite,

Prednd: DESCEMNT wynikd
wlastnost! dosud nikdy
nevyzkousenow - cela hra se
odehrivi v piné trojrozmérném
perstfedf, které lze
prozkoumavat zcela bez
jakyechkol omezeni - af ul
gravitafnich nebo pohybowich
{pro ndzomost si pradstavte
etony simulitor, ve klerdm zle
mizZete své letadlo” kdykoli
zastavit na misté a ibovolng 5 nim
otéfet). Rakethu miiZete oviddat
zeelz podle viastni vile - pokud =i
dodfe nastavile oviddani
z klavesnice a zvladnete
kombinaci oviadand klivasnice
+ myd (podobng, jako
nejzkuZenddl hradi DOOMa),
muFete letat, jak 3= vam zachce
- otdfet se okolo wiech os,
stoupat nahoru a dold, uhybat do
stran a pochopiteing pfidivat
a ubirat rychbost. Diky nulows
gravitaci j2 viechno relativni
- i kv jednotlivé Grovné majl
svoje Jnahofe a dole’, nic vam
nebrani v tom, abyste pfi letu
rdykoli ud®lali efektni wartku
a chrat hlavou dold 2 celou
droved profetéli vzhiry
nohama®, nebo sple wvzhiru
pristavacirni koledky"” - a privé
tacly zadind ona opévovana
wirtudlnl realita nabirat obritky.
DESCENT znamend v Sedting
néco jako sestup, spad nebo
sedup a jméno je to skutelné
priznatné, protofe smér dold je
této hie ofvidng viastni (i kdy? j2

to tak trochu paradox, protode ve
stavu bezode Fidné nahoru ani deld
neexistuje). Micméné pledstavie i, Ze

latite kiikatou chodbou pomérné

vysokou rychlostl. Chodba wdsti do prostorné
haly, ktera j& ai do stropu zamofena
agresivnimi protividky. |e vam jasné, #e pokud
prudce zabrzdite, sesypou se na vis a prijde
drasticky Shitty Erd (opak Happy Endu).
Orem tu zjistite, fe ve stiedu haly zeje

v podlaze maly temny kruhowy otver, v duchu
podékujete Matifce Zemi nebo v tomto
piipadé splé Matiéce Kalypsd, 3o takovéts
cerme krubove otvary vytvofila, a otodite smér
letu o pétadtyficet stupdl smirem doll do
fachty. Slabél povahy v tento moment hrdbnou
po prvnim igelitovém pytiku, napind ho

a pfipravi =i k ruce dal¥i. Ritite se tedy tmou
kamsi dold, kdyZ tu najednou cink, napdlite to
piimo do nepiatetského robota,

Cd toho, aby se podobng schizky nasleps’
kondicl rozdrcenim v Hskyolném naruél
ilerého nékladniho robata nestivaly piilis
£asto, jsou zde switlice. Swétlice jsou Zndmy
bud jako maxiprskavky z Vetfelce 3 nebo jako
wystielné rachejtle, které nesou svétlo
chedbou, aby kdesi v dili zhasly, DESCEMT
poudivd druhy typ, kbery by zrovna v ndmi
popisovanem pripadé pomohl, protofe by wias
osvitl robota a dovalil tak vam, abyste mu jelté
pfed schizkou poslali svoji vizitku ve formé
aserové spriky. Meni nic efektngjiho, nef
sledovat svétlici padajicl do ternmne hloubly
{rebo stoupat do temné wtky), pak vyslat do
trry salvu nebesky modrych laserowyich paprskd
a nakonec proletét rudym wbuchem, v némid
lze zfetelng rozeznat odlétdvajicl dlomky
bivalého ndkladnibo robota. Po tomto krdtkém
zdblesku, ktery va8 mozek rozéhavi do ruda,
spolkne celou scénu opét trma. Svidné
a definitivné.

Popisowans scéna je pochopitelnd jen jednou
z nestiselného mnoZstyl jinak nesminmé
dramatickych a napinawych momentd, které vas
v pribéhu hry potkajl, Po pravdé fedenc - kdyi
se opravdu dobfe sfijete s ovlddinirn lod
a nastavite si rozsdhlou Skilu detaild tak, aby vas
pedital pracoval opravdu svidnd a dynarmicky,
z celé hry se stane divokd jizda na kosmickém
kolotad, kde nestoji v casté Zadné hranice, svat
ubihd daleko dozadu za vale laserové kandny
4 nepratelé se méni v rozmazané dmouhy
explodujicich rachejtli. Dostafite se do bry, a uf
nikdy nebudete chit hrit nic jinéhol MNikde
Jinde totiz nebudete citit takovou swabodu
pohybu, takové corodténl od svazujicl gravitace,
tak atmosféricke a dynamické pohyby a hlavné
- tak plsobivou zébawa! Bez ohledu na to, Ze
pokud budete s raketow opravdu wwadét psi
kusy, neni wylougeno, e se vim viing udéld
trochy Spatné.

DESCEMT se dle wyznaduje tim, e
pedporuje zalim neznamou funke, kterou jsem
pracovng nazval Automaticky Berserk
(BERSERE = bojovy amok, rudé Zilensivi - viz
DOOM), MNekolkrit se mi stzlo, Fe mé robod
uZ pEkné tladl ke zdi. Vistilel jsem skorg
vizchny bomby a miny, wzkoubel viechny psi

kusy, a pfesto jserm nékterd havnl haly nacpand
roboty af k prasknut! nemaohl dobyt, V takowy
moment by si Sovek normalng ulodil pozici

a Sel by zmilitit babifku, aby si ulevil. AHA,
DESCEMT ale nelze v prdbéhu misl sejvovat! A
to je pfimo skvély ndpad, praotofe o to je napdtl
pii bojich intenzivnéfsl, Ale zpdtky k zoufalé
situaci. Inu, jak si tak létdm chodbami

a piiernyslim, jak dobyt hlawni halu, najednou na
mé z terného kouta wyhrkne letka bojovych
robotd & & za svistu kulek kobem w3l uhanim
pryt a fup - rovnou do haly pingé robotd,
kterou jserm nemohl dobyt. V takovy moment
by byl s normadlnim dovekem amen, J4 viak
normdlni nejsem, protode jsem u podtade
stravil tfetinu swvého Fivota, a proto midj
nervavy systém podporuje modnost
Automatického Berserku, Plesns v tento
moment mi néco v hiavé ruplo, [ wim zala
vt a madkat viechna tladitka najednou, miypsl
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jsem jezdil jak o Eivot

a rikrospinate cvakaly rechlost!
svétla, Kdvi se prach usadil a mdj
jekot opad|, vidél jsem dvé vio
- matku & babidku, obé stojici

= rukama v bok u dveli mého
pokoje a prazdnou halu

5 traskami robotu na obrazovee,
Y takowy moment ma élovik
radost ze Evota. Tolik

k Automatickému Barserky.

DESCEMT je ale mnaherm
hlubsi. KdyZ se podivite na
obrazky, rozhodné vas nebudou
fokovat, Grafika jeve
standardnim rozlifen 320:200,
takde Facned SVGA kreace typu
MAGIC CARPET se nekonajl.
Presto patfi DESCENT mea ty

L L

Lt ndt Dt Rt

il o WL

K druhotnym dlkoliim patfi | zachrana opusténych a ztracenych zajatel
(vlevo). DESCEMT nabizi jednu z nejlepsich, nejpfehlednéjich a
nejlépe propracevanych 3D map, které jsou k vidéni (vprave).
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nejhratelndiii & nejdvolei
zdbavy, které na svém poditali
mudiete zaZit, Phspid & tomu
nitkalik stéFejnich faktord.
Kromé ji2 zminéné a napresta
nepfekonateing dynamiky
pohybu, klerd vam divd dplnou
svabodu, je to také systém
zhbrani - k dispozid je nékolik
asert, masend a blasen),
kandny, fotonovd déla a datf
kosmicky arzenal. Kromeé
stielnych zbrani nechybi ani
rakety {obyfeiné

i samonavadéc’) a dokence ani
riny reagujicl na blizkost & na
zésah {to drubé pro pfipad, Je
kolem nastrafeng miny nékdo
proklouzne), Vedle zbrani jsou
to také inteligentni nepfitelé,
kel vam na wysE Urowné
chitEnosti nedopie)l oddychu

- #adné malicke raketky, které
stai na mistd, still a dekaji, af
pro zmenu odstielite wy e,
Klighuji, ubybaji a stfili o ndkolik
st Sest. MEktefi nepfatelé jsou
vybaveni pouhgmi lasery, jind
disporujl siln&jgimi kulomety,
dal¥f majl' rakety & jir1|J was rozdrti
svymni ccelovymi pafity.

l'o, oo dnilo CHO0Ma tak
piitaZlivymn, bylo kromd
hromady fingch véa | mnodstul
tajrych mistnosti a skrytych cest
- ty nechiybl ani tady a je
s podivern, kelik tajrych
milstristek, komdrek a skrydi je
moZné najit - viude se skryvd
néco ufitednéhe - energie,
zbrang, munice & smirl - muiete
si wybrat.

0, co viak déld
z DESCEMTu krile mezi hrami
tohaoto typu a naprostou Spidku
v nadi redakénl hitpar2dé, je
vlastreost, na klerd zafing stavdt

Tak tohle je nejvétsi sila hry DESCENT - hra po modemu/po siti. Yéimnéte si, e
DESCENT nabizi mimo jingé i moZnost pohledu dezadu, coZ ocenite nejen pH
pronasledovani.

&im dal tim vice softwarcvych firem. Cnou
kouzelnew viastnosti, kierd posouvd latku
hratelnesti do zdvratnyich vydek, neni nic jiného
nek... HRA PO MODEMU A PO SITII
Existuje-li rozumng ddvod pro koupi rechiého
modemu, pak je to rozhodng DESCENT. A%
budete okolo plinoc hrit se swim kamaridem
na drubém konci mésta DESCENT, zadijete
spousty zajimavych véd, Budete prohleddvat
velike, zdaniivé prazdné saly, svistét skrz
uzouiké kondory a dekat, kdy se z& vadimi
zédy cbjewi krvelzgny protihral, Mechite se
sledovat, pfi priletu do mistnosti provedete
rychly obrat o 30 stupdi vzhiiry, ,piilepite” se
na sténu, nad vstupni dvefe a zaskod(te
prondsledovatele nekompromisni stielbou
zezadu zvrchy, Oxdstfelite reaktor a rechle
opustite 4dl, ve kterém o2 protivalk usmadi

zaZiva, pokud wias nengjde vichod (oo
vétiinou nenajde, protode se nachda ve zeela
jiné Edsti bludisté a nic netudl, sdm sem e
toho stal obéti a hadejte, kterd mrcha mi to
udélala). Fkusfte se schovdvat do tajnych
mistnesti a Cekat, af se soupefova raketa
objev nablizku. Budete prondsledovat, budete
prondsledevanym, budete bezhlaed stiflet | tife
wyckdvat., a pak, pak snad poctite, co
zramend, kdyZ vis hra opravdu pohlti!
DECEMT viak nabizi vicel Kromé médu, ve
kterém si midete zméfit slly s protibrédem
nabizl i COOPERATIVE midd, kde si miiZete
pro zménu oba zmeéit sily s nepfitelskyrmi
hordami. Pokud mate navic to Stésti, Ze
shodou akalnost! vizstnite vie poditadl
propojenych po sith, miZete to sameé
provozovat ve vice idech,

|ako kdyby hratelnost sama
© sabé nebyla pastvou pro
rudicky hernich maniaki,
wynikajid je i hudba, speciiing na
leplich zvukewvych kartach (GLIS,
AWE 32) - to hred putuji na usi
sluchatka 2 hlavou jedté dlouha
zni libivé techne melodie totdini
sterec Zvuky.

Co Zbleptnout zavérem!?
MaoiEna zkusime najit néjaky ten
neklad (nebo méné nermotornd
“zdpor,), aby recenze nevyznéla
pili% kategoricky, Modng lidé
2 Interplay mohli udélat
wraznéfl odlideni podizh
a stropd, aby trochu 2wraznili
nahofe a dole, pak by bopingy
a otdtky byly j=ité o néco
wiraznddl. Modnd, kdvby grafika
podporovala | SVGA, moZnd,
kelyby...

Andrej Anastasov & Jan Eisler

Scere 90%

Mazev hry: DESCENT

?f.l‘ﬂbce: ]nmrplﬁy
Zinr: Sci-Fi
Styl: Aleeni

Poéitaée: PC, PC CD-ROM

Qhﬁinust: Yolitelna

Hodnoceni:

Originalita: 90%

Atmosféra: 0%

Grafika: 75%
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Otcem nas vsech je Ruka Bozi, bezpohlavni Solene
Solux, imperator Cisty kdoz hich nepoznal. Béda
tomu, kdo se odkloni od moralniho desatera Ruky
Bozi, bude zatracen do vyhné pekelné, kde na ném
budou vykonavana nejhorsi muka prodlouzena do
nekonecna jeho nesmrtelnosti. Necht rev
tryznenych a agonie umirajicich varuiji ovecky
zbloudile od viry bozi!

! H

il
]

PF rozsahlych restrilcich lidstva. Za desatero pancéfovymi sténami, ad
a mordlnich distkdch rolu 2070 biclogickymi laboratofemi a gigantickymi
byl zakazdn vstup do virtudlni databankami se rozprosticd pole kaji,
reality, ktery se svou nepfira- W kaZdé kaji se nachazl Elovék na uméla
zenosti a perverzni intimnostf podpofe, ktery md na sobé zvlastnl postroj

k podiadi pfilié odklingl ad a lesklow dernou helmu. Tisice lidi si zde

boha, a prota byl zavrien jake  profivaji svoje viastnl  virtudln™ peklo. '
+obeovinl s poditadem”, Vievédouel databanky vysivaji ze zakout| R
Kerparace General Virtua, lidskéhe padvadami ty nejhorsi nadnl hrizy 1;1#;}_ T‘%?
dodavajici virtudlni pfistroje na  a generyjl nesnesitelng situace pro zatracené . e P S
svitovy trh byla rozpusténa adsauzence. Do redlnéhe svéta byly vypus- § ¥ F .

a jeji predstavenstvo bylo tény stovky démoni, o nichf nikdo netusl, #e - {*’:-— - Lamtenr]
predano pekelnym mistrim jsou to peclivé vymyEleni kyborgové. Obéas A A R AN R %w
Belialovi a Beelzebubovi na je nékde vypuétén z pole zatracenych zpatky j 5 A e 2 8 ::'ﬂ g
muka stiedniho stupné. Po do skuteénéha svéta, aby referoval o tom, . /‘w ne g e el -

nékalika élenech, krefi uprehli  jak si svaje hfichy odpyldval v pelle. Lidé na = L | Bty

na Temny vychod patra sit peklo véfi - vidi démony a dozvidaji se dgadd g i
démoni v jiznich a vychadnich o hroznpeh mukich od autenticlych svédki. :
oblastech Diveké Asie. Ruka Solux vyuiiva jejich strachu k upavnéni své -

BoZi zabavila a znidila viechny neamezend despocie. A ve jménu boiim se
virtualni pfistroje. Myni, vroce  mu to dafi.

2095 se virtudlni realita stala HELL neboli Peklo, je nizev ktery sedne,
pohou legendou zavangjici Aurofi BLOODMETU (Score 3, B0%) tute 5
kacifstvim a pekelnou sirou. svaji neveu Oehylnast uz neudali firmé Zena visici vievo je pomalu travena Zalude€nimi vypary obludy v jejichE
Jen hrstka lidi na svété twsl, e Microprose, kterd ma na takovéto perlié- vnitFnostech se nachazi. Kape z ni jeji maso. A stile dorista.
Imperator Solux nehraje distou  ky* asi pfili slaby Zaludelk, ale distribuuji
hru. Ale ani oni nevédi, Ze HELL pfes méné upnuty Gametek.
nékolil virtudlnich pristrojl HELL je zcela bez debaty zalezitost pro a pokand, jell despoticky systém dal ¥ noci jednu takovou nemac-
nebylo zni¢eno. Za téméf sto shératele tehylnosti a zvrhiych kuriozie. Je vzniknout houfiim podvratnych Zivld kter nici, zhrozite se pfi pohledu na
let vyvinuli imperatorovi vérni  to fascinujici a pro Gehyly pravdépodobné se, zmateni propagandou o zatracend, chore pacienty v nacnich
z téchto vzorkl nejrafinova- i vzrusujici vyletr do svéta budsucnosti, kde automaticky pecitajl mezi padlé andély kosilich, ktefi stojl v bezvédo-
nejsi elektronicky systém, viadne despocie a korupce. Posudte sami: aé¢  a prakeikuji smilstvo, nelidskasti a satanské mi v maci zvrhlych telepati,
ktery je nejvetsi [zi v d&jinach Soluxeova vidda nacke sméfuje lidi k bahu fFadéni s védomim, Ze stejné skonti v pekle Z Ui a 2 nosu jim vytékaji
i) . anic je nezachrni. Korupce je viudypti- praminlcy krve a Zelezne
| tomna: jeptifky v klisterech prodavaji svorky pripevnéng na jejich
z | pristup ke svym nemohaucim pacientdm telech jim 2 pamétovych zivied -
g | pochybnym telepatickym ganglim, jejichz lizaji pfijemné pocity a posilaji
'8 glenové chodi , vysdvat” posledni nadéje je do telepatickych kontejnerd,
[ a ptijemné vzpominky z nemocnych lidskych  V jednom ze Spinavych zakout!
- trosek. Kdyz v HELLu navitivite pozdé najdete uimudlaného dealera,
e ktery dodiva nepladnym

pariam dét! Ve vyfazené hale
firmy Cerporeal Biologics
chevid plesnivy protatyp
Biorodicky Fecund 5088, coi
je padivny biomechanoid ve
tvaru Fany, ktery sestivi jen
z hlavy, mléényeh iz a délahy
se zarodkerm, Aby zdrodek
nedegenaraval, mé Biokena
v biise pasek s rozhavary
rediél, ktery paugti stile
dokola, aby prostiedi ditéte
vypadale pfirazens.

Popsané pozemskéa"
nefesti jsou viak v podstatd
mirLmilevné ve sravnani s tim,
co se déje v pekle. Nejvétsl
‘adpiirel Ruby BoZi trpl ve

i

Ticho pred sauhnjeﬁ s démonem Beelzebubem
(naheore). Sladoucce vyhnily ex-muz (vprava).

www.oldgamesl&k
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recenze

specialnich oddélenich virtwal-
niha pekla pod dehledem
demoni specialisti. Nektere
z téchto lidi potrebujete dostat
z pekla ven, aby vam pomohli

L F g
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Typicke peklo: vpravo dole
vidite otevieny on-line
inventar, Muka zeny vlevo ani
nebudu popisovat (nahore).
ZUBAR: , Rekni AAARGH"
{vlevo)

piipravit revoluci proti
Soluxovi, Nejdive musite
zjistic adresy virtualnich uzld,
kde jsou drzeni a pak ukonée-
nim muk osvobodit jejich
vedomi z fikeivni klece.
Mezlobte se na mé, ale prosté
mi to neda, abych vam nepo-
psal & i1 jedno z pekelnych
muceni. Slabdi povahy necht
radéji ctou ax od dalsiho

Mephista muéi byvaleho
ministerského predsedu,

v jehoi podvédomi byl nalezen
strach ze zubai'e, ve specialni
zubarské ordinaci. Pledseda je
pripoutan zhavymi pouty

k zubarskemu kieslu, krere
_primo plave v krvi. Usta ma

k roztrieni roztazene Zelezny-
mi svorkami a démen mu vrid
stale dorlistajicl zuby nékolika
obrovskymi vrtaky najednou.
Mavic ma pan predseda
zavedenu do nosu trubicku

s nervavym plynem, aby

16

odstavee. Subkreatura démona

kdykoliv se nadechne ke fvani, dostaval
zachvaty bolesti. Zajimave, Clive Barker ma
konkurenci,
Do téchto jatek. muk a zvrhlost
ujete jako dva specialni agenti pracujici
pro Soluxovu viadu, ktera se vas jedneé
nudné noci pokusi zneskodnit. Uniknete jan
o vlasek a skondite polonazi na ulici mezi
spodinou, kterd ve vas poznava Soluxovy
privrience a nenavidi vas. AZ do momentu
wohato pridvihu jste neméli o Soluxove
zhorumpovanosti ani tuseni a ted je na Case,
abyste poznali, jak se véci skuteéné maji.
Presné ve stylu hry BLOODNET hrajete
trochu netradiéni adventury s pikazy vezmi,
pouiij, kembinuj. atd. MNa zatatku hry si
muzete vybrat mezi agentkou Rachel
Braque & s agentem Gideonem Eshanti.
Teprve ¢as ukaze, 7o
tite dva agenti jsou
viastné nékym
dplné finym, ale
to Uz me zase
chytaji
prozrazovaci
tendence.
Spife ned
na animaci,
\ grafiku a hudbu, je
HELL zaméfen na
. ditkladne popisovani
déje a lokaci. Specidlng
se autofi vyZivali na
dialezich, ktere jsou a)mluvens,
bjnekoneéné diouhe, clje jich
spousta a dljsou navic doprovizeny
pelivymi gestikulacemi postav, a
elovek &asto uvaiuje, jak sa to
viechno veslo na jeding CDéko.
MNekrere postavy jsou hrany
'~ zndmymi herci - napf. démona
& Beautifula hraje Dennis Hopper,
ale jejich vafe jsou vétdinou tak
zmorfovane, fe je ani nepoznite. Za
zminéni stoji grafika, ktera je
krikiavé renderovana v jakamsi 3D
surrealismu. | kdy? je dikladné
racovana v SVGA, je jaksi
nechrabané hranats a piié
vektorovi, ool ma za
nasledak mensi véro-
hodnost prostiedi 3 mirny

Kaustrofobicky efekr. Otazkou zistava, zda
autofi takeo nepostupovali zimérné, aby
vivovali smisene pocity ze hry.

Z rozhovorid s NOM-player postavami
ziskavate informace o navych lokacich,
ktere se vam objevuji v nabidce na mapé,
Obéas nékdo utrousi nazev virtualntho uzhy,
na ktery se miete pirenést prostrednictvim
helmy s vystitnym nazvem Psychopomp.
Hra se tedy odehrava ve dvou rovinach =~
- v pekle a na Zemi. ¥V obou prostredich
mate u sebe jiné predméty a jinou mapu
lokacl. V realnem svété mitete brit k sobé
do skupiny az ti lidi, rozné je propouitét
a najimat znova. Délate to proto, Ie nétefi
z nich oviadaji rizne dovednosti, ktere vam
do vinku nespadly - napf. telepatie, padélini
dekumentil, vybusniny - a jadnou s sebou
ponesete dokonce hlavu démona Beautifula.

Cim vice do hry HELL pronikate,
postupne nabyvite piesvedceni, ze hrajete
jakysi vylepseny BLOODNET. Po potatecni
nezvyklosti a rozpacich objevite vynikajici
piibah, kvery vas sam o sobé, nehledé na
tachnicke zpracavani hry, piipouta
k obrazovce, Peklo patfi mexzi ty hry, krere
s2 smérem ke konci neustale zlepiuji, ai

vyt v jakési nadéasove
vytrieni, kdy uf nevédomky
zhoumate i takove detaily,
ktere byste na zacatku nedbale
prehlizeli. Definitivné nejlepsi
je piibéh, ktery by se dal
pirepracovat na skvély sci-fi
horrar pro brutalitou postize-
né Etenare, Po BLOODNETu
tato hra zdédila take piehnané
mnozstvi postav, lokaci

a pojmi, krerych jsou stoviky
a stovky, coZ plisobi mirny
zmatek v souvislostech.
Maopak krokem vpied je
vynechani bojovych sekvenc,
keere byly v BLOODMETu
zbytecné frustrujici (narazite
na jedinou akeéni scénku

- podjizdéni laser( na prkénku
5 koledhy),

Hra je pfimo pro3pikovina
spoustou hadanek, rebus(,
skladacek a .puzzli®, jejichz
obtiznost mé obcas dohanéla
k zoufalstvi. Napiiklad jedna
nehezky mudena Zena mi mezi
skudenim a steny prozrdila, Ze
klicem k jejimu osvobozeni je
jista pisnicka (dost zvrhla
pisnicka), krerou si jeji muéitel
prozpévuje a slova , Ticho™.
Padle této silné sporadicke
napovedy [sem mél zahrat
melodii na naslapne varharmy!
To jsem se panecku pomél.

V nékterych pripadech grafika sveraznym zpisobem exceluje.

www.oldgames.sk



A narazil jsem i na dalsi,
napriklad slovni hicky,
masirovade pamét a na nékalik
hrizné Sifrovanych zprav. AL -
dopiiu tuhle recenzi, zaénu
hned smolit navod, dokud
mam viechno v Zive (tzv. ope-
raéni) pameéti,

Pouzivin predmétd mize
byt nesnadné pifi kombinaeich
predmét-predmér, kdy
mnohdy ani nevite, jak a prog
52 vam néco podafilo spojit.
Ma druhou stranu mate uSetie-
nou praci s prohledavanim
mistnosti, protode globaini
© piikaz EXAMINE vam ohlasi

viechny pfedméty a postavy

v pokoji. Kromé zachranovani
mucenych dusi a feSeni exira-
tuhych hadanek je HELL
viastne bédng adventure, kde
pinite tkaly pro rizné flovéky,
keefi vam-daji adresy Elovéka
daliich, ti zadaji nove dkoly,
atd. Vezmeme-li v potaz
neobyéejng sugestiviii muka, je
o raznorodost a zabavu jedno-
hlasné postarano.

Bohuzel v pekle (mals
pismeno zdmérné poudito
jakoFro nejapny dvejsmysl) by
ze nadle i par nedostaki.
Kromé vééneho vedra ja to

- hlavné hudba. Hudba i neuky
jsou bud vylozené Spame nebo
se skladatele nachazeli v tako-
vem opiovem oblouznéni, Ze
j&jich vwtvor nejsem s to
pochopit, Hudba mi pfipadd na

chlup stejna jako

v BLOODMETU - trubky pekelného soudu
dujl da lidskyeh stfev, na nafouknuceé
modové méchyre stehenni kosti vytukavajl
zmateny rytmus a tak pedobné. Zviastni
mini poznamku si zasloudi kratka zpivand
skladbicka z uvodu hry, jejfz dchylnost
spravné otevirs pifbéh pro nic netuicha
hrace. Zvuky se skladaji z rozlignych i

a skiekd, kreré mi délaly dobfe, protofe
byly spravné autenticke (pfi jejich nahravani
sa imitatofi pravdépodobné navzijem
bicovali). Dialogy jsou vetiinou dobfe
miuvene, at na Imperatora Scluxe, jehoz
hlas snad miuvil dvakrat dokola vykleStény
Hurvinek,

P#i nestandartnim postupu déjem obéas
narazite na casove smychky, kdy postavy
miuvi o vécech, o keerych jeftd miuvit
nemaji. Brouky a mouchy najdeme také
v textu, ktery evidentné nekdo prepisoval
ai na posledni chvili, takie vam postavy
mnahdy fikaji néco jinéhe, net se pod
obrazky pie. Malitké minus je oryznivé
zdlouhavy pohyb po mapé, ale to uz
puntickafim. Mam takovy dojem, Ze hra
HELL byla vydana trochu predéasné a jaksi
narychlo, moind by neskodilo vice testovani
a brouko-vychytivani. Nekeefi lidé méli

5 urdité potize 5 instalovanim - hra potiebuje

IMB paméti ve videokarté a déla urité
cavyky s Gravisem (vice v Techboxu). Také
se rada koude, nemate-li spravny SYGA
driver a podobng skopifinky.

Sefteme-li viak a podtrhneme, zjistime,
#e HELL opravdu |E dobra adventure. e
strhwjici, originalni, kru, trvanliva a dobfe
vypravend. Co vice si miZeme piat?
Zarutena koupé.

; g Andrej Anastasov

{score
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MNazev hry:

| Zane:

Potitace: PC-CD ROM | 11

Obtiznost: Pro pokrodile '||i 4.
Hodnocen: Aty
Originalita:




Brana do nového svéta...
Ckalova 7, Praha 6

Pokud jste nikdy predtim nehrali Zidnou
fantasy RPG hru, stolni, €i miniaturni
valecnou hru, pak mate moZnost vie
napravit od 11. bifezna, kdy bude otevie-
na specializovana prodejna pravé pro vas!

Tak to jsou ony - magické hraci karty, které
hybou dokonce i zarytymi pocitacovymi
hraci. Magic The Gathering i jiné stolni

a karetni hry najdete v nasi prodejné...

e —
I—
—
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A

Wizard, prodejna, kterou najdete na misté
byvalého obchodu SCORE ve Ckalové ulici,
nabizi obrovské mnoistvi fantasy RPG her.
Od Advanced Dungeons and Dragons
(zakladni pravidla, scénare, atd.), pres karty
Magic The Gathering (starter a booster pack)
az po tak svétové proslulé hry jako Star
Wars, Star Trek, Battletech, GURPS, Vampire,
€i Werewolf. Stolni hry jako napriklad
Avalon Hill jsou samozfFejmosti.

Pokud jste dosud neméli zkuSenosti s
takovymi hrami, pak prijdte a uvidite o co
prichazite! Ceny (od 199 K&) jsou velmi
dostupné.

Zastavte se v obchodé Wizard co nejdrive.
Pokud nas navstivite v den slavnostniho
otevreni, pak vam poskytneme slevu 10 %
na jakékoliv zboii, které zakoupite!

Wizard - brana do fisSe fantazie!
Ckalova 7, Praha 6

oteviraci doba Po 14:00 - 18:00
Ut - So 10:00 - 18:00

www.oldgames.sk



Bible vSech dracich a jeskynnich hraci.
A hned ve trech knihach:

Monstrous Manual™

DUNGEON® MASTER Guide
Player's Handbook

Brana do fiSe fantarie ve
vasem pokoji! Pokud
mate radi fantasy RPG
hry, stolni, €i miniaturni
valecné hry, ale neZijete v
Praze, vyuzijte nasi
dobirkovou sluZbu!

Wizard Direct je soucast
- Vision s.r.o., spolecnosti, kterou kazdy hraé pocitaco-
vych her zna jakeo svou jedinou moZnost kvalitniho

vybéru.

Wizard Direct nabizi nejSirsi paletu stolnich a RPG players, aght 10 e e
her v republice. Advanced Dungeons & Dragons,

Magic - The Gathering, Star Wars, Star Trek, Battletech,

GURPS, Vampire, Werewolf a Avalon Hill, vie za ceny,

které si muZete dovolit!

Mate zajem o nas komletni katalog? Zaslete oznamkovanou obalku s vasi adresou (dozvite se také,
jak ziskat 10% slevu pri prvni objednavce).

Wizard Direct
Krupkovo Nam. 3
160 00 Praha 6

Zijete-li na jizni Moravé a zajimaji vas hry nabizené prodejnou Wizard, pak se rastavte v obchodé
Score Brno, ElektroDam, Janska ul., Brno, kde naleznete vybér vétsiny titulii (prodej zacing, ﬁy}:!fﬁgi%‘?;}y{«ag.g K
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Jako by nas Jack T. Lad
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rozhodnuti’ ]E’ ‘T;PI1 nami dostat

Zrowna se nachézim vehdng
nohama & o sténu phed sebou mdrm
opfeny notebook, do kterého
fuksm tuto recengl. To prolo, aby
i edex Hlaey tekle vice rdpadd
a krve, i mdm nedostatel, jeliko?

jsern viera nikoho nevysdl, Douldm,

&e rikdo neotewte duele. Zafnu
nésledowné: bylo nebo, scénka

e F‘wg*‘iesw
ture IN "h;;t.f ENI UIN
) [JFG'E::;F‘“[L I jeste

Tak to jsou nasi dva
hrdineve (v lerouzlu) Ja
s tim taly neumim jezdic
a vibee, ty si chtéla
zachrafnovat armadu, ja
e... (vleve naheie)
Bezuzdnym Zranim
z oltare spachal Jack T.
Ladd zlogin kacifstvi
a odpadlictvi. Ted bude
potrestan (vlevo dole).
Cumi sice pofad rovné,
ale oknem stejné asi
nevylezu.
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ek masochistu!

5 jecnopixeloven Fekatkou zaistila prak primémé
achverture jménem INMOCEMNT UNTIL
CAUGHT nebof Meviren dokud Medwycen,
Mikely nezapomeny na to, jak [sem na probkemu
Syykatha zhstal tAméf mésic, abych potom zil na
jeden -c-':nje-.ﬂ..l_lc 52 a mizici pecel, kery jsem pade
auterh mé najt. Za tuhle parddifhu putovata na hru
INNOCEMT UMTIL CAUGHT nehrateln
nalepka. Ajen se prach usadi, j@ e dalli kousek
zavandjic zndmou tendend Psygnosis tladt
pokratovan, dokud se penizky sypou viz.
LEMMIMNGS | - MCMXCK, SHADCAW OF THE
BEAST | - MCMLXX, apod. UZ po nékolika
minutach hrani mi bylo ||:5|'|E“. e PRESUMED
GUILTY (cdile jen PG je phessd kope angindly,
Craddn, inwentdf, rozhovory, nelogické problénmy
- kompletni dédichi po nevyrazném pladehide,
O kalik arwnovanych demo sekvend plioyo, o tolk
ubyle hratelnosti, 5 grafikou ve hfie samotné se
nikdo moc nepdral 2 oblidee postav pi
rozhovorech vypaday jak m:ﬁ?&r&

z nepovedeného B-komiksu. Pravd8podcbng ui
wite, #e na prafike moc redam, ale neschopnost PG
konkurewat bit#ndmu soutasnému graficeéru
srandartu mé nudila, Hra byla evidentn® tvofena ve

wvilkém splichu, cof e poznat nejen na gra fice, ale
na kratkosti rozhovor a na poosu lokad

a predméld, jejchi strohost a Csednost dokaze
pofadné surbdt, A to vIE8E v momenté, kdy ste
nestastni a v zoufalsti znovu zkournate predméty
a dostivite velerpdvajol odpovid typu Midd
hiieben®, Hm" nebo Stine”, AAA! Mékdo mé Kat!
Meotvirejte ty dvefe, nect.,

Lkt rrod, ahe u mam zase nodky nahale
a jserm ready. Pfibéh hry se md tak: Jack je po svém
exfempore z minukeho diu opuitén krasnou
doerou rmiliondfe a & naooak chycen agentkou
Yesanou, pracujic pro galaktickou polial. Ohiddani
prebirdte v moment®, kdy |ack sedi v malidks cele
v Yosaning lodi a pfermil, jak by cestu plekazil i,
ne2 dobeti na soucni planety, Fochopitsing s= mu
dafi sabatovat let, 2 to napfiklad tak, Je vwhodi
z lodi pohonnou jedrotku, apod. Yssare na néj
stiidavé nadava, mif puikou nebo s nim koopense,
prosté takony maly vzlah ald Indy Jones, Kdy? hraje-
te 5 Yssanou chowd se |ack tak, jako byste ho hral,
1. plschi poiiZe a pomahd vam s dkoly. Reklamni
letdk hlasal .zammavy vitzh mea dvbma hlavnimi
hircirey” a mio#nd to v poditddh byl dobey ndpad, ale
wymik s2 kontrole 2 jeding, co zbylo, je pér ketkydh
dhiaload a sex na 313 omng kona hiry, Slabota,

%0- strudnim tiplmn, které mi prozradii chlapd
od Pivm::ﬁls. jserm PG dobdl 22 17 dny 5 le:fnd
:scrsrava"m a7t Jeem oaléi prodea a protivy. Pro
howoifi skutefnost, #e 5 za své penize kupujete
wigstné adventure dvié - hrdinou 8 prni e Jack
a hrdinkeu drubé (2 Yssane, Pomdmé mé
pickvapilo, 7e s= od sebe tyto dwé cesty naprosto
K1, 'Yssane mad Oplné jingé (koby ne? lack a ani fadmy
2 pledrdid, kterd shitd, renl shejry jak [ackin,
feding lokace se vEtSinou opakuf, Daliim PRO je
trochu snifend obliinesl. Meni 1o uZ takenvé
Jdeliium nechytadkum”, e stejnd di nékolic
prebdémi pofddng zzbrat, jednohlzsrym Max]-
FRO e wynikapel budba a cvudend vilbes, tady
Psygnosts odved|i kus dobré prace. Chem chybl
nékteré deské ndrodni ytmy jako mazurka, a to uz

s dostivame k minusim (areument ja noha),
Medaostathky o2 U podotnn,-cr' her pfed pozamym
dovékem Sasem samy Gpemé ukazu. Prmim
nedustatkern e totdini chacs v piibhu,
kteny se chovd jak ofraly pes,
ktery v pokrofikém stadiu hry
dokulhd 3 svall s2 do bita
zrnath, Pedoinou
nemwaci trpél napf.
SPACE QUEST V
av pocsizE na ni
dojel, Calkove se
hra postupem
éasy radikalné
zhariue, jakeo
by autorim

Preu med

dechdzel £25 a trpélivost. Vanikd
proto nebezped], e dovek nadieny
dermoverz (ktera pochapilelng
zahimidje nejlepdl droved) kJ_.L.ps
celou hru jen proto, gby zjstil, 72
kvalita s smdnem ke konc pifkie
svauje. Podedni droved uz zcela
wyhnije do zmateného rozuzlent
2 fini& je spi§ dlevow, podobrow,
dobéhnut na WC na poslednl chl,
Doal8im minusem je ztrita hurmorn.
Medglejte 9 uze, e se zesmjete,
stegé jako U prvidho dill, ard ndpad.
Cemy Jackinv hurmor Gpiné vymized
& ustala jen nesouroda kade
kamefidlel a gapdl, nad kterymi jsem
se sobva uchechtl. Cof e, pravda,
pafad lepsi neg naps. trapoy
Sierrdcky estrowtip, nad kierym
dorsk spit zaplace, ale rozhodné to
reni dost pro hry, kterd si zaklidd na
tor, 2 je komedil. Pldete-§ touto
hrou jen 5 jednim charakterem,
zjstibe, Fe je dosti kratkd, V podstaté
wre§|te pet nedloubwch zapletek na
snddng planetd, vojenské b,
lusasni planet, v zemi déumgll
a v jeskynich Silenyich dafiovich
Uredniki plus kratcky konec na
wesmirng zakladnd, Mezi kaddou
z téchio sekd uzfite uhlazené kvakini
dem, ukazuiol :.k-;_.kv VRSN
prostarem, cod je jen pouze vata,
Me, ne, Menito ona, e vidno,
e Peygrosis vedli PG jake mendl™
prijekt, velke vid jako
DISCWORLD mély asi pricrtu,
a lak se ng twito mendi vic faksi
necostivalo. Cheete-li i tento mésic
kouptt shincu adventuny, otodte na
deistranku HELL a podivefte se, jak
md takove) pofddne] kousek!
wypadat, Ah., dvefe,, NEOTVIRAT
CWVERE! Cinke

Andre] Anastasov

sCere 69%

Mazev hry: PRESUMED
GUILTY
Vyrobce: Psygnosis
Lanr: Sci-fi komedie
Styl: Adventure
Poéitace: PC CD-ROM,
PC, AMiga 1200
Obtiinost: Pro pokrocilé
Hodnoceni:
Originalita: 60%
BAtmosféra: 75%
Grafilea: 55%
Zvule 85%
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CURSE OF EMCHAMTIA
(pfedehozl dilke firmy Core
Design} byla vynikajicl adventura,
takie neni diva, Be ka¥dy
dychtivg ofekival, jak dopadne
jeji ndslednice. Proni informace,
obrizky a dokonce i ukdzky hry
wypadaly velice slibné: vynikajici
pseudotrojroemernd grafika,
nadhernd hudba, uchdzejic
animace a zajimavy pfibéh,
Weechriy tyto atributy demo na
THE BIG RED ADVEMTLURE
(TBRA) splfcvalo, tzkie s zsi
opravdu bylo na co 183t Mékdy
se viak i ten nejlepdi projekt
mike pokazit na uplné
rnaliiosti.

Adkeli by to tak byt nemélo,
zdd se, Ze v posledni dobé se
éirn dél Eastéji objevil hry, ve
kterych je chromné mnodstvi
prevaing technickych chyb.
Wzpomerime jenom na MAGIC
CARPET, KING'S QUEST VI
anebo ... TBRA, Viechny tvio
hry destaly do virky
JepmoderndiET hemi engine,
ktery wizk ani v jednom pripadé
reoyl doladén na Grover, kterd
by dovolovala hru vypustit na trh
(snad ad na Mapgic Carpet, de
nejsou problémy aZ tak fasmé
& daji se s trochou trpélivosti
vyfedit).

Mebudu se zde rozepisovat
© tom, co vizchno a jak mi ve
hie nefungovale. To e jednak
tloha TechBoxu a jednak by mi
ani neztwlo misto pro mnohem
dileZitédl informace. Micménd
je vizk tfeba pfiznat, Ze tento
fakt fatiing ovlivril mé koneéné
hodnocen( hry.

TBRA nas zavede do Mového
Russka, staty, kde byl serfen
proklinany kormunisticky redim
a v zemi myni vzkveétd syobodz
a blahobryt. Movd demokraticka

P |

L iy

spalednost se rychle naudila vie
patfebad a obét dlého cestownibo
ruchu se rnohdy nestadl divit.

AZkoliv ndrod své Osii nezidtng vklidd do
wybudowanl nowého stitu, nékterd prelitky
stale pfetrvavajl jako plevel 2 dokonce | bujl.
Mepsou to jen tolik proklamovand ruské frorty,
které jejich dlenové stavi pied kakdim vasim
obchadem zfgjmé v naddji, Je jisté ji# brzy
pivezou zho#, kterd se uréité bude hodit.
Patfl k nirm i  stary dobrd komunismus”, ktery
ani v tomto novém &ase neziratil své piiznivoe.
Plin jejich Velké Rudé revoluce j2 naprosto
dokonaly, takie v Movém Rusku zarudend
nebude nudz,

Ta by tam vEak nebylz ani tak, nebot jste do
Moveho Ruska préve dorazili vy, [merujete se
Daug Muts 2 kromé jinych pfednost! wynikite
genialitou v technice. Fostavit néjaky modem &
jakoukoli jinou periferii pro vis nend problém,
vase schopnost [sou necmezené.

Druhou postaval, kierou miifete ve hie
owlidat, je Dino Fagoli, byvaly boxer z Itdlie.
Diro mé dvé pfednosti, Kromé ohromnych
svall ma toti¥ také jednaduchou Fivetni
filozofii, previing z toho divodu, #2 na lepd
riecnd, Tate filozofie ho po vétfinu jeho Fvola
zachowviv nade viemi ostatnimi, nezdvisle na
tom, jak he bere ckoli. jenom obéas, ve
chwilich, kdy nékomu sedne na lep a stane ze
terdéem vieobecnéhe posméchy, trochu
zapochybuje, ae jenom na chili, protole
mazek velivost zovrkleho
ofechu si tak neddlefitou
informaci nedokaze
nadlouho zapamatovat,

Posledni evadatelnou
postavou ve hie je Fena,
Jmenuje se Donna Fatale
2 nenl to #adnd kariéristka.
Denna ma .rada svy jist”
a v minulost s proto fivila
nejstardim (a tedy
nejlépe
odzkou-
Zenym)
remeslemn
na svitd,

The razer Hades e eely sl
btk M, Twhy wira out of

Hra THE BIG RED ADVENTURE vis
provede ulicemi letni Moskvy, zasnédeného
Zerogradu, proveze vas v Orent-Expressu
a miiZete si byt jsli, fe pro vas md pRipraveny
i sladoutky bonbdnek na konec.

Crlsddni bry se & od jinych adventur.

Y TBRA médte pod pravym tlzditkem myi
schovanou tabulku plnou konek. Prenich pét
z nich jsou ikonky stdlg, pomod kterych se
snafite hernl charakter pfimét, sby délal to, co
vy i prejeta (DTWHAN@AJRAML }
SBIRAMNI, PROZKOUMAVANI, MLLWENI

A PEMIZE). Zowld préizdnd mista sou
vyhrazena pro vEd, kieré se vim ve hi'e
padafi sebrat (tabulks se umi | zvétiovat

a zmendovat).

Musim fici, 22 tento systém ovldcin mi
moc nevyhevoval, Jednak pomérmé dlouho
trvalo, ref sito hra srovnala v hlavé® a po
stisknuti pravého Gudifau mydi konedné wvyplvlz
tabulku, Hlavnl prot® viak patfile zodsabu,
jakym pfi tomto stylu oviddant rusele byt ve
hie vyfedeno kombinovani vacl. Pokud totiz
cheete dvl vibci poudlt na sebe, musite vaft
prvni vée z inventord®e, pouft ji hemimu
charakieru na ruku a poté véc pouli na druby
objekt. Pes je zakopary pfedeviim v tom, Ze
trefit se postave na ruku dé nékdy péknou
fulku, protofe se pofid mele, podupdvd,

AL B0l i

atek der menthe

Vidite tu kocku na bruslich, no vidite tu kocku na bruslich (vprave nahofe)?! Postavy jsou oproti pozadi kresleny
mnohem jednoduieji (vlevo). Klasické ruskeé fronty - néco se nikdy nezméni (vpravo)...

. The Big Red
y Adventure

oV predtuse néceho velkeho... napjaté ocekavana adven-
§i turafirmy Core Design je zde. Po mnoha problémech se
nam hru konecné podarilo rozjet, prohlédnout si intro

a dokonce si ji i zahrat, Nase pocity vsak zdaleka nejsou
takove, jak jsme predpokladali..

apod. Mavic si flovék nikdy meni
jisty, jesth se na tu ruku opravdu
trefil, rebo jesth dand véc takio
pouZlt nelze, atd. Myslkim g, Ze
i kdyZ tento styl cvddanl brinf
mnoha tradifnim zplsobdm, jak
dvé wéci v adventure
zkombinovat, autofi TBRA si
wybrali fedeni 7 nejhordich
Graficky wyraz hry je velice
pritaZlivy. Cely design vzbuzuje
pocit podobnosti § kreslenymi
filrrry, Eemu se newymykd ani
vzezfeni viech animovanych
postav. Kakdé pozadi je pedlive
prokreslené a stinovand, poctavy
Jsou naopak kresleny pouze
v nékolika barvich, zdlrazfujice
kontury a hlavni rysy figury.
Jednou z najkvalitnéjiich
sloZek TBRA je bezespory
hudba, kterd opravdu
plepychove podbarvuje
atmosféru hry. Motivy mnahych
skladeb jsou plevzaty ze
znamych ruskych plsni a vibormé
upraveny. Celkovy dojemn
z hudby je obrovsky. Maproti
tomu zvuk jsem bEhem celé hry
t2méf nezaslechl, modng mé hra
chtélz uSetfit Soki, které jsem
7adl pfi poslechy fedi v intru.
Hra TBRA berespory oplyvd
zajimavymi napady, dobrym
pribéhem, skvélou grafikou
a wynikajicl hudbow. Jaji
provedeni ji viak ddésné sniduje
hratefnost 2 my jenam ltueme,
7e Core Design nesvéfila
realizaci TBRA n&jaké zhuiengjsl
firmé&. Dynabyte md jistd mnoba
nadéje nejenom v Itki, aviak
moind by bylo lepdi, kdyZ by se
jejl zamBstnanci zaudoval
napiikiad na takevém Zephy,
TBRA si jejich poctu asi
nezaslouZila.

Martin Dveiik

score 73%

| Mazev hry: THE BIG RED

I ADVENTURE

| Vyrobee: Core Design
Tanr: Komedie
Seyl: Adventure
Podfitate: PC
Obtiznost: Pro pokroéilé
Heodnoceni:
Originalita: 80%
Atmosféra: 40%
Grafila: B5%a
Tyule: 20%
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Aces of the

the Dee

Druha svetova valka. Miliony mrtvych, desitky
znicenych mést, utrpeni nevinnych lidi, nenavist,
strach, smrt. Cheete-li, muzete se ted stat jednim

z téch, kdo za vsechno tohle nesl dil viny. Mizete se
stat jednim z téch, ktefi se jen zfidka dotili konce
valky. Muzete se stat jednim z kapitani Némeckych
ponorek. Muzete se stat Esem hlubin, nemate-|
ovsem moralni zabrany.

ACES OF THE DEER je dalsi a miFete také spachat hromadnou sebevrad-
hrou z JEsowé” série, kterd byla  du, ale wisledek bude stejny - neda se s tim nic
pred lety zahdjenz (spéinou le délat. Hra v sobé kloubd precizni propracova-
tovu simulael ACES OF PACIFIC  rost viech produktd Dynamisu vyznadujicl se
2 nasledovana o nfoo Gspdindidl  minalsteim menu, ve kKlerfeh 178 nastavit:
ACES OVER EUROPE (SCORE  obdobi vilky, scéné boje, sllu nepfitele, typ

zpolitky narazite na nechrinéng lodé, kterd
budete modi potdpét jako na stfelnic, v dalich
fizich valky se navyhnete obrovskinm kanve-
jam, chrandnym terpédobora, bitevnimi lod#
mi a l=tadly, které po valdl badi pljdou jake
honici psi. Mate, oo jste chtéli,

To nejdilefité 3, esencidind a stéfejni (cof
jsou v podstatd vhipné pouditd synonyma) jsem
siviak nechal na zavér, Tim nejlepsim je tou?
provedeni hry, které o nékolik tid prewvyiuje
dosud znamé a uzndvang ponorkove simuace
Vazméme Lo tedy telegraficky, jak je v ponor-
kdch zvykem. Snadné a piehledng oviadand,
Siroka paleta modnostl, kvalitni atrnosféricks
hudba, miluveng slovo pifi pledavini rozkaz(,
autertické zvukové efekty, neuvifitelnd grafika
(jedte nikdo nikdy mevidél tak dokoralé,
testurami pokrté a rychle se pohybujicl ving}

4, 82%) - vie z dilny firmy vali pororky, klimatické podminky, redinost
Dynamix. Vedle hry PAMNZER simulace, misto kanfliklu, plavebni viastnost,
GEMERAL {SCORE 13, 89%) je  zvolit obtiZnost, wybrat si barvu trenyrek
ACES GF THE DEEP jednou palubniho navigitora z pribliEné milicn dalgich
z mdlz her, kterd zachycuje moZnost!, kieré vis ujistl o tom, $e  Tady jste
nejhriznéi konflikt v d8pnach panem wy!", Kromé cviényich misl 2 plederm
lidstva z druhé strany, ze strary pripravenych scénafl, do kterych midete
mocnosti, kterd tuto vilku roz kdykeli skofit a torpddaovat jak zbasill, se také
poutala - z pahledu fagistického miZete pusiit do hlavnihe jddra hry, které
MEmecka, tedy abychom byl spodivé, jak jingk, v souvislém tafeni po celé
Uplné pfesnl - z pohledu wojikd,  wilce - od prenich okl v roce 1939 a2 po
Kiefi na strand fatistickeho agonii v roce | 945, Tady vyplujete jako zafina-
MNEmecka bojovali. Pochybriost jict kapitan na hiidkové plavby po sevemim
vizk stranou - nebudeme hru mioff, abyste se v pribEhue vilky woracowsl ve
hednatit podie jejihe historicko-  skutedné eso podmofskeé vilky a zaslou®il <itak
pelitického kontexty, to by fastné misto pred Mormberskym tribunalem
nebylo fér. Podivame se na ni, s vilednymi zlodine. A provaz.
jako na ponorkouvou simulac Postupern asu, s rozvojem valedné techni-
ACES OF THE DEEP toif neni ky, se zplisob boje a pouZité zaffzeni % - budou
nigirm jingr. vim phdélovany nove, rechiedl 2 kvalitnd|si
Mejdfive jedno prohidSent, ponorky, budou nasazena novi zafizen! jako
ACES OF THE DEEP je nejleptl  Znarchl (urno#fuicl pouditi
ponorkovou simulad, kterd je dieselovych motord pod
v goudasré sabd na trbw. S tim hladinou} & radar, rizné
rmiZete nesouhlasit. Midete it ponorky [sou riznd via-
dokonce tak daleko, %o budets wvery palubnimi dély, no.

proti. Midete sitaké lehnout do wimi torpedy a dalsimi
varty & phikryt se dvefmi, midete  vymodenostmi. Lisf se laké
51 dat ma hlgvw igeltovy pytlik akfivita nepfitel - zatimoo

Cheete-li, stante se jednim z nacistickyeh hirdind ponar-
kove valky. Pamatujte si ale, Ze vilku stejné prohrajete
(vlevo)! Ovladani hry probiha z vétsi €ast z velitelského
misthu ponorky. Vie je jasné a pPehledné (nahore).
Cesta podmofského zabijaka zagina v pfistavu mezi jasa-
jicimi davy. Potopte co nejvice spojency, chlapci (vpravo)!

Konveoj byl napaden, torpé-
doborce se vydavaji stihat
ponaorku. Meni nad anime-
vané intro (nahore)!
Externi pohledy umoZiuji
wyhled na viechny objekty
nad hladinou. Tohle je
tireba letadlo, pro poridelk
(vleva). Periskopova
hloublka, vypruté meotory,
zameéieni, vystrel - civilni
dopravni lod klesa ke dnu
a vy jste hrdinou dne - inu,
ponorkova valka je ponor-
leova vallka (vlevo dole)!

pohupujic lodl, propracovand
objekty, smysl pro detail (stfidéni
dre a noci, mésic, hvézdy, miha,
bourky, d3t, ale | drobnost, jaka
kelyZ se pii wysunowvand periskopu
wihled na chwlli zavin®, nes
odtede voda), vysokd umnéld
nteligence nepfatel 2 dalsi a dalsi
klady, kterd nzjdete ra kafdém
kroku po stisnéném proston
ponorky. K nadstandartnimu
proveden! piispivd také
OMN-LINE MANUAL v CD verzi,
kde najdete mimo popisu ovli-
dani, popsu ponorky a historie
panorkove vilky | rezhovory

5 nikohka prefiviimi ponorko-
i kapitany, kieff ve farmé
kritkych digitatizovanyich filrd
wyprave) svoje chuienosti

a zdditky.

Pokud jste tedy blizen do
kvalitnich ponarkowich simula-
tortl, ACES OF THE DEEFP
predstavuje v soulasné dobé
vrehed pridukee v 1to oblasti
Swym nadprirmémipm technic-
kitm provedenim, atmosférickou
zabavaou a histonckou realnost
se fadi k nejlepdinm simulzcim
viiber, Cheete-li se tedy ponofit
do chladmych wvod severniho
mofe a zkusit svoje Stéstl v potd-
pani spojeneckych komvaojd,
wydefte 52 na diouhow cestu, na
jejimZ konci £ekd sliva, neba
smirl v hiubindch ccednu mezi
wybuchujicim: ndlodemi. Mizete
si wybrat.

Jan Eisler

Scere 85%
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Eroticky obrazek, ktery na hibitové ztratil stary knéz, je dos-
tateéné vymluvny sam o sobé (nahoie)! Takhle vypada, ledyz
se ve hie chodi po mapé. Tzn. takhle to vypada skoro celou
dobu (vprave). Bitva v polarotilé éasti hry v plném proudu,
Selcini, mlaceni, skieky, kouzla a magie (zcela vprave).

Ky == fekne japonské podi-
talove hry”, pledstavl si fada 7 wis
femncou plochy - 1o budou 1 2 vis,
ktefi nikdy japonské hry revidél.
Ti ostaini zbysth a predstav st hry
na japonské stroje Mintendo
a SEGA - hry velice riznorodé od
klasiclopch stifledek a akénich her
2z po hry vyloZend dehylng
(pozor - vétking her na stroje
SEGA a Nintendo pochbzl
opravdu z Japonskal), Mezi hrami
na kensale exsiuje zviditni
odriida her, kterd je charakteris-
ticks privé pro japonskou
produkd - sou to adventure hry,
kde hrad ovlddd malinkou posta-
witku, chadi po riené rozsahlych
zemich a Fedl nejriznéfE dkoly.
Interface téchto her =i |2 obvykle
podobry jako vejce vejc 2 hry se
ménd jen v zévislosti na pouitém
hardware (tyto hry jsou charak-
teristické pro za&athky stroje jako
GAME BOY, MES, GAME GEAR,
&i MASTER SYSTEM, ale obdob-
né hry najdeme i na SMES &
MEGA DRIVE).

KdyZ se fekne japonské ani-
mované filmy®, ofedstav si fada
z vis bilou plochu - to budou &

z vas, ket nikdy japonské znimo-
vané filmy nesidéli {neopakuji sef).
T ostatni se potorm rozdéli na dvé
skupiriy - i prvni 52 2hrusend
odvrdtl, protode uf nijake jzpon-
ské animaonand filery zahlédl, Ti
druzi zbystif a zajisajl - animovang
filmy napfiklad z produkee
MANGA VIDED jsou tim nejlep-
gim, co kdy vidél! V pfipads, Ze
nevite, co jscu to filmy MANGA
VIDED, kratké piibliFen - gou to
ty rejlchyingjEl krestené filmy,
které existu)l. VEtSina tachio fimd

Knights of

je cznatena nalepkou od 18 let” a v pravdel-
nych mtervalech se v nich stiidaji obrézky
neskonale odpornych pekelnych démond a stir
s obrdzky velmi pfitadlvech nahych & polona-
hych krasavic, které majl nékolik spoledrich rysh
- obrovske of, mald Gsta, velkd pre, (jinymi
slowy - piesny opak japonskych en),

KidyZ se fekne JKNIGHTS OF XENTAR®,
nepiedstavi g nikda nic, Tato bra je toti pro nds
zcela nezmapaovanym fenoménem, klery se
mezi peditalovimi hrami objesil, Pokud vim
unika smysl ivodnich dvou odstaved, tady véste,
Ze KNIGHTS OF XENTAR je plesnym mixem
obou popsanych fenoménd. Hermni interface
bwofi klasickd adventura japorskeho stylu
- s mabou postavidkou hlawnibo brding se tak
pohwbujete po rozlehld zemi, nakupujets
magické pfedmiéty a zbrangé, rozmlouvate
5 dalfimri postavari a iz kazdém kroku bojujete
s nejrignéiimi monstry 2 bojovndky, A jak sem
Zapadaji animované filmy, potadme pak
erotickohororove animované flmy? Hirdina hry
rrid toti?, kroma standardn'ho hrdinné [ fanitasy
zaméfeni sveho charakdery [eéid jedne 2vasn
viastnost - Zeny a divky pfi pohledu na né
neodolajl jeho mohutrému sexappealu a po
stovkach mu podlghaji v téch nejroztodivngjiich
chwlich, situacich a pozicich. Obrizky, kterd
jako by z aka vypadly fiimim MANGAVIDEQ
tyto jeho postrannl aktivity ndlegitd
dokurnentul...

Ptite e - co ndm to tady nutd? Pormografic
kyich ' erctickych her uf tady byio a byly tak
neskonale ubohé - nejriznédi erotické olymai
&dy, podprimérné pornografické vipatky a daldf
tchiylky? Pro¢ ndm nuti néjakou okraowou
oddhylku? Jsou opravelu tak dchylni, #e se jim bl
TAKCNVEHLE hey? Chyba lvky! KNIGHTS OF
AEMTAR. totiE neni 2daleka jen podprimérmou
erciickou hrou, ve klerd jde jen o prohlizen!
obrizki nabrch krasavic! KNIGHTS OF
HXEMTAR je pfedeviim, PREDEVSIM, vynikaji
RPG hrou s progracovanym piibéhem, velmi
promySlenou deéjovou lini, origindnim zplso-
bem bojl a zajimavou zdpletkou,

Xentar

Tihle Japonci jsou divni, ale opravdu divni lidé. Jejich
predstavy o krase, konkrétné Zenske krase, presnéji nahé
zenské krase nebo uplné nejpresnéji eroticky vzrusujici
nahé zenske krase jsou zvlastni, Opravdu zviastni...

Ma poditku hry se octdte jako siny 2 zkuleny
Bajovnik sdm v cizim misté, Hned zpodithky vis
wiak pfepadnou a oloupl bandité - pfipravi vis
tak o drabokarmy, med a brméni. Bez prostiedkl
se tedy vyddte na cesty, abyste =i snadno poradil
s hrernadou nepfitel a postoupill po stops ukra-
denych artefakiu. Abe ouba, Po chvili hrani se
dostanete do sty se sinou magil 2. weikerd
vae zhulencat a sfla Klesne na nulu {podobné
jako v jingch RPG hrdch mé postava svoje atri-
oty jaka Zkusenast, sila, obratnost, vytrvakost,
které se postispem hiry wylepéujd) a hra zafing b
zajimavd. Postupem €asu svou Zhudencst dobu-
dete v bojich zoét, 2le hra zdaleka nekondi, Mu-
site putovat po zemi a dostat se na stopu odvé-
kého zla. Cestou mizete nakupoval zbrang,
lektvary a daltl ufitetné pledméty, po chvili
putovani se k vam piidajl daldl dvé postavy - bo-
Jewnik Rolf a kouzelnice Luna, &im se nejen
usnadnd bogowdni, ale pfbude | fada vipriych
korwerzad, Kdy? uZ sme U bojovand - boje pro-
bihaji velmi nectielym zpdsobem, pro majtele
PC zeela nezndmym. PFi jakdkali Sarvites se
abraz pfepre do strategického pohledy a dojde
k boji. W boji je modné nastavit st a zpdsob bo-
{2 (obrana, diok, normiln boj), poudivat specidl-
ni predméty 2 pozddji | kouzlit, Nejlepsi na tom
ale je, e o kafdém marstru sa bojem uéfte
nové infarmace - kdyE vas poprvé piekvapi nowy
nepfitel. miéte o ném nulovou znakost. Daldim
boji viak znalost postupné stoupd 2 dosdhne-|
1 00%. remajl monstra prilis veliou andi, A kde
L je u viech dertl konednd ta enctikal

Veude, V kazdém mést se totiZ objew nijakd
ta divka, kterd toudi po zkuenosti 5 hrdincu.
¥ néklerych méstech se spie objevi néjaks div-
ka, kierd po ni netoudi, Mékterd Gty ve hie
jsou plimo podmingny blizkym fyzickém kontak-
tem s krasavicarni téch nejnidhermégich teard,
Budete osvobozovat Cervenou Karkulky od
znasilnéni vikemn, Snéhurku od 2ndsilnéal trpasli-
ky, budete prochdzet mésty nahych, mésty Fen,
misty eroticky zalodemyich kofek | lesnich il
- wEachny touFi po jedindmn, Viip je e v tom, e
v tornhle 18758 hry nespadivd, Nidhems

V jednom mésté je i nevéstinec a s nim i spousta spinénych piani. Cheete si hrat na doktory (vlevo)? Krasavice.
Prosté nadhera, $koda, fe na rozdil od vétiiny ostatnich netoui po sexu, ale po smrti. Bude se bojovat {vprave)!

nakresiend obrazky nddhermich
krasavic jen dopliuj vynikajicl pfi-
bEh & hlavné motivuji hrade k da&f
hfe - scéry, které jsou erotické,
nixel pormograiicke, tady sloudl
jake Bkadlo, jako odména za spl-
nénd Ukoly, nikoll jako podstata
hry. MeprymivmEgsim dikazem
tohoto tvrzeni je fakt, Ze
KMIGHTS OF XENTAR je
pinvodné klasickd a zeela pifstup-
na" edventure hra bez sebermen-
giho naznaku erotiky & sesu,
vhodnd pro hrife od |3 fet. Ta
eratickd, varubupkd a zde recen.
zowand hra pro dospélé se z
stane teprve tehdy, plitrajete-l si
k nainstalované hie jednd viiStni
~ZdospElujic diskety.

listé, nikdo se samowfejmé
nesnzd trdit, Ze hra (po piihcdni
erotickich dodatkl) reni Gchylnd
a nikdo netvrdi, 2e je vhodnd pro
wiechny hrate. Ta sexy” verze
hry je pochopitelng cznafena
nalepkou Jod 18 let° 2 na razdd
od nékterych jinych
JSadebyerotickych® tituld (jake
napfiklad priEemy VOYEUR) si
tute ndlephy ping zasloud,
Zasloufi 51 také vadi pozomost.
Protoie i kdy? na pohled vypadi
jako letitd hra na GAME BOYe,
g chvili hrani v nil najdete
zvldétni, dozajista orentilnd,
nicmené stils aviEnf kouzlo,
Kromé toho tady najdete
i viastriost, kterd rozlifuje dobré
hry od Zpatriich bez chledu na
erotiku & sex. Tou vibel e
hratelnast a vézie, fo hie
EMIGHTS OF XEMNTAR se tato
vlastnost destdvi vichavatou
ndrud

Jan Eisler
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All New World of

U

Autofi ve hie ALL NEW
WORLD OF LEMMINGS udélali
nékolk zmén oproti predchozim
dvirma dildm, a to jak v oviddini
postavidek, tak jejich moZnostech

Ldriiddch’, Me, nebojte se, ty-
to nowoty vds nezarmoutl. Jednd
se 1ol o skutedné zmény, to
jest k leplimu a uZitedn&jimu.

JiE nenl nuiné, aby do do-
medhku v podobé vellych dveifi
miselo dojit uréité procento
Lemnringd, ale stadi, kdyZ dosta-
nete do dle jen jednobo jeding-
ho Elovitka, cof by se zdilo
o hodré jednodusél. Ale cosi
budeme povidat, Lemmingows
jsou opravdu velice neposedri,
stile chodi sem & tam, ani chiil-
ku nepostoji, moc naplemysl
2 dokud jim cestu doslova néco
nezablokuje, tak klidné skodi do
vody a utopl se, spadnou z vyso-
ke stéry a rozpldcnou se, viezou
pod plamenomet a uhofi, stoup-
riou si pod buchar a nechaji se
rozmadkat {tzv, totdini apatie),
Proto budete radi, kdyz v pokro-
CilejFch drovnich zachrdnite ales-
pof jednoho Lemminga, £imé si
zajistite postup do nowé 2dny,

Jak jste vl jisté sami vydedu-
kowali, je nutng Lemmingy ochri-
nit pled newvdfenyrni kroky do
prazdna, do ohné nebo do vody,
a to tim, Ze ples vodu wybuduje-
te mosty, pod plamenomety po-
stavite schody a ofes buchary e
prokopete 2dmi. Prosté a jedno
dufie: pokud moZno viem tEm
skrékiim zajistite bezpecnou

Lemmings

A u jsou opét tady. Vysypou se na vas ve velke spousté. Jsou to malicci neposedni
nezbedové s rozcepyrenymi vlasky. Jeden od druheho jsou k nerozeznani a okamzité
se rozutikaji po prvni ceste, ktera jim padne do oka. Vy se o né musite starat,
opatrovat je, chudinky maly, aby se jim nic nestalo, a pomahat jim postavit cestu ke
konci, Uz jste si vzpomnéli? Jisté, jsou to Lemmingove, ti malicci, neposedni nezbe-
dove, s rozéepy... ehm, tentokrat jiz potteti a trochu v originalngjsim zpracovani,

Dej pozor, nebo se provrtas af do Lemmings jedna (vleve). Kudy kam a kfizem
krazem (vprave).

cestu, pies ndstrahy narafidend autory, af do
ukrytu, a to jak se tak fikd suchou nobow, K dis-
pozici budete mit dedtniky na seskoky, vodni
zachranné kruby, prisavné Spunty, bomby

a dal¥l porniicky. Jende tyto viai nikdy nevydril
dlouho, takie neddlediteft schopnost 20stavé
kopani a stavéni, Oviem pozor, tady je dali
zména. MNemiZete kopat chodby a stavit
maosty se viemi Lemmingy, ale jen s @mi, kiefi
seberou kostku se znakem dané profese.
Tyhle keyehlidky rvidou byt zabudovand

v ruznych sténdch, a je té%keé je najit, Také s

5 nirmi o wyvdcdét hodnd viel - poklidat, ménit
za jiné, hazet ze zdi doll kolegim, atd. Kapaci-
ta profese schovand v bednifce je veéerpatel-
rié, majednou zZjistie, e dodly napf. schody
amdte po stavenl, Ti, kiefl ziskali néjakou
kosticku, se pro lepsl rezpozndni od ostatnich
pe fuknuti na pravou mys oban na éerveno,
takde je potom rychle rozpoznéte od Jneza-
méstnanych”. V pfinucovani Lemminga, aby
tfeba prokopal zed, dofo také k dpravé. Pe
kliknuti na kopade se objevi 3ipka, kiercu urdite
smiér kopdni a teprve po fuknut! na spravny
smiér zatne Lemming kopat. Memusite tedy
pouiivat ikony s piikazem kopani rovng®
nebo Sikmo®, zle stadi jen ukazat Sipkou.

Aby se vim nezddlo, e jeve hie malé
mnadstv nebezpednych mist, tak obfas zdnu
2hrdEl opravdon nepfiteld. MNikief nejsou wi-
bae widét, u jinych vis nenapadne, Ze by mohli
udélat néco dpatného a k daliim se ndhodou
prokopete. Takfe vis vidy jen tde plekvapl
kidyE Lernminga najednou spolkne pusa, vidhne
rika do krabice nebo rozdrtl kimen 2e stropu.
Vithinu téhle niditeld pfeklenete nékolika cihlié-
kami nebo je prostd pfeskodite. Chee to jen
o rich vigit,

Od dolby, kdy vznikl pfedchozi di
LEMMIMNGS I, utrpély i tkony na oviddant urdi-
té zmény. K rnanéwrovind s Lemmingy shoudl
ted jen pét ikon, které mdZete stisknout i funkE-
nimi tlaitky na klavesnici, cof wvitdze v zondch,
kde pljde o kaZdou sekundu a kdy nebudete
mit £as sjet mydi deld k okraji obrazovky,
stisknout ikonu a zase se vratit k Lemmingowi.
Mechybi ani moZnost urychlend &asu a tim
i pohybu postavidek, takie nemusite dekat
celou viEnost, nez se poslednd Lermming
dohrabe do Extu, kdy? je uZ cesta cela
pripravena. Maopak, nebudete postradat starou
znamou konu sebaznideni, kterou se vidy
vysvobodite z beznadéjng situzce za cenu
riéjakéha taha Bvitku (viz Hirodima).

Prilozit pod kotel a uz to jede. S50 {vleva). Ma jakou demeonstraci se to viichni Zenou (vprava)?

Ma zafitku recenze jste nara-
zili na wyraz ,odridy” Lemmingd
2 urcité vas to trochu vyvedlo
z miry, Jedni se o tfi nérody
- Legypltany, Lenindzi a Lezelen-
ky, kiere se plachli v ablacich
v pékné veducholodi, Obdas si
jeden 2 nich odskodi na zem do
Lermmingénie zpdsabem Muf
ples palubu’, Mezi témito ndro-
dy 5 miZete libovolnd vybirat,
Mate-hchut blournat v egyptskem
prostiedi, kde jsou specialitou
fzletné exily, wberele si Legyp-
tany, Kdyd vas to omrzl, stadi se
jen wratit na vzducholod a whe-
dit ven nékoho jiného, do jing
zemé. U kafdého ndrcda musite
prejit thiceti zénarmi, ne vam ko-
neéné nékdo pogratuluje. Samo-
zfejmé, fe zaddtednl zdny jsou
veelky jednoduche, pokrodilé uz
jsou shoZitdjE a u zévérednych
budete et nebo alespof zou-
fat. A to tim vic, kdyZ vite, Ze to
vidy jde NEJAK udélat.

Rikd se - do tfetice vieho
dobréhc. Psygnosis to zkusil
awyilo jim to, protoZe tento dil
Lemmingd je ze viach tfi
nejlepd, £adna hra ale nemize
byt naprosto bez problémd, a tak
se jeden najde i v ALL MNEW
WORLD OF LEMMIMNGS,
Pohyb Lemmingd je ofzmetny,
a tak kolikrét Slipnete do.,,
ermm, na misto, kde si to
poradng odnesate, | ples wuhle
chybitku si bru ale zahrajte
a nezapomente, fe viechno jde
vidy néjak vyfedit,

Irena Fermanlkova
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Rika vam néco
jmeéno Killbaba! Ze
ano! Pak vézte, ze
jeho smrti nic
nekonci, Ba naopak.
K moci se dostava
jeho syn Killbaba jr.

Hra |ungle Strike volné
nEvazuje na ve Score jif
popiscvany Desert Strike,
inspircvany vilkow v Perském
zélivu. D& hry nds zaved! nad
rozsahlé Kuwaitskd pouts,
|&ichi ropného bohatst se
sradil zmocnit vybojny generdl
Killbaba, Desert Strike byl ve
vEtfing hernich fasopish hodna-
cen velmi pozitivnd, a tak v&tiing
hradl netrpélvg ofekavala jeho
pokradovant,

Po smirti generdlz Killbaby
zavldd v zermi nakratko mir.
Viimnete-li 5 v pledchozi vité

ungle Strike

The Sequel to Desert Strike

shova  nakrdtko®, Zjistite, e jeho vy-
zriam neni jen tak ledabyly, Bylo totid
jen otdzkou dasu, kdy Killbably syn
wykrodi v otcovich Slepéjich a driic se
jeho pikladu nastoll opét totalitnd
systém. Krdl je mrtey, al Zje krl!
Marozdil od Desert Striku, kde se
viechny mise odehrivaly uprostied
pousté, je Jungle Strike cbohacen
o rékolik drovni, ve kieryich se dosta-
nete napiiklad do Washingtonu, ve
kterém delite teroristickym dtoklm, &
kamsi do zemi wiéng pokrytich
snéhem a ledern, kde bojujete proti
jednotkdm Killbaby jr. Jak ale napowvidd sém
razey hry, odehrdvd se jejl podstatnd &st
v ddungli (Pro upfesnénl - fincamerické).
Daldich zmén dostl i strojovy park, kierym
disponujete. ¥ Desert Striku byl ke viem
dkoldm poudivan jeden a tenty# typ vrtulniki,
|ungle Strike viak nabizi vedle ng
i letoun F-117, motocykl a vznidedio,
JejichE wyuZitl zdwisl ma prostied
a tkolech jednotlivich misl, Autafi pro
nas pripravil 8 misl, jejichZ spinénl nis
pinvede ke konednému viidzst,
|ednotinvé mise jsou viak, podobnd
jako u Jungle Striku, rozdéleny na
velké mnofstyl dildich dkald, co2
znamend velké stifen’ hry samotné.
Cproti Desert Striku je |5, jak ji
z predeslého wyplyvd, viraznd

sloFtéEl A to nejen diky vEtimu mnofstv
misl, ale | razantnimu zvideni nepliitelcke
tachniky a mufstva v jednotlvich lokacich.
W (vodu této recenze jsem s zmifioval o vér-
nem pleveden hry ze strojd Sega, proto
rriyslim riemd smiysl se blite zaobirat otdzkou
grafického zpracovani programu, Jednoduie
- pustte si svoje CD 32, nebo Amigy, viokte
Jungle Strike a véfte, nebo ne, mate doma
Segu. Podabné je ta i se ovukemn a hudbou,
kterg jsou naprosto vémé plevedeny, dle
sveho orginaly,

A tak nam nezbivd iZ nic jiného, nef Uspgs-
né dohrat Jungle Soike a s napétim ofekdvat
dali z fady Strajkd”, tentokrdt s plizviskem ...
Lirban,

Tomas Vapenik

Priblizne v lednu
minulého roku se na
hernim trhu objevila
dlouho ocekavana si-
mulace ponorek pro
PC - Subwar 2050,
Rok se sesel s rokem
a Sanci nahlédnout
pod moiskou
hladinu dostavaji

i majitelé pocitaci
Amiga a CD32.

Pite se rok 2000 2 svétovd
ekonomika se zafind pormalu, ale
jité hroutit, Do t8 doby neutrdl-
nl mofe a ccedny se zadinajl
stavat centry zajmu velkych
nadnarodnich spoleénost, Move
techrologie tot# zaruduji velks
zZisky ze surovin widenych na
dné mofi, co? ovlern znamend
jen daldi a daldl hroucen! ekano-
mik na Zemi. Pro jednotlivé
spolednosti j@ prota velmi
dilefité ubrdnt i svd tézebni
teritoria pfed konkurencl a snazit
se pochopitelnd | o ukofisténi
uzemni cizich. £ tohote divedu si
kaidd spoletnost najimd specdini
oddily podmaofskych stihadi,

Tak jako URBAM STRIKE zatini v dzungli, tal JUNGLE STRIKE zagina ve mésté,

sSCere 70%

MNazev hry: JUNGLE

STRIKE
Vyrobee: Ocean [ EOA
Zanr: Pravdivé pfibéhy
Styl: Stilecka
Pocitace: CD 32,

Amiga 500, Mega Drive
Obtitnost: Pro pokrodile

Hodnoceni:

Originalita: 70%
Atmosféra; 75%
Grafilca: 8%
Zvulke: 65%

Ai na chybéjici textury je SUBWAR 2050 na CD 32 shodny s PC verzi...

«tefi ve svpch high-tech ponorkéch bréni jeji
zajmy, Kteryito Ukol je pfisouzen prave vim,
tedy hriédim,

Vasim Ukeolerm |, jak i bylo feteno, bojo-
vat 7a fest a slévy své spolednost - & femuz
varn dopomihe] Bih, tedy sple ultravykonné
sonary, laserem navadénd torpéda a satelitemn
ovlddany navigadni systém. Clle jednotlivich
miisf jsou velrmi odliEné a i jgjich obtf#nost

kolisd, Brzy toti? zjistite, fe vibec nezdledi na
tom, jak daleko jste se propracovali. Hred

3. a4, mise patfi k jedniém z vibac nejtédtich
a naopak nékteré ze zivérednych jsou a3
détsky snadna.

Myni viak cbratme svou pozomast ke
grafickému riviméni recenzovaného dilka. Ti
z vas, kteri méli moZnost vidét Subwar na FC,
jisté zapliou nad jeho provedenim pro Amigy,
Ve verzi pro PC byly totiz viechny vektorove
objekty a mofské dno proknty texturami,
vEérné napodobujicini jejich redinou strukturu
a barevnost. 5 tim se viak amigisté mohou
rozloudit. Po jejich menitorech se totiZ budou
prohdnél jen gistd vektorove abjekty modre-
fialowych ponorek a bledémodrych velryb
2 delfind, o mofskérm dné ani nemluvé, O tro-
chu lépe fsou na tom majitalé C0 32, kdelf
J50u stejné jako PC-2kdf obohaceni podivanou
ria velmi kvalitng renderovand dema. Se
zvukern to viak a¥ zas tak dpatré nenl. U verze
pro CD 31 je vétdina songl” ulofena jako

050

tracky na samotném disku, &m?
j& jejich kvalita v podsta
zarutena. Jednd se predeviim

o smisici termnych syrtezdtoro-
wych variaci na jedno téma,
doplnénych pfizvakujicimy sona-
ry a zpévem velryb. Co tedy fici
ravérem! Korverze Subwaru se
na Amigy a CD 32 i se swym
skoro rodnim spoZdénim
povedla, Crdpustite-li tedy swm
madinkam reschopnaost praco
vat s texiurcvanymi objekly,
zjistte, e i po roce mide byt
Subwar velmi kvalitnl zabavou

4 #e na jeho atmosféfe rok
Zekani nic neubral.

Tomas Vapenik
SCore 70%
Mazev hry: SUBWAR

2050

Vyrobce: Microprose
anr; Sci-Fi
Styl: Simulitor
Pocitade: CD 32,

Amigal200, PC
Obtiznost: Pro pokrodilé
Hodnoceni:

Originalita: 65%
Atmosféra: 80%
Grafika: T0%
Twule: - T59%
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recenze

Je libo trochu krve? Dnes Vam muzeme nabidnout specialitku,
krvave biftecky 4 la Scorpion. Cerstve a chutne, staci si jen objednat.
A nebo porcovana jatra, co vy na to? Jeden z nasich specialisti Vam

je rad pripravi, Vitejte v restauraci Mortal Kombat.

Vizeni pratelé, étenari, lidi!
Witdm vis v dalsim pokracovani

nadi soutéZe s priznacnym naz-

vem HODMNOCENI. Téma dne
je MORTAL KOMBAT 2. Jak
vidim, atmosféra zde v sala je
wvellce napjatd, vEichni netrpé-
livé oéekdvajl zadirek klani.
Ana, a tady jiZ pfibihaji obé
drigstva, kterd spolu budou
zapolit. Zleva bédi KLADY
a zprava se pomalu plitl ZA-
PORY. Mebudeme to zhytedné
prodluiovat a hned zatneme
s predstavovanim..KLADY jsou
blize, zatneme tedy u nich,
GRAFIKA, - tak zni jmeéng
prvniho kladu. O vas mi fekli
jen jednu zajimavou véc., |ste
pry vydafengjsi nez starsi bratr
z piedcheziho dilu. A jak tak
na vas koukam, asi e to prav-
da. A tady je pFipraven jiZ dru-
hy klad, mament, jmencvica je
trochu neditelnd, mohl byste si
z ni prosim setfit tu krev? Dé-
kuji. Tak tedy ROZMANITOST
HMATU A KOUZEL, Mohu se
vas zeptat, jak jste k tomuto ve-
lice nezvyklému jménu prisel!
Au! Takze asi ne. Dobra, tak
wvas alespon predstavime obe-
censtvy. Podle toho, co o vas
vim, se zda Ze sehravate v MK2
velice dilezitou dlehu. Je to
pravda? Podle vaseho vyrazu se
zdd Ze ano. Diky vam je tedy
MK2 razhadné hrou s nejvétsi
Ehedlou draénych i nbrann;.rch
hmatl na Amize,

VIR s

Dalsi elen tymu je priznaéné nazvin HUD-
BA A ZVUKY. Sundal byste si presim ta slu-
chitka, kdyZ vas predstavu]i? Nesundal. |ak
cheete. Jste také lepsi ne vas predchidce
Mortal Kombat, to je pieci jasne. Jinak byste
sotva byl v tomto druzstvu, Ze. Tak pokra-
cujeme. ROZMANITOST CHARAKTERL.
Podle vieho partfite k nejsilngjsim clenum
v druzstvu. Oproti deviti postavam z pred-
choziho dilu je v MKL dvanact postav, kazda
se svymi specifickymi vlastnostmi a zbrangé-
mi. Zatimeo Barraka brilantné oviada své
dva dlouhatinské noZe, Kung Lac ma cosi
jake ebrnény klebouk a ostatni bojovnici ta-
ke néjsou #4dné thasefitky. Timto jsme tedy

tavili dridstvo KLADLUL. Na fadé jsou

PORY. Zaéneme hned jejich kapitinem.

eho jméno je HRATELMNOST. Diky vim
je MK2 o mnohe méné zibavny nef jeho
predchiidce. Cim to je? Zatimeo v MK méli
hriti dostatek ¢asu pougit nejvhodnéjdi chvat
pro danou situaci a pomeci promyslené stra-
tegie vyhrat, dily vam se boje v MK2 zvrhly
v pouhopouhe zbésilé pokusy o zasazeni
néjakého Oderu, na zveleni spravnehe hmatu
{mato? jeité na jeho provedeni) prosté ne-
zhyvd €as. Prativnic [sou neuvéfitelnd aktiv-
ni, neustile keuzli & drad, v lepSim pripadé
se pouze pokoudeji priblizit. Jakmile se jim
to povede, piehod| protivnika ze vzdale-
nosti, kdy jim je3t& hrié nemiiZe nic udélat,

Dalsi clen je psychicky silné
zavisly na swem kapitanovi, je to
ATMOSFERA. Povite nam ne-
co o sobe! Podle toho, jak se
mracite, bych skoro rekl, ze
mate Spatnou naladu. Me-
budu vis tedy obtéZovat
a radéji to odfikdm sam.
Diky atmosfere MK2 se

Jjisté ZvyEi potet psy-

chicley labilnich jedin-
cll v pyehiatrickych
létebnach, Po pil
hoding hrani m4 to-
tiz hrat zcela neode-
latelnou chut do

L R e e R

Grafika hry, ktera byla charakteristicka jiZ pro
prvni dil, zistala stile na vysoké drovii.

néceho prajtit, néco

znitit & pokud mokno nékoho rovnou zabit.
Uréiti lidé jsou dokonce schopni systematic-
ky okousdvat diskety, strkat Zarovky do

- zasuvky nebo utirat drobmym domacim

zvirectvem prach. MNeni tedy divu, Ze se pan
ATMOSFERA tak mragi. Posledni zapor se
stile jeité nerozhod|, zda je opravdu zipor.
Mékda ho chvili, nékde zatracuje. Asi se
bude muset velice rychle rezhednout, sou-

boj za pér'minut zacne. Tedy, onen posledni

zépor ma jméne BRUTALITA.

W MK2 je jedté vice krve ne v minulém
dile, ba co vic, dokonce jeftd vice nef
¥ QUAF{ANTINE (SCORE 11, 88%) neba
CANMON FODDER {SCORE 3, 759%).
Kazdy md viak jiny vkus, co se jednomu
nelibi, druhému _mﬁie délat dobre, Timte

i s L
LT

i

Je vitbec zajimavé, kolik rozruchu zpisobil takovy DOOM mezi odpiirci krve a nasili. Kdyby tito mravokarci vidéli
MORTAL KOMBAT 2, spachali by hromadnou sebevrazdu. A to neukazujeme trhani a kousani hlav!

jsme si tedy predstavili viechny

soutézici. Do zahdjeni soutéie

jiE zbyvd Jen par okamild,
GOMG! A je to tady! Bitka za-
ala. Iniciativu prevzaly zapory,
s obrovskou vervou se pustily
de svych protivniki a behem
chilky je zahnaly do rohu. Kla-
dim nezbyva, nez se vytrvale
brinit a éekat na vhodpou
chvilku k roku. Ocividné jim
vialk dechazeji sity, pritomni .
sdzlafi si zadinaji rvat vlasy

a piipravevat APBU (akvirka
pro bezbolestné utopeni). Ale
ted se situace zvritila. BRUTA-
LITA se nakenec rozhod|
zradit swvuj tym a ze zalohy je
napadl. Je to pro né obfrovsly .
sok, néco takoveho jisté nede-
kali. |sou hnani pres cely ring,
GRAFICE se zroypa povedlo
udélat ATMOSFERE ze zubi

.presypaci hodiny, HRATEL-

MNOSTI rychle ubyva sila a je asi
rozhadnuto. Ang, rozhodéi zve-
di nohu, je dobojovine. Pra-
tentokrat zvitézily jen opravdu
tésné klady, nebyt nahlé pomao-
ci z nefekané strany, nevim
nevim, jak by to dopadlo. A to
je protehtokrat ze sportavni
haly vie, piatelé. Bojim zdar

a brutdlnim zvlast,

Martin Kalivoda
18%
Mizev hry: MORTAL
KOMBAT 2
Yyrobce: Midway / Yirgin
Zanr: Sport
Styl: Bojava
Poditaée: Amiga 500, PC
PC CD-ROM, Mega Drive,
Game Gear, SMES,

: Game Boy
Obtiznost: Vaolitelna
Hodnoceni:
Originalita: 60%
Atmosféra: 70%
Grafika: 85%
Zvuk: 80%
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G-Force Yoke

Tak redlny, Ze si pfi hrani
leteckych simuldtori
budete pripadat jako ve
skutecném letadle.
Pokud hrajete letecké
simulatory, je to ten
nejlepii joystick pro vas.
A navic, pouhym stiskem
tladitka se joystick zafi-
Xuje pro snadneéjsi
ovldadani automobilovych
simulatomn.

Cena 1999 KE

AXys

Iste jeden z téch, ktefi
hraji na vasem pracovnim
PC v zaméstnani, kdyz je
séf pryc? Pokud ano,
mate zrejmé potize

s yysvétiovanim, co déla
Jjoystick na yasem stole!
Axys resi tento problém
svou malou velikosti a
yypada jako mys. Yyzkou-
sejte ho! Va5 5f ho asi
nebudée mit rad, ale vy jej
budete zboinovat.

Cena 799 KE.

FX-2000

Senzacni joystick ktery
padne do ruky stejné
skvéle, jako vypada.
Pokud hrajete témer
nepretriité, pak potiebu-
jete FX-2000, nejlépe
vypadajici a nejvice
pohodiny joystick. Piné
vyhovuje levakim i prava-

POHODLNE A PRECIZNI

Flight Max

Jeden z nejlepsich joystic-
ki viubec. Skveély pro
letecke simulatory a na ja-
koukoliv jinou hru, kKtera
vyiaduje ovlidani joystic-
kem. Stabilni a ergonomic-
ky tvarovany joystick Flight
Max je yybaven unikatni
Saturn-Ring technologii pro
plynulé a presne ovladani

¥ rozsahu 360 stupiil - to
vie Ia cenu mensi, net stoji
kvalitni hra!

Cena 1249 KE

Night Force

Skvéle vypadajici joystick
za skvélou cenu. Mightforce
je tak robustné konstruova-
ny, e pokud jej ve vzteku
odhodite do kouta, nemu-
site se bat, e se rozpadne
na kusy. Jeho kemfortni
design vam umoZni nadmiru
pehodiné ovladani, aniz
byste skonéili v nemocnici
se syndromem . joysticko-
wych otlacenin®.

Cena 649 Kc

kiim. § FX-2000 budete

ZASLETE MI NA DOBIRXU TENTO (TYTO) JOYSTICK(Y)

G-FORCE YOKE [] FX-2000 [] AXYS [

<= [ECHNOLOGIES FLIGHT MAX [] NIGHT FORCE [

JMENO A PRIJMENI:

V ON ADRESA (VCETNE PSC):

VYPLMEMOU OBJEDMAVIKU ZASLETE MA ADRESU:

VISION, KRUPKOVO NAM. 3, 160 00 PRAHA 6. TEL.: QU202
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Jezirka s rybickami oviem ve filmové piedloze
nebyly (nahoie). Prosluli Thugove-skrtici jsou jalk
v Pankotském palici (vprave nahore), tak v jeho

_ (| bW .
Indiana Jones’ s
Greatest Adventure

nastranu. Hluboko v pohiebni
pagodeé davnych Azteku stoji
dosiroka rozkrocen urostly
muZ. V jedné ruce mésec

s piskem. Druha ruka je zatim
prazdna. Muzovy oci jsou
upreny na zlatou sosku na
kamennem podstavci. Brzy
bude soska jeho. Super NES

- kabel - monitor - joystick

- oko: Brzy bude soska MOJE!

podzemi (vprava).

Mejpreg se musime trochu
omluvit, redaktorka povéfend
ZPracovanimm recenze se nam zira-
tilz v podzemi Chrdmu se zeleni-
nou, zaskodl tedy za ni dr. Jones.

Piede mnou mizi diouhd
chodba jeskynl. Kam aZ dobiéd-
r, viude se u stropu vendsl hej-
i netogyrl, Abveh fekl pravdu,
jsem pfipraven na hordl wiel ned
j& pér okiidlerych my3l Uvidim,
|ak to bude vypadat dal, zatim
jsem nic zviiftniho nepotkal.
Mekolik propast, ryb, pavouki,
krdpilis .4 pozor, tady se mi to
nelibi. Jasné, stare; trik - ze zemd
vyjizdéici ostnaté zidky, Urdité
jich tu pfipravili vic, takke se mu-
sim mit na pozoru i v této zdink-
v bezpecng mistnosti. Sakra,
kdo se ma pli¥it v tak dzkych
dirdch!" U2 vidim konec. ellé
nikolik kroki a wehazim do nové
chodby, kde konedné vane &ers-
twy vitr. Ted rychle ruce na prsa,
nofy nz ramena a pryé - vali se
na mié nepritetné velky balvan,
Mystielujic zidky uZ ani nevni-
marm, musim rychle zmizet. Stadl
jedno zatkobrnuti a j& po mné,
Cely schvaceny wybiham ven
z této proklaté jeskynd. Mo co
to jel Zhlaznili ste sl serm wifi-
CENY, Zpoceny vy po mné chee-
te, abych se brodil po kolena ve
snéhu, wyhybal se pastim, sného-
wim koulim nebo ptakdm?
Kbybyeh byl slaba nétura, tak
tady nastydnu a pojdu, ale 4 jdu
ddf 2 degdu a2 na konec, | kdyby
mé to mélo stat mid) jeding Fvat
(kecd, ma tfi - pozn. red)”.

i v

“
lﬂt =

i X
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Ani jsem si ne-
uFil vitgzshel & uF
s kyselym xich-
termn putuji po
fidiel zasniiend
krajiné. Dokonce
jsem tady nadel
prvni pistoli - co ti
lidi nezahodi!
konedné se di

e w2bro) po-

vazovat za mirné dokenalow. Pokratuji ddl,
pomalu s2 zadinédm plizplscbovat 2defim pod-
minkim, Pomoci bice pfeskakuji hluboke skalni
propasti, zabljim praky i viky, prosté normdlka.
Réz krajiny s méni. Vchazim do prostorného
stavend 5 mnadstvim balkond. Jako bych tady
cltil zipach spaleného dieva, Memylim se. Ba-
rak hofl 2 rovnou o patro ni# pod myma noha-
madd! Uprkem vyré#im po schodech naharu
na dalf balkon a jefté dil nahoru, Preskakuji
ohnivd kola, kterd se vall pfime na meé, Plame-
vy W mi olizuji paty! Tésné pred koncem
stfechy mé zdriuje nezndmy das se svétlicerni,
V Sileném zachvatu ho zabiim a upaluju ven,
pryc z domu, ktery se za nékolik viefin promé-
ni v hromadu popele. |ind cesta ozdobend
telegrafnimi stoZéry mé vede sasioimi zernérmi,
které se hemE upnutymi "haksem-hdkzam,
vojiky a jejich bardky. .Ale ne, to s nezaslou-
dim! Kde se vzali 8 ptaa hazicl karmeny?*
Mevadl. Hrdé ponesu teqtédky batoh se swim
osudem a splnim i tento dkal,

LI¥ w5 mebudu déle nudit podrobngm ad ti-
termyrm wypravénim svich strastiplnych putovd-
ni cestou necestou, vodaou nevadou i peklem
nepeklem, ake udgldm rychly korec. Ddle jsem
se tedy utkal 5 $encem, ktery skakal ze strany
ri stranu po Arfe dmluvy 2 posflal na mé hlavy
duchl. ¥ roce 1935 jsem navitivil mésto Shan-
ghai & v dalSich letech gem prodel pevnosti
nérneckych vojakd, jezdil v gumovém Elunu po

podzemi, koe
jsemn pleskakoval jezera Ehavé lavy po jezdidch
plofinkich z jinde mé zase stibl pretézky osud
fidice dilniho voziku nad korytern plrym hofidl
vy, Pistoll jsem stiflel po vozicich jedoucich
pfede mnou a | da wihybek, abych prehodi
kolee a nesjel tak na slepou kole). Bylo 1o
opravdu napinavé a hodné nebezpedné. Zavi-
tal sem do mést jako je Salzburg, Berlin, Dilli
Ric De Janiero...

W roce |'938 jsem ze San Frandsc odietél
do Benétek, kde sem aplt pocitl {uchil) zévan
smrtiche (smrdicho) nebezpedi. Prochdzel
|sem podzermnnl kryptou z 835t zatopenau
vodou, kierou se kaddou chil
probinal fivet berouci ablak
ohné. Rychle jsem se vidy
potopil pod vody, abvch se
neusmaiil jako firafz na
elekirickém vedeni, Na viastni
kiiZi jsemn pocitil riny
francouzskich kIEd pf letu
vzducholodl, oftépd, kamend
& jinych rozmanitych wécl, zakil
Jsem strach pilota, kdyZ se
hrouti k zemi pod neustdlou
sihvou kulek z dvaceti
nepfatelsipeh letound. Plazil
jsem se pod sjZdéjicimi
slavpy, sakajicimi madi
a boddky. Zhritka jsem prodel
snad viemi ndstrahami, které j2 mofnog

Uréitym zpestienim hry jsou nesporné takevé trevné, jake jizda na gumovém élunu po snéhu (vleve), let
letadlem (uprostied) a jizda na dialnim vozilu nad lavovym polem (vprave).

strmyyich wymyslet, A to viechno kvdh
kopcich, kde  tomw, abych ziskal nesmrtelnost,
[sem se krko- Rozhodné to stilo za to.
lormné Téch pér Skrabanci se brzy
wytrpbal zahojl a j budu jen poditat,
stromdm, ulikrdt jsem to viastné mohl byt
kamendm nebodtikern,

I hilubokym WEe nasvBdéue tomu, fe
propastem byste si tanto novy vyplod firmy
v Zemi. M- Lucas Arts neméli nechat utéct
kde mé deka-  z pultl prodejen, protole se

Iy teleparty, opravdu poved|! |ete sice normdl-
pomoci kte- ni choditka, na jaké gme 2wkl
rych jsem se  ve stovkach, ale v ka®dé hi'e pre-
protelepor- ci ngjeete nové originddni prvky.
toval do W €t je to hlavné prolingni

nékolika hernich styll a spojen
nékalika filmi dobromady, fisté
vis take prekvapl debfe podané
nabezped, které budete otit na
kafdém kroky. Hra INDIANA
|OMES se vim pfedvede wa ve-
lice dobré grafice s bdieénou
atmoshérou v kazdé drovni.
Mavic disponuje sterea hudbou,
ze které s2 vam budou chvét
uni bubinky a kdy? i rapojite
sluchdtka, budete se chwét 1wy,

Irena Formankova & Dr. Jones

Indy umi se svou pisteli zachizet...

SCEre 86%

Mizev hry:  INDIANA
JOMES' GREATEST ADY.
¥yrobce: LucasArts
Zanr: Lpracovani filmu
Styl: Akéni
Pocitace: SMES
Obtiznost: Pro pokrodile
Heodnoceni:

Originalita: 60%
Atmosfera: B5%;
Gralfila: 20%
Tvule: BO%G
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Vzhiiru do boju National Hockey League ! A ze se v Americe RM B
nemuzou dohodnout? Nevadi, vy se se svym pocitacem i
muzete domluvit velice rychle, Staci mit NHL HOCKEY 95. | & &

| .fijna minulého roku zastavil, A a2 do konce

NHL Hockey

Je zima. A Ja nemam zimu
rid. Pfesto viak plno lidi zimu
rado ma. A nekter 2 nich ji
piima wyhledavajl. A néktef]

z nich vyhledava)’ to, co zimu
vEtinou provizi - led. A existu)f
dokonce takowl, ktefl si obuji
misto bot brusle, vezmou do

magazin p-ofitaés.:w}?c.h he.r s'c@re

rukeu hokejky, vyjedou na led,
a tfikrit dvacet minut se honi za
takowym malym Cerrgrm
gurmanvim kotoudkem. MNe,
rejde o Zadné dchylaky, ale
o hokejisty. Hoke) hraje po
celém svété a zvladt v zimé
mncho lidi. Ti nejlepsi z nich
viak hraji pledeviim v zimof,
ve Spojenych statech
americkych & v Kanadé,
A nehrajl tarm jen tak, ale
organizovang a dostiavaji velmi
dobie zaplaceno, [sou to
profesiondln’ hokejisté hrajicl
v kanadsko-americké NHL
nebol Mational Hockey League
niebali v Marodni hokejove lize.
MHL vznikla roku 1917, Od
téhle doby se 7 malé
a poloprofesicndln scutéze
wyklubal nepeetal hokejowy
solotol na celém svétd, ktery
nemndé a asi jeité dlouho nebude
mit Zadného konkurenta. Tento
kalos, ktery zaméstnavd tisice
lidi, kterfm proli uZ desetitisice
nokejistd, kiery kaidorofng
sledujl statisice lidi na celém
sviEtd a ktery vdslaa miliony
dalarl hraddm a miliardy
nékteryrm majitelim, se viak

-

roku se stile nerozjel. Panové Goodenow
(piedseda MHLPA il hridské asociace)

a Bettman (president NHL) se totiz
nemohou celou tu diouhou dobu domluvit
na nékterych otdzkich ohlednd financovin
soutéde a hrald. Takde uf pét mésicd cely
a swét fekd a fekd a deka, co bude dal..

Wy wiak rmddete pfenechat starost
Americe a poradit si sami. Stadi zakoupit hru
MHL HOCKEY 95 & sezona mide zalit.

A vifte mi, Je nikdo L ji (samozlejmé
kromé vas) nemdie zrusit. Sezona tady
zafing a nutno fict, ¥o se viim viudy, Ve hie
MHL HOCKEY 95 totif mate k disposid
wiechny tymy, a to jak ze zapadni, tak

i 2 wirchodni konference, majicl na soupiskéch

jména téch hradd, kiefl hrajl v NHL
doopravdy {takZe se tu setkate | se spoustou
jmen feskych a slovenskych hokejistd), ale

i se jmény viech nejvétSich hvdzd MNHL.
Ddle jsou tu kompletni rozpisy jejich sestay
s dokonalou statiskou o viech hradich (o je-
jich wkonech, produktivité, o jejich dspss-
raasti v bodovand, podtu vitfelenych gald,
podtu odehranych sezon a zédpasd apod.)

A navic viechna €isla na dresech hradd
souhlasi s termi na dresech téch dnepch, téch
pravich v MHL. Pokud mdte zdjem, je tu

k disposici kompletni televizni zpravodajstvi
ze viech zapast nebo kompletni Play-off
soutéd, Eili viastni findle MHL, tzn. zépasy

o Stanley cup. A pokud vés omrzi hrat podle

oficidlnich rozpisd, pak je tu moZnost
kombinaci niznych zépash, dale sestavovani
viastnich muZstey a2 mnoha a mnoho daliho
vietnd obsdhlych statistik (kieré lze

i wytisknout) z minulosti NHL. TakZe, 1 kdyz
prijdete k téta hie jake Oplni amatéfi, kleri
stali na bruslich jen parkrét a hokej je bavl
jenom v televizi, nebo jako dokonali profic
znali vieho potfebného, nebudete zklamani.
Reéeno jednou vétou - pro kafdého néco

a pro viechny viechng,

CD-ROM, SVGA grafika,
SVGA komentitor, mluvend
slovo, kvalitni hudba - multi-
media v plné sile! (vlevo) Pro
pripad, Ze néledo nevi, jak
vypada hokej v USA,
edpovidam: Takhle! (bilé

obrazky s lidickama)

sCere 79%

Mazev hry: MHL
HOCKEY 95_

Vyrobce: Electronic Arts
anr: Sport
Seyl: Holej
Poditade: PC CD-ROM
Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:
Originalita:
Atmosféra:
Grafilea:
Lyule:

60%
85%
B0%
70%

Pokud jde o zpracovini
pivodnihe tématu, musime
hiru hadnetit na vibornou, Ale
nyni UZ se vénujrme
audiovizualni strance hry,
Mejdiive grafika. Pokud jde
o viastni hru, mam tim na mysl
wlastnl hokejove zdpasy, je
grafika na wysoké drowni. Hifisté
a obecenstve jsou velmi
ovalitng Fpracovdny, a to e
tykd i viastnlch hrdéd, Ti se
samoziejmé pohybuji, a nutno
fici, #e velmi plnule, rychle
a qeding®. Ato i pfi stfidind,
Takze hra ma spad, je
prehlednd a zajimava, Velmi
dobfe graficky zpracovina je
i ta nezbytnd ,omacka” ckolo
hry, tzn. wie ostatni kromd
zépasl. Af u jsou to pfestavky
mezi jednotlivymi thetinami,
prehledy vysledkl, mizng
tabulky a dopliiujicd informace,
zobrazeni dresh jadnotiivych
mufstev apod. Aviak obrazky
z televizniho zpravodajste
a z televizniho studia, kterd by
podle mého nizoru mély byt
pchyblivé, jsou statické, A to je
tkoda, Aleje to viak takowy
maly derny puntik na grafické
vizéZi této hry, A kdyZ ui =1
programdtefi dali tolik préce pfi
wyvafenl grafiky, nemahli jen
tak odbyt hudbu a zvuky. A tak
tarra také e, Obajl na vysaké
drowni, obaji vwborné
dokreslujict hru a jeji jednotivé
casti,

Hra MHL HOCKEY 95 by
asi byla jen primérmaou hrou,
kelyby firma Electronic Arts
nevsadila na tu spravnou kartu.
A tou byla MHL a jeji kompletni
preneseni na CO-ROM, a tim
i do valich polia®i. Takie se
vykalete na Ameriku & zadnéte,
MWHL HOCKEY 95 #ekd jen na
wis!

Jiri Frhal
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Stare zname hvézdné valky George Lucase
se dockaly nové konverze, Tentokrat autofi
poutili pribeh posledniho dilu trilogie,

- ktery, krome privlastku ,,super®, nes| stejny
nazev jako hra: NAVRAT ]EDIH'L‘;I

Majde se asi mdlo lidi, tim spd.
se hradld poditalovych her, ktefi
jeste Hvdzdne valky ﬂezHE':.' i
Jzdng se o promi velky sci-fi
projektktery ziskal Crscara za
efekty. Srdce divakl s viak
trilogie ziskala pfedewviim diky
zcela novému prostied), ve
kterém se napinavy a dobro-
druZny pitbéh odehrdval, Snad
i proto firma LucasArts dodnes
wyrdbl hry inspirované Hvézdny-
mi vilkami (X-WING, TIE
FIGHTER, DARK FORCES)

a vypadi to, Ze ndpadd md jestd
dost a dost, NAVRAT [EDIHO je
toho dalfim prikladem.

Ma prvni pohled se zdd, =
hra je wynikajiei prileZitosti proZit
s role hlavnich hrdind filmu na
wlastni ki, Luke Skpialker, Han
Sodo, princezna Leia, Zvejk a do-
konce 1 Wicket z lesniho naroda,
naroda misioe Endary, jsou po-
stavy, iierd midete ve hie ovld
dat. Musim ale pfiznat, 2e béhem
hranf jsem v panické hrize,
abych pieil a dostal se alespo
o kousek dile, docela zapomnél,
e jsem néjaky Luke Skywalker
a Ze se prave snadim zachranit
sveho nejlepiiho pfitele,

Robot R2D2 v popiedi znadi, e edtud se bude
pokracovat po ztraté Zivota. Palic Jabby Huta
v pozadi znaéi, Ze uvniti se bude adehrivat

pFisti uroven hry

Jizda na landspeederu patfi mezi ty hratelnéjéi ¢asti hry (vievo). Lebka
vzadu neni jen graficka dekorace, obéas skousne a energie vaieho
hrdiny klesne (vlevo nahofe)... ¥ podzemi Jabbova palace jsou zelené
stviry se selcerami. Upifimné Feéeno nejen tam (vpravo nahoie),

B i

Obtiznost nékterych lrovni je pfimo ne-
snesitelnd, Hra zatind leterp na lendspeedery,
ve kterém se Luke, Leia a Zvejk vydali vysvo
baodit Hana Sola ze spdnd zlého Janha Chyse.
Ma zaddtek velice plsobivd a zibavnd O irove.
Pa ni viak ndsledul tfi, sluind feleno, pekelné.
Jsou provedeny v naprosto stejném stylu, jako
stary dobry Turrican, Vyberete s jednu ze tH
postay, se kterou progdete bludiBtém plnym
vielijakych potvor, mostl a propast, Vasim
tkolem je dostat s2 dplné vprave nahor, kda
na vis cekd takzvany Boss, jehol jedinym pifa-
nim j& vade smirt. Urownl v podobrém stylu je
ve hiz asi dvacet, jedna t3E ne? druhd, |

Po csvobozeni Hana se Jabba Chyde zmoc-
ni princezny Leiy, takfe vysvobozoving zadne
na novo. Jakmile budou vEichni volni 3 Jabba
ChyZe bude mrtey, vydite se ihned na mésic
Ender, kde s pomod tamniho obyvatele Wic-

keta zniffte penerdtor

ke, | Stitu. Zajezdite sitake na
el | &3l Motorce, cof je
viak bohuZel nejhorsi
cast hry. Letfte v jakémsi
tunely, ktery md podle
vizho plsobit [ako les
a zeradu (1) vs
dolétavaji nepratelg,
které vy pak musite
sestielt. Provedeni
naprasto priseme,

Posledni kapitola hry
se odehrivi ve vesmimé
lodh Death Star, kde
zabijete postupné
vaieho otce a cisafe,
 poslednich dvau
rovnich vyhodite do

poveltfi Death Star a nasledné unikdte pled
st e explozi,

Ma zadatku hry je, stejné jako mezi ka¥deu
Urowni, 2afazeno kratkd uvedenl do déje, fmd
celd hra dostdvd jakousi kompaktnost, Whoda
téchto intermezz je také v tom, & nemusite
podrobng zndt d&j filmu (i kdy? to byste nemu-
seli anj tak).

MNAVRAT [EDIHG je plng wynikajicich ndpa-
ddl, bohufel viak nékdy ne pf‘ﬂ : cnﬂinilnﬁ:h_
Mékterd Ssti hry mi pﬁp;—;-ja ¥ jako ckopirova
né ze Lviho krdle, a to jak po grafickd, tak po
obsahové strince. Han Solo se prodird
matuchlou zonou vice ned ndpadné podobnou
hibitovni drowni ve Lvim kréli, Wicket jezdi na
vodopadech a houpe se na vétvich stejné jako
Ivicek na opicich, atd.

Ma druhou stranuy jserm viak zaznamenal
néjake skvélé a velmi zibavné momenty. [if
jsem miuvil o landspeederu v prvmi &sti, ale
wyborny je take let unelem v postednich dvou
Urovmich, ktery lze snadno pokafit po ziskdni
jakehosi know-how. SkeEly ndpad je také
zpisob Sofhani Wicketa po viastnich fipech
zabodnutych do dieva.

Kaidy bojovnik ve hfe md
sviz vlastni zbrang a kromé
toho jedtd néjake speaality,
Luke ma samozfemeé med
|edihe, Han Solo stejné jako
Svejk laserovou putky, Leiz
kouzelny klacek & Wicket luk.
KaZda zahitd pifferka efektng
wybuchuje, tkoda jen, #e i po
zasahu Wickenovym lukem.,,

Specidlnl zbrang jsou ome
zené a lze je ziskdvat (respek-
tive nabijet) sbirdnim
pitsluirych pfedmétd, Sebrat

Hiavni hrdinové hry (i filmu) RETURN OF THE JEDI: Luke Skywalker, jeho sestra - princezna Leia Organa,
kosmicky paserak Han Solo a jeho chlupaty pilot Chewie...

QL 2

mikete napiiklad &tit, zrychlovad
nebo dokonce detondtor, ktery
znidi viechno na obrazovee.

Pao graficke strance je
MNAVEAT JEDIHO proveden
nadprimérns (aZ ma nékierd
pasdfe typd Jizda na motorce)

a celou atmosféru dotvaf
samoziejmé vynikajici hudba
z filmw,

Jisté by se jedld natlo par
vich, kieré by se daly NAVEATU
JEDIHO wytkraut (napfiklad
piehnané mnofstvi propasti), ale
globdlng (5 pominutim nekler;ch
slabiich, na druhou stranu viak
ale nepiilis diouba trvajicich
trovrl) je SUPER RETURN OF
THE JEDI wybomnd a pledeviim
zabavnd hra, kterd se jisté zapie
do zlatého hermiho fondu
mmirilosti.

Martin Dvorak

L .“

Han Sole umi se svym blasterem zachazet.

scere 8s7%

Mizev hry: SUPER
RETURN OF THE JEDI
Vyrobee: LucasArts
Zanr: Zpracovani filmu
Styl: Strilecka
Poéitace: SMNES
Obtiznost: Pro pokrotilé
Hodnoceni:
Originalita: 55%
Atmosféra: B0%
Grafila: B85%
Zvule B85%



Nintendo

Vyhradni distributor

MPM spol. s r. 0.,

V Hodkovickach 2,
147 00 Praha 4

Tel. 02/402 25 53, 402 26 73

fax: 02/402 25 54

GAME BOY.

Objednavejte na adrese:

Zasilkova sluzba MPM,
V Hodkovickach 2,
147 00 Praha 4

Zakoupite v siti obchodt MPM
Praha 1, Myslikova 19
Praha 4, Budéjovicka 1126
Brno, Kounicova 87
Brno, Panska 12
Ceska Lipa, Moskevska 16
Ceské Budéjovice
Marianské nam. 11
Havifov, Jaselska 1a
Hradec Kralové, Dr. Benese 1414
Cheb, Nam. Jifiho z Podébrad 32

Most, Obch. sir. DELTA,
Moskevska 1/14

Olomouc, Supermarket SENIMO,
Pasteurova 10

~ Jihlava, OD HASSO
nam. T.G. Masaryka 36

Pardubice, bratrancu
Veverkovych 681

Teplice, Capkova 19
i v dalSich prodejnach
a obchodnich domech

www.oldgames.sk
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Retribution

Inu to bylo tak.
1'Jlas.tne ne, Zacalo
to tim telefonatem...

{Uryvek z telefonniho
hevoru. Mezi managerem
Gremlin Interactive
a nejmencvanym programdtorem
téfe firmy (Pouze strana
managera)).

. N2 to vam kallu, 2e neni
gas. Chei tu hru a cha ji hned!

Hmm.. Co! JAK, NEMCCME|
GRAFIK, Tak to mé taky
rezgjima. Makresl si to tfeba
sarn, ne hele prec ten Hanz
kresif sluing, tak af to nakresli on,
Mo, tak vidig.

Me, tak to by teda neflo.
Pechop, ma whle hru prosté vic
penéz 4it nemiFem ani
néhadou. Marluvte to sami. o,
klidné.

Cis tim rmyslel Lozpodet j2k
na Pacmana®! Mezapomed, Ze
reklarmu udélame standardni. Ma
to mame smicuvy.

Takie do kdy...

(£ divedd Setfeni mistem
uvadirne pouze (ryvek)

A Jak fekli, tak také proved|i.

Hurd, RETRIBUTION je na
swittd, tak nejdfiv probereme
klady. To bude hned. Mazu vas
ujistit.

Prvni klad je nepochybné
instalace. Probéhne vicernéné
bez problémd, Abwch byl
konkrétnd3, za pét minut je to
tam a ani to nezaboli, Mo vlasné
jserm v nd prece jen maly problém
mel, ale ten se tykd pouze mé, té
instalace 2 mé ponékud
pfedimenzované grafické karty.
Mo nic,

Klad &islo dvé - hudba. Je totid
nic Mo (na cdrom), & to je prot
viemu ostatnimu v této hie
pfime obdivuhodnd zndmka
fovality,

Tak klady jsme probrali. Tedy
pokud za né nebuderme
povaZovat takove skvElé ndpady,
kterymi jsou tfeba ukladan nebo
nahrani pozic. A ted pfimo ke
nre, 1), ke viemu ostatnimu,

RETRIBUTION je klasicki,
vektorova, planetami sci-fi
stfilecka - simuldtor. Grafickym
zpracovanim trochu
podabna
legendami hie
COMMAM-
CHE. Alkce
se déje
powza

v mendim okénku. Oviddani je volitelné. Pfibéh
vlastn& znite. Ze nel Tak vo col Ve vzddleném
xoulé nasi galaxe na odlehld planetarni stanici
Aghelion. (Zatim pofad vite, col) Tak privé
tady lidstvo zZjistilo, Ze se nachazi na pokraji
Zhdry. Kdyz bylo lidstvo na pokraji zkazy diive,
pitth hodni mimozemdét! Krallané a dali lidem
obiva, mir a zeela novy drub digitadlnich
hodinek. Posléze se ale privé na stanici
Aphelion zjistilo, Ze drmvsly Krellznd nefsou
zdaleka tak disté, jak se zdaji a e jejich jedinym
cllem je sefrinf celého lidstva od zakladl - celd
lidska ervilizace sloudila jako obrovska farma,
zdrgj potravy, dobry, ne? Mo a vy jste
pechopitelng kdo! To bude pfekvapeni... Ano,
jste pilot zelenal a déte jim viem piez driku.
Tak tomu Fkém .original story”. Postupné
budete plnit neskuteéné stupidni dkoly, kierymi
vis bude
povéfovat velitel
stanice
(Samosebou,
kel jiny ned
velite| stanice,
Pece vam to
jako zelenadov
nebude fikat
néjake] serzant.)
5 Ukaoly ve hie si
nikdo hlavu
dvakrdt nelémal,
Prosté nic, co
cheet a a2 toho
bude dost, tak
pritet zpatiy.
Masleduje
pochvalz

+ bonbén

a4 ZNova a 7ase

& zase bla bla
bla B,

V samotng
akci méte rakety
plus lzser nebo
o jsou ty
gervené
svételné kulifky
zaf. Midete
zrychlovat
a zpomalovat,
ratadet doleva
& doprava,
narizet do zernd
- che, to je dals
viipek, po

ndrazu do zemé se lodi toti? vilbec nic nestane,

pouze e odrazi asi padesat metrl dozadu - asi
je 2 kauduku (nebo je zemé z kauduku - red.),
Také miZete samozigjmé nidit nepiitelsks
budovy a letadlolodé nebo co to je, a pak,
nebo spiE a pred tim viim to miZete viechno
vypnout a i délat néco ufitednditho. V daném
piipadé bude stafit cakoli,
Jedté jsme se ale nedostall
k tomu nejlepdimu
ponbdnku, ktery
5i Ma nds
hosi od
Gremiin
Inter-

active pfipravili, Tim je toti o hedng vwie
zmindnd price pana Hanze. On ten Hang zase
tolik kreslit neurndl, a tak po dvodnim demu,
kieré je sice splicnuté - obfas tochu pablikévé,
a5 e ten dtyfrychlostni CD-ROM moc pomale|
- ale upde. Tak pravé po dokondeni tohoto
tvodu grafik dostal spainitky a price se chopil

Hanz. Asito bylo levry. Asi urfitd. Tak

napfiklad. Pokud jste si zadal
zvykat, Fe kdy¥ se ve
hf'e bavite
5 dlovékem,
tak tento
se tam

Podobnaost s jinymi hrami
mlZe, ale taky nemusi byt
fisté nahodna

nachézl vice méné sluiné
zdigitalizovan, pak mate stejry
nazor jako ja 2 mnoho dakich.
Viichni to totiZ u CDEkowych her
bercu za standard. Ale ne Hanz.
Vykreslil toti# postavy, a Hlavné
oblifeje, zplsobem, ktery se mi
relibil u# u hry DEFENDER OF
THE CROWN. Konedng viastni
witvory midete posoudit sami,
Tohle a na COromu! To snad
ne! Po minulé recenzi na WING
COMMAMNDRA I, kierow jsme
délali spolu s Andrejem, mi pif
pofledu na RETRIBUTION
hlavou klouZou mySlenky na
totéln nesmtelnost lidské naivity,
rozbeti vizstniho poditade & chov
owel, PEkne bilé ovedky,

Bshaji po strani a bedi. Baé
bes..

Jakub Cervinka
SCOere 31%
Mazev hry: RETRI-
BUTIGH
Yyrobee Gremlin
Zanr: Sci-fi
Seyl: Simulitor
Poditace: PC CD-ROM
Obtiznost: Yolitelna
Hodnoceni:
Originalita: 10%
Atmosféra: 159
Grafilea: 25%
40%

Lyule




Zephyr

PLAY > ,,D-d-d-dneska vas chapi zvu vsechny k sobé, byl sem
v Praze a mam néco, co je lepsi nez QUARANTINE, vite co,
t-t-takovy to jezdeni s autem a strileni, B-b-bodejt by to taky
nebylo lepsi, s-stalo to vic a je to na CD, m-m-mluvi to

a véechno, no to budete k-k-koukat!"

Hosplidka u Zabitthe Clkénz
ztichla a pér ctupélych odi se
otodilo k Tondowi. Fakt!™ wyhrkl
Eistokravny dement CD Milzn
(mikdy nepachopil, pro€ mu tak
Pkail) a spolkl Islen takowym
zplsobem, Ze se pllce hospody
otofile pvo v Zludku vzhiru
nohama, ,MNenl mony,
Karanténka e moje repmiles
komentoval plidmoudly Lubo, Al
Tonda se nenechal: \H-H-H-H,
tfusj, hele, jesth mi n-n-nevéfite,
bidte se v-vyspat, v-v-vyopat”,
urazend cdplivrul do
poloprazdneho plllitru a motal se
k vEdkim. Lubowi to nedalo:

Patke), du se na fo mrknout’. |4

taky", wyhrkl CD Milan, | j4",
ozval se zadumiivy Krakarod,

| sebrali s2 chapi a ledowou
dnorovou nod se jall belhat
zédvljermn Spinavého snithy

k Tondove zpuchielé maringotes
piilepengé k verejnym zichodkdm
na Mamésti Frostaty. Jakmile se
neklidné obecenstvo ditajic Ctyfi
podnapild indnidua jak? tak¥
rozlezle po mistndstoe, nahodil
navyklym pohyioern Tonda své
Fi5i a spustil hru. ,Menuje se o
Zebyr", | |STOP - redaktar by
zde rad poznarnenal nasledujic
hra se ve skutednst jmenuje
ZEPHYR a jedné se o jednu

z nejhorsich 30 sci-fi sthlecek

viech dob, opravdu se podobd hie
QUARAIMTIME, jenomire namisto jizdy v auté
poletujete v ozbrojeném hovercraftu - PLAY >

Oldzalé intro si ziskalo pozormost viech
piihiizejicich svou velkalepost!, €O se v rozéilent
prohraboval v rozkroku takovou rychlosti, Ze se
mu koufiko 2 kalhot {jakakeln spojtost s *** je
tistd nahodna). Pak se objevilo menu a za nim
bylo daldi menu 2 pak dalii a dalsi. Krakonof zivl.
Jakysi mui na obrazovee drmolil spousiu vécl
redi, které stejné nikdo z piftomnych nerozumél,
dle sledovali ho pozormé jak loajalni psi. Kdyz
chlapek dodrmclil, veruiery Tonda se snaZil
ozndmit £ uf to skora bude T-t-t-t4-..% ale
hra ho pledbihia, MNa obrazovee se objevil
nedefinovatelny vihled, jakysi nepovedeny
kompromis mezi 30 a 20 prostorem. , Tof put”
pripomnél svou pftomnost, Gsefnost
a narednest Krakonal, Obrazovka se rozhybala
ohfostrojem barey, Zatala se po ni mihat
spousta neprehledrych shiukl, Rozéleny Tonda
se snadil ustilit siuaci M-n-a k-k-k-rabici sou
s-s-super abrdzky”, Zafernalé prsty chlapd
zadaly atadet krabicl, ozvalo se souhlasna
mirudeni. . Tak hrajem”, domihal s2 CD, .uka,
ted [4°. Ale Tonda byl zabrin do hry. Todl mysi
Ze strany na stranu a stiidavé madkal levé tladitke
a pravé tladitko, bevé a prave, leve a pravé.,
Krakonod opustil predstaveni do svéta spanku.
| |STOP - Zratek na obrazavee nenl pouze
dajmem podnapitich subsekth, ale skutednost.
ZEPHYR vim nedé Zidnou Sanc zorientovat se
v baoji, je naprosto nepfehledny a v podstaté
nehratelny - PLAY =

Mikomu nebylo jasné, do Zeho Tonda viasing
strll, Ma monitory se maly jakesi ulice, domy
a spousta
pohybujicich se
cbgektd z nich®
rékters mdly
nepratelskeé dmipsly
a nékteré ne.
Tonda evidentré
nevidél, do deho
md stilet a tak pdit
do wieho, co se
hyalo 2 byle mu
dobfe, Lubeo se ze
zrmatku na
obrazovce zamotala
hrava. Rihul si tak
sing, Ze se mu
protodity panenky
a zadal zvracet.
Mechanicky se

..a talhle vypa-
daji doopravdy,
viak my vas
napilit nene-
chame (vleva).
Pan keca o slav-
ném zavodéni
kybernetickych
gladiatord, ale
hra s tim nema
nic spole€ného
(vprave.

Talhle
vypadaly
obrazky,
leteré nam
Mew Waorld
Computing
poslali

jako
nihled,

jak

bude hra
vypadat...

ctodl a zavadl ramenern o dvitka lednidky, kterd
sa oteviela a dovolila plesnivému obsahu, aby se
wysypal na podlahu, Co d-d-délaE, vale!"
zpozoroval nedobny vivo] stuace Tondaa
wyskodil od monitory, C0 wyulil zmatku a chopil
se fizeni, Mevdda o tom, 28 drdi myd kabelemn
k sobé, fidil poletujici hovercraft soi-fi méstem
a stiflel dn 'u‘§f."'|li'!l. co se dale. Hele, co mém
vlastné délat,..” | | STOP - dlleZitd viastrost -
W ELF‘HVRU NIKDY NEVITE, CO MATE
DELAT A NA CO MATE STRILET.
MERCZEZMNATE MEPRATELSKY IZ'JBJFKT oo
'-CI"ﬂLNII 10, NA QBRAZOVCE | NA MAPE
YLADME MRTUALNI" CHAQS - PLAY >

JJe to néjaky divny”, rozmzele prohlasi CO
2 pfihnul i 7 [akve Radegastu, pohled se mu
zadingl mi¥it ,sakra chapr, neperte se 2 podie se
podivat, tedka nevim esh sem mrive) nebe esli
sem to uddl, Krakenodi vstive) a pod to zkusit”.
Zatahal 7za rmastry Krakonodie rukdy, falesngé
zanotoval Vstéve), seminko, hola la.." a usnul.
Kdyi ui Lubovi zatalo pfipadat, fe je Tonda
mrivy, doklouzal se k poditadi a vitdzné se chopil
mySi, Hra byla v meru, nablzela rmu rizné
obrazky a ikonky. Po deld chvili se mu podafilo
probit dvodnimi zdriovaky a uz ketsl, Jake ale
bylo jeho prekvapeni, kdyz zjstil, Ze tahle hra ma
5 Karanténkou prarmdlo spolefného. Za nic na
svité nermohl Edny obekt odstielt, viechno se
chjevavalo a mizelo pAld rychle nezndmo kam,
ria mapeé viadl chaos mnohobarevrych tedek,
rmezi kteryrmi Lubo zaboha nemaohl najit sim
sebe, Makoneo zadal kimat, Tonda zasténal.
Crdkudsi zavonéla Eerstvé mod, Byla jedna
heding rannif, |3 dnora lta pané |5995. Lul:um.-}'

of se zaviely nadobro, jeho dsta
s fadou plesnivych zubd se oteviela
dokoian a zatala chripat. Prézdna
flagka Radegastu tife opustila Luboww
ruku a cinkla o brile Krakonofe,
wtery lezal s razhozenyma rukama
pod stofermn. ZEPHYR na obrazoves
péiel stile dil, dokola ukazoval svétu
své skvélé abrizky” a skvElouaka®,
pfesnd jak to fikd jeho obilka,
|STOP - TESTCAANY SUBJEKT
ZEPHYR MEBYL SCHOPEM
UDRZET POZORNOST
OBECENSTVA ANI DESET
MINUT, VYSLEDEK JE TO SILNE
NEGATIVNI - ZEPHYR S| URCITE

MNEKLIPUITE.

Andrej Anastasov
scere 20%
Mazev hry: ,_I.EFHYH
Vyrobee: New Warld Comp.
Fanr: Sci-fi
Styl: Strilecka
Poditate: PC CD-ROM
Obtiznost: Pro pokredilé

zoufalce
Hodnoceni:
Originalita: 30%
Atmosféra: 10%:
Grafilaa: 20%
Zvul: 2095
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‘Monster
Truck Wars

Kdo by si nechtél sednout za volant suprového sportovniho vozu,
vzit se do role Nikiho Laudy, seslapnout plyn a samoziejmé vyhrat,
V dnesni dobé to neni zadny problém, protoze hry se étyrkolovymi

prateli clovéka se vskutku rodi jako houby po desti.

Pfedem bych vis méla
upozomit, #2 hra MOMSTER,
TRUCKAWARS je pro zvidit
dobré fidife. Ostatnl e v ni bu-
dow placat asi stejné nelspéing
[ELTT

Ze zafitku se mi autitko
oviddale opravdu Spatné.
Postupnd jsme si na sebe
s plechdfem vyl a dejeli do
clle, ale i piesto mi Zidnd hra
redélzla s oviadénim tak velké
potiZe jgko prave MOMNSTER
TRUCK WaRS. Aute se po drd-
ze koufe jako po kusu ledu ze
stramy na stranu, ve&neé kondf
zapfiteno ve svodidlech, todi se
dokola a tak nenl divu, Ze mij
protivaik mél vidy o poloving
lepsi fas nel j4. Kdyk jsem jela

preni zdvod, setkali jsme se 5 mym soupeiem
pomémé brzy. Po necelych 26 sekunddch
Jsme se opét nadli u startowni (i clove) Ery,
|ediry rozdl mezi nami byl v tom, 2 on uf byl
v dili & ji jeité stale na startu, Timto vis v Fd-
ném pripadg necha odradit od koupé této hry,
protoie neni wloufeno, Je prive vy patfite
mezi rozend zévodniky a tudiE vEm nebude
tohle protvny auti®ko dilat tak velké starost
jako délale mné,

Zavod o nejlépe zlaty vaviinovy vénec
pojedete v nékolika lokacich USA jzko je Phila-
delphia, Atlanta, Baltimore, Charlotte nebo
Miami. Kafdy zavod se sklidd ze 47 kol,
ve kterych se musite sna2it zajet co rejlepsi
Cas, Ma trati jsou ikonky s riznymi znaky, MNE-
které vdm piddvajl rychlost, jiné vim oprawi
vz, atd, Ponékud viak nechdpu zplsab zisks-
wind téchio ikon, Objevi se totiz a2 pots, co po
nich pfejede jedno z aut. Abyste kostku dostali,

-

musite po nl nejen
prefriet, aby byla vi-
dét, ale take se proni
vratit, cof je velmi
nechirabang. |e jasné, Ze vil soupef se bude
ikandm vyhibat ako Sert ki, aby vim e
necdkryl. je to viiné zvititnl. Obtss projedete
pres mists phnd demného bldta, na kterych sam-
oziejmé dostancte snyk a autik pojede tam,
kam bude chtit a ne tam, kam ho budete Fidit.
|, Fidig, ten tyrdy chisba ma.

W Eadném pfipad® neni hra MOMSTER
TRIUCK WARS nudnd ani $patrd. Budete nor-
milné zdvodit po klikatych drahdch, oviddin! se
fasem naudite, | kdy¥ ne dokonale a moZnd s
2vyknetes i na to, #e jste stile af druzi. J4 jsem
sl ale nexvykla a pofad doufdm, Ze to tomu
previtovi natfu.

Irena Formankova

SCOre 65%

Nazev hry: MONSTER

TRUCK WARS
Vyrobce: Mintendo
Fanr: Sport
Styl: Simulator
Potitade: Game Boy
Obtiznost: Stiedni
Hodnoceni:
Originalita: 45%
Atmosféra: 60%
Grafila: 60%
Ivule 40%

Winte

Salu, cepici, kombinézu, rukavice, svetr... to je zase
véci, Ted je ta spravna doba na lyze, brusle a na
boby. Tak pojdte, vyjedeme si spolu na hory.

Pro lidi, kiefi maji
ze viach rodnich
obdobi nejradé)i zimu
& Zvot si nedovedou
pedstavit bez lyi na
nchach, bude hra
WINTER GOLD pifi-
jemnym spoletnikem
pa cely rok, ale
1 ostatnir, kteff ob-
chizel lyie velikym
abloukem, pfinese
pékné chyile a navic
budou diky nl jedé
zatvrzeles v tom, Ze
Iviovdni e pieme
riebezpedna dinnast.
Mastésti existuji jests
brusle,

Mejsme jedind,
kledi se rozhodl
skoncovat se viemi
ndrodrymi tréninky,
zaballi si svou kopu
fvestek 3 odiriel
ukdzat své wirkony do
kiopel, na skokanské

milistey, bobové drdhy a kluzift® potafené bi-
lou, studenou krajkou, | kdyZ sice ne dooprav-
dy, ale jen na oko, a to prostiednicivim této
hry. Pred nami je kafdorodni wurnaj Zlato
zirny, kterého se z08stni zivednio 7 dvaceti
zemi svéta. Ted zbivd do zahdjeni twurmaje jeité
trechu fasu, ve kterém si midZerne jednotive
discipliny natrénovat.

Turnaj obsahuje kompletni soutés, kierd se
sklads ze sjezdu a skokd na lydich, slelomu,
volnéhe stylu 2 dale zzhmuje ostatnl discipliny,
jako biatlon, jzdu na bobech a rychlobruslent
na kratke trati.

Sprévné lytovéni dd péknou prid. Musfe
vybirat Gzké zatdthky, d;-a.l pozor na prekdzky,
byt nejrychleisi a pitom projet viechny branky
na trat, protode jestlize néjakou wynechate,
budete diskvalifikovini. Vae vysledky se objev
vidy po skonéeni soutdfe a jsou ovlivnény
podtemn ziskangych medaill & nasbiranych bodd
béhem soutéze.

Ve slalomu budete co nejrychle)l klidkovat
mezi brankami, u skoki na lyZich je nejen
dilezité doskodit nejdil, ale | drieni téla, k ba
thonu potfebujete velkou télesnou kondidku
a presnou mutky na stfelbu, pfi siezdu volrym
stylern pojedets vysokou rychiost traf disuhou
250 km, kterd je pokryta spoustu snéhowvich
boull. ra kterych lykaf musi provést dva povin-
né akrobaticke skoky - helikoptéry® a flip®.
Kdepak, nikdo mi nenamiu, 2e lvdovini je
bezpefny sport.

gvlida'ni zavadnikd ve hie WINTER GOLD
wim nezpdsobl pAlis velkou fyzickou zitSE,

|sou discipliny jednodudi i slofi-
t&3 na ovladani, ale v podstaté
u withiny je mejdileditesi tatito
kfEoveho ovadade, a to doleva
nebo doprava, které musite
sfidavé rychle mackat, aby
zavodnik vykondval dany pohyb.
Metkde se rapoji take jind tlzditka,
ale pofid je to jednoduché

a jisté to zvlidnete. Hordi je to
se skoky, wyskoky, apod. Tady
toti musite plesnd wypoiitat,
kdy tiaditka zmddknout, abwyste
viechno v pohods zviadl a
zlornili si raddji lyfe nef vaz,

Irena Formanlkowva
Score 66%
Mazev hry: WINTER

GOLD
Vyrobce: Mintendo
anr: Sport
Styl: Aleni
Pocitace: Game Boy
Obtiinost: Jednoducha
Hodnoceni:
Originalita: 60%
Atmosféra: &60%
Grafilca 55%
Lvul: 65%




errar
| not enough memory

:'.,?I_-'ﬁﬁu]i ) x;" J”‘*h"‘][‘ﬂfﬂ"’ er
Nositel mnoha ocenéni, QEMM Memory
Manager, ktery je svétove nejprodavaneéj-
i programem pro spravil pameéti, vam
najde veskerou extra pamét, kterou
potfebujete. | kdyi mate v pocitaci
CD-ROM, zvukovou kartu, drivery mysi a
dalsi pamét okupujici komponenty, QEMM
automaticky uvelni aZ 634 k paméti...

error :
| general protection fault

. error

error
. not enough EMS

error

.~ not enough XMS couldn't find ...

P,

AXIS™

The GameCheater

JiZ nikdy nehrajte podle jejich pravidel!
AXIS The GameCheater vam miie dat vice
&asu, Zivoti, penéz, naboji nebo paliva

a umoZni vam skakat mezi levely. Mezi
podporovanymi hrami jsou Civilization,
Dune 2, Falcon 3.0, Elite 2, Gunship 2000,
Sim City 2000, Spear of Destiny, Theme
Park, Wolfenstein 3D a mnoho dalSich.

DICK™
DISK
Disk ﬁ’ aiche
Zda se vam, Ze hra, kterou jste si prava
koupili, bézi prilis pomalu? HyperDisk
zvyii vykon jakychkoliv her, které v priibé-
hu hrani nahravaji z hard disku, od 300 do
1000 %. Nyni muZete bez obav hrat ty
nejnaroénéjsi hry.

At rozsifujete pamét vaseho poéitaée sebevic, stale ji nemate dost, abyste si mohli
zahrat vSechny GiZasné hry na vasem hard disku?

Nebo je vas hard disk stale neiinosné pomaly?
Nebo se jiz dlouho trapite s néjakou hrou a potfebujete pomoci?

o Quarterdeck

W | NTEAMHATIDHNRL

Resenim vSech téchto problémii neni zvysovani kapacity vase-
ho hard disku, ale GAVMERUNNER, novy produkt firmy Quater-
deck, uréeny specialné serioznim hraé¢iim pocitacovych her. Za
pouliveh 2249 KeE, coZ je cena herni novinky, ziskate ne jeden,
ale tii vyborné softwarové produkty, které uvolni maximalini
herni potencial vaseho staajiciho pocéitace.

GameRunner je k dostani ve vSech obchodech SCORE a ve vy-
branych obchodech s poéitaéovymi hrami za pouhych 2249 Ké.
Pfipadné si jej miizete objednat zasilkovou sluzbou na adrese:
Vision s.r.0., Krupkovo nam. 3, 160 00 Praha 6

nebo na talafunu: (02) 32 80 94.
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Virtuoso. Jak vzneseny
nazev. Tentokrat se
vsal koncerto nepo-
vedlo - bidna akce
falesné vrze na
houslicky zvane nervy.

|t ma VIRTUOSA do divadla, asi
brech se bavil, Po jeviti by chodil
dlouherasy chlapek, obéas by
poklekl 2 vystelil nejdive z levého
a pak z pravého koltu mezi
plesnnvé baby v prvnl fadé. Toho
chldpka viastn® uF zrdm, nechal si
sice mmdnit des, ale je to
evidentré postars hrdina ze hry
REC HELL {SCORE 8, 15%)
nazvany pracovné dement. Ten se
pfede mnou jen tak neschova,
Loge firmy Elite mé nemdio
pfekvapiln. Fite byvali elitou
pfilidng pfed deseti lety na ZX
spectru, Pamatuji se na jejich
wynikajiel stfledku COMMANDO
z roku 1984, u které jsem
promigdll Jelezny zvonkowy
joystick. v té dob& mél swj
klimax, aviak po wnizend osmibitd
se bezhluéné wpafili. Po dioubé,
pledlouhé pauze, kdy Zli jen
7 drobkovitych tituld a nikdo j2
neregistroval, jsou zpétky s nédim
witiim". VEtSim proto, Ze je to
CO titul. ke zretwychivsténi by to
byl docela schopny start, ale je tu
pot? - VIRTUOSO je propadak
fadu jedna.

Propaddky majl své cbeané
zriky a pravidla stejné jako
bomiby, V dvaze v minulém fsle
pern struénd shirmul periodicky se
opakujicl minusy propadikd
a neuplynul ani mésic a dostévd se
il do ruky tato hra jako dobry
zdpormy piiklad, ktery v podstaté
shmuje viechny brakoidnd 2naky
y madbermd kompaktnl
nepovedeny celek,

VIRTUOSO je 2l variac!
na soudobé trojrozmérné akénl

Virtuoso

stiflecky. Ma stejry 30 prinap jake DOOM,
jencmie se neodehrava v pekle, abe na Marsy,
v jeskynich nebo v zasnéZendm, duchy
postizengm domé, Pozor, prichéz! nazomy
priklad: zalistujte ve vzporninkach a vivolete
obrizky DOCMa, CYCLOME, EXTREMIS neba
jiné podotné akee, Ted si pfedstavte, e jste na
mo! opill, & hdzejte do sebe fiktivil pandky,
dokud se prafika podstatr® nerczmae. Do
sitedu pohleduy si.pfimyslete hrubé
digitalizovanow vizsatou postavy, kierg plesnd
cdpovida virazu Pést na oke a zakrpva péirmku
vateho pohbedu tak chytite, abyste nevid®i nic,
oo se nachizl pfima pled vima, Ted plinute
vade smysly, aby pfvolzly slyding ve styl
nepovedend esatenickd kakofonie, A aby by
tente imagindrnd obraz Upling, miZete se trochu,
als opravdu jen malinks ublinknout, Mite to! Jste
v obraze? V tom piipadé jste si zrovna pfedstavil
VIRTUOSA, Mikate siulfit brady, lekee skondila,

Wag viasaty hrdina je, jak ji bylo fedeno,
dementni a navic se bojil A kdo se bajl, nesmi do
DOOMa, jinak dopadne jake nis vifuoso, kery
padne na kolena, kdykaly ho donutite stidet,
Maopak v situaci jing, kdy se na néj nepfitelé vall
horemn dolern, ho chrani demence pred
glenstvim. ¥ téchio, rekl bych, Freotné dubeditych
momertech si vEtiinou stoupne zddy ke zdi
avzpomind na ovar s kienem, Zatimeo slintd po
ovary, nezbiva vam neé zuby nehty bojoval
& oviddanim a snafit se mackat tladitka v takovém
dfastném pofadi, aby se dement laskave odlep
od zdi. poklekl a zadal strilet. Krome dermence
a strachu je nd hrding as navic kouzeln
protoZe disporuje nekonednou mund,
W nékterich zdhadmych piipadech se dokance
otafi k akci zdy a ovi vam do tvéie, jako by ditél
zastrelit vas. Y takovich momentech mé hralo
vidomi, Z& mdm neprostielny filtr 2natky
SCTIOMPROOF, Jak tak na rme cvél za
doprovodu nestychané kakafonie, byl jsem rad,
opravdu rid, Ze mohu uéint dobry skutek
a zvolat do svita drého: VIRTUOSO ME XMRTI
STVE! (ne, Ze bych bych zaujaty). Tak, to
bvchom mél

Do Fnru v tabulee jsem nafukal praveivg
piib&hy proto, Ze se moind jednd o malzricky

E : san autora, ktery

sa skutedné udal.
Lddlo se mu
o tom, Ze ph

hrani prodhed Whla moka - Ze Bloud! dzkymi
ulickarmi zmatendho bludistd bezr sebermentibo
ndzraky sméry, jeding mudny radar mu neustile
ueazoval, 7e 58 na ndj réco il zeradu 3 on se
nemie dostatedn® rechle atodit, Opravdu
disiva readni rmadra. A navic si | miZete zahrdl v
hie, jak ora se to sakra ta bra mencvalz, néco
Jako VIRUSCZ D, VIRULOZO, nebo tak néjak,
Arych neskondl a neel na ovar s kienem pdls
brzo, vysypu jeité ndjaké drobne inlo o hit,
i ky? jste 5 U pravd@podobné o vytvoru firmy
Elite wytvarill obrazek vskutku dostatecny. Fo
zastieleni mephitele se dotycry rozprskne na
spoustu dubewych dshic s body. Obdas narazile
na zvldstni koule, po jgjichz rozstieleni se
wysypou bonusky dopliiujid energi nebo
= (udajné) owydujici rychlost. Hu je
*,  moéno sevovat pouze po dokonden

. cele Urovng, cof & zrukou

nekonednych muk, kdy budete
W' nékterou Urovedl prochazet stokrdt
o pouze proto, Ze virucso

v sebevrafedném zichvatu obdas

Slipne do loude a utopi se, nebao

proto, 2e vis zezadu plevalouji

x ¢ snihowe koule ebo pokouSou

snéhuldci. Amok vrcholi, koyE se na vas
zezadu roziede nékolik motorkaf & vy je
|esté pfied smirti vidite mizet ve sténé pred
vami. Kdyby ma mé v ten moment ze stény
wvykoukl Keanu Reeves

Dlouhé vlasy, fousy, Eerné
bryle, kozenou bundu,
pupel, dvé brelajdy,
zkriatka pan umélec

(v krouzl). Ten flek
vievo je moiIna néco
nebezpecneho (nahore).
Dim hrizy, utikejte co
nejdal maiete (dole).

a zeptal se mé, zda bych
mu nenabidl kus ovaru

s kfienem, sice bych se
nelekl (mdm pred
nepristielny filr, hal), ale
natahl byeh si plynovou
rnasky s filtremn, jen tak
kdyby néco (znite to).

| kehyZ, pravda, jedna
jeding Kadnd véc se ke

Potvara ma srdee, kdo by
to byl Fell (nahore).
Rozmazano... (dole)

za horou braku. Zaujala mé
skutetnost, #e kudy projdete,
plstanou po vis stopy. |elikoz se
wltdinu fasu motdte poféd dokela,
zadnou bt stopy Gasem
whudypiitomad a frustrujicl, ale
feknime, fe by podobné (tfeba
krvavé) stopy byly tfeba

v DOOM, mohli byste si fic
Judy uZ jsem gel” a jiEive piejet
pohledem po hromadé mrbeol
okolo valich stop.

Po zakoupeni hry”
WIRTUDSO wis mohau
popednout brutdin deprese 7 jeji
demence, a pak Alldh s vimi,
Zavlr: braku je nejlepd se v
hroul a ndd subjekt rozhodnd patfi
rmezi zlé brakoidy. Ignorujie ho.

Andrej Anastasov

sCere 27%

MNazev hry:  YIRTUOSO
Vyrobee: Elite
anr: Pravdive pribéhy
Styl: Aléni
Poditade: PC
Obtiinost: Stiredni
Hodnoceni:
Originalita: 70%
Atmosféra: 25%
Grafila: 30%
Zvule: 25%

winwoldsamesrsh



Lords

of the Realm

LORDS OF THE REALM je strategickou hrou z obdobi
feudalni rozdrobenosti ve stredoveke Anglii, Stanete
se tady panem jednoho hrabstvi a vasim tkolem

nebude nc jineho, nez porazit zbyvajicich pet

hracu,

sjednotit celou zemi a stat se kralem Anglie. Jak prosté.

Ty dobré vici:
LORDS OF THE REALM

umcznuje hra aZ Sesti hraéd
rajednou na jednom poditadi.
Lmodfiuje také hru dvou hragd
po modamu, Hra se odehrded
v jednotineych tazich (podobné
jako CIVILIZATION)

2 umoZfiuje dokonalé promySleni

viech tahi. Kromé klasické
dobyvatelské Fehole jako
bojovdni, wyrakhavini vesnidand
a jejich ndstedého podrobovind

a udobfovani ma hra | nékterd
wylepdend. Jednotlive tahy
napfiklad zachycujl jednotlivi
roéni obdobl (jare, [&to, podzim,
zima, pro zapomitive) a siralegi
je tfeba lomuto oyklu plizpdsobit
|ako kaZda sordvnd strategie md
LORDS OF THE REALM nékolik
Grovni. Predné je to mapa Angle
- tady zj-ﬂr’tc. Jak w5 ostatnf
pénihradi obkhidu)l, kde jste
prohrali posledni bitvy 2 kudy na
vas tahnou nepratelske hordy.
Pak rlete pfepnout na bzl
mapu, kterd je 1émér, ale ne
zcela dplnd naprosto nepodobng
skutadne mapé Anglie. |e
rozdélend na tficet nestejné
velikfch a nestejng vypadajicich
hrabstl, z nich# na kaddém je
presné jedne mésto, piesnd
Sesnact poll a skoro jeden hrad
(pokud ho nepostavite, neni
tarn). Ma této maps uZ miZete
vidét malinké vojathky
reprezentujic armdadicky, malinké
kravilky reprezentujici pastviny,
oweiky reprezentujici ovany,
pofitka reprezentujici polidky ztd.
Chdtud je také piistup k obwyklym
nastrojldm stfedovikého stratéga
jake je pokladnice, poradee,
lkony pohybou armad a zboii
atd. zatimco v pokladnici se
dozvite, o kelik penéz jste phsli

a kolik zbrani jste ziratili v boiji,
poradee vdm fekne, jak $patnd si
vedete a datbimi ikonami midzte
pofybavat zbylimi armédarmi

a zbozim. Mate-li alespoi néco

7 toho, Zajimavd, | kdy? zcela zbytednd je ikana
stavéni hradi - pravda, midete si tady postaw
viastni hrad, jestli vas to zajimd,

KdyZ zdstaneme u popisného stylu, feknéme
si jedtd, Ze nasleduje tieti drover, kde se
dostaneme pfime & jddru ovee®, Kliknutirn na
zermi (pokud j2 pod vali nadviidou oviem)
méte piistup k ryze ekonomickym ukazatelim
jako - covasi [ide jedi, co je oseto nz polich,
kelik fidi wam v tomto tzhu uteklo, piipadng jaky
obchodnik vis piel oikubat. Tady se odehrdva

Jfa pravd” strategie - tady mdfete nastavit, co
e na onéch Sesndcti politkach bude péstavat,
kolik z toho hdé zkanzumuji (lidé se ¥ budto
cbilim, oweemni, kravami nebo kravskym
rlékem), kolik dsili vEnuji lid2 na jiné bohulibé
tinnosti {té¥ba dieba, Zeleza, kamene, viroba
zhran(, stavénl) a kalik jich odvedete do
arrnddy.

Abrchom wylerpali viechny moZnasti,
musime se zminit jeité o daldich dvou
moZnostech strategického wEitl - pokued svou
zemi obhospodafujete sluSng, miiZete
naverbovat armadu a hurd do swiia - tam se
s nepvitdl pravdépodobrosti setkdte s jinymi
armadami, se kterymi budete bojovat v bojové
sekvenci v pohiedu shora (kdo vidél stars! difka
IMPRESSIOMS jaka COHCRTS & CAESAR, i,
o fem je fed, kdo ne, mife byt jeding rad).
Posledni a findln volbou je dobivinl hradu
- v pripadé, 2 je zemé vybavena hradem, jo
ti'eba jej dobyt obwyklou kombinac obléhani,
wvyhlzgovovani, stiflenl z katapuld, vyraZen!
bran beranidly a daltich radevinek. Svddnete-li
tohle viechno, jste kral! ak prosté!

Ty Spatné wéci:

Prvni £st neabsahovala hodnoceni hry -
obsahovala jen jeji popis. Kdyby ném
nezéledelo na nasich Sterditich, mohli bychom
skondit a bylo by to. Mechceme ale
zapomenout na jedno dilefitd, nefekli jsme,
jak se hra hraje! Po pravdé Fefeno - nic mos.
Predeviim je neskonale sterectypni. Mermyslim
a1, Fe bych byl zdzradnym stratégem a genidlnim
vojevideem, ale na nepvyisi obtiznost jserm hru
dehril pemérmé snadno, bez nejmensich o
Postupoval jsem od zemé k zemi, dobyl jsem
zermni, obnovil jsem zemi, dabyl jsern dalsi,
obnovil dalél a najednou byl konec, Poditadem
fizen! oponenti se chovall jako neskutedni
Smudlowé - obéas proti mé wytahl s mizivou
armadou - JEJlrh hrady byly slabé chrangny

. a malokdy jim nékdo pfigel na
pomoC, Rovné? ekonomickd
drowven - udrgovani
jednotinvych zami pfi Zivoté
4 itésti je po ase trochu
nudnd. Ano - jarni osévani
polifek a podzimni sklized je
sice chwili legrace, ale dasem
pfijdets na te, 2e budo
neméte dost lidi na to, zbyste
sklidili viechnu trodu, nebo
nermdte dost obill, abyste im
nakeili viechny lidi, Casern
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Tady je moi-
né nastavit,
£im se budeu
lide Zivit - ted
Ziji z kravshe-
ho mileka

a ocividng jim
to chutna!
{nahore) Zaji-
mavy, i kdyz
zcela bez-
cenny editor
hradi. Kdo se
chee piplac

s hezlym
hradem, ma
ale sanci...
{uporstired)
Blizko konce
hry jseu moje
armady okolo
posledniho
hradu pesled-
nihe zbylého S
nepfitele Bl 8

{dole). N L - ,,b

tak plijdete na to, Ze nejlepéim zplsobem je
chow krav a vyroba miéénych vyrobkd, keré
nasyti viechay [viichni posléze dostanou velice
oklivou otravu z miéka), Zoela nesmysing je
viak nemodnost zaklddat novd pole - Zit jen
2 |& pphcek je nesmys| 2 odpada tak take
moZnost boje o strategicky vwhodné a eko-
newmicky silné zemE - viechy [sou stejnél
Systern bogl je nudny a patné zpracovany -
j#ko na potvoru viechy podlatéem flzend boje
dopadnou vidy piiferné, a tak je lepdi hrat je
manuaing, £cela chybi moZnost vyovideni
jednctek, a tzk jediny rozdi sily je v drubu
pouditych zhrani (luky, Sipy, mede, sekery,
palice £ rytifskd zbroy). Editor hradl je sice
roztomily, ale za celou bru jsem nermusel
postavit jadiny brad - Zadny nepfitel se nikdy
redostal a2 k centru moji zemé, aby ji mahl
chbléhat a dobyte hrady jsem pouil jako viastn
- také zcela zbytednd samoziejmé.

fﬁf

Ta viechno,
LORDS OF THE REALM je

zcela primérnou strategickou hrow,
Klade si za ¢l byti komplexnl
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a propracovanou, ale diky svym
zabednénym restrikeim ve viech
srérech (nemodnost rozpindni
caevrd plochy, limitavany podet
obyvatel) zistava jen slaboudkym
odvaremn mezi giganty jako
COLONIZATION nebo
MASTER OF MAGIC, Skoda,
letitd bra TAESAR, firmy
IMPRESSIOMS patif mezi nejlepsi

strategie wibec!

Jan Eisler

magazin pocitatovich her §CEF @
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Cannon Fodder 2

Nova véc od Sensible
Software! No jasne!
Takze zase dalsi
spousta malejch
divnejch panaka

s jesté mensima
pistolkama,
golfovejma holema

a fotbalovym micem!
Tak uvidime,

Mazdar mastriaci! Mé ménc
je serzant Dexter, ale sem
znamej spis jako Krvdk Dex". Je
mi vopravdu jedno, jak mi
budete fikat, ale na jedno si
dejte zatracenyho majzla, Jestl
se tady mezi vdma nagse Nake)
fiouma, co si mysh, Ze je fdke)
génius nebo co a bude mi do
toho kecat, tak ze mé
nedostanete vopravdu ani slove.
Ale k vEd, vojid. Mym dkolem
je fict vdm néco vo zdleditost,
kterd si necha fikat Cannon
Fodder 1. Dostal sem to jako
rozkaz vod vySSich mist, takie

MISSION 4

kosmickej ftaci verk, nebo
srad | fidkou cizi planetu,
a tak, By mn& vopravdu
zatracend interesovalo, jak
je néco podobnyho

v dneni debs jako teda
mcEny. Si fakt myslim, 2e
na to ty palice dokiorsky
jedtd nepiish, aby se lidi
jake mahli dostat do
rizrejch dob. Ale tfeba

i ja. voni sou to diviy
patroni. Mikdo mi neda
rozkaz vo tom plemejilet,
tak teda jako budu
pokralovat podle téch
lejster. Voni v tom prvnim
méli taky kromé kasicky
vystroge prej 1 fidky
mzEnasti jezdit a lejtat

v riiznejch tangich,
vriulnicich, skiitrech a
podobnejch krdmech. Ma
a pravé k tomu tu mam
jako fdkou pozndmku, Je
prej v tom druhym se jim
ten stropovej 2 zbrafiove)
park prej rozsifl.

Wam teda pfedtu, vo
co. TakZe v tomn
stifedovéky mizete jezdit
na takovyrm jako Zebfifaku
a prej i litat na fakticky
wapravdowim drakovi,
Taky se tam mihne takovd
vBc podobnd nadim

tady dofitam vo daltich
wymiodenostech, vo kterejch vis
mdm teda jako informenat.
Marozdil vod toho prenihe dilu
je mainy siviizt do fdkejch
bardkd, hangard a tak

a normalné to tam vevnit?
Sdenout, oz teda hodnotim. Je
to, ale prej mony jenom na
nékteraich mistech, ktery sou

k tormu urdeny. Mo se tady vo
by cizi planeté a jeité ddkejch
Jingjch mistech, ale to s pak
uréité radi zjistie sami, co?

Pak je tu taky zmejnka
vohledné naroénosti. Hele
chlapi. jak tady &tu, tak je to tam
prej mnchem tvrddl nez v ty
prvni akel. Jeding co vam jakeo
midZu fict, je, abyste si davali
zatracenyho majzla. e tady totiz
jesté pripojend jako fakd tabulka
s& ziratama v nadich fadach,

a fikam vam, vypada to setsakra
bledé. MNe? pudete do akee,
pofddné si prohlidndte rmagy,
ktery dostanete, na kaddym
rohu tam £ha nepfitel, kteryrmu
je jedno, 2e mite doma
Zenskou s parchantama. Je to
viem jasny!! JAno, pane!* Ta
sem rad.

Ale tedka zas néca
prifemnégihe. V tomhle hiaden
se pide, fe tam maj moc dobrou
kapelu, kterd se vam postard vo

piknd natahujte slechy a drite
klapatky, Co serm to teda ...

! |o, ten Fodder. V podstaté se
teda, jako nejednd vo nic
newyhio, abweh pravdu fek, Jak
asi v&tsina 7 vis u? zmertila
pedle toho ména, de v fiky
pokradovani nebo co. Bylo mi

zpdthky k tomu ... Jak se to sakra jenom!? Co wrtulnikurn, jenze si asi dovedets piedstavit
cheef, bafante! Cannon Fodder 2, pane.” Jo,  jak to v ty dobé mohlo fungovat 2 vypadat.
to je vonao! Sedni si. Tak#e dneska je na WV téch thicdtejch letech se dd jezdit takovou
programu ten Fokr 2, Tady ve svejch ton klasickou kérou, co ste jich urditd vidsli asi tak viechno, co sem vam
papirech mam pfesny instrukee vo celym spousty v téch gangsterskejch filmech a taky mél reprodukovat 2 tady toho
projektu. Tak teda jako zatnem. ve vibi podobry dnetnimu dZipu, nabo lfat hl3ieni,

vzducholodi, jake byly ty Cepeliny. No a na ty Makonec bych vim jedts teda
1 Ma rozdil wod toho preniho, kiersj sejako  jiny planetd prej poudivaj ty litaci talejfe a chtél fict ten svilj ndzor, no, na
redeny, Ze jako ten prvni byl celej vodehrdval ve stejny dobé, Tim chai fict,  lejzrovy déla a podobny pitomosti, nad celou wéc. Ehhrn... Ehm... Jak
fiakej zatracend (spéinej. Tim e se tam ty jednotky teda pohybovaly na terejma Cloveku vstdvaj viasy na hlavé. Krom  tak srovndvam hldfeni vo ty
chai fict, Ze tam Slo prej vo Adky  rlznejch mistech, jako j& tfeba prales nebo toho sarmoziejmé poudiva) starou dobrow pledchozi akd s tim vo ty
pekny nakresleni, nebo tak fidk,  bafiny, v fdkym ledu a tak, tak teda jako vezbroj a vejstroj stejné jako v 1y jednifee, Se soudasny, tak mi teda jako néco
prej i tu kapelu tam m&l dobrou v tomhle drubym se viam fika, Ze tahle, na ktercu rukujete
a vibeg to snad nemélo lidi normilng dostali do téeh WY, je vo trochu vostie a diky
nudit. Ze se prej néco takowiho . Nooo ... Rlznejh tém fasovejm, nd, presundm,
jaka dlouho newdi. Hele, abych  Zasovejch voodabl, pro vojdka jako zajimavEjs, Ale
pravdu fek, mné je to vouplng  SnaZim se vam tady pro ty z vas ktery se z0¢astnili uf
|edna, o sivo tom kdo miyslel.  naznadit. Ze se fdkym ty prvni akee to mozZna zadne
|# 51 1o s vama fidke) ten das divnym zpdsobem ple- bejt po fikym Zase trochu jako
vodsedim a pak hned zpdtky ke nédlej theba do budouc vopruz. |ende key? to zase
svy roté do Sarajeva. |6, tamto nosti nebo do ticatejch let wvermi 7 druhy strany, Lak se
je jiny kafe. Tam si chlapi jako ve Statech, nebo i to toho, myslim jednd vo docela fajnovou
sem jd vopravdu uijou, Ale teda o, stiedoviku a na fMake| pricitku pro spravny chlapy,
jako ste vy, Ted u? zaled( fakt
|jenom na vas, jak se s tim
vyporadite. Vam teda détkuju za
pozomast. Rozchod.

zdbawy, Tak¥e jako ten zvukove)
a hudebni doprovod, jak tady
iu, je moc dobrej, Tak, ato je

Tomas Wapenik
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PowerDrive

i

Mam pocita¢. PC. Mam pocitac PC a kdyz mi zbude Cas, hraji na ném hry, Pocitacove hry, Pocitacoveé hry
na pocitaci PC. To zni zajimavé, ale clovék si prece jen musi trochu vybirat, Diky he POWER DRIVE jsem
si uvédomil, jak. Zijistil jsem totiz, Ze jsou na svété véci, které opravdu nepotrebuiji. Reknu vam o nich.

Hra POWER. DRIVE se snadi
zopakoval nedspéch, kiery kdysi
skiidila firma TEAM 17 se svou
hrou OWVERDRIVE (SCORE 2,
439). Kromé shodného ndzvu si
ted tym RAGE SOFTWARE

ublikujicl pod gigantem

S GOLD wybral i obdobné
stupsdn obszh a zpracovénl,
Mepotiebuji vidét, fe POWER
CRIVE je muliformatova hra,
kterd je soub8né vypusténa na
PC, AMIGU, i konsole SEGA,
Mepotfebuji to védét 2 je mito
jedno - miwvime tady o PC
verzi, Mepotfebuji widét, Fe na
konsolich se 2z téte hry mide stit
hit - i kdyz POWER DRIVE
zdaleka nedosahuje kvalit her
jaka MICRO MACHIMES,
kvalitnich zévednich her neni na
konsole nikdy dost. Hra POWER
DRIVE viak pifmo 28F swim
zaméfenim na konsole
- konverze pro PC je nejen
horéi, ned verze tfeba pro
MEGA DRIVE, ale navic nese
i nékolik rysi her na konsole,
které |4 opravdu nepotiebuji
vidét! Prod byeh uviech fertd
mél potfebvat u hry pro PC
systém pistupovych hesel do
jednotlivych drovni, kdyz ve
vedleEim rmenu je funkce
LOADSAVE. [esth nékoho bavi

isovat hesla jako

o TV BRGFCVZNS53"
riamisto prachsprostého uloZeni
na disk, mé rozhodné ne. Proé

bych mél proboha pokafdé,

Druhi etapa zivodu, poudt v Keni. Hezké, hezké (nahore)... Je to zviiétni, ale bez svétel je jizda
v noci mnohem prehlednéjsi. Alespof v téhle hire urdité (uprostired). Tady je silnice celltem
Sirolka, ale pockejte, az budete projizdét uzoutlkymi serpentynami (vlevo). Obzvlasté frustrujici
je tzv. ,Deavednoastni test”. Myslet si, Ze z néj aute vyjde nepotluéeng, by byle hloupé (vprave).

kdy# hru zaénu, znovu definovat kldvesy pro
ovlddani? Proé mém pfi kaZdém spusténi hry
rninuty fekat, nef probéhne par dvodnich
obrazovek s naprosto hnusrymi logy firem
US GOLD a RAGE SOFTWARE, které nelze
preskadit! Prof je otevirani oken a voleni
jednotiivich poloZek tak nechutné pomalé

a zdlouhavé? Proé je hra tak neuvEfitelné
uivatelsky nepfatelska, co jsem ji udElal?

A hlavné - prod bych tohle viechno mél
wydriet! Jedinou dtéchou by mehla byt hra
samaotna, respektive jejl zdbava a hratelnost,
Meni. Yezméme to ale popoféddiu,

Crbsah a ndplh. Obajl je senzadni, POWER
DRIVE je zivodni hrou zachycenou z psewdo
30 pohledu shora, kde oviidam jedno ze Sesti
autitek, jezdim v osmi zemich svéta v nékolika
desitkéch okruzich, ¢asovkach a dovednostnich
testech, |ezdim ve dne, jezdim v nodi, jezdim
v dedt, ve snéhu, na pisku, na ledé. Jezdim
dokolz 2 jezdim na trati a ... nebavi a frustruje
mé to hned z nékolika divodd. To tedy
nepotiebuji!

Ondddinl, Ovladdni je pfBerné, MNe, neni
Epatné naprogramovant, nenl nijak
jednoduché a dynarmika pohybu neni Spatna,
jen je priferné. Mejen, Ze Zadny existujici
autornobil se takhle nechovd, ale neni moéng
si ani predstavit, #e by se takhle choval. | pfi
sebelepdim povrchu se auto neustile smiyka,
udrdet je v roving je téméFf nemoing, navic se
autormobil pii startu bezddvodn® vychyluje
z drhy, o jizdnich viastnostech na ledu ani
nemluvim! Me, takowéhle oviadani u hry, kterd
by mé bavila, nepatfebuj.

Specigin pfedméty. Zajisté, kofenim
zdvodnich her jsou specidini pfedméty. | tady
se, stejné jako ve skulednyeh automobilovich
zavodech, povaluje na zemi spousta special-
nich predmé&td. Ma rozdl od mrbwych psil,
kodek, ptikl, utrhanych
konéetin nepozomych
divaki a lyntovanych
pofadatell ve
skuteénych zdvodech se
tady na zemi objew;i
stopky (které magicky
zastavyl £as),
urychlovade
jlzdy
& penize,
A bez

penéz
do

}_l_ EEEE R =N,

b a blokovanim
i N cesty, o sbirdni
e . speciinich

hospody nelez! Ne,
e bych je v zévodni
he k néfemu
potfeboval,

Penize. Penize
tatd hybou swétem,
a tak nemiZou chybdt
ani tady. Kromé ji2
zminénych bankovelk,
které se povaluji na
trati, lze penize ziskat
i za rychly £as,
witézstvi v zdvodu d
spinéni specidlnich
dovednostnich tasti,
VetSinu penéz Sovek
oviem prohyii za
apravovani otlude-
ného a roztfiskaného
vozu, ktery se
z automobilu stare
po kafdem kole.
Pokud oviern nékdo
zazrafnyrn zplsohern
ulet® dostatek penéz,
miide si postupné
kupovat lepsi
a rychlejii vozy. Me,
ie by mito k nélemu
bylo - to poslednl, na
tem v zdvodech 7d-
ledi, je toti# rychlost,

Zivod. Zdvod je
totiz, podobné jako
u ji£ zminéné hry
OVERDRIVE,
zaméfen spite na
memaorizovini trati a zatdeni v pravy fas
a shirdn! specidinich pledmétl, keré jsou
Sikovré umistény na velice Spatné
dosazitelnych mistech. Takowyhle zivod
nepotfebuji. Kromé toho jsou na kaZdé trati
wlipné rozmistény tzv. hopsade, kieré uf wibec
nepatfebuji,

JHopsate® jsou spolu s politadem fizenym
cponentam rafinovanymi prostredky
k dosazeni maximaini frustrace. Hopsade jsou
malé hrbolky na trati, které po prejeti vymrit
automodil do vyiky. Nic prot, kdyby nebylo
9096 téchito prvki umisténg pled zatddkou
- jelikoi auvtomabil je v letu zcela neovlada-
telny, je cbvykle mritén pfimo do mantinelu
zatachy, coZ k udrieni dobré kondice vozu
vilbec nepfispiva. Miudme-li o poditadovém
oponentu (ano, j& zde pouze jeden), jeho
jeding srys|
Fivota spodivd
v tom, aby mi
otividng branil
v jizdé
narifenim

predmétl
nemluve.
MNadtésti jo

Yy Wnterakee”

5 OP'CJI"IEI'I-TE;M
omazena na
MminEmum,
protoe se oba
vOZY na trati
setka)l jen na
cea |0 sekund,

Mam Svédsko docela rad, ale takhle kluzky led
se snéhem jsem jesté nikdy nikde nevidél
(nahoie)! Prii prii, jen se leje... kam mé asi tahle
zatidhka na kluzkém povrchu vynese (dole)?

ato na startu a v o, kam poéiad
obwvykle dorazl jaka prvnl, To ke
Etésti nepotiebui,

Hra POWER DRIVE ma
jeté nékolik desitek zipord, na
kieré viak u? neni misto. Mohl
bych se rozepisovat o Spatné
hudbé, ubohé grafice, nemod-
ncsti hry dvou hracl najednou,
substandardni hratelnost,
frustrujici obtiZznosti a celkové
zaostalosti hry. Ale neudéldm to,
nemdm to toti¥ vibec zapotfehi)
A vy taky ne!

Jan Eisler

Mazev hry:

Wyrobee: Rage [ US Gold
iﬁl‘lh‘
Stylz Aleéni |
Poditate: PC, PC CD-ROM |
Amiga, CD32, Mega Drive
Obtiinost: Pro polrodilé |

Hodnoceni:
Originalita: 20%
Atmosféra: 25%

35% |
POWER-
DRIVE |

Sport
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Synd

Lyétste sve impérium, upevnéte absolutni moc,
viadnéte celému svétu, Hrajte SYNDICATE !

23 stolet]. Dwvatisice dvé sté
let po ukfifovini Knsta, Tisle et
od kfifdckych viprav, Dve sté let
od vzniku Spojenych statl
evrapskych, Sto padest let od
vzniky Mového Svétového
Poradku. A pak to pfgle. Pred
padesiti lety. Bida na jihu,
bohatstvi a pfepych na severu
Vilka, Rozvrat a zmar, Mamé
pokusy o mirovd Fefeni,

Jako widy usedate k monitoru
sveho computery. Bezduse sle-
dujete nudné zprivy a kafdoden-
ni prehledy. A tak vzpomindte
dal. Pravé tenkrat jste ziskal to
nejcennédi - CHIP, Makou
elektronickou soulastku, pomoci
které kze ovladat miliony lidi. Byl
zmatek, mocenské vakuum,
proto pivitali chip'- svaji novou
drogu, kterd jim dala vie. Ridi
|ejich mozky, fidi jejich t&la, fidi
jejich Zvoty. Proto phivitali vadi
twrdou ruku, plvitali Fad, pfritali
val SYMNDICATE. Podafilo se
varm zalit dle vadich pfedstav.
Vas SYINDHICATE wzrdstal,
£ vatich vzpominek vis wyrudilo
zarvonénl valeho telafonu.
Elektronicky hlas vasi elektronic-
ke sekretdfky vim oznamuje
jméne volajicihe, Po valem svole-
rif was okarmZitd spojl a na vaiem
monitony se objevuje tval kapita-
na vadi tajné policie. Referuje
o udslostech poshednich dnd, sa-
mé Spatné zpravy. SYNDICATE
j2 ohrofen, |e tfeba rychle jed-
nat, Mirowé sily broji proti Vim.
Je tfeba SYMDICATE nejen
upevnit, ale i rozdifit. Expanze
byl vEdycky vad sen. Rorhodnete
5@ nasadit svou tanou zbran.
Move typy cyberagentil. Preo-
fidnich robotd s lidskow meysli,
perfektng vyovitengych, perfeking
vyzbrojenych a slepd oddanych
jedinemu Eoveku - vim. Ale i vy
musite vyrazit do boje. Jako za
starych dasd, Yndst do ulic zma-
tek a strach. Zlikvidovat odpdres
a rozsit s Dosdhnout kifend
swEtovlady. A tak jste se octnul
znovu v ulicich, znovu v bojl
Obklopen svimi cyberagenty

bojujete za rozifeni a upevnéni SYNDICATu,
Boj to viak neni jednoduchy, pfeci jen jste
jesté zranitelny, Musfte byt velmi, velmi
opatrny. Tolik lidi by véds chtélo odstranit, tolik
idi was chee zabit. |esté, Ze mate sviij druhy
mozek, swilj computer. Kdykoliv ho po¥idate,
je vam k disposic. Dokonalé strategicke plany,
mapy, alternatvni zbrané a jejich pouziti,
kantrola a vyzbrojovani vadich cyberagenti.
SYMDICATE je tfeba rozsifit. |e tfeba bojovat,
Ulice vateho velkomésta jsou plné lidi, robatd
a riznych podu.-n}L 1 elektronickych indnidui.
Ta nejhorsl sebranka, které byla sestrojena
[#3te ve starjch Zasech, ale | profesiondlni zgen-
ti a bojovnici, ktefi jsou schopni zabit kaddého
5 takowyrn klidern, jdkﬂ kdyz si mafou mdslo na
chleba. Ti viichni vés chté)l odstranit 2 znitit
vad SYMNDICATE. Musite bojovat. Ne.nﬂ

v Evropé, ale i na dalSich kontinentech, v Asii,
v Arnerice a Africe. Musite dostat pod s
SYMDICATE mnoho a mnoho dakich zemi

Hej, proberte se! Mo tak! Hej... nebo vés
mdm kopnout do hlavy, abyste se 1# konefné
probrali! To neni #idné sci-f, ale realita. Mebo
mize to byt realita, kdyZ zapnete swl] Mcua
Drive, a zanete hrét hru SYMDICATE. Ano,
ang, ang, Ta slavnd hra SYNDICATE, kterou
L2 obdivovaly tisice hracd na Amize a PC, ta,
kterou vdy tolik cslavovall a hrdli do dmaory,
Je rmyni dostupnd i na Mega Drive. | vy rynl
miiFete pleskodit o nékolik stoleti vored
a octnout se v hluboke budouonosti a budovat
svilj SYNDICATE.

Reknérme si nynl nékolik slov o technické
strance hry. Mutro i, 2e sa-fi her je nespo-
cet. Meni se také prof divit - co bude
v budoucnosti, nikdo newvl, takde twiirci mifou
Klidné pustit uzdu své fantazii a vymyslet si
prakticky cokali. A nikdo je pfitorn nemiZe
nafknout, Ze si vymyleji a #e takhle to nabyla,
protoie to nikdo nevl, Nicménd primémé
mteligentni clovek urdité vi, co je pro néj ve
soi-fi oblasti Unosné a co ne,

icate

Malym Skraloupem na ji-
nzk velmi dobré hie je viak
jejl grafickd stranka, Grafika
urdité necdpovida viem
moénostem Mega Drive
a da se fici, #e je jakaby
matna. Postavy nejsou piflis
presné animaovans. Mavic
jsou dost malé, a proto
rmnchdy | 8¥ko od sebe
rozeznateing, | budowvy
a rizne stavby nejsou na
takove drowni, jak by se
dalo fekat.

Lwukové efekty a hudba
uZ jsou na tom lépe. Zvuky
5o typicky futuristické
a chladné, vyjadfujici term-
ricu budoucnost. Hudoa se
zcela hodi do tohoto pros-
fedi a misty vytvall typicky
temnou atmosféru,

Maing, ze si feknete, Ze
takowych podobnych her,
jste jiF videl a hrdli ndkolik.
Ale SYNDICATE je urlitym
zplscbem spedhicky. Doka-
e vas béhem chvile vtdh-
nout do déje a ul vas nepu-
sti. Wafte, nevéfte, ale hlav-
né si to zahrajte a uvidite.

liFi Frkal

SYNDICATE, jak ho (na pohled) znime

z AMIGY a PC. |en obrizek punkového
hrdiny hry vypada trochu netradiéné.
Mejsou na ném vidét Zadne biocipy. Jinal je
volba postav stejna jako u PC verze. To se
bohuzel neda Fici o zbytku hry...

Mapiiklad, kdy? vidi ridove ufony
jezdicl na fialowych 2aboslonech

a stifliel chnivé koule po swych
hybridnich a oslizlych nepfitelich,
urcité hned svl] Mega Drive vyp-
ne. Ale SYMNDICATE, to je samo-
zigimé néco jiného. Inteligentni
a logicka sai-fi hra, kterd md
népad a je dostatedn® zajimavi
Mavic je viborné vymyilena a do
detaill promyslend, takze jde
opravdu o tEméF dokonaly sci-fi
piibéh 7 daleké budoucnosti

Slovy naseho grafika

DRIVE neni atmosféricka cyberpunkova
zhkuienest, je to spife vtip - po grafické strance.

- SYNDICATE na MEGA

DRUHA STRANA MINCE

|isté Ze SYNDICATE na
MEGA DRIVE nebude ta-
kovou bembew, jakou byl
na AMIZE & PC. Musime
v3ak ocenit, Ze SYMNDICA-
TE na MEGA DRIVE
vilbec |E! | kdyZ newvyr
tak, jak jsme z
hraje se
srile debfe!

Jan Eisler

sSCere 68%
Mazev hry: SYNDICATE
Vyrobce: Electronic Arts
Zanr: Sci-Fi
Styl: Bojova
Potitate: Mega Drive, PC,
Amiga
Obtiznost: Stiredni
Hodnoceni:
Originalita 75%
Atmosféra: T0%
Grafika: 50%
Zvule: 60%
ol d s amests ks
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Hra THE LAWNMOVER
MAM (SCORE 8, 67%) by si
dnes jisté svaje relativné
vysokeé hodnoceni nezaslouZila.
elikez ale Slo o jednu z prvnich
her tohoto druhu, kde
interakce a hratelnost jeité
gasteénd ustupovala pred
vizudlni podivanou, vénovali
jsme ji zaslouenych 67% - za
arigindlni ndmét a atmosféru
- virtudlnich her pirece jen jeité
tolik nebylo! Casy se ale méni,
Dnes ui je zfejmé, e existuji
tituly, které, aé rozprostieng
po nékolika kempaktech, si
mohou udrzet vysokou droved
zabavy a hratelnosti. Dnes ug
vime, #e je moZné vytvorit
kvalitni hry za pomoci Spickové
techniky & profesiondlnich
herch a #e tyto hry mohou byt
stdle vysoce hratelné
a pritazlive. CYBERWAR
splfiuje jen jeden parametr - je
vytvorena za pouiiti Spickové
techniky (jestli za Epicku
povacujeme poditace Silicon
Graphics).

v ruce (vpravo).

42

Multimedialni horecka je v piném proudu. Multime-

- dialni, skoromultimedialni, pripadné jen multi ¢i jen
medialni tituly zaplavuiji herni trh jako Svabi.
Nasteésti uz na tom dnes nejsme tak, jako na samém
pocatku. Uz si mizeme vybirat,

CYBERWAR, produkt firmy SCI, pocho-
piteln& volné navazuje na ji zminénou hru
THE LAWNMOVER MAN (kterd pro zménu
navazovala na film The Lawnmowver Man,

a ten navazoval na...). Dr. Agelo, kladny
hrdina dne se ve hite CYBERWAR vydivi do
virtudlniho Cybersvéta, aby se fedenim
néholika Cyberhlavolamii a dokoncenim
nétkolika Cyberstiiletel probojoval af do
samotného Cybersidia hlavniho Cyber-
zloducha Cyber]obe, zdporného hrdiny
Cyberdne. |ak prosté, Cyberprosté!

Wtip je v tom, e nic nového ani Cyber-
nového & Cyberpfevratného tady nenajde-
te. Hra, a¢ posklidana na tfi kompakty
(dodejme, Ze na-4. audio kompaktu, kterym
sehra pyéni, je pomérné kvalieni soundtrack),
obsahuje pouze 10 rozliénych styli hry. Ve
virtudlnim svété, do kterého se jake Dr. An-
gelo prenesete, budete stfilet mutanty ve
skladu datovéhe edpadu, budete létat ve
virtudlnich tunelech, jezdit pe virtudlnich
kolejich, utikat pfed chybami v programu
{Bug storage), fedit rozliéné logické hlavola-
my, béhat a skikat na chedniku nad propasti
atd. |iZ bylo feéeno, Ze celd hra byla vytvo-
fena na pocitafich SiliconGraphics a po prav-
dé fefeno - je to vidét. Grafika je opravdu
dokenald. Madherné vyrenderované 3D

sekvence, dynamické stihy pohybd, plynulé
piechody, filmové scény a animace - to vie
svou rychlostl a svifnosti vytvaff pomérné
slufnou atmosiéru poditatem vytvofeného
virtudlniho svéta.

Potii je viak v tom, fe se do tohoto svéta
vieho Elovék jaksi nehodi. ProtoZe interakee
je tady, stejné jake v prvnim dile, omezena
jen na rychlé rozhodovini o vybéru sprivné
cesty - spofiva ve stisknuti spravné klavesy
ve spravnou chvili, PF letu tunelem je to
tisknuti smérovych Zipek, stejné jako pfi
jizde na kalejich € skikani po mistku. Potiz
je také v tom, Ze mnohdy £lovak ani
nepoznd, kdy ui ma byt konené interaktivni
a kdy hra hraje sama! Anj logické hlavolamy
fia tom nejsou o moc lépe - | kdy jsou
obaleny nadhernymi sekvencemi a animace-
mi, obvykle spofivaji ve zvolenf sméru
otateni ozubenych koledek, skiddani jedno-
ducheho hlavolamu £ wybéru spravng cesty
vedouci ven z bludigté, | kdyZ musime uznat,
e nékteré ¢asti jsou docela zajimave a zd-
bavne (i osobné divam piednost rychlg,
svizne a divacky pritazlivé jizdé na kolejich
uprostied mésta), u jinych se zcela jisté
ukouiete nudou a frustraci (fedenl hlavola-
mu REVERSE ENGIMEERING, létani v tune-
lu, stitileni mutantd ve skladiti).

Tato hezka sekvence je nadmiru stupidni - maékini paéek a voleni &isla, mlmnéhn. diive ve hie. Marnost nad
marnost (nahofe). Selcvence znama z prvniho dilu - nastavovani elevace a sily vystielu cyberdéla (vievo).
Zabavné! Ne, frustrujici, myslim. Dr. Angelo v celé své nahé virtuilni krise s vrazdomatickym cyberkanénem

Ulkkazha primitivismu

v petitatovych hrich.
Kterym smérem otodit
kolecky, no kterym, rych-
le, rychle, kterym koleé-
kem... aadadarghhh!

Oproti prvnimu dilu je hra
rozdélena do ti velikych &dsti
(kaidy kompakt zabird jednu),
sektorl obrovského komplexu.
Deset . disciplin® je tady
rozprostreno po viech distech
budovy a v podstaté viechny
se tasto opakuji - se zvyienou
obtiEnost/ pochopitelng. V kai-
dé ze ti 2asti je mozne dvakrit
ulofit pozici na disk, talde jiz
naftésti odpadi stupidni nut-
nost hrit celou hru od zagithu,
jaka tomu bylo u prvnibo dilu.
Hra se viak po prvnim nadéeni
7 bajegné grafily zvrhne spite
v test paméti a postiehu, nez
v zabavnou podivanou - po

" stopadesitedesté uz sl budete

budete pfesné pamatovat po-
sloupnest klaves, kterd vis

s Feleznou presnosti dovede

k cili - trocha variace by moina
neskodila.

Averdikt? Za svoje penize si
odnesete Etyfi kempakty, hodi-
ny animac(, péknou grafilku
a virtudlni podivanou, Jestli
vam nejde o hratelnost a ziba-
vu, CYBERWAR si kupte, uvi-

-dite, éeho vieho je va potitad

schopen. MaZni se tak pfipra-
vite na dobu, kdy hry budou
opravdu pfipominat virtuilni
realitu, ne jeji sméénou napo-
debeninu, jakeu CYBERWAR
bezesporu je. Otdzkou je, jestll
vam po kupovini takowyeh
braki na ty dobré hry jeété
zbydou penize!

Jan Eisler_

Mazev hry: CYBERWAR

Yyrobee: SCI
Zanr: Sci-Fi
Styl: VYirtualni
Poéitace: PC CD-ROM
Obtiinost: Volitelna
Hodnoceni:

Originalita: 20%
Atmosféra: 50%
Grafika: 80%
Twule: 80%
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Cyberia

Tahle hra, jestli se to jako hra da nazvat, neni spatna. Je jen jina, nez na co jsme zvykli. Anebo je jednou
2 téch, na které jsme byli zvykli pred deseti lety na osmibitovych pocitacich. Jen vypada lépe. Mnohem Iépe.

Cyberkulury nenl nikdy
dost”, fikd jedno Virtudlni pfislov
a twdrgh her se ho zuby mehty
dri. Otividng, |iZ jsme nékoli-
krét vysvétiovall, v €am spodivaji
zZiklady hnut! / wyzrénl / pire-
svédlenl cyberpunk (vmontova-
né dipy, urnélé argany,
palocyberneticky arganismus
2 spoustalegrace). Reknénme si
tedy Uvodemn, jak se tyto rysy
projevi ve hfe CYBERIA Je to
prasté - hlavni hrding hry - Ze-
bulon Pike Kingston, pro pfitele
ZAK, ma na hlave béjedné brile
ana ruce namontovancou
fartastickou pistoli. Zatimeo
brle jsou prvnirm komerénim
it nanatechnologie
a urnadiujl provadel infraderve-
r, magneticky a biologicky scan
rejruzne|dich materiald, pistole
umoEiiuje rychlz 2 efektivng
zabijet. Tolik k cyberpunku. e to
ostatné jedno, protoZe ndzey
hiry je spi¥e slovnl hiftkau
- Cyberia je toti? vysoce utajeny
videcky komplex na Sibifi (angl.
Siberia) a ma, kromé ndzvu,

s cyberpunkern jen pramalo
spoledného. Zato hra md s po-
cobnymi Cyber-hrami spoled-
neho a2 moc, Bohuzel!

CYBERIA j= daléi z produktd,
které se pyini ndlepkami jako
wHra budcuenosti®, |, Interaktivni
film® a podobnymi odstraiovadi
jen trochu zkuenych hradd. Za
témito proklamacemi se totiz jen
zridka skryva néco, co opravdu
stojl za to. Ana, CYBERIA j2
interaktvnien filmern, Ma el
wirobu bylo jisté wynaloZzeno
obrovské sili a vysledek opray
du VYPADA (Zasné. Hra je
slofena zhruba ze dvou hlavnich
Edstl nestejné kvality - po kratid-
wém Lvodu a podpriméms
stifledce se dostanete na palubu
etounu TF-22, ve kterém na
cesté do sibifskéha komplexu
proletite nékolik misi a Zlikevdu-
jete tuny nepfatelského Zeleza,

We druhé Gsti se budete jako ZAK pohybovat
ve slusnd vymodelovansm 3D swEts, Fedit
logicke problémy, jiné problémy budete fesit
swou pistoli a jing pomodl swich cyber-bri

W pritEhu hry se kromeé i zminéné stiffecky
dostanete jefté k nékalika kratkym akénim scé-
nam, ktere hru piijemng osvez,

Weechny Jétgjici® scény jsou mistmé prove-
deny, co se tyle technického zpracovinl, 2 jsou
rozhodn® na w83 drovnl ne? zbytek hry
Porad to viak nenito prave, |ist® - léténi nad
povrehern ocednu, let nad piistavem ponarek
v norskych fiordech, tok na vojenskou

Letove sekvence jsou ale velice lovalitni
a svou propraovanesti nechavaji taleovy
REBEL ASSAULT daleke vzadu (vlevo).
3D prostiedi je skuteéné velice slusné
vymodelovano a pusobi realisticky. Do
doby, nez budete chtit postavou ZAKa
hybat (nahore). Meni ale viechno zlato,
co se tipyti, létani je tady relativné
malo a zbytek hry za moc nestoji
(¥pravo).

CYBERLA vEak tyrdé nardH v druhé, pseudo-
adventure , kterd je naproste pfemd. Ta-
dy ovladite postava ZAKa a pohybujete se po
interiérech dvou budov {ropnd ploding a kom
plex Cyberia), Pohyb sice wpad4 autenticky
Jilmovd®, postava je v chizi & béhu hezky
animevana, 2abéry z jednotlivich kamer” se
méni a nechybi ani mnodstvl animaovarych
scénak, ale ovladat se skoro nedd. Meni tolis
rmozné jit, kamkoli se dovdky zachce, ale jen
zvolit jeden z pfedem nastavenych smérd,
Mnohdy je velice obtizng ndkam dojit - Havék
rve piijit na to, jak s autof hry myslel,
#e tam mad dojft, o je opravdu
ritujicl. Diky Spatrému vybéru
nikterych pohledd se také ZAK
rmisty zbrati v dil & ve stinu a ne-
ni ani vidét, ktery smér i pro sl
oohyb viastng vybral. Prekousne-
rme-li zeela idiotské oviddani ehi-
ze a pahybu, 2t ndm feSeni
par logickych problémad za pome-
ci specialnich bryli {(znefhkodhiova-
il bomb, otevirani dvef) pdr
klasickych dkold (hledénl hesla do
podhade, ziskivini vatupnich
ki a karet) & néolik stupidnich
prestrelek, kters zivisl jen a jen
na tisknuti spraveych tlaéitek ve
spravném pofadi, nikoli na sku-
teéném posifehy, Smutng, ne!

Takie CYBERIA, co s ni? Mic.
Je to jen dalsi bra, kterd vypadd
na prni pohled dabfe, je pfe-
cpana filrmowimi sekvencem
s renderovanymi hercl” a rende
rovanymi stroji a plné wuzid

zaékladru, prilet horskym tunelem i let zasné-
Zenymi kanony vypada naprosto dokonale,
Trajektorie letu je pFedem pfedpofindna
{podobné jako theba ve hfe REBEL ASSALILT
& MOVASTORM) a na vils Je pouze zaméfo
vat nepratalské objekty, které se na maoniton
objevi. Pohyb je zcela plynuly, je prostfthdn
mnozstvim animevanych filmevich” sekvene
krouziciha letounu a Groved detaild mnoho-
nasobné pfevyiuje tfeba REBEL ASSALLT.
Pokud by hra obsahovala jen tuto &st, nedo-
sahla by sice nepvysitho ccenéni, ale pofid by
ovlo o co stat,

Tésné pied koncem hry se dostanete

k ovladani maléhe létajiciho zafizeni,
kterym budete lilkvidovat zmutované
potvirky (vlevo nahoie). Pii pohybu po
prostorach zakladny musite nejprve
zjistit, jak je napregramovina trajekto-
rie pohybu a pak se teprve rozhodnout,
kam vlastné cheete jit {(vprave naho-
fe)... Zapnout cyber-bryle, prozkoumat
hlavelam a stisknout spravné spinae
ve spravneém poradi. (vleve).

potencidly CO-ROMu. Za jedno
odpaledne ji pohoding dohrajete
(oo byste chth, zabird JEM jed

no CD) a pak se midete jit tripit
vyCitkarni svédomi, Ze jste nedali
prednost hratelnost pled vizuél-

smutni, takowych jako vy bude
spoustal O tom, Ze je jedté
poiéd na svété hodné lidi, ktef
se nechajl naldkat na pozlitke
zddnind dokonalé hry, ze které
52 wyklube nudza obalenz do
propracovanych animac, svadéf
tfeba obrovsky komeréni (spéch
her jako REBEL ASSALLT &
THE 7TH GUEST. | kdy#
CYBERLA takovéhu vspéchu ji
dries nedosihne, ma k tormu
svoje pedpoklady.

Jan Eisler

SCEIre 55%
MNazev hry: CYBERIA
Vyrobee: Interplay
Lanr: Sci-Fi
Styl: Akini
Poditade: PC CD-ROM
Obtiznost: Volitelna
Hodnoceni:
Originalita: 30%
Atmosféra: 70%
Grafika: 85%
Iyulc: 80°a
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Shaq-Fu

Je to az k nevire, na co vse si mohou softwarove firmy zakoupit licenci. Kromeé filmi, hudby ci knih se
obcas vyskytne i hra inspirovana vykony spickovych sportovci. Co myslite, patti k nim i Shag-fu!

Prochazel jsem
se po ulicich Tokia
premyélejic 0 dnednim
dobrodinném zépase,
kdy¥...

-.jsem narazil na

maly Kung-Fu obchidek
se starym mufem
LvHILE ...

Zdravim té,
velky valecniku. Ty jisté
pochazis z hvézd? Myslel

jsem, Ze se tohoto dne
nikdy nedoZijil

AL se to nezdd, patfi,
Firrma Ocean vydala
novou boovou hru
a doufa, 7e se diky slave
Shag O'Meila bude pe
prodivat. Abych to |épe
wysvEtll - Shag O Meil je
Spickovy basketbalista
MBA a hlavng hlawni
hrdina v SHAG-FU.
Pokixd se vam snad zdd
zvlastni, e basketbalista
wystupuje ve hite stylu
MORTAL KOMBAT, nic
si z toho nedélefte. Mné
se to taky zd2 podivné,
Jehi jména bych spige
ofekdval ve spojeni s napr. MBA JAM. To vie
wiak neni vilbec, ale viibec podstatné, Meni

pfec dilegie, 5 kym hrif bojuje a proti komu,

hlavné #e se dobfe bavi (mezi nédmi, kdybych
mél fritovacim hrncem midtit hyperintelgentrd
odstin modré barvy, jeding, co by mne
zajimalo, by byla zibava, ne divody nendvisti
mezi hrncern a modrou barvou), A zibavy je
v SHAQ-FU opravdu hodné, Af uf obrovsks
radost z neustalého ménéni disket nebo
eufarie ze hry samotné.

MejdlleditdiEl u kaddé bajové hiry jsou

bojevnici sametni, Tedy hlavnd jejich animace,

rychiost & podet kouzel, V SHAC-FU je vim
k dispozic dvanact bojovnikd, kazdy se swmni
whodami 1 redostatiy, Pomaly mutant ma
abrovskou siu a rychhy
duch se naopak musi
spoléhat na nenadalé
Utaky, [inak nemad
sancl, Meéktere
postavy maji dokonce
k dispozici
Zoran

SCere 84%

Mizev hry: SHAQ - FU
Vyrobce: Delphine / Ocean
Zanr: Sport
Styl: Bojova
Poditade: Armiga 500,
Mega Drive
Obtiznost: Volitelna
Heodnoceni:
Originalita: 70%
Atmosféra: 80%
Grafika: BO%:
Ivule: 85%

Po mapé pobiha titérna Shaquillova postavicka
a hleda dalsiho soupeie...

fmed, v nebo jind zbrang
hromadréha rident) & viichni
maji docela sluinou zésobu
kouzel. Gralika a animace je vice
nei povedend, autofi pouzil
nazvyily postup & vysledek vidite
sami, Tedy, anen .nezvkly
postup” spodiva v zdigitalizovani
pohybujicich se pfedioh {stejnym
zpdsabem byl tvafen MORTAL
KOMBAT, SCORE 5, B0%)
& ndslednym dokreslenim
detaild. Postavy tedy uZ nejsou
ubohe zdigitalizované fleky, ale
perfektng animovani bojovnici.
Za detailnosti postav trochy
zaostavi pozadl, které sice neni
Spatré, ale na druhou stranu
jsem ji vidél i lepdl. Hudba
a zvlastd pak zvuky jif pouze
dokresiujl skvélou atmosféru
boje.
SHAC-FLI wis viak
nebude bavit
pouze diky
atmosiefe,
Mrichern
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Rozsah animace postav
je opravdu obrovsky: ,, Ze-
leny smrtak® vyvolava
blesky a,,cerveny démon™
se mu v tom marné snazi
zabrinit (nahofe).
wHornil™ vs ferveny
déman* (vprave).

dilleZitdidi je totif jaka
obwykie hratelnost,
Typickym piiklzdem
graficky dokonalé 2 zdbawng

- -
Sy T

hrozrg hry je RISE OF

THE ROBOTS (SCORE |32,
39%6). SHAQ-FU patfi najtést
do zeela odliné kitegorie, je
toliZ vrcholné zabavnd,

Samozfejme, existujl | z4bavnsid

&innosti - co takhle zavolat

Andrejovi ve tfi hodiny rine a poté, co se
ozve, mu do telefonu zafvat:  ZPATEY DO
POSTELE!!"? Ale Andreji, to byl jen vtip, kam
schovavas ten telefon? Ehm, néjak sem
wykolgjil, Moment, hned se vzpamatuji.

W SHAQ-FU mdte hned 7 mo#nosti boje,
Za nejzabavnéjii povaiuii
tournament, kiery mife hrit
a2k osm hradh nzjednoy.
Podobnd je modnost duel,
zde viak midete hrit jen ve
dvou nebo proti poditad,

W obou si miZete vybrat
kteréhokoli bajovnika, zatimeo
v poslednim zpdsobu hry

- story - je moiné bojovat
pouze s Shag O'Neilem. Ten
ma za Ukol wwavobodit
nitjakého bazbrannéhe
chlapce ze spard zbésilého
Setta, polorozpadlé mumis

2 roku razdva. Vechniy 1
zplisoby majl néco
spoledného - neustild ménén!
disket (takovd mala damidci
diskotéka), obrovskou
dynamiénost | spdd baje

a hlavmé (Zasné strategicks
mofnosti. Adcliv jsem se
tomu chitdl vyhnout, nezbywd
mi, nef alespod v kritkost
srowmiat SHAG-FU s MORTAL
KOMBAT 2.V MK2 mate tak
akordt £as na poudivind dvou
a2 1 hmatd, protoZe pii

Slavny basketbalista bije ,,bezbranné* pokusu o provedeni néjakéha
starce a ,nebohé” kréici se orientilce... shoFitéjiho pohybu wis

- autofi nezapome-
( her ANOTHER
WORLD a FLASHBACK.
Fokud jde o animaci postav,
patfi SHAQ-FU mezi nej-
propracovanéisi hry tohote
drushu.

Jan Eisler

protvnlk okamzitd propichne,
zelektrizuje, nakopne & alespor otrdvi, Mavi,
po chwili hrani vis MK 2 tak désné nadtve, Ze
Dy i svaty FrantiSek mél chuf kopat do déndek,
SHADQ-FU je opak. MNen! zde sice tolik postay,
hmatl a brutality, zato méte fas pousit ten
hnat, ktery zrevna potfebujete a ne ten, ktery
5€ Zrowna poveds.

Z toho vieho, co jsem tady popsal

a napsal, zcela jednoznadng wyphivd jeding
dilefitd véc, Mate-li ridi bojové hry, nevihejte
a sahnéte po SHAQ-FUI!

Martin Kalivoda

K
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Voyeur

Qpinavé filmy, nahe Zeny, sex, nasili, alkohol,
drogy, pornografie, vzruseni... pojmy, ktere
vyvstanou v mysli vetsiny nadejepinych uchylu
pfi pohledu na titul VOYEUR, ktery jiste
tohle vsechno na pohled slibuje. Na pohled.

VOYEUR je néim, co by
se dalo oznadit jako pléf nad
interaktiviimi filrmy, hrob
pofitatove zdbavy, zoufale
slepou uligku. Néco takevého
by moZni vzbudilo trochu
pozornosti v zafatcich
pofitadové zibavy a v dobé
nastupu CO-ROMu, Dnes uZ
j& VOYEUR pouhym varovné
vetydanym prstem - takhle ne!

MNeni nejmeniiho sparu
o tom, Ze domaci poditad [ze
wyuZit k mnogstei dnnosti. Cd
profesiondlni prace pfes
pomocnou dinnost, hranl her
a# po tajné sledovini digitalizo-
vanych pornofilmd & hranl
profesionding provedenych
pernogralickych her. Viechny
tyto oblasti maji svoje
zdOvodnéni a zvoli-li Elovék
debfe, md za svoje penize to,
co chee, Je-li profesiondinim
hudebnikem/programétorem
wybere si ty nejlepsi programy,
MANaZer Mma swoje spravee
uéetnictvi, organizatory
a tabulkové procesory, hrad ma
hiry-a dchyl permofilmy,
KaZdéru, co jeho jest.
VOYELUR se viiak zfejm snadi
ziskat vice zdjmowych skupin
najednou - hradi by mél byt
zlakani tim, Ze tady -
kromé hranych
filrnds slibujicich
vzrueni
najdou i né-
jakou tu hru
a milovnici
lechtivé
padivans

zzse ocenl moZnost zasahovat do déje,
hrat. Tento zamér se vizk zeela minul
Ginkem - intarakee je minimalni a filrmy
nejseu ani trechu vzrudujicl - jsou nudnég!
Za svoje penize tady Elovék nenajde nic
jiného, ned hodinu 2cela zbytedné frustra-
ce, ke kterd se nikdy vice nebude vracet.
Toemu fikam vyhozene penize,

Reed Hawke je dchyl. Uchyl se viim
wiudy - incest, sexualni promiskuita, pedo
filie 2 daldi a dalél. Zadnd z jeho sexudinich
achylek viak neni tak piSernd jako ta nej-
wiii - Hawke kandiduje na prezidenta LSA,
Wy, [ako pravy Voyeur {Zesky Smirak) mate

k dispozici byt, videokameru a dva dny
na to, abyste natodil dostateéné

wyilZenéha Uchyla nenl nic
téfkéhe) a zabrinil tak tomuto

bezcitnému

a nebezpednému
individuu

v kandidatufe.

Poslat
nahranou
videokazetu na Spatnou
adresu se nevyplici -
sadisticka bezpedénostni
agentha vas o tom
presvedci! A jesté ke
viemu je to levacka...

~N

Sestra Margaret ma jisté svoje divody. e silena, to staci (nahoie).
Heuréka, sex, sex, sex...vlastné skoro sex, tedy, jen takove Skadleni...
ne v pedstaté...autofi se Fidili heslem v tem nejlepsim prestat, takie
epravdu vic neuvidite! {vprave dele} Prohledavani vylidnénych polaji
je skutedna, ale opravdu shkoro dista a koncentrovana nuda. (vpravo)

kompromitujici materidly {coZ u tak

Hawke tohiz svolal na vikend svou rodinu,
sa kterou hodld prodiskutovat” zaleZitosti
ckolo svého prezidenststvi a pii té
prileZitosti se zbavit temnéhe tajemst,
které jeho minulost obesticd - jingmi slowy
hadid zabit jednohe ze Send viastnl rodiny,
Abyste byli v obraze, nisledujicd véta je
navodem na dokongeni hry: sledujte cely
ddm, kdykoli se kursor zméni v ikonu cka
prehlédnéte si videosekvenci a tésné pied

koncern hry (v nedéli veder) zaveolejte policil.

O mnohe vic moknosti nemdte, Ze svého
bytu toti? mitete pouze telefonovat polici,
pfipadné poslat natodeny materidl jednomu
ze dend rodiny. Kursorem pak mdZets
sledovat cely dim a budto prohlizet

a filmaowvat videcsakvence podprimérme
kvality, postouchat, co si lidé Sulkajl, nebo
ien zkoumat prazdné mistnosti. To je ve.

Postupem casu (pokud mate dostatedné
wyvinuty smysl pro sebetryzen, tak po
nékolikitém zahrani) ziskate pomérna
uceleny obraz o celé roding, s jgjiz
dchylnosti si Reed Hawke piilis neza
da - leshickd netef, pologllend sestra,
arientdlng orientovand deera, asexudlni
syn..vlichni v zéjemném klubku nepochop-
telmych vztahl 2 wiichni svorné nendvidsjic/
hlavu rodiny. Reed by si uSetfil spoustu
starosti, kdyby rodinu swolal a ddm nechal
wyhodit do povEtf - vydélali by na tom
wEichni. Jeho kariéru by nikdo nechrozil
a my bychonm nemuseli hrit tak piiternou
hru.

Je vibec s podivern, Ze hra je oznafena
nadlepkou od | B. Mate mé Eestné slovo, Ze
jsern hru se sebezapienim progel (pro GZely
recenze} a mahu s jistotou tvrdit, #e hra

neobsahuje jedinou scény,
kterd by mohla poboufit | ty
nejstriktnégdi mravokirce.
Mechte si zajit pfedstavy na
vzrudujici pohledy na nahé
divky &i sex. Mic vzruiujicho
ani piitaZlivého tady nenajdete.
Malepka od | B viak plni svdj
Gel - jednak prilaka spoustu
chtivych zakaznikd, ktefl budaou
Lnéco” fekat a jednak zajistl, Ze
po jejim prodeji nebudou mezi
hréfi ztrity na fivotech -
nervowy systém miadiich lidi
miZe toti? pi hrani tak
neskonale stupidni a nudné hry
snadno zkolabovat!

Jan Eisler
scere 20%
Mazev hry: VYOYEUR
Vyrobee: Interplay

Zanr: Pravdiveve pribéhy
Styl: Simulator smiraka
Poditace: PC CD-ROM,

Sega Mega - CD
Obtiznost: Détsky snadna

Hodnoceni:
Originalita:
Atmosféra;
Grafilka:
Tvule

20%0
10%
50%
40%%
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Pokud vém staéi hrat staré hry, pak se zastavte ve vasem nejbliz3im obchodé, kde néjaké poéitadové hry maji. Pokud budete mit 5tésti, budete si
moina moei vybrat z deseti tituls a nékteré z nich budou jen nékolik mésici staré!

Ale, cheete-li si vybrat z nelepsich a nejlevnéjSich tituli na svété, mate jedinou moZnost - Score. Obé& nafe prodejny Score jsou specializovany

* pouze na prodej pocitacovych her.

V naSich obchodech si miiZzete vybrat z vice neZ stovky riznych her pro PC v cenach od 199.- Ké do 1999.- K&. Dale nabizime Sirokou paletu her pro
PC CD-ROM a velky vybér her na Amigu a CD32. Potfebujete kvalitni zvukovou kartu, joystick, & mechaniku CD-ROM. Zadny problém.

Ve Score naleznete viechny nové hry. Kazdych étrnact dni mame novinky, proto nas navétivte co nejdfive, iinak vam miZe uniknout posledni hit!

Mézte problémy s hrou, kterou pravé hrajete? Prodavaéi ve Score budou nadéeni, pokud vam budou moci jakkoli poradit, &i demonstrovat hru, o
kterou budete mit zajem, Zastavte se v naSem obchodé jesté dnes.

SCORE megastore - Skofepka 6, Praha 1, PD SO: 10.00 - 18.00
SCORE BErno - Elektrodim, Janska ulice, Brno, PO - PA: 8.45-17.45 S0:8.45- 11.45
SCORE Bratislava - Lazaretska 34, 811 09 Bratislava

www.oldgames.sk
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Predpokladejme, e nemite
pFlH periz, Ta j¢ i padnikanl
chvyklé. Mevadi, Vyplijfite si tedy
pér penéz, a to na: videckamend,
digitizér de poditade
a podprimé&rmého programdtora.
Wic nepotfebujete. Sefenete 5
par swich kamarada, dim vice
uchylrgch a mesympatickych, tim
épe. Potom to viechno seberete
a odjedete do poudté, Cestou si
wymyslite pribéh - német hry, e
Ihostejre, jaky namét to bude -

kewbaojka, gangsterka z 30 Jet,

48

Space

Pirates

Kaidy chce zbohatnout. Nékdo se snazi vice, jiny méne, Nekdo
rezignuje a jiny stale otravuje. Vy uz se ted nemusite snazit.
Chcete-li zbohatnout a prosperovat z pocitacovych her, postupujte
podle navodu. Pokud se vam to nepovede, chyba neni ve vas...

sci-fi & hra ze soucasnost boje protl
dodinu,,.Bude to vidy néco jako: hrdina hry
bude kladny, ostatnl zdpornl, hrdina bude stiflet
a ostatni budou padat a tak podobné, To uz
pomalu dorazite na misto urdeni, pokud moino
dakeko od cvilizace. Tam zadnete s wirobou’®
hiry.

£ materidhy, ktery se v poudti nékdy vali
{kameny, dfevo, kusy plechu a jinéha
hararmpdd’) postavite jakés-takés amatéreké
kulisy, vybalite karneru, proberete kamarady
2 zafnete toéit film. Scénaf je jednoduchy.
Kazdym .obrazem” nékalikrdt profenete svoje
karmarddy podle nésledujicl osnovy - Karel
pfib&hne {jeden stiih), Karel vystfeli {druhy
sifih), Karel padne mrtev k zemi (tfetl stiih) -
ndsleduje Pepa - pfibéhne, vystieli, padne,
Franta prib&hne, vystiell, padne. Mate-l
dostatek fantazie, pfidite kousky jako: irka
repfinéhne, ale vykoukne zpoza rohu, Mirek
nepadne, ale odkutali se atd, Fantazii ale
rozhodné neplepinejte. Protcde pro 5'-.-IfJ|
scéndf’ potfebujete nékalik stovek mrtwych,
nebojte se experimentovat s lifenim a previeky.
|eden vat kamarad odehraje v klidw dobrjch |10
- 20 mudskych i Zenskych roli, Mebojle se, e
by nikdo poznal, #e se jedna postava ve hie
chjevuje ji# po desdtém vstani z mrbwych -
neschopného programitora mate prote, aby
wysledek pi pfevedeni na poditad zoela stirgl
rozdity mezi tedfernt - nikoho neurazl, kgyd
e do stejné rezmazané skvrny stfflet posté.

KdyZ nafilmujete tento ziklad, mate divod
k oslavam - 90% prace je uZ za vami. £ radost
miZete nafilmoval jesté pdr specidlnich efekt -
wyhedit néco do vaduchu, roztfiskat pdr
sklenifek, zapdlt kus zbyleho bordelu atd. (ve
hre se to mdZe hodit), Kdyby vam nahodou
nestacila powdl, muzete se na chvil, ale
opravau jen na chvili vydat tfeba do hor, na
pele a par scén miZete natodit | uvnitt budow,

ale neprehand|te
to - st to
penize! Kdy? si
budete myslet,
e mate dost
filmowéhe ma-
teridly, vrafte se
domi,

Ted pfichaz!
prace pro
programdtora
{jedno, dvé
odpoledne),
|ehe dkaolem
bude prevést
natoceneé zabery
do poditace,
piipadné sestavit
zikladni
alporitmus jako:
hréil s obev
v milginest,
piibéhne Karel
a hrag budto
yystrali
a zasthne (pak
piiichdzl na fadu scéna Karel padne) nebo
riezasahre vias (pak pfichazi scéna Karel
wystieli] a hrad ztrati Zivot. Je také Zadoud, aby
orafika byla co nejpvice kostrbatd, hranatd
a vylodend hnusnd {nen vhodné, aby hrad
poznal, Ze still do stejrygch lidl). Je také dplné
jedno, jak do sebe jednotiive stiiby zapadaji - je
naprosto v poradku, kdyz treba ve stihu Pepa
afibéhnePepa padne poskod™ Pepa po zésahu
o nékolik centimetri {je to zplsobenao tim, 22
se scéna Pepa pfibhne a Pepa padne todi jindy
a mikelo 81 nepamatule, kam md ten chudak
viastné padat). Kdyd programatoroni zbude
chwilka éasu, miZe pfidat par mizernych
zvukowych efektl a pohrat sis fedi - je-li
nametem sci-fi, je vhodne zkomalit
a zdedormenat |iF tak Spatnd srozumitelne hiasy,

A je to, Ted staff UZ jen wypdlit celou hoa®
na CD, prelepit ji ndlepkou ZIVA AKCE &
IMNTERAKTINMI FILM a ladni hradi vam utrhayi
ruce a penize jsou vasel Ale bvla by chyba se
ted na své cesté za sldvou a bohatstvim zastavit.

&
¥
5
-
L4
[
ra
-
E

Opakeujte variartu A (pifleditostné si zvolte
jirg ndmét, ale nutné to nenl),
Jan Eisler

SPACE PIRATES je sci-fi, a tak nara-
zite na spoustu bizarnich tvori. Jako
tireba zena (nahofe). Tohle je zloduch
jak ma byt - Fikal jsem, Ze ve hire
SPACE PIRATES musite znigit zlodu-
cha? Asi ne, sakra, zoratili jste nit,
(uprostied) |esli si myslite, Ze nevite,
co je na obrazku, nejste sami. (dole)

Ridiel eentrum, vyberte
si, lede se budete nudit
dal {(nahore). Poust tady
prechazi v kamenité hory,
vitand zména... (upro-
stied) Dédels (rozuméj
hodny staFecek) vas bude
provazet celou hrouw,
stejné jako ui tolilrat
predtim. Stava se slav-
nym (dale)

Pozn: Jakdkol spojitost mezi
predchozim didnkem, firmou
AMERICAN LASER GAMES o jejimi
hrami MAD DOG MCCREE, MAD
DOG 1, WHO SHOT (OHNNY
ROCE, SPACE FIRATES ¢ CRIME
PATROL fe isté ndhodng.

score 30%

SPACE
PIRATES

Vyrobce: A Laser Games

Mazey hry:

Zanr: Sci-Fi
Styl: Strilecka
Poditade: PC CD-ROM,
Obtiznost: Vaolitelna
Hodneoceni:

Originalita: 20%
Atmosféra: 30%
Grafila: 40%
Tvule: 45%
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MizZete si dovolit pfijit dnes do spoleénosti
miadych a progresivnich lidi, usmat se a fici, Ze
neznate ¢asopis SCORE? Muzete si dovolit nevédét,
kam sméruje vyvoj pocitacovych her, o ¢em se mluvi
a jak se dnes lidé bavi? MiZete si dovolit byt mimo?
Stezi!

Co si ale miizete dovolit, je pfedplatné €asopisu
SCORE. Budeme k vam upfimni a rovni - jsme prosté
bajecni. Ackoli prodejni cena naseho éasopisu je 36
korun, davame vam SCORE o 6 korun levnéji - jen
proto, Zze jsme prosté takovi. UZ se nemiZeme vy-
mlouvat na vanoéni darky €éi mila pfekvapeni.
Duvodem nasi Stédrosti neni nic jiného, neZ nase
blahosklonnost a dobrota. A vase penize.

Jestli si miZete dovolit vyhodit zbyteéng 72 korun
za rok, pokracujte dal. Pokud mate vSech pét pohro-
madé, zastavte pravé tady, vypliite sloZzenku typu
C a poukazte nam 360 K& na adresu:

SCORE - predplatné, Krupkovo nam. 3,
160 00 Praha 6

Na druhou stranu sloZenky do zpravy pro pfijemce
nezapomeénte napsat, od kterého éisla si SCORE
predplacite. MizZete si dovolit stat stranou?

Starsi cisla

Pokud jste byli tak posSetili a nechali si uniknout
nékteré z nasich €isel, nezoufejte - nic neni ztra-
ceno. VSechno mame a vSechno (kromé SCORE 2,
které je OPRAVDU zcela vyprodano) vam posleme.
Mate-li zajem o starSi SCORE, vypliite slozenku typu
C a poukazte nam castku, odpovidajici prodejni
cené vami Zadanych vytiski. SCORE 1 - 11 stoji
- 30 Ké, vSechna dalsi SCORE pak 36 Ké. K vysledné
cené pripocététe 12 K¢ na postovné a balné. Nase
adresa je SCORE - Predplatné, Krupkovo nam. 3,
160 00 Praha 6.

POZOR - sleva na SCORE plati pouze pro roéni
pfedplatné, pii pfiobjednavani starsich éisel
zaplatite pocinaje SCORE 12 za jedno éislo 36 K¢.

SCORE 1: SIMON THE SORCERER, STRONGHOLD, SEAL TEANM, DARK SUN,
PRIVATEER, DRACULA, QUAK... plakat: STARLORD; SCORE 2: (vyprodano)
FRONTIER, SAM & MAX, HIRED GUNS, INNOCENT UNTIL CAUGHT, FIELDS OF
GLORY... plakat: SUBWAR 2050; SCORE 3: GABRIEL KNIGHT, TFX, BLOODNET,
CANMNON FODDER, THE SETTLERS, DOOM, INCA 2... plakat: LITIL DIVIL;
SCORE 4: SIMCITY 2000, LITIL DIVIL, QUEST FOR GLORY IV, LABYRINTH OF
TIME, REBEL ASSAULT... plakat: THE 7TH GUEST; SCORE 5: THE ELDER
SCROLLS: ARENA. FANTASY EMPIRES, STARDUST, STARLORD, NOMAD...
plakat: BENEATH A STEEL SKY; SCORE 6: BATTLE ISLE Il, UFD, IN EXTREMIS,
APOCALYPSE, RALLY, CAPTIVE 2... plakat: F-14 FLEET DEFENDER; SCORE 7:
RAVENLOFT, THE HORDE, BUBBA N'STIX, PERIHELION, MYST, MEGARACE...

lakst: ARMORED FIST; SCORE 8: PACIFIC STRIKE, AL-OADINM, HEIMDALL 2,

R.NUTZ, LAWNMOVER MAN, MICROCOSM... plakat: 1942 PACIFIC AIR WAR;
SCORE 9: OVERLORD, ROBINSON'S REQUIEM, THEME PARK, DARKMERE,
COOL SPOT, CHADS CONTINUUM... plakat: OVERLORD; SCORE 10: TIE
FIGHTER, ALIEN LEGACY, HELLCAB, AEGIS,IMPOSSIELE MISSION... plakat:
LEGACY OF SORASIL; SCORE 11: SYSTEM SHOCK, DREAMWEE, QUARANTINE,
OUTPOST, DOOM 2, DARK SUN 2, DELTA V... plakat: INFERNO; SCORE 12:
INFERNO, UNDER A KILLING MOON, ECSTATICA, NOVASTORM, BANSHEE,
ALIEN V5 PREDATOR, REALMS OF ARKANIA: STAR TRAIL.. SCORE 13: MAGIC
CARPET, LITTLE BIG ADVENTURE, CREATURE SHOCK, WING COMMANDER 3,
DONKEY KONG COUNTRY, NOCTROPOLIS, TOWER ASSAULT...
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WV souladu 5 biicm se datem
wyddni DUNGEOM MASTERa Il
a5 pozomaost! vénovanou v tomto
&fsle genidlnimu autorskému tymu
FTL jsme se rozhedli wydat klasiky
hned dvé, a to dungecnovsky
orientovarg, MNa prenirn misté je to
pochopiteing nesmintelnd klasika
DUMNGEDMN MASTER (DM, kaidi
Td"Jhl‘lP‘ﬂt‘ s Depache Mode je
disté ndhodnd) a na druhdm
nezapomruteing a nekorednd
rozsahks WIZARDRY VI (W),
kferd je jako jeding | pfes zaplavu
kopil DUNGEON MASTERDw
jedinym viZrym konkurentem.
Tyto dvé hry jsou ve své podstaté
welmi odiéné, ale maji dva spoleéné
cejchy geniality. Za prvé: jejich
welikast je-minirmdnl (OM jedna
disketa, W7 dvi) a plesto jejich
hermi gas plesahuje bez Ubyitku na
ZAbavd nékalik trdnd, u W7 hrawd
1 netkoll mesicd, Az drubd e o
wyTiikajic atrmosféra, pfed ktercu by
se driva vBtina soudasrich
hemich wytvord méla stydat
a k jejimuz vyvoland autof
nepotiebovali ani bombastickou
grafiku, ani | &t bitows zvakove
kandly a kanec konad ani rychly
poditad nebo CO-ROM.
Generovand hemich postay, jejich
sy a postup v dovedniastech g
ovlem viastni hlavné DUNGEON
MASTERow, Vvoj postav je
srddcern celeho RPG snakeni,
DIUMNGEDMN MASTER je tud
srdcern vech dungeond, jejich
nepfekonanym polatkem, Kromé
LULTIMY UNDERWORLD | a ll
nemd geneze postav v DM zatim
abdoby.

Ay tato recenze nevyzniéla pilis
duite a mestalgicky, rozhod| jsem s
pred jejim napsinim DUNGEON
MASTERa znowu celého dohrat
2 opravdu jsem tzk udmil.

K dspozic jsem mél vechny mapy
{bez popiskd) a viastni parnét, kde
jsern nadel ulceny spoustu
infarmac o tom, jak [sem si tenkrdt
v DM podingl, na derich mstach
jsern se zasekl, atd. Mavic jsem
dasem 2jistil, Ze si pamatujii nékterd
kouzla (ty, kterd mi z memory
wypadly, mi hravé z hlavy poradi
Di4-raniak Cerv). | pfesto viecko
jsern se s hrou potykal pfes tyden

a wifte tomu nebo ne, Gplné mé
widhla, jake bych ji nikdy
pfedtim an nehrdl.

Vibec jsem

Casto si kladu otazku: ,Ktera hra

meé svou atmosférou vtahla nejvic

ze vsech! Kde je zapusten ten
nejhlubsi hracsky koren, prvopocatek
vseho toho barbarskeho hrani

60 hodin v jednom tahu!‘, Odpoved
mam na jazyku vetsinou v ten
moment, co otazku vyslovuji. Je to
DUNGEON MASTER,

neby schopen d2lat cokoliv jingha, a to jsem mé|
zrovma rozehrand by HELL a BLACK THORME,
Chit bych zddraznit, 2e se jednd o hru starou
pfes cam let! Plesto | soudasnd prodiukee nen
schopna konkurovat. kidyly DM wylel popreé
W tormito tydru, byl ve stejng, technicky zastaralé
vera jako tenkrat pried Sesti lety, hravé by se
it mezi nejlepdl by roky 2 kdo vi, zdalipak by
nexyhirdl, £ mé strany to neni polemika, e to
konstatowdni realného vyslediu, srovndvam.-i
trovedi zdbavy nzd DM a nad ostatnirmi hrami
v poslednich dvou tydnech. Stejné jako jsem
postupoval v klasice u ULTIMY URDE J.WDH L
wynfiu ted jednoduchy seznam viastnosti & napad,
kterymi DM pfedoéhl dobu 2 stal se vyjimedrym:
Pryril 2 neg arkartraisim boderm je skutednost,
e DUNGEOMN MASTER byl PRVIMNIM BPG
DIUNGEGMEM v kasické, Ssté podabé
Dungeons&Dragons. Ano, g mi znamo, 22 prvni
WIZARDRY wydal Sr Tech i v roce 1983 a 72
zde byly jiné pokusy jako RINGS OF MEDUSA na
Arnize, ale to viechno byly takové malé piizermn
miraziky, nef uhodil treskuty mdz DLINGEOMN
MASTER, (rimachoden - DM byl | obrovsky
karrertnl tepéch, doposud nechdpu, prof se FTL
pe CHADSov na tak dlouho odmidel). A ted 2
mohu vyjmenovavat jedru RPG wiastnost za
drubou, protode viechny tyto viastnost pfines]
mezi hrace teprve DM ve stoprocentn
wypilovand a uceleng formd. Originalita je tedy
newvEfitelnd: prvnl krokowy pohyb po araficky
kornertovarych Etverclch (slowné komentovany
potiyb najdeme viastnd uZ v prvnich testiowich
adventurdch z roku [380), na prvni pokus zeela
nedekané genilni vivoj a vylepdovdni postav
(dosud replekondns), pfibéh a atmoshéra jako
stvorend pra dungeon (dosud nepiekondno,
Skrabnul pouze amigicky BLACK CRYPT
a ULTIMA UNDERWORLD. ). Déle proni
system kouzlen totding sladény s wvojem
kouzeinkl. AL se jednalo pouze o thndct
kouzelnickéch a &rndct knédskych
kourel, Astiva

sCere 92%

Mazev hry: DUMNGEOMN
MASTER
Vyrobee: FTL, Seft Heaven
anr: Fantasy
Styl: Dungeeon
Poditate:PC, PC CD-ROM,
Amiga, Atari 5T
Obtiznost: Stredni
Hodnoceni:
Originalita: 100%
Atmosféra; 95%
Grafika: 65%
ZIvuke: 50%

dharsud
kouzleni

ngeon Master

| ZLahravat si 5 vy38i magii se €asto nevyplaci ani magam...

v DM
neprakandrg, hlzwné diky skvElemu nunovenmu
systemu skiadani kouzed, zaloZenému na délenl
run do &y poloZek: Udinnost, Prky, Forma
a Urfeni (dosud plekondno jen v demu na
DUMGEOM MASTERAII). Skyvély design drowvn
a lopcke hadanky opét Jak-::u Lité pro pud?emr
du*ugﬂ.m novske prostfed!, doposud prekondno
pouze ULTIMOU UNDERWORLD |l a BLACK
CRYFTEM, Skrdbnuto EYE OF THE
BEHOLOERem |1, Viva] bojovnika v dané zbrani
s zkudencsti piibywaji nowvé Odery u kaidé zhrané
jiré (neprekondno), statistiky magickych pfedmétd
a kvality zbroje, teleporty, &iselnd dderovd
procentaZ, wymysleni specidnich Gdajl o po-
stavch jako Aglity a Magic resistance v zdvislost
na vyspElosti postavy, viidini pledmdt do
beden, zména kursoru v drfeny pledmdt
a zdzraing wivatekky pfijemny inventar vibec
(dosud nepiekondno). Moinost prohodit mensi
pi‘”drﬁﬁ} mifitemi a dirami a teleporty, moZnos:
padat do nizsich Growni, jednochuse a rychle
prohazovat poradi dend skupiny, pokud jste v baiji
napadeni nepiteli z wice stran, postawy se
automaticky natifel nedvhodnéiin smérem
(dosud necpakoving), skviély piibdh v manuélu je
definitivré Jﬁbdrnm z rgjlepsich, co byl kdy napsdn
a dal¥i 2 dalfi v daré dobé zeela origindini népady
riacpané do doslova MANIACKY HRATELNEHD
celku, Kiobouk doll, chlape z FTL, jste nejlepsi.

Keyby snad mélo wyjit deset takowpchto projektd

do konce roku 95, pfedem se poditdm mezi Své

fontanky, aby pustila kus kity.
Makanec nepfifh de Skaly Oplné,
protofe préavit zabiely Chaose, a to
panetku byla fudka. WOW! DM
rria sad pediney chybu - hra By
méls naps. po tedh hadingzh hidsi,
e se u2 diouho neukladala pozice,
ClowEx na to tobiZ ve wytrzeni dpiné
zapoming a kdyZ potom jeden

z jehc miladad zahyne, hledd, keho
7 bliziich by za to potresta

el voL s,

Réd bych o této hi'e napsal
mnahem vic vitd a dalo by se toho
napsat opravau hodné, na romanek
by to razhocng stadilo, |edng
stranka dokife hloubku DM
skrabnout asi tak povrchng jake
LAMDS OF LORE. Takfe zatim
adieu - éekdme nz vale viastni
néméty pro ndpls rubriky Maska,

Andrej Anastasov

Krysy maji spise konzu-
maéni nez konverzacni
naladu {nahofe). Vynilajici
inventir, predhledny

| a prakticky, tak to ma

rr:r‘b.-:ul;,'.

A prave Zivé mrtvaly
jsou paradosné tm
nejEvdin” dikazem
eyl moZné hratelnost,
Pér takaoepch mirtvel jsem
wicdl iz wiastnd odi.

byt (dole)

Chodily po tiidé 2hd Bée
Gyrmndzia [ana Merudy,

rievnimajic okoll, Stile
dokola opakovaly LO FUL
R, MOM DES BRO

a kaZdému vykladaly

o tom, Ze dosdhly

rinia level a jak donutily




Wizardry VII

Crusaders of the
Dark Savant

Skupina Sesti vysilenych postav se potaci lesem na
pokraji smrti. Z jejich cetnych, nedbale osetrenych
ran prosakuje krev. Kouzelnik je otraveny, valecnik
nemocny, ninja se dokonce stal obéti chorobného
spanku. ,Uz bychom si mohli odpocinout nebo budu
muset jesté bojovat!“ mysli si jediny zdravy

v druziné - zlodej, a diva se pfitom nenapadné kamsi
do nebes (nebo ze by jesté vyse!).

Tarn nikde v déh s by jako
pyrarnida - asi ak stmule - jakysi
polcbdh, fidicd csudy celé planety, ba
co dim, celého vesmiru
prostiednichvim téchto ubokych
dobrodnuhi, Te on rozhoduje
o kafcikém jejich kroku, A vy méte
jedrednou prkditost stit sa tmto
polobohern. Stadi napsat v pilkazove
radce D5, zmatknout Enter..,

<2 Zafnou se dit ty sprinné wheil
W dhol e jasry 3 prosty: spasit cely
vesmir pled zahubow G oviadrutim
Ternrwyrni Slarmi - cof by bylo v prad
nejspi totofné. Ano, hlzvnim dkolemn
ve hie Wizardry VIl nenl nic
skrernéfho rel zachrdnit vesmir
pited wlidou zkého Dark Savarta, Ma
jedré nendpadné planet® jmérem
Guardha s2 skryvd momy artefakt,
Astrz! Dominae, s jehof pomocl by
Dark Savant ziskal potfiebnou moc
k ondédnuti celého vesmiru pro své
7eela pste nekald drmiysly, Awvy mu
v lom muste za kafdow cenu
zabrdnit. Jak? Mot je piece
|ednoduché. Stadi zaletét na uto
planely, Astral Dominge ziskat
a uchranit o, [ak proste. Cuwiem
skutednost je jind.

Wizardry VIl je dungeon, a mez
ridmi velice kneavy du . Me de
bry zdle snad tekla krev po monitoru
prowdem, to ne, ale vale skupina
pornlzt, postif, otré, upede
& v podobném duchu zbavl swets-
keych starostifiske a tiske nestvr,

Jak probiha sameind hra? Uplng na zadtk si
wytvofite Sest postav, které jsou charakterizoviny
zdkladhirmi viastnostmi {sla, obratnost.,. ) 2 spediinimi
covednastmi. £ Wchio hrdind” sestavite dnading,
kterou budete af do konce hry oviadat. Raketa vas
doprav ra planety Guardia, a tam uf zafind 1o prave
dobrodruistd, Nasledule nekonedny sled soubojh
wyjednavini 2 fedend logicych Ukolih. A celow tu dobu
se vabe postavidy wlephu)l: mohou oskat nove
dovednest, udit se kouzla, atd, Sami budete
pororovat tu zménu: ze zadathy miat pA soubojich
sy zbranémi do vaduchu a nejsou s to strefit se
do svého protvnika. Kouzla se nedafi a je jich
falosiné malo, Ale postupem Easu se riry st
JERAl a kouzla mocndE, Ao je miyslim ra této hie
nephtazings. Postupre vypreoovavand se, poandvinl
ricayich nestlr - ve hite je jich podehnang -

a ziskavani nowych dovednost, zbranf a artefaktd, to
d& hru coravdu zibawnou,

Rid bydh se wrdtd jeit® k tvorke postav, Merd je
wedce propracovand a podle mné je to jedna
z nejzdafileich partil cele hry. MNa wybér mite
jedendct ras a patnact povolini. Mikterd rasy jsou
odolné proti kouzllm, jné proti zime, zkritka kafda
wytvofend postava md své Klady a zipory, Vétiina

Slunce, vodicka,
stromy SUmi, no neni
to idylka? (nahoie)
Ale to je nespra-
vedlivé, vidyt je jich
vic! (vievo dole)
Kazdy spravny
dungeon ma mit
funkci "automaping”,
ani Wizardy v tomhle
neni pozadu (v rehu)

povolani umi kouzlt, wiinku tvoff jen ziodd
avilednik. Jedna spedalia: ka?dd postava mie

v pribihu hry mdnit své povolind, Stadi k tomu, aby
e zakladni viastrost dosably urdt2ho stupné, kiery
& urden pro kazdé povoldni 2 a z achyrristy se
miie stat tieba samura) (i kdyZ tato promidna neni
Trowna ta nefypictEg).

Magiz & také na shné Grovni k depozid
témnef sto rizyich kouzel! RazdEluj se podle toho,
kdo je e poufvat, na kouzl mepovskd,
alchymisticks, knézska a psionickd, Viechna tato
kouzla tvoff Sest vikpich skupin podle sviho plvodu:
chnivd, vodni, vadubng, bofskd, mentalni a zemnd,
Celkentt se dd i, e kouda jsou ve Wizardry W1
dlaleke rrocrBl nez rhrand,

Hisuni st hry tvolfi souboie, jepch pribéh je
rozfazovin do kal. Ma zafitku kola vidy zaddte
piikazy swwm postavam, a patom jif jen pozonjete,
[k dspéiné sivedow, Politad sém urdi pofadi akd
poxdle rychiost posta, Mné csobné se tento systém
docela b a je mi sympatiftésl nes realtrove
soubaope v rych hedch, kde 78l splée na znafnosti
hréte (nebo dokonce na kvaitd oviadate) me? na
logice a dowednost postay.

Py si vezru na musky piipéh, [ak Uz jsam ek,
adehrava se ra plaretd menem Guardia, Ta ma sve
speciické obwatele, af L& 52 jednd o zafmavou
avirenu & jeji humanoidni viddce, Zile zde vice ras
{Gomowe, Ratthni, T, Rangové a dald), Nekters
z nich mezi sebou v, jnd 22klidaji llance, Kaidd
rasa md své hlzvni mésto, kolem kergho se rozkdids
fejl tzemi, Vade dnufina tim viim prochiz, vyjedndvd
s vilgei a phipadn® se snad od nich Zikat néjakau
radu, MNegdileFiEgim dholem je ziskat nékolik v,
Jmap®, ker2 véttinou obsahujl malou ndpovidu, bez
kieré ysie se v dabim priinéhu neobesl, Prni st
hiry se odehrdd na obrovském komtmentu.
Prochézile spoustou mist a mést, bojujete nebo
vyjedrévate s jejich obyvateli. Finfie ikoly, které vim
Tadgji. Ziskavate mapy, kdy vim nide orozradi, kde
se ukrivall, Olbdas se stane, fe nfjakf domarodec
2isd mapu ditve neZ vy a potom i od ného musie
koUpet 73 pormiEmeE mastnou sumu, MNa kond této
(vedni faze, kerd mide trvat | nékolk misicd
reaheho & se pies mnohé pliekdiky dopracujete
k Boat” mapé. 5 jejl pomod Zskdte jakés pochybné

EILED

ik 2

[

E Zvulc:
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DRUHA STRANA MINCE
Myslim si, ze grafika této
skvélé hry nijak nepokul-
havi za jejimi ostatnimi

magazin poditatovych her sc @ r e

parametry. Mné osobné

pFi prvnim setkani s Wi-

zardry Vil velice zaujala

a byla jednim z dilezitych

aspektd, kterymi si mé

hra naprosto ziskala.,
Martin Dvorak

planicio a budete se moa plavit po
i, Ale vt dobé uf bude vaie
skujpinka tak moana, 22 pled vami
budou viichni utkat a vy budete o pdr
miésicll starkl, Potom zbywa 52 Jjen”
proji pér ostrowl a jste pednim z tech
rraila, keks bru dspédng dobral,

Ffies svou Casovou rozsahlost se
hra vejde na dvé diskety 2 zabere na
harddisku viehovdudy 5 MB. Jejf
grafia e velice rychld dicy tomu, e
pfi pohybu se plekresiie pouze
wihleden ko, kerd tvoff sotva
tretinu corazovky. Hudba je
pomEme libozwend a dotvifi
hezkou kulisu ke viem uddlostern
Mawic vyddvd kafdd piftera pf
soubaji sl viastnl skiek 2 jing
udalost maji tké svilj vukovy
doprovad, at u vice & méné zdadly,

Coo fict ra zéveér? Ples niktend
drobné redostatky je Wizardry I -

Crsaders of the Dark Savant
jednou 2 nejlepdich her, co jsem kdy
hirdl, & profo byl zafarena do rubriky
klasika, Atmosléra hry je (Famnd,
souboje opravdu propracovand,
piibsh veelku promydleny 2 hlané,
kdyZ zafnete brdt, velce t550 s
vim potom od podfade vetivd, To je
tz prava vizitka refiepdl kality! Viem,
kdo e tuio hru jebté neviddl, i wele
doponudig a thm, keff ji uf hedl,
Ziggmi nemmusitm nic daliho povidat.

Martin Fanta
SCOre 85%
MNaizev hry: WIZARDRY Vil
Vyrobee: Sir-Tech
Lanr: Sci-fi & Fantasy
Styl: Dungeon
Poditade: PC
Obtiinost: Volitelna
Hodnoceni:
Originalita: 0%
Atmosféra: 85%
o Grafika: 75%
80%
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Dragon Lore

Navod na hru jako je DRAGON LORE primo vybizi

k tomu, aby byl psan jako pohadkova legenda, aby byl
podan v ich-formé i aby byl pfinej-mensim napsan
starobylym dracim pismem a podepsan krvi zradného
Diakonova. Nic z toho se vsak na teto dvoustrance
neodehraje. Proc! Premyslejte o tom!

Promlune s farméfem, z voziku seberte med
2 7a dornem najdéte kadive. Vyjd&te ze zahrady,
dejte se doprava a pokradujte okolo ohrady 22 na
pastvu, v altdnku seberte kost, Tou nakrmte
Trogga, seberte nadobu a vrafte se zpét na farmu,
kde nédobu dejte farmdfi. Vstupte do doemu
a seberte &tit, brnéni (oboji obléknéte), provaz,
kfesadlo, safek siry, hdl a lihey na vodu, Vyjdéte
ven & vyrazte doleva, provazem chytnéte kravidku
Draisy a dovedte ji zpét na pastvy, tam ji pfivaZte ke
stromu. Znovu se vratte a promluvte s farmarem -
dostanete rodowvy Dradi prsten a pilalku. Vyradte
tedy do swlta cestou nalevo a Trogea odededite
pitalkou.

Dojdéte az ke kamennému pohfebisti a vstupte
do levé krypty, kde rajdéte Stary k. Vyjdéte ven
a vstupte do pravé krypty, dvefe cdemknéte
nalezenym klifem, cdefeite kostlivého bojovnika
{pokud ho dobijete, potom co odstoupi 2 boje,
ztratite néjake body za moudrost) a stisknéte
tladitke ma sténd, Prohledejte tFEt 2 kameane
a seberte kli€ od katakemb. Odemknéte dvefe do
katzkomb, vstupte, dvefe ctevite svym prstenem,
prohlédnéte nahrobek a probluvte s drakem -
ukaZte mu svij prsten a dostanete kouzlo na
oteviranl dvefi. Vyjd&te ven a pokrafujte dale do
svéta, Marazite na jeskyni, kde po dderu kladivem
do zdi najdete magickou knihu, Zapidte do ni svoje
kouzlo na otevirdnl dvef( a s jeho porocl oteviete
dvefe do daldi éasti ddoli.

Wydejte se do hospady a po zdlouhavém
rozhovary s hostinskymi dostanete nabéradku.
Jd&te naprot do vieliho hnizda, zabijte nestvirnaou
vielu a do nabéradky naberte trochu medu.
Coneste jej do hospody a dostanete zbrafy, kterou
husité nazyvall Remdich (britové maji suchy ndzes
Marning Star), provaz a kouzlo Fireball. Zapiste
kouzle a s jeho pomocl spafte pavuéinu branicl
v prichodu. U pfivazu narazite popreé na von
Diakonova, Posle na vis mostrum, kieré zabijte
a prohledejte (kliknéte na jeho mirtvé télo pravem
tlaéftkem my3i) - najdete vrhaci sekeru a padio.
PouZite pidlo na pram a pfeplujte na druhou
stranu feky.

Projdéte pfistavnimi oblouky a¥ k masofravé

rostling. ¥ hromadé kostl
napravo najdéte lebku a pouZijte
ji na provaz, Veniklym hakem se
piehoupnéte pfes kvétinu a jdéte
dile, pfes vesnici 2z hub a2 na
rozcestl. Mejprve navitivte
strarm, ve kterém sidli
farodéjnice, kierd vam vénuje ozubend koledko,

Y hornim patfe jejtho pfibytku naleznete v Supliku
satek. Vydejte se ted do domku druhé Zarodgjnice,
ktera sidli uprostfed jezirka, nakemite jejiho hlidade
jablkern, které zde naleznete a zatihnéte za pdku -
prenese vas aZ do jejibo sidla. KdyZ ji budete
dostatedné diouho obtéZovat, vEnuje vam kiiZ,
ktery oviem ke zdérmému
dokondeni hry vibec
nepotiebujete. Co na tom.

U studny na rozcesti namodte
satek a omotejte 5 2 okolo dst,
Vetupte do zahrddky s kvétinami
a utrhnéte jednu modrou 2 dvé
Futé rostling, Ted se vratte do
vesnice z hub a snézte modrou
kvétinu, Po zmenteni zabite
Skorpidna a seberte uzdravovaci
lektvar (nepouZivejte jej, dokud
opravdu nepotfebujete), Vejdéte
do houbicky, ve které prebyvd
maly skfitek - vEnuje vam kouzlo
Dizpell Musion. Cpustte jgho
piTbytek a najdéte dalsi houbu,
do kterd miifete ted vatoupit,
uvnitl seberte zeleny 2vetiovac
lektvar {nachézi se ve skiini

5 polickamni). Vyjdéte z hauby,
vypijte lekvtar a vratte se do své plvodni velikost,
Znowy projdéte zahradou 2 hub a dojdéte a¥ ke
starému miynu. Doplfite chybéjicl koledke od
Earcdénice, na sténu vpravo poufijte kouzlo
Dispel MNusion a vstupte do podzermi,

Padzemnl bluddte nenl velké a brzy se v ném
zorientujete. Majdéte tady védro a naplfite je
vdou ze studny v jiné &dsti podzemi. Yy déte ven
a poveste napinéna vadro na padku vedle
azubenych kaledek (nezapomefite pfedtim doplnit
ozubené koledko). Vatupte dovnitf a v mistnosti

seberte stifbrnow trublu (druhy veched do mistnosti
lze odemknout kli¢em od ,zlé" darodéjnice, ale

v druhé truhle neni nic podstatného). Vratte se
zrowvu do pozderni hlavnim vchodern, najdéte
pochoder a dojdéte do krypty s vystavenou
kostrou, Ma ruce kostlivee pougite nalezenou
stifbrnou trublu a ziskile praten zesnuléha rytéfe
jménermn Fujimoto. Pochodni si rozsvitte v temnoté
vedoud z krypty a wyjdéte ven.

Promluvte s daldim z Rytifd

& pokratujle v cesté, Koy
skadite do feky a pozfe vis
obrovskd ryba, seberte v jgjim
nitru velky diamant a pak ji
polechiejte na #abrech Hutou
kwitinou {nebo vy nezvrache,
kdyZ vim de Zaludku spadne
pampeligka!). Az dojdete

k jezeru, otodte se a projdéts
vodopadem do skryté jeskyné -
tady naldkejte Kachnodraka na
nalezeny diamant a pak v jeho
doupéti sebarte jeho viastni
drahckam. 5 drahokamem se
vrafte zpét pies Feku k rytifi,
ktery vds pro néj poslal - ziskate
tak jeho hlas. Naudenou cestou
e vrafte zpét (poudijtete drubou
4 Hutou kvdtinu).

wiwnroldgantests iy



Afeskikejte po kamenach v jezefe a na planing
vyiplhejie na karmenny vreholek - piileti Hellaynea
na sveém draku a pokud [ ukdZete swj prsten,
VYZve vas ng pidtelsky soubgj. Po jeho skondeni
vis uzdravl a vEnuje varm &dst svého rytfského
wéna - krumpit. 5 jeho pomoci se prakapete af
do 1eésné blizkosti hradu, Tam opdt narazite na
Dizkonowva. Tentokrat vém bez boje vEnuje viastnl
sekyru, kterou poraziie vysoky strom a prejdete
pres propast. Zahbijte cba zlod&je a po prohledini
|ejich té najdete pytel. Kliknutim na néj pravsm tl,
rydi v inventory adhali vizu, Pokradujte a? pied
briny hradu a vdzu dejte jedromu se siamskych
tdvojat - Ihostejno kterému. Pak uf nic nebrdni
tomu, abyste wstoupili na pidu vlastnfho redinnéhe
sidla. A vioili druby disk!

Vilupujete do druhé Eisti dobradru®ste, kterd
se adehravd wwhradné v prostarich hradu.
Projdéte stradnicl & draka hlidajiciho kouli si zatlm
neviimejte. Pfed vstupem do hradu ukafte
drickoyi na padacim mosté swlj prsten
a pokrafujte dil.

N-Ejp’v'E oby |g-,=,t’u‘f zabifte dotérnou zombii
a [..'ID'L'I"\.-'E'JLE' se na trin. PR prohledavani mistnosti
lerujicich hlavni sdl postupujte po srru
hodumv;,’zd: rudicek a zadnéte v ml'smosti nalevo od
vchodu. e to kaple, kde najdete kropitko a v zadnf
mistnosti jesté bibli a svitku, Postavte svithu na
oltdf a ziskite prvni Cast Rodinnéha zraku, WV daléi
mistnosti najdete na sténé dradl sofku a kdy?
kladivemn rozbijete ldhev na zdi, ziskite kamenné
oko. Ted si odskedte do mistnasti vpravo od trinu
- j5ou to schody spojujicl tf patra. Sestupte dold
a pod schody najdéte meé .Oma®. Ten umistéte
v mistnasti nalevo od trinu na &t a ziskite druhau
Zast znaku, V lodnici zatihnéte za krouZek u krbu
a ve vedlefdl mistnosti najdete na lampé ki€ od
tuhly - v truhle se skrpvd posledni 245t znaku, Kdo
snad nebude mit dost mista v inventdf, mide s

tyfi pfedméty uloZit do pytle od
Zlodéjd a avédavo si miZou
v knihowvné vedle vehodu pfedst
knihu na ozdobném podstave,
ale nutré to neni. Ted se znovu
vyde|le ke schodim (vprave od
trinu), sestupte dold a dvefe
ctevite sestavenym znakem,
Ohcitnete se v prvnim sklepeni
zamku, Dejfte se doleva do
vinnéhe sklipku, wylezte po
schodech nahoru a seberte
Zlomeny klig. Vratte se a jdéte
doprava od vchodu, Pokud
budete postupavat stejnym
zplsobem jako nahofe (lzn, po
sméru hodinewych rudifek)
délejte zhrubs toto: pohnéte
kostrou na 03k a ziskite drubé
kamenné oko. ¥ jidelng
naleznete padidlo, v kuchyni nabérafku a pad
dekou v jedné z mistnosti tfeti kamenné oko.
Mistnost naproti dvefim, adkud jste pfil (a nalevo
ode dvefi, kterymi cdejdete) je kavirma, Tady
najdete kladive a pilku na Zelezo. ¥ zadni mistnosti
seberte pytel 5 uhlim
a vysypte je na vyhef.
Poudijte pazourek na siru
a ohném zapalle pec.
Zatdhnéte za méch a ohef
rozdmychejte. Polo#te ki
nejprve do vyhné a pak na
kavadlinu, Ma klid na
kovadling poufijte kladivo
a zkuty kli¢ zchladte vodaou,
kterou naberate z blizké
nadaby nabérackou.
Ukutym klifem odemknéle
dvere do daldiho patra
[dvefe v popredi v hale
pred kevirmou),
Postupujte tradiéng, od
vehodu deleva a po sméru
hodinowich rudifek. Ve
zbrojnici najdete posledni
kamenné cko. Te, spolu se
tierni zbyvajicimi, vloZte da
prazdnych dilkd lebek na sténich a z vitrin saberte
kliZ, rmed, 8tit a kud. W nddr¥i s vodouw najdete kiiky,
kterou poudiiete na vche draka v hlavnl mistrosti
a nadr se tak '-.-vpl azdni. V mudirné zabijte piiteru
a seberta klesié (kdo chee, mide jelté cvidné muéit
kastivce & mirtvoly). V hlavnl mistrosti ted seberte
maléha kostlivee v prostfedni cele (nedotykejte e
opieného mede!l). Na upoutaného kostlivee
W prave cele pouZijte nalezencu kastru, symbol
draka, kropidlo a bibli - ziskite kouzelnikiy kIiE,
W pokladnici vedle neni nic jinéhao nef mapa,
seberte ji. Patro opusite dvefmi vedle chriice,
které odemknete pormoci kouzelnkova kiite.
Frojdéte dradi zbrojnici a promluvte si s drakem -
ziskite magicky prafek a uspavaci pradek, Vrafte se
tedy zpdtiy k hlawnimu vehodu, ve vstupnl vé2i
pauZifte uspavaci pragek na draka a seberte
magickau kouli. |déte znovu ke schodlim vedoucm
do sklepeni a poufijte magicky pritek na baridry
pfed schodiStém vzhdry, ¥ prvnim patie se zatim
nicim nerozptylujte a nic nesbirejte - jen najdéte
misto, odkud je vidst hnizdo mladého dradka.
Okno u hnizda prekonejte pomaoc! pilky na felezo,
uvniti' polofte Zhavou magickou
kouli a potom ji rozbifte kledtémi
z mudirmy. Dradks, ktery se
pravé vyklubal, dovedte k jeho
tatinkovi do sklepeni, Dévejte si
pozor, abyste se pledtim
nepakiovali s podiviym
trpasikem na balkdns za
pracovnou, nebo se dradek
nevylinne! Drak vis odnese do
Lajné mistnosti (pledtim mu dejte
ibovalny pledmét), kde najdete
lhev Dizkonovy krve
a tefeportaéni kouzlo. Zapiite je
do knify a leleportujte se do

prvniho patra zamku. I
Y obytné &dsti zdrmku najdete »é" #
ctyfi Zelezné koule, forvenou T

[ahew a vBtvicku. Vétacka ledi

v krbu v hodovni sini, fervend e

lahev leZi = prvni 2. koull v détském pokoijl. Dalgf
Felezng koule le3i v kvBtinddl v mistnosti naprati
vchadu, mezi knibami v pracovné a posledni je
schovand v malém nodnim stalku v mistnasti za
bojovnym kostliveem. [déte pred sochu ptika,
zapalte vatvicku 2 ohném ptaka vystradte, Na ftyfi
fernd politka polofte &y felezné koule a prika
znovu popladte - ziskdte drip na provizku. |déte
do vySiho patra (dvefe sem odemknete klitern ze
zbrojnice ve druhém sklepeni), najdéte mistnost

s hrnei 3 podivejte se do jedncho z nich, MNa jeho
duté dne poufijle nalezeny drap a Draél kiiE je vid
{celou tuto procedury midele oviem tzké obaejit -
diky chybé v programu je moEné do tfetiho patra
take vstoupil rovnou ze schodd vedoucich

k zarnéenym dvefim - na schody viak nesmite
vstoupit rovné, ale Skmo, od stfedu mistnosti a pak
prajit zdi - snadné!} |déte po schodech nahoru,
cdemknéte dvefe a vstupte do svatyné dvorniho
méiga. Padle jeho rady polofte viachny tfi
nalezend pfedméty na pentagram (med, 5th i kudi
ze zbrojnice) a pak se wydejte do nejwyiiihe patra
hradu - na samém ochozu nejvysl vée najdete
kyZeny rubin. Sestupte doll 2 znovu promluvie

5 farodéjem - dostanete mapu e a s jeji pomoc

se budete maodi teleportavat piimao da krdlovske
hrobky vaSeho otce (pfilofite-li ji pfed
teleportovanim k ostatnim mapam). UZifte tak

a polodte rubin na rakev. Unitf najdete brréni

a &tit Dradho rytife, kieré si hned obledte.
Teleportujte se zpdt do Carodéjovy véze a opét

5 nim promiluvte, Ma jeho 2dost mu dejte lihew
[hakanovy krve, Dostanete &% 5 amuletern uvnitf.
Hodte Diakonowu krev na pentagram a a# se
objevl, wyjméte z éife amulet a hodte je) na
Diakonova. Potom ziskdte dradl symbol a magickou
kowli, Dradi symbal rozbijte kladvem (zrutits tak
kauzlo, které svazuje vaieho draka) a teleportujte
se do dradi sluje. Osedlejte drzka sedlem 7 vedlej
mistnosti a seberte také kopi, MNasednéte na draka
a vydejte se na volby.

Pokud jste pestupovali podle tohoto ndvedu, ve
volbich budete dspding zvoleni Rytifer a pak...pak
se mifete t&3it na daldi pokradovdni, na kterém se
Ji# pracuje

Jan Eisler

-

magazin poéitatevich her s- c @ r E




