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COMMAND & CONQUER

(SATURN/PLAYSTATION) 99.- DM

EXHUMED
[SATURN/PLAYSTATION) 89.- DM

DESTRUCTION DERBY 2 -
(PLAYSTATION) 108,- DM

INTERN. S. SOCCER DELUXE
(PLAYSTATION) 94.- DM

TOMB RAIDER
(SATURN/PLAYSTATION) 89.- DM

NHL 87
(PLAYSTATION/SATURN) 84.- DM
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DT. VERSION, | TAHR GARANTIE, INKL. LDMMP\ND & CONQUER, RGB-SLART-
KABEL, CONTROL PAD, BATTERIE, 2 DEMO-LDs + Christmas-Nights

NINTENDO L4

RECHTZEITIG VORBESTELLEN! DURCH DIE
GROSSE NACHFRAGE MUSS BEI ERSCHEI-
NEN DES N64 MIT LIEFERENGPASSEN
GERECHNET WERDEN. VORBESTELLUNGEN
WERDEN CHRONOLOGISCH NACH BESTEL-
LEINGANG UND VERFUGBARKEIT BEI NIN-
TENDO AUSGELIEFERT. WER ZUERST VOR-
BESTELLT, SPIELT ZUERST!
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SD GUNTHDL PAD (MAHZ]
CONTROL PAD-VERLANGERUNG
MEMORY CARD 1 MB _.......
ANTENNENKABEL (MARZ)

GQEMDN tMARZ]

H IVIAH
MAFIID SPIELEBERATER (APR.]
WAVERACE 64 (APR.]

LI LN IS KO L) Y

FIFA SOCCER 97
JIMMY CONNORS TENNIS
KIRBY'S FUN PAK [JAN.]
LDS‘I’ VIKINGS 2 [FEB.)

NEA LWE 57
SIM CITY 2000
SUPEH STAR WAHS [FEB 1

[Y1E

WINTEH GOLD
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VORRBAT REICH

BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEL

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR
BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER
HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN
BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREIL NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VOR-
BESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG. DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT = PORTOFREL
BESTELLANNAHME 8IS 20,00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM [3
OM] UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN. BE! ' Tel.:

AUSTRIA EXPRESS

Schnell-Service jetzt
auch fur unsere Kunden
in Osterreich

Lieferung in 1-2 Tagen
Porto nur noch 6,80 DM
Umrechnung: 1.- DM =
Z:nids

0049/85173777

VERSAND PER NACHNAHME DM 6,90 ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; UPS 15.-; PORTO AUSLAND 18.-; PREISANDERUNGEN,

IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN; LADEN UND VERSAND. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR; HANDLERANFRAGEN

ERWUNSCHT, FAX 0931/57 16 02
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__EDITORIAL

éNeuer Aufwind

B ie Fakten sprechen fiir sich: rund 250.000 verkaufte
PlayStations in Deutschland, Testmuster und Anzei-
gen, die in letzter Zeit unser Heft bis zum Uberquellen
ausfillen sowie ein steigendes Nintendo é4-Fieber - die
Videospielindustrie ist nach einer kurzen Rezession wie-
der im Aufwind! Ein Umstand, durch den alle profitieren:
Handler, Endverbraucher und nattirlich auch die Fachzeit-
schriften. Und in die-
sem Jahr dirfte sich
der Trend weiter
B fortsetzen, sobald
Big "N" mit seinem
neuen Flagschiff nach
langerer  Abstinenz
wieder einmal die
Muskeln spielen 14Bt.
Und der Konzern hat
auch guten Grund
dazu, denn mit der Fortsetzung ihrer legenddren Fun-Ra-
serei Mario Kart 64 lieferten die edlen Programmier-
stuben erneut ein Meisterwerk ab, das wir Euch auf gan-
zen vier Seiten vorstellen méchten. Doch damit reiBt die
Flut an Highlights noch lange nicht ab. In einem Exklusiv-
Prewiev durch-
stéberten wir stun-
denlang die ersten
vier spielbaren Levels
von Turok Dino-
saur Hunter und
waren  schlichtweg
begeistert. Doch
auch die momentan
erhéltlichen NG-Kon-
solen haben einiges zu bieten. Der Matchwinner dieser
Ausgabe lautet dabei Konami, die mit ihrem Mammut-RPG
Suikoden sowie der brillianten Basketball-Simulation
NBA In the Zone 2 gleich zweimal eine Traumnote

NBA In the Zone 2 Seite 36

Suikoden Seite 40

Turok Dinosaur Hunter Seite 24

einheimsen konnten. Nicht ohne Stolz sei dabei ange-
merkt, daB es uns als erstem deutschsprachigen Magazin
nach langer, langer Zeit gelang, ein Interview mit Konami-
Programmierern zu
fihren. Im Sega-La-
ger dirften sich alle
Saturn-User  hinge-
gen auf ein wunder-
schénes Comeback
des stacheligen Mas-
kottchens in Sonic
3D - Blast! freuen.
Und was gibt es sonst
noch? Wir haben die Referenzen etwas umstruktiert, da
wir der Meinung sind, daB3 die beliebten Ego-Shooter a la
Exhumed ein eigenes Genre verdienen. Wer auBerdem
kraftig Preise abzocken mochte, sollte an unserem grofBen
Leser-Award teilnehmen, bei dem IHR entscheiden
dirft, welcher SpaBmacher ganz oben auf dem Sieger-
treppchen stehén soll. Also, tief Luft holen und Abtauchen
in die wunderbare Welt der Videospiele!

Sonic 3D-Blast! Seite 78

Suer Mega Fun Team,
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Rage Racer

Namcos heif3ester Racer im Vorabtest
Seite 22

Traum-Basketball aus Fernost

NBA In the Zone 2

Konami setzt neue Mal3stibe
Seite 36

0'97°93

Die Todgeweihten griufien Euch

Star Gladiator

Alle Moves zu Capcoms Mega-Klopper
Seite T&T 4

Rubriken

Anzeigenauftrag ......cocvenenns Firastaenrer RO 0.5
BOTSE. teed hituimiss cins siliusnirmsnre iy i T PRSI P A L 2. |
(& QU O e et v et e e s exvieiaes e O 2,
Editorial .......... e e e SR A Ay S A P AR SR T 4
S O 1 o ettt oy e i e s s e NG

ImMpressum’ ... 98
Inserentenverzeichnis . o
MegarMail o e e e =32
(T R=] 1 V-4=] LS 82
L =T T R b R Wl P W e L 12

klews

Nintendo 64
[ L Sy A e P
Mario Kart 64 ..
Multi Racing Championship ..

YoshiisilslandrEd s e Lot e e v
PlayStation

Broken Helix stz BT e L L e
Enemy e B SR, - L 2
LostMildngsia s i S e v ()
Rage Racer ....... T P P A O D T R T e

Riot

2 )
Road Rage ...

e

PR )
Speedster . i . Aiiereeid)
TR OI i iaticnnsesiissaansen iwe s oeas e v s s ba v s e g
Saturn
Fighters Megamix .......... B R L S % o)
MassiDEStrUGHON! v iivetss cesetisvnmieoi e 26

Spieletest e W ab Seite 35

Next Level ... ... ab Seite 43

(Tips & Tricks)

Specials

llesersAward B 6 T L SR 87
MastEWanted o s e 84
Nintendo Gewinnspiel ..
Sentient

( -
Spiele-Index

2Xreme ... Gun Griffon

Shadow Struggle .......

Alien Trilogy Hardcore 4x4 Skeleton Warriors
Athlete Kings ... Impact Racing Sonic 3D-Blast
Battle Arena Toshinden 2 T&T 2 In the Hunt ......., Soviet Strike ..

Battle Arena Toshinden URAT&T 3 Jewels of the Oracle ............. 72 Space Jam
Blam! ............... T&T 12 Lost Vikings ds
Blast Chamber . 2 Madden 97
Breakpoint . 2 Magic Carpet ....
Broken Helix 8  Mario Kart 64 ..
2 Mass Destruction
5 Muld Racing Champ!
NBA In the Zone 2

Tempest 2000
.16 Tempest X3 ...
.26 Terranigma
..8 Tetris Artack ...
Tetris Attack ..

Bug Too! ...
Cool Boarders .
Cruis'n USA

Dark Savior NBA Live '97 (PS) . The Crow .,
Disruptor ... NBA Live '97 (MD) .64 Tobal No.1
Donkey Kong Land 2 .......... 79  Nightwarriors ... Top Gun ...

Enemy Zero Oscar Turok

FIFA '97 (PS) Rage Racer Victory Boxing

FIFA ™97 (MD) Realm Virtua Fighter Kids ..

Fighters Megamix . Rebel Assault 2 .........ooee..s Willizms Arc. Greatest Hits T&T 16

Game Guru Riot Worms 70

Golden Axe Road Rage ... Yoshi's Island 64 ...................8
kGuards‘an Heroes Sega Ages ..... )




STAR GLADIATOR SORGT Fok

- INTERHET wHW.Vie.co.ukivie

HOTLINE B846/3351113

Die intersalaktische 3D-Polysonarena &ffnet ihre Pforten. Zehn unerbittliche Gladiatoren mit bis z



BLEIBEMDE ERIMMERUMNGEHR.

INTERACTIVE

entertainment

MANIAC 12/96: 85%
MEGA FUN 12/96: GOLD GAME, 90%
NEXT LEVEL 12/96: 85%

eiBis Special-Moves warten daraufs Dich zu vernichten. Und worauf wartest Du? -

Star Gladiator™ @ Capcom Co. Ltd. 1996. All rights reserved. Capcom® is a registered trademark of Capcom Co. Ltd.
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NEWS NINTENDO 64

Nintendo 64

Multi Racing
Championship

Bei Imagineer hat man sich
eine ganze Menge vorgenom-
men, denn die Polygon-
Raserei, die auf den ersten
Blick ein wenig an Sega Rally
erinnert, soll auf dem Ninten-
do 64 Arcade Qualitit errei-
chen. Was bisher vom Spiel
zu sehen ist, schaut jedenfalls
schon sehr lecker aus, und
neben tollen Grafiken bietet
das Game auch noch eine gan-
ze Reihe anderer Raffinessen.
Sechs feurige Kutschen werdet
Ihr tber schikanenreiche Pi-
sten dirigieren, wobei die
Steuerung mit dem 3D-Stick
feinfithliges Fahrzeughandling
garantiert. Zahlreiche Einstel-
lungsméglichkeiten an den
Woagen lassen jedes Mechani-

kerherz hoher schlagen. lhr
diirft Euren Tuning-Trieben
freien Lauf lassen und an den
Kisten nach Lust und Laune
herumfummeln. Angefangen
von den Reifen, tber
StoBdampfer und Bremsen bis
hin zum Getriebe stehen zahl-
reiche Mdglichkeiten offen,
die Wagen Eurem Fahrstil an-
zupassen. Selbst die Entschei-
dung, ob die Vehikel tiber
Vorder-, Hinter-, oder Allrad-
antrieb verfligen sollen, bleibt
Euch Uberlassen. Die Arbeiten
am Streckenlayout flr die er-
ste Piste, den Kasandra-Cour-
se, scheinen nahezu abge-
schlossen, ob es bei dieser ei-
nen Strecke bleibt, oder noch
weitere Kurse dazukommen,

Man beachte die transparent
wirkenden Staubwolken, die beim
Fahren aufgewirbelt werden

ist jedoch unklar. Da sich der
Kasandra-Course aus zwei Ab-
schnitten, einem StraBenkurs
und einer Off-Road Piste zu-
sammensetzt, von denen jedes
Teilstiick andere Anforderun-
gen an die Fahrzeuge stellt,
bendtigt die richtige Feinab-
stimmung der PS-Monster ei-
niges an Fingerspitzengefihl.
Zudem beeinflussen Witte-
rungsverhiltnisse wie Regen
und Schnee das Fahrverhalten.
Neben den (iblichen Strecken-
Elementen, zu denen Tunnel

Auch eine stimmungsvolle Raserei
in der Dammerung ist moglich

und Briicken zdhlen, bietet
das Kursdesign noch eine Be-
sonderheit: An mehreren Stel-
len verzweigt sich die Fahr-
bahn und |hr diirft selbst ent-
scheiden, ob lhr beispielsweise
ein kurzes, kurvenreiches Teil-
stiick, oder lieber einen
schnellen, dafiir aber langen
Abschnitt befahren wollt.

Hersteller: Imagineer Erscheints
i Juni (Japan) Genre: Rennspiel Um=
i setzungen geplant: Keine

Staubige Strecken, derbes Driften, naturbelassenes Streckendesign und vielfiltige Tuning-Méglichkeiten -
Multi Racing Champienship verspricht ein dhnlich anspruchsvolles Fahrgef(hl wie bei Sega Rally

Nintendo 64

Yoshi’s island

Der neue Stern am Jump ’n
Run-Himmel durfte fir viele
neuerdings die 64-Bit Fortset-
zung unserer (Noch-)Referenz
Yoshi’s Island sein, spdtestens
dann, wenn sie sich in die
Screenshots verliebt haben.
Und das dirfte nicht sonder-
lich schwer fallen. Durch ein
aufwendiges Render-Verfahren
und detailverliebte Animatio-

nen wirken alle Comic-Kreatio-
nen quicklebendig. Die eben-
falls gerenderten Hintergrund-
grafiken bieten zudem einen
geradezu verbliffenden Tiefen-
effekt, so daB es gar nicht ins
Gewicht fillt, daB es sich "nur"
um ein zweidimensionales
Gehtipfe handelt. Das Game-
play bleibt, abgesehen davon,
daB wieder das Yoshi/Baby

Mario-Duo agiert, leider noch

unserer Phantasie (iberlassen.

Wenn Nintendo aber gewohn-
te Qualitit abliefert, dlrfte er-
neut ein Wonne-Modul in den
Startléchern sitzen.

Render-Wahnsinn und
faszinierende Transparenz-Effekte:
Yoshi’s Island 64 brennt ein
wahres Feuerwerk an grafischen
LeckerbiBen ab

Sommer '96 Genret Jump 'n Run
i Umsetzungen geplanti Keine




Spiele

2Xtreme 89,99°* Need for Speed 89,99 83,99
A4 Evolution Global 99,99 INHL Hockey '97 (EA Sports) 89,99 89,99
Alien Trilogy 89,99 89,99 Nights (mcl 3D Control Pad) 139,99
Alone in the Dark 2 109,99 99,99 O d 89,99*
Amok 89,99° C e T9,99
Andretli Racing 8999 89,99° F‘arodfus De!uxe AKTIONSPREIS! 59,99
Area 51 89.99* 89,89° PGA Tour Golt '97 89,99 8999
Athlete Kings 89,99 Pinball Graffiti 89,99"
wﬂm&m Po'ed 89,99°
Baphomet's Fluch Project Overkill 89,99
Batman Forever: Coin-Op 79,89 7999° Pro Pinball 7989 B999"
Battle Arena Toshinden 2 99,99 Resident Evil (dt.) 89,99
Battle Stations 79,89° Retumn Fire 89,99 89,99°
Bedlam 89,99* 89,99" Retumn to Zork 89,99" 89,99*
Black Dawn 89,99° 89.99° Ridge Racer Revolution 99,99
Blackfire 89,99" Road Rash 89,99 8999"
BLAM! Machinehead 9999 9999 Raobotron “X* 89,99*
Blast Chamber 99,99° 99.98° Sampras Ext.'ame Tenms 99,99
Blazing Dragons 79,99 8999 80,99
Bug! Too 89,99* 89,99
Bubble Bobble 79,99 89,99 89,99°
Bubble Bobble 2 B89, 99" Shredfest 89,99
Bust A Move 2 69,99 69,99" Sim City 2000 89,99 99,99
Casper 89,99 89,99 Sonic The Fighters 89,99"
Chaos Control 89,99* 79,99 Soviet Strike 89,99 89,99
Chronicles of the Sw 89,99 Space Hulk 89,99 89,99°
-109,99* 109,99 Spot3 89,99° 89,99°
Constructor 89,99" Star General 79,98"
Cool Boarders 89,99 Steel Harbinger 89,99*
Crash Bandicoot 109,89 Steel Panthers 2 78,99°
Crow: City of Angels 79,99" 79,99" Story of Thor 2 89,99
Crusader — No Remorse 83,99* 89.99° Strast Fighter Alpha 2 89,99° 89,99°
Cyberia 89,99 89,99 Street Racer 89,99° 89,99
Dark Savior 89,99 Syndicate Wars 89,89" 89,99*
Darkstalkers 89,99 Tekken 2 99,99
Davis Cup Tennis 89,99 Tempest X 79,99° 7989°
Daytena USA Championship Edition 109,99* The Devide: Enemies Within 89,89
Deadly Skies 89,99" 89.99° Three Dirty Dwarves 89,99°
Deathdrome 89,99° Thunderhawk 2 89,99 108,99
Descent 88,89 Tiitt 89,99° 89,99
Destruction Derby 2 * 99,99* Time Commando 89,99
DJE Hard Trilogy 89,99° 8999 Titan Wars 89,99
89,99 89,99 Tobal No.1 i 89,99"
) ; 79,99 S 89,99 99,99
Down in the Dumps 89,99 Top Gun - Fire At Wi 89,99
Dragenheart: Fire & Stesl 89,99 B89,99° Toshinden URA 89,99*
Earthworm Jim 2 8999 89,99 Tunnel B1 89,99 89,99°
Exhumed 89,99 99,99 Twisted Metal 2 89,99°
Formel 1 99,09 Virtua Cop 2 99,99*
Fade to Black 89,99 Virtual Open Tennis 79,99°
FIFA Soccer 97 8988 B89,99" Warhammer 89,99"
Galaxian 3 89,99* Warwind 79,99*
Gex 89,99 7999 Wing Commander 3 99,99
Gunship (engl.) 89,89 Wipe Out 2097 99,89
Hardcore 4x4 95,89" WWF In Your Hauss 79,997 79,99°
Hyper Final Match Tennis 89,99 TG 99,99* 99,99+
Internat. Superstar Soccer Deluxe  89,89° X CDM Terror from the Deep 89,89
International Track & Field AKTION! 79,99 X-Men: Children of the Atom 79,99° 79,99
k| In the Hunt 80,99° 89,99 Zork Nemesis 89,99
Iron & Blood 79,99 79,99" s
‘7999 sams:  Grundgerdte
Jet Rider 89,09° Sony Playstation incl. Control Pad 389,99
Jewels of the Oracle 89,99" Sega Satum incl. Control Pad 449,99
Jumping Flash 2 99,99 o
Kelo 2 sg09-  Zubehdr
Konami Open Tennis 89,99" B-Spieler-Adapter 79,95
Last Dynasty 89,99* 89,99° Action Replay Pro 99,99 99,99
Lomax 89,99 Analog Joystick 129,99
Lost Vikings 2 79,99° 79,99° Antennenkabal 49,95 59,95
Madden ‘87 Football 89,99 89,99° Arcade Racer (Lenkrad) 129,95
Magic the Gathering 79,98 7999° Backup Memory 108,989
Manic Karts 89,89° 89,99" Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,88 39,99
MegaMan X3 89,99° 89,99° Lenkrad incl. Pedale 159,99
Motor Tosn 2 89,99 Link-Kabel 49,95
Mr. Bones 89,99 Maus 59,85
MTV's Ason Flux 89,99* Memory Card (8 Meg) 79,99
MTV's Slamscape 89,99° Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk 179,99
Myst 89,99 109,95 Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99
MNamco Museum Pieces 3 89.99° neGeon (Centrol Pad) 89,99
Namco Smash Court Tennis 89,99° Original Control Pad 59,95 4495
Namco Soccer Primal Goal B89,09° { 69,99
Nascar Raci B9,99" RGEB-Scan-Kabsl (Fire) 49,99 39,99
NBA Action Basketball 89,99 Tasche +Control Pad +Mem.Card 99,99
NBA Hangtime 8998 Universal-Adapter fir Import-Spiele 79,99
NBA Jam Extreme 79,99° 79,99° Video-CD MPEG-Karte 349,95
NBA Live '97 89,99° 89,99 Virtua Stick 89,95
Necrodrome 99,89" X-Tender (Joypad-Verl&ngerung) 29,99 2889

Berlin - Neukélin
JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B LeinestraBe
Bus 144

ink

Berlin - Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

int

Berlin - Steglitz
Bismarckstrafis 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feusrbachstr,

Bus 170, 181, 182

el
Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

- Hamburg - Harvesteh.

Grindeiberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.

Bus 35, 102
int
Berlin - Tegel

BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

®-

-

Tel: (0261) 914 1085
alie Bahnbusse
KEVAG-Bus 8, 10

Bremen Dortmund
3 L of 9 Rheini: StraBe 85
im Lloydhot / P am Brill .~ Tel.: (0231) 914 25 24
Tel.: (0421) 16 80 80 StraiBenbahn 404
Sir.-bahn 2,3 Am Brill HelnrichstraBa
M-.ln: M.Int
Koblenz 77
RizzastraBe 44 ... to be continued.

Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

Wer bremst, verliert!

Destruction
Derby 2

Sony PSX *

99,99

Nascar Racing 96
Sony PSX *

Sportliche Highlights:
NHL Hockey '97

PSX / SAT* je

89,99

Int. Superstar
Soccer Deluxe

Sony PSX *

89,99

Media Polnt Vertr;ebs GmbH .Varsandzanlra

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz),_ 4

: Telefax (030) 794 72 199 s s =
Telefonische Bestellannahme: =

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel noch nicht esschienen! Alie Prelse in DM inclusive 15% MwSL. infimer und Preisanderungen
vorbshatien! Es gelten unsere Aligemeinen Geschiltsbedingungen. dis wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Yersandkoslen: Vorkasse: 6,99 DM — Kredilkarte: 9,99 DM - Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3- Post-NN-
Gebihr — ab 250,- DM im Inland — Express-Versand und
UPS auf Anfragel - Ausland nur gagen Vorkasa.a zzgl. 20— DM
Kreditkarten: dsr alnluohsta und t Weg fiic V ngen! Anrufen, und
igh 1 und Inre geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu.

=
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"WORK IN PROGRESS SAT

Ein Gentieman war Jeffry noch nie

Saturn
MEGAMI

Mit einer geballten Ladung Virtua Action |dBt  der Spielbarkeit volistandig ver-

Kampfschauplatze ist zwar
noch nicht bekannt, aber
zumindest wird jeder der 22
Hauptakteure sich in seinem
eigenen Ring austoben diirfen.

dert bleiben, werden die unbe-
grenzten Arenen aus Virtua
Fighter 2 in leicht modifizierter

Sega das Jahr ausklingen und versii3t uns ﬁi_Chte‘ada"anljoL‘:ﬁe“ ‘i}? "hoch-

e 5 . iegenden" Fighting Vipers in
damit die Wartezeit auf das heiB} ersehnte den Virtua Fighter Stages stin-
Virtua Fighter 3 dig auBerhalb der Ringmarkie-

ampf der Virtua-Giganten
‘Stex haraktere
guren aus

ge . . ziemlich skurrile
Fighting Vipers Chaoten an. Gestalten, wie beispielsweise
Doch damit nicht genug, denn die AM2 Palme (!7) oder die
zusitzlich mischen in diesem Daytona USA-Karre mit dabei
sein, Die genaue Anzahl der

Form ins Spiel Ubertragen. Auf i
"Ring Outs" wird aus Granden




rung landen wiirden, was ultra-
kurze und &duBerst unspekta-
kuldre Kampfe zur Folge hatte.
Dafiir kommen Akira & Co in
den Genul3 von Fighting Vipers-
Angriffstechniken, so dal sie
die Vorzige der Umzdunung
voll auskosten koénnen. Jetzt
durfen also auch Wolf und Jef-
fry ihre Gegner auf die Schul-
tern nehmen und gegen Gitter-
stdbe quetschen, und Kage-
Maru kann endlich seine Ninja-
Kiinste voll ausspielen, auf Mau-
ern klettern, um dann seinen
Rivalen mit einem gewaltigen
Satz unter sich zu begraben.
Ubrigens haben die VF2-Cha-
raktere auch schon ein paar
nette VF3-Techniken auf Lager,
so etwa eine von Lau Chan’s
neuen Wurfvarianten, bei der
er im gestreckten Salto liber
seinen  Widersacher springt,
diesen den Schultern

erschut: ‘
“panzerbrechende" S

aus. Neben Punch-, Kick- und
Guard-Technik besitzen alle
Fighter noch einen zuséatzlichen
Defense-Move, um gegneri-
schen Attacken auszuweichen,

P :
Moves der Ubrigen Charaktere

jedoch wird sich diese Technik
deutlich von den neuartigen
VF3-Ausweich-Moves  unter-
scheiden. Mit neuen Angriffs-
Varianten kén-

WORK IN Pnoenasssm ;

wickler zu kdmpfen hatten, lag
in erster Linie darin, das Game-
play von Fighting Vipers und
Virtua Fighter 2 unter einen

Hut zu brin-

nen die Fighting Neue gen, ohne
Vipers im . . . dabei hinsicht-
Gegensatz  zu Aplmz:\tlom.an fiir lich der Eigen-
den Virtua Figh- Fighting Vipers heiten  beider
ter 2 Helden Moves Beat'em Ups
nicht dienen, allzu grofle
dafir wurden Abstriche

ihnen aber etliche neue Anima-
tionen spendiert. Die grofite
Schwierigkeit, mit der die Ent-

machen zu miussen. Fir einen
harmonischen Spielablauf war
es zwar erforderlich, einige

Anpassungen  vorzunehmen,
dennoch werden die Duelle in
FIGHTERS MEGAMiX sowohl
von typischen Elementen des
geradlinigen, relativ leicht
zuganglichen Fighting Vipers,
als auch von denen des eher
Taktik-betonten Virtua Fighter
2 gepragt sein. (Guido)

Hersteller: Sega Erscheint: Méirz
Genre: Beat'sm Up Umsetzungen
geplant: Keine
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Nicht 3DO-
kompatibel

- das M2 kiindigt
sich an

Nachdem Matsushita sich die
M2-Lizenz 100 Millionen
kosten lief3, hat sich rund um
die sagenumwobene Konsole
zwar einiges getan, Konkretes
wurde jedoch nur happchen-
weise an die Offentlichkeit
geleitet. Bekannt dirfte mitt-
lerweise sein, daf3 zwei Power
PC602 mit jeweils 70 MIPS
das Herzstiick der DVD-kom-
patiblen Konsole bilden. Durch
diese Hardware-Power sollen
500.000 Polygone gleichzeitig
pro Sekunde berechnet wer-
den kénnen, und das mit Tex-
turen oder Lichteffekten! Als
besonderen Clou dirft lhr
sogar MPEG-Material als Textu-
ren auf Polygonen verwenden.
Damit keine langen Nachlade-
zeiten entstehen, wurde das
CD-ROM Laufwerk mit Qua-
drospeed ausgestattet. Zum
Design: Hochstwahrscheinlich
handelt es sich um einen
Toplader, der von der Abmes-
sung her etwas kleiner geraten
ist als der Saturn. Vorne ist in
der Mitte Platz fUr eine
Memory Card,
die bis zu 32
Mbyte Speicher-
platz bieten soll.
Der Controller
verfligt Uber dhnli-
che Moglichkeiten
wie das 3D-Pad
REDEER von Sega, jedoch
mit einer zusitzli-
chen Drehscheibe
(in etwa baugleich mit dem
"Jog Shuffle" bei Panasonics
Videorekordern). So viel Tech-
nik hat aber ihren Preis. Entge-
gen friheren Verlautbarungen,
wird M2 nicht(!) mit dem 3D0
kompatibel sein, wodurch sie
der ersten NG-Konsole entgl-
tig den Todesstol3 versetzt
haben durften. Zur Software:
Mit der Verdffentlichung
Mitte 97 sind zehn Titel
geplant, die nahezu alle noch
streng geheim sind, unter
anderem mit Produkten von
Konami und Capcom.

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Mario Kart 64 (N64)
2. FIGHTERS MEGAMiX (SAT)
3. Soul Edge (PS)

«««20 Tage spater:
Remdent Evil 2

Ry AT Der pure Alp-
A traum geht wei-
ter: 20 Tage

nach der ersten Apokalypse wird zundchst
ein Polizeigebdude von einem heimtlickischen
Virus befallen, der die befallenen Menschen
erst verstimmelt, dann tétet und schlieBlich
in Zombies verwandelt (wie lecker!). Nach
einer kurzen Zeit ist die gesamte Raccoon-
City verseucht, und lhr, in
der Rolle des Polizisten
Leon oder der Zivilistin
Elza, mittendrin (beide
Charaktere symbolisieren
einen Schwierigkeitsgrad).
Euer Ziel: Uberlebende
entdecken und dieser
Zombie-Holle entkommen,
was natlrlich alles andere
als easy ist, zumal die Spiel-
fliche rund 50% gréBer
ist als beim Vorganger. Ver-
besserungen gibt es beim
Sequel in nahezu allen
Punkten. Mehr Aktions-
maéglichkeiten (z. B. Klet-
tern oder durch Liftungs-
schichte kriechen), neue
Waffen (z.B. Flammenwer-
fer, MG oder Granatenwer-
fer) sowie bemerkens-
werte Grafikeffekte in
Form von Wasserfillen,
einer dicken Nebelsuppe
oder einem Feuerinferno.
Es braucht wohl nicht ange-
merkt werden, dal3 die
morbide, bedrohliche
Atmosphare noch disterer
wirkt, vor allem wenn |hr
durch beklemmende
Burordume wandelt und
auf bis zu neun (!) Gegner
gleichzeitig On-Screen
trefft. Der begehrte Silber-
ling wird komplett ins
Deutsche iibersetzt und
soll Anfang Juni hierzu-
lande erhaltlich sein.

| tainment america sio

‘+++SonycomputerEh

‘te vertraglichab
. sich bei den kﬁnft
Squaresoft-Tite
‘gllem natiirli
Fantasy VII, ume
ve Playstation
nen handeln wird

+++ Der "za
id-Ego-Shoote
wird bei der
64=Version
Split=Scree

+++ Der Jump

werden,
nderschénen

h die Franzosen
tus Software
nieden sich nun
6=Bit=Konsolen.

- sie zur Weih=
tszeit nooh einmal
uper Iintendo-lio—
lui den liarkt war=
sind 1fiir das Ge=
ttsjahr 1997 pur
‘32— und 64-Bit-Pr




Alles Internet oder was!?

Multispieler-Freuden haben bei Nintendo eine lange Tradition,
wie beispielsweise das Satellview flr das Super Nintendo in Japan
beweist. Uber die zukiinftigen Internet-Pline des N64 halt sich
der Konzern allerdings noch recht bedeckt. Insider vermuten,
daB dieses Thema erst konkret wird, wenn das 64 DD mit sei-
nen vielfdltigen AnschluBmég-
lichkeiten und grofBem Speicher-
platz auf den Markt etabliert
hat. Andere Firmen behelfen
sich indessen auf andere Weise.
Die Firma Seta stattete das
Modul Shogi (eine Art japani-
sches Schach) gleich mit einem
eingebauten Modem aus, deren
Nutzen allerdings nur die
Ferndstler nutzen kénnen.

Besser schummelin mit Dataflash

Der Spezialist flir Peripheriegerite aller Art ("Action Replay")
Dataflash hat eine ganze Serie von neuen Nintendo 64-Geriten
in der Mache. Fiir den Januar wurden Né4-Memory Cards wahl-
weise mit 1 Meg (69,95 DM) oder 8 Meg (94,90 DM) sowie der
Gamekiller (79,90 DM) mit Schummelcodes fiir alle aktuellen
Spiele angekiindigt. Der "grofle Bruder" vom Gamekiller namens
Gamebuster (99,00 DM) erscheint schlieBlich im Februar und
wird voraussichtlich auch die Méglichkeit bieten, eigene Codes
herauszufinden. Im Juni/Juli soll auBerdem eine Lightgun fir das
Né64 und die PlayStation erhiltlich sein. Der Preis fur diese bei-
den Ballermanner -

steht noch nicht fest

Neue Wummen braucht das Land!

Brandneu fiir die PlayStation ist ab sofort eine neue Lichtkanone
von der Firma Blaze unter dem Namen Avenger zu haben.
Gegenliber der bereits erhéltlichen Predator-Gun félit sofort auf,
daB der Griff wesentlich gréBer
gestaltet wurde. Wer von Euch
Arger mit seinen grossen Pat-
schehdndchen hat, sollte schon
aus diesem Grund zuschlagen.
Leider ist das Kabel mit nur 2 m Lange fiir
absolute Freaks etwas kurz bemessen, aber
dafiir gibt es ja Verlangerungen. Das SchieBverhalten ist
realistisch. So erinnert das Design an eine amerikanische
45er Automatik (US-Army M1911 A1). Durch das
geringe Gewicht und dem kurzen Abzugspunkt wird dem
schnellen Erschlaffen der Armmuskulatur vorgebeugt. Wer Inter-
esse an dem edlen Stlick hat, kontaktiert den Theo Kranz Ver-
sand unter 0931 ,/571601.

-a Taisen . Wave Rave 64 (N64)
2. Twisted Metal 2 (PS)
3. Super Maric 64 (N64)
. Soviet Strike (PS)
5. Destruction Derby 2 (PS)

( ssimulation, SAT)
2. Resident Evil (PS)
3. Ark the Lads
4. Virtua Fighter 2 (SAT)
5. Super Mario 64 (N64)

SCENE

Gewinnspiel

(Nintendo) ' I 130T
Nuh .
noch ei1nen

Monat

[
(8]



Der Film Speed einmal
anders: Blast Dozer

" PS-Lenkrad-
Uberraschende Wende beim zunichst als stupide Konkurrenz:
abgestempelten "Mach alles kaputt"-Spiel Blast Dozer Perd4dmer

(in Amerika unter dem Titel Blast Corps bekannt).
Ziel ist es nicht, wie urspringlich vermutet, alles
plattzuwalzen, sondern mit verschiedenen Vehikeln,
wie beispielsweise einem Bulldozer, den Weg flir
einen amoklaufenden Nukelartransporter zu sich beide Produkte vom Auf-
ebnen, damit dieser nicht gegen ein Gebaude rast _ b bau her, sprich die-schwarze
und somit eine Katastrophe auslost. Als Notlésung e Lenkrad-Armatur und die bei-
miiBt Ihr somit alle Barrikaden, wie Hiuser, Lagerhallen, etc. umrammen, was eine durchaus ausge- ~ den FuBpedale werden durch
kliigelte Taktik erfordert. Im Zusammenspiel mit dem Vibration Pack sptrt Ihr dabei sogar die ein Kabel miteinander verbun-

Erschiitterungen, wenn |hr gegen Betonwénde rast. de.n' I [.)Eta'l Hlen j?dOCh
reihenweise Unterschiede zum

Mad Catz auf, die den glinsti-
gen Preis von 129,- DM mog-
lich machen. So fehlten der
Gangschaltkniippel und das
Extra-Steuerkreuz vollstindig.
Bis auf die fir Rennspiele wich-
tigen Knépfe wurden alle
Tasten (die ziemlich billig wir-
ken) nach rechts unten ver-
bannt. Das Design wirkt tber-
haupt recht billig mit viel Pla-
stik, einer mittelprachtigen
Verarbeitung und, was am
negativsten auffillt, einem rela-
tiv geringen Eigengewicht,
wodurch Ihr die Armatur gut

Mit dem Per4mer erhilt das
beliebte Mad Catz-Lenkrad
Zuwachs. Von weitem #hneln

Sprites statt
Polygone:
Street Fighter Il

Es mag zwar fir viele enttéduschend
klingen, daB sich beim dritten Teil
"nur" Sprites balgen, doch die ersten
Demos sind absolut beeindruckend.
Dank der Hardware-Power ihrer
neuen CPS IlI-Platine war es den Pro-
grammierern méglich, Comic-Grafiken
von nie zuvor gesehener Farbigkeit
und mit fantastischen Animationen zu

realisieren. Die geradezu verschwen- - 7_ befestigen mUfit, damit sie
derischen Animationsphasen, wo wéi———- o e — | | nicht standig im Eifer des
selbst Muskel- Gefechts wegrutscht. Somit ist

der Per4mer nur bedingt flr
schmalere Geldbeutel zu emp-
fehlen. Bezugsquelle: Theo
Kranz 0931,/571601

spiele zu erkennen sind, erinnern im Prinzip mehr an einen Zeichentrick
als an ein Videospiel, und das Schénste dabei: Trotz dieser hochauflésend
wirkenden Grafikorgie fliegen die Fiuste in einem geradezu atemberau-
benden Tempo. Gerlichten zufolge soll die Knochenbrecherei auf einer
Né4 ihnlichen Hardware-Basis entwickelt worden sein.

Polygon-Tom Cruise: Mission Impossible

Ocean hat sich bislang bei Filmumsetzungen noch nicht mit Ruhm bekleckert, doch PlayStation
bei Mission Impossible, ihrem ersten Né4-Projekt haben sich die Englander viel vor-
genommen. Wie im Film dirigiert |hr einen Geheimagenten namens Ethan durch ein Weo bleibt meine
Spionage-Abenteuer. Die Handlung beruht dabei nur lose auf den cinematischen Vor- PlayStation?

lage und wurde in sechs unabhingige Missionen unterteilt. Der Blickwinkel erinnert an Super Mario Y

Kart, sprich Ihr seht Euren Helden, der zwecks guter Ubersicht transparent dargestellt wird stets
von hinten (sieht genial aus!). Der Grafikstil bietet eine 3D-Engine mit vélliger Bewegungsfreiheit,
jedoch im Gegensatz zu SM64 viel mehr Realismus und Licht- 10 einigen europaischen
effekte. Der Spielablauf geht trotz simpler Aktionsmoglich- Landern, namentlich Italien,
keiten weit Uber einen simplen Exhumed-Verschnitt. So pas-  gpanjen, den Beneluxlindern
sen sich die Gegner Euren Handlungen an. Wollt |hr bei- und im skandinavischen Raum,
spielsweise unbemerkt in einen PC gelangen, miBt Ihr Euch  die PlayStation restlos ausverk-
unauffallig verhalten und warten bis der Wachposten einmal  auft, Selbst in den umsatz-

zur Toilette geht - das Spiel verlangt somit Interaktionen, die  stirksten Landern Frankreich
welt (iber einfaches Ballern hinausgehen. Durch Kompatibi-  und Deutschland konnte nur
litit mit dem 64.DD sollen eines Tages tber Modem sogar ~ mit Mihe und Not die PS-Ver-
Deathmatches méglich sein. Das diirfte ein Knaller werden!  sorgung gesichert werden.

Sony kampft derzeit mit Eng-
passen: Zur Weihnachtszeit
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= PREVIEW NINTENDO 64

Die Streckenfithrung des Kinopio-Highways ist zwar véllig simpel, der Dampflok voraus! Wenn das Timing ungiinstig ist, seid Ihr gezwungen
standige Verkehr sorgt jedoch filr permanente Unruhe abzubremsen

Nintendo 64

Mario Kart 64

Fiir dieses Modul war uns kein Weg zu weit: Sage und schreibe 600
Kilometer muBten wir fahren, um in allerletzter Sekunde das

Im sandigen Wario stadium  hegehrte Sequel zum Kult-Rennspiel in unserem Heft unterbringen zu

Moto-Cross- Maschinen
pudelwohl filhlen

kénnen; der anschlieBende SpielspaB8 entschidigte allerdings fiir jeden
absolvierten Kilometer

Die letzten Redaktionstage
sind bekanntlich immer die
hektischsten, vor allem dann,
wenn der wichtigste Titel der
Ausgabe erst kurz vor unserem
Redaktionsschlu in  Japan
erscheint. Wildes Herumtelefo-
nieren und Bangen war die
Folge - "Habt lhr Mario Kart
6411". Das herbeigesehnte Ja-
Wort kam schlieBlich aus Miin-
chen; also, rein in den Wagen
und ab zur bavarischen Haupt-
stadt. In einer - im wahrsten
Sinne des Wortes - Nacht &
FAktion  wurde  das

#begehrte Teil nach dieser Odys-

denlang unter den Kritischen
Augen von Liebhabern des SN-
Originals: unter die Lupe
genommen. Die groBte Uberra-
schung war, daB es gar keine
Uberraschung gibt. Kenner von
Super Mario Kart 64 werden
sich beim 64-Bit Sequel sicher-
lich schnell heimisch flhlen,
denn gemessen an anderen Shi-
geru Miyamoto-Entwicklungen
hat sich ziemlich wenig am
Gameplay und dem Aufbau
getan. Dies soll aber nicht
bedeuten, daB ich das

Modul

see schlieBlich
stun-

Der Rainbow-Road ist nicht mehr so halsbrecherisch, wie
auf dem Super Nintendo, da es Absperrungen gibt, Dafir
braucht Ihr fiir eine Runde gute 2,5 Minuten



Der hori:ontale Split-Screen spielt sich dank
perfekter Ubersicht phantastisch...

deshalb verurteile, sondern es
ist eher ein erneuter Beweis
dafiir, daB das Original-Mario
Kart schlichtweg eine kleine
Revolution darstellte, das bis
dato das gesamte Genre inspi-
riert hat. Fangen wir mit dem
Aufbau der Optionen an. Drei
unterschiedliche Spielmodi ste-
hen dem Go Kart-Fahrer zur
Auswahl. Der Grand Prix mit
insgesamt vier verschiedenen
Kursen a vier Strecken, der
Time Trial gegen den eigenen

Eine geniale
Innovation a la
Miyamoto gibt es
diesmal nicht

Geisterfahrer, der Eure bishe-
rige  Bestleistung  markiert
sowie der Battle-Modus, wo |hr
in einer von insgesamt vier
Kampfarenen, den Gegner, wie
gehabt, um seine drei Ballons
erleichtern muBt. In drei aus-
wiahlbaren Rennklassen diirft
Ihr an den Start gehen: in der
50ccm-, 100ccm- und  der

Der dreifache Panzer fungiert
prima als Schutzschild

«..wihrend der 4-Spieler-Modus nur recht
kieine Fenster bietet und das Scrolling lange
nicht mehr so flussig ist

_PREVIEW NINTENDO 64

TIME 00° 28709
&

Unfille sind keine Seltenheit, vor allem wenn die beriichtigten
Maulwiirfe plétzlich aus ihren Léchern auftauchen

besonders schnellen 150cem-
Klasse. Neben den Pferdestér-
ken und somit héherer Endge-
schwindigkeit, geben diese
unterschiedlichen Rennklassen
auch an, wie aggressiv und
schlau sich die Konkurrenz ver-
halt. In der 50cc-Klasse lassen
Euch die anderen Konkurrenten

Auf dieser glatten Strecke lenkt
der geniale Spiegeleffekt vom
Fahren ab

noch brav vorbei, wihrend in
der hochsten Hubraum-Abtei-
lung sie Euch bis zur Ziellinie
jagen, mit Power Ups schikanie-
ren oder wegschubsen. Die
durchdachte Dramaturgie des
Grand  Prix-Modus  wurde
selbstverstandlich beibehalten.
In allen vier Cups (Kinoko-
(Mushroom), Flower-, Star- und
der Special Cup, der ebenso wie
die 150cc-Klasse von Beginn an
anwahlbar ist) miBt lhr pro
Rennen eine méglichst gute Pla-
zierung erzielen, um Rangli-
stenpunkte abzukassieren. Der
Gewinner erhilt neun Punkte,
der Zweitplazierte sechs, der
Dritte drei, wéhrend der
undankbare vierte Platz mit
immerhin einem Punkt belohnt
wird. Rast |hr nur als Finfter

Im Zusammenspiel mit der R-Taste ist
sekundenianges Driften moglich, wodurch
Ihr nicht Eure Topgeschwindigkeit einbiiBt

Abkiirzung
gefallig?

‘f ey . Teg 02543534
E

THE 02703741

s-msts in Forru von
: Abkﬁrzungen sind natiirlich
' das Salz in der s?e” bei
' Mario Kﬂrt“.

Ider

oder sogar als noch schlechter
Plazierter Uber die Ziellinie,
seid lhr nicht fir die nachste
Strecke qualifiziert und mufBt
daher das Rennen wiederholen.
Ziel ist es natlrlich, zum
AbschluB eines Cups moglichst
viele Punkte einzuheimsen, um
ganz oben auf dem Siegertrepp-
chen zu stehen und den gol-
denen Pokal (erneut vom dik-
ken Fisch) entgegenzunehmen.
Wenn Euch dieses Kunststiick
in allen vier Cups und héchster
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Choco Mountain: Hier tauchen die Felswande aus einer dichten
Nebelsuppe aufs achtet auf hilfreiche Abkarzungen!

Rennklasse gelingt, bin ich mir
ziemlich sicher, daB eine neue,
noch schnellere Rennklasse
oder /und neue Strecken hinzu-
kommen, doch das konnten wir
in der Kiirze der Zeit leider
noch nicht abchecken. Genug
Options-Schnickschnack, bege-
ben wir uns nun direkt auf die
Piste. Nachdem das stiBe Wol-
kenminnchen  Lakitu, der
zugleich als Rennleiter fungiert,
das Startsignal gegeben hat (der
Turbo-Start-Trick funktioniert
wieder!) gebt |hr mit der A-Ta-
ste Gas, wihrend der B-Knopf
wieder abbremst. Wollt Ihr
Euch besonders stark in die
Kurven legen, bzw. Hupfen,
solltet |hr die R-Taste driicken.

Sieg oder Niederlage
wird vor allem
durch Power Ups
entschieden

Gerade dieser Knopf spielt bel
dieser Fun-Raserei eine ent-
scheidende Rolle, wenn es vor
allem auf schwierigeren Rund-
kursen um schnelle Zeiten geht.
Haltet Ihr die R-Taste gedriickt
und legt Euch gleichzeitig mit
dem Analog-Stick in die Kurve,
fangt die Karre an, einen akro-
batischen Power-Slide zu voll-
flihren. Durch diese Technik
kénnt |hr selbst bei Haarnadel-
kurven Eure Topgeschwindig-

Beim Donkey Jungle-Kurs erlebt
Ihr per Highspeed-Sprungschanze
einen Mega-Sprung

Anhand dieses Bildes kann man gut erkennen, daf selbst beim extremen
Zoom die Bitmap-Sprites nicht zur Grobpixeligkeit nelgen

=

In der Ghost-House-Stage fliegt Euch im Inneren des Hauses ein Schwarm
von Fledermausen entgegen

keit behalten, was allerdings
sehr viel Ubung erfordert, denn
Ihr maBt standig gegensteuern,
damit der Wagen nicht von der
Strecke abkommt. Die restli-
chen Tasten sind nur fir kleine-
re, aber durchaus hilfreiche
Gimmicks zustindig. So ver-
stellt Ihr mit der L-Taste die
Lautstdrke der Musik, blendet
mit der rechten C-Taste bei-
spielsweise einen Tachometer
ein (sehr hilfreich beim Time
Trial), wiéhrend der obere
C-Knopf fiir eine andere, noch
ibersichtlichere  Perspektive
sorgt. Zum Streckendesign: Die
16 anwihlbaren Rundkurse

Achtung, Yoshis Riesenei voraus!
Das riesige Teil versperrt Euch mit
Pech den Zugang zur Hingebriicke

sind héchst abwechslungsreich,
von der Thematik her teilweise
bekannt und vor allem wesent-
lich langer als bei Super Mario
Kart. So braucht Ihr beispiels-
weise Uber zwei Minuten, um
einmal den farbenprichtigen
Rainbow Road zu umrunden.
Die Spielelemente sind zudem
noch facettenreicher als beim
Orginal. Durch Beschleuniger-
Sprungschanzen vollfithren die
Go Karts unter anderem
schwindelerregende Super-
spriinge, die denen in WipEout
2097 in nichts nachstehen.
Uberall  lauern  auBerdem
heimtiickische Gefahren, wie
beispielsweise ein Steinschlag,
diverse Barrikaden in Form von
Maulwurfen oder Schneemén-
nern oder sogar einem regen
Gegenverkehr! Um sich gegen
die Konkurrenz durchzusetzen,
bedarf es dabei nicht nur fahre-
rischen Kénnens sondern auch
dem geschickten Einsatz von
Power Ups, die beim Sequel
eine viel gewichtigere Rolle spie-
len als beim SN-Mario Kart. So

tauchen die Power Up-Symbole
immer wieder an der gleichen
Stelle auf und sind von der Wir-
kung und Bandbreite her
wesentlich stirker geworden.
Die meisten Symbole sind aller-
dings die gleichen geblieben.
Neu ist unter anderem ein sta-
cheliger  Schildkroten-Panzer,
der ,einmal aktivert, wie eine
Suchrakete fungiert und seinen
Widersacher erwischt, egal wo
er sich gerade befindet. Vollig
neu und vom Konzept her
genial sind zudem die multiplen
Power Ups. Aktiviert lhr zum
Beispiel das "Drei-Schildkroten-
panzer'-Symbol, rotieren die
drei ltems wie ein Kreisel um
Euch herum. Der Clou: Entwe-
der benutzt |hr sie als eine Art
Schutzschild gegen listige Bana-

Die Siegerehrung

Gehort Ihr nach dem

Abschiuf eines Cups zum
Sieger-Trio, werdet Ihr vor
dem Original-§ Mario
64-Schiof feierlich durch
einen Pokal ausgezeichnet,
_ Die eingebaute Batterie
merkt sich m;, welche
Pokale ihr :




PREVIEW NINTENDO 64

Potente Power Ups

Banane: Fiinfach-Banane: Stern: Geist: Blitz:
Verursacht eine 360 Fanfmal Ausrutschen; Innerhalb eines Zeitli-  Macht Euch kurzzeitig Die gesamte Konkur-
Grad-Drehung, wenn  dient auch als Schutzschild ~ mits seid |hr unzerstor-  unsichtbar. Damit

man sie {iberfahrt fiar den Heck-Bereich bar, extraschnell und  kénnt Ihr auch Power  langsamer und vor allem

fahrt wie auf Schienen Ups stehlen verletzlich

Turbo-Pilz:
Sobald lhr den Pilz
aktivert, saust das.

Dreifach-Pilz: Super-Pilz: Roter Panzer: Roter
Insgesamt dreimal Innerhalb eines Zeitli-  Sucht sich sein Ziel Dreifach-Panzer:
diirft [hr den Turbo mits konne Ihr so oft  automatisch, allerdings  Ein praktischer Schutz-

Go Kart mit Héchst- - einsetzen _den Turbogang einle-  nur wenn der Gegner schild und wirksame
. geschwindigkeit iber / gen wie |hr wollt auf den;' Screen zu Such-Rakten zugleich
) sehen ist § ;

denScreen 7

Super-Panzer:
Einmal aktiviert, ver-
renz wird ameisenklein,  fehlt diese Such-Rake-
te niemals Ihr Ziel!

Griner Panzer: Griiner

Dient als SchuBobjekt,  Dreifach-Panzer:
das aber nurbei

genauem Zielen trifft  dum-Schutz und drei

Fake-Power Up:
Sieht aus wie ein Po-
wer Up-Symbol, hat
aber die selbe Wir-
kung wie eine Bana-
nenschale

Sorgt fiir einen Run-
. SchieBobjekte |

nenschalen respektive der Kon-
kurrenz (einfach rammen) oder
Ihr verwendet sie als Such-Ra-
kete. Ein weiterer Vorteil dieser
multiplen Power Ups: Wahrend
Ihr die Panzer bereits einsetzt,
dirft |hr wahrenddessen ein
weiteres Power Up-Symbol auf-
sammeln. Der Fun Sport-Cha-
rakter der Flitzerei kommt
dadurch viel stiarker zum Tra-

Die 16 Strecken sind
von Thematik und
Anspruch
her duBerst
abwechslungsreich

gen. Zum Abschluf3 wenden wir  In haheren Rennklassen verhalt sich die Mario Kart-Konkurrenz duBerst
uns der Technik zu. Die Musik aggressiv und iiberholt Euch bereits beim kleinsten Fehler gnadenlos
kann man kurz abhandeln: Alle
Melodien sind wieder einmal
frohlich-harmlos, dem Strek-
ken-Thema gut angepal3t und
stets mit der typischen Ninten-
do-StiBe versehen - also im Prin-
zip eher unauffillig. Mehr wird
da schon bei den Soundeffekten
geboten, denn jeder der acht
Go Kart-Fahrer, hat seine eige-
nen, witzigen Spriiche parat,
wenn er beispielsweise einen
Konkurrenten {iberholt. Die
Palette reicht vom héhni-
schen Lachen des Bowser
bis hin zum fréhli-

jedoch die Grafik. Das kom-
plette Streckendesign wurde
auf Polygon-Basis generiert,
und bietet teilweise verbliiffend
detaillierte  Texturen, bzw.
Farbverlaufe  (Gouraud-Sha-
ding) von hochster Qualitét.
Interessanterweise werden alle
beweglichen Objekte, die nicht
zur Hintergrundgrafik gehdren
als feinsduberlich gerenderte
Bitmaps dargestellt, wodurch
sie ungemein plastisch
aussehen und einen tol-

len  Vorgeschmack

chen  "Yipee!"

geben, was uns in

von Mario. Yoshi’s Island 64
Weitaus spek- erwarten
takulirer dirfte.
prasen- Auch die
tiert Ubliche
sich techni-
sche
Perfek-

tion

kann vermeldet werden. Ein
Grafikaufbau ist beispielsweise
nur duBerst selten erkennbar,
das Scrolling ist dank hoher Fra-
merate butterweich und dank
dem  Texture-Blurring-Verfah-
ren ist selbst beim extremsten
Zoom keine unangenehme
Grobpixeligkeit ~ bemerkbar.
Erstes Fazit: Das groBe "Ah"-Er-
lebnis blieb diesmal aus, nicht
weil die Raserei schlecht ware
(im Gegenteil!), sondern weil es
im Prinzip bis auf die technische
Evolution "nur" einen erneuten
AufguB des Evergreens dar-
stellt. Der Fun-Faktor ist den-
noch genial, schon allein wegen
dem absoluten Augenschmaus,
dem tollen Streckendesign und
nicht zuletzt wegen dem Multi-
SpielerspaB. Es fillt jedoch auf,
daB aufgrund den vielen Barri-
kaden und noch wirkungsvolle-
ren Power Ups, die ganze Flit-
zerei noch actionlastiger ist als
beim Vorginger. Es kommt
daher schnell einmal vor, daf
lhr trotz guter Fahrleistungen
binnen weniger Sekunden vom
ersten auf den letzten Platz
zuriickfallt, was ungemein fru-
stiert. Was der Nachfolger
jedoch letzendlich wirklich wert
ist, werden erst die nachsten
durchzockten Nichte zutage
bringen. Ich persénlich wurde
jedenfalls wieder einmal vom

Mario Kart-Virus befallen. (Ulf)
Muster von: Galaxy 089/7605151

Hersteller: Nintendo Erscheint: |
i Sommer '97 Genre: Rennspiel Um-=
i setzungen geplant: Keine
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Mit seinem Wurfarm erreicht Baleog nicht nur schwer zugingliche Ge-
genstinde, er kann sich auch in Tarzan-Manier durch die Levels hangeln

Sogar Mauseldcher sind vor Euch
nicht sicher: Driickt Ihr bei Olaf
nach unten, wird er ganz klein

ie zugrunde liegende Story

klingt fast genauso wie die
von Teil 1. Die drei Wikinger
Olaf, Erik und Baleog sind wie-
der einem gemeinen Alien ent-
kommen. Deshalb sind sie ein
weiteres Mal auf dem Weg nach
Hause. Durch 31 abwechslungs-
reiche Levels miBt |hr die drei
gerenderten Abenteurer steu-
ern. Ob im Sumpf oder im mit-
telalterlichen SchloB - bis sich
die Nordmanner zum Ausgang

Die Wikinger sind
zuriick und zwar in
feinster Rendergrafik

eines jeden Levels vorgekampft
haben, gibt es jede Menge Rit-
sel zu I6sen. Zum Gllick haben
unsere drei tapferen Recken
sehr unterschiedliche und zum
Teil auch neue Talente: Erik ist
der Intelligenteste von ihnen. Er
ist nicht nur sehr flink und kann
mit seinen Disen versehenen
Schuhen auBergewdhnlich hoch
springen. Er kann mit seinem
Dickschadel auch ganze Mauern
einrennen. Ist irgendwo Wasser
zu durchqueren, dann ist Erik
genau der Richtige dafiir. Baleog
ist der Kémpfer. Er kann mit
dem Schwert umgehen und mit

Der Schild von Olaf kann
auch klassisch eingsetzt
werden: Als Schutz vor

Angreifern und Geschossen

PlayStation

Olafs Abgase sind so heftig, daB damit der
Untergrund brockelt

...............................

‘The Lost Vikings 2

Diese Aliens werden langsam aufdringlich: Nun wurden die drei
Wikinger schon zum zweiten Male entfiihrt und miissen nun wieder
den Weg nach Hause finden - diesmal in feinster Rendergrafik

einem Wurfarm Kreaturen aus
der Entfernung knacken und
Gegenstande einsammeln, wo
keiner der Anderen hinkommt.
Dieser Arm ist duBerst strapa-
zierbar, so daB sich Baleog
damit tber Abgriinde hangeln
kann. Olaf, das ist der mit dem
Schild, bevorzugt die Defensive.
Mit seinem Schild wehrt er nicht
nur Angriffe ab, er blockt damit
ebenfalls diverse Feuerkugeln
und -strahlen ab. Der Schild

kann auch als Fallschirm benutzt
werden. Olaf scheint ganz gern
Bohnen und Linsen zu essen,
denn was aus seiner hinteren
Korperhilfte herauskommt, ist
nicht gerade ein laues Liftchen.
Immerhin kann er damit tber
Abgriinde hinlber und in
gemauerten Boden hineinfur-
zen. Ein sehr niitzliches Talent
von Olaf ist, daB er ganz plétz-
lich schrumpfen kann. So kann
er durch die kleinsten Loécher

kriechen. So sammeln sie drei
Gegenstdnde ein, die sie am
Ende jedes Levels einem Magier
iibergeben. Der teleportiert sie
dafiir in das néichste. Da die
Teleport-Zauber  nicht  sehr
zuverldssig sind, geht immer
mal einer der Bartmanner ver-
loren. Ein Level kann aber nicht
mit zwei Charakteren beendet
werden, daher schlieBen sich
Euch zwei neue Personen mit
eigenen Talenten an: Fang der




Mit dem Kopf durch die Wand: Erik
nimmt alles wortlich und zerstért dabei

alles, was im Weg ist

Werwolf und Soreen der Dra-
che. Fang schnappt nicht nur
nach jedem Gegner, er kann mit
seinen scharfen Klauen auch

jede  Wand  hochklettern.
Soreen schieft jeden Gegner
mit seinem Feueratem ab und
mit seinen Stummelfliigeln flat-

Im Nahkampf ist Baleog mit einem Schwert be-
waffnet - er ist von den drei Nordmannern der
einzige, der sich gegen Gegner wehren kann

PREVIEW PLAYSTATION =

Bei den Fragezeichen werdet Ihr vor allem in
den ersten Levels iber die Steuerung und die
Fihigkeiten Eurer Helden aufgeklirt

sein Leben, miBt |hr den Level
neu beginnen. (René)

Levels Fragezeichen. Sie fithren
Euch in die Steuerung ein und
stellen die neuen Charaktere
vor. Am Ende eines Levels erhal-

.......................................................................

| Herstellers Accaim Erscheints Fe- |

i bruar Genre: Denkspiel Umsetzun- ;

tet |hr dann ein PaBwort. Ver-  gen geplant: Super Nintendo

liert jedoch einer der Helden

tert er Abgriinde empor. Von
Zeit zu Zeit findet |hr in den

Lost Vikings I

TeH veIn g TORG DIESE SERUCIE]
.;}}l_“ PERTERT ?‘n BHER PES

tur aus jump n Run, Rollenspiel
und Denkspiel sorgten die Drei

schon damals fiir schlaflose Néch-
te, wenn sie partout nicht so woll-
ten, wie |hr Spieler. The Lost
Vikings berzeugte vor allem
durch die Anspriiche an Eure Pla-
nung, Kombinationsgabe und Eure
schnellen Reflexe.

Zu Beginn jedes Levels erhaltet Ihr ein PaBwort und

Der Schild von Olaf ist so groB, daf er ihn als
werdet iiber die Situation aufgekiirt

Fallschirm verwenden kann

- Gestqltet d|e C!ubmitschrift selbst mit
- Bestellt éure Games zum Ortstarif

Wenn Ihpn_:,j,:ht t_:_.;u__nd komrnen konnt,
- dann kommen wir zu €uch !

Players Order Club Austria
Ladestrafic 28, R-6300 Worgl-Tirol
- Telefon 00 43 - 53 32/7 02 00

- Players Order Club Marktheidenfeld
HKreuzbergstrafie 5, 97828 Marktheidenfeld
Telefon 0 93 91 /26 88

Players Order Club Attendorn
Hofestatt 4, 57439 Attendorn
Telefon 0 27 22/5 39 43

— Tauscht Spiele mit anderen Mitgliedern
- Die neusten Infos an unserer Hotlir
- Importe und Umbauten zu TOP-Preisen:
- Nur einmalig 10,- DM Beitrittsgebiihr
- Keine Abnahmeverpflichtung

- Testet Spiele ohne Zeitlimit
in unseren Testlabor

) und dabei sein!

Hommt einfach vorbei oder ruft an!

Lcrchenoucrstroﬁe 145 . 80935 Miinchen-089/357370 11
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Keine Angst: Das Kopfsteinpflaster hat keinen EinfluB auf das
Fahrverhalten Eures Boliden

PlayStation

Racer

Namcos Techno-Raserei geht in die dritte
Runde - freut Euch schon jetzt auf ein aufge-
bohrtes Gameplay und verbesserte Grafik

n Japan ist es schon soweit:

Fans der Racer-Serie von
Namco dirfen seit Anfang
Dezember die Rennboliden des
aktuellen Sequels Rage Racer
durch Kurven schiiren und die
Pisten auf- und abjagen. Dies-
mal hat sich etwas Grundsétzli-
ches gedndert: Im Gegensatz zu
den Vorgingern Ridge Racer
und Ridge Racer Revolution
wird diesmal Preisgeld fir die
vorderen Plitze kassiert, mit
dem neue Vehikel erworben
werden. Oder man stattet dem
Ingenieur nebenan einen Kurz-
besuch ab und beauftragt ihn,
die Leistungen des Rennwagens
gehorig aufzupolieren. Drei
Strecken, die eigentlich eine
sind - auch das kennt man

bereits als alte Namco-Racer-
Tradition. Die vorhandene
Strecke wird namlich lediglich
an diversen Stellen ausgebaut.
Hat man alle drei Strecken min-
dest als Drittplazierter absol-
viert, steigt man in die nédchste
Rennklasse auf. Hier warten
dann hirtere Gegner, denen
man nur beikommt, wenn man
seine eigene Karre entspre-
chend aufgemébelt hat. Ab der
dritten Klasse belohnt uns
Namco sogar mit einer vierten
Strecke - allerdings nur ein
Oval, in dem man bei den

hohen Geschwindigkeiten, die
zum Siegen nétig sind, schnell
den Drehwurm bekommt. Was
bei Rage Racer als erstes ange-
nehm aufféllt, ist das Facelifting,

1L8"529

Selbst bei Grofiobjekten geht der Prozessor nicht in die Knie -
dafiir miissen wir allerdings wieder das Flackern an den Polygon-

39" 54

Schnittstellen hinnehmen

TIME LiMIT
901"

Der Wasserfall sieht nicht nur toll aus, sondern rauscht auch mit dem
Niherkommen immer lauter

“$/354002

Bei den drei Courses wurde
wieder nach dem bewahrten
Ausbau-Prinzip vorgegangen

welchem die Grafik unterzogen
wurde.  Riesenobjekte  wie
Hiuserzeilen und Briicken, in
hoher Auflésung und ruckelfrei
dargestellt; ein Wasserfall zur

Langzeitmotivation
garantiert: Das
Upgrade-System hilt
Euch solange bei der
Stange, bis der letzte
Wagen erkampft und
die schwierigste
Strecke bewiltigt ist

Rechten, dessen Rauschen
immer lauter wird, je mehr man
sich ihm nahert - Hut ab, kann
ich da nur sagen. Wer die bei-

40103 INIHd

Grundfarbe und Verzierungen
des Wagens diirfen mit einem
Malprogramm nach eigenen
Vorlieben gestaltet werden

den Vorginger kennt, wird es
kaum fir moglich halten, was
die Programmierer aus der
PlayStation noch herausgekit-
zelt haben. Bei der Farbwahl
wurde diesmal mehr auf Realis-
mus gesetzt und knallige, bunte
Tone wurden zu Gunsten
dezenterer Nuancen
vermieden. Das Pro-
blem mit den Poly-

gon-Schnittstellen

konnte  allerdings
leider immer
noch nicht
geldst werden:
Vor allem,
wenn  Berge

links und rechts
die Fahrbahn
saumen, blit-
zen immer wie-
der helle Stel-
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TAMELIMNT \% ? TIME LIMIT
1000~ gyl

Midels und Motoren gehéren zu Bei Rage Racer wechselt mit der Tageszeit Im Intro fingt die Kamera Szenen ein, die im
jedem Rennspiel auch die Farbe des Himmels eigentlichen Spiel nicht vorkommen

len hindurch, die nicht mit Tex- Strecken bei Rage Racer bis zur  nichsthdheren Klassen kommt ten, die Fuch wihrend des Ren-
turen abgedeckt worden sind. Perfektion durchgestylt, Mit man nicht darum herum, auch nens heiBe Gefechte liefern und
Doch wenn man sich mitten im  geschickter Fahrweise und cle- von Bremsen und Sliden manchmal kurz vor dem Uber-
heiBen Rennen befindet, hat verem Schalten kann man Gebrauch zu machen. Zudem queren der Ziellinie den Sieg
man  sich  schnell daran immer eine noch etwas bessere sind wieder die "Rivalen der streitig machen.

gewdhnt. Wie nicht anders zu Rundenzeit herausholen, und Rennbahn" mit von der Partie -
erwarten, sind die einzelnen mit dem Aufsteigen in die besonders fihige Konkurren-

: Hersteller: Namco Erscheint: Mai :
! Genret Rennspicl Umsetzungen
geplant: Keine H

TIME LIMIY
2 a2

Bei den oft extremen Berg-
und Talfahrten kann man

Der Detailreichtum vor allem der Randobjekte hat Wie in den ersten beiden Teilen gehéren auch durch geschicktes Schalten
sich gegeniiber dem Vorganger merklich verbessert Tunnelrasereien zu jeder der einzelnen Strecken Zeit ’rausschinden
e g
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PREVIEW NINTENDO 64

Nintendo 64

Turok
Dinosaur Hunter

Die Spannung steigt: AcclaimS monumentaler Ego-Shooter ist bereits
zu rund 50% fertiggestellt. In einem exklusiven Preview durften wir
bereits die ersten vier Levels probezocken und entdeckten dabei

erstaunliche Features

guana Ent. (NBA Jam) hat

momentan alle Hinde voll
zu tun, damit Turok bis zum
offiziellen StartschuB3 des Nin-
tendo 64 in Europa erhiltlich
sein  wird. Kein Wunder,
schlieBlich stellt der waschechte
Ego-Shooter das bisher ehrgei-
zigste Software-Projekt der
edlen  Programmierertruppe
dar, dessen Umfang nahezu
rekordverdachtig ist. Acht Wel-
ten umfaBt das bleihaltige Spek-
takel der muskeldsen Rothaut;
das klingt nicht geradezu aufre-

Rekord: 16 Waffensy-

steme diirften auch
den gréBten Waffen-
narr zufriedenstellen

gend, doch wenn man einmal
angefangen hat, sich durch die
zumeist tropischen Gefilde zu
kdmpfen, wird einem eins
sofort klar: die Levels sind der-
art gigantisch groB, daB es
beinahe wie eine Lebensauf-

gabe anmutet, bis man den letz-

ten Boss namens Campaigner
(ihm hat Turok das ganze Schia-
massel zu verdanken) niederge-
streckt hat. Hinzu kommt ein

Im knappen Intro stellt Turok seine
Lieblingswaffe vor

ausgekliigeltes  Schliissel-Sy-
stem. Alle acht Welten sind
durch einen Portal-Raum mit-
einander verbunden, durch den
Ihr durch eine Art Stargate zu
den einzelnen Levels gelangt.
Um aber eine Welt betreten zu
konnen, bendtigt |hr zuvor
jeweils drei Schlussel, die wahl-
los in den Welten herumliegen.
Ihr genieBt dabei einen gewis-
sen Spielraum, in welcher Rei-
henfolge |hr alle acht Welten
abklappert, eins ist aber auf
jeden Fall unvermeidbar: Bis lhr
alle  Schliissel eingesammelt
habt, vergehen sicherlich locker
seine 50 Stunden und mehr.

Ohne die eingeblendete Karte
mit Automapping seid Ihr

angesichts der enormen LevelgréBe

oftmals véllig hilflos; die Karte
zeigt (brigens auch Feinde

durch ein rotes Dreieck an, was
zusitzlich die Panik schiirt

Selbst solch komplexe Tiere, wie dieser Stegosaurier

wurden aufregend animiert

Hinzukommen noch zahireiche
Bonusraume, die lhr per Warp-
felder erreicht. Die entgliltige
Anzahl der Warpraume hangt
davon ab, wieviele die Pro-
grammierer bis zur Fertigstel-
lung noch reinquetschen kon-
nen. Derzeitiger Stand: 18
umfangreiche  Bonusraume.
Genug der Zahlenspiele, wen-
den wir uns dem Gameplay zu:
Die Steuerung ist sehr gewoh-
nungsbedurftig, stellt sich aber
nach ldngerer Spielpraxis als
duBerst praktikabel heraus.
Mittels ~ des  Analogsticks
bestimmt lhr Sichtfeld, wobei
auch ein Blick nach oben bzw.

Die penible Definition der Polygon-
Feinde erlaubt sogar einen Blick in
ihren Rachen

auf den Boden selbstredend
kein Problem darstellt, es ist
sogar ein absolutes Mul3, wenn
Ihr beispielsweise einen Raptor
auf einem hohen Vorsprung ins
Visier nehmen wollt (schwie-



Hier sitzt Turok in der Falle: In einem
unterirdischen Stahlkifig wird die Rothaut von
zahlreichen Blasrohren beschofien

rigl). Mit den vier gelben R-Ta-
sten bestimmt lhr schlieBlich
die Laufrichtung, wahrend den
restlichen Knopfen die Bedeu-
tung eines kriftigen Sprungs,
eines schnellen Spurts, die Ein-
blendung der Karte sowie das

Die insgesamt acht
Welten sind geradezu
frustierend grof3

Aufrufen des Woaffenarsenals
zukommt. Apropos "Waffen",
mit einem Arsenal von 16(!)
unterschiedlichen Waffensyste-
men dirften selbst die gréBten
Ballergelliste befriedigt wer-
den. Das Repertoire bietet im
Prinzip alles erdenkliche, ange-
fangen beim bloBen Jagdmesser
(braucht lhr vor allem beim
Nahkampf unter Wasser),

Dieser Portal-Raum mit acht "Stargates™ ist
Dreh- und Angelpunkt des Spiels. Hier miit
Thr alle eingesammelten Schliissel abliefern

PREVIEW NINTENDO 64

Dieser Voodoo-Meister tankt erst einmal kriftig Energie, ehe er Euch
mit seinem Feuerstrahl bearbeitet

einem Tek-Bogen, den lhr mit
zwei unterschiedlichen Pfeilar-
ten bestiicken kdnnt, Uber
den Quad Rocket Laun-
cher, der vier Missiles

auf einmal ziindet bis
hin zur ultimativen
Fusion Cannon, die
gleich eine kleine
Nuclear-Explo-

sion entzlin-
det - da
wachst
garan-
tiert

kein

Halm mehr! Der letzte Baller-
mann stellt lbrigens eine
Geheimwaffe dar, die lhr erst
einsetzen koénnt, wenn lhr alle
vier Komponenten in den acht
Welten entdeckt habt. Und wie
spielt sich das Ganze? In einem
Wort: phantastisch! Das Modul
stellt einen spielerischen wie
technischen Glanzpunkt dar.
Die unterschiedlichen Anforde-
rungen umfassen, neben dem
Umnieten von insgesamt rund
25 unterschiedlichen Feind-
kreationen, auch viele
Geschicklichkeitsproben, wenn
lhr zum Beispiel Gber dinne
Baumstdmme balancieren miBt
sowie eine Fllle von Rétseln.
Technisch gesehen werden die
Augen durch eine unglaub-
liche Fiille an Polygon-
Objekten  mit
feinsten

Diese machtige Laserwumme stellt eine Art Ge-
heimwaffe dar, die Ihr erst einsetzen kénnt,
wenn Ihr alle vier Komponenten entdeckt habt

Ein Level filhrt Euch in einen
gigantischen Maja-Tempel mit
zahlreichen Geheimtiiren und
einer unvergleichlichen
“Indy"-Atmosphire

Texturen (keine Pixelierung!)
sowie aufwendig anmierten
Feindkreationen verwdéhnt. So
laufen unter anderem diister
bemalte Buschmanner in
bedrohlicher Manier auf Euch
zu und bearbeiten Euch entwe-
der. mit einer Lanze oder gifti-
gen Pfeilen aus ihren Blasroh-
ren. Der Clou: Die Gesichtstex-
tur sowie Art der Waffen vari-
iert dank Zufallsgenerator stan-
dig, sprich, keine Szene wieder-
holt sich. Zum Abschluf3 noch
ein Wort zur coolen Soundku-
lisse. Passend zum Thema, peit-
schen Euch zumeist wilde
Busch-Rhythmen an, teilweise
vermischt mit diisteren Synthie-
klangen. Die Klangqualitdt ist
dabei derart verbliiffend gut,
daB ich nur raten kann: den
Pegel voll aufdrehen! (UIf)

Herstellert Acclaim /lguana Soft Er= |
scheint: Mirz/April Genre: Ego-
Shooter Umsetzungen geplant:
Keine i

{25




PREVIEW SATURN

Die Explosionen sind spektakuldr geraten und sorgen fiir echte
Unterhaltung beim Ballern

orbei ist’s mit dem alten

Kritzelspielchen, denn
nun kommt Mass Destruction.
Das neueste Produkt der Pro-
grammiertruppe NMS richtet
sich an alle, die Spielen wie
Soviet Strike verhaftet sind.
Wie jedoch schon angedeutet,
steht hier ein Panzer im Mittel-
punkt, mit dem lhr durch ein
Kriegsgebiet rollt und feindli-
che Installationen dem Erdbo-
den gleichmacht. Die gesamte
Action behaltet lhr dabei aus
der Vogelperspektive im Auge.
Euer kleines Kettenfahrzeug
14Bt sich dabei recht flott durch
die Landschaft steuern, die in
allen Richtungen an Euch
vorbeiscrollt. Dabei handelt es
sich je nach Level um Grasland-
schaften mit dinner Besiede-
lung, Stadtszenarien und natlr-
lich auch Woistengebiete. In
jedem Level sind mindestens
zwei Missionen zu erflillen, bei-
spielsweise die Zerstdérung
aller vorhandenen Bunker oder
Speichersilos. Nachdem dann
sowehl das primdre wie auch
das sekunddre Ziel erreicht ist,
muB3 noch ein markierter
Punkt angesteuert werden, um
den Level erfolgreich zu been-
den. Natlrlich werden die
Anlagen des Feindes auch ver-
teidigt, und zwar (bis jetzt)
iberwiegend von Panzern, und
vereinzelten Hubschraubern
oder Kanonenbooten. Um sich
dieser Widerstindler zu entle-

Neben der Zerstorung feindlicher Kriegshardware kénnen auch zivile
Einrichtungen dem Erdboden gleichgemacht werden

Saturn

Destruction

Endlich einmal ein subtiler Name fiir ein
Ballerspiel! Wer sich noch an den alten
Schiilerzeitvertreib "Panzerschlacht" erinnert,
bekommt hier die Action-Vollbedienung

digen, heiBt es logischerweise:
"Ballern was das Zeug hilt".
Diverse Waffensysteme stehen
Euch (und den Gegnern eben-
so) dafiir zur Verfigung: Gra-
naten, Mdorsergeschosse, Flam-

el

menwerfer, Kontalktminen,
Zeitminen oder auch Lenkra-
keten (Ubrigens die einzigen
mit denen man die Helikopter
erwischt) sorgen fiir die notige
Auswahl. Da die Munition nicht

Im Wiistenlevel mufi man irgendwelchen armen Beduinen die
Trinkwasserversorgung wegballern

unerschopflich ist, liegen ver-
schiedene Kisten in der Land-
schaft herum, die es zu sam-
meln gilt. Bei aggressivem Bal-
lerverhalten kommt es erfah-
rungsgemaB  sogar  auch
manchmal zu Treffern am eige-
nen Tank. Ein Schild sorgt hier
dafii, daB Euch der Panzer
nicht beim ersten Feindkontakt
um die Ohren fliegt. Durch
geschicktes Mandvrieren und
Einstellen der Kanone, die
separat verstellbar ist, sollte es
jedoch moglich sein, ankom-
menden Schiissen auszuwei-
chen. Vom Spielprinzip macht
Mass Destruction einen recht
guten Eindruck, wobei ein
Zwei-Spieler-Modus  fiir  ein
Game dieser Machart eigent-
lich pradestiniert wire, bis jetzt
aber nicht eingebaut ist. Tech-
nisch gibt es an unserer Drei-
Level-Version auch  nichts
wesentliches zu bemangeln,
wenn auch die Grafik etwas
detailreicher und bunter ausfal-
len sollte. Baller-Fans werden
sich freuen, daB alles in den
Levels vom Gartenzaun bis
zum GrofBstadthaus zerstdrbar
ist. Hoffen wir also auf einen
Split-Screen-Mode, denn dann
kénnte Mass Destruction ein
wirklich  "nettes" Spielchen
werden. (Bjérn)

Hersteller:BMG Interactive Er-
scheint: Marz Genret Shoot 'em
Up Umsetzungen geplant: k.A.

Inferno in der City: Euer unscheinbarer Panzer
eignet sich erstaunlich gut als AbriBbirne

Auch solche Krine gehéren zu Euren Zielen
im Feindesland

Bei umziunten Anlagen fithrt nur hartnickiger
Beschufli zum "Sesam 6ffne Dich™



Playstation

Road Rage

Von der Spielhalle direkt auf die PlayStation:
Konamis WipEout-Pendant

en Automaten Road Rage

findet man nur in wenigen
Spielhallen. Der Grund ist ein-
leuchtend: Durch eine extrem
aufwendige Hydraulik ver-
schlingt die Arcademaschine
nicht nur viel Platz, sondern
auch eine Menge Kohle. Der

POSITI1ON
8
e
e

Grundgedanke der Designer
war es, einen futuristischen
Racer zu kreieren, bei dem der
zahlende Spieler fiir sein Geld
ordentlich  durchgeschiittelt
wird (Anschnallpflicht!). Auf
derbe 180 Grad-Rotationen
und Schuttel-Effekte muB man

BESTLAFP
B 29 :98
LAPT I ME
1 €6 :B7¢
e .86 58

PREVIEW PLAYSTATION

BESTLAP
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Die AuBenperspektive ist durch das grobpixelig wirkende
Vehikel nicht sonderlich attraktiv

bei der abgespeckten Heimva-
riante natdrlich verzichten,
doch auch der "Rest" durfte fur
WipEout-Anhidnger immer
noch interessant genug sein.
Mit einem Quartett aus unter-
schiedlichen, aber stets pfeil-
schnellen Gleitern, begibt man
sich auf insgesamt vier unter-
schiedliche Rundkurse im tech-
noiden Gewand, ausgestattet
mit zahlreichen Nadel6hrkur-
ven und gréBeren Sprungeinla-
gen. Mit wenigen Tasten hat
man den Antischwerkraftsglei-
ter im Griff: Bremsen, Gasge-

ben sowie zwei L- und R-Tasten
reichten den Designern zur
Steuerung der Racer aus. Auf
Waffensysteme oder andere
Features wurde hingegen ver-
zichtet. Mehr Extras gibt es
dafiir im Sound-Bereich. So
dirft lhr alle hérenswerten
Techno-Tracks in  verschie-
denen Versionen genieBen
("Phantom-Mix"). (UIf)

Hersteller: Konami Erscheint: Fe-
i bruar/Mirz Genre: Rennspiel Um-
i setzungen geplant: Keine

Playstation

Enemy Zero

...ist der Titel des offiziellen Nachfolgers des

Grusel-Adventures "D"

dBige Spielkultur hin,

wenige Bewegungsmdg-
lichkeiten her, "D" war ein kom-
merzieller Erfolg, was auch
sicherlich an der famos-morbi-
den Atmosphire lag. Folgerich-
tig muBte schnell ein neues
Abenteuer her, Die schmucke
Hauptdarstellerin Laura scheint
wieder mit von der Partie zu
sein, jedenfalls sind die Haare
der weiblichen Protagonistin
genauso blond. Schauplatz der

Story ist aber nicht ein diisteres
VerlieB, sondern ein riesiges
Raumschiff. Nach einem kiinst-
lichen Tiefschlaf muB die Heroin
feststellen, daf3 sie scheinbar die
einzige Uberlebende an Bord
ist, was sich allerdings durch die
Existenz eines unsichtbaren Ali-
ens schnell dndern kénnte. Auf
sich allein gestellt, muB3 die gute
Dame das Raumschiff mit sei-
nen sterilen Korridoren nach
Items und Codes absuchen, um

Auf den langen Korridoren genieBt Ihr sogar vollige Bewegungsfreiheit

Die Grafiken wirken nicht nur detaillierter als bei "D", sie sind zudem
auch noch schneller

so durch die Datenbank mehr
Uber die mysteridsen Umstande
zu erfahren. Stick flr Stlck
setzt |hr somit ein Puzzle
zusammen, das Euch immer
ndher zum fiesen Alien bringt.
Spielerisch hat sich zwar im
Grunde nicht allzu viel verin-
dert, dennoch hat sich einiges
verbessert. So durft lhr Euch
immerhin auf den Korridoren

véllig frei bewegen. In den com-
putergerenderten Riumen gibt
es zudem verbesserte Bewe-
gungsmoglichkeiten sowie
mehr Interaktion mit der
Umgebung, und das bei einem
erhéhten Tempo (UIf)

i Hersteller: Acclaim/Warp Er=

i scheint: Anfang Mirz Genres Gra-
i fik-Adventure Umsetzungen ge-
{ plant: Saturn

Dank besserer Bewegungsméglich-
keit muBl man sich nicht so um-
stiandlich wie bei "D" von einem
Fixpunkt zum nichsten begeben

Per ID-Codes ruft Ihr bei der
Datenbank alle Infos uber die
verstorbenen Crew-Mitglieder ab




WORK IN PROGRESS PS

Diese Wachroboter werden von den Erpressern
eingesetzt. Ihr miBt sie groBriumig umgehen

D as omindse Geheim-
gelande Area 51 in Ame-
rika inspirierte erneut die Ent-
wickler zu einem neuen Video-
spiel-Abenteuer. Als Super-Ma-
rine namens Jake Burton wer-
det Ihr plétzlich mit einem Heli-
kopter zu diesem streng abge-
riegelten Gebiet gebracht und
dort mit einer Mission von
héchster nationaler Sicherheit
konfrontiert. Ein durchgeknall-
ter Terrorist namens Aaron Fits

hat zusammen mit seiner
schwerbewaffneten Gang in der
komplexen Laborhalle zwei

Bomben plaziert und droht nun
mit der vollkommenen Zer-
storung des gesamten Geldn-
des, wenn er nicht innerhalb
der nichsten 20 Minuten 2 Mil-
lionen Dollar sowie eine landes-

weite Fernsehiibertragung
erhélt, damit die gesamte Welt
endlich {ber die angeblich

abscheulichen Experimente in
Area 51 erfahrt. Im Alleingang
begebt Ihr Euch nun in das ver-
schachtelte Korridorsystem, um
die drohende Gefahr noch
abzuwenden. Statt bloBer Waf-
fengewalt miBt lhr Euch vor
allem mit viel Geschick und
Képfchen vorarbeiten. So miiBt
Ihr beispielsweise in die Hocke
gehen, um Euch an Wichtern
vorbeizuschleichen und ferner
darauf achtgeben, daf lhr nicht
von einem Wachroboter ent-
deckt werdet. Passiert Euch die-

PlayStation

Mit der Select-Taste ruft Ihr die Item-Liste auf
ohne, daB das Spiel unterbrochen wird

Broken Helix

Woas auf den ersten Blick wie ein waschechter
3D-Shooter aussieht, entpuppt sich schnell als
raffiniertes Echtzeit-Adventure

ses MiBgeschick namlich drei-
mal, reift dem Terroristen-
Oberhaupt der Geduldsfaden
und er macht aus seiner Dro-

hung ernst. Neben dem planvol-

len Vorgehen, fihrt lhr auch
Gespriche mit Wissenschaft-
lern, um eine ID-Karte zu erhal-
ten oder versucht Uber das
komplizierte Fahrstuhlsystem
Eure Kontaktperson zu errei-
chen. Eine besonders dichte
Atmosphire erhilt dieses span-
nende Echtzeit-Adventure

durch schaurige Synthieklange a
la Alien Trilogy sowie immer
wieder eingespielte Funkiiber-
tragungen aller beteiligten Per-
sonen. Die gesamte Grafik
inklusive aller Akteure wurde
auf Polygonbasis programmiert
und ist eher schlichter Natur
mit kantig wirkenden Men-
schen. Das gesamte Bewe-
gungsrepertoire wurde dem
Genre entsprechend auf Suchen
ausgelegt, sprich, lhr kénnt

Euch ducken, um beispielsweise

Macht Ihr zu viele Fehler, ziindet die Terroristenbande die Bombe und
jagt so Area 5l in die Luft

Wie in einem RPG miit Ihr Euch mit allen Personen unterhalten, um
Infos und wichtige Items zu erhalten

Um nicht entdeckt zu werden, solltet Ihr Euch
zeitweise in der Hocke fortbewegen

Ballert auf keinen Fall auf die
lauernden Terroristen, sonst ist
das Abenteuer bereits nach

wenigen Sekunden vorbei -

Im Intro erfahrt lhr im cinemati=-
schen Stil alles Wissenwerte Gber
den Hauptdarsteller und die
bevorstehenden Missionen

durch kleine Tunnelsysteme zu
stapfen, Springen und die Per-
spektive verstellen, damit lhr
auch einen Blick an die Decke
riskieren durft. Erster Eindruck:
Ein  atmosphérisch  dichter
sowie  intelligenter  Acti-
on/RPG-Thriller, der allerdings
vom Spieler viel Geduld ver-
langt. (UIf)

Hersteller: Konami Erscheints Fe- |
bruar Genre: Shoot 'em Up/Adven-
ture Umsetzungen geplant: Sa-
turn

Im zweiten Level solltet Ihr die vollautomatischen Laserkanonen an der
Decke moglichst schnell auBer Gefecht setzen



Nintendo 64

Cruis’n USA

Der Traum von Abenteuer und Freiheit auf
Nintendos jiingster Konsole: Im Ami-Schlitten
von der West- bis zur Ostkiiste fahren

n der Spielhalle war Cruis'n

USA ein Renner, nicht
zuletzt wegen des aufwendi-
gen Hydraulikautomaten. Eine
spielerisch im Prinzip identi-
sche Version kénnen jetzt alle
Né4-Besitzer auch zu Hause
zocken - alleine oder zu zweit
(mit Splitscreen). Gesteuert

wird wahlweise mit dem Ana-
logstick oder mit dem digitalen
Steuerkreuz. Die Reise beginnt
in San Francisco. Entscheidet
Euch fiir eines der vier Gefahr-
te, fir Automatik oder manu-
elle Schaltung, und macht Euch
vor allem auf Gegenverkehr
gefaBBt. Denn im Gegensatz zu

o

PREVIEW MIXED

Nicht vergessen - bei Cruis’n USA muB man mit Gegenverkehr rechnen

klassischen Rennspielen st
man hier nicht auf der Piste,
sondern auf der stinknormalen
Strae fur jedermann. So
abwechslungsreich wie die
Bundesstaaten der USA sind
auch die vierzehn Strecken:
Wiiste und Berge, Stidte und
Grand Canyon rauschen an
einem vorbei. Dabei wird der
jeweils  ndchste  Abschnitt
immer schwieriger, und weiter
kommt man nur, wenn man als
erster die Ziellinie (iberquert.
Zur Belohnung erwartet einen
dann eine wohlproportio-
nierte junge Dame, die neben
dem Pokal auch noch ihren

Kérper auffordernd hin- und
herwiegt.

! Hersteller: Williams Erscheint:
i K.A. Genret Rennspiel Umsetzun-
i gen geplant: Keine

Der Schwierigkeitsgrad wird
automatisch durch die gewihite
Strecke definiert

PlayStation

Riot

... ist der knappe Titel einer futuristischen
und halbwegs fairen Sportart

it dem Silberling Riot von

der kleinen Program-
miertruppe Beyond Reality
erscheint ein recht ungewdhnli-
cher Psygnosis-Titel. Es handelt
sich dabel. um eine fiktive
Sportart in irgendeiner grauen
Zukunft. Zwei Teams a sechs
Feldspieler versuchen in einem,
durch hohe Banden abgegrenz-
ten Spielfeld, einen Energieball

An diesen Balken miiBt Ihr den Ball driicken, damit

in ein Magnetfeld, das sich in der
Mitte des Spielfeldes befindet,
zu beférdern. Damit die Ball-
klauerei nicht zu einfach ist,
miBt |hr aber zunichst den
Energieball an die gegnerischen
Bande driicken, damit er sich
verfarbt. Erst danach diirft lhr
versuchen, die Lichtkugel mit
einem plazierten Wurf ins Tor
zu werfen. Das Tor wird dabei

er die richtige Farbe erhilt, um Tore zu erzielen

Um ein Tor zu verhindern, kénnt
Ihr fir kurze Zeit um das Magnet-
feld eine Stahlbarriere hochziehen

unterschiedlich gewertet, je
nachdem, aus welcher Zone Ihr
werft (1 bis 3 Punkte). Natiir-
lich gibt es auch unterschiedli-
che AbwehrmaBnahmen. Ent-
weder schubst lhr den ballfiih-
renden Spieler mit einem Tur-

T

Die klassische "Madden-Perspektive™ bietet eine

gute Ubersicht

Berlin Breakers, Frankfurt Vipers
und andere Zukunftsteams mi-
schen in der ersten Liga mit

bo-Spurt um oder schlagt ihm
den Ball einfach aus der Hand -
aber keine Sorge, so brutal wie
bei manch anderen futuristi-
schen Sportspielen geht es bei
Riot bei weitem nicht zu. Viel-
mehr wird bei dieser Ballhatz
enorme Geschicklichkeit und
Konzentration gefordert, denn
alleine das Anvisieren des Tores
ist schwierig genug. Daher fillt
es auch nicht ins Gewicht, daf3
der technische Polygon-Rah-
men eher schlicht bis zweck-
maBig ist, denn Riot ist ohne
Zweifel ein interessantes Sport-
spiel, vor allem wenn man zu
zweit gleichzeitig zockt. (UIf)

i Hersteller: Psygnosis/Beyond Reality :
i Erscheintt Februar Genret Fun H
i Sports Umsetzungen geplant:

i Keine

h
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PREVIEW PLAYSTATION

"Bay Side" fithrt Euch durch ein komplexes Hafengelinde
mit zahlreichen, iiberraschenden 90 Grad-Kurven

PlayStation

Speedster

Das neueste Rennspiel-Projekt aus Psygnosis’
Hitschmiede, das zur Abwechslung einen
"erwachsenen" Micro Machines-Verschnitt

darstellt

enn eine Firma das Pra-

dikat Rennspiel-Spezia-
list verdient hat, dann mit
Sicherheit Psygnosis. Keine
andere Firma bietet prozentual
gesehen so viele Racer, wie die-
ses renommierte Software-
haus. Die Spannweite ist
zudem betrichtlich. Angefan-
gen beim derben Stock Car-
Rennen bis hin zur Formel 1-Si-
mulation wird nahezu alles
geboten. Das Repertoire wird
nun um einen weiteren Genre-
Vertreter ergdnzt, der jedoch
etwas aus der Rolle fallt. Im
Gegensatz zu den anderen
Rennspielen wird das bleihal-
tige Geschehen namlich stets
aus der versetzten Vogel-Per-
spektive dargestellt, wodurch
man im ersten Augenblick
unweigerlich an Micro Machi-
nes denkt. Im Gegensatz zu
Codemasters Klassiker dist |hr
allerdings mit realistischen Boli-
den auf naturgetreuen Rund-
kursen umher. Der groBe
Fuhrpark wurde dabei in zwei
Kategorien unterteilt: Entwe-
der flitzt |hr mit acht unter-
schiedlichen Nutzfahrzeugen,
wie beispielsweise einem dik-
ken Brummi uber die Piste

Die Grafik iiberzeugt vor allem
durch feinste Texturen und einer
tadellosen Programmierung. Der

3D-Effekt kommt durch die
Vogel-Perspektive zudem
besonders gut zur Geltung

("Tuthers") oder mit ebenso
vielen Sportwagen der Marke
Porsche, Ferrari & Co ("High
Performance"). Mit dem
Gefahrt Eurer Wahl durft |hr
Euer Talent dann anschlieBend
auf insgesamt acht Rundkursen
unter Beweis stellen, die kaum
unterschiedlicher hatten ausfal-
len koénnen. Das Repertoire
reicht von einer beschaulichen

Der Fuhrpark umfaBit «.oder ebenso viele schnittige

wahlweise acht unterschiedliche Sportwagen
Nutzfahrzeuge...
Berglandschaft  Uber eine nationen oder enge Serpenti-
schneeliberzogene Alaska-Pi- nen, bei denen man bei norma-
ste bis hin zum len Rennspie-
verschlunge- Durch die unge- len als Fahrer

scheitern wir-
de. Zur Erleich-
terung werden

nen Hafen-
kurs, bei dem
man teilweise

wohnte Perspektive
wirken die Polygon-

erst auf den Objekte besonders aber  gllckli-
zweiten Blick lasticch cherweise, wie
die  Wegfiih- plastisc bei Sega Rally,
rung erkennt. rechtzeitig

Woarnschilder eingeblendet, so
daB man genlgend Zeit zum

Die Strecken bieten zum Teil
haarstriubende Kurvenkombi-

0'30°7
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Wie bei Sega Rally kiindigen Warnschilder auf
Waunsch die nichste Kurve an

Selbst beim extremen Zoom
wirken die Texturen nicht
ubermaBig pixelig

Reagieren hat. Die Grund-
voraussetzung flr ein solch
extremes Streckendesign sind
jedoch die duBerst wendigen
Boliden. Ahnlich wie bei einem
Gokart habt |hr beim Lenken

Ein Racer, der
schnelle Reaktionen
verlangt

nur einen sehr engen Spiel-
raum, sprich, ein kurzer Druck
auf das Richtungskreuz, und
schon dreht sich das Fahrzeug
fast um 180 Grad. Nur mit
leichtem Antippen im Zusam-
menspiel mit der Bremse diri-
giert lhr die Fahrzeuge einiger-
maBen sicher (ber die Polygon-
Strecken. Diese Steuerung ist
sicherlich gewshnungbed(rftig
und erfordert viel Ubung. Wer
jedoch ein NeGcon-Pad sein
Eigen nennt, wird weitaus

weniger Schwierigkeiten mit
dem Handling der Karren
haben, da man ungleich sen-
sibler und genauer die Winkel-
verdnderungen bestimmen
kann. Das Training lohnt sich
auf jeden Fall, denn in puncto
Grafik wird wieder einmal
gewohnte Psygnosis-Wertar-
beit geboten. Die gesamte
Polygon-Landschaft sieht durch
feinstrukturierte Texturen und
einige schéne Licht- und Schat-
ten-Effekte  duBerst augen-
freundlich aus. Auffillig sind
zudem die gelungenen dreidi-
mensionalen Objekte, wie bei-
spielsweise Briicken, die lhr
durchfahrt und aus der Vogel-
Perspektive von verschiedenen
Blickwinkeln betrachtet. Bei
der grafischen Darstellung gab
sich Psygnosis tbrigens auBerst
experimentierfreudig. So steht
Euch neben der normalen
Ansicht, inklusive einer Zoom-
Funktion, ein HiRes-Modus
oder der Widescreen zur Ver-
flgung, wobei der Screen bei
der hochauflésend dargestell-
ten Grafik nur zu 50% ausge-
nutzt wird, so daBB man schon
einen groBeren  Fernseher
bendtigt, damit diese Option
auch wirklich spielbar ist. (Ulf)

Hersteller: Psygnosis Erscheint:
i April Genre: Rennspiel Umsetzun=
: gen geplant: Keine

Plastisch wirkende Briicken versperren Euch
beim Durchqueren kurzzeitig die Sicht

'PREVIEW PLAYSTATION

0057

Durch die extreme Wendigkeit und dem guten

Bremsverhalten kann man mit Ubung auch die
derbsten Kurven meistern

_.-_.
Tinconnassely

Im HiRes-Modus werden die hochauflésenden Grafiken nur auf etwa
50% der gesamten Screenfliche prasentiert, wodurch schon ein
groBer Fernseher nétig ist, um etwas zu erkennen. Das Widescreen-
Verfahren bietet hingegen zwar mehr Spielfliche, verzerrt aber durch
den Darstellungsmodus die Polygone deutlich.

Durch eine Zoom-Funktion kénnt lhr die Boliden bis auf
AmeisengroBe verkleinern

City Center: Bei leichter Dimmerung dist Ihr durch eine moderne
Grofistadt mit spannenden Kurvenschikanen



 MEGA MAIL

[ Teddy-Killer
Schlechter
Geschmack

Uber das Thema Gewalt in der
Werbung habe ich mich eigentlich
nie gekiimmert, bis zu dem Tag, als
ich einmal Euer Heft aufschlug und
den durchlécherten Teddy gesehen
habe. Ich bin 37 Jahre alt und habe
mich so von dieser Werbung abge-
stoBen gefiihlt, daf} ich mir Klebstoff
besorgte und diese Seiten zusam-
mengeklebt habe. Vielleicht dachte
ich in diesem Moment auch an
meine Kinder. Was die zu diesem
zuckerstiBen, blutenden Teddy, den
vielleicht noch viele von uns als Erin-
nerungsstiick an ihre Kindheit auf-
bewahrt haben, sagen wiirden? Wie
soll man ihnen diese Werbung
erklaren? Ich denke, diese Art von
Werbung braucht kein Mensch. Ich
habe da noch ein Problem: Ich liebe
Rollenspiele und Action-Adventu-
res. Nun sind neuere Titel auf dem
Super Nintendo ja sehr diinn gesit
und die US-Titel kennt man zudem
schon, also bleiben nur noch die
japanischen Rollenspiele tbrig. Eine
Freundin von mir hat bereits in ein
japanisches Woérterbuch investiert,
Mittlerweile findet sie sich recht gut
zurecht, und kann sogar ganze
Satze sinnvoll Gibersetzen. Kénntet
lhr nicht die gebrauchlichsten
Schriftzeichen (Start, Ende,
Sichern...) in Wort und japanische
Schriftzeichen abdrucken? Vielleicht
trauen sich dann einige mehr, sich
ein japanisches RPG zuzulegen,
denn vor allem auf den NG-Konso-
len gibt es sehr schéne Adventures.
Christel Fischer, Waffen-
brunn

Interessant: Beim Thema "Gewalt
in der Werbung" melden sich vor
allem die wenigen weiblichen

Leser zu Wort, die diese Form
von Anzeigenkampagnen ({iber-
haupt nicht nachvollziehen kén-
nen. Eins ist auf jeden klar: Die
Disruptor-Anzeige spaltet die
Leserschaft in zwei Gruppen. Die
eine Partei findet die Anzeige
abstoBend, andere Leser schrei-
ben uns hingegen, ob wir den
Teddy nicht in Posterformat pri-
sentieren koénnen. Und der
lachende Dritte ist der Hersteller,
die durch diese Provokation ihr
Ziel erreicht hat - die Endverbau-
cher reden liber das Produkt. Da
man iiber Geschmack bekanntlich
nicht streiten kann, und wir uns
bestimmt nicht anmaBen, Uber
Anzeigen zu richten, werden wir
auch in Zukunft héchst streitbare
VYerbekampanen abdrucken.
Zum AbschluB noch ein paar
Worte zu Christels Yorschlag: Ich
kann nur sagen Respekt! Wenn
Deine Freundin sich wirklich die
Miihe macht, einzelne japanische
Schriftzeichen zu {bersetzen,
muf die gute Frau verdammt viel
Zeit haben. Da aber die wenigsten
Leser wohl Interesse haben, sich
mit dieser hochst komplizierten
Thematik  auseinandezusetzen,
werden wir schon alleine dem
hohen Aufwand wegen von einer
Auflistung relevanter Schriftzei-
chen absehen, zumal man durch
die bloBe Erklirung von Options-
Meniis (Start, Absaven...) immer
noch kein japanisches RPG verste-
hen kann.

I Referat-Problem

Die BPjS hilft

Seit der ersten Ausgabe lese ich nun
Eure Zeitschrift und ich muB sagen,
daB |hr wirklich die Besten seid.
Immer wieder einmal kommen
innovative ldeen, wie z.B. in der

Viele japanische Adventure-Spiele, wie beispielsweise Mystaria 2, sind fir
Europider leider nicht verstehbar. Einige Leser eignen sich deshalb unter
groften Milhen ein paar Brocken japanisch an

v

letzten Ausgabe (12/96) der Ver-
gleichstest der besten Renn- bzw.
Prigelspiele und einen tollen Ein-
kaufsberater fur Weihnachten. Die
Referenzen in allen Genres sind
auch einzigartig. Nun aber SchluB
mit dem vielen, aber berechtigten
Lob, denn ich habe ein ernsthaftes
Problem. Mitte Januar muB} ich in
der Schule ein Referat halten. ich
suchte mir das Thema "Gewalt in
Videospielen und in wie weit gefihr-
den sie die Jugend" aus. Leider habe
ich tberhaupt keine Ahnung, wie
ich an Material fir dieses Referat
herankomme. Kénnt lhr mir helfen?
Roman Hien, Kraiburg

Vielen Dank fiir das Lob. Es ist gut
zu wissen, daBl sich die viele
Arbeit, die wir in die Mega Fun
Monat flir Monat reinstecken,
auch von den Lesern honoriert
wird. Fiir Dein Referat habe ich
folgenden Tip parat: Wende Dich
doch einfach an die Bundespriif-
stelle fiir jugendgefihrdene Schrif-
ten (BPjS, Telefon: 0228/376631)
oder an die Unterhaltungssoft-
ware Selbstkontrolle (USK Tele-
fon 030/2796211). Beide Einrich-
tungen kénnen Dich sicherlich auf
Anfrage mit entsprechendem
Material versorgen.

| Ein schéner Tag

Shadow of the
Empire

Heute wird es ein wunderschéner
Tag, dachte ich mir zumindest am
29.11.96 um 7:37 Uhr. Doch nach-
dem ich den Artikel iiber Shadow of
the Empire in der Mega Fun 12/96
gelesen hatte, lief es mir kalt den
Riicken herunter. Da arbeitet Big
"N" doch tatsdchlich eng mit der

einfach nicht fassen, da der Vater der
Videospiele doch sonst nur auf
Gewinn eingestellt ist. Jedenfalls

wird der professionelle Suchtzocker
hier schon wieder enttiuscht. Erst
kommt das N 64 doch "schon" am 1.
Miarz 1997 in die deutschen Ldden

Shadow of the Empiret Durch
Ego-Shooter-Levels hat Nintendo
hinsichtlich des deutschen Releases

Bedenken

(wahrscheinlich mit lacherlichen drei
Spielen) und jetzt auch das noch.
Wir in Deutschland werden mal wie-
der vollig ibergangen und eventuell
soll uns das genialste Modul seit der
Erfindung der Videospiele vorenthal-
ten werden. Da kann ich nur sagen:
Danke schén Nintendo und BPjS!
Man kann sich gut vorstellen, daB die

Countdown

I. Formel |

(1) 4. Monat Rennspiel Psygnosis

2. Resident Evil

(2) 7. Monat Adventure Capcom

3. Tekken 2

(3) 3. Monat Beat ’em Up Namco

4. FIFA Soccer 97

() 1. Monat Sportspiel Electronic Arts

5. Die Hard Trilogy

(-} 1. Monat Genre-Mix Prote Entertainment

Leserhits Saturn

I. Sega Rally

(1) 14. Monat Rennspiel Scza

2. Tomb Raider

() 1. Monat Action-Adv. Core Design

3. Daytona USA C.C.E.

(-) 1. Monat Rennspiel Sega/AM2

: 4. Command & Conquer
i () 1. Monat Strategie Westwood,/Virgin

| 5, Street Fighter Zero

() 1. Monat Beat "em Up Capcom

Leserhits Super Nintendo

I. Donkey Kong Country 2

(2) 13. Monat Jump 'n Run Nintendo/Rare

2. Final Fantasy 3

(5) 2. Monat Rellenspiel Squarescit

3. Super Mario RPG

() 1. Monzt Relienspiel Nintendo/ Square

4. Rock ’n Roll Racing

(-) 1. Monat Rennspiel Interplay

5. Chronotrigger

(-} 1. Monat Rellenspiel Squaresoft

Leserhits Mega Drive

I. Shining Force 2
(2) 2. Monat Strategie Seza

2. Shining Force |
(-) 1. Monat Strategie Sega

3, Story of Thor 2

(1) 2. Monat Action-Adv. Sega

4, Landstalker

(3) 2. Monat Action-Adv. Sega

5. Story of Thor

(4) 4. Monat Action-Adv. Seza




BPjS wie die Geier Uber die Ego-
Shooter-Levels herfallen werden.
ledenfalls nehme ich langsam
Abstand von dem Gedanken, mir ein
Né64 zu kaufen, da dieses Modul
enes meiner Hauptgriinde fir den
Erwerb dieser Konsole war. Dann
werde ich halt auch weiterhin der
32-Bit-Konkurrenz Sega und Sony
treu bleiben und keinen Pfennig mei-
nes monatlichen Spielebudgets Nin-
tendo in den Rachen werfen. Jetzt
noch kurz zur BPjS: Ich bin selbst ein
treuer Staatsdiener und halte dieses
Amt fir vollig Uberflussig und
zudem (ber alle MaBen unver-
schimt. Sie sorgt dafii, daB dem
langst erwachsenen Spieler (22 Jah-
re) die interessantesten Spiele
vorenthalten werden. Heif3t es nicht
in unserem ({ber alles stehenden
Grundgesetz, daB er tun und lassen
kann was er will, wenn der dabei kei-
nem anderen Unrecht zufligt? Ich
sehe kein Unrecht darin, wenn ich
nach acht Stunden Arbeit im Amt
endlich mal wieder auf jemanden
schiessen darf und dabei nur Pixel-
blut flieBt. Ich will auch keine Kiihl-
flissigkeit irgendwelcher bléden
Cyborgs, nein ich will echte Action
und die gleichen guten Spiele, die
auch in Amerika oder Japan verkauft
werden, von mir aus auch hinter der
Glasvitrine und ab 18 Jahre,
Stefan F. Bottrop

Ups, da hat jemand aber seinem
Arger Luft gemacht. Die BPjS ist
aber in der Tat wohl die meistge-
haBte Instanz bei allen Videospie-
lern, was wohl auch daran liegt,
daB die Gewalt-Abscheu in
Deutschland nahezu einzigartig
auf der Welt sein diirfte. Yor lau-
ter Unmut, hast Du aber eine
Kleinigkeit {ibersehen. Nintendo
arbeitet deshalb eng mit der BPjS
zusammen, damit eine Indizie-
rung verhindert wird. Sie wollen
also auf keinem Fall Euch dieses
Spiel vorenthalten. Nintendos
restriktive Firmenpolitik fihrt
nun mal eine klare Linie, die
zunidchst auf Familienfreundlich-
keit setzt, und der bisherige Erfolg
gibt ihnen recht, zum Leidwesen
der Freunde harter Actionkost.
Eine Indizierung eines Spiel
bedeutet aber nicht, daB3 es nicht
mehr verkaiift werden darf, son-
dern "lediglich”, daB fiir dieses
Produkt nicht mehr geworben
und es nur noch unter dem Laden-
tisch an Uiber 18-jahrige verkauft
werden darf.

Formel | entfachte eine rege
Diskussion unter den Lesern

guten Titel sind abwechslungsreich
und auBerdem noch frei anwéahlbar.
Dann stehen noch finf européische
Sprachen fiir den Kommentar zur
Verfugung. Die Zuschauerkulisse
kommt durch den Q-Sound eben-
falls sehr gut riiber. Kritikpunkte,
die ich allerdings vermifB3t habe, gibt
es zahlreich. So kommen die Com-
puterfahrer nie von der Ideallinie
ab, auch nicht bei einem Fron-
talcrash, die Abnutzung der Reifen
macht sich so gut wie nie bemerk-
bar und warum kann man das
Replay nur mit dem Original-Pad
betrachten? Dann habe ich noch
Probleme mit dem Boxenstop.
Mein  Wagen  verhakt sich
manchmal und bleibt dann sekun-
denlang einfach stehen. Gibt es da
Abhilfe? Alles in allem ist Formel 1
dennoch das beste Rennspiel fir die
PlayStation, aufgrund des enormen
Dauerspielpotentials. Das war Ubri-
gens bereits mein flnfter Brief, den
ich Euch geschrieben habe, und all-
mahlich zweifle ich die Existenz
Eures Leserbriefonkels an.
Manuel Mussenbrock, Riet-
berg

Doch, doch, es gibt den leibhafti-
gen und freundlichen Mega Fun-
Leserbriefonkel wirklich. Wahr-
scheinlich waren Deine bisherigen
Briefe verjihrt, oder Du hast
solch interessante Fragen, wie bei-
spielsweise "Was findet Ihr bes-
ser: Saturn oder PlayStation?"
bzw. "Warum testet lhr b&sen
Buben keine Jaguar-Titel mehr?"
gestellt. Doch zum eigentlichen
Thema: Interessanterweise hat
sich ein regelrechtes Formel
1-Forum entwickelt. Immer wie-
der flattern Briefe zu diesem
Rennspiel ein, in denen ordentlich
gefachsimpelt wird. Psygnosis
Simulation erhilt dabei viel Lob,
aber auch einige Kritik, so daB wir
uns darin bestitigt sehen, daB
Sega Rally den Referenztitel ver-
dient hat.

I Bewerbung
Formel I-Mania

Die ist eine offizielle Bewerbung um
den Druck meines Leserbriefes in
Eurem Magazin Mega Fun. Nach-
dem ich die Mega Mail-Seiten in der
Ausgabe 12/96 betrachtet habe,
entschloB ich mich sofort, ebenfalls
meine Meinung zu verbreiten. Da
wére erst einmal die Kritik von Lars
Pfuhl, der sich ber die hohe Wer-
tung von Formel 1 beschwert hatte.
Wer selbst eine Soundwertung von
nur 76% noch fiir Ubertrieben halt,
hat véllig unrecht, denn die 15 sehr

| Hitzstau

Defekte PlayStation

Gerade eben las ich die Leserbriefe
der Ausgabe 12,/96 und stellte fest,
daf ich das gleiche Problem habe,
wie Oliver S. aus Hanau. Ich
schickte ebenfalls meine Registrier-
karte (im September!) ab und habe
bis heute die begehrte Scheibe noch
nicht zu Gesicht bekommen. Ich
wdre Euch verbunden, wenn lhr
auch meine Adresse an Sony weiter-
leiten wiirdet. Noch ein paar
Worte zu Hannes Mahlknecht aus
Sidtirol: Ich habe einmal gelesen,

daB man die PS bei einem Hitzede-
fekt auch hochstellen kann. Deswei-
teren gibt es einige Firmen, die die-
sen Defekt durch das Bohren von
Liftungslochern wieder wettma-
chen (Achtung: Garantie erlischt!).
lch weiB, ich wei, es sieht
bescheuert aus, aber es funktlo—
niert.

Mario Tuta, Reute (Oster-
reich)

Du sprichst zwei leidige Probleme
von Sony an. Das Problem ver-
spateter Demo CDs hingt wohl
mit einem logistischen
Schwierigkeiten zZusammen,
sprich, Sony hat momentan alle
Hiande voll zu tun. Das Problem
mit den defekten PlayStations
nimmt indessen gigantische Aus-
maBe an. MNahezu jeder dritte
Brief, den wir momentan erhal-
ten, beschreibt ein #hnliches Pro-
blem!!! Deshalb habe wir noch
einmal genauer nachgeforscht. Es
handelt sich in der Tat um ein Hit-
zestau-Problem, der einen gravie-
renden Schwachpunkt der PS
markiert. Da das Netzteil im
Gerit eingefalit ist und die (weni-
gen) Luftlocher sich am Boden
befinden, kann es zu einer Uber-
hitzung kommen. Die Folge: Der
Grafikchip MDEC, der direkt
neben dem Netzteil liegt, wird
angegriffen, wodurch es zu dem
bekannten Ruckeln kommt. Um
dies zu verhindern, solitet lhr fol-
gende Regeln beachten: Stelit die
PlayStation niemals auf den Tep-
pich, sondern nur auf glatte Fli-
chen, da sich sonst die Hitze
anstaut! Wer auf Nummer sicher
gehen mdachte, kann die PS auch
auf Extra-Fiie stellen (Zum Bei-
spiel Mauersteine) und sieht von
stundelangen Splelsessmns ab
(zwischendurch mal eine kurze
Pause machen). Von der Lésung
mittels Extra-Luftlécher raten wir
indessen, aufgrund Deiner
genannten Kritikpunkte, eher ab.
Wenn lhr gezwungen seid, das
Geridt auf den Kopf zu stellen,
damit die CD-ROMs richtig lau-
fen, ist der Grafikchip voraussicht-
lich bereits defekt, so daB auf
Dauer eine Reparatur nicht ver-
meidbar ist.

Die PS steht aufgrund technischer
Probleme momentan in der Kritik

l Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

MEGA MAIL

HOTLINE-

» FRAGEN

Warum gehorte Formel 1 nicht
_zu den besten Spielen 19967

Da es zu diesem Zeitpunkt noch
nicht offiziell erhaltlich war.

Ihr habt geschrieben, daB
Eurer Testversion des Sa
Tomb Raiders kein Wassi
rauschen zu héren gibt,
ner Version hore ich s
War Eure Version defek:

Nicht defekt, aber es
sich um keine 100%
Version, so daB solc
ren Fehler leider au
nen, sorry.

Erscheint demndch
ein Bundesliga-Mat

Es wurde einmal
gung geiuBert, da
desliga-Manager *9
wiirde, leider h
dem nicht meh

turn-Yersion ge-
hochst fraglich).

lg ‘Adventure ist
kannt zumal

zenen, unter anderem im Vor-
“spann, handelt sich um eine 1:1
sion des japanischen Origi-
als. In Amerika gibt es iibri-
15 zwei Varianten - eine

| stark zensierte "Ab 13"- sowie
; ei‘ne Hardcore-"Ab 17"-Version,
e identisch ist mit dem deut-




Dein

Dankeschon:
Der ultimative

Tips & Tri

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

Der Tips-und Tricks-Sammel-
ordner ist fur alle unentbehrlich,

die die MEGA FUN Tips & Tricks
immer griffbereit haben mochten.

cks-

d

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

(71 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Dazu erhalte ich als Dankeschon abgebildeten Tips &
Tricks-Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem
Fall behalten darf, auch im Falle des Widerrufs. 3150

1 JA, ich will das Mega Fun-Abo + Demo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Dazu erhalte ich als Dankeschon abgebildeten Tips &
Tricks-Sammelordner (Art.-Nr: 995) plus das Demo
.Star Gladiator*(Art.-Nr: 1098) (gilt far die ersten 1.500
Abonnenten, die Sony PlayStation haben!). Die Pramien darf

ich in jedem Fall behalten darf, auch im Falle des Widerrufs.

3180

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten Gbernimmt
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift (gg.f.- a_'es E_rzr';hungsberechﬁg!en)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechizeitige
Absendurg des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, dai die Post bei einer Adre3anderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erzi;hungsberechrigten)

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
1 Gegen Rechnung

1 Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr. | |

pizz - | Sl el gl L )

MEGA FUN - das Videospiele
magazin - im Abo:

Das Videospielemagazin fiir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent

und unabhangig.

Auf 100 Seiten ausfiihrliche
Spieletests und Software-News
aus aller Welt.

Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten tibernimmt der Verlac

Das Abo ist jederzeit kiindbz
Geld fiir schon bezahlte, abe
nicht gelieferte Ausgaben er
halten Sie zuriick.

Sie versdumen keine Ausgabe
und erhalten so ein liickenloses
Sammelwerk.



TEST-UBERSICHT

NBA In the
Zone 2
Konami erobert die

Basketball-Herzen
S. 36

PlayStation Tempest X3 .imsamiini Sonic 3D-Blast ... Game Boy

2Xtreme .......o.... The Crow - City of Angels . Tempest 2000 ... : Donkey Kong Land 2 ....

Blast Chamber .., Victory BoXing wiowis i The Crow - City of Angels

Cool Boarders & ! Mega Drive
Saturn Super Nintendo IR 19T .

NBA In the Zone 2 Breakpoint ... Oscar . G Madden ’97 .

NBA Live 97 ............ Bug Too! ... } Realm . i  NBA Live '97 .

Rebel Assault 2 ...... Dark Savior .. Te i #= Sonic 3D-Bla

Shadow Struggle ; Hardcore 4x4 .. R

Space Jam ... Jewels of the Oracle

Suikoden Sega Ages ..
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" NBA In the Zone

Willkommen in der Zone! Konamis japanische Programmierer
schicken zum zweiten Mal ihre digitalen Basketballer auf den
Court, und haben diesmal sogar das Zeug dazu, den
Referenzthron zu erklimmen

TEST PLAYSTATION

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-8 Spieler

B ei diesem Sportspiel-Pro-
jekt lohnt es sich, einmal
hinter die Programmierkulissen
zu blicken. Vor gut zwei Jahren
erhielten Konamis Edel-Pro-
grammierer in Osaka den Auf-
trag, eine kompetente Basket-
ball-Simulation auf die Beine zu
stellen. Dies war insofern unge-
wéhnlich, als daB die Fernéstler
zu diesem Zeitpunkt (und wohl
bis heute noch nicht) kein einzi-
ges NBA-Spiel live erleben durf-
ten. lhr einziges Anschauungs-
material ~ waren lediglich
Videoaufnahmen, die sie sich
aber anscheinend x-mal zu
Gemiite fUhrten. Danach folgte
eine  hochst  wundersame
Wandlung: Aus den braven
Basketball-Novizen wurden
plétzlich absolute NBA-Freaks
und der Anzug muBte fortan
dem original Basketball-Outfit

Der Nachfolger bietet
deutlich mehr spieleri-
schen Anspruch

weichen, so dafl das Team im
geordneten Nippon-Reich wie
ein exotischer Haufen anmutet.
Diese kleine Vorgeschichte
erklart auch, warum der erste
Teil zwar in technischer Hin-
sicht Uberzeugte, jedoch beim
Gameplay in puncto strategi-
sche Méglichkeiten und spieleri-
schem Anspruch deutliche
Mingel aufwies, Basketball muB3
man halt verstehen, um in etwa
dieselbe Faszination auf den

In amerikanischer Traditon stellen sich die
Akteure vor Spielbeginn einzeln vor. Hier kann
man wunderbar erkennen, das die Textur-
Visagen den Original-Spielern durchaus dhneln

“Points 8

Nach jedem Korb werden die aktuellen Statistiken des
erfolgreichen Akteurs eingeblendet

Screen zu zaubern. Doch um es
gleich voranzuschicken: Die
fernostlichen NBA-Freaks stell-
ten beim zweiten Teil fast das
komplette Spieldesign auf den
Kopf und konnten somit alle
gravierenden Schwachpunkte
ausmerzen. Lediglich bei den
Spielmodi gibt es kaum etwas

Neues: Freundschaftsspiel, Sai-
son oder Play Off, alles wie
gehabt. Neu ist lediglich die
Moglichkeit, eigene Spieler zu
kreieren und Transfers durch-
zufithren, damit |hr alle NBA-
Teams auf den neuesten Stand
haltet (Aktualitit des Silber-
lings: 19.09.96). Im Detail gibt

Die Hallen-Optik wurde durch eine relativ einfalislose Zuschauer-Textur
in Szene gesetzt

LOS ANGELES
LAKERS

7 T-KUKoC
33 5 PIPPEN
31 D.RODMEN

J.KERSEY

JCENTER :

13 L.LONGLEY

N0 12 POSF
1 76 AVGE-T1

0 R-BEROWN

HO 82 POSF/C
G 42 AVGA 40

3 D-SIMPKINS

FG¥ &1 REB 363 ¥
3IFG%.18 BLK &S EHRERR
FI%® 66 AST114

WY B-07 WY 225 3,

30 J.BUECHLER
4 B WENMINGTON

Wo ist Michael Jordan? Die Basketball-Kory=-
phie ist aufgrund seines besonderen Status
nicht mit dabei, wird aber durch den gesichts-
losen "] Center™ wiirdevoll vertreten

FG% AS REB 140
3IFG% - BLK27
AST 54

Ulf: Zundchst
dachte ich "Oha,
das wird ein
knappes Kopf-an-
Kopf-Rennen",
doch bereits
nach einem kur-
zen Vergleich
war klar, daBl Total NBA '96 als
Referenz ausgedient hat.
Konamis  Edel-Simulation ist
Sonys Konkurrenzprodukt in
nahezu allen Punkten Giberlegen.
Fangen wir beim Gameplay an:
Die Gestaltung der Aktionsmaog-
lichkeiten wurde viel intuitiver
und abwechslungsreicher konzi-
piert. Da die CPU die Aktionen
automatisch situationsabhangig
gestaltet und die spezielle Akti-
onstaste fiir noch mehr Dampf
sorgt, spielt sich In the Zone 2
ungemein dynamisch und facet-
tenreich. Die Zeitén einfacher
Soli sind zudem vorbei. Riskante
Pisse werden schnell abgefangen
und die Abwehr macht Euch
durch energische Steals das
Leben schwer. Durch einige tak-
tische Méoglichkeiten werden
zudem auch Strategen bedient.
Pluspunkte sammelt der Silber-
ling auch bei der Technik. Die
Motion  Capture-Animationen
gehéren mit zu den detailverlieb-
testen und realistischsten, was
ich bisher erlebt habe. Egal, ob
energische Dunks oder lissige
Shuffles, alles wirkt authentisch.
Die Polygon-Akteure wirken
durch dezent schattierte Textu-
ren, inklusive individueller
Gesichter zudem ungewdhnlich
gut definiert. Auch die Soundku-
lisse gibt sich keine BléBe. Der
Kommentator prisentiert sich
wortgewandt, die Zuschauerku-
lisse geht voll mit und hallende
Hip Hop-Rhythmen laden zum
Mitwippen ein - kurzum: Es gibt
momentan keine bessere Bas-
ketball-Simulation.

SERTTNS

SONIGS

cECaaD

BUILS

DERRS]

Zahlreiche Statistiken schliissein
die Erfolge in Zahlen auf

In diesem Bild kann man zwei Dinge wunder-
bar erkennen: Erstens den wunderbaren
Spiegeleffekt und zweitens das vorbildlich

organisierte "One on One" Abwehrverhalten



Georg: Respekt,
Respekt! Bei NBA
In the Zone 2 hat
Konami seine
Hausaufgaben
griindlich gemacht
und den ersten
Teil grundlegend
liberarbeitet. Die beiden Haupt-
mingel, fehlende taktische Mbog-
lichkeiten und chaotische
Zustdnde wihrend der Korbver-
teidigung wurden erfolgreich aus-
gemerzt. So kann man per Knopf-
druck (R1/R2) die Mitspieler zu
Bewegungen unter dem gegneri-
schen Korb veranlassen, um dann
mit geschicktem Doppelpass oder
schneller Kérpertiuschung zum
Korberfolg gelangen. Auch in der
Defensive niitzen diese taktichen
Anweisungen, um z.B. Freiriume

=

es jedoch dezente Innovation.
So kénnt |hr unter anderem
den Heimvorteil einstellen,

T S

schnell zu schlieBen und somit den
Gegner abzudringen. Trotzdem
muBc aber auch |hr perfekte Shot-
blocks und Steals erst einmal ler-
nen, um mit sicherem Punkteab-
stand das Spiel fur Euch zu ent-
scheiden. In der Offensive verhilt
sich dies ahnlich. Zwar kommt
man dank guter Belegung des Pads
zu Punkten, aber bevor lhr iiberle-
gen mit schnellem Fast-Break-
Spiel, spektakuliren Dunks und
eleganten  3-Pointern protzen
kénnt, muB erst einmal kriftig
gelibt werden, denn zu oft ist die
gute Verteidigung der CPU Euer
Ende. Mich hat Konamis Kérbe-
jagd vor allem durch hohe spieleri-
sche Realititsnihe, aber auch gra-
fisch in allen Belangen iiberzeugt
und ist somit momentan die No. 1
im Basketballsektor der 32-Bitter.

noch mehr Statistiken abrufen
und vor Spielbeginn  auf
Wunsch sogar die amerikani-

Ein kurzes Interview mit den
NBA In the Zone 2-Pro-
grammierern, die leider
i incognito bleiben wollen.

i Mega Fun: Ist es wirklich
i wahr, daB Ihr vor der Entwick-
lung von NBA In the Zone 1
(ITZ) kein einziges Basketball-
spiel live gesehen habt?
Konami: Das ist wahr,
woher wiBt [hr das? Niemand
von uns hat je ein Basketball-
spiel live erleben durfen,
bevor wir uns an die Arbeit
ivon ITZ 1 gemacht haben.
Doch immerhin haben wir uns
eine Menge NBA-Spiele Uber
die Satellitenschiissel angese-
hen.

i Mega Fun: Seid Ihr jetzt
absolute Freaks geworden, die
den ganzen Tag lang NBA-Kla-
motten tragen?

Konami: Total! Allerdings
tragen wir die Sportklamotten
nicht den ganzen Tag iber,
aber einige Programmierer
i sind ganz wild auf Nikes Bas-
i ketballschuhe "Jordan" oder
"Air Penny". Manchmal spielen
wir sogar in unseren Traumen
gegen ein NBA-Team.

Mega Fun: Was war denn
: eigentlich die groBte Heraus-
forderung, als |hr ITZ 2 pro-
grammiert habt?

Konami: Der schwierigste
Teil war sicherlich die Pro-
grammierung der kinstlichen

"Miese Klimaanlage™

Intelligenz der CPU-Spieler,
das Managen der Spielerdaten
und die vielen Statistiken. Die
groBte technische Herausfor-
derung war jedoch die Gestal-
tung der Texture-Gesichter. :
Ach ja, die miese Klimaanlage :
in unserem Biiro war auch ein
groBes Problem.

Mega Fun: Dirfen wir uns ;
eigentlich auf einen dritten Teil :
von ITZ freuen?
Konami: Kein Kommentar, i
aber |hr dirft Euch ausmalen,
was diese Antwort bedeutet.

Mega Fun: Plant Ihr eigent-
lich, irgendwann einmal in die
Staaten zu fliegen, um ein
NBA-Spiel mal live zu erleben?
Konami: Das haben wir ins
Auge gefasst. Wir haben zum
Beispiel bereits einige japani-
sche NBA-Spiels dieses Jahr :
erlebt (Magics Vs. Nets). Wir i
planen aber auch, eines Tages
in die USA zu fliegen. Zum
AbschluB noch eine Message
an alle ITZ 2-Freaks: Wir hof-
fen, Ihr mégt unser Basketball-
spiel - macht’s gutl

(

" TEST PLAYSTATION
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°“0 HARDWARE
‘e‘ SOFTWARE
1€ 2627 SRS

\0 35‘\"

MAK die Automatenkonsole
Sparset (+Stick &Spiel)

549,99 DM
799.99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Trog ,Captain Amerika, Street Fighter 2

Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Importspicle
Kein listiger CDTausch!!! 99,99 DM
Einfach CD einlegen und Spielen
PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka.649.99 DM
Joypad Verlédngerung 29,99 DM
Spiele ab 79.99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+ Spiel tRGB 649,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/di/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverlingerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 15,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

NEO GEO

Umbau 50/60Hz Schalter+ 99,99 DM
dt./USA/Jap.("Schweifi")

fiir Neo Geo+Toploader CD
Neo Geo CD’s Ausverkauf ab
Joypadverlingerung 2m

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verlingerung 29.99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/  99.99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo  99.99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

29,99 DM
49,99 DM

W

LFSOFT

Scart-Umschalter

Sind Sie das ldstige umstopseln leid?

Dann haben wir die L osung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spicle mit Anschiuf} fir die Stereoanlage

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 2,5 m 7.99 DM

AnschiuBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99 DM
N64 5-VHS Kabel +Hifi 89,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39.99 DM

Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 39,99 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB39.99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor 27 Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir taen alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Nintendo + 64

N 64 RGB-Umbau+Booster

(TOP BILDOQAULITAT)+Hifi+

USA/Tap. Modulkompatibilitir 99,99 DM
N 64 USA GerdrtUmbau lieferbar
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
mit Schalter & ModulportvergroBerung

JAGUAR

Jaguar+2 Spiele 149,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlu 39,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 59,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisénderung vorbehalten

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Inh. Carmen Markatsch

é’%iwééf & Viaéoﬁb

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231-21404
T e R e e e e e A e T e T A i X S PN}

SEGA SATURN
Blazing Dragons
Casper
Com&Conquer
Darksavior:Landst.2
Daytona Champ. Ed.
Die Hard Trilogy
FIFA Soccer 97
Fighting Vipers
Manx TT

NHL Hockey 27

NBA Live 97

Sonic 3D Blast
Soviet Strike

Tomb Raider

The Crow-City of Angel
Tunnel B1

Virtua Cop 2

WWF in your House
World Wide Soccer
Game Buster Satum

89.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
99.90
89.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
89.90
89.90

SEGA Saturn 399.--DM
SONY Playstation 389.--DM

Versand & Laden Mo-Fr

SONY Playstation
Adv. of Lommax

Baphomets Fluch
Com.& Conguer
Conira:legacy of War
Crash Bandicoot
Desfruct.Deroy 2
Disruptor

Die Hard Trilogy
Formel 1

Fifa Soccer 97

NBA Live 97

NHL 97

Rebel Assault 2

Star Glatiator

Soviet Strike

Soul Edge

Simgity 2000

Tunnel B1

Tomb Raider 89.90
Tekken 2 109.90
X-Com:Terror fr. Deep 99.90
Wipe Out 2097 99.90
Game Buster PSX 82.90

10-18.30 Sa 10-14.00

89.90
89.90
99.90
89.90
99.90
109.90
99.90
89.90
109.90
89.90
89.90
89.90
99.90
89.90
89.90
89.90
89.90
89.90

Neofhstsn auft Anfiraged ol Listo anfhodsmi




TEST PLAYSTATION

NBA-reif! Die Basketball-Elite im Vergleich

Titel Grafik : Sound Aktionsméglich- Fazit Fun
' keiten
Feinste Motion Capture-Ani- : Einfallsreiche Hinter- Hohe Vielfalt durch spezielle i Simulation ohne groBere
NBA mationen, die Polygon-Ak- grundmusik aus dem Aktionstaste und situationsab- BléBen: Dynamisch, abwechs- 90%
In the Zone 2 | t€ure sind leicht kantig und Bereich Dancefloor, hangige Techniken, die auch  § lungsreich, hohe Options-Viel-
die Proportionen sind nicht : abwechslungsreiche per Richtungskreuz beeinfluBt ; falt und dank starker CPU-
optimal verteilt, gelungene i Zuschauerkulisse, elo- i werden kénnen, wenige, aber : Gegner auch duBerst
Texturen mit individuellen i quenter Kommentator, ! hilfreiche taktische Moglichkei- : anspruchsvoll, eine Simulation,
Gesichtern, recht simple sehr realistische Sound- § ten, Spezialitat: der Spin-Move ! die auch den kritischsten NBA-
Zuschauerkulisse als flache i effekte mit schénem unter dem Korb Freak zufrieden stellen dirfte
Textur, cooler Spiegeleffekt : Hall-Effekt
Elegante Motion Capture- Sanfte Hip HopKlinge i Recht umstandliche Differen- i Langsamer, aber etwas (ber-
iTotal NBA 96 :Animationen, die kantigen  : als Hintergrundmusik,  ; zierung zwischen Dunk & nor- : sichtlicher als das Konkurrenz- 88%
i Sportler sehen durch das die Zuschauerkulisse  ; malen Korbwiirfen sowie Stan- ; produkt, die CPU-Mitspieler
i Fehlen von Texturen "nackt" : kénnte lebhafter und dardpass & langem Zuspiel sind nicht ganz so clever, die
i und beliebig aus, raffinierte : der imagindre Sportre- i zum Korb, vielfaltige Strate- Aktionsmoglichkeiten kdnnten
i Zuschauertribiine durch i porter wortgewandter i giemdglichkeiten vielfiltiger und intuitiver sein.
i Parallax-Scrolling, coole Pra- : sein
i sentation dank schoéner ;
i FMV-Einspielungen

Bei den (relativ schwierigen) Freiwiirfen ist wieder einmal sicheres
Timing gefragt, um den Cursor im richtigen Augenblick zu stoppen

sche Nationalhymne abspie-
len(?!). Nahezu véllig neu ist
zudem die Gestaltung der Akti-
onsmoglichkeiten. Neben den
beiden Grundtasten Pass und
Wurf bzw. Steal und Block-
sprung, steht Euch eine spe-
zielle Aktionstaste zur Verfu-
gung, die in der Defensive und
Offensive fur spezielle Techni-
ken sorgt, je nachdem, in wel-
cher Situation lhr Euch befindet

oder welche Joypadrichtung lhr
im Zusammenspiel mit dem
Knopf verwendet. Seid |hr bei-
spielsweise mit Ball auf dem
Weg zum Korb, sprintet der
Akteur mit weiten Schritten in
einem Halbbogen zum Korb.
Wer mehr Power ins Gesche-
hen bringen mochte, sollte
zudem auf die Sprint-Taste
zuriickgreifen, die im Gegen-
satz zu vielen anderen Basket-

Die "Live"-Perspektive bietet durch die subjektive Kamerafithrung noch
die beste Ubersicht. Gut spielbar ist aber auch die "Normal™-Ansicht

ballspielen zwar nicht durch
eine Extra-Energieleiste limi-
tiert wird, sich jedoch stark auf
die Kondition der NBA-Recken
auswirkt, sprich, bei allzu haufi-
gen Spurt-Einlagen erschopft
der Spieler total und solite
schnellstmoglich ausgewechselt
werden (achtet stets auf die
Spieler-Statistiken!). Abgerun-
det werden die interaktiven
Moglichkeiten durch ein Hauch

Ein Replay aus der Nihe gibt es nur bei Kérben, wobei Ihr einstellen kénnt, ob Ihr alle Kérbe oder nur die
spektakulirsten Punkte noch einmal sehen wollt

Strategie. Mittels der L- und
R-Tasten ordnet |hr in der
Offensive die Mitspieler um,
damit |hr bessere Anspielmog-
lichkeiten erhaltet. In der
Abwehr ist hingegen eine dop-
pelte Manndeckung oder ein
friihes Stéren moglich ("Full-
Court Press").

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: KONAM|

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ALLE 29 NBA-TEAMS
BESONDERHEITEN: MULTLTAP, MEMORY CARD
CA. PREIS: 109- DM

MUSTER VON: FLYING ARTS 0208/8232741

{ sahe fsuper

schlecht P omas P oge
ot




Die meisten Basketballspiele
sind Total sterbenslangweilig.

Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile
32-Bit-Gameplay mit total kompletter NBA-Saison,

total phantastischer Spielbarkeit, total tollen Strategien,
total vielen Variotionsmdglichkeiten, total hoher Spiel-

stirke der Teams, total spitzenmiBigen Spieleranimationen,

total realistischen Bewsgungsabldufen, total starken
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun
12/96 meint: ,,...eine ziemlich geniale Basketballsimulation”.
Mega Fun 1/97: ,Wertung 90%". Und Video Games 12/96:
.-&in bombastisches Basketball-Highlight...”. To%al.

NBA In the Zone 2
ist total scharf.
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DNAMI is a registered trademark of Konomi Co., Ldt. @ 1996 KON

oo Mega Drive, Gome Gear und Suny Playstotion.

0 L Die NBA sowie die NBA Teom-Homen, die dieses Produkt beinhaltet, sind Warenzeichen, -
E I geschitzte Designs oder sonstiges geistiges Figentum der NBA Properties, Inc. sowia der
F C  jewelligen Teams und diifen weder gonz noch in Ausziigen ohne vorberige schiiftche

| E  Genehmigung der NBA Proparties, Inc. verwendet werden. © 1996 HBA Properties, Inc.
C N glle Rechte vorbehalien
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Auch kleinste Aufgaben wollen
geldst werden. Wo sich die kleine
Katze wohl verbirgt?

Suikoden

Man nehme einen groBen Topf und werfe
Final Fantasy 3 hinein. Jetzt eine Prise
Chrono Trigger und eine Handvoll Secret
of Mana hinzufiigen und heraus kommt
das bisher beste RPG fiir die PlayStation!

e

 PLAYSTATION

o

Rollenspiel / 1 Spieler

sromsn

ippon-RPGs sind absolute

Mangelware auf der PS in
Deutschland. Doch diese gewal-
tige Licke fullt nun Konamis
Mammut-Adventure Suikoden.
Zur Geschichte: Der Vater Teo
McDohl Eures Helden (Name
darf gewahlt werden), ein
General der Armee des Imperi-
ums, wird in eine ferne Kolonie
des Reiches geschickt. Leider
dirft lhr ihn nicht begleiten und
so landet lhr als Knecht im
koniglichen  SchloB.  Schnell
bekommt lhr heraus daB eine
fiese, hinterlistige Hexe den
Herrscher unter Kontrolle hat
und dadurch das ganze Land
unterdriickt wird. Nach kurzer
Zeit knupft lhr Kontakte zum
Widerstand, der im Verborge-
nen agiert. Durch einen tragi-
schen Zwischenfall wird jedoch
deren Anfihrer getétet und [hr
werdet kurzerhand zum Kopf
der Resistance ernannt. Eure
vordringlichste Aufgabe besteht
zundchst darin, einen Stitz-
punkt zu finden und neue Mit-
streiter zu rekrutieren. Dabei

Ihr fithrt Eure Erkundungsreisen
nicht nur per pedes durch. Mit
Eurem Schiff dirft lhr die Gewas-
ser unsicher machen

muf3 harte Basisarbeit geleistet
werden, da nicht jeder sofort
"Hurra" schreit und erst einmal
iberzeugt werden will. Neben-
bei gilt es auch alle sechs
Generile des Reiches zu besie-
gen und deren SchléBer einzu-
nehmen. Auf den Reisen, die lhr
deswegen unternehmt, lernt [hr
allerlei hilfreiche Gesellen, wie
Handwerker, Krieger, usw. ken-
nen. Auch Kunstler und Spieler
kreuzen Euren Weg. Diese lie-
fern Euch Landkarten und die
Méglichkeit, durch Risikobereit-
schaft Eure stets knappen Geld-
mittel zu vervielfachen. Im
Ganzen habt lhr im Spielverlauf
Uber einhundert Charaktere zu
rekrutieren. Aus diesem gewal-
tigen Bestand durft lhr Euch
stets eine sechs Mann starke
Truppe zusammenstellen und
auf hochstes Erfahrungsniveau
hochpowern. Dies ist auch
nétig, um gegen die immer stér-
ker werdenden Monster und
Obermotze zu bestehen. Eure
wichtigen Reisedaten durft Ihr
der Memory Card anvertrauen.
Hier werden jeweils zwei
Blocke fir einen Spielstand ver-
wendet,

Manchmal wird Euch vorgeschrieben, welche Person
sich in Eurer Party befindet. Ansonsten diirft Ihr auf
iiber hundert Mitstreiter zuriickgreifen

Guido: Suikoden
ist das zweit
schénste Nippon-
RPG das ich bisher
zocken  durfte,
Alle wichtigen Ele-
mente sind genau
dosiert. Ritsel, die
I&sbar sind und Unterhaltungen,
die die Story aufpeppen und nicht
durch exzessive Textlastigkeit ner-
ven. Die galaktische Anzahl an
Charakteren, welche liebevoll fein
definiert und ausgearbeitet sind,
ist mehr als rekordverdichtig.
Hunderte von ltems und Ausri-
stungsgegenstanden, die geschick-

SR S

Ristet Ihr Eure Mitglieder mit Runen aus, erlangen sie magische
Fahigkeiten. Damit IiBt sich so mancher Gegner Knacken

R i R

tes Auswihlen erfordern und,
und, und...Ich kénnte noch mehr
Lob schreiben, aber das wiirde
den Rahmen des Kastens spren-
gen. Suikoden erhilt von uns die
Traumwertung von 90% Fun. Da
hier locker 100 Stunden Spielspaf3
garantiert sind. Wire die
Geschichte ein klein wenig thea-
tralischer und die Grafik den
Fahigkeiten der PlayStation etwas
mehr angepaBt, hitte Final Fan-
tasy 3 seinen Referenzthron rdu-
men missen. Trotz alledem ist Sui-
koden fir alle RPG-Freaks ein
absoluter Pflichtkauf.

R

Liberatio
Armm

= 8135

Die Schlacht um die Festung Garan. Hier greift Ihr zuerst einmal mit den
Magiern an, bevor Eure Bogenschiitzen den Feind miirbe machen

Nur Partymitglieder mit Fernwaffen kénnen aus der
zweiten Reihe heraus attackieren. Habt lhr zwei
Bogenschiitzen, greifen diese sogar kombiniert an

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD.
CA. PREIS: 99,OM

MUSTER VON: KONAM|
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TEST SATURN

Aufregender Rotationseffekt: Wer sagt denn, dafl nur Sonic die Schwer-
kraft iiberwinden kann?

Bug Too!

Wenn das Gefiihl habt, zur der Gilde der
Joypad-Profis zu gehéren, dann diirfte diese
Hardcore-Hopserei genau das richtige fiir

Euch sein

SATURN
_-jump ’niRun / 1 Spieler

D er kleine, griine Bug ist der
pixelige Beweis dafiir, daf3
Insekten sehr wohl putzig aus-
sehen kénnen und darlber-
hinaus auch noch nitzlich sind.
Beim zweiten 3D-Abenteuer
wandelt der insektoide SpaBma-
cher allerdings nicht mehr auf
Solo-Pfaden, sondern erhilt
hochkaritige  Unterstiitzung,
die in puncto Putzigkeit ihn fast
in den Schatten stellen. Maggot
Dog stellt eine niedliche
Wurm/Hund-Kreuzung  mit
einer Uberdimensionalen Zun-
ge, die standig aus seinem Maul
hangt dar, wihrend Superfly
eine ausgesprochende Vorliebe
fur den 70er-Kult pflegt und
daher stets mit absurd hohen
Plateauschuhen  durch  die
Gegend stockelt. Trotz des
héchst unterschiedlichen Ausse-
hens, verfiigen alle drei Prot-
agonisten Uber die selben Akti-
onsméglichkeiten. Neben den
obligatorischen  Hupfeinlagen
kénnen sie kurzzeitig den Fall

Beinhart: Im Lava-Abschnitt bedeutet jeder Fehler
den sofortigen Exitus

Da filit glatt die Kinnlade
herunter: Ein omindser Manager
macht dem Insekten-Trio ein
verlockendes Angebot

abbremsen, wenn |hrim Sprung
noch einmal die Taste drickt
sowie per Z-Knopf einen Spurt
einlegen. Sobald lhr ein Waffen-
Power Up eingesammelt habt
steht Euch auBerdem zum Bei-
spiel ein giftiger Schleimschuf3
zur Verfugung. Am Gameplay
hat sich so gut wie nichts veran-
dert. Nach wie vor lustwandelt
Ihr in den komplexen 3D-Levels
auf zumeist engen Pfaden ent-
lang, schickt die Feinde per Po-
Attacke ins ewige ROM-Jenseits
oder plagt Euch mit Schaltern
oder schwebenden Plattformen

Die Laufanimation der
Wurm/Hund-Kreuzung ist
oberdrollig

Wihrend des Sprunges kénnt Ihr kurzzeitig den Fall abbremsen

UIf: Mit Bug Too!
verbindet  mich
eine HabBliebe.
Fangen wir mit
den positiven
Aspekten an: Her-
ausragend ist vor
allem die Grafik.
Die Levels wirken durch das Mehr
an Texturen deutlich farbenprich-
tiger als beim Vorginger, und was
auch sehr erfreulich ist: das
Grobpixelige hilt sich in Grenzen.
Die Architektur des Leveldesigns
ist zudem viel komplexer bzw. ver-
schachtelter geworden, mit aufre-
genden Wendeltreppen und zahl-
reichen Spielebenen. Doch gerade
dieser Punkt bedingt auch wie-
derum den ersten Schwachpunkt.
Oftmals wird man als Spieler ziem-

herum. Neu sind jedoch Ober-
welten, von der |hr alle Levels
einer Welt direkt anwihlen
durft. Der Backup-Booster

Gewufit wie: Diesen Schalter miit Ihr in der zweiten

Stage umlegen, damit sich ein neuer Weg dffnet

lich allein gelassen und weil}
zunichst gar nicht, was zu tun ist.
Beispielsweise erfihrt man im
Prinzip nur durch Zufall, daB man
von einem bestimmtén Punkt aus
einen Schalter erreicht. Bug Too!
ist Uberhaupt eine verdammt
harte NuB, die im Grenzbereich
zwischen Lust und Frust anzusie-
deln ist. Wenn lhr zum Beispiel in
die Tiefe des Bildschirms hiipft,
um pixelgenau eine Plattform zu
treffen, muf3 Euch Fortuna schon
hilfreich zur Seite stehen. Wer sich
dieser Herausforderung stellen
méchte, darf ruhig zuschlagen,
denn auch diesmal kriegt |hr wie-
der eine Menge Jump 'n Run fir
das Geld geboten. Wer jedoch
seine Nerven schonen méchte,
sollte sich andersweitig umsehen.

kommt Ubrigens erst zum Ein-
satz, sobald lhr eine komplette
Welt gemeistert habt, was viele
Anldufe vonnéten macht.

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA/REALTIME
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SAUSCHWER
LEVELS: 15+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: %9- DM

MUSTER VON: SEGA




Das neve Jahr tingt gut an!

RN S o Tk bre e R T TR

Jede Menge toller Uberraschungen!

'_ 5.3.97) bei uns bestellt,
FT Uberroschungsprasent,

L. SEGA SATURN

t. Schicken Sie einfach diese
Grundgerdt & Pad 399.90
6 Player Adapter 79.90 :
& Backup Memory 99  [.SONY PSX nzahl der L
Z Control Pad 3D 69.90 Playstation & Pad 389.90 d foll ilfe benatigen steht Ihnen
F Control Pad 59.90 era Hotline Di-Fr. vo
£ Andreti Racing (DA) 99.90 Control Pad ASCII Stick 129.90 ‘Z’S:‘C,’e,,f O:I o 2ol 169318&0 o
-5 Area 51 (DA) 89.90 Control Pads Infrarot (2 Stk.) 89.90 S5 i
& Black Dawn (DA) * 89.90 Gamebuster Mogel Modul 89.90
& Breakpoint Tennis (DA) ~ 99.90 Memory Card 120 Speicherpldtze  89.90 '
‘§ Bug2(DA)* 89.90 Memory Card 360 Speicherplitze  99.90 Grid Run (DA) * 89.90
£ Command & Conquer (KD) 109.90 Hardcore 4x4 (DA) 89.90
g Crusader No Remorse (KD) * 99.90 4-4-2 Fussball (KD) * 89.90 Int. Superstar Soccer Del. (DA) *  89.90
= Dragonheart (DA) 89.90 Area 51 (DA) 89.90 Kings Field (KD) * iV
§ Fifa Soccer 97 (KD) * 99.90 Baphomets Fluch (KD) 89.90 Legacy of Kain (DA) * 89.90
s Hardcore 4x4 (DA) 89.90 Beyond the Beyond (KD) iV, Lost Vikings 2 (DA) * 89.90
S Jewels of Oracle (KD) 99.90 Black Dawn (DA) 89.90 Namco Museum 3 (DA) 89.90
% Lost Vikings 2 (DA) * 89.90 Blast Chambers (DA) 99.90 NBA in the Zone 2 (DA) 99.90
& NBA Live 97 (DA) * 99.90 Bubble Bobble 2 (DA) * 89.90 NHL Hockey 97 (KD) 89.90
E; NFL Quaterback 97 {DA) 89.90 Chessmaster 3D ‘DA] iV. Pandemonium [DM 89.90
£ NHL Hockey 97 (KD) 99.90 Chronicle of the Sword (KD) 89.90 Player Manager (KD) 89.90
't Sega Ages Comp. (DA) 89.90 Command & Conquer & Data (KD) 109.90 Rebell Assault 2 (DA) iv
5 Sim City 2000 (KD) 99.90 Cool Boarders (DA) 89.90 Shadow Struggle (DA) *  99.90 Wir filhren auBerdem Spiele fiir:
S Sonic 3D Blast (DA) iV, Creation (KD) * 89.90 Syndicate Wars (KD) * 89.90 E PC
S Spot3(DA) * iV, Crusader No Remorse (KD) * 89.90 The Crow (DA) * 89.90 E Macintosh
= Syndicate Wars (KD) * 99.90 Darklight (KD) * 89.90 Wing Commander 4 (KD) * 99.90 Lk
£ The Crow (DA) 89.90 Deadly Skies (DA) 89.90 WWF in your House (DA) 89.90 A Ien
£ Tomb Roider (KD) 99.90 Destruciion Dreby 2 (DA) 99.90 X-2 (DA) 99.90 gwie:
g Toshinden URA (DA) 89.90 Discwarld 2 (KD) 99.90 E Joysticks
S WWFEin your _E;i_nu“se (DA) 89.90 Dragonheart (DA) 89.90 {iber 300 Spiele lagernd k& Computer Zubehr
E S . Dungeon Keeper (KD) i, E Ldsungshiicher
3 Extreme Sports 2 (DA) iy, Dies ist nur ein kleiner Auszug aus & Trading Card
o | : Fifa Soccer 97 (KD) 89.90 unserem reichhaltigen Sortiment, Bitte LuoIng oz
L Bonn Grand Theft Auto (DA) * 89.90 fordern Sie unseren kostenlosen Katalog E Sport Cards
s i et an. Dort finden Sie Beschreibungen und =
L Mnster S 11 Informationen sber Spiele und Zubohor & US-Importe
] JOYSOFT SHOP i aus unserem Angehot. und vieles mehr
1 Siegburg i e :
| Kaiser Sir.54 -
| JOYSOFT SHOP G ammh,
L Mothios Str.24-26 9 { | -
] JOYSOFT SHOP [ | JOYSOFT SHOP . oy ‘
[Bsson = | | Koblenz DIE WELT DER COMPUTERSPIELE
| Vishofer Str. 17 | Schlof St 16 VERSAND UND SERVICE CENTER:

1 JOYSOFT POINT Hanau | JC 1 JOYSOFT POINT Offenbach

L wsorr Y sormsmre AACHENER STR. 1004, 50858 KOLN
Hospital Str.16 B8 J-MoutheS7 [ SchioB Str. 20-27 %
Artikel aus u'nsere_m-Soﬁiménf erh'ah_én Sié auch }léi'un:se'r'é'ﬂ:dmeﬁ'si_éﬁe.n.IE)_YSOFF POJHT Partnern. BESTE“' HOT“"E' 0221/ 94 86 lo so
bah s  BESTELL FAX: 0221/ 94 84 427

Preise dg’r!ﬂ’lSGFT POINT Shops konnen abweichen. i
Beachten Sie Internet hﬂir Siel- Inlp:/.dt- Hier kénnen Sie auch ihre Bestellung wlgeu AuBardem kénnen Sie auch in unserer Mailbox die nevesten Updates und Patches
downloaden. Natirlich kinnen Sie hier auch bestellen: 0221/9483307(analog), 0221/9483306 (ISDN). Unser Lieferservice im Inland: Si zahlen per Kreditkarte oder Vorkasse, wir liefern per Post: Versandkostenanteil 6,90 DM
oder per UPS: Versandkastenanteil 9.90 DM, Falls Sie Nachnahmelieferung wiinschen, betriigt der Versandkostenanteil 9,90 DM bei Post- und 16,20 DM bei UPS -Versand. Al einem Rechnungshetrag von 200,- DM fiefern wir

wersundkostenfrei! Unser Lieferservice im Ausland: Sie zahlen per Kreditharte oder postharer Vorkasse, wir liefern per Post. Der Versandkostenanteil betrdgt in Europa: 20,- DM filr Péickehen bzw. 50.- DM fiir Pakete. Der
¥ersandkostenanteil auBerhalb Europos betriigt 25,- DM fir Piickehen. Kreditkartenzahlung: Wir akzeptieren die EURGCARD und VISA-CARD. Bitte geben Sie hei der Bestellung on weldhe Karte Sie benutzen, auBierdem bendtigen wir Ihre
Kartennummer und dos Gillfigkeitsdatum, sowie lhre Telefonnummer fiir evil. Riickfragen. Bei schrifflichen Bestellungen vergessen Siz bitfe nicht Ihre Unterschrift.
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TEST PLAYSTATION/SATURN

Ein Beispiel wie schnell die Perspektiven
wechseln: VYon hier...

The Crow
- City of Angels

Piinktlich zum Filmstart in Deutschland gibt
Euch Acclaim die Gelegenheit, selbst auf

Rachetour zu gehen

PS / SAT
_Beat 'em Up / 1 Spieler

ie Hintergrundstory der

Silberlinge basiert auf dem
bekannten Charakter “Crow"
sowie seinem vermeintlichen
Sohn wund der mittlerweile
erwachsenen Sarah. Die drei
wollen eigentlich nur in Ruhe
gelassen werden, aber logischer-
weise nerven einige bdsartige
Schurken, sonst gdbe es
bekanntlich keinen Film und
keine gleichnamige Spielumset-
zung. Angelehnt an den Sequel
des Kultstreifens werden PlaySta-
tion- und Saturn-Jiinger in die
Lage der Krdhe versetzt und
starten gewaltbereit durch. Vier
groBe Szenarien, warten darauf,
von Euch gesdubert zu werden.
Ist ein Raum vom Bosen dekon-
taminiert worden, setzt die

Krahe |hr Zeichen und es geht
weiter. Hierbei bewegt lhr Euch
in den Polygon-Szenarien "Resi-
dent Evil'-like, das bedeutet, dal3
Ihr die Raume vollig frei begehen

dirft, ohne daf ein vorgeschrie-
bener Weg, bzw. ein Zeitlimit
Eure Nerven strapaziert. Auch
besteht stets die Méglichkeit, zu
rennen sowie sich zu ducken,
was sehr praktisch ist, da die
Gegnerschaft recht aggressiv
Gegenstinde nach Euch wirft.
Vermébelt |hr die Schurken
schnell genug, dirft lhr deren
Waffen einsacken und Eurerseits
damit zuschlagen, stechen, wer-
fen... etc. Apropos vermébeln,
Eurer Spielfigur stehen eine
ganze Reihe Moves zur Verfi-
gung, deren Bewegungsablauf
1:1 aus den Filmen enthommen
wurde. Auch auf Kleinigkeiten
wurde besonderen Wert gelegt.
So zerbersten Flaschen beim
Aufprall in Dutzende Scherben,
was sehr realistisch wirkt. Auch
die vernehmbaren Gerausche
klingen sehr echt und tragen
zusdtzlich zum ultra-agressiven
Soundtrack dazu bei, den
Gehdrgdngen ein "Wow" zu ent-
locken. Nach jedem absolvierten
Teilabschnitt kldrt Euch eine
gelungene FMV-Sequenz (ber

Bei Highlander galt heiliger Beden als heilig. Nicht so bei
The Crow. Versichert Euch, daB ihr vor dem Betreten der Kirche Eure
Energieleiste voll aufgepowert ist

«+:bis hier wurden gerade fiinf
Schritte vollzogen

Bjorn: Der erste
Streifen uber die

Krihe ist und
bleibt  absoluter
Kult.  Allerdings
kann ich das

weder (ber den
zweiten Film noch
Uber das vorliegende Geklopfe
behaupten. Im Prinzip liegt hier
der x-te Final Fight-Klon vor. Zuge-
geben, die Atmosphire, die durch
die dunklen Rdume und den sehr
guten Sound auf dem Bildschirm
erzeugt wird, ist thematisch sehr
gut gelungen. Aber durch die
Gegend marschieren und alles
Plitten reicht meiner -Meinung

den weiteren Verlauf der Spiel-
story auf und bietet Einblick in
die Geschichte des Films. Meh-
rere Abschnitte ergeben einen
Gesamtlevel. Und erst am Ende

Nach nur drei weiteren Schritten seht lhr den
Held schon wieder aus einem anderen Winkel

nach heutzutage nicht mehr aus.
Erstens ist das Gameplay nach eini-
ger Zeit etwas stumpfsinnig, zwei-
tens |48t sich die Spielfigur erst
nach lingerer Eingewohnungszeit
einigermaBen gezielt steuern und
drittens wurde die cinematische
Kamerafithrung etwas Ubertrie-
ben. Kaum habt |hr einen Gegner
ins Visier genommen, schaltet die
Perspektive um und lhr miBt Euch
erneut orientieren. Das Erkunden
der Ortlichkeit wird somit zum
Gliicksspiel. Allerdings bekommt
die Endversion noch einen Fein-
schliff verpafit. Bei dem die
besprochenen Mingel ausgebes-
sert werden sollen.

eines solchen erhaltet |hr das
entsprechende PaBwort. In den
uns vorliegenden Testversionen
konnte man leider nicht spei-
chern.

Leider erweist sich die Kollisionsabfrage als ungenau. Hier versucht man,
Euch in einen Hinterhalt zu locken. Seid also wachsam!

TEST PLAYSTATION =

TEST SATURN .

HERSTELLER: CRAY MATTER
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 4-

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: 59 DM

MUSTER YON: ACCLAIM

HERSTELLER: GRAY MATTER
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 4+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: 55- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

vy _

= TR,



Shadow Struggle

Warum etwas Neues entwickeln,
abkupfern ist doch viel leichter!
Genau das scheint sich Banpresto

gedacht zu haben

 PLAYSTATION
‘ 'Sportsﬁiel e 1—2'Spieler'

cht einsame Kampfer

haben sich eingefunden,
um, wie so oft, durch eine hef-
tige Keilerei herauszufinden,
wer denn der Bessere sei. Ent-
weder treten diese in einem
normalen Arcade Mode an
oder der Fight findet im Arena
Mode statt. Dafl im Arcade
Mode erst einmal alle acht Cha-
raktere und dann zwei Endgeg-
ner vermobelt werden wollen,
dirfte jedem von Euch klar
sein. Wenden wir uns also
gleich der Arena zu. Dort geht
es namlich nicht nur um die
Ehre, sondern auch um bare
Minze. Je nachdem wie schnell
welcher Gegner besiegt wurde,
erhaltet |hr ein stattliches
Stimmchen auf Eurem Konto
gutgeschrieben. Die Kohle durft
lhr dann gegen bessere Klei-

dung bzw. Ristung -eintau-
schen. Dies bewirkt nicht nur
einen hoéheren Schutz gegen
unliebsame Attacken, sondern
erhéht zusdtzlich die Kraft und
Schnelligkeit Eures Fighters.
Zusétzlich ist eine Art Learning
Mode im Spiel enthalten. Das
bedeutet, da3 Eure Gegner aus
Euren Angriffen lernen und sich
darauf einstellen. Ihr seid somit

Guido: Ein
wenig Tekken 2
(Manche Moves
sind direkt aus
dem Game!), den
Learning  Mode
aus Virtua Figh-
ter 2, ein paar
neue Charaktere und fertig ist
Shadow Struggle. Leider erreicht
das Spiel nicht die sehr hoch lie-
gende Wertung, aber es bereitet
durchaus einigen Spielfun. Die
Bewegungen der Fighter sind gut
in Szene gesetzt worden. Was mir
zudem sehr gut gefiel, ist die Tatsa-

spielerisch  gefordert,

tik zu Uberlegen.

e

che, daB die Kimpfe realistischer
wirken, da auf Uberattacken ver-
zichtet wurde. Hierdurch erhilt
man das Gefiihl, bei einem richti-
gen StraBenkampf dabei zu sein.
Auch der enthaltene Arena Mode
motiviert einen immer wieder zu
einem_Spielchen. DaB alle Optio-
nen und Einstellungen komplett in
japanisch gehalten sind, sollte den
wahren Priigel-Fan ibrigens nicht
abschrecken. Durch ein wenig
Ausprobieren findet lhr alles her-
aus. Fazit: Der erste Blick kann
tduschen, da das Spiel eine kleine,
aber feine Perle darstellt.

Euch
jedesmal eine neue Angriffstak-

Da weitestgehend auf Uberattak-
ken verzichtet wurde, hat man
das Gefiihl bei einem echten
StraBenkampf dabei zu sein

TEST PLAYSTATION  Z

HERSTELLER: BANPRESTO

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA, PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX 0231 / 556140

sertecht Domimsl b gt §sehetsumer
; dgtd

Versand per Nachnahme, Porto & Vergaickung 10,- DM + NN. Se
Ihr denki, das wéire unser Komplett-Angebot

SONY PSX FALSCH!!! Weitere Spiele telefonisch erfra

Grundgerat ]|
RGB-Kabel ]|
PSX Umbau alle Gerdte DT
Memory Card ]|
Aren 51 1]
AV Global ]|
Baphomets Fluch ]|
Batman Forever DT
BLAM! Machine Head

Burning Road

Command & Conquer

Crusader No Remorse

(rash Bandicoot

Cronicals of Sword

Disruptor

Dragonhear Fire & Steel
Distruction Derby Il

Exhumed

FIA Formel 1

FIFA 97

389,95
39,95
99,95
39,95
89,95
99,95
99,95

Legancy of Kain
NHL 97
NHL Powerplay Hackey

Pandemonium

L <

Playstation

Projekt Overkill DT~ 89,
Pete Sampras Tennis DT 8995
Projekt X2 DT 9995
Rebel Assault ¥ Us

Ridge Racer Il P

Sim Gity 2000 :

Sowjet Strike

Star Gladiator

Soul Edge

Street Fighter Alpha Il

Street Fighter

Steel Habinger

TEKKEN 11

Tomb Raider

Tunnel B1

Williams Trilogy

Wipe out Il

X-Com Terror from Deep DT

Alle neven Importe auf Lager!

SEGA SATURN

Command & Conquer DT
Exhumed DT
Hunt, In the DT
Night Warriors DT

FILMS

Grundgeriit us

Pilotwings ob 1. Hirz 1]
‘Wave Racer ob 1. Wiz DT

Night Warriors DT
Seqn Worldwide Soccer 97 DT
Story of Thor Il D1
Tomb Raider DT
Wipe Out DT

NINTENDO 64

89,95
99,95
79,95
99,95
79,95

aall!
Grundgeriit o 1. ez DT 38995
PAD JP/US 79,95
Mario ob 1. arz DT 8995
89,95
89,95
JP/US 219,95
JP/US 189,95
JP/US 209,95
JP/US 189,95
JP/US 189,95

Mario Kart

Trilogy

Shadow OF The Empire
Crusing USA

Ki 2

BESUCHT UNSEREN SHOP
IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

NINTENDO 64 PAL

ERSCHEINT 1. MARZ “97

UNBEDINGT
VORBESTELLEN!!!

* Bei Drucklegung nicht Verfigbar

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt!
Div. Hardware und Umbauten auf Lager!

) PIONEER HANDLERFAX 91 60 632

PHOI\IE 0234 2160630 + 2160631
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TEST PLAYSTATION

In den Kinoreifen Zwischensequen-
zen tritt auch Darth Vader in
seiner bekannt boésen Art auf

Spektakulir verabschieden sich ge-
troffene Sturmtruppen: hier fillt
einer in eine Hochspannungslei-
tung und verbrennt anschlieend

Rebel Assault 2
- The Hidden Empire

Darth Vader geht wieder auf Rebellenjagd!
Der zweite Teil der Star-Wars-Saga prasen-
tiert spektakuldre Filmsequenzen und lidt zu
rasantem Weltraumgeballere ein

PLAYSTATION
Shoot em Up / 1 Spieler

hr tibernehmt die Rolle des

jungen Piloten Rookie One,
der sich zu Anfang des Games
in einem Raumsektor auf
Patrouille befindet, in dem
immer wieder Schiffe der
Rebellen verschwinden. Schnell
zeigt sich, daf3 Darth Vader mit

Georg:  Auch
bei Rebel Assault
2 wird durch die
stimmungsvollen
Zwischensequen-
zen der verzwei-
felte Kampf der
Rebellen gegen
das bése Imperium von seiner
besten Seite gezeigt. So wird
zusammen mit den flotten Levels
und den dramatischen Musik-
stiicken eine herrliche Sci-Fi-At-
mosphire erzeugt. Technisch
gesehen ist RA 2 auf einem
hohen Niveau und die Filmsequ-
enzen stehen auf der gleichen
Stufe wie die von Wing Com-
mander 3, also exzellent. Den-
noch muB die Euphoriebremse
betdtigt werden, denn all das
reicht leider nicht aus, die magi-
sche 85%-Hiirde zu meistern.
GréfBter Fehler ist meiner Mei-
nung nach die Steuerung, da auf
Gegner schiefien und nebenbei
noch Hindernissen ausweichen
auf die Dauer weder besonders
spannend noch befriedigend ist.
Desweiteren ist nach einmali-
gem Durchspielen die Luft zum
Teil schon raus, da nun alle Sequ-
enzen und Levels bekannt sind.
Trotzdem werden hier nicht nur
Star-Wars-Fans auf ihre Kosten
kommen, sondern jeder, der
rasante Shoot 'em Ups liebt.

einer Armada von unsichtbaren
TIE-Fightern die Rebellion ver-
nichten will. Um dies zu verhin-
dern, miBt lhr die geheime
Basis der Tarn-Flotte finden und
zerstéren. Bevor es aber dort
zum ultimativen Showdown
kommt, gilt es 14 Missionen zu
Uberstehen. Zum einen erlebt
Ihr das Geschehen aus dem
Cockpit eines Fahrzeuges oder
aus einer Perspektive direkt hin-
ter diesem und zum anderen
seht Ihr Euch selber, mit einem
Laser bewaffnet gegen Sturm-
truppen des Imperiums kamp-
fen. Am Steuer eines Raum-
schiffes (X-, Y- und Delta-Wing
etc.) missen z.B. gegnerische
TIE-Fighter-Geschwader pulve-
risiert werden oder es muf3 im
Inneren einer Raumstation
bzw. eines Sternenzerstorers
fir Unruhe gesorgt werden. Im
Vordergrund steht hierbei ganz
klar die Action, da das zu diri-
gierende Fadenkreuz erst ab
einer gewissen Toleranzgrenze
die Flugrichtung beeinfluBt und
so gesehen nur zum Abballern

Mit dem X-Wing seid Ihr in eine Raumstation eingedrungen, um den Re-
aktor zu zerstéren, hierfiir miBt Ihr erst die Energiefelder ausschalten

der zahlreichen Gegener dient.
Dies gilt nicht fur die drei Mis-
sionen, in denen es darauf
ankommt, nicht die Felswande
von engen Hohlen oder
Schluchten zu touchieren oder
wenn lhr per Speedbike durch
den nebligen Dschungel auf der
Planetencberfliche dist. Drei
weitere Levels sind so aufge-
baut, daf3 |hr mit einem Laser
bewaffnet aus einer Deckung
heraus agieren muBt, um Eure
Gegner niederzustrecken, die
Euch im Kreuzfeuer beharken.
Um den Spieler geschickt in die
Handlung einzubauen und das
Geschehen richtig miteinander

Im spiteren Verlauf miift lhr an

Bord dieses Supersternenzersté-

rers gelangen, um einen Tarnkap-
pen-TIE-Fighter zu stehlen

zu verbinden, werden zwischen
den Missionen Filmsequenzen
eingespielt, die eigens hierfir
gedreht worden sind.

Hier gilt es nicht nur den Asteroiden geschickt auszuweichen,
sondern auch zahlreiche Minen zu zerstéren

Geschicklichkeitstraining mit einem erbeuteten TIE-Fighter in einem
nebligen und uniibersichtlichen Canon

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: LUCAS ARTS

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15 MISSIONEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, PISTOLE,
DT. TEXTE

CA. PREISt 99.- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0%11/7418185

schiecht R
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Victory
Boxing ’97

Schon seit Februar lassen Henry, Axel und

Co. auf dem Saturn die Fiuste sprechen, nun
IaBt JVC auch PS- Besntzer in den Ring steigen

PI.AYSTATION
Sportsplel e 7 Spleler

evor |hr in den virtuellen
Ring steigt, miBt lhr
zundchst einen eigenen Boxer
kreieren. So wihlt lhr eine von
sechs unterschiedlichen

Gewichtsklassen und entscheidet
iber das  Erscheinungsbild
(GroBe und Gewicht) Eures
Boxers. Desweiteren koénnt lhr
mit den drei Eigenschaften,
Schnelligkeit, Schlagkraft und

Ausdauer, den Boxern ein indivi-
duelles Charakterbild geben. Fiir
Euren Ringathleten stehen des-

andretti racing
baphomets fluch
chronicles pi. sword

/99,90

958,90 mario b4 us

Georg: Nehmen
wir es einmal vor-
weg: mit VB '97
bringt JVC im
Vergleich zur SAT-
Version kaum
Innovatives auf
den  Bildschirm.
Neben dbersichtlicherer Meni-
steuerung und einem Boxpromo-
ter, der Euch mit Kommentaren
zutextet, hat sich vor allem die
Grafik positiv verindert. Die kan-
tigen Polygonkimpfer sind kom-
plett Uberarbeitet worden und
bieten nun ein realistischeres Aus-
sehen. Spielerische Probleme tau-

weiteren diverse Offensiv- und
Defensivkrafte zur Verfligung,
z.B.  Aufwirtshaken, Links-
Rechst-Kombinationen und
schnelle Abtauchmanéver. Bevor
Ihr aber im Profigeschift erfolg-
reich mitmischen kénnt, sollten
erst einige Sparings-Runden
absolviert werden, um die
anfangs beschrankten Fahigkei-
ten zu beherrschen. Mit den
zahlreichen Perspektiven [aBt
sich die Klopperei aus den
extremsten Blickwinkeln erle-
ben, unter anderem: diverse Sei-
Zwei Schwergewichtler bei der
Arbeit: harte Gerade, schneller
Kinnhaken, Deckungs- und

Ausweichmandver miissen gekonnt
ausgefithrt werden

batman forever
command & conquer

TEST PLAYSTATION

163
chen nur anfangs auf, da das rich-
tige Timing von Bein- und Dek-
kungsarbeit fehlt. Hat man aber
erst einmal einige Runden im Ring
gestanden, kehrt Routine ein und
der Aufstieg zur Weltspitze ist
dann kein Problem mehr. Langfri-
stig wird man daher nur im Zwei-
Spieler-Modus gut bedient, denn
gegen einen Kumpel kann man
sich besser motivieren als gegen
die lernunfihigen CPU-Boxer.
Fazit: Fir actionverwéhnte Priigel-
fans ist VB 97 weniger geeignet,
wer hingegen ein Boxfreund ist,
der kénnte sich eher zurechtfin-
den.

tenperspektiven, eine Egoansicht
oder eine Kamerposition direkt
hinter Eurem Boxer.

TEST PLAYSTATION 8

HERSTELLER: |VC

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN:

UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 95,- DM

MUSTER VON! VIRGIN

el

839,80
IDB,BEI

mario kart jp+conir. 279,90 RGEB BO@@STER daytona usa champi
commandaconguer 105,30 M
crash bandicoot 108,30 waverace us ) 183,50 A‘p?"w‘“"’ ‘ i

TETERER ‘

destruction derby 2 us IDH B[l
disruptor B9, 90
earthworm jim 2 B9,90
fifa ‘97 BB,BD e
infern. moto x 85,90
motor toon 2 B3,80
pandemonium 54,80
pete sampras tennis 89,80
rebel assault II us 108,50
soviet strike 839,50
star gladiator 94,90
tomb raider

tunnel bl *

umbau ic m: anleitung

x-com terror from deep

53,90
B9,90
99,90
jan
89,90
B39,90
89,90
839,90
939,90
89,90
89,90
B3,90
virtua cop 2 mit hghtmm 135 90
virtua cop 2 ohne gun 88,90

1 virtua on 1DB,BD

~ john madden nil | 97
nba ]am extreme
i nhl ‘9% -
sega worldwide soccer
street fighter alpha 2
street racer

i
Zuverlassige Termine fur PAL Titel, die Innerhalb der
® nachsten 2-3 Wochen erscheinen, nur 11.00-13.00

TERMIN-HOTLINE: {id 96

pauschal DM 8.~
angenommens
Sendungen
pauschal mit DM 20.- In
Rechnung gestelll; unfrsle
Sendungen werden nichi

werdsn

Laden in Fulda, Peterstor 11

Ladenpreise kénnen abweichen



TEST MIXED
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Mega Drive
Sportspiel /1-4 Spleler
L 2
NBA Live
Bei der letzten Mega DriveSal
spendierten die Designer del
ketball-Simulation  einige
Spielmodi: Wer auf StreetB
ball steht, darf beim "Two
"Three on Three" bei einem
Regelwerk auf einen Korb :
Shootout-Contest  kommt
K.o.-Verfahren darauf an
zelnen Spieler mehr

297 ?

etz )Mega Dri-

mit zahlreichen
n der neugestalteten
Front Office") dirft
ttributpunkte vertei-

rde in der Offensive jede Grund-
liung In sechs verschiedene Sets un-
t, so daB unter dem Strich Uber
chiedene Spielziige gibt. Auf
sen fallen vor allem technische
besserungen auf. Die Akteure wur-
beispielsweise Motion Capture-ani-
lert und Schiedsrichterentscheidungen
urch kleine Render-Einspielungen dar-
gestellt. Auf Wunsch drft |hr diesmal

ten Batterie anvertrauen. Zusammen mit.

- und den intelligenten CPU-
- Teams bietet Madden *97 ein U N
‘rundum stimmiges Football- [+)

Vergniigen. (UIf) 81 /0

‘sogar ein komplettes Spiel der eingebau-

der gewohnt exzellenten Spielbarkeit

Space Jam

Die noch etwas verriicktere NBA Jam
Variante mit Michael "Air" Jordon in der

Hauptrolle

PLAYSTATION
' Renns_#)iel 7 1;Spie|er.i

m Comic-Weltraum macht

sich eine Horde von mutier-
ten Monstern breit und stellt zu
allem Ubel noch ein schier unbe-
zwingbares Monstar-Basketball-
team auf. Kein Looney Toon,
selbst vom Kaliber Bugs Bunnys
kann sie stoppen. In ihrer Ver-
zweiflung heuern sie zur Unter-
stiitzung  einen  Erdenwurm
namens Michael lordan an, und
schon beginnt das abgedrehte
Fun Sports-Erlebnis. Abgesehen
von der comicartigen Bitmap-
grafik erinnert der Spielablauf
stark an NBA Jam. Wie bei

Beim Space Race miiBt lhr wie bei
Micro Machines den vorderen Bild-
schirmrand erreichen. Der Gewin-
ner powert sein Team mit noch
mehr Geschwindigkeit auf

Williams Arcadekracher geht
lhr bei einem stark gelockerten
Regelwerk auf Korbjagd. Die
Aktionstasten beschrinken sich
auf Werfen und Passen bzw.
Sprungblock und Steal, wobei
eine zusitzliche Turbo-Taste fiir
Tempo und wirkungsvollere
Aktionen sorgt. Es gibt aber
auch Unterschiede. So dirft |hr
auch mit jeweils drei Feldspie-

lern pro Team agieren und auf
Knopfdruck den Spieler wech-
seln. Vollig neu sind zudem die
zahlreichen Zwischenspielchen,
durch die l|hr die Fahigkeiten
Eures Toon-Teams zusétzlich
aufpeppen koénnt. Vor dem
Spielbeginn muB Duffy Duck
unterem anderem im Trophy
Room Michael Jordans komplet-
tes Sport-Outfit einsammeln,
damit der NBA-Superstar in
einer noch besseren Verfassung
ist. Individuelle Attribute, wie
beispielsweise Geschwindigkeit
kénnen zudem in den Pausen
durch Bonus-Spiele, wie dem
"Crazy Space Race" (eine Art
Micro Machines im Weltraum)
verbessert werden.

Elmar patzt beim Dunk-Versuch, was allerdings ungewéhnlich ist, da
selbst 3-Punkte-Wiirfe meistens von Erfolg gekront sind

Ulf: Trotz der
eindeutigen
Anlehnung  an
NBA Jam durfte
Space Jam sicher-
lich einen ande-
ren Kundenkreis
ansprechen.
Bereits die witzige, aber ziemlich
kindische Comic-Grafik diirfte
nicht jedermanns Geschmack
sein. Gleiches gilt auch fiir den
fréhlichen Spielablauf, der bei
weitem nicht so anspruchsvoll
ist wie beim berithmten Arcade-
Vorbild. Sobald lhr den Schwie-
rigkeitsgrad auf "Easy" oder
"Normal" stellt, kénnt lhr fast
ohne Probleme im Alleingang
zum gegnerischen Korb spurten
und den Ball auf zumeist héchst
amiisante Art und Weise versen-
ken. Taz verschlingt zum Beispiel
nach einem gelungenen Dunk
gerne mal den Ball und selbst
Jordans GliedmaBien gehorchen
nicht mehr den physikalischen
Gesetzen. Gerade dieser Comic-
Charme ist eine Stirke von
Space Jam. Ein weiterer Plus-
punkt sind die zahlreichen, teil-
weise gelungenen Bonusspiele
("Crazy Space Jam" ist alleine
immer ein Spielchen wert),
zumal lhr sie auch gegeneinan-

der zocken diirft,

T o5 O

In diesem Raum miiit Ihr die

Sportklamotten von Michael
Jordan einsammeln, damit der

Superstar noch besser in Form ist

Slam it! Die zahlreichen Dunk-
Variationen sind noch wesentlich
ausgefallener als bei NBA Jam

TEST PL TION

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CO-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN! ENDE JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: FLYING ARTS 0208/855612

schiecht




Cool Boarders

Auch wenn es in unseren Breiten ein wenig an
Schnee mangelt - mit Cool Boarders kénnt lhr
auf jeden Fall Euren Lieblingswintersport
betreiben, ganz ohne Unterkiihlung!

PI.AYSTATION
Spcrtsplel/ 1 Spneler :

it ihrem neuen Game w1d-

met sich UEP-Systems wie
gesagt ganz dem rasanten
Schneebrett-Fahren. Seit unse-
rem Preview hat sich am Pro-
dukt nichts verdndert, so daB3
Euch immer noch drei Abfahr-
ten zur Auswahl stehen. Nach-
dem man sich entschieden hat,
ob man als Boarder oder Boar-
derin die Piste unsicher machen
will, kann man noch eines von
vier Outfits wahlen (klar: Style
ist das A und O beim
Snowboarden). Hat man sich
auch noch fiir sein.Brett ent-
schieden, geht’s hinaus auf den
Hang. Nach dem Startschuf3 gilt
es nun, die Checkpoints in mog-
lichst kurzer Zeit zu erreichen.
Dariiberhinaus miit |hr aller-
dings noch ein paar méglichst

coole Tricks stehen. An
bestimmten Punkten weist Euch
dann ein Kommentator darauf
hin, daB an der néachsten
Schanze ein freakiger Sprung
féllig ist. Bei gelungenem Mané-
ver gibt es dann ein fettes Punk-

“TEST PLAYSTATION
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Auf der Novice-Piste kommt nach solchen Toren meist eine

Sprungschanze fiir wilde Tricks

TEST PLAYSTATION X

te-Honorar, welches in die
Bewertung der Abfahrt mitein-
geht.
Bjorn: Dem | dal man bei einer Kollision mit

Snowboarden ein
Game zu widmen,
ist eine sehr gute
Idee, wie ich mei-

diirftig gestalten wie Cool Boar-
ders. AufBer den drei Pisten, einer
handvoll Tricks und einem Ghost-
Mode bietet dieses Schneebrett-
Game keine Features. Eine Half-
pipe oder ein Rennen gegen
andere Boarder vermifit man
stark. Dazu kommt die Tatsache,

Felsen heftig zurtickgeworfen wird
oder sogar teilweise den Hang
hinauf(!)fahren kann - nicht sehr
realistisch. Doch selbst wenn man

ne. Dann aber | die Realitit auBer acht l&Bt, fehlt
solite man das | Cool Boarders immer noch eine
Ganze nicht so | solide Fun-Komponente, die beim

Snowboarden durchaus ange-
bracht wire. Trotz der an sich
guten Steuerung und dem stimmi-
gen E-Gitarren-Sound reicht die
Motivation nicht, nachdem man
die drei Pisten ein paar mal abge-
fahren hat.

HERSTELLER: UEP-SYSTEMS

DATENTRAGER: CDROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 3

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99.-DM

MUSTER VON! EIGENIMPORT
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TEST PLAYSTATION

Mach erfolgreichem Torabschluf geht es erst
einmal zur Eckfahne, um eine Runde Samba
mit derselbigen zu tanzen

Stuttgart

B. Minchen

Schieflen
Laufen
Passen

Verteidigung
Gesamt

Vor jedem Spiel gibt Euch ein
Kundschafter Auskunft iiber die Stirken

der beiden Mannschaften

FIFA °97

Es ist wieder einmal so weit, EA schmeif3t das
97er Update seines Soccer-Veteranen auf den
Markt. Ob man mit revolutioniren Techniken
den Referenzthron zuriickerobern kann? Lest

selbst

PLAYSTATION
' Sportspiel / 1-8 Spieler

F uBball ist bekanntlich nicht
nur in unseren Breitengra-
den die beliebteste Sportart,
sondern auf der ganzen Welt.
Dies ist wahrscheinlich auch
der Grund, warum der Soft-
waremarkt eine riesige Palette
an  virtuellen  Dribbeleien
bereithdlt. Wer der Konkur-
renz eine Nasenldnge voraus
sein will, muB sich technische
Innovationen und mehr spiele-
rische Moglichkeiten einfallen
lassen. EAs neueste Bolzerei
bietet neben Altbekanntem
auch einige Neuerungen. So
gibt es neben 4200(!) aktuel-
len Spielern (Originalnamen
sind garantiert) aus zwolf

internationalen Ligen auch die
Moglichkeit, in der Halle dem
Ballgetrete nachzugehen.
Nattrlich- kann man wieder
seine Wahl zwischen einzelnen
Freundschaftsspielen, Meister-
schaften, Pokalturnieren und
Play-Offs treffen. Neben der
Festlegung der Tageszeit, dem

Trotz liberzeugender
Grafik konnte
FIFA '97 den

Referenzthron nicht
neu besetzten

Wetter und den Regeln, kann
auch die FeldgréBe nach Belie-
ben veridndert werden. Neben
den beiden bekannten
Spielmodi, Simulation (Ermi-

Schilsse aus der zweiten Reihe sind immer gefahrlich, erst recht wenn sie
zuriickprallen und zum Abstauben einladen

T P

Georg:  Sorry
EA, aber aus einer
erhofften Bestei-
gung des Refe-
renzthrones wird
es diesmal wohl
nichts. Zwar
sehen die Spieler
durch einen hohen technischen
Aufwand sehr real aus, bieten aber
wihrend des Spiels nicht die reali-
stischen Bewegungen, wie das bei-
spielsweise bei Sega Worldwide
Soccer '97 der Fall ist. Nicht nur
dadurch wird die Nidhe zum Spiel
gemindert, sondern vor allem
durch die uniibersichtlichen Straf-
raumszenen. So entsteht bei einer
hohen Flanke eine ziemliche
Unordnung, aus der meist nur der
Keeper Profit ziehen kann oder
schlimmstenfalls beférdert Euer
Abwehrspieler den Ball ins eigene
Netz. Desweiteren geschieht es
zu hiufig, daB erfahrene Keeper

ST e

dung der Spieler!) und Aktion
(Spiel ohne Einschrankung),
gibt es nun eine Arcade-Varian-
te, bei der alle Teams gleich
stark sind und ein rasanter
Spielverlauf stattfindet. So,
genug der grauen Theorie,
kommen wir zum Wesentli-
chen. Vor dem Anstof3 sollte
noch die Taktik und Aufstel-
lung des Teams nach Euren

Bei Eckbillen ist immer Gefahr im Verzug,
vor allem, wenn sich fast alle Spieler im

Strafraum tummein

einen simplen TorschuB ohne
Gegenreaktion einfach ins Netz
rutschen lassen und man unver-
hofft zu einem “Torerfolg"
kommt. Die Soundkulisse ist o.k.,
aber im Vergleich zu der Spitze
auch etwas zu trocken. Daran
indern die deutschen Kommen-
tare leider wenig, da sie meist nur
simples Fachgerede 2 la Feldkamp
sind und weniger auf das Stim-
mungsbarometer driicken. Wer
nun denkt, FIFA '97 sei grotten-
schlecht, liegt falsch, denn lediglich
im Vergleich mit der Top-Konkur-
renz kann EAs Produkt nicht
mithalten, gegeniiber dem Rest
der FuBballwelt aber auf alle Fille.
Kleiner Rat am Rande EA: nicht
nur auf Lorbeeren und teuren
Lizenzen ausruhen, sondern viel-
leicht wieder auf Spielbarkeit set-
zen, wie uns das erst kirzlich bei
International Superstar Soccer

Deluxe gezeigt wurde.

Hier netzt ein Bayernspieler per
Flugkopiball ein

Beim Hallenfufball heifit die Devise: aus allen Lagen auf die Kiste
himmern, die Folge sind massenhaft schone Tore



Winschen gestaltet werden.
Ebenfalls kann eine der zahlrei-
Kameraperspektiven
gewdhlt werden, damit die Kik-
kerei optisch ansprechend und
méglichst lbersichtlich genos-
. Die Spieler

chen

sen werden kann

sind mit Motion-Capture- und
Motion-Blending-Technologie
erstellt worden, sehen deshalb

Pads sind neben einfachen Din-
gen, wie z.B. Passen, Flanken
und TorschuB,
spektakulire Ballaktionen wie
Flugkopfball,
Bananenflanken und Uberstei-
ger moglich. Wéhrend des
gesamten Spiels begleiten Euch
zahlreiche Kommentare von
ZDF-Mann Wolf-Dieter Posch-

auch wieder

Fallriickzieher,

Welche Ecke hittens’ denn gern?

Die Ballzaubereien im Vergleich
Titel Grafik Sound Besonder- Fazit Fun
: heiten
Gute 16-Bit-Grafik, die aber i Eine herrliche Soundkulisse, i - 32 Teams - Trainings- Statt Power-Grafik protzt 1SSD
Int. trotzdem realistische Bewe- | die mit stimmungsvollen Modus vorhanden mit einer super Spielbarkeit und: 87%
Superstar gungen und einen flotten Zuschauern und einem mit- ;- allg fuBballerischen einem grofen f\ngebot an. ; i
Soccer Spielverlauf bietet. fiebernden Kommentator Raffinessen _mdgiich Abwechs!ung fiir den heimi-
Deluxe (englisch) zum Bolzen einlidt |- max. 4 Spieler schen Dribbler.
Detaillierte Grafik mit sché-  ; Englisch sprechender - 48 Mannschaften Segas Eigenprodukt besticht
Sega nen Polygonen und Schatten- | Kommentator (Gary Bloom, - keine Originalnamen durch hohe Realititsnahe, stim- : 8§99
Worldwide effekten, die schnelle, realisti- : Sky Sports), der optimal sei- ider Spieler mungsvoller Soundkulisse und
s sche Bewegungsabliufe nen Kommentar abgibt und  i- taktische Anweisungen  extremer Spieltiefe. Selbst im
Soccer *97 ermdglicht. Drei unterschied- : emotionsgeladen mitfiebert. iauch wahrend des Spiels -  mittelschweren Spielmodus ein
liche Stadien in feinstem i Stimmungsvolle Kulisse, die  :neben Fallrickziehern Gameplay fir héchste Anspri-
32-Bit-Gewand; die Kulisse  : neben Geschrei auch Trom- iund Ubersteigern auch che. Zu Recht die No.1 unter
bietet schwenkende Fahnen. : meln und Gesang zu bieten  iSpezial-Moves vorhanden : den Dribbelorgien.
hat. - max. 4 Spieler
Saubere Bewegungsabliufe Englischer Sprecher, der - Uiber 250 Teams i EAs Lizenzrechte bieten einen
FIFA durch MotionDesign-Techno-  {jeden Spieler beim Namen - 3500 Spieler mit Origi-  riesigen Pool an Teams und 87%
Soccer '96 logie und gerenderten Figu-  :nennt, sonst aber nur bei nalnamen Spielern. Perfekte Spielweise
ren. In Nahaufnahme wirken :wichtigen Situationen in - Von Bananenflanke bis i mit allen Tricks erst nach lan-
die Spieler pixelig. Das virtu- {Aktion tritt. Die Zuschauer i Hackentrick alles méglich i gem Handbuchstudieren még-
elle Stadion prasentiert sich  :stellen eine optimale Sound-  i- max. 8 Spieler lich. Leicht tiberbriickbares Mit-
farbenfroh und ist sauber ani- ; kulisse aus Gesang, Instru- telfeld, sehr guter Keeper. Die
miert. menten und lautstarken Wertung ist aber nach heutigen
Rufen, dar. MaBstiben mit Vorsicht zu
i genieBen.
Durch Motion-Capture- und i Mehr Fachgesimpel als i - iber 250 Teams Die 97er Version bietet groBen
FIFA °97 Motion-Blending-Technik Euphorieschub durch Wolf- i - 4200 aktuelle Spieler technischen Aufwand, der aber : 79%
reales, aber kantiges Ausse- i Dieter Poschmann und Kalli - dhnliche Spielzugmég-  : Spielatmosphire vermissen
hen der Spieler. Keine Pixelig- ; Feldkamp. Die Menschenmas- : lichkeiten wie beim Vor- : 13Bt; mit der deutschen Sprach-
keit beim Heranzoomen, sen auf den Ringen sind ganger ausgabe besitzt sie einen Plus-
aber teilweise abgehackte spielsituationsgebunden und - Hallenspielmodus vor- punkt. Spielerisch auffallend,
Bewegungen. Unterschiedli- - i deshalb verhaltener als beim  handen der mittelmaBige Keeper. Wer
che Stadien, die ein gutes i Vorginger. - max. 8 Spieler die alte Version besitzt,
Design aufweisen. braucht nicht umbedingt die
{ neuste.

Ausgetrickst: mit einer schnellen

mann und Kalli Feldkamp, die
je nach Situation kaum noch
ihren Mund halten kénnen.

Beim Elfmeter ist die Chance
ziemlich grofl, daB auch miBige
Stirmer zum Erfolg kommen

ihren menschlichen Vorbildern
sehr dhnlich und wirken selbst
bei Nahaufnahmen nicht pixe-
lig. Dank voller Belegung Eures

Drehung lant der rote Spieler
seine beiden Bewacher stehen.
Der gelbe Pfeil deutet an, wo Ihr
Euch im Moment befindet

TEST PLAYSTATION 1

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN (JAN)
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 250 TEAMS-

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA, PREIS: 39, DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

7 TEAM-MANAGEMENT

83% GRAFK
78% SOUND/FX_

o ] : ;
Die vorgegebenen Aufstellungen kénnen nach 79 / 0 FN d

Belieben noch individuell verindert werden 5

Domimel et §sche fsuper
{3 gL

Formation g 424
Siraiegie Normal

Startaufstellung
Position einsiellen

Zum Spielen ist die (ibersichtliche Vogelperspektive
wohl die beste

o
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TEST PLAYSTATION/SATURN

AAAAA AAAAA

Im Duel Mode wird auf ein und derselben Réhre
gespielt - jeder Spieler auf einem der beiden Enden

T

®

Tempest X/
Tempest 2000

Zuriick zu den Anfangszeiten der Automaten-

spiele: Im Zeitalter von Tempest zdhlte aus-
schlieBlich das Gameplay - da die Grafik

bescheiden war

PS / SAT
Shoot ‘'em Up / 1-2 Spieler

F tnfzehn Jahre sind vergan-
gen, seit der Spielhallenau-
tomat Tempest Furore machte.
Jeff Minters damaliger Genie-
streich hat auch heute noch
einen Grofiteil seiner Faszina-
tion bewahren konnen - trotz
vergleichsweise sparlicher Spiel-
grafik. Diese besteht aus Réh-
ren, Ebenen wund anderen
Vielecken, dargestellt in 3D-
Perspektive. Auf dem oberen
Rand ist Euer Gleiter positio-
niert, den lhr nach rechts oder
links den Rand entlangwandern
lassen kénnt. Aus dem Inneren
der Rohren kommen die Feinde
langsam auf Euch zu, was durch
gezieltes Ballern verhindert
werden muB. Der anfangs
etwas schmalbristige Laser [aBt
sich ausbauen, und durch Auf-
sammeln von Extras kann man
einen Droiden gewinnen, der

Original und
Neuaufiage

Nackte Polygone...

«.und gefiilite Flaichen

einen tatkraftig unterstitzt. In
besonders prekdren Situatio-
nen koénnt |hr durch Knopf-

Der aufpolierte Modus ist leider nicht so libersichtlich, wenn mehrere
Objekte auf dem Screen sind

Die Feinde schieBen einen ab, saugen einen in die
Réhre oder toasten Euch mit einem Flammenwerfer

druck einen Zapper betitigen,
und mit dem Kommentar "Eat
Galactic Death" wird der Bild-
schirm von sémtlichen Widersa-
chern leergefegt. Diese Spezial-
waffe funktioniert allerdings
nur einmal pro Level. Ein wei-
teres feines Item ist der Jump.
Einmal erworben, verleiht er
fur das Level die Fihigkeit, vom
Rand des Netzes in hochzu-
springen - wobei man flr die
Gegner unerreichbar wird,
diese aber trotzdem mit Salven
eindecken kann. Die aufge-
motzten Versionen Tempest
2000 und Tempest X weisen
andere Waffen und etwas bes-
sere Grafik auf - vor allem auf
der PlayStation darf man psy-
chedelische Farbenspiele
bestaunen. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus kampft man gegen Mensch

Christoph:

{ Trotz der Farbef-
| fekte auf der Play-
Station heilt es
"Finger weg" fur
alle Zocker unter
Euch, fiur die zeit-
gemife  Grafik
ein wesentlicher Bestandteil
jedes Spiels ist. Wer die Qualitit
allerdings vor allem nach dem
Gameplay beurteilt, wird von
dem Oldie Tempest nach wie vor
in seinen Bann gezogen. Die
Grundtugenden eines Konsolen-
games - ausgefeilter Spielablauf,
wohldosiert steigender Schwie-
rigkeitsgrad und eine simple
Grundidee - findet man in allen
Tempest-Varianten. Mir persén-
lich liegt das Original noch am
meisten, da die bunten Farben
und breiteren Schijsse von Tem-
pest X/2000 zwar optisch mehr
hermachen, die Ubersichtlich-
keit aber schmilern. Die Rave-
Musik ist auf beiden Konsolen
gleichwertig und trigt einen
nicht unerheblichen Teil zur futu-
ristischen Atmosphdre bei. Ent-
tduschend allerdings, daB3 auf der
PlayStation der Zwei-Spieler-
Team-Mode auf der Strecke
blieb.

oder Computer, auf dem
Saturn ist sogar die Variante
zwei Spieler gleichzeitig gegen
Computer moglich.

Saturn only: der Zwei-Spieler-Teammodus

TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 99

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VONi ACCLAIM

TEST SATURN

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 99

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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'::hﬁrter schlagen, schneller rennen, hoher springen
‘R hat hunderte von eingebauten cheats fiir die neuessten games und ifiir die besten der restlichen games
—manager (saturn)— 16 mal groBeren speicher als der saturn selbst
—manager (playstation)= kopiert 10 mal mehr spielstdnde aui die memory—card
2h erhdltliches PC—lipk ilir die verbindung mit einem PC. ein muB fiir jeden hacke:

scher meniiiihrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER support: unterstiitzung -
rachcomputer-hotline und internet-sites iilir alle cheats, tips & tricks usw. =

ene neue codes hinzu, ilir neue und bestehende games b
preis dIIl 99,- %‘
erhltlich in e ettt T gl
Sut, sortierten computer- & video-fachgeschiften
<t beim exklusiv-distributor: (/5.2 T2\ [FIL.A\ €. )
GmnbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich
 R2/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com
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SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC. § :
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TEST MIXED
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Super Nintendo
Strategie / 1-4 Spieler

Worms

Bis zu vier Personen diir
schick unter Bewels st
nen Freund zur Hand

CPU antreten. Dabei konnt
hen des SNES von wirklic
einstellen. Per Zufallsgene
zweidimensionales Gelan:
habt die Hauptaufgabe da
gen, daf3 die Uberlebends

verabschieden sich
97er-Version

a Drive. Beginnen wir
‘auffalligsten ist die
keit, in der Halle mit
wf Torejagd zu gehen,
dieses Gebolze et-
‘Ein neuartiger Profi-
ht bel Spselen im Stadion

eine noch groBere Herausforderung,
dank neuartiger Aktionsmaglichkeiten,
wie beispielsweise Bananenflanken oder
- elnem Tauschungsmandver. Zusammen
mit dem erweiterten Kreis an Grundtech-
niken, steht dem Spieler somit ein grofer
Pool an Méglichkeiten zur Verfigung, ob-
L nur drei Tasten bendtigt werden.

rnIl_( und der leichtere Einstieg sehr positiv
: vereinzelte Fehler ein. Zum Beispiel zap-
sen kleinen Ungereimtheiten

abgesehen, ist FIFA "97 den-
- noch zu empfehlen. (UIf)

UN
83%

im Gameplay ist die erhéhte Spieldyna-

bewerten. Dennoch schleichen sich

peln Distanzschiisse &fter im Netz als an-
~ sich hundertprozentige Chancen. Von die-

paals Jager

Darf es auch ein Schnurrbart sein?
Die "Create a Player"-Option liBt
der Kreativitit viel Spielraum

Im Replay stehen Euch eine manu-
elle Kamera sowie Extra-
Perspektiven parat

NBA Live ’97

Nach der enttiuschenden 32-Bit-Version von
NHL Hockey betritt eine weitere, legendire
Sportserie die Next Generation-Arena

PLAYSTATIOH i
Sportsplel A 1-4 Spleler

ie schon bei FIFA Soc-
w cer, unterscheidet sich
dieser Silberling in erster Linie
vom Grafikstil her vom PS-Vor-
ganger, sprich, statt Pixel-Bas-
ketballer betreten Motion Cap-
ture-animierte Polygon-Recken
den virtuellen Court, inklusive
vielfdltiger Kameraeinstellungen,
deren Zoom sogar einstellbar
ist. Die Optionsvielfalt kann sich
sehen lassen. Vor allem bei den

Konfigurationsmoglichkeiten

wird dem Profi einiges geboten.
Wer zudem seine eigenen
NBAler kreieren mochte, um
die Liga auf dem neuesten Stand
zu halten (Rooster-Aktualitét
25.09.96), dem stehen nahezu
unerschopfliche  Optionen in
puncto koérperlicher und spiel-
technischer Attribute zur Aus-
wahl. Die Gestaltung der Tasten-
belegung birgt wenig Uberra-
schungen. Ungewdhnlich, aber
durchaus hilfreich ist jedoch die
L1-Taste, mit der lhr in der
Defensive automatisch den letz-
ten Mann unter dem Korb kon-

Chicago

2nd guarfer

trolliert. Fiir Méchtegern-Trai-
ner bietet der umfassende Stra-
tegie-Bereich vielfiltige Moglich-
keiten. Im Zusammenspiel mit
dem L2-Knopf kénnt |hr jeder
Aktionstaste eine offensive bzw.
defensive Spieltaktik anvertrau-
en. Gespielt wird Ubrigens ent-
weder im Arcade-Modus, ohne
jegliche Ermidungserscheinun-
gen und spezielle Regeln sowie
in der Simulations- oder
Custom-Option, wobei |hr bei
der letzteren das Regelwerk frei
gestalten durft.

Die Grafik wirkt im Vergleich zur Konkurrenz recht farblos und nicht
sehr hochauflésend. Spiegeleffekte fehlen zudem nahezu ganzlich

Ulf: Im Gegen-
satz zu NHL '97
hat das Basket-
ball-Pendant die
technische Gene-
raliiberholung
recht gut Uber-
standen. Die
Spielbarkeit befindet sich erfreu-
licherweise auf einem sehr guten
Niveau und ist vor allem sehr
einsteigerfreundlich. Kritik-
punkte gibt es dennoch genug.
So wirkt die Polygongrafik noch
lange nicht ausgereift. Die Glied-
mafien sehen zum Beispiel nicht
nur kantig, sondern auch merk-
wiirdig unproportional  aus.
Sobald ein Akteur stehenbleibt,
wurde zudem keine coole Stand-
animation programmiert,
wodurch sie leblosen Robotern
gleichen. Beim Gameplay gibt
vor allem das teilweise merk-
wiirdige Spielerverhalten der
CPU-Basketballer AnlaB zur Kri-
tik. Manchmal laufen sie bei-
spielsweise unter den Korb
durch und werfen stattdessen
aus weiter Entfernung. Die Her-
ausforderung gegen computer-
gesteuerte Teams hilt sich Uber-
haupt selbst auf der héchsten
Spielstufe in Grenzen. Fazit: Bei-
leibe keine schlechte Simulation,
doch die hochkaritige Konkur-
renz driickt die Funwertung
deutlich.

199596 ft .
2291306 T4,

Wenn der Spieler Schwichen bei
3-Punkte-Wiirfen hat, bewegt sich
der Cursor beim Freiwurf schneller

hin und her

f  TEST PLAYSTATION 2=

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CO-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD; LEICHT BIS MITTEL
LEVELSt ALLE 29 NBA TEAMS + 2 ALL STAR
BESONDERHEITEN: MULTITAP, MEMORY CARD
CA. PREIS: 59,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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Saturn
Sportspiel /1-4 Spieler

-
Breakpoi
Eine weitere Simulation
Sportart, diesmal aus dem
(programmiert von Sm:
kanntlich original Tenn
Menge Kohle kosten, s
ein Ensemble aus fiktiv
lern zur Auswahl (LaBi
Sampras-Verschni
tduschen!). Uber g

daB |hr
gen, inkl

llene Kultur: Im zwanzig-
t entdeckt lhr eine Grab-
. Ihr greift danach und
ringen in alle Richtungen

n eine Aufgabe. Unterstitzt wer-
yel von einem Orakel, das Euch
.rblimter Form erzihlt, was lhr
abt. Eines muB man sagen: Die
| haben es in sich! Manchmal lassen
sich nur durch gezieltes Ausprobieren.
acken. Technisch ist lewels of the
racle voll auf der Héhe. Die Zwischen-
equenzen wirken wie ein Film und die
umPfe, nach Fiulnis riechende Musik
rzeugt eine durchdringende Grabesath-
osphare. Jewels ist genau das Richtige

dr alle, die einen Heiden- ,‘4
'spaf an Ritseln mit diaman- !
‘tenem Hairtegrad haben. [+) R

Blast Chamber

Wir haben das Jahr 2096 und es ist Sport,
eine Bombe umgeschnallt zu haben

PLAYSTATION
Geschicklichkeit / 1-4 Spieler

m Todesspiel der Zukunft ist

Eure Uniform eine zerstore-
rische Bombe. Gefangen in
einem rechteckigen, rotieren-
den Raum, dem berlichtigten
"Blast Chamber" versucht lhr,
dem Tod zu entrinnen. Wah-
rend der Boden zur Wand und
die Wand zur Decke wird, ver-
sucht |hr den alles rettenden
Kristall zu erreichen. Dabei sitzt
Euch ein knallhartes Zeitlimit im
Nacken. An jeder Kante der
sich um die eigene Achse dre-
henden Kammer, liegen Markie-
rungen. Betretet |hr diese,
dreht sich der Raum um neun-
zig Grad. Alle Gegenstinde, die
nicht befestigt sind, fallen
daraufhin durch die Gegend.
Treppen und Plattformen wer-
den dadurch nach mehrfachem
Rotieren zusdtzlich begehbar -
geschafft: der Kristall wurde
eingesackt und in den Reaktor
gesteckt. Einige Sekunden des
Aufatmens stehen Euch zur
Verfligung, bis gleich darauf der
nichste Raum folgt. Gut, daB in
den folgenden Runden verschie-
dene Power Ups Eure Fihigkei-
ten, wie Rennen und Springen,
aufmotzen. Die Verstarkungen
Eurer Eigenschaften habt Ihr
auch notig, da immer mehr Fal-
len und Widrigkeiten Eurem
Sieg im Wege stehen. Habt lhr
alle sechzig Rdume im Solo-
Mode gelést, solltet Ihr Euch bis
zu drei Freunde schnappen und
per Multi Tap den Mehrspieler-
Modus zocken. Entweder klaut

Der Chamber hat sich gerade
gedreht. Da jetzt die Wand zum
Boden wird kommt die
Schwerkraft zu ihren Recht

Ihr Euch gegenseitig den Kristall
und versucht, Euren Reaktor zu
erreichen, oder lhr sorgt durch
den Kristallbesitz dafiir, dal3 das
Zeitlimit fir einen Gegner
ablduft und dieser hierdurch
ausscheidet. Aber Vorsicht!
Beim Ausscheiden explodiert
der Widersacher und hierdurch
kénntet |hr wieder den Kristall
verlieren. Eure Rekorde, Errun-
genschaften und die eingestellte
loypadkonfiguration speichert
Ihr bequem auf Memory Card.

Je héher Ihr im Wettkampfmodus kommt, desto mehr Fallen und
Goodies befinden sich in den Chambern

-

Bjorn: Fangen

spielen in 3D!

- Blast Chamber

ol erfordert  Uber-
Qr sicht, schnelle

Reaktionen und
riumliche  Vor-
stellungskraft.
Anfangs frustet die hektische
Flitzerei erst einmal. Auch wenn
im Schulungsmodus alles Schritt
fiir Schritt (in deutscher Sprach-
ausgabe!) erklirt wird. Aber
nach einiger Zeit hat man sich
mit allen Feinheiten vertraut
gemacht und auch die Lenkung
der Spielfigur klappt. Wihrend
der Solomodus, in welchem |hr
eigentlich nur gegen das Timeli-
mit und die (bermichtigen
Computergegner antretet, recht
schnell langweilig wird, bietet
der Mehr-Spieler-Mode wesent-
lich mehr Fun. Die Méglichkeit,
Zu viert anzutreten, rettet das
Spiel, vor einer schlechteren
Wertung. Auch bei Blast
Chamber kommt Dauermotiva-
tion auf, indem man seinem
menschlichen Gegner gehissig
das Zeitlimit verkirzt und ihn
somit ausscheiden laBt. Fazit:
Blast Chamber ragt zwar nicht
gerade aus der Masse der Spiele
heraus, ist aber fir ein kleines
Spielchen zwischendurch

bestimmt geeignet.

An den Riandern tickt die
Killeruhr gnadenlos. Fiir den
gelben Spieler ist sie abgelaufen
und er explodiert

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ATD
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN? ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 60+

BESONDERHEITEN: MEMCRY CARD, MULTITAP,
DT. SPRACHAUSGABE

CA. PREIS: 95,.DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ 0931 /smoz




Eigentlich wollten wir hier dafiir werben,
daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.

-« o | | ‘
BN sports SERIES KONAMI»



TEST PLAYSTATION

Wer cool bleibt und wihrend des Rennens
Trickspriinge absolviert, kassiert Extrapunkte

2Xtreme

Wie im richtigen Leben: Hier gilt es als Erster
ins Ziel zu kommen und penetrante Verfolger
in den Staub zu schicken

 PLAYSTATION

Rennspiel / 1-27Spieler_:

icht hochgeziichtete

Rennboliden oder futuri-
stische Gleiter, nein, ausschlieB3-
lich Sportgerdte, die mit Mus-
kelschmalz betrieben werden,
stehen bei 2Xtreme zur Aus-
wahl: Rollerblades, Skateboard,
BMX-Rad und Snowboard. Man
hat insgesamt 240 Punkte, die
man auf die einzelnen Gerédte
verteilen kann. Nachdem Ilhr
Euch fir Euren Lieblingsakteur

=5 smrs e

Christoph:
Extreme Games |
ist eines der
wenigen Spiele,
die auch heute
noch regelmiBig
nach einem

anstrengenden
Uni-Alltag mit einem Studien-
freund gezockt werden. Da war
die Enttiuschung iber den Nach-
folger 2Xtreme gleich doppelt
grofl: Die Zahl der Strecken ist
zwar auf zwolf angestiegen,
dafiir sehen sich jeweils drei
davon ziemlich #hnlich. Uber-
haupt wirken die Hindernisse
(Elefanten, Siulen, Sprungschan-
zen) duBerst lieblos plaziert, und
der grafische Abwechslungs-
reichtum am Spielfeldrand des
ersten Teils wurde ersatzlos
gestrichen. Weitere Mankos:
Grobpixeligkeit bei herannahen-
den Objekten; keine freie Wahl
mehr zwischen Rollerskates,
Skateboard, Fahrrad und
Snowboard; weniger Fahrer zur
Auswabhl. Leider besteht immer
noch das Grundiibel, dal man
beim kleinsten Fehler von fast
allen gegnerischen Sprites tiber-
rundet wird. Schade um die ver-
gebene Chance, denn ein wirk-
lich gutes Extreme Sports gibt es
leider noch nicht fiir Konsolen.

Nz - o s

.

entschieden habt (unterschiedli-
che Werte flr Kraft, Ausdauer,
Geschwindigkeit, Reflexe und
Tricks), geht’s auf die Piste - und
zwar im Turnier oder im Einzel-
rennen. Man kann zu zweit
gleichzeitig antreten, der Bild-
schirm wird dann in der Mitte
geteilt.  Neulinge  schalten
kurzerhand sdmtliche Com-
putergegner ab, um sich in
Ruhe an die Streckenflihrung zu
gewohnen. Die Rennen finden
in vier verschiedenen Austra-
gungsorten statt: Las Vegas, Los
Angeles, Japan und Afrika,
wobei jeweils drei Teilstrecken
separat anwihlbar sind. Neben
dem eigentlichen Rennen mufBt

STANPARP .,
s Omg Al

e

VYor dem Spiel kann man die Fihig-
keiten (Kraft, Ausdauer, Trick-
spriinge etc.) individuell einstellen

Baume und andere Gebilde auf der Piste wer-
den bis zur Unkenntlichkeit grobpixelig

Bei 2Xtreme sind diesmal nur
neun Kontrahenten auf der Piste

Ihr Eure Widersacher mit Faust-
schligen traktieren und zu Fall
bringen, dafir winken dann
Bonuspunkte, Wahre Sports-
freunde kénnen diese Funktion
aber auch abschalten. Im Ver-
gleich zu Extreme Games gibt
es zwei weitere Neuerungen:
Durch  Tastenkombinationen
werden Trickfiguren gesprun-
gen, die je nach Eleganz mit
Extrapunkten belohnt werden.

Wer durch silberne Gates fihrt, erhilt Power-
Ups (Health, Speed, Strength, Jumping)

Jede der vier Strecken ist in drei
Teilabschnitte untergliedert

Die Anzahl der zu durchfahren-
den Gates ist angestiegen (gelb
= 150 Punkte, rot = 250 Punk-
te, grin = 500 Punkte); wer
durch silberne Tore fahrt, erhilt
Boni wie héhere Sprungkraft, °
mehr Power fir die Faustschla-
ge, mehr Speed und Health.
Diese kann man zu gegebener
Zeit durch Druck auf L1 oder
L2 aktivieren.

LE
was 10
0O:R5.7

r

Die Objekte - wie hier dieses Polizeiauto - sind meist recht lieblos auf
der Piste plaziert worden

Neu mit dabeit Snowboard
fahren in Japan

TEST PLAYSTATION B

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ '97
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 12 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS; 109,- DM :

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185




Sega Ages

Auf diesem Silberling bietet Sega dem Saturn-
Fan doch tatsichlich gleich drei Titel auf ein-
mal an. Einen kleinen Haken hat die Sache

allerdings...

SATU RN

B ei besagten Titeln handelt
es sich schlieBlich um das
nicht mehr ganz so neue
Qutrun, den schon beinahe
beerdigten Space Harrier und
den Ur-Oldie Afterburner 2.
Und warum wird so viel alter
Staub aufgewirbelt? Nun, die
Sitte, Spielhallen-Klassiker aus
der letzten Dekade noch ein-
mal fur die heutigen Heimkon-
solen herauszubringen ist ja
schon seit Namcos Museum
Pieces oder Williams Arcade
Greatest bekannt. Nachdem
man seit einigen Wochen
schon das alte Bubble Bobble
inklusive Rainbow lIslands auf
dem Saturn genieBen kann,
schickt Sega eben noch ein
paar Ahnen der Game-Kultur
hinterher. So sitzt lhr bei
Qutrun im roten Testarossa
und fahrt nach dem bekannten
Countdown-Checkpoint-Prin-
zip eine Strecke durch ver-
schiedenste  Szenarien ab.
Wihrend man mit der hoch-
komplizierten High-Low-Schal-
tung beschleunigt und anderen
Verkehrsteilnehmern aus-
weicht, kann man des &fteren
zwischen zwei Fortsetzungen
der Strecke wihlen, da sich das
Ganze wie ein Baum aufspaltet.
Space Harrier kénnte man als
entfernten Verwandten von
Panzer Dragoon ansehen, da
man hier ebenfalls mit einer
Wumme in die Tiefe des Bild-

--3 STams

schirms fliegt und ballert. Der
Boden bietet dabei Hindernisse
in Form von Baumen oder Fel-
sen, und am Himmel tummeln
sich die Gegner. Am Ende jeder
Stage wartet noch ein Ober-
motz auf seine Atomisierung,
dann geht’s weiter. Last but not
least gibt es da noch den After-
burner 2. Hier heiBt es mit
einer mit Bord-MG und Side-
winder-Raketen bewaffneten
Tomcat gemeine Migs und
Kampfhubschrauber aus dem
Luftraum zu entfernen. Alle
paar Stages werden die
begrenzten Missiles aufgela-
den. Allen drei Games gemein-
sam ist ein umfangreiches Opti-
onsmendl, in dem sich auch der
Schwierigkeitsgrad von "Extra
Easy" bis "Hardest" einstellen
laBt.

Luftkampf-Action am feurig-roten
Himmel: Wer Baller-Hektik sucht,
kommt hier voll auf seine Kosten

1 i

Die damals spektakuliren Rauchwolken der Raketen oder

explodierender Jets sind auch

heute noch nett anzusehen

Bjorn: Betrach-
tet man die drei
Games unter rein
objektiven Krite-

rien, so sorgen
die Arcade-Hits
von "damals"

héchstens fur
Lacher. Doch das wire hier
sicher unangebracht, zumal die
Spiele zu ihrer Zeit MaBstibe
setzten. Und schlieBlich werden
sich sowieso nur die etwas ilte-
ren Freaks fiir diese Scheibe
interessieren, die in die Originale
in fritheren (glorreicheren?)
Tagen ihr Taschengeld investiert
haben. Fiir den Zocker, der mit
der Zeit geht und sein sauer ver-
dientes Geld nur in modernes
Medien-Entertainment  (Oho!)
stecken mochte, macht die
Anschaffung von Sega Ages wohl
weniger  Sinn.  Nostalgiker
jedoch, die sich mit Trinen in
den Augen der alten Zeiten ihrer
Sandkastenphase entsinnen,

werden sich den staubigen Drei-
erpack mit Freude an Land zie-
hen.

Vorsicht bei groen Bodenhinder-
nissen = nicht alle kénnen mit dem
Blaster zerstiubt werden

TEST SATURN »

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JANUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT; KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 3 MAL 10+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: SEGA

whlecht Domind P ogw

3% GRAF 1@_
| 47% SOUND/

TEST SATURN
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concee:

Dark Savior

Ungewsdhnlich schnell wurde, zur Freude
aller Action-Adventure-Fans, der
offizielle Nachfolger zu Landstalker ins

Englische iibersetzt

SATURN
WActiorl-ﬁdv. / 1 Spieler

ie japanischen Schriftzei-
D chen sind englischen Tex-
ten gewichen und aus dem
unaussprechlichen Nippon
Helden ward Garian (in Anleh-
nung an Gerrit aus Landstal-
ker). Dieser junge Blondschopf
und sein folgsamer Vogel Jack
gehdren zu einer erfolgreichen
Gruppe von Kopfgeldjagern,
die gerade ihren gréBten
Erfolg verbuchen konnten. Das
gemeingefihrliche, pflan-
zendhnliche Wesen namens

s o P,

Ulf: Landstalker
ist und bleibt
einer meiner
absoluten Lieblin-
B ge. Um so hoher
waren meine
Erwartungen
beim  technisch
gehorig aufgebohrten Sequel.
Meine Hoffnungen wurden leider
nur zum Teil erfiillt, was daran
liegt, daB Climax diesmal den
Schwerpunkt anders gewichtet
hat. Statt einer liebevollen
Atmosphire, zahlreichen Geg-
nern und einem perfekten
Dungeondesign ~ mit  vielen
Secrets, verliBt sich Climax dies-
mal fast einzig und alleine auf die
Wirkung der - zugegeben - beein-
druckenden 3D-Szenarien im
High Tech-Ambiente, bei dem
der Blickwinkel per L- und R-Ta-
ste oder dem Analog-Stick in
Echtzeit verindert werden kann
(3uBerst cool!). So wundert es
auch nicht, daB es in den
Dungeons meistens nur darauf
ankommt, sich durch die dreidi-
mensionalen Polygon-Rdume zu
wuseln, was eine Menge Gehirn-
schmalz und ein gutes rdumli-
ches Denken verlangt. Statt Geg-
nerscharen gibt es zudem nur
gelegentliche Kampfe gegen
Obermotze in der Street Figh-
ter-Optik, die aufgrund des spér-
lichen Schlagrepertoires aber
recht langatmig sind. Mehr Geg-
ner, Atmosphire und vor allem
Secrets wiren mir personlich
zwar lieber gewesen, doch auf-
grund der genialen 3D-Engine,
dem michtigen Spielumfang mit
drei Parallel-Handlungen sowie
der dezenten Innovation springt
dennoch ein Gold Game heraus.

= £ T LR,
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Stolze 500 Punkte kostet

der Aufstieg in den hdheren
Level; kostspielig, zumal Fehltritte
mit 20 Punkten Abzug
bestraft werden

Bilan konnte nach langer Jagd
endlich dingfest gemacht wer-
den. Ihm droht nun der Tod
durch den "Carbon Freeze" auf
der groBen Gefingnisinsel.
Doch wiahrend der Uberfahrt
gelingt dem Ungetim die
Flucht. Es totet die gesamte
Besatzung samt seiner Kum-
pane und fliichtet anschlieBend
zur Gefdngnisinsel, um dort
mittels seiner Zauberkrifte in
einen neuen Kérper zu schllp-
fen. Nach traditionellem Acti-
on-Adventure Spielprinzip
nehmt Ihr nun die Verfolgungs-
jagd auf. Die Aktionsmdglich-
keiten umfassen dabei den Ein-
satz Eures Schwertes, Spriinge
sowie Rennen. Mit der X-Taste
ruft Ihr ein Inventory-Mend, in
Form eines Filofaxes, auf. Hier
wihlt |hr beispielsweise alle
Items aus, aktiviert Eure
Kampfsklaven, die lhr wahrend
zahlreicher Zweikdmpfe gefan-
gengenommen habt und steckt
Euer erwirtschaftetes Geld in

Das Warzenschwein-Trio Booth, Footh und Wooth muB in
einem Rutsch erledigt werden, weshalb sich die sichere Decken- und
Zuschlagen-Taktik empfiehit

Health Points oder benutzt es,
um einen Level aufzusteigen.
Es gibt dabei zwei Arten von
Kohle. Um Items zu erstehen,
muBt lhr sie gegen Naturalien,
wie beispielsweise Schokolade
eintauschen. Erfahrungs-
punkte erhaltet |hr hingegen
nur durch gewonnene Zwei-
kampfe, die in Street Fighter-
Manier nach dem "Best of
Three"-Prinzip  ausgefochten
werden. Stirbt Euer Held im
Laufe des Abenteuers durch
eine Unachtsamkeit, werden
Euch von Eurem Konto 20

Diese Stelle werdet Ihr hassen: Sobald Ihr ein Plateau betreten habt,
fillt es kurzerhand herunter; es bleibt Euch somit nur wenig Zeit, den
richtigen Weg zu finden

Hier kénnt lhr Euer Schwert
aufpowern, was allerdings einige
Naturalien kostet

Punkte abgezogen. Der Spiel-
verlauf ist tibrigens nicht linear,
sondern besteht aus insgesamt
drei Parallel-Handlungen.

In der Bar auf der groBen Gefing-
nisinsel seid Ihr als Kopfgeldjager
natiirlich nicht willkommen

TEST SATURN T

HERSTELLER: CLIMAX/SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG FERRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT; KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD! SCHWER

LEVELS: ENTFALLT :
BESONDERHEITEN: 3D-PAD, BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: $9,- DM ;

MUSTER VON: SEGA
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Hardcore 4x4

Gremlins neuester Offroadspall entfiihrt Euch
in die freie Natur, wo es rasant iiber Stock

und Stein geht

SATURN
Rennspiel / 1—8“'Spieleri'

W er kennt sie nicht, die
aufgemotzten Geldnde-
trucks aus den USA, mit hochge-
legten Achsen und den grofB3en,
breiten Reifen, bei denen Perso-
nen unter 1,90m eine Leiter
brauchen, um einzusteigen.

Sechs dieser Monster-Vehikel
stehen ganz im Mittelpunkt des
fahrerischen Geschehens. Die
Monstertrucks  unterscheiden
sich in drei wesentlichen Eigen-
schaften: Aufhdngung, Griff und
Geschwindigkeit. Bevor lhr Euch
jedoch in die schlammige
Offroad-Action begebt, muBt lhr
erst einmal eine von sechs unter-
schiedlichen Pisten wihlen. So

Georg: Erstmal
Grundsitzliches:
Hardcore 4x4 ist auf
alle Fille ein Exot im
Genre der Flitzerei-
en. Anfangs werden
ebene Asphalt-
straBen und iber-
sichtliche Strecken schmerzlich ver-
miBt und es dauert seine Zeit, bis man
sich an die holprigen und uniibersicht-
lichen Pisten gewdhnt hat. Es ist nim-
lich schwer einen geradlinigen Fahrt-
verlauf zu erreichen, da Bodenwellen
und Schlaglécher fiir viel Unruhe sor-
gen (extremes Wackeln ist die Folge),

g T

stehen neben Wald- und Wie-
senstrecken auch Berg- und Tal-
fahrten zur Verfiigung, genauso
wie eine Eis- oder Vulkanland-
schaft. Zur eigenen Erschwernis
kann man noch die Tageszeit
dndern und statt Sonnenschein
eine bewdlkte bzw. stlirmische
Wetterlage einstellen. Auf der
Piste angelangt, macht Euch
neben den fiinf Konkurrenten,
auch die holprige, oft steil an-
bzw.  absteigende  Strecke
schwer zu schaffen. Neben den
Einzelrennen steht auch eine

Waghalsige Uberholmanéver auf
der steil ansteigenden Bergstrecke
kénnen leicht in Uberrolimané-
vern Eures Trucks enden

TEST SATURN

SRR

wodurch Schikanen nicht leicht zu
meistern sind. Graphisch gesehen hat
Hardcore 4x4 durchaus einiges zu bie-
ten. Die Polygonlandschaften wurden
abwechslungsreich  gestaltet, aber
man muB auch mitansehen, daB bei-
spiesiweise  Nebelschwaden und
Staubwolken pixelig sind. Der Stan-
dard renommierter Konkurrenten des
Genres wird somit nicht erreicht.
Weiterhin miissen  Abstriche im
Soundbereich gemacht werden, denn
mehr als monotone Schlagzeugtone
begeleiten Euch nicht. Fazit: Ein Exot,
der wegen Anfangsschwierigkeiten

nicht jedem liegen drfte.

R e

Meisterschaft und der Time-Tri-
al-Modus fiir bis zu acht Zocker
zur Verfiigung.

TEST SATURN

HERSTELLER: GREMLIN
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 6 STRECKEN

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: SOFTGOLD

schiecht

Domitel b gt

ARCADE STORE

PLAY STATION

Grundgerét inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad....
Grundgerat + Universal-Umbau

dt/us/jp .....

Grundgerat + Universal-
Umbau dt/us/jp + 1 Importgame ...
Playstation Universal Umbau dt/us/jp
Memory Card ..
Memory Card Plus (120 Speicher) ..
Memory Card (360 Blocks)

Cobra Gun

Game-Buster

HF-Adaptel

Mad Catz Lenkrad..

2 X-Treme.....

FIA Formula 1..

FIFA Soccer 97

Iron Man .....

Legacy of Kain

NBA Jam Extreme ..

NFL Quaterback Club 97..
NHL Hockey 97 (EA) .

Project Overkill ..
Resident Evil
Sampras Extre
Sentient

Sim City

Soul Edge

{77

!

Obere Badersgasse 4 Offnungszeiten: emory Pk Dnve el
97769 Bad Briickenau 0 no 14.00-21.00 e T o City oF Aagels

Tel.: 097 41/39 77 Fr 11.00-19.00 s s G Tonb Rakior

Fax:;09741/3877  Sa  10.00-15.00 Crash Banicoot arhammer

Cool Boarders ....
Command & Conquer
Destruction Derby 2 .
Die Hard Trilogy

Die Stadt der verl
Disruptor...

Dragon Heal

WipEout 209
WWF In Your H
X-Com - Terror from

Sténdig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kdnnen variieren!

Mailbox Double-T Tel.: 0 82 32/7 87 68

Bei uns 95% aller Importe NUR
DM 109,90 z.B. 2 X-Treme, Twisted

9,90 Metal 2, épot SHRT

NINTENDO 64

Grundgerat (JP) oder (US) ink. Mario 64, Netzwandler, RGB-Umbau, RGB-Kabel.... Preis auf Anfrage
Wave Racer (JP) 179,- Wayne Gretzky Hockey (US) 179,- JETZT VORBESTELLEN!!! Grundgerat (PAL)
(Marz 97) - 395,~; Mario 64 (PAL) 99,90; Pilot Wings 64 - 129,90; Wave Racer 64 - 99,90

ARCADE STORE

Jetzt auch in NURNBERG!!

Exhumed

FIFA Soccer 97...
Fighting Viper:
Hardcore 4 x 4

In the Hunt ...

Iron & Blood ..

Iron Man ...

Mighty Hits

Mr. Bones

NBA Jam Extreme ...
Sega Worldwide Soccer 97

SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad..

Arcade-Racer.,
Antennenkabel mit Bildfilter
Game Buster ..

Virtua Gun - Pistole
6-Player-Adapter ..

Alien Trilogy (PAL/EVY - unzensiert!) ..
Alien Trilogy (PAL/DV)
Amok .

Area 51

Batman Forever

Bedlam ...

Blazing Dragons

Sonic Extreme
Story of Thor
Three Dirty Dwarfs
Tomb Raide
Tunnel B1 ..

Fenitzerplatz 4; 90489 Niimberg/ ischen U-Bahn-Station Schoppershof + U-Bahn-Station Rennweg
B o 2
R D Tel: 09 11/55 62 61 Kein Versand, nur Ladenlokal!
ASPET eeu Virtua Fighter
Command & Conquer ... LIEF n Gber Anrufbeantworter + FAX auch auBerhalb der Geschéftszeiten B

Virtua On
Worms.
WWF In your House.............

Vorbestellungen werden geme entgegengenommen B Bei uns auch US- und Jp.-Import-Games B Vor Ort konnen
Spiele fir Sega Satum und Sony PlayStation getestet werden B ungen + lrrtimaer B Versand-
kosten per Nachnahme mit UPS oder Post ca. 12,— DM. B Ab OM 300,— portofrei 8 Fragen zu Neuankiindigungen
und weitaren Produkten? B Anruf genugtil!

Daytona Championship Edition
Destruction Derby
Die Hard Trilogy




- TEST MEGA DRIVE/SATURN

In der verschneiten "Diamond Dust™-Welt
verwandelt Euch ein Eisstrahl kurzzeitig in ei-

nen Eiswilrfel (SAT)

In der High Tech-Welt "Gene Gadget™ geht es
aufgrund zahireicher Luftréhren streckenweise

besonders rasant zu (SAT)

Sonic 3D - Blast!

Sega holt zum Doppelschlag aus: Nach
lingerer Sendepause meldet sich das blaue
Nadelkissen auf zwei Konsolen-Plattformen

wieder zuriick

e—. v,

MD / SAT
_Jump ’n Run / 1 Spieler

un hiipft Segas Igel doch

dreidimensional durch die
cartoonartigen Szenarien,
jedoch nicht wie urspriinglich
angekiindigt beim Mega-Projekt
Sonic X-treme, sondern in der
isometrischen Pseudo-3D-Dar-
stellung. Das Gameplay diirfte
mittlerweile bekannt sein: In
jedem Abschnitt muf3 Sonic eine
bestimme Anzahl von biome-
chanoiden Dr. Robotnik-Wesen
in kleine Flicky-Piepmétze ver-
wandeln, sie anschlieBend ein-
sammeln und beim Checkpoint,
in Form eines groBen Rings
abliefern. Zur Feindvernichtung
steht Euch in den weitldufigen
Levels die bewahrte Po-Attacke
oder die Spin Attack zur Verfl-
gung, mit der lhr die Gegner in
alle Richtungen anvisieren und
anschlieBend Uberrollen kénnt.
Neben den Goldringen, Schutz-
schildern und anderen bekann-
ten Power Ups wurden in

Durch den Spin Attack kénnt lhr
die Feinde bequem anvisieren,
bevor Ihr sie iberrolit (MD)

nahezu allen Stages (aufler den
Boss-Zonen) Sonics Freunde
Knuckles und/oder Tails ver-
steckt. Sobald Ihr einen Sonic-
Spielkameraden entdeckt habt
und Uber geniigend Goldringe
verflgt, kommt |hr bei beiden
Versionen in den Genuf3 einer
3D-Bonusrunde, die vom
Spielablauf her stark der von
Sonic 2 dhnelt. Euer Sonic rast
wie beim Modul-Oldie durch
einen Halfpipe-Tunnel und muB
versuchen, pro Abschnitt eine
vorgegebene Anzahl von Rin-
gen einzusammeln. Gelingt
Euch dieses Kunststiick zwei-
mal, erhaltet [hr zum Abschlu3

Die 3D-Bonusrunde: Wie beim Oldie Sonic 2 durchliuft Segas
Maskottchen einen halboffenen Tunnel, um pro Abschnitt eine
vorgegebene Anzahl von Ringen einzusammeln (SAT)

&

Ulf: Bei Hipf
spielen in der
komplexen isome-
trischen Perspek-
tive besteht oft
mals die Gefahr,
dal das Levelde-
sign viele Lingen
bietet und die Feindvernichtung
per Po-Attacke zum Gliicksspiel
gerit, doch bei Sonic 3D - Blast!
haben die Designer beide Schwi-
chen gut gelést. Dank der Spin
Attack kénnt lhr namlich die
Feinde recht prizise Ausschalten,
ohne blind in der Gegend
herumzuhiipfen. Durch zahlreiche
und abwechslungsreiche Spielele-
mente, wie den bekannten Loo-
pings oder Sprungfedern kommt

B

S

einen begehrten Chaos Eme-
rald. Beide Versionen sind vom
Ablauf her Ubrigens nahezu

Propeller verhelfen Euch in dieser $zene zu
einem kurzen Freiflug, was jedoch véllig

ungefihrlich ist (MD)

LR RS-t

desweiteren michtig Tempo ins
Spiel. Da jede Welt zudem eine
véllig unterschiedliche Grafik mit
neuen Anforderungen bietet,
bleibt fiir Langeweile nur wenig
Zeit. Apropos "Technik", die Ren-
der-Grafiken (iberzéugen auf bei-
den Systemen durch eine enorme
Farbvielfalt und Abwechslung.
Soundtechnisch bietet zudem vor
allem die Saturn-Version stim-
mungsvolle Tracks von House
iber Jazz bis hin zu einem weih-
nachtlich angehauchten Stilck. Die
genannten Positiva summieren
sich zwar nicht zu einem Uber-
spiel, Sonic-Fans, die sich am
durchdachten Leveldesign einmal
festgebissen  haben,  werden
jedoch nicht enttduscht sein.

RN SRS

identisch, wobei der Saturn-So-
nic sogar mit dem 3D-Pad spiel-
bar ist.

Systembezogen wurde aus dem Mega Drive mehr Grafik herausgekitzelt

8l TESTMEGADRIVE B8

HERSTELLER: TRAVELLER’S TALES/SEGA
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 18

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA

TEST SATURN =,

HERSTELLER: TRAVELLER'S TALES/SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 18 e
BESONDERHEITEN: 3D-PAD £
CA. PREIS: 93,- DM ;i
MUSTER VON: SEGA

okl e

87% GRAFIK

schiecht

74% SOUND /FX
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Donkey

Land 2

... alias Donkey Kong Country 2 im
schmucken Pocketformat

e s

GAME BOY

e

Jump n Run/1 SPIE|EI’

und ohnehin relativ unin-
teressant sein: Donkey Kong
wurde vom Fiesling King K.
Rool entfihrt. Eine gute Gele-

Die Story durfte bekannt

AN

RS

Ulf: Nintendo
bzw. Rare liefern
wie gewohnt Qua-
litdtsarbeit ab, die
keinen gravieren-

den Schwach-
punkt  aufweist.
Das Leveldesign

spielt sich so prizise wie ein Uhr-
werk und IiBt in puncto Abwechs-
lung ohnehin die meisten Konkur-
renten alt aussehen. Auch die
technischen Hardwarevorausset-
zungen wurden optimal genutzt.
Die Render-Grafiken verbliffen
durch den hohen Grad an Detail-
reichtum und die Musikunterma-

HARD & SOFTWARE

Kong

genheit fir die beiden Nach-
wuchsaffen Dixie und Diddy
sich zu beweisen. Wie schon
beim groBen Super Nintendo-
Bruder dirigiert Ihr die beiden
animalischen Helden durch eine
Vielzahl von computergeren-
derten Stages in Rares ACM-
Technik. Ihr steuert dabei wahl-

LATTRESER: B,

lung bietet schéne, bisweilen
sogar raffinierte Melodien, statt
nervigem Gepiepse. Man sollte
allerdings einen Super Game Boy
oder den Game Boy Pocket sein
Eigen nennen, denn auf dem Hand-
held-Oldie verwischen die Grafi-
ken leicht, wodurch die Ubersicht-
lichkeit (und die Augen) etwas lei-
det. Alle Gelegenheitsspieler soll-
ten sich zudem im klaren sein, daB3
DKL 2 einen harten Jump 'n Run-
Brocken darstellt. Vor allem der
Umstand, daB normales Abspei-
chern Geld kostet, dirfte nicht
jedermann schmecken.

\ 02841-94260

S0NY PLAYSTATION= §=S0NY PLAYSTATIONe

weise einen der beiden Schim-
pansen (mit der Select-Taste
wechselt |hr den Charakter),
wobei jeder Primat seine Vor-
ziige hat. Wihrend Dixies
Blondschopf den Fall bremst,
beherrscht Diddy einen kraft-
vollen Radschlag, durch den er
sogar noch héher springen
kann. Zur Untestlitzung ent-
deckt lhr in manchen Fissern
einige Helfer, wie beispielsweise
die Spinne Squitter, der See-
hund Clapper oder die Klapper-
schlange Rattly. Um Euch
bequem lber die Oberwelten
zu bewegen oder abzusaven,
benétigt Ihr tbrigens Bananen-
Coins als Zahlungsmittel.

Im Ring 29

s

TEST GAME BOY

Nahezu alle bekannten Levels und
Features, wie beispielsweise samt-
liche tierischen Helfer wurden auf
dieses Modul gezwingt

TEST GAME BOY =5

HERSTELLER: RARE/NINTENDC
DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 40+

BESONDERHEITEN: BATTERIE,

SUPER GAME BOY

CA. PREIS: 69- DM

MUSTER VON: NINTENDO -

Do

g e tsuper
HLo

82% GRAFIK

schiecht

86% v |
- 47445 Moers
Fax: 02841 / 942623

Hiéndleranfragen erwiinscht

WING COMMANDER IV

4-4-2 FuBball X International Moto X d 79.95| [Soviet Strike d 84.95 95
% 4 Global Evolution d 93.95| | Johnny Bazookatone D 79.00] |Space Hulk d 79.95 s .
\didas P. S. Soccer D 94.95| [Jumping Flash2 ~ d 8495 [Spot goes to Hollyw. d 8495 cenes fiir Playstation.
igile Warrior FI11  E 84.95] | Klleak the blood d 84.95] [Spot3 e 84.95
slien Trilogy d 89.95| | Konami Open Golf  d 84.95] [Starblade Alpha d 84.95
Alone inthe Dark2 d 99.95 | Krazy Ivan d 84.95] [Starfighter 3000 d 84.95 caMMA”o G co”ausn TOMB MIDER
Andretti Racing d 79.95 l.am_nx d 89.95| [Sireet Racer d 8495 .. fiir Playstation. 99' 95 ..... fiir PSX / Saturn. 84' 95
Aquanaut's Holiday  d 89.95| | Magic Carpet d 79.95] [Streetfighter Alpha2 d 85.95
Area 51 d 84.95] |'Megaman X3 d 85.95] [Striker 96 d 74.95
Assault Rigs d 84.95| | Mickey's Wild Adv. d 84.95| Pummer Games (2 84.95 DEm"cT'o” DERB’ 2 ﬁAR GMD'OTOR
Baphomets Fluch m 82.95] | Motor Toom2 d £4.95| [Syndicate Wars d 79.95 fiir Playstati S
Black Dawn d 84.95| [ Myst d 84.95| [Tekken 2 d 0905 | ket e il fiE S s *
Sedlam m 84.95| | Namco Smash Court d £4.95| ['he Raiden Project 85.00
dlam!Mashinehead m 84.95] | Nameo Soccer P.Goal d 84.95] |lheme Park d 79.95 s’M c’” zooo cRUSADER ”a REMORSE
Slazing Dragon’s d 84.95] | NBA Hangtime d 85.95| [lhunderhawk 2 E 85.00 ety .
Bubble Bobble2  d 79.95| | NBA Live 9% d 79.95| [rilt D a500| M Flaystation. §4.95 AT &
Busta Move 2 d 69.95| | NBA-In the Zone d 94.95| [Time Commando  d 79.95
Command & Conq. d 99.95] | Need for Speed d 79.95| [Tomb Raider d 84.95 cw” BAND’COOT FIFA 97, ””L 97' NBA 97
Chronicles o. t.Ssword d 84.95| | NFL Game Day d 93.95| [Fop Gun Fire at Will m 89.95 . . 99 95 o
Criticom E $5.00] | NHL Hockey 97 d 79.95| [rotal NBA d 93.95| - fiir Playstation. I fiir PSX / Saturn, 4.
Cybersled d 84.95] | NHL P.P Hockey 96 d 79.95| |Irue Pinball 99.00
Darkstalkers d 82.95| | Novastorm d 84.95] [Tunnel BI m 89.95 F | " I:I " Z I E H " “ G 5 (-] " " G E B n T E
Davis Cup Tennis d 84.95] | Olympic Games D 74.95| [Twisted Matal d 84.95
Deadly Skies E 85.00] | Olympic Socer D 74.95| [Victory Boxing 85.00 s t v‘rt P
Deathdrome d 85.95] | Onside Soccer d 84.95 iewpoint d 79.95 Ba : + 1
Defcon 5 d £4.95| | Pandemonium d 84.95 /irtual Golf 85.00 a urn ' ua e = 579 Satgrne C&c' - 499 =
Destruction Derby 2 d 93.95| | Penny Racers m §2.95| [War Hawk d %4.95| Sega Saturn Gruncgerét + atum Grundg.
Die Hard Trilogy  d 79.95| | PGA Tour Golf 96 d 79.95| [Whizz d 7495| Virtua Cop + Virtua Gun.. + Command & Conquer.
Discworld d 84.95| | PGA Tour Golf 97 d 79.95| [Williams Arcade Cl:  d 64.95
Disrupter d 89.95| | Philosoma d 84.95 /ing Commander 3  d 84.95
Earthworm Jim 2 d 85.95| | Pitball d 85.95| |Wing Commander4 d 84.95 B 8
Extreme Games d 84.95] | PO'ED d 84.95| |WipEout 2097 m 89.95 ng lClaGSSd'c P+ 659 = Pla}’srat'on comp 724
streme Pinball d 79.95| | Powerplay Hockey ~ E 78.00] [World Cup Golf Prof: D 8600 o bag“: '°"Ba"‘" 9“:: Playstation Grundgerat +
de to Black d 79.95| | Powerserve 99.00| [Worms 99.00| O™ g‘ arh : phomets Fluch, Fomel 1, Destruction Derby 2, |
Fifa 97 d 79.95| | Primal Rage d 24.95| Pero Divide 92.00 TRIRET L Mad Catz Lenkrad..
Formel 1 d 99.95] | Pro Pinball The Web  d 84.95 H"HI]I.I.IHHE
oy e Tt o PLAYSTATION rYA T :
Jalaxian 3 d 89.95] | Psychic Detective d 74.95
Galaxy Fight 85.00| | Raging Skies d 93.95 oy 9 N,ntendo 64 | = 799'- Lara CrOﬁ Comp”
2 4 2495 | Raw Barsuit ssoo| |Playstation Grundg,  399.95|  Die 84Bi Spielekensole stelt alles [ “Tomb Ralder” + "Baphomets
DOERST U oo Cad i d905) pimtomrm e
5 i = i i not least "Adventure
d 94.95 Res;dent. Evil D 84,95 Memory Card 8 MB 79.95 Inclusive Mario 62 i Lot :
85.00] | Return Fire d 84.95 C 1 Pad 59.95 -
d 84.95| | Ridge Racer R. D 9900l SOTOFEEA verd 7 :
O m o 7o |Row Rah m  799s| [PSX-Maus 2EHIBestellannahme: Mo - Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
yper F. M. Tennis d 85.95| | Shellshock E 79.001 |HF Adapter 4995
-'\.'.lcl Racing E 85.00| | Shockwave Assault  d/e 59.95 N . I
4 84.95| | sim City 2000 d 3405 Scart/RGB-Kabel 29.95 Sa.- 10-00 14.00 Ulll
I=tern. Track & Field d 89.95| | Skeleton Warriors e 78.00] |Predator Gun 69.95 Finanzierung iiber unsere Partnerbank (eff. Jahreszins = 12.9 %)




SUPER N‘iLNTEDo:"

Super Nintendo
Jump ’n Shoot/1 Spi

Das (ibliche Thema: In
kunft (im Jahre 5069)
die Erde vor feindlichen I
tet werden. lhr steue
Punk, der sich du
berwald, Plasmahal
ballert. Neben d
kann eine zweite (P!
de Geschosse) :

Das Inventar-Menil wird in Bibliotheksform gestaltet
= in den Biichern kénnt lhr zum Beispiel die
Kampftechiken nachlesen

Von Zeit zu Zeit einigt Ihr Euch mit einem Endgegner
= mehr oder weniger friedlich

n‘;-c!'e:. Super
litus noch einmal

Oscar, der Star
h durch vier ver-
entsprechen den

rophien einsammeln. In We-
, Cartoon-Level, Horror-Strei-
yrzeit-Welt warten so innovati-
wie Uhr (Gegner werden unbe-
Siebenmeilenstiefel (groBere
und Schild (Schutz bei Beriih-
uf, eingesammelt zu werden.

iner Hilfe kann er Gegner elimi-

n der Gegend plaziert, traben

rammierten Weg von A
B ab. Oscar - alles an-
‘als  preisverdichtig.
_hristoph)

uster von: Titus

ptwaffe Oscars ist jedoch das Jo- -

ind Wande zerbroseln. Das Ga-
st staubtrocken, und die Feinde,

wie die Lemminge den ihnen ein-

Terranigma

Endlich gibt es wieder Futter fiir das gute alte
Super Nintendo: Mit Terranigma liefert uns
Big N ein Action-Adventure der klassischen Art

_ SUPER NINTENDO
~ Action-Adv. / 1 Spieler

WEr von Euch hat noch
nicht die Werbung zu
Terranigma gesehen: Big N star-
tete Anfang Dezember einen
TV-Feldzug, der sich sehen las-
sen kann. Was bleibt uns
anderes ubrig, als Euch SN-Ge-
treuen den Test dafiir zu liefern.
Im ewigen Kampf zwischen Gut
und Bése ist es zur Apokalypse
gekommen: Die Kontinente
sind im Ozean versunken und
das Leben ist fast véllig vernich-

-tet. Nur in der Unterwelt haben

ein paar Menschen (berlebt.
Hauptheld Ark, ein halbwiichsi-
ger Draufginger, zerbricht in
seiner Unwissenheit ein magi-
sches Siegel, so daB sich das
Gleichgewicht zugunsten des
Bosen verschiebt. Das darf
natlrlich nicht sein, also muf
Ark losziehen und das Gleichge-
wicht wiederherstellen. Durch

Beschwdrungen an den passen-
den Altdren sollen die Konti-
nente wieder (ber das Meer
erhoben und das Leben wiede-
rerweckt werden. Natlirlich
stellen sich Euch wieder ganze
Horde von Kreaturen in den
Weg, die |hr nach allen Regeln
der Kunst zerlegen mifBt.
Neben dem Ublichen Hau-drauf
konnt |hr dabei Blitzattacken,
Sprungschldge oder Mehr-
fachattacken  verwenden -
gesteuert durch Eurer Pad-Ge-
schick. Als Belohnung warten
meist Geld und Erfahrungs-
punkte, fir die lhr dann Arks
Eigenschaften verbessern
konnt. Euer Inventar-Meni
befindet sich in einer Truhe, die
Ihr am Anfang bekommt. Dort
werden Waffen und Riistungen
angelegt und Gegenstande ver-
wendet. Terranigma ist kom-
plett in Deutsch und fir die
kniffligen Rétsel und Endgegner
liegt ein Spieleberater in der
Verpackung.

Ziel Eurer Mission ist es, all die arrestierten Seelen aus ihrem Gefingnis
zu befreien - sie geben Euch danach wertvolle Tips

s =

René: Prima!
Endlich bekommt
mein SNES wie-
der etwas Futter
- es wurde auch
langsam Zeit!
Terranigma
gefillt in vielen
Punkten: Die ansehnliche Grafik
gehdrt ebenso dazu wie die fiir
die Japano-RPGs typische Musik.
Die beste Idee ist meines Erach-
tens die Steuerung: Simtliche
Kampfstile verlangen andere
Tastenkombinationen -  be-
herrscht |hr diese, dann seid lhr
unschlagbar - und viel Geschick
mit dem Pad. Eine nette Sache
ist auch das Inventar-Meni: Das
wurde in eine Kiste verpackt -
Pandoras Box - und hat weniger
das Aussehen eines Meniis als
das einer Bibliothek, wo |hr mal
eben etwas ausleihen oder nach-
schlagen kénnt. Vom techni-
schen Standpunkt gibt es eigent-
lich nichts Wesentliches zu
bemingeln. Was jedoch der
Motivation (und der Wertung)
sehr abtriinnig ist, ist der zu gute
Spieleberater bzw. Komplettls-
sung in der Verpackung. Es ist ja
nicht nur, daB unseren Helpli-
nern lhre Arbeitsgrundlage ent-
zogen wird - seid doch mal ehr-
lich: Wer von Euch uberlegt
dann noch finger als finf Minu-
ten an den teilweise ziemlich
kniffligen Ritseln? Das sprengt
die ganze RPG-typische Atmo-
sphire! Fazit: Terranigma ist
eine exzellente Wahl fir alle, die
den Spieleberater vorher ver-
brennen.

e L o

TEST SUPER NINTENDO 2

HERSTELLER: ENIX/NINTENDC
DATENTRAGER: 32-MBIT-MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MTTEL

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: BATTERIE, SPIELEBERATER
CA. PREIS: 119- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931571601




Tetris Attack

Mario und seine Mannen laden zum Knobel-
vergniigen in Niedlich-Optik

SUPER NINTENDO
Denkspiél . 1—5”.Spielet'"m

as Einzige, was Tetris

Attack mit dem Namens-
vetter Tetris gemeinsam hat, ist
die Réhre, in welcher sich die
Spielsteine stapeln - bei Tetris
Attack werden selbige aller-
dings von unten nach oben

o AR

Christoph: Eins
muB man den Pro-
grammierern von
Tetris Attack las-
sen: Das Spiel ist
von vorne bis hin-
ten perfekt durch-
gestylt. Angefan-
gen von der niedlichen grafischen
Aufmachung bis zum durchdach-
ten Gameplay. Im Puzzle Mode
wird man mit den wesentlichen
Moves vertraut gemacht, die man
dann spiter im Time Trial oder
Stage Clear Mode fast automa-
tisch zum Einsatz bringt. Tetris
Attack hat mehr spielerisches

geschoben. Es gibt insgesamt
funf verschiedene Symbole.
Kunterbunt gemischt tauchen
stindig neue in Sechsereihen
am unteren Spielfeldraum auf.
Eure Aufgabe ist es nun, minde-
stens drei gleiche Symbole hori-
zontal oder vertikal zusammen-
zubringen. Dazu steht ein Grei-
fer zur Verfligung, mit dessen
Hilfe man jeweils zwei Steine

Potential als viele andere Konso-
len-Knobeleien. Die Méglichkeiten
beim Verschieben der Steine sind
groB: So kann man durch mehrma-
liges Driicken einen Stein nach und
nach von ganz links nach ganz
rechts (und umgekehrt) wandern
lassen, und die Steine einzelner zu
hoch wachsender Sdulen lassen
sich wahlweise von Oben oder aus
der der Mitte abtragen. Tetris
Attack ist eines der wenigen
Videospiele, welche fir jede
Altersstufe interessant sind und
uneingeschrinkt das Pradikat
"pidagogisch wertvoll" verdienen.

Stdndig trifft man auf altbekannte Mario-Gesichter

von einer beliebigen Stelle des
Spielfeldes  aufnimmt.  Auf
Knopfdruck wird der linke mit
dem rechten Stein vertauscht.
Das klingt zundchst alles recht
banal, bei genauerem Hinsehen
ergeben sich allerdings zahlrei-
che Moglichkeiten. Man kann
gegen den Computer oder
einen zweiten Mitspieler antre-
ten; auBerdem gibt es noch
einen Puzzle Modus, in dem mit
einer vorgegebenen Anzahl von
Moves eine Figur abgetragen
werden muB.

il TEST SUPER NINTENDO B8

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME BOY
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL ;
LEVELS: 60+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 59.-DM

MUSTER VON: NINTENDO.

schlacht gt

 sehe fauper
1 gt

66% GRAFIK
70% SOUND/FX

78% |

N
e

Game Shop

Laden und Versand

Paul-Hindemith-5tr.10

37574 Einbeck
Tel./Fax:
05561/3094

ystation, Satu
tendo -

TEL. + FAX
AUS DER BRD

VIDEO + GAMESHOP KRASCHL

POSTGASSE 1, 6200 JENBACH

OSTERREICH

0043/5244/64959

05244/64959

SONY
MEGA DBIVE

ALLE NEUHEITEN FUR
FATURN

NINTENDO 64
GEBRAUCHTSPIELE AB 05 200.-

¥ - NES
PCCD ROM

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?:

01308/

11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange lhr wollt,

und alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.




_REFERENZEN

DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

Sega Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch tiber 1 000 verschiedene
Bewegungsablaufe. Ein MuB fur Saturn-Besitzer!

Virgin Eishockey 90%

NHL Powerplay °96

Saturn (Mega Fun 09/96 5.72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsmdglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjdhrigen Hoheitsbereich ein!

Sega Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschonen Texture-Grafik, tollem Zwei-Spie-
ler-Modus und dem bisher realistischsten Fahr-
verhalten im gesamten Konsolenbereich. Lang-
zeitmotivation garantiert!

Eidos Action-Adventure 92%

Tomb Raider

PlayStation (Mega Fun 12/96 5.44)

Eidos’ Mammutwerk [dBt den Abenteurer in
einem kompletten 3D-Environment véllige
Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfal-
tige Aktionsmoglichkeiten und eine bisher
unerreichte "Indiana Jones"-Atmosphére sor-
gen fiir durchzockte Nachte.

Psygnosis Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie das
ausgesprochen hinterlistige Leveldesign
und die Masse an Charakteren garantie-
ren Denkspiel-Fans erneut allerhéchsten
Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun 12/94
S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
spharisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich und
technisch voll auf der Hdhe, das
sind die Rollenspiele wie wir sie
lieben.

Nintendo Jump’'n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft
1/94 S. 4)

Innovative Extras, tadellose
Spielbarkeit, intelligentes
Leveldesign, 24 Megs
Umfang, da kann man iiber
die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegse-
hen. Metroid ist selbst auf
16 Bit noch Kult.

Konami Basketball 90%
NBA In the Zone 2

PlayStation (Mega Fun 02/97 S. 36)
Brilliante Simulation aus dem Land des
Lachelns: Unglaubliche Detailverliebtheit dank
feinster Motion Capture-Animationen und Tex-
ture-Gesichtern, dynamisches Gameplay mit
strategischen Moglichkeiten sowie intelligente
CPU-Akteure zeichnen dieses Produkt aus.
Eine echte Herausforderung fiir Freaks.

Electronic Arts Golf 90%
PGA Tour Golf 1l

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 5. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts American Football 90%

Madden ’97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Virgin Strategie/Simulation 0%
Command & Conquer
PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36)
Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio-
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung,
eine ausgefeilte kiinstliche Intelligenz des Geg-
ners, gigantische Motivation und dem
BewuBtsein, als Boser einen unsauberen Krieg
zu fiihren - ein hoher Suchtfaktor ist garantiert.

Acclaim/Acclaim Ego-Shooter 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphére, bedingt durch fliissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem auBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei laBt niemanden kalt!

Sega Shoot’em Up 87%

Panzer Dragoon Zwei
Saturn (Mega Fun 05/96 5.70)

Segas Drachenflug tiberzeugt durch eine
der aufregendsten Polygon-Grafiken, die es
bisher auf der Konsole zu sehen gab,
einem orchestralen Donnersound sowie
Balleraction vom Allerfeinsten. Noch

mehr Umfang und Abwechslung als der
Vorginger.

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos Geniestreich bietet Leveldesign in
Perfektion mit unzahligen Secrets. Durch Yoshi
als Akteur ergeben sich zudem unzahlige spiele-
rische Méglichkeiten. Der eigenstdndige Grafik-
stil, Special Effects durch den FX2-Chip und
Musik mit der typischen Nintendo-5iiBe sorgen
fir den technischen Rahmen.

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer ’97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfiltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem &uferst anspruchsvollen Gameplay mit

vielen Aktionsméglichkeiten.
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Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Weitere Spiele Am Stadtgraben 50 Koérnebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
sindauf Anfrage  ImPavillion Stadtmitte g9. Musikzirkus DO ; 311 3
erhéltlich! 48143 Munster 44143 Dortmund -9 35
Hindleranfragen Mo-Fr 11.00-20.00 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00-14.00  Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00
Unsere Spiele des Monats:
ImportPSX  477.- PlayStation 389.- CrashBandicoot -
; e Eormel NBA Live 97
Tekken 2 Polygon-Basketball der neuen Generation.
88 % 89 L 99 _ | Neu fiir Sony Playstation und Saturn. 84
s - . Komple
TokyoHighway Motor Toons GP 2 o
Destr. Derby 2 <2 TunnelB1 =
2Xtreme SennaKarts Destruction Derby 2
99-' 84' Das harteste Rennen Amerikas wartet auf Sie !!!
Twisted Metal 2 Supersonic Racers :’el: (RIony Siaysation, 9 9
Rage Racer BurningRoad s nur =
JetM tR
gl | | it -l Top - Angebote PSX und Saturn
Dragonheart 2 \CLRENISAE I Command & Conquer NBA Inthe Zone 2
ggt% Edge* .38 Pandemonium Last Rites * Cool Boarders
an W WI (r r
99.- 79.- SndPSSAXT je nur 99.' g;x je nur 94.'
Kings Field 2 Analog Joystick 119- Project Overkill -~ .
Silverload ng19- Resident Evil The Crow Po'ed
Deception 1 09 Station Pad 29- Reloaded 8 8 " Tomb Raider Steel Harbinger
- Stahonl\nasmrpadas.- ) Erl:crips?;(T je nur 89.' ggx je nur 88.'
Rebel Assault2 ASCI ~~  StarGladiator
TempestX Pad XVI e Out 2097 Dark Savior Nascar Racing 96
99. 63.- Sl Gl s Jl Sonic3DBlast MicroMachines V3
2 = = Nur Nur
Beyondt. Beyond Mouse+ Sim City 2000 LTI o ener 84
Legacy of Kain Mauspad -  Warhammer
Allied Gen. 7 X-COM2 Hardcore 4x4 Tobal No. 1
99.- 55.- ISl Soviet Strike [RCIE D)
PerfectWeapon  Memory8MBit 76.- Baphomet'sFluch [RAvEmmE. Vil ~ . . O4.
Bubsy3D IIEC-LI g;‘jgtm 32 Adv. of Lomax
Spot3D J < Myst FIFA Soccer 97 .Su
i e 3 2 .Superstar Soccer
1 09 Al 84 NHL Hockey 97 NHL Powerplay
Kileak 2 - Epidemic Predator Bubble Bobble 2 FOorPSX | 79 Nur 3 79
Slamscape Gun "~ BlastChamber und SAT__J€ nur P jenur ¥l
Contra Alien Tril.
99.-. 69.- 84. Shockviave Assau Stretigher Thellove
S 96 iseofth ts
FloatingRunner ~ Gamebuster ~ 84.- BlamMachinehead Hi-Oct::: g VJ\S;\? ersﬂ‘e’m‘l,:ia
Dragonheart HF-A 39.- VictoryBoxing Nor ! Nor . »
SpaceJam Link 24.- Black Dawn oL Al R RN x
89-‘ SCGH-KHIEI 24 891- Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur geger

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisénderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten

unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsc! enden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
-~ P— - -~ iy P, b R el ninkh arfiinkh nrhoocto nn oarhoton

h gerne zus

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generel
nur Euroscheck akzeptiert !

on lieferbarer Software !




~-{  SPECIAL UMFRAGE

Most Wanted!

Auf dieser Seite seid lhr gefordert! Um trotz
der nahezu uniiberschaubaren Softwareflut
ein interessantes Heft zu gestalten, wollen
wir von Euch wissen, welche Spiele Euch
interessieren, welche Genres lhr bevorzugt
und welche Systeme Euch am meisten am
Herzen liegen. Fiillt einfach diesen Fragebo-
gen aus und helft uns somit, die optimale
Mega Fun zu erstellen! Mitmachen lohnt sich,
denn unter allen Einsendungen verlosen wir
drei tolle Spiele!

1. Welche der folgenden Titel wiirdest Du kaufen?
(drei Kreuze bei der Systemangabe moglich)

2. Welche der folgenden Titel interessieren Dich am meisten
(finf Kreuze maglich) ]

o
w

System SN | MD SAT | 3DO | N64| GB | GG | Frage 2
B. A. Toshinden 3
Broken Helix

Bushido Blade
Contra: Legacy of War
Die Hard Arcade

FIFA '97

FIGHTERS MEGAMIX
Final Fantasy VII
Inter. S, Soccer Deluxe 64 O
Lost Vikings 2
Mario Kart 64 O
Micro Machines V3 |

Monster Truck
Rage Racer
Rebel Assault 2
Sonic X-Treme
Soul Edge
Speedster

Star Gladiator
Star Wars: S.0.t.E.
Starfox 64

Super Mario 64
Terranigma

Turok

Ultra Rally

Wave Race 84
Wild Nines a ]
Yoshi's Island
Zelda 64

O opooog
aooa
(m]

o
(]

oo ogoo

(@]

ooo ooo

o
goooooooooooooooooopoooooaoan

oa

3. Welches Genre interessiert Dich am melsten?
(Nur zwei Kreuze moglich)

Beat'emUp ------
Jump'nRun  ------
Jump 'n Shoot ~ ------
ShootemUp ------
Action Adventure ~ ------
Rollenspiel ~ ------
Sportspiele ~ .ea--.
Denkspiele ...
Rennspiele ~  ------
Strategie @~ =0 -e--en

Name, Vorname

Strafie

Wohnort

Telefonnummer

4. Welches System besitzt Du?

SatUrniS ey

PlayStation =~ -.----. Mo.st an

Joguar T &S MF 1550 Y Gewinne,
Super Nintendo ~ ----.- Onst;;:'- Réde, aus Tag

Mega Drive ~ .-.... A ih Ajyafioe ch

gl o Ndreas Ster'nbo:om b:?orshem
MegaCDIl ... U Reutlinge,
Game Boy @ = ...

Game Gearli e -t 0o s

5. Welches System mochtst Du Dir In nachster Zeit zulegen?

Satumet: e i
PlayStation ~  ..--..
CIR[ON. (o L
SPOM2° i TR
Super Nintendo ~ -.--.-
Mega Drive ~ ----.-
RN
MegaCDIl  -eeee-
Game Boy ~ ------
Game Gear ...
Nintendo 64 ......

6. Welche Schulnote hat Deiner Meinung nach dle aktuelle
Mega Fun- Ausgabe verdient?

13. Du bist?

mannlich...... weiblich......

Schickt den ausgefiillten Coupon an
folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Most Wanted
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg



Alien Trilogy

] caitelil : t Alone In the Dark DV 9! uUs 109,95
Sony Playstation Konsole - . DV 05 B8 GameDay DV 94,95  Athlete Kings ; - BAgS Street Racer DV 8495
- NeGCon v 95 888 NFLQuarterback Club97 DV 84,95 Baku Baku ‘ The Horde DV 8995
30 Lemmings DV - 84,95 £ NHL 97 ; - Bases Loaded 96 Theme Park oV 5995
Adrain DV S NHL Face Off | Batman Forever : " Thunderhawk 2 DV 8995
Actua Golf DV NHL Face Off 97 | Battle A Toshinden Remix DV o L Tilt DV 84,95
Adidas Power Soccer DV NHL Powerplay Hockey 97 iv. & : iy - Tomb Raider DV B9,95
- Adventures of Lomax.... s S © . True nbail DV 89,95
"= Andretti Racing DV oDV 84,95
Alone in the Dark oV Olympic Soccer 4 ‘ ~ Vallora Valley Golf DV 89,95 %
Alien Trilogy DV Overblood JP Bust-A-Move 2 DV 74,95 . Virtua Cop DV - 139,95 ¢%§
Arc the Lad 2 P Pandemonium Dv. Casper DV 94,95 Virtua Cop 2 DV Dez
U+ Batman Forever DV - Parodius Deluxe oV Clockwork Knight 2 DV. 99,95 i+ Virtua Fighter 2 DV 9995 ]
Battle Arena Toshinden = DV Pennant Race . Us: 109, Creature Shock US 114,95 = Virtua Fighter Kids DV 84,95
Battle Arena Toshinden2 DV Penny Racers ) DV " Grime Wave DV iV. © Virtual Golf v 80,95 i
Beyond the Beyond *’ us Pete Sampras Exir. Tennis Cyberia DV 84,95 Virtual On Us 8995 8
Black Dawn i us PGA Tour Golf 87 Darius Gaiden DV 89,95 Wing Arms DV 89,95
Blam! Machine Head & DV Pitball Daytona Championship Ed. DV 89,95 Winning Post Us 89,95 &8
Blast Chamber : us Po’Ed . Daytona USA DV 49,95 WipEout DV 89,95 %
Blazing Dragons ov Popolocrois Destruction Derby DV 8495 World Adv. Military Comm. 2 JP 99,95
Bubble Bobble DV " Pro Pinball Digital Pinball 2 P 109,95 World Series Baseball 2 DV 8495
Burning Road DV Project Overkill Discworld oV 84,95 World Wide Soccer 97 DV 89,95
Bust-A-Move 2 ov " Psychiic Detective DV 84,95 D DV 89,95 Worms DV :
Casper oy . Psychic Force * JP 11995  Earthworm Jim 2 DV 89,95 WWF: The Arcade Game DV
Cheesy bv Raging Skies DV 94,95 Euro 96 Soccer DV 8995 WWF in your House DV
Chronicles of the Swerd DV Rayman .~ DV 84,95 Exhumed DV 89,95 X-Men -DV
gool fgardde_rci - JD'; Resident Evil DV 89,95 Fatal Fury Real Bout P 149,95
Fasil talid Retum Fire DV 84,95 F1 Challenge Y 89,95 =
Crime Wave ov ® Ridge Racer Revolution DV 9495 Flghting Vipers DV 89,95 SUPER NINTENDO
Cyberia ov " Road Rash DV 8495  Gex DV 84,85 j2= Brain Lord piloy
2 oV . Romance of the 3 Kingd. V. US 109,95  GhenWar DV 84957 . BreathofFire2 o
Darkstalkers v 8 _Skeleton Warriors DV 84,95 M Guardian Heroes DV 84,95 Chrono Trigger =
Davis Cup Tennis DV DV 89,95  Gungrffon OV 8495 M Civilzation i
Deathtralp Dungeon ()Y Us 109,95 = HangOn96 DV 99,95 ;
Destruction Deroy DV Shellshock DV 74,95 . Hattrick Hero P 5995 .|
Destruction Derby 2 us Shock Wave Assault DV 69,95§  High Velocity Us 109,95 -
Descent iy Sim City 2000 v V. Ei In the Hunt DV - 89,95 -0
Die Hard Trilogy DV Soviet Strike DV 84,95 % © Iron Man/X0 DV 84,95
Discworld oV Space Hulk DV 84,95 E Iron Storm Us 109,95
Disruptor DV Spot goes to Hollywood US 104,95% . Johnny Bazookatone DV 49,95
. Dragonheart oV Star Fighter 3000 DV 8485  Keio2 DV 8495 -
- Dungeon Creater P Star Gladiator DV Nov ¢ Langrisser P 109,95
Earthworm Jim 2 j DV | Steel Harbinger Us 104,95 Lunar - the Silver Star J 11995
- Extreme Games = oV  Stréet Fighter Aipha DV 79,95 Madden 97 DV 8995 .k

| Street Fighter Alpha 2 us 104,95
Strike Point Us 94,95
Supersonic Racers DV B9,95
Tekken 2 DV 99,95 ¢
Tetcis Plus USs 94,95
The Hive
Theme Park

Magic Carpet DV 59,95 &
Mr. Bones Us 99,95 &
Myst DV 89,95
Mﬁtar&a pv 99,95 - . Earthbound =
" NBA Action pv 8495  FIFA97 GoldEd
Need for Speed DV 89,95 g FrontMissien -
* NFL.Quarterback Club97 DV 84,95
NHL 97 DV 3
~ NHL Powerplay Hockey 97 DV
2% Nights, incl. Controller DV
+ Night Warriors DV

Gunsh!p i 3 -"m'e:c'ommando
Horned Owl ; A

Impact Racing Us 104,85 Ogre Battle JP
In the Hunt US 109,95 ¥ Olympic Games DV
DV 89,95 Olympic Soccer DV
DV 94,95 Panzer Dragoon DV
JP 129,95 Panzer Dragoon 2 DV
DV 94,95 Parodius Deluxe DV

Track & Field DV 9495 PGA Tour Golf 97 V.
Trilogy us 109,95 - Pro Pinball DV
- True Pinball DV 84,95 = Rayman DV
Tunnel B1 DV 8495 = RiglordSaga2 P
Twisted Metal DV 89,95 RoadRash DV
¥ ) ; Twisted Metal 2 US 104,95 = Romance of the 3 Kingd. IV us
Maddene7 3 ! Victory Boxing DV iV. | Sea Bass Fishing DV
Magic Carpet. L 5 Viewpaint DV 4995  SegaRally 3
Megatiido 2096 Virtual Golf DV 8495  SexyParodius
Mickeys Wild Adventure Warhawk DV 8495 Shanghai: Triple Threat

Moto X : : - Williams Arcade Hits DV.. 74,95 § Shelishock
VMolsnoon Grand an 2. v Wing Comrnander a5 ’ 7 &5

Tetris & Dr. Maria
‘Ultima: The False F;opnet_ us
lemale :

“Weapon Lord

Namw Muse’um Vul. 1
Namco Museum Vol. 2
& NamcaMuseum Yol. 3 i :

Namco Museum Vol. 4

Nascar Racing, “ SEGA SATURN:

: NBA inthe Zone : : Sega Saturn Konsole




COMPUTEC Verlag, 1996

STREETFIGHTEATALPHA 2

FIGHTERSTMEEAMIK ©
CFIFA SOLCER 97,

: -Bi'anldaktueﬂe Previews
- ; und Spieletests!
Die Top-Hits fiir 1997: Dark Savior, -
Fighters Megamix, FIFA Soccer97,
Sonic 3D.

NEU IM ZEITSCHRIFIENHANDEL! J




I. Bestes Action-

Adventure

a) Fade to Black (PS)
Electronic Arts

b) Tomb Raider (PS, SAT)
Eidos/Core Design

c) Secret of Evermore (SNES)
SquareSoft/Nintendo

d) Story of Thor 2 (SAT)
Sega

2. Bestes Rennspiel

a) Daytona USA C.C.E. (SAT)
Sega

b) Formel 1 (PS)
Psygnosis

c) Sega Rally (SAT)
Sega

d) WipEout 2097 (PS)
Psygnosis

3. Bestes Shoot ’em Up
a) Panzer Dragoon 2 (SAT)
Sega
b) Shockwave Assault
(PS, SAT)
Electronic Arts

1x PlayStation-Grundgeriit, §
"
'

.
.
O

ein WipEout 2097

| PSYGNOSIS

10x WipEout 2097 k=

Wieder ist ein Jahr ins Videospiel-Land gezo-
gen und mit ihm tolle Spiele-Neuerscheinun-
gen, die vor allen Dingen in grafischer Hin-
sicht beachtliche Fortschritte gemacht haben.
Grund genug, aus der Fiille an guter Software,
das jeweils beste Spiel seiner Sparte zu
wihlen. Und genau lhr, liebe Leser, seid dazu
aufgerufen die Wahl zu treffen und als groBte
Videospiel-Jury das Spiel des Jahres zu kiiren.
Ubrigens kénnt lhr nebenbei noch tolle Preise
gewinnen - mitmachen lohnt sich also dop-
pelt!

c) Sega Worldwide Soccer ’97
(SAT)
Sega

d) Sampras Extreme Tennis
(PS)
Codemasters

c) Soviet Strike (PS)
Electronic Arts

d) Wing Commander 3 (PS)
Electronic Arts

5. Bester Ego-Shooter

a) Alien Trilogy (PS, SAT)
Acclaim

b) Blam! Machinehead
(PS, SAT)
Eidos

¢) Disruptor (PS)
Acclaim

d) Exhumed (SAT)
Sega

4. Bestes Sportspiel

a) Intern. Superstar Soccer
Deluxe (PS, MD, SNES)

Konami \ 6. Bestes Strategiespiel
b) NHL Powerplay "96 a) Command & Congquer

(SAT, PS) (PS, SAT)

Virgin Westwood/Virgin

SPECIAL LESER AWARD '96 -

b) Mystaria (SAT)
Sega

c) Sim City 2000 (PS,SAT)
Maxis

d) Worms
(PS, SAT, SNES, GB, MD)
Team 17/Ocean

7. Bestes jJump ’n Run
a) Crash Bandicoot (PS)
Sony

b) Donkey Kong Country 3
(SNES)
Nintendo

c) Earthworm lim 2 (SAT)
Virgin

d) Pandemonium (PS)
BMG

8. Bestes Beat ’em Up

a) Fighting Vipers (SAT)
Sega

b) Star Gladiator (PS)
Capcom

1x Command & Conquer-Set;
Sega Saturn-Grundgerit plus g

Command & Conquer [

1x Virtua Fighter 2
1x Sega Rall
1x Panzer Dragoon 2
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c) Tekken 2 (PS)
Namco/Sony

d) Virtua Fighter 2 (SAT)
Sega

9. Bestes Importspiel

a) Iron Storm (SAT)
Sega

b) Rage Racer (PS)"
Namco

c) Super Mario 64.(N64)
Nintendo

d) Super Mario RPG (SNES)
SquareSoft/Nintendo

10. Beste

Filmumsetzung

a) Casper (PS, SAT)
Acclaim

b) Pinocchio (SNES, GB)
Nintendo

c) Toy Story (SNES, GB)
Nintendo

d) The Crow (PS, SAT)
Acclaim

INTERACTIVE |
entertainment |

- SPECIAL LESERAWARD'96 « ..

ey Lenterfoipmendiinc

{INTERACTIVE 1

3x Pandemonium §§

I1l. Hottest Videogame

Babe

a) Candy (Fighting Vipers)
Sega

b) June (Star Gladiator)
Capcom

¢) Lara Croft (Tomb Raider)
Eidos

d) Sofia (B.A. Toshinden)
Takara

aﬁ% . P

e

12. Bester Automat

a) Dirt Dash
Namco

b) Fighting Vipers
Sega

c) Soul Edge
Namco

d) Virtua Fighter 3
Sega

| INTERACTIVE|

13. Bester
Fremdhersteller
a) Acclaim

b) Eidos/Core Design
c) Psygnosis

d) Virgin

Earthworm Jim 2 ,

5x Star Gladiator (PS)

5x A[ie-Eier :: -:

5x Alien-T-Shirts (ab 16 Jahren

I4. Bester Entwickler

a) AM2 (fir Virtua Fighter 2
und VF 3 (Arc))

b) AM3 (fiir Sega Rally)

c) Core Design
(fir Tomb Raider)

d) Probe (fiir Alien Trilogy,
Die Hard Trilogy)

15. Beste Grafik

a) Crash Bandicoot (PS)
Sony

b) Nights (SAT)
Sega

c) Panzer Dragoon 2 (SAT)
Sega

d) Tomb Raider (PS, SAT)
Eidos/Core Design

16. Bester Sound

a) Spot goes to Hollywood
(PS, SAT)
Virgin

b) Star Gladiator (PS)
Capcom/Virgin

c) WipEout (PS, SAT)
Psygnosis

d) WipEout 2097 (PS)
Psygnosis

17. Bester Vorspann

a) Mr. Bones (SAT)

b) Tekken 2 (PS) i

c) Tomb Raider (PS, SAT)

d) Wing Commander 3
(PS, 3DO)

EIDOS ¢l

raschungspakete (Uhr,
T-Shirt, Plakat, ?

18. Bestes Spiel

a) Command & Conquer
(PS, SAT)
Westwood/Virgin

b) Formel 1 (PS)
Psygnosis

¢) Resident Evil (PS)
Capcom/Virgin

d) Sega Rally (SAT)
Sega :

e) Tomb Raider (PS, SAT)
Eidos/Core Design

f) Virtua Fighter 2 (SAT)
Sega

g) Wing Commander 3 (PS)
Electronic Arts

h) WipEout 2097 (PS)
Psygnosis

-
Teilnahmebedingungen )

Um an der Verlosung teilnehmen
zu kénnen, muB der nebenste-
hende Coupon vollstidndig ausge-
fullt sein, erst dann wandert der
Briefumschlag mit Eurem Absen-
der (bitte leserlich) sowie Eurer
Systemangabe in die Lostrommel.
Pro Sparte kann nur ein Kreuz
vergeben werden. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen, Mitarbei-
ter des Computec Verlags und
der aufgefiihrten Firmen sind von
der Teilnahme ausgenommen.
Fir die freundliche Unterstdit-
zung bedanken wir uns ganz
herzlich bei den Firmen Acclaim,
BMG, Codemasters, Electronic
Arts, Eidos, Konami, Nintendo,
Psygnosis, Sega, Sony und Virgin.
>

2x Aura Interactor

2x Intern. Superstar
Soccer Deluxe (PS) &



1x|Pete Sampras Tennis, handsigniertes Nike

T-Shirt, Tennisball

4x|Pete Sampras Tennis-Spiel, Pete Sampras

Tennis-T-Shirt,
Tennisball

Codemasters

SPECIAL LESER AWARD 96 |

SONY

Q’(& 3x Sony Videogame-Kopfhorer

GopEUTEs

I. Bestes Action-

Adventure

O Fade to Black (PS)
Electronic Arts

O Tomb Raider (PS, SAT)
Eidos/Core Design

O Secret of Evermore (SNES)
SquareSoft/Nintendo

O Story of Thor 2 (SAT)
Sega

2. Bestes Rennspiel

O Daytona USA C.C.E. (SAT)
Sega

O Formel 1 (PS)
Psygnosis

[J Sega Rally (SAT)
Sega

O WipEout 2097 (PS)
Psygnosis

3. Bestes Shoot ’em Up

O Panzer Dragoon 2 (SAT)
Sega

[0 Shockwave Assault
(PS, SAT)
Electronic Arts

O Soviet Strike (PS)
Electronic Arts

O Wing Commander 3 (PS)
Electronic Arts

4. Bestes Sportspiel

O Intern. Superstar Soccer
Deluxe (PS, MD, SNES)
Konami

O NHL Powerplay 96
(SAT, PS)
Virgin

[ Sega Worldwide Soccer *97
(SAT)
Sega

O Sampras Extreme Tennis
(PS)
Codemasters

5. Bester Ego-Shooter

6. Bestes Strategiespiel
O Command & Congquer
(PS, SAT)
Westwood| Yirgin
[0 Mystaria (SAT)
Sega
O Sim City 2000 (PS,SAT)
Maxis
O Worms
(PS, SAT, SNES, GB, MD)
Team 17 /Ocean

7. Bestes Jump ’n Run

O Crash Bandicoot (PS)
Sony

[ Donkey Kong Country 3
(SNES)
Nintendo

O Earthworm Jim 2 (SAT)
Yirgin

0 Pandemonium (PS)
BMG

8. Bestes Beat em Up

O Fighting Vipers (SAT)
Sega

[ Star Gladiator (PS)
Capcom

O Tekken 2 (PS)
Namco/Sony

[J Virtua Fighter 2 (SAT)
Sega

9. Bestes Importspiel
O Iron Storm (SAT)

: : Sega
O Alien Trilogy (PS, SAT)
Acclaim = FSE;E:CG" (PS)
| :
5 B(;I]*:gn 5 /:_1rz)1ch|nehead O Super Mario 64 (N64)
Eidos Nintendo
O Disruptor (PS) Citupecliaio.BEa e
Acclaim quareSoft/Nintendo
[ Exhumed (SAT)
Sega
== = 1x Wing Commander-Jacke
: 5x Fade to Black (PS
; ELECTRONIC ARTS | BT RSt el ()

10. Beste Filmumset-

zung
O Casper (PS, SAT)
Acclaim

O Pinocchio (SNES, GB)
Nintendo

O Toy Story (SNES, GB)
Nintendo

O The Crow (PS, SAT)
Acclaim

Il. Hottest Videogame

Babe

[0 Candy (Fighting Vipers)
Sega

[ June (Star Gladiator)
"Capcom

O Lara Croft (Tomb Raider)
Eidos

O Sofia (B.A. Toshinden)
Takara

12. Bester Automat
O Dirt Dash
Namco
O Fighting Vipers
Sega
O Soul Edge
Namco
O Virtua Fighter 3 -Sega

13. Bester
Fremdhersteller
O Acclaim

[ Eidos/Core Design
O Psygnosis

O Virgin

14. Bester Entwickler

O AM2 (fur Virtua Fighter 2
und VF 3 (Arc))

00 AM3 (fiir Sega Rally)
[ Core Design

(fur Tomb Raider)

3x Crash Bandicoot + Poster
< 3x Tekken 2 | S :
PlayStation 3x|Crash Bandicoot-T-Shirts (Limited E.

3x Crash Bandicoot Fleece-Shirt (Limited E.)

(&9

B

O Probe (fur Alien Trilogy,
Die Hard Trilogy)

I5. Beste Grafik

O Crash Bandicoot (PS)
Sony

O Nights (SAT)
Sega

O Panzer Dragoon 2 (SAT)
Sega

[0 Tomb Raider (PS, SAT)
Eidos/Core Design

16. Bester Sound

[ Spot goes to Hollywood
(PS, SAT)
Yirgin

O Star Gladiator (PS)
Capcom/Virgin

O WipEout (PS, SAT)
Psygnosis

O WipEout 2097 (PS)
Psygnosis

17. Bester Vorspann

00 Mr. Bones (SAT)

O Tekken 2 (PS)

O Tomb Raider (PS, SAT)

O Wing Commander 3
(PS, 3DO)

i8. Bestes Spiel

O Command & Conquer
(PS, SAT)
Westwood/Virgin

O Formel 1 (PS)
Psygnosis

O Resident Evil (PS)
Capcom/Virgin

[J Sega Rally (SAT)
Sega

O Tomb Raider (PS, SAT)
Eidos/Core Design

O Virtua Fighter 2 (SAT)
Sega

O Wing Commander 3 (PS)
Electronic Arts

O WipEout 2097 (PS)
Psygnosis

Schickt den Fragebogen an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Leser Award '96
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

- W 1x Super Nintendo-Grundgerit
(Nlntend()) 1x Secret of Evermore (SNES
1x Donkey Kong Country 3 (SNES) i

X
1x Toy Story (SNES
1x Pinocchio (SNES
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SPECIAL SENTIENT

Der Koffer stellt einen besonders wichtigen
Gegenstand dar

Da es insgesamt vier Nebenhandlungen gibt,

gabelt sich bereits nach kurzer Zeit die Story

Virtuelle Gesprache

Sentient

Psygnosis plant mit dem galaktischen
Abenteuer "Sentient" eines der wohl unge-
wohnlichsten Adventures fiir den Konsolenbe-
reich. Wir folgten der Einladung des Program-
miererteams in Chester, um mehr Infos

iiber dieses faszinierende RPG/Strategie-
Spektakel zu erfahren, wo lhr Euch mit
insgesamt 62 vollig unterschiedlichen
Charakteren auseinandersetzt

n einer fernen Zukunft ist die

Eroberung der Galaxien kon-
kret geworden. Zahlreiche
Flugkérper, wie die Icarus
Minen Station, die sich im Orbit
einer fernen Sonne befinden,
sind auf der Suche nach neuen
Mineralien. Doch auf dieser
besagten  Weltraum-Station
gibt es seit geraumer Zeit gra-
vierende Probleme. Eine selt-
same Krankheit breitet sich an
Bord wie eine Seuche aus. Als
Gerrit, ein auf Medizin speziali-
sierter Techniker, versucht lhr,
der Ursache auf den Grund zu
gehen. Doch wihrend der
Andock-Phase verursacht eine

Sonnen-Eruption eine Bruch-
landung. Von nun an seid lhr
auf Euch alleine gestellt. In der
Ego-Perspektive wandelt |hr
durch die verwinkelte Welt-

Alle 62 Charaktere
handeln véllig
unterschiedlich und
sogar miteinander

raum-Station, die aus tiber 200
Korridoren, Hallen und Kon-
trollrdumen besteht. Wer jetzt
denkt, daB man Exhumed-like
die Waffen sprechen lassen
muf, sieht sich véllig getduscht.

Die CG-Grafiken wirken duBerst hochauflésend

Endzeitstimmung: Die Weltraumstation learus nihert sich
alimahlich der Sonne

Wie bei einem Echtzeit-Adven-
ture miBt lhr Euch mit der ins-
gesamt 62-kopfigen Besatzung
auseinandersetzen, um dem
Problem Sttick fur Stick auf die
Schliche zu kommen. Das
Gameplay kann dabei als bahn-
brechend bezeichnet und auf-
grund der enormen

den virtuellen Gesprachspart-
nern. Habt |hr es beispiels-
weise mit einem dominanten
Sicherheitsposten zu tun, soll-
tet lhr ihm gegeniiber devot
auftreten, um die nétigen Infos
aus ihm herauszukitzeln oder
Zugang zu einem Kontrollraum

Komplexitit nur in Tei-
len beschrieben wer-
den. Bei jedem Cha-
rakter handelt es sich
um ein selbststandig
handelndes Individu-
um, mit unterschiedli-
chen Gemltszustin-
den, politischen
Ansichten, Jobs oder
Motivationen, die sich
sogar untereinander
unterhalten! Das A
und O dieses Adventu-
res ist somit die rich-
tige Interaktion mit

Research

Die Entwickler von Sentient in

den Studios in Chester

(vs linkst Julian Hicks Produzent,
Craig Gronsell Programmierer,

Oli Wright Projektleiter)

Sobald Ihr das BewuBtsein verliert, wird eine
Traumsequenz eingeblendet

Komplexe Dialoge: Es stehen filnf Anreden mit jeweils sieben
Untermeniis zur Auswahl



Durch eine Bruchlandung wurde der Hangar véllig zerstért

zu bekommen. Stereotypen

oder einen linearen Spielauf-.

bau gibt es dabei nicht. Sobald
Ihr mit einer zufillig auftau-
chenden Person anders redet,
verdndert sich auch der kom-
plette Spielverlauf. Kein Aben-
teuer gleicht somit dem ande-
ren, oder um es mit den Wor-
ten von Projektleiter Oli
Wright auszudriicken: "Es ist
nahezu unmdoglich, das RPG in
der selben Art und Weise
zweimal zu l6sen”, zumal lhr
bei den Gesprachen Triviales
von Wichtigen unterscheiden
miBt, es funf Sub-Plots gibt
und somit auch 27(!) verschie-
dene Wege, um in den GenuB
von zehn unterschiedlichen
Abspdnnen zu kommen - gera-
dezu verwirrend. Doch damit
nicht genug. Neben den unter-
schiedlichen Persénlich-
keitsprofilen und L&sungswe-
gen, die viel Intuition verlan-
gen, sind auch zahlreiche Rét-
sel zu lésen. So miBt lhr
bestimmte Items einsammeln,
um spiter einmal spezielle
Decks betreten, bzw. mit einer
wichtigen Person zusammenar-

Im Labor sammelt lhr erste
Informationen (ber die Ursache
der Krankheit

beiten zu dirfen. Wie gesagt,
es handelt sich um ein gleicher-
maBen bahnbrechendes wie
komplexes Spiel, das durch die
hohe Intensitit an Interaktio-
nen eine unvergleichliche
Atmosphire erzeugt und im
Prinzip kaum auf dem Papier
erklirbar ist. RPG-Fans (und
nicht nur die!) sollten sich des-
halb noch bis Méarz gedulden
(die Saturn-Version erscheint
wahrscheinlich vier Wochen
spiter), damit sie sich selber
Uberzeugen kénnen, dal Psy-
gnosis mit Sentient eine mitt-
lere Revolution konzipiert hat.
(Sandrie)

Im Intro werdet Ihr iiber die mysteridsen Umstinde aufgeklirt

@/

<>

Playstation

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

BESTELLANNAHME: MO. — DO, 9%°-18%, FR. 9%0-17%

Laden in Kassel
FunffensterstraBe 9
Mo.- Fr. 10.00 - 18.00,
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr

Laden in Augsburg

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo.- Fr. 9.99-13.904+ 13.30=18.% Uhr,

Sa. 9.90-12.%° Uhr

[ SONY PLAYSTATION GAMES |

[ SONY PLAYSTATION GAMES |

] ADVENTURES OF LOMAX D. A. 89,90
0 ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90
(J ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 79,90
0 AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 99,90
O AREA 51 DT. ANLEITUNG % 8590

D A-TRAIN DT. ANLEITUNG #* 99,90
J AYRTON SENNA KART DUELL DT. A.

0 BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH
) BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG

0 BEDLAM DT. ANLEITUNG

2 BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG %
) BLACK DAWN DT, ANLEITUNG *

O BLAMI MACHINEHEAD DT. ANL.

O BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG

O BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG

L) BREAKPOINT TENNIS DT, ANLEITUNG

J BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLETUNG

0 BURNING ROAD DT, ANLEITUNG

0 BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL.
11 CASPER KOMPL. DEUTSCH

O CHEESY DEUTSGHE ANLEITUNG

] CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG
0 CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. %
] COMMAND & CONQUER K. D.

1 CROW: CITY OF ANGELS DT. ANL. %

[0 CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. %
0 DARKSTALKERS DT. ANLETUNG

J DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG

O DEATHDROME DT. ANLEITUNG %

QO DESCENT DT. ANLEITUNG

0O DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. %

U DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH

O DISRUPTOR DT. ANLEITUNG

J EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG

1 ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG
O EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG *

[ EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG

[ FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH

0 FIFA SOCCER 97 KOMPL. DEUTSCH

T FIRO & KLAWD DT. ANLEITUNG

) FLOATING RUNNER DT, ANLEITUNG
CIFORMULA 1 DT. ANLEITUNG

) FRANK THOMAS _BIG HURT* BASEBALL
2 GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG *
0 GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. #

QO GEX DT. ANLEITUNG

O GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG *

O GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG

O HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG

U HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL.
O INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. #

1 INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE
1IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG

O INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A.

U IRON & BLOOD DT. ANL.

0 JUMPING FLASH 2 DT. ANLETUNG

U JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG

0 KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG

2 KILLING ZONE DT. ANLEITUNG

(O LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG %
JLEGACY OF KAIN DT. ANL.

() MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH

O MADDEN 97 DT. ANLEITUNG

O MAYHEM DT. ANLETTUNG *

O MEGAMAN X3 DT. ANLEITUNG %

1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D.A.

0 MUSEUM PIECES 1

L MYST KOMPL. DEUTSCH

O NAMCO PRIME GOAL SOCCER DT.ANL.
0 NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2

0 NAMCO SMASH COURT TENNIS D.A
[ NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG #*
) NBA JAM EXTREME DT. ANLEITUNG

U NBA HANGTIME DT, ANLEITUNG ¥

0 NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 5
0 NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG

QO NBALIVE 97 DT. ANLEITUNG #

(O NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH
O NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL.
(1 NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG
0 ONSIDE SOCCER DT. ANLEMTUNG

O OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG

0O OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG

0] PANDEMONIUM DT. ANL. 89,90
) PENNY RACERS DT. ANLEITUNG 8590
0 PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 49,90
[ PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 8590

O PITBALL DT. ANLEITUNG % 85,90

U PO ED DT. ANLEITUNG 89,90
0 POWER MOVE PRO-WRESTUING D.A.% 85,80
U PRO PINBALL THEWEB DT. ANLEITUNG 79,20
J PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG 85,90
J RAIDEN DT. ANLEITUNG 79.90

O RAYMAN DT. ANLEITUNG 85,80
U REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG 95,90
0 RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG

T RETURN FIRE DT. ANLEITUNG

O REVOLUTION X DT. ANLEITUNG

[ RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL.
0 ROAD RASH DT. ANLEITUNG

J ROBOTRON "X* DT. ANLEITUNG %

1 SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH

[ SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG
0 SPOT GOES TO HOLLYWOOD D.A.

0 STARBLADE ALPHA DT. ANLETTUNG

1 STAR GLADIATOR DT. ANL.

0 STEEL HARBINGER DT. ANL.

() SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG
0 SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH

) SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL.
T SPACE HULK DT. ANLEITUNG

I STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL.

2 STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL.
1 SUPER SONIC RACERS DT. ANL.

T TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG

I TEMPEST X 3 DT. ANLEITUNG *

0 THE DEVIDE: ENIMIES WITHIN D.A. %
() THEME PARK DT. ANLETUNG

O THUNDERHAWK || DT. ANLEITUNG

J TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG

O TILT DT. ANLEITUNG *

O TITAN WARS DT. ANL.

0 TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG

O TOP GUN DT. ANLEITUNG

O TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,80
QO TRANSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG % 98,90
D TRASH [T DT. ANLEITUNG % 85,90
) TRUE PINBALL DT. ANLEITUNG #% 85,90
O TUNNELB 1 DT. ANLETUNG 86,80
1 VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG 79.90
QVIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 89,90
 VIRTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG % 85,90
0 WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT 85,90
[ WHIZZ DT. ANLEITUNG 79.90
0 WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D.A. 6590
0 WING COMMANDER lll KOMPL. DT. 89,20
0 WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG 95,80
{0 WORLD CUF GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,20
O WORMS DT. ANLETUNG 89,80

J WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG s 85,90
I WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 58,80

QX2 DT. ANLEITUNG 89,90
2 X-COM: TERROR FROM THE DEEP D.V. 99,20
21 X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DA. ¥ 89,90
QO ZERO DVIDE DT. ANLEITUNG 69,80
21 ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85,80

[SONY PLAYSTATION ZUBEHOR|

T ANALCG JOYSTICK SONY FSX 119,90
0 SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 399,-
] ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90
0 EURC SCART KABEL SONY PSX 69,90
] LINK KABEL SONY PSX 49,90
) MEMORY CARD 8 MB/120 BLOCKS 69,90
[ JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,50
O RGB SCART KABEL SONY PSX 23,80
L ACTION RELAY 1 PSX 89,80
O NETZKABEL FUR PLAYSTATION 19,80
1 JOYPAD SONY PSX 58,90
O MAD CATZ - LENKRAD 143,20
{1 MAUS SONY PSX 59,90
1 MEMORY CARD PSX (DATEL) 48,90
U MEMORY CARD PSX (SONY) 49,90
1 SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90

{1 TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,90

s = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten:
Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen
Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur

solange Vorrat reicht

ANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
Kostenlosen Katalog geg. 3,- DM Riickporto anforde
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NINTENDO 64

Tausche/kaufe[verkaufe Games fiir PS,
Saturn, N64 - dt/US/jp. 100% zuverlassig!
Tel. 093317630 (Chris), bis 24 Uhr. Suche
glinstiges N64 (US) + Color Booster, auch
Zubehor und giinstige Games! Verkaufe PS:
True Pinball dt. 60 DM, Street Fighter Alpha
dt/US je 60 DM, Alone in the Dark dt. 60
DM, Action Replay Vol.1 30 DM. Saturn: VF
2 US 55 DM, VF Kids dt. 65 DM, Panzer
Dragoon 2 dt. 60 DM. Né4: Mario jp. 100
DM, Pilotwings jp. 100 DM, Wayne
Gretzky Hockey US 150 DM und mehr!
Versand per Nachnahme + Porto. Alles Top-
zustand!

Verkaufe N64-Spiele: Killer Instinct Gold
und Wayne Gretzky's 3D Hockey fir je
140 DM oder zusammen 260 DM. Tel.
07022/36240

GAME BOY

Suche Spiele und Gerite fiir GB, SNES,
Sony PS und Saturn. Sehr gerne auch kom-
plette Spielesammlungen + Konsolen. Suche
auch Neuheiten. Tel. 0641,/970424

Frenzy usw.). Alles ist in einer Top Verfas-
sung! Mit Originalverpackung, Anleitung
und einer Demo CD. Alles fiir 450 DM. Tel.
05223 /15031, werktags nur ab 16.30 Uhr

Tausche|verkaufe Magic Carpet, Daytona
USA, FIFA "96, Alien Trilogy und Bug.
Suche Bust-A-Move 2 und Iren Storm. Tel.
02375/2640 (Lars)

Verkaufe: MD II, 2 Pads mit 35 Spielen
(Beat "em Up, Konig der Léwen, Soleil
usw.) fir 450 DM. Und fur PlayStation:
Shooter, Rayman, Streetfighter - The Movie,
fur je 75 DM. Tel. 0351,/2529418, Thomas
Timmroth,

Verkaufe Sega Mega mit 3 Pads und 5 Spie-
len + Ultimate Soccer, Robocop versus The
Terminator, Streets of Rage 2, Budokan -
The Martial, FIFA International Soccer. Tel.
0228/258924, alles 260 DM.

Verk. [tausche: Saturn alle Spiele 50 DM
VB, z.B. Clockwork Knight, Alien Trilogy,
Exhumed, Bug, Rayman, Daytona USA,
Sega Rally, Parodius. Tel. 0751/26626

Tausche Iron Storm und Mystaria gegen
Nights + Pad, VF 2 gegen Worms oder
Theme Park. Verk. fir MD Shining Force 2
und Landstalker mit Hintbook fiir 60 DM,
Shadowrun (US) mit Adapter fiir 50 DM.
Verk. fir SNES Breath of Fire 2. Tel,
04627/495

Verkaufe Mega CD 2 mit 6 Top Spielen fur
150 DM. Tel. 05221,/23505 (Steven)

SATURN

Verkaufe fiir PS Namco Pad + WipEout fir
99 DM (NeGcon Pad), Virtual Hydlide I. far
SAT 20 DM, diverse Demo CDs fir PS +
SAT, je 10 DM, alles + Porto und Versand.
Tel. 09931,/71114.

Biete 100 DM fur Wave Race, Wizardry
(US), je 50 DM fiar Sword of Hope 2,
Quarth, Super R.C. Pro Am, Shanghai, Pipe
Mania, Blodia, Hammerin’ Harry, je 35 DM
fur Batman 1+2 (Sunsoft), Darkwing Duck.
Nur mit Anleitung + Verpackung. Thorsten
Togel, Kirchberg 2, 89343 J.-Scheppach, Tel.
08225/1038, Fax: 1418 (nur am
Wochenende)

Verkaufe 3DO mit 9 Spielen (u.a. FIFA '96,
Slayer, Wing Commander 3, Return Fire
u.v.m.) fir 400 DM + Porto. Ab 19 Uhr,
Tel. 089/4313132, Andre. PS: Suche Mega
Drive mit Herzog 2. Suche auch Spiele fiir
die PlayStation.

Verkaufe: Panasonic 3D0 mit 2 Pads und
23 Spielen (NFS, Way of the Warrior,
Samurai Shodown, Strategiespiel, Dragonlo-
re, WC IIl, Space Hulk, Road Rash, Killing
Time, 3D Shooter, Slam 'n” Jam, Shanghai,
.M. Football etc. etc.). Preis nach Vereinba-
rung, ca. 600-700 DM. Anruf lohnt sich!
Tel. 0351/4128405, ab 18.30 Uhr (Kay ver-
langen)

Suche giinstig folgende Spiele: Deadalus
Encounter, 11th Hour, Shockwave 2, Hell,
PQO’ed, Microcosm, Sherlock Holmes und
diverse andere, Tel. 0931/886759

Verk. [kaufe[tausche Spiele fir Neo Geo
CD. Nach Kenan fragen. Tel. 02332/62317.

NG CD, jp/US (Blut)-Schalter, orig. Verp.
250 DM. CDs: WH Jet, Sam. Shodown 3,
Ninja Commando, Brikinger, Street Hoop,
Winjammers, Metal Slug. Module: Sam.
Shodown, AoF, Sidekicks 2, Last Resort.
Preise VB, Tel. 06108/76715, ab 18 Uhr

MEGA DRIVE

Ich verkaufe Mega Drive 2 u. Mega CD 2
mit 2 Joypads und insgesamt 11 Spielen, 5
MD- und § MCD-Spiele (z.B. Sonic 2, Mik-
keymania, Thunderhawk, Animaniacs, Battle

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn + Sony
PlayStation, auch mit Konsole. Suche fiir
SNES Strategie- und Rollenspiele. Tel.
04774/991104, Rainer

Tausche Saturn-Spiele, z.B.: NHL Hockey,
Alien Trilogy, Mystaria, Congo, SF Zero, SF
Movie, Bubble Bobble, Galactic Attack
u.v.m.! Tausche auBerdem PC-Spiele. Tel.
07744/5187, ab 18 Uhr.

Verkaufe Sega Saturn, 2 Pads, Adapter, Vir-
tua Gun, 4 Spiele (Nights, Virtua Cop, Vir-
tua Fighter 2, Sega Rally). Alles originalver-
packt fiir 450 DM (incl. Porto, per NN).
Tel. 09624 /1614 (Robert, ab 16 Uhr)

Verkaufe: Bug (40 DM) VB oder tausche
gegen irgendein anderes Spiel. Mo-Fr ab 17
Uhr. Tel. 07161,/88135.

Tausche Saturn-Spiele, z.B.: Alien Trilogy,
D, SF-Zero, Bubble Bobble, Need for
Speed, Congo u.v.m. Tausche/kaufe auBer-
dem Spiele und Zubehér fir PC-Engine. Tel.
07744,5187, von 18-20 Uhr.

Cheatlisten fiir Saturn und PS! Fir die
neuesten Spiele, fur je 10 DM das Stiick.
Auch gebrauchte Spiele fir PS: Destruction
Derby, B. Arena 2, Adidas P. Soccer,...
Unter Tel. 0531/371129

Suche fiir Saturn: Athlete Kings, VF2. Suche
fir PS: Game Pad 8, Burning Road, MT GP

2. Verk. Spiele fir SAT + PS billig! Nur An-

und Verkauf. Tel. 0551,/68364

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn + PS, auch
Sammlungen mit Konsole. Suche Neo Geo
CD mit Spielen (bis 200 DM) Tel.
04774,/991104 (Rainer)

Verk. Spiele fur SAT, PS, SNES, MD. Suche
Spiele for SAT, PS, SNES, nur dt. bzw. Pal,
mit Verpackung und Anleitung. Tel.
04443,/2987, ab 18 Uhr (Reinhard)

Verkaufe Saturn-Spiele, z.B. Mystaria, Story
of Thor I, FIFA '96, Sega Rally, Virtua Cop
usw. Kaufe und tausche auch. Tel.
0171,/3694459, ab 14 Uhr

Kaufe Saturn-Spiele, auch Spielesammlun-
gen + Konsalen. Tausche und verkaufe auch,
Tel. 0171,/3694459, ab 14 Uhr

PLAYSTATION

Verkaufe fir PS Namco Pad + WipEout fir
99 DM (NeGeon Pad), Virtual Hydlide I. fir
SAT 20 DM, diverse Demo CDs fiir PS +
SAT, je 10 DM, alles + Porto und Versand.
Tel. 09931,/71114.

Probleme mit Tomb Raider? Ich kopiere
Euch Eure Memory Card mit allen 15
Levels. Yon Anfang an alle Waffen, Schrot-
flinte, Magnums, Uzis und das beste: unend-
lich Munition. Fiir 5 DM in bar plus 5 DM
Porto. Horst Bosbach, Wilhelmstr. 10 A,
90547 Stein,B.NBG

Komplettldsungen fiir Resident Evil,
Discworld und Blazing Dragons, fur je 10
DM + 2 DM Porto in bar oder Briefmarken
zu verkaufen, Christian Luttenbacher, Tren-
delenburgstr. 3, 23562 Liibeck. Tel.
0451/595219, 100% zuverlassig!!!

Verk. [tausche Tunnel B1, Fade to Black,
Toshinden II, Cybersled, Kileak the Blood,
Warhawk, Thunderhawk Il, Shooter, FIFA
Soccer "96. Suche Tomb Raider, Sim City
2000, Pete Sampras Tennis, DD 2, Die
Hard. Tel. 09331,/89334.

Tausche/kaufeverkaufe Games fiir PS,
Saturn, N&4 - dt/US /jp. 100% zuverldssig!
Tel. 09331,/7630 (Chris), bis 24 Uhr. Suche
glinstiges N6é4 (US) = Color Booster, auch
Zubehér und giinstige Games! Verkaufe PS:
True Pinball dt. 60 DM, Street Fighter Alpha
dt/US je 60 DM, Alone in the Dark dt, 60
DM, Action Replay Vol.1 30 DM. Saturn: VF
2 US 55 DM, VF Kids dt. 65 DM, Panzer
Dragoon 2 dt. 60 DM. Né4: Mario jp. 100
DM, Pilotwings jp. 100 DM, Wayne
Gretzky Hockey US 150 DM und mehr!
Versand per Nachnahme + Porto. Alles Top-
zustand!

Tausche Fade to Black, Ridge Racer Revolu-
tion, Worms, NHL Face Off, The Need for
Speed! Suche Tekken 2, Sim City 2000,
Rayman, Andretti Racing, NHL 97! Ver-
kaufe SNES-Spiele! Biete Kinofilme! Michael
Schmidt, Paul-Taubadel-5tr. 32, 02827 Gor-
litz, Tel. 03581,/731102.

Yerk.[tausche Sony-Spiele: P. Overkill, F1,
Die Hard, Tomb Raider, Contra (US), Beat
"em Ups, z.B. Tekken 2 usw., 3 Ego Shoo-
ter, Crash B., Alien, R. Evil, King of Fighter
(US), D. Derby 2 (US), NeGeon Pad, PSX
Magazine (UK), WipEout, Gex, RRR, Fade

to Black usw. ab 40 DM, 2 Né4-Games VS.
Tel. 09261,/93104

Verk.: Warhammer (Pal), Rage Racer (jp),
Rebel Assault 2 (US), Lomax (US), Street
Racer (US), Andretti Racing (US), Iron &
Blood (US), Blast Chamber (US), Dark For-
ces (US), Disruptor (US), Perfect Weapon
(US), Black Dawn (US), Fox Hunt (US),
Contra (US), Alien Trilogy (US), Resident
Evil (US), Command & Conquer (dt), Reloa-
ded, N64 Pilotwings (jp), Soul Edge (jp),
Res. Evil 2. Tel. 02208,/910888

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn + Sony
PlayStation, auch mit Konsole. Suche fir
SNES Strategie- und Rollenspiele. Tel.
04774/991104, Rainer

Suche Tauschpartner fir PS-Spiele!
Habe/suche neuere Games. Tausche Game
Gear + Spiel gegen 1-2 PS-Spiele. Verk.
oder tausche gegen P5-Spiele: Komplett-
sammlung von Zeitschriften, z.B. Mega Fun
(habe alle 7 Clubausgaben) usw. Tel.
07354/1487, ab 17 Uhr

Importspiele: z.B. Black Dawn (US), Tomb
Raider (US), Dark Forces, Perfect Weapon,
Pandemonium, Soviet Strike, Disruptor,
Blast Chamber. Lomax, Iron & Blood,
Andretti Racing, Street Racer und Rage
Racer, Alien Trilogy, Res. Evil, je 50-100
DM. Tel. 02208,/910888

Verk. fir PlayStation (Pal): Tekken 2 (60
DM), Warhawk (40 DM), Ridge Racer Rev.
(50 DM), Resident Evil (50 DM), Battle
Arena Toshinden 2 (50 DM), Tel,
04271/71472, nach 20 Uhr (Dirk)

Hilfe, wer kennt Tips und Tricks fur Casper.
Suche auch die Komplettlésung. Andrea
Advent, Horder Bruch 28, 44263 Dort-
mund.

Verkaufe PlayStation, Joypad, Demo CD 2,
Formel 1, Parodius Deluxe, WipEout 2097.
Alles 2 Monate alt, 1A Zustand. Tel.
08677/61977, Richard. Ach ja, der Preis:
490 DM.

Cheatlisten fir Saturn und PS! Fir die
neuesten Spiele, fir je 10 DM das Stiick.
Auch gebrauchte Spiele fiir PS: Destruction
Derby, B. Arena 2, Adidas P. Soccer,...
Unter Tel. 0531/371129

Verk. PS-Spiele: D. Derby (55 DM), Ridge
Racer (50 DM). Verk. auch: SNES mit 1
Joypad und 4 Super Fighter Pad, 4 Spielen
(NBA Jam T.E,, ISSS Deluxe, Theme Park,
Super Mario World und Super Game Boy).
Alles in gutem Zustand fiir 500 DM. Ruft
an unter Tel. 06136,/43042, Martin

Verk.: fir PlayStation: MK 3, RR 1; fir
Jaguar: DM, U, Vortek, Battle M., T 2000,
Pitfall, P. Rage, K. Ninja, Fight for Life; fir
SNES: DM, Black H., Batman Forever, habe
noch mehr SNES. Fir alle Spiele gilt zwi-
schen 50-70 DM. Tel. 06303 /6147, anch
Marcel fragen.

Suche glnstig fir PlayStation: Namco
Museum Vol.1, Williams Arcade's Greatest
Hits, NHL Face Off, Earthworm Jim 2 und
andere. Tel. 0931,/88675%

Tausche/verkaufe PS-Spiele: Alien Trilogy,
Kileak the Blood, NBA Jam T.E., Total NBA



'96, FIFA Soccer '96, PGA Tour *96. Tel.
06341,/33306 oder 06332,/12725 (Sascha)

Verkaufe fur PlayStation Street Fighter
Alpha US fir 90 DM VB. Tel. 04264 /1472

Verkaufe: MD |I, 2 Pads mit 35 Spielen
(Beat "em Up, Konig der Lowen, Soleil usw.)
fiir 450 DM, Und fiir PlayStation: Shooter,
Rayman, Streetfighter - The Movie, fir je 75
DM. Tel. 0351,/2529418, Thomas Timm-
roth.

Tausche/kaufe|verkaufe Games fiir PS,
Saturn, N64 - dt/US/jp. 100% zuverldssig!
Tel. 09331,/7630 (Chris), bis 24 Uhr. Suche
glinstiges Né4 (US) + Color Booster, auch
Zubehér und glinstige Gamesl| Verkaufe PS:
True Pinball dt. 60 DM, Street Fighter Alpha
dt/US je 60 DM, Alone in the Dark dt. 60
DM, Action Replay Vol.1 30 DM. Saturn: VF
2 US 55 DM, VF Kids dt. 65 DM, Panzer
Dragoon 2 dt. 60 DM, Né4: Mario jp. 100
DM, Pilotwings jp. 100 DM, Wayne Gretzky
Hockey US 150 DM und mehr! Versand per
Nachnahme + Porto. Alles Topzustand!

Kaufe/verkaufe/tausche Spiele fiir PlaySta-
tion & Saturn. Zahle bis max. 50 DM pro
Spiel, sofern CD + Verpackung in Ordnung,
Suche auch bestimmte Spiele fiir Super Nin-
tendo, z.B. R-Type 3, Metal Marines, Popu-
lous 2, Rendering Ranger, Lester the Unlike-
Iy Tel, 05205,/70452

Verkaufetausche: Ridge Racer, Jupiter
Strike (US), Policenauts (jp), Road Rash,
Destruction Derby, NBA In the Zone (US),
je 60 DM. Gunship, NHL Face Off Olympic
Soccer, Crash Bandicoot, je 70 DM, Alles
komplett mit Pack. und Anleitung; alles
100% in Ordnung; Postweg 100% seriés.
Suche: Firo & Klawd, Pete Sampras Tennis,
Baphomets Fluch, NFL Game Day, Madden
'97 usw. Ruft an!!! Tel. 02236,/40793, ab
14 Uhr (David)

Suche (sehr dringend)!! Lemmings-3D,
biete bis zu 35 DM. Tel. 06053 /3614

Suche PlayStation (Pal) mit Spielen. Suche
auch Neuheiten fir alle Systeme von Sony,
Nintendo und Sega! Bitte meldet Euch unter
Tel. 0641,/970424, Kirsten

Alien Trilogy, Shooter (alles Pal), CD-Tasche
+ Posters fiir 600 DM. Tel. 089,/3116710,
Matthias. Verkaufsgeschenk sind 3 Demo
CDs

Kaufe, verk. PlayStation Software. Suche
PlayStation und Né4 Grundgerat. Verk.
Major Title Platine fir VHB 250 DM. Suche
dringend Konami Open Golf Platine. Tel.
0172,/7630206

PlayStation. Suche auch Neuheiten fiir alle
Systeme. Tel. 0641,/970436, Monika

Tausche/verk. 7th Saga, Eye of the Behol-
der, Brandish, lllusion of Time, Shadowrun,
Turrican Il, F.F. I, Terranigma. Suche EV.O,
Romance 1V, Brainlord, New Horizon, Mega
Man X2, X3, 7, Actraiser | usw. Bietet alles
an! Zahle auch sehr gut. Ronny Wolf,
Hauptstr. 49, 09477 Grumbach.

Verkaufe [tausche PS-Spiele: Project Over-
kill (US), Formel 1, Need for Speed, Alien
Trilogy, 3D-Shooter, Destruction D, Suche
Tomb Raider, Soviet Strike usw, Tel,
08131,/87389 (Christian), bis 21 Uhr

Kaufe-tausche-verkaufe PlayStation-Spiele.
Habe z.B. Tekken 2, Destruction Derby,
WWEF in your House, Formel 1, Need for
Speed, Davis Cup Tennis, Smash Court Ten-
nis. Tel. 07581,/5438

Yerk. PS-Spiele: D, Derby (55 DM), Ridge
Racer (50 DM). Verk. auch: SNES mit 1
Joypad und 4 Super Fighter Pad, 4 Spielen
(NBA Jam T.E., ISSS Deluxe, Theme Park,
Super Mario World und Super Game Boy).
Alles in gutem Zustand fir 500 DM. Ruft an
unter Tel. 06136,/43042, Martin

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle Systeme, Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen, Tel. 089/1403732

Verk.[tausche: Resident Evil, Tekken 2,
R.R. Revolution, je 50 DM und FIFA '96,
Discworld, Total NBA *96 sowie Int. Track
& Field, fiir je 40 DM, alle Spiele sind Pal
und natlirlich komplett. Tausche auch gerne.
Ruft mich an unter Tel. 0385,/795678,
Mathias

Verkaufe Alien Trilogy, Thunderhawk 2 und
WipEout (alles PS-Spiele), je 60 DM oder
zusammen fiir 160 DM, alles 100% O.K.
Tel. 05664,/6118, ab 14 Uhr

Suche Konsolen, Neuheiten + komplette
Spielesammlungen fiir SNES, GB, Sony PS
usw. Tel. 0641/970436, Monika

Verk.: SNES mit 15 Spielen, 5 Pl.-Adapter,
Scart, 2 Pads, Ascii-Pad, (z.B. Top Gear
3000, NBA Jam T.E., Pinball, Aladdin, Batt-
letoads, Yogi Bear, Joe a. Mac 3, GP-1,
Marioworld, Hulk, Mario Paint, Mighty Max,
Popoito, F-Zero, V-Ball), 520 DM VB. Tel.
0656117495, nach 14 Uhr, auch einzeln.
Tausche auch gegen Dinge fiir PS.

BORSE

DM bzw. 15 DM. Verk. Sega Mega Drive-
Spiele 35 DM/5t. Tel. 02841,/44125,
Marianne

Tausche/verk. tber 20 Spiele, z.B. Final
Fight 2, Shaqu Fu, World Heroes, Breath of
Fire 2, Paws of Fury, Rise of the Robots,
Operation Logic Bomb, Demon’s Crest,
Seaquest, Flashback, Turrican 1, Warlock,
Phalanx, Pop 'n’ Twin Bee 1, Krusty's Fun-
house, Humans, Spindizzy etc. 2 Pro-
grammpads, Ser Adapter. Tel.
02501/58613

Suche Super NES u. MD-Spiele, Superstar
Soccer Deluxe, Terranigma, Olympic Sum-
mer Games, Chessmaster, Super Strike Eag-
le, lllusion of Time, Urban Strike, Phantasy
Star IV, Mig 29, Suche auch PlayStation mit
1 und 2 Spielen. Verkaufe: Secret of Ever-
more, Theme Park. Tel. 06382,/6222

Verk. Gerit mit 14 Spielen 3 Player (z.B.
Rock 'n’ Roll Racing, DK 1+2). Verk. NES
mit 4 Spielen (z.B. Catchen). Tel.
0202/433716

VERSCHIEDENES

Stop!!! Suche PC-Engine LT, GT, PC-Fx,
Lynx, 3DO (FZ-1), CPS Changer (von Cap-
com), Multi Mega, Mega Jet, Neo Geo CD
(Top, Z), Neo Geo-Module (Windjam-
mers...). Tel. 0221,/699101, 15-22 Uhr
(Marcus). PS: Suche auch Game Boy-Spiele!

Verkaufe Multinorm PlayStation, 2 Pads,
Memo Card + 17 Spiele, z.B. Resident Evil,
Formel 1, Andretti Racing, Project Overkill,
Crash Bandiccot, Die Hard Trilogy, Burning
Road, Adidas Power Soccer usw.! Na, Lust
bekommen? Ruft an und erfragt die anderen
Spiele! Verkaufe nur komplett. Tausche auch
nicht! Alles zusammen VHB 900 DM. Tel.
04521,/4354, taglich bis 22 Uhr (Marco)

Verkaufe Sony PS-Spiele, z.B. Resident Evil,
Total NBA, Formel 1, Ridge Racer, Tomb
Raider usw. Kaufe und tausche auch. Tel.
0171,/3694459, ab 14 Uhr

Kaufe Sony PS-Spiele, auch Spielesammlun-
gen + Konsolen. Tausche und verkaufe auch.
Tel. 0171,/3694459, ab 14 Uhr

Verkaufe: Super Nintendo mit 10 Spielen
(Int. Superstar Soccer Deluxe, Aladdin,
Empire Strikes Back u.a.), noch mit dabei: 2
Joypads und ein Super Game Boy fir nur
550 DM. Tel. 0208,/608195

Verkaufe 39 verschiedene SNES-Spiele, alle
mit Hille und Anleitung. Spiele schon ab 9
DM. Darunter: DKC Il (40 DM), SoE (40
DM), Schltimpfe 2 (40 DM), Tetris Attack
(45 DM), Donkey Kong 3 50 DM), Street
Fighter Alpha 2(50 DM). Tel.
02234,/709479, Alexander

Verkaufe: Super Soccer (30 DM), Madden

Football (40 DM), FIFA Soccer (50 DM), F1
Agurl Suzuki (50 DM) for SNES. Mo-Fr ab

18 Uhr, Tel. 06431,/580058 (Markus)

Verk. Fur PlayStation Arc the Lad Il (jp) 70
DM, Lomax in Lemmingland (US) 45 DM,
Jumping Flash! 2 (US) 45 DM, alle in Top
Zustand. Tel. 03834/811747, ab 16.30 Uhr
bzw. AB, ich rufe zurick.

Kaufe[tausche Spiele fir Saturn + PS, auch
Sammlungen mit Konsole. Suche Neo Geo
CD mit Spielen (bis 200 DM) Tel.
04774/991104 (Rainer)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle maglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

SUPER NINTENDO

Suche glinstiges SNES mit Spielen sowie
auch einen Game Boy. Angebote an: Tobias
Ruppert, Mainau B2, 97199 Ochsenfurt

Verkaufe PlayStation, 1 Memory Card, 2
Pads, Tekken 2,R.R. Revolution, R. Evil,

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wﬁrzburg
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Verk.: SNES + 26 Spiele, alles dltere Spiele
und in US-Version, VHB 470 DM. Tel.
0761/500040, ab 18 Uhr, Andy

Verk. SNES mit 8 Spielen u. 2 Joypads, mit
Super Game Boy, Asterix u, Obelix, 1.5.5.5.,
F1, Street Fighter 2, Give 'n’ Go, Super P.A.
Rebels, Kawasaki Super Bikes, SMW. Fiir
500 DM. Tel. 05245,/1336

SNES-Konsole, US-Adapter und 10 US-
Spiele 400 DM/ges. Div. SNES-Spiele (Pal)
. 30 DM (ab). Suche PS- und GB-Spiele bis 35

Tausche PS Mit Tekken 2, Tunnel B1, Crash
Bandicoot, RRR, Destruction Derby, The
Need for Speed, Beat 'em Up und Memory
Card sowle 4 Demos gegen Nintendo 64
oder Gebot von anderem. Alles mit Cheats
oder PaBwort. Tel. 02484 /554, nach loerg
fragen

Tausche/kaufe/verkaufe Games fir PS,
Saturn, N64 - dt/US/jp. 100% zuverlassig!
Tel. 09331,/7630 (Chris), bis 24 Uhr, Suche
glinstiges Né4 (US) = Color Booster, auch
Zubehtr und giinstige Games! Verkaufe PS:
True Pinball dt. 60 DM, Street Fighter Alpha
dt/US je 60 DM, Alone in the Dark dt. 60
DM, Action Replay Vol.1 30 DM. Saturn: VF
2 US 55 DM, VF Kids dt. 65 DM, Panzer
Dragoon 2 dt. 60 DM. Né4: Mario jp. 100
DM, Pilotwings jp. 100 DM, Wayne Gretzky
Hockey US 150 DM und mehr! Versand per
Nachnahme + Porto, Alles Topzustand!

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
far alle Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammiungen, Tel. 089/1403732

Verkaufe verschiedene Konsolen mit jeweils
einem Pad und einem Spiel nach Wahl!
SNES 100 DM, MD 80 DM, PlayStation 200
DM, GB 40 DM, Mega CD 2 70 DM, Saturn
200 DM. Einfach anrufen! Tel.
02234/709479, Alex.
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nichste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-

diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-
nen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tidtigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-

nen an den x-ten Einsender werden nicht
aus rechtlichen

AuBerdem dirfen

wir leider

mehr bearbeitet.
Griunden keine

indizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Dringend!!! Suche Bildlage-Shifter (GT-Elec-
tronic). Zahle sehr gut! Verk. auch Saturn-

Spiele. Suche alle Neuheiten fiir Saturn. Tel.
04931,/15648, Holger

Verk. SNES mit 14 Spielen 3 Player (z.B.
Rock *n’ Roll Racing, DK 1+2). Verk. NES
mit 4 Spielen (z.B. Catchen), Tel.
0202/433716

Sammlungsauflésung meiner Spiele folgen-
der Konsolen: SNES, PlayStation, Mega Dri-
ve, Saturn und 3DO, Spiele schon ab 20
DM bis max. 75 DM, je nach Alter und
Menge. Schickt bitte einen frankierten
Riickumschlag mit Eurer Adresse an: C.
Fischer, Eoasanderstr. 2, 10587 Berlin und
ich sende Euch sofort die komplette Liste!

Verkaufe ca. 180 Videospiele der Systeme
SNES, Mega Drive, Sony PlayStation, Sega
Saturn und 3DO, z.B. Phantasy Star IV,
Worms, Gex, DKC 1+2+3, FF3, NHL, FIFA
Soccer, Shellshock usw., &ltere und neuere
Titel schon ab 20 DM. Tausche eventuell
auch Spiele. Suche giinstig im Tausch N64,
Ruft an! Tel. 030/3418661

Suche: DK 1+2, Lufia, SMW 2, S.0.E., F-1
Pole Position, SSF 2, Chrono Trigger, FF3,

Toy Story, ISSD, B.o.F., Pinocchio, NBA "96,

Schliimpfe 1+2. Suche PS-Games: Tekken 2,
Alien Trilogy, Destruction Derby, F-1, WC
3, Total NBA "6 und alle anderen PS +
SNES-Spiele, auch ganze Sammlungen: Tel,
05137 /78596

Verkaufe fiir Nintendo 64: Super Mario 64
fiir 99 DM, Wave Race 64 fiir 119 DM,
Wayne Gretzky Hockey fur 129 DM. Fir
SNES: Star Trek - NG fir 49 DM sowie
versch. Spiele fiir das 3DO ab 29 DM. Tel.
06221/712609

Suche giinstig Neo Geo CD + Spiele und
Saturn + Spiele. Verk,, tausche oder kaufe
auch Neo Geo-Module. Habe z.B. Fire
Suplex 70 DM, Mag. Lord 60 DM, Fat. Fury
Sp. 110 DM u.v.m. Verk. Viewpoint Modul
gegen Gebot. Verk. auch SNES-Module.
Suche RGB-Kabel fir SNES. WT ab 17.30
Uhr. Tel, 07143 /21585

Suche PlayStation + Saturn (Pal) mit 1 oder
2 Spielen, eventuell Tausch gegen Grundig
Videorecorder 2000 mit 100 bespielten
Cassetten, Tel. 06382/6222

Lgse meine Mega Drive und Mega CD
Sammlung auf. Viele Top Spiele fir nur 30
DM. Habe auch glinstig Spiele far PS, SAT,
32X, SNES, 3DO, Game Gear. Verk. US-
SNES mit Adapter und Spiel fur 150 DM,
Verk. jp. MD mit 50/60 Hertz-Umschalter
und RGB-Kabel fir 100 DM, Tel,
0511,/414899 (Thomas)

Killer Instinct MC: Von CD auf Cassette
perfekt aufgenommene, nirgends-erhiltliche
Lieder. Nur bei mir. Schickt einfach 10 DM-
Schein + 3 DM Porto in Briefmarken an:
Fatih Tosunlu, "Killer Instinct”, Geleits Str.
17, 63065 Offenbach.

Biete 100 DM fiir Wave Race, Wizardry
(US), je 50 DM fur Sword of Hope 2,
Quarth, Super R.C. Pro Am, Shanghai, Pipe
Mania, Blodia, Hammerin® Harry, je 35 DM
fir Batman 1+2 (Sunsoft), Darkwing Duck.
Nur mit Anleitung + Verpackung. Thorsten
Togel, Kirchberg 2, 89343 ).-Scheppach, Tel.
08225/1038, Fax: 1418 (nur am
Wochenende)

Verkaufe: Panasonic 3DO mit 2 Pads und
23 Spielen (NFS, Way of the Warrior,
Samurai Shodown, Strategiespiel, Dragonlo-
re, WC lll, Space Hulk, Road Rash, Killing
Time, 3D Shooter, Slam 'n’ Jam, Shanghai,
1.M. Football etc, etc.). Preis nach Vereinba-
rung, ca. 600-700 DM. Anruf lohnt sich!
Tel. 0351,/4128405, ab 18.30 Uhr (Kay ver-
langen)-

Ich verkaufe Mega Drive 2 u. Mega CD 2
mit 2 Joypads und Insgesamt 11 Spielen, 5
MD- und 6§ MCD-Spiele (z.B. Sonic 2, Mik-
keymania, Thunderhawk, Animaniacs, Battle
Frenzy usw.). Alles ist in einer Top Verfas-
sung! Mit Originalverpackung, Anleitung und
einer Demo CD. Alles fur 450 DM. Tel,
05223/15031, werktags nur ab 16,30 Uhr

Verk.: Warhammer (Pal), Rage Racer (jp),
Rebel Assault 2 (US), Lomax (US), Street
Racer (US), Andretti Racing (US), Iron &
Blood (US), Blast Chamber (US), Dark For-
ces (US), Disruptor (US), Perfect Weapon
(US), Black Dawn (US), Fox Hunt (US),
Contra (US), Alien Trilogy (US), Resident
Evil (US), Command & Conquer (dt), Reloa-
ded, Né4 Pilotwings (jp), Soul Edge (jp).
Res. Bvil 2. Tel. 02208,/910888

Importspiele: z.B. Black Dawn (US), Tomb
Raider (US), Dark Forces, Perfect Weapon,
Pandemonium, Soviet Strike, Disruptor,
Blast Chamber. Lomax, Iron & Blood,
Andretti Racing, Street Racer und Rage
Racer, Alien Trilogy, Res. Evil, je 50-100
DM. Tel. 02208,/910888

Verkaufe[tausche: Ridge Racer, Jupiter
Strike (US), Policenauts (jp). Road Rash,
Destruction Derby, NBA In the Zone (US),
Je 60 DM. Gunship, NHL Face Off Olympic
Soccer, Crash Bandicoot, je 70 DM. Alles
komplett mit Pack. und Anleitung; alles
100% in Ordnung; Postweg 100% seribs.
Suche: Firo & Klawd, Pete Sampras Tennis,
Baphomets Fluch, NFL Game Day, Madden
'97 usw. Ruft an!!! Tel. 02236,/40793, ab
14 Uhr (David)

Verk.[tausche Sony-Spiele: P. Overkill, F1,
Die Hard, Tomb Raider, Contra (US), Beat
‘em Ups, z.B. Tekken 2 usw., 3 Ego Shoo-

ter, Crash B, Alien, R. Evil, King of Fighter
(US), D. Derby 2 (US), NeGceon Pad, PSX

Magazine (UK), WipEout, Gex, RRR, Fade

to Black usw. ab 40 DM, 2 Né4-Games VS.
Tel. 09261,/93104

Tausche[verk. ber 20 Spiele, z.B. Final
Fight 2, Shaqu Fu, World Heroes, Breath of
Fire 2, Paws of Fury, Rise of the Robots,
Operation Logic Bomb, Demon's Crest,
Seaquest, Flashback, Turrican 1, Warlock,
Phalanx, Pop 'n" Twin Bee 1, Krusty’s Fun-
house, Humans, Spindizzy etc. 2 Pro-
grammpads, Ser Adapter. Tel.
02501,/58613
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Kaufe/verkaufe/tausche Spiele fiir PlaySta-
tion & Saturn. Zahle bis max. 50 DM pro
Spiel, sofern CD + Verpackung in Ordnung.
Suche auch bestimmte Spiele fir Super Nin-
tendo, z.B. R-Type 3, Metal Marines, Popu-
lous 2, Rendering Ranger, Lester the Unlike-
ly.... Tel. 05205,/70452

Yerkaufe Multinorm PlayStation, 2 Pads,
Memo Card + 17 Spiele, z.B. Resident Evil,
Formel 1, Andretti Racing, Project Overkill,
Crash Bandicoot, Die Hard Trilogy, Burning
Road, Adidas Power Soccer usw.! Na, Lust
bekommen? Ruft an und erfragt die anderen
Spiele! Verkaufe nur komplett. Tausche auch
nicht! Alles zusammen VHB $00 DM. Tel.
04521,/4354, téglich bis 22 Uhr (Marco)

Tausche/verk. 7th Saga, Eye of the Behol-
der, Brandish, lllusion of Time, Shadowrun,
Turrican II, F.F. Il, Terranigma. Suche EV.O,
Romance |V, Brainlord, New Horizon, Mega
Man X2, X3, 7, Actraiser | usw. Bietet alles
an! Zahle auch sehr gut. Ronny Wolf,
Hauptstr. 49, 09477 Grumbach.

Verk. PS-Spiele: D. Derby (55 DM), Ridge
Racer (50 DM). Verk. auch: SNES mit 1
Joypad und 4 Super Fighter Pad, 4 Spielen
(NBA Jam T.E., ISSS Deluxe, Theme Park,
Super Mario World und Super Game Boy).
Alles in gutem Zustand fir 500 DM, Ruft an
unter Tel. 06136,/43042, Martin

Suche Super NES u. MD-Spiele, Superstar
Soccer Deluxe, Terranigma, Olympic Sum-
mer Games, Chessmaster, Super Strike Eag-
le, lllusion of Time, Urban Strike, Phantasy
Star IV, Mig 29. Suche auch PlayStation mit
1 und 2 Spielen. Verkaufe: Secret of Ever-
more, Theme Park. Tel. 06382,/6222

Probleme mit Tomb Raider? Ich kopiere
Euch Eure Memory Card mit allen 15
Levels. Von Anfang an alle Waffen, Schrot-
flinte, Magnums, Uzis und das beste: unend-

lich Munition. Fiir 5 DM in bar plus 5 DM
Porto, Horst Bosbach, Wilhelmstr. 10 A,
90547 Stein,B.NBG

Verk.[tausche Sony-Spiele: P. Overkill, F1,
Die Hard, Tomb Raider, Contra (US), Beat
‘em Ups, z.B. Tekken 2 usw., 3 Ego Shoo-

ter, Crash B., Alien, R. Evil, King of Fighter
(US), D. Derby 2 (US), NeGeon Pad, PSX

Magazine (UK), WipEout, Gex, RRR, Fade
to Black usw. ab 40 DM, 2 Né4-Games VS.
Tel. 09261,/93104

Verkaufe 39 verschiedene SNES-Spiele, alle
mit Hille und Anleitung. Spiele schon ab 9
DM. Darunter: DKC Il (40 DM), SoE (40
DM), Schliimpfe 2 (40 DM), Tetris Attack
(45 DM), Donkey Kong 3 50 DM), Street
Fighter Alpha 2(50 DM). Tel.
02234/709479, Alexander

Verk.: SNES mit 15 Spielen, 5 Pl.-Adapter,
Scart, 2 Pads, Ascii-Pad, (z.B. Top Gear
3000, NBA Jam T.E., Pinball, Aladdin, Batt-
letoads, Yogi Bear, Joe a. Mac 3, GP-1,
Marioworld, Hulk, Mario Paint, Mighty Max,
Popoito, F-Zero, V-Ball), 520 DM VB, Tel.
0656117495, nach 14 Uhr, auch einzeln.
Tausche auch gegen Dinge fiir PS.

Verkaufe ca. 180 Videospiele der Systeme
SNES, Mega Drive, Sony PlayStation, Sega
Saturn und 3DO, z.B. Phantasy Star IV,
Worms, Gex, DKC 1+2+3, FF3, NHL, FIFA
Soccer, Shellshock usw., dltere und neuere
Titel schon ab 20 DM. Tausche eventuell
auch Spiele. Suche glinstig im Tausch N64.
Ruft an! Tel. 030/3418661

Verkaufe fir Nintendo 64: Super Mario 64
fiir 99 DM, Wave Race 64 fir 119 DM,
Wayne Gretzky Hockey far 129 DM. Fir
SNES: Star Trek - NG fir 49 DM sowie
versch. Spiele fir das 3D0O ab 29 DM. Tel.
06221/712609




PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit T

zusétzlichem Dauer- und Synchronfeuer, SV 461

sowie Zeitlupe DM 69,95* sV 1107 g ol ‘ - . ECLIPSE PAD
Auch ohne Display und PS PROGRAM PAD = ' Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
Synchronfeuer unter der Das programmigrbare Pad fir Sony- SR 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und

Aﬂ"mbspﬂgz,gs* Playstation. Sowohl die zehn Feueriasten ~ & Synchronfeuer, sowie Zeitlupe ,95*

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,

und all das im transparenten Gehause. DM 69.95* Auch ohne Display chronfeuer unter der
3
DM 39,95*
V 1101
'S ARCADE Schweiz: ABC SPIELSPASS AG

Bahnweg Nord - Postfach 25
CH-8475 Sevelen
Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

Osterreich: ABC SPIELSPA
Veririeb nur iiber den Fachhandel Gfo‘f{,fg',,de,s%cm?m )

op-Konsole fiir Sony-
laystation.100% kompatibel
it zusdtzlichem Dauer- und
ynchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95* s , Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega  Vorarlberger Wirtschaftspark
A ; %5’ SNES ist ein geschutzes Warenzeichen von Nintendo A-B8400 Gétzis/Osterraich
unverbindliche Prelsempfehlung LA .r_r A [ 7 Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794
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b 35.34 | FCERSERVICE 90451 Niirberg. Bitte beachten: Anaebot ailt nur im Inland! I
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DAS LEST
IHR IN DER
NACHSTEN

‘Bubsy 3D (PS)

Vom drolligen Waschbaren hat man schon seit geraumer Zeit
nichts mehr gehért. Nun kehrt er zuriick in einem kompletten
3D-Environment, welches eine Menge raumliches Denkvermégen
verlangt. Wie sich das ungewd&hnliche Hiipfspiel spielt, erfahrt Ihr
in der nachsten Ausgabe.

Mit dem neuesten Shining-Sequel kniipft Sonic Software Planning
wieder an das Erstlingswerk Shining in the Dark an. In der Ego-
Perspektive durchquert lhr zahlreiche Dungeons und stof3t dabei
auf unzéhlige Feindkreationen. Dieses grafisch aufregende RPG
durfte nicht nur Freaks ansprechen.

AT
HP 1

S5

HP 15

Ballern einmal véllig anders. Bei Virgins Shoot "em Up diist das
Kampffahrzeug (iber eine rotierbare Oberfliche, wahrend man
die Feinde ins Visier nimmt oder {iber Barrikaden riiberhtipft. Ein
cooler Effekt, der Hoffnungen auf eine Top-Ballerei berechtigt.
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3. Feb. 1997
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| Kanfnst Du mit nur einer Hand
20.000 Leute zum Jubeln
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IE DU SIE NOCH NIE
SEHEN HAST!

Fiir Shawn Kemp ist das reine Mit véllig neuer 3-D-Engine, neuester Motion

Capture Technik und Polygon-gerenderten
Superstars, die besser aussehen und sich
freier bewegen als alles, was Du hisher
gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
allen Starken und Schwéachen nach jiingsten
NBA-Statistiken.

Also, laf? die Sohlen qualmen und denk dran:

Routine, fiir alle Normalsterblichen
nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun
beginnt die totale Basketball-Extase
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pfliigst
Du iibers Feld wie der Reign Man in
Rage. Das ist brandheife Basketball-
Action im Schnellvorlauf. High Speed
und High Performance fiir den
absoluten Adrenalin-Kick.

Viele Wege fiihren zum Korb!

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.
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www.acclaimnation.com
The NBA and individual NBA Team identifications used on or in this product are Irademarks. copyrighted designs and other forms of intellectual property of NBA Properties. Inc. and the respeclive member Teams and may not be used. in
whale or in part, without the prior writlen consent of NBA Properties, Inc. © 1996 NBA Properties. Inc. All rights reserved. Developad by Sculptured Software. PlayStation and the “ logo are trademarks of Sony Compuler Entertainment,

Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of SEGA ENTERPRISES. LTD. All rights reserved. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation, © 1996 Microsoft Corporation. Acclaim is a division and regislered lrademark of
Acclaim Entertainment. Inc. & & @ 1836 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved.
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