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Wer eine PlayStation
besitzt,kommt an diesem
Spiel nicht vorhei!”

ING 87% (VIDEO GAMES 3/96)

I .Dieses geniale 30 Spiel diirfte
ein Megahit werden, zu dem

ich nur sagen kann: kaufen!!!”
WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96)

.Neben Star Wars die verkaufs-
tréchtigste Lizenz schlechthin und
auch ein potentieller Longseller.”

WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96)
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Hinter den
am Kulissen

ieder liiften wir den Vorhang des Schweigens ein klitzekleines

Stiickchen und geben Euch Einblick, was teilweise hinter den ®
Kulissen dieser hektischen Branche abgeht. Beispielsweise wire da @
unsere April-Aktion, in der wir Euch ja die holde PR-
"Weiblichkeit” prasentierten, die alle paar Wochen von
Ost nach West, von Nord nach Sid durch die
Redaktionen der Videospielmagazine pilgert. Natiirlich
. ist es genau umgekehrt wie geschildert:
Obwohl die iiberwiegende Zahl der
Videospielfreaks und auch der Fachpresse
mannlichen Geschlechts ist, nutzt die
Industrie hdchstens im Ausnahmefall die
Marketing-Chancen, die sich hinter dem char-
manten Lacheln einer Pressesprecherin ver-
bergen. Da muBten wir doch glatt ein wenig
nachhelfen. Fast noch mehr als iiber die
Aktion selbst haben wir uns allerdings (iber die
Anekdétchen amiisiert, die am Rande pas-
sierten. Beispielweise zierte sich Christian
Weikert (Virgin) so lange, bis wir ihn Fotos
von seinen Kolleg(inn)en sehen lieBen.
Dachte wohl, wir wollten nur ihn auf den
Arm nehmen, der Gute! Schlimm erwischt
hat es auch Jiirgen Fréhlich (Konami),
den tatsédchlich ein Karstadt-Einkaufer
angerufen und mit “Jenny” angespro-
chen hatte. Und dann wéren da noch die
Kollegen, die einfach die Hosen voll
hatten. Wieder eine tolle PR-Chance
verpaBt! Die wundersame Verwand-
lung von Reza Memari (Acclaim), den
lhr hier auf den Bildern seht, verfolg-
ten wir sogar bis ins Jahr 1990 zuriick. Damals
war er noch ein anstandiger Junge — obwohl,
hétte auch fast ein Madchen werden konnen...

Euer Video Games Team
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Mit NBA Live'96 stellt

sich EA der Herausforderung

einiger Hersteller, die sich

um die Spitzenposition bei
Basketballsimulationen sireiten

0b Psygnosis auch im

Sporispielbereich dem hohen

Anspruch gerecht wird, er-

fahrt Ihr im Test von Adidas
Power Soccer fiir die Playstation

0b es jemals
bei uns verdf-
fentlicht wird,
steht noch
‘nicht fest, Tet hat das
Super Mario RPG trotz-
dem nachtelang gespielt

Bei Slam'n Jam’96 van

Crystal Dynamies fiir Saturn

und Playstation iiberzeugt

vor allem die schnelle Action
und riesige Sprites

Wer glaubt, er kinne den

neuen Ferrari besser fahren

als Michael Schumacher, darf

sich bei Formula 1 selbst ans
Steuer aller F1-Boliden setzen

NEWS)
@ Turok 6
@ Virtua Fighter 3 10
@ War Gods 12
@® Soul Edge 14
@ Super Mario RPG 20
@ Choro Q 22
® NBA Hang Time 23
® Fade to Black 24
@ Formula 1 26
@ Final Fantasy VIl 28
@ Impact Racing 30
@ Floating Runner 32
@ Blazing Dragons 34
® Shining Sword 37
@ Slam’n Jam 96 38
@ Olympic Soccer 1996 40
@ Nintendo-64-News 62
@ International Superstar Soccer _ 63
® Saturn-News 64
@ Sony-News 66
TIPS & TRICKS
e e e e
@ Discworld (PSX) 44
® Superstar Soccer Deluxe (SN) __ 47
® Mechwarrior 3050 (SN) 47
@ Secret of Evermore (SN) 48
@ Power Rangers, The Fighting
Edition (SN) 48
Vectorman (MD) 48
Toy Story (MD) 48
Toy Story(SN) 49
Tekken(PSX) 49
Ridge Racer Revolution (PSX)__ 50
Pulstar (Neo Geo/CD) 51
Virtua Cop (SAT) 51
Weaponlord (SN) 51
Total NBA "96 (PSX) 51
Konig der Lowen (Game Boy) __ 51
Krazy Ivan (PSX) 52
Earthworm Jim 2 (SN//MD) 52

WA Military Command (SAT) ____ 52
ESPN Extreme Games (PSX) 52
FIFA Soccer 96 (PSX) 52
Twisted Metal (PSX) 53
Zero Divide (PSX) 53
Phantom 2040 (SN) 53
Alien Trilogy, US-Vers. (PSX) __ 53
Criticom (PSX) 54
Cyberia (PSX) 55
Full Throttle Racing (SN) 55
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Panzer Dragoon 2 zeigt
deutlich, was auf dem Saturn

grafisch moglich ist

o — 4 ' Wit Virtua
Soul Edge: Der neueste Genie- ; 1 0
Streich von Nameo kommt ; . :ﬁg‘:;i: :_.m
auch bald fiir Eure Playstation : g raﬁk& h als
auch spiele-
e . ; WEN risch neue,
LBSH o | . v bisher uner-

£ "o\ s reichte MaBstabe im
SONY _ B e Beat’em Up Bereich
PLAYSTATION ' o :
® NBA Live 96 78
® Adidas Power Soccer 80
@ Actua Golf 81
@ Actua Soccer 82
® NFL QB Club '96 83 NINTENDO
@ Resident Evil 84 @ PGA Tour 96 99
® Alone in the Dark 2 86 ® Megaman X3 100
® Braindead 13 86 @ Parodius 3 101
® Chessmaster 3D 87
® A-Train 4 88 MEGA DRIVE
@ Bugs Bunny — Double Trouble___ 98 Auf drei Seiten erfahrt Ihr
SEGA SATURN @ Tim in Tibet 99 alles interessante iiber Turok,
@ Rise of the Robots 2 89 Acclaims erstes N-64-Spiel
@ Panzer Dragoon 2 a0 :’:)‘ _,."),_‘j’] c _[“ _._-_EL
® wipEout 92
@ King of Fighters 95 93 ® Japano-Rollenspiele 16
@ Gun Griffon 94 @ Konami Sport Special 42
® Loderunner 95
® Cyberis - RUBRIKEN
® True Pinball (+PSX) 96
® College Slam 97 @ Rat&Tat 56
@ Leserbriefe 58
JAGUAR @ Szene-Chat 65
@ Defender 2000 74 ® So bewerten wir 72 : -
® Hitparaden 73 Leider nur als Japan-Import
Neo Geo ® Inserenten 97 1 01 gibt es Paradius 3 von Konami
® Real Bout 76 @ Impressum 102 fiir das Super Nintendo
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Einigen wenigen war es bereits vergonnt, vom
N64 mehr als nur Screenshots zu bewundern. Wir haben
wieder an den richtigen Faden gezogen, und Ihr werdet nicht
glauben, was in der Post lag — ein scharfes Video von der
Entwicklung eines der ersten Action-Spiele fiir Big Ns Wunderkind.

Der Comic zum Spiel (oder ist
es eher das Spiel zum Comic ?)

utinformierte Co-
mic-Freaks hatten
wohl gerade schon

beim Lesen der Uberschrift ein
“Aha-Erlebnis”. In der Tat ba-
siert das Spiel auf einem Co-
mic. Turok ist ein Indianer, den
es zusammen mit dem jungen
Andar auf einem Ausflug in ein
unbekanntes Tal verschlagt.
Dort wimmelt es geradezu von
Monstern und Sauriern. Der
Riickweg ist abgeschnitten,
also miissen die zwei mit
Ihrem Schicksal leben. Die Co-
mics sind von der Machart, in
der zumindest in jeder zweiten
Ausgabe eine vollbusige Biki-
ni-Schanheit an einen Pfahl
gefesselt auf ihre Rettung war-

tet (da hétten wir doch schon
‘ne schone Story fiir das
Spiel). Die Retter maltratieren

fiir gewohnlich ihre monstro-
sen Widersacher, bis sie kmen
tief im Geddrm ezl
waten und das
allgegenwartige

sich immer hart

Bose unter gigantischem Blut-
verlust einen herben Riick-
schlag erleben muB. Jaja, Hel-
dentum ist selten ein sauberes
Geschaft. Die Comics werden
von Valiant, Acclaims Comic-
Level verlegt und bewegen

an . der Grenze
zum nicht mehr
Jugendfreien. Auf

unserem Video war freilich von
Blut nichts zu sehen. Es zeigt
dafiir ausfiithrliche Animati-
onsstudien und im zweiten Teil
sogar schon eine detailreiche
Landschaft mit Monstern. Das
gibt zwar noch keine Action-
reichen Bilder her, mit den Se-
rien kdannt Ihr aber die fliissi-
gen Animationen der Viecher
schon ganz gut er-
kennen. Dazu muff &
ich sagen, daB die-
se Animationen kei-

‘neswegs langsam ablaufen.
Doch kommen wir zum Spiel.
Die Mission ist noch un-
klar. Fest steht wohl, daB lhr
mit monstrésen Ungetiimen
kampfen muBt, die das N64 in

schan sind

knapp zwanzig Animationsphasen
verbraten (hier aus Platzgriinden
nur die ersten sechs davan).
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Echtzeit berechnet. Ihr stapft
also durch neblige Landschaf-
ten (was mal wieder den Bild-
aufabu verschleiert), tummelt
Euch in komplett begehbaren
Gebauden und sucht vermut-
lich entweder die Bikini-
Schonheit oder Andar. Was
man aus dem Video herausle-
sen kann, ist erst einmal der
immense Arbeitsaufwand, der
in Nintendo-64-Spielen stek-
ken mufB3. Sdmtliche Figuren
bestehen aus Dutzenden von
Elementen, die allesamt nach
anatomischen Regeln zusam-

Selbst einfache
Pilanzen werden
detailliert in 30
programmiert. Man kann drumher-
um laufen und sie von allen Seiten
bewundern.

Bewafinete Robos
gehdren auch zu
Euren Gegnern

 Ist der dick, Mann!
Efrm}nn -‘n wl(m g,,

Fasl wie in
Jurassic Park -
Dinas zum
Drauthauen

Die Animationen
hasieren meist auf
Motion Capture

menspielen. Wo es moglich
war, wurde anscheinend das
Motion-Capture-Verfahren ver-
wendet, bei dem die Bewegun-
gen eines Schauspielers digi-
talisiert und auf ein Polygon-
geschopf iibertragen werden.
Was das Nintendo 64 drauf
hat, erkennt man schnell an
den Animationen
der Monster. Die-
se bewegen sich

! absolut fliissig,

was eine flotte Echtzeitberech-
nung aller verwendeten Objek-
te (und das sind verdammt
viele) erfordert. Auf dem Video
sind sogar Sequenzen enthal-
ten, in denen man deutlich er-
kennen kann, daB das N64
nicht nur eines von diesen
Monstern ruckfrei bewegen
kann, sondern sogar mit
ganzen Rudeln fertig wird. Ein
simpler Schwerthieb, der nor-
malerweise aus vier bis sechs
Animationsphasen besteht, hat
in einer Nintendo-64-Animati-
on schnell 15 Einzelbilder. Da-
durch entsteht diese extrem
fliissige Bewegung. Der Vorteil
der N64-Hardware ist dabei die
Rechenleistung. In normaler
Bitmap-Grafik miissen alle
Animationsphasen im Spei-
chermedium abgelegt sein. Ab
einer 32-Bit-Hardware auf-
wdrts geniigt es, zu definieren,
wie sich ein Objekt bewegen
soll — den Rest erledigt der
Prozessor. Man kann also feh-
lenden Speicherplatz (auf dem
N64-Modul) bis zu einem ge-
wissen Grad mit Rechenlei-
stung ausgleichen. Nintendo
briistet sich damit, da man in
N64-Spielen selbst bei stark-
stem Zoom kalne Pixel er-
AL ~ kennt. Das ist
an sich nichts
‘besonderes, da

r—“‘_"t" —_—



.die Objekte ja nicht aus Pixeln,

In einer so detaillierten 30-
Umgebung wart lhr noch nie

sondern aus Vektoren beste-
hen. In Polygonspielen auf Sa-
turn oder Playstation sieht
man bei Zooms ebenfalls keine
Pixel. Lediglich die Oberflache
pixelt sich auf, wenn das Ob-
jekt mit einer Textur (einem
Bild, das aus Pixeln besteht)
liberzogen wurde. Die Beson-
derheit vom N64 ist, daf selbst
solche Aufpixelungen nicht
stattfinden, da die Texturen
umso verschwommener dar-
gestellt werden, je naher man
dem entsprechenden Objekt
kommt. Wenn Ihr Euch die
Bilder einmal genauer anseht,
erkennt lhr, daB die meisten
bewegten Objekte aus einer
Vielzahl von noch einfarbigen
Einzelteilen bestehen. Der
“Hulk” sowie der Kampfer mit
Schild und Keule sind die ein-
zigen Figuren, die bereits mit
Texturen versehen sind. Eine
Playstation oder ein Saturn
waren allerdings mit einer sol-
chen Menge an Objekten und
Texturen schnell iiberfordert.

Wenn sich dann die Entwickler
auch noch die Milhe machen,

selbst die Pflanzen im “Wald“

Die Bauten
sehen nicht
nur gut aus,
sie sind auch
begehbar.

-halten
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Die Hardware des
NG4 ist anschei-
nend schnell
genug, um gleich
mehrere von den
Urviechern gleich-
zeitig in Echizeit

2u berechnen.
Selbst ein wirk-
lich schneller PC
braucht schon
Minuten fiir eine
einzige dieser
Animationsphasen.
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Blatt fiir Blatt zu konstruieren,
entsteht schnell ein iiberzeu-
gender Realismus. In unserer
Demo-Version wurde nicht nur
Gouraud-Shading (stumpfe,
abgerundete Oberflachen) ver-
wendet. Bei den Augen der
Gottesanbeterin finden sich
ebenso glanzende Reflektio-
nen, wie beim Beil-und-Wum-
me-Roboter. Was also das
Darstellen und Berechnen von
3D Objekten angeht, liegt das
N64 wirklich ein gutes Stiick
vor der Konkurrenz. Da es lei-
der noch keine Bilder von
Kampfsequenzen gab, ist im
Moment kaum zu sagen, wie
sich Turok spielen wird. Eins
steht aber jetzt schon fest:
Realistischere Monsterkimpfe
gab’s bisher noch nicht. Wir
bleiben auf jeden Fall dran und
uch dber die Fort-
schritte von Turok auf dem

e Laufenden. is




Sony Playstation — Spiele

Adidas Power Soccer * 99,99
Agile Warrior F111 X 89,99
WianTiony: 9990
Assault Rigs 89,99
Battle Arena Toshinden 88,85
Casper * 89,99
Chaos Control * 80,099
Criticom * 89,99
Cyberia * 89,99
D (dt) * 79,99
Dafeon 5 89,99
Descent * 88,99
Destruction Derby 99,95
Discworld {dt.) 89,85
Extrame Gamas 88,85
Extreme Pinball * 88,89
Fade to Black * 89,99
FIFA Soccer 96 89,69
Galaxy Fight * 1 89,99
- 89,99
Hebereke Popaitio 89,89
Impact Racing 88,98
International Championship Soccar * 849,99
Jack is Back (Alone in the Dark 2} * 109,98
Johnny Bazookatona 79,99
Krazy lvan 89,98
Loaded 89,99
Lone Soldier 88,95
Madden 'S5 Football * 89,99
Magic Carpet 89,99
Mickey's Wild Adventure 80,09
NBA in the Zone * 59,99
MNBA Live 56 * B9,89
— 89,99
Off World Inlerceptor Extreme 79,99
Panzer General * 80,00
Philosoma * 89,99
Primal Rage * 89,99
ranSoccer 88,99
Rayman 88,85
Ridge Racer 29,95
Fise 2: The Aesurrection * 79.89
Road Rash 89,89
Shell Shock * 78,68
Shock Wave Assault 89,99
Slam 'n Jam * 79,89
Space Hulk * 89,89
Starblade Alpha 89,99
Street Fighter = Movie  AKTIONSPREIS 69,95
Street Racer * B8998
Syndicate Wars * 89,99
Tekken 99,95
Theme Park 89,85
Thunderhawk 2 89,99
Time Commandao * 89,99
Top Gun - Fire At Wil * §9.89
Tolal Eclipse Turbo 79.89
Total NBA 96 99,89
True Pinball * 85,89
Twisted Metal 808,09
Warhammer * 89,99
Warhawk 88,95
__ 99,99
Wipa Out 99,95
Worms 89,85
WWF Wrestlemania: Arcade Game 89,95
Zero Divide 89,99
Sony Playstation — Zubehdr
Action Replay 68,99
i Antennenkabal 49,95
TR & Control Pad (Sony) 59,95
. Joypad mit Turbo und A 49,99
! g & Pedale 159,99
i Link-Kabel 49,85
Maus 59,95
Memory Card 49,95
Multi-Tap (4-Spleler-Adapter) 69,99
neGeon (Control Pad) * 89,99
RGB-Scart-Kabel 49,99
X-Tender (Joypad-Verldngarungskabel) 29,99

Sega Saturn — Spiele

Alien Trilogy * 89,99
Baku Baku (Tetris-Varianta) * 58,99
Blazing Dragons * 79,99
Bug 108,95
Casper * 89,99
Clockwork Knight 2 108,95
Cyberia * 89,99
D (dt.) 76,99
Darius Gaiden 78,99
Deadly Skies * 89,89

89,09
Discworld (dt.) * 89,99
Endariun * 89,99
F1 Challenge 99,89
FIFA Soccer 96 85,99
Formula One * 98,99
Galaclic Attack 79,89
Galaxy Fight 89,89
Gex * 79,09
Golden Axe * 89,89
Guardian Heroes * 89,99
Hebereke Popoitia 89,99
Hi-Octana * 89,99
Horde 78,88
Johnny Bazookatona 76,99

[ 8599
Myst 109,95
Mystaria — Realms of Lora 99,98
Mystary Mansion (di.) 129,95
NHL Allstar Hockey 109,85
Ol Warld Interceptor Exframa 79,99
Panzer Dragoon 109,95
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS 69,89
Photo CD-Betriebssystem 59,09
Poal Champion * 89,99
Primal Rage * £9,99
Raven Project * 88,69
Rayman 89,95
Real Yumene (dt.) * 129,99
Rise 2: The Resurrection * 78,89

89,90
Aobotica 99.85
Sega Rally 99,99
Sheil Shock * 99,99
Shinobi X 109,85
Shock Wave Assaull * 89,99
Sim City 2000 99,59
Space Hulk * 89,99
Street Fighter Alpha * 89,98
Streat Fighter: The Movie 88,95
Street Racer * 89,98
Thame Park 89,95
Thunderhawk 2 108,98

89,99
True Pinball * 89,99
Victory Boxing 89,99
View Point * 89,99
Virlua Cop 149,99
Virtua Fightar 2 85,98

Virtua Hang On Grand Prix 99,99

Virtua Racing AKTIONSPREIS 69,99
Watarworld * 88,99
Wing Arms 89.99
Wipe Out * 89,99
World Cup Golf * 89,99
World Series Baseball * 108,85
Waims 79,89
[WWE Wrsstiemania: Arcada Game * 89,99
Sega Saturn — Zubehér
6-Spieler-Adapior 78,95
Action Replay (incl. Import-Adapter) 90,29
Antennenkabel mit Biidfilter 59,95
Arcade Racer (Lenkrad) 120,95
Backup Memory 108,98
Control Pad 44,95
dAuto-Feuer 39,99
MPEG-Karte 349,95
RGB-Scart-Kabal k

Universal-Adaplter 1ir Impari-Spiele
Virtua Stick
X-Tender {Joypad-Verddnganmgskabeal)

slg uns
w%\nde“'
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Grundgerat

incl. Control Pad

Playstation

Grundgerat 499,99

incl. Control Pad

SAl LJ
529,99

Telefonische Bestellannahme'

Berlin — Neukglin
JonassiraBBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrale
Bus 144

int

Berlin = Friedrichshain
Petersburger Stralle 94
Tel.: (030} 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Berlin - Steglitz
Bismarcksirale 63
Tel.; (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

int

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluitbriicke

Bus 35, 102 KEVAG-Bus 9, 10
M.Im M.inl
Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10 .. 1o be continued.
Tel.: (030) 433 86 05 Demnachst auch
U-Bahn 6 All-Tegel in Ihrer Nahe!

Bus 120, 125, 133, 222

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 8.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bal Deucklagiing noch nicht arschienant Alls Predse fn DM inchusivi 15% MwSt, Imiimer und Prafsindenungan

vorhehalten! Es gelten unsans

6,99 DM — rfo: 5,98 DM = N,
Gebinr — ab 250, DM im Infand
UPS nulAnlmge] Ausland nur gegen Vorkassa zzgl 20~ DM

dio wir aul Wunsch gema vorab zusoodon,
8,99 DM zzgl. 3~ Posl-NN-

— Express-Varsand und

Bmmm:lmm" h
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| AUTOMATEN - NEWS

Virtua
Fighter 3

Auf der diesjahrigen AOU-
Messe in Tokio (21.-22. Feb)
wurde erstmals die neueste Au-
tomatenversion des Hitspiels
Virtua Fighter in Form eines

Hueh! Jacky Bryant erkennt man
fast nicht wieder...

Es ist wieder einmal soweit. Kaum hat VF2 die
Konsolenwelt in Aufruhr versetzt, kommt fiir den

selbstlaufenden Demos vorge-
stellt. Wie [hr an den Bildern se-
hen konnt, hat sich viel seit Vir-
tua Fighter 2 getan (obwohl
nicht allzuviel Zeit seitdem ver-
gangen ist). Die ultrahochaufld-
sende Grafik des Virtua Fighter 3
ist auf einer neuen Automaten-
plattform, genannt Model 3 un-
tergebracht und ibertrifft zu-
mindest grafisch alles bis dato
dagewesene. Die Polygongrafik
fiir die Sequenz mit dem BoB-
gegner Dural wurde mit dem
sog. Metal-Shading-Verfahren
erstellt. Die Glanz- und Lichtef-
fekte zeigen, daB diese Methodik
von den Entwicklern der Sega-
Automatensektion AM2 bereits
perfekt beherrscht wird. Man
muB dazu noch bedenken, daB
die Sequenzen ausnahmslos mit

]

Die neuste im Bunde: Aoi, die Aikido-Dame.
Hier liefert sie sich einen Duell mit Jackie

Bryant. Grafisch am beeindruckendsien war
jedoch Dural. Durch das Meial-Shading wur-

den feinste Spiegeleffekie erzeugi.

10

Automaten die nachste Version. Wir zeigen
Euch die ersten Bilder von VF3.
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Auf der AOU wurden fiinf Kampfer, darunter auch Jacky, gezeigi

60 Bilder pro Sekunde laufen,
auch im Spiel selbst versteht
sich! Auf die Frage, ob und
wann die Sa-

turn-Version realisiert werden
wiirde, wuBte man bei Sega nur
zu antworten: “Wir bringen
zundchst einmal den Automaten
heraus und beobachten den
Markt. Natirlich bestehen
Uberlegungen darfiber,

ob und wie das Spiel

auf dem Saturn kon-

vertiert  werden

konnte. Zur Zeit je-
doch sehen wir keine
Mdoglichkeit fiir eine




Ein Korallenriff, die Heimsiage
von Jeffry. Bei ihm wurde jede
Muskelbewegung animiert.

1:1-Umsetzung. Das Model 3-
Verfahren I&Bt sich eben nicht
mehr so einfach auf den Saturn
iibertragen wie seinerzeit das
Model 2 oder das ST-V". Neben
den technischen Neuerungen
wurde noch ein neuer Kdmpfer,
oder besser gesagt Kimpferin
vorgestellt. Diese hort auf den
Namen “Aoi” und beherrscht die
alte Kunst des Aikido. In der Se-
quenz, wo sie zusammen mit
dem guten alten Jacky, der
ebenfalls zusammen mit allen
anderen Kampfern eine grafi-
sche Frischzellenkur erhielt, ei-
nen Demokampf vorfiihrte, wuB-
te sie sich ziemlich geschickt zu
verteidigen. Wie ebenfalls aus
dem Demo ersichtlich, wird ihr
voraussichtlich eine stim-
mungsvolle altjapanische Win-
terlandschaft als Heimstage die-
nen. Ein Auslieferungstermin fiir
den Automaten wurde bisher
noch nicht bekanntgegeben.
Folglich steht zur Zeit auch nicht
fest, ob oder wann eine Saturn-
Variante erscheinen wird.

Model 3-Power: Troiz
des enormen Rechen-
aufwandes fiir die
Grafik, kann man
auch bei Dural keine
Ruckelbewegungen
fesistellen.

vélkerung in die
Spielhallen
locken. Das
Bl Spielprinzip
entspricht in etwa dem
des Vorbildes, nur mit
dem Unterschied, daB §
die Charaktere allesamt
im KopffiiBer-Format er-
scheinen (ach wie nied-

Virtua
Fighter Kids

Die Bemiihungen Segas, mit
ihren Spielen maéglichst viele al-

tersgruppen anzusprechen,
tragt seltsame Friichte. Auf der
Automaten-Messe wurde die
sog. “Kids-Variante” des
Beat’em Ups Virtua Fighter 2
vorgefiihrt. Damit méchte man
vor allem die jiingere Spielebe-

Ach wie siif:
Die Geschwis-
ter Bryant,
diesmal im
KopffiiBer-
Formati. Die
Maoves bleiben
jedoch gleich.

lich). Voraussichtlich erscheint
es im April auf dem ST-V-Board.

Sonic Fighter

Nun miissen sogar Sonic und
seine Freunde fiir Arcade-
Beat'em Ups ihre Kopfe hinhal-
ten. Dabei wurde der vornehm-
lich flache Igel in die dritte

Das muBle ja einmal kommen:
Sonic und Knuckles liefern sich
ein hiiziges Duell.

_ Polygondimension verfrachtet
N und mit der entsprechenden
Kampfarena-Umgebung
versehen. Ahnlich wie bei
N Virtua Fighter Kids agie-
ren die kopffiiBigen Hel-
den vor niedlichen und far-
benfrohen Hintergriinden,

die in diesem Fall den ur-

spriinglichen Jump’n Run-Sta-
ges nachempfunden wurden.
Anders als bei Virtua Fighter 3
soll es zumindest keine techni-
schen Probleme bei eventuellen
Saturn-Umsetzungen von Virtua
Fighter Kids und Sonic Fighter
geben. Sonic Fighter soll im
Sommer auf dem Model 2-Sy-
stem erscheinen. tet

11
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AUI
gim Namen Williams
B bekommen Spielhal-
lenveteranen im all-
gemeinen (wegen der nach wie
vor uniibertroffenen Flipper)
und Beat’em Up-Fans im spe-
ziellen (wegen der vierteiligen
Serie — na ja, lassen wir das,
sonst gibt’s nur wieder Arger)
schon leuchtende Augen. Jetzt
traut sich der Automaten-Gi-
gant mit einem neuen Trupp
Martial-Arts-Spezialisten erst-
mals in eine waschechte 3D-
Arena a la Toshinden oder (mit
Abstrichen) Soul Edge (siehe
Preview in dieser Ausgabe).
Wie es sich fiir einen State-of-
the-Art-Fighter gehort, haben
sich die Designer einiges liber-
legt, um das Priigelsiippchen
auch schmackhaft zu machen:
Jeder Kampfer verfiigt als Mi-
nimalausstattung natiirlich
tiber sein Arsenal an Grund-
techniken und der gewohnten
Special-Move-Palette. Dazu
| zahlen hier auch Laserwaffen,
| die als Projektile dem Gegner
auf den Pelz gebrannt werden
diirfen. Ein High-Tech-Combo-
System fehlt natiirlich genau-
sowenig wie eindrucksvolle
Backgroundszenarien, unter

Das Stone-Ambiente
hat man sich bei
World Heroes Perfect
abgeschaut. Rechis
seht Ihr einen
Teilnehmer beim
Zwergenweitwurf

J"IA j

i

s I/ \_J

Erstmals wagt man sich bei Williams im
Beat’em Up-Sektor in den 3D-Bereich: War
Gods heil’t das Ergebnis in den Spielhallen

“‘ 1?’ b TRV AL A
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denen sich griin fluoreszieren-
de Disco-Baden, Stonehenge-
Landschaften oder Dojo-Gefil-
de finden. Neu dagegen sind
3D-Stage-Fatalities, von denen
uns die Entwickler aber noch
nichts genaueres verraten
wollten (oder durften?). Die er-
sten Bilder sehen schon sehr
ordentlich aus, verblassen
aber gegen die ersten Screens-
hots von Virtua Fighter 3 gna-
denlos. War Gods wird in na-
her Zukunft Eure Minzen
zunachst in der Spielhalle
schlucken. Uber geplante Kon-
solen-Umsetzungen ist bis
dato noch nichts bekannt,
mit hoher Wahrscheinlichkeit
diirften aber Saturn und Play-

b ,f . station irgendwann das Ver-
D “LL {*{}: N gniigen haben. rk
; ; _ BOOMES) - - MAXIMUS
s - ﬁ | g — -l | ._.“-\..'i’?_ —
. O lﬁ . [
e i Lo
Wenn der Blitz _ $y- —
erstmal eingeschla- =~ e
gen hat, gibt’s nichts _;;*' s —
mehr zu lachen - i _ f.':r}
=y - i
Die Projektilwaffen der
Kriegsgotter sehen schon

machtig beeindruckend aus

GrafikmaBig zieht War Gods aber gegen
Virtua Fighter 3 trofzdem den Kiirzeren

; MR

War Gods mutet

wie Soul Edge

als Mischung
Tekkenm\Toshinden an.
Wird ein harter
Kampf!

KABURE 30

- 1N FTE

Wie sich War Gods spielensch gibt,
mubB sich aber erst noch herausstellen

5 ENIES 96

et 37

Williams- typ;sch Auf die Slage Fa!‘am:es
diirft Ihr schon mal gespannt sein!
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aum steht Tekken 2
in den japanischen
Ladenregalen, zieht

Namco einen weiteren Trumpf
aus dem Sony-Armel. Momen-
tan findet Ihr Soul Edge zwar
nur in aktuell bestiickien
Spielhallen an, doch eine
aufbereitete 1:1-Play-
station-Umsetzung ist bereits
in der Entwicklung und soll
noch Ende des Jahres folgen.
Wie bei den beiden Tekken-
Spielautomaten, kommt bei
Namcos Soul Edge eine modi-
fizierte Playstation-Hardware
(System 11 genannt) zum Ein-

A satz. Der einzige Unterschied

zwischen Sonys Heim-
- gerat und der Hallenver-
;;:r sion besteht darin, daf
die Programmdaten auf
teuren ROM-Chips
ausgelagert sind
. upd nicht von
M4 einem zeitrau-
“ " bendem (aber

e
\ gerem) CD-
Medium gela-
den werden
miissen. Nun zum
\ Spiel: Ausgesprochene

.«.s

erheblich billi-

Wer glaubte, daB mit ;

. Tohshinden oder Tekken die Playstation-
_Hardware am Ende ihrer Grafikiinste

_angelangt ist, hat Namcos*neuesien Priigel-

Knaller noch nicht in Aktion gesehen.
Soul Edge stelit eine wahre Revolution im
Beat’em-Up-(Heim) gerelch dar!

noch eingoben drauf. Zu den
Standardtechniken gesellt sich
gin alles vernichtender Super-
Combo-Schlag, der erst nach

.dem Aufladen einer zweiten

Power-Leiste zur Verfligung
steht. Insgesamt acht Haupfi-
guren stellen sich zum ultima-
tiven Uberlebenskampf: Das
imposante Muskelpaket ‘Rock’
stammt aus den letzten Indi-
anergebieten von Amerika und
verteilt mit seiner wuchtigen

Kenner des [if:nres’!!b Streitaxt knallharte Uberkopf~

& ~ werden gleich nach

den ersten Spielchen

" feststellen, daB sich
4 die Soul Edge-Macher

r = f jeweils nur die Sahne-
r g stiickehen aus den
\\\&\ Bestsellern aller
\ W) Priigelspiele (Tek-
ken, Toshinden, Sa-

murai Shodown etc.) heraus-
gepickt haben. Die Geschichie
spielt sich diesmal im 18 Jahr-
hundert ab. In jener Epoche
treffen sich méchtige Krieger
aus aller Herren Lander, um in
einem groBangelegten Turnier
den wahren World-Champion
herauszufinden. Zwei wunder-
schon texturierte Heldenspri-
tes stehen sich auf unter-
schiedlichen Weltschauplatzen
gegeniiber und hauen sich
voller Inbrunst morderische
Langschwerter, Katana-Sibel
oder Nunchakus iber die Poly-
gon-Schadel. Mit vier belegten
Buttons entlockt Ihr den
Recken zahlreiche Special-
Move-Variationen und setzt
mit diversen Schlagwaffen
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Spielfiguren gegeneinander an,
bekommt der andere ein neves
Ouifit verpalit

VRS Ea

hiebe; Aus Italien angereist ist
‘Voldo’, der.mit seinen mes-
serscharien.“Freddy-Krueger'"-
Krallen jedﬁn Kontrahenten
das Eirchten lehrt. Samurai
Krieger ‘Heishiro Mitsurugi’
hingegen scheint ein entfernter

‘Verwandter von ‘Haohmaru’

aus SNKs Samurai Shodown-
Serie zu sein, was allem voran
an den Bewegungsablaufen
und seiner Katana-Kampftech-
nik leicht zu erkennen ist. Die
graziose 'Sophitia Alexandra’
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Hamo Ma!b! auch M hﬁn‘esran Scn!ag-mﬂem seinem Mofto l‘rau

No mercy, and no blood!

‘ riihrt von griechischer Ab-

stammung und erwehrt sich

traditionell mit Schild und
- Short-Schwert ihrer Heraus-
" forderer. ‘Li-Long’ verkdrpert
einen chinesischen Altmeister
des Martial-Arts, der seine zer-
storerischen Nunchaku-Kiin-
ste in einem ehrwiirdigen Sha-
olin-Kloster erlernte. Der
| tapfere Ritter ‘Siegfried’
stammt unverkennbar aus
| “Good old Germany” und teilt
mit seinem machtigem
Zweihdnder-Schwert spekta-

|

kuldre Knock-Out-Schldge

. aus. Das Land der aufgehen-

den Sonne wird durch die
niedliche Ninja-Reprasentantin

‘Taki’ im Ring vertreten und als

letzte Fighterin stellt sich die

‘Koreanerin ‘Seung Mina’ vor,

die mit Langlanze bewaffnet

-einige “spieBige” Tricks auf

Lager hat. Auch im Bereich
Hintergrundoptik hat sich etli-
ches getan: Vorbei ist die Tek-
ker-Zeit, in der langweilige Bit-
map-Layers den Horizont
zierten, jetzt ist auch erstmals
bei einem Namco-Priigler ech-
tes 3D-Feeling angesagt! Alle
Backgrounds bestehen iber-
wiegend aus detaillierten Poly-

SEUNG MINA

v e 32 1o

Ancﬁ das Weymﬂan in die Tlara g ist mﬁg.'rch

gon-Kulissen, die elpe drama-

tische Realismus-Steigerung .

darstellen. Thema Animation:

Selbst in diesem Bereich gibt
es keinen AnlaB zur Kritik, die’
Figuren bewegen sich allesamt

superfliissig, wenngleich die .

Perfektion wie sie Virtua Figh-
ter 2 vorweisen kann, noch
nicht ganz erreicht wird. Ne-
ben dem finalen Obermotz
‘Soul Edge’, dem das Spiel sei-
nen Namen zu verdanken hat,
sucht man diverse Zwi-
schengegner in der Automa-
tenversion vergebens, was
sich aber bis zur Heimverof-
fentlichung erfahrungsgeman
andern sollte. Stimmungsvolle
Musikstiicke mit einem leich-
ten Klassiktouch und optimal
abgestimmte Sprachausgabe

FUSH IP START

E:‘

Wegen der komplexeren Pﬂfygon-ﬁraﬂk pende.‘l sich die Framerate bei 30 fps ein (Tekken lag bei 60 fps)

96

JGAMES

verlgihen Namcos

. o ECS | b !
~ 'hitverdachtigen Fan- \5' &
tasy-Priigler den letz- o \
ten Feinschliff. Wir  ®

in der Redaktion ¢
konnen es jedenfalls

-kaum erwarten, die Soul Edge-
CD in unserer Playstation zu
versenken. ws

(Automaten-Testmuster von MARO: Tel.:
0711-557729)

Im Sieger-Replay darf nach
Herzenslust gezoom! werden:
Was wohl A. Sophitia unter dem
Paolygon-Rackchen fragt?

15
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Diesen Monat

stellen wir Euch ein
paar Japano-
Rollenspiele vor, die
es in sich haben.

Ob davon allerdings
jemals Euro-Versionen
erscheinen, steht
nicht einmal in den
Sternen.

DRAS2N QUEST VI

Die Dragon Quest-Saga
von Enix ist wohl die be-

kannteste und am meisten ver-
breitete Rollenspielserie in Ja-
pan. Auch das neueste Werk
beinhaltet Features, die Rollen-
spiel-Freaks auf Anhieb faszi-
nieren. Kein Wunder, denn mit
Dragon Questauf dem NES
begann 1986 das Zeitalter des
Rollenspiels in Japan. Damals
wurde festgelegt, wie ein Ja-
pano-Rollenspiel in seinen
Grundziigen auszusehen hatte:
Die isometrische Feld-Map,
auf der sich niedliche Anime-
Helden fortbewegen, das

Die Helden haben eine tausend-
Jjahrige Prinzessin aus einem
magischen Spiegel befreit. Aus
Dank dafiir gibt sie Euch Tips.

16

Kampf-Menii das sich ein-
schaltet, wenn man auf Mon-
ster trifft und nicht zuletzt die
umfangreiche Story, die sich
ahnlich wie ein Roman auf-
baut. Abgesehen von verbes-
serter Grafik und Sound hat
sich seitdem nicht viel gedn-
dert. Auch Dragon Quest 6
wurde prinzipiell nach dem
selben Muster wie.vor zehn

Jahren gestrickt, zumindest
auf dem ersten Blick. Erst
nachdem man den Endgegner
erlegt hat, offnet sich eine
neue Welt, die unzahlige neue
Features in sich birgt. Bei-
spielsweise liiftet sich dann
das Geheimnis der Medaillen,
die Ihr zwar schon in einer
friihen Phase des Spiels sam-
meln, jedoch nicht verwenden
konnt. Auch die meisten Cha-
raktere gesellen sich erst nach
dem BoBkampf zu Euch, ganz

Kampfe wer-
den in der
Frontalan- |

sicht gefiihrt

H408 HAS5T H -
MEI0 it St 204 1 9%
L 240 L 40 38 W:36
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zu schweigen von den vielen
Monstern, die durch viel Ge-
duld, Uberzeugungsarbeit und
die Anwendung der Job-Funk-
tion in Eure Truppe aufgenom-
men werden diirfen. Diese
Job-Funktion steht Euch erst
viel spater zur Verfiigung.
Hierbei handelt es sich um ein
Feature, wodurch Eure Helden
Berufe wie Magier, Tdnzer oder
Tierwdrter annehmen und em-
entsprechend Job-spezifische
Zauberspriiche und Special
Moves erlernen kdnnen. Wenn
man zusammenrechnet, beno-
tigt man weit mehr als 50
Stunden, um das Spiel einiger-
maBen auszukosten, zumal
erst nach und naeh deutlich
wird, was das hauptsachliche™
Ziel dieses Abenteuers ist.
Nachdem Euer Held den
himmlischen Auftrag, den
Oberdamon Mudo zu
bezwingen, erfilllt
hat, wird er auf
eine Reise ge-
gt SChickt, in
der er “zu
sich selber fin-
den” soll. So irrt
Ihr quasi ziellos
durch die Gegend, um nach
Hinweisen fiir dieses Ratsel zu
suchen. Fiir ltems- und Erfah-
rungspunktesammler, die zu-
dem einigermaBen das japani-
sche Alphabet zu entziffern
verstehen, gehdrt Dragon

~ Quest 6 zweifelsohne zu den

lohnenswertesten Japano-Rol-
lenspielen dieses Jahres. Lei-
der denkt Enix nicht daran, es
weltweit zu vertreiben.



SHIREN THE
VASABOND

er japanische Hersteller

Chunsoft, der maBgeb-
lich an der Programmierung
von Dragon Quest 1 bis 5 be-
teiligt war, prasentiert seiner-
seits ein Action Adventure, das
sich vom Spielprinzip ganzlich
von den anderen Vertretern
dieses Genres unterscheidet.
Nicht nur, daB Furai no Shiren
(Shiren the Vagabond) wie es
im Original heifit, ein Samurai-
Rollenspiel ist und somit im al-
ten Japan spielt. Das Ganze
basiert zudem auf dem Spiel-
prinzip des sog. “Try and Go”,
wobei Ihr dhnlich wie bei ei-
nem Jump’n Run Euch nach
und nach durch die insgesamt

Unterwegs
frefft I

auch auf
merkwiirdige
Gestalten wie
den mﬁgfssnen
Vasenmacher rechis

30 Stages (und einigen Extra-
Stages, nachdem man das
Spiel durch hat) vorarbeiten
miiBt. Zwar diirfen Spielstande
gespeichert werden, doch die-
se dienen vornehmlich dazu,
abgebrochene Spiele weiterzu-
fithren und High-Scores zu
verewigen. Segnet Ihr hinge-
gen das Zeitliche, gehen mit-
gefiihrte Items und Erfah-
rungspunkte ganzlich verloren
und Ihr landet wieder am Aus-
gangspunkt der Reise. So lernt
Ihr mit der Zeit, welche Feinde
Euch im welchem Level begeg-
nen, oder welche Items wofiir
dienlich sind. Die Stages hin-
gegen werden immer von Neu-
em generiert, so da Shiren
the Vagabond keinesfalls ein
reines “Lernspiel” ist. Natir-
lich existieren auch Stadte, wo

Ihr ltems kaufen und mit Leu-
ten quatschen konnt. Hier fin-
det Ihr auch die meisten Cha-
raktere, die in Eurer Truppe
aufgenommen werden diirfen.
Eine Besonderheit stellen die
Lagerhduser dar, in denen Ihr
Items und Waffen lagern
kénnt. Gegenstande, die sich
hier drinnen befinden, gehen
namlich nicht floten, auch
wenn Shiren seinen Verletzun-
gen erliegen sollte. Ebenfalls
gewohnungsbediirftig sind die
Vasen-ltems, von denen zig
verschiedene Varianten und
Sorten existieren. Eine Spei-
cher-Vase kann Items und Ge-
genstiande aufnehmen, eine
Teleporter-Vase Gegenstande
in Lagerhauser verschicken
oder eine WalroB3-Vase ent-
fernte Gegenstédnde zu sich ho-
len. Im GroBen und Ganzen
wirkt dieses ungewohnliche
Spiel recht nervenaufrei-
bend, doch wenn man
einige Stunden damit

Dieser nette Herr links befdrdert Iltems sicher in die Stadt zuriick

5 GIEIES 26
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Viele Monster werden mit
zunehmender Levelstagenzahl
immer starker

verbracht hat, stellt man fest,
daB man siichtig danach ge-
worden ist. Wer kennt ihn
nicht, den beriihmt-beriichtig-
ten Teufelskreis nach deme
Game Over: Joypad an die
Wand geworfen und die Kon-
sole entnervt ausgeschaltet,
nach 30 Sekunden Joypad in
die Hand genommen und die
Konsole voller Verbissenheit
wieder eingeschaltet... Das
Abenteuer ruft! tet
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THE LOST CITY 29F KEFIN

C Engine-begeisterte Fre-

aks gehdren mittlerweile
auch in Japan zu einer ausster-
benden Gattung. Um so erfreu-
licher ist es, daB immer mehr
Engine-typische Titel auf Su-
per Nintendo erscheinen. Das

Held Adol
muB noch ein leiztes Mal die Welt retien

In der Siadt Sandaoria Irifft unser Held ein

volles Madchen namens Nina

370247 /000

beste Beispiel dafiir ist die Ys-
Serie (liest sich “iis”), deren
neueste und vorerst letzte Folge
gerade erschienen ist. Das
Spielprinzip dieses Action Ad-
ventures wurde dabei ein wenig
modifizert, so daB Euer Held
Adol diesmal in der Lage ist,
das Schwert selbst zu schwin-
gen. Anders als in den vorher-
gegangenen Versionen werden
Gegner somit nicht einfach
“umgenietet”. Ansonsten bleibt
alles wie gehabt. Als einsamer
Held zieht er durchs Land und
hilft Menschen in Not oder
wird dazu lberredet, einen
machtigen Imperator zu ver-
kloppen, der die Weltherr-
schaft an sich reiBen will. Da
die Story von Ys 5 eher trivial
aufgebaut ist, werden auch
Nicht-Japaner kaum Schwie-
rigkeiten haben, es durchzu-
spielen. Auch diejenigen, die
nur wenig Zeit haben, werden
kaum Probleme bekommen,
denn im Durchschnitt bendtigt
man kaum mehr als sieben
Stunden fiir das gesamte
Spiel.

RES2RD 9F

L2D2SS WAR.

em dieser Titel einiger-

maBen geldufig ist,
gehort wohl eher der Zunft der
fleiBigen Anime-Gucker an.
Record of Lodoss War ist eine
Super Nintendo-Umsetzung
der gleichnamigen Original-
Anime-Video-Zeichentrickserie
(puh, was fur ein langes
Wort!), von dem bisher unzah-
lige Strategiespiele auf PC
9801, PC Engine und Mega
Drive erschienen sind. In die-
serSuper Nintendo-Fassung
gelangt man jedoch in Genuf
eines waschechten Rollen-
spiels inklusive Iso-Map und
Kampfmenii. Die Handlung be-
ginnt auf der Insel Lodoss, auf
.der verschiedene kleine Staa-
ten mehr oder minder auf
friedlicher Weise koexistieren.
Das Hauptziel ist es somit, die-
sen wilden Haufen zu vereinen

18

und ein Konigreich Lodoss zu
erschaffen. Ahnlich wie bei
Monster Maker 3 besteht das
Spiel aus vielen Einzelepiso-
den, die letztenendlich zu ei-
nem Ganzen zusammenlaufen.
So diirft Ihr in den jeweiligen
Abschnitten verschiedene Hel-
den in den Kampf fiihren, wo-
bei mehrere Familiengenera-

tionen durchlaufen werden. In-
teressant ist auch das Kampf-
system, das offenkundig stark
an ein Schachspiel angelehnt
ist (schlieBlich waren alle bis-
herigen'Versionen Strategie-
spiele). Ihr bewegt Eure Cha-
raktere . auf einer Art
Schachbrett. Diejenige Trup-
pe, die den gegnerischen An-
fiihrer ins Jenseits
beftrdert, geht
somit als Sie-
ger hervor.
Klingt alles [
ganz einfach,

doch durch die auftauchenden
Japano-Ratsel wird Euch Re-
cord of Lodoss War doch noch
ziemliches Kopfzerbrechen be-
reiten. P tet

Freunde der Anime-Serie kom-
men voll auf ihre Kosien

e N

-



Allianz Aktion
~Lukunft jetzt!”

le Zukunft:
Mit 20 x 20.000,- Kapital.

Hier kommt d

Also: gleich mitmachen!

P N—— JI—M -

Chancen rauf fiiFjunge Leute von 15~ 25.

Nir verlosen 20 x 20.000,~ DM Zukunftskapital: Zusatzlich wird ein Zukunfts-Paket mit:den

Rein in die eigene Wohnung, mobil mit Auto
oder erster Kick fiir die Karrieref

Dazu: 20 einmalige Zukunftsprakiika. In einem
‘iosphdren Reservat das tun, woriiber.man
onst nur redet. In einer Londoner Werbe-
gentur mit schwarzem Humor weille Wische
erkaufen oder Gas geben bei einem bekannten
utohersteller. Dies sind Beispiele aus einem
aket vgller Maglichkeiten,

3 ¥ L
)0 gEht S.
Einfach Karte ausfiillen und sofort abschicken.

Damit ist die Teilnahme am 20 x 20.000,- DM
Gewinnspiel gesichert.

Praktika-Ausschreibungen, einer ,Rockin’Future'-
CD und weiteren Vorteilen reserviert.

Ubriggs:

Ist dwlﬁe chon weg, bleiben die Chaneen:
Einfacfi*®@stkarte mit Absender und Telefon an
Allianz\VersichertngseAG, , Zukunft jetzt”,

Postfach 80 05, 33 307'Gﬂl§rsl_oh,

Zukun

sZukunft jetzt!* — die Allianz Aktion bietet jede Menge Chancen:
20 x 20.000,- DM Zukunftskapital oder Praktika, die es nicht alle

Tage gibt. Gleich Karte abschicken, und die Zukunft kann kommen!

Allianz @)
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ieses Spiel war ur- _ . ] 3" T B Auch wenn die
D springlich fiir De- N _ _ 1] == ! | Prinzessin geret-

zember letzten Jah- : ' j ’ tet ist, habt Ihr
res angekiindigt. Der Grund r A - noch den graBien

fiir die Verzogerung war die A ! : . : Teil des Spieles
Tatsache, daB Nintendo genau ] _ { . vor Euch

zu diesem Zeitpunkt die Preise Ty
fiir Super Nintendo-Spiele ge-
nerell um 2000 Yen (ca. 28
Mark) gesenkt hatte. Somit
geht Super Mario RPG in
Japan nicht wie geplant fiir
9800 Yen (ca. 138 Mark) son-
dern fiir nur 7500 Yen (ca. 105
Mark) iiber den Ladentisch.
Durch die langjdhrige Er-
fahrungwen Sguare im Rol-
lenspiglg-Sektor und den

Auf Yoshi's Island
diirft Ihr unter
Einsalz von
Cookie-ltems mit
anderen um die
Wette laufen

Links seht Ihr einen der insgesaml sieben Sterne,
die Inr im Laufe des Spieles sammeln mifi

entstand schlieBlich das  verbleibenden zwei kénnen per
“Wunschspiel” vieler Kommando jederzeit auf dem
Nintendo-Puristen. Als  Feld-Bildschirm eingewechselt

et Held dieses 32 MBit- werden. Im Kampf steuert [hr
Spektakels agiert natir-  die Charaktere per Tasten-

lich ein gerenderter Ma- Kommando. Jede der vier

Iio. Wiéhrend des farben-  Grundtasten ist belegt mit je-

- weils Angriff, Verteidigung

und e De-

=

0, der Spielzeugheld"
die Prinzessin Peach “ginen Do
tool) und, man hore pelklick auf die Angriff-Taste

d staune, der Erzfeind des  lassen sich fiir jede Charaktere

Coopa ( sogar noch Zusatz-Moves aus-

fiihren, die in etwa doppelt so
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Hier miilft Ihr u.a. gegen Euch selbst kampfen

Die'Burg von Bowser wird von
einem Riesen-Schwert belagert

Ausriistung (Waffen undsRin-
ge) deren Wirkungg'Diese be-
kommt Ihr normalerweise in
Stddten, die zwischen den Sta-
ges-als eigenstandige Levels
eingebaut wm:gn. Uberhaupt
ist das gesamte Spiel in etwa
so ahnlich aufgebautwie “nor-
male"™ Mario-Spiele. SOWIT-
den an vielen Stéllen ziemlich
actionreiche Jump’n Run-8ta-
ges eingebaut. Auf der Feld-
Map sind auch alle Gegner
(sogar die Bosse) sichtbar, so-
daB |hr per Jump-Taste diese
nach Bedarf umgehen kdonnt.
Da |hr aber friiher oder spater
die Erfahrungslevel ben
werdet, empfiehlt's

Ubungsrunde in einer bereits

Flaire ein. Die Bilder wirken
nun klarer als bei den “Vorgdn-
gern” (“Super Mario World)”,

Huch! Prinzessin Toadstoal
wird zwangsvermahit.

Aber keine Bange, Marig®
ist schon zur Stelie!
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panisch oder amerikanisch)

Super Nintendo benutzen.
Auch iiber die gangigen Adap-
ter liefert der Monitor lediglich
ein tiefschwarzes Bild. Besitzer
von reinen Japano- und US-
SNES kénnen sich daher
gliicklich schéatzen, da hier das
Spiel ohne Einschrankungen
lauft. Aufgrund eines Streits
zwischen Nintendo und Square
wurde das Release der Euro-
Version von Super Mario RPG
kurzerhand abgeblasen (siehe

VG 4/96 FF7-Artikel). Somit

-, werden viele von Euch

B leider in die Rohre
B gucken miissen.
Slden USA er-

| "SERBInt der Titel

B Wig8oen am

& Mai diesen




DaRB Spiele mit Poly-
gongrafik nicht un-
bedingt realistisch
oder gar todernst
sein miissen, zeigt
einmal mehr der ja-
panische Spielzeug-
hersteller Takara.

eit Toshinden meinen
viele, Takara wdre ein
reiner Videospiele-

Hersteller. Falsch! (abgesehen
davon, daB Toshinden aus der
Feder der Programmierfirma
Tamsoft stammt). Urspriing-
lich agierte und agiert auch
heute noch diese japanische
Firma mit Sitz im Altstadtvier-
tel Katsushika/Tokio als Spiel-
zeughersteller, der sich u.a.
durch Puppen, Mini-Autos
(aha!) und Brettspiele einen
Namen gemacht hat. So ist es
auch nicht verwunderlich, daB
diese Firma nun ein super-
schnelles Polygon-Autorenn-
spiel auf den Markt bringt, in
dem comicartige, niedliche,
kopffiiBige... kurzum, ziemlich
deformierte Fahrzeuge ihre
Runden drehen. Genau ge-
nommen sind es auch keine
Fahrzeuge, denn Choro Q ist
die Markenbezeichnung fiir
kleine Spielzeugautos, die man
durch Umbau regelrecht tunen
und zum Laufen bringen kann.
Nun, dieses gleichnamige
Spiel hat dasselbe zum Ziel. Zu

LaBt Euch
durch das nied-
liche AuBere
nicht iduschen.
Choro Q ist als
Rennspiel
nicht zu unter-
schitzen!
Manche Kurse
sind ultrahart.

22

Beginn wahlt [hr aus Grand
Prix-, Trial- und 2P-Modus
aus. Im Trial und 2P kénnt Ihr
ohne weiteres losdiisen und
Euch gegenseitig Rekorde bre-
chen. Im Grand Prix-Modus
hingegen miiBt Ihr Euer Auto
erst einmal aus Einzelteilen zu-
sammenbasteln. Angefangen
mit der Karosserie, reicht die
Palette bis hin zu austauschba-
ren Hupen. Bei der Wahl Eures
Fahrzeugtyps miiBt Ihr jedoch
eines beachten: Die Karosserie
ist lediglich eine Hiille, unter
der sich immer nur ein und
dasselbe Spielzeugauto befin-
det. Die Leistung Eures Flitzers
hangt somit nicht davon ab, ob
Ihr eine Ente oder einen Por-
sche fahrt. Wichtig sind die Ex-
tras, die lhr in Geschéften ge-
gen Bares eintauschen kénnt.
In erster Linie bestimmen Mo-

Teile. Auch den fetien
Brummer gibt’s zu kaufen.

F2THD -
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Oh, wie unfair!
Countach gegen Mini.

torleistung, Reifentyp und
Gangschaltung die Fahreigen-
schaften Eures Choro @s. Im
Grand Prix-Modus, wo es das
notige Kleingeld zu verdienen
gibt, miiBt Ihr Euch zundchst
im Sprint Race fiir den eigent-
lichen World Grand Prix quali-
fizieren, sprich, unter die er-
sten drei Platze kommen. Habt
Ihr beides durchgespielt, kom-
men neue Kurse (z.B. Schnee-
und Tunnelstrecken), neue Ka-
rosserieteile (Panzer, Laster,
Miillauto usw.) und diverse
Tune-Up-Utensilien (Super-
Motor, Spezial-Reifen) hinzu.

S LARCTIHE
O 06%a 3
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Da keine der ca. 20 Strecken
einfach zu fahren ist, diirfte
Choro @ auch Renn-Puristen
zufriedenstellen. tet

(Import-Muster: Flying Arts, Tel.0208-
855612)

Tl AL TIME
0 28

_Sth

Sogar einen Linienbus diirft Ihr
ins Rennen schicken

Im 2P-Modus habt Ihr nur eine begrenzie Auswahl an Strecken
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Wie war’s mit
einem anderen Das Spielfeld sieht fast genauso aus bei den
Kopf? beiden Vorgdngern

Nintendo 64 - PlayStafion - Saforn
SNES + SNE + PC CD-ROM
Sony PSX deutsch: 5

Resident Evil'dt. 99,90 DM

Mit NBA Hang Time
steht in den USA
inzwischen schon
der zweite Nachfolger
zu NBA Jam in den
Spielhallen.

P P P
falsT nf
v 6,9

Teltlten lI jp

R N

esonders in den
B USA iibertraf die

NBA Jam-Serie
alle anderen Automaten-
spiele um ein mehrfaches,
was den erzielten Umsatz
betrifft. Kein Priigel- oder
Rennspiel konnte den Kids
auch nur anndhernd soviel
Geld entlocken wie Williams”
Basketballkniller. Auch bei
NBA Hang Time steht die Ac-
tion im Vordergrund. Fouls
und dhnliche Kleinigkeiten
iibersieht der Schiri grundsatz-
lich, und natiirlich besteht
auch diesmal jede Mannschaft
nur aus zwei Akteuren. Alle
NBA-Teams treten mit lhren
neuen Rostern an, so findet |hr
Dennis Rodman z.B. schon bei
den Chicago Suns. Die Ent-
wickler haben sich viele un-
glaublich spektakular ausse-

PRISS
STAR]
AvE

149,90 DM

Sega Saturn Import:

Resident Evil us.

'seg'a Saturn deutsch:

Sony PSX Import:

AnschluBkabel, Adapter, Umbau und Jockstick-
verlangerungen - kein Problem - Fragen Sie uns...

/j/mw/
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NEXT GENERATION VERSAND

BORIS KOHLSCHREIBER OHG

VERSAND: TEL, 09131/52571
FAX 09131/52573
MO-FR 11-18 UHR - SA 10-16 UHR

LADEN: TEL. 09131/ 51036
FAX 09131/51090

Toshinden 2 di
Beyond The Beyond dt

hlléu Triologie

89.- Panzer Dragon 2 dt

Druckfehler, Irrimen Prnisﬂn:lurungen und l.ieferur-g vorbeholien,
Ab DM 300, lielarn Wir kostenfrei. U wegen Nichtgefall

W

st

Besuchen Sie auch unser Geschaft in Erlangen, DrausnickstraBe 36

seeesesss s AUTOMATEN-NE

Hang Time

CREATE PLAYER

ADJUST ATTRIBUTES)
S ALY
LIT/AET: M1 '

(1]

NBA-Frankenstein is alive!

hende Dunks einfallen lassen,
die ja schon bei den Vorgén-
gern das Salz in der Suppe wa-
ren. Erstmals gibt es jetzt auch
ein Construction-Kit fiir Spie-
ler. Hier I&Bt sich wirklich alles
selbst bestimmen, Trikotfarbe,
Stérken und Schwachen,
Grofe und Gewicht, Schnellig-
keit, SchuBstarke und sogar
ein personliches Gesicht diirft
Ihr auswahlen. Heimversionen
sind zwar im Augenblick noch
nicht angekiindigt, aber man
kann davon ausgehen, daB
NBA Hang Time auch fiir eini-
ge der Next-Generation-Kon-
solen umgesetzt wird. tet

B

LSS D gt

Espelsweg 8
56651 Niederzissen
Fon 02636/970212

uU.02636/80191
Fax 02636/8528

Tagliche Neuheiten...
...rufen Sie uns an
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Zeit fiir Freuden-
tranen: Wer von
Flashback nicht
loskam und mit
Vorliebe Adventures
verschlingt, darf
Delphines neuem
Playstation-Knaller
entgegenfiebern.

es bis jetzt auf der Play-

station ziemlich diister
aus. Das franzosische Entwick-
lerhaus Delphine will mit der
PC-Konvertierung von Fade to
Black dieser Misere ein Ende
bereiten. Das Spiel ist schlicht
und ergreifend der Nachfolger
des damals sehr erfolgreichen
Flashback-Abenteuers. Bei
dem Sequel wird eine vollig
neue 3D-Engine verwendet,
und das Ganze wurde mit einer
viel komplexeren Handlung
ausgestattet, Es gibt sechs
riesige Levels, die wiederum
zahlreiche Unterlevel und Mis-
sionen enthalten. Die spannen-
de Vorgeschichte im Detail:

' m Adventure-Bereich sah

Dben: Ein Faden-

kreuz zeigt an, ob Ihr
den Morph-Schurken
richtig im Visier habt.

Rechis: Viele
Gegner greifen aus
dem Hinterhalt an

Wir schreiben das Jahr 2190.
Unser Sonnensystem wird von
den auBerirdischen Morphs
kontrolliert. Die Menschheit ist
machtlos. Die Morphs kénnen
jede Form annehmen und alles
vollkommen nachahmen. Con-
rad kehrt gerade von seiner
letzten Flashback-Mission
zuriick und befindet sich noch
in einem Gefrierschlaf. Doch

i r
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SHIELD
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=

| frss]
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[, WATCH L

ARDIACT INE l ROON . |

A

kurz bevor er die Erde erreicht,
wird er von seinen Erzfeinden
(den Morphs) abgefangen und
findet sich in einer Strafanstalt
auf dem Mond wieder. Dort
trifft er nach kurzer Zeit auf Re-
bellenfithrer John 0'Connors,
der ebenfalls hier eingesperrt
ist. Die beiden fliehen zur
Raumstation von ‘Mandroge’,
den Stiitzpunkt der Rebellen-

-
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Ganz oben: Conrad ist von
mechanischen Spinnenrobotern
umzingelt

gruppe. Nach der gegliickten
Flucht schlieBt sich Conrad
den Aufstdndischen an. Seine
Mission besteht darin, in Ge-
heimeinsatzen durch Sabotage
die Macht der Marphs zu
schwéchen und schlieBlich
zU brechen, Auf seinem be-
schwerlichen Weg miissen
zahlreiche Puzzles geldst, ge-
heime Rdume erforscht und
eklige Verwandlungsmonster
gekillt werden. Ihr schlilpft
abermals in die Rolle von Con-
rad, der mit seiner Magnum
durch 3D-Korridore zieht und
die auBerirdische Allianz das
Fiirchten lehrt. Unterwegs
trefft Ihr auf absonderliche Ge-
stalten und allerhand compu-
tergesteuerte Monster-Mutan-
ten. Alle Feindobjekte setzen
sich, wie die Umgebung, (iber-

[EEDSE WATCH f—
G messase a1l L
el

wiegend aus texturierden Poly-
gonen zusammen. Euer Held

Ein tonnenschwerer Walker stampit
Euch ohne Varwarnung entgegen i

VISEQ
24 5
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kann rennen, springen, krie-
chen, zur Seite springen und
auf Knopfdruck die Waffe
ziicken. Vom Computer ge-
steuerte Kameras zeigen das
Geschehen stets aus dem opti-
malen Blickwinkel. Unterwegs
sammelt Ihr hilfreiche Gegen-
stdande und Extrawaffen ein,
offnet Tdren und Schranke,
nehmt Nachrichten entgegen
oder teleportiert Euch auf ein
anderes Stockwerk. Untermalt
wird die Soldnerstory von pas-
sender Schummermusik und
hervorragend inszenierten Vi-
deoclips als Zwischeneinlage.
Bevor Ihr auf ‘Morph'-Jagd ge-
hen konnt, miiBt Ihr allerdings
etwas Geduld haben. Denn der
voraussichtliche Deutschland-
Erscheinungstermin ist auf
Ende Juni festgelegt. ws

Paul Cuisset: Der Griinder und
kreative Kopf von Delphine, stellte
sich filr ein Interview zur Verfiigung.

VG: Seit wann existiert Delphine
als eigenstandiges Entwicklerhaus?

DSI; Delphine Software Internatio-
nal stieg 1988 in das Software-Ge-
schaft ein. In unseren Haus arbeiten
nun fiber 30 talentierte Programmie-
rer, Designer und Musikkinstler, die
alle mit dem modernsten Equipment
ausgestattet sind.

VG: Wann haben Sie mit der Ent-
wicklung von Fade to Black ange-
fangen und wie viele Leute waren
an diesem Projekt beteiligi?

DSI: Die Entwicklungszeit belief
sich auf zwei volle Jahre und rund 29

Mitarbeiter haben an dem Projekt
mitgewirkt.

VG: Anhand der fliissigen Anima-

tionen nehme ich an, daB Sie ein

“Motion Capturing”-Verfahren ver-

wendet haben?

DSI: Da haben Sie vollkommen
recht. Wir wollten, daB Conrads Be-
wegungen so realistisch wie maalich
aussehen, und wir dachten uns, daf
das Motion Capturing-Verfahren
dafiir am besten geeignet ist, wie es
das fertige Spiel eindrucksvoll bewei-
sen wird,

VG: Wird es irgendwelche Unter-
schiede zwischen der Playstation
und PC-Version geben?

DSI: Vom Spielablauf her sind bei-
de Versionen absolut identisch, Bei
der Playstation-Umsetzung haben
wir patiirlich die Grafikprasentation,
den technischen Fahigkeiten ange-
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Das komplette Delphine
Entwicklerteam auf einen Blick

palBt. Die PC-Version
verwendete im ganzen
256 Farben. Bei der
PSX-Variante kommen
32768 Farben zum Ein-
satz. Digse Stelgerung
erlaubte es uns, mehr
Licht- und Schattenef-
fekte einzusetzen und
dadurch eine viel dich-
fere Atmosphdre zu schaffen, Ander-
seits ist die Bildschirmauflosung et-
was geringer ausgefallen als beim
PC-Original. Zum Ausgleich gibt es
dafiir auf der Sony-Konsole schonere
3D-Effekte zu bewundern: Alle Poly-
gon-0bjekte sind mit Gouraud Sha-
ding versehen, und (fast) jeder Cha-
rakter wurde zusatzlich mit Texturen
iberzogen, AuBierdem haben wir es
geschafft, fiir jede Spielfigur einen
Schatteneffekt in Echtzeit zu berech=

nen, was den Realismusgrad erheb-
lich ansteigen laBt. Das Resultat ist
wirklich beachtlich!

VG: Wie aufwendig ist es, PC-
Programmeoda auf Playsiation-For-
mat zu konverlieren?

DSI: Die “Einfachheit” bei der
Konvertierung hangt davon ab, wie
der PC-Code in seiner Internen
Strukiur aufgebaut ist. Fade to Black
wurde fertigprogrammiert, lange be-
vor wir an eine Playstation-Umset-
zung gedacht haben. Viele Teile des
Spiels mufiten deshalb vollig neu
entwickelt werden. Auf dem PC sind
wir von einer Minimalkonfiguration
mit 8 MB Hauptspeicher ausgegan-
gen. Die grofie Herausforderung war
es nun, alles mit 2 MB (+1 MB
VRAM) zu bewerkstelligen. Auch die
Spielgeschwindigkeit stellte ein wei-
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Oben: In bester
James Bond-Manier
1 ziickt Euer Held
auf Knopdruck seine
Knarre
Links: Der radioaktiv
verseuchte
o o Generatorraum darf
1 Bonma nur mit einer speziel-
»‘ | WaTCH len Schutzweste
' betreten werden.

teres grofies Problem
dar. Die PSX besitzt
zwar einen sehr schnel-
len R3000-33MHz Pro-
zessor, der aber Im
Endefiekt nicht mit der
Rechen-Power eines
90MHz Pentium mithal-
ten kann. Dank der zu-
sdtzlichen PSX-Grafik
chips fiihrt das Endresultat jedoch
zum gleichen Geschwindigkeits-
argebnis eines P90.

VG: Delphine verdiente das mei-
ste Geld mil Adventure-Spielen
(Flashback, Another World eic.)
Darf man daraus schlieBen, dab Sie
dem Genre treu bleiben?

DSI: Nicht ganz. Sicherlich ist es
wahr, daB alle unseren bisherigen
Spiele Im Adventure-Bereich ange-
sledelt waren. Alles hangt von mei-
nan neten ldeen ab und was schlieB-
lich der Markt verlangt. Wer weiB,
gines Tages werden wir sicher gtwas
vollig neues entwickeln.

VG: Wurde Delphine von Ninten-
do eingeladen, das ‘Dream Team'
zu verstarken?

DSI: Wir pilegen ein sehr gutes
Verhdltnls zu Nintendo, aber es ist
noch zu frith, um konkreteres in die-
ser Richtung bekanntzugeben.

VG: Werden Sie fiir das Nintendo
64 oder M2 in ferner Zukunft einmal
elwas entwickeln?

DSI: Wie ich es varher schon ge-
sagt habe, es ist noch etwas friih fiir
eine Ankiindigung. Soviel darf ich
schon mal verraten: Wir werden
nicht den Anschluf verlieren!

VESEQ
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VG: Was denken Sie iiber das
Nintendo 64 und dessen Chancen
auf dem Markt?

DSI: Dariiber konnen wir jetzt
ebenfalls noch keine Aussagen ma-
chen. Das Nintendo 64 ist sicherlich
eine vielversprechende Konsole, und
wir warten mit Spannung auf das Ein-
treffen unseres Entwicklungs-Kits.

VG: Wie schatzen Sie die mo-
mentane Lage des Videospielmark-
tes gin?

DSI: Die ersten Next Generation-
Konsolen sind bereits iiberall erhalt-
lich: Dadurch erdffnet sich ein vallig
neuer Markt, der es nicht mehr aus-
schlieBlich auf die ganz jungen “Su-
per NES oder Mega Drive"-Kids ab-
gesehen hat. Und gerade, weil das
Nintendo 64 noch nicht verdffentlicht
wurde, 1aBt es sich schwer abschat-
zen, in welche Richtung der Aufwaris
trend gehen wird. Nintendo ist fiir
sging aggressiven Marketingstrategi-
en bekannt, und viele Leute werden
daher erst einmal abwarten, bevor
sie sich flr ein System entscheiden.

VIG: Welche der neuen Konsolen
wird ihrer Meinung nach die erfolg-
reichste werden?

DSI: Diese Frage 1Bt sich nicht
ohne weiteres beantworten, da eben
noch ein wichtiger Mitbewerber im
Sortiment fehlt, In Frankreich zeich-
net sich zur Zeit folgendes Bild ab:
Die Playstation wird hier momentan
am meisten verkauft. Doch auch Se-
gas Saturn steht in der Gunst vieler
Kaufer und baut seinen Vorsprung
stindig aus. Die Frage ist, ob und wie
schnell Nintendo das aufholen kann
und wie sich die Preise entwickeln.

25




Nach vielen Fun-Rennspielen, durch die wir
die Fihigkeiten einer 32-Bit-Konsole kennen-
lernen konnten, wird’s nun ernst. Psygnosis
veroffentlicht demnéchst die erste 32-Bit-
Formel-Eins-Simulation fiir die Playstation.

as ist das Wichtig-
ste fir einen For-
mel-Eins-Fan?

Richtig, es ist der Realismus.
Dazu gehdoren nun mal die
authentischen Namen, Teams,
Fahrzeuge und Strecken. Psy-
gnosis hat sich da nicht lum-
pen lassen und fir das Ent-
wickler-Team die siindhaft
teure FIA-Lizenz an Land gezo-
gen. Fiir Euch heiBt das, daB
Ihr alle Strecken, Fahrer und
Teams der Saison ‘95 aus-
wahlen konnt. Die (in der End-
version) 17 Kurse wurden mit
hochster Prazision den Origi-
nal-Kursen nachempfunden.
Fiir ein moglichst realistisches
Fahrverhalten arbeiteten die
Entwickler mit den echten
Telemetrie-Daten (Fahrzeugzu-
stand sowie Mandver des Pi-
loten werden per Funk an die
Boxen iibermittelt und dort mit
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Wer's klassisch liebt, kann auch
in der Vogelperspektive heizen

dem Computer ausgewertet)
des Jordan-Teams. Das ab-
solut einzige, was nicht origi-
nalgetreu nachprogrammiert
wurde, sind wohl die Kollisio-
nen. Wer seinem Gegner an
den Karren fahrt, verliert hoch-
stens etwas Zeit. Wie sich so-
viel Realismus fahrt? Hart,
sag’ ich Euch, reichlich hart.
Obwohl Formula 1 neben der
ausgefeilten Simulation auch
einen “Arcade-Mode” hat, liegt
der Anspruch an Geschicklich-
keit und Training fast so hoch
wie im richtigen Leben. Die
Steuerung ist namlich nicht
nur gewohnungsbediirftig,
sondern erfordert wirklich
Ubung. Die Preview-Version
war zwar bei weitem nicht fer-

tig, verspricht jedoch ein echt
interessantes Rennspiel. Ingo
von Psygnosis brabbelte etwas
von eventuellem Splitscreen-
Modus, Link-Option auf jeden
Fall und noch mehr Realismus
im Simulationsmodus (in der
Preview-Version war nur der
“ginfache” Arcade-Mode zu
bewundern). Um das Fahren
richtig zu lernen, bedarf es
natiirlich einer gediegenen
Analyse. Deshalb gibt’s ein Re-
play mit etlichen Kameraper-
spektiven, und in der Endver-
sion soll man vielleicht sogar

Kameraperspek-
tiven gibt's en

| masse. Sogarim
|\ Rennen kinnt Ihr
| die Ansichi von
vorne wahlen.

mit einer gelinkten Playstation
das ganze Rennen berichter-
stattungsmaBig mitschneiden
konnen (wer’s braucht). Es soll
technische Ausfille anderer
Fahrer geben, das komplette
Flaggensystem wird genauso
enthalten sein wie ein Kom-
mentator. Uberhaupt hat man
den Eindruck, Formula 1 soll
werden, wie F1 Live Informa-
tion fiir den Saturn — nur viel
besser, noch realistischer und
umfangreicher. Nach dem,
was wir bestaunen durften,
wird das letztendlich wohl
auch so sein. Ach ja, der Ana-
log-Controller NeGcon und
das Mad-Catz-Lenkrad werden
natiirlich auch unterstiitzt. Jjs

Ja, letzies Jahr war Schumi
noch fiir Benetton unterwegs...
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Anhand ven Skizzen enisteht 4
zunéchst ein Gittermodell Nach der ersten AM .
die Playstation ist wiedar

Square verriet uns, wie die Arbeitsweise
an dem 32 Bit-System nun aussieht.

So sieht die
y s ] ; : fertig bearbeitele
Der Comupter berechnet dan et - > Sequenz auf dem
den exakten Bewegungsveriauf 2 e J . . e i Bildschirm aus.

; - . - Die Kamera ,fliegt”

iir die Programmierer 3 - . _ oo _ : butterweich auf

F bei Square beinhaltet [§ . - o AURR" NN , ~ra diesen futuristisch
das Playstation-Pro- ' 2 : '

jekt zugleich eine totale Verdn-

derung der bisherigen Arbeits-

weise. Plotzlich konnen Tech-

niken angewandt werden, die

bisher auf dem Super Ninten-

do unmaglich waren, sei es

beziiglich der Performance

oder der Modulkapazitét. In er-

ster Linie jedoch wollte man

die grafischen Elemente aus

der zweiten (Pixelgrafik) in die

-3 T — ———- , - - = == Time ' - s T
1540 2500 120 150 =—=] 3 b 1540 2500 120 150 ——i TS (3 15402500 1201 ———
14681930 270310 4 1468 1930 270 310 —aa et 1468 1930 270 310 —=md
2531 3540 00C 000 = , 3y 2530 3540 000 000 Sl




Ist ein Charakter erst
einmal fertig, 146t er sich
beliebig drehen und
wenden. Jeizi fehit
eigentlich nur noch
der Hinter-
grund.

Bilder genauso erstellen
kdnnen, wie wir es uns vor-
stellen”. Einige Beispiele aus
dem aktuellen FF 7-Projekt

haben wir auf diesen Seiten
abgebildet. Fiir den futuristi-
schen Komplex wurden an-
hand von Bleistiftskizzen
zundchst Geriiste auf einer
Workstation konstruiert, die
nach und nach in ihrer Form
verfeinert und mit Polygonen
beschichtet wurden. Beson-

ders wichtig dabei ist, daf

auch die Position der Llcht-

1468/1930 270.311
2550/3540 D000

quelle (auch bei Nachtszenen!)
genau bestimmt werden muf.
Die anschlieBend getexturte
Gesamtkonstruktion wird je
nach Bedarf an die GroBe der
Charaktere angepalt, die ge-
sondert erarbeitet werden. Da-
nach wird damit begonnen,
den fertigen Komplex Stiick fiir

Stﬁck zu zerlegen und in das
Sp[al u kunvertisren Ahn[ich: :

werden auch die Charaktere
aufgebaut. Der Unterschied ist
nur, daB sie in den meisten
Féllen “aus einem Stiick ge-
gossen”, sprich unzerlegt in
das Spiel eingepflanzt werden,
da sie erstens sehr viel kleiner
sind und sich zweitens am

-,Enda._suhlieﬁuq auf nat'ﬁrliche

S‘Gﬂﬂm E

Inshesondere in Kampfseguenzen wird es maglich
sein, die Perspektive beliebig zu verandern

So sieht unser Held aus der
Sicht eines Programmierers
aus. Die rechte Hilfte des

Monitors zeigt die Routinen an.

Das scheint auch eines der
Hauptanliegen von H.Sakagu-
chi zu sein. “Wir arbeiten gera-
de an den Gesichtszligen und
‘der Mimik der einzelnen Cha-
raktere. Leider kdnnen wir sol-
che Sequenzen noch nicht zei-
.gen. Aber wir hoffen, daB Ende
’ rnher eine. spisthare Ver—




Kein Zweifel, die

Gewalt im StraBenver-

kehr nimmt stlindlich
zu. Ein Grund mehr,
auch den Nachwuchs
im zarten Alter

schon einmal auf den
Gebrauch der Waffe
beim Uberholen
einzustimmen...

as vallig unbekannte
Software-Team Dub-
lin Funcom macht

dem Ruf der Playstation als
Rennspielkonsole wieder alle
Ehre. Das Debut-Spiel /mpact
Racing ist ein astreines Action-
Rennspiel, das sich gleich hin-
ter wipEout und Hi-Octane in
die Gilde der “Fire & Forget”-
Rasereien einreiht. Ihr nehmt
in einem von einem halben
Dutzend bewaffneter Flitzer
Platz und die Jagd beginnt. Ei-
nerseits miBt lhr vier Runden
in einem vorgegebenen Zeitli-
mit schaffen, andererseits
kommt [hr nur in die Bonus-
runde, wenn Ihr wahrend des
Rennens eine bestimmte An-
zahl von Gegnern von der Piste
pustet. Dazu verwendet Ihr Ka-
none, Minen und Raketen. In
den Bonuskursen wird dann
wieder ein festgelegter Overkill
von Euch erwartet, sonst gibt's
kein Waffen-Upgrade. Da auch
Eure Gegner einen nervosen
Finger am Abzug haben, freut
[hr Euch sicher iiber die
Schutzschilde vorn und hinten
an der Karre, Sind diese ver-
braucht, geht's Euch an die En-
ergie, danach heiBt's Game
Over. Gottseidank 1aBt jeder
Widersacher nach seiner Ex-

30

plosion ein Extra zuriick, mit

dem Ihr die Waffen auffillt,
Energie tankt oder die Schilde

aufladet. Das ganze Gesche-
hen ist insgesamt duBerst ra-
sant. Die Geschwindigkeit ist
schick hoch, Eure Feinde pfeil-

schnell, und wenn Euch Pro-

jektile, Minen und Raketen um
die Ohren fliegen, wird’s lang-

sam knifflig, gut zu fahren und

Dich krieg " ich! Mit Feuerkraft
sichert Ihr Euch den Sieg.

Eure Gegner sind
ebenfalls bewaffnet
und heizen Euch ein

das Zeitlimit einzuhalten. Spe-
ziell in spéteren Levels legen
sich ndmlich auch Eure Feinde
die neuesten Extrawaffen zu. In
der rechten Bildschirmecke
wird Euch ein stilisierter
Streckenabschnitt gezeigt, auf
dem Ihr anriickende Gegner
und Hindernisse frith genug
erkennen kdonnt. Das sieht
zwar ‘n biBchen popelig aus,

DESTROY

Grafisch kammi
Impact Racing nicht
gerade sensationell.
Dafiir bietef es
Action sait und ist
sauschnell.

ist aber ein prima Hilfsmittel,
wenn’s drum geht, nachfol-
gende Fahrzeuge mittels Mi-
nen von der Strecke zu be-
fardern. Insgesamt werdet
Ihr (iber zehn Strecken ge-
scheucht, die mit scharfen
Kurven und fiesen Spriingen
ein geruhsames Zielen verhin-
dern. Auf Realismus wurde
wenig Wert gelegt. Schnell soll
es sein und fetzen muf es.
Apropros “schnell”, Ende April
soll's nach Virgins Vorstellung
im Laden stehen. /s

1 CARS

iIN 1:20 TO

Habt Ihr erstmal die Raketen, vergeht
Euren Feinden schnell das Lachen



MEGA DRIVE SUPER NES F.Thomas Big Hurt dt 99,951 Viewpoint dt 89,951 NBA Basketball  dt 99,951 NEO G
Adapter  us/jp/dt 39,95 ADVENTURE &  FiFA Soccerss  dt 99,95 Virtual Srooker  dt 99,951 NBA Jam TE. dt 9995 HARD/ SOFTWARE
Batman forever dt 99,95 ROLLENSPIELE FIA F1 Formula Onedt 99,951 Warhammer dt 89,951 NFL Quater.'96 dt 89,951 Neo Geo CD PAL 299,95+
Clay Fighter dt 99,95 US-Adapter dt/us/jp 39,85 Galaxy Fight dt 99,951 Warhawk dt 89,95 NHL All Star Hockeydt 99,95 MNeo Geo CD  NTSC 299,95*
Donald D. in M. M. dt109,95 Brain Lord us129,95 Geom Cube Blockoutdt 89,951 Waterworld dt 99,954 Panzer Dragoon dt 79,95 Fatal Fury Ill us 69,95*
FIFA™ 96 dt 99,95 Breath of Fire Il dt 129,95 Gex dt 99,951 Wetlands dt 89,951 Panzer General dt 89,95] Galaxy Fight us B9,95
IS5 Deluxe dt119,95 Chrono Trigger us149,95 Goal Storm dt 99,95 Wing Commander 3dt 99,95 Parodius dt 89,95 King of Fighters'94 us 69,95+
Justice League dt 99,95 Final Fantasy Il us149,95 Harball dt 89,951 WipEout dt 99,95 Peeble Beach Golf dt 89,95 King of Fighters'95us 89,95
Konig der Lowen  dt 99,95 |llusion of Time dt 109,95 Hebereke Popoitto dt 89,95 World Cup Golf dt 89,95 Primal Rage dt 99,951 Pulstar us 89,95
Light Crusader dt119,95 Robotrek us 139,95 Hi Octane dt 89,95 Worms dt 89,95 Rayman dt 89,95 Street Hoop us 89,95
Markos Magic Footb.dt 79,95 Secret of Mana dt 109,95 Horned Owl dt 99,951 WWF Arcade dt 99,95 Revolution X dt 89,951 Super Sidekicks Il us 69,95*
Micro Machines'96 dt 99,95 Secret of Mana Il jp199,95 Impassible Mission dt 99,951 X-Com - UFO dt 99,95 Rise o.t.Robots Il dt 89,951 Super Sidekicks Il jp 59,95*
NBA Jam T.E. dt 99,95 Secret of Everm. dt109,95 John Madden F. dt 89,951 X-Men dt 89,951 Road Rash dt 99,951 Super Sidekicks lllus 89,95
NHL'96 dt 99,95 Secret of the stars us 129,95 Johny Bazookatone dt 79,95 Zero Divide dt 89,95 Sega Rally dt 99,95 World Heroes Perfectus69,95*
Paws of Fury dt 79,95 Shadowrun dt 129,95 Jumping Flash dt 89,95 Sega Tennis dt 99,951 World Heroes Perf.us 89,95
Phantasy Star IV dt109,95 Super Mario RPG [p199,95 Jupiter Strike dt 89,95 SONY Shellshock dt 99,951
Rise of the Robots dt 79,95 Kileak the Blood ~ dt 89,95 SOFTWARE Shinob X dt 89,95 3D0
Shadowrun us 89,95 SUPER NES Krazy Ivan dt 89,95 IMPORT Shockwave Assaultdt 99,957 HARD/SOFTWARE
Sonic vs. Knuckles dt 99,95 HINTEOOKS Lemmings 3D dt 89,95 Resident Evil us139,950 Sim City 2000  dt 99,95 3D0 PAL399,95*
Stargate dt 79,95 Breath of Fire | us 59,95 Loaded dt 89,95 Tekkenll jp139,95 Slam'n'Jam dt 99,951 300 NTSC 399,95+
True Lies dt 99,95 Chrono Trigger us 49,95 Lone Soldier dt 89,95 Slayer dt 99,951 Blade Force us 79,95
Turtles dt 59,95 DKC Il Hintbook dt 24,95 Lone Soldier SATURN Street Fighter Zero dt 99,951 Burning Soldier us 59,95*
Turtles Tournament dt 59,95 Final Fant. |ll P. Guideus49,95 (unzens.Version-pal)dt 89,95 HARDWARE Street Fi. the Moviedt 99,95 Demolition Man us 49,95+
Walverine dt 69,95 Final Fant. Il H.bookus 59,95 Maglc Carpet dt 99,95 Saturn+l Pad dt 499, Street Racer dt 89,951 Dreagons Lair us 29,95*
WWF Wrestl. Arcadedt 119,95 Mickys Wild Adv. dt 89,95 Action Replay dt 99,95 The Duell dt 99,951 Gex us 49,95+
SONY Motor Toon GP dt 89,951 Adapter  us/dt/jp 59,95 The Horde dt 99,951 Guardian War us 59,95
SUPER-NES HARDWARE Museum Plece 1 dt 99,951 6-Player-Adapter jp 99,95 The Man.o.t.h.Soulsdt112,95 Hell us 69,95*
DEUTSCH Sony+Demo CD dt 499, Myst dt 99,951 Antennenkabel dt 59,95 Theme Park dt 89,95 [mmercenary us 49,95+
Action Replay Il dt 89,95 Action Replay 99,95 NBA Jam T.E, dt 95,95 Backup Memory dt 99,95 Thunderhawk Il dt 99.95 Iron Angel us 59,95=
Asterix und Obelix dt129,95 Antennenkabel dt 49,95 NBA Live'96 dt 99,951 Control Pad di 39,95 Thunderhawk 1l Jammit us 59,95*
Batman Forever dt 79,95 Arcade Joypad Fire dt 44,95 NBA Total'96 dt 89,95 Control Pad Turbo dt 29,95 (unzens.Version-paljdt 99,95 John Madd. Footballus 49,95*
Captain Comando dt 49,95 Control Pad ASCII dt 49,95 NHL Face Off dt 99,954 Control Pad T. Fire dt 39,95 Tohshinden dt 99,951 Jurrasic Park us 59,95*
Demolition Man dt 99,95 Control Pad TurboFiredt 59,95 Need f. Speed dt 99,95 InfraRot-Pads dt 99,95 Victory Boxing dt 99,95 Lemmings us 59,95+
Donald in Maul M. dt129,95] HyberloyPad Fire dt 59,95 NFL Quaterb,'86 dt 89,951 RGB-Kabel dt 29,95 Victory Goal dt 79,95 Monster Manor us 59,95%
Donkey Kong C. Il dt124,95 Infrarot Joypads dt 99,95 Nova Storm dt 89,95 Lenkrad dt129,95 Virtua Cop+Gun  dt149,95 Night Trap us 69,95*
Dschungelbuch dt 99,95 Joypad (SONY) dt 59,95 Off World Inter. dt 99,951 Maus jp 89,95 Virtua Fighter 2 dt 99,95 Nova Storm us 59,95*
Earthworm Jim Il | dt119,95 Joypad Verlangerungdt 24,95 Onside Soccer dt 89,951 Mission Stick us 159,95 Virtua Fighter Remixdt 68,95 Off World Interceptorus 49,95*
FIFA'26 dt109,95 Joystick ASCII dt109,95 Panzer General dt 89,95 Photo-CD-System dt 59,95 Virtual Golf dt 99,951 Out of this World us 49,95*
Final Fight 3 dt 119,95 Link Kabel dt 59,95 Parodius deluxe dt 89,95 Video CD-Karte dt324,95 Virt. Hang On dt 99,95 Pataank us 39,95*
Foreman for real dt119.95 Lenkrad us149,95 PGA Tour Golf'96 dt 89,95 Virtua-Stick dt 89,95 Virl. Racing dt 99,95 Pebbie Beach Golf us 49,95*
Heberekes Popoittodt 89,95 Memory Card dt 49,95 Philosoma dt 89,951 Virt. Snooker dt 99,951 Real Pinball us 49,95*
Hulk dt 49.95 Mouse dt 59,95 Pinball dt 99,951 DER K“nllin Virt. Soccer dt109,951 Return Fire us 69,95*
Int.Supers.Soccer2 dt 129,95 MultiTap 4-Spieler dt 69,95 Power Surf Tennis dt 89,95 Wing Arms dt 99,95 Road Rash us 69,95*
Kirbys Ghost Trap  dt 99,95 NeGcon Contr. dt 89,95 Primal Rage dt 89,954 Wipe Out dt 89,951 Seal of Pharaoh us 59,95*%
Mechwarrior 3050 dt 109,95 RGBE-Kabel dt 39,95 Psy. Detective dt 99,954 .SEG World Cup Golf dt 99,951 Sewer Shark us 49,95¢
Megaman X 3 dt 109,95 Raiden Project dt 89,95 SATURN dt World S. Baseball dt 99,95 Shock Wave us 49,95*
Mickey & Minnie  dt 109,95 SONY Rapid Reload dt 89,95 Worms dt 89,95 S.wave:Op. Jgate dt 59,95*
Micromachines 2 dt119,95 SOFTWARE Rayman dt 89,95 .sOny Psx X-Men dt 99,951 Slayer us 69,95+
NBA Give'n'Go  dt119,95 DEUTSCH Raven Project dt 89,954 Soccer Kid us 49,05
NBA Live'96 dt109,95 Afrain dt 99,951 Resident Evil (pal) dt 99,951 DM 499 - SATURN Star Blade us 49,95*
NHL 96 d1109,95 Actua Golf di 89,951 Retum Fire dt 99,950 | d SOFTWARE Stellar 7 us 39,95*
Pinocchio dt129,951 Adidas P.S.Soccer dt 99,951 Revolution X dt 89,951 (inkl. 1 Pa ) IMPORT Strahl us 49,95*
Pop'n Twinbee Il dt 89,95 Aftershock dt 89,951 Ridge Racer dt 99,95 Castlevania us 139,959 Subreme Warrior us 69,95*
Prehistorik Man dt109,95 Aftermath dt 99,951 Ridge Racer Il dt 99,951 SATURN Darius Gaiden ip129.95 The Horde us, 59,95*
Revolution X dt 99,95 Agile Warrior dt #9,95 Riseo.t Rob.ll dt 89,951 SOFTWARE Dark Stalker 1p139,95 The Inor. Machine us 39,95*
Sim City dt 99,95 Alr Combat dt 89,95 Road Rash dt 89,95 DEUTSCH Galaxy Fight jp119,95 Theme Park dt 59,95
Star Trek: Next Gen.dt109,95 Alien Trilogy dt 89,95 Run Soccer dt 89,951 Aftermath dt 99,951 Gradius Deluxe P. jp139,951 Toon Time us 29,95+
Super Bomberman [I1dt119,95 Alien Trilogy ShellShock dt 79,951 Alien Trilogy dt 99,958 In the Hunt jp11995 Twisted us 29,95*
Super Mario Kart  dt 69,95 (unzens.Version-pal)dt 79,95 Shock Wave dt 89,95 Blackfire dt 99,954 Legend of Eldean jp 149,951 Ultraman jp 39,95*
Super Mario W. Il dt109,95 Alien Virus dt 89,954 Silver Load dt 99,957 Bug! dt 99,95 Legend of Thor ip 149,951
Tetris |l dt109,95 Alone Lt Dark |l dt 89,954 Sim City 2000  dt 99,954 Casper dt 99,951 Lade Runner jp119,95 JAGUAR
Theme Park di109,95 Assault Riggs dt 89,95 Slayer di 89,951 Clockwork Knight dt 89,95 King of Fighters'95 jp139,951 HARD/SOFTWARE
Tim in Tibet dt 129,95 Beyond the Beyonddt 99,950 Space Hulk dt 99,954 Congo dt 108,954 Mr.Bones Adv. us 139,951 Jaguar PAL 199,95*
Toy Story dt129,951 Casper dt 99,951 Starblade Alpha  dt 89,95 Cyber Speedway dt 99,95 Overkill ip 149,951 Jaguar NTSC 199,95*
Urban Strike dt 109,95 Chaos Control dt 89,950 Street Racer dt 89,951 Cyberia dt 99,951 Panzer Dragoon |l jp139,85 Bubsy dt 59,95%
Utopia dt 99,95 Chessmaster 3D dt 89,951 S.fighter-The Movie dt 99,95 Descent dt 108,951 Romance |V us139,95 Club Drive dt 49,95*
Weapon Lord dt119,95 Chronicl. o.t. Sworddt 99,9501 Streetfigh. Zero dt 99,951 Destruction Derby dt 94,951 Shining Wisdom us129,95] Crescent Galaxy dt 59,95+
Wild Guns dt 109,95 Crtiticom dt 99,951 Striker'9s dt 89,95 Digital Pinball dt 99,95 Street Fighter Zero jp119,95 Dino Dudes dt 59,95+
WWF W. Arcade dt119,95 Cyberia dt 99,951 Syndicate Wars dt 99,950 Discworld dt 89,951 The Man. o.t.h. Soulsus89,95 Flip Out dt 89,95
Zelda Il dt 99,95 CyberSled dt 89,95 Tekken dt 99,95 Daytona USA dt 79,95 Theme Park us 99,95 |Iron Soldier dt 79,95*
CyberSpeed dt 89,95 The Hive dt 89,951 F-1 Challenge dt 99,95 \Victory Goal'96 jp129,95 Kasumi Nunja dt 79,95*
SUPER-NES D dt 89,951 Theme Park dt 89,95 FIFA Soccer ‘96 dt 89,95 Virlua Fighter jp 39,95 Pinball Fantasies dt 89,95
IMPORT Defcon 5 dt 89,95 Thunderhawk !l dt 89,95 Galactic Attack  dt 99,95 Virtua Fighter2 us119,95 Raiden dt 59,95+
Civilization us139,95 Descent dt 99,951 Time Commando dl 99,951 Galaxy Fight dt 89,95 Virtua Fighter Remixjp 39,95 Sensible Soccer dt 89,95
Front Mission Il jp 149,95 Destruction Derby dt 94,95 Toshinden dt 89,95 Hyper Blade dt 99,951 Winning Post jp 119,951 Zool Il dt 59,95*
PTO NI us139,95 Disc World (deutsch)dt89,95 Toshinden Il dt 99,950 Lemmings 30 dt 89,95 World Adv. Mil.Com. jp 169,95
Romance IV us 159,95 Double Dragon dt 89,951 True Pinball dt 89,951 Magic Carpet dt 99,95 World Adv.Mil.Com.2jp119,95 E NHMAH
Sim City 2000 us 139,951 Endorfun dt 89,951 Twisted Metal dt 89,95 Myst dt 99,95 World Cup Golf us 119,95 Eua'
War us 149,95 Extereme Sports dt 89,95 Vidgrid dt 89,951 Mystaria dt 99,95 World War Il Sim. jp159,950

Spiele mit ,4* sind bei Drucklegung noch nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservice!!
Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

g 3 andenen Liefer! mit DM
Unser Recht auf Erfullung des Kal i Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingun Porto DM B + NN
Versand erfolgt im Sicherh K n fur SNES, MegaDrive & Mega COD ktinnen angefordert we

004521 —4873 Fragen Sie uns nach Neuhelten

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat

Héndler willkommen! Fax: O4521-1025
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Ein neues 3D-

Jump’n’ Run steht
‘vor der Tur: Floating
Runner soll laut Her-
steller technisch und
spielerisch die Play-
station-Konkurrenz
alt aussehen lassen.

er neuste Streich aus
der japanischen Soft-
warekliche Xing' (die

In the Hunt-Konvertierer) ist
Floading Runner. Das Spiel-
prinzip dhnelt Sonys Jumping
Flash sowohl in grafischer wie
spielerischer Hinsicht. Ihr
steuert wahlweise einen Hel-
den (Lay) oder dessen Gefahr-
tin (Cress) durch ein halbes
Dutzend abstrakter Fantasy-
Levels, die mit Monstern, Ge-
fahren und versteckter Extras
vollgepackt sind. Euer Poly-
gon-Ménnchen kann rennen,
hipfen, mit seiner Kanone
possierliche Tierchen abbal-
lern und dank versteckter
Schatzkisten einige Sonder-
waffen einsetzen. Das beson-

———

seCEE

0ben: Versleckie
Schaizkisten beherbergen
“Wkostbare Exiras.
Beim Plaliferm-Springen ist
Fingerspitzengefiihl gefragi.

L

s

Ak

-

dere dabei ist, daB Ihr Euch
praktisch vollig frei in alle Him-
melsrichtungen  bewegen
kénnt, soweit es das Grafikum-
feld zulaBt. Ziel jedes Levels ist
es, so viele Kristalle wie mog-
lich aufzusammeln, die von eli-
minierten Gegnern hinterlas-
sen werden und gleichzeitig
den versteckten Level-Aus-
gang finden. Damit lhr auf dem
richtigen Weg bleibt, helfen
Euch iiberall verteilte Rich-
tungspfeile bei der Orientie-
rung. Wenn Euer Akteur von
einem Feind getroffen wird
oder eine Plattform verfehlt,
kostet das ein paar wertvolle
Energieeinheiten bzw. bei letz-
terem MiBgeschick verliert Ihr
ein ganzes Leben. Unterwegs
trefft Ihr auf einen ganzen Zoo

- . _— T
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von Klemh

Heldenleder gehen wollen. Alle
Level-Szenarien setzen sich
liberwiegend aus einfarbigen
Polygon-Flachen zusammen,
in denen es nur selten einige
Texturen-Verzierungen zu er-
blicken gibt. Trotzdem vermit-
telt die dreidimensionale Dar-
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Nachdem Ihr einen
Gegner mit der
Plasma-Gun erledigt
9 : habt, tauchen fiir

J kurze Zeit punkiebrin-
gende Kristalle auf

stellung einen gewissen Reiz,
der zum sténdigen Weiterspie-
len verleitet. Ob sich das
‘Xing’- Produkt gegen Sonys
3D-Trumpf Jumping Flash 2
behaupten kann, bleibt abzu-
warten. In Europa wird aller
Voraussicht nach T*HQ den
Vertrieb der PAL-Version {iber-
nehmen.
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ZONI:

(4

(i

Action Replay
6 Button Joypad 29 90
Joypad Verlangerung 9,90
4 Spieler Adapter 69,90
Aero the Acrobat 2 d 29,80
Aliensoldier d f 79,90
Arch Rivals d 29,90
Arigl d 49,30
Arrowflash d 29,80

! Art of Fighting d 89,90

Asterix Power of Godsd 79,90
Atomic Runner d 29,90
_ Balliacks d 29,90
. Ballzd 29,90
Barkley Jam d 39,90
Baseball 2020 38,90
Batman Return d 29,80
Battletoads d 28,90
Beavis & Butthead d 49,90
Bill Walsh d 19,90
Bonkers d 49,90
. Bubsy2d

. Bugs Bunny d
.+ Captain America

* Captain Planet d
Castlevania d
Chakan d
Chiki Chiki Boy d
Chuck Rock d
Chuck Rock 2 d
Cool Spot us o. Verp.
Corporation d
Crackdown d
Crudedudes d
Cyborg Justice d
Death & Ret Superman d
Demolition Man d
Dino Dini Soccer d
DJ Boy d
Donald Duck Maui M.
| Double Clutchd
Double Dragon d
Double Sports d
Dracula
| Dragon Bruce Lee d
Dschungeibuch d
Dynamite Duke d
{ Dynamite Headdy d
Ecco2d

1 Empire of Steel '96 99,90

| MissPacman d 49,90
Mr. Nutzd 49,90
Mutant League Footballd 29,90
Mystic Defender d 29,90

i+ Normys Beach Babe d 29,90
Ottifanten d 39,80
Paperboy d 28,90
Paws of Fury 28,90

| Pete Sampras d 49,90

| PGA Tourgolf ‘96 99,90
Phelios d 9,90
Pirate of Dark Water d 49,80
Pitfall d 39,80

+ Pro Move Soccer d 19,80
Psycho Pinball d 79,90
Radical Rex d 39,80
Ranger X d 38,9
Revolution X d 79,80
Rise of the Robots d 39,90

1 Riskey Woods d 39,90
Robocop vs Terminatord 49,90
Rocket Knight Adv. d 39,90
Rock'n Roll Racing d 79,80
Sepp Maier Soccer d 29,90
Shadow of Beast d 29,90
Shadow of Beast 2 d 29,30
Shaq Fud 49,80
Skidmarks 88,80
Skitchin d 29,30
Slam Master d 39,90
Sonic & Knuckles d 49,90
Sonic d 29,80
Space Harrier d 9,90
Sparkster d
Spot goes to Hollywoodd 98,90
Stargate A
Steel Talons d 29,90
Subterrania d 49,90
Sylvester & Tweety d 49,90

4 Talmit's Adventure d 29,90
Tazmania2d 39,90
Themepark d 89,90
Tiny Toons d 58,90
Toe, Jam & Ear d 49,80

|| Toe,Jame & Earl2d 48,90

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme LRV S

| | Wayne Gretzky Hockey d

Tel.: 0049-89-480 29 13
Tokid 9,80 Dirt Trax FX d 79,90
Toughman Boxing -39,90 Donkey Kong Country eu 89,90
True Lies d 9,90 Donksy K. Country eu 2 99,90
Two Crude Dudes 9,90 Donald Duck Maui M. 129,80
Vectorman d 9,90 Dragon Bruce Lee d 69,90
Vermillion 9,90 Dr. Franken eu 39,80
Wani Wani World | 18,90 Dropzone eu 49,90
Warpspeed d 39,9 Dschungelbuch eu 79,80
Winterchallenge 18,90 Earthworm Jim 2 d 109,80
World Class Soccer d 29,90 Eye of Beholder us 79,80
Worms d Fever Pitch Soccer d 69,90
WWF Wrestlemania d 99,90 Final Fantasy 3 us 139,90
Xenon 2 d Final Fight 3d 89,80
Zero the Kamikaze d 39,90 Flintsones the Movie eu 69,90
Zombies d X Gemfire us 99,90
Ghoulpatrol d
ISIAURN] . Gods d 49,90
Saturn d 3850,00 - Gooftroop d 69,90
Action Replay 89,80 : Hagane d 39,90
Adapter usfjp 69,80 Hebereke Popoitto d
Bugd 9,90 i1 Hulkd 9,90
Clockwork 2 d 99,90 - Humansd 59,80
( 89,90 +, Hungry Dinosaurs d
79,90 it Hurricanes d 9,91
79,90 {..: Nusion of Time eu
89,90 .1 Imposible Mission d
Destruction Derby d 89,90 - Intem.Soccer Deluxe
FIFA ‘96 d 79,80 i1 lzzy’s Questd ’
Formula One d 99,30 - James Pond 3d
. Galaxy Fightd 89,80 |- John Madden '95d
Galactic Attacjk d 79,80 % Judge Dredd su
| Hi-Octane d 89,80 "1 Kawasaki Superbikesd 89,90
Johnny Bazookatone d 79,90 |: Kirby's Ghost Trap d 89,90
Lemmings 30 d 88,90 | Legendd 48,90
Mansion of Hidden Souls 99,90 ‘ * Lemmings 2 49,90
Magic Carpet d 89,30 ‘4 Looney Toons Factory d 48,90
Myst d 108,80 "1! Lord of the Rings d 79,90
Mystaria d 98,80 . Lothar Mathdus Soccerd 89,90
NBATE d 79,80 I Lost Vikings 2 98,80
Panzer Dragoon d 79,90 | | Marko’'s Magic Footballeu 49,90
Panzer Dragoon 2 jp 108,90 | | Mario2d
Pebble Beach Golf d 89,90 | ! Mario Basler Fussball 69,90
PGA Golfd 89,90 Mariokart d 99,90
Rayman d 89,90 Mariopaint d 59,90
Revolution X d 79,90 Mechwarrior 3050 d 89,90
Rise of Robots 2 79,90 Megaman 7 d 89,30
Sega Railey d 99,90 Megaman X 2d 89,90
Shinobi d 89,90 Megaman X 3d 89,90
Shelishock d 99,90 Metroid eu 58,90
Streetfighter d 69,90 Mickeymania d 39,90
Thunderhawk 2 d 99,90 Mickey & Minnie d 89,90
Themepark d 79,90 Micromachines d 49,80
Vampire Hunter jp 149,80 Mighty Max d 39,90
Vitua Hang On d 99,90 Mr. Nutzd 49,90
Virtua Cop d 149,90 NBA live 86 d 99,90
Victory Boxing d 89,90 NFL Quaterback d 49,80
Virtua Fighter 2 d 99,90 NHL 86 d 108,90
Wipe Outd 89,90 On the Ball d 48,90
Worms d 89,80 Pagemaster eu 39,90
Worid Advanced Milit. 2jp 99,80 Parodius d 48,90
World Cup Golf d 89,80 PGA Golf 96 109,90
WWF Arcade Game 89,80 | | Pinball Dreams d 69,90
Pinccchiod 128,90
SUPER MES Pocky & Rocky 2d 69,90
Action Replay MK3 89,80 Powerrangers Fightingus 98,90
Gamemage d 19,80 Prehestoric Man d 88,90
Super Gameboy d 69,80 Probotector eu 69,90
Joypad/Dauerfeuer 19,80 Puzzle Bobble d 99,90
5 Spieler Adapter 49,80 Radical Rex d 69,80
50/60 Hz Adapter 29,90 Rainbow Bell 49,30
Infrarot Joypad 79,90 Return of Jedi d 49,90
infrarot Pad Hyparbeam 49,90 Revolution X d 89,90
Actraizer su X Robotrek us 9,90
Actraizer2 d 69,80 Secret of Evermore d 118,90
Aero the Acrobat 2 eu Shadowrun d 99,80
Art of Fighting d Simeity eu 59,80
Axlay eu 49,90 Sparkster d 39;80
Batman Forever d Spiderman Separation d 99,80
Battleclash eu Spindizzy World eu 49,80
BCKidd 39,9 Stargate d 49,90
Beavis & Butthead d Startreck Next Gener. d 99,90
Big Hurt Baseball d Startreck Deep Space 9d 129,90
Biker Mice from Mars d Streetracer d 48,90
Bomberman 2 eu Syndicate d 49,90
Bomberman 3 d Tetris2d 109,90
Breath of Fire 2d Timeslip eu 39,90
Bubsy d Time in Tibet d 119,90
Bugs Bunny eu Tiny Toons d 39,90
Captain Comando d X Toy Story d 129,90
Chronotrigger us A Turbo Toons d 58,90
Clayfighter 2 su 59,90 | & Urban Strike d 99,90
Claymates su 49,90 | i Unirally d 48,90
Crazy Chase d A Utopia d 48,90
| Crazy Sporis eu Vortex d 39,90
|| Cybernator eu | Warlock d 49,90
{ Daze before Christmasd 49,90 | Waterworld d 89,90
Demons Crest d 9,90 ] 129,90

.

MEGA CD 2 m. Spie!

Batman Return d
Battle Frenzy d
BC Racer d
Beast 2 d

Bill Walsh us

Bill Walsh d
Bloodshot d
Chuck Rock d
Chuck Rock 2

Cobra Space Adventure d 29 a0
39,

Corpse Killer d
Eccod

Eternal Champions d

FIFAd
Formula One d
Flink d

Final Fightd
Heavy Nova |
Hook d

Hook us

Kids on Site d
Lords of Thunder d
Microcosm d

NBA Jam us

NBA Jam d

NFL Greatest us
NHL '94

Prince of Persia us
Prince of Persia d
Road Avenger d

Weaponlord eu 99,90
Wings 1l eu 39,90
Worms d 129,80
WWF Wrestlemania d 98,90
WWEF Raw inkl. Video d 59,90
Zero the Kamikaze d 49,80
Zombies d 39,80
Yoshi’s [sland 119,80
" Playstation d 3,9
i Action Replay Pro d 89 90
Joypad d X
. Joypad Dauerfeuer 39,90
Memory Card 45,90
RGB Kabel 39,90
Alien Triclogy d 89,80
Alien Triology eu 89,80
Alien Triology us 108,90
Air Combat d 99,90
Assaukit Rigs d 89,90
i Big Hutr Baseball d 79,90
Casper d 89,90
Cybersled d 98,90
Cyberia d 89,90
Dd 89,90
Destruction Derby d 99,90
Descent d 89,9
Disc World kd 89,80
| Extreme Games d 99,90
= FIFA '96 88,80
 Gexd 89,90
Hi-Octane d 59,90
Johnny Bazookatons d 79,80
Lemmings 3d 89,30
Loaded d 89,90
| Lone Soldier d 89,80
| Magic Carpet d 89,90
Need for Speed d 89,90
NBA TE
NBA In the Zone d 99,80
NFL Quarterb. Club 96 d 79,90
PGA '96d 89,90
Primal Rage d 89,80
Philosoma d 89,80
Raiden d 99,90
RAN Scccer d 89,90
Rayman d A
Revolution X d 79,90
Resident Evil us 109,90
Rise of the Robots 2 d 79,90
Ridgeracer d 98,80
Road Rash d 89,80
.1 Shell Shock d 89,90
{ Starblade Alpha d 89,90
4 Striker d X
Thunderhawk 2 d 9,90
Total NBA d 99,80
Warhawk d 89,80
Wipsout d 98,90
Wing Commander 3 d 99,90
World Cup Golf d 69,80
Worms d
WWF Raw Arcade d 99,80

i

0

49,90

" 69,90
29,90
49.90

Sensible Soccer d

Slamcity d 39,80
Son of Chuck
Soulstar d
Supreme Warrior d
Time Gal d
Wolfchild d 29,90
World Cup USA d

WWF Rage in Cage d 39, 90

GAME GEAR

" Alien Syndrome d
Arliel
AX Battler d

35,80
9,80

;- Batman Forever d
' < Chakan d
7 Chuck Rock d
Columns d
Desert Speed Trap d
Devilish d
Dizzy Collection d
Double Dragon d
.-+ Dragon Crystal d
: '+ Dynamite Headdy d
; Ecco2d
Ernie Els Golf d
- F1 Grand Prix d
. i Global Gladiators d
.} Halley Wars d
i Hurricanes d
“ Indiana Jones d

“: Itchy & Scratchy d

! Judge Dredd d

I 1Klaxd

i Leaderboard Golf d ,

Ed Mickey Maus Legend d 49,80

i1 Monstertrucks d 29,80

i NBA Jam T.E. 49,80

“{ Olympic Gold d 19,80

. { Pete Sampras Tennis d 39,90
Predator 2 29,90
Psychic World d 29,90
Put & Putter d 19,90
Ristar d 39,90

Shinobi d 15,80

Sonic Triple Trouble d
Stargate d
Space Harrier d

48,90

19,80

Talespin d

| Tazmania d
Tazmania 2 d
True Lies d

LIEFERBEDINGUNGEN
| us = amerikanischeg Sple! d =deutsch
\| oder europdisch (PAL) je nach
Verfugbarkeit, I = Il( gansches Splel, e
o)
sind In der jeweﬂgen Landassprac‘f'\e
Wir liefern ausschliesslich aufgrund
dieser Bedingungen. Alle Preise
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- Games Spieiwaren Vertriebs GmbH
Orleansstr 83, 81667 Minchen, Fax:
0897488074
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Das spaRige Grafik-Adventure Discworld _be_:f

kommt Konkurrenz. Crystal Dynamics

schickt sich an, das Verhdltnis zwischen
- Menschen und Drachen auf Saturn und

Playstation neu zu definieren.

. milssen ei-
qﬁmh immer die
schuppigen “Un”-

¥ Tiere die Bosen sein? Dig Dra-

chen leben friedlich vor sich

hin, erndhren sich von Edel-

steinen und lassen ansonsten

den iieb.ngq_ . fién guten

Mann sein. Die Mensehen da-
gegen sind hinter den Grund-
nahrungsmittéln der Drachen
her und haben nicht das ge-
ringste Verstingdnis dafir, daB
so mancher GroBedelstein be-
reits angeknabbert wurde. Die
Geschichte beginnt, als der
nette Drachenkonig abzutreten
plant. Um einen wiirdigen
Nachfolger zu ermitteln, soll
ein Turnier abgehalten werden,
dessen Gewinner nicht nur das

Staubwedel
miiBt Ihr erst
der Tante aus
der Biicherei
abjagen.

34

Konigreich, sondern auch
samtliche “Nahrungsmittel”
und die Hand der Kénigstoch-
ter erbt. Davon kriegt auch der
Menschenkonig Wind, und der
Plan steht fest: Die Humanoi-
den miissen gewinnen. lhr
steuert ginen Drachenknecht
durch das witzig animierte
Grafik-Adventure. Als Aktionen
stehen Euch Benutzen, An-
schauen, Reden und Laufen
zur Verfigung. Als Inventory
dient ein gerdumiger Sack. Im
Gegensatz zu Discworld ent-
hdlt Blazing Dragons neben

|

|
Der Gewinner des Turniers erhilt die begehrte Hand der Prinzessin.

Das Kanigreich gibt’s dann als Hochzeitsgeschenk dazu.

den tblichen Adventure-Be-
standteilen auch etliche Ge-
schicklichkeitstests. So trai-
niert [hr Beispielsweise am
“Cat-a-Pult” oder tanzt Figuren
nach. Abgedreh-
te Adventure-Be-
standteile fiihren
des ofteren zum
gepflegten Hirn-

krampf, frei nach dem Motto
“Wozu einen Schwanzwarmer,
und was mache ich mit einem
Maulwurf?”. Nun ja, Ihr klickt
Euch also durch die hiibsch
gezeichnete Umgebung und
versucht erst einmal, ein ech-
ter Ritter zu werden. Vorher
diirft Ihr ndmlich am Turnier
nicht teilneh-

men, und Ihr seid ja soo ver-
liebt in die schnuckelige Prin-
zessin. Als Allround-Hilfsmittel
dient Euch eine Landkarte, die
im Zweifelsfall anzeigt, wo's
weitergeht. Ob sich Blazing
Dragons mit Discworld wird
messen konnen, erfahrt lhr im
Test in einer der nachsten Aus-
gaben. is




Viewpoint

Assault Rigs

Fifa Soccer '96
Warhawk

Krazy Ivan

Air Combat
Twisted Metal
Tekken

Rayman

Wipe Out
Jumping Flash
Battle Arena Tosh.
Rapid Reload
Ridge Racer
Kileak The Blood
Lone Soldier
Viewpaint us
Defcon 5 us
Primal Rage us
Gex us
Grundgerat dt. inkl.
Scartkabel, Netzteil

Novastorm
Discworld (engl, Spr)
Theme Park
Thunderhawk 2

RGB Scart Kabel Fire
X-COM

Goal Storm

Jupiter Strike

PGA Tour Golf ‘96
Striker ‘96
Toshinden 2 |p.

Link Kabel PSX
Revolution X us.
Ridge Racer Rev, |p.
Starblade Alpha

Tekken 2 jp

Alien Trilogy pal
King of Fighters jp
Resident Evil us
Defcon 5 dt

Zero Devide
Shockwave Assault
Psychic Detective
Magic Carpet
Extreme Pinball
Agile Warrior

Wing Commander Il
Spacehulk

Road Rash

Total NEA "96
Panzer General
Descent us
Discworld dt

King's Field us 89

oe ga Saturn

ry Mansion
Shinobi X
F 1 Challenge
Panzer Dragoon
Hang On GP '96
Virtua Fighter 2 dt.
Photo CD System
Virtua Cop + Gun

Virtua Fighter 2 us.

Sega Rally dt.
Sega Rally us.
Magic Carpat
Sim Gity 2000
Hang On GP "96
D

Vampire Hunter jp

Victory Boxing

Robotica

Thunderhawk 2

Saturn mit 2 Sp.

Joypad

Victory Goal

Virtua Fighter Remix 72,90

Myst kpit. deutsch 94,90

Action Replay Modul 89,00

6-Player Adapter 89,00

Virtua Stick 89,00

Mystaria 89,90

Return Fire Marz

Wing Arms 94,90

Hebereke's Popo. 89,90

Gungriffon jp 109,90

Panzer Dragoon Zwei |p 114,90

Toshinden S jp 114,90
jus Gaiden 89,90

36037 Fulda
0661-77726 Fax 0661-17136
Online von Mo. bis Fr. 11.00-18.00, Sa. 12.00-15.00, Fax bis 20.00 Uhr
JETZT AUCH AN- UND VERKAUF V. GEBRAUCHTEN (PSX, SAT, 3D0, PC)

!!ll' H resse | !

!1111Bedingungen telefonisch erfr.
estellungen, Tips, Anregungen: 1017

_Fsanl!lll

82 @compuserve.com

Versandkosten pauschal 8- DM, Spiele werden in der Hegel noch am selben Tag im
Sicherheitskarton verschickt, Irttimer und Preisanderungen verbehalten. Nicht angenommene
Ligferungen werden pauschal mit 20- DM berachnet, das Recht auf Erflllung des
Kaufvertrages bleibt hiervon allerdings unberihrt,

Koptgnlgse e_sgmfpre“fe Gforern!

Video CD Karte
Lenkrad

Adapter us/dt/jp
Virtua Hydlide
Pebble Beach Golf

Need for Speed
Death Keep

Alone it Dark 1 & 2
Starfighter

Blade Force

Road Rash
Shockwave
Space Hulk
Panzer General
Tolal Eclipse

Wing Comm. Ill
Syndicate
Shockwave 2
Dragon Lore
Return Fire M.O.D.
Foes of All
Phoenix 3

Captain Quazar -
Psychic Detective
Poed

PC CD-ROM
Magic Carpet Il
Fade to Black
Mechwarrior 2
Need for Speed
Ascendancy
Pitfall (Win 95)
Perfect General
Apache Longbow
Battle Isle 3

Alien Odyssey
Indy Car Il

The 11th Hour

mmand & Conguer
| Extreme Pinball

[ B




Basketball-Fans
aufgepalt! Crystal
Dynamics liefert
mit Slam’n Jam’96
inzwischen schon
die flinfte 32-Bit-
Umsetzung des
US-Volkssports.

Die coolsten Szenen gibt's
nochmal im Replay

uBer FuBball gibt es
wohl keine Sportart,
die so fleiBig von den

verschiedensten Softwarehdu-
sern umgesetzt wird wie Bas-
ketball. Alleine in den letzten
sechs Monaten erschienen fiir
die Playstation mit Acclaims
NBA Jam T.E., Konamis NBA in
the Zone, Sonys Total NBA'96
und EAs NBA Live'96 vier un-
terschiedliche Varianten des
LUS-Volkssports. Im Sommer
gesellt sich auch Crystal Dyna-
mics mit Slam’'n Jam'96 zu
diesem illustren Kreis, aller-
dings werden die Amis ihr

W WD WG )

Links oben seht Ihr die Turbo-Anzeige fiir den aktivierten Spieler

Spiel auch fiir den Sega Saturn
verdffentlichen. Im Gegensatz
zu den vier anderen erwahnten
Firmen, hat sich Crystal Dyna-
mics das Geld fiir eine NBA-
Lizenz gespart und sich statt-
dessen die Rechte fiir zwei
Superstars gesichert. Earvin

RE STYE
ORLANDO TS

WHAMIC
CHICAGD 31

“Magic” Johnson, der seit
kurzem trotz der HIV-Infizie-
rung wieder fir die Lakers
spielt, und Kareem Abdul-Jab-
bar, der die meisten Punkte
iiberhaupt in der NBA erzielte,
sind die einzigen echten Akteu-
re in Slam’n Jam'96. Auch gra-

Links: Im Gegensaiz zi
NBA Jam wirken die
Dunks bei Slam’n Jam’96
sehr realistisch

Unten: Kareem Abdul-
Jabbar zeigt uns seinen
beriihmten Hakenwurf

38

Hey Junge, Du wirfst in die
falsche Richtung!

Freiwiirfe versenki Ihr relativ
problemlos

SUBSTITUTE

RESUME GAME QUIT GANE

ORLANDD 51
CHICAGO 40
ENDOF TSTHUARTER W

Nach jedem Viertel gibt’s aus-
fiihrliche Statistiken zu sehen

fisch unterscheidet sich Slam
deutlich von den anderen Si-
mulationen. Die Kamera hédngt
knapp hinter dem Korb und
folgt standig dem ballfiihren-
den Spieler. Bei besonderen
Aktionen zoomt die Kamera
ndher ans Geschehen heran,
so daf Ihr das Ganze in voller
GrofBe bewundern kénnt. Die
Akteure beherrschen viele fan-
tastische Tricks, neben einer
Reihe unterschiedlicher Dunks
zeigen sie Euch auch Alley-
Oops, Passe hinter dem Kor-
per und coole Dribblings. Falls
Ihr eine komplette NBA-Saison
durchspielt, notiert sich das
Programm umfangreiche Sta-
tistiken fiir jedes Team, die
sich natiirlich per Memory
Card abspeichern lassen.  tef
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WICHTIG * WICHTIG * WICHTIG
Wir haben keinen "Bock" mehr auf
die laufenden Termin - Verschieb-
ungen der Hersteller. Alle
WICHTIGE NEUHEITEN fihren wir
selbstverstandlich, auch wenn Sie
nicht in unsere Anzeige stehen il

MEGADRIVE:

3 SPORT-GAMES PACK:
Super Monaco GP & Wimbledon

Tennis & Ultimate Soccer  79.95
AAH! REAL MONSTERS 48,95
AERO THE ACROBAT 2 49,95
ALADDIN 59,95
ALIEN SOLDIER 69,95
ANIMANIACS 59,95
BONKERS 49,95
BRIAN LARA'S CRICKET 79.85
CHINESE CHESS <j> 39,85
COMIX ZONE 79,95
Cutthrout island 89,956
DAFFY DUCK in Hollywood 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH 59.95
DEMOLITION MAN 69,95

DIE SCHLUMPFE 69.95
Donald Duck in Maui Mallard 89,95

DR. ROBOTNIK 2 <A> 49,95
DRAGON BALL Z <jap> 49,95
DUNE 2 109,95
DYNAMITE HEADY 49,95

E.AHockey & John Madden 48.95

E.A. IMG Tennig Tour 48,85
EARTH WORM JIM 69,85
EARTHWORM JIM 2 89,95
ECCO THE DOLPHIN 2 49,85
EXO SQUAD 79,95
FEVER PITCH - M. Baster 59,95
FIFA SOCCER ‘85 48,85
FiFA SOCCER '86 89,95
FOREMAN FOR REAL 69,95
GARFIELD 79,95
JUSTICE LEAGUE 49,95

KAWASAKI SUPERBIKES 69,85
KING of the MONSTERS <j> 29,95

KONIG DER LOWEN 79,85
LIGHT CRUSADER 118,85
LIGHT CRUSADER <A> €9.95
MARSUPILAMI 88,95
MENACER & 6 Games 59,85
MICRO MACHINES '96 <A> 89,95
MS. PACMAN 49,85
N. Mansell INDY CAR 89,856

NBA Action Basketball'85 69,85
NBA LIVE 95 49,95
NBA LIVE '96 89,95

NFL Quterback '96 49,95

NHL HOCKEY "96 89,95
OUT RUNNERS <jap> 49,95
PETE SAMPRAS ‘86 89,95
PGA TOUR GOLF ‘86 89,95
PHANTOM 2040 49,95

POWER RANGERS 69,85
POWER RANGERS MOVIE 89,95
PREMIER MANAGER 89,95
PRIMAL RAGE 79,956

PROBOTECTOR 59,95

PSYCHO PINBALL <A> 69,85
RANGER X 49,95
REVOLUTION X 79,85
RISTAR 59,95
ROAD RUNNER 59,95
RUGBY WORLD CUP 'g5 48,85
SAILORMOON  <jap> 39,85
SAMURAI SHODOWN 89,85
SD VALIS <jap> 29,85
SHADOWRUN <US> 59.95
SKELETON KREW 49,95
SOLEIL 108,85
SOLEIL <A> 79,85

Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnik's 79,85

SONIC 2 49,95
SONIC 3 & Adapter <A> 79,95
Sonic & Knuckles 49,95
Sonic Spinball <A> 48,85
SPEEDY GONZALES 79,95
SPIDERMAN 2 Animated  69.95

SPIDERMAN Venom - Seper.68,85

STORY OF THOR 118,95
STRIKER 69.95
SUBTERANIA 48,95
SUPER SKIDMARKS <A> 88,95
SUPER STREETFIGHTER 2
inkl. Adapter <A> 89,95
THEME PARK 88,95
TOTAL FOOTBALL 59,85
TOUGHMAN CONTEST 49,95
VECTORMAN <A> 69,95
VIRTUA RACING

inkl. Adapter 69,95
VR TROOPERS 79,95
W. GRETZKY {CEHOCKEY 49,95
WRESTLEMANIA ARCADE 89,95
YOGI BEAR 49,85
ZERO THE KAMIKAZE SQ. 4985

GAME GEAR
AS

5

CHESSMASTER
...und visle andere Il

29.85

verschiedens Fiime ab 19,95

GroBe Auswahl vorhanden il

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

ADV. of MIGHTY MAX 29,95
AGASS! TENNIS 28.95
ARCH RIVALS 28,85
B.O.B. 29,85
Bloodshoot / Battle Frenzy 39,95
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
BUBBLE & SCQUEAK 39,95
BUBSY THE BOBCAT 2 39,95
CASTLEVANIA 39,85
CLAYFIGHTER 38,95
CORPORATION 29,05
Cosmic Sp. & Fantastic D. 38,95
DAVIS CUP TENNIS 39.85
DR. ROBOTNIK 39,95
DRAGON 39,95
ETERNAL CHAMPIONS 29,85
FLINK 39,95
GENERATION LOST 39.95
Great Waldo Search <A> 29,95
HARDBALL 94 39,95
HURRICANES 29,95
HYPERDUNK 29,85

J.MADDEN FOOTBALL ‘95 39,95

JURASSIC PARK 2 39,95
KICK OFF 3 39,95
MARKQO'S MAGIC Football 29,95
MAXIMUM CARNAGE 39,95

MEGA MAN Willy Wars 39,95
MEGA SWIV 39,95
MEGA TURRICAN 39,95

MICKEY MANIA 39,95

MR. NUTZ 39,95

Mutant League Football 38,85
Mutant League Hockey 39,85
NHL Hockey ‘95 39,95
OTTIFANTS 29,95
PAGEMASTER 39,85
PITFALL 39,95
PRINCE OF PERSIA 39,95

PUGGSY 19,95

PUNISHER, THE 38,95
RASENMAHERMANN 29.95
RISE OF THE ROBOTS 39,85
ROBOCOP Vs Terminator 39,95
ROCKET KNIGHT ADV, 39,95
SHAQ FU 39,95
SLAM MASTERS 39,95
SPARKSTER - 3395
SYNDICATE 39,95
TAZMANIA 2 39,85
Tiny Toons -Acime Al Stars 39,95
TOE JAM & EARL 2 38,85
WARLOCK 39,85
WRESTLE WAR 29,95
ZOMBIES 39,95
ZooL 29,85
MEGACD:
Mega CD 2 & T Game 179,85
ADAPTER US / PAL 69,85
2 GAMES IN 1 49,95
5 GAMES IN 1 58,95
ANIMALS 28,85
BATMAN RETURNS 18,85

BATTLE FRENZY 19,95

BATTLECORPS 49,95
BC RACERS 29,95
BEAST 2 29,96
BLACKHOLE ASSAULT 29,95

CHUCK ROCK 1 & 2 j8 29,95

CORPSE KILLER FERH
DUNE 49,95
ECCO THE DOLPHIN 38.85
ESPN BASEBALL. 29,95
ETERNAL CHAMPIONS 79,95
EYE OF THE BEHOLDER 58,95
FAMRENHEIT 69,95
FINAL FIGHT 29,95
FLINK 29,95
FORMULA 1 49,95
HOOK 29,95
JAGUAR XJ 220 29,95
JURASSIC PARK 49,95
KIDS ON SITE 19,95
MICKEYMANIA 48,95
MICROCOSM 39,95
MYSTERY MANSION 49,95
NIGHT TRAP 69,95
POWER RANGERS 69,85
POWERMONGER 29,95
PRINCE COF PERSIA 29,95
PUGGSY 29,95
SEWER SHARK 29.95

SHERLOCK HOLMES 1 & 2js 29,95

SHINING FCRCE 58,95
SILPHEED 28,95
SLAM CITY 19,95
SONIC 59,95
SOULSTAR 49,95

SPIDERMAN Vs Kingpin 29,95
STARBLADE

Surpreme Warrior

19,95

SURGICAL STRIKE 79,95
THUNDERHAWK 49,95
TOMCAT ALLEY 29,85
WOLFCHILD 19,95
WONDERDOG 29,95

39,85

WORLD CUF USA 94
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SATURN GAMES:

ASTAL <> 49,85
ACTUA SOCCER ‘deutsch’ 89,86

Battle Monster <j> 39,95

BLUE SEED <J> 48,85
BREAK THRU <j> 989,95
BUG 89,95
CHACS CONTROL <j> 89,95
CLOCKWORK KNIGHT 2 69,95
CYBER SPEEDWAY 79,95
D 79,85
DARKSTALKERS 2 <j> 99,85
DARIUS GAIDEN 79,85
DAYTONA U.S.A. 89,95
DIGITAL PINBALL 89,95

I
gy
»
0
[*)
2]
Q
m
b
©
®

) 79,95

FIRE PRO GAIDEN <j> 88,85
Fist of the North Star <].> 118,95
FORMULA 1 89,95

GALACTIC ATTACK 79,95

GALAXY FIGHT <j.> 99,95
GUARDIAN HEROES <}> 79,95
HANG ON GP 96 89,95
HI OCTANE 79.95
JOHNNY BAZOOKATONE 60,95
LAYER SECTION <> 99,95

Magic Knight Ray Earth <j> 59,85
MYST 79.95
79,95
109,85
NBA JAM TOURNAMENT 68,85

2
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NHL ALL STAR HOCKEY 78,95
Off World Interceptor 78,85
PANZER DRAGOCN 78,895

Panzer Dragoon 2 <j> 109,95
PARODIUS
PEBBLE BEACH GOLF 79.95

QUANTUM GATE <f> 99,95
RACE DRIVIN <j> 69,85
RAYMAN 88,95
ROBOTICA 79,95
SEGA RALLY 89,95
SHELL SHOCK 3/86 89,95
SHINOBI X 79,85
STEAMGEAR MASH <j.> 89,95
STREETFIGHTER - MOVIE 59,95
Strestfighter Zero <j> 108,95 -
THEME PARK 79,95

Thunderhawk 2 <A> uncut 79,95
Thunderstorm & Road Blastet 129,95

Twin Bee Deluxe Pack <j»> 69,95
VICTORY BOXING 79,85
VICTORY GOAL 89,95
VF CG Portrait Lion <j> 49,95
VF CG Portralt Shun <j> 49,95
VIRTUA COP & GUN 139,95

VIRTUA FIGHTER 2 89,95
VIRTUA FIGHTER REMIX <> 49,85

VIRTUAL HYDLIDE 78,95
VIRTUA RACING 78,95
WING ARMS 89,95
WORLD CUP GOLF 69.95

WORLD SERIES BASEBALL 79,85
WORMS 79.95

SATURN HARDWARE:

SATURN 198,95
ACTION REPLAY 89,85
ADAPTER 39,95
Antennenkabel mit Bildfiter 54,95
ARCADE RACER 109,95
BACK UP MEMORY 89,95
JOYPAD 39,95
JOYPAD "Orginaf* 49,85
JOYPAD-Veringerung 19,95
PHOTO CD 39,85
RGB KABEL 29,95

SEGA32X:
32 X Erweiterung 179,95
32 X Erweiterung & WWF &
NBAT.E. & "CD-Game"

nach eigener Wahl 229,95

AFTERBURNER 59,95
CORPSE KILLER <CD> 29,95
FIFA SOCCER 89,85
GOLF MAGAZINE 79,85
KNUCKLES CHAQTIX 89,85
METAL HEAD 89,85
MOTHERBASE 79,95
NBA JAM T.E. 29.95
NFL Quaterback ‘86 20,96
NIGHT TRAP <CD> 28,95

SLAM CITY - S.Pippen <CD> 19,895
STAR WARS 59,95
STELLAR ASSAULT 79,95
SUPREME WARRIOR <CD> 19,95

TOUGHMAN CONTEST 39,95
VIRTUA RACING 59,85
WWF RAW 29,95

ZUBEHOR M D:

MEGA DRIVE 2 KONSOLE 159,95
MD 2 Konsole *gebraucht” 119,95
376 BUTTON PAD je 29,95
8 Button - Infarot Joyad Set 69,85

ACTION REPLAY 2 89,95
ADAPTER 24,95
Antennenkabel MD 1 24,95

JOYPAD VERLANGERUNG 9,85
RGB <Scart> KABEL 1/ 2 {8 19,95
SV 401 *Joystick" 29,95

SV 437 "Programmable” 149,85
{D

Herfurth

SUPERNINTENDO:

& Marios Game In One: S. Mario
All Stars & Mario World <A> 78,956
90 MINUTES PRIME GOAL 88,85

ACME ANIMATION 68,95
ADDAMS FAMILY VALUES 59,85
ADV. of BATMAN & ROBIN 69,95
ANIMANIACS 98,85
ASTERIX 88,95
ASTERIX & OBELIX 89,85
BIG SKY TROCPER 89,95
BIOMETAL <A> 69,95
BOOGERMAN 79.95
BRAINLORD US 58,85

Chrono Trigger US 128,85
Chrono Trigger Hintbook 39,95
DAZE BEFORE CHRISTMAS 59,95
DEMONS CREST
DIRT RACER FX

Donald Duck - Maui Mallard 118,85
DONKEY KONG COUNTRY 108,856
Donkey Kongy Country 2 119,85

Donkey Kong Country 2 <As 99,95

DSCHUNGELBUCH 68,856
EARTHWORM JiM 59,95
EARTHWORM JIM 2 99,95

EYE of the BEHOLDER <US>69,95
FIFA SOCCER ‘86
Final Fantasy 3 US
F.F.3 Spielberater <A> 38,95
FLINTSTONES MOVIE <A> 59,85
Full Throuttle Racing
GEMFIRE <US>

HEBEREKE'S POPOON <A> 49,95
ILLUSION OF TIME 93,85
International Superstar

109,95

Soccer Deluxe
v

1T & SCRATCH 59,95
122Y'S OLYMPIC QUEST 7985
JOE & MAG 3 59,95
JUNGLE STRIKE 88,06
JUSTICE LEAGUE 58,95
Kid Clown in Crazy Chase 48,95
KIRBY'S DREAM CQURSE 78,85
KIRBY'S GHOST TRAP 79,85
KONIG DER LOWEN <A> 89,95
L. MATTHAUS SOCCER 79,95
LORD OF DARKNESS <US> 69,95
LORD of the RINGS <US> 79,95
MARIO PAINT 64,95
MASK, THE 79,85
MEGA MAN 7 89,95

MEGA MAN X 2 79,95
MICKEY & MINNI Clrcus M. 78,85

Micro Machines 2 89,856
NBA - GIVE ‘N 'GO 99,95
NBA JAM T.E. 79,85
NBA LIVE "96 99,95
NHL HOCKEY '95 <A> 59,95
NHL HOCKEY ‘96 99,95
CBITUS <US> 69,95
PAC IN TIME 59,95
PAC MAN 2 89,95
PORKY PIG 79,95
POWER RANGERS 89,95
PREHISTORIK MAN 7995
PRIMAL RAGE 89,85
REVOLUTION X 89,95
ROBOTREK <US> 59,95
SAMURAI SHODOWN 119,95
Seccret of Evermore 109,95
SECRET OF MANA 109,95
SiM CITY 89,95
SOCCER SHOOTOUT 89,85
SPIKE McFANG <US> 69,85
STAR TREK N.G. 89,95

STAR TREK Starflest A. <A> 79,95
STUNT RACE FX <A> 59,85
SUPER MARIO KART 84,95
SUPER MARIO WORLD 2 109,85

S. MARIO WORLD 2 <A> 98,95
SUPER TURRICAN 2 <A> 89,85
TECMO Secret of the St.  US 98,95
TETRIS & DR. MARIO 78,95
TIM IN TIBET 118,85
TOYS <US> 38,95
Ultima Runes of Virtune 2US 88,95
URBAN STRIKE 69,95
Val disere 59,85
WEAPON LORD <A> 99.95
WILD GUNS 119,95
WIZARDRY § US 59,95
WORLDMASTER GOLF 89,95

WRESTLEMANIA ARCADE 89,95

WWF RAW 49,95
WWF RAW Video 18,95
WWF RAW
& VIDEO 59,95
S-NES ZUBEHOR:
2 INFAROT-PADS 69,95
5 SPIELER Adapter 39,95
8 BUTTON PAD 28,95
ACTION REPLAY 3 88,85
ADAPTER US / PAL 29,95
JOYPAD VERLANGERUNG 14,96
SCART / RGB KABEL 24,85
SV 337 Pad 50,95
89,85

'SV 338 Topfighter

SONDERANGEBOTE 1!

SUPER NINTENDO!
AAH! REAL MONSTERS 48,95
AGTRAISER 2 49,95
ADV. of MIGHTY MAX 48,95

AERO THE ACROBAT 2 <A> 48,95
ARDY LIGHTFCOT 48,95
AXELAY <A> 49.85
Battietoads Vs Double Dragondg,95
BLACKHAWK 59,95
BLACKHAWK <A> 49,85

BATMAN FOREVER 49,95

BIG HURT 49,95
BRAINIES 39,95
BRAWL BROTHERS 38,85
BRETT HULL HOCKEY 49,95
BRUTAL - Paws of Fury 49,95

Bugs Bunny Rabbit Rampage49,95
CAPTAIN COMMANDO 39,85
Champ. World Class Soccer 34,95

CLAYFIGHTER <A> 49,95
CLAYFIGHTER 2 49,85
CLAYMATES <A> 39,95
CYBERNATOR 39,95
DARIUS TWIN <A> 39,95
DOUBLE DRAGON V 49,95
EARTH Defense Force <A> 39,95
EEK! THE CAT 29,85
ESPN Bassball 49,95
F-ZERO 48,85

FIFA Soccer-chne Verp. <A>38,86
GHOUL PATROL - Zombie 2 39,95

GODS 39,95
HAGANE 49,95
HEBEREKE POPOON 2 39,95
HOLE IN ONE GOLF <A> 39,95
HUMANS 39,95
HURRICANES 39,85

INCREDIBLE HULK 39,95
INDIANA JONES ADV. 49,95
JACK NICKLAUS GOLF <A> 39,85

J. Madden Football ‘95 49,95
JELL> BO> <A> 49,85
JURASSIC PARK 2 49,95
LAST ACTION HERO <A> 39,85
LEGEND 39,85
LEMMINGS <A> 49,95
LEMMINGS 2 49,95

LETHAL WEAPON <A> 39,95
LOST VIKINGS <A>
MAGIC SWORD <A>

MARIO BASLER SOCCER -

Fever Pitch <A> 49,95
Marlo Is Missing <A> 28,95
MARKOS MAGIC FOOTBALL38,85
MAXIMUM CARNAGE 49,85
MEGA MAN X <A> 39,85
MICHAEL JORDAN CHAOS 49,85

MICKEYMANIA 49,95
NFL Quaterback 96 19,95
OPERATION STARFISH 49,95
PAGEMASTER 39,95
PARODIUS 49,95
PITFALL 49,95
POP'N TWIN BEE <A> 48,95
PRINCE OF PERSIA <A> 39,85
PUTTY SQUAD <A> 49,85
RASENMAHERMANN <A> 39,95
REN & STIMPY X 49,95
RISE OF THE ROBOTS 39,85
S.0.8. - Sink or Swim 49,85
SAILORMOON <A> 39,95

Schoéne & das Biest 49,95

Sea Quest 49,95
SHAQ FU <A> 49,95
SONIC BLASTMAN <A> 39,95
SPECTR US 38,85
STARGATE 49,85
STREET RACER 48,86

SUPER Adv. ISLAND 2 48,85
SUPER BC KID
SUPER BOMBERMAN 2 49,95
SUPER DANY

SUPER DROP ZONE
Super Ghouls'n Ghosts US 48,95

SUPER ICE HOCKEY <A> 49,95
SUPER METROID <A> 49,95
SUPER MORPH 38,85

SUPER PROBOTECTOR <A>49,95

SUPER PUNCH QUT <A> 4995
SUPER PUTTY <A> 39,95
SUPER R-TYPE <A> 39,86

S. Return of the Jedi 49,95

SUPER TENNIS 49,85
SYNDICATE 49,85
TIME SLIP <A> 39,95
TINY TOONS <A> 39,85
TROY AIKMAN 49,95
TURBO TOONS 48,95
UNIRALLY 68,95
UTOPIA 49,85
U.N. SQUADRON <A> 49,85
VORTEX 39.85
WARLOCK 49,95
WOLVERINE 49,95

World Leagus Basketball <A>33,95
WWF WRESTLEMANIA <A> 49,85

YOUNG MERLIN 49,85
X-MEN 48,85
ZELDA 3 <A> 48,86

ZERO THE Kamikaze S. <A> 49,85
ZOMBIES 49,85
ZOOP 48,95

GAME BOY:

GAME BOY & TETRIS 98,06
GAME BOY “farbig” 89,85
ACTION REPLAY 39.95
AKKULADER & Ladegerat 39,85
ADVENTURE ISLAND 2 23,85
ANIMANIACS 49,86
ASTERIX & OBELIX 59,85
B8.C.Kid 2 29,95
CHASE H.Q. 29,95
CCOL SPOT 39,95
DONKEY KONG LAND <A> 48,95
DUCKTALES 2 <A> 49,95
EARTHWORM JIM 49,85
ELEVATOR ACTION 29,85
F1 Race <A> 29,95
KIRBYS DREAMLAND 39,85
KIRBYS PINBALL 39,95
MEGAMAN 283 {0 20,95
MEGA MAN 5

MS PACMAN 2
PACMAN <A> 39,85
R-TYPE 2 29,95
SPACE INVADERS 29,95
SMARIO LAND 1 & 2 je 38,95
TETRIS & 3 Games <A> 39,95
TETRIS 29,95
TETRIS 2 49,95
WARIO BLAST 29,85
WWF Raw 39,95
YOSHI's COOKIE 29.95
ZELDA <A> 29,95

PLAY TIiO

ACTION REPLAY PRO 89.95
ANTENNENKABEL 39,95
JOYPAD 39,95
JOYPAD *Orginal® 54,95
JOYPAD VERLANGERUNG 18,95

LINK KABEL 49,95
MEMORY CARD 49,95
MOUSE 49,95
MULTI TAP 58,85
neGeon 3/96 89,85
Pad *Ascii* 59,95
SCART KABEL 39,95
STICK “Ascii® 98,85
ACTUA SOCCER 3/38 89,96
AIR COMBAT 79,86
Alien Trilogy 4/96 89,95
Alien Trilogy <Ax"uncut” 89,95
ASSAULT RIGS 79,85
Battle Arena Toshinden 79,86

BEYOND THE BEYOND <j> 108,85

BOXERS ROAD <> 119,85
CYBER WAR <j> 88,85
CYBERIA 4/96 89,85
CYBERSPEED 69,85
CYBERSLED 79,85
DEFCON 5 - 89.95
DESTRUCTION DERBY 89,85
DISK WORLD “deutsch* 89,95
EXTREME GAMES 89,95
FIFA "96 79,85

GALAXY FIGHT 4/96 79,95

GEX 4/96 88,85
GOAL STORM 79.95
HI OCTANE 80,85

Hyper Formation Soccer <j> 89,95

Int. Champ. Soccer 4/96 89,85
JOHNNY BAZOOKATONE 68,85
JUPITER STRIKE 79.95
KILEAK THE BLOOD 79,85
KRAZY VAN 79.95
JUMPING FLASH 79,85
LEMMINGS 3D 79.95
LOADED 76,85
LONE SOLDIER 76,85

Namco Museum Peace 1 <|>128,95
NBA JAM TOURNAMENT 60,86
NIGHT STRIKER <j> 118,85
NOVASTORM . 79,85
OFF WORLD INTERCEPTOR 79.85

PARODIUS Deluxe 78,85
PGA TOUR GOLF 86 79,95
PHILOSOMA 4/96 89,95
POWER SERVE <Tennis> 79,85
PRO WRESTLING <j> 119,85
RAIDEN PROJECT 79,85
RAPID RELOAD 79,85
RAYMAN 80,85
RIDGE RACER 89,85
ROAD RASH 88,05
SHELL SHOCK 88.95
SHOCKWAVE ASSAULT 79,85
STARBLADE ALPHA 89,95
STREETFIGHTER - Movie 50,85
STRIKER 88 78,86
TEKKEN 89,95
THEME PARK 89,95
THUNDERHAWK 2 "uncut" 79,95
TOTAL ECLIPSE TURBO 79,95
TOTAL NBA 88,85
TRUE PINBALL 4/88 80,05
Twinbes Deluxe Pack <j> 89,85
TWISTED METAL 89,95
WARHAWK 79,85

WING COMMANDER 3 4/08680,96

WIPE QUT 88,85
WORLD CUP GOLF 88,86
WORMS 7895

WRESTLEMANIA Arcade  69.95

X-COM ENEMY UNKNOWN 79,95

ZEITGEIST <j> 119,85
ZERO DEVIDE 79,95




PREVIEW ..

U.S. Gold hat’s mal
wieder geschafft,
und darf zwei seiner
Spiele mit Olympia-
“Gutesiegel“ auf den
Markt werfen.

as sieht U.S Gold
dhnlich: Wo immer
es eine offizielle Li-

zenz zu irgendeinem Thema
abzustauben gibt, sind die
beriichtigten Englander zur
Stelle. Fiir den Massenmarkt
machen sich schmiickende
,Official Game of..“- Aufkleber
sicher nicht schlecht, in der
Redaktion nimmt man’s dage-
gen gelassen auf. Nur zu oft
waren gerade diese Spiele eher
von mittelméBiger Natur, nach
dem Motto “Teure Lizenz und
wenig Budget fiir den Rest”
(siehe /zzy’s Quest mit dem of-
fiziellen Atlanta-Maskottchen
oder World Cup USA ‘94). Da
das FuBballspiel zur WM *96
mit dem Namen Atlanta Olym-
pic Soccer ‘96 gerade mal zur
Halfte fertig ist, 1aBt sich ber
dessen Spielbarkeit nur wenig
sagen. Samtliche y?on—
mannchen sind im Vergleich
zu der Vor-Vorversion immer
noch flagh wie Flundern. Die
verminderte Datenmenge, die
zeitgleich durch die CPU ge-
schleust werden muB, entla-
stet dadurch natiirlich auf der
s 1 Seite den Arbeitsspei-

vodurch eine erfreulich

her mit Nobodys wie “Kittel”,
“Stickel” oder “Schinzel” rum.
Dafiir sind die Meniis toll de-
signt. Auch hinsichtlich der
Einstellungsmaoglichkeiten
bleibt kein Auge trocken. Die
Bodenbeschaffenheit kann z.B.

auf “Acker” gestellt werden,
und sogar die Windrichtung ist
wahlbar. Auerdem konnt Ihr
die Feldposition Eurer Kicker
vor jedem Match individuell
bestimmen. Gespielt wird mit
bis zu vier Spielern in original

Die Markierung, die Euren aktiven Spieler hier an-
zeigl, sieht aus wie eine billige Plastikbiiroklammer

209000 ODOOOODOOBRPDOI

US-Stadien. Fiinf Sprachen
sind zudem einstellbar, ob-
schon in unserer Version nur
die “English”-Option funktio-
nierte. Somit bleibt offen, ob
es auch deutschen Kommentar
gehen wird, oder nur deutsche
Meniitexte. Was der Sprecher
bisher von sich gibt, sind le-
diglich die Namen der Spieler,
die gerade im Ballbesitz sind.
Mit der Leichtathletik-Simula-
tion Olympic Games hat U.S.
Gold ein weiteres “offizielles”

Selten so abgemagerie Spieler
gesehen, aber schnell sind sie

Lizenzprodukt in petto. Ahn-
lich wie bei ,International
Track & Field” von Konami
werden auch hier alle Sportar-
ten von Stabhochsprung iiber
Hiirdenlauf bis hin zum Speer-
wurf vertreten sein. ds

Na, ob von diesen Herrschaften auch schon
jemand den Rinderwahnsinn ausbriitef?
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KONAMIe

Konami gibt sich in seiner anriickenden
Playstation-Palette liberwiegend sportlich.
Was sich hinter den neuen Titeln verbirgt,
verraten wir Euch in diesem Beitrag.

International
Track & Field

Fir unsere jiingeren Leser
oder alle vergeBlichen Insider,
die sich tiberhaupt nicht mehr
an alte Zeiten erinnern k(’;.nnen

Track&Field-Turniere wurden
in Deutschland veranstaltet,
um den besten Bildschirm-
sportler des Landes zu finden.
Das Playstation-Remake /nter-
national Track&Field verlait
sich voll und ganz auf das Er-
folgsprinzip seiner Urahnen,
alles schon ausstaffiert mit
neuer Polygon-Optik und ei-
nem perfekten Texturen-Um-
feld. Damit die Polygon-Sport-
ler auch in Bewegung stets
gine erstklassiga Figur ma-
chen, wurde mit einem auf-

ren wanqtgen Motlunfcgp’tu[mg—
gﬁ{( e Verfahren gearbeitet. Bei /nt.

Ganz oben:110m Hiirdenlaul. Unten eine Sequenz vom KugelstoBen

Track&Field warten 11 Diszi-
plinen auf neue Bestzeiten und
Rekorde. In folgenden Sport-
arten -werdan von Euch H&chs‘t—

zum richtigen Zeitpunkt der
zweite Knopf gedriickt werden,
um*eme hestummte Handlung‘




Eine Kamera verfolgt das Ge-
schehen auf festgelegten Bahnen

noch einige “Deluxe Packs”
mit verschiedenen Klassikern
folgen. Auf der CD befinden
sich zwei pixelgenaue Kopien
von Gradius 1 + 2. Lediglich
ein kurzes Render-Intro verrét,
daf es sich hier um ein aktuel-
les Playstation-Spiel handelt.
Die Gradius-Serie machte Mit-
te der achtziger Jahre die auf-
ristbare Extrawaffe salon-
fahig. Das horizontal scrollen-
de Weltraum-Shoot'em-Up in-
spirierte ganze Ballerspielge-
nerationen. Das Spielprinzip
ist bei beiden Klassikern das
gleiche: Ihr steuert ein Raum-
schiff durch gefdhrliche Ge-
genden, vernichtet Formation
um Formation feindliche Flitzer
und sammelt dabei massig
Extrakapseln auf. Je mehr sol-
cher Kapseln Ihr gehortet habt,
desto feiner ist das Extra, das
aktiviert werden darf: Die Aus-
wahl reicht von mehr Tempo,
Zusatzschiissen und einem
starkeren Laser bis zu vier Si-
dekicks und einem mehrstufi-
gen Schutzschild. Am Ende je-
des Abschnittes wartet, wie
nicht anders zu erwarten, ein
groBes Mutterschiff. Der erste
Teil ist wagan seiner ange

Prausr
(REST -3¢,
WVIND p2m

Erstmals schwingt ein kantiger Polygon-Golfer das Schlageisen

staubten Grafik weniger moti-
vierend. Dafiir entschéddigt
Gradius Il mit luxurioser Optik,
die so manches 2D-Ballerspiel
der Next Generation-Welle
ganz schon alt aussehen laBt.
Allen voran die Spielbarkeit
beider Shoot'em-Ups bleibt
auf gewohnt hohem Konami-
Niveau und begeistert damit
nicht nur Nostalgie-Fans. Uber
ginen eventuellen Deutsch-
land-Release wird in der Kon-
ami-Zentrale allerdings noch
nachgedacht.

Konami-Links-

|LALER | DATH

schirmsportler geboten. Um-
geben von einer detaillierten
Landschaftsszenerie steht
Euer Polygon-Spieler wie ge-
wahnlich in der Mitte des Bild-
schirms und zielt mit allerei
Hilfsmitteln Richtung Loch.
Die Wahl von Schlager, Rich-

tung, Effet und Schlagstarke

liegt bei Euch, oder Ihr verlaBt
Euch auf die Vorgaben des
Computers. Alles andere ist
wie gehabt: Je linger der Feu-

erknopf gedriickt wirdhdes'to_

fester ist der Sch!a

Wi drichtungen informiert

Full Contact

Mit Full Contact fiir Play-
station plant Konami den Ein-
stieg in die American Football-
Liga. Nach einem grafisch
faszinierend gestalteten Ren-
dervorspann befindet Ihr Euch
auf dem Spielfeld eines NFL-
Stadions wieder, wo lhr mit ei-
ner Mannschaft Eurer Wahl die
Jagd nach dem ovalen Ball
starten kénnt. Wie in einer
waschechten Football-Simula-
tion (iblich, stehen Euch natiir-
lich alle notigen Features wie
beispielsweise Saison- oder
Playoff-Modus zur Verfiigung.
Dieses Spiel hebt sich jedoch
vor allem durch seine lippige
Perspektivenauswahl hervor.
Bis jetzt einzigartig ist die
Spieler-Perspektive, denn hier
konnt Ihr das Ganze aus der
Sicht eines beliebigen Spielers
betrachten. Dadurch ist das
Blickfeld begrenzt, denn Ihr
bemerkt nicht, was sich hinter
Eurem Riicken abspielt. Dafiir
kdnnt Ihr jedoch wunderbar
mitverfolgen, wie sich Eure
Gegenspieler auf Euch stiirzen.

Fiir eingefleischte Profi-Foot-
Dballer diirfte diese authenti-
- sche Sichtweise immerhin fiir
die erforderliche Action-Stim—

m _n .SUrgen
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TIPS & 1isi(®] . ¢

SOFTWARE

Des
Ratsels
® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort, die Euch im-
mer wieder auf den rechten
Pfaden durch neue gruselige
Abenteuerwelten begleiten...

Sony Playstation
Discworld

Kristina Ohmer aus lggel-
heim hat fiir alle Freunde des
britischen Humors diese prak-
tische Kompaktlésung zusam-
mengestellt. Prima, Tina!

Vorbereitung:

1. Gesprach mit dem werten
Erzkanzler

2. Truhe mit dem Besen aus
dem Schrank wecken

3.Banane dem Bibliothekar
geben

4. Drachenbuch zum Erzkanz-
ler bringen

Gegenstande:

Stab, Speiseraum (Univ.):

— tauscht den Besen gegen
den magischen Stab von Win-
del Poons aus

Magische Spule, Friseur
(StraBe):

— schaut den Lockenwickler
der Frau an und sprecht mit ihr
dariiber

— redet mit dem Friseur und
klaut (Taschendieb) ihm den
Lockenwickler aus der Tasche,
wahrend er von seinem
Milchmédchen traumt

Metallbehdlter, Pfad (Univ.):
— steigt mit der Leiter zum
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Fenster hinauf und fangt den
Pfannkuchen mit dem Schmet-
terlingsnetz

— jetzt kdnnt Ihr die Bratpfanne
aus der Kiiche holen

Drachenodem, Dach (Gasse):

- hédngt den Spiegel an die
Spitze des Turms und dreht
daran

g innoti-

und Zeichnun-

en auch farbig auf
Papier (weder ka-
pch liniert) eingesandt

en, da wir unseg@=iiign

htigte miirrische Colifé
ranlage auf Tl:ab [

‘wieso ein Verrec
scheck per Post zug

3. Wenn Ihr einen
schickt uns umfan
Tips bitte gleich auf
ansonsten kénnt Ihr
faxen. Zeichnunge
den Fall ausgedru
nicht als Datei schicke

Kobold, Stand (Platz):

— werft die Tomate gegen den
Steuereintreiber und nehmt
Euch eine zweite. Jetzt kdnnt
[hr den Wurm vom Boden auf-
heben

Alchimist (Gasse):
— werft den Mais in den Glas-
kolben und schnappt nach
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dem Kobold in der Kamera.
Geht nach drauBen und be-
nutzt den Wurm mit dem Bind-
faden, dann hebt ihn vor das
Mauseloch.

Gebt die Gegenstande beim
Erzkanzler ab und macht Euch
auf die Suche nach dem Dra-
chen.

Es friihlingt, und hier tanzen wieder die Mause

auf dem Tisch. Was das mit den Tips zu
tun, hat fragt lhr Euch? Nun, das ist nicht
so leicht zu beantworten. Vielleicht
machen Videospiele ja blode. Vielleicht
bewahren Euch aber auch die heutigen
Tips vor dem Durchdrehen. Findet es fiir

"Beutschfands wird Euch so-

Dateiformdt
4. Macht Euc
Miihe, aus élteren Al
der VIDEO GAMES ode
kurrenzblattern abzusc
ben. Derartige Tip-Zusag
assungen verziehg
hne Umweg in den P
ontainer. Schreibt bitle
1zt auch immer dazij
welcher Version eie.
Spiels die Tips ausprokig
bzw. erspielt worde sinc
um unnitige MiBugrStanc
nisse zu verm

Jelohnung: Fiir ab-

Tips winken nach

40 bis 500 Mark!

& Adresse:

1a Media Verlag AG
on VIDEO GAMES

ips & Tricks

nsel-Strafie 2

aar bei Miinchen

Euch selbst heraus — GriiRe aus Haar.

Act li

Vorbereitung:
1. Gebt den Schatz dem scha-

bigen Burschen (Bibliothek)

2. Die goldene Banane gebt Ihr
dem Affen

3. Lest alle Zettel auf der Hin-
weistafel (Platz)

4. Sprecht den Barkeeper auf
die griine Flasche an (k.
Trommel)

5. Geht durch den L-Raum in
die Vergangenheit

6. Wartet, bis der Dieb das
Buch stiehlt

7. Stopft dem Betrunkenen
(Park) den Frosch in den
Mund und fangt den
Schmetterling mit dem
Schmetterlingsnetz

8. Benutzt den Schmetterling
mit der Laterne in der Ecke
(StraBe)

9. Geht in die Gegenwart und
holt Euch die Kutte von der
Waéscheleine neben dem
Fischladen (StraBe)

10. Erneut in die Vergangen-

heit zum Versteck gehen

11. Dreht das linke AbfluBrohr

und wartet bis der Dieb
kommt

12. Benutzt das Glas beim

rechten AbfluBrohr

13. Jetzt konnt Ihr Euch die

Kutte iiberziehen und an
der Zeremonie teilnehmen



Gegenstinde:

AbfluBreiniger,

Platz (Psychiater):

— holt Euch die Nachricht vom
Milchméadchen fiir ihren Ge-
liebten

- gebt dem AbfluBreiniger den
Krapfen und folgt ihm zum
Zahnarzt

— gebt dem Friseur (StraBe)
die Nachricht des Mddchens
und entfernt den Zahn des
AbfuBreinigers

Schornsteinfeger

Dach (Gasse):

- stopft die Nikolauspuppe in
den Schornstein

Alchimist (Gasse):

—legt das kleine FaB in den Ka-
min und verknotet es mit dem
Bindfaden

— ziindet die Lunte, die aus
dem Rohr herauskommt, mit
den Streichholzern an

Narr, Palast:

— zeigt den Wachen die Tinten-
kleckse, um in den Palast zu
gelangen

— jetzt stiilpt Ihr dem Narr die
Miilltonne iiber den Kopf und
folgt ihm ins Bad

- benutzt das Schaumbad mit
der Badewanne und holt Euch
die Miitze

Fischhdndler:

Wirtschaft (Vergangenheit):

— benutzt das Laken und ver-
sucht Euch den Passierschein
zu holen

dngstl. Bursche (k. Trommel):
— fragt ihn, was der Geist mit
dem Hammer gemacht hat
Wirtschaft (Vergangenheit):

— holt jetzt den Passierschein
und geht wieder zuriick in die
Gegenwart zum Stadttor

'l 209 0O OROOINSORROOPOEDORSROTOEPOOSIOIBDRODTOIOPNOTODPOETRERDNOD RO

Wache (Stadlttor):

— gebt dem Wachter den Pas-
sierschein und geht nach
drauBen

Haus (dunkler Wald):

— filllt den Topf mit dem Pud-
ding aus dem Kessel

Trommel (Vergangenheit):
—schaut Euch das Bild an, das
tiber dem kleinen Burschen
hdngt und dreht sein Glas her-
um

— benutzt die Leiter mit der
Trommel iiber dem Ausgang
und holt Euch den Trommel-
stock

Speiseraum (Univ.):

— schlagt mit dem Trommel-
stock auf den Gong und holt
Euch die Pflaumen beim See-
rosenteich

Fischhandler (StraBe):

— benutzt den Bindfaden mit
der Krake und werft diese mit
dem Pudding (Topf) in die Toi-
lette

- legt jetzt eine Pflaume zum

Bei Discworld ist
einfach alles mig-
lich, wie Gevatter
Jan einst schon
feststellfe.

Links gibt es gleich
einen Pfannkuchen
aufs werte Haupt

Kaviar und holt Euch den Giir-
tel von der Toilette

Maurer, Toilette (Stralie)(Ver-
gangenheit):

— lest die Graffitischrift auf der
Innenseite der Tir
KokosnuBbaum (Rand der
Welt):

— tretet gegen den KokosnuB-
baum und fischt die Kokosnuf
mit dem Netz aus dem Wasser

Schatten (Bordell)
(Vergangenheit):

—redet mit Sally iiber die Spe-
zialbehandlung und gebt ihr
Stirkemenhl, Ei und KokosnuB
(Loch mit dem Schraubenzie-
her hineinstechen)

StraBenjunge (Platz):

- gebt ihm die Pumphose
(neue) und benutzt die Hand-
bewegung beim Maurer im
Schatten

Dieb, Bauer (Palast):
- redet mit dem Bauer iiber
den Dieb

SOFTWARE-TIPS

Schuppen (Schatten):

- benutzt den BH mit der Leiter

und gehtin den Schuppen

— kitzelt den Dieb mit der Feder

und nehmt Euch den Schliissel
Gebt alle Gegenstdnde beim

Drachen ab.

Stand (Platz):

— holt Euch den Teppich, und
wahrend die Hexe einen KuB
will, das Puddingbuch

Bibliothek (Vergangenheit):
—nehmt das Drachenbuch aus
dem Regal

— tauscht die Umschldge der
Biicher aus und stellt das Pud-
dingbuch zuriick

Act Il

Vorbereitung:

Redet mit: Dozent fiir neue
Runen (Speiseraum), Sally
(Schatten), Alte (Platz), Ama-
zonenkriegerin (Platz), Troll
(Psychiater),

Gegenstinde:

Tarnkleidung, Wand
(Schatten):

— kratzt den RuB mit dem
Spachtel ab

Dingsbumsbeutel:
— Pumphose aus dem ersten
Akt

Zauberspruch, Bibliothek
(Univ.):

— Ihr findet das Buch ungefahr
an der Stelle, wo vorher der
schébige Bursche stand

Schwert, Brunnen (Wald):

— entfernt die Kurbel mit dem
Schraubenzieher vom Brunnen
Kerker (Palast):

— die Wachen iiberlistet Ihr mit
dem Blutegel und der Tiite

- benutzt die Kurbel mit der
Streckbank von Lachi
Stadtwache:

— sprecht die Stadtwache auf
das Schwert an und geht zur
Zwergenmine

Zwergenschmied
(Zwergenmine):

- redet mit dem Zwergen-
schmied und geht zuriick zur
k. Trommel
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Habt Ihr den Trommelstock, muf die Trommel ihren Namen dndern

Barkeeper (k. Trommel):

— sprecht den Barkeeper auf
den Wein an, den der Zwerg
will

schwarzer Mann (Wirtschaft):
— benutzt den Schraubenzieher
an der Tir und redet mit ihm
tiber die Mause im Weinkeller
Weinkeller (k.Trommel):

— benutzt den Krug mit dem
FaB und legt den Krug dann in
Rincewinds Inventar

Zwergenschmied
(Zwergenmine):

— gebt dem Zwergenschmied
den Krug und das Schwert

Tattoo:

Spielzeughersteller (StraBe):

— streicht den Knochen mit
dem Leim, der auf dem Tisch
steht ein

Hund (Wirtschat):

— gebt dem Hund den Kno-
chen, und redet mit dem See-
mann iiber seine Tatowierung

Schrank (Univ.):

— holt Euch die Starke aus dem
Schrank der Abstellkammer

— benutzt die Starke und das
Diingemittel bei der Schlange
Speiseraum (Univ.):

— tauscht den Stab von Windel
Poons gegen die Schlange aus
— benutzt den Stab mit dem
Schmetterlingsnetz

Rand der Welt:

— ruft den Papagei mit der Pfei-
fe und werft ihm einen ange-
zlindeten Feuerwerkskorper zu
— fischt den Papagei mit dem
Schmetterlingsnetz aus dem
Wasser

— legt den Hut auf die Gabel
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und klettert am Seil hinunter
auf den Panzer

—nehmt die Pfeife vom Schild-
krotenpanzer

Seemann (Wirtschaft):
- gebt den Papagei und die
Pfeife ab

Psychiater (Platz):

— laBt Euch ein Autogramm
vom Milchmadchen in den
Terminkalender schreiben

AbfluBreiniger (Platz):
— schneidet das Gummiband
mit dem Messer durch

Friseur (Wald):
— gebt ihm den Terminkalen-
der

Friseur (Stralie):
—redet mit ihm (iber eine Tato-
wierung

Stralenjunge (Platz):
— sprecht mit ihm iiber das
Tattoo

Turm (Gasse):
— benutzt das Gummiband mit
der Turmspitze

Gliicksbringer + Augenbinde,
Lady Kasedick (Drachenheim):
— lockt Lady Kédsedick an die
Vordertir und holt Euch auf
der Riickseite Rosette, Nagel
und Leine

Alchimist (StraBe):

— redet mit dem Alchimist, und
schnappt Euch die Kamera,
wahrend er sich den Mais holt

Kerker (Palast):

— benutzt den Wurm erneut
mit dem Bindfaden und hebt
ihn vor das Mauseloch
—schaut Euch die Maus an und
stopft den Kobold in die Ka-
mera

Nanny Ogg (dunkler Wald):

— krabbelt der Wolle hinterher
hinters Haus

~ legt dem Schaf die Rosette
an und macht ein Bild davon
— benutzt das Foto mit dem
Bild aus dem ersten Akt
—sprecht Nanny auf das Wahr-
heitselexier (rosa Flasche) an
— benutzt das Sahnetdrtchen
fur Rincewind

-~ nehmt das Wahrheitselexier
mit

L Balken (k. Trommel);
' — benutzt Schlegel
und Nagel und hangt
das Bild an den Bal-
ken
N - redet mit dem An-
@S geber und gebt das
N Wahrheitselexier in
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Manch (Offler Tempel):

— benutzt den Teppich beim
Maonch auf der Briicke

Offler Tempel:

— nehmt das Tuch vom Klei-
derstander

— benutzt die Leine mit der
Truhe und die Augenbinde bei
Rincewind

— fiillt den Beutel mit Sand und
tauscht ihn gegen das Offler-
auge

Schnurrbart:

Brunnen (Wald):

— fiillt das Wasser im Eimer in
den Topf

Bad (Wirtschaft):
— gebt Seife in den Topf und
benutzt ihn mit der Biirste

Stolstange (Stall):

— schrubbt mit der Biirste die
StoBstange sauber und lest die
Schilder

Dach (Gasse):

— benutzt das Messer mit der
Leiter und redet mit dem As-
sassine

Vieh (Platz);
— schneidet dem Esel den
Schwanz mit der Schere ab

Sollte nun nicht automatisch
der Patz mit allen Leuten er-
scheinen, dann habt Ihr noch
nicht mit allen wichtigen Per-
sonen gesprochen.

Act IV

Lady Késedick (Platz):
— schnappt Euch den Schliis-
sel fiir den Drachenkdfig

Stahl (Drachenheim):

— benutzt den Schliissel mit
der Tiir und nehmt Euch “Man-
bo der 16"

Munition fiir M16:

1. Kohle aus dem Kerker

2. Angeziindeter Feuerwerks-
kérper

3. Puddingtopf aus Nanny
Oggs Haus

Drachen (Platz):
— benutzt das Sahnetértchen
fiir den Drachen
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Flinke
Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
konsultiert vorher einen Medi-
cus seiner Wahl.

Super Nintendo

Superstar Soccer
Deluxe

Der llvesheimer Stefan Hart-
mann hat auch mal wieder zu-
geschlagen und kann als Er-
ster mit dem Cheat fiir die
sechs Allstar Teams aufwar-
ten. Der Cheat wird, wie schon
beim Vorgénger, auf Pad 2
eingegeben. Wartet bis das Ti-
telbild erscheint und der Kom-
mentator “Superstar Soccer
Deluxe” gesagt hat. Driickt
dann schnell R, oben, unten, L,
X, B, links, A, rechts, Y. Ein
Hund bellt, und schon findet
man bei der Mannschaftsaus-
wahl die neuen Super Mann-
schaften.

Im “Edit Player Skills"-Menii
konnt |hr auBerdem noch ein
paar kosmetische Verdnderun-
gen an den Spielern vorneh-
men. Steht der Cursor auf dem
gewiinschten Mann, kénnt [hr
Select+L driicken, um die
Haar- oder Hautfarbe des Spie-
lers zu dndern. Bei manchen
Spielern verandert sich auBer-
dem auch die Frisur, wenn [hr
Select+R driickt.

SOFTWARE-TIPS

Super Nintendo
Mechwarrior 3050

Michael Bryant aus Baben-
hausen lieferte nach den ande-
ren praktischen PaBwartern
aus der VG 2/96 auch noch ei-
nen Code fiir Unverwundbar-
keit bei mir ab. Damit der
Cheat funktioniert, miiBt Ihr
zuvor aber erst alle Level-
paBworter und den Code fiir
unendlich Munition, also BM-
BRMN, 65C816, B1GBND,
FSPRNG, YHWX11 und
M1ROG3 eingeben. Tippt ein-
fach einen Code nach dem an-
deren ein, geht vom Titelbild
jeweils wieder zuriick ins
PaBwortmeni und gebt zum
SchluB MKWFLL ein. Nun kann
Euch kein Treffer mehr etwas
anhaben, auch die Munition
geht nie aus.

Benjamin Scherer aus Berlin
kennt noch einen galanten
Trick, wie Ihr in ein Menii ge-
langt, wo man aus sechs ver-
schiedenen Battlemechs seine
Spielfigur auswdhlen kann.
Um in’s Menii zu kommen,
mifBt lhr wenn das Tiburion
Entertainment-Logo zu sehen
ist (nur, wenn sich der Schrift-
zug vollstdndig aufgebaut hat),

nacheinander unten, A, X
driicken. Danach gebt |hr im
PaBwortmenii noch den Code
XTRM4K (vermutl. die Kurz-
form fiir “Extra Mechs”) ein.
Wenn zuvor die Kombination
im Tiburion-Entertainment-
Screen im richtigen Moment
gedriickt wurde, ist man nach
der PaBworteingabe automa-
tisch im abgebildete Menii.

ist...
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Mo-Do 14.00-20.00 Uhr
Freitag 14.00-18.00 Uhr

Bodenbacher S 30 + 01217 Dresden
PSX-Spiele
Assault Rigs dt 89,95
Casper dt 99 95
Descent dt 99,95
Descent us 109,95
Discworld dt 89,95
Gex dt 89,95
Jupiter Strike dt 79,95
Krazy Ivan dt 89,95
Liu Kang dt 119,95
Loaded dt 99,95
Magic Carpet dt 94,95
Mickeys Wild Adventure dt 89,95
Need for Speed dt 89,95
Philosoma dt 89,95
Resident Evil us 109,95
Ridge Racer Revolution jp 129,95
Road Rash dt 84,95
Shellshock dt 89,95
Shock Wave Assault dt 89,95
Stahieder jp 89,95
Starblade Alpha us 89,95
Tho Shin Den 2&) 134,95
Thunderhawk 2 dt 94,95
Total NBA 96 dt 99,95
True Pinball dt 89,95
Wing Commander 3 dt 99,95
X-Men dt 89,95
Zero Divide dt 89,95
PSX-Zubehor
Action Replay Professional 94,95
Joypad High Quali 44,95
Joypad Just Turbo/Slow 39,95
Jnyﬂad-\tellﬁngemng 19,95
Lenkrad mit Fubpedalen MAD KATZ 149,95
Linkkabel 49,95
Memarycard dt 49,95
NeGcon Racerpad us jp dt 94,95

Tel. 0351/2526611

Playstation dt mit Spiel 599,95
PSX-Maus dt 54,95
RGB-Kabel dt 49,95
Specialized Joystick dt 109,95
Umbau us jp dt, da léuft alles 59,95
Umbau us |p dt, inklusive RGB Kabel 99,95
Saturn-Spiele
Cyberia dt 99,95
F-1 Challenge dt 99,85
Galactic Attack dt 79,95
Gebuckers jp 119,95
Gun Griffon | 119,95
Hang on GP'96 dt 99,95
Magic Carpet dt 99,95
Panzer Dragon 2 jp 119,95
Sega Rally dt 99,95
Shellshock dt 99,95
Sim City 2000 dt 109,95
Thunderhawk 2 dt 109,95
True Pinball dt 89,95
Vampire Hunter jp 129,95
Virtua Cop mit Gun dt 139,95
Virtua Fighter 2 dt 99,95
Waterworld dt 99,95
X-Men jp 119,95
Saturn-Zubehor

Grundgerat, i:ai, RGB Kabel,

Joypad, Spiel 659,95

Action Replay Speicher-mogel-adapter 94,95

Joypad Ec!irse progr. Turbo/Slow 49,95
Joypad Explorer Turbo/Slow 39,95
Multi-Adapter us jp dt 44,95
Photo Betriebssystem 59,95

Neo-Geo-Spiele

Baseball Stars 2 149,95
Burning Fight 79,95
Crossed Swords 89,95
Fatal Fury Special 159,95
Last Resort 139,95
Magician Lord 109,95
Mutation Nation 119,95
NAM 1975 99,95
Neo Geo Modulmaschine gebr.

60 Hz, RGB Kabel mit Spiel 299,95
Robo Arm 139,95
Samurai Shodown 2 189,95
Tophunter 159,95
Viewpoint 189,95

Auch Ankauf und Inzahlungnahme
von Videospielen und Konsolen

5 SEWES 96
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N : “Probiert nur,
mir meine VG
AN wegzuneh-
3 _ R\ men”.
e I Andy Conrad,
2 Niirnberg
GALERIE 1
Super Nintendo konnt die verschiedensten
Secret of Zauber miteinander kombinie-
Evermore ren, bzw. auch die Heilungs-

Adam Ginal aus Miinchen
hat einen Trick herausgefun-
den, wie man unendlich ren-
nen kann. |hr miiBt dazu im
Besitz des Jaguarrings und ei-
ner Waffe sein, die bis Level 3
aufgeladen werden kann. La-
det dann einfach die Waffe voll
auf und driickt dazu den Renn-
knopf. Jetzt kénnt Ihr so lange
rennen, bis lhr die Kndpfe wie-
der loslafBt.

Carsten Zinke aus Leipzig
dagegen fragt, ob wir einem
Gegner oder Endgegner meh-
rere tausend Punkte (je nach
der Hohe des Magie-Levels)
abziehen méchten. Klaro!

Geht dazu mit Select auf den
Hund, driickt X, geht in das
Magiemenii des Jungen, sucht
Euch einen Gegner, wahlt ihn
an, driickt nochmals B und
driickt sofort danach wieder X.
Das Ganze konnt lhr, wenn |hr
schnell genug seid, achtmal
wiederholen. Wenn [hr das
z.B. mit dem Hitzeblitz ge-
macht habt, konnt Ihr das glei-
che noch achtmal mit der Hol-
lenfaust machen usw.. Ward
Ihr schnell genug, schieBt der
Junge zugleich acht Hitzeblitze
und acht Fauste ab (dabei flim-
mert das Bild, da das SNES mit
dem Rechnen nicht nach-
kommt). Wenn Ihr den Trick
bei zwei Gegnern anwendet,
geht es bloB viermal, bei drei
Gegnern nur noch dreimal.lhr
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magie fiir den Jungen verwen-
den. Auf diese Weise ldBt sich
Euer Magie-Level auBerdem
gut aufstocken.

Super Nintendo

Power Rangers,
The Fighting
Edition

b %
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Um mit dem obersten Ivan
des Spiels, Ilvan Ooze, ins Ge-
fecht zu ziehen, driickt Ihr le-
diglich im Spielerauswahlbild-
schirm beim Fighting Mode
gleichzeitig X, Y und Start.
Wenn die Runde beginnt, steu-
ert [hr automatisch den Boss.

So sieht’s also aus, wenn man
selbst Hand an den lvan legt...
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Mega Drive
Vectorman
Benjamin Scherer hat

scheinbar auch ein bischen
Herz fiir Sega, spickte er sei-
nen umfangreichen Nintendo-
lastigen Tipsbrief am Ende
doch noch mit einem MD-
Trick. Hier ist er:

Wie vielleicht der eine oder
andere auch schon festgestellt
hat, 1aBt sich Vector-
man bereits im Titel-
bild steuern. Das hat
auch einen tieferen
Sinn, Ihr kénnt hier
namlich ein kleines
Subgame zocken. Bei
entsprechend hoher
Punktzahl dirft Ihr
dann sogar im eigent-
lichen Spiel auf einem hoheren
Level einsteigen.Um das Sub-
game zu starten, miiBt Ihr 24
mal von unten gegen den
SEGA-Schriftzug schiefen und
danach noch 12 mal (natiirlich
auch von unten) gegen das
Logo treten. Wenn thr Euch
nicht verzahlt habt, fangen
dann gleich darauf 120 Buch-
staben an, nacheinander von
der Decke zu fallen, die Ihr auf-
fangen miiBt. Oben links wird
Euch angezeigt, wieviele Buch-
staben |hr eingefangen habt.
Erreicht Ihr ein Ergebnis zwi-
schen 90 und 110, kénnt Ihr
das eigentliche Spiel bei “Arc-
tic Ridge” beginnen. Schafft
Ihr dagegen iiber 110 Buchsta-
ben, steigt Ihr gleich bei “Su-
perstructure” ein (man muB
dann aber sofort zu “Start
Game” gehen und Start
driicken). Es ist sogar mag-
lich, das Subgame in einer Art
“Hard Mode" zu spielen. Dazu
miBt Ihr rechts vom SEGA-
Logo gerade nach oben
schieBen, den Fernseher (nicht
sichtbar, da auBerhalb vom
Bildschirm) zerstéren und das
Sternkugel-Extra aufsammeln.
Setzt Ihr die Smartbomb dann
ein, hort der Hintergrund auf,
sich zu bewegen. AuBerdem
wird das Logo wie auch samt-
liche Buchstaben im Catchga-
me dadurch unsichtbar, falls
Ihr dieses nochmal aktiviert.
Naja, ziemlich sinnlos eigent-
lich...

Benni kennt auBer dem
Cheat, mit dem sich die Ener-
gieleiste jederzeit wieder aufla-
den 146t (siehe VG 2/96), noch
vier weitere Debug-Codes, die
ebenso wéhrend der Pause im
eigentlichen Spiel eingegeben
werden. Wer Vectorman gerne
finf kleine, um ihn herum-
schwirrende Piinktchen ver-
passen mochte, gibt A, B, A, C,
A, B, B ein. Der Code unten,

Tja, knapp verfehit! Erst ab 90
Buchstaben gibt's was Feines

rechts, A, C, oben, links, A be-
wirkt, daB das Spiel nach jeder
Feindberiihrung von Vector-
man fiir ein paar Sekunden in
Slo-Mo weiterlduft. Die zwei
letzten Codes bewirken eigent-
lich beide dasselbe. Sowahl
nach Eingabe von B, A, links
unten, als auch bei B, A, links,
links, erscheinen links in der
Menlileiste zwei Zahlenreihen,
die verschliisselt Vectormans
Position auf dem Bildschirm
anzeigen.

Mega Drive
Toy Story

Aufgrund eigener Recher-
chen konnen wir Euch auch fiir
die MD-Version bereits den
Level-Skip prasentieren. In Er-
mangelung eines Pal-Moduls
ist die Funktionsfdhigkeit des
Cheats ebenso nur bei der
Ami-Version verbiirgt.

Driickt im Titelbild A, B,
rechts, A, C, A, unten, A, B,
rechts, A (also wieder mal der
gute alte ABRACADABRA-Zau-
berspruch; vorausgesetzt
natirlich, Ihr verwendet im
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Geiste die englischen Rich-
tungsbezeichnungen). Wenn
Ihr dann noch jeweils am Le-
velanfang die A-Taste driickt,
gelangt Woody direkt zum
Punkteabrechnungsbild-
schirm.

Super Nintendo
Toy Story

Michael “Barracke” Bryant
vom US-Stiitzpunkt in Baben-
hausen kennt (wen wundert's),
bereits zwei Cheats, die bei
uns auf der US-Version von
Toy Story ausprobiert und fiir
gut befunden wurden. Es ist
aber ziemlich wahrscheinlich,
dafB sie auch in der Pal-Version
funktionieren. Selbst wenn
dies nicht der Fall sein sollte,
sind die beiden Cheats fiir Be-
sitzer des NTSC-Spiels recht
niitzlich, da sie ohne das hiesi-
ge PaBwortsystem auskom-
men missen.

Geht im ersten Level bis zu
dem kleinen Nachttisch mit
den zwei Schubladen. Springt

Genau bei diesem
Mabelstiick miiBt
Ihr Euch auf die
unterste Schub-
lade stellen und
“fleiflig” nach
unten driicken

Stellt Ihr Euch
noch auf diesen
Eimer und driickt
auch hier ein paar
Sekiindchen nach
unten, dann kinnt
Ihr auch die Level
iiberspringen

""’a"”‘

auf den Ball, der links davon
liegt und versucht auf der un-
tersten Schublade zu landen.
Driickt hier einfach so lange
nach unten, bis der Stern oben
links in Eurer Meniileiste zu ro-
tieren anfangt: schon seid Ihr
unverwundbar. Hipft danach
noch auf den Eimer, der ganz
oben auf dem Nachttisch steht
und drickt hier nochmal ca.
vier Sekunden nach unten. Ab
jetzt kdnnt Ihr jedes Level ganz
einfach beenden, indem Ihr
Start und kurz darauf Select
driickt.

Sony Playstation
Tekken

Als kleine Ergdnzung zu dem
Tip aus Ausgabe 3/95, wo be-
schrieben wird, wie man bei
Galaga die Twin Ships per
Cheat erhdlt (auf Pad 2
oben+L1+I+C driicken), sei
nochmals auf die “Originalme-
thode” hingewiesen: Wenn |hr
namlich in der ersten Runde
alle 40 feindlichen Schiffe in
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weniger als 18,5 Se-
kunden abschieBt,
stehen Euch ab der
zweiten Runde auto-
matisch beide Raum-
schiffe zur Ver-
filgung. Nur so er-

TIPS

Der Beweis:
Devil Kazuya exi-
stiert tatsachlich

scheint  {ibrigens

dann auch Devil Kazuya (siehe
Bild). SchieBt Ihr in allen acht
Runden jeweils alle 40 Feinde
ab, ohne mehr als ein Continue
zu verbrauchen, verwandelt
sich Kazuya in sein dimoni-
sches Ebenbild (erschummelt
I[hr Euch dagegen die Twin
Ships mit dem Cheat bereits in
der ersten Galaga-Runde,
dann klappt es nicht).

Da auch immer noch kriti-
sche Briefe eingehen, in denen
die Anwahlbarkeit Heihachis
hezweifelt wird, erklaren wir es
gerne noch mal fiir alle (sorry,
Jurgen, Marion und Oli aus
Koln, deren lieber Brief mir ge-
rade ins Auge springt, aber der
“Trick” ist schon (iber ein Jahr
alt und bereits so oft irgendwo
aufgetaucht, daB wirklich kei-
ne Belohnung mehr dabei
rausspringen kann):

Um Heihachi anwahlen zu
konnen, miift Ihr das Spiel
“lediglich” im Arcade Mode
mit einem beliebigen Charak-
ter, der aber die ganze Zeit bei-
behalten werden muB, ohne
Continue durchspielen. Um
das Ganze zu beschleunigen,
konnt Ihr vorher im Options-
mendi ja die Zeit auf 20 Sekun-
den und die Rundenanzahl auf
“1 Round” stellen.

WuBtet Ihr {ibrigens schon,
daB man das Demo beeinflus-
sen kann? Wenn Ihr zu Beginn
bestimmen mochtet, welche
Spieler im Demo gegeneinan-
der kimpfen sollen, dann hal-
tet wahrenddessen folgende
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Tasten auf dem betreffenden
Joypad gedriickt:

Nina; ¢

Kazuya: t

Yoshimitsu: «

Law: =

Paul: »

Jack: ~

King: «

Michelle: =

Anna: L1+L2+R1+R2+ 4

Lee: L1+L2+R1+R2+ 1
Ganryu; L1+L24R1+R2++
Wang: L1+L2+R1+R2+—
Kuma: L14L2+R1+R2+ ~

P. Jack: L1+L2+R1+R2+ ™
Armor King:L1+L2+R1+R2+ ¢

Kunimitsu: L1+L2+R1+R2+~
Heihachi: L1+L2+R1+R2
Philipp Kammel aus Karlsru-
he verriet uns auBerdem als er-
ster, wie man Tekken sogar im
Ultra-Hard-Modus durchspie-
len kann ohne ein einziges
Continue zu verbrauchen.
Wenn Ihr einen Kampf verlo-
ren habt und das Continue her-
untergezahlt wird, einfach alle
vier L- und R-Buttons gedriickt
halten und Start driicken. Ver-
brauchte Continues werden
dann nicht mehr berechnet.
Um sich jedoch in die High-
Score-Liste eintragen zu kon-
nen, muB man wéahrend des
Abspanns die gleiche Kombi-
nation nochmal eingeben.

Sony Playstation

Ridge Racer
Revolution

Seit fast vier Monaten tru-
deln sie nun schon bei uns ein,
die neuesten Tips zu Namcos
fantastischem RR-Sequel. Mit
der Verdffentlichung wollten
wir trotzdem bis zum offiziel-
len Euro-Release warten. Die
folgenden Tips stammen aus
verschiedenen Briefen von
Christian Witte/ Stuttgart, Pa-
trick Roman Fabri/Bielefeld
und Patrick Matyssek/ Salz-
gitter.
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Wie schon beim ersten Teil
konnt Ihr auch hier wieder im
Titelbild mit L1+R1 den Licht-
kegel per Steuerkreuz bewe-
gen und mit der X-, bzw. mit
der O-Taste vergroBern und
verkleinern. Bei der Fahr-
zeugauswahl konnt |hr die
Drehgeschwindigkeit der Flit-
zer mit L2 und R2 steuern. Neu
ist jetzt aber, daB man mit L1
und R1 die Rdder nach links
oder rechts drehen kann.
Driickt Ihr auf dem Steuer-
kreuz nach oben oder unten,
verandert sich der Blickwinkel
der Kamera entsprechend.
Diese “Verdrehungstricks”
funktionieren auch bei der
Streckenauswabhl.

Ebenso wie im ersten Teil
lassen sich die Kurse mal wie-
der verkehrt herum fahren.
Dazu miBt Ihr nur kurz nach
dem Start eine 180°-Drehung
vollfiihren und mit vollem Ka-
racho durch die Wand, die dort
im Wege steht, durchbrettern.

Wie letzte Ausgabe verspro-
chen, verraten wir diesmal
auch den Trick, um in den
Buggy Mode zu gelangen. Ihr
miBt nur bei Galaga ‘88 alle
Raumschiffe mit weniger als
44 Schiissen abballern, dann
werden alle Autos zu Mini-
Buggies und der Kommentator
bekommt eine Art Mickey-
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Maus-Stimme verpaBt.
Die Buggy-Rennen las-
sen sich aber leider nicht
abspeichern. Wer sich
nicht unnétig lange mit
dem Galaga-Spielchen
aufhalten méchte, der
sollte gleich nach dem
Einschalten der Playstation
L1+R1+Select+ ¢ driicken und
die Kombination solange ge-
driickt halten, bis Galaga be-
ginnt. Mit der A-Taste konnt
Ihr dann alles vernichtende La-
serschiisse abfeuern. So
schafft man das Ladespielchen
immer mit “Perfect”.

Pausiert [hr das Spiel
wahrend eines Rennens, dann
laBt sich der Riickspiegel hier
durch driicken von A+L1 oder
A+R1 abschalten, bzw. wieder
einschalten. Spielt [hr mit
AuBenansicht, bewirkt die sel-
be Kombination das Heran-
bzw. Wegzoomen des Autos.

Neben den iiblichen Spiel-
modi kénnt Ihr auch einen
“Drift-Contest-Modus" herbei-
cheaten. Wahlt dazu Time Trial
(Kurs spielt keine Rolle) und
setzt den Cursor auf das
“Start”-Kdstchen. Driickt jetzt
gleichzeitig auf Gas und Brem-
se. Wenn das Rennen anfangt,
wird der Schriftzug “Spinning
Zone” eingeblendet. Beim
Drift- Wettbewerb kommt es
darauf an, moglichst schéne
Bremsmanover mit an-
schlieBenden Drehungen zu
vollfiihren. Im Replay wird
dann Euer Score angezeigt
(leider nicht abspeicherbar).
Dies funktioniert iibrigens nur
mit normalen Autos und nicht
mit den Buggies.

Wenn Ihr RRR ganz durch-
gespielt habt, erscheint unter
dem Meniipunkt “Others” (im
Optionsmenii) noch zusétzlich
die Zeile “Scenery”. Hier kénnt
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Ihr dann fiir Euer
nachstes Rennen
die Tageszeit aus-
wéhlen.

Die 12 verschie-
denen Abspénne
erscheinen je nach
der Reihenfolge, in
der das Spiel

durchgespielt wurde (die Rei-
henfolge der Tracks ist ge-
meint) und mit welchem Auto
dies erreicht wurde.

Die Behauptung aus der letz-
ten Ausgabe, daB man beim
neuen Ridge Racer keine eige-
nen CDs einlegen kann, wird
hiermit wieder zuriickgenom-
men. Wenn Ihr ein angefange-
nes Rennen abbrecht, kénnt
Ihr ndmlich doch die Sony-CD
gegen eine aus der eigenen
Sammlung  austauschen.
Wenn |hr dann die zuvor ge-
wihlte Strecke, die nach wie
vor im Speicher ist, nochmal
startet, konnt Ihr auch mit ei-
genem Sound auf die Piste ge-
hen. Bei der ndchsten Strecke
geht das Spielchen allerdings
von neuem los, da die PS diese
natiirlich schon nachladen
muB. Auf die gleiche Art konnt
Ihr auch im Link-Modus mit
nur einem Spiel gegeneinander
antreten. Sehr komfortabel ist
dies aber wie gesagt nicht...

Neo Geo}_ cD
Pulstar

Sascha Bohme aus CH-
Steinhausen ist ein fleiBiger
Schreiberling. Diesen Monat
prasentierte er folgende zwei
Tips fiir ein recht aktuelles
Spiel auf seiner Lieblingskon-
sole, die Levelanwah! und den
Weapon-Power-Up-Cheat fiir
Pulstar.

Im Auswahlmenii der Level
1 bis 4 miiBt Ihr den Cursor
auf “Level 1" setzen und das

ce0oew

Spiel durch gleichzeitiges
Driicken der Buttons A, B, G
und D starten. So gelangt Ihr
ins Level 5. Das gleiche Proce-
dere mit dem Cursor auf “Le-
vel 2" ergibt Level 6. Driickt [hr
die vier Tasten bei “Level 4",
startet [hr im achten Level.

Wenn lhr ein Spiel beginnt
oder nach Verlust eines Le-
bens neu auf dem Bildschirm
erscheint, blinkt Euer Raum-
schiff ja fir kurze Zeit.
Wihrend des Blinkens miift
Ihr oben, oben, unten, unten,
links, rechts, A, B, driicken,
um eine volle Bewaffnung zu
erhalten.

Auf der GD befinden sich
auBerdem einige Pics, die Ihr
mit einem anstandigen Bildbe-
trachter auch auf einem nor-
malen PC anschauen konnt.

Sega Saturn
Virtua Cop

Tet wuBte nach seiner jiing-
sten “Forschungsreise” durch
japanische Homepages folgen-
des zu berichten:

Wer ganz, ganz schnell zum
Ende gelangen mochte, der
sollte einmal in einer beliehi-
gen Stage, nachdem alle “klei-
nen” Gegner aus dem Weg
gerdumt sind, so lange haufig
hintereinander B, X, Z driicken,
bis der BoB erscheint. Diesen
braucht Ihr jetzt nur noch ein-
mal zu treffen, schon erscheint
die Endsequenz.

Super Nintendo
Weaponlord

Der notorische Stef Hart-
mann hat sogar noch was zu
bieten, und zwar ein eher lang-
weiliges Random Select und
den Zugangscode fiir das Se-
tup Menii des Versus Modus’.
Wird Euch das Auswahlen des
eigenen Charakters immer
mehr zur Last, dann driickt Ihr
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So sieht das bislang unbekannte
Setup-Menii dann aus

einfach bei der Spielerauswahl
L, R und Start gleichzeitig.
Wenn man zu zweit im VS-
Battle-Modus spielt, kann man
nach der Auswahl der Kdmpfer
vom Kartenbildschirm aus
(dort, wo die Stage ausgewdhlt
wird) ein Setup Menii errei-
chen, indem man folgende
Knopfe der Reihe nach driickt
und gedriickt hélt: Select, L, R,
Start. Hier kdnnt Ihr nicht nur
die Knopfbelegung dndern,
sondern auch die Schlagkraft
auf einen Wert zwischen 50%
und 150% einstellen.

Sony Playstation
Total NBA ‘96

HALF TIME

Tobi “The Depp” Herbst aus
Rees-Haldern hélt schon den
ersten kleinen Tip zum erst
kiirzlich erschienenen Sony-
Korbleger parat. Wenn Ihr die
FMV-Cheerleader-Sequenzen
wahrend der Quarter-Pausen
(Halbzeit + Ende) ohne lastige
Statistik in Augenschein neh-
men wollt, dann haltet einfach
L1+L2+R1+R2 gedriickt. In
der VG 6 gibt's weitere Tips.

Game Boy
Konig der Léowen

Dank der tatkrdftigen Mithil-
fe von NintendogroBostheim
kénnen VG-lesende GB-Besit-
zer ihr Lion King Modul nun
ganz schnell besiegen. Zum
iiberspringen des jeweiligen
Levels gebt Ihr im Pausemo-
dus lediglich die Kombination
B,A A, B, A, Acein.
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Sony Playstation
Krazy Ivan

Michael Glahn aus Duder-
stadt verriet uns, wie Ihr auch
in orangenen Welten spielen
konnt, was letzten Endes ja auf
eine Levelanwahl herauslauft.
Wenn Ihr Start gedriickt habt,
erscheint bekanntlich die Erd-
kugel. Mit dem Steuerkreuz
kénnt Ihr hier alle Arenen
anklicken, aber nur die in grii-
ner Schrift dargestellten spie-
len. Driickt also einfach nur
den X-Button (gedriickt las-
sen) und haltet das Steuer-
kreuz nach links gedriickt, so

Super Nintendo/ Mega Drive
Earthworm Jim 2

daB die Erdkugel iber den
Bildschirm springt. Betétigt
nun noch zusatzlich Select.
Wenn |hr das Steuerkreuz los-
laBt, konnt lhr jetzt auch in
orangenen Welten spielen.

Sega Saturn

WA Military
Command

Aufgrund einer schlampigen
Schluderei im Inhaltsverzeich-
nis der VG 3/96, sind einige
Fans dieser exquisiten Simula-
tion erneut in die Irre gefiihrt
worden. Die Zeile wurde fl-
schlicherweise vom Inhalt der

Da es gen Ende des Spiels recht happig zugeht, haben wir
die ca. 1,50 Meter lange Levelkarte auf unserem Mac seziert.
Schreibt uns, wenn Ihr noch mehr Levelkarten sehen wollt.
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Februar-Ausgabe iibernom-
men. Fir eine Fortsetzung ha-
ben wir definitiv keinen Platz.
Dennoch gibt es eine kleine
Neuigkeit zu vermelden. Der
Trick mit dem Durchklicken
durch alle Sounds, um den
Gegner zu steuern (siehe
VG2/96), funktioniert auch ein-
facher: Klickt einfach nur die
SE-Nummern 25 und 97 an.
Das Ergebnis bleibt gleich.
Beim Sequel funktioniert selbi-
ger Trick iibrigens nicht mehr.

Sony Playstation

ESPN Extreme
Games

Benjamin Meier aus Emsdet-
ten hat in den Anden eine Bo-
nusstrecke ausfindig gemacht.
Stellt “VIDEQO” auf “ON” und
wahlt im Exhibition-Mode als
Strecke “SOUTH AMERICA”
aus. Erwischt Ihr hier jedes der
insgesamt 30 Tore (auch die
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im Geheimgang), dann be-
nachrichtigt Euch die Video-
Lady, daB |hr den “CASH
COURSE” erreicht habt. Hier
gibt es dann zwei Arten von
Gates; welche die mit 5$ und
welche, die mit 10$ beschriftet
sind. Euer Ziel ist es, in der ge-
gebenen Zeit maglichst viele
Dollars einzusammeln

Sony Playstation
FIFA Soccer ‘96

Und wieder mal miissen wir
zu Kreuze kriechen...

Bei den Extra-Cheats, die in
Ausgabe 3/96 abgedruckt wur-
den, sind leider zwei kleine
Fehler enthalten. Die letzte
Stelle der Beach-Tastenkombi-
nation sollte ein Quadrat, und
kein “X” sein. Bei Skins ist
ebenso die letzte Stelle nicht
korrekt. Statt der Dreieckstaste
miiBt Ihr hier auch den Qua-
drat-Knopf betatigen.



Sony Playstation
Twisted Metal

Um im Spiel die “Helicopter-
View” genieBen zu kdnnen,
gebt Ihr vorher als PaBwort
0O O A X _ ( Leerstelle ) ein.
Bevor es richtig losgeht, mifBt
Ihr beim Spielen dann noch ein
paarmal unten + Start driicken
(funktioniert allerdings nur bei
Arena, Rooftop und Fight for
your Life). AuBerdem kénnt lhr
auch mal das (S)paBwort A X
A A O ausprobieren. Wer so-
fort gegen Minion antreten
mochte, gibt A X O O A ein.

Sony Playstation
Zero Devide

...und zum Dritten! Stefan
Hartheimer enthillt hiermit
sein letztes Projekt fiir diese
Ausgabe. Auf der ZD-CD haben
die Programmierer noch das
Original SNES-Phalanx mit un-
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tergebracht. Um dorthin zu ge-
langen, haltet Ihr wahrend des
“bootens” Eurer Playstation le-
diglich Start und Select auf
dem zweiten Joypad gedriickt,
solange, bis das Phalanx-Titel-
bild auftaucht.

Code
geknackt

Taglich erstrecken sich
mehrere Deziliter PaBwortlo-
sungen tber meinen Schreib-
tisch. Trotz der Filtriererei
jauchze ich vor Freude iber je-
den neuen Code, den Ihr mir
zukommen laBt...

Super Nintendo
Phantom 2040

Roland Zweier aus Otten-
heim hat sie alle:

1)
JBHIWTGWVNDG

GGBSLMDCBCFW
KBGDY3RKHYGQ
5LCZ8J247ZT78B

2.)
JBFHTTL87MXJ
bGBDXROM_JYW
KBBDYGHBHYGAQ
5KCY?YHBN7DM

3.
JBD1YYLBZNXJ

BVBD2R95B2DW
KC8DYXC4HYGR
3KDY?7RYK2GW

SOFTWARE-TIPS

4.)
BYDJ35QV7NWJ
BV?D299NGDJYV
2C8DYXD3T?GR
4_D99D1KF3DW

5.)
JBD635QTVLYJ
BV?2W299MCPJZ
2C8DYX_3T?GR
4_D937724GGM

Sony Playstation

Alien Trilogy
(US-Version)

Die folgenden Codes von
Klaus Brinkmann aus Linz am
Rhein verleihen Eurem Ripley
ca. 16380 Healthpunkte (ob-
wohl nur 999 angezeigt wer-
den), 255 Armorpunkte, 255
Seismic Survey Charges und
alle Waffentypen mit voller
Munition.

AuBerdem hat uns Frank
Lepper aus Wuppertal bereits




Mittlerer Schwierigkeitsgrad (Raging Terror):
Episode Level Code
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?7?79BFG?GDV94K?QVBTLBLMCGBFIHLM
27?79BFG?LDV94K?QVBTLBLMCGBY9HLM
?7?79BFG?QDV94K?QVBTLBLMCGCFIHLM
27?79BFG?VDVI4K?QVBTLBLMCGCY9HLM
?7??9BFG?ZDV94K?QVBTLBLMCGDFIHLM
27??9BFG?3DV94K?QVBTLBLMCGDY9HLM
?7?79BFG?7DV94K?QVBTLBLMCGFFOHLM
27?79BFGBBDV94K?QVBTLBLMCGFY9HLM
27?79BFGBGDV94K?QVBTLBLMCGGFIHLM
277?9BFGBLDV94K?QVBTLBLMCGGYOHLM
?7779BFGBADV94K?QVBTLBLMCGHFIHLM
77??79BFGBVDV94K?QVBTLBLMCGHYSHLM
?7??9BFGBZDV94K?QVBTLBLMCGJFOHLM
27??9BFGB3DV94K?QVBTLBLMCGJYSHLM
27??9BFGB7DV94K?QVBTLBLMCGKFOHLM
27?79BFGCBDV94K?QVBTLBLMCGKYSHLM
?7??9BFGCGDV94K?QVBTLBLMCGLFOHLM
277?9BFGCLDV94K?QVBTLBLMCGLY9HLM
?7?79BFGCADV94K?QVBTLBLMCGMFOHLM
?7?79BFGCVDV94K?QVBTLBLMCGMY9HLM
?7?79BFGCZDV94K?QVBTLBLMCGNFOHLM
27??9BFGC3DV94K?QVBTLBLMCGNYOHLM
?7?79BFGC7DV94K?QVBTLBLMCGPFOHLM
27?79BFGDBDV94K?QVBTLBLMCGPY9HLM
?7779BFGDGDV94K?QVBTLBLMCGQFOHLM
27?79BFGDLDV94K?QVBTLBLMCGQY9HLM
277?9BFGDQDV94K?QVBTLBLMCGRFOHLM
77??9BFGDVDV94K?QVBTLBLMCGRY9HLM
27??9BFGDZDV94K?QVBTLBLMCGSFOHLM
277?9BFGD3DV94K?QVBTLBLMCGSYIHLM
27?79BFGD7DV94K?QVBTLBLMCGTFOHLM
277?9BFGFBDV94K?QVBTLBLMCGTY9HLM
277?9BFGFGDV94K?QVBTLBLMCGVFIHLM
?7??9BFGFLDV94K?QVBTLBLMCGVY9HLM
?7?79BFGFQDV94K?QVBTLBLMCGWFOHLM

folgt von einer Levelnummer
zwischen 1 und 33 eingeben
und danach auf Accept gehen;
die restlichen 25 Stellen konnt
Ihr getrost frei lassen.
“GOLVL34" setzt Euch gleich
bei der letzten Alien Queen ab,

Hoher Schwierigkeitsgrad (Xenomania):
EpisodeLevel Code

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

Sony Playstation
Criticom
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?7?79BFG?LFB94K?QVBTLBLMCGBFIHLM
?7?79BFG?QFB94K?QVBTLBLMCGBYIHLM
27?79BFG?VFB94K?QVBTLBLMCGCFIHLM
?7?779BFG?ZFB94K?QVBTLBLMCGCY9HLM
?7??79BFG?3FB94K?QVBTLBLMCGDFIHLM
?7?779BFG?7FB94K?QVBTLBLMCGDYSHLM
?7779BFGBBFB94K?QVBTLBLMCGFFOHLM
?7??9BFGBGFBY4K?QVBTLBLMCGFYSHLM
?7779BFGBLFB94K?QVBTLBLMCGGFOHLM
?7779BFGBQFB94K?QVBTLBLMCGGY9HLM
?7779BFGBVFB94K?QVBTLBLMCGHFOHLM
?7?79BFGBZFB94K?QVBTLBLMCGHY9HLM
?7779BFGB3FB94K?QVBTLBLMCGJFOHLM
?77?79BFGB7FBI4K?QVBTLBLMCGJYIHLM
?27?79BFGCBFB94K?QVBTLBLMCGKFOHLM
?7?79BFGCGFB94K?QVBTLBLMCGKY9HLM
?7?779BFGCLFB94K?QVBTLBLMCGLFIHLM
?77?79BFGCQFBY4K?QVBTLBLMCGLYIHLM
?7779BFGCVFB94K?QVBTLBLMCGMFOHLM
?7?79BFGCZFB94K?QVBTLBLMCGMYSHLM
?7?79BFGC3FB94K?QVBTLBLMCGNFOHLM
?7?79BFGC7FB94K?QVBTLBLMCGNY9HLM
?27779BFGDBFB94K?QVBTLBLMCGPFSHLM
?7779BFGDGFB94K?QVBTLBLMCGPY9HLM
?7?79BFGDLFB94K?QVBTLBLMCGQFIHLM
?7?779BFGDQFB94K?QVBTLBLMCGQYIHLM
?7?79BFGDVFB94K?QVBTLBLMCGRFOHLM
27?79BFGDZFB94K?QVBTLBLMCGRY9HLM
27?779BFGD3FB94K?QVBTLBLMCGSFIHLM
27?79BFGD7FB94K?QVBTLBLMCGSY9HLM
27?79BFGFBFB94K?QVBTLBLMCGTFOHLM
?7?79BFGFGFB94K?QVBTLBLMCGTY9HLM
?77?9BFGFLFB94K?QVBTLBLMCGVFIHLM
?7?79BFGFQFB94K?QVBTLBLMCGVY9HLM
?7?79BFGFVFBI4K?QVBTLBLMCGWFOHLM

Exene

2. Level:SPHE 3. Level:WING
Gorm

2. Level:GHAM 3. Level:MARV
S.1.D.

2. Level:0DTH 3. Level:BATM
Sonork

Ob der “offizielle” Cheat auch
diese Miglichkeiten erdffnet?

mit dem LevelanwahlpaBwort
versorgt, das sinnigerweise
noch dazu GOLVL__ (=Go Le-
vel+Levelnummer) heiBt. [hr
miiBt wirklich nur GOLVL ge-
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und mit “GOLVL35"erblickt [hr
den Abspann. Das beste an
diesem Cheat ist (ibrigens, daf
er auch bei der Pal-Version
funktioniert.

Desweiteren haben die Pro-
grammierer bei der finalen
Version ebenso einen ultimati-
ven Cheat, den sogenannten
“Pinky-Cheat” eingebaut. Mal
sehen, ob ihn bis zur ndchsten
Ausgabe schon jemand ge-
knackt hat. Unser Screenshot
stammt iibrigens noch von der
US-Vorversion.

Jorg Herwarth aus Solingen
hatte schon Ende letzten Jah-
res die korrekten Leveldaten
fiir jeden Kdmpfer riibergefaxt
— viel viel zu friih, aber bei uns
geht ja bekanntlich nix verlo-
ren, ein erster Platz schon gar
nicht!

Dayton

2. Level:SIER 3. Level:ETER

Delara

2. Level:PHAN 3. Level:KING

Demonica

2. Level:GONE 3. Level:WORL

2. Level:PLAY 3. Level:CHRO
Yenji
2. Level:SPID 3. Level:STAR

Das Intro ist nicht gerade
typisch fiir ein Beat’em Up
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Sony Playstation
Cyberia

Helge Schraven aus Ober-
hausen hat auf seinem Weg
zum Spiel-Ziel folgende
PaBwadrter eingesammelt:

1 RICK DOCK
2 MEET GIA
3 SKEET SHOOT
4 BIG KISS
5 GOING UP
6 EASY RIDE
7 OPEN OCEAN
8 ISLAND RUN
9 VALLEY RUN
10 PORT FLYBY
11 UNDERGROUND
12 PIT STOP
13 ICE SCREAM
14 COLD FEET
15 SLICEOMATIC
16 NOT FRIENDS
17 LISTEN IN
18 GENIUS
19 RED LIGHT
20 DRUG STORE
21 UNSAFE DOOR
22 GRAFFITI
23 YOU WITH ME

Super Nintendo
Full Throttle
Racing

Ein sehr bescheidener Ein-
sender, dem die erspielten
PaBwdrter wichtiger waren, als
sein werter Name, zeichnet flir
die Codes auf der rechten Sei-
te verantwortlich (melde Dich
bitte nochmal, vielleicht exi-
stierte ja ein Beipackzettel, der
bei uns nur verlorenging).

Das
dicke
® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?

SOFTWARE-TIPS

Code 1 BBBBBBBMCMBFCHBTBNBLBFBHBBBJBBJP
Code 2 BBBBBBBPMFBGFNCNCBBRBJBNBBBJBB3R
Code 3 BBBBBBCCJFBHGTFHCNCCBPBNBBBJBBBM
Code 4 BBBBBBCFMFBJJBGBFBCMBWBNBBBJBBJR
Code 5 BBBBBBCHBMBLLHGTFNCWCCBNBBBJBBFC
Code 6 BBBBBBCHJFBMMNHNGBFGCJBNBBBJBBBG
Code 7 BBBBBBCJGHMBNNTJHGNFPCBNBBBJBBRT
Code 8 BBBBBBCMFFBPOBLBHBFSCWBPBBBJBBWW
Code 9 BBBBBTBFCFBORBLOHMGHFBCGBBBJBB5N
Code 10 BBBBBTBFGFBATHMLH5GGFHCGBBBJBBHT
Code 11 BBBBBTBGJFBTWNNFJMGSFMCLBBBJBCOF
Code 12

BBBBBTBHJFBW3TN3JSHJFRCLBBBJBCWL

“Du wirst Dich schon um-
schauen, die dicke Ente kommt
noch” (Quaak, Quaak). Wie
recht sie doch alle haben. Es
ist wieder soweit:

Doktor, Doktor

Konami bewies auf der letz-
ten Niirnberger Spielwaren-
messe, daB man Marketing
auch mit einem humorigen
Touch betreiben kann. Deren
Werbeagentur hatte namlich
ein recht witziges Konzept filr
die krdnkelnden Frankfurter

entworfen. Der Konami-Mes-

sestand wurde einer Arztpraxis

nachempfunden (Umsatzklinik
genannt), Hauptakteur war
Doktor Ernst, der die steifen
Einkaufsmanager der groBen
Warenhausketten zu Konsulta-
tionen lud. Da das Videospie-
lende Volk von derartigen PR-
Gags in der Regel sonst gar
nichts mitbekommen wiirde,

drucken wir den hiibschen
SchnappschuB links einfach
mal so ab. Gut gemacht, Kon-
ami, hat uns doch sehr amii-
siert und gefallen!

¥ fa
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Preisfrage

lch habe leider nicht die ge-
ringste Vorstellung von den
Preisen fiir Arcade-Automa-
ten. Kdnnt Ihr mir sagen, in
welcher Preisklasse sie sich
bewegen?

Holger Kellerbauer, Oer-Erkenschwick

Schwierige Frage - es
kommt darauf an, was Du un-
ter einem “Automaten” ver-
stehst. Die meisten Geréte, die
in den Spielhallen stehen, set-
zen sich aus dem eigentlichen
Automaten und der Spieleplati-
ne zusammen. Dabei ist der
Automat nicht mehr, als ein
Fernseher mit Audio-Verstar-
ker und Kontrolleinheit (Joy-
stick, Wumme oder Lenkrad).
Das Spiel ist zumeist in Chips
auf einer auswechselbaren
Platine untergebracht. Diese
Platine erzeugt Bild und Ton —
ist also die “Konsole”. Platinen
von dlteren Spielen gibt's auf
dem Gebrauchtmarkt schon
um die 100 Mark. Die aktuellen
Spielhallen-Hits bewegen sich
im Bereich zwischen 3000 und
7000 Mark (nur fiir die Plati-
ne). 3000 Mark zahlt man fir
eine Platine, die in ihrer Hard-
ware mit der Playstation iden-
tisch ist. Was das ganze so
teuer macht, ist die Tatsache,
daB die Spiele nicht auf billigen
CDs gespeichert sind, sondern
eben in slindhaft teuren Chips
Platz finden miissen. Der Auto-
mat bewegt sich etwa in der
selben Preisregion. Es kommt
wieder darauf an, wie aufwen-
dig er konstruiert ist. Ein Auto-
mat mit frei beweglicher Pilo-
tenkapsel (z.B: G-Loc) oder
Rennwagen-Cockpit, ist sicher
nicht unter 5000 Mark zu ha-
ben, eine Kiste in Grundaus-
stattung kriegt man aber si-
cher auch fiir 3000 Mark oder
weniger. Fir den Heimge-
brauch empfielt sich ein kom-
paktes Platinenabspielgerét,
an das Du die Platine, ein Joy-
board, den Fernseher und ggf.
die Stereoanlage anschlieBen
kannst. Die meisten Platinen
folgen heutzutage mit ihren
Anschliissen dem “Jamma”-
Standart und sind somit an ein
Abspielgerdt anschliefibar.
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Playstation aktiv

Kann ich die Playstation an
Aktivboxen anschliefen? Ich
mdchte die Kiste ndamlich
als CD-Spieler benutzen.
Wenn das nicht so einfach ein-
fach geht, kann ich dann das
Chinch-Kabel von meinem Su-
per Nintendo nehmen, den
grauen Stecker abzwicken und
die blanken Enden mit Liister-
klemmen (oder so) an die Ak-
tivboxen anschliefen?

René Boyke, Dortmund

“Blanke Enden zwirbeln” ist
immer Pfusch, davon solltest
Du tunlichst die Finger lassen.
Was Du wieder nicht geschrie-
ben hast, ist, was Deine Aktiv-
boxen flir Eingdnge haben. Da
solche Boxen ja mit Verstér-
kern bestiickt sind, miissen sie
in jedem Fall einen Eingang flir
Audio-Signale haben. Entwe-
der sind das Chinch-Eingénge,
fiinfpolige DIN-Anschliisse
oder “symmetrische” Eingéan-
ge im dreipoligen “Canon”-
Format. Bei Chinch geniigt ein
normales Chinch-Kabel (von
ausreichender Lédnge), mit
dem Du die Eingdnge der Bo-
xen mit der roten und weiBen
Buchse der Playstation verbin-
dest. Hast Du DIN-Anschliisse,
brauchst Du einen Adapter von
DIN-Stecker auf Chinch-Kupp-
lung. Du verbindest dann “Rot-
WeiB” von der Playstation mit
“Gelb-Schwarz” an den Boxen.
Sollten Deine Boxen symmetri-
sche Eingdnge besitzen,
brauchst Du eine zusatzliche
elektronische Schaltung (eine
pro Kanal), die aus dem asym-
metrischen Chinch-Signal
(Signal & Masse) ein symme-
trisches (Plussignal & Masse

& Minussignal) macht. Falls
das der Fall sein sollte, wire es
wohl das Beste, Du bringst die
Boxen in eine Radio-/Fernseh-
werkstatt und 1aBt die Teile
dort auf Chinch umbauen.

HeiBes Thema

DaB die Playstation nach
langerem Betrieb bei manchen
Spielen zu anscheinend tem-
peraturbedingten Ruckeleien
neigt, haben wir ja schon
mehrfach dargestellt. Anschei-

Logischerweise féllt jede
Playstation irgendwann aus.
Jedes mechanische Gerdt geht
irgendwann kaputt, das nennt
man dann VerschleiB. Sony
selbst meint zu dieser Fehler-
analyse:

Die Anzahlt der Playstations,
die zur Reparatur eingeschickt
werden, ist duBerst gering.
Davon hat nur die Halfte Feh-
ler, die mit erhéhter Tempera-
tur zusammenhéngen. Sony
empfielt beim Spielen darauf

Das Ratselraten um den elenden Play-
station-Warmefehler geht in die dritte
Runde und es scheint so, als wiirden
wir der Losung endlich ein gutes
Stiick naherkommen. Moglicherweise
ist die heile Kiste ja fur Marathon-Zocker
wie Euch einfach nicht zah genug...

nend hat diese mit der Soft-
ware nichts zu tun. Dazu er-
reichte uns folgendes Fax der
Firma GT Elektronic (aus der
Schweiz):

Der Fehler liegt am Lauf-
werk. Wir haben bereits einige
Dutzend repariert. Jede Kon-
sole, bzw. jedes Laufwerk wird
friiher oder spéter einmal aus-
steigen. Spielzeiten von mehr
als vier Stunden fiihren zu ei-
ner sehr starken Erwédrmung
(durch das Netzteil). Das Lauf-
werk wird hei8 und dies fiihrt
zu Abnutzungen, sogar Rillen.
Deshalb lauft der Schlitten
nicht mehr ruhig, was wieder-
um zu Aussetzern oder gar Sy-
stemabstiirzen fihrt. Da hat
Sony leider am falschen Ende
gespart, Das Laufwerk kostet
etwa 10 Dollar und ist damit
absolut “Low Cost”. Man soll-
te daher am Tag maximal ein
bis zwei Stunden spielen und
sonst das Netzkabel der Kon-
sole ausstecken. Mit dem
Ein/Ausschalter wird nur die
Spannungsversorgung der
Platine abgeschaltet, nicht
aber das Netzteil (welches
dann “weiterheizt”, die Red.).
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zu achten, daf die Playstation
frei und gut beliiftet steht. In
keinem Fall sollten die Liif-
tungsschlitze an der Gehause-
seite abgedeckt werden. Tre-
ten dann doch einmal Fehler
beim Betrieb der Playstation
auf, kénnt Ihr das Gerdt gern
zum Sony Customer Service
zur Reparatur schicken. Ubri-
gens werden keine importier-
ten Playstations repariert.

Soviel von Sony selbst. Ich
persénlich mdchte Euch raten,
keinesfalls selbst Hand an das
Playstation-Laufwerk zu legen.
Bockmist ist schnell gebaut
und damit auch die Garantie
erloschen.

Slow Motion

Sag mal, ist das wahr? Je-
des Spiel, ob fiir Sony oder
Super Nintendo, lduft in der
PAL-Version um 20% langsa-
mer? Was haben 50Hz Wech-
selstrom mit der Prozessor-
takifrequenz zu tun? Sollte gar
Ridge Racer in unserem ge-
liebten Europa nur mit 80-pro-
zentiger Geschwindigkeit lau-
fen? Rupert Mayr, Enns



Daf ausldndische (NTSC-)
Fernseher 30 Bilder pro Se-
kunde zeigen und einheimi-
sche (PAL) “nur” 25, diirfte in-
zwischen bekannt sein, oder?
Wo kommen denn die Bilder
her? Richtig, aus der Konsole
und die muB ja schlieBlich die
Grafik berechnen. Daf die gra-
fische Leistung einer NTSC-
Konsole also 20% hoher sein
muB, als die des PAL-Gerits,
da sie ja fiinf Vollbilder pro Se-
kunde mehr schaffen muB,
leuchtet wohl ein. Ebenso muf
auf dem Datentrdger auch die
entsprechende Informations-
menge vorhanden sein (fiir 30
Bilder pro Sekunde, Ihr erin-
nert Euch?). Soll ein Spiel in
gleichbleibender Geschwindig-
keit auf einer PAL-Konsole lau-
fen, muB man also nur die gra-
fischen Aufgaben um ein
Fiinftel reduzieren. Das ginge
am einfachsten, wenn man das
ganze System auf 80% der
NTSC-Geschwindigkeit herun-
terbremst und auch die Daten
auf dem Speichermedium ent-
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sprechend reduziert. Lauft nun
ein NTSC-Spiel (mit Informati-
on fiir 30 Bilder pro Sekunde)
auf einer PAL-Konsole (die ja
nur 25 Bilder pro Sekunde
ausgibt), dauert es eben ent-
sprechend ldnger (ndmlich 1,2
Sekunden), bis die 30 Bilder
verarbeitet wurden. Anders-
herum bendtigt eine NTSC-
Konsole nur 0,8 Sekunden, um
die 25 Bilder eines PAL-Spiels
darzustellen. Einfach ausge-
driickt: Ein NTSC-Spiel lduft
auf einer PAL-Konsole langsa-
mer als normal und ein PAL-
Spiel auf einer NTSC-Konsole
schneller als normal. Das ist
alles aber rein rechnerisch. In
Wirklichkeit sind die Unter-
schiede sicher nicht ganz so
groB, da in der Rechenleistung
gines Systems immer ein paar
Reserven stecken.

Auszeit

Vor kurzem habe ich mir das
Spiel Striker 96 und das “As-
cii-Joypad” fiir meine Playsta-

tion gekauft. Als ich mit mei-
nem Bruder zusammen spie-
len wollte, ging es einfach
nicht. Nach einigen miBlunge-
nen Versuchen probierte ich,
gegen den Computer zu spie-
len — auch nix. Sobald der
Schiedsrichter das Spiel an-
pfeift, ruckeln die Spieler gar
fiirchterlich. Ist das Spiel de-
fekt, oder ist es das Joypad?

Stefan Miiller, Ziirich

Also, wenn Dein Ascii-Pad
so aussieht wie unser Ascii-
Pad, dann solltest Du vielleicht
mal den Schalter neben der
Start-Taste probieren. Damit
kann man namlich die Zeit-
lupenfunktion abschalten.
Ansonsten wiirde ich darauf
achten, daB alle Auto-Feuer-
Schalter auf “Aus” stehen.
Sollte das nicht helfen, wiirde
ich das Joypad (samt Spiel) zu
dem Héndler schleifen, bei
dem Du es gekauft hast. Der
soll's doch gefélligst selber
probieren und dann umtau-
schen.

Offline-Online

Ich habe eine gute und eine
schlechte Nachricht fiir Mail-
box-Junkies. Die schlechte zu-
erst: Unsere VIDEO-GAMES-
Mailbox ist endgiiltig gestor-
ben (hauptséchlich aus zeitli-
chen Griinden). Die gute Nach-
richt: Demnéachst wird die VI-
DEO GAMES ganz offiziell im
Internet vertreten sein. Die In-
ternet-Adresse lautet dann
“http://www.magnamedia.de”.
Dort findet Ihr auch die PO-
WER PLAY und andere Maga-
zine aus unserem Verlag.
Naheres erfahrt |hr, sobald die
Pages fertig sind.

Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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Vergrault

Was ist bloB aus Nintendo
geworden? Nach und nach
verscherzen sie sich’s wirklich
mit jedem. Mit Euch ist der
Marktfiihrer anscheinend ganz
schon im Clinch — warum
sonst sind keine Nintendo-An-
zeigen mehr im Heft? Der Nin-
tendo-64-Bericht war nun
wirklich nicht extrem Ninten-
do-feindlich geschrieben, son-
dern stellte vielmehr die Wahr-
heit in den Vordergrund. Das
Nintendo 64 hebt sich bisher
in keinster Weise von den an-
deren Next-Generation-Konso-
len ab. Nintendo hatte dafir
ein Riesenzugpferd, das der
Konkurrenz vorentahlten blieb
- Exklusiventwicklungen aus
dem Hause Squaresoft. Wie
um alles in der Welt kannte
Nintendo nur einen Hersteller
von Millionensellern einen
Korb verpassen (oder war’s
andersrum)? Sony lacht sich
Jjedenfalls mit Final Fantasy 7
bereits ins Faustchen, weitere
Toptitel werden vermutlich
folgen. Wen vergrault Ninten-
do als ndchstes? Konami,
Capcom, EA, Enix oder gar das
Herz des Konzerns, Shigeru
Miyamoto?

Thomas Grill, Rosenheim

So weit wird es dann wohl
doch nicht kommen. Vielleicht
hat Square entdeckt, daf sich
inzwischen mit Saturn- und
Playstationspielen auch ganz
gut Geld machen I4Bt. Ninten-
dos Forderung, daB Square
ausschlieBlich fiir Nintendo
programmieren soll, kam da
wohl nicht mehr so gut an.
AuBerdem, so Square, biete
das N64-Modul zuwenig Platz
fiir die tollen Grafiken von FF7.

PS vs. Saturn

Das ist wie RTL gegen SATT.
Mal ist der eine besser, mal
der andere — alles reine Ge-
schmackssache. Von mir aus
kdénnen sich die konkurrieren-
den Firmen “die Hélle heifl ma-
chen”, nur sollten die Freaks
nicht den selben Fehler bege-
hen. Damals waren die Amiga-
User gegen die Atari-ST-User,
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alle zusammen gegen die PCs
und jeder gegen jeden. Der
Spaf steht doch schlieBlich im
Vordergrund. Jeder sollte je-
dem sein Vergniigen génnen,
egal, welches System er be-
sitzt. Es gibt nichts, was nicht
sowohl Vor- als auch Nachtei-
le hat.

Stefa Pascharat, Goslar

Wenn ich solche Briefe krie-
ge, freue ich mich jedesmal
tierisch, weil wieder einer
mehr begriffen hat, worum es
hier wirklich geht. Die “beste
Konsole” gibt es nicht. Wir ja
auch noch schéner — dann
kdnnten alle anderen ein-

packen, wir hatten ein schickes
Monopol und Ihr wért den Ma-
chenschaften des filhrenden
Hersteller ausgeliefert. Ich
kann mir nicht vorstellen, daf
[hr das wollt. Nintendo ist da

mal wieder ein gutes Beispiel.
WiBt Ihr noch, wie das alles
angefangen hat? Big N ver-
sprach den Fans, daB nur die
besten, von Nintendo selbst
gepriiften Spiele auf den Markt
kommen. Gemessen an dem,
was es aber an Schund fiir
Game Boy, NES und Super
Nintendo gibt, haben sie die
Ziigel wohl ziemlich schnell
locker gelassen. Ein gewisses
MaB an Vertrauen zur bevor-
zugten Konsole ist ja nicht ver-
kehrt, wer sich informiert, ist
jedoch immer klar im Vorteil,
egal, was die Hersteller ver-
sprechen. Wer nicht genug
Kohle hat, um sich alle Syste-
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der viel zu oft vergessen.
Seht’s doch mal so: Ein Super
Nintendo mit Streetfighter,
Yoshi’s Island, Super Mario
Kart und Super Bomberman
kostet etwa genausoviel wie
eine Playstation ohne Spiel.
Was macht denn da mehr
SpaB?

Neurotisch

WiBt Ihr denn schon, wievie-
le Kombinationen es insge-
samt bei der “Zahlenneurose”
(Gewinnspiel in der VG 3/96)
gibt? Vier, quadro four,...! Das
herauszufinden, hat gar nicht
solange gedauert. Wozu gibt

Es ist einfach schon, wenn man
hinter die Geheimnisse der Videospiele-
Branche kommt und endlich begreift,
daB es fiir einen selbst eigentlich nur
um das eine geht: Um SpielspalB. AuRer-
dem l6sen wir die Zahlenneurose auf.

me zu kaufen (und wer hat das
schon?) muB eben Abstriche
machen. Es wird immer etwas
geben, was an der Konkurrenz
besser ist. Die Vorteile des ei-
genen Systems werden da lei-

FORU M

V ideospielekonsolen ko-
sten ja einen Haufen
Kohle. Wie lhr das finan-
ziert, hatten wir ja schon.
Was uns diesmal interes-
siert, ist, wofiir Ihr Euer
Hobby haltet. Manch el

spielt “nur”, andere

sogar selber an ihrer Konso-
le herum. Die Palette | ralcht

bis hin zum hochg&z
ten Nintendo 64. Ein Pock

Game kann man getroSt

noch als Spielzeug bezei-
chenen, aber wie steht's mit
den leistungsféhigen “Gra-
fik-Rechnern”, die moderne
Konsolen ja sind? Haltet lhr
Fure Konsole filk ein Spiel-
zeug, ein Hobby oder gar

das Wort “Spi
durch das Aufkom
Videospielen g
Bedeutung
.s::hre:btmlr

8ckern” Ihr Euch zhit.
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es schlieBlich Pentiums? Und
wozu gibt es Turbo Pascal?
Wozu Informatiklehrer? Wozu
Freunde? Keine Ahnung, des-
halb zuriick zum Thema:

Ich wollte Euch mal zeigen,
wie aufgeweckt Eure Leser
sein kénnen und steckte mei-
nen Kopf in Biicher, fragte
meine Informatik- und Mathe-
matiklehrerin sowie meine
Freunde. Ziel war es, ein Pro-
gramm zu erarbeiten, das
sédmtliche Kombinationen ent-
wickelt und sie in Hinsicht auf
die Aufgabe iiberpriiff. Insge-
samt gibt es derer 362880 (9!
= 9 Fakultét) — das war schon
mal einfach. Diese muB man
Jjetzt nur noch schén geordnet
durchgehen. Tage des Nach-
denkens folgten, bis ein
Freund von mir die Erleuch-
tung hatte. Also ran an den
Computer und fesch drauflos-
programmiert. Eine Stunde
spdter stand das Programm,
wobei ich zugeben muB, dal3
ich ganz am SchluB nicht



mehr viel mit der Programmie-
rung der Kombinationen zu
tun hatte. Bis jeizt hat es mein
Freund noch nicht geschafft,
mir genau zu erkléren, wie er
s geschafft hat, alle Kombina-
tionen durchzugehen. Hier die
Ergebnisse:

Ldsung 1:

273

546

819

Lisung 2:

327

654

981

Lisung 3:

219

438

657

Lisung 4:

192

384

576

Alexander Lehmann, Hamburg

Respekt! Eure Ldsungen
sind vollstandig und richtig —
leider wart Ihr nicht bei den ge-
zogenen Gewinnern. Trotzdem
“Danke!” fiir den tollen Brief.
Auf die vier Lésungen sind
auch etliche andere gekom-
men — durch viel Ausprobie-
ren, etwas Logik, und das ver-
mutlich schneller als lhr. Wie
man an ein Problem heran-
geht, steht eben nicht immer
im giinstigen Verhaltnis.zum
Aufwand. Um ehrlich zu sein:
fch hétte es sicher auch mit
dem Computer probiert (und
mir vermutlich die Z&hne aus-

gebissen). Merkwiirdigerweise

gehdrt sogar eine Erstklassle-
rin zu den gliicklichen Gewin-
nern. Es ist schon erstaunlich,
daB Siebenjéhrige heutzutage
bereits mit dreistelligen Zahlen
rechnen kdnnen...

Die Lederjacken gehen an:
Peter Metz aus Wuppertal, Ro-
land Seidl aus Miinchen, Heiko
Loosmann aus Hamburg,
Klaus Hilpert aus Miinchen
und Jan Auracher aus Spiel-
berg.

Die Jeans-Jacken gehen an:
Stefan Hestermeyer aus Wal-
lenhorst, André Kuhnig aus
Mosbach, Philip Copony aus
Gammertingen, Peter Miillen
aus Obersulm und Jan Kar-
pinski aus Niirnberg.
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T-Shirts kriegen:
Christian Frey, Dieter Kriiger,

Franz-Josef Holz, Frank Loli- -

de, Sven Welk, Christopher
Gresse, Stefan Rupp, Amin
Chalabi, Mario Keplinger und
Regine Hoffmann (fiir Vanes-

sa).
Laufen demnichst “ver-
kappt” durch’s Leben:

André Milllers, Christoph Fut-
ter, Thomas Simmat, Daniel
Kummer, Mathias Meyer, Si-
mon Schmitz, Frank Trampen-
an, Sebastian Kreuizberger,
Georg Lehermaier und Jakob
Schéfer

Die Klamotten miiBten die Ge-
winner in den nichsten Tagen
erreichen. Viel Spal damit.

Zerselzt

Ahh! Gepriesen sei der
Herr! Mein Flehen wurde er-

“hért. Vorbei sind die Zeiten, in

denen ich versuchte, mit einer
Pinzette die diinnen Seiten
umzublédttern, da mein Spei-
chel diese sonst zersetzt hétte.
Jaja, ich erinnere mich noch,
als wére es im Januar gewe-
sen (gut, es war im Januar)
und es regnete in Strémen. Ich
kam gerade mit der neuen VG
aus dem Supermarkt und
hiipfte und rolite mich um je-
dem Regentropfen zu entwi-
schen, aber als ich zu den Nin-
tendo-64-News kam, geschah
das UnfaBbare: Ein dicker Re-
gentropfen landete auf dem
Haupt von Mario. Ich versuch-
te ihn wegzuwischen, aber das
eginzige, was ich wegwischte,
war ein Stiick der Seite, wel-
che an meinem Finger klebte.
Zum Gliick sind diese Zeiten
jetzt vorbei, denn jetzt gibt es
Seiten, die man auch anfassen
kann. Danke! Danke!

Kai Pinske, Sotterhausen

Bitte! Bitte! Freut uns, daB
das “Klopapier” ankommt. Wir
verhandeln bereits mit der Ver-
lagsleitung wegen des Drucks
auf Vierlagigem. Oder wie
wir’s mit Feuchtfiim? Wie
dem auch sei, neues Papier hin
oder her, auch wenn die Video
Games jetzt saugfahiger ist,
solitet Ihr sie besser trotzdem
im Trockenen lesen.

) 0231/513233 oder 556140
Mo=Fr 9.30=11.30

Da fast taglich Neuhelten eintreffen, verzichten wir ab sofort
auf irreftthrende Voranktndigungen in der Werbung...
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen Thanks!!!

Vi mm SUPER NINTENDD

Versand und Laden
HackstraBBe 30
70190 Stuttgart

Tel. 07 11-26242 09

! ! ' ACHTUNG ! !

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn,
Playstation, Sega-CD, 32-X

% Die neuesten Games sofort lieferbar

% Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fiir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,—- DM

% Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
% An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

% Amerikanische Game-Magazine

% Ehriiche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Riickumschlag

Funtromxx

Tel. & Fax 0565!/1 2477

Mo -Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18,00 $0.10.00- 13.30
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Konsole vs. PC

Es ist schon richtig, dal vie-
le, zum Teil sehr gute Konso-
lenspiele derzeit auch fiir PCs
umgesetzt werden. Anderer-
seits sieht’s doch so aus: Hit-
spiele wie Civilisation, Po-
pulous, Discworld, Descent,
Cyberia, Monkey Island, (be-
kannte 3D-Labyrinthspiele)
usw. stammen doch alle vom
PC. Also meckert nicht immer
tiber irgendwelche Umsetzun-
gen. Der PC und die Konsolen
bestehen schon seit Jahren
nebeneinander und werden es
auch in Zukunft tun.

André Meier, Cham (CH)

Ja hee! Wer meckert denn
hier? Ihr seid es doch, die den
PC-Freaks die Konsolen-High-
lights nicht génnen. Wenn ein
gutes Spiel moglichst viele
Leute erreicht, kann uns das
doch nur freuen (SpielspaB ist
ja schlieBlich unsere Mission).
Wir kiimmern uns zwar nur
um Konsolen, aber nicht des-
wegen, weil wir PCs nicht md-
gen. Jeder von uns hat seinen
Rechner daheim und da wird
auch drauf gezockt (wenn
sich’s lohnt). lch versteh’s
nicht — Dackelziichter halten
zusammen, Briefmarken-
sammler tauschen friedlich
ihre Marken, sogar Motorrad-
fahrer griilBen sich. Nur die
Spieler spalten sich in diverse
Lager (Playstation, Saturn, PC,
usw.) und kénnen sich nicht
leiden. Irgendwas versteht so
manch ein Zocker bei der Aus-
tibung seines geliebten Hob-
bys wohl falsch, sonst wiirde
er sich nicht immer iiber ande-
re drgern.

Forum 3/96

Grundsiétzlich kaufe ich kei-
ne Videospiele, die auf einem
Film basieren. Eine Ausnahme
muf ich jedoch bei Alien Trilo-
gy machen. Ich wiirde mir be-
stimmt mehr Filmumsetzun-
gen kaufen, wenn diese mehr
als 80% hétten. Das meiste,
was an Filmumsetzungen
kommt, ist aber ziemlicher
Schrott. Bei einem Spiel wie
Power Rangers wissen die
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Entwickler eh, daB sie damit
gezielt auf die Altersgruppe
zuriickgreifen, die Comics
liest, In diesem Alter (zwi-
schen sechs und zwdlf Jahren)
interessiert man sich nicht
dafiir, ob das Spiel abwechs-
lungsreich ist, Hauptsache Po-
wer Rangers.
Peter Franke, Biberac
h
Ich lese auch gern Comics,
mag Power Rangers beispiels-
weise aber gar nicht. Ein ,Cal-
vin&Hobbes-Adventure” wér
da schon interessanter. AuBer-
dem wiirde es mich wundern,
wenn jiingere Spieler an-
spruchsloser wéren.

Ich persdnlich werde wohl
nie in die Versuchung kom-
men, mir eines dieser Pseudo-
Spiele zu kaufen. Fiir mein be-
vorzugtes Genre Rollenspiele
gibt’s ndmlich keine passen-
den Filme. Ich kenne da aber
einige Leute, die sich ofter den
letzten Disney-Kitsch oder die
Star-Trek-Spiele holen. So ein
schnddes Jump 'n "Run mit
méBigen Grafiken reizt mich
wirklich nicht. Ich kann auch
die Leute nicht verstehen, die
sich solche Spiele als Fan-Ar-
tikel kaufen, um ihre vergét-
terten Helden auch mal auf der
Mattscheibe anhimmeln zu
kénnen. Vielleicht versteht das
nur ein echter Fan. Sollte ich
mir jemals ein ,,Spiel zum
Film* kaufen, miiBte es schon
ein Film mit Keanu Reeves
oder Brad Pitt sein.

Anja Klaucke, Miinster

Ist sie nicht einfach siif?
Erst gegen Lizenzen meckern,
aber wenn das Ido! dabei ist,
(schmacht) sieht die Sache
plétzlich ganz anders aus...

Ich denke, ich kann Eure
zwei Fragen mit einer Antwort
abhandeln: Ich kaufe mir mei-
ne Playstation-Spiele nur,
wenn sie von Euch mehr als
85% Spielspall bekommen.
. Tolle-Namen-Spiele” kriegen
Jja maximal 50-60%. Das beste
Beispiel ist ja wohl Power Ran-
gers — The Movie mit 9%. Ich
denke, Leute die solche Spiele
kaufen, sind irgendwo gegen-

gelaufen. Ist doch verriick, ej-
nen Hunderter hinzubldttern,
nur weil die Power Rangers
vom Cover ldcheln.

Dominik Stein, Steffenberg

Ich kaufe Spiele wegen Eu-
rer Bewertung, und der Name
ist mir sch™**-egal.

Tobias Fuchs, Kufstein

Ah, das nenn ich mal ,kurz
und deutlich®...

lch gebe zu, daB ich oft dar-
liber nachdenke, mir ein sol-
ches Spiel zu kaufen, wenn der
Film cool war. Man erkennt
Szenen aus dem Film wieder.
Das macht wohl den grdfiten
Reiz aus. Ich denke aber auch,
dali das jetzt nachlassen wird,
da die 16-Bit-Systeme so
langsam aussterben. Die Next-
Generation-Konsolen kann
sich ein Sechsjihriger (auf
diese Altersgruppe zielen sol-
che Spiele ja ab) nur leisten,
wenn er mit der Nase im Bo-
den gebohrt und auch 0l ge-
funden hat.
Matthias Jendraszek, Wasweillichwoher

Ich habe mir schon einmal
ein schlechtes Spiel aufgrund
des Namens gekauft. Das war
damals Home Alone fiir das
Super Nintendo (wiirg), und
seitdem lese ich regelmabBig
Videospielezeitschriften und
habe auch keinen Fehlkauf
mehr getdtigt. Es ist natiirlich
reizvoll, die Aliens aus dem
Film zu Hause auseinander-
nehmen zu kénnen. lch wiirde
aber jedem raten, sich vorher
zu informieren, ob das Spiel
sein Geld auch wert jst. Ahn-
lich wie bei Schlagwértern wie
~Multimedia®, fallen uninfor-
nierte Kaufer auf bekannte Na-
men herein. Das ist schade,
aber solange miese Lizenz-
spiele gekauft werden, werden
die Hersteller auch nicht mit
der Programmierung von sol-
chem Schwachsinn aufhdren.
Allerdings gibt es da noch
dhnliche Probleme: Da wdéren
Spiele, die sich auf bestimm-
ten Systemen bereits einen
hervaorragenden Ruf verdient
haben und sich dann aufgrund
des guten Namens auch auf
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anderen Systemen verkaufen
(z.B. FIFA 96 auf 32X). Auf der
anderen Seite sind die Spiele,
die von Fachmagazinen bereits
vor dem Erscheinen hochge-
puscht werden, so daB man
sich bei solchen Spielen den
Namen schon eingepragt hat,
bevor es sie liberhaupt gibt
(z.B. Rise Of The Robots).

David Mayr, Linz

Das Geld, das die Hersteller
fiir Lizenzen ausgeben, sollte
man lieber in die Entwicklung
investieren. Was bringt mir ein
Spiel mit dem Titel eines Kino-
erfolges, wenn die Spielbarkeit
auBer acht gelassen wird? Fiir
mich ist nichts schlimmer, als
ein Spiel, das die Kulissen und
Hauptfiguren meines Lieb-
lingsfilms enthélt, aber vom
Spielspal her in den untersten
Kategorien herumgeistert. Die
Lizenzprodukte sind in der
Form, wie sie zur Zeit ver-
marktet werden, fast liberfliis-
sig und oft genug ein Betrug
am Kaufer.

Arne Nissen, Hamburg

Ich wiirde nie ein Spiel nur
wegen eines Namens kaufen
(es sei denn, es steht “Mario”
oder “Bomberman” drauf).
Meist wird die Lizenz teuer
eingekauft, aber fiir die Spiele-
entwicklung bleibt dann kein
Geld oder keine Zeit (Aktua-
litdtsprobleme bei Kinofilmen).
Zwar bestatigen Ausnahmen
die Regel (z.B. Aliens auf dem
Super Nintendo), man kann je-
doch davon ausgehen: Je be-
kannter der Name, desto
schlechter das Spiel. Die Her-
steller haben es doch gezielt
auf Eltern und Kinder abgese-
hen, die es nicht besser wis-
sen oder nicht wissen wollen.

Florian Seidel, Biirstad

Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
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# +Tekken

| +2tesJoypad

|+ Memory Card DM 37.-
monatlich

bei 24 Monaten

{ Beispiel 2: SegaSaturn
+ 2tes Joypad

+ Virtua Fighter DM 42.-

maonatlich
+Sega Rally pei 24 Monaten

> ARJA FINANZIERUNG<

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate. |
Es kbnnen Grundgerite und/oder Software
fir alle Systeme finanziert werden. .
Der Mindestbestellwert betrdgt DM 500.- Fordern Sie noch he
lhre Finanzierungsunteriagen an - Unverbindlich!

Joyboard (ASCII)
Lenkrad
Link-Kabel

1 Memory Card dt

Mehrspieler-Adapter
Maus dt
RGB-Scart-Kabel

1 Alien Trilogy pal

Alonein the Dark ll dt

I Casperdt
{ Defconb5dt
i Descent dt

Discworld dt {(Sprache)
Extreme Pinball dt
FIFA-Soccer "96 dt

i Hi-Octane dt

Johnny Bazookatone dt 89.90
Krazy lvandt 89.90
Lemiming 3pdt 1 *69.90

- oadeddt= 89:90

Lone Soldier dt 89'90

Magic Carpet dt 99.00
Mickey’s Adventure dt 89.90
Myst dt o 89. 90
NBA-Inthe Zone dt/us Je -89. 90
Need forSpeed-dt <99, 90
NFL Quaterback Club dt  89. 90
Panzer General 89. 90

' Philosoma‘dt - 89.90

PrimalRagedt. = . 89 90
Psychic Detective dt 99. 90

" Ran-Soccer dt 89. 90
Rayman dt 89. 90.

Resident Evilus o9 90

Ridge Racer.dt/us. Je :89: 90 ‘

Ridge RacerRev.us - 119 90
Road Rash dt 99. 90
Shellshock dt 89. 90

S Assault dt  99.90

ghter Alpha us 119.90

g ghter Movie dt *39. 90'

. Tekkendt - 99. 90

Thunderhawk Il dt 99_90
Toshinden il us 119:90

' TotalNBAdt . 99:90-

Viewpoint dt 9990
Warhammer dt

Warhawk dt

Wing Commander il dt”  99. 90
Worms dt 89. 90

' WWF Arcade Gamedt  *69.90

#Action Replay PC-Karte (
[ Adapter fir Import CD’s 59 i

Joypad {Sega)

Joyboard (Sega) B
Lenkrad (Arcade Racer) 129 B
Mission Stick :
MPEG-Modul dt

Photo CD System

Umbau dt/us/jp

Blazing Tornado jp

Casper dt

i Cyber Speedway dt

Ddt

Darius Gaiden dt
Daytona USA dt
Destruction Derby dt
Diskworld dt
F1-Challenge dt
FIFA-Soccer "96 dt

Johnny Bazookatone dt 89.90

. King.of Fighters ‘95 jp 159.90

Lemmings 3D-dt -~ 89.90

MagicGarpetdtrr====109 90

Myst dt 19%90
Mystaria dt 109. 90
NFL Quatérback Club dt 99. 90

- NHL Alistar Hockey dt  109. 90 ,
Panzer Dragoonidt : . -119: 90 a
Panzer Dragoon Zweljp “130. 90.

Pebble Beach Golf dt 99. 90
Pretty Fighter X *39.90
Raymandt 89. 90

' Robotica dt S 89, 90

Sagaia jp 149. 90
SegaRally dt 109.80
Shellshock dt 119. 90

Sim City 2000dt - 109, 90 ‘

Slam Dunk ip *59, 90

Street Flghter Alphaus 119.90 ’

Theme Park dt 109.90
Thunderhawkiidt . 109.80

- Toshinden Remix dt '109. 90 ‘
" Vampire Hunter jp. . - 149, 90« ;
Viewpoint dt 99: 904 y

Virtua Fighter dt *49, 90
Virtua Fighter Graphics. 59. 90

_Virtua Fighter Il dt 119.90. :
'VirtuaHang Ondt - - 109. 90"
VirtuaRacing dt 89. 90, :

wing Arms dt 99. 90
WipeOut dt. 89. 90
worms dt 89. 90

Fatal Fury v
I King of Fighters 95
| Pulstar

o '100124 2230@c0mpuserve o

; unberdhrt.
WWF ArcadeGamedt = 99.90 | :

X-Mendt 8990 | Handieranfragen erwiinscht.

ALLGEMEINES
Flr aile hier genannten Syste-
ch noch

/ Preise mit einem * sind Ane—
bote und-oder Restposten upd
gelten nur solange der Vorra
reicht.

SUPER NES

| BreathofFirelidt

DK Country lidt
Mega Man 7 dt
MegaMan X 3 dt

Superstarsoccer i dt
i Toy Story us

War 2410 us
Powerstation dt

 ASCll-Fighter-Stick dt
i Umbau 50/60Hz
| Umbausatz 50/60Hz

NEO GEO CD

Umbau 50/60Hz
Umbau Sprache us/jp
Umbau 50/60 & us/jp

3D0

i Bladeforce us
| Gexus

VERSANDADRESSE
ARJAY GAMES

" Ebertplatz 2 - 50668 Kol
Montag Freltag 10:30 - 18:

Fon: 0221 121067
Fax: 022112 56 76

UNSER LADENLOKAL

JUM‘PQ RUN®

Ebertplatz 2 - 50668 Kéln
Ladenpreise kdnnen abweich

ox per NN zzgl lgM

ndkosten. Ab. elnem
Bestellwert von DM 300.-- sen-
a_ndkostenfrel Be-

' noch am - selben Tag ver-

schickt. (Lagerware)
Annahméverweigerern, der
' von.uns gelieferten Waren Pe-
. A n-
. denén Lie: erkosten mit DM 20 -
' Unser Recht auf Erflillung des
. Kaufvertrages bleibt hiervon
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NINTENDO 64- NEWS

Nachdem der Erscheinungstermin des
Nintendo 64 auf den 23. Juni verschoben

wurde, wachst in Japan die Verwirrung.
Hier ist der neueste Stand.

Offizielles

Am 8. Mérz gab Nintendo auf
der New-Shoshinkai-Pressekon-
ferenz bekannt, daB der Ver-
kaufsstart des Nintendo 64 um
weitere zwei Monate verschoben
wird. Zudem erhielten alle Zei-
tungs- und Zeitschriftenredak-
tionen ein Rundschreiben, worin
auch die Griinde fiir diese aber-
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Nintendo-Werbung:
Programmierer gesucht

sgaminan

EXEMATeR

NINTENDOS 4] ARERUNECINT

AZIGERBETTICSCEUNELE.

s
ARENE

Das offizielle Rundschreiben
vom 8.Marz diesen Jahres

malige VerzGgerung erklart wur-
den. Zum ersten fehlt es an der
notwendigen Menge an Prozes-
soren und zum zweiten gab es
Probleme bei der Entwicklung
des N64-Spiels Super Mario 64,
das zusammen mit Pilot Wings
64 und dem Japano-Brettspiel
Saikyou Habu Shogi ebenfalls
am 23. Juni erscheint. Grof-
handler konnen ab dem 21. April
die Konsole vorbestellen (was
bedeutet, daB auch Endkunden
an diesem Tag bestellen kon-
nen), und schlieBlich werden ab

62

Am 23.Juni
sollen in Japan
die ersten 500 000
Gerite ausgelie-
fert werden.

dem 1. Juni Vor-
flihrgerate zusam-
men mit Super
Mario 64 in den
einzelnen Nintendo Vertragsge-
schiften ausgestellt. Ebenfalls
angekiindigt wurde Super Mario
RPG 2, woflir in Japan eine
groBe Werbekampagne gestar-
tet wurde

Inoffizielles

Es ist kein Geheimnis mehr,
daBl der GroBteil der Kleinhdnd-
ler nicht so sehr erpicht ist, Nin-
tendo 64-Gerite zu verkaufen.
Zum ersten liegt es daran, daf
keine Mengenbestellungen bei
den GroBhandlern (=Shoshin-
kai) moglich sind, und zum
zweiten werden die sog. Ninten-

& X022

%

do-Vertragsgeschafte (Kaufhdu-
ser, Elekiro-Discountgeschafte)
bevorzugt behandelt. So kann es
passieren, daB ein Kleinhdndler
100 Nintendo 64 bestellt, letzlich
jedoch nur 10 erhdlt. Dies erklart
auch die gelegentlichen Schlan-
gen vor Spielegeschéften bei
Erstverkaufsterminen (Dragon
Quest, Super Nintendo). Auch

& T
E a0t Lot a0

i

" Hier in Akihabara werden sich

die Tatsache, daB Square aus
dem “Dream Team Japan” aus-
gestiegen ist, erschwert den
EntwicklungsprozeB bei Ninten-
do enorm. Super Mario RPG 2
kann zur Zeit nicht mehr weiter-
entwickelt werden, da urspriing-
lich Square den GroBteil der
Programmentwicklung ber-
nehmen sollte. Nintendo hat
daher eine ungewdhnliche An-
zeigenkampagne gestartet, wor-
in um Programmierer, Compu-
tergrafiker, Game-Planer sowie
Sound-Composer geworben
wird. Es ist wahrscheinlich, daB
sich auch der Verkaufstermin fiir
dieses Spiel nicht unerheblich
verschiebt. “Alles was wir jetzt
machen kdnnen, ist abwarten”,
meint auch der
Gesamtchefredak-
teur von Softbank
Verlag (Fachverlag
fiir Computer- und

Dies sind die
ersten Spiele fiirs
Nintendo 64.

Das Shogi-Spiel
ist nur fiir Japaner
interessant.

wieder Schlangen bilden

Videospielezeitschriften), Y.Ka-
waguchi. “Die Super Famicom
(=Super Nintendo)-Spiele ver-
kaufen sich in Japan nicht mehr.
Wenn Nintendo den Zeitplan
diesmal wieder nicht einhalt,
sind sie so gut wie aus dem
Rennen”. Hoffen wir, daB es
nicht soweit kommt... tet
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Third Party Publisher wollen ihre Top-Titel
auf so vielen Plattformen wie irgend
moglich veroéffentlicht sehen; so auch im
Fall von Konamis superber Bolz-Simulation

actor Five hat die Her-
F ausforderung ange-

nommen, das beste
SNES-FuBballspiel auch fiir die
Konkurrenz zu adaptieren. Da-
bei ist die Kolner Crew dank
der etwas leistungsfahigeren
CPU im Mega Drive noch
iibers selbstgesteckte Ziel hin-
ausgeschossen: fiir die MD-
Version wurde sogar ein Acht-
spielermodus kreiert. Konami
gab im Wissen um die abdan-
kende 16 Bit-Ara netterweise
gleich den technisch noch aus-
gefeilteren zweiten Teil der
ISS-Serie zum Konvertieren in
Auftrag, anstatt zunéchst ISS 1

zu releasen und mit dem zwei-
ten Teil dann erst ein Jahr spé-
ter rauszuriicken. Obwohl in
unserer Vorversion einige
Spielmodi wie Scenario (lhr
ilbernehmt die Mannschaft in
einem angefangenen Spiel, die

-

sich gerade im Riickstand be-
findet und versucht das Ruder
herumzureiBen) oder Elfmeter-
schieBfen noch nicht spielbar
waren, kann ISSD auf Segas
16-Bit-Maschine schon jetzt
voll und ganz iberzeugen.
Eure Spieler sind gewohnt rie-
sig gehalten, die superrealisti-
sche und mitreiBende Sound-
kulisse tragt auch hier ihren
Teil zum SpielspaB bei und das
Spieltempo ist gewohnt flott.
Ihr konnt Freundschaftsspiele

Hier wird der
gegnerische Tor-
hiiter gerade

noch mit ein paar
Jongliereinlagen
hingehalten, bevor
das 3:0 fiir Deutsch-
land fallt

PREVIEW

austragen oder in der Euro-
und Weltliga kicken, wobei die
Namen Eurer Mannen mal wie-
der denen der Konami-Mitar-
beiter entsprechen (Frohlich,
Kleimann, usw.) und nichts
mit den echten Stars zu tun ha-
ben. Auch das kryptische PaB-
wortsystem wurde blaudugig
iibernommen, und selbst die
unterschiedlichen Abmessun-
gen der acht verschiedenen
Stadien sind beibehalten wor-
den. So gesehen ist die MD-
Fassung, bis auf kleine Abstri-
che bei der Grafik, nahezu
identisch mit der SNES-Versi-
on, die seinerzeit mit einem
Pradikat belohnt wurde (Spiel-
spaBwertung: 90%). ds

= |

Die Stadionleinwand kommt
auch auf dem Mega Drive gut

Tel. 030 421 37 67

An-

L]
Coole Preise
-e .
Fax 030 421 37 68 Auszuge aus unserer Preisliste

|___Super NES | T 3

Breath of Fire 2 Dt 109 | Alone in the Dark 2 Us 119 | Alien Trilogy Dt 95 | Primal Rage 99 Creature Shock Dt 99
Chrone Trigger US 144 | Cyberia Us 119 | Agile Warrior F 111 i 94 | Project Overkill 139 Captain Quazar us 19
Donald in Maui Mallard Dt 129 | Hang On GP 95 Dt 99 | Braindead 13 US 119 | RanSoccer 94 Cyberia us 19
Donkey Kong 2 Dt 109.| Magic Carpet Us 119 | Chaos Control Dt 95 | Resident Evil " OB 119 Deadly Skies us. 19
Final Fight 3 Dt 109 | Military Commander 2 Ip 119 | Cyberia US 119 | Ridge Racer Revolution  Jp 139 4 Spiele Paket us 69
Front Mission 2 Jp 149 | NBAJAM TE Dt 99 | Darkstalkers (endlich!) Jp 149 | Road Rash Dt 99 Waterwurld us 19
[FIFA Soccer 96 8] 109 | Virtua Fighter 2 1] 109 | Destruction Derby | - ‘89 | Shell Shock Dt 89 3 DO-Konsole ab 499
NHL Hockey 96 Dt 109 | Primal Rage D 99 | Descent e 119 | Swreetfighter Alpha us 119 _
NBA Live 96 Dt 109 | Panzer Dragon 2 Us 119 | Extreme Pinball 94 | Tekken2 Ip 139 PC-CD ROM

Chgre Bantle 2 (SaufAnfr. | Panzer General o 99| .3 L 119 | Toshinden 2 Jp 139 | Assault Rigs DL 7
Parodius 3 Ip 179 | Sim City 2000 DL 99 | Gex “pt 89 | Toul NBA Dt 94 | Cybera2 DL 89
Pinocchio Dt 129 | SEGA Ralley [T} 99 | In the Zone Dt 89 | Twisted Metal Dt 89 | Commond&Conqar Data m 29
Primal Rage b 95 1 Steeetfighter Alpha US 119 | Lenkrad + Gas + Bremse US 149 Thunderhawk 2 o 99 Terminator Future Shock D 79
Secret of Evermore ot 119 | Theme Park m 99 | Magic Carpet ot 94 Wing Commander 3 ™ 99 Wing Commander 4 I 95
Secret of Mana 2 us 139 | Thunderhawk 11 m 99 | Mickey Mouse Adv. M 89 | Worms Dt 89 F1 Pole Position 21 89
Toy Story o 129 | Toshinden m 99 | NBA Live 96 (]} 94 | Control Pad Turbo 19 Ridge Racer [} 59
Lirban Strike (4]} 119 | Vampire Hunter Ip 19 | Need for Speed (8]} 94 | RGE Kabel 19 F1 Grand Prix 2 i8] L
Superstar soccer de lix m 129 | Viewpoint D 99 | Panzer General m 99 Sony Playstation jetzl schon ab 499 Police Quest Swat Dt L)

Postanschrift: Video & Game,
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10407 Berlin, Hans-Otto-Str: 28.

SPANDAU
Segefelder Str. 75
nahe Rathaus

Fiir nichtabgcnonméaé_l: Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht
Ladenpreise konnen abweichen!

Unsere Multimedia Shops in Berlin
MARZAHN

angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

Marzahner Promenade 47

neben A-Z

P

RENZ’L BERG
Hans-Otto-Str, 28
nahe Alex




Jim 2

Fiir den Wurm, der iiber Nacht
die 16 Bit-Konsolenwelt erober-
te, bricht nun endlich das 32 Bit-
Zeitalter an. Im zweiten Teil des
Wurmabenteuers geht es wieder
turbulent und witzig zu. Obwohl
sich am Spielsystem im Grunde
nichts gedndert hat, wirkt die
Animation in dieser Saturn-Vari-
ante noch flissiger. Am Level-
aufbau hat sich gegeniiber den
16 Bit-Fassungen eigentlich
nichts geandert. Es wurden bis
jetzt nur einige neue Levels ge-
sichtet. Aber vielleicht dndert
sich das ja noch bis zur Endver-
sion des Spieles. Noch eine
Neuerung sind die verbesserten
Soundtracks. Auf einen 3D-
Wurm wird man wohl jedoch ein
Weilchen warten miissen.

Earth wor '.

In Japan macht Sega an allen Fronten mobil.
Nach dem Erfolg von VF2 bemiiht sich der blaue
Riese nun um noch mehr Marktanteile. Nun soll
eine Billig-Variante des Saturn folgen.

Die me:sfen Level in Earthworm
Jim 2 stammen noch aus den 16
Bit-Versionen

Linkle Liver
Story

Bereits auf dem Markt hinge-
gen ist Linkle Liver Story von
Sega. Hierbei steuert |hr das
Fuchsmédchen Kitsch durch
eine Marchenwelt und bewéltigt
Aufgaben und Rétsel in gewohn-
ter Action Adventure-Manier.
Besonders ausgekliigelt ist das
Waffensystem, wobei lhr Pflan-
zensamen finden miift, um die
insgesamt acht Waffen zu be-
kommen (wachsen aus der
Erde) und danach aufzupowern.
Danach geht es in die nachste
Stage, wo Euch die nachsten
Aufgaben und Monster erwar-
ten. Die farbenfrohe Welt von
Manam betrachtet |hr dabei
stets aus der isometrischen Per-
spektive. (MA)

In Linkle Liver
®. kdmpft Ihr

d sogar gegen
Wassermelo-
nen. Findet lhr
ein Samen,
kdnnen Waffen
aufgrpowert
werden.

Rack Man 8

Capcom ist ebenfalls komplett
ins 32 Bit-Lager tibergewech-
selt. Die ndchste Folge der
Mega-Serie Rockman (Mega
Man) erscheint noch dieses Jahr
auf dem Saturn. Wie lhr sehen
konnt, haben sich die Grafiker
alle Miihe gegeben, der neuen
Konsolenplattform gerecht zu
werden und die Power des Sa-
turns zu nutzen. Zur Zeit steht
jedoch noch nicht fest, wann
Rockman 8 auf dem Markt
kommt.

Tomb L

Raiders

In diesem 3D-Action Adventu-
re spielt ausnahmsweise eine
Frau die Hauptrolle. Tomb Rai-
ders ist eine Art Indiana Jones-
Spiel, wobei Ihr verschiedene
Hindernisse durch Laufen,
Springen, Klettern und Einsatz
von Items bewdltigen miiBt.
Natiirlich begegnet Ihr auch
zahlreichen Monstern, die ver-
kloppt werden miissen. Letzten-
endlich ist es Euer Ziel, hinter
das Geheimnis einer Pyramide
zu kommen, sprich, die Grab-
kammer zu finden.

In Tomb Raiders erforscht Ihr
eine kompletie Pyramide

5 SEWBS 96

Rockman
(Megaman) 8
fiir den Saturn
sieht ziemlich
buntr und

detailliert aus

Der weilBe
Saturn

Seit Mitte Marz ist in Japan
eine Billig-Variante des Saturn
auf dem Markt. Abgesehen da-

SEHAAIURN

A

- 0‘-‘ E-——/ @
Nur die Farbe wurde verandert

von, daB einige Schnorkeleien
wie beispielsweise die LED-An-
zeige eingespart wurden, besitzt
er ein weiBblaues Gehduse. “Am
technischen Material wurde
nicht gespart. Der neue Saturn
kann alles, was der alte kann”
beteuerte uns die Presseabtei-
lung von Sega Japan. Offen-
sichtlich will Sega damit errei-
chen, daB nun auch die jiingeren
Konsoleros und vor allem weib-
liche User sich fiir den Saturn
entscheiden. Der drastisch ge-
senkte Preis fiir den “weifen”
Saturn liegt nur mehr bei 20.000
Yen (ca. 280 Mark). Ob und
wann dieser neue Saturn bei uns
erscheinen wird, steht leider
noch nicht fest. tet
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2| Fliegen. In der Taf kann man von
rechen, wenn ein Spieleherstel-
wicklung eines einzigen Spiels
eute der Fall ist - und dann soll er
de varkautte L‘D an dsn Lizenzge-

und hatte s!ch dadurch viele
en gahan !assan EA-Griin-

I Ig:l‘ﬂbsn zu:-?t_a_!fén o é_us Protest gegen

Zaum gehaltene Nintendo-
€ rgruppen. Wenig zuvor hatten

ite wfé- Wfpaaui, Destruction
_Iny‘s ;ofz‘fr_ach auch fiir Sa-

I sw mm PL‘-Umserzunyen
2u, Es wi __gawﬁderr wo im-
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Entertamment Center
Compuier-& Videospiele Vertrieb
..online with the future

An- uncl Verkuuf
gebrquclﬂen Spielen

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!!

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059
Meoerser Sir. 61
47198 Duisburg-Homberg

Offnungszeiten: Mo - Sa von 11-21 Uhr

WORLD OF GAMES
69115 Heidelberg - Habalstr, 22
Tel,/Fax; 06221-184134

PLAYSYATION IMP.
o Shin Den 2 ! : 00 | Resident £l U5, 11360 . 119.00
Totul NAA (yberin Bichazoed P 1 Caspat Spoce Holk 5. 11900
fiex X len Trilogy US. 1 Shackwavs Anauti 0T 109.00
Need for Speod ; . Tekban 288 00 Sereat Rocer U5, 11900
Mok Corpst Extrems Pibel U5. ] 00 The Hords U1 103,00
WA Live 56 AcTrgin IS, .00 3 Walermnrld U5 19
Descect US./IE. 109.00/54.00 . ! b U5, 190

Callzge Shem 115 7500 Worms 01 16900
9900 Rood Rush !mdnnd (L5 L 1 ! Goduills IP [l
lgleWoee 900 Ren-Secoar 1 ; Mystara 01 10600
Disewarkd BR00 (osper T
Decent 9.0 SUPER NINTENDO

e ———3 1
: 00 Toy Story US o
m::ﬂﬂlmmn = ! ! & J Maria RFG JF i

Formation Soceas JF, ) | Serttol Mana 208 (al
:I'r!:lmJP ﬂ: Cotpar U5, Reyman £ Gen Hagond 209 159,00

[oesing Runeas IP 9,00 Farthworm lim 215, 119.00
Faleata It 3900 | Weltare lmperte om Loger! | Ginstign 3 DO - Games - Call !

SUPERNINTENID -2

PLAYSTATION DY

H&ndl-rnn!rng-n -mdnuhl! r-wam-nuls n luhduunu" dizsien fril Bestelenges b 16 U werkan cech
wben o varsdst aidasmgen v
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Telefon: . TN
5 \& i50 E
(02622)83517 L X sewvic

Scart-Umschalter w

Sind Sie das luslldge umstdpseln leid?

Dann haben wir die Losung fir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter filr Video- n n:chl“ﬂkﬂbel

spiele mit Anschlub fr die Sterecanlage.  Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM
159,99 DM Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
24999 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM

7,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschiuf} 39,99 DM
Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM

4-fach Umschalter
7-fach Umschalter
Audio Kabel 5m

Tuning, UmMbQU i Dive 12250 RGB sireo 45,99 D

Jaguar RGB Kabel+HifianschiuB 39 99 DM
fg;‘;,’g;f‘gf;{,{qffe"gw”w“ 59,99 oy Hifi Adapter fur RGB Kabel 39,99 DM
Probleme mit dem Anschiud der Konsole an ihren
SNES 50/60Hz inc. M"“““P“"ﬁ'e’” 99D} Maonitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore
gﬁ%ﬁ;}?ﬁgﬁrg; i;fe:;?‘{;1fbau 7575 g;\: -Philips Monitore u.a. Hersteller 45.99DM
NeoGeo+Cd Samurai+Schweill 99,99DM Angebot des Monats:
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck. Mega Drive Spicle  79,99DM

Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM Ney; 32X, NeoCD,Saturn ,Sony...
3DO RGB Umbau 249,99 DM An. und Verkauf von Gebrauchtwaren
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

L Wolfsoft, Schulstralie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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SONY- NEWS

Snatcher

Auch im Land der aufgehen-
den Sonne werden Spieleklassi-
ker gehegt und gepflegt. Beson-
ders fiir die Playstation werden
immer mehr Oldies auf CD ge-
brannt. Auch das Adventure-
Spiel Snatcher bleibt keine Aus-

Fir die Playstation kommen immer mehr altbe-
kannte 16 Bit-Titel auf dem Markt. Einige davon ha-

Ihr miiBt auf den Gegner schies-
sen, ohne die Frau zu treffen

nahme. Obwoh! es bereits acht
Jahre auf dem Buckel hat (PC-
88, PC Engine, Mega-CD) wurde
das Spiel fast originalgetreu fiir
die 32 Bit-Konsole umgesetzt.
Ein Vorteil gegeniiber der PC En-
gine-Version: die Nachladezei-
ten halten sich in einem ertrag-
baren Rahmen. Auch ehemalige
Mega-CD-Besitzer (Achtung,
Saturn-Version ist ebenfalls auf
dem Markt!) werden diesem
Spiel ein etwas flotteres Tempo
vorlegen kénnen. Allerdings
bleibt alles andere beim Alten.
Zwar wurde die Grafik ein wenig
iiberarbeitet, doch vom Spiel-

66

konzept, Bildaufbau und der
Strory unterscheidet sich diese
“32 Bit-Version” kaum von sei-
nem Original. Lediglich ein kur-
zer gerenderter Vorspann wurde
noch eilig hinzugepackt. Eine
kurze Zusammenfassung der
Story kénnt Ihr in dieser Ausga-
be unter der Rubrik “Saturn
News" Nachlesen. Ein Deutsch-

Nervenkitzel: Snatcher, wohin
man auch schaut.

land-Release wir es laut Konami
allen Anschein nach nicht ge-
ben. (GA)

Hyper Final
Match Tennis

Humans Hit-Tennisspiel be-
kommt 32 Bit-Zuwachs. Die we-
nigsten werden Hyper Final
Match Tennis an der Grafik wie-
dererkennen, denn sie basiert
diesmal vollkommen auf Poly-
gone. So bietet dieser Tennis-
Klassiker die
obligatorische
Perspektiven-
wahl, die sich
auch wiéhrend
eines Matches

Neben Steffi
Frag kdnnt lhr
aus 12
Pseudo-Profi-
Spielern
waéhlen

5 GEies 96

ben wir Euch herausgepickt. Auch Freunde des
Action-Rollenspiels kommen nicht zu kurz.

per Select-Taste beliebig verédn-
dern lassen. Ob dadurch die ins-
gesamt zwolf verfiigbaren Ten-
nisweltgroBen wie “Steffi Frag”
oder “Boris Decker” auf dem
Spielfeld besser zu erkennen
sind, sei mal dahingestellt. Das
Hauptinteresse gilt natiirlich der
Spielbarkeit, sprich Steuerung.
Und hier scheinen sich die Ent-
wickler an die verdnderte Grafi-
kumgebung noch ein wenig ge-
wdhnen zu miissen. Besitzer
eines Multitaps kommen jedoch
in den Genuf eines echten Dop-
pel-Spiels zu viert. (FA)

Verschiedene Perspekiiven sie-
hen Euch zur Verfiigung

------




Wir ziehen um! Neuerdfinung Do., 2 Mai 1996
Neue Adresse: KonigstraBBe 16 - 70173 Stuttgart

NEO-GEO CD ROM

Double Speed (neu) DM 799,90 Sony Playstation dt. DM 499,90

(Isnzahl;mggahme ;oi\ Slng;e Speed maglich.) DM 399.90 ’
ingle Speed (neu

Single Speed (gebraucht) DM 249,90 %2,5‘2’5.';3’.5,?5".45“ dt.

JOYSTICK DM 129,90 CYBERIA

Clubzeitung 3 DM 10,90 ?EQEELHGHTER ALPHA

NEO-GEO CD Spiele i, -

NAM 1 PRIMAL RAGE
SUPER SlgEKICKS

CYBER

LAST RESORT

MAGICIAN LORD REVOLUTION X

NINJA COMMANDO WATERWORLD
ED SWQRD . 99,90

KLAS
G-OF FIGHTERS 95
YERS GOLF

MEN
KELETON WARRIORS

SATURN IMPORT

SEGA RA|
VIRTUA FIGHT R 2 US.
GRADIUS DELUXE PACK JP.
VICTORY GOAL ‘96 JP.
STREETFIGHTER ALPHA JP.
VAMPIR HUNTER JP.
PANZER DRAGOON 2 JR.
KING OF FIGHTERS ‘95 JP.
METAL BLACK JP.

MEGA MAN X 3 JP.
STORY OF THOR JR.
IREM ARCADE CLASSICS JP.
WORLD ADVANCED ADD. MAP JP.
GEBOCKERS JP.
LINKLE LIVER STORY JP.
EARTHWORM JIM US.
GUNDAM JP.

Bestellungen ab 2 CD’s sind
versandkostenfrei!

Ladenpreise kénnen abweichen!
Handleranfragen erwiinschi!

149,90 Franchise-Partner gesucht!

Bahnhof geg. McDonald’ s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt
7 29 .Fax 07 11/55 74 63

r durchgehend gedffnet. Samstag 9.00 bis 14.00)

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.

Unser Laden ist




GTC
Championship

In Japan scheint es ein unge-
schriebenes Gesetz zu geben,
wonach erfolgreiche Super Nin-
tendo-Spiele auch eine Umset-
zung fiir die Playstation erfahren
miissen. In diesem Fall handelt
es sich um All Japan Grand Tou-
ring Car Championship, das sich
vor allem durch die authenti-
schen Daten der japanischen GT
Association auszeichnet. So exi-
stieren in diesem Rennspiel ins-
gesamt 29 Fahrer und 20 Fahr-
zeuge, von denen |hr die
meisten selbst steuern dirft.
Habt Ihr den Spielmodus ausge-
wahlt, geht es zundchst in die
Boxen, wo Ihr alle moglichen
Autoteile feinjustieren kdnnt.
Danach befindet Ihr Euch auf ei-
ner der vier Strecken (die sich

gy SONY- NEWS

allesamt in Japan befinden), die
Ihr grundsétzlich aus der isome-
trischen Perspektive betrachtet.
Dies erschwert natiirlich die
Steuerung erheblich, zumal bei
Uberholmandvern die Kamera
automatisch an Euer Fahrzeug
heranzoomt. Wem die Joypad-
Lenkung zu unbequem er-
scheint, kann auch das NeGcon
Analog-Pad anschliefen.(GA)

S n e

POSITION

GTC istin
Japan sehr
beliebt

" DRY.

‘-»-_\1. & -.
—

die Kamera auto-
. malisch an das
m Geschehen

Wolken-

kratzer

Ein Action-Rollenspiel der be-
sonderen Art prasentiert der ja-
panische Hersteller Asmik. Wie
der Titel Waolkenkratzer schon
vermuten I1aBt, handelt es sich
hierbei um ein Action-Rollen-
spiel, indem Ihr einen 50 Levels
(und mehr) groBen Hochhaus-
kompex nach Monstern durch-
stébern miiBt. Ungewdhnlich
ist, daB Euch dabei gewisse Ein-
schrankungen auferlegt werden.
So seid Ihr, nachdem Ihr Euch

So erinnert Wolkenkraizer eher an Polygon-
Beat’em Ups wie Toshinden oder Tekken

68

zu Beginn fiir ein Geschlecht
und Kdmpferklasse entschieden
habt, im Verlauf des gesamten
Spiels ganz auf Euch alleine ge-
stellt. Es gibt keine Kumpel, die
Euch helfen, keine Geschéfte wo

COEOD. T2l
(Fhif T —;}Riﬁ“f METE

Statu
Good"

o Your ilP
At card

» Ezeny H.P.
s

Ihr einkaufen konnt, und zudem
existiert nur ein einziger Ort, an
dem Ihr Spielstinde abspei-
chern diirft. Letzterer ist eine
Gaststétte im ErdgeschoB, wo
Ihr auch Tips von anderen (Ein-
zel-) Kampfern erhaltet. Im
Gepéck jedoch fiihrt Ihr ein Zelt
mit Euch, so daB nach jedem
Monsterkampf der HP durch
Schlaf wieder aufgefiillt werden
kann. Items und Waffen findet
Ihr ebenfalls wahrend dem Cam-
pieren. Eigentlich existiert pro
Level nur ein einziges
Monster, das immer

ﬂ Youl M.P.
il

Statua
Gam:

&

Youk H.P.

mg‘f

wiederkehrt und Euer Camp
iiberféllt. Segnet Ihr das Zeitli-
che, habt |hr verspielt und es er-
scheint eine wunderschdne Auf-
schrift mit dem Schriftzug
“Game Over”. Damit das nicht
passiert, diirft Ihr vor jedem Le-
vel die Reise abbrechen und zur
Gaststitte zuriickkehren, wobei
die gesammelten Erfahrungs-
punkte aber verloren gehen.
Dies passiert auch, wenn das
Zeitlimit von 100 Tagen iiber-
schritten wird. (GA) tet

Your H.P.
Ezeny H.P.

Actios
Zwischen den Levels kinnt Ihr
Items und Kréfte sammeln

| Import-Muster: (GA) Galaxy, 089-
\7605151; (FA) Fiying Arts, 0208-855612



Du willst

Prima! Und hier sind die drei Top-
Level zu Deinem eigenen Abo.

LEUEI];-'%M sparen!

0RO 0O 00O dieser Hartel

Du nimmst die Sache 5elbst in die Hand.
Mit Deinem personlichen Abo sparst Du iiber
& Mark - und den Weg zum Kiosk. Ubrigens:
Es gibt da auch noch das Halbjahres-Abol

(10l s Superstanh!
00B0 000 A VA deser lartel

Du hast einen = D01 =01 gefunden!

Du bekommst regelmafdig VIDEO GAMES direkt
nach Hause, und Dein Sponsor sorgt fiir das
Finanzielle. (ZILlckwuNnsch!

|.pup| 3:-es lohut sich!

OO 00000 eI dieser Hartel

Du |23t Dich als neuer VIDEO GAMES Leser
werben! Und Dein Partner kassiert dafiir ein
Super Nintendo Spiel: Earthworm Jim 2,
die Fortsetzung der wahnwitzigen Abenteuer
des beriihmtesten Wurms der Galaxis, Mit
alten Bekannten und vielen brandneuen Level.
Na dann viel Spaf!
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

Fim Cyberspace...

Um ein Modul moglichst objektiv zu
bewesten, geniigt es uns keineswegs,
wenn “Einzelkdmpfer ihr Modul alleine
wertengWir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an@iner Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der
monatlichen Wer#:gskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschluf stattfifilet. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab
alle Wertungen aus,
Wertungskdsten findet, D
nicht immer alle einer Meinung:
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors und der

72

System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot'em-Up
Hersteller: Konami

| Megabit: 1
Testversion: Konami

| PaBwarter
Schwierigkeitsgrad: 6 his 9

Musik:
| Soundeffekt:

80%
75%
81%

Ganz oben findet Ihr

die Beschreibung des
Spielelyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung sefzt
sich aus vier Kategorien
Zusammen, die feweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmaodule.

SpielspalBwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

Keine Spiel-
spal-Wertung

wegen {ibler Gewallszenen

e,
=

ihé'

Neu sind die Werlunpsgesichter. Wir haben zwar fliint Meinungen, aber nur drei Gesichier
~ damit's iiberschaubar bleibt.

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhalten
solche Titel keine Spielspawertung.

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die persdnli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be
sonderheiten des Spiels. Es
kursiv gedruckte Meinung
Autors, iiberschrieben m]&%
sonlichen Fazit (hilfe, na'fd, geht so,
gut, super). AbschlieBend findet Ihr
bei jedem Test Wertungskasten.
Dort tauchen.technische Infos sowie
exakte Prozéntwertungen auf. Als
Wertung8kriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel-
spaBi” gewahlt - je hoher die Wertung,

desto besser gefallt uns der Titel. Bei

Grafik, Musik und Soundeffektembe<

werten wir Quantitéy Abwechslung,
Orininalffat Und technische Aus-
flihfung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschluf dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fllissig es tberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die

5 SEWES o6

Freut sich §
denn dann sp

Cabriolet wiede

mit seinem F
gehabt, Herr Po

Spielspalfwertung ist unabhéngig von
allen anderen Wertungen und beriick-
guch nicht die"Hardware. Be-
herausragende Spiele werden
dem VIDEQ-GAMES=Classic Pradi-
kat ausgezeichnet, das |hr ab 80%
SpielspaB finden solltét.'Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlihen Titel.
Neu Ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind maglich¢#b 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschilieBlich
durch die Spielhandlung und Spiglpra-
sentation. Sie wird nicht da
fluBt, wie schwer ein Modul z
ist oder ob Anleitung und Bildschi
texte z. B. nur in Englisch vorlieg
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(1) Donkey Kong Couniry 2 @ SNES

(neu) Secret of Evermore SNES

(2) Super Mario World 2 SNES

(4) Donkey Kong Land Game Boy

{-) Super Mario Land Game Boy

(-) Die Schliimpfe Game Boy
Asterix & Obelix Game Boy
Int. Superstar Soc. Del. @l SNES
FIFA Soccer’96 SNES
Kirby s Dreamland 2 Game Boy

FIFA Soccer 96 Mega Drive
NHL Hockey 96 Mega Drive
Die Schliimpfe Meaa Drive
NBA Live 96 Mega Drive
Light Crusader Mega Drive
Kanig der Lowen Mega Drive
Phantasy Star 4 Mega Drive
Sonic 3 Mega Drive
(neu) WWF Wrestlemania Mega Drive
(neu) Donald Duck in Maui M@ Mega Drive

(neu) Krazy lvan Playstation
(neu) Twisted Metal Playsiation
(neu) Loaded Playstation
(neu) Thunderhawk 2 Playstation
(neu) Worms Playsiation
(3) FIFA Soccer 96 Playstation
(4) Tekken Playstation
(1)  Desiruction Derby Playstation
(7) Ridge Racer Playstation
(2) WipeOut Playstation

uoinjejsiejd

(1) Sega Rally Salurn
(neu) Virtua Fighter 2 Salurn
(2) Thunderhawk 2 Salurn
(3) FIFA Soccer’96 Saturn
(8) Dayiona USA Salurn
(5) \Virtua Cop Saturn
(4) Rayman Saturn
(neu) Virlua Racing Salurn
(7) Myst Salurn
(=) Panzer Dragoon Saturn

Diese Charts ermittell Media Control durch monalliche Ablrage der Verkaulshils von 380
ausgewihiten Spiele-Handlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonals-Plazierung

AelienD

Alien Trilogy Playstation Y N Panzer Dragoon 2 | Saturn 87% |
Sega Rally Saturn ' M| A-Train4 W Playstation | 83%
Ridge Racer Revolution Playstation Adidas Pawer Soccer Playstation 83%
Tekken Playstation " | NBALive'd6 Playstation 82%
FIFA Soccer 96 PSX/Saturn ~ U NFL Quarterback Club’96 Playstation 82%
Ridge Racer Playsiation | Parodius 3 SNES 82%
Toshinden Playstation . 'V King of Fighters'95 Saturn 81%
Wipeout Playstation ' 3 College Slam Saturn 79%
Virtua Fighter 2 Saturn [ '_ Real Bout Neo-Geo CD 78%
Thunderhawk 2 PSX/Saturn L Y Actua Golf Playstation 78%

Bitle schickt uns Eure persiinlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaklion VIDEO GAMES, Stichwort “Hils", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046
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In der 2000’er-Varianie stehen Euch zwei Sidekicks zur Seite

ie bei dem erfolgreichen

Jaguar-Remake Tem-
pest 2000 findet |hr wieder
drei Defender-Varianten auf
dem Modul, die ebenfalls aus
der Tastatur des Kultprogram-
miers Jeff Minter stammen.
Neben der obligatorischen Ur-
version des Klassikers steht
eine grafisch verbesserte Plus-
Variante und die vollkommen
iiberarbeitete 2000-Version
zur Auswabhl, Fiir alle drei De-
fenders gilt die gleiche Story:
Die natiirlichen Rohstoffe un-
seres Planeten wurden durch
die Gier vieler Menschengene-
rationen verschwendet. Zum
Gliick wurden reiche Vorkom-
men auf einem Asteroidengiir-
tel entdeckt. Hochausgebildete
Bergleute arbeiten nun dort.
[hr seit Mitglied einer Elite-
gruppe, die den Minenbezirk
vor Invasoren verteidigen
miissen. Euer Raumschiff

Wer ‘Nolan' in die HS-Liste ein-
gibt, darf Hyper-Pong zocken

74

“Treshold” verfiigt Gber eine
Laserkanone, eine limitierte
Anzahl von Smartbombs und
filr Notfélle gibt es das Hyper-
sprung-Gate. Der Bildschirm
scrollt nicht mit einer konstan-
ten Geschwindigkeit; vielmehr
bleibt Euer Schiff in der Bild-
schirmmitte und [hr bestimmt
die Richtung des Scrollings.
Bei Defender gilt es nicht nur,
die AuBerirdischen zu vernich-
ten. Diese entfiihren zusatzlich
Minenarbeiter, die nach ver-
nichtetem FeindabschulB der
Schwerkraft gemaB herunter-
fallen. Sammelt Ihr sie auf, be-
vor sie auf den Boden auf-
schlagen, gibt es am Ende
massig Bonuspunkte aufs
Konto gutgeschrieben. Durch
das Abballern von Power-Ups

Ein auﬂenrdfscher Schuﬂ entfiihri einen Minenarbeiter

wird Euer Raumer mit Zu-
satzwaffen und Sidekicks ver-
sorgt. Auf dem obligatorischen
Radar sieht man, wer oder was
sich sonst noch auf dem Pla-
neten tummelt. ws

, , Und noch ein “Golden

Oldie” fiir das Jaguar-
System. Defender ist eines der
altesten Automatenspiele, das
fiir mich bis heute nichts von

seinem Reiz verloren hat. Wie

es abzusehen war, wurden in

den aufbereiteten Versionen
einige Elemente eingebaut, die
das leicht angestaubte Spiel-
prinzip erheblich interessanter
gestalten. Die Idee mit den
Warps, Extrawaffen und Side-
kicks ist zwar beileibe nicht
mehr neu, steigert aber den
Spielspall erheblich. Wer De-
fender noch aus alten Zeiten
kennt und actionreichen Spie-
len zugeneigt ist, sollte sich
das Remake auf alle Félle an-
schauen. In Sachen Musikun-
termalung wurden die selben
Coder des fantastischen Tem-
pest-Soundtracks verpflichtet.
Allerdings erreichen die Tech-
no-Tracks diesmal nicht ganz
die Genialitat ihres Erstlings-
werkes. Fazit: Das einfache
Spielprinzip macht immer
noch sehr viel Spal3 und ist in
seiner Neuzeit-Variante ein-

deutig eine der besse- , ,
ren Jaguar-Ballereien.

System Jaguar

Spieletyp: Shoot’em-Up
Megabit: 16

Hersteller: Atari .
Testversion: Galaxy j
Spieler: 1 bis 2

Fealures:

Save-Funktion, Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 74%
Musik: 73% [
Soundeffekte: 65%

se o




i

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 » 33604 Bielefeld
Telefon: 0521/6 4234, 0521/6 4235 Fax: 0521/64235

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebihr DM 1
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen




NEO (el (el

REVIEWS .

T EE NN NN NN

SIS S TAD T com

MAl

SHIRANU |

Hon Fu landet hier eine astreine 8-Hit-Combo (Mai oh Mai)

atten alle gedacht, daB mit

Fatal Fury 3 nun wirklich
das Ende der Serie gekommen
sei, zieht SNK mit Real Bout ei-
nen weiteren Nachfolger aus
dem Armel. Diesmal laden 16
Recken zum finalen Kampf, um
Geese Howard diesmal end-
giiltig von seinem Syndikats-
thron zu stiirzen. Wie die Story
bereits im dritten Teil ihren An-
fang nahm, geht sie bei Real
Bout weiter. Wieder einmal
sind alle Papyrus-Rollen, die
das ewige Leben versprechen,
in die Hénde des bosen Gang-
sterbosses gefallen. Nur wer
die Kraft hat, alle Schriftstiicke
in seinen Besitz zu bringen,
wird in den GenuB der ver-
lockenden Unsterblichkeit kom-
men. Das zieht natiirlich auch
einige Newcomer in den Ring:

( HALLENGER!

I 5'?
'-)K‘KU ] ‘ﬂr"_uﬁﬁ o V-

Die beiden Zwergenbriider ‘Zin
Chon Shu & Rei’ (‘Shu’ war ein
Endgegner bei FF 3) stellen
ebenfalls Anspriiche auf das
wertvolle Papier, als auch ‘Kim
Kap Hwan’, der einigen noch
aus FF: Special bekannt sein
diirfte. Ebenso aus dem dritten
Teil stammt BoB-Gegner ‘Ryuji
Yamazaski’, der erneut mit bei-
den Handen in den Hosenta-

76

schen seine Kontrahenten be-
siegen will. Am Kampfsystem
hat sich wenig gedndert: Jeder
Recke verfiigt iiber das (ibliche
Special-Move-Repertoire, das
mit einer zusatzlichen Power-
Meter-Leiste aufgewertet wur-
de. Dazu gesellt sich ein

Oben: Auch bei Real
Bout ist die Stimmung
feurig! Insgesamt gibi
es nur vier grofe
Background-Szenarien
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Jeder Fighter hat einige neue Special Moves hinzugelernt

hochzdhlendes Combo- und
Ring Out-System. Wer bei letz-
terem uber die Kante féllt,
wenn alle Barrieren weggeprii-
gelt sind, der hat sofort eine
Runde verloren. ws

, Wenn Euch die Helden

und das Ambiente der
vier Vorgdnger nicht schon
aus dem Hals heraushédngen,
liegt Ihr mit Real Bout genau
richtig. Die Hintergriinde sind
wieder wunderschén gezeich-
net und alle Spielfiguren herr-

Com

lich animiert. Von welcher
Konkurrenz die ldee fiir das
Combo- und Ring Out-System
geklaut wurde, brauche ich
hier wohl nicht extra zu erwah-
nen. Die altbekannten Recken
sind in ihren Animationspha-
sen noch detaillierter und ha-
ben dazu noch einige fiesere
Tricks auf Lager. Im Endgeg-
nerbereich sind die Designer
diesmal auf der faulen Haut
gelegen: Mehr als den ollen
‘Howard’ bekommt |hr am
Ende nicht zu sehen. Nattirlich
kénnt lhr auch wieder zu zweit
gegeneinander antreten, was
allerdings als Selbstverstind-
lichkeit anzusehen ist. Streng
genommen betreibt SNK hier
wirklich reine Geldmacherei.
Trotzdem sorgt das ausgewo-
gene Spieldesign und die neu
hinzu gekommenen Zutaten
fiir fast grenzenlosen , ,
Priigelspal.

System: Neo Geo
Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: SNK
Testversion:
M&B-SNK-Distributor
Spieler: 1 his 2

Features: Continue, Save
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 79%
Musik: 80%

Soundeffekie: 70%
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PCgo! bringts auf den Punkt.

Ein Heft kommt gratis!

_'3. ich misichte 1 Ausgabe von PCgo! ohne CD gratis testen. Will ich die Zeitschrift
danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum giinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) fiir jeweils 12 Ausgaben per
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der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.
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REVIEWS

Menii kinnt Ihr sogar
die Bildchen von allen
Mitwirkenden anschauen

wei 16-Bit-Versionen hat

die NBA Live-Serie bereits
“auf dem Buckel”, und endlich
ist das Meisterwerk auch in su-
perber 32-Bit-Qualitat spielbar.
Was bei dieser Pracht-CD so-
fort ins Auge sticht, ist die ein-
gebaute Datenbank. Ihr kdnnt
von jedem NBA-Spieler ein
bildschirmfiillendes Portrait
aufrufen sowie jede Menge
Statistikmaterial iiber den Be-
treffenden, wie z.B. Gewicht,
GroBe, die besuchte Uni, wie-
viele Minuten am Stiick derje-
nige bereits eingesetzt war und
wieviele Turnovers, Steals,
Blocks, Rebounds usw. er da-

Der Vorspann wird mit Video-
sequenzen von echien Spielen
bereichert. Vor dem Maich
schwenkt die Kamera in bekann-
ter Virtual Stadium-Machart von
ganz oben herunter aufs Spielfeld

Kaboom! Dieser Korb ist den
Hornets auf jeden Fall sicher

Spielt lhr mit
offiziellen
Regeln, sind
Freiwiirfe keine

Die Langs-
perspektive
ist fiir den
unteren
Spieler nichi
so giinstig

rsogar einen Schatten aufs Parkelt

bei fabriziert hat — Wow!
AuBerdem werden wéhrend
des Spiels, wie bei einer ech-
ten TV-Ubertragung, immer
mal wieder Statistiken (Anzahl
der Fouls, Free Throws, etc.)
eingeblendet. Nach jedem
Match konnt [hr auBerdem im
Menii die Zeile mit “Player of
the Game” anklicken, der dar-
aufhin samt Bild und Lei-
stungsbilanz erscheint, dhnlich
wie bei MHL ‘96. Vor, bzw. per
Druck auf die Select-Taste
auch wahrend des Spiels, habt
Ihr die Wahl zwischen 16 un-
terschiedlichen Kameraposi-
tionen, aus denen der Court zu
sehen ist. Letztendlich sind es
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aber “nur” die vier Hauptper-
spektiven, seitlich, ldngs, von
oben und isometrisch, die et-
was variiert werden. Obwohl
EAs Simulation besonders
durch groBen Realismus im
Spiel die Konkurrenz ausste-
chen will (sehr realitdtsnahes
Verhalten der CPU-Basketbal-
ler, Spieler ermiiden mit der
Zeit, ...) konnt Ihr alle gilltigen
Regeln bei allen Spielvarianten
selbstverstdndlich abschalten,
bzw. gleich im Arcade-Modus
antreten. Video-Basketballer
mit unterschiedlichem Konnen
wahlen zu Beginn einfach den
niedrigsten Schwierig-
keitsgrad, aber
auch Pros kriegen
ihr Fett weg. Wollt
Ihr eine Saison
oder die Playoffs part-
out gewinnen, dann |aBt sich
die Option “Keep Scores Clo-
se” auf “On” setzen. So rdumt
Euch der Computer bei einem
eventuellen Riickstand groBe-
re Chancen zu punkten ein.
Wie sich das fiir ein solides
EA-Spiel gehort, darf man die
Spieler natiirlich auch nach
Belieben “traden”. Und damit
die Replay-Funktion nicht
“ausleihert”, konnt Ihr noch
eine weitere Option in den
schon prasentierten Meniis,
die “Slo-Mo-Dunks”-Option,
einschalten. as

, , Mein Grinse-Face und

das giildene Prddikat
sagen wohl schon alles: Auch
der dritte Streich ist eine Hit.
Nach “In The Zone”, “Total
NBA” und nun “NBA Live”
(von “NBA JAM" mal abgese-
hen, das in eine eigene Kate-

gorie gehdrt) fallt die Wahl




langsam wirklich schwer. Op-
tionstechnisch liegt EA Sports
zwar eindeutig vorne, fir mei-
nen Geschmack sind die Spie-
ler dafiir einen Tick zu klein
(wenn nicht sogar haBlich) ge-
raten, aber das ist sicher Ge-
schmackssache. AulBlerdem
fliegen gefoulte Gegner hier
sehr weit, was nicht ganz zum
realistischen Gesamtansatz
paBt. Richtig was zu makeln
gibt es allerdings nicht. Die
Musik ist super, und auch die

Zuschaueratmosphdre kommt
gut riiber. Habt |hr das ent-
sprechende Equipment, ertént
der virtuelle Stadionsound so-
gar in Dolby-Surround-Qua-
litdt. Spielerisch ist natlirlich
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ebenso alles in Butter. Es
macht bei diesem Spiel fast
schon richtig SpaB, dem Com-
puter in einem hdheren
Schwierigkeitsgrad — zuzu-
schauen, wie er die eigenen
Jungs mit genialen Spielziigen
vorfihrt. DaB man Dank der
guten Steuerung mit etwas
Ubung selbst solche Basket-

Ihr bestimmi, ob Trikotnummer,
Name oder die Pasition der
Spieler angezeigt werden

Wenn man im Replay die vorangegangenen Spielziige nochmal wiederholi, kiinnt Ihr das Spielfeld auch
von verschiedenen Seiten aus betrachten, bzw. das stirende Joypad im Bild verschieben

REVIEWS

ball-Hohenfliige per Joypad
hinlegen kann, motiviert wirk-
lich ungemein. Wer bereits ei-
nes der Konkurrenzprodukte
eingesackt hat, kommt an
“NBA Live” trotzdem nur
schwer vorbei. Alleine schon
wegen der umfangreichen
Statistiken lohnt sich , ,
ein Zweitkauf.

System: Sony Playstation
Spieletyp: Basketball
Megabit: CD
Hersteller: Electronic Arts
Testversion: Electronic Aris
Spieler: 1 bis 8
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 78%

Soundeffekie: 79%

PSX
Myst 89,85
"NHL - Face Off 89,85

Wing Commander 3 99,85
Mikeys Wild Adv. 89,85
Arc the Lad 89,85

Beyond the Beyond 89,85
hronicles of the Sword 89,85
Bottom of the 8th 89,85
Discworld D 89,85

PSX

. PSXdt. 539,00
CHTES Action Replay 89,85
Lenkrad MAD CATZ 149,85
Ran Soccer 89,85
NBA-In the Zone 99,85
Total NBA 96 948!
Alone in the Dark 1+2
Ridge Racer2 94,85
ToShinDen 2 89,85
Resident Evil *
Panzer General

Shelishock,
Philosoma-
Viewpoint 89,85
Homed Owl *
NFL Game Day 89,85
Raven Project 89,85

SNES

Konsole 189,00
Secret of Evermore 104,85
Int. 8 Soccer Deluxe 124,85

Earthworm Jim 2 109,85 .
Donkey Kong Country 1. 109,88 NEOGEOX
Donkey Kong Country2 129,85  Mahjong 39,8!

Super Mario World 2 104,85

GBab 19,85-SNES ab 19,85

oI’ 0721 826 "

Impact Racing * P Rally Chase 74,85
Street Fighter Alpha 89,85 M. Baslar Soccer 44 85 Samural Showdown 79,85
Descent 99,85 Mystical Ninja 49,85 Crossed Swords 79,85
Gex B9,85 Aero Fighters 2 59,85
Ad-Global * Alpha Mission 2 49,85
“'2:1'&;&;‘2:133";; " Adidas Power Soccer 89,85 Infra(;ottJ oypada W{lﬂd}amn;elrsdfifS
Agile Warrior 89,85 awpoin| v
Slem &slam 69,85 Tekken2 * Slam'n Jam 96 89,85 Br 79, gﬁ%—( %g %55 é
4 X-Men 89,85 Virtual Goll /1 ble 109,85
G Magic Carpet 89,85 Congo ' /8 385 3DO 89,85 &
f’o SIJtLansd Eaﬂla * @ 4
Need for Speed 89,85 Jade Menge Zubehér, wie
y/ ov Dgradly_ Skies 89,85 Joypads in ZIG Versionen, °0 ?
s Dinner 89,85 r 6
> e A’ Casper 99,85 T-Shirts, Baseball Caps usw. e ‘!,
y _«'¢a. 1000 ge i
& 49 Silverload 89,85 o Mot nach unl Q &
- Umbaulg
Games - Bestellungen bis 16 Uhr we Games
PSX ab 39,85 UE;’;{:‘&“::::::;‘;S' n SAT ab 39,85 '
J\ 3D0O ab 29,85 - 32X ab 79,85 i " JAGab 19,85-MD ab 19,85

NeoGeo ab 39,85 -PC ab 9,85

=816 121

Street Hoop 49,85
Soccer Brawl 39,85
Kabuki Klash 109,85

Galaxy Fight 79,85
Aero Fighters 3 119,85
Fatal Fury 49,85

Riding Hero 59,85

Super Baseball 39,85
Super Sidekicks 39,85
Super Sidekicks 2 89,85
Samurai Showdown 3 118,85
Fatal Fury Real Bout 119,85
Baseball Stars Prof, 39,85
Power Spices 49,85

@

o1’

79

SONY [HdW.Ng-av.-Nile],



SONY W NS BV.-NE(®])\|

REVIEWS

N ach anfdnglichem Na-
menswirrwar hat Psygno-
sis doch einen zugkraftigen
Namensgeber gefunden. Adi-
das bekam im Gegenzug den
Specialmove “Predator Shot”
zugedacht. AuBerdem lduft in
der Halbzeitpause ein (iiber-
springbarer) Werbeclip fiir adi-
das-Sportbekleidung. Der er-
ste sportliche Gehversuch von
Psygnosis erweist sich bereits
nach kurzer Warmspielzeit als
spielerischer Hit. Die meisten
Perspektiven sind wirklich
brauchbar, das automatische
Umschalten von einer Ecke auf
den Torraum oder von der Ich-
Abschlag-Perspektive des Tor-
warts auf die Feldsicht klappt
hervorragend. Die aktive wie
passive CPU-Intelligenz wurde
fein abgestuft und gut auf die

verschieden starken Mann-
schaften zugeschnitten. Wenn
[hr einen zu kurzen Abstof
hinlegt, lauft Euer Torwart so-
gar eigenstandig aus dem Tor
raus und schnappt sich den
Ball noch einmal. Alle mittler-
weile iiblichen Standard-Modi
kommen natilrlich auch hier
zur Geltung. Die Namen der
Spieler wurden aber nur an die

80

Wird die Jahreszeit auf ., Winter" gestelli, dann siehi der Plaiz so aus

echten angelehnt (Sammer fir-
miert pikanterweise unter “Sa-
mer"). Durch Driicken von
zwei Knopfen kénnt lhr z.B.
auch eine Art Turbo ausldsen

Ein Energiebalken zeigt
an, wieviel Power lhr
noch habt, um Special
Moves auszufiiliren

LUMHSEARH

Soccer
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Im ,,adidas Dream Team " sind auch drei Deulsche mit van der Partie

oder Mega-Schiisse loslassen.
Die zwei SpaBmodi, als Zwer-
ge, Skelette 0.4. spielen bzw.
Hausfrauen als Kommentato-
ren zuschalten, sind nur per
Cheat-Eingabe zugénglich. ds

’ Psygnosis’ Soccer ist

die erste echte Alterna-
tive zum jenseits hochgelob-
ten FIFA. Die franzdsische Ent-

Selbstverstandlich stehen alle hiesigen Erstligaclubs zur Verfiigung

5 GBS o6

wicklungsabteilung hat ein
rundum sauber programmier-
tes Game abgeliefert und
gleichzeitig Liebe zum Detail
bewiesen: umgenietete Spieler
kriimmen sich z.B. richtig am

{ Boden, humpeln nach einem

Foul oder haben kreisende
Sternchen (ber dem Kopf.
Auch die Animationen sind
klasse. Das einzig wirklich
hassenswerte an diesem Spiel
ist der deutsche Pseudo-Kom-
mentator. Mit anteilnahmsio-
ser Stimme drischt er eine
dumme Phrase nach der ande-
ren: “Der ging in die fiinfte Eta-
ge” (nach einem Schuf iibers
Tor), “Er hat am Trikot gezo-
gen - Schiiidsrichter!” oder
“Wenn doch nur alle Spiele so
wéren”. Tragikomisch ist das
zuweilen, zum Gliick aber ab-
stellbar. Ansonsten macht
APS riesig Spab, fiir , ,
Fans ein MuB!

System: Playstation
Spieletyp: FuBiball
Megabit: CD

Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1 bis 4

Features: Speicheroption,
2 SpaBmodi
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 4%
Musik: 10%

Soundeffekte: 70%
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E ndlich hat es mal ‘ne Firma
geschafft, ein 32 Bit-Golf-
spiel mit mehr als einem Kurs
herauszubringen! Zwischen
dem (ppig griinen River Valley
Country Club Course und dem
Royal Glen Golf Club Course
diirft Ihr wahlen. Aufgrund einer
neu entwickelten Programmier-
technik sehen die mit Texturen
belegten Polygonlandschaften
ungeheuer detailliert aus. Vor je-
dem Abschlag kdnnt lhr den
Kurs zwecks besserer Orientie-
rung entweder selbst begehen
oder aus der “Fly-By-Hole"-Per-
spektive betrachten. Das Op-
tionsmeni ist lppig gefllt.
Neben dem Gremlins Open Tur-

Die Farbe des Flughogens zeigt
Euch an, ob die Richtung stimmt

.DO....0Q.OiQ.OOOOb.lOO..OQGD.OC.!&REVIEWS

Feine Sache

nier, bei dem Ihr in Zweierteams
antretet, lassen sich z.B. noch
die Modi Strokeplay, Skins-
game, Foursome oder Fourplay
(Ubungsmodus mit drei CPU-
Gegnern) anklicken. Jeder
Schlag kann aus neun verschie-
denen Kamerapositionen begut-
achtet werden. Die Zufallsper-
spektive schafft logischerweise
am meisten Abwechslung. Die
englischen Begleitkommentare
von Tony Adamson sind Gbri-
gens duBerst amiisant. ds

Ein Ausflug in den Bunker kostet
in der Regel immer ‘nen Schiag

, Auch wenn es etwas

bléde klingt: Noch nie
habe ich bei einem Golfspiel
so aufwendig gestalteten Ra-
sen gesehen. Der Ball verhalt
sich im Geldnde vallig reali-
stisch, auch die unterschiedli-
chen Flugkurven bei verschie-
denartigen Schlagern und das
anschlieBende Aufschlagver-
halten sind gut programmiert.
Einzelne Bahnen kdnnten noch
etwas spannender sein, auch
die automatische Anzeige des
optimalen “Anhaltepunkts”
auf der Abschlag-Skala ist
nicht gerade very challenging

fiir gelibte Spieler. Im Gegen-
zug wurde die Geschwindig-
keit, mit der der Schwung-
bogen wieder “zuriickkommt”,
etwas zu schnell bestimmt.
Uberschlige sind dadurch der
reine Selbstmord, da ein per-
fekter Schlag hierbei meist
zur reinen Gliickssa- , ’
che verkommt.

System: Playstation

Spieletyp: Golfsimulation
Megabit: CD
Hersteller:
Gremlin Interactive
Testversion: Gremlin
Spieler: 1 bis 4
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 100 Mark

i
|
|
|
VG-Altersempfehlung: frei ‘

Grafik: 12%
Musik: - %
Soundeffekie: 70%

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

SONY PLAYSTATION

NEU NEU NEU NEU NEUT

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise konnen abweichen

Lenkrad + Pedale

Alien Triologie e.PAL 99,90
Total NBA 96 dt. 99,90
MBA In the Zone dt. 99,90
Cyberia dt.

Decent dt.

Alone in the Dark dt.
Road Rash dt.

Magic Carpet dt.

J. Bazooka dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy Ivan dt.

Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL 99,90
99,90
99,90
89,90

Gex dt.

Psycho Detectiv dt.
Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Actua Soccer dt.
WWF Wrestlem. dt.

Uber 90 Seiten geballte Infos

Sofort Lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO CD ( PAL)

Brandheiss im April ! “'”

Saturn Magazine inkl. Demo CDinPAL. Preis: 24,90 2zgl. Vk. 9,-
{

spielbare Demo von Ultimate MK3 )
Unter anderem sind fiir die Playstation u. Saturn folgende Magazine

erhaltllich: Playstation Plus, PSX Pro, Soturn Mogazine, Gome Fan,
EGM, EGM 2 . Alle engl,). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestoras/index.htm

Hindleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer; Preisénderungen vorbehalten Versandkaosten 10,90 DM

0201 /777235

Action Replay 3 dt.

Asterix u. Obelix dt.

Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dr.
lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bombermann 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

89,90
129,90
?9,90
139,90
139,90
vorb.
139,90
99,90
139,90
119,90
99,90
139,90
149,90
119,90
109,90
109,90
99,90
119,90
139,90
vorb,
109,90
119,90
119,920
119,90

Fifa Soccer 96 dt.

Parodius Del. dt.

NFL Quarterback
P. Dragron 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dk.

F1 Live

Shinobi X dt.
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SCOARED BY 1 K
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Der Torjubel hat schon was, bei FIFA kommt er aber trotzdem besser

D ie hier getestete Version
erscheint bei uns in Kiirze
mit deutschen Kommentaren,
die von Reinhold Beckmann
gesprochen werden, bei SAT1
unter dem Titel“ran Soccer”
bekanntlich in dhnlicher Missi-
on tétig. Die CD enthdlt auch
ein kleines “Making-Of"-Film-
chen, in dem |hr einiges (iber
die natdrlich auch hier verwen-
dete Motion-Capture-Techno-
logie erfahrt. Zwischen sechs
(meist nutzlosen) Kameraper-
spektiven konnt [hr wéhrend
des Spiels beliebig hin- und
herschalten. Driickt |hr den
Pauseknopf, ist es mdglich,
diese noch zu verfeinern,
sprich, die Kamera Bt sich
naher heran- und weiter weg-
zoomen, bzw. der Neigungs-
winkel von schrig seitlich bis
vogelperspektivisch verstellen.
AuBer der ran-Lizenz erkaufte
sich Gremlin zusétzlich noch
die Erlaubnis, alle Spieler mit

Motion-Capturing-Bommel
(oben). Unten: Na was wohl?

82

den Originalnamen benennen
zu diirfen. Nun folgt wie {iblich
ein Auszug der herausragend-
sten Spieloptionen: DaB
Worldcup- und Ligamodus in-
begriffen sind, versteht sich
wohl von selbst. Jeder Spieler
hat im Simulationsmodus von
den Programmierern einen
Eigenschaftswert in Prozent
zugewiesen bekommen, der
sich wiederum aus acht Unter-
eigenschaftswerten wie Aus-
dauer, Disziplin etc. zusam-
mensetzt. Taktik-Freaks kon-
nen so ihre Mannschaft immer
wieder individuell fiir Spiele
gegen ganz bestimmte Gegner
optimieren. Ist Euch dies zu
zeitaufwendig, wahlt Ihr ein-
fach den Arcade-Modus, bei
dem nur die Starke der gesam-
ten Mannschaft und nicht die

FINLAEMD 03 SHMEDER

Per Zeitlupen-Replay enigeht Euch garantiert keine Situation
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Im Gegensaiz zu diesem Bild seht Ihr bei Ecken oft nicht den Torraum

der einzelnen Spieler aus-
schlaggebend ist, CPU-Gegner
sind allerdings generell sehr
stark, selbst wenn lhr mit
Holland, Italien oder Deutsch-
land antretet. ds

, ran-Soccer kann zwar

mit den echten Spieler-
namen aufwarten und beein-
druckt durch geschmeidige
Animationen. Sind wir deshalb
aber schon glicklich? Nein!
Zu viele Patzer haben sich die
Macher beim Rest des Spiels

s GRines o

erlaubt, Bei Schiissen muB
Euer Spieler z.B. zusatzlich
noch in die betreffende Rich-
tung schauen, bevor ein
SchuB auch dort landet, wo lhr
ihn per Joypad hindirigiert
habt — welch ein Mist! Auler-
dem ist der Ball unterpropor-
tional klein gehalten. Bei Weit-
schiissen erkennt Ihr oftmals
gar nicht, wo das Ding abge-
blieben ist. AuBerdem fallt es
extrem schwer, die Entfernung
beim Schieflen zu steuern. Der
Kommentator der englischen
Version macht sich liberdies
fortwéhrend Idcherlich, da er
bei fast jedem Anstof etwas
von taktisch klugem Spiel da-
herfaselt. Selbst ein deutscher
Kommentator wird die eigent-
lichen Mankos von Gremlins
Soccer-Bauchlandung aber
kaum ausbigeln kénnen. Fiir
die PS sind momentan genug
FuBballspiele im Kom- , ,
men, also Augen auf!

System: Playstation
Spieletyp: FuBball
Megabit: CD

Hersteller: Gremlin
Testversion: Flying Aris
Spieler: 1 bis 2
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Aliersempfehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: 40%

Soundeffekie: 70%
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IVI it der Playstation-Umset-
zung endet vorerst die
Reihe der 96er Versionen von
NFL Quarterback Club. Auch
diesmal diirft 1hr im Saison-Mo-
dus am Rad der Zeit drehen und
Begegnungen bis in alle Ewig-
keit planen. Aber auch fiir ernst-
hafte Footballspieler ist gesorgt.
Im Saisan-, Playoff-, Pro-Bowl
oder Simulationsmodus konnt
[hr alle aktuellen NFL-Teams
samt Spielern einsetzen. Die Fill-
le an Einstellungsmaglichkeiten

Oben: Optionen bis
zum Umfallen
Rechis: Die Grafik wirkt
in dieser Fassung ein
wenig rasanter als bei
den anderen Versionen

ist dabei sehr groB. Wer zwei
Multitap-Adapter auftreiben
kann, sollte einmal den 8P-Mo-
dus ausprobieren. Je nach Lau-
ne konnt Ihr so mit Euren Freun-
den sogar die komplette Saison
durchpielen, wobei jeder frei be-
stimmen darf, welcher NFL-Par-
tei er angehdren will. Wer viel
Wert auf Authentisches legt,
kann sich einmal im Simulati-
onsmodus an historische NFL-
Begegnungen heranwagen. fet

, Abgesehen von der

Grafik, die mir in dieser
Version einen Tick schneller
vorkam, existieren keine Un-
terschiede zu der Saturn-Vari-
ante: Die selben Features, das
selbe Outfit und nattirlich auch
das selbe Spielprinzip — alles
in einer sauber und spieler-
freundlich abgestimmten Mix-
tur. Acclaim hat mit diesem
Titel sicherlich einen genialen
Touchdown gelandet. Da
Madden-Football 96 in abseh-
barer Zeit nicht erscheinen
wird, sollten Football-begei-
sterte Zocker unbedingt einen

¥ T | "
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Blick auf dieses Spiel werfen.
Ganz zum Schluf3 nur noch ein
Vorschlag an Acclaim: Spon-
sort doch mal ein NFL-Pro-
Bowl in Deutschland. Viel-
leicht tragt das etwas dazu bei,
dal? diese Sportart hierzulande
auf mehr Interesse

staft?! , ,

System: Playstalinn
Spieletyp:
Football-Simulation

Megabit: CD

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

Spieler: 1 bis 8

Features: Multitap,
Speicheroption ,
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark !

VG-Altersempfehlung: frei

Gfaﬁk: 80%
Musik: 53%

Soundeffekte: 78%

’5’05522/73477

Besuchl unser
Ladengeschill

Super Nintendo Playstation Playstation Sega Safurn Sega Saturn
Asterix u. Obelix di. 129~ Grundgerat dt. 559.—  Paddt. 59— Grundgeriit dt. 629~ Thunderhawk di. 109,
Bombermann 111 di. 119~ Aftermath di. 109~  Panzergeneral di. 99 Alien Trilogy dt. 109~ Tohshinden Remix di. ~ 109,—
gfeu“‘ ;f Fire Il di. :gg- Alien Trilogy . 109~ Parodius Deluxe dr. 99~ %-"f";’, . : ‘ggr :!":"'ﬂ Rtnq . }gg-
ORELT): ~  Cospar dt. 109~  Philosoma . P9 —=milicanceer Cl. e LB L i
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' Eine
Bazooka aus der
Nihe hélt auch der stark-
ste Froschmann nicht aus

uf diesen Capcom-Thriller

haben wir lange gewartet
und es hat sich mehr als ge-
lohnt: Nachdem eine Truppe
von S.T.A.R.S-Soldaten unge-
kldrte Mordfélle in einem my-
steridbsen Waldstiick aufklaren
soll und dabei spurlos ver-
schwindet, fallt die unange-
nehme Aufgabe, dariiber Nach-
forschungen anzustellen auf
eine Elite-Einheit, deren Mit-
glied natirlich Ihr seid. Kaum
am Schauplatz des Schreckens
angekommen, werdet Ihr auch
schon Zeuge eines Angriffs
tbler Mutanten-Kreaturen und
kénnt Euch gerade noch unter
Einsatz aller Feuerwaffen in ein
abgelegenes Gemduer fliich-
ten, wo Ihr Euch zundchst si-
cher glaubt. Doch jetzt beginnt
erst der eigentliche Horror.
Nach und nach kommt Ihr dem
diisteren Geheimnis auf die
Spur, daB hier biologische Ex-
perimente schiefgelaufen sind
und die S.T.A.R.S.-Soldaten
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Das Bilderratsel bei den Krahen erfordert Japanese Slang

als Versuchskaninchen herhal-
ten muBten. Ihr als Polygon-
krieger bewegt Euch véllig frei
in den komplett gerenderten
Gefilden des Gebdudes und
versucht fieberhaft bessere
Waffen wie Raketenwerfer oder
Pumpgun im Kampf gegen fie-
se Froschmanner, Riesenrepti-
lien und Zombies zu erhaschen.
Dabei miift [hr mit jeder Pa-
trone so sparsam wie maglich
umgehen, da Munition duBerst

rar gesat ist. Das Besondere an
Resident Evil besteht aber un-
ter anderem darin, daB lhr alle
Rdume aus einem vordefinier-
ten Kamerawinkel betrachtet.
Das bedeutet etwa, daB |hr
Euch von vorne seht wenn Ihr
in den Speisesaal kommt und
ab der Mitte des Raumes von
hinten. Dadurch ergeben sich
natiirlich Situationen und
Blickwinkel, die mal fiir Euch,
mal fiir die Monster glinstiger

Abspeichern kinnt
Ihr bei einer

| Schreibmaschine,
aber nur, wenn Ihr
| eines der seltenen
Farbbénder besitzt
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sind. Doch Resident Evil (auch
Bio Hazard) besteht nicht nur
aus reiner Ballerei. Der Adven-
tureteil nimmt einen nicht zu
verachtenden Part des Ge-
schehens ein: Ihr seid standig
auf der Suche nach passenden
Items, verschiebt Ritterstatu-
en, setzt Diamanten in steiner-
ne TigerkOpfe ein oder steuert
Wasserkandle um weiterzu-
kommen. Bevor |hr aber los-
lauft und Euch den Japan-Im-
port zulegt, seid gewarnt:
Einige wenige Ratsel konnt Ihr
ohne Japanisch-Kenntnisse
nur sehr schwer und mit viel
Gliick Iosen. AuBerdem eignet
sich das Spiel aufgrund seines
Horror-Ambientes und Gehalts
an harten Szenen {iberhaupt
nicht fiir Kinder und zartbesai-
tete Gem{iter. rk

, , Absolut unglaublich!!!

Resident Evil gehért zu
der Kategorie Spielen, wie sie
einem nur alle Jubeljahre tiber
den Weg laufen. Die genial ge-
renderten Rdume, die super-
fliissig animierten Charaktere
kombiniert mit professionel-
lem Horror-Gansehaut-Sound-
track und bis ins kleinste De-
tail perfekt abgestimmten
Soundeffekten sorgen fir ein
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derart unbeschreibliches Fee-
ling, daB Euch mit Stahlketten
an den Bildschirm zu fesseln
scheint. Dazu kommen noch
die erstklassigen, harten Rét-
sel, die Euch ein ums andere
Mal verbliiffen. Das beste Bei-
spiel fiir die Qualitdt von Resi-
dent Evil war meine Session
zusammen mit Tet. Wir haben
uns ganz ungezwungen zu ei-
ner kleinen Partie Sonntags
um sechs in der Redaktion ge-

acht Uhr morgens am Montag
durchzuspielen! Wenn Ihr
nichtsahnend mit der Magnum
im Anschlag die diistere Grot-
te entlangschleicht und plitz-
lich mit einem Schockereffekt
die Kamera auf die subjektive
Sicht eines Monsters um-

schaltet, dal Euch mit Riesen-
schritten auf den Fersen ist,
wilt Ihr was Angstschweil3 a la
Resident Evil ist! Wenn lhr
nicht zu der Sorte Spieler zéhit,
die sich auch ein paar Hardco-
re-Japano-Rétsel zutraut, dann
wartet auf den offiziellen Re-
lease im Juni. Ein Mega-Kom-
pliment an Capcom fiir dieses
Meisterwerk, dem wir aus of-
fensichtlichen Griinden leider
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Yippie! Dem Hai haben wir das
Wasser abgesaugt

System: Playstation
Spieletyp: Action-Adventure

eine SpielspaBBwertung , ,
verweigern miissen.

troffen, um schlieBlich bis Megabit: CD
Hersteller: Capcom
Testversion:

Game Activity, B&B
Spieler: 1

Features: MC-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 86%
Musik: 80%
Soundeffekte: 81%

Keine Spiel-
spaB-Wertung
wegen iihler Gewaliszenen

AAAH, Giftgas! Jeizt nichts wie raus, sonst waren
die lelzten paar Stunden wieder umsonst!

Wie kommt man wohl in den Geheimgang hinter
dem Wasserfall?
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Mad Catz Lenkrad m. Pedalen Playstation DM 129,- in Esslingen -.taucht ein...

UFO GAMES

ANKAUF, VERKAUF, TAUSCH
Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw.
SPIELE UND KONSOLEN - Es lohnt sich 1x anrufen

Bundesallee 71 * 12161 Berlin Tel/Fax:030/85936 35

2ND2NONE Tel. 07171-81515

Inh. Greter/Stubenvoll
Heubacherstr, 44
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Resident Evil (us) 115.- Wing Commander 3 (us) 115.- Need for Speed 89.- Wipe Out 89.- |
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ach der Saturn-Fassung

flatterte uns nun auch die
PS-Umsetzung ins Haus. Alles
bleibt wie gehabt: Ihr ibernehmt
die Rolle eines Detektivs, der
einen mysteridsen Fall von Kin-
desentfiihrung zu 16sen hat. Die
Geschichte startet in einem ehr-
baren Haus, in dem sich seit
giniger Zeit sonderbare Dinge
abspielen. Euer Kollege fand be-
reits heraus, daB der gemeine
Pirat ‘Jack’ das kleine Médchen
gekidnappt hat. Doch kurz bevor
er sie befreien konnte, wurde er
germordet. Nun macht Ihr Euch
auf den Weq, das abscheuliche

Bei manchen Gegnern
hilft nur die Bleispritze.

Das Grafik-Ambiente
macht Laune auf mehr

in letzter minute:

omputerfreak Lance ist wie-

der aktiv — diesmal auf der
Playstation. Die selbe Mission,
der selbe Film, mit anderen
Worten: Das selbe Spiel wie auf
dem 3D0. Der bdse Professor
(das Gehirn im Bottich) jagt sein
Helferlein Fritz hinter Euch her
und Ihr gebt an den richtigen
Stellen das richtige Joypad-

Jaja, Rauchen
gefahrdet
die Gesundheit.

Die bise
Marionette
miilit thr
professionell
verheddern.
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Jack is Back

Verbrechen aufzulésen. Euer
Blickwinke! ist durch festeinge-
stellte Kameras vordefiniert und
wird je nach Aufenthaltsort
automatisch umgeschaltet. Un-
terwegs trefft Ihr auf dunkle Ge-
stalten, die Euch erst nach blei-
haltigen Zureden in Ruhe lassen.
Wie es sich fiir richtiges Adven-
ture gehort, gibt es massig viele
Rétsel zu l6sen und tonnenwei-
se Items zu finden. ws

sony repariert doch import-playstations

Kommando zur rechten Zeit,
sonst lernt |hr Fritzens Phanta-
sie kennen, was morderische
Aktionen angeht. Um ehrlich zu
sein, die lernt [hr sowieso ken-
nen. Ihr hetzt also im interakti-
ven Film durch das SchloB des
Professors, den fiesen Fritz im-
mer auf den Fersen und lernt
Kommandokombinationen aus-
wendig. Bastal Js

, Die Playstation-Varian-

te gleicht der Sega-
Version bis ins letzte Detail
und zeigt die gleichen Stérken
und Schwachen auf: Die textu-
rierte Polygon-Grafik ist ange-
nehm flott sowie atmosphd-
risch schén gezeichnet. Auch
die Steuerung mit den PS-
Pads erweist sich als duBert
tiickisch und nervenaufrei-
bend: Das Zielen und SchieBen
auf anriickende Gegner wird
durch die festgelegten Blick-

, Sicher ist Braindead 13

auch auf der Playsta-
tion ein witziger Trickfilm,
wenn man auf Makabres steht.
lch mubB trotzdem die selben
Punkte beméngeln, wie schon
auf dem 3D0. Die Kommandos
sind éfters unlogisch, der Le-
velaufbau durch spiegelver-
kehrte Szenarios etwas un-
libersichtlich und die Moti-
vation durch das Fehlen des
Komplettfilms am Schiu
nicht so hoch wie bei den Dra-
gon’s Lair-Teilen. Gerade die
endlosen Sequenzen am
SchluB des Spiels lassen die

5 GRInES) o6

winkel stellenweise zur reinen
Gliicksache. Ebenfalls Musik-
und Sounduntermalung wei-
sen in der Playstation-Variante
keine wesentlichen Verbesse-
rungen auf. Die Puzzles da-
gegen bieten ungewohnlich
viele Uberraschungen, so dal3
die Motivation trotz hohem
Schwierigkeitsgrad , ,
kaum abnimmt.

System: Playstation _

Spieletyp: Action-Adventure
Megabit: CD
Hersteller: Infogrames
Testversion: Infogrames
Spieler: 1 bis 2
Features: Save-Funkiion

Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 13%
Musik: 56%

Soundeffekte: 56%

(garantiereparatur is aber nich)

ganze Geschichte im Nachhin-
ein recht langatmig erschei-
nen. Wer sich nicht jedes rich-
tige Kommando notiert, hat
sowieso keine Chance, sich
den Endkampf heil zu iber-
stehen. Braindead 13 spielt
man nur einmal durch, daher
lautet meine Empfeh- , ,
lung “Fiir Fans”.,

System: Playstation .

Spieletyp: Interaktiver Film
Megabit: 2 CD |
Hersteller: Readysofi
Testversion: MARO
Spieler: 1
Features: Pallwort,

Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |&
Grafik: 13% g
Musik: 72%
Soundeffekte: 70%




chach eignet sich aufgrund

der unglaublich vielfaltigen
Spielmdglichkeiten ideal als
Computersimulation. Speziell
als Trainingspartner leisten
Schachprogramme exzellente
Arbeit, da sie auch kleine Fehler
gnadenlos aufdecken den Spie-
ler bei der Analyse unterstitzen.
Mit dem Chessmaster 3-D bietet
Mindscape erstmals auch Play-
station-Besitzern einen digitalen
Schachtrainer und -partner. Je
nach eigener Spielstarke lassen
sich verschiedene Schwierig-
keitstufen aktivieren, im Op-
tionsmeni diirft Ihr die Kom-
binierkiinste Eures Gegners

P, YT S
Die 3-D-Perspektive wirkt leider
etwas uniibersichtlich

auBerdem beliebig einschrin-
ken. Neben dem etwas uniiber-
sichtlichen 3-D-Brett mit Stan-
dardfiguren stellt Chessmaster
3-D auch noch eine zweidimen-
sionale Ansicht zur Verfligung.
Wahrend des Spiel gibt Euch der
Computer auf Wunsch Tips, 146t
Euch miBlungene Aktionen
zuriicknehmen und zeigt Euch
sogar an, iiber welche Ziige er
nachdenkt.Spielstinde speichert
Eure Memory Card. tet

Auf dem sogenannten Warboard
sieht man deutlich mehr

, Der Chessmaster 3-D

bietet eine gelungene
Alternative zu den Action- und
Vollgasorgien, die uns die
meisten Hersteller fir die
Playstation anbieten. Ob PSX-
Besitzer allerdings die Muse
fiir eine ruhige Partie Schach
aufbringen, wage ich doch zu
bezweifeln. Wie auch immer,
von der Spielstarke fegt Mind-
scapes Schachsimulation die
meisten Hobbyspieler miihe-
los vom Tisch. Im Gegensatz
zu menschlichen Kontrahen-
ten bestraft der Computer Feh-
ler konsequent und fiihrt des-

i..O..O.................O.......CQ.....................REVI EWS

halb leicht zu Frusterlebnissen.
Wer das Programm allerdings
regelmaBig nutzt, wird seine
Spielstirke deutlich steigern,
Erfolge gegen den Rechner
sind aber trotzdem nur in den
unteren Schwierigkeitsstufen
maglich. Die 3-D-Ansicht bie-
tet keine optimale Ubersicht,
ich benutze deshalb , ,
lieber das 2-D-Brett.

System: Playslation
Spieletyp: Schachspiel
Meagabit: CD

Hersteller: Mindscape
Testversion: Flying Arls
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfiehlung: frei !

Grafik: 25%
Musik: 22%

Soundeffekte: 46% ;

PC CD ROM

TOP-PREISE

SIMON THE SORCERER 2
SPACE LEGENDS

82,00
35,00

PC MULTIMEDIA
HARDWARE

PHILOSOMA
PRIMAL RAGE

89,95
33,95

VTENNIS

129,00
TWIN BEE DELUXE PACK 129,00
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ACES COLLECTION

ACES OF THE DEEP

ALIEN LEGACY

AMERIKA 1361-1365
AUFSCHWUNG 0ST
AWARD WINNERS 2
BATTLE BUGS

CAMPAIGN

COMBAT CLASSIC 3
CYBERIA DT HANDB.
DESCENT

EARTH SIEGE

FLIGHT COMMANDER 2
FUSSBALL W.C. ENZYKLOP
KINGS QUEST 7

LAST DYNASTY

MAGIC OF ENDORIA
MECHWARRIOR 2

MYST

PHANTASMAGORIA

SIM CITY 2000 93,00
SIM CITY 2000 COLLECTION ~ 93,00
SIM ISLE 32,00
SIM TOWER 75,00

69,00
33,95
§9,00
33,95
69,00
32,00
44,00
44,00
69,00
29,00
32,00
88,95
69,00
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88,95
82,00
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WIPE OUT 84,95
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NBA JAM TE. 79,00
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WARCRAFT 2 79,00
FX FIGHTER 79,00
LOST EDEN 89,00
MAGIC CARPET 2 79,00
BIOFORGE 89,00
TERMINAL VELOCITY 69,00
PITFALL WIN 95 84,00
STAR TREK FINAL UNITY 109,00
WING COMMANDER 3 109,00
WING COMMANDER 4 49,00
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RAIDEN PROJECT
RAYMAN
REVOLUTION X
RIDGE RACER

ROAD RASH

SHELL SHOCK
SHOCK WAVE ASSAULT
SLAYER

STARBLADE ALPHA
TEKKEN

THEME PARK
TWISTED METAL

VIEW POINT

WAR HAMMER

WAR HAWK

WING COMMANDER 3
WWF WRESTLEMANIA

88,95
88,95
39,95
88,95
94.95
89,95
79.95
8995
88.95
88,95

109,00
89.95
86,95
§9.95
88,95
89,95

109.00
94,95

PRO WRESTLING 129,00
J-LEAGUE PRIMAL GOAL 129,00
HYPER FORMATION SOCCER 129,00
N THE HUNT 119,00
RIDGE RACER REVOLUTION oA

GOLDSTAR 4-FACH SPEED
DOUBLE SPEED CD-ROM
TERRATEC 16 SE
TERRATEC 32 WAVE
MED 2000 | 6BIT
SB 16BIT VIBRA BULK
80 WATT AKTIVBOXEN

. MIDI KEYBOARD TERRATEC
IS 3D JOYSTICK
WINGMAN LIGHT
WINGMAN EXTREME

199,00
99,00
139,00
589,00
99,00
129,00
69,00
199,00
109,00
44,95
89,00

SEGA SATURN US

NHL ALL STAR HOCKEY 119.00
ROMANCE OF THE THREE K. 129,00
SIM CITY 2000 119.00
SHANGHAI ;
WORLD SERIES BASEBALL 109,00
SONY PLAYSTATION SEGA RALLY ab 10.11.
3-D:-LEMMINGS 8895
BATTLE ARENA THOSINDEN B4,95
DESTRUCTION DERBY 89,95
FIFA SOCCER 96 89,95
KRAZY IVAN 88,95
MADDEN 96 89,95
NOVASTORM 89,95
PANZER GENERAL B895
PGA GOLF 96 39,95

Standig SONDERPOSTEN ab Lager
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Versand per Nachnahme DM 10,- . Kostenlose Preisliste anfordern !! - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!

SOUND & VISION
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BLACK FIRE 69,95
MANSION OF HIDDEN SOUL 79,95
NBAJAMTE. 99,95

SEGA SATURN DT

VIRTUA FIGHTER REMIX 69,95
DIGITAL PINBALL 89,95
SHINOBI 19,95
BUG 109,00

SONY PLAYSTATION jp

ZEITGEIST
BOXER'S ROAD
EXECTOR
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119.00
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Freunde der Eisenbahn, auf-
gepaBt! Endlich kommt
auch Ihr in den GenuB eines
Playstation-Spieles, in dem Ihr
als Chef einer privten Eisen-
bahngesellschaft die Wirt-
schaft eines ganzen Landes
steuern konnt. Diese Wirt-
schaftssimulation des in Japan
unter dem geheimnisvollen
Namen A.IV.Evolution Global
bekannten Playstation-Titels
beinhaltet insgesamt 39 Szen-
arien. Darunter befinden sich
jeweils drei landerspezifische
Maps aus Japan, USA, Eng-
land, Frankreich und natiirlich
Deutschland. Eure Hauptauf-
gabe ist es, durch die Verle-
gung von Eisenbahn- und Bus-
strecken die wirtschaftliche
Entwicklung in der jeweiligen
Region zu fordern, wobei Ihr
durch Aktienhandel, Grund-
stiicksspekulation oder Errich-

ICE und Schwebebahn bekommt Ihr nur gegen we! Bares

tung von Geschéften auch ak-
tiv mitwirken konnt. Zu Beginn
des Spieles ist dies auch un-
umganglich, da Euer Buget
nicht gerade riesig ist. Da [hr
als privater Betreiber kein
Steuereinkommen habt (lhr
miift sogar Abgaben zahlen!)
miift [hr durch die oben ge-
nannten Maglichkeiten Men-
schenmassen an Euch binden
und so viel Geld verdienen wie
nur moglich. Spéter kann man
durch den Bau von Flughafen
und Hafenanlagen den Handel
mit den sog. AuBenregionen
ankurbeln. Hat man schlieBlich
einen Eigenkapital von 100
Mio. Einheiten angehauft, tau-
chen im Startment
zwei weitere Szen-
arien auf. tet

! Dieser Horal
|| Fisertarn
' 31

Die Bilanz (oben) sollte man wenn magﬂcn
jeden Monat iiberpriifen. Falls geniigend
Fliissiges vorhanden ist, kann man sich getrost
schon einmal eine hypermoderne und teuere
Lok (rechis) leisten. Meistens sind sie schnel-
ler und kinnen mehr Passagiere befdrdern.
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, Es hat wider Erwarten

nicht allzu lange gedau-
ert, bis Artdink sich dazu ent-
schlossen hat, ihren Top-Titel
auch weltweit zu vertreiben.
Auf dem Heimcomputer-Sek-
tor (PC 9801) zahlt man in Ja-
pan bereits die vierte Version,
und somit wirkt das Spiel
ziemlich ausgereift. Im Konso-
lenbereich ldBt sich A-Train
hierzulande am besten mit
Sim City vergleichen, wobei
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hier der Schwerpunkt auf das
Verkehrswesen zu setzen ist.
Somit bleiben ldstige Naturka-
tastrophen wie Erdbeben oder
Monsterangriffe ganzlich aus,
wobei andererseits dadurch
die Spannung im Spiel konti-
nuierlich nachlaBt. Wenn ndm-
lich das Ziel, eine ICE- oder
Schwebebahn-Strecke zu in-
stallieren erreicht ist, gibt es
eigentlich keine nennenswer-
ten Aufgaben mehr. Ich habe
ein Szenario testweise “300
Jahre” lang gespielt. Interes-
sant ist, dall man bereits nach
etwa “100 Jahren" den Fernse-
her ganz ausschalten, und das
Spiel ohne weiteres alleine
laufen lassen kann. Dann ist
die Zeit liberreif, ein neues
Szenario in Angriff zu

nehmen. , ’

System: Playstation
Spieletyp: Wirlschafts-
simulation

Megabit: CD

Hersteller: Sony CE/Artdink
Testversion: Archiv
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
Maus

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 64%
Musik: 68%

Soundeffekte: 58%




W ie bereits beim Vorgéanger
geschehen, bleibt kein 32
Bit-System von einer Rise 2-
Umsetzung verschont. Bei der
Saturn-Variante tretet lhr erneut
gegen 18 verschiedene Roboter-
typen an. Jeder der Cyberrecken
hat im Zweikampf seine Bauart-
bedingten Starken- und Schwa-
chen. Das Schlagrepertoire ist
pro Spielfigur auf satte 30 Spe-
cial Moves angewachsen. Auch
an ein Combo-System haben die
Entwickler diesmal gedacht. Ei-
nige Blechkameraden verfiigen
iiber zusatzliche Waffenpower:
‘Thunder’ zum Beispiel geht mit
kreischender Kettensdge auf sei-
ne Gegner los, wahrend ‘Krator’

Bei Rise 2: Resurrection fliegen
wieder die Metallfeizen

Rise 2

lieber seine Monster-Kanone
sprechen laBt. Pfeift der Kontra-
hent am Ende der entscheiden-
den Runde aus dem letzten Ven-
til, darf ein “Execution”-Move
ausgefiihrt werden. Uber 21 ver-
schiedene Render-Hintergriinde
sorgen fiir ausreichend Ab-
wechslung im Kampfgetiimmel.
Wahrend der Fights werdet |hr
mit rockigen Musikkldngen ver-
wohnt, die aus der Notenfeder
des Queen-Gitarreros Brian May
stammen. ws

Auch schwere Waffen sind
diesmal mit von der Partie

, Wie es zu erwarten

war, gleicht die Saturn-
Variante dem Playstation-Erst-
lingswerk bis ins kleinste
Detail. Was Mirage grafisch
auf die Beine gestellt, hat kann
sich durchaus sehen lassen.
Rise 2 bietet jetzt alles, was ein
anstindiges Beat’em-Up in
der heutigen Zeit beinhalten
sollte: Zahlreiche Special
Move-Variationen, gelungene
Optik, abwechslungsreiches
Charakter-Design sowie ein
hochzédhlendes Combo-Sy-
stem fehlen ebensowenig, wie
eine Zweispieler-Option. Aber
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dennoch gehdrt etwas mehr
dazu, um in dem dberfluteten
Genre noch einen wirklichen
Hit zu landen. Neue Spielideen
sind bei Rise 2 genauso Man-
gelware wie eine ausgefeilte
Steuerung. Trotz guter Pra-
sentation und umfangreicher
Schlagpalette fehlt dem Nach-

folger einfach die spie-
lerische Klasse. , ,

System: Saturn
Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Mirage
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 78%
Musik: M%
Soundefiekte: 77%
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TANZ DER VAMPIRE?

Fledermaduse sind keine Vampire. Sondern
duBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensrdume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun kénnen, sagt lhnen unser Info

Gebrauchtspiele !

- An- und Verkauf -

030/7875192 - 030/7811536

»Marktlibersicht Telespiele“ gratis!

"Flederméuse" (fiir 3 DM in
Briefmarken).

NEU ! GAME ACTIVITY *iin vt aes 3ae i

Playstation Japan SEGA Saturn Japan

K1 Fighting lllusion Skeleton Warriors DM 129,-
Galaxian 3 King of Fighters 95 DM 129,-
Jumping Flash 2 Fatal Fury real bout DM 129,-
King of Fighters 95 Samurai Showdown 3 DM 129,-
Virtua Striker DM 129,-
Fighting Vipers DM 129,-
Virtual Fighters Kids DM 129,-
Ailien Trilogy DM 129,-

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13358 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4532273

DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 129,-
DM 149,-

ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999, -
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-

ATS 999, -
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-
ATS 999,-

Fatal Fury real bount
Tekken 2

Ci Circuit

Lenkrad

Die Preise sind ohne Garantie und Wechselkursabhangig, auch PAL-Versionen zum Tiefstpreis. RUF AN!
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Eine riesige Felskugel droht Euch gleich am Anfang zu zermalmen

ie Geschichte des zweiten

Drachenepos” startet da,
wo der erste Teil sein gliickli-
ches Happy-End fand. Die Welt
scheint nach dem fiirchterli-
chen Krieg wieder in Ordnung
zu sein und Euer treuer Kampf-
gefdhrte — der blaue Panzer-
drache — kiimmert sich der-
weilen liebevoll um seinen
Nachwuchs. Leider wéhrt die
Ruhe nicht lange, und die
Stadtfestung, in der sich das
restliche Erdenvolk niederge-
lassen hat, wird abermals von
ginem mysteriosem Imperium
angegriffen. Die Verteidiger
haben keine Chance gegen die
schwerbewaffnete Ubermacht,
die Vernichtung der Stadt ist
unabwendbar. Zu allem Un-
gliick muB auch noch Papa-
Dragoon im Schlachtgetiim-
mel dran glauben, so dafi das
Heldensprite sich diesmal mit
dem untrainierten Nachwuchs
begniigen muB. Mit letzter
Kraftanstrengung entfliehen
die beiden dem sicherem Tod
und stiirzen sich in ein neues
Endzeit-Abenteuer. Nun liegt

es an Euch, die Welt ein letztes
Mal zu retten, auf dem Riicken
eines unerfahrenen Drachen-
teenies, der sich erst im Laufe
des Spiels zur ausgewachse-
nen Flugechse entwickelt. Je
nach Spielsituation rennt oder
fliegt Ihr mit Eurem treuen Ge-
fahrten durch fantastisch an-
mutende Fantasy-Szenarien.
Neben der bekannten 360°-
Rundumsicht 4Bt sich der

Drache auch in einem begrenz-
ten MaBe lenken, was von der
jeweiligen Umgebung abhéngt.
Als Standardwaffe steht erneut
eine dicke Laserkanone zur
Verfligung, die auf Wunsch au-
tomatisch mehrere Ziele ins
Visier nimmt und dadurch wir-
kungsvollere Beam-Missiles
abfeuern kann. Neu im Waffen-
programm ist ein sogenannter
“Berserk-Shot”, der nach dem

| Der Wasser-Spiegel-
effekt am Ende des
Tunnel-Levels ist ein-
fach atemberaubend.
Links unten: Mit
diesem schneidigen
Meereshewohner

ist nicht zu spalBen.
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Ein Render-Intro erzahlt wie
gewdhnlich die Vorgeschichte

Aktivieren einen furiosen Feu-
erhagel auf die Gegnerschar
loslaBt. Allerdings |aBt sich
diese Superwaffe nur einmal
einsetzen bzw. muB durch das
AbschieBen vieler Feindobjekte
neu aufgeladen werden, was
durch eine zusétzliche Ener-
gieleiste im unteren Bild-
schirmbereich angezeigt wird.
Der erste Abschnitt
fihrt Euch direkt
durch die feindlichen
Festungslinien: Ge-
schiitztiirme, gepan-
zerte Luftschiffe und
pfeilschnelle Minija-
ger greifen Euch von

Easy going: Der erste
Obermoiz sireicht
troiz imposanter
Spritegrile relativ
schnell die Segel



Oben: Der Tunnelritt
ist nichts fiir Leute
mit einem schwachen
Magen.

Der Berserk-Shot a6t
einen Feuerhagel auf
die Gegnerschaft los

allen Seiten an. Habt Ihr diese
Situation gemeistert, folgt die
Flucht durch einen imposan-
ten Canyon, in dem sich
krebsartige Schalentiere aus
dem Wiistensand bohren und
mit ihren scharfen Zangen
nach Eurem lebenden Flugunt-
grsatz schnappen. In der drit-
ten Episode diist Ihr durch
eine malerische Dschungel-
welt, die viele iiberdimensio-
nale Insektenbewohner beher-
bergt. AnschlieBend erlebt Ihr
einen schwindelerregenden
Tunnelritt mit regelrechtem
Achterbahnfeeling, der Euch
am Ende zu einem wunder-
schdnen Ozean fiihrt. Die trii-
gerische Idylle wahrt jedoch
nicht lange, da stiirzt sich
auch schon ein monstroser
SteinbeiBerfisch auf Euch, der
erst nach gezielter Dauer-
befeuerung den Weg frei

Kleinere Gegner tauchen meist in Formationen auf

macht. Zwei weitere Level
stehen Euch jetzt noch bevor,
die ich aus Uberraschunggriin-
den in diesem Test mal nicht
verraten werde. ws

, Panzer Dragoon 2 bie-

tet alles, was ein erst-
klassiges Ballerspiel aus-
macht: Die geniale Hinter-
grundgeschichte, die vielen
bizarren Objekte und turmho-
hen Gegner-Designs erlauben
herrliche Shooting-Sessions.
Wodurch Panzer Dragoon 2
geradezu grandios wird, ist die
klasse 3D-Grafik. Den brillan-

Am Ende ist Euer Drache fast ausgewachsen
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ten Wasserspiegel-Effekt nach
der Tunnelverfolgungsjagd
muf man einfach ‘Live’ gese-
hen haben, um das glauben zu
kénnen. Auch die Idee mit den
zahlreichen Level-Verzweigun-
gen hebt die Motivation des
Nachfolgers auf ein gestei-
gertes Niveau: In bestimmten
Abschnitten habt Ihr die Madg-
lichkeit, einen anderen Weg
einzuschlagen und erlebt da-
durch neue Spielsituationen
mit verdanderter Grafikkulisse.
Einen Kritikpunkt gibt es trotz
all meiner Lobgesédnge doch
noch: Die Musik und der Ren-
der-Vorspann erreichen nicht
mehr ganz die Klasse des Vor-
gangers, was allerdings insge-
samt nicht schwer ins Gewicht
fallt. Ich kann es nur ein wei-
teres mal wiederholen: Wirk-
lich absoluter Wahnsinn, was
die Sega-Entwickler alles aus
den (offensichtlich) un-
terforderten Chips des Sa-
turn herauszaubern konnten.

5 Slies o6

Welcome to the Jungle! heiBt es im dritten Level
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Die tollen 3D-Effekte, Objekte,
Sound und Spielwitz sind bei
PD 2 einfach phdnomenal,
auch wenn sich manch einer
am eher wenig originellen
Shoot’em-Up-Prinzip stéren
kénnte. In rasanten Fahrten
tiber Land und Wasser be-
kommt man ein Geschwindig-
keitsfeeling, das selbst die be-
sten Rennspiele a la Wipeout
nicht besser erzeugen kénnen.
Dank des moderat ansteigen-
den Schwierigkeitsgrades
wird vom Hardcore-Zocker bis
zum Einsteiger jeder bestens
bedient und fiihlt sich zu kei-
nem Zeitpunkt iiber- oder un-
terfordert. Action-Fans be-
kommen hier mit Sicherheit
einen echten Lecker- , ,
bissen geboten.

System: Saturn

Spieletyp: 3D-Shooter
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: B&B,

Game Activity (CH)
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 87%
Musik: 1%
Soundeffekte: 76%
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Die Strecken wurden maglichst nah an der PS-Version umgesetzi

ipeoutist die langste Zeit

das Renommierrenn-
spiel fiir die Playstation gewe-
sen, denn nun ist auch die Sa-
turn-Umsetzung fertig. Fir
alle, die noch nix von wipEout
gehdrt haben, hier die Kurzbe-
schreibung: Ihr diist mit Rake-
tenflitzern iber futuristische
Kurse und sammelt 4 la Mario
Kart durch Uberfliegen Extras
auf, mit denen Ihr Eure Gegner
beschieBt, Euch den Speedkick
verpaBt oder ein Schutzschild
anlegt. Eure Gegner tun es
Euch gleich, und damit sind
Action und spannende Kdmpfe
an der Tagesordnung. Die
schnelle “Rapier Class” konnt
Ihr erst anwahlen, wenn lhr
Euch auf allen sechs Kursen
unter den ersten Drei plaziert
habt. Kommen wir zu den Un-
terschieden zur Playstation-
Version: Fahrt Ihr Einzelren-
nen, konnt [hr auf dem Saturn

200THER RICE

OELE .

ocoson J 0 continbi

Die Regeln blieben gleich,
Besizeiten kiinnen
abgespeichert werden.

92

auswdbhlen, ob Ihr den selben
Kurs nochmal fahren wollt (auf
der PS wurde neu geladen).
Die Ladezeiten auf dem Saturn
sind kiirzer, die Bildrate (Bilder
pro Sekunde) niedriger und
das Flugverhalten der Flitzer
wurde ebenfalls leicht gedn-
dert. So setzt Ihr beim Durch-
fliegen einer Kompression auf,
sofern |hr nicht die Nase hoch-
zieht. Da der Saturn keinen

Venue Terramay §

Class mcr._:'n_‘;m*:*-::r

Track Deloils

Ein groBer Vorteil:
Die Einzelsirecken
miissen nicht immer
neu geladen werden
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“Shine-Thru”-Modus  be-
herrscht, werden Raketen-
schweif, Schutzschild und
Explosionen altbacken darge-
stellt.-Und auf Plakaten am
Bahnrand gibt’s keine Wer-
bung fiir Playstation-Spiele.. js

, , Tja, da kénnen sich

die Saturn-Besitzer fast
(aber nur fast) die Hénde rej-
ben. Es gibt namlich vier Mi-
nuspunkte und einen Plus-
punkt im direkten Vergleich.
Erstens ist die Grafik zwar ge-
nauso schnell, aber nicht so
fliissig, zweitens kommt die

Vor Spriingen miiBt lhr aufpassen, daB Ihr nicht aufsetzt

5 BEifEs oo

Einer der wenigen grafischen Unterschiede ist der , Rasterschild*

A R E R B EERESENENEEREEREEREREEREENEENEEEENENNEEEREEENENNENSNENNENJMSHNHMNMNN

Steuerung mit dem Pad nicht
ganz so prazise wie auf der
Playstation, drittens stieg der
Schwierigkeitsgrad durch das
Aufsetzen an und viertens
gibt's keinen Zwei-Spieler-Mo-
dus. Trotzdem ist wipEout
auch auf dem Saturn ein Ober-
klasse-Rennspiel und macht
auch lange SpaB. Die Ge-
schwindigkeit stimmt (wenn’s
auch nicht ganz so fliissig
flitzt), an die etwas hackige
Steverung kann man sich ge-
wdhnen (mit Lenkrad geht’s
besser), und der geniale Sound
wurde eh unverandert von der
PS-Version ‘riibergezogen.
Fiir Saturn-Besitzer hat wipE-
out einen Vorteil und einen
Nachteil: Der Vorteil ist, daf3
Playstation-Fans nicht mehr
angeben kénnen, der Nachteil
ist, dal wipEout auf der Play-
station etwas (aber nicht viel)
besser ist. Trotzdem, wipEout
lohnt sich auch auf , ,
dem Saturn.

System: Saturn

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Psygnosis
Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 17%
Musik: 712%

Soundeffekte: 58%
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Joe Higashi macht wieder méchtig viel Wind um seine Gegner

inktlich, wie man es von

den Japanern gewohnt ist,
erschien vor kurzem die Sa-
turn-Umsetzung des SNK-Vor-
zeige-Priiglers. In der unge-
wohnlichen Pappschachtel
fanden wir wie erwartet ein
Modul und eine CD vor. Zuerst
die schlechte Nachricht: Da
zum Spielen gleichzeitig das
Modul benétigt wird, gibt es
keine Mdglichkeit, einen Adap-
ter zu benutzen, der den
Schutz ausschaltet. Nun die
gute: Als Alternative kdnnt lhr
Euren Saturn einem Hard-
wareumbau unterziehen, um in
den GenuB von King of Fight-
ers'95 zu kommen. Verschie-
dene Firmen wie z.B. Wolfsoft
werden Euch in dieser Angele-
genheit gerne beraten. Im di-
rekten Vergleich mit dem Neo
Geo-Original hat sich bei der

Saturn-Version (iberhaupt
nichts verdndert, bis auf die er-
heblich geringeren Ladezeiten
(dank Modulunterstiitzung!)
und einer leicht erweiterten
Farbpalette. Die Highlights in
Kurzform: Ihr kénnt ein 3er-
Team aus 24 Fightern zusam-
mensetzen oder im mutigen
Alleingang gegen den Rest der
Horde antreten. Nach wie vor

g
Fighters ' 95

verdreschen sich edel animier-
te Spielfiguren aus den
beriihmt beriichtigten SNK-
Priiglern. Die Hintergrundopti-
ken sind wunderschdén ge-
zeichnet und mit zahlreichen

Links: Ist der uniere
Power-Balken voll aufge-
laden, darf ein Super-
Special ausgefiihrt werden

Qﬂﬂﬂﬁ MI
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Auch in der Saturn-Version wird nicht mit hellroter Farbe gespart

zu verbessern. Das einzig in-
novative bei der Saturn-Versi-

& 011 von KoF'95 ist der Einsatz

bewegten Objekten versehen.
Der Spielstand wird auf
Wunsch abgespeichert.  ws

, Einerseits sind die pi-

xelgenauen SNK-Um-
setzungen fir Priigelfans ein
Gliicksfall, anderseits haben
sich die Entwickler keine Miihe
gemacht, auch nur eine Klei-
nigkeit an ihrem Meisterwerk

Kyo Kuganagi prisentiert seinen brandheiBen Feuerzaubertrick

5 GEIES oo

=4 von Modul und CD zugleich,

was sich aber lediglich auf die
Ladezeiten positiv auswirkt.
Nichtsdestotrotz bleibt das
Spiel auch in seiner unveran-
derter Form eines der besten
Beat'em-Ups im 2D-Bereich.
Die erwartungsgemaél hohe
Spielbarkeit, die makellose
Steuerung und grenzenlose
Special-Move-Vielfalt machen
auch die Saturn-Variante zu
einem perfekten Vertreter sei-
nes Genres. Auch die geniale
Idee, im Team anzutreten, ist
ein weiteres Feature, das bis
dato kein anderer Priigler bie-
ten kann. Wer sich auf das
Genre spezialisiert hat und fiir
den Saturn neben Vampire
Hunter einen weiteren Hit

sucht, kommt an ,,

KoF’95 nicht vorbei.

System: Saturn

Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: SNK
Testversion: MARO
Spieler: 1 his 2

Features: Continue,
Save-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 5%
Musik: 69%
Soundeffekie: 71%
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SUARKNING

Wir feuern aus allen Rohren auf einen feindlichen Mech

E rstmals gibt es auch ein
anstindiges Mechspiel fiir
den Saturn, in dem sich alles
um 100 Tonnen Stahl auf zwei
Beinen dreht. Wir schreiben
das Jahr 2015. Zu dieser Zeit
existieren noch vier Grof-
machte, die sich in einem In-
teressenkonflikt befinden. Der
Grund aller Streitigkeiten sind
die zu knapp gewordenen Nah-
rungsmittelreserven. Keiner
will dem anderem etwas abge-
ben, und so werden kurzer-
hand Eliteeinheiten angeheu-
ert, um das letzte Hab und Gut
vor Pliinderern zu verteidigen.
lhr klemmt Euch hinter die
Kontrollen eines High-Tech-
Mechs und diist mit unterstiit-
zenden Truppen zu verschie-
denen Einsatzgebieten. Im
Spiel seht Ihr die 3D-Land-
schaft aus der Sicht des Robo-
ter-Piloten, der im Cockpit

Dieser Hubschrauber versorgt
Euch mit Munitionsnachschub

94

iber Radar- und vier Waffen-
systeme verfiigt. In sieben un-
terschiedlichen Missionen
werden von Euch ballertechni-
sche Glanzleistungen gefor-
dert. Auf den texturierten Poly-
gon-Schlachtfeldern tummeln
sich massenhaft Panzer, feind-
liche Roboter in verschiedenen
Variationen und viele weitere
militdrische Fahrzeuge. Aber
Gefahr droht nicht nur von un-
ten: Manchmal stdéBt eine For-
mation Hubschrauber oder ein
Jet auf Euch herab, die man
schleunigst eliminieren sollte.
Euer Stahlsdldner hat zwei
Geschwindigkeitsstufen und
kann sich per Jetpack kurzzei-
tig in Luft katapultieren.  ws
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Auch eine Nachtmission steht auf dem Programm

, , Gun Griffon ist genau

das richtige fiir Leute,
die vor konventionellen Ac-
tion-Simulationen a la Thun-
derhawk 2 zuriickschrecken,
und mal etwas anderes in die-
ser Richtung spielen wollen.
Fiinf verschiedene Auftrige
und knackige Computergeg-
ner sorgen fiir ausreichend
Spielmotivation. Die 3D-Grafik
ist hiibsch, detailreich und

GUN=0S52

Ein gegnerischer Mech-Walker will sich aus dem Staub machen

5 GRMES o0

schnell genug, um ein exzel-
lentes Mechwarrior-Feeling zu
garantieren. Die gelungene
Steuerung und eine raffinierte
Handlung bereiten uneinge-
schrinkte Spielfreude. Neben
dominierendem Action-Ge-
schick ist auch etwas Strategie
und Taktik gefragt. Diese aus-
gewogene Kombination macht
Gun Griffon zu einem rundum
gelungenen Stiick Saturn-
Software. Allerdings findet
man in der Importversion viele
Jjapanische Schriftzeichen und
dazu Sprachausgabe, die ins-
besondere bei den Mission-
Briefings Euch im Unklaren
lassen wird. Trotzdem: Wer
auf Action-Simulationen steht,
dabei aber lieber mit futuristi-
schen Gefihrten unterwegs ist
als mit Hubschraubern oder
Panzern, darf losmar- , ,

Schieren.

System: Saturn ¥
Spieletyp: 3D-Actionspiel I:r
Megabit: CD

Hersteller: Game Aris
Testversion:

B&B, Flying Arts

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 |
Grafik: 1%
Musik: 79% .
Soundeffekte: 75% |




ie gut, daf es Helden gibt,

die tausend Pixeltode
sterben konnen und trotzdem in
regelmaBigen Jahresabstanden
wieder von sich reden machen!
Die Story ist auch bei der vorlie-
genden Saturn-Fassung gleich
geblieben: [hr miit Tonnen von
Goldbarren zuriickerobern, die
von bésen Piraten der recht-
schaffenen Menschheit entwen-
det wurden. Das Edelmetall
lagert in unzdhligen unterirdi-
schen Labyrinthen. In den Réu-

Ein Super-Oldie
mit leicht aufpolierter
Grafik

Wer bei Loderunner
vorausdenki, ist klar
im Vorteil

neues aus der redaktion:

a Leute, Zak is back! Der zum

Tode verurteilte Cyberpunk
erlebt den Alptraum seines Le-
bens nun auch auf dem Saturn.
[hr ibernehmt die Rolle von Zak
und kdmpft Euch durch einen in-
teraktiven Render-Film, bis Ihr
den bdsen Buben die Cyberia-
Geheimwaffe abgejagt habt.
Euer Mannlein stapft automa-
tisch durchs Geldnde und bleibt
nur an Abzweigungen oder Or-
ten mit speziellen Aufgaben ste-
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JEHRANLANGEN
AMZER HURDEM

Ab nach
Sibirien! Das
Cyber-Abenteuer
hat bei der Saturn-
Umselzung nicht
gelitten, es
kommt sogar kom-
plett in Deuisch.
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men findet man neben den ge-
suchten Goldbarren noch Mau-
ern, Leitern, Kletterstangen und
natiirlich etliche Fallen. Neben
Eurem Geschick stellt die “La-
serbohrkanone” Eure einzige
Verteidigung dar. Mit dem unge-
wdhnlichen Gerat schieft [hr
Locher in den Boden, schafft
Euch somit kurzfristig einen
Fluchtweg, zudem bleiben die
bdsen Verfolger darin stecken
und sind damit fiir einem Mo-
ment auBer Gefecht gesetzt. ws

, Loderunner erschien

erstmals als Compu-
terspiel vor satten 14 Jahren.
Gedndert hat sich liber diesem
Zeitraum nicht viel: Prdsentiert
wird Loderunner, wie es leibt
und lebt: mit neuen Levels,
Extrawaffen und einem Con-
struction-Kit. Trotz seines
Alters halte ich Loderunner
immer noch fiir sehr unter-
haltsam. Sicherlich besitzt das
Spiel absolut keine 32-Bit kon-
forme Grafik, was allerdings
insgesamt der Spielmotivation
keineswegs schadet. Denn der
groBe Reiz liegt hier im logi-

Cyberia

hen. Per Joypad gebt Ihr die
Richtung an, scannt Verdachti-
ges, driickt Knopfchen oder feu-
ert aus der am Arm montierten
Smart-Gun. In zwei Action-Se-
quenzen ballert Ihr auf an-
riickende Feindflieger und
schieBt Euch aus dem Cockpit
eines automatischen Jets den
Weg nach Sibirien frei. Spei-
chern erledigt der Saturn auto-
matisch, Text und Sprache sind
in Deutsch anwahlbar. is

, Ich hatte schon Be-

fiirchtungen, daB Cy-
beria auf dem Saturn mit
klotziger MPEG-Grafik daher-
kommt. Wdar anscheinend
auch fast passiert, denn die
Entwickler haben sicher nicht
ohne Grund einen kleineren
Bildausschnitt gewdhlt.
Schwarzer Rand hin oder her,
ein Grafik-Schmanker! der be-
sonderen Art bleibt Cyberia
trotzdem. Die Kontrollen rea-
gleren prézise, fiir die Flugse-
quenzen ist sogar die Em
pfindlichkeit des Joypads ein-
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schen Durchwandern der La-
byrinthe, die mit jedem Level
grofer und komplexer werden.
Zudem ist das Spiel so gestal-
tet, daf es in allen Stages eine
festgelegte Strategie gibt, die
zunehmenden Widersacher
ohne einen Lebensver- , ,
lust zu besiegen.

System: Saturn

Spieletyp: Plattiorm/
Strategie-Spiel

Meagabit: CD

Hersteller: Patra
Testversion: Flying Arls
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue, Save-
Funktion
Schwierigkeiisgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 15%
Musik: 49%
Soundefiekte: 20%
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jan hat jetzt vier motorrdder aber kein auto, und es schneit immer noch.

stellbar. Die deutsche Uber-
setzung der Texte hat einige
Fehler, die Sprache ist dafiir
aber gut synchronisiert. Wer
auf professionelle Render-
Grafik abfahrt, ist in Cyberia
willkommen. Action oder Ad-
venture kénnt lhr in anderen
Spielen allerdings weit , ,
besser haben.

System: Saturn
Spieletyp: Adventure mit
Action

Megabit: CD

Hersteller: Interlay
Testversion: Flying Arts
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: ab 12
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 77

Grafik: 86%
Musik: 1%
Soundeffekie: 69%
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ine neue Flippersammlung

kam in den letzten Tagen
von Ocean. True Pinball beher-
bergt auf beiden Systemen je
vier Tische mit den Themen Vi-
kings, Extreme Sports (hat nix
mit Extreme Games zu tun),
Babewatch und Law&Justice.
Alle Tische sind Multiball-taug-
lich und haben drei Flipper, mit
denen Ihr die Balle durch das
Geschehen bolzt. Spielerisch
sind die Unterschiede nicht be-
sonders groB. Das Bonus-
system ist auf allen Tischen
zumindest dhnlich, die Be-
stiickung mit Rampen und
Bumbern ist vergleichbar und
sogar das ltemsystem (durch
Kombinationen kriegt Ihr Icons
fiir noch mehr Punkte) ist auf
allen vier Tischen gleich. Es
gibt drei Darstellungsmodi: 3D

hochaufgeldst, 3D normal und
Draufsicht. Die Auswahl ist Ge-
schmackssache, denn die An-
sichten spielen alle etwa gleich
gut. Das Joypad ist frei beleg-
bar und ein Sound-Menii, in
dem |hr Euch die Effekte und
Musikstiicke anhdren kdnnt,
gibt’s auch in beiden Versio-
nen. Davon hat's in True Pin-
ball reichlich. Fiir jeden Tisch
wurden mehrere Stiicke einge-
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Beide Versionen enthalten den Draufsichi-Modus fiir Puristen

Vierfach-Einerlei

spielt, sie sich sowohl nach
dem Thema des Tisches, als
auch nach der Situation im
Spiel richten. Wie der Name
erahnen |aBt, haben sich die
Entwickler viel Miihe gegeben,
die Tische so real wie mdglich
zu programmieren. In der pixe-
ligen Score-Leiste iiber dem
scrollenden Spielfeld erschei-
nen denn auch die typischen

o ‘&';—' ;Q 2 -J_
Spielt sich noch am
besten: Der ,,Babewaich"-
Flipper (oben)

Subgames, wie lhr sie auch
von echten Flippern (neuerer
Bauart) kennt. Rekorde wer-
den im Saturn-RAM und auf
der Playstation-Memory-Card
festgehalten. /s

, Vier Tische sind ja gut

und schan, vier Tische,
die sich spielerisch kaum un-
terscheiden kommen dagegen
eher langweilig. AuBerdem ist
die Idee mit der Score-Leiste
am oberen Bildrand etwas
miBgliickt. Ein Flipper hat ja

|

schiieBlich Hochformat. Mit
der Leiste oben noch mehr
vom Bild abzuschneiden, wére
nun wirklich nicht nétig gewe-
sen (Realismus hin oder her).
Der Ausschnitt scrollt zwar
brav mit, bei schnellen Béllen
(und im Multiball-Mode) ver-
liert man aber doch ab und an
die Orientierung. Ansonsten
ist True Pinball eine der reali-
stischsten Flipper-Simulatio-
nen, die mir je untergekom-
men ist. Trotzdem stellt sich
mir die Frage “Warum mup3 ein
Flipper auf einer Konsole un-
bedingt aussehen, wie in
echt?” Mit Fantasic Pinball
hatte ich weit mehr Spaf, auch
wenn dieser nicht realistisch
war. In ndchster Zeit kommen
noch mindestens zwei weitere
Flipper, und die wiirde ich an
Eurer Stelle erst ein- , ,

mal abwarten.

System: Playstation/Saturn
Spieletyp:
Flipper-Simulation
Megabit: CD
Hersteller:

Ozean/Digital lllusions
Testversion: Laguna
Spieler: 1 -4 abwechselnd
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 60%
Musik: 66%
Soundeffekte: 69%




U m es gleich vorweg zu sa-
gen: College Slam ist im
Prinzip nur die Zweitligaversion
von NBA Jam T.E.. Bei Ver-
wendung der exakt gleichen
Grafik-Engine wurden lediglich
Teams und Spieler ausge-
tauscht. Am gewohnt Action-
lastigen Spielprinzip hat sich
rein gar nichts verdndert. Es gibt
einen Turbo-, PaB- und SchuB-
knopf. Habt [hr das Timing her-
aus, konnt hr bei gedriickter
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Spezialattacke a la

Tazmanian Devil.
Ihr kiinnt hier auch
direkt in die Semi-

Finals einsteigen
oder Eure Wasser-
kiipfe in den Season-
Maode schicken.

SL Fwo

Turbotaste auch alle Monster-
dunks aus NBA T.E. hier aus-
fithren. Wenn lhr mit den Po-
wer-Ups spielt, gesellen sich
einige lustige Neuerungen wie
z.B. Wirbelwind, Blitzstrahl oder
die Bombe dazu. Der zweite
Hauptunterschied liegt in den 50
Eigenschaftspunkten, die [hr auf
die neun Fahigkeitskategorien
Eurer zwei Spieler (Schnellig-
keit, Trefferquote...) individuell
verteilt. Aufgrund mangelnder
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Popularitdt in Europa verwehrte
Acclaim der College-Edition von
NBA Jam aber sowieso den
Sprung {iber den Atlantik.  ds

, , Was kidnnte man am

Erfolgsrezept von lgua-
na, die NBA Jam ja “erfunden”
haben, schon groff auszuset-
zen? Natiirlich ist auch diese
Version wieder genial bis zum
Abwinken (vorausgesetzt,
man steht auf das Untergenre
“Fun-Basketball”). Mit 44
Teams bietet College Slam so-
gar noch ein paar mehr Mann-
schaften als die andere 32-Bit-

REVIEWS

Version. Notorische Jam &
Slam-Fans sollten einen Kauf
tatsdchlich in Erwédgung zie-
hen. Da das Spiel nur in Ami-
land erscheint, 148t es sich be-
stimmt ganz gut damit vor den
Freunden angeben. Im Prinzip

genligt aber natiirlich , ,
NBA Jam T.E. vollauf.

System: Saturn

Spieletyp:
Action-Basketball

Megabit: CD

Hersteller: Acclaim
Testversion: Flying Arts
Spieler: 1 bis 4

Features: Rekorde u. selbst-
editierte Namen speichern
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 65%
Soundeffekie: 75%

/
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Die Orient-Stage ist grafisch am schinsten gelungen

s olch herzige Handlungen
erwdrmen das Herz jedes
zartbesaiteten Spielers: Ein un-
bescholtener Hase hiipft durch
Wald und Wiesen, doch da
kommt der unvermeidliche Su-
perfiesling Duffy Duck ange-
braust und bringt das Meister-
Lampe-Dasein gehorig durch-
einander. Auch das Mega Dri-
ve-Bugs Bunny ist wieder ein
Jump’'n’Run der Marke “Nied-
lich und knuddelig”. In den
{iber sechs Levels lauern Dut-
zende von putzigen Gegner auf
Euren Mohrenfresser. Die Auf-
gaben gestalten sich von Stage
zu Stage unterschiedlich: Mal
miiBt lhr mit Duffy Duck im
Nacken Schilder umdrehen
oder gleich anschlieBend aus-
gerissene Lowen in ihre Kafige
zuriicklocken. Aber auch harm-
los aussehende Eichhérnchen,

Vorsichi! Ein wiitender Bulle ist
im Anmarsch
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In den ersten Siages werdet Ihr von Duffy Duck gejagt

Trouola

wiitende Stiere und fliegende
Teppichhandler haben es auf
Euren berithmten Toon-Star
abgesehen. Nur gut, daB
manchmal eine Extrawaffe auf
dem Weg liegt. Bugs kann sei-

Oben: Gleich hat

Duffy Duck sein
erbarmliches Entenleben
ausgehaucht

nen Widersachern z.B. mit Dy-
namit oder anderem Waffen
einheizen. Wenn alle Mdhren-
leben futsch sind, kénnt [hr
dreimal mit Continue im glei-
chen Level weiterspielen. ws

, Zeichentrick-Action

ohne Reue: Bei Bugs
Bunny wird gerannt, geschos-
sen und gesprengt, ohne daf
das Spiel brutal wirkt. Ganz im

Gegenteil: Die schén animier-
ten Heldensprites jagen den
einen oder anderen Lacher ins
Umfeld. Man darf sich von
dem Spiel aber keine Wunder-
dinge erwarten. Die Gegner
sind weniger spektakuldr und
mit der richtigen Strategie
sehr einfach zu besiegen. Auch
das Spielprinzip bietet nichts
Neues, und nach Erkunden al-
ler Levels schiafft die Motivati-
on gehdrig ab. AuBerdem gab
es schon Dutzende MD-Jump’
n’Runs nach dem gleichen
Strickmuster, die um einiges
ausgefeilter waren als der neu-
este Bugs Bunny-Streich. Die
Zielgruppe ist unverkennbar
im untersten Altersbereich an-
gesiedelt und lockt damit kei-
nen élteren Videospieler mehr
ans Joypad. Fazit: Ubrig bleibt
ein witziges Hiipfspiel, das
zeitweise Spal macht, aber
nach einigen Stunden , ,
kréftig langweilt.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 16

Hersteller: Sena
Testversion: Sega

Spieler: 1

Features: Confinue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4
Preis: ca. 100 Mark

\G-Altersempfehlung: frei

Grafik: 50%
Musik: 41%

Soundeffekte: 31%




E iner der bekanntesten Tim
und Struppi-Comics hat mit
,Tim in Tibet" Einzug in die Welt
der Videospiele gehalten. Das
Hiipf-und Ausweichspiel beginnt
mit einer Riickblende. Tim 4Bt
im Geiste, zusammen mit Cap-
tain Haddock, eine alte Chinarei-
se nochmal Revue passieren.
Per Telegramm aus Asien wer-
den die beiden aber schnell aus
derlei Tagtrdumereien gerissen,
so daf man sich im dritten Level
bereits in Tibet wiederfindet.

Wiihrend der folgenden 11 Level
klappert |hr dann Stddte, Gebir-
ge, Grotten, das Flugzeugwrack
und ein Lama-Kloster ab, um ei-
nen verschollenen Freund zu fin-
den. Nachdem Ihr sinnlos Dut-
zende Leben verloren, kleinere
Denkaufgaben gelést und aber-
witzige Zeitlimits bewdltigt habt,
seid Ihr endlich am Ziel, der Yeti-
Héhle, angelangt. Der Show-
down ist nochmal deftig. Nor-
malsterbliche werden das Ende
nie zu Gesicht bekommen.  ds

Hier sieht man
einen der kleinen
Unterschiede im
Leveldesign (oben).
Die ., Tips*, die Ihr
im Spiel bekommi,
machen das Leben
auch nicht einfacher

Wkt dir, wean

FECAPE Afrumm gehen

L musitn
rheit
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, Ach, Infogrames, was
& denkt Ihr Euch blof da-
bei, den Schwierigkeitsgrad
Eurer einschldgigen Kinder-
spiele immer dermafen hoch
anzusetzen. ,Nichts fiir Anfédn-
ger” wdre in diesem Fall pure
Ironie. Bei T.i.T. miiBte es
richtiger heiBen ,.zu schwer fiir
diese Welt". Die PaBwdrter
sind zwar ein kleiner Trost;
Riicksetzpunkte, mehr Boni
und viiiel weniger unfaire Stel-
len hatten dem Spiel auch zu
einer verniinftigen Wertung
verholfen. Was bleibt, sind die
schéne Rahmenhandlung, das
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abwechslungsreiche Levelde-
sign und eine Grafik, die sich
(bis auf kleine Verdnderungen
beim Levelaufbau) in nichts
von der Super-Nintendo-Ver-
sion unterscheidet. Das Glei-
che gilt iibrigens auch fiir den
Sound , aber was hilft’s, wenn
man das Modul aus Frust am
liebsten an die Wand , ,
dreschen machte?

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’'n Run
Megabit: 16

Hersteller: Infogrames
Testversion: Infogrames
Spieler: 1

Features: drei PaBwirter
Schwierigkeiisgrad: 7 his 9
Preis: ca. 110 Mark

UG«AIletsempfahlung: ab 6

Grafik: 60%
Musik: 76%
Soundeffekie: 65%

2%

Spiel-
spalB

neues aus der redaktion: ralf ist beim letzten “take that”-auftritt wieder in trdnen ausgebrochen

F[‘lr golfbegeisterte Super Nin-
tendo-Besitzer wird PGA
Tour ‘96 woh! das letzte Update
in dieser Sportart darstellen. Die
Anderungen gegeniiber der Vor-
gianger halten sich wieder in
Grenzen. Bewahrte Gegebenhei-
ten, wie Grafikstil oder Steue-
rung, wurde nicht groBartig ver-
andert. Dafiir hat PGA ‘96 in
anderen Bereichen méchtig zu-
gelegt. Insgesamt acht neue
Golfplatze mit je 18 Lochern und
sieben verschiedene Spielarten
wurden diesmal auf das Modul
gequetscht. Wer sich mit der
richtigen Schldgerwahl etwas
schwer tut, darf sich wie ge-
wohnt auf die Vorgaben des
Computers verlassen. Neben et-

was feineren Grafiken wurden
auch die Bedienungselemente
teilweise neu durchgestylt. Ge-
spielt wird gegen menschliche
Konkurrenz oder sechs Compu-
ter-Profis. Wie gewohnt, iiben
Neulinge auf dem ‘Practice-
Kurs’ den richtigen Schwung,
wahrend sich die Profis ohne
Umwege zu einer Turnier-Veran-
staltung begeben. ws

Welcher Kurs
darf’s denn sein?
Bilderbuch-Gaolf:
Mehr ist auf dem
SNES nicht mehr drin

, Wie es nicht anders zu

erwarten war, liefert
auch das neueste EA-Update
einen unerreichten Qualitats-
standard im SNES-Golfbereich
ab. Im Gegensatz zum Vorgéan-
ger erscheint die Landschaft
nicht nur detaillierter, sondern
auch wesentlich schneller auf
dem Bildschirm. An der ohne
hin sehr guten Bedienung und
Steuerung hat sich in der Neu-
auflage wenig gedndert. Nicht
das kleinste Detail wurde
(ibersehen, es werden viele
Statistiken und jede nur er-
denkliche Information iiber
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den Spielverlauf ausgege-
ben. Der gréBte Pluspunkt
allerdings ist die groBe An-
zahl der auswéhlbaren Kurse,
die fiir langanhaltenden Spiel-
spali sorgen. Wer im Besitz ei-
ner Vorgangerversion ist, muf3
selbst entscheiden, ob sich ein
weiteres Golfspiel lohnt. Das
Modul ist auf jeden , ,
Fall sein Geld wert.

System: Super Nintendo

Spieletyp: Golisimulation
Megabit: 16
Hersteller: Black Pearl/EA
Testversion: EA
Spieler: 1 his 4
Features: Save-Funktion

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

VIG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 74%
Musik: 28%

Soundeffekie: 46%
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Acht Level plus EndboB-Zone sind der gewohnte Megaman-Umfang

ie Megaman-Serie scheint

kein Ende nehmen zu wol-
len. Warum auch? Lauft doch
gut. Das Spielprinzip von Me-
gaman X3 ist dasselbe wie bei
allen modernen Megaman-
Versionen. Ihr hiipft durch Sei-
tenansicht-Levels und gebt Eu-
ren Feinden mit der Wumme
Saures. Besiegt Ihr einen End-
gegner, iibernehmt Ihr dessen
Waffe, die Ihr allerdings mit
Energie betanken miiBt. Unbe-
grenzte Munition hat wieder
nur die Standard-Waffe. Ener-
gie fiir Leben und Knarren wird
entweder von Feinden (die
wieder nachwachsen, sobald
Ihr den Bildausschnitt verlaBt)
zuriickgelassen, oder liegt zu-
meist versteckt in den Levels
verteilt. Derer gibt es neun,

acht “normale” und einen, an
dessen Ende der Oberbdse-
wicht wartet. Die Level folgen
jeder fiir sich einem anderen
grafischen Thema und enthal-
ten auch wieder Geheimréu-
me, in denen |hr so manches
Extraleben oder Power-Up fin-
det. Neu in der “X3”-Version
ist ein Kumpel, den Ihr in
brenzligen Situation anwéhlen
kénnt. Dieser verfiigt {iber eine
groBere Energieleiste, kann

100

aber keine Extrawaffen benut-
zen. Musikalisch kommt Me-
gaman X3 etwas rockiger da-
her als seine Vorgdnger
(obwohl die in Nippon ja auch
schon alle “Rockman” hieBen).
Ein Musikthema pro Level ist
fiir einen Megaman ja fast
schon Standard. Besiegt Ihr ei-
nen Obermotz, gibt’s ein 16-
stelliges ZahlenpaBwort.  js

Die Libellen nicht abschielen
sondern als Lift mifbrauchen...
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Auch die Zwischengegner sind wieder alles andere als Kleinkram

, Nachdem von Mario

und Sonic fiir die 16-
Bit-Systeme nicht mehr viel zu
erwarten ist, bleibt der Mega-
man so langsam der einzige,
der die Fahne des klassischen
Jump’n’Run hochhélt. Dabei
hat die Serie mit Megaman X2
anscheinend lhren Héhepunkt
erreicht. Der Nachfolger hin-
terlalt zwar wieder einen star-
ken Eindruck, grafisch und
musikalisch kann Megaman
X3 aber mit seinem Vorganger

An bestimmten Stellen kinnt auf dicke Walker-Robos umsteigen
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nicht ganz mithalten. Das Pro-
blem, mit dem auch einige al-
tere Megaman-Versionen zu
kdmpfen hatten, ist in X3 nicht
vom Tisch: Immer wieder trifft
man auf sauschwere Stellen,
an denen man nicht weif3, ob
sich die unzéhligen Versuche
weiterzukommen lohnen. An
der technischen Ausfiihrung
gibt’s nix zu meckern. Die
Steuerung paBt, die Ge-
schwindigkeit stimmt und
auch wichtige “Kleinigkeiten”
wie die Kollisionsabfrage wur-
den goftseidank beibehalten.
Megaman ist immer noch Me-
gaman und damit fiir langan-
haltende Motivation bei geho-
benem Schwierigkeitsgrad
gut. Ob man’s unbedingt ha-
ben muB, wenn die “X2"-Ver-
sion schon im Regal steht, ist
die Frage. Fans der Kultserie
sagen sicher “ja”", ich

sage “nein”. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’Shot
Megabit: 16

Hersteller: Capcom
Testversion: BMG
Spieler: 1

Features: PaBwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 76%
Musik: 69%
Soundeffekte: 765%
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Erfolgreiche Spiele werden
fiir gewdhnlich fortgesetzt, bis
sie eben nicht mehr erfolgreich
sind. Der dritte Teil der véllig
durchgeknallten Baller-Persif-
lage bietet viel Bekanntes, aber
auch einige neue Features. Der
eigentliche Titel “Jikkyou Os-
haberi Parodius” bedeutet frei
iibersetzt soviel wie “Parodius
Geplapper Live”. Im Spiel
gibt's namlich fiir so ziemlich
jeden Event das passende
Sprach-Sample. “Feind von
links!”, “Glocke von vorn!”
sind nur einige Beispiele, die
aber leider auch nur Japaner
verstehen. Gleich zu Anfang
fallt die erweiterte “Raumer”-
Auswabhl ins Auge. Sage und
schreibe 16 Charaktere stehen
zu Wahl. Vom klassischen Vic
Viper bis zur Schmusekatze

geht die Palette diesmal. DaB
jede Figur ihre eigene Waffen-
konfiguration hat, versteht
sich ja von selbst. In den Le-
vels findet Ihr einige alte Be-
kannte in neuem grafischen
Gewand. So passiert lhr einen
Twinbee-Level, fliegt der Tan-
zerin wieder zwischen den Bei-
nen herum oder beharkt den
Tanzbédren aus dem zweiten
Teil (der inzwischen auch Sin-
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gen gelernt hat). Neu ist auch
das Sammeln von kleinen
Feen, durch die Ihr an eine
Uberraschung kommt. Das
eigentliche Spielsystem (Hori-
zontal-Scroller) und das be-
wahrte Gradius-Extrawaffen-
system wurden beibehalten.
Das Modul speichert Einstel-
lungen und High-Scores. Ubri-
gens lduft die japanische Im-

Die Meerjungfrau mal
anders. Im Twinbee-Level
trefft Ihr alte Bekannte

A - A A -~
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Super-Baby und der Tintenfisch des Grauens — ganz schan irre...
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REVIEWS

Der Tisch mit dem Hahnchen ist der Schild (3.Stufe) der Katze

o gen wieder villig irrwitzen

% &4 Themen wie “Disco”, “Schule”

port-Version nicht auf deut-
schen oder amerikanischen
Super Nintendos (weder mit
Adapter noch mit Umbau). js

, Noch durchgeknallter,

als Parodius 2, ja geht
denn das? Doch, das geht.
Der dritte Teil ist zwar nicht
mehr so umfangreich (die
Sprach-Samples haben wohl
‘ne Menge Platz gekostet),
dafiir gibt’s ein paar knallharte
Stellen, die das Spiel in die
Ldnge ziehen. Die Levels fol-

— — — — — — —
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oder “Keksschachtel”. Tech-
nisch scheinen sich die Ent-
wickler mit zunehmender Fort-
dauer der Serie immer
weniger Miihe zu geben. Der
dritte Teil ruckelt ndmlich
noch éfter als der zweite. Zu-
gegeben, bei voller Bewaff-
nung und Feindprasenz sind
wieder Heerschaaren von be-
wegten Elementen auf dem
Schirm, aber der Spielflufi lei-
det doch etwas darunter. Nach
wie vor eine prima ldee: Die
Hérte der Gegner richtet sich
nach Eurer Aufriiststufe. Ob
man das Teil haben muB, ist
schwer zu entscheiden. Fiir
Fans sind genug neue Gags
drin, der erste Teil ist aber im-
mer noch der beste. Auf jeden
Fall solltet [hr auf eine offiziel-
le Version warten, ohne ein

Super Famicom geht
namlich nichts. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Shoot’em Up
Megabit: 32

Hersteller: Konami
Testversion: Flying Arls
Spieler: 1 bis 2
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 3 his 8
Preis: ca. 130 Mark

\IG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 84%
Musik: 718%
Soundeffekte: 84%

SUPERLINLNEES\Iv]e
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vor der E3 in Los Angeles prdsentierten viele europdi-
sche Softwarehduser wéahrend der ECTS in London
nochmal Ihre Hits fiirs zweite Halbjahr. Obwohl mit Nintendo
und Sega zwei der ganz GroBen fehlten, ist Wolfgang auch dieses Jahr

Wenn die
wieder mit einem Koffer voll interessanter Neuigkeiten zuriickgekommen Friihlings-ECTS
Wer regelmaBig die Video Games auf Jamaika statt-

fande, wiirden wir
noch viel lieber

tapferen Regenwurm einen besonderen Narren gefressen haben. Im Mai hinfliegen.

setzen sich die aberwitzigen Abenteuer des schleimigen Superhelden auch
auf den 32-Bit-Konsolen fort und wir hoffen, daB die
Testversionen fiir Saturn und Playstation noch
rechtzeitig ein uns ein-
trudeln.

Schweine im Weltall,
Kiihe mit Zeitziinder,
dies und noch viel mehr

@

Earthwoxm Jim 2 ®
liest, weil, daB wir uns an dem ®

®

@
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Ausgabe

gibts bald auch fiir
Euren 32-Bitter

erscheint am
29. Mai
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NUR 0.2 %SILLER MENSCHEN WOLLEN
WIEDER IN PIE ZONE.
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KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Nevestes
Spektakel: NBA In the Zone, dos erste Boskethallspiel fiir die

o

SPORTS SERIES.
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optisch besten Next-Generation-Sportspiel” (Maniac 3/96) erlebst Du
hyperrealistische Animotionen, harte Action und rosante Spielziige.

Notirlich in 3D und mif irren Kameraperspektiven. Ab in die Zone - Slam it}

pistiges Eigentum der NEA Propertie
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KONAMIs

KONAM (Deutschlond) GmbH,
Postfoch 560180, 60406 Frankfurt

L o agistoed idemak o Ko Co, L4, © 1975 KON A e
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¥
Terry Pratchett’s

DISCWORLD

“Discworld ist spannend, lustig, schin anzuschauen, umfangreich und
l_dingt toll - was will man mehr ?”
. Video Games, 90 %

“Wer [...] Grafik-Adventures der obersten ., °

Kategorie liebt, kann bei Discworld ohne:.
~ jegliche Bedenken zugreifen.” i

Fun Generation, 8 von 10

“... einen der grofiten Angriffe auf
die Lachmuskeln ...”
' TV Today

“... ein echter Adventure- "
Knaller ...”
Play Time, 89%

2 . , d.""
Discworld ist komplett auf Deutsch. Mit der Symchrpnst me‘vorr‘%[om Hanks, Eric Idle und
Bill Murray. Erhiltlich in jedem Kaufhaus oder im Fachhandel.




