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ENTDECKEN SIE
DIESE WELT!

Mario is Missing! ist - ein Geographie Abenteuer
zum lernen mit viel Personlichkeit, Unterhaltung
und Spal.

Mario wurde von Bowser entfiuhrt und nun mufR
Luigi Mario helfen !!!

Entdecken Sie diese Welt und begleiten Sie Luigi
auf seiner Reise rund um den Globus. Lernen Sie
die berihmtesten Wahrzeichen der Welt kennen *
und bringen Sie die von Bowser gestohlenen
Kunstschatze zurick.

Sammeln Sie alle wertvollen Anhaltspunkte,
meistern Sie mysteriose Landkarten und tricksen
Sie die Koopas aus - und retten Sie Mario aus den -
Fangen seines Erzfeindes Bowser
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as Vegas ist vielleicht die amerikanischste aller Stadte. Alles ist
tibertrieben, riesig, super. Aber nichts ist echt. Kultur? Alles nur
geklaut: hier die kitschige Kénig-Artus-Fassade des Excalibur, da
ein wenig Piratenromantik am Treasure Island, ein wenig antikes
- Wrigypten in Luxor, ein wenig Orient im Aladdin. Alles
| Fassade, alles Show. AuBen Neonlicht und Glithbirnen, f _ v

innen einarmige Banditen, Blackjack und Roulette. | ! b I
Schon am Flughafen Spielautomaten. BloB keine hi i
Langeweile! There’s no business like show business.
Man kommt her, um sich zu amisieren.
Meistens wenigstens. Wenn man z.B.
nicht gerade Videospielredakteur ist
und die alljahrliche Winter CES
besucht, Robert und Hartmut
haben sich tagelang die Haxen
plattgelatscht urn dle wmhtlgsten

Jeden Abend
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PR Vom PC aufs Mega ___-'1*,‘\
C el %7 Drve. Mehriiberden
e Siegeszug von Dune 2 B
gibt’s im Testteil.

Die Mega-Messe: Hartmut und
Robert haben kiloweise News
aus Vegas mitgebracht
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THE HEDGENDO
18-BIT CARTRIDOE

g

BB cARTRIDOE

" BRAWL BROTHERS SN (solo) .139.95 o
LIMIT. AUFLAGE {mn Tel-K.) 169.95 [:]

SUPER NINTENDO (SN)
GERATE UND ZUBEHOR

super nes -+ super mario world dA
super nintendo power station dA

qame hoy bosic set dA
qome boy mit tetris dA .......

|
4-spieler adopter dA.............. action reploy pro corfridge dA . 89.95
action replay pro cartridge dA . 129.95 akkuset dA = 44.95
joypad oscii pad dA................... 1 49:95 hunenese'r mit nefzteil dA .. .64.95
joypad hi tech action controller dA .. .. 34.95 COSE DOV O o immsriversissresasse .24.95
joypad transparent progr.sv337 dA 69.95 fm tuner (radio fir game boy) dA .. .34.95
joypad transparent sv 334 dA ........ .34.95 game boy spieleberater dV ... .19.95
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA . L2995 H'Linelmsche [ 29,95
joystick fopfighter sv 338 dA ..... 149.95 andy boy all in one sv 907 dA . .69.95
mario worId spieleberater dA .. .. 24.95 handy carry sv 905 dA ......... 12,95
moduladapter fire 16-hit dA .. 39.95 hondy power kit i sv 910 dA . e B
moduladopter ntsc/pal dA .. . 37:95 handy power kit sv 900 dA .89.95
profi koffer action case dA ........... 59.95 | lupe mitlichtdA................... 19.95
stereo o/v-kobel & scart adapt dA 34.95 lupe-+licht+okkuset-+netzteil dA . 59.95
super nintendo spieleberater dA . 24.95 ‘ netzteil yeno dA 19.95
supernintendo spieleberater 2 dA... 24.95 profitasche dA ... 29.95
verltingerungskabel fiir joypad dA .. 24.95 spiel- und trogetasch 24.95

zeldo spieleberater dV tragekoffer d

SPIELMODUI.E

| sonic sPINBALL SM ...............99.95 oo
SERICTRE HADGRNOR I M 0722 @

GAME BOY (GB)
GERATE UND ZUBEHOR

SPIELMODULE

oloddin dV .114.95 | adventure islond 2 dA ... 4
bram stoker’s dracula dA 129.95 st dhis ey 64,
brrlnwd broElgrs dA . ; {gggg Eutmon Aknn]mﬂled ?et‘i_]z}‘s 64,
chuck rock da ... f .95 | ram stoker's droculo dA..... b4,
clil'fllmngeégﬁ...,. T }gggg hug:l, bunny ﬂ;:w costle 1.dA . % Eggg
coal spot 29. tostle quest dA....... b
Hoth ek AT e LT 139.95 chuck rock dA .... .. 64.95
floshback dA . 1 39.35 darkwin dulck dV .. 64.95
114.95 gear works dA . 64.95
114.95 'I gliicksrad dA ...... .64.95
129.95 hammerin® horry dA .69.95
BrassiEnntdA s . s 139.95 | jurossic park dA...... .74.95
rusiudlun hero dA ... .109.95 | Llrhy s dreomlond dA .. .54.95
legend of zelda-a link to p(isl i .. 94.95 | last action hllamddA . 44,95
mario paint mit mouse dA .. .94.95 mario & yoshi di ....... .. 54.95
megalomaniodA ........ccccee.. 119.95 mickey’s dongerous chose dA . . 64.95
mickey mouse magical quest dV 114.95 | |1||1|1n|r revenge of the gator dA. -44.95
|ny;h(gquesikle%ind + berater dV ... ] 3332 | sEeer‘,rkgonz:J es dA .. s E:gg
pocky & rocky dA ...... : stor frek next generafion ]
rummenigge player 129.95 | super mario lond 1 dA. 44.95
street fig ﬁter 2 turbo da ........ 139.95 | super mario lond 2 dA. . 64.95
striker 129.95 | tazmania dA . 64.95
super bomberman dA ... 109.95 NS e e 44 .95
super mario E”ﬂﬂ{\s dA .. : gﬁgg | liny toon gg\ren#ures 24dA .. 1 64_35
super mario kart dA ........... . 4. tinytoondA ......coeereeeenern ..04.95
TiamiummLE (:Uéiam day) d Hﬁgg i mmI & gerry gl-dler film dd:“a, ({:333
the lost vikings dV ................ . £ turtles 3 - rodicol rescue dA ... :
turtles tournament fighters dA ...........c....... 149.95 wwf sui]ersnlls 3 king of ring d ... 64.95
we're back dA 129.95 zelda - link’s owakening dV ....... ...64.95 J

AI.lE SOHIIERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT!

~ SONDERANGEBOTE

SUPER NINTENDO GAME BOY MEGA DRIVE MODUL
nxeloy dA 9.95 115 shike eagle dA ... . 49.95 688 submarine attack dA .......... 49.95
best of the hest dA . 99.95 1 roce+4 spisler mluprpr dh 2995 :melln little mermaid dA . 49.95
chessmaster di . 99.95  home nlone 2 dA 4995 bob.dh..... . B9.95
cybemator dA ... 99.95  mortol kembat dA. 59.95 husehull 2020 dA. .. B9.95
F-zer0 0A .......... 44.95  mystic quastdV ... 49.95  batmon dA . . 49.95
I.t. rood runner dA .. 109.95 m?inﬂ ﬁimer dh .. . A49.95  bubsydA ... . 89.95
lethal weapon 3 dA 99.95  solor striker dA ... .. 2995  corporation dA... .. 49.95
magic sword dA ... 99.95  wizords ond waorriors dA . . 29.95  haunfing dA . B9,
mortol kombatdA ... 119.95 MNES jomes bond 007 - the duel dA ... 74.95
poperboy 2 dA . 79.95  banonn prince dA...... . 69.95  mario lemieux hockey dA !
porodivs dA . 99.95  blodes of steel dA . o a. mozin wors dA .......

| rood riot dA .. 69.95  double dragon 7 dA .. .. 39.95  morfol kombat dA..
sim ity dV .., 79.95  mario & yoshidA ..... .. 49,95 shodow of the beost 2 dA
street fighter 2 dA .. 79.95  nes open toumoment golf dA ...... 39.95  sonic spinball dA ....
super mario world dA ... 99.95  piobotector 2 dA .. 39,95 sonic |ﬁu hedgehog
super pang dA .... .95 shatterhond dA 39.95  speadball 2 ¢
super £ fype dA .. simEsnnsd (bal . 39.95  techno closh dA
super soccer dA .. snoke rattle "n” roll dA ... ikl winter olympics
super tennis dA .. sfar Iropics dA xenon 2 dA ..
ferminatordA ... terminator dA....... SEGﬁ Miﬁl (1}

| wing commanidar frolls dA g A

J | 0394 populous 2 .

DIE OTTIFANTEN SM .......0.000nr. 84.95 ops
sonlc €D MEGA €D {sc} e 98,95 (w)

BRAWL BROTHERS SN solo ................ 139.95
BRAWL BROTHERS SN limited ed. ..... 169.95

DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKTUE
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VIDE

DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN EIISCIIEIHIIHGSHOHAT AN,

SUPER NINTENDO
0194 occhoims workd cup soceer dA....
0194 ollred  chicken dA...
0194 batile blaze dA
0194 equinox dA .....
0194 mickey's rhulien?c ik . 139.95
0194 alf quarerbock b dh . 149.95
019 nigeT mensel's word ‘ch. 04 ... 129.95
0194 sensible soceer A . 139.95
0194 sky: blozes dA ... .. 120.95
0194 tozmanin di 13095
0194 fop geosr 2 dA .
0194 ol dh ...
0194 ulapia - trea
0194 young medin 04
| 0194 word heraes A
| 0294 fx trox di ...
0294 agre botle dA..
| 0294 plok OV ...
| 0794 super Ie:ﬂw
| 0394 mr. nutz dh

129.98
~13095
. 139.95
213995

of nat.

0394 shodowrun. dA
0394 super empie strikes back dA ..
GQMEBUY

0194 dilfhonger dA
0194 off puorerbock chi dh
0194 nigel monsel's would ch. dA...
0194 pieme le chef i ...
0194 sensible soccer 4 ..
0194 <poce dote dA...
0194 wow - the main event dA ...
0194 200! - ninjo of the nth d dA
MEGA DRIVE MODUL
0194 bratt hull hockey dA
0194 champion’s. leogue s
0194 ciffhanger dA .
0194 cosh dumamies dA ..
0194 diogon's fury 2.4
0194 etermal chomgions dA ..
0194 15 siike engln 1.
0194 covatlet 4 g ..
0194 james pand 3 il
0194 lost oction hero dh .

129.95
129.95

VORANKUNDIGUNGEN

0194 Fx attock mnplpe! i crea |

0194 lotus turbo challenge 2 84 .
0194 nfl quorteiback Llui dh
D194 ninjg goiden dA..
0194 robocop 3 di
01 Tcwng indy dh ..
0294 londstalker 4V ..
0294 sonic 3 dA ..
0294 Tosiom & el 24N .
SEGA MEGA CD

0194 bram stoker's Gocela dh ...

0194 chack rock 2 son of chuck d&
0194 cobro command dA
D194 dune di ..
0194 indigng jones dA ..
0194 migoosm di

1 Fuf] 5y A
0194 sol Teoce A
0194 spiderman s kingpin
0194 ferminator. dA
0194 wwl rage in the coge dA
0294 jurnssic pack dA .......
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L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE
OSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER:

ES MUB NICHT IMMER
IMPORT SEIN!

94.95 "=

after burner 3 dA
batman returns dA .
black hole assault d

chuck rock dA
ecco the dolphin dA
final fight dA ......
hook dA.........

Lﬂgunl % 220 dA

ris kross dA .........

SEGA MEGA-CD (SC€)
GERATE UND ZUBEHOR

mego cd 2 + road ovenger dA
mega cd 2 ohne spiel dA

SPIELE-CD's

0

night ""H} dA ..
prince of persio dA
rond avenger dA .
robo aleste dA ...
sewer shark dA

silpheed dA
sonic cd dA

thunderhow

HANDLER SIND

WILLKOMMEN

CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE
EINES GEWERBENACHWEISES

time gal dA .......
wolfchild dA

nes spi

sherlock holmes 2 dA
sherlock holmes dA ...

N o« E « S (NS)
GERATE UND ZUBEHOR

control-deck mit mario bros. 1 dA................

nes action set + gun + 2 gomes .

action re‘pluv pro carfridge dA
| dv

drop zone dA

rondblasters dA

ice hockey / clossic serie dA .
kirhy's adventure dA
mario bros / clossic serie dA .
pinball / classic serie dA ...
prince of persia dA ..

SPIELMODULE

tetris dA

finy toon adventures 2dA .
tiny foon odventures dA ...
tiny toon cartoon workshop

JOYPAD TRANSP. SV 334 SN....... 34.95 4uu
ANSP. SV 334 SM

JOYPAD T

Egiea”

4 spieler odapter dA

cdx modul US

Fats Thac

action reploy pro cartridge dA ..

joypad 6 button propad 2 sv 439 dA ...
joypad fronsporent progr.svA37 dA |
joypod transparent sv 434 dA

e

MEGA DRIVE (SM)
GERATE UND ZUBEHOR

mega drive 2 (ohne spiel) dA
mego drive 2 aloddin set dA ...
mega drive 2 mognum set dA .
mega drive extra 3 set dA ...

ioypad-verliing

gskobel dA
joystick arcade power stick dA
joystick arcade power stick 2 dA
joystick quickjoy seqa se gm sv 405 dA .
moduladapter ntsc/pal U

e 38,95 (W]

profi koffer ......
video-scartkabel rg 0 2
videokabel (av/cinch) dA 2
videakabel (scort/euro ov) dA ...c.ccooorveernnns 2495
SPIELMODULE
(DT S A s, o, FAl MR B 119.95
asterix - the greot rescue dA .. 119.95
| brom stoker’s dracula dA .. - 119.95
cosmic spacehend dA ... . 109.95
crile ball flipper da ... =114.95
f1 (incl. batterie) dA ... 119595
fifa internationol soccer dA .. - 109.95
hgbkiafsss sl e .. 109.95
john madden foothall 94 dA w1995
| jurossic pork dA ..o . 119.95
| micker & donold world of ill. dA ................ 94.95
nhlpo hockey ‘94 dA ... .. 109.95
nhl|f}n hockey 93 dA . 114,95
| offifantsdA.......... . 114.95
| puggsy dA .oooorovoren.. ..109.95
| o et knight adventures dA. .. 104,95
| sensible soccer dA .................. e bl
shining’ force (12 mb-+batterie) dA .. 129.95
sonic the hed%ehog ZHARI . 94.95
street fighter 2 chomp. edif. dA ................ 139.95
tolespin dA . 49.95
. tozmanio dA ; 114.95
terminator 2 arcade dA ........... e 114.95 |
turtles tournament fighters dA .. i 129:95
virtual pinball dA ..... ... 109.95
| wiz'n'liz ... 109.95
wonderboy 5 - in monster world dA . E39.95
| wwfroyal rumble dA............... k2295
| zombies dA e 39595

\*

MIT ERSCHEIMEN DIESER ANTEIGE VERLIEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN- UND LISTENPREISE IHRE GULTIGKEIT. VERKAF ERFOLGT AISSCHLIEBLICH ZU UNSEREN ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGUNGEN. KEINE HAFTUNG FIR DRUCKFEHLER!

'VERSANDKOSTEN INLAND

BE1 VORKASSE PER SCHECK ODER PER KREDITRARTE...
BEL VERSAND PER NACHNAHME ...

| VERSANDKOSTEN AUSLAND

| BEI VORKASSE PER SCHECK ODER PER KREDITKARTE........ netto 12- DM
BEL VERSAND PER NACHMAHAME ..ot D 25,2 DN

EUROPA, WIR KOMMEN!
ALS FUNDEN INNERHALB DER EG BELIEERN YR SIE INCLUSIVE DER N
DEUTSCHLAND GOLTIGEN MEHRWERTSTEUER (15%).

| ALS KUNDEN AUBERHALB DER EG BELIEFERN WIR SIE OHNE MWST. IHRE
| ZOLLBEHDROE ERHERT DIE JEWEILS GULTIGE EINFUHRAIMSATISTEUER.

| STICHWORT: UMWELTSCHUTZ

{ IHRE WAREN ERMALTEN SIE VO UNS N RECYCLEBAREN SICHERHEIT:
| VERPACKUNGEN, WENN SIE DIESE TROTIOEM WIEDERVERWENDE,
| EDUDERENSE DAY DF BFALAENGE DEUTCH UM UTZEN ALEE

SIE ERREICHEN UNS  PER POST | | GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8-10 |
50667 KOLN |

BESTELLANNAHME PER TELEFON |

0221/25 69 83, ...84, ...85

MR VON 10,00 - 18.30 UHR, SA VON 10.00 - 14.00 UHR
AUGERHAL DER GENANNTEN ZEITEN STEHT IHNEN AUF ALLEN ORE! |
LEIUNGEN EIN ANRUFBEANTWORTER ZUR VERFOGUNG, DER l
TAGLICH ABGEHORT WIRD.

BESTELLANNANME PER TELEFAX |

0221/25 69 86 |
FUNDUINDIEURRFORIHREELIGEN B, UNFANGREICHERENAUFIRIGE |

| AUFTRAGGEBER

L NAME

KONSOLENTYPOSDINRMOADSY .. LT CUNGENMABLIIN {INCL. WEG N 12/83)

CIMODUL CIZUBEHDR

1 GERAT

CIM00UL CIZUBEHOR I GERAT
VisA

VG 0394

| RLORT
T T I e o

FREDITKARTEHFIRMA

FREDITKARTERNR. .o




Kaum war das “groBte

Weihnachtsgeschaft in der
Geschichte der Videospiel-
industrie” (so Acclaim-BofB

Greg Fischbach) gelaufen, traf sich
die Branche Anfang Januar in der
Spielermetropole Las Vegas, um die
Weichen fiir 1994 und die weitere
Zukunft zu stellen. Am spannensten
war ohne Zweifel die Frage,

welche Konsolenhardware sich lang-
fristig wird durchsetzen konnen.

ede Messe entwickelt

nach einigen Tagen ihr
eigenes Leitthema, eine
endenz, ein Motto, um das nach
und nach die ganze Szene kreist.
Das ist wie an der Borse: Kaum
schreien ein paar Cracks “Kaufen",
zieht die Mehrheit mit, um ja nicht
den Trend und damit das Geschéft
zu verpassen. Lautete der CES-
Trend vor zwei Jahren noch ein-
deutig “Nintendo”, ging der Sieg
nach Punkten letztes Jahr auf der
Summer-CES ziemlich klar an Trip
Hawkins und seine 3D0-Com-
pany. Die Lizenzen wanderten (iber
den Tisch wie warme Semmeln
und euphorische Interessenten

8

standen Schlange. Zwar ist das
3D0 immer noch der Liebling der
Wall Street, doch ob der z. Zt. 699
Dollar teure Interactive Multiplayer
auch der Liebling der US-Kdufer
ist, dartiber ist man sich nach dem
ersten Weihnachtsgeschait gar
nicht mehr so einig. In New York
oder San Francisco beispielswei-
se, wo auch Ataris Jaguar zu kau-
fen war, hatte das 3D0 nicht die
Spur einer Chance gegen die viel
billigere 64-Bit-Katze, Atari ver-
kaufte nach eigenen Angaben
innerhalb weniger Wochen 27000
Jaguars, massiv beworben durch
eine 3-Millionen-Dollar-TV-Kam-
pagne.

¥

Nintendo belegte eine standes-
gemafe Flache und lenkte

mit einer aufwendigen
Biihnenshow geschickt von
Silicon Graphics ab




Um es vorwegzunehmen: Das
Motto der diesjdhrigen Winter-
CES lautete “Jeder gegen Jeden”
oder “neugierige Ratlosigkeit”.
Jede Menge neuer Geréte sind

angekiindigt, waren aber nicht zu
sehen. Wann wird die CD das
Modul als Datentrdger endgltig
ablosen? Was ist mit Nintendos
Zukunftspldnen? Sega? Atari?

Neben dem Virtua
Fighter war
Virtua Racing
Segas grofie
Messe-Attraktion

Unten: 3D0-Proto-
typ von AT&T

3D0? AT&T? Sanyo? SNK? Sony?
Philips? Natirlich war alle Welt vor
allem auf Nintendo und “Project
Reality" zusammen mit Silicon
Graphics (SGI) gespannt. Ganz
richtig gab es auf dem Nintendo-
Stand auch eine SGI-Insel, an der
eine “Iris-Indigo” Graphic-Work-
station sowie ein mindestens
90000 Dollar teurer
“Onyx"-Parallel-
rechner demon-
strierten, was SGI-
Hardware so drauf
hat. Nach ein paar
bohrenden Fragen
kam allerdings her-
aus, daB SGI und
Nintendo sich zu
diesem Zeitpunkt
scheinbar nicht so
ganz einig waren,

Panasonic
prasentierte sein

300 weitab vom
Rest der Video-

spiel-Aussteller
(links)

Blick auf ein
SGI-Rennspiel,
gezeigt auf
einer Iris Indigo
(rechts)




welche Hardware denn nun im
Project Reality stecken soll. Im Ge-
genteil: Tagelang machten Geriich-
te die Runde, der ganze Deal wiirde
platzen, weil SGI sein Know-how
nicht exklusiv an Nintendo verge-
ben, sondern jedem Interessenten
anbieten wolle. SGI begilte sich mit
ginem miindlichen Dementi, es sei
alles in Butter. Immerhin hat Nin-
tendo zwischenzeitlich Vertrége
mit NEC, Toshiba und Sharp
geschlossen, die die 64-Bit-RISC-
Chips flir das Project Reality lie-
fern sollen.

Fest steht jedoch so oder so,
dafl man auf das Project Reality
noch ein Weilchen wird warten
miissen —mindestens bis Ende 95.

Wo wir gerade bei Geriichten
sind: Angeblich stiinde Nintentdo
mit Atari in Verhandlungen, den
Jaguar mit allem Drum und Dran
aufzukaufen. Gestiitzt wurde das
Geriicht u.a. durch die Tatsache,
daf in neueren Jaguars mittlerwei-
le ein HF-Modulator von Nintendo
(1) werkelt, weil der eigene zu zahl-
reichen Reklamationen fiihrte.
“Das beste, was Nintendo tun
kann, und das beste, was Atari
passieren kann", kommentierten
Insider (ibereinstimmend das
Gerilcht. Immerhin sei nicht zu
iibersehen, daB Nintendo derzeit
nur schwache Triimpfe im Zu-
kunftspoker zu bieten habe. AuBer-
dem sei Sega mit dem Mega Drive
auf dem US-Markt an Nintendo
vorbeigezogen.

Afari selbst zeigte die bereits seit
November ‘93 bekannten — teilwei-
se fertigen — Jaguar-Spiele auf
einem bescheidenen Messestand,
lieR die Pressekonferenz ausfallen
und begniigte sich ansonsten
damit, eine neue Liste von Lizenz-
nehmern zu prasentieren und jede
Menge Optimismus zu verbreiten.
Trotz lauter Hurrarufe machte
Ataris Messeaulftritt einen ziemlich
mitleiderregenden Eindruck. Wer
die Firma Atari allerdings ein
wenig kennt, ihre Geschichte und
vor allem die Philosophie von Alt-
prasident Jack, kann sich trotz aller
Schwierigkeiten kaum vorstellen,
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daB der seinen letzten Trumpf aus
der Hand und damit seine Unab-
hangigkeit aufgeben wiirde. Noch
weniger ist vorstellbar, daB der
Amerikaner sein Katzchen ausge-
rechnet an jene Japaner verkaufen
kinne, die er noch vor zwei Jahren
erbittert in endlosen Prozessen
bekriegte. Damals war der Jaguar
ldngst in Entwicklung.

Derweil feixte Sega stillver-
gniigt vor sich hin: Immerhin ist
der Saturn soweit, dali man ausge-
wahlten Lizenzpartern in einem
streng geheimen Meeting noch
wahrend der Messe einen Proto-
typen prasentieren konnte. Der
Presse enthielt man den Leckerbis-
sen wohlweislich vor, um das
Mega-CD-Geschaft nicht durch
Saturn-Jubelberichte zu gefahr-
den. Auferdem stehen noch

Spiele fiir den Saturn sein wird.
Da liegt die Vermutung nahe, dafi
Teile der Saturn-Hardware bereits
in Spielhallen getestet werden.
Trip Hawkins selzte voll auf Eli-
te-Image und verlegte seine 300~
Company exakt ans andere Ende
der Messe, moglichst weit weg von
Sega und Nintendo und allen
Videospielausstellern, damit ja

CHANPION 1 ¥In
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AKIRA

Acht Charaktere
mit unterschied-
lichen Fahigkeiten
beherrschen

die Welt des
Virtua-Fighter-
Automaten

nachtrigliche Anderungen im
Hardwaredesign an, die den
urspriinglich als reine 32-Bit-
Maschine geplanten Saturn im
64-Bit-Gewand antreten lassen
sollen. Dadurch wird sich das
Erscheinungsdatum der Maschine
aller Wahrscheinlichkeit zusétzlich
verzogern. Fest steht jedoch, dafi
der phantastische Priigelautomat
Virtua Fighter eines der ersten

niemand auf die ldee kidme, sein
teurer Interactive Multiplayer sei
eine Spielkonsole. Electronic Arts
schlof sich aus Selidaritdl an und
so waren lange FuBmarsche ange-
sagl. 23 Lizenznehmer demon-
strierten 43 (teilweise fertige) Titel
fir 3D0, bis Ende des Jahres sol-
len es 100 sein. Sanyo zeigte ein
eigenes 300, das diesen Sommer
in Japan auf den Markt kommen

soll. Der US-Start ist fiir Ende des
Jahres geplant. Auch der amerika-
nische Telekommunikationsgigant
AT&T prdsentierte ein eigenes
3D0, vorerst noch unter Glas, das
Mitte/Ende ‘94 auf den Markt kom-
men soll. Besonderheit des AT&T-
300 ist ein integriertes "Voice-
Span"-Modem. Damit kénnen
3D0-Besitzer iiber eine einzige
Telefonleitung online miteinander
spielen und sich gleichzeitig unter-
halten. Ubrigens wird AT&T das-
selbe System unter dem Namen
“Edge-16-Unit" auch fiirs Mega
Drive fiir unter 150 Dollar anbieten.

Ein Blick in die Zukunft: Virtua
Fighter wird der Saturn-Star

CHALLENGER

Auch ein Keyboard unter 30 Dollar
ist geplant, mit dem der Spieler
sich flott in Online-Unterhaltungs-
Serviceangebote einklinken kann.

AuBerdem présentierte Matsu-
shita sein Video-CD-kompatibles
MPEG-Modul fiir das Panasonic-
300, das seitlich angebracht wird.
MPEG-Filme lassen sich in 74-Mi-
nuten-Portionen auf herkdmmliche
CDs packen, unterstiitzen Dolby
Surround und liefern eine Bildqua-
litdt, die deutlich besser als VHS
ist, aber etwas schlechter als La-
serdisk-Filme. Neben Panasonic,
Sanyo und AT&T gibt es laut Trip
Hawkins noch drei weitere Hard-
ware-Hersteller, die in naher Zu-
kuntt eigene 3D0-Projekte vorstel-
len wollen. Namen wallte er noch
nicht nennen. Sensationell die Be-
merkung, eventuell werde es auch
komplette 3D0-Karten geben, die
zusammen mit einem CD-ROM-



Laufwerk auf DOS-Rechnern ein-
gesetzt werden konnten. Matsu-
shita, Logitech, CH-Products,
ALPS und andere Firmen basteln
derweil fleifig an Peripheriegera-
ten fiirs 3D0. Geplant sind Track-
balls, Mause, Tastaturen und
analoge Flieger-Joysticks. Die
Markteinfiihrung eines PAL-3D0
in Deutschland ist fiir Sommer '94
vorgesehen. Durch weitere Chip-
Integrierung soll der Preis fiirs
3D0 noch mal kréftig purzeln.
Sogar das bereits totgeglaubte

Segas Mischung
aus Lenkrad und
Flieger-Steuer-
rad ist wohl fiir
Virtua Racing
gedacht, Unten:
Juppie-Genesis
mit SegaCD im
Westentaschen-
Formal.

Philips CDI dreht sich munter im
Multimedia-Karussell mit. Fiir den
interaktiven CD-Player gibt es
zunehmend mehr und vor allem
qualitativ interessante Titel. Laut
Philips wurden ‘93 200000 Geréte
verkauft, damit seien 300000 CDis
auf dem Markt. Auch fiir CDI gibt
es mittlerweile einen MPEG-
Zusatz, der allerdings noch nicht
auf dem Markt ist. In
nachster Zeit sollen
30 Filme von MGM
und United Artists
fiir CDI erhaltlich
sein. In Deutsch-
land kiimmert sich
der  Konzernteil
Philips Consumer
Electronics aktiv um
das Gerdt. Es gibt
(Gesprdche zwischen
Amstrad und Phi-
lips iber ein Amst-
rad-CDI, Einen aus-
fihrlichen Uberblick
iiber das CD| und
seine Produkte ge-
ben wir Euch in
einer der nachsten
VIDEO GAMES.

Oben und links ein Blick auf
Nintendos Stunt Race FX,
rechis Namcos sensationeller
Rennsimulator Ridge Racer

Alle Neo-Geo-Freaks werden
sich natiirlich bange fragen, ob
denn SNK mit seinem CD-ROM
auf der Messe war. Nun, von SNK
war auf dieser CES leider nicht das
Geringste zu sehen. Nicht einmal
eine versteckte SNK-Hotel-Suite
gab es. Wie wir jedoch in Erfah-
rung bringen konnten, will SNK
sein CD-ROM erst auf der Sum-
mer-CES in Chicago vorstellen.
Das Komplettgerdt soll umgerech-

net zwischen 700 und 900 Mark
kosten. Ein bis zwei Spiele sollen
mitgeliefert werden, von den riesi-
gen Neo-Geo-Joyboards will man
sich trennen und zwei neue Con-
troller mitliefern. Ob das neue
System ausschlieBlich auf CD setzt
oder auch noch herkémmliche
Module unterstiitzt, war nicht zu-
verldssig in Erfahrung zu bringen.

Was war nun das tollste Spiel?
Das Software-Highlight der Mes-
se? Fangen wir auf der 16-Bit-
Schiene an: Seqga zeigte Virtua
Racing, Nintendo Stunt Race FX,
das in Chicago noch Trax FX hief3.
Beides sind Polygon-Rennspiele.
Dank dem integrierten “Sega Vir-
tual Processor”, einem DSP, zog
Virtua Racing auf dem Mega Drive
dem wesentlich langsameren und
noch spiirbar unfertigen Stunt
Race FX klar davon. Allerdings ist
noch nicht raus, ob die Kaufer es
witzig finden, umgerechnet 200

Software-

Highlights

Mark fiir das Modul mit einge-
pflanztem SVP zu l6hnen (s. auch
Preview in diesem Heft). Sega
bastelt schon heftig an einer SVP-
Cartridge, die zwischen Modul und
Konsole gesteckt wird und SVP-
Spiele in Zukunit billiger machen
soll. Richtig beeindruckend war
allerdings der bereits erwdhnte
Virtua Fighter von Sega. Noch nie
gab es derart realistische Raum-
effekte und derart beeindruckende
Bewegungsabldufe. Leider miissen
wir noch ein Weilchen auf den Sa-
turn warten. . .




e Zwei-Spieler-Modus: Gegeneinander oder als
Werksteam um den Konstrukteurstitel in einer x .=
ganzen Formel 1 Saison. |

e Alle Strecken des Grand Prix sind detailgetreu /<
nachgebildef. [ ==
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Die Simulation eines
- Traums von Vatern und
- Sghnen, als Formel 1
Fahrer selbst in das
Cockpit eines PS-Boliden
Zu steigen und mit
Mansell, Schuhmacher
und Co. um den
Weltmeistertitel zu
kampfen. i




Das tollste Spiel jedoch gab es
erst gar nicht auf der Messe zu
sehen, Nameos extrem realisti-
scher Rennsimulator Ridge Racer
wurde abends in einem Hotel pra-
sentiert und stand als Spielautomat
bereits in verschiedenen Casinos:

Die Grafik in Super Baltletank 2
wirkt noch realistischer

gekauft hat. Wichtigster Absolute-
Titel ist das Action-Game Rise of
the Robots, das Computerfreaks
bereits als Mirage-Spiel bekannt
sein diirfte. Roboter und Land-

schaften dieses martialischen 3-D-
Future-Abenteuers wurden geren-

reich durch verschiedene Zeiten

als Breitwand-Simulator mit
einem echten Mazda MX-5 als
Cockpit und in einer Monitor-
version mit Lenkrad, Kupplung,
Bremse und Schaltung. Gerenderte
Fahrzeuge, absolut realistisches
Steuerungs- und Fahrverhalten,
verschiedene Strecken. Der Hit:
Ridge Racer oder eine sehr dhnli-
che Version davon wird eines der
ersten Spiele fiir Sony PSX sein
(s. Sony-Kasten)!

Eine ganze Litanei neuer Titel
kiindigte Absolute Entertain-
ment an, schon allein deswegen,
weil die Firma gerade Extreme auf-
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Gooly schlagt sich zusammen mit anderen Disney-Figuren erfolg-

,,,,,,

Die Warriors of Rome kampfen
um die Weltherrschaft

dert, also mit fotorealistischen
Oberfldchen (iberzogen. Das Spiel
soll fiir 3D0 und als 16-MBit-
Modul auf Super NES erscheinen,

e

Machiegern-Piloten

AuBerdem gibt's Home Improve-
ment, Umsetzung einer US-Come-
dy-Serie. Wird natirlich nie in
Deutschland erscheinen. Schon

Riddick Bowe Boxing von
Extreme fiir Super NES

: e
Die gelungene Umsetzuny des
Brettspiels Battletech

interessanter ist das kriegerische
Spektakel Super Battletank 2 fiir
Super NES, das den vierfachen
Speicher sowie doppelte Spielstér-
ke und Action des Vorgangers War
in the Gulf verspricht, AuBerdem
geplant: Super Battletank fiir Game
Boy und Game Gear. Auch im 16-
MBit-Simulator Turn and Burn:
No-Fly Zone fiir Super NES geht's
wenig friedlich zu: Ihr klettert ins
Cockpit einer F-14 Tomeat, um 16
Marinefliegereinsdtze im Afterbur-
ner-Stil gegen feindliche MIGs an
einem vollstdndig rotierenden
Mode-7-Horizont zu {iberleben,

Turn and Burn: No-Fly-Zone van Absolute bietet Uberschall-Action fiir

2 -

Mit Goofy's Hysterical History Tour
hat sich Absolute eine Disney-Li-
zenz fir ein quietschbuntes Gene-
sis-Jump'n'Run an Land gezogen.
Wie bei Segas Aladdin war auch
hier ein Disney-Animator mit am
Werk. Goofy gerét aus einem Mu-
seum in vier verschiedene Zeitepo-
chen, die er in seiner schiaksigen

Fiirs Mega-CD kommt im
Sommer Battle Fantasy
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T2: The Arcade Game funktio-
niert auch mit Super Scope

lichy & Scraitchy priigeln sich
auf beiden 16-Bittern



Die Begegnung der
3. Art. In Deiner
Stadt. Bei Deinem
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Mega Drive.
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Champions World Class Soccer von Acclaim kommt rechizeitig vor

der WM in den USA

Art meistert, Battletech diirfte nicht
nur Freaks durch die gleichnami-
gen Arcade-Center in den USA und
vor allem durch das Brett-Rollenspiel
bestens bekannt sein. Extremes
Genesis-Umselzung lehnt sich an
das Rollenspielsystem an. Als So-
list miBt Inr feindliche Clans erle-
digen oder |hr duelliert Euch im
Zweispielermodus mit Eurem Mit-
spieler. Kampfhubschrauberpilo-
ten klettern ins Cockpit eines Co-

Football Fury van American
Sammy

Besser als Madden NFL? Wir
werden sehen.
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manche AH-90, um in Choplifter Il
UN-Soldaten aus den Handen von
Terroristen zu befreien. Geplant ist
gine Super-NES- sowie eine
Game-Gear-Version. Das Boxspiel
Riddick Bowe Boxing gibt’s in den
USA bereits auf Super NES, folgen
sollen Handheld-Umsetzungen fiir
Game Boy und Game Gear. Fiir
Freunde strategischer Militdrsimu-
lationen bastelt Extreme an Warri-
ors of Rome [If, das Ende ‘94 auf
Super NES erscheinen soll.
Acclaim sonnt sich noch im-
mer im gewaltigen Erfolg von Mor-

lecoose
Zpecwoe

Charles Barkley bekommt sein
eigenes Baskethallspiel

fal Kombat und schiebt nach allen
anderen auch noch eine Sega-CD-
Version nach. AuBerdem priigelt
Arnie in T2: The Arcade Game
nicht nur auf dem Super NES, son-
dern bald auch auf Genesis, Game
Boy und Game Gear. Wichtigster
Titel und neues Werbe-Zugpferd
von Acclaim ist allerdings das her-
vorragende Basketballspiel NBA
Jam, das zundchst fiir Super NES
und Genesis und spéter im Jahr
auch fiir Game Gear erscheinen
wird. Auch an der Simpsons-Pro-
duktreihe wird kréftig gebastelt:
llehy and Scratehy sind Simpsons
Katz & Maus und haben sich ne-
ben Bart, Homer & Co als Comic
ldngst selbstdndig gemacht. Wer-

In X-Kaliber 2097 von Activision
gibt's Action pur

AT S0

e L

Spelleraft von ASCII Ent. ist ein anspruchsvolles Rollenspiel, das in
Deutischland leider nicht verdffentlicht wird

den fiir Super NES, Genesis und
Game Gear erscheinen. AuBerdem
in Entwicklung: The Simpsons:

Bubsy Il bietet viele neue
Fealures

Fireteam Rogue kombiniert
Fantasy und Roleplaying

AP LS AR

Radical Rex ist zehnmal siifer
als jeder Tyrannosaurus Rex

Virtual Bart, The Simpsons: Bart
and the Beanstalk sowie lichy
and Scratchy: Miniatur Golf
Madness (Game Boy). An Sport-
titeln gibt's auBerdem bald
Champions World Class Soccer
fiir Super NES und Genesis sowie
NBA All-Star Challenge 21lir Game
Boy. MLBPA Grand Slam Baseball
fiir Super NES und Genesis sowie
USHRA Monster Truck Wars
(SNES, Genesis, Game Boy, Game

Battle Blaze erinnert etwas an
Actraiser



Videofilm mit 40 Demos

von NEO-GEO, 3 DO
und Jaguar Neuheiten
nurom 4 9,-
Ab sofort Ratenkauf
von SEGA CD-ROM, R
3 DO NEO-GEO und 2
Atari Jaguar méglich. \z@} 2
NEO-GEO Sonderaktion
(solange Vorrat reicht) P
D;e Grafik von Bam‘e B!aze sieht ausgezeichnet aus. Die Spn!&s sind Bowling DM 149, | /
sehr groB und detailliert gezeichnet. Ghost Pilot DM 149,-
Nam 1975 DM 149,-  Sengoku DM 149,-
P Magician Lord DM 149,-  Trash-Ralley DM 149,-
Shut Up and Jam! (SN,MD) gibt's Bluesdouney DM 149,~  Three CountBout DM 249—
Streetball pur. Alpha Mission DM 149,-  Sengoku Il DM 299,
Am Activision-Stand fiihlte : grosseél Sword DM 149,-  Artof Fightng DM 299,-
man sich um zehn Jahre zurtickver- uper Sidekicks DM 249,~  Artof Fightingll DM 399,-
setzt, In Pitfall: The Mayan Eight-Man DM 149,-  LastResort DM 279,-
Adventure fir Super NES und Super Nintendo H
Megadrive feiert der Atari-2600- ElrreTlFFighItlerSuper gm :gg, 300 gplele
i i i dtal rury — i
Klassiker Wiederauferstehung mit Goof Troap bM so-  Super-Preisen

Super Pinball von American
Technos

Gear) werden wohl reine US-Titel
bleiben.

Accolade prasentierte Bubsy /I
(SN,MD) mit verbesserter Grafik
und Zwei-Spieler-Modus. Filr das
Beat'em Up Juggernauls: The New
Breed (SN,MD) digitalisierten die
Entwickler die Bewegungen von
Martial-Arts-Experten, um mog-
lichst realistische Animationen zu
erzielen. Adventure-Freaks dlirfen
sich auf Fireteam Rogue (SN,MD)
freuen, das Euch in eine Fantasy-
angehauchte Zukunft entfilhrt.
Erster bekannter Name des neuen
Labels Sport Accolade ist NBA-
Star Charles Bar-
kley. In Barkley:

Popeye frilit jede
Menge Spinat und prii-
gelt sich um 0Olivia

ausgefeilter 16-Bit-Grafik und zeit-
losem Spielspal. AuBerdem gab es
Mechwarrior Il Battletech und das
Shoot'Em Up X-Kaliber 2097, alle
fiir Super NES, zu sehen. In dem
Jump'n Run Radical Rex stellt sich
ein niedlicher Dinosaurier den Ge-
fahren des Dschungels. Angekiin-
digt wurden Umsetzungen von Re-
turn to Zork fiir Jaguar und 3D0.

Der renommierte Joystick-Her-
steller ASCII Entertainment
verzauberte uns mit Spelleraft,

i g%
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Jeder Kamp!er beherrscht indi-
viduelle Special Moves

einem Maus-kompatiblen Rollen-
spiel. Das Jump'n Run Ardy Light-
foot wurde speziell flr jlingere
Spieler konzipiert und bietet des-
halb relativ einfache Rétsel (beide
Spiele SNES).

Vom kleinen Nintendo-Lizenz-
partner American Sammy Corp.
gibt's nicht viel zu berichten:
Entwickelt wird an der American-
Football-Simulation Football Fury
fir Super NES sowie an Battle
Blaze fir Super-NES, einem
Jump'n Shoot im Actraiser-Qutfit.

Ultimate Fighter ist ein klassi-
sches Priigelspiel

18

Bei
Saturday
Night Slam
Masters von
Capcom

A gibt's kraf-

o fig eins auf
b die Fresse.
Bis zu vier
Spieler kon-
= nen gleich-
zeifig klop-
1 pen.

Das Basketballspiel Super Jam
(SNES) und das Geschicklichkeits-
spiel Pachi Slot sind in einem sehr
frihen Stadium und werden wohl
nicht in Europa erscheinen.

Nicht viel gréBer als American
Sammy ist American Technos,
die zwei 8-MBit-Spiele fiir SNES in

Kawasakie Super Bfkes von
Domark fiir Sega-Systeme

_i,s'unu HE WELP OF
R, CRAZED

J 2y o0

SUBSTANCE (OF
UNIOUE GEWETIC
QURLITIES WAS

ENGINEERED.

Der fiese Professor in Markos
Magic Football

Arbeit haben: Super Pinball —
Behind the Mask klingt schon dem
Namen nach verdéchtig nach Flip-
per. Zum Spiel gehdren drei ver-
schiedene Felder. Spinatfresser

Popeye diirfte bestens bekannt
sein. Da wird natiirlich ein Jump'n
Run draus.

Capcom reitet weiter auf der
Streetfighter-Welle. Obwohl es kei-
ne Informationen ber mdgliche
Umsetzungen von Super Street-
fighter Il: The New Challengers
gab, trieben sich doch einige Cha-
raktere aus dem Priigelhit am Cap-
com-Stand herum. Mit King of Dra-
gons und Knights of the Round
(beide SNES) prdsentierte man

First Queen, das erste
Rollenspiel van Culture Brain

: n—a\JPJ 1|\

Galactic Defenders von Culture
Brain

gewdhnliches FuBballspiel. GroBe
Hoffnungen sefzt man in Saturday
Night Slam Masters (SNES), einem
Wrestling-Game mit Vier-Spieler-
Modus. Eye of the Beholder ist
Capcoms erster Rollenspiel-Ver-
such, gefolgt von der englischen
Version von Wizardry V (beide
SNES). Megadrive-Besitzer kdnnen
sich einzig auf die Umsetzung des
Hits The Magical Quest Starring
Mickey Mousefreuen. Sonst zeigte
sich Capcom sehr Nintendo-lastig.

Lester the Unhke!y von DTMC ist sicherlich der ungwdéhnlichste Held
der gesamten Messe. Er rennt vor jedem Gegner erstmal weg.

jedoch zwei Automatenkonvertie-
rungen. Superstar Megaman be-
kommt mit Megaman's Soccer fiir
Super Nintendo sein eigenes, un-

Culture Brain hat zwei
Beat'em-Ups fiir Super NES in Ar-
beit: Ultimate Fighter und Galactic
Defenders. Aulierdem basteln die
Amerikaner fleiBig
an einem Rollen-
spiel, das First
Queen heiben wird.

AuBer zwei ex-
trem attraktiven Bil-
lard-Spielerinnen
bot Data East we-

Dr. Franken auf
der Suche nach
den Korperteilen
seiner Freundin



SV 337 SN PRONEDO Il
W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
30 Programmschritte gespeichert
Ay flir SF 11, Fatal Fury usw.

S 7~ | Jeder Gegner
ist zu schlagen!

unverhy. Preisempl. DM Bg . 95

Auch fir
MEGADRIVE
unter Art.-Nr.
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Superjoypad mit 6 Spielknépfen fiir Megadrive.
Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,
LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb. Preisampl, DM 39- 95
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Ein sehr friiher Screenshat van
Powerslide

nig Sehenswertes. Havoc ist ein
gutgemachter Sonic-Klone mit
schneller Grafik und lustiger Ani-
mation. Die Umsetzung von Sen-
goku wirkte sehr hélzern, und auch

Gaia Fanlasy erinnert stark an
Soulblazer

Joe & Mac: Last in the Tropics sah
nicht besonders gut aus (alles Me-
gadrive). Von Miracle Adventure
fiir Neo Geo war leider nichts zu
sehen (dafiir liefern wir Euch den
Test in der nachsten Ausgabe!).

Glanzpunkt des Domark-
Stands war Marko’s Magic Foot-
ball, ein witziges Jump'n Run mit
ausgezeichneter Animation fiir Me-
gadrive (ausfiihrliches Preview in
der ndchsten Ausgabe). Motorrad-
Fans freuen sich auf Kawasaki Su-
perbikes (MD,GG), wahrend Jet-
Piloten auf AV8B Harrier Assaull
filr Mega-CD warten.

DTMC schickt derweil Lester the
Unlikely auf die Reise. In diesem
SNES-Komik-Adventure muf sich
Antiheld Lester durch eine verriickte
Welt in 20 Levels réfseln und puz-
zeln. Mehr (ber Lester in der ndch-
sten VIDEO GAMES. Eine dhnliche
kaputte Type macht sich in The Ad-
ventures of Dr. Franken (SNES) auf
den Weg, allerdings mehr hiipfen-
derweise. Die friiher erschienenen
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Game-Boy-Versionen diirften Euch
bereits bekannt sein.

Electronic Arts gab sich
wieder betont sportlich. Zu bewun-
dern war unter anderem FIFA Inter-
national Soccer fiir Super Nintendo
und 3D0 sowie die Rennsimulation
Mario Andretti (SNES, MD). Weitere
Sportspiele waren MLBPA Baseball,
PGA European Golf und Mutant
League Hockey (alle MD und
SNES). Fiir Megadrive wurde aufer-
dem Wing Commander 2 angekiin-

weiterer neuer Features (Preview in
der ndchsten Ausgabe). Powersli-
de, eine Fahrsimulation mit FX-
Chip, war nur in einer sehr frihen
Version zu sehen.

Enix gehort in Japan zu den er-
folgreichsten Software-Hdusern.
Leider werden nicht alle Module

alle Rollenspiel-Fans. Ihr miiit aber noch bis Mai warten.

digt. Eine groBe Auswahl an 3D0-

Programmen prdsentierte EA am

3D0-Stand (siehe 3D0-News).
Rechtzeitig zu den FuBiball-

Weltmeisterschaften in den USA

erfreut uns Elite mit World Cup
Striker, dem Nachfolger des Rie-
senhits Striker. Neben neuen Ani-
mationen, Fiinf-Spieler-Modus
und Batterie gibt's eine Menge

Mit so einem Wet-Bike wollte
ich schon immer mal fahren

auBerhalb Japans vertrieben. Zu
sehen gab es Gaia Fantasy vom
Entwickler-Team Quintet, ein Ac-
tion-Adventure in bestem Soulbla-
zer-Stil. Definitiv in den USA er-
scheinen werden auBerdem
Brainford und King Arthur and the
Knights of Justice. Zu Dragon-
quest V sowie Dragonquest | & I,
beides Millionenseller in Japan,
hiel es, man sei noch am Uberle-
gen (alle Spiele SNES). Angeblich
verhandelt Enix mit einem grofien
europdischen Software-Haus, um
eventuell alle Module in Europa zu
vertreiben.

FCI entwickelt sich langsam
zum Rollenspielspezialisten. Ne-
ben Might & Magic /Il fiir Super
NES und Megadrive wurden nicht
weniger als drei Ultima-Spiele
angekundigt. Ultima-Runes of

Links: World Cup
Striker von Elite
wurde gegniiber
dem Vorganger
nochmals verbe-
sert

Unten: Brain Lord
von Enix fiir
Super Nintendo

Virtue und Ultima-The False
Prophet sind fiir den Sommer
geplant, wahrend Ulfima-The
Black Gale um Weihnachten
erscheinen soll. Mega-CD-Besit-
zer dirfen sich auf Eye of the
Beholder freuen, einer gelungenen
Umsetzung des PC-Hits.
Gametek konzentriert sich in
erster Linie auf die Umsetzung von
US-Gameshows und Quizsendun-

Quiz-Sendungen fiir Konsolen?
Wer's mag

gen wie Gliicksrad Wheels of
Fortune (Game Boy, Game Gear,
Genesis, SNES), Family Feud
(SNES, Genesis) oder Jeopardy
Sports Edition (Game Gear, Game
Boy, Genesis, SNES), Diese Titel
sind nattirlich alle auf den US-
Markt zugeschnitten und werden
kaum woanders erscheinen. Besse-
re Chancen hat da schon der Battle-
tech-Verschnitt Specire (SNES) in
dem lhr ins Cockpit eines futuristi-
schen Superpanzers stiegt, um ge-
gen diverse Feindroboter anzutre-
ten. Oder wie war's mit Kawasaki
Caribbean Challenge (SNES), wo
Ihr wahlweise rasante Motorrad-
oder Jetski-Rennen austragt?



Hi Tech Expressions, be-
kannt durch so sagenhafte Titel
wie Barbie, Beethoven oder
We're back (hiistel), kann eine
Disney-Lizenz fir Mickey Mouse,
Donald Duck, Pluto und andere
Charaktere verbuchen. Mickey's
Ultimate Challenge z. B. wird flr
Super NES, Genesis, Game Boy

und Game Gear erscheinen und
ist nix anderes als fiinf Puzzles
bzw. Denkspiele. Auch fir Vor-
schul-Edutainment-Titel fiir Kids
von 3-6 Jahren mufi Mickey
herhalten: Erscheinen werden
Mickey's Adventure in Number-
land (NES), Mickey's Safari in
Letterfand etc.

Isser nich sii}?
Claymates von
Interplay soll in
Deutschiand erst
im Sommer
erscheinen.

Rebel Assaull fiir Mega-CD diirfte eines der besten Sega-Spiele

iiberhaupt werden
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Fiir Mega-Drive-Verhaltnisse iiberrascht Rise of the Robots mit unge-

wdhnlich guter Grafik

Hudson Soft vertffentlicht
demndchst vier Titel ftir Super Nin-
tendo und unterstiitzt auch das NES
immerhin mit einem Klassiker:
Bonk's Adventure (PC Kid) ist auf
der Engine zweifellos ein Kultspiel
und auch auf dem NES diirfte der
Dickschédel seine Freunde finden.
Inspector Gadget (SNES) ist ein
Titel fiir unsere US-Freunde, denn
die CBS-Samstagvormittagsserie
dirfte hierzulande kaum einer
kennen. Besser sieht’s da schon
mit Beauly and the Beast aus, das
flir NES und Super NES erscheint.
Dig & Spike Volleyball (SNES)
bereichert die spérliche Palette der
Netzspielsimulatoren, wahrend An

4
R

American Tail: Feivel Goes West
(SNES) Stephen Spielbergs erfolg-
reichen Mauswanderer-Zeichen-
trickfilm als Grundlage fiir ein nied-
liches Jump'n Run nimmt. Auch
einen Blick auf Bomberman 2
konnten wir werfen, aber das dauert
bekanntlich noch ein Weilchen...

Lord of the Rings
von Tolkien
kommt demnéchst
auch fiir Ever
Super Nintendo

Auf in die Schiacht! Den Tie-Fighter im Asteroidenfeld lassen wir

nicht entkemmen.

Die Spiegeleffekie auf den
Riistungen sind ausgezeichnet

3 Spres 94

Imagineer hat mit Wolfenstein
3D ein Schndppchen fiirs Super
NES parat, das deutschen Action-
Fans leider vorenthalten wird,
Obwaohl das Spiel stark entscharft
wurde, hat man wegen der ziemlich
harten PC-Version immer noch
Bedenken. Fir praktisch alle
Systeme inclusive Jaguar wird
Kick Off 3 rechtzeitig zur WM in
den USA erhdltlich sein.
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Ab sofort fiir SNES, Mega Drive”, Game Gear" ab
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Herbst fiir Game Boy"
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Interplays lange angekiindigte
Rollenspiel-Umsetzung von J.R.R.
Tolkiens Fantasy-Trilogie The Lord
of the Rings (SNES) soll nun end-
lich Mitte ‘94 fertig werden. Das
Epos wird gleichzeitig die Ninten-
do-Maus und den SNES-Multi-
player-Adapter unterstiitzen, so
daB fiinf Spieler simultan ins Spek-
takel eingreifen konnen. Bereits
fertig sind die Claymates (SNES),

| \

Rollenspiel-
Freunde diirfen
sich auf Heimdall
fiir Mega-CD
freuen

Links: G2 von
Kemco fiir Super
Nintendo ist ein
nettes Actionspiel

die wir demndchst durchkneten
werden. Blackthorne — Bey

the Darkstone heilit der Arbeitstitel
fiir ein Super-NES-Rollenspiel-
Adventure, dessen Fertigstellung
noch nicht absehbar ist. Nach dem
grofien Erfolg der ersten Saga diir-
fen sie zum zweiten Mal die Bérte
zwirbeln: Lost

alle Formate in den Startltichern,
keine Version wird jedoch vor Mit-

CPU Bach von Microprose komponiert selbstandig Musiksiiicke

i8S o4
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te ‘94 erscheinen. Fans von Spitz-
ohr Spocky, Captain Kirk und dem
Rest der Enterprise-Crew dilrfen
sich auf Star Trek fiir Super NES
freuen, das ebenfalls Mitte "94 fer-
tig werden soll. Wenn schon Las
Vegas, erwdhnen wir auch Casino
Funpack iir Game Boy. Die
Zockersammlung enthélt einen
einarmigen Banditen, Video-Po-
ker, Craps, Roulefte und Blackjack.

Bei Irem herrschte Software-
Flaute. Neben R-Type 3 und
Undercover Cops, die wir schon
mehr oder weniger ausfiihrlich
vorgestellt haben, durfte man sich
an der Automatenversion von /n
the Hunt versuchen, einem U-Boot
Shoot'em Up mit Nonstop-Action,
das im Spatsommer fiirs Super
NES erscheinen soll.

Auch Jaleco hatte wenig neues
zu bieten. Pro Sport Hockey hiel3
die eher mittelmaBige Eishockeysi-
mulation, die es zu sehen gab. An-
sonsten herrschte gahnende Legre.

Zu den positiven Uberraschun-
gen der Messe gehorte JVC. Rebel
Assault fiir Mega-CD kommt zwar
bei weitem nicht an die geniale
PC-Version heran, es sieht aber
trotzdem sehr gut aus. Rise of the
Robots bietet exzellente Grafik und
tolle Animationen (Mega-CD und

Zqud.e in weoice= | and
Medulatine frem T minsr $oF

Noten lernen mit CPU Bach

MD). Mit Heimdall kommt ein
weiteres Rollenspiel fiir Mega-CD
und auch die Umsetzung von
Dungeonmaster 2-Skullkeep soll
in Kiirze fertig sein. LucasArts-
Fans diirfen auf /ndiana Jones and
the Fate of Atlantis gespannt sein.

Nach Top Gear 2bastelt Kemco
fleifig an G2, einem Actionspiel fir
Super NES, in dem Ihr Euch in ei-
ner Art Battlemech durch 15 Levels
kdmpfen muiBt, um die Welt vor ei-
nem Verriickten und seinen Krea-
turen zu retten. Crazy Chase fiir
Super NES ist ein niedliches
Jump'n Run, in dem Kid auf der
Suche nach seinem Liebling aller-
lei Fallen und Widrigkeiten aus
dem Weg gehen muB.

Grofes Bild: Ken Griffeys
Baseball von Nintendo wirkt
ungewdhnlich realistisch und
detailliert

Kleines Bild: Super Metroid von
Nintendo ist das erste 24 MBit
Actiongame fiir Super Nintendo

In bester Strategie-Tradition
bedient Koef wieder die Freunde
abstrakter Eroberungsfeldziige:
Liberty or Death dreht sich um
den Freiheitskampf der amerikani-
schen Siedler im Jahr 1775.
Genghis Khan I/ schickt Euch auf
dem Riicken schneller Pferde quer
durch Asien. Ihr fiihrt Ritter und Sa-
murais, setzt allesumpfliigende
Elefantenhorden ein oder wechselt
mal schnell die Rolle, indem Ihr ei-
nen von neun anderen grofen
Weltherrschern steuert. Nobuna-
ga's Ambition (SNES, Genesis)
versetzt Euch ins Japan des 16.
Jahrhunderts, wo Ihr die Geschicke
eines mdchtigen Kriegsfiirsten
lenkt. Romance of the Three

Die Bilder von Stunt Race FX,
dem ersten Spiel mit dem
neuen FX2-Chip, sehen um eini-
ges besser aus als das Demo
auf der Messe
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Microcosm van Psygnosis kammr sawohl fiir Mega-CD als auch 300

Kingdoms Ill — Dragon of Destiny

(SNES, Genesis) schlieBlich setzt
jenes Strategiespektakel im histori-
schen China fort, das es 1991
bereits auf Amiga und PG gab. Das
4-MBit-SNES-Modul Gemfire ent-
flihrt Euch in ein Fantasyszenario,
in dem lhr verlorene Zaubersteine

zurilckerobern und geteiltes Land
ginen mifBt. Stop that Roach
schlieBlich ist ein Game-Boy-
Geschicklichkeitsspiel, in dem
Ihr als Ken oder Lilly Eure
Kiiche von garstigen Viechern

befreien miifit, die dort alles
auffressen.
Obitus von
Bullelproof haben
wir Euch bereits

in der letzten
Ausgabe vorge-
stellt

Microprose arbeitet neben be-
reits bekannten Titeln am Action-
Klassiker Impossible Mission fiir
Super NES und Genesis, wahrend
Civilization-Star Sid Meier mit
CPU Bach ein freakiges Klassik-

mﬁ},,

*
fir das Namco sich als erste Soft-
warefirma eine Lizenz sicherte, wa-
ren leider nicht zu ergattern (siehe
Hardware-News).

Nintendo hatte neben Sega
natiirlich wieder den groBten

b
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Puggsy, Psygnosis niedlicher He!d treibt sich demnaehsr auch auf

dem Mega-CD rum

Musikprogramm fiir 3D0 geschaf-
fen hat.

Nameco hatte zwar einen sehr
grofien Stand, dafiir gab es aber
fast nichts Neues zu sehen, Ms.
Pacman (GG,MD) ist die x-te Pac-
man-Variante auf dem Markt und
Pacattack soll demnéchst auch
fiirs Game Gear kommen. Informa-
tionen (iber das neue Sony PSX,

F1-ROC 2 gibt's als Exhaust
Heat 2 schon seit einiger Zeit

RANKY

Links: In dem Action-Adventure
Spike McFang prasentiert sich
ein neuer Held

Oben: Wild-Snake ist ein weite-
rer Tetris-Klone
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Stand. Auf einer Bithne wurden
Besucher mit Showeinlagen er-
freut und auf einer riesigen Video-
leinwand zeigte man die Soft-
warehits des Jahres. Interessante
Spieleneuigkeiten waren leider
Mangelware. £X Trax heift jetzt
Stunt Race FX, die spielbaren
Vorversionen verheifien jedoch
nichts Gutes. Das Spiel ist sehr
langsam und durch die Perspekti-

L AL

Data sitzt an den Konirollen bei
Star Trek: The Next Generalion

e W :
S s ot e _
Pirates of the Dark Water ist ein ausgezeichnetes Priigelspiel

i
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Dieser freundliche Zeitgenosse begegnet Euch in Star Trek: T.N.G.

auf dem 3D0. Unten: Bugs Bunny auf der Jagd nach Mohrriiben.

ve verliert man
schnell die Uber-
sicht. Doch viel-
leicht werden die
Schwdchen  bis
zum  Verdffentli-
chungstermin im
Mdrz ja noch aus-
gemerzt. Ken Grif-
fey Jr. presents:
Major League Ba-
seball wird in Eu- -

ropa definitiv nicht erscheinen.
Sound Fantasy sieht aus wie Ma-
rio Paint mit Musik. Super Metro-
id konnte vielleicht der groBe
Knaller werden. Das Action-

26

Jump'n'Run mit 24-MBit-Speicher
tiberzeugte mit ausgezeichneter
Grafik und riesigen Endgegnern,
die teilweise mehrere Bildschirme
groB waren (alle Spiele Super
NES). Bereits im Februar soll Su-
per Mario Land 3-Wario Land fiir
den Gameboy erhdltlich sein. An-
gekiindigt wurde mit Donkey
Kong 94 die Wiederauferstehung
eines Klassikers (GB). Zum Su-
per-NES-CD-ROM hieB es nur,
man entwickelt weiter.

Bei Ocean wurde kréftig ge-
sprungen. Mit Eek the Cat, Flint-

Oben: Im Juni kommt Fatal Fury
2 auch fiir Mega-Drive

Links: Akira, einer der erfolg-
reichsten japanischen
Zeichentrickfilme, erscheint
demndchst fiir Eure Konsole



stones-The Movie und Soceer Kid
prasentierte man gleich drei
Jump'n'Runs. Das interessanteste
Modul war aber sicherlich Addams
Family Values. Im Gegensalz zu
den Vorgdngern ist das neue Ad-
dams-Family-Spiel ein Action-Ad-
venture im besten Zelda-Stil.
Auferdem hat man sich noch die
Rechte flir die Umsetzung von The
Shadow gesichert, einem Action-
Film mit Alec Baldwin (alle Spiele
Super NES).

Playmates, einer der groBten
amerikanischen Spielzeugherstel-
ler, steigt ins Softwaregeschaft ein.
Vorgestellt wurden die Super NES-
und Mega-Drive-Umsetzungen

Rockos Modern Life: Sprunkys
Dangerous Day fiir Super NES

Im stillen Kdmmerlein arbeitet Psy-
gnosis derweil an Rescue, in dem
Ihr Bergleute retten miiBt, an Top
Hat, einem Equinox-dhnlichen
Rollenspiel-Adventure sowie am
farbenprdchtigen Jump'n Run
Trofl, das von ehemaligen Thalion-
Programmierern kommt. Die letz-
ten drei Spielenamen stehen dbri-
gens noch nicht endgtiltig fest.
Readysoft, eine kanadische

World Cup USA 94 kommt eben-
falls zur WM in den USA
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Dieses griine Monstrum ist der

von Star Trek: Deep Space Nine
und Exo Squad. Speziell die Fern-
sehserie Deep Space Nine ist in
den USA sehr populér, so daB
Playmates Chancen gar nicht so
schlecht stehen.

Psygnosis verdffentlicht Lem-
mings (SNES, 3D0) und im Som-
mer Lemmings 2(SNES). Auf Sega
CD wird Flashback, Puggsy und
Microcosm erscheinen. Alle Titel
sind von anderen Plattformen be-
reits so bekannt, dall wir uns wei-
tere Erlduterungen sparen konnen.

Incredible Hulk von US Gold.
Viel Muskeln, aber weniger Hirn
wie ein Kopfkissen.

»
schnuckeliges Rennspiel mit
Mode-7-Grafik. Pinkie, ein rosa
Etwas mit Kulleraugen, soll der
Superstar der 90er Jahre werden
(beide Super NES).

Seta zeigte F7-ROC /I (SNES),
ein Formel-1-Rennspiel, das vom
Design her ein wenig an F-Zero
erinnert und einen von Seta ent-
wickelten DSP enthalt.

Squaresoft hatte nur Breath of
Fire als Neuheit zu bieten. Wir
erfuhren jedoch, dafl die englische
Version von Final Fantasy VI
noch dieses Jahr erscheinen wird.
Das japanische Final Fantasy V
soll unter anderem Namen auch
noch 94 erhéltlich sein. Geriichte-
halber arbeitet Nintendo an der
deutschen Ubersetzung von Secret
of Mana, ein Verdffentlichungsda-
tum war jedoch nicht zu erfahren.

Oh, mein Gott! Beavis &
Butthead kommen auf Konsole

Schriftzeichen natiirlich entfernt

Softwarefirma, die scheinbar nur
von Dragon's Lair lebt, prdsentierte
als einzige Neuheit die Mega-CD-
und 3D0-Versionen von Space
Ace, das durch Zeichentrick-ghnli-
che Animationen (iberzeugte.
Seika zeigte mit Freeway Fly-
boys ein sehr schnelles und

Ghengis Khan und seine wilden
Horden machen schon zum
zweiten Mal Europa und den
Rest der Welt unsicher

Fiir die US-Version von Ghengis Khan Il werden die japanischen

Spectrum Holobyte Micro-
prose und Bullet Proof
Software waren an einem ge-
meinsamen Messestand vertreten.
Von Bullet Proof Software
gibt's mit Wild-Snake (SNES) mal
wieder einen Tetris-Verschnitt,
diesmal leicht spaghettiartig. Auch

27



das Verschiebepuzzle CyberSlider
(SNES) trainiert die kleinen grauen
Zellen in Verbindung mit Ge-
schicklichkeit, wahrend Spike Mc
Fang (SNES) ein freakiges Adven-
ture im Zelda-Stil sein wird. Killer-
senf, rotierende Miitzen und ein
verriickter Vampir machen Zauber-
lehrling Spike zu schaffen. Obitus
(SNES) versetzt Euch in ein diiste-
res 30-Dungeon-Szenario, in dem
Ihr die Geheimnisse des dunklen
Turms ergriinden miiBt.

Spectrum Holobyte stand
derweil ganz im Startrek-Fieber,
denn Startrek — Next Generalion
wird demnachst fiir 3D0 und Su-
per NES erscheinen.

Bei Sunsoft herrschte wieder
Cartoon-Fieber. Bugs Bunny-Rab-
bit Rampage fiir Super Nintendo
sieht affenstark aus, Daffy Duck
treibt sich bald auf dem Gameboy
rum und Speedy Gonzales be-
schleunigt auf dem Super NES. Mit
Pirates of the Dark Water und Kung
Fu: The Legend Continues kom-
men auBerdem zwei interessante
Actiongames. Aero the Acrobat 2
und Zero the Kamikaze Squirrel
wurden zwar angekiindigt aber
noch nicht gezeigt.

Jlord Roland, what is
Fyour command?

Gemlfire von Koei spielt im
Mittelalter

THQO schwimmt kréftig auf der
Sea(uest-Hysterie mit und plant
das Unterwasserabenteuer fir
Sommer '94 (SNES). Der ultrahar-
te Priigelautomat Time Killers wird
auf Super NES umgesetzt, wahrend
Anime- und Mangaheld Akira im
Herbst auf Super NES und Game
Boy auftauchen soll.

Neben Ocean hat sich auch
Taito eine Flinistones-Lizenz
gesichert. The Flintstones: The
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pdisches Verdffentlichungsdatum,
ebenso wie fiir Super Chase H.Q.
fiir Gameboy. Eine deutsche Versi-
on von Lufia & The Fortress of
Doom wird es mit Sicherheit nicht
geben,

Takara hat sich
eine Reihe interes-
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Treasure of Sierra Madrock (SNES)
lehnt sich jedoch an die Cartoon-
Serie an. Fiir Ninja Warriors
(SNES) gibt's noch kein euro-
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santer Lizenzen ge-
sichert. Samurai
Showdown, World
Heroes 2 und Fatal
Fury Special (alle
Super NES) wurden
leider noch nicht
gezeigt, sie sollen
jedoch alle Ende
dieses Jahres er-

In Liberty ar Death
kampft Ihr im
amerikanischen
Biirgerkrieg

ving o

scheinen. Fatal Fury 2 fiir Mega-
Drive kommt im Friihsommer,
ebenso King of the Monsters. Der
grofBe Hit soll Transformers: Gene-
ration 2werden, ein Actionspiel filr
Super NES mit FX-Chip.

G ¢

Tengen hat sich die Mega-
drive-Rechte fiir Lawnmower-Man
gesichert. Daneben hofft man,
mit Pinkie (MD,GG) im Sommer
voll abzurdumen. Vorenthalten
bleibt uns Europdern Grind-
stormer, ein eher durchschnittli-
ches Shoot'em Up.

U.S. Gold bereitet sich mit dem
FuBballspiel World Cup USA '94
(alle Systeme) schon kréftig auf
das kommende Super-Sportereig-
nis vor und schickt auBerdem
Griinbacke /ncredible Hulk (Gene-
sis, SNES, Game Gear) auf die
Baustelle, um ein paar Stahltrager
Zu verbiegen.

Der Mediengigant Viacom
Newmedia diirfte Videospielern
kaum bekannt sgin — bis sie hiren,
daB3 der Musiksender MTV zur Via-
com-Gruppe gehort. Natlirlich war
es nur eine Frage der Zeit, bis die
beiden MTV-Berufsidioten Beavis
& Butthead (SNES)
auf Konsole auftau-
chen wiirden. Via-
com arbeitet auBer-
dem am Spiel mit
dem langsten Na-
men: Rocko’s Mo-
dern Life: Spunky's
Dangerous  Day
(SNES).

Vic Tokai pré-
sentierte seinen
Tetris-Verschnitt
Columns (Genesis) mit Multi-
player-Adapter in einer Fiinf-
spieler-Version sowie die Golfsi-
mulation Serateh Golf (Game
Gear). Mansion of the Hidden
Souls wird ein Grafik-Abenteuer
fiir Sega CD.

Virgins wichtigste Titel fiir das
kommende Jahr werden die Bruce-
Lee-Story Dragon (SNES, Genesis,
Game Gear), das Dschungelbuch
(SNES, Game Boy, NES) sowie das
Spiel zum Film Demolition Man
sein, das jedoch noch in einer sehr
friihen Entwicklungsphase ist.

Working Design gehort zu den
Aufsteigern des Jahres. Die kleine
Firma hat es sich zur Aufgabe ge-
macht, japanische Mega-CD-Rol-
lenspiele zu iibersetzen. Das erste
Werk Lunar Silverstar entwickelte
sich auf Anhieb zum Bestseller in
den USA. Im Frithjahr soll mit Vay
ein weiteres Spiel erscheinen.
Aufierdem wollen die Entwickler
von Working Design auch auf an-
deren Konsolen zuschlagen.



Messeneuheiten
im Uberblick

ACHTUNG: Die genannten Daten gelten fiir die USA.
Zeitverschiebungen und Verspatungen sind eher die
Regel als die Ausnahme.
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SONY P5-X

Kampf der Giganten: Nach Pana-

sonic (3DO) und Philips (CDI) will

nun auch der Elektronikkonzern
Sony mit einer 32-Bit-Konsole auf dem
Spielesektor kraftig mitmischen.

as macht ein Elek-
tronikhersteller, der
einen (fast) fertigen

Bauplan fiir eine 32-Bit-Konsole
im Schubfach liegen hat und das
dazu notige Know-how besitzt?
Und was macht er, wenn sich her-
ausstellt, daff diese womaglich
gute Chancen auf dem derzeitigen
Markt haben konnte? Er baut es.

Etwas Ahnliches miissen sich
die Herren in der Chefetage bei
Sony gedacht haben, als sie fr
Ende diesen Jahres die 32-Bit CD-
Konsole PS-X ankiindigten. Nach-
dem ndmlich die Zusammenarbeit
mit Nintendo fiir die Entwicklung
einer CD-Konsole (Project “Play
Station”) nicht so recht klappen
wollte, hat Sany das Ruder, sprich
Joypad, selbst in die Hand genom-
men. Was dabei herauskam, klingt

schon sehr beeindruckend. Das
Herz dieser CD-Konsole stellt ein
R3000A 32-Bit-RISC-Chip mit
33 MHz Taktfrequenz dar. Zu den
einzelnen Funktionen wie Daten-
dekompression, Bildanimation
oder 3D-Darstellung werden je-
weils separate Prozessaren zuge-
wiesen, die sich die Arbeit simul-
tan teilen. Auf gut Deutsch: Die
PS-X ist ein Parallelrechner in
Konsolenformat. So soll die ge-
samte Rechenleistung sagenhafte
500 MIPS(!) betragen. Beispiels-
weise schafft die eingebaute Geo-
metry-Engine (Prozessor fiir 3D-
Darstellung) stattliche 1,5 Mio.
Polygone in der Sekunde. Aller-
dings soll die Leistung bei voller
Grafikaufldsung (eingeschaltete
Texture-Mapping, Grey-Shading
und Lichtquellenberechnung) auf

So ahnlich sollen die ersten Spiele fiir das PS-X aussehen.

etwa ein Drittel (500000 Poygo-
ne/Sek.) herabsinken. Dennoch
wird das PS-X etwa 80 his 100
Prozent schneller sein als ein her-
kémmlicher Spielautomat. Das
Namco-System 22 z.B. schafft mit
seinem neuesten Arcadespiel Rid-
ge Racer ndmlich gerade mal
240000 Polygone/Sek. Das bedeu-
tet, Automatenspiele konnten in
Zukunftin ihrer vollen Pracht um-
gesetzt werden.

"Das ist auch der Hauptgrund,
warum wir als einer der ersten
Spielehersteller die Lizenz fiir das
PS-X erworben haben”, gab Nam-
co, eine der fihrenden Firmen im

Automatengeschéft, bekannt. So
kiindigte ein Sprecher von Namco
an, bis Ende '94 eine Variante des
Rennsimulators Ridge Racer fiir
das PS-X zu entwickeln. Auch der
Softwareriese Konami hat vor
kurzem einen Lizenzvertrag unter-
schrieben, Ein offizielles (an das
Ausland gerichtete) Statement von
Sony liegt bis jetzt nicht vor, da
noch unklar ist, ob und wann die
neue Konsole auf dem internatio-
nalen Markt erscheinen wird.
Preislich soll PS-X noch unterhalb
der magischen 50000 Yen (700
DM)-Grenze liegen.

Tetsuhiko Hara

CPU:

Spezifikation der Sony PS-X

Sony Custom-Chip R3000A
32-Bit-Risc-Chip mit 33 MHz
Taktfrequenz.30 MIPS.

Command-Cash: 4 KByte
Daten-Cash: 1 KByte
Decompression-Engine: 80 MIPS

Geometry-Engine:

66 MIPS (1,5 Mio Polygone/Sek.).
Bei eingeschalteter Texture-Mapping,
Grey-Shading und Lichtquellen-
berechnung: 500000 Polygone/Sek.

Max. Anzeige: 350000 Polygone/Sek.

Grafikaufldsung: 256 x 224 bis 640 x 480

Farbaufldsung: True Color (16,77 Mio Farben)

Sprites: Bei 8 x 6 Pixeln max. 4000

Datenkompression: JPEG, MPEG

AD-PCM: 16 Bit 24 Kanal mit Samplingrate
von 44.1 KHz

Optionen: RAM-Karte zur Datenabspeicherung
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vertreten, an einen Zeichentrickfilm
kamen die damaligen Arcade-
GroBen jedoch nicht heran. Gerade
der hohe Creditsatz von zwei Mark
pro Spiel motivierte zigtausende,
maoglichst viel vom Film zu sehen
(sprich: Dirk mdglichst lange am

Leben zu erhalten). Erst heute, wo
CD-ROMs Stiick fiir Stiick den Un-
terhaltungssektor erobern, lassen
sich die gewaltigen Datenmengen
des Trickfilms auch zu Hause ver-
arbeiten. Wahrend an der (farblich
etwas blassen) Umsetzung fiirs

3 = Fiir die hiib-

Dragon’s Lair S2he Dagine
tretet Ihr

jeder Gefahr

it dem 3D0O ist
% endlich ein Video- gegeniiber.
spielsystem auf

dem Markt, auf das sich Don
Bluths Kultautomat nahezu 1:1
umsetzen ldBt. Vor acht Jahren
sorgte Dragon’s Lairin den Spiel- |
hallen fir Furore. Es lief ein auf
Laserdisc gebannter Zeichentrick-
film ab, in den der Spieler per
Knopfdruck zur rechten Zeit ein-
greifen muBte, um Ritter Dirk vor
dem sicheren Tod zu bewahren.
Klar, grafisch bot der Laserdisc-
Automat damals das Optimum. Die
Konkurrenz (Galaxians, Vulcan
Venture, Pole Position oder
Bomb Jack) war von der
Grafik her zwar
schon stark

2

-

Mit scharfem Schwert und
schnellen Reaktionen seizt Ihr
Euch gegen die fiesen
Monsterhorden durch

Anschleichen iiber die

Turmireppe schldgt auf
(oder durch) den Magen.
Manche Grafikgags sind nichts
fiir Sensibelchen.




Mega CD noch ge-
schraubt wird, gibt's
Dragon's Lair fir
das 3DO0 (iber den
Import schon zu
kaufen. Einziger Un-
terschied zum Au-
tomaten: Die Rich-
lungsweiser, die auf
das ndchste Kom-
mando hindeuteten,
wurden weggelas-
sen. Das hebt den
Schwierigkeitsgrad
zwar etwas an, spe-
ziell nach langerem
Zocken sinkt jedoch
der Preis pro Runde
auf deutlich unter
zwei Mark. Fir alle
Videospiel-Frisch-
linge und diejeni-
gen, die damals
noch nicht das Geld
flir die Arcade-Ver-
sion aufbringen
konnten, hier die Handlung: Die
schine (und sexy) Prinzessin,
Daphne mit Namen, wird von Sin-
ge, dem bdsen Drachen entfiihrt
und gefangengehalten. Ihr eilt in
Gestalt von Ritter Dirk, the Daring
(“der Verwegene") mit geziicktem

Im Kampf gegen den Eidechsenkdnig zeigt Dirk seine
ganze Sportlichkeit

Eine heiBe Sache: Drachenkampf fiir Forigeschrittene.
Habt Ihr Singe besiegt, gibt's den Film komplefi.

1324875
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Starwing fiirs
3D0: Mit aufge-
bohrtem Kaliber
zeigt Ihr den
aufwendigen
Feinden, wie
man sich in
Protonen
auflist

b

* :g'!’* :

Schwert zur Rettung. Auf Eurem
Weg durch die Drachenfestung
meistert Ihr die vielen Gefahren
durch rechtzeitiges Driicken von
Steuerkreuz und Feuerknopf. Rea-
giert Ihr zu langsam, ist ein Ritter
sofort in die ewigen Jagdgriinde
eingegangen (und das wird einige
tausend Mal vorkommen, bevor Ihr
Singe besiegt habt). Als Trost
gibt's unbegrenzte Continues.
Wer's durchspielt, bekommt den
ganzen Film am Stiick gezeigt.

Total Eclipse

anz stark im 3D0-Ge-

schaft ist bereits Crystal

Dynamix. Deren neuster
Ballerknaller hohrt auf den mysti-
schen Namen Tofal Eclipse. Die
Geschichte dahinter ist die ibliche:
Macht die Aliens nieder und rettet
die Menschheit! Vom Spielprinzip
her ist Total Eclipse ein Star Wing-
Clone, nur die Weltraumszenen
fehlen. Was bleibt, sind flotte Bal-
lerkdmpfe auf bergigen Planeten-
oberfldchen und rasante Tunnel-
rennen mit komplizierten Mandvern.
Abgeschossene Feinde bescheren
Euch Energie, die lhr beim
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Grafisch iiberarbeitet: Out Of This World wurde miihevoll angepalit

SchieBen und bei Kollisionen wie-
der verliert. Waffenextras werden
durchflogen und bleiben auch
nach verwirktem Bildschirmleben
erhalten. Pro Alien-Welt durch-
holzt [hr fiinf bis sechs knackige
Levels und beharkt dann den obli-
gatorischen Endgegner. Fiir die
passende Stimmung sorgen spee-
dige Rockthemen und der schon
fast tibliche Introfilm. Wie bei Star
Wing, leidet das Spielgefiinl etwas
unter der eingeschrdnkten Mane-
vrierfahigkeit, dartiber kann auch
die schnelle und detailreiche Grafik
nicht hinwegtauschen.

reilich hatte auch Las
Vegas eine Menge Neu-
igkeiten zum Thema 300

zu bieten. Der Softwarenachschub
fiir Panasonics Renommierkiste
kommt so langsam richtig ins Rol-
len. Wie bei keinem System vor-
her, ist die Produktpalette aller-
dings derart weit gefdchert, dal nur

The Incredible Machine ist eine
nette Knobelei

34

ein Teil davon in unser Ressort,
sprich: unter “Spiele” féllt. Darum
haben wir flir Euch einmal die Ro-
sinen herausgepickt:

Starcontrol 2 verbindet
Strategie, Taktik und Action

Out 0f This World

Das bei uns unter dem Namen
Another World bekannte Abenteuer
des Physikers Lester Chaykin wur-
de fiir das 3DO nicht nur mit CD-

Pataank verselzt Euch in die
Pasition einer Flipperkugel

gemaBem Sound unterlegt, samtli-
che Hintergriinde wurden auch neu
und detailreich gestaltet. An der
spannenden Handlung und dem
Levelaufbau (inklusive des hohen
Schwierigkeitsgrades) hat sich bei
der 3D0-Umsetzung jedoch nichts
Wesentliches gedndert,

The Even More Incredible

Machine

Einer der Renner unter den PC-
Spielen des letzten Jahres war The
Incredible Machine von Dynamics.
Aus einem Men( mit den unglaub-
lichsten Bausteinen sefzt Ihr auf
dem Bildschirm eine Maschine
zusammen, die eine bestimmte
Aufgabe erftllt. Dabei verbaut Ihr
Luftballons, Ziegelsteine, Méuse-
Tretmiithlen-Motoren, Bowling-
kugeln, Ventilatoren, Brenngldser
und eine Menge verrlickter Einzel-
feile mehr.

Orion Off Road

Star Control 2

Ebenfalls vom PC wurde Star
Control 2 mit besserer Grafik und
satterem Sound auf das 3D0 adap-
tiert. Vom Spielprinzip her siedelt
sich das Weltraumepos in einer
Mischung aus Erforschen, Han-
deln und Weltraumkampfen an
(Mega-Drive-Veteranen erinnern
sich an das verwandte Star Flight).
Auch Space-Profis werden ein
Weilchen brauchen, um die auf
500 Systeme verteilten 3000 Pla-
neten abzugrasen. Um die Fahig-
keiten des 3D0 auszureizen, wurde
jeder Alisn-Rasse (18 an der Zahl)
eine eigene Stimme fiir die
Sprachausgabe verpaft,

Pataank

Der Einstieg von Pf.Magic ins
Konsolengeschéft gestaltet sich
recht abgefahren. Stellt Euch eine
Mischung aus Auto-Scooter und
Flipper vor, und Ihr habt eine ziem-
lich genaue Vorstellung davon,
was in Palaank abgeht. 3D0-
typisch findet das rasante Gesche-

Er A o i e

1:1 umgeselzt: Lemmings

Wie in echt: Pehble Beach
Links vermittelt Realismus

Golf

hen freilich in feinstem 3D statt.
Ahnlich wie bei Virtua Racing
zoomt Ihr Euren Blickwinkel per
Knopfdruck ein und aus, um gine
bessere Orientierung auf dem ver-
winkelten Spielfeld zu haben.

Orion Off Road

Wiederum von Crystal Dyna-
mics kommt das ndchste Spektakel
mit hiipfenden Fahrzeugen. Orion
Off Road schldgt ein bichen nach
Rock'n'Roll Racing auf dem Super
Nintendo. Mit geldndegédngigen
Trucks holpert Ihr allein oder zu
zweit {iber hiigelige Planetenober-
flachen und weicht den vorhande-
nen Widrigkeiten wie Steinschlag
oder Abgriinden aus. Ganz klar —
im Zweispielermodus darf kraftig
gerempell werden. Der Unter-
schied zu Rock’n’Roll Racing: Die
Perspektive in echtem 3D vermit-
telt weit mehr Speed.

Interaktiv im All: Shockwave
besteht fast nur aus Film

Lemmings

Hatte ich nicht schon letztes
Jahr befirchtet, daB kein System
von der Invasion der Lemminge
verschont bleibt? Nun ja, auf dem
3D0 gibt's kleine Unterschiede:
Die 21 Musikstlicke wurden neu
eingespielt, und ein hochauflosen-
der Trickfilm mit den Knuddelvie-
chern fand auf der geraumigen CD
Platz. Ansonsten blieben die 120
Levels gleich, und die Spielbarkeit
mit dem 3D0-Joypad diirfte sich
woh! in einer Region zwischen
Mega Drive und Super Nintendo
ansiedeln. Wer eine der 16-Bit-
Versionen schon kennt (oder hat),
darf nichts Neues erwarten (auch
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wenn Lemmings auf dem 3D0 wie
auf dem Super Nintendo mit Maus
spielbar ist). Wer mit dem 3D0 ins
Videospielen einsteigt, darf auf
Lemmings gespannt sein.

Trekkies kommen mit Star Trek
— The Next Generation zum Zuge

Pehble Beach Golf Links

Nach der leidlichen PGA Tour
Golf-Version auf der 3D0O-Ein-
filhrungs-CD kommt nun T&E Soft
mit einer Umsetzung ihrer “Peb-
ble-Beach-Lizenz". Auf dem Super
Nintendo konnte Pebble Beach
Golf dem gelungenen PGA Tour
Golf nicht das Wasser reichen.
Wie's mit der Spielbarkeit auf dem
300 bestellt ist, miissen wir ab-
warten. Die Ausstattung macht mit
Super-Realismus, gefilmten Spie-
lern, Speicheroption und mannig-
faltiger Einstellung einen guten
Eindruck.

Filmreife Action spielt Ihr als
Demoalition Man ein

Shock Wave

Wie einst Dragons Lair auf dem
Automaten, setzt auch Shock Wave
den neuen GrafikmaBstab als inter-
aktiver Film. Lediglich einige
Actionsequenzen (iber Planeten-
oberflachen werden in Echtzeit
berechnet (siehe auch Draxon’s
Revenge). Die Filmsequenzen
sollen librigens als Gesamiwerk
auf MPEG (Compact-Laser-Disc)
erscheinen.
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Star Trek,

The Next Generation

“Interaktiv” ist auch die Haupt-
eigenschaft der CD-ROM-Umset-
zung der beliebten Serie. Spectrum
Holobyte selbst bezeichnet das
Spiel als Mischung aus Schach,
Action-Elementen und Adventure.
“Schach” durch die hohe Strate-
gieanforderung, “Action” in den
Raumschlachten und “Adventure”
durch die Fiihrung eines Charak-
ters (der innerhalb des Spiels
gewechselt werden darf). Die Ge-
schichte orientiert sich an der einer
durchschnittlichen Serien-Episo-
de: Zwei Volker bekriegen sich und
sind deshalb von der Ausrottung
bedroht. Die U.S.S. Enterprise
1701-D greift schlichtend ein.

R, B
Lemmings von oben: The Horde
fordert Geschick und Taktik

Demolition Man

lhr ahnt es schon: Demolition
Man ist ein Action-Spiel. lhr
schllipft in einen digitalisierten
Charakter (nattrlich Silvester
Stallone, der sich extra fiir das
Spiel zu Aufnahmen einfand) und
zeigt den Bosewichten, was eine
Harke ist. Entweder verteilt Ihr vor
giner Filmkulisse GroBkalibriges
oder liefert Euch heife Verfol-
gungsjagden. Ab und zu wilrzt gine
herzhafte Prilgelei den actionrei-
chen Spielablauf.

Kilrathisehreck:
Super Wing Commander

The Horde

Serienfans ist Kirk Cameron
sicher ein Begriff (in “Unser lautes
Heim" spielt er den heranwachsen-
den Sohnemann). In The Horde
gibt er dem Helden Chauncey sei-
ne Gestalt fir digitalisierten Film-

Erst lernen, dann spielen:
John Madden Football

szenen. Das eigentliche Spiel fallt
eher unter das Strategiegenre. Um
friedliche Siedler vor den Uberfal-
len der "Hordlinge" zu schiitzen,
baut Ihr Mauern, hebt Graben aus
und lalit magische Waffen spielen.
Dies alles geschieht, unterbrochen
von Filmsequenzen, in eher fuzze-
liger Draufsicht.

Super Wing Commander

Als 3D0-Umsetzung hat sich fiir
die PC-Version von Wing Com-
mander wenig gedndert. Im Sessel
Eures Kampfraumschiffs leitet [hr
Eure Flugelmdnner und filhrt den
erbarmungslosen Kampf gegen
das Kilrathi-Imperium. Orchestra-
ler Sound, Sprachausgabe und
iiberarbeitete Grafik unterscheiden
die 72 Missionen starke 3D0-Aus-
gabe duberlich von ihren Vorgdn-
gern.

Mike-Hammer-Fans aufgemerki:
Who Shot Johnny Rock?
priift schuBfeste Spiirnasen

John Madden Football

Logisch, dafB3 sich das erfolg-
reichste Football-Spiel die Umset-
zung auf die neue Konsole nicht
entgehen IaBt. Durch feinere Grafik
wird der Spieler ndher ans Gesche-
hen herangezoomt als in den 16-
Bit-Versionen. Gefilmte Profiaktio-
nen helfen dem Einsteiger auf die
Spriinge. Dazu gibt John Madden
seinen Senf in Bild und Ton.

Who Shot Johnny Rock?

Auch 3D0-Spiirnasen kommen
auf ihre Kosten. Der bekannte San-
ger Johnny Rock wurde gemeu-
chelt und Ihr seid der angeheuerte
Detektiv, der den Fall aufzukléren
hat. Neben etlichen kleinen
SchieBereien ist herumfragen und
Informationen sammeln Eure
Hauptaufgabe. Das Spiel strotzt
nur so von digitaisierten Filmsze-
nen, die exira fiir Who Shot Johnny
Rock?inszeniert wurden.

Way Of The Warrior

Wer statt blauen Bohnen ligber
die Fauste fliegen IdBt, wird mit
Way Of The Warrior bedient. Wie in
Mortal Kombat, steuert Ihr alleine
oder zu zweit digitalisierte Kdmp-
fer. Sonst finden sich die fast
schon standesgemaBen Special-
Moves und knallharte Endgegner.
Bei Art Of Fighting hat sich
“Naughty Dog" das Ein- und Aus-
zoomen im Kampf abgeguckt.

An Mortal Kombat angelehnt:
Way Of The Warrior

Aufgepalit!
ie es sich zur Zeit ab-
zeichnet, hat nahezu
¢ jedes 3D0-Spiel ein

Intro in feinster hochaufldsender
Computergrafik und/oder eine Un-
menge gefilmter und digitalisierter
Sequenzen. Da diese Abschnitte
meist um einige Klassen besser
aussehen als das eigentliche Spiel
(vergleicht dazu beispielsweise
Lemmings), werden solche Bilder
von Herstellern und Distributoren
bevorzugt als “Screenshois” ver-
kauft. So wird schnell ein Eindruck
erweckt, dem das Spiel selbst nicht
gerecht wird. Unser Tip: Wenn
nicht ausdriicklich dabeisteht, daf
ein Screenshot aus dem eigentli-
chen Spielablauf stammt, ist Vor-
sicht geboten. Ihr wollt doch sicher
nicht 150 Mark oder mehr fir ein
schwaches Spiel mit tollem Intro
ausgeben. ib
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Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spie!e..ﬂﬁ'a'ﬂ"-‘[ind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD's. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewéahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA D32

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsale.

von (= Commodore



eder, der schon einen

Jaguar besitzt, wartet auf

frisches Futter flir sein
Edeltierchen. Aber leider kommen
die Spiele nicht so schnell aus den
Softwareschmieden, wie Atari das
vielleicht gerne hétte. Da fehlt es
noch in allen Punkten, von der
Quantitat und Qualitat her. Mit Bal-
lerspielen, die nichts Innovatives
bieten und schon ein paar Jahr-
chen auf dem Buckel haben, zieht

Auch zu
zweit darf
bei Raiden
geballert
werden. Die
Kiihe weiden
unten unbe-
kiimmert weiter. P

auf der rechten Seite schmalert den
guten Gesamteindruck erheblich.
Warum schaffen es die Program-

man heute keinem mehr das Geld
aus der Tasche. Mit Raiden be-
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nach einiger Spielzeit anschwellen
[aBt. Wer in der gliicklichen Lage
ist, ein zweites Joypad zu besitzen,
kann auch gemeinsam mit einem
Freund gegen das Alien-Empire
antreten. Als positiv kann noch
angesehen werden, daf auch bei
hoher Spriteanzahl kein Ruckeln
und Zuckeln festzustellen ist.  ws

Crescent

er zuerst kommt,
mahlt zuerst. So,
oder ahnlich hat an-

scheinend Atari iberlegt, bevor sie
Crescent Galaxy herausbrachten.
Es handelt sich hierbei um einen

standesgemafien  Horizontal-
Scroller mit bisher einzigartiger
Hintergrundgrafik. Freund und
Feind sind zwar auch schon ge-
zeichnet, erscheinen als Bestand-
teil der Grafikorgie jedoch etwas
mickrig. Das konfuse Extrawaffen-
system ist zwar neu, aber nicht alle
neuen Besen kehren gut. Was Cre-
scent Galaxy aber zu etwas Beson-
derem macht, ist der galaktische
Schwierigkeitsgrad. Ich sehe ja
ein, daf die Entwickler unbedingt
zeigen wollten, in welcher Zah! und
mit welcher Geschwindigkeit der
Jaguar Sprites (ber den Bild-
schirm huschen 14Bt, daB jedoch
der Spieler deshalb friihzeitig das

kommt Ihr einen solchen Fall ge-
liefert. Der vertikal scrollende
Shooter erfreute sich schon vor
zwei Jahren grofer Beliebtheit in
den Spielhallen. Fiir alle, die die
Story noch nicht kennen: Bose
AuBerirdische bedrohen den Hei-
matplaneten. Mit einem Super-
Fighter muf nun die Welt vor dem
Untergang gerettet werden. Ihr
steuert Euer Ballerschiffchen (iber
ein Feindgebiet hinweg, zerstort
Panzer und andere High-Tech-
Gerdte. Dazu gibt's noch aufriist-
bare Extrawaffen und eine alles
rettende Smart-Bomb. Viel geén-
dert hat sich auch bei der Jaguar-
Version nicht. Die Grafik kommt
dem grofen Miinzschlucker sehr
nahe, was aber bei den anderen
Videospiel-Umsetzungen auch der
Fall war. Zugegeben, es gibt ein
paar mehr Farben auf dem Bild-
schirm zu bewundern, doch die
iiberdimensionierte Anzeigetafel
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mierer nie, die Punkteanzeigen
iiber das Spielfeld mit einzublen-
den? Technisch wilrde es beim
Jaguar bestimmt keine Probleme
geben. Ansonsten bleibt alles beim
alten. Leider gibt es keine Dauer-
feuerfunktion, was den Daumen

Ganz schin
bunt geht

. es auf dem
Y Bildschirm zu.
Captain
Ldwenbart
klopft wieder
groBe Spriiche.

Joypad ins Korn und das Modul in
die Ecke wirft, wurde nicht be-
dacht. Was bleibt, sieht gut aus,
schlingert jedoch schon hart an der
Grenze zur Unspielbarkeit entlang.
Ware Crescent Galaxyein Automat,
dirfte man dessen Betreiben ge-
trost als Diebstahl bezeichnen.
Bleibt abzuwarten, was Atari noch
einfdllt, um ihr Tierchen an erster
Stelle zu bringen. Bleibt nur noch
zu sagen: warten und hoffen.  jb




Flr die Nintendo-
Systeme gibt’s
Castlevania-Teile
wie Sand am Meer.
Die Moglichkeit, die
Belmont-Saga auf
das Mega Drive zu
ubertragen, besteht
erst seit letztem
Jahr, als Konami
begann, auch fur
Sega zu entwickeln.

ie aktuelle Fortsetzung
der actionreichen Vam-
pirjagd muf ohne die

direkten Mitglieder der Familie
Belmont auskommen. Der Ameri-
kaner John Morris und sein spani-
scher Kollege Eric Lecarde (freilich
auch entfernte Verwandte) selzen
die alte Tradition fort. Altbacken
schwinglt John die Peilsche,
wéhrend Eric mit einem Speer auf
die Untoten losgeht. Wer von bei-
den dem Meister der Finsternis
das Fiirchten lehrt, wahlt thr vor
dem Spiel aus. Von der Aufma-

THE NEXT GENERATION

Klasse stalt
Masse: In
Castlevania trefft
Ihr auf wunder-
schane, wenn
auch nicht gerade
zahlreiche Gegner

EBEEE

Mit Kunststiickchen und frisierien

Waffen schafft Ihr auch den harte-
sten Endgegner. Eine starke

Idee: Der Hillenhund zerheult
die Fensterscheiben.

chung her ist auch das Mega-Dri-
ve-Castlevania ein  Action-
Jump'n'Bun, bei dem dle
Seitenansicht die bevorzugte
Perspektive ist. Ansonsten

stellt der schauerlich-schine
Grafikstil eine Verbindung zu
den Nintendo-Vorgéngern her.
Um die Standardwaffen (Speer
oder Peitsche) aufzuriisten,
maltratiert Ihr wie seit Urzeiten vor-
zugsweise Kerzenleuchter, die ge-

nerell Extras
zurticklassen. Neben
Watfen-Power kommt
Ihr auch an Kristalle,
die als Munition fir

Kombinationen aus Hintergrund,
Plattform und Gegner halten das

Spiel abwechslungsreich. Der
Steinlady schlagt Ihr den Kopf ab,
um weiterzukommen.

e e
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die aktuelle
Extrawaffe dienen. Diese
hangt davon ab, welches
Symbol Ihr zuletzt auigele-
sen habt. Im Repertoire
befinden sich Bumerang,
Wurfaxt und eine Energiekugel.
Der grofie Vorteil der Extrawaifen
ist vor allem ihre Reichweite (Sehr
niitzlich beim Endgegnerkampf).
Wie es sich filr ein zeitgeméBes
Spiel gehort, existieren auch in
Castlevania, The Next Generalion

einige Special Moves. Wahrend
sich John Marris tarzangleich mit
seiner Peitsche in entlegene und
bonustrdchtige Regionen
schwingt, beherrscht sein spani-
scher Vetter einen raffinierten
Kopfiibersprung, der Euch locker
auf die nédchste Plattform katapul-
tiert. Von den genialen Endgegnern
einmal abgesehen, sind die Feinde
nichts Neues. Meist taucht ein
Monster im Spielverlauf mehrmals
auf, wenn auch in spateren Levels
stérker bewaffnet. Das Leveldesign
darf als phantasievoll und ab-
wechslungsreich bezeichnet wer-
den. Hau-drauf-Stages wechseln
sich mit Geschicklichkeitsanforde-
rungen und Auto-Scrolling-Levels
ab, Wer tibrigens berserkerhaft um
sich schldgt, zertrimmert des ofte-
ren auch eine Sdule, in die ein
niitzliches Extra, wie frische Le-
bensenergie oder ein Power-Up
gingemauert ist. Um der Spannung
die Krone aufzusetzen, wird das
Spielgeschehen von getragener bis
psychedelischer Musik untermall. jb
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Nachdem Nintendo
mit dem FX-Chip-
gestarkten Starwing
groBe Erfolge
verbuchen konnte,
schlieBt sich Sega
nun mit einem
eigenen Projekt an.

dem Automaten:
Die Golden Gate Bridge

er "Sega Virtual Prozes-
I sor” (SVP) ist nach Se-
o as Angaben mehr als
50 schnell wie Nintendos

li alls 16 Farben

schnelle Rennsimulation mit Poly-

gongrafik immer noch flr Aufre-
qung sorgt. In der Konsolenversi-
on nehmt Inr am Steuer Eures
Boliden Platz und werdet perma-
nent mit derselben Grafikge-
schwindigkeit gebeutelt wie auf
dem Automaten — freilich mit gro-
berer Auflosung und weit weniger
Farben. Der Gag dabel: Per Knopf-

druck verdndert Ihr Euren Blick-

LAPTIME

winkel. Vor der niedrigen Sitzposi-
tion im Cockpit bis zur Hubschrau-
berperspektive sind vier Einstel-
lungen moglich. Je tiefer Ihr sitzt,
desto untibersichtlicher ist nattr-
lich die Strecke. Die gut durch-
dachte Felgerung lautet: Beim
High-score-Abspeichern  wird
auch vermerkl, mit welcher Per-
spektive Ihr gefahren seid (was ja
ginem vierfach unterteilten

Schwierigkeitsgrad gleichkommt).
Abgesehen von der Spitzen-High-
Speed-Grafik und dem damit ver-
bundenen genialen Geschwindig-
keitsgefiihl (gerade auf einem
grofen Bildschirm) hall sich Virtua
Racing eher bedeckt. Am Wagen
gibt's nichts zu schrauben, und das
Modul enthall lediglich drei ver-
schieden-schwere Strecken. Um
ginen Eintrag in die Bestzeitenliste

s e r—— s s————



In Virtua-Racing-Modus tretet :‘hr gegen
Computergegner an. Hier sind Technik

und geschickte Mandver gefragl.

WOH D‘Ilihl‘“ilj "ﬂ
J’n den H:gh -Scores ist die
Blickposition vermerkt

zu erreichen, mipt [hr die drei Kur-
se allerdings wie Eure Westenta-
sche kennen; ohne |deallinie keine
Bestzeit. Vor dem Spiel entscheidet
Ihr Euch fiir einen von drei Spiel-
modi und filr's Getriebe (7-Gang-

e .'m
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manuell oder Automatik). Im Virtua
Racing-Modus tretet [hr gegen
Computergeaner an und versucht
Out Run-ahnliche Zeitlimits einzu-
halten. Habt Ihr Euch gut plaziert,
konnt Ihr Euch das komplette Ren-
nen noch einmal im eindrucksvol-
len Replay anschauen. Spielart
Zwei ist der Free-Run-Modus zum
Kennenlernen der Strecken und fiir
die Rekordjagd. Als drittes enthalt
das Modul noch einen Zwei-Spie-
ler-Mode mit Split-Bildschirm.
Wie im Free Run gibt's auch beim
Duett keine Computergegner. Im
Options-Menil entscheidet Ihr

Eueh fiir einenvon drei Schwierig-
keitsgraden und die Joypad-Bele-
gung. Fabriziert Ihr im Rennen ei-
nen Crash, vollfiihrt Euer Bolide
einen grazidsen Uberschlag, der
Euch eine Menge Zeit kostet. Wer
die Lenkung zu hart einschldat,
kommt ins Schleudern und verliert
ebenfalls wertvolle Sekunden. Wie
schon bei Formula One kommt's
auch bei Virtua Racing gar nicht so
auf die Features an, weil eben das
FahrgefUhl stimmt.

Uber eines sollte jedoch Klarheit
herrschen: Was Euch mit Virtua
Racing geboten wird, liegt weit jen-

Die Chance: Wahrend Spieler eins den Freiflug ums Haus trainiert, kann Nummer zwei kraftig aufholen

Wie schnell Ihr wirklich seid, wird Euch erst im R_splay-ﬂfﬂdus.-kfar

seits der Fahigkeiten Eures Mega
Drives. Die Hauptarbeit bei der Be-
rechnung leistet bei Virtua Racing
das Modul und nicht die Konsole.
Das Mega Drive wird mit 8 MHz
getaktet, der SVP auf dem Modul
mit 23 MHz. Die Rechenpower des
Zusatzprozessors liegt deshalb
weit Uber der des 68 000ers im
Mega Drive. Eigentlich sollte sich
Sega ligher auf die schnelle Fertig-
stellung und einen baldigen Markt-
start seiner neuen Konsole konzen-
trieren, als die Fahigkeiten des
Mega Drives durch teure Zusatz-
Hardware aufzubohren. /b

Cackpn -Blick: Nr. 1 gfbtan
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Ein Jump’n’Run von
Konami beschaftigt
zur Zeit die Nippon-

Kids. Farbenfroh
und witzig, aber vom
Schwierigkeitsgrad
her nicht zu unter-
schatzen!

as nach einem erhol-
samen Urlaub flr
Goemon und seine

Ninja-Freunde Ebisu-Maru und
Sasuke aussah, entpuppte sich
sehr bald als heimtiickische Falle.
Das teuere Luxushotel, die scho-
nen Mddchen... das alles hatte der
machtgierige General Mc Guin-
ness nur inszeniert, um unsere
Helden von der Hauptstadt Edo
wegzulocken, Und nun ist es pas-
siert: Das unbewachte Schlof samt
Shogun und Goemons Freundin

Sasuke. Ihr knnt nun entweder
einen dieser drel Knirpse anwahlen
oder im 2-Player-Modus als Duo
auftreten. In sechs Spiel-Areas
mufBt Ihr Euch gegen die Handlan-
ger des Generals behaupten. Im
rasanten Horizontal-Seroll hiipft
Ihr durch Walder, Schneepisten
oder Spielzeugschlosser. Habt Ihr
einmal eine Stadt erreicht, gibt es
Ausrilstungsgegenstinde, ltems
oder Lebensmittel zu kaufen. In
altjapanisch gestylten Herbergen
kannt Ihr Euch von den Kampfstra-
pazen erholen und den Spielstand
abspeichern. Wenn ein offenes
Feindesgebiet (also keine Festun-
gen oder Special-Stages) einmal
bezwungen ist, kann man spater
beliebig oft dorthin zurtickkehren.
Dies st niitzlich, wenn Ihr knapp
bei Kasse seid, Euch aber trotzdem
eine bessere (und teurere) Riistung

T 120Rl ool %, s, 0200 289

Mit dem Karakuri-Roboter
3 “Goemon-Impact" gelangt lhr
45 zum Endgegner

o] FenPeET e [

ASTA =

wird vom “Marble Five", den Un-
tertanen des Generals, in ein Flug-
schiff umkonstruiert und entiihrt.
Auf in den Kampf, Goemon! Eine
wilde Verfolgungsjagd quer durch
das alte Nippon beginnt.

Wie schon im ersten Teil (der
deutsche Titel lautet The Legend of
Mystical Ninja), spielt die Hand-
lung im Japan des 19. Jahrhun-
derts. Es war eine Zeit, in der west-
liche Kultureinflisse allméhlich
anfingen, Fuf im bis dahin vollig
isolierten Japan zu fassen. Dem-
entsprechend sehen auch die Ak-
leure aus. Eine bunte Mischung
aus traditionellen japanischen
Spielzeugen und modernen Kara-

kuris (Robotern) hat sich gegen
Euch verschworen. Zu den beiden
herzigen Hauptcharakieren Goe-
mon und Ebisu-Maru (aus Teil 1)
gesellt sich der Karakuri-Ninja

L gL
In ltem-Shops
bekommt lhr

Ausriistungs-
| gegenstinde
==

Hier kinnt lhr
den Spielstand
abspeichern

mUREC
3 NN :'..-\ LUl s E-:-Ildlf.

. Fiir Eure hungrigen
Helden: eine
Imbifstube
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In einem
3D-Duell miift
thr Euch mit
dem Endgegner
priigeln. Am
besten lenkt lhr
Euren Roboter
zu zweit, da die
Steuerung rasant
und prazise
erfalgen mup.

anschaffen wollt, Die Feinde (bis
auf die Endgeaner) regenerieren
sich ndmlich immer wieder von
selbst und hinterlassen Euch Gold-
stiicke, wenn Ihr sie besiegt.
Aulierdem gibt es Powerup-ltems,
Schatztruhen oder zusdtzliche
Energiebalken.

Wer den ersten Teil nicht kennt,
wird in zweierlei Hinsieht iiber-
rascht sein. Erstens geht es in
diesem “Ninja"-Jump'n'Run ziem-
lich heiter und fréhlich zu, und
zweitens ist trotz alledem der
Schwierigkeitslevel sehr hoch
angeselzt, Also laBt Euch von den
niedlichen Cartoon-Figuren nicht
fauschen! Tetsuhiko Hara



gei Euch entdecke ich
in letzter Zeit gar keine
Lobeshymnen mehr. Sind
alle anderen Leser unzufrie-
den mit Euch? lch mochte
an dieser Stelle Euer Defizit
an "Streicheleinheiten" et-

was ausgleichen: Die
VIDEO GAMES ist das beste
Videospielemagazin, das es
derzeit gibt. In keinem
Konkurrenzblatt wird so
viel Information und Wissen
zum Thema Videospiele ver-
mittelt, wie bei Euch...
Bertram Paul, Sindeifingeg

Vielen herzlichen Dank, dé
und derart lobst ()
Selbstversténdlich b
viele Leserbriefes

meckertglelch los). Wir ha
doch nicht viel von S&
weihrducherung (im Gegensat;
anderen Magazinen). Wiirden
das ganze Lob abdrucken, ginge
uns viel zuvie!l Platz verloren (lei-
der kdnnen wir das Heft nicht so
dick machen, wie wir wollen).
Wir haben eh schon Schwierig-
keiten, alles Wissenswerte ins
Heft zu quetschen. Deshab be-
schrénken wir uns bei den Leser-
briefen auf Kritik, Anregungen
und das Losen von Problemen.
Das soll jetzt natiirlich nicht
heiflen, daB lhr uns nicht mehr
schreiben sollt, was 1hr von uns
haltet. Im Gegentum: Jeder Brief
wird gelesen und ein sattes Lob
geht immer 'runter wie Ol. Wer
unser Magazin kauft, tut dies,
weil er mit uns zufrieden ist. Wer
uns nicht mag, liest die VIDEQ
GAMES eh nicht. Mit aufmerksa-
men Lesern im Riicken ist die Re-
dakteursarbeit doch gleich viel
spannender.

Es

ist schon erstaunlich,

auf

welch ausgefallene Ideen manche

Leser kommen. Trotzdem sind gera-

de solche Briefe die interessante-

sten. Eine Anregung oder Kritik muB

ausgefuchste Joum ,
Kindern rhetorische Frage?n
bei denen die Antworten

schon vorher feststehen, Ver=

treter von Elternverbdnden
kiagen die Spieleindustrie
an, obwohl sie selbst noch
nie ein Joypad in der Hand
hatten. Gemeinsam vertreten
alle die Ansicht, Videospiele
wiirden die "Vereinsamung,
Verrohung und Verdummung
der Jugend" férdern oder gar
ausldsen. Solche Leute ma-
chen es sich leicht, einen

'lrigenommen.
Ulrich Arnold, Eschwege

onntet lhr nicht im Wer-

tungskasten zu einem
Spiel die Speicherkapazitat
des Moduls angeben?

Daniel Solomita, Wangen (Allg.)

Die Megabits angeben? Wozu
denn? Haben wir vielleicht einen
Trend verpaft, in dem es um mdg-
lichst dicke (anstatt gute) Module
geht? Die Angabe der Speicher-
kapazitat sagt {iber ein Spiel so
gut wie nichts aus, auBer, dafl
"dicke" Module mehr Geld kosten.
Hauptsachlich werden Speicher-
chips von MBit-GréBen in Zweier-
potenzen (2,4,8) verwendet. Mit
Pack-Algorithmen kann man die
unterschiedlichsten Datenmengen
in einem Speicher unterbringen.
Wer weill also, ob in einem 4-
MBit-Modul nicht mehr drinsteckt,
als in einem 8-MBit-Modul (fiir ein
ungepacktes 5-MBit-Spiel braucht
man schon einen 8-MBit-Chip).
Kdnnte es sein, daf es sich mit ei-

. nem 24-MBit-Modul besser ange-

ben laBt, als mit einem 16-MBit-
8piel? Nein, im Ernst — eine

") ch habe gelesen, daB es
(in Deutschland illegale)
Game-Boy-Module gibt, auf
denen mehrere Spiele Platz
haben. Diese Module sollen
Speicherchips haben, auf de-
nen sich beliebig viele Daten
unterbringen lassen. Wire es
dann nicht méglich, weitaus
umfangreichere Game-Boy-
Spiele zu programmieren?

Stefan Sperling, Berlin

Nun, méglich ist das schon (auch
wenn's den “beliebig grofen”
Speicher nicht gibt). Nach Ansicht
der meisten Software-Firmen
lohnt es sich jedoch nicht. Spei-
cherpiatz kostet eben Geld. Fiir gin
Modul mit mehreren Spielen kann
man auch entsprechend mehr Geld
verlangen. Wer mdchte schon 200
Mark oder mehr ilir ein Game-
Boy-Spiel zahlen?
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ALUNTIERFACE

Wielfeich! haltet Ihr mich
ja fiir verriickt, aber
kinntet Ihr Euer 100-Prozent-
Wertungssystem nicht auf
1000 Punkie aushauen. Es
ware dann viel genauer.
AuBerdem wart Ihr die einzi-
ge Videospielezeitschrift mit
einem solchen System. Tech-
nisch wére das doch kein Pro-
hlem, oder?

Matthias Heppner, Offenbach

Ich glaube eher, Du héltst uns fiir
Verriickte. Viele Leute behaupten,
man konne seine Meinung gar
nicht in so viele Stufen unterteilen,
wie wir es tun (angeblich werden in
der Schule deshalb nur sechs Stu-
fen verwendet). Technisch wire ein
1000-Punkte-System kein Pro-
blem, doch haben wir schlicht zu
wenig Zeit filr solche Scherze. Wir
brauchen eh schon lange genug,
um uns in unserer Wertungskon-
ferenz auf die Prozentzahlen zu

einigen, wie lange sollen wir denn
diskutieren, ob ein Spiel nun 763
oder gar 764 Punkle bekommt?
Antrag abgelehnt, setzen!

ndlich habt lhr mit PGA

Tour Golf ein Master-
System-Spiel mit mehr als
80% bewertet. Leider ist bei
dem Test kein Classic zu fin-
den. MuB} das unbedingt beim
Master System passieren?

Christoph Pinkel, Marsp.-Berschw.

Nein, das muf3 nicht unbedingt
beim Master System passieren.
Wenn ein 80%-Spiel kein Classic
erhalten hat, ist das schlichte
Schlamperei unsererseits (meistens
aus Zeitnot; "Keine Zeit filr Korrek-
turen, die Seiten miissen raus!").
Wenn wir mal etwas Platz {ibrig
haben, drucken wir ginen ganzen

Bogen Classics, die Ihr dann aus-
schneiden und an den entsprechen-
den Stellen in den alten Heften
einkleben konnt. Zufrieden?

arum bringt lhr eigent-
lich nicht, wie andere
Magazine Poster von Spie-
len? Das ware mal eine ande-
re Art von Werbung.
Warum testet Ihr nicht einmal
die Versande? Ich habe da
schon herbe Enttduschungen
erlebt.
Ist der Morial-Kombat-Auto-
mat eigentlich von Konami?
Thomas Ulrich, Rheinfelden

Zum Thema Poster gibt es zwei
Varianten:

Wir machen ein Poster mit
Werbunag fiir uns selbst. Das wiirde
erstens kostbare Seiten verbrau-
chen und zweitens unseren

schmalen Werbeetat iiberbean-
spruchen (wer braucht schon
Werbung?).

Methode Zwei. Wir arbeiten mit
einem Spielehersteller zusammen
und lassen ihn das Poster drucken.
Dann tragen wir die Kosten fiir das
Einheften (fast noch machbar) und
der Hersteller den ganzen Rest.
Das Gberfordert dann wiederum
den (nicht ganz so schmalen) Wer-
be-Etat des Herstellers. Falls sich
ein Sponsor findet, wird natirlich
nicht lange gefackelt, und lhr
bekommt Euer Poster. Leider re-
giert Geld die Welt und die Zeiten
sind hart (schnlff...).

Komisch, daf Du drauf zu spre-
chen kommst, aber einen Versan-
de-Test haben wir schon ldnger
geplant. Ein Datum kinnen wir
natirlich nicht nennen (sonst
konnten die Handler ja schum-
meln). Der Mortal-Kombat-Auto-
mat ist nicht von Konami (obwohl
die sicher gern die Lizenz gehabt
hétten). Die amerikanische Firma
Midway (bekannt fiir ihre tollen
Flipper-Automaten) ist der glor-
reiche Aufsteller.

TAUSCH ZENTRALE

TAUSCH * ANKAUF * VERKAUF * NEUHEITEN * SONDERANGEBOTE
KAUFE 4 UND DU BEKOMMST 1 UMSONST DABEI

UPER NINTEND
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NEU V.K. E.K. MEGA DRIVE NEU V.K. E.K.
Mario All Stars 99 DM 75 DM 40 DM Aladdin 109 DM 79 DM 30 DM
Super Empire Str. B, 149 DM 99 DM 55 DM Mortal Combat 149 DM 99 DM 45 DM
Tournament Fighters 129 DM 99 DM 45 DM Street Fighter 2 129 DM 89 DM 40 DM
Secret of Mana 129 DM 99 DM 55 DM Eternal Champs 139 DM 99 DM 45 DM |
Bomberman 99 DM 79 DM 40 DM FIFA Soccer 129 DM 99 DM 55 DM |
Jurassie Park 129 DM 99 DM 45 DM Gunstar Heroes 119 DM 89 DM 40 DM ‘
Aladdin 109 DM 79 DM 40 DM Landstalker i.V.
Jimmy Connors Pro 129 DM 99 DM 45 DM Sonic Spinball 109 DM 69 DM 35 DM |
Total Carnage 129 DM 99 DM 1 DM NHL 94 129 DM 99 DM 45 DM
Top Gear 2 109 DM 80 DM 45 DM Shining Foree 129 DM 99 DM 45DM |
Striker 139 DM 99 DM 55 DM Shinobi 3 119 DM 79 DM 35 DM
Street Fighter Turbo 99 DM 69 DM 40 DM Rocket Knight 119 DM 79 DM 35 DM ‘
Goof Troop 119 DM 89 DM 15 DM Winter Olympies 129 DM 89 DM 45 DM
Mortal Combat 149 DM 89 DM 10 DM Pirates Gold 119 DM 89 DM 50 DM |
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s wire riesig, wenn

Ihr die Rubrik "Alle
Wertungen auf einen Blick"
wieder einfiihren wiirdet.
Beim Spielekauf war sie sehr
hilfreich.

Florian Komarek, Friedberg

Wie einige andere Leser auch, hast
Du wieder nicht alles mitbekom-
men. Wie im Editorial in der Aus-
gabe 10/93 schon angekiindigt,
kdnnen wir die Wertungsliste aus
Platzgriinden nur noch alle drei
Monate bringen. Jaja, Ihr braucht
nicht nachzurechnen, eigentlich
solite sie in dieser Ausgabe dabei-
sein. Allerdings ist unser Messe-
bericht umfangreicher ausgefallen,
als geplant. Wir dachten uns "lie-
ber mehr frische Infos, als trockene
Zahlen". Also haben wir die Liste
auf die ndchste Ausgabe verscho-
ben. Nicht bdse sein; es gibt eine
Zeit flir heiBe News und es gibt
eine flr Statistik, ok?

7n Euren Top Ten tauchen
immer wieder Spiele auf,
die noch gar nicht getestet
wurden. Erfindet lhr die Top
Ten einfach oder behaltet lhr
uns die Tests vor?

Peter Frenzel, Hildesheim

Nein, nein, weder das eine, noch
das andere. Wir bekommen ziem-
lich viele Preview-Versionen von
Spielen ins Haus. Da diese Spiele
meist noch nicht hundertprozentig
fertig sind, kbnnen wir sie zwar
noch nicht testen, aber ausgiebig
spielen. So kann's schon vorkom-
men, daB sich eine solche Version
in die Herzen der Redakteure ein-
schleicht, bevor der Test geschrie-
ben ist. Ein gutes Beispiel: Super
Bomberman — eine fast fertige
Eprom-Version hatten wir schon
ginige Monate vor dem endgdilti-
gen Test. AuBerdem kann's passie-
ren, daf} die Tests schon fertig sind
und dann ein hitverddchtiges Mo-
dul eintrudelt, das den Sprung in

die Charts schafft. Die Hitparade

w  enisteht ndmlich meist erst nach

dem Testteil. Ihr seht, wir erfinden
nicht einfach was und wir enthal-
ten Euch auch nichis vor.

as ist mit Euren Tips
& Tricks passiert? Im
Inhaltsverzeichnis der letzten
Ausgabe waren ein Haufen
Tricks aufgefiihrt, die iiber-
haupt nicht im Heft waren.
Was ist denn da passiert?
Werden die Tip-Lieferanten
nur fiir den Eintrag im
Inhaltsverzeichnis bezahit,
oder was?
Frederik Kern, Salzach

Tja, da muB3 wohl eine gute Aus-
rede her. Am besten sagen wir
Euch gleich die Wahrheit: Eine
Verkettung ungliicklicher (und
schmerzhafter) Umstdnde ist fiir
das Fehlen dieser Tips und Tricks
verantwortlich. Da wére einmal
gine leicht Obereifrige Layouterin,
die aus dem angelieferten Materi-
al glatt vier Seiten zuviel gemacht
hat. Dieser Malus blieb dann
auch noch ldngere Zeit unbe-
merkt. Unser Tips-Onkel.Frank
hat sich ndmlich im richtigen Mo-
ment durch das Zusammenspiel
von seinen Cowboy-Stiefeln und
giner Eisschicht auf der Keller-
treppe einen Rippenbruch zuge-
zogen {seitdem trdgt er nur noch
Docs). Als der Fehler endlich be-
merkt wurde, war's schon zu spat,
die Seiten mit dem Inhaltsver-
zeichnis waren schon in der
Druckerei. Die angekindigten
Tips holen wir schuldbewuBt in
der ndchsten Ausgabe (4/94)
nach, die Entlohnung der Zocker
ist bereits erfolgt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

MAIL-0-MANIA
Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen
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Ich habe zur Zeit ein Mega
Drive und will mir demnéchst
eine bessere Konsole zule-
gen. Dazu meine Fragen:

Soll ich mir ein Neo Geo
kaufen (ich bin ein begeister-

Die Geschichte mit dem Super-Nin-
tendo-Umbau scheint inzwischen
kaum noch Fragen aufzuwerfen. Das

Thema der Stunde sind nun die neu-

ter Beat’em Up- und Action- .

Fan)? Lohnt es sich, rnoch -

ein, zwei Jahre zu warten und
dann zum Jaguar oder Segas

und iiberlege, ob ich'm
der neuen Superk »nsole

zwischen Aladdm
Mega Drive und Supe
tendo bringen.

Oliver Just, §

Prinzipiell wollen wir im Mo-
ment noch niemandem empfehlen, «

sein 16-Bit-System zu verkaufen
oder sinzumotten. 3D0 und Jaguar
sind zwar schon iber den Import
2u haben, wahre Spiele-Highlights
gibt's aber fir beide Systeme noch
nicht. AuBerdem liegen die Geréte
preistich noch jenseits von Gut
und Bdse (700 Mark fiir einen
NTSC-Jaguar und 1700 Mark fiir
gin NTSC-3D0). Nintendos Project
Reality (nicht einmal der Name
steht filr das Endgerét fest) existiert
bis jetzt nur auf dem Papier. Wenn
sich Nintendo an seine eigenen
Verdtfentlichungen halt, wird das
neue System Ende dieses Jahres in
einigen Spielhallen (in den USA!)
getestet und kommt frithestens ‘95
auf den amerikanischen Markt.
Aber wenn’s nach Nintendos Be-
hauptungen ginge, hétten wir ja

48

fgzengen'Auge auf vdie neusten . i
-Entwmklungen scmelt allerdlngs

Ubrigens hat d[e Ang
MBit- oder MByte-Zahl nicht un-
bedingt etwas mit der “Stérke”
einer Konsole zu tun. Es handelt
sich hier lediglich um die GrdfBe
des Modulspeichers. In ein spei-
chertechnisch groferes Modul
palit nur ein umfangreicheres
Spiel. Die Grafik- oder Sound-
féhigkeiten der Konsole werden
durch eine groBere MBit-Anzahl
nicht verbessert.

Einen Aladdin-Vergleichstest
machen wir deshalb nicht, weit wir
beide Versionen schon einzeln
getestet haben (und der Platz im
Heft ist knapp). Die Super-Nin-

und nahezu tadellos. Benutze
ich meinen kleinen Fernseher
(iiber Cinch, mit Scart-Adap-
ter), ist das Bild verschwom-

men. Nils Hoffmann, Neustadt

Bei einem kleineren Fernseher
ist das Bild normalerweise des-
halb schérfer, weil eine kleinere
Bildrghre auch kleinsre Bildpunkte
hat. Wenn nur auf Deinem Gerat
ein unscharfes Bild entsteht, wiirde
ich fast auf einen Fehler am Fern-
seher tippen. Es wdre interessant,
ob bei normalen Fernsehsendun-
gen das Bild auch unscharf ist.

Dann kénnte es sich um einen
sogenannten “Fokusfehler” han-
deln, und die Glotze miiBte in die
Werkstatt. Ansonsten kénntest Du
iiberpriifen, ob Dein Fernseher
vielleicht sogar RBG-tauglich ist
(eine Scart-Buchse hat er ja an-
scheinend) und Dir ein echtes
RGB-Kabel zulegen. Manche Fern-
seher oder Monitore kommen
auch mit dem Pegel, mit dem das
Bildsignal in die Glotze rauscht,
icht ganz klar. Dann wére der
\ler jedoch eher ein Verzerren
e Unschérfe.

2 ein MegaDrive 2
r auch einen neu-
eher zugelegt.
jein Mega Drive
n Fernseher ta-
stiirzt bei dem
rat ab und zu die
ah. Komischerweise ist

[BEI Criie Ball habe ich immer
~Farbe

e, bei Sireets of Rage so
utswie nie. Die Kabel und
schliisse habe ich bereits

“liberpriift. Gibt es inzwischen

ein Scart-Kabel fiir das MD2
und kiinnte es Abhilfe schaf-
fen? Thorsten Ludwig, Gittingen

Als ersten Schritt kbnntest Du
die Feinabstimmung am Fernseher
etwas verstellen. Falis das nicht
hilft, kdnnte der HF-Modulator
(erzeugt das Bild fiir den Anten-
nenausgang des Mega Drives)
defekt sein. Eventuell solltest Du
diesen dann zum Garantie-Tausch
an Sega Deutschland schicken
(die Adresse entnimmst Du der
MD-Verpackung oder der Anlei-
tung). Ein Scart-Kabel fiir das MD2
ist bereits im Handel. Allerdings
handelt es sich hierbei um Import-
zubehor, von Sega selber haben
wir so gin Kabel noch nicht gese-
hen.



Ich nehme an, daB viele VI-
DEQ-GAMES-Leser, wie ich,
einen PC mit Modem besit-
zen. Was haltet Ihr denn von
der Idee, eine VIDEO-GAMES-
Mailbox zu erdtfnen? Eure Le-
serschaft kdnnte Informatio-
nen und Spielehilfen
austauschen und wire immer
mit den frischesten News ver-
sorgt. Martin Frenzel, Goppingen

Wir haben auch schon mit dem
Gedanken an eine Mailbox ge-
spielt. Einerseits erfahren wir
schneller, was Euch interessiert,
andererseits kdnnt thr Euch bei
Problemen gegenseitig helfen. Da
stehen allerdings einige schwieri-

ge Punkte an: Zum ersten kostet
die Pflege der Mailbox Zeit und da-
von haben wir leider wenig. Punkt
7wei ist das Problem, daB wir lgi-
der keine aktuellen Informationen
ins Netz schicken kfinnen. Dann
wdren zum einen Leser ohne Mo-
dem benachteiligt, andererseits
hétten DFU-Cracks keinen Grund
mehr, unser Heft zu kaufen (lo-
gisch, oder?). Drittens wiirde die
Mailbox sicher zum Vertrieb von
Spieleraubkopien mifibraucht wer-
den (ich kenn’ Euch doch).

Die Ldsung:

1. Die Uberstunden machen wir
gern. Die Liegedauer von Informa-
tionen wird automatisch begrenzt,
um den Arbeitsaufwand unserer-
seits gering zu halten.

2. Die Mailbox bliebe ein ko-
stenfreier Briefkasten (Upload
only!) flr Videospielefreaks, die

untereinander Informationen aus-
tauschen oder mit uns kommuni-
zieren wollen (belanglose Anfragen
wie “Wann denn Spiel XY heraus?”
werden freilich nicht bearbeitet).
Wenn die Box einigermaBen diszi-
pliniert genutzt wird, sind 24 Stun-
den on line kein Problem.

3. Wer trotz Upload-Only groBRe-
re Dateien deponieren méchte, hat .
Pech gehabt, da wir nur ein 4lteres
Modem mit 2400 Baud (ftir Leser-
Leser-Informationen véllig ausrei-
chend) einsetzen werden. Dateien,
dienicht unter "Text" oder “Grafik”
fallen, werden bei der taglichen In--
spektion der Box gelGscht.
Geplant sind die Boards:

“Neuigkeiten von der VG',
“Nachrichten®, "Tips & Tricks",
"Flohmarkt" und "Kritik".

Bevor wir jedoch tief in unsere

nitige Hard- und Software zu be-
sorgen, hatten wir ganz gerne ge-
wuBt, wie groB das Interesse an ei-
ner VIDEO-GAMES-Mailbox ist.

Wer Interesse hat, moge
uns aiso eine kurze Mittei-
‘lung (auch Anregungen zur
Nutzung) mit seiner Hard-
warekonfiguration zukommen
lassen.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

&
Postfach 1304
85531 Haar / Miinchen
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Folge 8, was bisher geschah: Endlich
haben unsere Helden das Ziel ihrer
Reise erreicht: SEGASTOPOL ! Was
wird sie hier erwarten, werden sie
endlich den Weg hinaus aus MODUL
und zuriick in die Realitat finden.

Legen wir lieber los, bevor die Span-

e —

RUS DEM SCHLAF GERISSENE TRUMAHNE
SiND DRS DAMUCHSTE, WAS MAN SicH....

nung schier nervenzerfetzend wird.
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SO KURZ YORDEM BEL
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Aber keine

Wie die Zeit vergeht. Schan
wieder ist eine Folge zuende

und es wird einen ganzen

Monat dauern, bis wir dasii

Ratsel des Fortgangs unsarer
Geschichte fir weitare zwei
Seiten Iliiften werden (hehe).
anen, Leser dey

VIDEOQ-GAMES sind bekar

lich tapfer, und vier Wochan

sind ja auch keine Zeit.




Des Rétsels

Lasung

zomplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspie-
le sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Rubrik
melden sich die absoluten Cracks
z2u Wort und begleiten Euch durch
die gefdhrlichsten Abenteuer.

Aladdin
Super Nintendo

Der kleine Schonling mit den
pfiffigen Ideen hat's Gudrun Aigner
aus Grafeling angetan: Sie zockte
das Spiel komplett durch. Peer
Schader aus Seeheim-Jugenheim
steht ihr in nichts nach und lieferte
die ausgezeichneten Karten.

Ein Tip fiir alle Level: Manche
Wege geht man noch einmal ein
Stiick zurtick und wird dann daftir
auch belohnt.

1. Die Agrabah-Stralie

Der Weg fiihrt nach rechts zum
Seil, an dem Aladdin nach oben
klettert. Weiter geht es nach links,
weiter hoch und nach rechts. Der
folgende Sprung nach unten wird
belohnt. Bevor Aladdin die Treppe
wieder hinauf zum Messerwerfer
geht, holt er sich ganz unten rechts
noch die 2 Edelsteine Nach dem
Messerwerfer fiihrt der Weg immer
weiter nach rechts (ber das Seil
nach oben. Am Balken hangelt er
nach links weiter, dann wieder wei-
ter nach oben auf die Fahnenstan-
gen, die Abu-Marke nicht verges-
sen, und immer weiter nach rechts,
wo sich der Ausgang befindet.

Tip fur die Bonusrunde: Abu
schaut in die Richtung, aus der die
Topfe fallen, die er schnellstens
zerschlagen muB. Ab dem 3. Edel-
stein, den Abu einsammelt, rutscht
die Aladdin-Medaille nach jeder
abgewehrten Attacke weiter in
greifbare Nahe.
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Hallo Spielefreaks! Diesmal kénnt lhr

den Zeichentrick-Helden Aladdin si-

cher zum Ende seiner Abenteuer ge-

leiten und dem Predator zu wertvol-

len Taktiken im Kampf gegen die

verhaBten Aliens verhelfen. Seid

nicht traurig, wenn kein Tip zu Eurem

Lieblingsspiel dabei ist, denn noch

diesen Fruhling erscheint unser

zweites Tips & Tricks-Sonderheft.

Q#@“““ﬂ

Bis dann, Euer

VIERY

er die folgenden "Teil-

nahmebedingungen”
beachtet, erspart uns unnotige
Arbeit:

1. Karten und Zeichnungen,
die nicht mit schwarzem Stift
auf weilles Papier (weder
kariert noch liniert) gezeich-
net sind, konnen wir aus techni-
schen Griinden nicht gebrau-
chen. Auch bei farbigen Karten
bekommen wir Probleme beim
Einlesen in unsere miirrische
Computeranlage.

2. Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Ever
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr einen IBM-kom-
patiblen PC habt, schickt uns
Eure Tips bitte auf Diskette im
Word-Format(MS-DOS); Zeich-
nungen auf jeden Fall ausge-
druckt und nicht als Datei.

UESY

4. Tips, die bereits irgendwo
abgedruckt wurden, verziehen
sich hastig in die Miilltonne.
Macht Euch nicht die Miihe, aus
dlteren Ausgaben der VIDEQ GA-
MES, Konkurrenzbldttern oder
sonstwo abzuschreiben.

5. Tips und Ldsungshilfen zu
Mario- oder Megaman-Spielen
sind “out", die brauchen wir
nicht mehr, Auch in Sachen So-
nicund Mickey Mouse sind wir
bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 bis 500 Mark!

7. Bitte Tips nicht per Fax,
sondern ausschliefilich per Post
einsenden.

Unsere Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
85540 Haar bei Miinchen

2. Die Wiiste

Zuerst geht Aladdin ganz nach
links an den Bildschirmrand, dann
nach rechts bis zur 1. Palme und
wieder zum linken Bildschirmrand
zuriick. Die Rennerei wird mit einer
Zusatzchance und Apfeln belohnt.
Es geht weiter nach rechts tiber die
Steing, ab Ende der Ruine nach un-
ten, nach links an der blauen Vase
vorbei bis zu den hochstehenden
Knachen.

Ganz links oben tauchen dann
Herzen auf. Um diese Herzen zu
bekommen, springt er rechis von
Palme zu Palme, wieder nach
links, stellt sich genau hinter den
Steinblock und springt dber ihn
nach links weiter zu den Herzen.
Zuriick nach rechts, unten im 2.
Steinblock ist ein Geheimgang,
den man erreicht, wenn man im
Sprung nach unten die Richtungs-
taste ganz nach rechts driickt. Wei-
ter nach rechts, am Seil entlang-
hangeln, hinunter, nach rechts
durch den Gang, hier gibt es wie-
der einiges zum einsammeln, nach
oben, nach links springen und wei-
ter (iber die 2 Palmen nach oben.

Rechts am Seil bis zum Seilende
hangeln, darunter wieder nach
links am Seil entlang zur Ruine un-
ten in die Ruine hineingehen, dann
rechts an der Ruine hochspringen
und den 1. Scarabdus holen, wie-
der nach rechts bis zur 2. Séule,
wieder zuriick in die Ruine gehen
und die Zusatz-Chance abholen.
Dann geht Aladdin wieder nach
rechts bis zur 2. Saule mit der
Goofy-Zeichnung, direkt vor der
Schlange, stellt sich direkt hinter
die Sdule und springt nach oben.
Er fliegt automatisch nach oben,
wo sich der Handler befindet. Er
geht nach ganz links und holt den
Flaschengeist, der sich dort hinter
den Steinen versteckt. Weiter geht
es rechts am Handler vorbei nach
unten, nach rechis, dann nach
oben, nach links in die Hohle, wo
der 2. Scarabdus einzufangen ist
und wieder ganz nach rechts an
den Zelten vorbei bis zur rechten
Bildschirmseite. Oben ist dann der
3. Scarabaus.
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3D Adventures us

30 Football us

30 Tennis jp -
300 inc. Spiel + Netzadapter us -
300 JOYPADS us .
300 LIGHTGUN os
3x3kyes jp
4-PLAYER-ADAPTER

7th Sago us

ACTION REPLAY PRO 2
Adtraiser 2 us

ADAPTER {. us/ip Spiele
Aloddin dt

Alien3 dt

Alien vs Predator d-eor
Another World dt-us

Ant of Fighting 142) us
Arty Lightfoot us

Asterix dt

Awasoms Possum us

8. Walsh College Footh. dt
Botils Bloze us

Beasthall us

Blades of Vengeance dt
Brett Hull Hockey us
Bubba'n"Stix us
Costlevanio 4 dt 89,95
Chaas Engina/Soldlers of dt/us -
Chetkered Flog sur
Chuck Reck 2 di/us
(itizsn X us
Clayfighter s

79,95

49,95

Hintendos nevestes F-Roces gegen Sega’s
1) im hotfewtlic dstedlichen finol Race™.

bestiick
iherquert...

Claymates us
Cobra Command dt

(ool Spot dt

rescent Galoxy -Travor McFur
Lyber Shark us

Daffy Duck. dt
Dovis Cup dt
Demlition Man us
Desart Fighter us

Dig & Spike Yollayball us
Dino Dudes {Humans)
Dinasaurs for Hire di
Double Switch us

Dragon BallZ 2 ip
Dragons Earth fp
Dragon Quest § ip
Drogons Lair 1 us

Dune dt

Dungeonmaster us
Hforia p

Empire Strikes Back us-dt
Equinox {Solstice 2) dt
Eernal Champions us
Evo us
F-15 Strike Eagle df

49,95

69 95

MD MD-CD SNES NEO 3DO JAG

73,95

99,957 149,95

49,95
129,95
119 95

129,95
119,95
119,95

I.VA
19,95
iy
119,95
129,95*
149,95

69,95‘ 119,85 119,95
- 33,95

AR

119,95
129,95

iy

19,95

159,95
]29 95°

179,95

129,95
19,95
149,95
149,95
-
12995 5495
. 13995
iV 14995

139,95 -

i, 13995
169,95
139.95°
139,95
iy,
iy,
139,35
139,95
iy,
13995
13995°
139,95
159,95

129,95%

iy
iy,

iy

149,35

139,95
139,95

149,95

139,95
129,95
129,95

iy,
995 -
BT
19995
189,95
139,95 139,95
13435 -
i, 169,95
©ess
149,95
139,95

149,95
143,95

149,95%
139,95¢

- 189995
iV,
iy,

149,95
429,95

Is 1. die

139,95*
149,95°
EAH

149,95

139,95
iy

i.
i

129,95

119,95
iY.

ellen Hoffnunystenncr {avc mil Speziolchips
el schen,

Tielkinie

159,95

Total Eclipse /Shockwave

Jetzl togt dos 300 lendlich Jos, 2 obsolote Action-Knaller! Sho¢

Tebryos fielerhar. Grofi
Uberzeugt fuch ol

Total Edipse 149,95

H &

FY Pola Posifion dt
A17A us

Fatal Fury 1/2 di-us-jp
FIFA Soccer dt

Fin. Fantosy Myst. Quast dt
Final Fantosy 1 us

Finol Fantosy 2 us

Final Fantasy 3 us/ip
Fire & lee dt

Fist of the Nerth Star 7 fp
Hlashback dt

FXTrax us

Gauntled 4 dt

Goneral Chaos dt

Goof Traop dt

84,95
84,95
84,95
89,95

49,95

129,95

139,95
139,95
1935

129,95
19,95

129,95
129,95

<h sehlogen heide Spiele olles im Heimbereith

oraussichifich Mine

Shockwave 149,95*

iy, v

39,95°

429,95
- i¥.

hishes dagewesenc,

Ground Zero Texas us
Gunship dt

Gunstar Heroes dt
Hommering Horry jp

Hulk s

Human Grand Prix 2 jp
Impossible Mission 2025 us
Incredible Machine us
Inspector Sadget us -
79,95*

1. Modden Foothall 94 dt-us

JAGUAR RGB o. PAL 4+ Splal

Jimmy Conors Tennis dt ﬂ? 95°
Jungle Book dt i¥.
Jungle Strike dt

Jurassit Park dt

6995
Kings Quast 5 us -
King of Monster 2 jp/us

Landstatker us
Lownmower Man di
Legend us

Ihldpunkxcn [)ouhlcs; d (0 lnul ik (prcl
Johetausend bat toisGehlich begoanen.

Panasonic NTSC 1699,95

19,95
79,957

Lemmings 1 dt
Lemmings 2 us

Lethal Enforcers dt

F117 Nightstorm di

Lost Vikings dt

Lufia us

Lunar us

Macross jp/us -
Mad Bog Mlree us -
Munsion of Hidden Souls vs -
Marios Time Machine us -
Masked Ridar ip -
Mech Warrior di

Mega Mon 4/X us

Mega Race us

HMetalCombos {Superscope} us
Metol Marines us

Mitrocosm us

MIG 29 dt

Might & Magic 2 eur

i¥.

719,95

MD MD-CD SNES
- 159,95
139,95 i¥.
119,95 -
- 149,95
119,95° i¥.
- - 13395
l.V. 139,95'
iV.

]399
129 95 139 95° 149,95

|V 139 95
129,95* 139,95¢
129,95 iy

119,95 139,95 159,95
139,95
15995

W 13995

143,957

Musik-, Spiel

119,95
i¥.

139,95

1n9,95*

]69 95

NEO 3D0 JAG
15995‘

129,95
139950 -

C 99,95
149,95
299,35

A bwng von 610 X !80
-, Photo- (D). Dos wischsie

Sanyo NTSC i.V.

- 13995 v
- iy. .

149,95
iV

139,95°

i¥.

Sec1et ot Mana

Inoffiziell: Finol Fantusy Adveniure, ist es doch von den Macharn der Final Fantasy Sesie.
tintoch geninl, wnterstitzy sogar den 4 Playes-Mopies. Jetzt ouch das Original (loe ook,

SNES 159,95

Monkey Island 1 us
Honster Manor us
Hortal Kombat dt
HMutant League Football di-us
Mutont Leagus Hockey dt
NBA Showdown (EA) us
NHLPAHackey 94 dt-us
Nigel Mansefl 6P dt

Night Trap di-us

Ocsans Balow us

Ontifants dt

Peladins Quest us

Pele Surcer us

PGA Golf 2 di - us

Pinball Construdtion Set os
Pirates Gold s
Populous 1 dt
Populous 2 d-us-p
Power Drift us
Powermonger us-di
Prize Fighter us

Pro Moves Soucer us
RTyped p

73,95

19,95

139,95
iy,

139,95

14995
nes - v
neese . v
129,95 159,95
19,85 139,95
. . 1399

Soams -
119,95 .

. 149,95
19,95 iy,
119,95 139,95
19,95 i¥.
139.95 iy,

: 149,95
12995 - 119385
Comgs -
109,95 139,95 149,95

13995 -
m 95 - il
169,95

Buch 49,95

iy
139,95

i¥.

i¥.

149,95
129,95

139,95
Y.
i¥.

iy
iy

030/694 60 43

10.30-18.30 h Versandielefon Sammelhummer

Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 60 45
~ Fax-Line: 03

Der Laden mit
Deutschlands groBter
Auswahl an Video-
und Computergames

©
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Raiden

Rebel Assault

Red Baron us

Rood Rosh 2 us

Racket Knight Advantures dt
Ratka'Roll Racing dt
Sailor Moon jp

Somurai Showdown dt
Secret of Mann us

SEGA (D-ROM 2 o. Spiel dt
Sengoky 2 us-di

Sensible Soccer dt
Sepentrion jp

Shadowrun dt

Shining Force 1 dt

Shock Wave us

Silpheed dt

Silvaster & Tweety us

Sim City dt

Skyblozer dt

SNES + 1 Joypod dt

SNES 80 Hz + 1 Joypad us
Socket us

Solitaire us

Selo Flight us

Sonit Spinkoll dt

Soul Blazer dt

Spate Ace us

iy

, Stanley Cup Hackey us

Star Trak Next Generation us 69 95
Storwingtfox} dt
Stallar 7 vs

MD MD-CD SNES NEO

9,95
19,95
12995

iy
12995

139,95

n9,35°
19,95°

iy,
19,35

139 95

523,95

13? 95

JAGUAR

30 JAG

149,95
.-
149,957
- 149,95
139,95 .
139,95
49,95 -
.45
159,95
159,95 429,95
139,95 -
139,95
149,95

149,95°

iy,

139,957
149,95
139,95

Der Jagoar ist nun liclerbac vad enttduschi nichi. € gibt sogas sehon Spicle dafise, v
dos gedacht? € tui sich was Bei uns selbstvessindlich komplets mit RGB-Kobel und Bel

Das Spiel (YBERMORPH ist heigelgt.

JAGUAR RGB oder PAL 750,

Streeifighter 2 CE / Turbo dt
Striker di

Super Bosehall 2020 us
Super Battletonk 2 us
Super Bombermon us-dt
Super Godzillo fp
Suger Mario All Stars dt
Super Metroid (32MBit) us
Super Pinboll ip

Super Star Wars 1 dt
Super Turricon d
Syndicate us

Syvolion jp

Tempest 2000 sur

The Untouchables us
Thunderhawk df

Tiny Toons 1 dt

Tiny Taons 2 us

Top Huntar dt

Total Eclipse us

Torn & Burn us

Turtles - T. Fighters dt
TwinBee 1 dt -
Terminator us

Tetris 2 + Bombliss fp

79.95
69,95

89,95
69,95

Berlins srofites

149,95
¥,

iy,
129,95
iy,

119,95
119,95°

129,95°
149,95

Lager -

13,95

139,95

14995 29995
14995 -
119,95
159,95

99,95

159,95°

199,95
149,95
139,95
149,95
159,95

. 129,95°
139,95 .

139,95

19,95°
139,95 :

Himinlische Preise

und gittlicher Serviee - Probieren und Staunen.

Tetris 3 -Battle Goiden fp
Virtual Pinball dt
Virtual Rating us
Walker us

Wing Comonder di-us

Wing Comander-Secr. Miss. us
Winning Post (KOEY ip

Winter Olympits di iy
Wizardry 5 p/in engl. spmlhﬂtl
Wolfenstein us

World Builders Ine. us

World Heroes 1 (2} s

YWF2 R Rumble/R. Cage dt/us 69 95
Young Merlin dt

Toldo dt 79,95
ZTombies dt

Ioku ip

Zool di 69 95"

129,95
89,95
i

139,957
13995
i,

129,95

i¥.

i¥.
i¥.

129,95

i¥.

12,95

149,95

i,
149,95
159,95 :
149,95
139,95

429,95

11995 11995' 13995'
Ip = joponisch s = amerikanisch di = duu!sthanmn

Alle Preise verstehen sich als Versandpraise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit haheren Kosten verbunden. Wir bitten um Ever Verstiindnis. Irriimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giiltig,
solonge unser Vorrat reicht. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ob 200 DM ist der ganze SpaB umsonst. Post-Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheiiskorton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei
Vorkasse -50% Versandkosten. Der Versuad erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewiihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf DEUTSCHE SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produkte sogar
1 Juhr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kompatibilitdt der Cortridges + Adapter Gbernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen gekennzeichnete
Vidgogomes waren bei AnzeigenschiuB {17.1.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn giinkilichi) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Liden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder Strafle 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 6

100m vom U-Bhf GneisenausiraBie Versandzentrale und Softwaretempel

(nur Laden-
telefon)

300m vom U-Bhf Osterstrafle - Softwaretempel

Osterstrafie 50 - 20259 Homburg - Tel.: 040 - 49083 9

{nur Laden-
1elefon)
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Aladdiv, - Agnata), Xogfiops s 420

:—b’ : —»
L 2 ol

Game oy inki.
Zubehér & Games

Laden: P&S Color
Wehnergasse 11
Suhl-Heinrichs
Tel. 03681/213 11

MD

Konsole ....... 192,00
Chuck Ros 09.00
Landstalker. 139,00
T2-Judgem. 109.00

Mega CD

_ UMTAUSCH DER SPIELE BE| NICHTGEFALLEN - VERRECHNUNG GEBRAUCHTER SPIELE
UBER 100 GEBRAUCHTSPIELE AUF LAGERI - Prelsliste anfordem (adr. & frank. Umschlag)

Versand: Stefan Maruhn
Am Himmelreich 69
98527 Suhl
Tel. 03681/60026

Umbgu MD

ﬁ?drrﬁdd ter .

NISC 50)760 Hz Conv.®

| 6 Buttonpad Turbofire .. .
* Zaltlupe & Stick :

. &ction: Replay Pro
CDROM m. Splel us.
Eterna] Chompilons.

loshbrick .

 Acapl
‘Siiper Nintendo us :
Rl R B
imeM Mo&elmoci(ul

TOP-4 Vioio s

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

Winter Olympics (DT) 129,-
Pro Move Soccer (US) 119,-
Eternal Champions (US) 129,-
Tecmo NBA (US) 149,-
Ground Zero CD {US) 149,-
Stellar Fire CD (US) 139,-
Prize Fighter CD (US) 139,-
Racing Aces CD (US) 119,-
Lunar CD (US) 129,-
Double Switch CD (US) 129,-
Cliffhanger CD (US) 139,-
Mirocosm CD (US) 119,-
Dragons Revange (US) 129,-
Gengis Khan Il (US) 139,-

Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten.

Clayfighter (US)
Startrek (US)

F1-Pool Position (US)
Equinox (US)

Obitus (US)

Flashback (DT)
R-Type Il (US)
Undercover Cops (US)
Lost Dimension (US)
Super Nova (US)
Battletank 2 (US)

Lufia (US)

Art of Fighting (US)
Jim Power (US)

3-DO die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an lieferbaren
Spielen zu gilnstigen Einstiegspreisen. Besucht unser Ladengeschéft. Wir
kaufen und verkaufen. Gebrauchtspiele und Gerate der Systeme Super Nintendo
und Mega Drive. Sténdig Aktionen und Sonderangebote. Megadriveumbau 50/60
Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50,- DM.
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GAMECOURIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER
SEGA MEGA DRIVE, alle neusn US-Games 2 Tage nach Ersch. bel uns!
ROBOCOP VS TERMINATOR

AH-3 THANDERHAWK
GROUND ZERO TEXAS CD
LUNAR SILVER STAR

RACIN
F 15 STRIKE EAGLE .

JUNGLE STRIK] MONKEY ISLAND
SILPHEED

MORTAL COMBA SONIC

MIG 29 STELLAR FIRE

MAZIN SAGA . TERMINATOR CD

PUGGSY ... 109,~ WWF RAGE IN CAGE

MEGA DRIVE CONVERTER 39,- ALLE SPIELE LAUFEN .
ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER PANASONIC 3DO 1499,
SUPER NINTENDO, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
Eggx & ROLL RACING ......cccoueunees 119,- DD!

FLASH BACK.
SKY BLAZER .
SECRET OF MANA....
BOMBERMAN 93 & ADP ...
CONGOS CAPPER....
BLUES BROTHERS ..

119,— DUFY DUCK..
19— COOL SPOT.

TINY TOONS US... 9,
SOLDIERS OF FORTUNE. 29~ YOUNG MERLIN... 134,-
WWF ROYAL RUMBLE ... 119 u.v.mehr US-KONS. 1 SP, 2 JOYP. :350,—
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN
50/60 Hz ADP & DM 39,~; Akt. Rep. Pro: DM 119,- SNES, MD
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,~
Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. :

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Klersp;

TEL.02389/6466 FAR.02959/6266

ICAL Qf
LOGIK

G
OPERATION BOMB
TOPIA

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Super Nintendo
Mario All Stars ...
Aladdin ..........

NBA Jam .
NHL94 ...

Mega Drive
Landstalker ..
Eternal Champions

DCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8.-; BE) VORK
UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18.- a.A. = AUF ANFRAGE

Sonic 3 ............. In punkto
Streetfighter Il A .
NBA Jam Schnelligkeit:
Aladdin .....oorveereree Absolute Spitze >
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Bevor man ihn jedoch bertinrt
und somit dieses Level beendet,
holt man sich noch 1 Flaschen-
geist ganz rechts hinter den unte-
ren Steinen.

3. Uber den Dichern

Aladdin geht ganz nach rechts
zur Wand, springt an ihr 1 x hoch
und kassiert so die in der Wand
versteckten Apfel. Dann springt er
links auf die Fahnenstange und
holt sich so die Flote sowie die
Zusatzchance.

Mit dem unten dann sichtbaren
Seil fliegt er rechts hoch, zer-
schldgt den Topf, springt rechts
hinunter und holt sich links die
nichste Flote. Er fliegt dann mit
dem Seil nach oben, holt sich wie-
der eine Flote, springt wieder hin-
unter und holt sich auf die gleiche
Weise noch 2 weitere Fldten und
fliegt so immer ein Stiick weiter
nach oben. Oben geht er weiter
nach rechts, springt hinunter, klet-
tert an dem ndchsten Seil nach
oben, betritt den Gang rechts, klet-
tert am linken Seil nach oben, la6t
sich hinunterfallen und holt den
Flaschengeist hinter dem Messer-
werfer. Wieder nach oben geklet-
tert, geht Alladin nach links (iber
das Dach, macht kehrt und holt
sich das Herz. Es geht weiter nach
links, hinunter, am 1. Seil weiter
nach unten und am 2. Seil wieder
nach oben. Links im Sprung die
Flote mitnehmen, unten links am
Messerwerfer vorbei auf die Fah-
nenstange springen, weiter nach

ganz oben und dann nach rechts
hangeln. Im Topf oben befindet
sich noch ein Edelstein, bei der
blauen Flasche in /durch das Haus
gehen, rechts 1 x auf die Fahnen-
stange und wieder zuriick zum
Haus gehen, 1 Chance erscheint.
Dann ganz nach rechts, Kampf mit
dem Dieb, nach links zum Topf
und wieder nach rechts, wo dann
die Flote erscheint. Zuriick zum
Topf und nach oben rechts. Auf
dem oberen Geriist stehenbleiben
und mit ca. 10 Treffern den Level-
Endgegner besiegen. Sollten die
Apfel ausgehen, unten am Geriist
gibt es Nachschub.

4. Das Verlies des Sultans

Ganz nach rechts. Auf den 3 sich
bewegenden Sockeln nach oben

(Achtung, manchmal saust man
durch den Sockel wieder nach un-
ten und man muf mehrmals sprin-
gen, Timing ist gefragt). Dann auf
den ndchsten linken Sockel und
von dort aus links den Flaschen-
geist fangen.

Weiter nach rechts, immer nach
oben, nach links und hinunter, an
den 2 schwingenden Kugeln vor-
bei, an der Kette nach unten. Wie-
der zuriick, vor den Kugeln ist jetzt
eine Zusatzchance. An den Kugeln
geht es jetzt wieder vorbei nach
unten, an den ndchsten Kugeln
vorbei und immer weiter den nur
einen mdglichen Weg bis zum
nachsten Flaschengeist. Dort auf
den Sockeln nach oben springen,
an der Kette weiter nach oben und
nach links (will man den Handler
besuchen, muB man an der Kette
bis zum Ende Klettern), abwarts,
dort sind 4 Apfel zu holen, wieder
nach oben, links von der ndchsten
Ketle ist ein Flaschengeist, immer
nach oben und rechts entlang, wei-
ter nach oben, links noch einmal
ein Flaschengeist, nach rechts hin-
unter, weiter bis zu den 5 Stacheln,
dort nach links, oberhalb ist ein
Herz. Wieder nach rechts und dann
nach ganz unten, wo sich links und
rechts noch Apfel befinden. Uber
die Sockel und andere Moglichkei-
ten hoch und weiter so weit es
geht, der Ausgang ist dann rechts.

5. Hohle der Wunder

Aladdin muB alle Affen-Figuren
zerstoren, da sie Wege offnen, die
fir den Spielverlauf notwendig
sind. Aladdin springt zuerst rechts
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auf die Muschel, die ihn dann nach
oben bringt. An der Decke hangelt
er nach rechts, die Affenfigur unter
ihm zerstort er. Er springt immer
weiter nach rechts, Achtung, die
Inselchen gehen unter. Wieder auf
eine Muschel springen, um nach
oben zu gelangen. An der Decke
nach links hangeln, auf die Platt-
form und sofort zum Seil springen.
Immer weiter nach links. Vom lin-
ken Rand der ndchsten Muschel
nach rechts zur Decke springen
und dort weiterhangeln zum néch-
sten Seil, hinauf, weiter rechts
oben ist ein Herz, links hinauf ist
die Abu-Marke fiir die Bonusrun-
de. Am nédchsten Seil wieder bis
zur Decke klettern, links vom Seil
versteckt sich ein weiterer Fla-
schengeist hinter den Felsen. 2 x
nach rechts springen und wieder
hinunter, mit der Muschel geht es
wieder nach oben zum Seil, weiter
nach links (2 Apfel, 1 Herz), nach
rechts zu den Shiva-Figuren. Wei-
ter nach unten, wo wieder eine Af-
fenfigur zu zerstoren ist. Rechts
sind 2 Seile, an denen man nach
oben klettert und links oben die Af-
fenfigur Zerstdrt. Aladdin klettert
wieder nach oben und findet hinter
der Shiva-Figur den Héndler.
Durch zerstoren der Affenfigur ist
unterhalb vom Handler jetzt offen.
Dort miissen 2 Wiéchter besiegt
werden. Nach dem Sieg erscheint
der fliegende Teppich, wenn nicht,
kurz hin und herlaufen, und bringt
Aladdin weiter. Der Weg flihrt wei-
ter nach rechts (iber die Inselchen.
Achtung, jeder Treffer wirft Aladdin
gin Stilck zurtick und verkiirzt den
Sprung. Am Berg bewegt sich ein
langlicher Fels hin und her. Wenn
dieser Fels sichtbar ist, kann man
direkt ber ihm in einen Ge-
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heimgang gehen. Direkt hinter dem
blauen Herzen ist nicht sichtbar
eine Muschel. Aladdin springt auf
sie und erreicht so die oben hinter
dem Stein versteckte Chance. Man
findet nun den Weg immer weiter
nach oben, verldBt den Berg auf
der rechten Seite wieder und findet
am Gipfel die gesuchte Lampe.

Bonuslevel: Nach dem 3. Edel-
stein fallen gleichzeitig viele
Steine nach unten, mdglichst ab-
wehren und dann sofort auf
die Muschel nach links zu den
Apfeln springen, denn von links
kommt ein Feuerball!

6. Die Flucht
Immer nach vorn rennen und
springen, Tempo und gutes Timing
ist gefragt. Achtung, auch hier ge-
hen die Inseln unter. Wird man von
den Feuerbéllen verfolgt, ist keine
Zeit (ibrig, nach oben zu springen
und etwas einzusammeln, Man
kann aber nach jedem Sprung
nach rechts noch einmal nach
links zurtick, um ca. 3 Gegenstan-
de einzusammeln. Geht man weiter
zuriick, kommt schneller als man
ahnt, der ndchste Feuerball. Die
beiden ersten Absprungpunkte der
Verfolgungsjagd sind gleich, von
der Kante aus, der 3.liegt etwas
weiter unten. Dann folgen Spriinge
iiber 2 Felsspalten (lila). Weiter
rechts ist eine Chance zu sehen,
die man nur erreichen kann, wenn
man nach unten springt Sollte
Aladdin sich flir den unteren Weg
entscheiden, muf3 er etwas rechts
unterhalb der Chance auf einer
Insel landen. Bei der folgenden
Springerei wartet man jeweils, bis
die Insel fast unterge-
gangen ist, um dann
) nach vorn zu springen.
Springt man zu friih ab,
wird man getroffen, da-
durch wird der Sprung ver-
kiirzt und man darf das Level
von vorn anfangen. Beim letzten
Stiick (Herzen an der Decke) kann
man die Chance holen, muB aber
dann sofort weiterrennen und weil
nach vorn ins vermeintliche Nichts
springen. Der fliegende Teppich
rettet Aladdin im letzten Moment.

7. Der Ritt auf dem fliegen-
tlen Teppich

Immer der Hand folgen. Schafft
man es bis zum Fragezeichen,
nach unten steuern, da das Hinder-

nis oben ist. Nach dem 1. Fla-
schengeist erscheint oben ein Hin-
dernis, dem oben direkt eine
Chance folgt. Man hat 3 Versuche,
dann ist dieser Ritt beendet und es
folgt das ndchste Level.

8. In der Lampe

Hoch und weiter nach rechts.
Ganz rechts oben ist das Ziel.

Flr dieses Level kann man die
folgenden Tips geben:

Tempo und Timing sehr gefragt !
Zum Héndler kommt man, wenn
man von der obersten linken der
ersten blauen Hénde nach oben
geschnippt wird und dabei den
Richtungsknopf nach links driickt.
Der weitere Weg vom Héndler aus
geht ber die Hand links weiter
nach links unten, tiber die Ballons
dann wieder nach rechts zu den
schnippenden Hénden. Ausruhen
kann man sich auch auf den
Sockeln mit den Buchstaben.
Manchmal weil man nicht, wo
man landen kann, die Richtungs-
taste zeigt es. Unter der letzten
Chance hinter dem "B-Sockel" be-
findet sich blauer Dunst. Von dort
aus kann man leicht wieder zur
orangenen Zieltreppe gelangen.

9. Der Palast des Sultans
Immer der Nase nach tiber alle
Hindernisse springen. Den Tep-
pich erst dann besteigen, wenn er
winkt. Wahrend des Rittes nach
oben, kréftig den Sabel schwingen.
Das Herz am Palasteingang kann
man nur bekommen, wenn man
vom Teppich aus springt. Am Seil
nach oben und nach links gehen,
dort kommt wieder der Teppich
und bringt nach einer groBeren
Ernte Aladdin in den nédchsten
Raum. Dort geht Aladdin nach
rechts, bis der Teppich ihn wieder
nach oben bringt und unterwegs
einsammelt, was einzusammeln
ist. Ganz oben angelangt, springt
Aladdin erst einmal ganz nach
rechts, IaBt sich nach unten fallen,
fliegt mit dem Teppich wieder nach
oben und springt dann nach
rechts. Dort hangelt er sich an der
Decke entlang nach links wo sich
Abu im Kéfig befindet und auch der
Héndler seine Bude offnet. Abu
wird befreit, indem Aladdin von
unten gegen den Kafig springt. Er
geht dann weiter nach rechts, klet-
tert am Seil nach unlen und geht
links zur Falltiir. Diese Falltir ist

erst dann als schwarzes Viereck zu
sehen, wenn Abu befreit ist, anson-
sten liegt dort ein Teppich und
man kann nicht weiterspielen.
Rechts kommt Aladdin in den
Raum, wo er gegen Lago kdmpfen
muB. Er sollte einen gewissen Ap-
felvorrat besitzen. Er plaziert sich
links oberhalb der Leiter und laBt
die Apfel gegen Lago fliegen. Ist
der Apfelvorrat nicht grofi genug,
unten links gibt es Nachschub.

10. Jaffar’s Palast

Auf den Sockeln nach rechis
springen. Oberhalb der Sockel be-
finden sich noch Apfel, die in der
Endrunde zahlreich bendtigt wer-
den. Ganz hinunter und bevor man
unten nach links springt, rechts
noch einmal Energie tanken, dann
ganz nach links zum Teppich. An
der ganz linken Wand ist noch ein-
mal ein Edelstein versteckt. Mit
dem Teppich geht es nach oben.
Auf den Sockeln sind nochmals
ein Herz und ein Edelstein zu er-
gattern. Der Héndler befindet sich
auf dem 1. rechten Sockel. Ist
Aladdin unten und benttigt den
Teppich, springt er nach der blau-
en Lampe noch einmal nach rechts
und wieder zuriick. Oben angelangt
geht es nur nach rechts. Hinter den
Torbdgen sind noch Apfel einzu-
sammeln. Ganz rechis am Sejl
nach unten kletten, beim néchsten
Seil wieder nach oben und 2 x
“tanken” . weiter nach links. Hinter
der 1. Sdule kann man bis ganz
nach oben springen und weitere
Apfel einsammeln. Weiter links ge-
langt man zum Teppich und kann
wdhrend des folgenden Rittes noch
einiges einsammeln. Der Teppich
bringt Aladdin dann zu Jaffar. Die
Endrunde beginnt. Jaffar muf ca.
10 x getroffen werden und verwan-
delt sich dann in einen feuerspei-
enden Drachen, der auch ca. 15 x
getroffen werden muf. Reicht der
Apfelvorrat nicht, ganz nach links
springen und 4 neue Apfel werden
sichtbar.

Verliert man Leben, kann man
den Weg bis zum ersten Teppich-
treff zurtickgehen, wieder Edelstei-
ne und Apfel einsammeln und
beim Héndler neuss Leben kaufen.
Hat man Jaffar endlich besiegt, ist
ein, den Spieler nicht wegen zu
groBer Gemeinheiten fast zum
Wahnsinn treibendes, optisch und
akkustisch schéttones Spiel zu.



Alien vs. Predator
Super Nintendo

Kim Griesch aus Niirnberg ist
gin wahrer Predator-Fan und
schickte fir Euch schone Endgeg-
ner-Zeichnungen mit Kampftakti-
ken ein:

Wasseralien - Level 2

Taucht aus dem Abwasserkanal
abwechseind links und rechts auf.
Entweder schiéigt es nach Euch
oder es dreht sich im Kreis auf
Euch zu. Ein gekonnter Laserschufl
hilft hier weiter.

Monkeyalien - Level 3

Dieses Alien hiipft herum wie
gin Affe und schldgt mit seinem
kraftvollen Arm zu. Kommt dem
Vieh am besten nicht zu nahe und
benutzt den schweren Laser.
Chesthursters — Level 4

Am Levelende fallen verdammt
viele der kleinen Biester {iber Euch
her. Die einzige Mdglichkeit, mit
ihnen fertig zu werden, ist fort-
wéhrend am Boden hin und her zu
rutschen.

Flying Alien - Level 5

Der vierte Endgegner im Bunde
kann sogar fliegen. Eine Mdglich-
keit ihn fertig zu machen, ist links
und rechts einen leichten Laser ab-
zuschieBen und zu hoffen, dafl die
Schiisse treffen. Habt Ihr das ge-
schafft, dirft lhr ins Raumschiff.
Alienworm — Level 6, 7 und 8

Ein widerlicher Kerl, der Euch
die ganze Zeit verfolgt und ver-
sucht, Euch mit seinem langen
Schwanz zu packen. Einen Nah-
kampf solitet [hr nicht wagen. Der
Laser hilft hierbei mal wieder am
besten.
Alienqueen — Level 9 und 10

Wechselt standig die Seiten und
versucht, Euch immer in der Mitte
aufzuhalten, denn in den Ecken
schidgt sie mit ihren riesigen Pran-
ken auf Euch ein. Kommt ihr also
auf keinen Fall zu nahe. Bewerft sie
entweder mit dem Speer oder lafit
den schweren Laser blitzen.

@ L-V=L3

Thre Vorteile:

ZEIGEN SIE MEHR

HER(T)Z

FUR IHRE KONSOLE
UMBAU 50/ 60 Hertz

- japanische und amerikanische Module spielbar

- Spiele laufen 20 % schneller

- augenschonend ( kein flimmern )

- der ganze Bildschirm ausgefiillt
(Spielfiguren etc. grofRer )

Umbau vom Fachmann (Hardware - Ingenie
Konsole innerhalb 1 Woche zuriick
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98 DM
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Preise : Mega Drive 1
Mega Drive 2
Super Nintendo

Wir haben alle Import - und deutschen Spiele vorriitig
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Bielefeld

Detmolderstr.68 , 33604 Bielefeld
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PATTY EEAR a0, ATARI JAQUAR
PUT - PUT 130 Konsole + Spiele
CPU BACH 134, Giinti :
MICROCOSM 140.- Glinstige Importprel\se
OUT OF THIS WORLD 134,-
SEWER SHARK 134,-
SPACE SHUTTLE 134,-
THATS NEW TO ME 134,-
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20th CENTURY ALMANCH 134 SEGA VR
WHO SHOT JONNY 134, . .
DRAGONS LAIR 134, (Vu‘tgal Reality Glases)
NIGHT TRAP 134,-
STELLAR 7 134,- DM 499,90
MAD DOG MC CREE 134,-
JOHN MADDEN NFL FOOTBALL 130.-
WING COMMANDER 140,-
MONSTER MANIA 134,-
OCEANS BELOW 134,-
BATTLE CHESS 124,-
PGA GOLF 134,- NEO GEO
ROAD RASH 134,- An- + Verkauf von
PANASONIC 3DO 1400,- Konsolen + Spielen
SNES + SEGA Ankauf zu Hochstpreisen
WAVE GAMES (HAMBURG)
Tel.: 040-2560 52 .
Fax: 040-2513336 <3 XD O
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Striker, Super Nintendo

0Ole Begemann aus Detmold ist
gin ausgefuchster Kickerprofi. Hier
seine Takliken zum Gewinnen des
Meistertitels:

Allg Taktiken sind nattirlich auch
spiegelverkehrt anwendbar, und
Ihr kénnt Sie auch in geringem
Mafle modifizieren, wenn es zu Eu-
rer Spielweise besser paft. Zudem
stehen die Gegner manchmal nicht
an den Positionen, an denen ich
Sie positioniert habe, da die Positi-
on auch von der Spislweise des
Computers bzw. menschlichen
Gegners und von dessen Aufstel-
lung abhéngt.

Feldtaktiken:
Taktik 1:

Lauft mit einem Spieler an der
AuBenlinie entiang bis zur Eckfah-
ne, und flankt den Ball mit einem
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starken SchuB in den Fiinfmeter-
raum. Dort sollte ein Mitspieler auf
den Ball warten, der jetzt ungehin-
dert einschieBen bzw. -képfen
kann, da der Torwart auf die kurze
Ecke fixiert ist,

Taktik 2:

Diese Taktik kann von sehr
vielen Positionen genutzt werden,
wenn [hr sie immer so abandert,
dall der Ball mgglichst hart
und flach in giner Ecke des Tores
landet.

Sie ist auch bei FreisttBen von
vorne bzw. halblinks oder -rechts
die beste Alternative. SchieBt gera-

“de auf das Tor und gebt dem Ball
" unmittelbar, bevor er ins Aus ge-

hen wiirde, einen starken Drall in
die entsprechende Richtung, und
er landet unerreichbar fiir den Tor-
wart im Netz.
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Taktik 3: ,

Lauft schrdg auf das Tor zu, und
treibt den Ball mit schnellem Kurz-
paBspiel in die Strafraummitte. Der
herankommende Stirmer darf nun
nicht einfach draufknallen, son-
dern muf den Ball flach (mit A) am
herauslaufenden Torwart vorbei-
schieben.

Taktik 4:

Ein Spieler spielt einen Quer-
pal, sobald er im gegnerischen
Strafraum ist. Der zweite Stlirmer
muf sich den Ball holen und gin
kleines Stiick laufen, ehe er dhn-
lich wie in Taktik 3 das Leder in die
lange Ecke.bugsiert.

Hallentaktiken:
Taktik 1:

Der Ball wird von der Mittellinie
mit aller Kraft knapp neben das Tor
geschossen, so dall er wisder
zurtickprallt. Der gegnerische Tor-

wart fliegt ins Leere, und [hr kdnnt
mit ein biichen Gliick ungehindert
einschiefen.

Taktik 2:

Diese Taktik |auft sehr dhnlich
wie die vorherige ab, allerdings
mit dem Unterschied, daf der Ball
hier aus unmittelbarer Tornghe
absichtlich danebengeschossen
wird, damit ein anderer Stiirmer
das Leder versenken kann.

Taktik 3:

Diese Variante ist recht schwer
auszufihren und erfordert eine
Menge Ubung: Ihr schieBt den Ball
in Richtung kurzen Pfosten, wo ihn
gin Spieler von Euch iibernimmt
und einfach gegen den Pfosten
Juft.

Kriegt der Torwart den Ball nicht
zu fassen, landet er in jedem Fall
im Netz, auch wenn Ihr von auBen
gegen den Pfosten lautt.
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Kurz, aber knackig —_

Wer sein Lieblingsspiel mit
unfairen Methoden austricksen
will, der withle in unserem Fun-
dus von verrilckten Cheats, Tips
und Tricks.

Street Fighter
Turbho
Super Nintendo

Dominik Erbsland aus Lommi-
wil in der Schweiz hat SF-News:

Beim Auswahlmenii der Kdmp-
fer kbnnt Ihr selbst auswanlen,
welche Farbe sie haben sollen!

Drlickt Ihr L, bleibt die Farbe
s0, wie man sie im Auswahlmenti
sient. Driickt Ihr Start, dndert sich
die Farbe.

Level 3

Parodius
Game Boy

David Gudelius aus Niedernei-
sen hat das sagenumwobene Bo-
nuslevel gefunden:

Im dritten Level kommt [hr
an eine Stelle, an der das Spiel-
feld oben und unten durch Felsen
und Kristalle begrenzt wird. Sucht
nun nach einem Fleckchen
schwarzen Wassers (wie am Le-
velanfang) am unteren Bildrand,
das etwa doppelt so lang wie
Euer Raumsehiff ist. Fast unmit-
telbar davor ist ein Engpafl. Nun
fliegt Ihr in dieses Wasser. Die
Umgebung wird verschwinden
und siehe da...... der Bonuslevel
erscheint!

I

Dort hinei nﬂ'lesen

Flinke Finger

Bei “Flinke Finger" kiimmern wir
uns um Verrenkungstricks, die auf
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip
basieren. Wer auf Nummer sicher
gehen will, konsultiert vorher sei-
nen Arzt.

Silpheed
Mega-CD

Gunnar Ivers aus Bad Harzburg
kennt die Cheats zum Weltraum-
Knaller:
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Wer unendliche Schildenergie
haben mdchte, der drlickt im
Vorspann:

B.R,LAR,0,C,B,ULBAOSTART
— Wiederauffillen im Spiel mit
zweitem Joypad - A driicken!

Wer es toll fande, das Level
auswdahlen zu konnen, der driickt
an der selben Stelle: U,U,0,0,R,
L,R,L,A,B,START — Im Menu er-
scheint nun ein weiterer Punkt —
Levelanwahl!

Hunt for Red
October
Super Nintendo

Flavio Curti aus Mogelsberg
(nomen est omen) in der Schweiz
kennt Tricks, die Feinde schnell auf
Tauchstation gehen lassen.

1. Wenn am Anfang die Karte
von Europa und Amerika erscheint,
A und B halten und nach oben und
unten driicken (25 Raketen).

2. Levelauswahl: Im Titelbild-
schirm folgende Knopfe driicken:
links, rechts, B, select, links,
rechts, B, select und dann Start.
Verwende nun links-rechts, um die
Level anzuwdhlen und mit Start
beginnst Du,

Alien vs.
Predator
Super Nintendo

Stefan Hartmann aus lvesheim
ergdnzt die Komplettlosung dieser
Ausgabe durch einen passenden
Cheat:

Zuerst gent Ihr ins Optionsment
(im Titelbild Select, dann Start
driicken). Dort nehmt Ihr Pad 2
zur Hand und driickt (und haltet!)
folgende Knopfe: L-Knopf, R-
Knopf, gleichzeitig X und A. Wer
jetzt dazu noch auf Pad 1 den Start-
Knopf driicken kann, der wird mit
einem neuen Screen belohnt, duf
dem Ihr Level und Stage einstellen
konnt.

Code geknackt

Powermonger
Super Nintendo

If Wenthe aus Bramsche hlt
mit seinen Codes zur strate-
gischen Krdftemesserei die
Macht fest in den Handen:

4K4tbCXYd
hQg3th319YnF
4Qg3hn576hntT6H
4Qg3haXrqb9zrYVC

4tFjQQ2RY976XhWF
4tFitQ2RLhX972rhWZ
4tFjhbngVK276h2tZhj
4tFFntgV2764gLQ
4tFgrQ2RLhX972X4hJ
4tFgqQngVK276R2PWP
4tFgnQ2RLhx972RhjC
4tFgjQJjHd64QJYgK
AtFghtngVK276hFQWZ
4tFgh9KJLjn64QhYTZ
Atgrd9YnF2V276hTQISC
4tgPgtdKJVin64QnYVZ

John Madden Foothall’93
Super Nintendo

Ekkehardt Bauer aus Uberlingen hat die PaBwérter fir die
All-Star-Spiele erarbeitet. Die Codes ermdglichen ein Durchspielen
bis zum Finale mit jedem der 12 All-Star-Teams.

Mannschaft Viertelfinale | Halbfinale Finale Gegner im Finale
Madden Greats | WTHLBBPD | WTMLBBVD | WTSLBDHF | San Fran '84
Miami '72 VFJCBBMC | VFNCLBHD VFTCLCND | San Fran ‘84
QOakland ‘76 SHJTBBID SHNTHBVYD | SHTTHFJF | San Fran ‘84
Dallas 77 TDJLBBTC TONLRBTD TDTLRDGF | All Madden
Pittsburgh ‘78 WJJRBBLD | WINRBBRD | WJTRBBBF | San Fran '84
Washington '82 | RLJCBBPC RLNCBBVC | RTLCBFID | Madden Greats
San Fran ‘84 VKJHBBCD VKNHRBCF VKTHRCJF | All Madden
Chicago '85 RCJCBBGC | RCNCDBNC | RCTCDDBD | Madden Greats
New York '86 YGJMBBHD | YGNMRBHF | YGTMRCNF | All Madden
Buffalo '92 SBJJBBMC | SBNJLBHD SBTJLCND | San Fran '84
Washington '92 | SVHJBBKD | SVMJGBVD | SVSJGBFF | All Madden

All Madden VSHCBBDD | VSMCLBTD | VSSCLCFF | San Fran '84
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Bart’s Nightmare
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Bram. Stokers Dracula

_ Bubsy
Captain’ America
Captain Planet

Chakan
Chuck Rock 2
Cool Spot - -
“Crue Ball. .
.. Cyborg . Justice :
7 'David Rob. :Baskét]
Davis :Cup Temnis
Darius 2 ip. i
Decap Attack
Double Dragon 3
Dungeons & Dragons
E.A. Fifa Soccer ..
Ex~Mutants
- Etermal Champion

©F22 Interceptor
F117 Nightstorm:.
Gauntlet 4
‘Golden Axe 2
Green Dog
Gunstar Heroces
Gynoug :
Hard Drivin’
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Wiz’'n’ le B LR HNLRNCNfI:PQ. E/Av ~ doppelte K/Z Bonusspiel
| 16 SIKNNIB Bonusrunde “Worter raten”
; Meya . ” Ve 1 17.. THPNHCBL EP 1 Punkt + . Ki2w Magischer Smaragd
. : 18.. . KTPC.RSLK - .. 60 Sekunden - K/Bi. .- Bonusspiel
Mjcham Br&hler aus Usin- 119, KLFNHHLQ e ' . "Goldrausch”
gen hat seine Zeit als Zauber- | 20. BCQD FRTG B/B Lemmings | K/Ki - Land wiederholen
lehrling hinter sich. Er begluckt - | 21. IFFP JGLR B/0 nichts ~ K/Av . Land wiederholen
Euch nun mit allen Zauber- - | 22. NFST TBHM B/M 50 Extra-Sterne KP 250 Extra-Sterne
spriichen und den Leveicodes 1 2 HMHS BMNB B/Ka ~ - Hint-Shop 6ffnen ‘
bis Sorcerer 24: S 24, SHKP NSBK B/S SchiuBverkauf S/ Bonusspiel
o BMa - 1land “Breakout”
7 {berspringen S/Ma 25000 Punkte
Levelcodes: : Zauberspriiche: B/Z Friichte zu SIZ +5 Sekunden
— -~ Zeit-lcons S/w +5 Sekunden
Apprentice: A Apfel B/Zw Bonusspiel S/Bi Land wiederholen
B Banane “Hasenregen” |- SkKi Shadowlands
1 GMBT NSTR E . Erdbeere BBi ~ Friichte zu : S/Av - 50.000 Punkte
2 KHKM' MBQF : 1 0. ~ Orange : - Punkten 1 SP Bonusspiel
3 HFSBQRMS. M Mohrriibe B/Ki Wabbit and 1 - "Wabbitoids"
4. MCSK LNHM . K Kartoffel Turtoise
5. RWFQTCQ S Salat ; B/Av + 45 Sekunden ] Ma/Ma +1 Zeit-lcon
6. MBSL LJHH - B/P © Langsamer Ma/Z * + Zufallssterne
7. FBQJBLTP - - Ma Mango ~ Countdown o Ma/Zw - 1 Land
Final SBHN QGDK z Zitrone : S {iberspringen
» w Zwiebel 0/0 1 Punkt Ma/Bi 100 Extra-Sterne
Bi Birne oM blaue Hasen Ma/Ki ~ +1 Sekunde
Wizard: Ki Kirsche O/K Bonusspiel Ma/Av  Geldchter
Av Avocado , .* “Schlange” | Ma/P 250000 Punkte
1. LGKRCRGT "~ | P Pilz 0/5 Konfuzius . :
2. PGHF FRIM -~ et OMa. +Zufalls- | Z/Z ~ 1Bonusbuchstaben
3 TBRS KDDB ‘ A/A 41 Bonusbuchstabe sekunden - - - : - iberspringen
4, KBNL SGMJ At Leveltlir 6ffnen 0/ Bonusspiel . - ZlIw + Zufalispunkte
5. NBND FSHQ A/B: magischer Shop “Gewichte” -1 2B gesammelte
6. SBSDFSCQ -+ - | tffnen I Sterne doppelt
7. DDBBRSTQ NG Zufallsfrucht 0/Zw +5 Sekunden ZKi Bug?
8 SCTP DQBY AM 000 Punkte 0/Bi + 40 Sekunden Z/Av 1 Extra-Stern
9. LLHM FRIP A/Ka Freundschafts- O/Ki Land wiederholen Z/P +1 Sekunde
10. : zauber O/Av 10000 Punkte
11, A/S Zeit verdoppeln o/p Bonusspiel - ZW/ZW' keine sterbenden
12 AMa - 75 Extra-Sterne “Hubschrauber” . Hasen
13, ANZ 100000 Punkte - , | ZwBi  Fruchtverbessern
14 _ AlZw magischer Rubin M/M - Soundmen ‘ Zw/Ki - +20000 Punkte
15, B , | ABI Schattenspieler M/K +20 Sekunden ZwfAv 125 Extra-Sterne
Final NFTG SPGR o AKi 150 Extra-Sterne M/S Diddley Squat ~ - | Zw/P  “doppelter
A S - ANAv 1 Land wiederholen M/Ma Friichte zu ' - Chesseburger”
A ol | AP Fruchtzuriickbringer Bananen o
- Sorcerer: S | ' M/Z 80 Extra-Sterne 1 Bi/Bi Bonusspie! “Engel”
' | EE + 10 Sekunden M/Zw . Friichte-Leben Bi/Ki 175 Extra-Sterne
1. GTSP QLM EB magischer Diamant verlingern BifAv 200 Extra-Sterne
-2 MKGP DBKC B0 Bonusspiel M/Bi Bonusspial Bi/P +50 Sekunden
3 KCPN RHLG : “Gesichter werfen” . “Rabbit-Invaders” :
4 GTH - ~EM . Punkte verdoppein M/Ki 1 Extra-Stern + | Ki/Ki-  Bonusspie!
5 CKSMCBB:- .+ (nur1x) .. : 100000 Punkte - * “hiipfende
6. BCMN JHSG - |- EkKa rote Hasen M/Av -~ 5Extra-Sterne ' Hasen”
7. JCKLDKLI -~ | ES grline Hasen M/P Friichte zu Ki/Av  Friichte zu Pilzen
8 DTIN JKQJ- | EMa  Bonusspiel Sternen | KiP Level (berspringen
9 CMGBNKTD. - E “Gliicksrad”
10. . LLGSDLKR "« = | ‘EZ~ Bonusspiel K/K 1 Land wieder- Av/Av.  Alle Bonus-
1. QIQSINFT . . . “Farben’ holen Buchstaben
12. BNRL FQSM “EZw  Strm K/S Uberraschung Av/P Extraleben
13 RSHP STDN -E/Bi Bonusspiel “Pong” K/Ma - Magischer
14, PIRINDGK - E/Ki - Sterne verdoppeln Smaragd “P/P Magischer Saphir
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehsr? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
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Verkaufe fiir GB die Spisle Parodius, Boulder

Dash je 20 DM, Su‘aer RC Pro-Am, Kwirk, Dr.
Mario je 15 DM, Golf, World Cup, Othello je 10
DM oderzusammen 100 DM. Tel. 07941/36608

Verk. Game Gear + 11 Spiele + Master-Gear-

Konverter fir 450 DM. Tausche auch gegen
Turbo-Duo 0. Mega Drive 0. SNES-Spiele o.
Neo-Geo-Spisle. Tel. 06147/1262, Christoph

Verkaufe Game Boy und Spiele: Solomonskey,
TMNT 2, Fortifiedzone, Bubble Bobble, Metroid
1, Nemesis 2, alle 20-30 DM. GB + Tetris +
Super Mario Land 1 60 DM. Tel. 08671/3188

4-Pi-Adapter (10[&, Blob, D. Tales, Kwirk (20},
F1 Race (25), TMHT 2, Chessmaster, Batman
30), Track & Field (35), Double-Dribble (50),
peedball (40). Tel. 07260/1874 (nach Rene
fragen)

Verk. Game Gear mit 6 Spielen fiir 350 DM. Tel.
06029/4172. PS: Verk. SNES amerikanisch fiir
VB 160 DM.

Verkaufe Game Gear mit 19 Spielen fiir 500 DM
+ Porto {Nachnahme). Tel. 06743/6141 (Sven)

Verk. GG + Adapter + Sonic 1 + 2. Preis nach
Vereinbarung. Daniel Kréger, Spinozastr. 14,
45279 Essen, Tel. 0201/522288

Verkaufe GB mit 12 Spielen 280 DM und 8
NES-Spiele, Pistole und Advantage fiir 240
DM. St. Karmann, Fliederweg 7, 82269 Gelten-
dorf. Kassettenbox gibt's gratis

Tausche Spiels, habe: Mystic Quest, Final
Fantasy II, Loor&y Tunes, Tiny. Toon, Meﬁa
Man | + 1l Parodius, Batman usw. Tausche
auch gegen SNES-Spiele. Tel. 04331/62365

Verkaufe fir Game Boy: WWF Superstars far
40 sFr., Home Alone fir 30 sFr. und Double
Dragon 1) fir 35 sFr. Peter Hug, Miihlemait 25,
CH-4346 Gansingen. Tel. 064/651872

Verkaufe GB-Spiele: Castlevania, Tiny Toons,
RedOctober, Pinball, Dynablaster, Probotector,
Duck Tales, Parodius. Florian Wenzel, GaiB-
acherstr. 79, 83646 Bad Tdlz, Tel. 08041/3335

Tausche: SNES + MD + GB-Spiele, besitze
2.B.:Sim City, Starwing, W. L. Basketball, Jimmy
Connors, Prince of Persia. Tel. 0711/8566455
{ab 17.00 Uhr}

Verkaufe Game Boy mit 7 Spielen, Caseboy
und Lightmax fiir sagenhafte 410 DM! Bitte
schnell melden! Tel. 05261/17584

lch verkaufe ein NES mit 2 Controllpads und
den Spielen Probotector 2, Mega Man 3 und
Super Mario 3 fiir 170 DM. Fir Game Boy To,
Rank Tennis und Gargoley's Quest (je 20 DM{
Tel. 089/7600673

Tausche Blade of Steel (Eishockey, Game Boy)
Eegen ein anderes Game-Boy-Spie! wie Mario

and od. verkaufe es. Preis nach Vereinba-
rung! Tel. 08732/1021

Verkaufe Mystic Quest 40,—Game Boy. Suche:
Roter Oktober NES. Tel. 040/5361979

Verkaufe: Spider Man 25 DM, Solar Striker 25
DM, Cosmotank 25 DM, Motocross Maniacs 25
DM, World Cup 25 DM, Battle Toads 25 DM, R-
’ézgg 25 DM, Mega Man 2 25 DM. Tel. 09181/

“Verkaufe Lynx Il mit 4 Spielen und Netzteil far
248 DM, alles neuwertig! Oder tausche g;gen
2-4 Super-Nintendo-Spielel Tel. 05693/6361

Verkaufe Master System 2 mit 7 Spielen fir 400
DM (2 Controlpads inklusive). Spisle unter An-
frage. Tel. 02603/3280

Verkaufe Master System 2 mit den Spielen
Alex, Kidd 1, Afterburner, Transbot, Space
Harrier und Blade Eagle 3-D. Tel. 06423/51342

Verkaufe Master System mit 3 Spielen und
Joypad (Spiele: Sonic 1, Micky Mouse 1, Alex,
Kidd 1) for nur 198 DM (Verhandlungspreis).
Tel. 02434/6588, bitte nach Eric fragen

Verk. MS mit zwei Joypads und zwei Spielen,
90-100 DM. Tel. 0621/474026, Jan-Tobias

Kaufe fur 60,— +/- MS-Spiel Bubble Bobble
notfalls gehe ich auch hochl). Christoph Pinkel,

ralﬁn!halerhof 66, 66646 Marpingen-Bersch-
weiler .

Suche fir MS Lemmings, Columns, Pac Man,
Shanghai, Monopoly, Trivial Pursuit und ande-
re nach Angebot mit Preisangabe. Suche auch
MD-Kensole. Lothar Stockhowe, W.-Borchert-
Str. 41, 06126 Halle

Verkaufeftausche MS: WWF, Donald Duck, R-
Tyj:e, Shinobi, California GMS, GG:4in 1, Tom
& Jerry u.a. Suche Ultima Soccer, Am. Baseb.
Y's, Ottifants. Tel. 06971/66567

Verkaufe fiir Mega Drive 33 Spiele, z.8. EA
Hockey, Football, Shinobi, Monaco 800,—. Game
Gear, 8 Spiele, Netzteil, TV-Adapter, Master-
Adapter 400,—. Tel. 02382/84799

Verk. MS 1t mit 6 Spielen {z.B. Sonic, Sonic Il,
Asterix) fiir 200 DM. Tel. 04463/5957, ab 13.30
Uhr, fragt nach Henry

Verkaufe Master System 2 + Spiele, z.B. Star
Wars, Sonic 2, Batman, Lemmings usw., Preis
nach Versinbarung. Daniel Stiglitz, Kénigs-
berger Str. 15, 93413 Cham, Tel. 09971/9201

Verkaufe fir Mega Drive: Shining Force 70 DM,
General Chaos 55 DM, Crackdown 30 DM,
Ghouls'n Ghosts 35 DM, Flashback 65 DM. Tel.
07353/1064

Suche fitr Mega Drive: Thunder Force 4, Tiger
Heli, Formula One, Ghostbusters und Super
Shinobi 3 {dt.). Tel. 07042/33638, ab 20 Uhr

Verk. MS 2 komplett + 8 Spiele fiir 450,— DM.
Bitte melden bei 07621/63064, ab 18 Uhr

Verkaufe Mega Drive mit 6 Spielen (Sonic,
Sonic 2, Chuck Rock, Alien 3, Flashback, 2 JP,
Jungle Strike, 100% ok} fiir 500,— DMI NP:
1000,- DM. Verk. auch SN-Lemming: 75~DM.
Tel. 065/892488

Verkaufe, kaufe und tausche stindig Mega-
Drive- und SNES-Spiele. Habe viele Neuigkei-
ten. Tel. 09082/1201. Habe auch Mega-C

Verk. Mea?-Drive-SFiele wie Stresets of Rage, *
inter Challenge,

Gynoug, EA Hockey, Jordan
vs, Bird, James Pond und Mario Lemieux Hock.
filr 50-70 DM. Tel. 02802/80440

Suche Adv. Military Commander, Master of
Monsters, moglichst mit Adapter, zahle gut!
Tausche auch gegen Anoth. World, Flashback.
Tel. 09973/9985, ab 18 Uhr

Suche flir mein MD ein CD-ROM | oder Il. Zahle
bis 350,~ DM. Suche auch ein CD-ROM fir die
PC-Enqine mit Super-System-Card fir 300~
DM. Tel. 02154/41619.

Verkaufe MD-Spiele S. Thunderbladeﬂas DM),
Sonic (35 DM), Mega Games (60 DM), Lotus
gs DM), Lemmings (70 DM), Streetfi?hter

.C.E. (95 DM). Tobias Teichert, Tel. 07403/
8947, ab 19.30

Ichverkaufe: Taz-Mania fiir 45,~ DM und Moon-
walker fiir 30,— DM. Tel. 02582/8569

Kaufe und tausche Mega Drive und CD-Spiele,
besitze selbst Final Fight, Jungle Strike, Street-
fighter H, Mortal Kombat, Wonderdog, Thunder-
strom und viele mehr. Tel. 069/484909

Verk. f. dt. MD: Flintstones (DM 65,~), noch
neu, wg. Fehlkauf. Tel. 0631/75240

Ich méchte gern mein MS Il mit 7 Spielen

ver \. Néhere Informationen unter Tel.

Verk. GB mit Power Pack u. 12 Sp. (Kwirk, R-
Type, Dr. Mario...) fir 550 DM und NES mit 4
Spielen (SMB, Lemmings, Probotector 2, Pa-
nicRestaurant) 200 DM. Tel. 030/5281001

Mario 1, Tiny Toon, Turtles 2, Mega Man 2,
Tennis, Gargoyles Quest, Ghostbusters 2. Tel.
Bochum 230440

- Verk. Game Boy + Spiele + NES-Spiele, suche
Neo Geo deutsch + Spiel (z.B. Art of Fighting.
Tel. 0711/446310 (Thomas)

03641/333301, Horst Frank, Novalisstr, 25,
07747 Jena

Suche Mega-Drive-Games, Imporie + deut-
sche. Zahle 10-15 DM (jp + us), 20-35 DM (dt.).
Suche Toki, Wondserboy 5, Turrican, Street-
fighter 2 als Importe. Tel. 05439/1491, Michael

Loése meine Master-System-Sammiung auf; MS
11 mit Alex, Kidd 1 + 33 Spielen, 2.B. Asterix, A.
“Senna, Bonanza, Brothers, Bubble Bobble,
Summerer 3. Tel. 089/4315264

Verkaufe 3-Spiele-Kassette mit SafariHuntu.a.
oder tausche gegen... Geeignet fir das MS.
Andrew Fingerle, Morikeweg 27, 73249 Wernau,
Tel. 07153/38331

Verkaufe Game-Boy-Spiele Mega Man 1 (25
ghg Super RC Pro-Am (30 DM), Skate or die,
a

'n Rad (25 DM), Nemesis 2 (30 DM), auBer- -

dem noch die Lupe (10 DM). Tel. 06432/1438

Verkaufe Master System mit Spielen: R-Type,
Waonder Boy 2, Time Soldiers, Shinobi, glinstig,
auch einzein. Tel. 08041/3335, Florian Wenzel,
GaiBacherstr. 79, 83646 Bad Tdlz

Verk. Mega-Drive-Spiele: Aladdin 80,—, Cool
Spot 60,—, Klax 40,—. Fiir SNES: Super Soccer
50,~. Tel. 07141/57110

Suchejp. Cheats zuden jp. Mega-Drive-Games
Helifire, Granada, Crackdown, E-Svat, Bad
Omen, Quakshot. Tips an: S. Basfeld, Dresde-
ner Str. 6, 474395 Rheinberg

Tausche: Dy Boy, Golden Axe 2, EA Hockey,
Menaker, Sonic 1, Wonderboy 5, Golbal
Gladiators, Joe Montana 93, Pacmania usw.
Suche: Cool Spot, Team USA, Basketball,
Landstalker usw. Tel. 0806/22719

Stop! Werwill perfekt erhaltenes MD o. NES mit
Spislen (0. einzeln) zu Spotipreisen kaufen?

'enn ja, wahit 08532/1259 und verlangt Flo-
rian. Don't lap

Verkaufe Sega Megadrive Magnum-Set, Ga-
rantie noch erhalten, Preis nach Vereinbarung.
Tausche Megadrive auch gegen Super-Nin-
tendo, wenn maglich. Tel. 08442/477

Verk. Menacer mit 6 Spielen, TZ, Out run, auch
ainzeln, fir 250,~. Tel. 03672/32269

An-/Verkaut erstklassiger Spisle wie Jungle
Strike, Batman retumns, Tiny Toons usw. Der
Ankaufpunkt liegt bei 30-45 sFr., Verkaufs-
punkt bei 60 sFr. Nur fiir Schweiz. Daniel
Amstutz, Dorfstr. 28, CH-6390 Engelberg

Verk. fir MD: Desert Strike 50 DM, Space
Harrier 1 30 DM, Talmit's Adventure 50 DM,
Shining Force 75 DM, Aladdin 75 DM, alle dt.
Tel. 02256/1319

Action-Replay-Codes fiir MD ca. 180 mit mehr
als 600 Codes fiir ca. 180 MD-Spiele gegen 10
DM bei Thomas Ruh, Freiburger Str. 31, 79183
Waldkirch ’

Suche/verk. Mega-CD-Spiele. Suche Monkey
Island us. Suche CDX-Adapter us. Tel. 0551/
68364, nur Sa. + So.

Tausche, verk. brandneue MD/SNES-Module:
Aladdin, F1,NHL 84, Madden Football, Monaco
GP, Oly. Gold, Chuck Rock, Jimmy Connors,
Tiny Toon, F-Zero uvm. Tel. 09378/501)

Tausche MD-Spiele Gunstar H., Rocket-N.-
Adv., Shinobi 3, Sonic Spinb., Cool Spot u.SN,
Actraiser 2, Aladdin, Blaze on. Suche Empire
Str. Back, Sky Blazer. Tel. 030/3737670

Tausch/Kauf von MD-Games! Habe: Warsong,
Sonic 1 u. 2, Tiny T., Sh. Dancer, G. Gladiators,
Stresffighter 1I. Ankauf bis 65 DM. Suche alles
mogliche! Scheffler, Tel. 04962/5675

Action~Re£|ay-Codes fir 145 MD-?I)iele (al-
phabetiscl geordnet) fir DM 10,— Unkosten-
erstanungB( chein). Detlev Georg, Boddinstr.
1, 12053 Berlin

Verkaufe ein japanisches Mega Drive mit 12
Spielen (dt., jp., engl.). Anschiiefbar: Chinch,
Scart und Pal. Preis: 499,— DM. Tel. 06624/
1471, ab 15.00

Verkaufe MD-Spiele: Ecco 80 DM, Hard Driving,
Ferrari, GP Chall. 60 DM, Back t. t. Future,
Moonwalker 30 DM oder tausche ggé SNES:
Mario Kart, Jurr. P. Tel. 0221/58068!

Suche gebrauchte CDs fir das Mega CD, Preis
VB. Tel. 02151/773115, nach Dirk Basso fra-
gen

Verk.: Phant. Star 2 + 3, G. Axe 2, Montana '93,
Rob. Basketb., Shining Force, Monaco GP 2,
G. Axe 3. Fiir SNES: Top Gear, S. Tennis o.
Tausch geg. NHL 94, Landstalker etc. T. Mang,
Gleiwitzer Str. 8, 75031 Eppingen
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Verkaufe Gauntlet, Maric 2, Chip und Chapund
California Games, auBerdem Lou G. Man, alle
fir 135 DM. Tel. 04764/1060

Zahle fiir folgende NES-Spiele jewsils 40 DM:
Bucky o' Hars, Jackie Chan’s Kuﬁ Fu, Me%a
Man 2, 3, 4, Puzznic, Tiny Toon, Micro Mach-
ines, Tel. 07472/1339

Varkaufe 1 NES-Super-Set mit 10 Spielen kom-
plett, VHB 400 DM, 1 Spiel einzeln 30-50 DM.
Spisle-Beispiele: Duck Tales, Pin Bot... Tel.
0671/40656

Verkaufe gute NES-SFiele: Manster in m
Pocket, The Adventure ofLink (Zelda 2), Metroid,
R.C.Pro Am und Mega Man 2 zuée 45 DM.
Sebastian Hanke, Tel. 04161/88561

Verkaufe NES mit4 Spielen fir DM 100,—, Spiel
Quackshot (p.} fir MO fir DM 25,~. Tel. 04351/
44897. PS: Akira (dt.) DM 30

Verkaufe NES + 4 Controllpads + 4-Spieler-
Adapter + 13 Spiele (z.B. Zelda 1 + 2) fur 800
DM Verhandlungsbasis. Werktags 17-19 Uhr,
Tel. 030/6561511, Stechmesser

Verk.: NES-Konsole, 2 Pads + 5 Spiele (300
DM}, SNES-Zeida (50 DM), Super Probotector
(65 DM), GB-Zelda (60 DM), Tetris {20 DM),
NES-Spielebox (15 DM), Zelda-Spielbes. 10
DM. Tel. 0421/640128

Sportspiole gesucht! (Nur aktuelle Top-Titel in
epfiegtem Zustand!) Biste zum Tausch Street
sizggiger 11 Turbo {od. VK 80,— DM). Tel. 05601/

Verkaufe NES mit 4-Spisler-Adapter und 23
Spielen fiir 850,— VHS. Ruftan! T.06232/82128

Verkaufe NES-Spiele: Super Mario 1 tnd 2,
Guardian Legend, Probotector, Chessmaster
:gg 1(E‘astlevania 2, pro Spiel 40 DM. Tel. 06196/

Tausche, kaufe und verkaufe brandaktuelle
und &ltere SNES-Spiele. Kaufe auch evil. gan-
ze Sammiung. Tel. 07805/59328

Verkaufe Strest Fighter 2 Turbo 80 DM, Street -
Fighter 250 DM, Parodius 70 DM. Suche Castle-
vania fiir nicht mehr als 70 DM.T. 06224/12707

Tausche oder verkaufe F-Zero und Turtles 4 fur
je 50 DM, Tausche auch gegen Royal Rumble,
Castlevania 4 oder Populous oder Jimmy Con-
nors Pro Tennis Tour. Tel. 05931/89875

Verkaufe SNES-Spisle {Magical Quest 79,—,
Prince of Persia 89,-, beide erst 1 Monat alt) u.
G.-Boy Spiele {Paper Boy, Motocross u. Fi-
Race). Tel. 08152/70386 (bei Minchen)

Das Superangebot: 7 VS-Zeitschr. (GB S. Be-
rat., G. Spacial 3, T1 9/93, 4C. Nint.) 4. 30 K.
Lasung fur Starw., R. Knight usw. u. 20 S. Info
. SF2 A. F. 40 DM (NP 60). Tel. 0381/716404

SNES-Spielé Street Fighter 2, Super Ghouls'n’
Ghosts, F-Zero, R-Type, Super Tennis, Super
Probotector, alle mit Spielanleitung, Pro Action
Replay, alles per N. Tel. 06157/86280

Biete W. World, Y. Cookis, S. Battletank, NCAA
Basketb., Chuck R., F. Furg, Bubsy, Soul Blazer,
C. Caper, D. Strike, Star Fox, Sim Earth, W.
Heroes, zw. 49,— bis 79,—. Tel. 0621/555191

Looney-Tunes-Road-Runner. Im Titelbild miBt
ihr das Steuerkreuz nach links driicken und
zusatzlich die Tasten Select, R, Y und Start
gedrﬁckt halten. Wenn nun die Worte "Zippity
plat” erscheinen, muB man die Taste X beta-
tigen und gedriickt halten. Tel. 0806/3238

Kauferverkaufestausche MD- + SNES-Spiele,
suche standig Spisle, auch Sammlungen mit
Gerét. Tel. 04774/1789, Rainer/Simone

Tausche Zelda 3, F. FA. 2, King A. World, F.
Fight2, Magical Quest, Turtles 4, Road Runner,
W. Commander, NHLPA 93, S. G'n'Ghosts.
Tel. 07553/8914 (Thomas), 14-20 Uhr

Tausche Super Wrestlemania (SNES), suche:
NHLPA Hockey, Jimmy Connors, Mario Kart
oder PGA Tour Golf (alles dt.), mit Anleitung.
Tel. 0511/498830, ab 20.00 Uhr

Verk. fir SNES das Topspiel Bart's Nightmare
fiir 60 DM. Suche fir SNES Jimmy Connors
Tennis. Tel. 07393/3752, von 18.00-20.00 Uhr
(Steffen verlangen)

Tausch, Verk.: 7th Saga Bubsy, Striker, JM
'93, Mario Kart u.v.m. For MD: Sonic 2, NHLPA
'93. Suche: Joung Merlin, Rock’'n'Rol! Racing,
Actrr]aiser 2u.a.Tel. 05261/16061,Mo-Fr,15h—
17

Suche {. SNES: Magical Quest, Actraiser, Lost
Vikings, zahle 50-70 DM. Tel. 07271/51751

Verk,, kaufe, tausche Spiele + Konsolen fur
SNES, Megadrive, Mega-CD, Turbo Duo, PC-
Engine, Neo Geo, 3DO, Jaguar, Lynx, Game
Gear. Tel. 089/1403732

Tausche, (verkaufe dt. Spiele. Habe unter
anderem Jurassic Park, Cool Spot, Starwing
u.v.m. {20 Spisle). Suche Jung Meriin, Secret
of Mana, Actraiser u.a. Tel. 06465/7281

Verkaufe SNES-Spiele, tausche auch. Verk. 5
erstklassige PC-Engine-Cards (Japanisch) in
Originalverpackung fir 250-300 DM. Sascha
Siegel, Tel. 0214/49721 ’

Verk. Mario Kart (60), Pilot Wings {55), Mario
World (50), Starwing (65), Paredius {65) und
Sim City (55). Chr. Utcke, Heinrich-Specht-

Weg 6, 25421 Pinnsberg

Tausche, verk., kaufe SNES-Spiele (jp., us, dt.)
nur aktuelle. Verk. US-SNES, 2 Joypads +
Dauerfeuer + Adapter 300 DM, eventuell mit
Spielen. Tel. 06196/84257, Roman

Verk. Battle Toads (60), Zelda {50), Lost Vikings

60), Batman (60), M. Mouse (50), Royal Rumble

50), Parodius (60), S. Probotector (50), S.

Sizg gtgr 11 {50}, Action Replay (50). Tel. 02161/
3

Verk. Super Marlo Kart und Bubsy fiir 60 ein-

zein. Tausche Super-NES- und Megadrive-

G:'r'i‘lies aller Art. Tel. 0621/894505/856378,
n :

Verk. tir SN: Actraiser, Mortal Combat, Probo-
tector, Powermonger je 73~. F-Zero, Strest F.
2 je 63,—; auch Spiele fiir GB MD, PC-E, NES.
Tel. 04627/1618, 20-22 Uhr

Verk. fiir SNES: Turrican (us) 75 DM, Zelda 3
dt.) 55 DM, Ghouls'n Ghosts jus) 0. Anl. 45

M, SF2 Turbo (us) 99 DM und J. Connors (us)
70 DM. Tel. 06103/373086 (Bitte nur Raum
Frankfurt a. M.)

Suche Creat Strategy Expert, zahle gut! Tau-

sche auch gegen Turtles 4, Sim City,” Wing-

Commander, Zombies cder Mechwarrior. Tel.
09973/9985, ab 18 Uhr

Verk. o. Tausch: Final Fantasy 2, Shadowrun,
Super Turrican. Suche: Pep'n Twinbee, Sky-
blazer, Secret of Mana, R-Type 3, Sup. Bom-
berman. Call 06146/3809, 18 h

Verk. Hook (us) 109 DM, Super Starwars Sit.)
108 DM, Street Fight. 2 Turbo (dt.) 109 DM,
Tihrhy Toon (dt.) 108 DM, Magical Quest (dt.) 99
DM. Tel. 02131/102489, nach 19.30 Uhr, fragt
nach Mario

Verkaufe SNES-Games (Best-Zustand): Thun-
der Spirits (Ua 29,—;, Actraiser {us 69,—;,
Castlsvania {jp. 59,-), Turtles 4 (dt. 63—

- Wrestlemania {jp. 49,-), alle VB! Tel. 089/
7147457

Verkaufe aus meiner SNES- u. MD-Sammlung
z.B. Mario Kart DM 60,—, Actraiser DM 69,—,
Mortal Kombat DM 79,—, Atley DM 60,— und
viele andere mehr. Tel. 0641/791740

SNES (50/60Hz) + Mario 250 DM, M. Mouse,
Parodius, T. Toons, M. Alistars, Cool Spot,
Axelay, Adams I, S. Turricanje 70 DM, Albrecht,
AltetopfstraBe 3, 06484 Quediinburg

Verk., kaufe, tausche SNS-, MD- u. MD-CD-
Spiele, bin auf dem neussten Stand oder tau-
sche auch Disketten auf MGH, Sich.-Kopie.
Tel. 0621/102790 od. 1564212

Tausche Axelay us u. Cybernator us gegen
Mario Kartdt., Bomberman dt., Parodius us, dt.,
Pop’n Twinbee dt. A. Jerg, Zollhausstr. 6, 89134
Blaustein :

Suche Super Nintendo oder Mega Drive, mig-
lichst mit deutschen Spislen glinstig zu kaufen.
Tel. 0361/6430011, nach 19.30 Uhr

Verkaufe/tausche Scoremaster, Joystick 50 DM,

Jimmy Connors Tennis 80 DM, F1 Aguri Suzuki
70 DM gegen gleichwertige Module. Tel. 0209/
71386, nach Thorsten fragen

Verk. SNES-Spiele Secret of Mana, 7th Saga,
Zombies, Alien 3, Soulblazer, Battletoads,
Dunkshot, Axelay, Ghouls'n Ghost, Parodius,
Rushing Beat 2. Tel. 06473/1430

Tausche o. verk. Spiele fiir SNES u. GB, z.B.
Turtles 3, Flashback, Dead Dance, Mario All-
stars, Zombies, Mystic Quest, Mario Paintusw.
Tel. 06109/33208 — 06109/33209

Verk. Parodius, Actraiser, Devil Crash, JM
Footb. 83, Road R. lI, Aleste Shining, E-Swat,
Sonic, Ghouls'n Ghosts, S. Probotector, PGA
Golf. Tel. 05063/5192

Verkaufe NES-Super-Set, Spiele fiir Game Boy,
NES und Super-NES. Tel. 04206/7569, von
18.00-19.00 Uhr

Panasonic 3DO od. Atari Jaguar mit Spielen
ges. Tel. 0431/712364

Verk. PC-Engine + 15 Spiele, FP 400 DM.
Game Boy + 7 Spiele 200 DM, Super-NES-
Spiele fir 50 DM (z2.B. Actraiser us). Hubertus,
Tel. 0761/25383, Freiburg

Suche SNES-, MD- u. GB-Module (auch kompl.
Sammiungenl). Aktuelle Titel bevorzugt. Zahle

. bis DM 70,—. Tel. 0641/71250

Verk. Baseballstars 2 fiir Neo Geo DM = VS.
Verk.MD & SNES-%piele, su.MD/CD,SN&GB
Shoot'em up’s & RPG's; kaufe auch Konsoclen
& Sammiungen. Tel. 02331/333106

Verkaufe Street Fighter Il Turbo (DT) fiir 80 DM
+ Vlersandkosten. el. 06221/ 1, Thomas
verl.

Suche Tauschpartner {lir SWC und Amiga 1200
Demos. Tel. 02856/2230, Michael (am WE)

Verschenke SNES-, Mega Drive- und Game

Gear-Spiele. Pro Anrufer nur 1 Spiel! Gleich -

apr#!fen: 0821/584841, ab 18.00 Uhr - es lohnt
sicl

Verkaufe fiir SNES: Mario World, Prabotector,
Street Fighter Il Turbo. Verkaufe fiir GB: Solar
Striker, Spiderman, World Cu;, Fortes of Fear
(alle sehr glinstig). Tel. 09433/6748

Verk. Game Boy, 6 Spisle: Solmons Club,
Spider Man 2, Spiderman, Gremlins 2, Burai-
Fighter, Tetris, Preis 300~ C64 H mit
-Zubehdr VB 400, Tel. 02251-76148,ab 14 h

Verkaufe Super-NES, 1 Jahr alt, mit 1Joypad
und 3 Spielen: Zelda 3, Sim Cily, Amazing,
Spiderman, ungebraucht fiir 410 DM, Neupreis
560 DM. Tel. 06145/2102

Kaufe, verk., tausche Games fiir Neo Geo u.
SNES. Suche View Point u.a. T. 02173/83989

Kaufe Super-NES-Module sowie Mega-Drive-
16_}:-131:% iu fairen Preisen! Tel. 06442/24899, ab
. r

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fiir Super
Nintendo und Mega Drive. Tel. 06442/24899,
ab 17.00 Uhr

Verk. Sonic 1 +2zu je 60 DM od. zusammen fiir
100 DM. Flashback und Terminator 2 zu je 70
DM (alles MD). R. Sutter, Sonnenbergstr. 59,
8610 Uster {Schweiz)

Tausche Magical Quest, Mystic Quest , Strike
Eagle, Striker jp., Wing Commander, 7th Guest
usw. gg. Secret of Mana, Flashback, NHL H.
94, Bomberman. Tel. 08466/229

Tausche fiir SNES Lemmings, Tiny Toons,
Mickey Mouse, Mortal Kombat gegen Jurassic
Park, Flashback u.a. Rene Muntau, Hauptstr.
9, 01768 Glashiitte, Tel. 035053/7382

Stop! Suche dringend Mega Man 1 und Medga
Man 5 fir NES. Tausche gegen NES- oder
SNES-Spiel. Tel. 07251/81531, Daniel, ab 18.00

Verkaufe SNES-Spiele Fatal Fury dt. 85 DM,
Actraiser dt. 60 DM, Desert Sirike us 70 DM,
Strike dt, 80 DM. Roberto Marino, Saalfelder
Weg 6, 68309 Mannheim, Tel. 0621/708567

Verkaute flir SNES: Mortal Kombat (dt.) fiir DM
50,—, Final Fight {dt.) fir DM 30,— und Batman
Returns (dt.) fir DM 40-. Tel. 02723/3078
{Mathias})

Tausche Axelay gegen Flashback, Super Soc-
cer, Zelda 3, World League Basketb., WinlgI
Commander (S.M) oder PGA Tour Golf (auc

gg& gigr andere Spiels, alles SNES. Tel. 0228/

Verk. Game Gear 4 Fun mit den Spielen D.
Duck, Sonic 1 + 2, C. Warriors, Taz-Mania,
Ottifants, Global Gladiators tir 350,— DM o.
tausche gegen Mega Drive |l mit 2 Spislen. D.

Backhaus, Gartenstr. 28, 16828 Pritzwalk

Verkaufe Atari 7800 mit 7 Spielen fiir DM 80,~
sowie MD-Spiele 4 DM 50,~: Another World,
World of lllusion, Tiny Toon, Wondsrboy 3,
Sonic 2-1. Tel. 02582/9398

PC-Engine RGB, Super-CD-ROM 2, XE-1 Pro,
Avenue-3-Pad, Scart-Umsch., 30 Spiele, Preis
VS, Spiele auch einzeln, z.B.: Dracula-X,
{Castlevania). Tel. 0209/145978

Verk. Neo-Geo-Goldset + Samurai Showdown.
Tel. 05109/1364-

Verkaufe Road Runner, Magical Quest, Mystical
Ninja, Tiny Toons, Preis VHB. Tel. 0611/420346.
Tausche auch gegen Lost Vikings dt.

Tausche mein NES + 13 Spisle gegen 12
Mega-CD-Games (nur deutsch). Auch einzeln
maglich. Tel. 08731/91135

Tausche Street Fighter I, 100% ok (us) gegen
E-Zero (nur us), 100& ok inkl. Anleitung usw.
Tel. 0211/704355, Ridiger, 19-21 Uhr

Tausche NES %\Jegen PC-Engine-Spiele und
Joypad. Habe 7 NES-Spiele, 2.B. MegaMan 3
usw. Kai Gierscher, Tel. 05266/500

Verk. Aleste 70,—, Zelda 60,—, Wing Commander
50,—, Air Driver 60,—, Probotector 70,—, Starwing
70,—, Aladdin 80,—, alle dt., zusammen nur
400,—. Tel. 08234/1606, Andreas

Verkaufe fiir SNES: Populous, Tiny Toon. Fir
NES: Turtles, T 2, Pirates, Mario Bros., North u.
South, Starwars 1 u. 2, Addams Family. Tho-
mas Kray, Tel. 089/8412726

Verkaufe Street Fighter 2 fiir 45 DM. Suche
Fatal Fung, Final Fight 1 und 2, egal ob jp., us
oder dt. Dtsch. Modul billigl Tel. 02933/3412,
fragt nach Jens

Suche Computer-und Videospielmagazine von

heute bis zu den Anfangen. Bitte Liste an Rei-

Ber ll((ilefel, Bernsteinstr. 8, 31275 Lehrte. Vielen
an

2Zu verkaufen: Slgper Nintendo mit 6 Spisien
und Mario Paint 550 DM. Nur kompl. zu verkau-
fen. Tel. 02841/508411, nach 16 Uhr anrufen

Suche Street F. 2 Turbe, Preis VHB. Suche
auch andere SNES-Spisle. 24 Std. unter Tel.
0772/33342

Verkaufe US-Super-NES (RGB) mit Mario und
2-Pads (Patrick). Tel. 02831/80036

Verkaute: Batman Returns, Contra, Mario All-
stars, Starwing 60 DM, Super Empire Strikes
Back 80 DM. Tel. 02331/630472, Mo-Frab15 -
20 h; Overbergstr. 46, 58099 Hagen

Verkaufe ader tausche das SNES-Spis! super
Wrestlemania (5 Monate alt), suche andere
SNES-Spiele. Tel. 06744/8233

SNES-Spiels Power Monger fiir 100 DM und
Mystic Quest fir 80 DM zu verkaufen oder zum
Tausch. Tel. 07224/40441

Verk. Alien 3, neuwertig, fir 65,—fiir SNES, dt.
Tel. 040/6403539

Tausche Super-NES us mit 2 Joypads und 8
Spislen, u.a. Act. I, St. Fig. I Turbo, Rock'n’Roll
Racing usw. gF. Neo Gseo mit Joyboard und
einem Topspiel. Tel. 02171/45633

Es geht um Mortal Kombat. im Begleitheft ste-
hen 3 Méglichkeiten (Showkampf, Options und
Tournament). Bei mir ist der Showkampf
gExhibiﬁon) nicht enthalten Warum?? Michael

tache, Georg-Preke-Ring 48, 17291 Prenziau
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Verkaufe fir SNES: Bubsy {(us) 70,~, Final
Fight 2 {jp.} 50,-, Mario Allstars (dt.) 60,—,
Super Probotector (dt.) 60,—, Tiny Toons (dt.)
60,~. Suche Cool Spot u. Evolution f. SNES. .
Tel. 06849/1406

Verkaufe/tausche: Zelda 1ll, Super-NES, ge-
gg&Aladdin, bei 'Verkauf 50,— DM. Tel.06872/

Verkaufe und tausche Super-Nintendo-Spiele,
z.B.: Star Fox, Star Wars, Castlevania 4. Su-
che: Wing Commander. Tel. 06624/1471, er-
reichbar ab 15.00

Verkaute Mega-Drive-Spisle: Another World
50 DM, Tiny Toon, Sonic 2 je 50 DM, Sonic 40
DM. Verkaufe Atari 7800 mit 7 Spielen und ein
Joypad 80 DM. Tel. 02582/9398

Verk. MD + SNES-Games, z.B. EVO, Zombies,
Shining Force, TF 4 od. tausche sie gegen eine
PC-Engine-Konsole. T. 08231/7276, ab 20 Uhr

Verk. Super-NES-Spiele Final Fight 2 69 DM,

Mario Allstars 68 DM, Top Gear 49 DM, Alien 3
49 DM. Tel. 0761/891038

Suche Tauschpartner Mega Drive/CD 1, 13
a;nele'. Markus Gottwald, Aaperweg 91, 48485
esel

Tausche: Mario Allst., Mortal Kombat, SF2TE,
Starwing, WWF 1 und Sim City gegen Mario
Kart, Goof Troop, Secretof Manausw. (nurdt.).
Tel. 02541/2489 (Daniel)

Tausche fir SNES: Mortal Kombat, Steirwing,
Mario Kart. Suche: Flashback, Actraiser 2,
Twinbee, R-Type 3. Tel. 09665/1620, ab 18 Uhr

Kaufe, verkaufe u. tausche fiir SNES, MD, GB,
GG und Lynx, Kaufe auch ganze Sammiungen
u. Konsolen. T. 07724/3476 (Martin/Moni)

3DO! Tausche/verk. Drasqons Lair {100,-),
SNES-Spiele 50-80 DM; (SNES kein Tausch).
Suche fiir 3DO Stellar Fire, Man Dog usw. Tel.
05082/815




AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

Anruf geniigt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

- Offizieller FFE & Verius Distributor

Geschiftsliden: = — Steinbrinkstr. 255
(Verleih+Verkauf) Oberhausen-Sterkrade
— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg
Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr

Sa. 10.00-16.00 Uhr

Laden und Versand

-SUPER BATTLETANK 2

SUPER NES: 149,-
ART OF FIGHTING 149,- LUHA 149,-
CLAYFIGHTER 149~ SENSIBLE SOCCER 139,-
TURTLES TOURNAMENT 149~ GOOF TROOP 129,
MECHWARRIOR DT. 149, F X TRAX 149,
JIM POWER 139,- MYSTICAL NINJA 2 179.-
SOLDIERS OF FORTUNE 149, FEDA (SHINING FORCE}  189,-
FLASHBACK DT. 129~ WW?2 SIM inkl. dt. Anl. 179~
SKYBLAZER 139~ uv.m,

ACTRAISER 2 139,

EQUINOX 139~ MEGA DRIVE:

YOUNG MERLIN 149,- DSCHUNGELBUCH 129,-
RTYPE 2 149,- ROBOCOP VS

MEGAMAN X 149,- TERMINATOR 139,-
METAL MARINES 169~ ETERNAL CHAMPIONS 149~
MR. NUTZ 139.- TOEJAM & EARL 129,-
STANLEY CUP 129, MC DONALDS LAND 129~
BRETT HALL 139~ DR. ROBOTNIK 19,
NHL 94 139~ DRAGONS RAVENGE 19,-
MADDEN 94 139,- SOLDIERS OF FORTUNE ~ 139,—
NBA SHOWDOWN 149,- SONIC 3 149,-
SECRET OF MANA 149,- SENSIBLE SOCCER 119,-

Preisénderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitdt der Systeme, machen Euch aber auf alle erdenklichen Probleme

FIFA SOCCER 129,-
PELE SOCCER 139,-
JAMES POND 3 19~
ZoOoL 129~
LANDSTALKER DT. 139,
AMC inkl. dt. Anl. 189~
VIRTUAL RACING 199~
PHANTASIE STAR 4 fjop} 149,
MEGA CD:

SILPHEED DT. 99,-
WONDERDOG DT. 119,
SONIC DT. 99~
JURASSIC PARK 139,-
TERMINATOR 129~
STEUAR 7 129,
RAGE IN THE CAGE 19~
LUNAR THE SILVER STAR 129 -
PRIZE FIGHTER 149~
GROUND ZERO 149~
DOUBLE SWITCH 139,
OUT OF THIS

WORID 1 & 2 139.-
THIRD WORLD WAR 149~
DUNE 129~
RISE OF THE DRAGON 139.-
MICROCOSM 139,-
TURBO DUO:

CASTLEVANIA 159~
SUPER DARIUS 2 139,-
BOMBERMAN 94 129~
BEYOND

SHADOWGATE 129~
u.v.m,

NEO GEO:

GOLD PACK PAL 1099~
GOLD PACK RGB 1099,-
GOLD PACK

inkL. NEUESTE TITEL 1179~
SAMURAI SHODOWN 399~
FATAL FURY SPECIAL 399,
MIRICAL ADVENTURE 399.-

ART OF FIGHTING 2

180 MEGS {1} 419~
u.v.m,

REAL 3 D O:

GRUNDGERAT NTSC ~ 1699,—
GRUNDGERAT PAL

o. RGB

AB FEB. 94 LIEFERBAR.

WIR GEWAHREN 6 MONATE
GARANTIE AUF DIESE GERATE.
DRAGONS LAIR 139,~
MONSTER MANOR 139,-
NIGHT TRAP 139,-
TOTAL ECLIPSE 139,—
SHOCK WAVE 139,
SUPER WING

COMMANDER 139,~
SHADOW CASTER 139~
WEITERE TITEL
ERFRAGEN!

aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch.




MEGA CD/
MEGA DRIVE

SUPER
NINTENDO

LYNX

GAME GEAR

MASTER
SYSTEM

GAME BOY

Der Wertungskasten

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Adventure, sportorientiert
Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

90%
Musik:

70%
Soundeffekt:

- 30%

Spiel-
spal

Ganz oben findet Ihr jetzt
eine maglichst prazise
Beschreibung des
Spieletyps. Neu ist auch
unsere Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:

1 bis 3 ist leicht spielbar
4 bis 6 ist mittelschwer
7 bis 9 ist sehr schwer.
Die Wertung selzt sich
aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall
zil steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Fiagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

‘Bunyiemsuonyepsy

Spielspalfiwertungen von
80% oder mehr belohnen
wir mit dem VIDEOD-

GAMES-Classic-Pradikat

\Ad ]

| ‘NES
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Es ist nicht immer
einfach, ein Spiel
moglichst prazise,
objektiv und gleich-
zeitig sachlich zu
bewerten. Unsere
Testkriterien sind
allerdings erprobte
Werkzeuge

m ein Modul mog-
lichst objektiv zu
bewerten, geniigt es

uns keineswegs, wenn "Einzel-
kédmpfer" ihr Modul alleine werten.
Wir legen daher groBen Wert
darauf, dah stets mehrere Crew-
Mitglieder an einer Session teil-
nehmen, so dafB} jeder Tester zu
jedem Spiel seine eigene Meinung
hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die

immer kurz vor Redaktionsschluf
stattfindet. Die Redaktion schottet
sich dann von der hektischen Um-
welt ab und diskutiert alle Werfun-
gen aus, die Ihr in den Wertungs-
kdsten findet. Da natiirlich nicht
immer alle einer Meinung sind,
unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors
Meine Meinung und der Re-
daktionswertung. Jeder Test
gliedert sich in zwei Teile:
Zundchst beschreiben wir wertirei
den Ablauf und die Besonderheiten
des Spiels. Es folgt der fett-
gedruckte Meinungskasten des
Autors, iiberschrieben mit seinem
perstnlichen Fazit (hilfe, na ja,
geht so, gut, super). Ab-
schlieBend findet Ihr bei jedem
Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Werlungskriterien haben wir “Gra-
fik", “Musik”, “Soundeffekte” und
“Spiel-spaB" gewahlt - je hoher die
Werlung, desto besser gefdllt uns
der Titel. Bei Grafik, Musik und
Soundeffekten bewerten wir Quan-
titdt, Abwechslung, Originalitat
und technische Ausfiihrung. Dabei
beriicksichtigen wir die Moglich-
keiten der Hardware — logisch, dafi3
ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo
zustande bringt, Die wichtigste und
entscheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Die-
se Gesamtwertung gibt Aufschluf
dariiber, ob das Spiel langfristig
motiviert, wieviel Abwechslung
geboten wird, wie fliissig es (iber-
haupt spielbar ist — mit einem
Wort: ob es Spal macht. Die
SpielspaBwertung ist unab-
hdngig von allen anderen
Wertungen und beriicksich-
tigt auch nicht die Hardware.
Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-
Classic Pridikat ausgezeichnet,
das Ihr ab 80% Spielspaf irgend-
wo im Review findet. Die Spiel-
spaliwertung 50% bezeichnet
entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Natirlich kénnten wir
noch weitere Informationen in den
Wertungskasten aufnehmen, bei-
spielsweise, wie viele MBit Spei-
cher ein Modul hat. Wir meinen
jedoch, daB die Qualitdt eines
Spiels nicht unbedingt etwas mit
dem Speicherbedarf zu tun hat.
Ubertreiben wollen wir’s nicht...



Jan

“Mr. 1000 Volt", Radio- und
Fernsehtechniker. Selten ohne
technisches Gerét unterwegs.

Die Redaktion

und ihre Hits

Und wieder steht das "Modul des Monats"
fest. Mit 88 Prozent ist das Rollenspiel von
Game Arts: “Lunar — The Silver Star" der ab-
solute Hammer im Mérz 1994.

Das Adventure Dune2 hat's
der kompletten Redaktion angetan:
Besonders Hartmut ist von der
CD-Version so begeistert, daB
Konferenzen geschoben werden
und verspétet beginnen. Um die
Wartezeiten aufs Spice-Modul zu
verkiirzen, liefern Jan und Frank
derweilen Tefris 3-Schlachten vom
Feinsten. Auferdem lieben beide
die aktuelle 3D0-Version von
Dragon's Lair. Wolfgang hat's

gern schnell: Mit strahlenden Au-
gen |aBt er den Sonic 3-1gelblitz
von der Leine oder schickt Mr.
Nutz auf Wanderschaft. Robert
4Bt sich nur noch als Dr. Robotnik
ansprechen —es sei denn, er ist mit
Escape from Monster Manor be-
schaftigt. Unser Mr. Bomberman
Ralf schwitzt mit den Flash Hiders
um die Wette und Manni kdmpft
in Lunar — The Silver Star um den
Titel "Dragonmaster”.

71



ie Spezialisten von Digital

Pictures haben wieder zuge-
schlagen und liefern uns ein stark
bleihaltiges Interaktivabenteuer. In
einem texanischen Grenzdorf sind
bose AuBerirdische gelandet. Je-
den Tag verschwinden mehr und
mehr Einwohner auf Nimmer-
wiedersehen. Dig Eindringlinge
schitipfen in deren Korper und tau-
chen wieder mit einer Laserwum-
me bewaffnet auf. Die ganze Stadt

]
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Mit der "Baitle-Cam"-Kamera iiberwachi Ihr die verschiedenen

OIS ETOREXES

wird von ihnen terrorisiert. Eine
Spezialeinheit muf eingeflogen
werden, um dem wilden Treiben
ein Ende zu setzen. Ihr iibernehmt
das Kontrollzentrum dieser Trup-
pe. In der City sind vier hochtech-
nisierte Selbstschufikameras in
unterschiedlichen Stadtteilen in-
stalliert. Eure Aufgabe besteht nun
darin, die verschiedenen Schau-
platze der Stadt zu Uberwachen und
falls es Arger gibt, mit einzugrei-

il

Stadtieile. Welcher von den Zockern ist nun ein Alien?
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fen. Das Hauptziel ist, die Aliens in
Menschengestalt zu entlarven und
durch gezieltes Schiefien zu elimi-
nieren. Dabei sind Reaktion und
ein gutes AugenmaB gefragt. Ur-
plétzlich zieht manchmal ein bra-
ver Biirger die Knarre und zielt auf
Eure Laserlinse. Wenn die Kame-
ras des ofteren getroffen wurden,
gibt es zuerst Funktionsstorungen,
was sich bis zum Totalausfall fort-
setzen kann. Falls mal ein Ober-
Alien erwischt wird, bekommt Ihr
eine Codezahl tiberreicht. Es mils-
sen vier Codes gefunden werden,
um in ein Waffenlager zu gelangen.
Wurde das geschafft, werden die
Kameras mit durchschlagskraftige-
ren Kanonen aufgeriistet, und es
geht im Spielgeschehen weiter,

Keine Frage, es handelt
sich hier wieder um eine
stark indizierungsgefahrdete
Brutaloballerei. Auch wenn
es in eine Alien-Story ver-

; SHligs o

Kdnnt Ihr Euch vorstellen, daf
in diesem hiibschen Madel ein
Alien steckt? Da tut einem
gleich das Ballerherz weh.

packt wurde, schiefit man op-
tisch auf Menschen. Abgese-
hen davon, es wird bei
Ground Zero Texas auf jeden
Fall eine ganze Menge an Ab-
wechslung und Spannung ge-
boten. Insgesamt sind iiber
110 Minuten an Filmsequen-
zen auf zwei Silberscheiben
gequetscht worden, was Euch
sicher viele Stunden an den
Bildschirm fesseln wird. Gut
finde ich noch, daB nicht im-
mer alles nach dem gleichen
Schema ablduft. Bestimmte
Szenen wiederholen sich
zwar nach einigen Continues
immer wieder und wieder,
aber es kann plétzlich ein an-
derer Gegner auf Euch ballern
als vorher. Das |dBt ein ge-
wisses Kribbeln in den Fin-
gern aufkommen und moti-
viert wieder zum Weiter-
spielen. Etwas skeptisch war
ich am Anfang iiber die
Steuerung. Aber nach einer
kurzen Gewdhnungsphase
zielt es sich genauso gut wie
mit einer Plastik-Knarre, wie
sie zum Beispiel bei Lethal
Enforcers zum Einsaiz
kommt, welche hier aber lei-
der nicht unterstiitzt wird.
Wer auf diese Art von Spiel
steht, soll zugreifen. ws

System: Mega CD
Spieletyp: Interaktiv
Shoot'em up

Hersteller: Sony-Imagesoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continues

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

72%
Musik:

67%
Soundeffekt:

- 73%

Spiel-
spaB

Bunuamsuonyepay
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in erfolgreicher Film wie

Dracula zieht meist eine Blut-
spur von Umsetzungen hinter sich
her. Die Mega-CD-Version des
Gruselstreifens ist ein handfestes
Priigelspiel, in dem Ihr Euch gegen
allerlei Ungeziefer, Monster und
anderes untotes ‘Gschwerl' durch-
setzt. Dazu lauft Ihr in Seitenan-
sicht durch die dreidimensional
scrollenden und drehenden Levels.

‘FI
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Echte Special Moves fehlen in Dra- £

cula ebenso, wie taugliche Power
Ups. In die Priigelorgie sind immer
wieder Jump'n'Run-Anforderungen
eingemischt, in denen Ihr mit ge-
schickten Hopsern Fallen und
Abgriinde umgeht. CD-typisch
sind in Levels viele digitalisierte
Sequenzen des Film eingestreut.
Wer seine fiinf Bildschirmleben
verbraucht hat (was sehr schnell

Der pmgramm;erfe Horror; Finger weg von dfeser Umserzungf
Dracula ist als Jump'n'Run mies, als Beat'em Up eine Frechheit.

'RIOMB CIHECK]

passieren dirite), greift zu einem
von zwei Continues. Zum action-
reichen Geschehen gibt's Schauer-
sound in feinstem HiFi-Stereo.

Dracula ist in der Tat
schauerlich, allerdings weni-
ger von der Stimmung, als
vielmehr von der Aufmachung
und der Spielbarkeit her. Die
meisten Fallen erkennt Ihr
viel zu spat und die miese
Steuerung tut ihr Ubriges
dazu, daB Ihr Euch nach dem
letzten Continue mit Génse-
haut abwendet. Um den eh
schon unfairen Schwierig-
keitgrad noch etwas anzuhe-
ben, haben die Entwickler
auch die Kollisionsabfrage
sehr pingelig gestaltet (zum
Vorteil der Feinde, versteht
sich). Dadurch puzzelt die
Spielbarkeit in die Klasse

“unter aller Kanone". Das Be-
ste an Dracula auf dem Mega
CD hleibt die soundtechni-
sche Untermalung. Wer frei-
willig die 130 Steine fiir die
Horrorscheibe berappt, kann
sich auch gleich einsargen
lassen. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Action-Jump'n'Run (i

Hersteller: Psygnosis
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
43%
Musik:
12%
Soundeffekt: B
38% g
Spiel- 1 80/ 2
spaB O R2
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M it den verschiedenen Juras-
sic Park-Versionen tritt ein
seltenes Phanomen auf: Nahezu
alle Umsetzungen des Filmhits
sind spielerisch verschieden. Auch
die Mega-CD-Version macht hier
keine Ausnahme. Das Spiel ist
eine Mischung aus Film, Adventu-
re und einer Prise Action. In ani-
mierten Sequenzen bewegt Ihr
Euch dabei zwischen verschiede-

nen Punkten auf der Insel hin und
her und sucht Dinosauriereier, die
[hr im Besucherzentrum in den
Brutkasten verfrachtet. So rettet Ihr
sieben Spezies vor dem Ausster-
ben, bevor Ihr das Spiel gemei-
stert habt. An einem Computer-
terminal im Besucherzentrum
konnt Ihr bei jeder Visite den
Spielstand abspeichern. Natiirlich
trefft Ihr unterwegs immer wieder

In der aktuellen Filmumseizung sucht Hrrtﬁe Eier von sieben
Saurierarten fiir die Erhaltung der Arten

auf Saurier, die Ihr entweder mit
einer Eurer Waffen vertreibt oder
schlicht meidet.

Gerade der Lerneffekt bei
Jurassic Park ist Klasse. Wer
sich nicht die Informationen
iiber die einzelnen Saurier
einpragt, verhalt sich meist
falsch, wenn er so einem
Biest gegeniibersteht (und
von einem Triceratops iiber-
gangen zu werden, kostet
schnell ein Leben). Um aller-
dings alles mitzukriegen,
solltet Ihr zumindest iiber
mittelméBiges Schulenglisch
verfiigen, Text und Sprache
sind komplett in Englisch ge-
halten. Die animierten “Rei-
se”-Sequenzen sehen zwar
gut aus, werden allerdings
schnell langweilig. Beim Off-
nen einer Tiir (dauert etliche

Sekunden) schlafen Euch
spatestens nach dem dritten
Mal die FiiBe ein. Trotzdem
ist Jurassic Park gesamt ge-
sehen ein gutes Spiel, das
mit Liebe zum Detail umge-
seizt wurde und auch ldngere
Zeit Spall macht. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Interakiives
Adventure

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 150 Mark
Grafik:

62%
Musik:

45%
Soundeffeki:

2%
66%
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Spiel-
spaB
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OUR WORLD 1S RULED BY THE

MAGIC OF SONG.

D ragonmaster - das ist der ulti-
mative Kampfer, der alle Krétf-
te der Physis und Magie in sich
vereint. Nur vier Auserwahlien war
es gewahrt, diesen Titel zu fiihren.
Auf jene Tage, in der sie die Welt
auf Lunar vor dem dunklen Schlei-
er des Bisen bewahrten, blicken
die Menschen noch heute voller
Bewunderung zuriick. Auch der
klgine Alex ist da keine Ausnahme.
Wie gerne wére er selbst dabei ge-

wesen. So begibt er sich mit
Freunden auf die Suche nach dem
weiflen Drachen... wie einst sein
Idol, Dragonmaster Dyna es tat.

Das Abenteuer beginnt in einem
Dorf namens Burg, wo Ihr Be-
kanntschaft mit Alex und seinen
drei Freunden macht. Im Verlauf
des Spieles wechseln sich, mit
Ausnahme van Alex und seinem
Hausdrachen Nall, insgesamt zehn
Charaktere ab. Jeder hat seine Ei-

Die Handlung in LUNAH spielt auf zwei Kommenten Fiir Abwechs-
lung sorgen animierte Zwischensequenzen mif Sprachausgabe.
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genschaft als Kdmpfer und be-
herrscht eine Anzahl verschiedener
Waffen und Zauberspriiche. Wenn
Ihr also in Geschaften Ausrii-
stungsgegenstdande oder Waffen
kaufen wollt, miiBt Ihr darauf ach-
ten, daf diese auch zu den Kémp-
fern passen. So, nun kann es los-
gehen. Wenn Ihr eine Siedlung
verlaht, wandert Ihr durch eine ver-
kleinert dargestellte Landschaft,
bis Ihr auf Monster und sonstige
Unannehmlichkeiten trefft, Dann
schaltet das Bild automatisch in
die Seitenansicht, in der das
Kampfgeschehen stattfindet. Fiir
besonders kampfmiide Helden
steuert der Compulter per Al (Artifl-
cial Intelligence) alle Kdmpfer au-
tomatisch. Nall gibt Euch (mehr
oder weniger niitzliche) Tips, oder
bringt einen angeschlagenen
Freund in Sicherheit, wenn dieser
kurz davor ist, abzukratzen. Wenn
es gar zu brenzlig wird, kann er
auch den Spielstand fast an jedem
Ort abspeichern. Ist einmal eine
wichtige Hilrde genommen, kbnnt
Ihr Euch in Ruhe zuriicklehnen und
die animierten Zwischensequenzen
(meist mit Digi-Sprachausgabe)
bewundern.

Dunkle Gestalten im Thronsaal
des Althena-Tempels. Freund
oder Feind ? Ihr werdet es friih
genug erfahren.

Obwonl die japanische Ori-
ginalversion schon vor iiber
einem Jahr erschienen ist,
wirkt LUNAR nicht veraltet.
Gut, man hatte mehr Zwi-
schensequenzen einfiigen,
oder die musikalische Unter-
malung mit mehr Vielfalt ge-
stalten kinnen. Das Kampfsy-
stem und die Grafik kommen
mir auch irgendwie bekannt
vor. Aber eines ist uniiber-
troffen: das Drehbuch. Zwar
schleppt sich anfangs die
Handlung recht trage dahin,
aber nach einer gewissen
Zeit ist die Motivation voll da
(ich konnte nicht mehr auf-
hiren!). Anders als bei vielen
Fantasy-RPGs iiberwiegt in
LUNAR die persinliche Note.
Hier ist ein Basewicht nicht
gleich ein Bosewicht, ein Gott
kein Heiliger. Vertrauen und
Verrat, HaB und Liebe... je-
der der einzelnen Charakiere
lebt! Und das macht LUNAR
zweifellos zu einem der be-
sten Rollenspiele, die es zur
Zeit gibt. Tetsuhiko Hara

System: Mega CD
Spieletyp: Rollenspiel

Hersteller: Game Aris
Testversion van: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunkiion

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
72%
Musik:
80%
Soundeffekt: B
65% e
B
2 88% |
spaB O 2
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ie Mega-CD-Umsetzung des

legenddren Laserdisc-Auto-
maten von Don Bluth (“In einem
Land vor unserer Zeit") halt sich
nach Kréften an ihr Vorbild. So
bleibt Dragon’s Lair ein interaktiver
Trickfilm, in dem Ihr den tapferen
Ritter Dirk per Joypadkommando
durch ein Monsterschlof lotst. Das
Ziel ist die standesgemale Prin-
zessinnenrettung. Der Endgegner

)r j)rl

Lair

(ebenso standesgemdB) der bise
Drache "Singe". Euer Erinnerungs-
vermdgen entscheidet hier iiber

Sieg oder Niederlage. Je nach

Situation lenkt Ihr in eine bestimm-
te Richtung oder driickt eine Feuer-
taste. Verpaft Ihr den Einsatz oder
gebt das falsche Kommando zur
richtigen Zeit, ist eins von fiinf
Leben verwirkt — freilich in einer
fein animierten Trickfilmsequenz.

Vom Spiel her ‘ne Wucht, grafisch eine Schlamperei: 64 Farben rei-
chen fiir einen solchen Film nicht aus

D er erste Terminator-Teil er-
schien schon vor einem Jahr
auf Modul, Virgin hat den Arnie-
Klassiker nun in Ieicht verdnderter
Form auf Silberscheibe gepreft. Im
Jahre 2029 befindet sich die
Menschheit im Krieg mit den Ma-
schinen. Eine Widerstandsgruppe,
angeftiirt von John Conner, ver-
sucht verzweifelt, gegen die Blech-
armeen anzukdmpfen. Ein Zentral-

dann um die teure Entsorgung?

76
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computer namens “Skynet" bastelt
derzeit an einem Superraboter. Der
wird mit Hilfe einer Zeitmaschine
in das Jahr 1984 teleportiert. Dort
soll er Sarah (die Mutter von John)
toten, um die Zukunft zu manipu-
lieren. Auch die Future-Menschen
wissen sich zu helfen und schicken
ebenfalls einen Kollegen in die
Vergangenheit zuriick. Ihr schltipft
in die Rolle des Helden "Kyle", Be-

Nichts als Arger hat man mit den Blechdosen. Wer kiimmert sich

Auch wenn dies alle naselang
passiert, braucht Ihr nicht in Panik
auszubrechen — die Continues
sind unbegrenzt. Wer Dragons’s
Lair durchgespielt hat, darf sich
iiber den kompletten Film am
Stiick freuen.

Erst einmal ein “Pfui!” an
die Grafik-Verantwortlichen.
Die Vorlage wurde einfach
durch einen “Dithering”-Al-
gorithmus gejagt, anstatt sie
neu zu kolorieren. Dadurch
erscheinen die Bilder stark
griesig, was den Spali am
Film doch erheblich triibt.
Auch der Sound wurde nicht
gerade von Kdnnern auf das
Mega CD angepaft. Immer
wieder lassen Aussetzer den
CD-Sound-verwdhnten Spie-
ler zusammenzucken. Das
Spiel selbst ist gelungen, die

waffnet mit einer upgrade-fahigen
MG kémpft Ihr Euch durch zehn
Plattform-Levels. Uberall lauert ein
Blechkamerad und versucht Euch
das Lebenslicht auszublasen. An
verschiedenen Stellen der Level-
Labyrinthe sind Power-Ups, Gra-
naten und Extraleben versteckt.

Gleich nach dem Einschal-
ten wurde ich bhitter ent-
tduschi. Die digitalisierien
Original-Filmsequenzen wa-
ren derart schlecht zu erken-
nen, daB selbst beim nahe-
rem Hinsehen das Bild noch
verschwommen war. Das
Spiel unterscheidet sich nicht
viel vom Modulvorgédnger.
The Terminator heschrankt
sich darauf, dal} schlecht ani-
mierte Sprites ballernd durch
die Gegend laufen. Jedes Le-
vel hietet zwar unterschiedli-

Umsetzung jedoch hinge-
schludert. Trotz der recht te-
schrankten Eingriffsmoglich-
keiten des Spielers macht
Dragon’s Lair auch fast ein
Jahrzehnt nach seiner Entste-
hung immer noch ‘ne Menge
SpaB. jb

System: Mega CD
Spieletyp: Interaktiver
Trickfilm

Hersteller: Readysoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

61%
Musik:

12%
Soundeffekt:

- 69%
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che Hiipfszenarien, doch auf
die Dauer langweilt das auch
den hartnédckigsten Ballerfan.
Gute Musik und Soundeffekte
kinnen das lahme Spielprin-
zip nicht retten. Summa sum-
marum, wieder ein Fall fiir
die CD-Entsorgung. ws

System: Mega CD
Spieletyp: Action

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continues

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
55%
Musik:
65%
Soundeffekt: 2
49% )
: o S
Spiel- 4 / 2
spah 5 O §:
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Wenn Ihr zu Anfang des Spiels
in See stecht, habt Ihr die

Wahl zwischen unterschiedlichen
historischen Szenarien, die Euch
zu unterschiedlichen Zeitepochen
des siebzehnten Jahrhunderts in
die Karibik und in die Gegend um
den Golf von Mexiko versetzen.
Danach wahlt Ihr die Fahne, unter
der Euer stolzes Segelschiff fortan
den Feinden das Fiirchten lehren

Schiffsbauer stockt gegen Bares
Eure Flotte auf. Nach Verlassen
des Hafens steuert Ihr Euer Schiff

& 5'-___ aus der Vogelperspektive {iber eine

soll. Nachdem [hr Euren bisheri-
gen Kapitdn in einem furiosen
Fechtduell besiegt, akzeptiert Euch
die Crew als neuen Anfiihrer. Vor
dem Auslaufen solltet Ihr im Hei-
mathafen zundchst mit Eurem Gou-
verneur und dem Kneipenwirt re-
den, denn hier bekommt Ihr erste
Auftrége und heuert weitere verwe-
gene Seeméanner an. Beim Handler
versorgt Ihr Euch mit Proviant, der

Der neue Siate Of The Art-Vorspann steht im krassen Gegensaiz zur
eher antiguierten Spieloberflache des Simulations-Klassikers

Seekarte. Sobald der Ausguck ein
feindliches Schiff erspéht, kénnt
Ihr in einem Seekampf die Kano-
nen sprechen lassen oder bei
Uberlegenheit entern und Euch im
Fechtkampf messen.

Der Klassiker hat fiir Euch
sein Sonntagsgewand her-
ausgekramt! Schon alleine
das beeindruckende State-of
the-art-Intro, in dem finstere
Korsaren in einer Hafenspe-
lunke ihren liebsten Hobbies
froinen, macht den Kauf
lohnenswert. Die passende
Musik und die glasklare
Sprachausgabe verpassen
der munteren Freibeuterei

— AN EIEER-

den letzten Schliff. Wer sich
nicht an den gerade noch
ertrdglichen Ladezeiten stirt,
bekommt den derzeit besten
“Konsolen-Piraten" gehoten.
Ein Silberling, der in jede
gut sortierte Schatzkiste
gehort! th

System: Mega CD

Spieletyp: Actiongeladene
Piratensimulation
Hersteller: Microprose
Testversion von: Microprose
Anzahl der Spieler: 1
Features: Speicherfunktion,
Highscore-Liste, 4 Schwierig-|
keitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 2 his 6
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:
69%
Musik:
59%
Soundeffekt: =
47% §
Spiel- 81 0/ 2
spab () %

Autofeuer-Buttons.

DM 29 95 (unverb, Preisempf.)
Uberall im gutsortierten Einzelhandel!

Alleinvertreib fur Deutschland, Osterreich und die Schweiz:

HEATSEEKER
Profi-Joypad fir Super-NES

Bringt Dir den ultimativen
SpaB auf Deinem Super-Nintendo!
Slow-Motion, Turbofeuer und extra

Mane Opthonrs = Mone Foue!
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a isser nun wieder! Der knub-

belige blaue Rolligel mit sei-
nem fuchsigen Partner Tails. Mit
frisch getankter Sonic-Energie
geht’s neu ans Werk. Eine schwe-
bende Insel ist der Schauplatz des
dritten lgelspektakels. Dort treibt
der altbekannte Dr. Robotnik erneut
sein Unwesen. Er ist mit seinem
Panzerschiff gestrandet und ver-
sucht, dieses wieder flott zu be-
kommen. Der gute alte Doc hat

Wo ist meine Jane
geblieben?

80

schon einen Weg gefunden, sein
Gefahrt zu reparieren. Die geheim-
nisvolle Insel besitzt magische
Edelsteine, welche in der Luft her-
umschweben. Schlau wie das Kerl-
chen ist, versucht er nun diese
Steinchen schlichtweg zu klauen,
um sein Todesei zu reparieren.
Dem Huter der Edelklunkerchen
(ein Kerl namens Knuckels) erzahlt
Dr. Robo, daf Sonic und Tails die-
jenigen seien, die versuchten, ihm

Mit Vallgas geht's
ab ins Geschehen

seinen Schatz zu klauen. Knuckels
vertraut dem Finsterling blind (wie
dumm) und schickt seine High-
Tech-Insektenarmee los, um den
beiden das Leben schwerzuma-
chen. Sechs abwechslungsreiche
Zonen miiBt Ihr nun mit den altbe-
wahrten Sonic-Eigenschaften er-
forschen. Wie in den ersten beiden
Teilen, gibt's wieder Loopings,
Sprungfedern, Schleichwege und
Unterwasserpassagen. Dabei fehlt
auch nicht die bekannte "Spin-
Dash"-Attacke, welche Sonic in ei-

Jelzt aber die Fiife in die Hand
genommen! Ein "R-Type"-Schiff
verfolgt unseren blauen
Wirbelwind.

nen Turbablitz verwandelt. Es gilt
wie schon zuvor, so viele Goldrin-
ge wie moglich einzusammeln, da-
mit ein Bonusigel bzw. Continue
ergattert werden kann. In jeder
Zone gibt es wie gewohnt Geheim-
génge, die mit diversen Extras auf-
warten. Falls Ihr dort einen tiberdi-
memsionalen Ring findet, befordert
Euch dieser direkt in einen 3-D-
Bonus-Level. Dort wandert Ihr {iber
eine schachbrettgemusterte Kugel-
plattform. Nun miiBt Ihr versuchen,
alle herumliegenden blauen Mur-
meln einzusammeln, ohne einen
Warp-Bumper zu beriihren, der
Euch sonst postwendend wieder
zuriickkatapultiert. Als zusétzliche
Features gibt es einige neue Speci-
al-ltems. Bei diesen wird Sonic mit
einer Art Bubble-Blase umgeben
und erhdlt dadurch unterschiedli-
che Fahigkeiten. Mit der Magnet-
blase werden zum Beispiel alle
Ringe im néheren Bereich auto-
matisch angezogen. Unter Wasser
gibt es eine Luftblase, die das
Sauerstoffauftanken tiberfliissig
macht. Am Ende jeder Zone erwar-
tet Euch dann Dr. Robotnik, der wie
immer mit einer neuen Taktik auf-
wartet. Bei Sonic 3 habt Ihr wieder
die Qual der Wahl, ob Ihr lieber mit
Sonic oder Tails, bzw. beiden zu-
sammen durch die bunte Pixelwelt
hiipfen wollt. Es wurde diesmal
noch ein spezieller “Gegeneinan-
der"-Modus mit eingebaut, in dem
Ihr Euren personlichen Sonic-
Racing-Wettkampf durchfiihren

Mit neuen 3-D-Bonus-Levels werden Eure Augen verwdahnt.
Reaktionsvermdgen ist hierbei gefragt.




Ziemlich stachelig der Kollege. Hoffentlich
komme ich da riiber?

kénnt. In diesem Spielmodus wird
der Bildschirm in zwei Hdlften
aufgesplittet, diesmal ohne Inter-
lace-Flackern. Wer da dann als
erstes durchs Ziel rast, hat ge-
wonnen.

| i
Fiwrk

Viel gedndert hat sich auch
bei dem dritten Teil nicht. Die
Programmierer haben althe-
wéhrtes mit ein paar neuen
Spielelementen etwas aufpo-
liert. Die Levels sind noch
viel umfangreicher geworden
als bei den Vorgéngerversio-
nen. Es gibt neue Feinde, die
aber sehr sporadisch im
Spielgeschehen auftauchen.
Bei der Grafik verwdhnen
teilweise bis zu 128 Farben
das Spielerauge. Die Fania-
sy-Welten wurden wieder
schion und abwechslungs-
reich gezeichnet, perfektio-
niert mit hyperschnellem
ruckelfreien Paralax-Scrol-

ling. Die neuen Special-ltems
lockern den Spielverlauf um
einiges auf und lassen allzu
schnell keine Langeweile
aufkommen. Dadurch wird
leider der Schwierigkeitsgrad
um einiges herabgesetzt, und
die Endgegner stellen kein
grofies Problem mehr dar.
Bei der Musik wurde wieder
kraftig in die Techno-Beat-Ki-
ste gegriffen. Die gut kompo-
nierten fetzigen Rhythmen
sind ein Ohrenschmaus. Die
Soundefiekte wurden griB-
tenteils von den Vorgdngern
iibernommen. Leider kann
der “Miteinander”-Modus
auch im dritten Igel-Abenteu-
er nicht iiberzeugen. Der
Tails-Spieler hat keine Chan-
ce, Sonic auf den Fersen zu

Geht's da oben noch weiter? Na, mal sehen,
wer sich dort unten noch tummelt.

hleiben. Das hedeutet, er
wird vom schnellen Scrolling
einfach iiberrollt und taucht
nach langerer Wartezeit wie-
der auf. Dies laBt beim Part-
ner schnell ein Frustgefiihl
aufkommen. Der zusétzlich
miteingebaute “Gegeneinan-
der” Racing-Wetthewerb ist
zwar eine ganz nette ldee,
fesselt aber nicht gerade lan-
ge am Bildschirm. Bleibt fest-
zuhalten, dafl Sonic 3sich am
besten alleine spielen 1aBt
und da am meisten Spaf
macht. Ich kann das Modul
ohne  weiteres jeden
Jump’n’Run-Fan zum Kauf
empfehlen. Es wird ein soli-
des, wenn auch schon mehr-
fach dagewesenes Spiel pra-
sentiert, was technisch ohne

Y
% .
< N
: =
Ski Heil!
Hoffentlich
kommen keine
Bédume.

L

Sylvester wiirde var meinen Kletterkiinsten
glatt vor Neid erblassen

Maéngel aufwartet. Zudem hat
Sega diesmal dem Modul
eine langst iiberféllige Batte-
rie-Speicher-Funktion ge-
spendet, welche schon ldngst
vonndten war. Damit entfallt
der lastige Neuanfang bei be-
reits geschaffien Levels.
Weitere Sonic-Abenteuer
sind unterwegs und erschei-
nen noch dieses Jahr.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1-2
Features: Continues,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. je 149 Mark

Grafik:

83%
Musik:

80%
Soundeffekt:

13%
83%

Spiel-
spaB
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Hey! Ich glaub, Du bist hier im falschem Spiel. Suche lieber Deine

Freundin Biene Maja.

So ein Mist, ich hab's doch gewufit! Jeizt ist meine beriihmie Sonic-

Slalomtechnik gefragt.

81
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Der bdse Dr. Maybe ist mal
wieder drauf und dran, die
Welt mit seinen iiblen Machen-
schaften zu beldstigen. Nach seiner
Schlappe in Robocod fliichtete er
auf den Mond, um dort sein Haupt-
quartier zu errichten. Mit dem dort
abgebauten Mondkase will er kiin-
tig den internationalen Kdsemarkt
beherrschen. Den Abbau (iber-
wacht eine angeheuerte Rattenar-

Yyl

mee. Da wird's natiirlich hochste
Zeit, daB James ‘ne Schuppe biegt,
Auf dem Mond angekommen, stellt
unser kleiner Held auch gleich sei-
ne akrobatischen Féahigkeiten unter
Beweis: Milhelos und ohne Kie-
menflattern |auft er an Wénden und
Decken entlang und schwingt sich
mit Sprungfederschuhen bis in un-
geahnte Hohen hinauf, Steine, K&-
seecken, Bomben und Dynamit

‘Bt omee

Links: Wie gut, dall Euch Mario seine Landkarte geliehen hat.

Rechis: Vorsichi! Die Raftenarmee

beschéftigt nur Sonntagsfahrer.

Ayl

ie genau soll man den mas-

kierten Wicht denn jetzt an-
reden? Ist er nun eine Ameise oder
nicht?

Egal, fest steht nur, daB er ein
intergalaktischer Ninja der n-ten
Dimension ist. Als solcher hat er
es sich zur Aufgabe gemacht, die
Galaxie aufs neue von allem Biisen
zu befreien. Mit einem wahren
Affenzahn durchstreift der Kleine

Krieger abgedrehte Traumwelten.
Zool rast, klettert, springt und
hilpft wie sonst nur ein zweiter ([hr
wiBt schon wer!). Feinde macht er
entweder mit gezielten Spriingen
auf deren Kopf oder mit Salven aus
seiner GummigeschofB-Knarre fer-
tig. Im Notfall packt er in heifen
Luftkdmpfen auch schon mal sein
Ninja-Schwert aus. Bonusgegen-
stdnde sammelnd hetzl der Drei-

Links: Die grofle Haribo-Biene ist der Obermoiz der ers!en We!r
Rechis: In der High-Tech-Welt spielt man das "Lied vom Tod".

82

konnen aufgenommen werden, um
ldstigen Ratten damit eins auf den
Schwanz zu braten. Allzu aufdring-
liche Nager werden auch schon
mal kurzerhand entwaffnet, um
fortan mit einer Apfel verschieBen-
den Knarre hantieren zu kdnnen.
Im Level versteckte Halbmonde,
Miinzen und Teetassen wollen
fleiBig gesammelt werden, damit
Ihr bei der Bonusabrechnung am
Levelende gut dasteht. Sterne fiil-
len Eure Energieanzeige auf,

James Pond 3 vermengt
Mario-Anleihen an allen
Ecken und Enden zu einem
wenig eigenstédndigen Aller-
lei. Dach auch hier gilt: Gut
kopiert ist halbh gewonnen.
Originelle Endgegner und ein
enormer Umfang versihnen
den Kritiker. Doch sollte nicht
unerwdhnt bleiben, dafl die

kdsehoch unter Zeitdruck von
Save-Station zu Save-Station bis
er den erlosenden Ausgang er-
reicht.

Auf Amiga und PC sorgte
der intergalaktische Ninja mit
den listigen griinen Augen
und den ultraschnellen Sprint-
stiefeln fiir einiges Aufsehen.
Selten zuvor konnte man auf
den Rechnern ein Jump’'n’Run
in derartiger Geschwindigkeit
genieBen. Konsolen-Freunde
sind natiirlich durch Segas
Igel verwihnt, da hat der Griin-
ling von Gremlin von Haus aus
einen schweren Stand. Bise
Zungen sprechen von einem
simplen Igel-Abklatsch. Tat-
sache ist, daB scheinbar auch
in anderen Dimensionen er-
hihte Geschwindigkeit eine
grofie Rolle spielt. Nimmt

heikle Steuerung den Schwie-
rigkeitsgrad unelegant in die
Hadhe treibt. So werden nicht
etwa auf simplen Knopfdruck
Hiehe ausgeteilt, sondern
mit einer abenteuerlichen
Knopf-Steuerkreuz-Kombina-
fion. ih

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Electronic Arls
Testversion von: Electronic
Arts

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, Pafiwort
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

T0%
Musik:

56%
Soundeffeki:

66%
64%

Spiel-
spaB

man die Uberschall-Hilfe je-
doch zu sehr in Anspruch,
wird’s in heiklen Situationen
schnell unspielbar, denn all-
zu leicht werden im Sause-
schritt drohende Gefahren
erst dann wahrgenommen,
wenn’s schon zu spat ist.  7h

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’n’Run
Hersteller: Elecironic Aris/
Gremlin

Testversion von: Elecironic
Arls

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

2%
Musik:

75%
Soundeffekt:

- 74%

Spiel-
spal
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enn der mittlerweile 54

Jahre alte Pelé genannt
wird, horchen auch Fans auf, die
noch mit der Trommel um den
Christbaum sprangen, als “die
schwarze Perle” bereits FuBiball-
geschichte machte. Accolades Si-
mulation fir ein oder zwei Spieler
bietet Euch eine reiche Palette von
Mannschaften aus aller Welt, deren
Qutfit Ihr buchstéblich von den

_‘Hmm FTHE BALL DOMNE IHH
T UHITH THE OUTSIDE HIDFIELD

Socken und den Seitenstreifen der
Trikots selbst bestimmen diirft.
Danach entscheidet [hr, ob es ein
Feundschaftsspiel werden soll, der
Start eines Turniers oder einer
Ligarunde. Die Simulation erlaubt
Euch Spielzeitvariationen in Fiinf-
minutenschritien. Bevor es auf den
Platz geht, kénnt Ihr die Leistungs-
profile einzelner Mannschaften
bewundern sowie eine geeignete

Wenn Pelé dieses Spiel sehen kdnnie...
Schlechte Spielbarkeit kombiniert sich mit einer miesen Perspekiive.

J—I!-l
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ach NBA Jamund NBA Show-

down ist Tecmo Super NBA
Basketball bereits die dritte Bas-
ketballsimulation, die wir Euch in
dieser Ausgabe vorstellen. Auch
diesmal stehen Euch wieder alle 27
NBA-Teams zur Verfligung. Die

SR ‘yUNI L.“‘:

B T, - oo
TR
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Teams bestehen aus |eweiis fiinf
Spielern. lhr kénnt eine komplette
NBA-Saison durchspielen, oder
einfach nur zu einem freundschaft-
lichen Match antreten. Ahnlich
einer Football-Simulation gibt's
eine Anzahl offensiver Spielzlige,

Strategie wdhlen. Welcher Kicker
gerade aktiv ist, entscheidet Ihr per
Druck auf den A-Button. Bei
Schiedsrichteraktionen etc. verlant
die Kamera das Spielfeld, um digi-
talisierte Einlagen des Pfeifers zu
prdsentieren.

Der Schiedsrichter reagiert sehr pembei au! ;ede Rege!w:dngke:i
Bei zehn Spielern auf dem Feld verliert man leicht den Uberblick.

84

Leider erreicht dieser Pelé
nicht einmal anndhernd die
Klasse des lebenden Ori-
ginals. Die Schiedsrichter-
Einblendungen zerreiBen den
SpielfluB in uniibersichtliche
Hacksel, was durch die beha-
bige Grafik, den kleinen
sichtbaren Spielfeldaus-
schnitt und die undankbare
trigonometrische Perspektive
verstarkt wird. Auf den drei
Joypad-Kndpfen liegen viel
zu viele Funktionen, an die
Ihr Euch auch in stundenlan-
gem Training kaum gewdhnt.

die Ihr per Knopfdruck ausfiihrt.
Spieler werden ausgewechselt und
auch Verletzungen kommen ab und
zu vor. Ihr spielt allein oder zu

zweit. In einem Turnier kénnen

jedoch bis zu 27 Teilnehmer ge-
geneinander antreten. Besonders
eindrucksvolle Szenen werden in
Nahaufnahmen wiederholt. Der
Schiedsrichter hilt sich strikt an
die Basketballregeln, inklusive
Fouls und Zeitiiberschreitungen.
Eine Batterie speichert Eure Spiel-
stande und Statistiken im Laufe
einer Saison ab.

Der dritte im Bunde bleibt
auch bei der Wertung etwas
hinter den beiden anderen
zuriick. Tecmo Super NBA
Baskethall bietet zwar jede
Menge interessanter Fea-
tures, bei der Spielbarkeit
fehlt jedoch das gewisse Et-

Manchmal geniigt es schon,
ohne Aktion einfach auf den
Gegner aufzulaufen, um ein
Foul zu provozieren. Allein
der passable Zwei-Spieler-
Mode bewahrt das maBige
Kicker-Modul vorm villigen
Absturz. hu

System: Mepa Drive
Spieletyp: FuBballspiel

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Turnier- und
Ligarunden
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:
48%
Musik:
68%
Soundeffekt: e
67% Y
2 50%)
spa O 2

was. Das Spiel ist zu lang-
sam, es fehit der Schwung,
den z.B. NBA Jam bietet. Ins-
gesamt gesehen ist Tecmo
NBA eine annehmbare Simu-
lation, mit NBA Showdown
oder NBA JAM seid Ihr jedoch
besser bedient. rz

System: Mega Drive
Spieletyp:
Basketball-Simulation
Hersteller: Tecmo
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Batlerie

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
64%
Musik:
30%
Soundeffekt: P
65% g
2w 61%)
spaB O [:



M it dem Nachfolger kiimmert
sich Gremlin auch um krea-
tive Rennfahrer. Wahrend das ei-
gentliche Spiel so ziemlich gleich-
geblieben ist (3-D-Rennen mit
Checkpoint-System) stellt Ihr Euch
im "R.E.C.S."-Modus die Strecken
selber zusammen. Dies heiBt je-
doch nicht, daf Ihr die Kurse auf
dem ReiBbrett entwerft. Vielmehr
legt Ihr den Anteil an Kurven, Hi-

il s |
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geln, Schikanen und etlichem

mehr per Einstellbalken fest. Die & ,

persdnliche Konfiguration wird
dann nicht etwa abgespeichert,
sondern durch ein ldngeres PaB-
wort zum Notieren ausgegeben.
Gerade der Auswahlpunkt "Sze-
nario” ist hauptsdchlich spielent-
scheidend. Je nachdem, ob Ihr auf
der Autobahn oder auf dem Saturn
fahrt, werdet Ihr von Baustellen

Eﬁsunnpnessai] ﬂ_sm;lsruxs ﬂ Fsmr@n]

e
[]

So gut wie der Vorgénger: Der lahme Streckeneditor von Lotus 2

hebt den Spielspal} nicht an

beldstigt oder von Turbo-Zones
verwdhnt. Ahnlich wie bei Jaguar
220 auf dem Mega CD sucht lhr
Euch die Musik aus einem ein-
geblendeten Autoradio aus.

Lotus 2 ist von der Steue-
rung, der Geschwindigkeit
und somit von der Spielbar-
keit dasselbe wie der erste
Teil. Leider reit der Con-
struction-Kit den Dauerspie-
ler nicht gerade vom Hocker.
Ein in mehrere Stufen unter-
teilter Schwierigkeitsgrad
hatte es auch getan. Einzig
die Szenario-Anwahl, die die
Art der Hindernisse bestimmt,
sorgt fiir etwas Kurzweil (bei-
spielsweise mit den Turbo-
Zonen auf dem Saturn). Die
wenigen Musikstiicke habt lhr
bald iiber. Gesamt gesehen
ist Lotus 2 ein flottes Renn-

R'O/MECHEICKS

spiel mit guter Grafik und ge-
lungener Spielharkeit. Wer
Lotus Turbo Challenge he-
sitzt, kann sich das Geld fiir
den Nachfolger sparen. Das
Beste am Rennmodul bleibt
wie iiblich der Zwei-Spieler-
Modus. - jb

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel

Hersteller: Gremmlin
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Einstellmdglichkeit ¢
der Strecken
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

1%
Musik:

56%
Soundeffekt:

- 72%

Spiel-
spal

Bunusmsuonyepey
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D ie guten alten Dinos inspirie-
ren die Programmierer immer
wieder auf ein neues. Sega selbst
hat sich diesmal den prahistori-
schen Dickhdutern angenommen.
Zur Geschichte: Ein psychopathi-
scher Diktator bastelt sich in einem
Labor seine eigenen biogeneti-
schen Killer-Dinos. Insgesamt drei
verschiedene fleischfressende
Saurierarten wurden in einem ge-

heimen Versteck herangeziichtet.
Herhalten muften Tyrannosaurus
Rex, Triceratops und Stegosaurus
Rex. Die Urviecher sind ausgerti-
stet mit verschiedenen High-Tech-
Blastern und Spezial-Saurierkick-
Techniken. Ihr tbernehmt nun die
Rolle von einem der Biosaurier.
Eure Aufgabe besteht darin, alles
wegzupusten, was sich auf dem
Bildschirm bewegt und den Aus-

Wenn u:h kiinnte, wiirde ich das Sp:e.\‘ wieder in die Saurierzeit
zuriick katapulieren. Wenn die armen Dinos das wiiliten.

gang zur ndchsten Stage zu finden.
Am Anfang jedes Levels greifen
Euch Horden von wildgewordenen
Ninjas und Monster-Sprites an, die
durch MG-Beschull schnell zur
Strecke gebracht werden. Im néch-
sten Abschnitt wehrt Ihr Euch im
Untergrund gegen Skateboard-
Rowdies und Raketenflitzer. Damit
es nicht so schwer wird, sind (iber-
all Special-ltems versteckt, welche
Eure Lebensenergie bzw. Waffe
aufriisten.

!72%;1

v E —
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Mit Dinosaurs for Hire ist
Sega-Amerika kein groBer
Wurf gelungen. Es wurde
wieder versucht, die immer
noch anhaltende “Dinoitis”
skrupellos zu vermarkten.
Alle Sprites wirken sehr
mickrig und sind zudem noch
schlecht animiert. Auch die
Hintergriinde wurden lieblos

ohne groBe Details einfach
dahingeknallt. Wer bei die-
sem Mix aus langweiliger
Grafik, médBiger Spielbarkeit
und schlechier Steuerung
nicht umgehend das Joypad
wirft, muB total Dino-vernarrt
sein. ws

System: Mega Drive
Spieletyp: Action

Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continues

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

45%

Musik:

39%

Soundeffekt: 2

40% ég
o) S

Spiel- 2

- 40% |
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MEGA DRIVE

ie Karibische See im 16. und

17. Jahrhundert: Engldnder,
Franzosen, Hollédnder und Spanier
buhlen um die Herrschaft iiber die
sonnigen Kolonien mit Ihren rei-
chen Bodenschétzen.

Ihr beginnt als junger, aufstre-
bender Pirat auf einer kleinen
Nufischale mit einer handvoll treu
ergebener Seeleute. Ihr wahlt
zundchst aus verschiedenen histo-
rischen Szenarien, deren Ambiente

jeweils durch eine verdnderte poli-
tische Lage bestimmt wird, eine
geschichtliche Periode fiir Euer
Spiel aus. AnschlieBend sucht Ihr
Euch die Fahne aus, unter der Euer
Schiff in See stechen soll. Vor dem
Auslaufen solltet Ihr Euch beim
Gouverneur Eures Heimathafens
erste Auftrdge einholen und in der
Hafenkneipe eine tiichtige Mann-
schaft anheuern. Beim Handler
versorgt Ihr Euch mit Proviant,

She's fl\pnf Znglish
colars. taptoin.

Hail for News?
Sa3l Heow?

Beim Héandler kdnnt !h{.erbeutete Giiter verkaufen, die auf
Knopfdruck abrufbare Ubersichiskarte hilft beim Navigieren.
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denn Wassermangel und Skorbut
sind der schlimmste Feind des
Freibeuters. Zum Schiffsbauer
solltet Ihr Euch erst zu einem spé-
teren Zeitpunkt begeben, denn
dazu fehlt Euch noch die nétige
Kohle, die Ihr Euch durch Kaperzii-
ge oder durch redlichen Handel zu-
legt. Segelt [hr aufs freie Meer hin-
aus, steuert Ihr Euer Schiff aus der
Vogelperspektive an scharfen Klip-
pen und dunklen Sturmwolken
vorbei. Meldet Euer Ausguck ein
feindliches Schiff und Ihr entschei-
det Euch fiir den Kampf, so wird
auf einen eigens fiir die See-
schlacht bestimmten Bildschirm
umgeschaltet. Dort gebt Ihr dem
feindlichen Segler eine zielsichere
Breitseite mit Euren Kanonen oder
entert das Schiff, sobald Ihr glaubt,
mit Euren Ménnern in der Uberzahl
zu sein. Auf den Planken liefert Ihr
Euch dann ein heifles Gefecht mit
dem gegnerischen Kapitén.

Nebenher warten zahlreiche Her-
ausforderungen wie zum Beispiel
das Aufstobern einer Schatzflotte,
das Auffinden von lange verschol-
lenen Verwandten und das Errin-
gen der Gunst Eurer Angebeteten
auf Euch.

Stellvertretend fiir Eure ganze
Besatzung liefert Ihr Euch beim
Enfern mit dem gegnerischen
Kapitan ein heilles Gefecht.

Microprose haben sich red-
liche Miihe gegehen, dem
Klassiker ein neues, schine-
res 16-Bit-Gewand zu geben.
Am deutlichsten macht sich
dies bei den Fechisequenzen
und beim Aufenthalt in den
Stadten bemerkbar, die See-
karte prasentiert sich jedoch
wie gewohnt im tristen Ultra-
marin der 8-Biter. Das he-
wéhrte Spielprinzip wurde zu
100 Prozent heibehalten,
warum auch an einem Er-
folgsrezept unnotig herum-
dokiern?

Wer pure Action liebt, soll-
te sich von der verfiihreri-
schen Piraten-Thematik nicht
tduschen lassen. Denn trotz
Fechtkampfen und Seege-
fechten geht's bei Pirates
Gold eher beschaulich zu.
Ohne Kdpfchen kommt Ihr
nicht sehr weit, doch auf den
Degen und die Kanonen kénn-
tet Ihr fast verzichten, denn
Pirates Gold kann man auch
fast als Handelssimulation
spielen. ih

System: Meqga Drive
Spieletyp: Actiongeladene
Piratensimulation

Hersteller: Microprose
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie,Highscore-
Liste, 4 Schwierigkeiisgrade
Schwierigkeitsgrad: 2 his 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

60%

Musik:

59% T

Soundeffekt: / D

47% 5

Spiel- 81 Cy 2
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ZEIT FUR
STORCHE

Feuchtwiesen und Auen ver-
schwinden. Und mit ihnen die
Lebensraume fiir den beliebten
Adebar. Es ist héchste Zeit fiir
Stérche. Damit im Jahr 2000
nicht die Zeit ohne Stérche
beginnt. Fordern Sie

unsere Broschiire
"Der WeiBstorch"
an (fiir 5 DM
in Brief-
marken).

Info-Coupon
(bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich méchte lhre Broschiire
"Der WeiBstorch” anfordern.

5.~ DM in Briefmarken liegen bei.
Name, Vorname
StraBe —
PLZ, Ort

NABU
/ Postfach 30 10 54
wsi Naturschutzbund) 53190 Bonn

Topware

Pfarrer-Wengler-Weg 4,31535 Neustodt
At SNES  Mega Dr.
Addams Family 109,- dt 99,- dt
Aero der Akrobat  124,-dt
Aladdin 108,- dt
Allen 3 110,- dt 98,-dt
Asterix 109.-dt  106,-dt
Bomberm.4sp.Ad. 138,-us
Bubsy 104,- dt 99,- dt
Cool Spot 112,-dt 99,- dt
Desert Strike 94, dt 94,- dt
Final Fantasy 2 120,-us
General Chaos 106,- dt
Goof Troop 118,-us
Gunstar Heros 99, dt
James Bond jr. 89,-dt
J.C. Pro Tennis 112,-dt
Jurassic Park 122,-dt  108,-dt
King Arthur's W.  119,-dt
Magical Quest 104,- dt
Mario All Stars 88,- dt
Mario Kart 88,- dt
Mortal Combat 129,-dt  112,-4t
MysticQ.Legend  84,-dt
NHLPA Hockey 93  108,-us
NHLPA Hockey 94 108,- dt
Ottifants 98,- dt
Plok 84 ,-dt
Push Over 108,- dt
Pop’n Twin Bee 112,-dt
Rocked Kn. Adv. © 94,4t
Run Saber 122,-us
Sunset Riders 122,-dt
Star Wars 2 122,-dt
Streetfighter 2T.  122,-dt  122.-dt
Strider 2 ) 89,- dt
Tecmo NBA 120,-us
TMHT Tour. Figh,  132,-dt  118,-dt
Tiny Toons 112,- dt 94,- dt
Troddlers 108,-us
Utopia 112,-dt
World Heros 32,-dt
Young Merlin16MB 128,- dt
Zelda 3 89,- dt
4 Spieler Adapter  69,- 62,- dt
Action Replay Pro 99 dt 89,- dt
Pro Pad 27 dt 34,-
fordern Sie unsere Gesamtiisto
gegen 1.-O0M in Brietmarken an,
BITIE SYSTEM ANGEBEN 1
Versanakosten: Vorkasse 6.50 DM
Nachnome 7,00 DM + Zahlkcna b.
Ausland nur Vorkasse + 14.00 D
Druckfehler , Irtimer und Preisdndenngen
vorbehaiten. Es geiten unsere AGS |

ad}lih

ll

I

%leg‘ﬁfﬁ@ﬁ%
: v' . o {

YT

J

A

Actraiser 2 us.

Adv. of Dr. Franken us.
Addams Family 1I dt.
Aladin
Aladin us.

Alien vs Predator us.
Andre Agassi Tennis us.
Art of Flghtmg us.
Arcus Odyssey us.
Asterix dt.

Barbie us.

Battle Blatze us
Battle Cars us

Battle Tank 2 us.

Bio Metal us.

Blues Brothers dt.
Bret Hull Hockey
Bugs Bunny us.
Chester Cheetha II us.
Chopllifter III us.
Clay Fighter us.

Clay Mates us.
Cliffhanger us.

Dafty Duck us

Dead Dance us.
Death Bread us.
Dennis the Menace dt.
Dracula dt.

Dragon Ball Z 11 jp.
Dungeon Master us.

——

i JUonsah 1aupied asiyauelid

AIDSUINANRIDS ADPuUEeH

99.95 Equinox us. 119.95
119.95 Eye of The Behol. us. 139.95
79.95 Fatal Fury Il Vorb
99.95 Final Fight us. 114.95
99.95 First Samurai us 99.95
99.95 Flashback dt. 99.95
119.95 Goof Troop us. 99.95
139.95 Inspector Gadget us, Vorb
139.95 J. Madden Footb. 94 us.  125.95
89.95 Jurassic Parc dt. 119.95
12995 Legend us. 129.95
109.95 Last Action Hero dt. 79.95
119,95 Lamborghini Chall. us. 109.95
124.95 Lester the Unlikely us. 127.95
124.95 Lord of Rings us. 123.95
113.95 Lemmings Vorb
134.95 Lethal Enforcers/Gun 159.95
135.95 Mario Time Machine 129.95
119.95 Mario & Wario us. Vorb
99.95 Mechwarrior dt. 139.95
13495 Mega Man X us. 139.95
119.95 Mortal Kombat jp. 139.95
119.95 Mickey’s Challenge us. Vorb
124.95 Mr. Nutz dt. 119.95
129.95 NBA Tecmo Basketb. 11995 T
Vorb. NHL 94 u. 125.95
119.95 NHL Stanley Cup us. 119.95
29.95 Nobunaga’s Ambition us. 139.95
139.95 Paladins Quest us. 35,95
129.95 Pack Attack us. 105, 95

Pink Panther us.
Prehistoric Man us.

. Relief Pitscher us.

Rock n'Roll Racing
Romance III us.
Operation Alien us.
Secret of Mana us.

. Sensible Soccer dt.

Shadow Run us.
Sim Ant us.

Blazer dt.
Soldiers of Fortune us.
Star Wars us. -

Star Wars IT u;
Streetfighter ll Turbo jp-

. Striker dt.

Super Aquatic Games us.
Su er Bomberman incl.
layer Adapter

5 Shengoku jp.

Super Nova us.
Super Off Road II us.

. Super Turrican dt.

Eer Widged us.
Arcade
To; Gear Il us.

-2 Arcade Game us.
Tecmo Bowl us, 127.95
Turtles Tournament us.
Troddlers us.

Gnadenlos h||||

0921-51

Super

344

119.95 Turn and Burn us. 109.95
139.95 Ultimate Fighters us. 129.95
Vorb. Utopia us 117.9
119.95 Wing Commander II 119.95
139.95 Winter Olympics us. Vorb
Vorb. World Heroes us. 109.95
139.95 WWF Royal Rumble dt. 85.95
129.95 Young Merlin ’ Vorb.
118.95 Zombie ate my N. us. 114.95
121.95 Zool 119.95

2595
129.95 3DO
69.95 Grundgeriit 1.459.-
135.95 Demolition Man Vorb.
79.95 Total Eclipse 19.95
119.95 John Madden Football 135.95
89.95 Qut of This World 39.95
Shock Wave Vorb.
139.95 )
129.95 Atari Jaguar 599.--
1153 0921:513401
B8 Bt g oty
115.95 :1
124,95 Vorb Vorbmtellun mdgllch Lleferbar ab
99.95 Modnleen Dth %:tgc e?x:‘s a—“ar;;:% amsch;
Yo e eon, e ]
129.95 Pr::’see:;}vx;éfeﬁsu; soh:n’ ee Vomt reexchx Preise
105.95 ELINK ist Alexgnder Sprang.
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dhrend die CD-Version

Dune eher als interaktives
Strategie-Adventure bezeichnet
werden darf, (berwiegt in Dune 2
Echtzeit-Action. Vor dem Spiel ent-
scheidet Ihr Euch fiir eines der drei
Herrschaftshduser (Atreides, Or-
dos oder Harkonnen). Im Spiel un-
terscheiden sich die drei Clans
durch verschiedene Spezialwaffen.
Spielgegenstand ist folgender:
Wahrend Ihr auf der Oberfldche
von Arrakis das begehrte Spice (ist
gleichbedeutend mit Geld) erntet,

MEGA DRIVE

erfillt Ihr in jedem Level einen
speziellen Auftrag. Zuerst ist dies
nur das Sammeln einer bestimm-
ten Menge an Spice, spéter gilt es,
gegnerische Produktionsbasen
dem Erdboden gleichzumachen.
Das komplette Spiel lauft dabei in
Draufsicht ab. Zu Beginn eines
Levels verfiigt Ihr nur {iber ein Ru-
del Krieger, einige Fahrzeuge und
einen Bauhof, mit dem Ihr weitere
Gebdude produziert. Das erste Ziel
ist das Aufstellen einer Spice-Raf-
finerie. Mit der Fabrik erhaltet Ihr

einen Emnter, der die Planetenober-
fldche abgrast und Euch mit finan-
ziellen Mitteln versorgt. Je nach
Level sind weitere Bauvorhaben fiir
Fahrzeugfabriken, stationére Ver-
teidigungsgeschiitze oder Radar-
stationen mdglich. Der Gegner
hingegen muf nicht bauen, seine
Station steht von Anfang an. Wah-
rend Ihr langsam aufbaut, trabt der

Habt Ihr einen Level gemeistert, fliegt die CarryAll-Staffel eine Ehrenrunde. Der Weg zur Flugschau ist jedoch hart und steinig. Ihr beginnt mit

einem Bauhof und etwas Fufivolk und expandiert zur militarisch gesicherten Super-Produktionsbasis.

88

Hat 'ne Menge Geld gekostet,
aber wer siegen will,
braucht eine starke Basis

Feind etappenweise an und reibt
Eure Schutztruppen auf. Kommt's
Zu einer Auseinandersetzung, akti-
viert Ihr die gewiinschte Kampfein-
heit per Fadenkreuz und gebt in
gleicher Weise das Ziel der Attacke
an. Hat eine Einheit kein Komman-
do, bewacht sie automatisch ihren
ndheren Umkreis und beschieBt
jeden sich nahernden Feind. Hier
ist freilich eine taktische Aufstel-
lung wichtig. Die Fahrzeuge haben
ihre Stdrken und Schwachen. Ein
Raketenwerfer beispielsweise trifft
nur auf groBere Entfernung gut, er
sollte also fernab der Heimatbasis
und in hinterster Schlachtreihe
plaziert werden. Da
Eure Umgebung vor
einem Spaher-Be-
such pechschwarz

Das Wichtigste:
Zerballert der
Feind Euren
Bauhof, seid lhr
kaum zu retten

ist, bewahrt sich ein einfacher
Trick, um die Stellungen des Fein-
des auszukundschaften: Schickt
einen Ornithipter (bewaffnetes
Fluggerét) los und schon seht lhr,
von wo in der gegnerischen Stel-
lung Ihr beschossen werdet. Viele
andere Tricks und Taktiken (wie
*Von-hinten-anschleichen” oder
“FuBvolk tiberfdhrt man, stat es zu




Nach dem Kampf gegen die Ordos

beschiefien”) lernt Ihr Verlauf des
Spiels dazu. Da in jedem Level
neue Spielelemente hinzukommen,
halten die Anforderungen an Euren
Einfallsreichtum lange an. Zur wei-
teren Steigerung des Schwierig-
keitsgrads tretet Ihr in spéteren
Levels nicht nur gegen einen Clan
an, sondern kdmpft gegen zwei
Hauser und die Sadaukar-Recken
des Imperators. Nach jedem Level
erntet Ihr ein PaBwort.

Oh, wie liebe ich dieses
Spiel! Schon mit der PC-Ver-
sion habe ich mir etliche
Ndchte um die Ohren ge-
schlagen. Die Umsetzung auf

widmen wir uns den Harkonnen.
Die richtige Zusammenstellung des Abbruchkommandos ist wichtig.

grZrayes

B}.g?E LY

Euer Mentat teilt Euch den néchsten Auftrag zu

Konsole ist nicht nur ge-
gliickt, das Spiel wurde sogar
neu durchdacht. Um den
Nachteil der fehlenden Maus-
Steuerung auszugleichen,
haben sich die Mitarbeiter
von Westwood toll ins Zeug
gelegt und eine hervorragen-
de Joypad-Alternative gelie-
fert. Die Mischung aus Stra-
tegie und BallerspaB ist bei

2]
FIE

R, Ry

Solange Ihr die Gegend nicht auskundschaftet habt, bleibt sie

schwarz. Besonders niitzlich ist hier die Radarstation.

Kinkerlitzchen: Kleinwagen gegen FuBvolk. Erst in spéteren Levels

verfiigt Ihr iiber geniigend Fire-Power, um's krachen zu lassen.

Dune 2 derart gut abge-
stimmt, daB die einzelnen Le-
vels (Spieldauer: zwei Stun-
den und mehr) niemals
langweilig werden. Was sich
gegeniiber der PC-Version je-
doch gedndert hat, ist der
Schwierigkeitsgrad und der
Umfang. Konnte man auf dem
PC jede Spielsituation ah-
speichern, miift lhr nach ei-
nen mifigliickten Versuch auf
dem Mega Drive mit PaBwort
am Levelanfang neu einstei-
gen. Aulerdem fehlen in der
Konsolenversion einige Le-
vels und Spielelemente. Auf
dem PC mufBte man beispiels-
weise die Erfinderklause
“House of Yx” bauen, bevor
man die begehrten Spezial-
fahrzeuge wie den Devastator
oder den Sonic Tank herstel-
len konnte. Auf dem Mega
Drive reicht’s, wenn Ihr eine
Fabrik fiir Fluggerat aufstellt.
Grafisch reift Dune 2 kaum
jemanden vom Hocker, doch
sind die Sprites und Gebdude
mit viel Liebe zum Detail rea-
lisiert. Obwohl sich verschie-
dene Musikstiicke abwech-

3 Gpimes o

Nach bestandenem Level wird abgerechnet

seln, wird die musikalische
Begleitung allerdings in den
langwierigen Levels ofters
langweilig. Wem'’s stinkt, der
schaltet den Sound per Menii
ab. Von der Spielbarkeit ist
Dune 2 komplett gelungen
und ausgereift, Wer sich fiir
eine Mischung aus Action und
Strategie interessiert, muB
das Spice-Modul haben. jb

System: Vega Drive
Spieletyp: Action-
Strategie-Spiel

Hersteller: Westwood Studios
Testversion von: Virgin
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paflwort

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 120 Mark
Grafik:
64%
Musik:
65%
Soundeffekt:

4%
83%

Spiel-
spaB
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SUPER NINTENDO

» D

.

as kleine Robo-Kerlchen mit

dem stahlblauen Panzer ist
uns bereits in etlichen Sequels
auf den Systemen NES und Game
Boy ans Herz gewachsen und aus
der Welt der Videospiele einfach
nicht mehr wegzudenken. Jetzt soll
der qut gedlte Winzling auch auf
dem Super Nintendo ganz groB
rauskommen. Unterstiltzung er-
fahrt er dabei von seiner Freundin
und Verblindeten Zero, die sich

Abgedrehte Endgegner mit fiesen Tricks und phantasievollen Waffen

allerdings nur in einigen Zwi-
schensequenzen ins Spielgesche-
hen einmischt.

Wie gewohnt kdmpft Ihr gegen
fiese Roboter unterschiedlichster
Machart. Schafft Ihr es, sie zu
besiegen, so hinterlassen sie
Euch, kurz bevor [hnen das Blech
wegfliegt, ihre Waffe. Es erwarten
Euch gegnerische Kisten mit recht
illustren Namen, die allesamt dem
Tierreich entlehnt sind: Launcher

=

machen auch auf dem Super Nintendo Mega Man das Leben schwer
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Octopuld (Tintenfisch), Burnin'
Noumander (Elefant), lcy Penguigo
(Pinguin), Spark Mandriller (Affe),
Sting Chameleao (Chaméleon),
Storm Eagleed (Adler), Boomer
Kuwanger (Hirschkafer) und Armor
Armarge (Grteltier).

In ihren phantasiereich gestal-
teten Leveln herrschen diese
Obermotze (iber zanhlreiche Stahl-
kreaturen und hinterhaltige Me-
chanismen, die Euch den Weg zum
Versteck der Bosse steinig machen
sollen. Nach ihrer Vernichtung
hinterlassen sie bisweilen Ener-
giekapseln, die je nach Ver-
wendungszweck Eure Lebens-
energie oder die Munition Eurer
Spezialwaffen wieder auffrischen.
Lediglich Eure Standardwaffe ver-
figt (iber eine unendliche Muniti-
on, die sich sogar durch bestédndi-
ges Knopfdriicken zu einem
Superschuf} aufladen [48t.

An verschiedenen Stellen im
Spiel erhdlt Mega Man Gelegen-
heit, in einen groReren Hilfsroboter
umzusteigen, mit dem Ihr groBe
Schritte wagen kannt und der auch
kraftvoll zuschlagen kann.

Wenn unser Held mit seinen
Elekiromagnetfiilfen Wénde er-
klimmt und Umwege nicht scheut,
findet er hin und wieder sogar
ein Extraleben. Diese willkom-
mene Hilfe ist auch notig, denn
Sigma, ein {iberaus intelligenter
Android, erwartet Euch schon
zum Endkampf.

Feinde wie vom FlieBband:
Bei dieser Ubermacht heilit's
ein kiihles Blech bewahren.

Mega Man ist einfach nicht
totzukriegen! In einem Mario-
dhnlichen Siegeszug schafft
er es immer wieder, trofz un-
verandertem Spielprinzip und
-aufbau, die Gunst der Spie-
ler aufs Neue zu gewinnen.
Im ansehnlichen 16-Bit-Ge-
wand macht das Ganze natiir-
lich doppelt soviel Spaf!

Man wird nicht miide, den
Einfallsreichtum der Pro-
grammierer zu bewundern,
die sich nun zum wortwartlich
“x-ten Male” ein Sortiment
neuer Repro-Kreaturen aus-
ersonnen haben. Grafisch
durchaus sehenswert, iiber-
zeugt Mega Man X auch von
der guten Spielbarkeit her.
Bis auf wenige Stellen, an
denen’s schon mal etwas
langsam und auch ruckelig
wird, bleibt das Spiel durch-
weg gut steuerbar. Sogar der
schon beriichtigte Schwierig-
keitsgrad hélt sich diesmal
ausnahmsweise in einem

‘verniinftigen Rahmen. fh

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Jump'n’
Run

Hersteller: Capcom
Testversion von: Traumiabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Palwortfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 150 Mark

Grafik:
69%
Musik:
1%
Soundeffekt: P
49% %
. o 3
Spiel- 76 / 2
spaf O @3



Pop’n Twinbee zu Ful3

onamis Ballerprofi wird zum

FuBgédnger. Im neuen horizon-
tal scrollenden Jump’n'Run-Aben-
leuer hat die Twinbee-Familie Zu-
wachs bekommen. Mit Grin- und
Winbee sind zwei weitere Robot-
Bienen mit von der Hiipfpartie. Die
Jungs werden auch bitter bendtigt,
um den bosen Widersacher Dr.
Warumon Einhalt zu gebieten. Der
will den Weltraum zuriickerobern
und hat dafilr bereits das Symbol

des Friedens, die “Rainbow-Bell"
geklaut. Zudem lieB er die liebliche
Prinzessin Melora durch eine ge-
heime Magie verschwinden. Kénig
Shinamon, Herrscher des Regen-
bogenlandes, schickt die drei Hel-
den Twin-, Win-, Grinbee in die
sieben Fantasy-Landschalten, um
seine geliebte Prinzessin zuriick-
zuerobern. [hr kénnt nun alleine
oder zu zweit gegen das “Waru-
mon"-Empire antreten. Dabei rich-

Zonen und findet Schiiissel fiir Geheimtiiren

Raimbow: Bell Adventur

tet sich der Bildschirmausschnitt
immer nur nach einem Spieler. Zu
Beginn wird Euch auf einer Karte
die Position in dem jeweiligen
Plattformlabyrinth gezeigt. Dabei
stehen Euch zuerst nur die Basis-
walfen zur Verfligung, da ist nur
Treten und Boxen angesagt. Jeder
der Charaktere hat seine besonde-
ren Eigenschaften: Twin-Bee zum
Beispiel filhrt einen grofien schlag-
krdftigen "Hau'platt"-Hammer mit
sich. Wie schon bei den Vorgéan-
gern, konnt Ihr Powerup’s in Form
von unterschiedlich farbigen
Glbckehen aufnehmen. Je nach
Anzahl des gesammelten Gelduts,
erhoht sich Eure Schlag- und
SchuBkraft oder bekommt sogar
einen Schutzschild oder die be-
kannten Sidekicks spendiert.
Natirlich gibt's jede Menge Ge-
heimraume, in denen haufenweise
niitzliche Extras versteckt sind. Fiir
versperrte Tiren miBt lhr gut ver-
steckte Schliissel finden, um an
die besten Schmankerl zu gelan-
gen. Zusétzlich hat Konami noch
einen Battle-Mode mit eingebaut.
Dort konnt Ihr nach Herzenslust zu
zweit aufeinander einpriigeln. Dazu
gibt's schrag-witzige Musikstlicke.

3 GRMES 94

R'O/MECHIE'C/KS

Knallbunt und abgefahren: Das
Rainbow Bell Adventure sfiftet
Verwirrung, macht aber ‘ne
Menge Spal}

Wer Sonic oder Mario nicht
mehr sehen kann und zur
Abwechslung mal mit ande-
ren Knuddel-Sprites spielen
michte, kommt bei Twinbee:
Rainbow Bell Adventure voll

auf seine Kosten. Beim
Levelaufbau standen beide
erwdhnten Spiele Pate. Die
Zeichner haben sich bei den
Fantasy-Welten sehr viel
Miihe gegeben. Auch wenn
der erste optische Eindruck
der bonbonfarbigen Hinter-
griinde stark an Fantasy Zone
erinnert. Die “SiiBli"-Sprites
sind zwar klein, aber mit vie-
len Animationsphasen gut in
Szene gesetzt worden. Ein
groBes Lob gebiihrt der fein-
fiihligen Steuerung, die auf
jedes Kommando ohne Verzo-
gerung reagiert. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist knackig. Je
weiter man im Spielgesche-
hen fortgeschritien ist, desto
komplexer werden die Laby-
rinthe. Jump’'n’Run-Freaks
kinnen unbekiimmert zugrei-
fen. ws

System: Super Nintendao
Spieletyp: Jump’'n’Run

Hersteller: Konami
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Batierie

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 230 Mark

Grafik:

2%

Musik:

10%
Soundeffekt: 2
69% g
w 72% |
spaB O j:
a
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SUPER NINTENDO

U

[}

U nser Held Harry hat's aber
wirklich nicht leicht. Als
Handwerker und Spezialist fiir ja-
panische Holzhiitten wollte er nur
in Ruhe ein Haus nach dem ande-
ren bauen, Dabei kam er leider ei-
nem groBen Konzern ins Gehege.
So mufte er sich bereits vor eini-
ger Zeit mit den Schergen der Rie-
senfirma auseinandersetzen (da-
mals auf dem 8-Bit-Famicom). Als
Folge der Niederlage verschwand

Der erste Zwischengegner bewirft Euch mit Luftballons. Die Karte

der médchtige Konzern in der Ver-
senkung und fristete ein armseli-
ges Dasein. Irgendwann in ferner
Zukunft entschlossen sich die Bos-
se der Gesellschaft, einen Mitar-
beiter in die Vergangenheit zu
schicken, um Harry zu besiegen
und somit die Zukunft zu verdndern
(die Story kommt mir irgendwie
bekannt vor). So kAmpit der tapfere
Handwerker erneut um seine Exi-
stenz.

zeigt Euch, wie weit Ihr schon gekommen seid.
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Unterm Hammer

Hammerin Harry

Ihr priigelt Euch durch fiinf Le-
vel, die wiederum in Spielab-
schnitte unterteilt sind, auf Eurem
Weg zum gewaltigen Endgeg-
ner. Eure einzige Waffe ist Euer
grofier Hammer, den Ihr auf ver-
schiedene Arten einsetzt, AuBer
dem normalen, hammerharten
Schlag auf den Kopf schleudert Ihr
Euer Werkzeug wie einen Bume-
rang. Wenn Ihr geniigend Power-
Ups in der Form eines Bizeps auf-
nehmt, konnt Ihr den Hammer
auch nach oben werfen und sogar
ein kleines Erdbeben erzeugen. Im
ersten Level, dem Zentrum der
Stadt, gehen neben Bauarbeitern
auch Rowdies auf Einrddern und
sogar Milltonnen auf Euch los.
Zum Gliick findet Harry einen Rol-
ler, mit dem die Unruhestifter aus-
geschaltet werden. Spéter im Park
bekampfen Euch sogar scheinbar
harmlose GroBmutter und sogar
Arzte jagen Euch mit vergifteten
Spritzen. Zum Gliick findet Ihr
niitzliche Extras auf Eurem Weg.
Ein rotes Jackchen dient als Rii-
stung, eine Pluderhose vervielfacht
Harrys Sprungkraft, und goldene
Miinzen machen unseren Helden
kurzzeitig unsichtbar.

Harry auf seinem roten Roller
verfolgt einen der
Rowdies auf einem Einrad

Zwar erreicht die Super-
NES-Umsetzung von Hamme-
rin Harry nicht ganz die Klas-
se des Gamehoy-Hits, doch
auch die 16-Bit-Version ge-
hirt zu den besseren Jump’n
Runs, die ich in letzter Zeit
gespielt habe. Die Grafik ist
sehr witzig gezeichnet, die
Musik klingt wunderbar japa-
nisch und paft sehr gut zum
Spielgeschehen. Die Gegner
sehen alle sehr niedlich aus
und haben viele nette Tricks
auf Lager. Einige der Miill-
tonnen schleudern z.B. ihre
Deckel wie einen Bumerang
und laufen dann auf Stum-
melbeinchen direkt auf Euch
zu. Zwischen den einzelnen
Levels gibt's zwar ein wenig
japanischen Text, der jedoch
fiir das Spiel nicht von Bedeu-
tung ist, so daB Ihr auch das
Importmodul ohne Bedenken
kaufen kdnnt (mal abgesehen
vom sehr hohen Preis). Ham-
metrin Harry ist ein lustiges
Jump’n Run ohne hesondere
Schwiéchen. 1z

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: lrem
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 170 Mark

Grafik:
65%
Musik:
1%
Soundeffekt: 2
56% 5
s 72% |
spaB O 2



Dragons Revenge demnéi. erhaltlich
gsiulker dt demnd. efhalﬂl:h

Aero e Acrobat us
Aladdin dt/us
Battletoads us

ds vs, Double D

Battlet g
BOB dtius

Bubs:

cD J\gorbumer 3 dt/us
CD Batman Returns dt

€D Dracula us

CD Ecco the Dolphin dt/us
€D Final Fi J’

€D Groun Zaro ‘I'exas us

€D INXS Make my Video dt

€D Jaguar XJ-220 dt

€D Jurassic Park us

CD Lethal Enforcement us

CD Lunar the Silverstar us

€D Monkey Island us
ighttrap us

CD Prince of Persia dt/us

CD Robo Aleste di/us

€D Sherlock Holmes 1

CD Silpheed dt/us

CD Son of Chuck Rock Il us

€D Sonic dt

109. .-’99.

us 109
99.-/89.-
99.-
89. /?9
109
89.-
89.-
129.-
89.-
89.-
109.-
129.-
99.-
99.-
109.-
89.-/79.-
99.-/89.-
109 -
89.-/99.-
99.-
8

CD Spiderman vs ngpm us 109.-

cD Tﬁunder hawk

€D Thunderstrike us
CD Time Gal us/dt

CD WWEF Steel Cage us
Carmen San Diego us
Chuck Rock dt

Chuck Rock Il Son of Chuck dt  99.-

Cool Spot dt
Cosmic Spa:ehend us

Young Merlin demnd. erhdltlich
Mega Man X us demnad. erhiltlich
Equinox demnd. erhaltlich
Pole Position demnad. erhaltlich
Jun le Strike demnd. erhdltlich
aga us 129.-
Acrrulser Il us 119.-
Addams Family Il us 59.-
Aladdin dt/us 119.-/129.-
Aquatic Games us 89.-
Art of Flahllng us 139.-
Asterix 109.-
BOB dt/us 109.-
Back to the Future jp 59.-
Barbie us 119.-
Batman us/jp 59.-/49.-
Battleship us 119.-
Battletoads vs. Double Dragon us 129
Beethoven us 9 -
Bio Metel jp
Blues BroiLers us/jp 79/ 59.'
Boxing Legends us 119.-
Bubsy dt/us 109.-/89.-
Caesars Palace us 109.-
Cla’i‘ﬁghfer us 129.-
Cliffhanger dt 109.-
Combattribes jp 49,-
Cool Spot us 119.-
Cool World 59.-
Crash Dummies us 119.-
Cybernator dt 119.-
Darius Force jp 129.-
Dennis us 99.-
Doomsday Warrior us 49.-
Dracula dy fus 119.-
E.V.0. E\ruluhnn us 109.-

Dashin' Desperados us 99,.
Dinosaurs for Hire us 89.-
Dracula us 109.-
Ecco the Dol;hm dt 99.-
F-15 Strike ?Ie 1l MD us 109,-
F-117 nghls orm us/dt 109.-/119,-
FIFA International Soccer d| 9.-
Fatal Fury di/jp 109.-/59.-
F-ramusfun‘? iP 49.-
Flash 109.-
Flintstones dt 99.-
Formula One dt/us 119.-/109.-
Gaiares us 39.-
Gain Ground dt 49.-
Gauntlet 4 us 99.-
General Chaos dt | 109.-
George F. KO Boxing us 49.-
Global Gladiators d 99.-
G-Loc jp 49.-
Golden Axe lll jp 89.-
Grandslam Tennis dt 89.-
Gunstar Heroes di/jp 99.-/79.-
Hardball 3 us 99,-
Hau nhnadi/us 119.-/99.-
Home Alone dt 49,-
Hook u 99.-
Immurlul dt 49.-
Jewel Master us 39.-
John Madden 93 us 89~
John Madden 94 dt/us  119.-/109.-
Jordan vs Bird us
Jungle Strike dt/us 109. f99
.Iurussn: Park us 109.-
of Monsters dt 59.-
I.un stalker us 109.-
Leaderboard Golf dt 69.-
Lemmings dt 99.-
Lethal Enforcers Modul us 149.-
Mega lo Mania dt 99.-
mscro Machines dt 89.-
-
Mogrlu[ Kombat dt/us 109. /99.

Mutant League Football us

Edono Kiba jp

Empire S Slnkes Back us/dt 139.-/1 19::

F-15 Srnke Eagle us
F-Zero dt/us
Fatal Fury us.
Fatal Fury Il jp
Final Fantasy Il us
Final Fight us
Final Fight Il us
Final Stretch jp
First Samurai us
Flashback dt
GP-1 Motorcycle
Goof Troop us
Hurla&Hurnongous us
Ikari Warriors |p
Inindo us
James Bond jr. us
John Madden 94 SNES us
Jurassic Park dt/eng
ngbﬁrfhurs World'dt
Lam| hini us
Last ﬂman Hero dt

On us
Lost Vikings us
Magic Johnsons Slam Dunk jp
Magical Quest us
Mario Allstars dt/jp
Mario's Time Mac |ne us
Mechwarrior dt
Mortal Kombat dt/us
NBA Showdown us
NHLPA 93 us
NHLPA 94 Hockey SNES us
Nigel Mansell us
Pac Attack us
Paladins Quest us
Parodius
Pink Panther us
Player Manger
Pocky & Rocky dt/us

59.-!6‘)::
99.-

169.-
129.-
69.-
119.-

159.-
99,

119.-

129.-
99.-
89.-
59.-
99.-
59.-

119.-
129.-/ { 19.-

69.-
59.-
95, f??-
119.-

29.-

119.-/ 109.-
129.-

79.-

119.-

119.-

99.-

119.-

99.-

IO? -
129.-/1 09 .

dt/us
Robocop dt

Rocket Knight Adv, dt
Rolling Thunder Il us
Rolo to the Rescue dt
Rayale Rumble dt/us
Shining Force dt/us
Shinobi 3 us/jp

Side Pocket |p
lﬂjttﬂe & Roll dt

Spinball dt

: man X-Man us
latterhouse 3 us

etfighter Il Turbo

yonic
on

dlh Jus 29:/119./109-

Strepts of !lage d
Strider Il

Summer Challenga dt
Sunset Riders dt
Superman dt

e Arcade us
MNT Teenage M. Turtles
Technoclash dt/us
Tecmo Bowl us
Thunderfox us

Tiny Toons dt

Toe Jam & Earl 2 u

Treasure Island [Mchnulds] ‘K 99 -
Turtles Tournament Fiﬂhiers 1

Two Tribes Populous
Ultimate Quix us
Ultimate Scecer dt

Robocop vs Terminator us

99.-/79.-

79.-
99.-
89.-
99.-

89.-
119--

59.-
99.-
89.-
59.-
79.-

99,
99.—/ 79.-
119.-
39.-
3'?.

dt

19-

Pop'n Twinbee jp 89.-
Prime Goal jp 129.-
Push Over us 79.-
Redline Racer us 119.-
Ren & Stimpy Show us 119.-
Riddick Bowe Boxing us 119.-
RoboCop vs. Terminator us 119.-
Rock'n nll Racing us 109.-
RackY Rodent us 109.-
Royal Rumb!a us 129.-
Run Saber us 119.-
Rushing Beat 1 jp 59.-
Secret of Mana us 129.-
Sengoku jp 129.-
Shuﬁ dun us/dt 119.-
Side Pockei us 109,-
Sonic Wings jp 129.-
Star Fox us 99.-
Star Wing dt 109.-
Streetfighter dt 129.-
Sh‘earf'ghler Turbo SNES 139.-

Striker us/jp/dt -/89 /119,

Sunset Riders us/dt 109.-/129.-
Super Air Diver dt/jp 129.-/99.-
Suber Back to the Future jp 39.-
Super Battletoads us 89.-

Super Bomberman d”;ln 9’9 -/79.-
ayer Ad

Super Bomberman us/4
Super Farmation Soccer jp
Super Nova us

Super Offroad the Baja us
Super R-Type Ill j |'p

Super Turrican d

Super Slapshot us
Tazmania us

Tecmo Bowl us

Tecmo NBA Basketball us
Terminator us

Terminator 2 dt/us

Tetris Il / 1l jp

Tom & Jerry dt/us

Tony Meolas Soccer us

139.-
10

109.-
119.-/100.-

Xanon 2 dt

Zombies A. m. Neigh. us «
4-Spieler Adapter SEGA
6-Button Pad Dauverfeuer MD us
6-Button Pad MD dt

Action Replay Pro MD dt
€D-Rom Il inkl. Road Megaer dt
CD-Rom ohne Spiel Megadrive dt 499,
CDX Converter dt 99.-
Capcom Powerstick MD us. 169.-
Hyperbeam Pads Infrarot jp 89.-
Japan Converter j 19.-
Megadrive II Alncﬁm Set dt 295.-
Megadrive Il Grundgerét dt 199,-
Manacer inkl, & Spiele us 119.-
NTSC Converter 60Hz us SEGA  39.-
RGB Kabel MD 1 und 2 29.-

3D0 us/2 CD/220V 1459.-
Umbau RGB/220V taugl. 169.-
Umbau 220V 79.-
Animals 109.-
Battlechess 119.-
Dragons Lair 119.-
Monster Manor 129.-
Lemmings 119.-
Mad Dog McGree 119.-
quhi Trap 119.-

lar 7 119.-
Total Eclypse 119.-

Top Gear us/dt 109.-/129.-
Total Carnage us/dt 119.-/129.-
Toys us 49,
Troddlers us 99.-
Tuff E Nuff us 99.-

Turtles Tournament Fighters dt  139,-
Utopia us 109.-

Vegas Stakes us 99.-
Wani Wani Woerld 2 jp 29.-
Waynes World us 69.-
Wo are Back us 119.-
Wizards of Oz us 119.-
Wordtris us 49.-
World Heroes us 129.-

Wrestlemania j
Zombies Ate My ﬁm%bours dt/us119. !99
4-Spieler Adapter 5N

60Hz Adapter NTSC SNES dt 39 -
ASCIl Pad us

Action Replay Il 50/60 Hz 109 -
Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-
Dual Remote Pad us 109.-

GumeMage 50/60Hz 99.-
ousfer 59.-

RGB Kab 39.-/29.
SMES US lPud QZOV}RGB K./us 249.-
Super 4 Joypad SNES dt/us 9.-
Super Scope us 109.-
Universal Adupter Sturfox taugl. us  29.-
Verlangerungskabel 19.-
Umbau: SNE 501’60 89.-
qunr us/RGB-Kabel/Spiel 599.-
alaxy 119.-
l!mden 119.-
Dino Dudes 119.-
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SUPER NINTENDO

erade noch auf dem Amiga
herumgehtpft, springt der eif-
rige Nager gleich auf ein Super-
Nintendo-Modul (iber. Das kleine
niedliche Eichhornchen macht sich
diesmal auf Wanderschaft in die
Berge, um einen bosen Yeti aufzu-
halten. Auf dem Weg dorthin wird
das eifrige Kerlchen von der ge-
samten Tier- und Gemiisewelt ge-
jagt. Es gibt kein Plétzchen in den
Fantasy-Landschaften, an dem

Mr.Nutz keiner Gefahr ausgesetzt
ist. Da bleibt nur noch iibrig, tiber
Stock und Stein davonzuhiipfen.
Ausgeristet mit einer alles ver-
nichtenden Schwanzwedeltechnik
und Wurfhaselniissen zieht
Mr.Nuiz in den fast aussichtslosen
Kampf. Grausame Killerdpfel,
fleischiressende Pflanzen und rie-
sige Stechwespen verfolgen den
knuppeligen Wirbelwind im ersten
Abschnitt. Durch geschicktes

Sarsa

In jeder Fantasy-Welt gibt es eine Menge verschiedener Gegner-
Sprites. Nichts fiir zarte Naturen und Insektenhasser.

94

Draufhiipfen (im eleganten Sonic-
Stil) sdubert Ihr den Bildschirm
von den lastigen Gegnern. An un-
terschiedlichen Stellen finden sich
zusdtzliche Wurfniisse, Geldstlicke
und viele andere Extras, die |hr
natiirlich aufsammeln solltet. Ins-
gesamt gibt es sechs riesige Hiipf-
welten, welche mit unterschiedli-
chen Schikanen aufwarten. Die
Gegenden sind jeweils in vier Ab-
schnitte aufgeteilt. Am Ende jedes
Levels wartet auf Euch ein Ober-
fiesling, der Euch mit unterschied-
lichen Angriffstechniken das Leben
schwer macht. In einem Option-
Menil konnt Ihr die Anzahl der Le-
ben bzw. Continues erhdhen oder
reduzieren.

Toll! Endlich mal wieder
ein witziges Jump'n'Run fiir
das Super Nintendo. Leider
hat Ocean keines von den ge-
lungenen Features der Ami-
ga-Version iibernommen. Die

Hey! Hier wirds mir
zu stachelig, da mach' ich
gleich 'ne Fliege.

Grafik hat mit der Computer-
version nicht mehr viel ge-
meinsam und wurde komplett
neu iiherarbeitet. Erfreuli-
cherweise haben sich die
Jungs von Ocean viel Miihe
gegeben: Mr.Nutz lauft und
springt fast wie in einem Car-
toon-Filmchen iiber die Matt-
scheibe. Aber wie schon zu
oft, wurden wieder ein paar
Spielelemente von bekannten
Vorbildern geklaut. Der Big
“N" Klempner und der blaue
Igelbiltz lassen griiBen. Die
sehr farbenfroh wirkenden
Hintergriinde und lieblichen
Sprites machen wiederum al-
les wett. Die Levels sind sehr
groB und stellen auch hart-
niackige Forschernaturen zu-
frieden. Der fetzige Sound
kann sich ebenfalls hdren
lassen. Jedoch fehlt mir das
innovative Element, wie so
oft bei diesen Jump'n'Runs.
Mr.Nuiz bleibt bis zum Ende
solide Unterhaltung, echie
Hammer-Highlights in Form
von neuen Ideen giht's leider
nicht. Trotzdem: Alleine we-
gen des Sii-Faktors solltet
lhr Euch Mr.Nutz anschauen.
Wer sich dieses Spiel in die
Sammlung stellt, wird sich
kaum argern. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Ocean
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

70%

Musik:

69%

Soundeffekt: P

65% 5
o/ ki

e 68% |
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MEGA DRIVE

Aladdin dt 119.90
Bubsy dt 89.90
Fi-Racing dt 119.90
FIFA-Int.-Soccer dt 118.90
Gauntlet IV 109.90
Gunstar Heroes dt 109.90
John Madden '94 dt 129.90
Landstalker dt 129.90
Lost Vikings 119.90
NHL-Hockey’'94 dt 119.90
Ottifants dt 88.00
Puggsy dt 109.90
Robocop vs. Terminator 109.90
Sensible Soccer dt 119.90
Sonic 1l dt 149.90
Street Fighter Il CEdt  139.90
TM.N.T. Fighters dt 129.90
Toejam & Earl dt 119.90
Wiz'N'Liz dt 109.90
WWF Royal Rumble 129.90
MEGA CD li

Chuck Rock il dt 109.90
Double Switch 124.90
Dune 129.90
Ground Zero Texas 129.90
Jurassic Park 129.80
Lethal Enforcers dt 149.90
Monkey Island us 109.90
NHL-Hockey '94 dt 99.90
Puggsy dt 118.90
Sonic CD dt 89.90
Terminator 129.90
WWF 109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Mega Drive Il dt 189.00
Aladdin Set 289.00
Mega CD Il dt 0. Spiel  509.00
CDX-Adapter 109.90
Umbau 50/60 Hz 39.90
Adapter 50/60 Hz 49.90
RGB-AV-Kabel MD V/li 39.90
SEGA 6-Button Pad 39.90
ASCII 6-Button Pad 59.90
Action Replay Pro 109.90
Street Winner Board 129.90

SUPER NES dt

Aladdin 109.90
Battletoads 119.90
Bomberman 99.90
Bomberpaket 154.90
Bubsy 119.90
Chuck Rock 109.90
Cool Spot 129.90
Equinox 139.80
Flashback 139.90
FX-Trax 109.90
Goof Troop 119.90
GP-1 124.90
Jimmy Connors 129.90
Jurassic Park 139.90
King Arthur’s World 99.90
Mechwarrior 148.90
Mortal Kombat 139.80
Mystic Quest 89.90
NBA Jam 139.90
Nigel Mansell 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Sky Blazer 129.90
Star Wars 119.80
Starwing 109.90
Striker 129.90
Street Fighter [l Turbo  129.80
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
T.M.N.T. Tournamnet 149.90
Terminator Il 139.90
The Lost Vikings 119.90
Utopia 129.00
WWEF |l Royal Rumble 139.90
Winter Olympics 139.90

Super NES dt 50/60 Hz
Multinormgeraét dt/us
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00
Umbau 50/60 Hz Multinorm flir
Super NES dt/us 99.00
Umbau-Bausatz 50/60 Hz mit
ausflhrlicher Anleitung  79.00
RGB-Kabel us/dt 38.90
-in Verbindung mit Umbau 29.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90

299.00

SUPER NES us

Art of Fighting 149.90
Battle Tank I 134.90
Battletoads/Dbl. Dragon 139.90
Boxing Legends 99.90
Choplifter Il 114.90
Clay Fighter 139.90
Daffy & Marvin 129.90
Dungeon Master 149.90
EV.O. 139.90
Final Fantasy Il 139.90
Legends of Ring 134.90
Lawnmower Man 129.90
Lemmings Il 139.90
Lethal Enforcers 179.90
Lufia 139.90
Mechwarrior 129.90
Mega Man X 139.90
Mortal Kombat 99.00
NHL-Hockey'94 129.90
Operation Logic Bomb 129.90
Paladins Quest 139.90
Robocop vs Terminator  134.90
Rock’'N’Roll Racing 129.90
Secret of Mana 149.90
Sengoku 124.90
Shadow Run 129.90
Sim Ant 119.90
Super Star Wars || 139.90
Tecmo NBA Basketball 139.90
Troll Island 129.90
Tuff E Nuff (Dead Dance)! 99.90
Ultimate Fighters 138.90
Wizard of Oz 129.90
World Heroes 139.90
Zool 124.90
Action Replay Pro SFX Il 119.80
6-Player-Adapter 59.90
Street Winner il 129.90
fur SNES & Mega Drive
Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90
Super Scope 6 us/dt 139.90

Scope Spiele am Lager

NEO GEO

Fatal Fury Special 339.00
3 Count Bout 229.00
Alpha Mission 1l 149.00
Art of Fighting (I 369.00
Magician Lord 149.90
Miracle Adventure 359.00
Samurai Shodown 369.00
Sengoku 1 289.00
Super Sidekicks 289.00
World Heroes Il 289.00

Weitere Titel ab DM 149.00
(nur solange Vorrat reicht)

Grundgeréat RGB/PAL  73%.00
Goldset ab 999.00
Joyboard 119.00
Memory Card 58.00

Turbo Grafx inkl. Netzteil
RGB-Kabel & 3 Spielen 199.00
(nur solange Vorrat reicht)

3DOus

Battlechess 128.90
Dragon’s Lair 129.90
Qut of this World 139.90
Night Trap 129.90
PGA Tour Golf 139.90
Shock Wave 139.90
Stellar 7 138.90
Total Eclipse 138.90
Panasonic 3DO ab 1489.00

AUCH MIT RGB-UMBAU!

JAGUAR DT 599.-

Alien vs. Predator us 129.90
Checkered Flag us 129.90
Evolution us 124.90
Raiden us 124.90
Tempest 2000 us 129.90
Tiny Toons us 129.90
Trevor McFur us 124.90

Grundgerét RGB inkl Kabel
und 220 Netzteil 699.00




SUPER NINTENDO

chon vor gut einem Jahr

konnten sich Game-Boy- und
NES-Besitzer mit dem Tetris-Ver-
schnitt in leicht abgewandelter
Form vergniigen. GroBartig veran-
dert hat sich auch bei der 16-Bit-
Version nichts. Anstatt Kugeln
oder Dreiecke, diirfen nun Kekse
und andere Leckerbissen auf- bzw.
nebeneinander gestapelt werden.
In einem vierspaltigen Spielfeld

CHII r i

Mg

Lo Xl {
2

{1111
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rauschen die Broselsteine von der
Decke oder von rechts heran. Um
die Pixelkekse richtig anzuordnen,
bewegt |hr das Steuerkreuz auf ei-
nen beliebigen Symbolstein, den
[hr dann vertikal oder horizontal
wie auf einem FlieBband verschie-
ben kénnt. Treffen zwei oder meh-
rere gleiche Symbole aufeinander,
ldsen sich die Linien in Luft auf. Ist
der Bildschirm vollstandig geleert,

Yoshi und Mario kurbeln und drehen die Briselsteine heran was das
Zeug halt. Im Zwei-Spieler-Modi geht's ziemlich eng zu.

geht's weiter in den néchsthéheren
Schwierigkeitsgrad. Im "Gegenein-
ander”"-Mode kénnen sich zwei
Spieler auf einen gesplitteten Bild-
schirm messen. Bei einem Puzzle-
Mode diirft Ihr kombinieren und
nur eine begrenzte Anzahl von Mo-
ves ausfiihren, das Ganze ist zu-
sdlzlich noch zeitlich begrenzt.

Eigentlich ist das Thema ja
schon bis zum Letzien ausge-
reizt, trotzdem macht es im-
mer wieder Spal, ein bifichen
zu knobeln und im richtigen
Augenblick zu reagieren. Auch
Yoshi’s Coockie ist von dem
simplen Spielprinzip gepragt
und erfordert dieselbe Menge
an taktischer Voraussicht wie
seine Vorganger. Grafisch
wird alte Hausmannskost ge-
boten. Die Musik wirkt auf die
Dauer etwas nervtdtend, so

daf bald der Lautstérkeregler
kraftig bedient wird. Fiir alle,
die Tetris-verwandte Spiele
mogen, die geometrischen
Steinchen aber nicht mehr
sehen kinnen, ist Yoshi’ Coo-
kie eine willkommene Ab-
wechslung. ws

System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschicklichkeits-
Strategie-Spiel

Hersteller: BPS

Testversion von:

Belhag AG (CH)

Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue, Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
45%
Musik:
40%
Soundeffekt: 2
45% g
J 0 3
o 8% |k
spaB O R:

Seart = lUinschalter

“Sélvt - Utisschuier
Seid Ihr das lastige umstopseln satt 27
Dann haben wir die Lésung fdr Euch Il
Der RGB Umschaller fir Videospiele mit
Anschlufs (0r die Slerecanlage.

3-tach Umschalfer 159.99 DM
4-fach Umschalter 179.99 DM
7-fach Umschalter 259.99 DM

Ui

Wir bieten Umbauten aller Art.

Bitte fordern Sie unseren
kostenlosen Umbaukatalog an.

Tel.: (0 26 22
%@&@ SOFT & (8 as 17%

An- und Verkauf ven Gebrauchtwaren Druckiehler und Prelsanderungen vorbehallen
Wolf Soft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax.O 26 22 / 8 35 83/

rschiSkabel
“Ahsehitisikubel

SNES RGB Kabel di/us/jp Hifians. 49,99 DM
Neo Geo RGB Kabel Stereo lll 4499 DM
Mega Drive RGB Kabel Sterec 11| 44,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel 49,99 DM
Hifiadapter fir RGB Kabel 29.99 DM
Adapter fir Commodore und

Philips Monitore aul Scart 45,99 DM
Spezialanfertigungen ab 3999 DM

Wir fithren auch Hard- und Software fiir:
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK,
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw.

Jetzt neu: Jaguar & 3DO

RAGUZI
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel
Tel. 0228/45 3763 * Fax 0228/454019

je Spiel

SONDERAKTION FUR SNES-BESITZER!!!
~ King Arthur’'s World (PAL-Version)
— Parodius (PAL-Version)
— Shanghai ll - Dragon’s Eye (PAL-Version)
— Super Bomberman (PAL-Version)
~ Starwing (PAL-Version)

100,00 DM

MANGA-Videos erhaltlich, gesonderte Preisliste anfordern.

Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Geblihr

Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

dt = deutsche od, européische bzw. PAL-Version - us = amerikanische Version

SUPER NES Pop'n Twin Bee 2 jp 159,85 Dracula Unleashed us 129,85 CDX-Adapter 95,95
Art of Fighting us 14895 | Super Pinball I 148,95 Bernd Herfurth e Dune di. 109,95

Britt Hull Hockey us 13995 | SimCity dt. 8995 Weselerstr. 54, 48151 Minster Jurassic Park us 12995 | MEGA DRIVE

Contra 3 us 8995 Secrat of Mana us 139,85 Lethal Erforcers dt 13895 Aladdin dt. 8995
Championship Pool  di. 139,95 Super Conflict dt. 109,95 Tel. 0251-527854 - Fax: 527971 Mad Doc Mc Crea us 12895 Blades of Vengance  di. 129,85
D-Force us 69,95 Super Aleste us B985 NHL Hockey 84 CD 129,95 Etemal Champions di. 139,85
F-Zero dt. 59,85 Shanghai 2 dt. 149,95 L] Double Switch us 129,95 Gaunllet 4 d. 109,95
Flashback dt. 149,95 Tetris/Bomblris ip 149,95 QE " Sherlock Holmes 1 d. 7985 John Madden 94 dt. 129,85
Goof Troop dt 129,95 Tolal Camage di. 129,85 Time Gal d. 69,95 Landstalker dt 139,95
Rasenmahermann dt. 119.95 Top Gear 2 dr. 129,95 Terminator us 12995 Lotus 2 dt 129,95
Maga Man X us 149,85 Top Gear 2 us 12995 | Wings 2 us 89,95 MEGA CD WWF Rage in the Cage us 12995 Winter Challenge us 69,85
Mystical Ninja dl. 119,85 | World Heroes di. 13985 | Aclion Replay 2 di. 10995 Buming Fists dt 118,95 | Lunarthe Siverstar — us 12985 | Zool dt. 129,95

AN- + VERKAUF VON GEBRAUCHTEN SPIELEN. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT.

ccasionen,

SEGA

SCHWEIZ PROTOVISION:

Tiefstpreise fir Videogames, US Magazine
Japan-Anime PAL Videos! Manga Specials,
PC Engine, Virtual Redlity,

Jaguar, 3DO und NEO GEO.

Weinbalde 1, CH-6010 Kriens

Hotline 1 041/45 24 05
jetzt anrufen Hotline 2 077/43 44 61
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"Fly Hfgh" au! dem MD' NBA Shawdown vermittelt Praf:baskefbaﬂ

Shaq-Attack

Spannung vor dem Supe-Nintenda-Korb: Geht er rein?

NBA Showdown

patestens seit Deutschland in

ginem phantastischen End-
spiel gegen Rufiland Europamei-
ster wurde, erlebt Basketball auch
in Deutschland einen ungeheuren
Aufschwung. Die Topspiele der
amerikanischen Super-Liga NBA
sind langst auch bei uns im Fern-
sehen zu sehen. In NBA Show-
down stehen Euch alle 27 NBA-
Teams mit allen Topstars zur
Verfilgung. Ihr kéinnt eine komplet-
te Saison bis zu den Finalmatches
durchspielen oder einfach nur ein
Freundsschaftspiel bestreiten. Da-
bei gibt's zwei verschiedene Spiel-
arten. Im Simulations-Mode ermii-
den die Spieler und missen
deshalb regelmaBig ausgewechselt

4

DEr
5.5
8.5
8.7
8.0
7.0
8.0
B8
8.0
Tei
8.0
8.8

werden, Fouls werden gezahlt.
Nach fiinf RegelversttBen wird ein
Spieler ausgeschlossen. Um das
Spiel noch realistischer zu gestal-
ten, solltet Ihr die Verletzungs-Op-
tion einschalten. Bei Pre-Season-
Matches stellt [hr Eure Mannschaft
auf Wunsch selbst zusammen. Ihr
wollt mit fiinf Air Jordans gegen
fiinf Charles Barkleys antreten?
Kein Problem. Nachdem Ihr Euch
fiir eine Spielart entschieden habt,
geht's ab ins Stadion. Im Angriff
kontrolliert Ihr immer den Spieler,
der den Ball flihrt. Bei einem Pafl
wahlt Ihr mit den L-R-Tasten den
PaBempfanger. Nicht weniger als
38 der besten Cracks beherrschen
Special-Moves. Das konnen Dreh-

PLAY OPTIDN
PLAY LEVEL

| PERIOD" LENGTH
HUSIE

Auf beiden Modulen findet Ihr die Stars der Saison. M:t den umfang-
reichen Einstellmaglichkeiten kommen auch Strategen zum Zug.

3 Gliles o4

wiirfe oder extrem schwierige Dun-
kings sein. Die meisten der gelten-
den Basketballregeln wie z.B die
25-Sekunden-Begrenzung werden
auch in NBA Showdown beachtet.

Wer einmal das US-Dream-
team gesehen hat, weil}, wie
schnell Baskethall sein kann.
NBA Showdown kann da
leider nicht ganz mithalten.
Ich hatte immer das Gefiihl,
irgend jemand stiinde per-
manent auf der Bremse. Bei
zehn Spielern auf dem Feld
verliert man dfters mal den
Uberblick. Trotzdem ist NBA
Showdown eine gute Basket-
ballsimulation. Die Stars sind
gut zu erkennen, die Grafik
ist wirklich erstklassig. Auch
die Soundeffekte mit digita-
lisierter Sprachausgabe sind
hdorenswert. Die Entwickler
haben versucht, das Spiel
maglichst realistisch zu ge-
stalten. Leider nehmen die
Computer-Schiris ihren Job
zu ernst, weswegen Anfanger
unabsichtlich ein Foul nach
dem anderen produzieren.
Die Grafik der Mega-Drive-
Version kann natiirlich mit

der SNES-Fassung nicht mit-
halten. Basketball-Fans soll-
ten sich dieses Programm
naher anschauen. 1z

System: Mega Drive
Spieletyp: Basketball-
simulation

Hersteller: Elecironic Arls
Testversion von: Electronic
Arts

Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

67%
Musik:

66%
Soundeffekt:

- T7%

System: Super Nintendo
Spieletyp: Baskeiball-
simulation

Hersteller: Electronic Arts
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler; 1 his 2
Features: Balterie

Spiel-
spal

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

70%
Musik:

66%
Soundeffekt:

- T7%
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SUPER NINT

T az ist wieder da! Die beliebte
B Cartoon-Figur macht diesmal
auf der Suche nach etwas Frefiba-
rem die Buschpisten unsicher.
Kiwi-Vogel haben es ihm dabei
ganz besonders angetan. Leider
“lassen sich die kleinen, gelben
Laufvtigel nur sehr ungern in Taz'
nimmersatten Schiund stopfen.
~ Auf einer vertikal scrollenden, in
beide Richtungen begehbaren
Strafe, die nebenbei noch gerne

von rabiaten Bus- und Pkw-Fah-
rern benutzt wird, saust der Viel-
fra den flinken Kerlchen nach.
Kommt Euch auf der Strafie etwas
von hinten zu nahe, so warnt Euch
ein “Riickspiegel”. Beschleunigt
Ihr den Tasmanischen Teufel auf
Knopfdruck auf eine wirbelsturm-
dhnliche Geschwindigkeit, so hat
das eine rasante Abnahme seiner
Energieanzeige zur Folge. Wollt lhr
vermeiden, daf Taz bei der Hetz-

Der motarisierte Dingo-Kurier liefert Taz Kraftpakete. Unser Monster-
Beutler legt den Turbo-Gang ein, bis es ihn um den Baum wickelf.

98

StraBenschreck

Taz-Mania

jagd vorzeitig schlapp wird, so
miBt Ihr ihn stdndig mit Nah-
rungsmitteln bei Laune halten. Der
“GenuB” von blauen Vogeln und
Fleischkeulen hilft, Taz Powerme-
ter im gesunden Bereich zu halten.
StraBenschilder, Felsbrocken,
Bdume, Olpfiltzen, Wassergrdben
und Kreuzungen sollten tunlichst
umgangen oder tiberhtipft werden,
sonst hat Taz fiir kostbare Sekun-
den mit den Auswirkungen des Zu-
sammenstoBes zu kdmpfen. Dies
kann unschone Folgen haben,
denn ein knackiges Zeitlimit und
eine Vorgabe der zu fressenden Ki-
wis sitzen dem braunen Feger im
felligen Nacken. Andere Hindernis-
se auf dem Weg zur Séttigung:
“Wendal T. Wolf", der ab und an
auf Taz' Riicken springt, dadurch
seine Geschwindigkeit drosselt
und ihm obendrein noch die Augen
zuhdlt; der “Tasmanian She-Devil"
eine teuflische Schonheit, die Taz
inihr Liebesnest ziehen will; Flug-
saurier, die Taz schnappen und ein
ganzes Stilck zuriickschleppen und
schlieBlich "Bull Gator & Axl",
zwei Tierfanger, die Taz' liebend
gerne hinter den Gittern eines Zoos
sehen wiirden.

3 GHES o1

Da hilft auch kein Gezeler:
Wenn der massive Touring-Bus
auftaucht, heifit’s die Kurve
Kkratzen

Jump’n’Run mal aus einer
ganz anderen Perspektive!
Das rennspielverwandte Ver-
tikalgeflitze gibt dem Hiipf-
spiel eine neue Dimension
und zeigt gute Ansitze.

Mit Taz hat man einen Cha-
rakier zur Hauptfigur ge-
macht, den man nicht zuletzt
durch seine tumb artikulier-
ten Grunzlaute einfach lieb-
haben muf.

Wo ist also der Haken am
Spiel? Der liegt eher in der
stédndigen Wiederholung be-
griindet. Eine gestalterisch
wenig ahwechslungsreiche
Landschaft, in der jeder auf-
tauchende Gegenstand im-
mer paarweise links und
rechts der Strafle vorhanden
ist und ein sogar in Bonusrun-
den immer gleicher Spielauf-
bau langweilen nach einer
relativ knapp bemessenen
Phase der guten Unterhaltung
ungemein. Taz-Mania ist lei-
der nur ein sehr kurzfristig
motivierendes Spiel. fh

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: THO
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:

70%
Musik:

66%
Soundeffekt:

- 61%

Spiel-
spaB

Bunuamsuonyepay




Klar. Gegen Auslander haben wir nichts.
Im allgemeinen. Wie aber sieht es im
Altag aus? Machen wir da nicht

Ein
vorschnell Fremde zu
MeHSCh Feinden? Weil jemand
anders aussieht,
L anders denkt, anders lebt.
WIe Du Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur
= mation oder Unterstiitzung
u “d ICh brauchen, weil Sie handeln
mochten, schreiben Sie uns:
Friedrich-Naumann-Stiftung,

JToleranz*, Kinigswinterer StraBe 409,
53637 Konigswinter.

Eine Fremde in Deutschland. Eine von 6.2 Millionen
Austandern, die bei uns leben.

EINE INITIATIVE DER FRIEDRICH-HNAUMANN-STIFTUNG.

reden allein reicht nicht. Wenn Sie Infor-

¥ W TEL, 08181-670608
06181-604248

% FAX. 06181-670608

SEGOND l‘IAﬁD GAMES * MICHAELA THIELEN
COLMARSTR 3 * 55118 MAINZ

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir

SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE — NEO GEO
Angebot des Monats:

! R-TYPE 59~  MORTAL KOMBAT 79~
ASLAITJIEE:\,ER NES: g LELDA 59~  LANDSTALKER 89~
CALFORNIAGAMES 63— [OruLOUS 5~ FLASORACK. e
pi§E S b RAMPART 60~  SPLATTERHOUSE 2 69
4 MARIO ALL STARS 79~  TITEL ab 29—~
STRIKER 89 PRINGE OF PERSIA 59—
FATAL FURY 8= 4 e . MEGA CD:
MVP BASEBALL 69, i :
"~ ROCKETEER 49~ TIMEGAL B
BOMBERMAN 9= VIELE TITEL ab 49~ ROAD AVENGER 50~
CYBERNATOR 9~ . FINALFIGHT 69~
F-ZERD 4- MEGA DRIVE: SONIC CD 2%
KO BOXING 99~ ALADDIN 79~ SHEWER SHARK 79
POCKY & ROCKY 89— FIFASOCCER B9- THUMDERHAWK 79~
HARLEY HUMONGOUS 59~  JAMES POND 2 59~  SOLFEACE 59—
SMASH TV 69~ M|(E & MAC 69- WOLFCHILD £9 -
GHOULSNGHOSTS 50—  CROEBALL 69~ SHERLOK HOLMES 50
STREETFIGHTER 2 49~ COOLSPOT 79~
STREETFIGHTERTURBD 99~  JUNGLE STRIKE 7- NEO GEO:
FINAL FIGHT 50—  PGAGOLF 69~ ANGEBOTE BITTE
GODS 79—  TERMINATOR 89~ ERFRAGEN!

WIR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE.
WIR FUHREN SAMTLICHE AKTUELLE NEUHEITEN!
WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUH ALLE SYSTEME!

Wir bieten lhnen fir Ihre Gebrauct
An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhﬂlt Ihrer Sendungl Bitte keine
Spiele unaufgefordert senden, sondern erst nach telefonischer Absprache.

KEIN LADEN, NUR VERSAND!!!
Wir sind von Montag—Sonntag von 9.00-21.00 Uhr personlich erreichbar.

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
M
e —
CAMIESTORIE

W%’

o

DUSSELDORF
KalnerStr. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tel. 02017777225

MEGA x STAR

VIDEO GAME » EXPRESS VERSAND

SNES ZUBEHOR SEGA

Art of Fighting ws 139~ | Scoart Umschalter 4fach  159.- | CDunar 109,
Bombermann us 139- | Scaort Umschalter 3fach 129, | CD-MadD Mccrel’ vs 109
E. Strikesback us  139- | Scort Umschalter 2fach 99, | CDdJurassic Park us 119,
Mega Man X us 135~ | Demo Video 3 SNES 25 | CDSon of Chuck  us 109,
NHL 94 us 125~ | 50/60 Hz Umbau SNES 99,- | Pirates Gold us 119,
R&R Rocing us 119~ | 50/60 Hz Adapter 45, | Sonic Spinball difus 109,
SecrelofMana: us. 135~ | SNESMulli Norwus 3795 | Shining Ferce. ' di. 1294
Seventh Soga us 129 | SegaCDinkl. | Spiel 599, | McDonald land w119,
Tecmo NBA us 129 | Atari JAGUAR us 669, | lotus 2 us 109,
uswn Spiele Jaguor ab 125, | usw.

@ Besuchen Sie unser Ladengeschdft in
79713 BAD SACKINGEN direkt an der B34

Versand per NN zzgl. 8,- DM . F, Pfister u, Th, Mutter . 79730 Murg

T (077 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99

Offnungszeiten: Mo. - Fr. 11.00 - 13.00 / 15.00 - 20.00 Uhr

2o Anfordern bei:
DISC-CENTER Abt, ZF « D-97987 Weikersheim




SUPER NINTENDO

SRIOMECHIE!CK

Brutal

Wenn Nintendo sich schon
mal an einem Sportspiel
versucht, erwartet man eigentlich
etwas Besonderes. Bei Stanley Cup
besteht das Spielfeld komplett aus
Mode-7-Grafiken. Die Perspektive
wechselt standig mit dem puck-
fithrenden Spieler, der Bildschirm
dreht und zoomt ohne Ende. Wie
bei Sportsimulationen mittlerweile
itblich, wahlt Ihr zu Beginn den

Spielmodus und Eure Mannschatt,
schaltet Fouls an oder aus und be-
stimmt die Spieldauer. Zum ersten
Mal kénnt Ihr bei einer Eishockey-
simulation eine komplette Saison,
bestehend aus 84 Matches, durch-
spielen. Wéhrend eines Matches
kontrolliert Ihr immer den Spieler,
der den Puck fihrt. Wenn der Geg-
ner im Angriff ist, iibernehmt Ihr
mit einem Druck auf die A-Taste

etwas auf dem Bildschirm bewegt, herrschi Chaos

den Verteidiger, der dem Puck am
ndchsten steht. Auch Pésse und
Schlagschiisse sind kein Problem.
Die Steuerung des Goalies (iber-
nimmt in der Regel der Computer,
Fouls werden mit Strafzeiten ge-
ahndet und Spielstdnde lassen
sich per Batterie abspeichern. Um-
fangreiche Statistiken merkt sich
das Modul ebenfalls.

Als ich auf der Packung von
Stanley Cup \as, das Spiel-
feld bestiinde aus Mode-7-
Grafiken, dachte ich mir, das
schaut bestimmt super aus.
Aber schon nach wenigen Se-
kunden wurde mir klar, das
Modul ist ein Witz. Der Bild-
schirm dreht sich ununter-
brochen, man verliert villig
den Uberblick. Kontrolliertes
Spiel ist absolut unmaglich,
es fehlt jeglicher Fixpunkt auf

der Spielflache. Das Modul
wurde zwar mit allem ausge-
stattet, was eine gute Sport-
simulation braucht, leider
haben die Entwickler die
Spielbarkeit vallig verges-
sen. So hleibt eine grausame
Umsetzung. Schade drum. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Eishockey-Simulation
Hersteller: Nintendo
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Ballerie

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

Grafik:

63%
Musik:

40%
Soundeffekt:

- 239%

Spiel-
spaf
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Supergiinstige
Gebrauchtspiele!
SEGA e Nintendo ® NEO-GEOQ

— Standig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES
GrunewaldstraBe 81
10823 Berlin

0 30/7 81 15 36

Spieleankauf zu Hochstpreisen!

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschaft!

Wedding - Brisseler Stra3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung

juasiaidisyosoH nz jnejueajaids

T perNinte
Mega-CD MegaDrive 5'::69.95 Eternal Champlons

Lethal Enforcers SN us

streetfighter I
5upal‘Nlnten

Versand:

urbo SN dt 129;95
do 50/60 Hz

Druckdenler und P
umdelsmmimmmu 15 DM Porto+M, B3

n

ndo

uar
Jag MD dt 139,95

Sonic 3 MD dt 139,95

Umbau innerhalb 48 h!
roisAnderung

on vorbahatan.
orto+NN.

fiir Sicherheit.

Stimmt dos? Im Prinzip schon. In einer Umfroge bekonnten

meistens nach der Disco.
Was tun?

Di Aktion Junge Fohver der Deutschen

| Absender:
Verkehrswocht befofit sich mit der

Junge Fahrer sind

sich viele fousend junge Autofohrer zu Riicksicht und Sicherheit om Steuer.
Kein Henker am Lenker” ist ihr Slogan. Tratzdem: Zu viele junge Leute stetben ouf der StraBe, meistens nachis,

I 3 Bitte schicken Sie mir Informationsmotesial

iberdurchschnittichen Unfallgefihrdung I
junger Autofahrer und hillt interessontes

[nformationsmaterial fiir Sie bereit, |
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N ur Veteranen erinnern sich
noch an den ersten Teil der
Chase HQ-Serie. In der aktuellen
Super-Nintendo-Version geht's im
Vergleich zum Vorgdnger hand-
fest zur Sache. Ihr sehltipft in die
Rolle eines Polizisten, der fliichtige
Schwerverbrecher zu stellen hat.
Jeder Level beginnt mit einer Auf-
holjagd, um den Bisewicht, der
einige Meilen Vorsprung hat, ein-

Autoscooter

Super Chase HQj

zuholen. Die Hindernisse, hier zu
tiberholende Schleicher und Ge-
genverkehr, kosten wertvolle Zeit
und im Falle eines Crashs Energie.
Letztere solltet Ihr jedoch tun-
lilchst sparen, da |hr das Gangster-
fahrzeug durch ausgiebiges Ram-
men stoppen miBt. Ob Ihr die
begrenzten Turbos zum Aufholen
nutzt oder sie zum Rammen ver-
wendet, liegt bei Euch, In spateren

Auch wenn’s feizt — Super Chase HQ vermittelt kaum Rennspal.
Wer gern flott unterwegs ist, findet besseres.

Levels machen Euch bewaffnete
Komplizen der Verbrecher die Ver-
folgungsjagd zur Holle.

Autos zu schrotten und Bi-
ker vom Motorrad zu schub-
sen mag ja unterhaltsam
sein, als Rennspiel ist Super
Chase HQ jedoch durchgefal-
len. Der Bildausschnitt ist
mickrig und die Steuerung zu
schwammig. Taktische Ele-
mente erschdipfen sich mit
Energiesparen.  Allzuoft
kommt Frust wegen fehlender
Bewaffnung auf. Wahrend
Feinde auf Euch schiefien und
Euch mit Molotow-Cocktails
drangsalieren, hleibt Euch
nur hektisches Ausweichen
oder der Tritt auf die Bremse.
AuBierdem: Was niitzt ein
Riickspiegel, wenn er so ein-
gestellt ist, daB man nur das

R'O/MECHE 'C/K=

eigene Gesicht darin sieht?
Wer bei einer Verfolgungs-
jagd im Fernsehen feuchte
Héande kriegt, kann Super
Chase HQ ja mal probespie-
len. Freunden von guien
Rennspielen kann ich eigent-
lich nur abraten. jb

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Rennspiel

Hersteller: Taito
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

OAdNILNIN H3adns

Grafik:

57%

Musik:

62%

Soundeffeki: e

48% 5
o |

o D% |

spaB O B2

Die Mar vom Klotz

Es ist kaum zu glauben, daf
man aus einem so simplen,
aber ausgereiften Spielprinzip
noch weitere Versionen heraus-
kitzeln kann. BPS hat's jedoch
geschafit und bringt nach Tetris 2
& Bombliss einen dritten Teil, der
sich von der Handlung her im
Mdrchenreich ansiedelt. Die Be-
sonderheit: Sammelt Ihr Kristalle
(durch Léschen der entsprechen-

richtig Laune

Mal wieder gelungen: Der Zwei-Spieer~Modus van Teiris 3 mah J

den Zeile), kdnnt Ihr "Special Mo-
ves" ausfiinren, die dem Gegner
schaden oder Euch niltzen. So
bringt Ihr den gegnerischen Auf-
bau durcheinander, schiebt den
anderen ein paar Reihen ‘riiber
oder verdunkelt sein Spielfeld. Vor
dem Spiel entscheidet Ihr Euch fiir
einen von acht Charakteren, die
jeweils (ber unterschiedliche
Specials verfiigen. Das Modul ent-

halt die drei Varianten “Tetris”",
“Battliss” und “Rensa” mit jeweils
einem Zwei-Spieler-Modus.

Irgendwie hat sich die Ge-
schichte mit den Tefris-Clo-
nes und -Nachfolgern inzwi-
schen warmgelaufen. Nach
einigen leidlichen Spielen
wie Columns, Welltris und
Blastris (fiirs Super Scope)
kommen in letzter Zeit immer
bessere Umsetzungen. Bom-
bliss war genial, Doktor Ro-
botniks Mean Bean Machine
ist immer noch der Knaller
und Tefris 3: Battle Gaiden
macht vor allem zu zweit min-
destens ebensoviel SpaB. Als
ich Frank zum kurzen Anspie-
len des Zwei-Spieler-Modus
ans Joypad zitierte, dauerte
dieses “kurze Anspielen”
iiber vier Stunden - eilige Ar-

3 Eplifes o4

tikel blieben wieder mal lie-
gen. Die Entwickler haben er-
kannt, daBl Tefris um so bes-
ser wird, je gemeinere
Specials maglich sind. Tefris-
Fans werden's liehen, wer
noch keine Tefris-Ausgabe
besitzt, sollte zugreifen. b

System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschicklichkeits-
Strategiespiel

Hersteller: BPS

Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Drei Spielmodi

Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 130 Mark

OdAdN3=ILNIN d3adnNs

Grafik:
61%
Musik:
68%
Soundeffeki: 2
55% )
]
2 82% |
spaB O g3
@
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Die roten Schuhe deuten darauf hin, dafl der Spieler augenblicklich

besonders gut drauf ist

' Die beiden Topspieler jeder

Mannschaft stehen bereit

Das Automatenvorbild von NBA
JAM hat sich in den USA
inzwischen zum erfolgreichsten
Arcade-Game aller Zeiten gemau-
sert. Deshalb waren wir natirlich
besonders gespannt, ob die Kon-
solenumsetzung den hohen Er-
wartungen gerecht wird.

Im Gegensatz zu den meisten
anderen Basketballsimulationen,
spielt Ihr bei NBA Jam nur “Two-
on-Two", das heifit, jede Mann-
schaft besteht aus zwei Spielern.
Alle 27 NBA-Teams stehen mit
ihren Stars zur Verfligung. Sogar
Detlev Schrempf, der einzige Deut-
sche in der US-Liga, ist fiir die
Seattle Supersonics mit am Ball.
Zu Beginn gebt Ihr Euren Namen
gin, denn nur dann erhaltet [hr
nach jedem Spiel ein PaBwort, das
unter anderem umfangreiche per-
sonliche Statistiken enthalt. Mit ei-
nem Multi-Tap kdnnen (ibrigens
bis zu vier Freunde an einem
Match teilnehmen. Als ndchstes
wahlt lhr Eure Mannschaft aus. Die
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Der fliegende Deutsche in der
NBA

friiheren Superstars Magic John-
son und Air Jordan sind nach ihren
Riicktritten auch in NBA Jam nicht
mehr vertreten, Ubriggeblieben ist
eigentlich nur Charles Barkley bei
den Chicago Bulls. “Shag-Attack”
Shaquille O'Neill wurde noch nicht
berlicksichtigt. Jeder Spieler wird
mit einem kleinen Portrait vorge-
stellt. Danach geht's ab ins Stadi-
on. Vom Spielfeld seht [hr immer
nur den Ausschnitt, in dem sich
der Ball befindet, die Kamera folgt
der Spiel-Action. Das Scrolling ist
sehr schnell und flissig. Im Ein-
spieler-Modus kontrolliert der
Computer die Bewegungen Eures
Team-Kollegen. Ihr konnt jedoch
jederzeit Schiisse und Pédsse aus-
fiihren. Das Besondere des Auto-
maten, die unglaublichen Jams
und Dunks, sind auch in der Kon-
solenversion vorhanden. Jeder
Spieler beherrscht individuelle
“Special-Moves”. Auferdem héngt
der jeweilige Jam auch von der
Richtung ab, aus der lhr Euch auf

NN IVNIOMN

Detlev Schrempf hat sich in der ersten Halbzeit als iiberragender
Akteur erwiesen. Er erzielte 24 von 26 Punkten der Supersonics.

SCREEMPY -,
"rTunoo

Es ist unglaublich, wie viele
unterschiedliche Jams es gibt

den Korb zubewegt. Das Spiel halt
sich dbrigens eng an die Basket-
ball-Regeln, es gibt jedoch keine
Fouls. In der Halbzeit werden Euch
ausfiihrliche Statistiken der ersten
Spielhdlite prasentiert.

Ich bin eigentlich kein Bas-
ketball-Fan, sogar NBA-Uber-
tragungen langweilen mich
tierisch. NBA Jam ist jedoch
fast schon mehr ein Action-
Game. Die Steuerung ist ex-
trem einfach, nach wenigen
Minuten schafft lhr die geni-
alsten Jams. Die Animalion
der Spieler und ihren indivi-
duellen Bewegungen wirken
extrem realistisch. Der Two-
On-Two-Modus erweist sich
als grofer Vorteil, denn die
Matches werden dadurch
schneller und weniger sta-
tisch. Es geht nicht um Taktik
oder Spielintelligenz, Action
ist gefragt. Als Schmankerl
haben die Entwickler einige
bekannte Persdnlichkeiten

HALFTIME
REPORT

In der Halbzeit iiberrascht Euch
eine imposante Didi-Show

(z.B. Bill Clinton) als Spieler
integriert, die lhr mit einem
speziellen Code anwahit. Lei-
der diirfen wir Euch die Codes
nicht verraten, doch vielleicht
kdnnen wir in der ndchsten
Ausgabe einige der geheimen
Charaktere vorstellen. NBA
Jam ist die beste Basketball-
simulation auf dem Markt und
nicht nur fiir Freunde dieses
Sports zu empfehlen. rz

System: Super Nintendo
Spieletyp:
Basketballsimulation
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Pallwort

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 140 Mark

Grafik:

5%
Musik:

52%
Soundeffekt:

84%

Spiel-
spaB

Bunpamsuonyepay



‘.-:"-.‘- §CHL
Spielspall pur: PGA Tour Golf

Is letztes Sega-System wird

nun auch das Game Gear
mit dem Klassiker PGA Tour Golf
begliickt. Nach der iiblichen Aus-
wahl von Spielmodus und Schld-
gersaiz geht's in Richtung Driving
Range oder Griin zum Trainieren
oder auf einen von vier beriihmten
amerikanischen PGA-Kursen. Dem
Vorbild entsprechend werden Tur-
niere in vier Runden ausgespielt.
Auf dem Platz zeigt Euch ein Pfeil
die Windrichtung. Ihr verandert
dementsprechend Eure Schlag-
richtung und wahlt Euren Driver
oder Eisen. Nach jedem Schlag

Lapt Strider endlich sterben!

Ite Recken sterben nicht. Nach

diesem Motto wurde auch der
betagte Strider wieder aus seinem
wohlverdienten Ruhestand er-
weckt. Unsere Befiirchtungen, daf
Strider Returns das Ebenbild von
Strider 2 auf dem Master System
ist, trafen leider voll ins Schwarze.
So ergeben sich die selben Proble-
me; Tolle Animation mit miserabler
Steuerung, uniibersichtliche Le-
vels mit unfairen Stellen sowie
technische Patzer. Grafisch hélt
sich Strider Returns gerade noch
an der Durchschnittsmarke fest,
soundtechnisch wird auf kleiner

baut sich der Bildschirm dort neu
auf, wo der Ball zu liegen kam.
Beim Putten seht Ihr das Griin in
einem 3-D-Raster, das Euch die
Berechnung der Laufbahn Eures
Balles erleichtert. 74

System: Game Gear
Spieletyp: Golfsimulation
Hersteller: Tengen
Testversion von: Tengen
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: Batierie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:
63%
Musik:
25% -
Soundeffekt: i §
30% .%S
e 83% |

Flamme gekocht. Strider Refurns
ist einfach nicht mehr zeitgeman.
Wer nach einem actionreichen
Jump'n'Run sucht, sollte lieber zu
den Battletoads greifen. jb

System: Game Gear

Hersteller: U.S. Gold
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:

52%
Musik:

38%
Soundeffekt:

24%
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MASTER SYSTEM

un tont das schrdge ‘Beep

Beep” auch durch die Master-
System-Schaltkreise. Die hekti-
sche Jagd des Coyoten auf den
Roadrunner gleicht spielerisch
exakt der in der letzten Ausgabe
getesteten Game-Gear-Version. In

dem Seitenansicht-Jump'n’Run
sind Euer Hauptproblem weniger
die spérlich gesdten Feinde, als
vielmehr das knackige Zeitlimit.
Dabei lest Ihr Sterne fiir Bonusse-
kunden auf. Ob's sich lohnt, zehn
Sekunden fiir das Erreichen einer

000

Daran pu:h‘ ﬂ‘lr Euch d’en Schnabe! stumpf. Desert Speed Trap ist nur

was fiir die ganz Hartgesoitenen.

rde als Schelbé?

COSI[IIC

E 1 kommt vom Planeten Linole-
um und spricht mit einem
furchterregenden Monster, Es sagt:
‘Roaarrrrr!— Um wen kann es sich
bei dem klugen Kerlchen nur han-
deln? Na? Richtig! Es ist Cosmic

. Spacehead. Mit schéner Regel-

madBigkeit trudeln nun Umsetzun-
gen des ‘Kulthits' filr alle Systeme
ein. Da der kleine Tourist mittels
ein paar Fotos immer noch nicht
die Existenz der Erde bewiesen hat,
bereist er nun das Game Gear. Am
Spielablauf hat sich nichts gedn-

LEIMNO DOLLAGRAS

o
Ine TOWN TELEKNV
OEMIC JOKE

Ihr klickt Cosmic Spacehead mit zusammengeklickten Befehlssidtzen

durch bizarre Phantasiewelten

104

Plattform zu opfern, auf der sich
nur acht Sternchen befinden, miift
Ihr schinell entscheiden, Am Level-
Ende werdet Ihr vom Coyoten und
seinen neusten Erfindungen belé-
stigt. Erreicht [hr den Ausgang,
diirft Ihr Euch an den MiBge-
schicken Eures Jdgers erfreuen.

Wieder diirfen wir die Feh-
ler aus den anderen Umset-
zungen bemangeln: konfuser
Level-Aufbau, aufgeweichte
Steuerung und ein unver-
schamties Zeitlimit. Die Ent-
wickler waren wohl der Mei-
nung, wenn sie das Spiel
maoglichst schwer machen,
habt Ihr ldnger was davon.
Dabei sind Sound und Grafik
wirklich gelungen. Durch den
hohen Schwierigkeitsgrad
und die drei Continues wird
viel Wasser den Acme-River

dert: Ihr watschelt durch verschie-
dene Gebiete von Linoleum und
sucht nach wichtigen Infos wie
dem intergalaktischen Witzbuch.
Bevor Ihr Neuland betretet, miBt
Ihr erst eine Jump'n'Run-Sequenz
in Angriff nehmen. Cosmic kann
dabei nur springen und keinerlei
Waifen einsetzen.

Im Gegensatz zum Kolle-
gen Rob, der nach dem Test
der Mega Drive-Version des
Spiels schon dem Irrsinn
nahe ist, gefallt mir Cosmics
Abenteuer irgendwie. Das
Spiel ist so bldd, dah es
schon wieder gut ist.

Einige der Witze sind wider
Erwarten gut: Nachdem lhr
dem am Anfang erwdhnten
Monster einen mit Helium ge-
fiillten Ballon iiberreicht,
schwebt dieses davon und

3 GRS 94

hinunterflieBen, bevor Ihr
Desert Speed Trap durchge-
spielt habt. Zartere Naturen
und Videospiele-Neulinge
kann ich nur warnen. Wer
sich gern richtig fordern 1Bt,
kdnnte mit Deseri Speed Trap
gliicklich werden. jb

System: Master System
Spieletyp: Jump'n'Run

Hersteller: Probe
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Mehrsprachig,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 90 Mark

Grafik:
62%
Musik:
54%
Soundeffekt: P
51% )
2 60% |
spaf (o) H

treibt sich weiterhin in der At-
mosphédre herum, so daB lhr
es jedesmal seht, wenn die
Landkarte ins Bild kommt.
Leute, die ein absolutes Anti-
spiel suchen, sind bei Cosmic
Spacehead genau an der rich-
tigen Adresse! rk

System: Game Gear
Spieletyp: Adventure mit
Jump’n’Run-Anteil
Hersteller: Codemasters
Testversion von:
Codemasters

Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallworl
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 80 Mark

Grafik:

43%
Musik:

- 46%
Soundeffekt:

39%

Spiel-
spaf
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Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht:
Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn sie nicht binnen einer Woche
ab Aushandigung dieser Belehrung
schriftlich bei PCgo! Abonnement-
Service, D-74168 MNeckarsulm
widerrufen wird. Zur Wahrung der
Frist genligt die rechtzeitige Absen-
dung des Widerrufs,
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GAME BOY

-

‘. Die Amis mochten den Kinofilm

nicht besonders und das Su-
per-Nintendo-Spiel ist eine einzige
Katastrophe. Gliicklicherweise
sieht die Geschichte auf dem LCD-
Winzling wesenilich besser aus.
Ihr schitipft in die Rolle von Jack
Slater alias Big Arnold und priigelt
Euch hilpfend- und rennenderwei-
se unter Zeitdruck durch neun
Levels. Wie es Eurem Pixelménn-

. chen gesundheitlich geht, meldet
- ein Herzchenbalken am unteren

Mit Treten und Stechen werd” ich Dir schon die Knochen brechen!

Bildrand. Eure Aufgabe besteht
7. B. im ersten Level darin, herab-
segelnde Kinokarten zu sammeln.
Fiir die richtige Zahl gibt's je einen
Feuerloscher, mit dem Ihr die
iiberall schwelenden Brande loscht
und Stiick fir Stiick vorankommt.
Bombenlegende, prilgelnde und
schiefiende Gangster beschenkt Ihr
mit gezielten Tritten und Schidgen.
Neben den Eintrittskarten findet Ihr
auch Herzchen, die Eure Ener-
gie auffrischen. Im zweiten Level

Ty ¢

Arnie auf dem Weg nach oben zum Zweikampf mit Ripper-Jack.

-

Im Wald lauern finstere Gesellen

erschiedene Waffen und Ex-

tras sammelnd, macht Ihr
Euch als Jonathan Harker auf, dem
Blutfiirsten die spitzen Zahne zu
ziehen. Der Vampir bedient sich
dabei aller seiner Erscheinungsfor-
men. Ob als Fledermaus, Wolf,
Schatten oder menschliche Ge-
stalt, Ihr werdet keinen leichten
Stand gegen Ihn und seine Scher-
gen haben, zumal Eure Odyssee
durch die recht einfallslos und im-
mer dhnlich gestalteten Level auch
noch unter Zeitdruck stattfindet.
Jeder Level unterteilt sich in einen
Tag- und einen Nachtabschnitt.
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Versdumt Ihr es, bei Tage den
Vampirjdger Dr, van Helsing zu
treffen, so seht Ihr in der Nacht ge-
gen den Graf und seine blutrtinsti-
gen Kreaturen recht alt aus. Nur
was fir blutleere Gestalten! fh

trefft [hr den axtschwingenden Rip-
per, wahrend es im dritten Level
eine wilde Verfolgungsjagd mit
Stunteinlagen aus der Vogel-
perspeklive gibt.

Nicht zu glauben, aber auf
dem Game Boy ist die Umset-
zung gar nicht schlecht gelun-
gen. Mit etwas Ubung geht
das Spiel flott von der Hand.
Die ansprechende und den-
noch iibersichtliche Grafik
iiber alle neun Levels wird
dem Game Boy viel eher ge-
recht als die miese Super-
NES-Version. Die Begleitmu-
sik nervt zwar schnell, doch
viel mehr Getdse kann man
von einem Handheld wirklich
nicht erwarten. Allzulange
werdet Ihr allerdings nicht
brauchen, bis Ihr alles aus-
wendig kennt. Bei Verlust ei-

nes Lebens verseizt Euch der
Wille der Designer zwar im-
mer wieder an den jeweiligen
Levelanfang, doch erstens
gibt’s unendliche Continues
und zweitens kapiert Ihr sehr
schnell, wo Ihr Euch in acht
nehmen miift. hu

System: Game Boy
Spieletyp: Action-Jump’n'Run

Hersteller: Sony EPL
Tesiversion von: Flashpoini
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
2%
Musik:
65%
Soundeffekt: Y
50% g
o S
Spiel- g
spaB 66 A) 2
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der Kombination besitzt. Tesserae
ist durch seine Komplexitat, die
mittels Optionen ins UnermeRliche
gefuhrt werden kann, nur was fir
Leute mit guter Auffassungsgabe
und einer Engelsgeduld! fh

System: Game Boy
Spieletyp: Action-Jump'n'Run
Hersteller: Sony Imagesoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Levelanwahl
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:

59%
Musik:

47%
Soundeffekt:

45%

Spiel-
spaf
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Eine zweckmabig simple Grafik

Verschiedene Symbolsteine
sollen auf einem Spielfeld
derart iiberhiipft werden, daf nur
noch ein Stein {ibrigbleibt. Fuihrt
Ihr den Cursor iber einen Stein, so
werden Euch die méglichen Verla-
gerungsorte angezeigt. Dabei sind
die Symbole auf den Steinen von
groBter Bedeutung: Grundséizlich
gibt es drei verschiedene, die je-
doch durch komplizierte Uberlage-
rungen zu neuen Kombinationen
verschmolzen werden kénnen.
Diese Kombinationen kénnen wie-
derum nur von einem Stein iiber-
sprungen werden, der ein Element

System: Game Boy
Spieletyp: Denkspiel
Hersteller: Gamelek
Testversion von: Gametek
Anzahl der Spieler: 1
Features: 3 Schwierigkeitsgr.
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 10
Preis: ca. 70 Mark

Grafik:
- 15%
Musik:
42% 5
Soundeffekt: 2
12% ;vs
2 39% |
spah O l:




Wustenfuchsliein

Desert trike

anz wie beim groBen Vor-

bild fliegt lhr mit einem Heli-
kopter vom Typ Apache in
einer Ansicht von schrdg oben
durch knackige, gut konstruierte
Missionen. Neben der Erfiillung
der Auftrdge ist darauf zu achten,
Euren Hubi standig mit Treibstoff
und ausreichend Munition zu
versorgen. Diese duBerst spar-
sam vorhandenen Notwendigkei-

ten nehmt Ihr mittels einer Seil-
winde zu strategisch geschickten
Zeitpunkten auf. Rettet Ihr vermiBte
Soldaten Eurer Armee, diirft [hr
durch deren Ablieferung am Stiitz-
punkt die angeknackste Riistung
Eurer Maschine wieder reparieren.
Neu auftauchende Ziele und Fort-
schritte tiberwacht Ihr auf einer
Karte, die per Knopfdruck unver-
zliglich erscheint.

Radarstationen sollten als erstes ausgeschaltet werden. An der
Basis Eurer Landungsiruppen warten Benzin- und Munitionsvorréte

Wie viele immer noch nicht
wissen, ist das Lynx ein 16-
Bit-Handheld. Erwartungs-
gemal haben es die Pro-
grammierer also geschafft,
das Spielprinzip und den Ge-
samtinhalt der "groBen" Mega
Drive- und Super Nintendo-
Versionen komplett zu iiber-
tragen. Lediglich bei der Ge-
schwindigkeit muBten einige
Abstriche gemacht werden.
Das sollte Euch nicht weiter
stiren, denn das Fluggefiihl
wird davon kaum beeintrach-
tigt. Durch die reduzierte
SchuBfolge wird es sogar
leichter, den Feindraketen
auszuweichen und Eigen-
schiisse gezielter zu plazie-
ren. Auf Musik wird wéahrend
der Missionen komplett ver-
zichtet, ohne ist's auch viel
spannender! Das zwar relativ

RIO/MECHIEIC, K

schwierige, aber niemals un-
faire Action-Spiel sollte trotz
der eher heiklen Wiisten-
kriegs-Thematik Stolz eines
jeden Lynx-Besitzers sein!
Spannung und Motivations-
anreiz schlagen Euch in ihren
Bann fh

System: Lynx

Spieletyp: Aclion mit
Sirategieanteil

Hersteller: Telegames
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwortfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. B0 Mark

Grafik:

70%

Musik:

22%

Soundeffekt: 2

39% g
o S

2 82% |

spaf O j:

Hau drauf!

it “Double Dragon” erscheint

der Priigelurahn nach Gast-
spielen auf fast allen Konsolen nun
auch fiir das tragbare Lynx. Mit
bloB ein paar Jahrchen Verspa-
fung: Selbst der zweite Teil ist
schon fast fiir jedes System erhalt-
lich. Mit Double Dragon geht es
zurlick zum Ursprung der Kara-
teserie, um die Briider Billy und
Jimmy. Noch ahnen die beiden

nichts von ihrem schweren Schick-
sal, das sie erwartet. Wie sollen
sie auch, wo ihre Freundin doch
gerade zum ersten Mal entfiihrt
wird. Da greifen die beiden natiir-
lich ein — mit stahlharten Fausten
und flinker FuBtechnik. Ihr (und
eventuell ein weiterer Mitspieler)
kénnt laufen, hilpfen und kréftig
zuschlagen. Ein halbes Dutzend
Tritt- und Schlagvarianten steht

Hey! Welcher von euch Halunken hat meine Freundin entfiihrt? Jelzt
gibt's ordentlich eins auf die Murmel!

Euch zur Verfligung, daneben habt
Ihr die Moglichkeit, allerlei herum-
liegende Gegensténde aufzuneh-
men und Euren Gegner als Schlag-
oder Wurfwaffe gegen weitere
Widersacher einzusetzen.

Es macht immer noch
SpaB, sich mit Uraltklassi-

kern zu unterhalten. Der
Automatenoldie wurde gra-
fisch und spielerisch fast 1:1
umgesetzt. Sicherlich wird
nicht die Klasse der heutigen
Priigel- und Hau-Drauf-Spiele
erreicht, doch dafiir bekommt
Ihr einen Originalhit gelie-
fert. Die Schlagvielfalt ist
umfangreich und intuitiv zu
steuern, die Grafik nutzt das
Lynx beeindruckend bunt aus,
wahrend sich die Soundeffek-
te etwas mager anhdren.

3 Elies o4

Double Dragon fiirs Lynx
ist mit Sicherheit die beste
Handheldumsetzung des
Miinzschluckers fiir unter-
wegs. Auch zu zweit mit ei-
nem Link-Partner darf gekeilt
werden, was natiirlich mehr
Freude aufkommen laBt. ws

System: Lynx
Spieletyp: Action

Hersteller: Telegames
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 80 Mark
Grafik:

62%
Musik:

45%
Soundeffekt:

49%
68

107
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Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power
fiir PC -

Evn Hoogh

Der schiillste Spielehit des Johres: , Maninc
Mansion 2, Der Tag des Tentakels”, hier oufs
unferhaltsamste grandios geldst. Aber nicht nur
die neueste Version'des Kultspiels von LucasArts
wird geknackt, auch der Klossiker , Maniac
Mansion 1% wird noch einmal vom Keller bis
zum Speicher durchleuchter.

1993, 128 Seifen

[SBN 3-87791-5084

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,

e | Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnefes Pilofenhondbuch
zum groBen Kultspiel aller StorWars:
Fans. Dos Spiel st picht leicht. Hier
fiirt ein Profi durch die Golaxis,
Ein Mufl fiir jeden X-Wing-Piraten.
1993, 224 Sgiten

[SBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 —

PILOTEN-POWER

AERARE 05 LTI

Die... Quest-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Christion Rogge

Spielefuhrer zu der bershmten
Spielereihe von Sierra, alle Versionen
von Spoce Quest, King’s Quest,
Police Quest, Eco-Quest und Quest
for Glory werden geldist, wobei die
jewails neueste Version am ausfishr-
lichsten besprochen wird. Dos Buch
anthill:einen Farbteil mif.den besten
Bildern aus jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-5000

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193~

_ WEITERHIN LIEFERBAR =

P

PC Spiele ‘93

H. Lenhardf,/B. Schneider

100 oktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Disketfe
ISBN 3-87791-371-7

DM 39—, sFr 37—, 65 304,—

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Babiel

Nur ein ausgefuchster Reffer kann
diesmul die Grilnschapfe vor dem
Untergong bewahren. Lemmings 2,

Die Geheimnisse des
Wing Commander |1
Mike Harrison

1992, 240 Seifen

[SBN 3-87791-359-8

DM 29—, sFr 28,—, 85 226~

The Tribes st nicht gerode leicht.

Vor ollem in hiheren Levels ist
manche harfe Nufi zu knacken. Mil
diesem follen Buch jedoch kann man
endqilfig zum SuperLem werden: In
roffiniert montierten, forhigen Bildem
werden auch die schwierigsten Levels
genial geldst und alls Goldmedaillen
gewonnen!

1993, 128 Seiten,

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 -

WEITERHIN LIEFERBAR o

Adventures

Roiner Babiel and friends

Ein Genre-Fihrer der Spifzenklosse,
farbig und hachst unferhaltsom. Mit
Komplefiltisungen zu den berihmte-
sten Advantures und einer PowerPloy-
Liste mit den besten Adventures iber-
houpt. Ein ,MuB” fiir jeden Compu:
fer-Abenteurer. Und dos sind die Hifs:
Eric, the Unready; Alone in the Dark;
Indianer lones ond the Fate of Atlan-
fis; Lauro Bow; Legend of Kyrandio;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey lslond 2; Lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkas; Frontier Pharmacist,
1993, 216 Sifen,

[SBN 3-87791-4721

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,—

T

Amiga Spiele II

Die bekanntesten und inferessontesten Amiga-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seifen, ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310,—




Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /). Matheuzig/

1. Krockenberger

Mario auf Super NES! Der SuperHif!
Hier dos Buch zum Spiel, dos nichits
(aber auch gor nichts) ousliBt! Man
liest, wie man spielt, und bekommt
50 ¢ine Komplettidsung, und ein voll
stiindiges Steuerungs-ABC fiir Mario
und Yoshi, Zustifzlich gibt es zu
jedem Kapitelanfang raffiniert mon-
figrte Bilder fiir den totolen Uber-
blick, die alle Geheimnisse liiffen.
Opfimoler Spielspof fir jeden Morio-
fon! Das durchgehend vierforbige
Buch zum sensationellen Preis.
1993, 128 Seiten

[SBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154, -

WEITERHIN LIEFERBAR

DIE ('I/ﬂl-'p
CNINTENRD

S PIENVE+POWER

1 Cybernator 2 Push Over
3 Magical Quest

WEITERHIN LIEFERBAR 3
Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMaria/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29,—, skr 28,—, 65 226,—

vy Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Evo Hoogh

Fin foller, ausfilhirlicher Spielefiihrer
2u den phantostischsten, genialsten
und nevesten Spielen ouf der Seqa-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend forbige Bilder und zahllose Tips
und Kniffe sorgen fir strelforme
SpiekSessions. Mega-Spafh und eine
whige Joypadhand sind garantir!

NEUE
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Game Boy Band 1

R. DeMaria/Z. Meston

Dieses Buch fihit Sie noch fiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.
1992, 278 Seiten

ISBN 3-87791-357-1

DM 29—, sfr 28—, 65 226~

Bubsy, Cool Spat, Micra Machines,

Game Boy Band 2 Sonic 2, Floshback, Jungle Stricke,
R. DeMario/Z. Meston Aaddin.
Geheimnisse von Blades of Steel, 1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-499-3
DM 24,80, sFr 23,80, 65 193~

Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,
Castlevania .

1992, 238 Seiten

SBN 3-87791-358-X

DM 29—, sFr 28,—, &S 226,—

Die Super-Nintendo-
Spiele-Power

Super Nintendo

Eva Hoogh

Erster Bond einer neven, forbigen
Buchreihe mit jewells drel akfuellen
Topspielen. Band 1: Cybemator,
Push Over, Magical Quest, Ein
farbiges Buch zum irrsinnigen Preis.
Mit vielen Tips und Tricks.

1994, ca. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80, sFr 19,80, S 154,~

The Legend of Zelda Il
Super Nintendo

Eva Hoogh

Dos ousfiihrliche Superbuch zum
Kultspiel! Es begleitet Sie auf der
gefahwvollen Reise durch die phon-
fostische Well des Spiels. Alle Retsel
werden geldst, beste Kampfstrafe:
gien vorgeschlagen und viele Exfras
gefunden.

1993, 250 Seiten

[SBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 6S 232,

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus
und im Fachhandel. Sie kinnen
aber auch direkt bei uns bestellen.

Markt&Technik
BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
1 91508 Die ManiocMonsion 182-Spiele-Power
1 91500 Die... Quest-Spiele-Power

1 91472 Adventures

1 91443 Die X-Wing-Piloten-Power

21 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

1 91371 PC Spiele “93

1 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander I
1 91381 Amiga Spiele Il

(1 91453 Super Morio World

{1 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power (efisber Ende Februar 1994
(1 91413 The Legend of Zelda 1|

{1 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele
1 91499 Die neue Mega-Drive-Spiele-Power

2 91357 Gome Boy Band 1

1 91358 Game Boy Band 2

Den Rechnungshetrag zohle ich ;

per 2 Nochnohme per 1 beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen: 1096/2

T ) | g R [ 1 A
Strafle: .
Pli’,’(]l. ....................

Finsenden an:
Markt&Technik Buch- und Software-Verog GmbH & Co., Hons-Pinsek-Str. 9b,
85540 Haor oder per Fax on 089 /4 6003-200




Domark hat einen neuen fixen
Jump’n’Run-Helden auferstehen las-
sen. Was es bei dem Spiel mit dem
magischen Ball auf sich hat, erfahrt

Ihr im umfangreichen Preview.

Der Cyberworld-Adventure-Klassiker wurde
flr die Multimedia-Maschine kraftig aufpoliert.
0b sich der Aufwand gelohnt hat, kénnt Ihr im
nachsten 3D0-Aktuell-Teil erfahren.

Miracle Adventure Neo Geg

Schlagen und Springen ist angesagt in dem neuen Comic-
Jump’n’Run-Abenteuer von Data East/SNK. Wie gut das Spiel ge-
- worden ist, verraten wir Euch ebenfalls in der nachsten Ausgabe.

Fata_l Fury Il Mega Dri

| Falls alles klappt (Féuste driicken!), prasentie-
ren wir Euch ein Exklusivpreview des deftigen

{ Priigelknallers im Neo-Geo-Aktuell-Teil.

Test Maratha :

Ein dicker Berg an heien CD-Scheiben hat sich in der Redaktion
angehduft. Darunter befinden sich Titel wie: Chuck Rock (Mega-
CD), Zoo! (CD) und viele andere mehr. Auch Fortsetzungsklassi-
ker sind eingetroffen, genau unter die Lupe genommen haben wir
Wizardry 5 (SNES), Might & Magic 2 (SNES)
und noch viele andere mehr

erschint am 23.3.1994

Heft
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UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER

HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

FANTASTISCOHE ;
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S
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EFFEOSTS =vsr=~m "o
MIT KANNST DU

. DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

I KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
 CHEATS.

‘ DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKAHTE DES

eLwe’s

FUR INFORMATIONEN UBER
. NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

. HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES SCHUTZEN SIE SICH VOR
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. GRAUIMPORTEN!!!

HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- Mit orginal deutscher Anleitung,
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE deutscher Verpackung und g
| AUSWAHL VON U,S.A.-GAMES. Eumsystama-ﬂarnntla WICHTIG
‘ hy th'!‘th.l REPLAY IST NICHT
e ENTWICKELT, WIRD NICHT

*SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEICHE HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
NIHTENDIJ *GAMEBOY","NES® & 'SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO'S RIC g::_‘ﬁ':.:;:;l::?:;(
DIREKT-BESTELLSERVICE: N P
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....
[ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

oy, DATAFLASH GMBH

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 EMMERICH
FAX 02822 68547

AUCH ERHALTLICH BEI

T YS US

UND BEI ALLEN @bk

SB-WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS

VERSANDKOSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBENI!




GAME BOY'

E
g
@
£
o
E.
£
£
g
i

4 x Neu! iy e
e i

Die Turtles. Wahnsinnsstark. .;’:n.,,,;.,,:e
Q i 'hr

Tournament Fighters und Radical Rescue. bo; ’4qr,:‘-‘b.r
Das ist Actionpower der neuen Dimension. Is‘*’n %9

Tournament Fighter: 16 MBit Fighting-Abenteuer. Gigantisches Scrol-

ling, 9 Continues, Sound in CD-Qualitat. 10 Fighter zur Auswahl:

Jeder einzelne Charakter verflgt tber individuelle Fight-
Techniken. Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit entschei-
den im echten Zweikampf. Optionsbildschirm: Starke, Schwierig-
keit und Kampfzeit konnen ausgewahlt werden.

Radical Rescue: Irrsinnig gut gezeichnete Figuren. Strategisches
Denken ist gefordert. Jeder Turtle ist mit speziellen Finessen aus-
gestattet. Passwort-System, um jederzeit - auch nach
"Power Off" - weiter zu spielen.

Die neuen Turtles setzen wirklich neue Malistdbe in allen Systemen. Probier's aus!

Fm]“”' lglli}l I_

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Merg u-u. hludlus USA. Exclusively

Licensed by Surge Lic en,-ng Inc. Nintendo® , SNES'™, NES , GAME BOY *, the Nintendo Product Seals and other marks are ks af m
Nintendo. KONAMI® (s o registered na:!mmrl: of Konami Co, Lid. PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered {rademarks of Hv\tCOM Sol ware Corporation SOFTUA
Sega and Seqga Mega I‘ero are trademarks of Saga Enterprise Lid
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