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Siecmens-Nixdorf

Scenic serija

L oncern ,Siemens-Nixdorf", do

» % sada poznat po izrazito razno
iizamiranim kudiStima za kompjute-
. znenadio je sve izbacivanjem na
rix%e svoje serije Scenic kompjutera
2 pribiino neobicnom | modemom di-
ramu. Da se ne radi samo o lepom

HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

>giedu porvrduju i ovi podaci: svi modeli su opremljeni sa Penritm pro-
cesorima od 75 do 120 MHz, 8 ili 16 MB RAM-a (obi¢ni ili EDOY, CD-

Toshiba Tecra 700

vf-;-._ SOraK U smeru pomera-
a2 granika mogulinog u svetu
rremosavie r2alunara napravila je
opet _Tosba” sa potpuno no-
= madeom. zaletnikom nove
ammie. o8 nosi naziv Tecra.
Sr Ssaema oni Pencium

i ad
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ROM-om Cetvorobrzincem,
16-bitnom stereo muzickom
karticom, modemom od
14,400 ili 28,800 kbps. Po-
red toga su potpuno opre-
mijeni za multimediju. Svaki
monitor ima ugradeno poja-
calo od 2 X 20 W, stereo zvu-
¢nike sa strane, a prikljudc
za slusalice i mikrofon su sa
prednje strane. Uz kompjuter
se dobija gomila razliCitog
softvera. Sve ovo ima i svoju
cenu, koja se krece od 4000
DEM pa navise. (mb)

zahvaljujudi
izmenjivom sistemu
za CD-ROM nosi drajv Ce-
rvorostruke brzine i flopi drajv,
pod imenom SeleceBqy. U duhu
prenosivosti, predviden je i izme-
njivi hard disk kapaciteta 1,13
GB, plus PC Card slot kapaciteta
dve kartice Type 2 ili jedne Type
3. Na kraju, posto je u pitanju
ovako jaka konfiguracija, predvi-
den je Desk Station V, pomocu
Koga se prenosiva Tecra 700 pre-

tvara u klasican desktop kompju-

ter. Kuciste na koje se prikljucuje
Tecra, poseduje integrisani SCSII
Il kontroler, ISA i PCI slotove, po
)edno SelectBay i klasitno 5,25-

Incno leziste, jos dve PC Card kar-

ice Type 3, pojacalo za zvuk |
snaniie zvutnike. (ns)

Acer Aspire serija

ova serija ..,Acer” konfiguracija dolazi u potpuno novom vizueinom
N ruhu. Redizajnirano je kuciSte, a uz njega se savrdeno uklapaju i
monitor, mis i tastatura. U klasi stonih ratunara u ponudi su 486 DX4
na 100 MHz i sistemi bazirani'na Pentium procesorima, dok u mini-
tower klasi idu samo Pencium sistemi. Sve ploce poseduju 256 KB se-
kundamog procesorskog kesa, u osnovi su opremlijene sa 8 MB memeo-
rije koja se moZe progiriti do 128 MB. Kada smo kod proSirivanja, vredi
spomenuti da 486 DX4/100 konfiguracije imaju po tri slobodna PCI |
ISA slota, Pentium sistemiu desktop klasi idu sa po dva PCl i ISA slota
i jednim ASUS Media Bus slotom (zajedno PCl i ISA). Dalje, u mini tow-
er klasi primenom integrisanih kontrolera (EIDE kontroler i Multi I/O

kartica) dobijaju se po jedan.dodatni PCI i dva ISA slota. Kapacitet di-
skova ide od 540 MB do 1 GB za desktop klasuiod 1GBdo 1,6 GBza
mini tower. Komunikacijske sposobnosti obezbeduje inteligentni
14400 voice/faxymodem. Sve konfiguracije tkljucuju ubrzanu grafiku
sa skromnih 1 MB video memorije (2 MB maksimaino) i MPEG dekode-
rom za pustanje FMV-a (Full Motion Video). Za multimediju su zaduze-
ni SB16 kompatibilni Sesnaestobitni zvuk sa petokanainim stereo mi-
kserom, AwraSound 3D ozvulenje, integrisani mikrofon i CD ROM Ce-
tvorostruke ili, u boljoj varijanti, petostruke brzine. (ns) ,

Kucni racunari

akav je ovo naslov?”, pomi-
sliCete, ..Pa tako nesto je
postojalo jos pre ovog fasopi-
sa.” Ovde se, medutim, ne radi
0 obi¢nim, svakodnevnim racu-
narima kakve svi koristimo kod
kuce. ReC je 0 novim modelima
firmi ,Compaq” i ,Packard-Bell"
koji su specijalno namenjeni ku-
¢noj upotrebi i u sebi objedinju-
ju nekoliko aparata koje bi sva-
ki moderan dom trebalo da po-
seduje - TV i radio prijemnik, hi-
fi audio, video i telefon sa se-

kretaricom. Naravno, novi
modeli su kompletno multi-
medijalni, a standardna
oprema ukljucuje i 8 MB
RAM-a (po preporuci ,.Mi-
crosofta™ za Windows 95) i
hard-diskove od 500 MB na-
dalje. Povrh svega, . Pa-
ckard-Bell” je svoje nove
modele {ak i preoblikovao
tako da kuciSte sada izgleda
poput klina koji se savrSeno
uklapa u coskove, StedeCi
tako maksimalno prostor na
radnom stolu. Jos malo pa
(emo i pegle kaditi na serij-
ske portove... (sp
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Broj 135, decembar 1995,
Cena 7 dinara

Glavni | odgovomi urednik
Zoran Mosorinski

HadZi Dragan Anti¢

1Zaaje NP POLITIKA™ D.O.O

1 10C0 Beogradi, Makedonska 29
Stampa graficko precuzece
Stamparia Politika”

Predseank Kompanile Politka”
Tomica Raicevi¢, v.d.

Ureduie recakciiski kolegiium:
Tihomir Stanéevic

Vojislav Gasic

Nenad Vasovi¢

Emin Smajic

Ureanici rubrka

Gradimir Joksimovi¢

Goran Krsmanovic¢
Slobodan Macedoni¢
Vajislav Mihailovi¢
LROVNO-graficka oprema
Rina Marjanovi¢

Brankica Rakic

Marketing; seiretar reciakcie:
Natasa Uskokovic

‘ustracie:
Predraq Mmilicevié

Jopsnic!

Branislav Andeli¢ (SAD)

Miomir Besarabic (Svaicarska)
Aleksandar Petrovié (Kanada)
Stﬂ.}én!' saraagnicl:

Aleksandar Velkovic, Borde Viulovic.
Dusan Dingarac, Branko jexovic, Relia

JOVIC, Dragan Kosovac, Dalibor Lanik,

NeDOEa Lazovic, Marko Milivojewid
JOSID Modll, van Obrévadki, Viadimir
Orovi€, Slobodan Popovié, Momir
RaaIC, Samir Ribic, Dusko Savic, Nikola
SOPNOVIC, Aléxander Swanwick,
Lusan Stojicevic, Branislav Tomic

Tehnidk saracnic
Srdan Bukvié

. Dejan Filipovi¢ .

felefon regiakciie:

011/ 392 0559 (direktan)
322 4191, lokal 369

Fax: 399 0559

BBS: 3922 9148 (14400 bps, V42bis)
— (SysQp: Vojisiav Mihallowd)
Pretplata za nasu zemlju: tromesedna
18,90 ain., Sestomeseéna 37,80 din
Uoiata se visi na Firoracun oro)
40801-603-3-42104, U7 ooavernu
naznaku: N.P_, Politka”™, pretplats na list
Svet kompjutera”. Posiat uplamicu |
OUNY agresuy.
Pretplata za inostranstvo:
DOIISOISNa - vOZOMm: 20 DEM
i protvwrednost ostalih valuta
ROILOAENS - AVIONOM:

| grupa - Evropa 30 DEM
Il Srupa - Bliski istok | ~ 30 DEM
Il grupa - Afrka-Aziia 32 DEM
IV grupa - Amerika-Kanada 32 DEM
V grupa - Daleks istok 33 DEM
Vigrnuoa - Juina Amenka .35 DEM
Vil arupa - Australya 36 DEM

i protvvrednost ostalih valuta
Upiata se vrsi preko firme EINS PLUS
ZWE" GmbH, Frankfurt/M U orotiwred-
NOst valuta USD iit DEM, | to. Deutsche
gank AG., Fr/m. (BLZ 50070010) za
DEM - kohto 092430800, 73 USD .
xonto 03092430801, Koo uplate oba-
VEZNO navest: Svima placana - Prempla-
13 na ,Svet kompjutera” - otkup cuga
KOpiu Lpiate obavezno posiati na tel
Yax pretplame siuzbe. +381 11 329
8776 ili na adresu: _Politks” - pretpiata
29. Novembra 24/1 11000 Beograd
Rukopise, crteze i fotografije ne
vracamo

HARD/SOFT SCENA

Fuji PhotoVision FV-10

’apanska firma ,Fuji” e vam svojim PhotoVisi-
onom £v-10 za 2000 DEM omoguciti da slike
iz vaSih albuma, negative sa kilometarskih film-

skih rolni, slajdove i $tam-

pane stvari preba-
cite na ekran bilo
kakvog televizora,
na video rikorder ili, ako
vam viSe odgovara, na

monitor PC-a. Ovako o
digitalizovane slike A i —_— mocida .

imaju veoma jasne - se pronadete ¢ grosralh - prim, q:_'m Ve

-Doje. azum je auto- -, IRTEE I HEE P

matizovan i omogu- lazk i softver 722 Wimdows %o G vams T30 Tedi vasy

Cuje Cetvorostruko trenumu lokacii Spravice . sz g 52, amenje-

uvecanije origi- | naiskljnéive Vasnics  prenosTih @ETman. (sp)

nala. (mr) 0o 2 B IR S e, e S e SR e At

CompuServe ubrzava
na 28800 bps celularni telefon
| potpunoj tajnost .CompuServe” je svoie cvorove po N oV Soovies™ celulamni
Evropi opremio sa modemima brzine 28800 bps, ali ih leieton OM-OX 2000, upr
je softverski ogranicio na 14400 bps. U ,,CompuServeu” Ze- Kos visokoj cemi koi2 ga uda-
le da sve fvorove podignu na 28800 bps pa da ith odjednom ljava od Sirpks poorodalie pu-
puste u rad.-U rad treba da bude pusten i veci broj /SDN Dlike {1750 DEM). korist 1o
(Integrated System Digital Network) &oridta, ali koliko ih hnologiju wsavrienu 4o perfe-
je i gde Ce se nalaziti jod uvek je nepoznato. (mb) kcije. Nainowiia vrsiza bateriia
(lidjum-jon® omosncava da se
i I -

telefon. bez pumeme Sateriia

mmm Koristi puna dva dama Pose-
2 ' ' R S s = duje Sest 10a0%E. p2@ se pomo-
nigde ni traga od nekadadnjih .. Commod ¥ R S P 2P
proizvoda. Jedini proizvod koji je bio specifitan za Amigu :‘c‘.r:i] el LSS gy
_su..Virtual i” naoCare. Ret je o televizoru .za na odi” na SIVa pet posicds “%

roeva cCije ste

| . . NSO j© ste zvall il per posiednil
kome se moze gledati televizija, video ili igrati video igre Mogwie e povezati ga sa fa-

: ) e Nz_tf e RN K
_H:l mﬂhﬂﬂ! meigﬂmuﬁﬁhﬁwm mmﬁllﬂmiplmknn_ ksom i kompsnsmom. poseduje blokadu za ko-
SS MCOLCOL ke TODOENTS. 8 W Wl = "nikaci 2 moscanston aﬁfii“é‘fdﬁ
: . -~ A y L ALSE el Lo SR e B G e £
' | ;mmmm;&m ) Koristi vas =ieion (nw

Olivetti
Envision

K ompjuter, TV, Hi-Fi, telefon, video rikorder i
taks. Koristi TV kao monitor. povezuje se na
'Hi-Fi i video rikorder. jednostavan za rukova-
nje jer Koristi tastaturu bez kablova i SOp-

stveni daljinski upravija¢. Ovo je moéni PC
Sa Pentium procesorom i instaliranim Win-
dowsom 95. Jede” sve formate: Audio CD,
CD-ROM, Video CD i Photo CD. MozZe se koristititi i Kao faks i kao elefonska sekretarica. Povezace vas
sa /nternetom i Citavim svetom. Dakle, Olivetti Envision. (mr)




HARD/SOFT SCENA

Cybersitter

upumanskoi naciji kakva je britanska stalno se po-
stavlja pitanje zastite dece i omladine od pornogra-

fje | ostalih vidova ,kvarenja”

. Najnoviji hit su progra-

mi koji cenzurisu Intemnet. Jedan od njih je | Oybersicter
Airme POW! koji ne dozvoljava pristup odredenim

gpovima fajlova, recimo GIF
ili 1PG. koji .mogu da sadr’e
pormografski materijal™ (pita-
mo se samo Rako gledaju nor-
malne slike, prim, aut) kaoida
sve femu Korisnik pokusa da
rastupl belezi u jedan fajl iz
soga roditelj kasnije moze lako
22 vidi da li je njegovo dete po-
secivalo .zabranjena mesta” ili
nie. Xao dodatak na sve ovo,
mogude je zabraniti detetu pri-
ssup nekim aplikacijama kako
ne bi moglo, namemo ili slucaj-
mo. da unid vazne podatke. (sp)

Emily Post’'s Complete
Guide to Weddings

2 mmogobrojne probleme oko organi
" Zache jednog vencanja ukazace vam
W) n:-..:iumr':diiﬂli'w uputstvo koje stize
iz hace _HarperCollins Interactive”. Ponu
dair vam weje o ;tmmr.mu- svih dodatnih
ARIPVIOSTI Koje prate sam Cin ovog sre-
JBOT Gogadaja, savete o u.lmu -_ur_.w.u,l.
gt Sobe za prijem gostiju id. Uput-
S0 o vam pomoCi-da odaberete najad
Eraamye ovetne aranzmane, uskladite
weniame s2 (kawohickom) t{'&i!hljr“” cere
IO f-'...:u |, da napravite predracun

' . planer za predstojece u\'!f._‘_;hT..i_IL' 1
w2a Nedostaju primeri-iz tilma
Jour Weddings
" i1 mozda neke domace
" (ns)

-."I'{ ¥

——

i AND-= Sou

SEmr MaEDe poEngvanE svog Pendum
s ool meemome £S5 _OVTiX” je za kraj

ToweETTE TEEar posaviavanie prvih mo-
=E SOMERETE B .':.-:~_!'_- um 8xE86 proce-

srrmer. O ==l =8 100 MH2 1 po pekim na-
33 MHz
La raziiku od

W Smeme poTeme ¢ kompatibilan sa

- SPENETEme Prve racunare sa
o mmcEsoeTer nEsn e Trma _Pea-
A - LS 72 S B 1-."'- L.-.f.'h.

X 300 tataka

inCu u jednoj
boji, odnosno
jedne stranice u
minut, kada se
rezolucija spusti
na 300 x 300 dpi,
a Stampa mesavina
teksta i kolome grafike.
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HP Copylet

a firme koje bi da ,.0-istom troSku" nabave kolor fotokopir
masinu i kolor Stampac uz moguénost da u buducnosti na-
bave i deskiop skener u boji, HP daje redenje u obliku AP Copy-
Jeta. ReC je potpuno novom uredaju, koji objedinjuje /nk/er ko-
lor Stampac i istu takvu kopir masinu. Cena kopije realizovane
pomocu HP CopyJeta varira od 7 do 42 centa po kopiji. Testira-
na brzina ide od |
sedam strani-

- Ca u minutu,
ako se Kkoristi re-
zolucija od 600

po

Impozantne su mogucnosti reskali-

ranja slike, gde umanjenije ide 50

nalne veliline slike.

Cena od 2490 USD manija je od one koja bi bila da se uredaii
istog kvaliteta kupuju odvojeno. MreZna kartica kojom se Copy-
Jet povezuje u mrezu kosta dodatnih 369 USD. (ns)

a#

ni monitor
e u raamnu&:.* 16 do 128 MB. Cena 24.000 maraka. (vg)

SE

(1280 x 1024)

Sparcbook 3GX

koji viSe vole
95, ovaj notebook
opremlien je Micro-
TTF LCD ekranom

i SCSI-2 diskom od
340MBdo 1.2GB

‘,-—- - - .p-r

- = - —
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%, a uvecanje do 400 % origi-

amenjen svima
Unix od Windowsa
sparc If procesorom
na 110 MHz, lepim
rezolucije 800 x 600
(po izboru). MoZete

da prikljucite i spolj-
, »~oun” tastaruru | misa, a memorija

Medicina za ponet:

M NCLy Pr-ael ad

TNVEX ‘"8 Brno, Ceska

]

CebDeTENA

< Cinemama 96

L Star Trek O

+ ‘Ditord Enghxh) ;:L .

h}l

I ‘.'-h

T

PO a .

vt BROILL

TEMA BROJA: MEDICINA ZA PONET!

A.D.AM. The Inside story
Kompjuterska podrska
na Bioloskom fakuitetu
Body Works (2.0,3.0i 4.0)
Body Illustrated -
Compilation Of Channels
And Acupoints
Laserske kartice u zdravstvy
Mayo Clinic:
Family Pharmacist,
Family Health Book
The Total Heart
Sports, Health and Fitness
Housecall
Home Medical Advisor
CeDeTEKA
Oxford English Dictionary
The Blue Whale
Star Trek Omnipedia -
Cinemania 96
NA LICU MESTA :
INVEX ‘95, Brmo, Ceska
TEST DRIVE
Toccata 16
TEAC 56E
WinFast S500 VRAM
Soyo 486 VIP
UMC PCl AMD DX4/100
GA-486AM
TEST RUN
MathCAD 5.0
Amiga
Final Data
Vinci
BluffTitler

PREZENTACLE
Ekspertni sistem Pandora

TEHNIKE

Muzika uz pomoc
racunara (5)
aomw.w JE

14

17
18
19

20
21

10
10
11
1

12

30
31
31

32

33

35
36
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VLB 486

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER VLB IDE
32 bit VLB SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

56\\1\7' 1850

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

PCI 586

e

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
. VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MIN! TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISK IDE 850 Mb / 1.27 Gb 390/ 490
HARD DISK SCSI1 2.1 Gb / 4.3 Gb 9ms 1390/ 2390
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 90/ 70
CD ROM 4xSPEED IDE / 6xSPEED SCSI 300 / 500
DAT STREAMER 4Gb TURBO SCSI 1500 |

16 bit IDE / VLB, PCI IDE 30/ 40
PCI SCSI ADAPTEC/ VLB MAX 16Mb KES-a 550 / 550
ETHERNET NE2000 / PCI NE32 70 / 200
INT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNP5 180
EXT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNPS 280
SOUND BLASTER 16bit STEREQ, ZVUC., SLUS.. MIK. 200

Osam godina iskustva

SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR LOW RAD.
SVGA 15" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.S.
SVGA 17° 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.S.
TRIDENT 512Kb / TMb W.A.

32 bit VLB 1Mb

64 bit PCI 1Mb / S3 TRIO 64 - 2 Mb

VIDEO BLASTER MPEG , 1 Mb

386 DX-40 MHz 128Kb KES
VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES
PCI 486 DX4-100 MHz, 256Kb KES
PCI 586 PENTIUM 100 MHz, 256Kb KES
PCI 586 PENTIUM 133 MHz, 256Kb KES

dve godine

~ 0\ i %*‘f 4 ) € ﬂ
1A A% 15 < .8 ' |
-}i‘-.l : Lij: ?I'L._.?' ‘;_: "F_!.' L url.a :? 5 1'ir!ﬂ:_. .
LASER HP 5L 600x600 / 5P 600x600 1400 / 2200 |
LASER HP 4+ 600x600 3300

EPSON STYLUS COLOR A4 / STYLUS COLOR XL PRO A3 1200/ 2800

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.

. MINI TOWER, TASTATURA, MIS

A4 EPSON LX 300

A4 EPSON LQ 100/ LO 570 - 24 PINA
A3 EPSON FX 1170 /10 1070 - 24 PINA

MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb
MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb
MINI TOWER 200W

390
440 / 730
1040 /1090

60 /220 |
220 /820 |
110

TASTAURA 101 taster 50 =
MIS - GENIUS / MIS BEZICNI 30 / 120
SKENER GENIUS 800 dpi MONO / KOLOR 180 / 440
SKENER GENIUS A4 KOLOR 1200 dpi / 2400 dpi 1600 / 2300

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011 /332-607, fax: 011/345-126




HARD/SOFT SCENA

Primax ColourMobile Office

koliko vam je bitno da imate dobar A4 skener uz svoj pre-

nosni radunar, a nervozna ste osoba i bitno vam je da kva-

liter skeniranja ne zavisi od stabilnosti vasih ruku, tu je Primax

ColourMobile Qffice. Skener pro-
viaci papir kroz sebe, a kaci se

\ na paralelni port, te nije po-
"‘"\

F il

trebno da ugradujete Karti-
P Cu. Sa skenerom se dobija
OCR softver, kao i progra-
mi za retusSiranje
skeniranih sli-

ka. (sp)

y

Primax Direct Cable Connection

pecijalni kabl firme
LPrimax"™ za pove-
zivanje dva kompjutera preko
paralelnog porta Koristi pro-
gram Direct Cable Connection
o g o e iz Windowsa 95. Kabl omogu-
IR SN SO AR ¢ava velike brzine, a montira
§ - em: se jednostavno, $to omoguca-
va i manje verziranim korisni-
¢cima brzo povezivanje napri-
mer notebooka sa deskiop ko-
mpjuterom radi izmene poda-
taka i fajlova. Losa vest je da
ova igrackica kosta celih 200
DEM. pa vam je nabavka je-
dnog nul-modem kabla za serijski interfejs i pored niZe brzine, ipak dosta jeftinije. (mb)

OS/2 - zivot nakon smrti

amo nekoliko nedelja nakon svoje izjave
da necCe dalje razvijati 052 Warp 1BM se
predomislio. Vise od 800 programera preme-

’u§ jedan A4 ske-

Steno je u odelenje IBM-a u Ostinu u Teksasu, ner malih dimenzija. ¥ f
da bi se ulStedelo pri daliem razvoju sistema. Page Office je cono-beli [

Pored daljeg razvoia verzije za PC pravi se i skener rezolucije do 300 tpi -
verziig za Power PC masine i ona c¢e biti na tr- sa kojim dolazi seftver za skeni- :
7istu do kraja godine ((Apple” planira u isto ranje, obradu slike i OCR (prepozna-

Teme PC verziju MacOS-a). 1ako niko ne su- vanje skeniranog teksta). Sam skener je, po oceni
mme & oalitete IBM-a. mnogi misle da je, u stranih kolega, veoma solidan, ali softver Koji s njim
orsasiva Windowsa 95, pokusaj spasavanja dolazi se ne moZe svrstati u vrhunsku kategoriju. Ali
=2 Wepe uzaihndan . (dk nama to ionako ne predstavija problem... (sp)

=
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HARD/SOFT SCENA

Sound
Blaster 32

od bombastiCnim ime-
nom Krije se, u stvari,
malo doterani AWE-32 (ne
Value Edition). Kartica
ima OPL-30-FM i E-mu
8000 WaveTable sintisaj-
zere, | MB RAM-a (proSiri-
vo do 28 MB) i sve od pri-
loga (Reverd, Hall, Chorus
i Surround). Potpuno je
kompatibilna sa modelima
1.0, 1.5, 2.0, 16, 16 ASP i
AWE-32 i P'n'P spremna
za korisnike Windowsa 95
koji imaju Plug-and-Play
BIOS. Softver je isti kao i
za AWE-32 samo je Creari-
ve WaveStudio porastao
do verzije 2.0, a nismo pri-
metili da je Vienna FX
Studio (softver za ,paic-
hing™ u standardnoj po-

nudi. (vg)

Ekran debljine 0,2 mm

iziCari sa Tehnitkog fakulteta Univerziteta u Lo-

zani u Svajcarskoj su razvili novi ekran koji e du-
zinu televizora svesti na manje od centimetra!

Ekran. funkcioniSe na bazi sicusnih uglijeniCnih
ceviica koje pod razli¢itim elektritnim naponom de-
luju kao baterija minijaturnih elektronskih topova i
tako emifuju raznobojnu svetlost. Sam ekran je de-
beo 0,2 mm!!!

Ne samo da je kvalitet slike bolji, nego je ovakav te-
levizor mnogo jeftiniji od onih sa ekranima od te(nog
kristala ili sa ,aktivnim matricama”. Patent novog
ekrana je registrovan u SAD, a proizvodadi TV-a i mo-
nitora su ve( poeli sa licitacijom da otkupe patent. U
svakom slucaju, do kraja veka ¢emo moci umesto sli-
ka da na zid katimo televizore i monitore. (clk)

9FX Media574

razliku izmedu perfo-
mansi 9FX i drugih
(hardverskih) realizacija
MPEG FMV playbacka.
Kartica takode podrzava
video overlay funkciju
preko plavog hroma
keva. Buducnost ove
kartice lezi u Cinjenici
da je njena cena (349
USD) daleko niZa od
one koju biste platili da
komponente koje ova
kartica objedinjuje ku-
pujete odvojeno. (ns)

‘ROM drajvovi na

e dugo po predstavijanju .Brooktreejevog™ novog ipseta koji kombinuje vise multime-
dijalnih funkcija i nosi naziv BtV MediaStream. pojavila se i prva kartica firme .Num-
ber Nine" koja ga koristi. 9FX Media574; kako se kartica zove, objedinjuje funkcije graficke
kartice, FMV akceleratora, video capture kartice i 16-bitne zvucne kartice sa wave-table
sintezom. Namemno smo rekli .objedinjuje” jer se wave-table sinteza i pustanje MPEG FMV

* sekvenci obavljaju softverski. U .Number Nineu" se pravdaju {injenicom da je teSko uoiti

Microtest
DiskPort
Pro
edna od . no ne
stvari koje se bi izdrzao.
dosta koriste u Podrzava samo
mreznim okru- Novell Netware

mreze, a od softvera za-
hteva jedan NLM (Netware Lo-
adable Module) koji se instalira na
serveru preko koga se pristupa disko-
vima. Brzo se i lako instalira, omogu-
¢ava posebna prava pristupa za svaki-
CD-ROM pojedinalno, a moguce je i za-
klju¢ati dugme za izbacivanije diskova
kako bi se sprefilo neoviaseno vade-
nie istih bez saglasnosti administrato-
ra mreze. (sp)

zenjima su 1 CD-

serverima kojima svi
korisnici mogu da pri-

stupaju. Problem nastaje kada je kori-
snicima potrebno vise CD-ROM-Ova.
DiskPort Pro znamno olaksava resava-
nje ovog problema. Na sebi ima mrezni
port i dva SCSI porta na Koja je mogu-
¢e prikljuditi do 14 CD-ROM drajvova,
koli¢inu koju ni jedan server samostal-

Logitech Pagescan Color

Finna Logitech” izbacila je na trZiSte novu verziju svog portabl skenera Pageséan. Pa-

gescan skenira A4 stranice koje automatski uviadi. Stranice mogu da budu i nesto Sire

-od 21 cm. Sto je najbolje. ako imate nesto za skeniranje vece od A4 formata, jednostavno

odvoijite Pagescan sa postolja i on
sam na gumenim tocki(ima vozi pre-
ko uzorka. Pagescan se instalira na
paralelni port putem specijalnog ada-
ptera i ne ometa rad Stampaca. Sof-
rver je za Win 3.xx i Win 95 1 sam
optimizuje skeniranje i Stampanje
skeniranih dokumenata. Pored toga
dobijate jedan OCR modul za prepo-
znavanje teksta. TWAIN i OLE 2.0
podrika se naravno podrazumevaju.
Cmo-bele uzorke skenira do 400 dpi

rezolucije, a u'boji do 200 dpi i 16,7 miliona boja. Za prave profesionalce ovaj uredaj je
neinteresantan, ali zahvaljujuci jednostavnom rukovanju odli¢an je za kuénu upotrebu.
ledina prepreka je mozda cena od 800 DEM. (mb) .

MS Sidcwihdcr

4 .
ak dva dzoj-

stika stizu
direktno od
Misrosofta”.
Sidewinder j¢
~obi¢an” analo-
gni dzojstik, a
Sidewinder Pro
radi sa novim
protokolom na-
zvanim Digital
Overdrive. 1ako se
oligledno radi o
digitalnom proto-
kolu, ..Microsoft”
tvrdi da je zadrzana kompatibilnost sa analognim
dZojsticima u DOS-u i Windowsu 3.7 Dodati su i
novi tasteri koje vec koriste neke igre u Windowsu
95 (Fury 3) i koje ovaj dZzojstik (ine posebnim i,
naravno, neophodnim svim ozbiljnim korisnicima
Windowsa 95. (vg)

C

SVETKOMPIUTERA &  DECEMBAR 95.



HARD/SOFT SCENA :
Bill Gates se plasi Interneta? | Windows 95 pokrenuo

uokmharskom broju tasopisa Fortune”, Bil Gejts je izjavio da nrer- lavinu kriminala
net predstavija za sadasnije softverske firme istu opasnost, kao $to _ b, . e
ie nekada bila pojava PC-a za velike proizvodace kompijutera. Po Bil Gej- “arax-‘na, re¢ je o softverskom krinimalu, poznatijem pod nazivom
tsu, Jnternet je izvor mnogih novih aktivnosti koje pokazuju dosta sli- piratovanje”. Britanski FAST (Federation Against Sgftware Thefo)

tnosti sa periodom od pre 20 godina kada su on i Pol Alen krenuli u kaze da je promocija Windowsa $5 pokrenula nevideno piratovanje istog

avanturu zvanu ,Microsoft”. Posto po njemu u kompjuterskoj industri- | | da su ilegalne kopije postojale Cak i pre zv?mtnog
ji ni jedna firma nije ostala dominantna na uzistu u dve razliite epohe, - izlaska na trziste (ne mogu da veryjem! - prim.
Microsoft" se trudi da se ne drZi &vrsto prosiosti. nego da skoi iz ur.). Tﬂ{wfi& kaze se, me?iﬂﬂlﬁkl zahtevi
ere PC-a. u novu eru komunikacija. Doduse $anse za . Microsoft" et koje Windows 95 postavija pred korisni-
po njemu ne stoje bas najbolje. ali za njega to ini celu stvar jos Wi-dm 96 ke d:ﬂ?ltﬂﬂ poveéam ggma Hkriﬁc:
jzazovnijom. (mb nim memorijs :
| ot t N m testom primer ovoga navodi se 16 osoba
koje su u oktobru liSene slobode
mm.ni. "im Buduﬁm beta testerima Windowsa 96 (po- = zbog posedovanja softvera i har-
rema podacima iz samog .Microsofta”, u treem kvar- znat pod Sifrom: Nashville) u Americi .. Mi- dvera u vrednosti od oko 32 mili-

talu ove godine ostvaren je promet od 2,02 milijarde crosoft” je poslao specijalan ugovor. Ovim ugovo- ona funti. (sp)
dolara, 5to je za 62 posto vise nego u istom periodu prosle  rom se osobe koje ga budu testirale, pod pretnjom
godine. Istovremeno, neto zarada ove kompanije je 499 mi- visokih novanih kazni, obavezuju da nista o
liona dolara, za razliku od prosdlogodisnjih 316 miliona u Windowsu 96 nece odati wedim licima. Jedino

Autostoperski

istom kvartalu. Sto je za sada sigurno je da ¢e nova verzija X -
Naravno, ne treba posebno isticati da je na ovakve poslo- Window-sa ir;uui novi Graphic-Engine “di‘ kroz ".i.

vne rezultate uticala pojava Windowsa 95 i Citave lavine dru- pod imenom Direct X. Windows 96 Kao $10 vam je verovatno pozna-

gih .Microsoftovihi” programa. (ts) s to, . Microsoft” je u jeku rekia-

ne treba ofekivati pre jeseni

kapmanie za Windows 95 otiSao
1996, (mb) P

| - 1oliko daleko da je zakupio jedno dnevno

MS -MI‘S" s"ﬁa ! izdanje ¢uvenog dnevnog lista 7imes i delio
asrering Visual BASIC i Mastering Visual Fox Pro su nazivi cetrde- primerke besplatno. To je, medutim, izazvalo

setosatnih kurseva na CD-u koji su se nedavno pojavili na trzistu. ‘ogorcenost kod konkurentskih novina (pominju se Sun, /ndeperdent
Microsoft” planira Citavu seriju izdanja koja bi trebalo da Korisnicima | Guardian) koje su odmah reagovale ostrim kritikama novog opera-
omoguce samostalnu obuku za rad sa program- tivnog sistema. The Guardian je Cak unajmio

Cuvenog autora .Autostoperskog vodila kroz
galaksiju” Daglasa Adamsa da napiSe Clanak
u svom stilu o Windowsu 95 opisujudi ga Kao
neuspelt kopiju Macintoeshevog operativiiog

Pucanje MS Networka? IU's now safe to turn off TR
Windows 95 na satelitu

“ sklopu opsezne kampanije za uvaljivanje Sto
vise kopija Windowsa 95 naivnim Kupcima,
Microsoft” je¢ pored reklamnog vremena po

«kim paketima | alatima. Sledeca dva naslova,
Maseering Visual C++ | Masrering Access 95,
olekuiu se pofetkom sledece godine. (ts)

your computer.

o nekim glasinama koje su se ¢ule na min-
henskom sajmu . Systems”., Microsoft” je
pod velikim naletom konkurencije i malim inte-
resovarnjem korisnika, odlucio da MSA pretvori u
mreZu za podrsku prodavcima Microsoftovih”

proizvoda. Poslednji udarac im je zadao .Deu- svim znadajnijim/I'V stanicama poleo da pravi i

ische Telecom™ Koji preko 7-Ondine (bivsi Videotext) nudi /ntermet pri- promotivne emisiie u slavu svog novog proizvoda.
sup Ova izmena bi trebalo da bude sprovedena u sledecih nekoliko me- Subotom ujutrd na poznatom (BS Super Channel programu, Koji se
sect U Microsoftu” z4 sada jos uvek demantuju putem satelitskih prijemnika moZe pratiti Sirom sveta, u okviru emisije
sve ove giasine, ali je ofigledno da su MSN .PC TV Business” visi se prezentacija Windowsa 95. Posie prologa je-
1 na led. {mb) dnog starijeg strucnjaka sledi kadar u Kome se vidi prostorija pretrpana
Wim 8K Windows 95 paketima i plakatima ,Microsofta”. Na dnu ekrana se vi-
APP'C se ne bﬂil de dva monitora .sa zadnje strane” a izmedu njih mali crni laptop
Windowsa 95 na zalihama na kome se vrti novi operativni sistem. Tu je naravno i mladi stru-
| ‘ AEy _ ¢njak, za koga bi se, s obzirom na dugu kosu, pre reklo da rekla-

ako se gotovo svi analitidari pak .Microsoftu” ne cvewaju ruze. Win-  mjra Mocart $nalu” nego Windows 95.

daiu da je .Apple” izgubio dows95 | dalje nije na listi deset najpro- Tek kada kamera konaéno zaviri u ekran, potinje pokaziva-
-k ma wiid kuénih ratuna-  davanijih programa, a kako ide - neCe skoro.  pje pajrazlicitijih opcija (da li znate da na tri natina moZete da
2 | 4z PC kompatibilci opre-  Poispitivanju .Wall Street Journala®, skladi-  psrisrupite opciji za promenu printer drajvera?) u vezi instalaci-

_._,_.,

i standard, iz _Applea” tvr- . Paketa, a stepen zadrzavanja u sklaldig“tp se dize i obara viSe puta, a to sve deluje tako brzo kao da u tom
de¢ suprowno. _Potraznja nasih je dvostruko veci od uobicajenog. Ocajni laptopu kucaju bar dva Penriuma. Bice ipak da se neki, za gleda-
-afunarz i dalie premasuje proi- -  Prodavci se nadaju da Ce se napokon oce krajnje nezanimljivi, kadrovi pomalo skracu;u (kada stoji ista

=iem Windowsom 95 predsta- - 1@ prodavnica su puna neprodatih WinS5 e sistema i podesavanja karakteristika. Tokom emisije, sistem

rvodnju”, kafe Dan Eliers, .Apple- otarasiti uskladistenih paketa slika po desetak pa i viSe sekundi).

ov" Sef marketinga. Proizvodnja je u periodu boZicnih raspro- Zatim sledi prezentacija helpa, readme fajlova i naravno podrske
povedana za dodatnih 30 posto, a i sa- daja. {dk) - Windowsa 95 preko Interneta. Pored mejling liste, anonimus FTP-a i
ma firma se koncentriSe na one segmente Gophera tu je i neizbeZni WWW servis kome se pristupa preko . Micro-
wriidta gde ¢ u najmanju ruku biti na drugom softove” Kopije Nezscapea koja toliko li¢i na svoj uzor da se ¢ak i isku-
mestu. Naprimer, _Apple” i dalje ima najviSe ratunara u americkom snijem korisniku na prvi pogled udini da je neki nevaljali haker izme-
skoishom sistemu (setite se samo ogromnih popusta koje je firma odu- nio prepoznatljivi znak ,Netscapea” znakom polomljenih .Microsofto-
ek davalz edukarivnim ustanovama), a posle Silicon Graphicsa dru- vih"” prozorcica.

Z2 ¥ ma mbavnom ZiSu. Trenumna pobeda Windowsa 95 tumaci se Posto je ceo serijal jos uvek u poletnoj fazi treba oCekivati uskoro |
skipuies @20 - k20 uenuma. (sp) predstavijanje novih programa pisanih specijalno za Windows 95. (dd)

soowiiss YV cemes s



CeDeTEKA

OXFORD €NGLISH DICTIONARY

ksford je glavni grad istoimene grofovije. Ima jedva nesto vide od

100.000 stanovnika (prema popisu 1970.). Gradu su svetsku sla-
vu doneli njegovi koledZi koji Cine Oksfordski univerzitet. Prvi Koledzi su
osnovani jo§ u XIII veku. Nesto kasnije, uene glave pocele 'su da rade
na sakupljanju grade i sastavljanju Retnika engleskog jezika. Danas po-
stoje brojni recnici engleskog jezika za razne potrebe, svi su izdanja .Ox-
ford University Pressa”. Vekovna tradicija i iskustvo su besplatni doda-
tak svakoj knjizi.

Urednici ove velike izdavalke kute
nisu se uplasili novog medija - kompju-
tera. Odmah su prigrlili nove mogucno-
sti i pred nama se sada nalazi ve¢ drugo
izdanje Oksfordskog refnika engleskog
iezika (Oxford English Dictionary) na
CD-u. Podto ovo izdanje ima samo jedan
kompakt disk ne verujem da je broj reci
i informacija jednak velikom reniku ko-
ji moZemo videti u Biblioteci britanskog | w°

mirvster

saveta u Beogradu, ali je sigumo dosto- :w;. o
jan svog starijeg brata. T

Podaci o re¢ima su na disku zauzeli | 7.,
itavih 646 MB, $to je mnogo vise od
Merriam Webster Collegiate Diction@ry | s
& Thesaurus o kome smo pisali u ra- | m
brici .Hard/Soft” u proslom broju. Oni . .
koji pogledaju oba CD-a moci e da vide u krajnjoj liniji i razliku izmedu
americkog i britanskog proizvoda. pa mozemo reci | nafina razmisljanja.

Godine tradicije i jeziCke ulenosti Oksfordskog univerziteta sada su
na raspolaganju poznavaocima engleskog jezika koji imaju CD-ROM u
okviru svoje kompijuterske konfiguracije. Osnovna funkcija u okviru
standardnog toolbara je Search (pretraga). Njenim pozivanjem dobijaju
se mogucnosti: Rel, Tekst, Etimologija. Definicija. i Citat. U levom gor-
njem polju treba upisati trazenu re. a ispod toga su opcije koje deliniSu
kriterijum po kome (e redi biti izlistane. lzgovor (Phoenetics) i Fraze

through
1“1_

THE BLUE WHALE

lavi kit, najvee poznato Zivo bile

na svetu, oduvek je fascinirao lju-
de. Njegova pozamasna veliina je
teSka za percipiranje i kompli-
kovana za naulno objasSnje-
nje. Pa ipak. njegova
pokretljivost u vodi je
predivan prizor. Ka-
da plavi kit zaranja,
njegovo dugacko
valovito telo svija se nadole dok se masivni rep
ne pracakne i potom tiho nestane u dubinama.

Plavi kit je najpoznatija i najprouavanija od
78 vrsta kitova, koji (da podsetimo begunce sa

¢asova biologije) ne spadaju u ribe ve¢ u sisa-  njegova boja.
re, kao $to je i Covek. Prosetna duzina mu je 30 Sad vi mislite kako sam
ja stradno nalitan i pame-

be back to grve dinner to the Jugo-Siavian

1924 Cortemp. Rev. Apr 448 They carnol
sfectively crush the revoltionarnes on
Yugosiavian soi

1048 E_Pound Pisen Cantos boot 86 White boy

says 0o you speak Jugosiavian’
1963 A_Sevith Biind Wihe Figh in Persie x. 204
sy . Firstly. our Yugosiavian visas had not come

| Love & Friendship |l 31

metara (poput dese-
tosprainice u novogra-
dniji). Ime je dobio po boji
neba koja se presijava na
njegovoj kozi. Medutim,
kako s¢ menja dnevna
svetlost. tako se menja i

tan, a ja sam, u stvari, sa-
mo pregledao CD-ROM
 The Blue Whale i tom prili-
- kom saznao ove zanimlji-
ve informacije. CD je vrlo
zabavan i. kao 5to se da
primetiti, prilitno edukati-
van. Za udenike kﬂ]l Ku-
bure sa biologijom ovo je daleko zanimljiviji
nacin ucenja od isCitavanja udzbenika. Ovakve
CD varijante naulnih Citanki su definitivno je-
dan od najkomercijalnijih vidova eksploatacije

(Phrases et¢.) posebno su zanimljive. Tekst koji se dobija ne razlikuje se
od tekstova u klasitnim re¢nicima, knjigama koje smo navikli da kon-
sultuiemo. Informacije o re¢i su detaljne i kompletne, tu je: etimologija,
izgovor, datum upotrebe, te brojni primeri upotrebe date redi ili fraze.
Re¢ Hamlet nismo pronasli u Websterovom refniku, ali u Oksford-
skom recniku ona postoji. Hamlet inace, uz ime izmisljenog danskog
kralievica, znadi i seoce, zaseok. grupu kuca bez crkve. IzvrSena je i pro-
vera nasih re¢i za Koje autor teksta zna
da su prihvacene u engleskom jeziku.
Te rei su Cewnik i partizan. Za chetnik
stoji da je to srpska rec i vuce koren iz
| refi ¢eta. a navedeno je da je prvi put
| zabeleZena u listu . Westminster Gazet-
| 1e” od 20. marta 1909. u tekstu koji go-
| vorio bugarskim pobunjenicima. Parti-
| san je re¢ walijanskog porekla i oznala-
| va nekog ko se pridruZuje nekom, pri-
| stapa na stranu necega. Prvi put je za-
| bele?ena 1555.
| Covek mozZe biti samo impresioniran
| Sto postoji jedno pravo remek-delo lin-
gvistike. koje moZe komotno nositl sa
~ sobom ili drzati u fijoci stola. Posedova-
nje Oksfordskog recnika engleskog jezi-
ka, zahvaljujudi ipak pristupalnoj ceni,

I_Thty diar

 prestaje da bude privilegija nekolicine i postaje nezaobilazna jedinica u CD

kolekcijama poznavaoca engleskog jezika, bez obzira da li su profesional-
ci ili amateri.

Ostaje da salekamo na nasem trziStu pojavu Enciklopedije Britanike sa
odgovarajucim Atlasom na CD-u, koja Ce, uz postojeci Oksfordski reCnik en-
gleskog jezika, saliniti komplet ozbiljnih velikih enciklopedijskih izdanja.

mr Radomir STOJANOVIC

CD-ROM uzeli smo u cedeteci Espro”

.novog” medija i nadamo se da e ih biti jos vi-
Se u vremenu koje dolazi. N.V.

CD-ROM uzeli smo u cedeteci ,T.M. Comp”

- AT sverkome e 10 pecemsar '95.



CeDeTEKA |
STAR TREK OMNIPEDIA

SPACE... THE FINAL FRONTIER... S
U americkom slengu postoji izraz . treki” koji oznacava fa- : 4 j:-.-z
natitnog poklonika TV i filmskog serijala .Star Trek”, od e

nosno ,Zvezdanih staza”. Za ,trekije” Sirom sveta (ima ih
nekolicina i kod nas, samo se dobro kriju) nekoliko kompa-
nija je izdalo zajednicki CD pod imenom Star Trek Omnipe-
dia. Ovaj ambiciozni poduhvat predstavlja skup najraznovr-
snijih informacija o ,Zvezdanim stazama". Najvise je, nara-
vno, tekstualnih informacija, ali potkrepliene su pozama-
Snim brojem fotografija, skica, video i audio zapisa Sto je
standard za multimedijalno izdanje. Neverovatno je do kojih
sitnica su autori iSli prilikom izrade biografija svih li¢nosti,
objekata i dogadaja obradenih u ovom na-
ucnofantasticnom epu (vidi okvir). Za sva-
ki podatak koji proCitate mozete naci refe-
rencu, odnosno naziv epizode na osnovu
Koje je podatak izveden.

TV serija je prvi put emitovana 9. se-
ptembra 1966. godine i prvi set epizoda
trajao je 3 godine. Donela je svetsku slavu
glavnim glumcima Vilijemu Setneru
(William Shatner), tumacu uloge kapétana
Kirka i Leonardu Nimoju (Nimoi), legen-
damom Mister Spoku. Nakon toga produ-
centi TV kuce NBC zakljucili su da je serija
izgubila na zanimljivosti i pokusali da je
ugase. Razuverile su ih demonstracije
ogordenih gledalaca ispred centrale NBC sa

natpisima ,Ukidanje ‘Zvézdanih staza’ je protivno
Nekoliko zanimljivosti koje smo saznali iz Sear Trek Omnipedie: logici!” i ., Mister Spok za predsednika!”.
L svojoj trinaestgj godini, Digims Kirk je bio jedan od deveroro prezivelih Novi serijal pod nazivom ,Star Trek: The Next Ge-
« masakru 4000 Yudi na planeti Tarsus IV, koji je pocinio Kodos Izvsilac. neration” sa novim zvezdama, kapetanom Pikarom
Kao decak, Spok je imao Jjubimca rase ,sehiat” (vulkanski Zivi plisani 1 Dejtom, startovao je 1987. i trajao Sest godina, po-
meda). U sedmgj godini Spok je bio u telepatskoj liubavnoj vezi sa Vulkan- sle Cegaie 1993. fon*{liran HSEar Tl'Ek: ‘Deep Space Ni-
R MR odukcs nnovies serala sa podnisiovom oVoy
VARRE A0 st e Sy, aﬁgtr Je.ona odbactia zbog drugog; ager” otpocela je 1995. Tema ovog serijala je takode

m W t: Il I S! m I O b Irll- g "

v RO izaziva trenutnu nesvest, mﬁg!mmwmm. m.sre
ww dopala ideja da staloZeni Mister Spok onemogucava svoje neprijatelfe Nenad VASOVKC |
karate udarcima, kako je originalni scenario predvidao. CD-ROM uzeli smo u cedeteci ,T.M. Comp”

s CINEMANIA 96

pred Kraj tekuce go-
—me rbacuje na uziste izdanje sa oznakom nastupajuce godine
mossowan @ | usiucaju cuvene Cinemanie. Kao i Encarta, Cinema-
w26 e unovom ruhu, sa nesto lepSe dizajniranim .user interfa-
=T moguiostu mesetnog updatea” podataka preko inteme-
. = _macawe razlike u odnosu na prethodna izdanija ti¢u se novih
wer ¢ @i mserata i brisanja nekih starih (verovaino onih koji
s powazal neatraktivnim), pri éemu su sada sinemaskop ver-
mie =i Smowa prikazane u punom sjaju.
opece 22 e u meduvremenu najvise prituzbi bilo na . Stravu u
ulici brestova” koja je sada zastupliena sa
dva dijaloska segmenta i jednim insertom,
a u prethodnim izdanjima Cinemanie nije
imala ¢ak ni fotografije. Od ostalih zani- *
mijivih noviteta tu su biografije novih zvezda Sandre Bulok, DZima Kerija i drugih, zatim po dve fotografije -
u mladosti i starosti - nekih poznatijih glumaca (Donald Saterlend, Al Paéino; Son Koneri...). Sto se nasih
ljudi tice, novost je recenzija filma ,WR: Misterije organizma” Dusana Makavejeva. O ,,Undergroundu” ni
reci, Sto ofigledno govori da je Cinemania 96 pripremana pre dodele Zlame Palme u Kanu.
Za Kraj, vazna napomena: Cinemania 96 radi samo u Windows 95 ili Windows NT okruZenju. Da li
E to pozitivno ili negativno, prosudite sami. NV.

(D-ROM uzell smo u cedetec] _Hellas Computers”
s OwiEe 11 e =
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Gde smo mi ostali...

INVEX '95, Brno,

S

| ove godine je u Brnu od 03. do 07. 10. odrzan, sada vec tradicionalni, INVEX — najveca
izlozba u centralnoj i istocnoj Evropi

Specijaino za ,Svet kompjutera”

Bmo, oktobra

¢ Cetvrti put Brno je bio domacin naj-
ece izloZbe racunara u istofnoj i cen-
tralnoj Evropi. Imao sam priliku da
INVEX posetim tri godine uzastopno,
te se usudujem da tvrdim kako je ovo-
godisnja izlozba 'u mnogo femu od
skakala od dosadasniih.

Ali, krenimo od pocetka - od autoputa za Br-
no. Vet se i pri dolasku primecCivalo da ..nesto ni-
je u redu”. Celim putemr od Praga do Brma nije bi-
lo ni jednog jedinog panoa koji nije reklamirao
racunare, a radio u kolima je svaki ¢as emitovao

reklame za INVEX. Uopéte, sticao se utisak da je

sve u Brnu (a i Sire) podredeno INVEX-u - sa-
jamski ., Holiday inn” je za ovu priliku bio rezer-
visan tri meseca unapred. a ostali hoteli u Bmu
su nedelju dana pre izlozbe bili prepuni.

Sajam ili zabavni park?

Sajmiste u Brnu je veliCine manjeg gradica. i
gotovo da bi bilo nemoguce pre€i ga sa kraja na
kraj da nije lokalnog sajamskog prevoza koji ra-
zvozi posetioce od hale do hale. SimboliCna ce-
na ulaznice od 80 ¢eskih kruna (1 DEM = 19
kruna, znadi oko 4 marke) se isplati samo u ko-
liini hartije koju Ce prosecan posetilac dobiti u
raznim prospektima. katalozima i cenovnicima,
bez raznih , poklona” i drugih zanimljivosti koje
su primerenije nekom zabavnom parku nego ko-
mpjuterskoj izlozbi.

U petnaestak sajamskih hala ove godine su

svoje proizvode predstavile i ponudile sve velike

. svetske firme, kao i manje ceSke firme koje se
ozbilino bave ratunarima - odsustvo sa INVEX-

a bilo bi ravno poslovnom samoubistvu u-CeSkoj

republici! Zbog lakSeg snalazenja, organizatori
su se odlucili da izloZbu podele
tematski. Tako su hardverasi
izlagali svoje proizvode u tri
najvece hale, dok su softverasi
stali u jednu jedinu; bilo je me-
sta i za multimedija tehnologi-
je, kao i za komunikacije, te-
hnicke inovacije... Vise hala je
bilo namenjeno manjim fir-
mama Kkoje su prezentovale
svoje akrueine ponude. U je-
dnoj je Cak bio i rok koncert (ve-
rovatmno su pevali o Window-
su 95), i na Kraju, jedna
manja zgrada je bila po- 4
sveena video igra- |
ma. Ako sam nesto
ispustio, 10 je sa-
mo zato $to za ==
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sam proveo u Brnu, nisam uspeo da obidem c¢eo
Sajam, ali se tedim da nisam propustio nista va-
no.

Hewilett-Packard

Poénimo sa hardverom. U najvecoj hali su
izlagali giganti kao $to su IBM,  Hewlett Pa-
ckard”, .Sieméns-Nixdorf", .Apple”, .Silicon
Graphics"... plus par ¢e$kih firmi od kojih bih iz-
dvojio firme ,,Oasa computers” Koja se specijali-
zuje za notebook ratuhare i ELKO, Klasi¢nu

Juvezi_komponente i sklopi” firmu, koja je u
poslednjih par godina prerasia u lokalnog gi-
ganta i glavnog snabdevada velikog broja ma-
njih firmi.

Stand HP-a je. iako veliki i impresivan, dizaj:
nerski bio prilitno ,.staromodan”. Sem nekoliko
haj-end PA-RISC (Precision Architecture) serve-
ra (u pitanju su bili #P 9000 Series 800), novog
Laserfet 5L Stampaca | Omnibook 600 noteboo-
ka, Stand nije bio naro€ito zanimljiv, niti su lju-
di iz HP-a bili narodito predusretijivi prema po-
setiocima za koje su mogli da zakljuce da nisu
.0zbilini” kupci. HP je takode prikazao svoju po-
znatu Vectra liniju, tafnije modele VE (486/50-
100 ili Pentium/75-100 PCI) i VL (Pentdum/75-
120).

IBM

Zvezda hale, a mozda i celog sajma (ne, ne
mislim na ,Microsoft™!) bio je IBM koji je imao
skof® pola hale, a 90 odsto tog prostora je bilo
posvefeno O05/2. Pored nebrojenih ratunara koji
su radili pod ovim operativnim sistemom (iako
mi je bilo malo sumnijivo Sto bas na svakom od
tih 05/2 ra¢unara ,.tréi” neki Windows program
pod emulacijom) i izuzetno ljubaznog osoblja
koje se trudilo da odgovori na sva moguca pita-
nja korisnika 0 ovom operativnom sistemu, [BM

je predstavio i svoju Power Series |i-
S £ S niju raunara sa PowerPC

ot =
l.‘ g R i

E—

Sy ST

HP VectraVE I VL

604 procesorom na 100, 120 ili 133 MHz {pod
0s2. ali | Alx-om, Windows NT-om i Solari-
som). specijalno optimizovnu za multimedijaine
aplikacije (SOffMPEG, softMIDI, quad CD-ROM),
kao i liniju servera i notebook raCunara. Bio je tu
pre svega 64-bitni PowerPC-bazirani AS/400 (u
Advanced Server, Advanced System i Portabie
verziji) pod 0S/400 (takode podrzava 0572 LAN
Server, Novell NetWare | Lotus Notes), zaum

RS/6000 SP/2 paralelni RISC server (do 512 pro-

cesoral), te vel standardni 5/390.

IBM je pokazao da ni na polju notebook rafu-
nara nema (ega da se stidi - 7hinkpad Power Se-
ries Cine, pre svega . pristupacni” 370C (10,4-in-
¢ni aktivni kolor LCD, do 36 MB RAM, 820 MB
hard disk), zatim mid-class model 707, kao i vr-
hunski 755 modeli; 755 CX sa Pentiumom na 75
MHz, zatim 755 CDV sa ugradenom CD-ROM
mehanikom, do modela 755 CV, specijaino prila-
godenog video-prezentacijama (zadnji deo, iza

ekrana, se skida tako da ostaje ,providan”

LCD na Koji se zatim direktmo moze stavi-
ti projektor i, pomocu priloZenog daljin-
skog upravljaca, odmah kontrolisati pre-
zentacija!). Svi 7ZXX modeli imaju 10.4-
infni aktivni LCD displej, maksimum

RAM-a do 40 MB, ,inteligentne” bateri-

je i ugradeni DSP (Digital Signal Pro-

cessor) Cip.
Na samom ulazu u halu, posmvlpen
je simulator koii je, ako je verovati lju-
dima iz IBM-a, radio pod 0S/2 War-
== pom i ispred koga je uvek Cekalo
a=h (da ne kazem guralo se. da ne bih
@ okvario predstavu o kulturnim
Cesima) najmanije pedesetak ljudi.
Sta je to simulator simulirao, ni-

e~ s
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sam uspeo da saznam. Nije mi se ¢ekalo pola sa-
ta. ali pretpostavijam da je u pitanju bila simu-
lacija letenja svemirskim brodom ili nesto sli-
¢no. Jedan mali kiosk koiji je prodavao ¢eSku ver-
ziju OS/2 Warp po snizenoj sajamskoj ceni.od
2700 kruna (oko 140 DEM) bio je non-stop okru-
zen posetiocima i Cinilo se da je IBM napravio
dobar posao. Sve u svemu, IBM je imao najatra-
ktivniji ,.8tand” i bilo je ofito da je sve snage
usmerio na marketing 0S/2.

Apple, Compaq... |
~Appleov” Stand je razofarao mnoge. l1ako na
vidnom mestu, nije bio naroCito veliki, a izlozili
su svega nekoliko PowerBookova (1 10 samo je-
dan novi 5300 i stare modele sa Motorola proce-
sorima) i desetak Power Macova, Novi 7200,
7500 1 8500 modeli nisu bili ni prikazani. U
stvari, ,Appleov" prostor je bio podeljen na vise
malih firmi, tzv. ,Apple-saradnika”, kojima je, .-
verovamo, .Apple” zakupio prostor i okupio ih
na gomilu. Sto je najcudnije, insistiralo se na
-kancelarijskom" softveru, znadi obradi teksta,
tabelamim kalkulatorima itd. umesto na grafici,

@e snaga PowerP(C-a dolazi do izraZzaja. Na sre-

cu, dosta nezavisnih firmi specijalizovanih za-
grafiku je imalo izloZene Power Macove, ali su
one bile u drugoj hali. Jedini potez .Applea” ko-
i je, po mojoj proceni. bio efekmiji (i ukusniji -
bukvalno!) od reklamnih pokusaja drugih
firmi je bio u tome da su zgodne de-
vojke u ,Apple” majicama isle
po sajmu i delile posetioci-
ma jabuke sa pobodenim
Apple” zastavicama (pi-
tam se da li su u ,Appleu”
culi za onaj vic o Bosancu i
Kinder-jajetu). |

~Compaqov"” glavni Qtand ni-
je bio u  hardveru”, ve¢ zajedno
sa izlagalima kancelarijske opre-
me i Stampaca, ali je zbog nagradne
igre imao jo§ nekoliko .pomoénih
Standova u .softveru” i hardveru”.
Svako ko bi tatno odgovorio na pitanje
.Koja je firma prodala najvise ratunara
na svetu?" (ponudeni odgovori su bili ,Ap-
ple”, IBM i ,Compaq™ bio bi ukljuten u sva-
kodnevno izviaenje za jedan Compag Contu-
ra kolor DX4 notebook raCunar.

Softverasi

U sledecoj hali su bili softverasi: ,Microsoft”,
-Novell”, .Borland" i svi ostali. Najve(i prostor
imao je ,Novell”, najbolie dizajnersko reSenije
Standa . Microsoft”, ali najefektniji Stand je ure-
dila relativno nepoznata ¢eSka firma . Ekspert &
Partner” koja je u centru hale napravila - modnu
pistu! Reéi Cete ,kakve veze ima moda sa racu-
narima?” i odmah podi od pogresne pretpostav-
ke — zamislite zgodne manekenke nbutene u
hardver (ili jos bolje, softver!). -

Upravo tako, manekenke obudene u odecu sa
logoima Windows ili NetWare, mini-suknje u vi--
du flopi-diska itd, stvaro su priviadile paZnju
posetioca. Najvece iznenadenije bilo je kada je,
predveCe, modna pista ,pretvorena” u Svedski
sto (.ustacu ja kada dodu Svedani™y i posluzena
velera (u poletku samo za zvanice i izlagace,
kasnije su se .proSvercovali” i gladniji posetio-

ci). Ista firma je ispred hale dovezla kran sa ko-
ga su hrabriji posetioci mogli da isprobaju ,,Bun-
gee jumping”, $to je jos vide doprinelo utisku da
s¢ nalazite u nekom zabavnom parku a ne na
kompijuterskoj manifestaciii.

‘Novell

NajveCi u softveraSskom delu, ,Noveliov”
Stand je bio organizovan u tri celine; jedan deo

je bio predviden za video-prezentacije, drugi za

(sada ve¢ napusteni) PerfeceQffice i najveéi deo u
Kojem je predstavljena . Novellova" ponuda mre-
Znog softvera (NetWare i UnixWare). ,Novellov"
ekvivalent . Appleovih" devojka sa jabukama bi-
le su Bozi¢-bate od 3,5 metra koji su delili kuti-
je Sibica sa izgledom paketa PerfecrOffice (dakle,
~Novell” - firma za pu3ace).

Microsoft

.Microsoftov” Stand je bio napravijen Kao je-
dan veliki jedrenjak. okruzen stanicama na koji-
ma su posetioci mogli da isprobaju nove . Micro-
softove” CD-ROM-ove, dok su sa samog jedrenja-
ka, na nekoliko velikih platna, prikazivane mo-
gucnosti ,Microsoftovog” mezimca — Windowsa
95. Ovde su srecni posetioci takode mogli da uce-
stvuju u nagradnoj igri. Ucesnici su se kvalifiko-

- vali za nagrade u vidu CD-ROM-a sa Win95 i Of-
Jfice95, ali je uvek poslovni ,Microsoft” od ude-

snika traZio da prethodno popune an-
ketni list za  Microsoftovu” bazu po-
dataka (reakcije korisnika na regi-
stracioni program Win95 ih nisu,
izgleda. urazumile). Sem ovog
<oroda”, .Microsoft” je na sajmu
imao jos nekoliko manjih ,Ca-
maca” iz Kojih su se delili pro-
ucestvuju u nagradnoj igri.
Komunikacije
1ako ne tako grandiozan
i sjajan kao hardverski ili
softverski, deo izlozbe sa
komunikacionom tehni-
Kom je u stvari bio i naj-
zanimljiviji. Da ovde nece
biti samo digitalnih tele-
fonskih sistema koie su pred-
stavili AT&T" i ,Panasonic”,
govorio je i saobraajni znak na ula-
zu koji je trebalo da asocira na informadion-su-
perhighway, kao i izlozeni model automobila u
obliku modema (ili ,modem na tockovima™).
Mislim da ne treba posebno isticati koji OS je
bio dominantan na ovom delu izlozbe (da. onaj

koji se u 90 posto implementacija zavrSava na
slovo X); veliki broj firmi je-nudio svoja WWW

resenja, firewall servere itd., ali je isto tako bilo

proizvoda zanimljivih i obitnim ({itaj: Win-
dows) korisnicima. lzdvajam paket /nternet-in-
a-box 2.0 Pro koji je kompletno reSenje za rad sa
Internetom ne raCunajuci, naravno, vaseg incer-
net service providera, koga u Ceskoj (a posebno
na INVEX-u) nije problem naci. Pre svega, vezu
sa Intemetom je nudio vec legendami ,.Compu-
serve” kao i vise manjih Armi po izuzemo po-
volinim cenama: oko 100 DEM za otvaranje ra-
cuna, te 20 DEM mese¢no (uralunata od 3 do 4
sala pristupa. svaki naredni sat oko 10 DEM),
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spekti i pozivali posetioci da

sa mogucnoscu koris¢enja FTP-a, elektronske-
poste i WWW. : _

‘Multimedija | CD-ROM

- Hala za multimediju i CD-ROM je, u stvari, bila
jedna velika prodavnica CD-ROM-ova gde su po-
setioci mogli da kupe najnovije CD-ove. vodecih
svetskih izdavala - samo da pomenem Kkao zani-

‘mljivost, detalj na koji domade ,racunardzZije” i ne

pomisljaju, a to je da je 90 posto CD-ova (kao uo-
stalom i programa) koji se prodaju na ¢eSkom tr-
ziStu lokalizovano, tj. prevedeno na ¢eski jezik!

Idemo dalje do hale za tehnic¢ke inovacije, gde
su uglavnom predstavijana vedini ljudi prili¢no
nezanimljiva tehnifka redenja za spajanje racu-
narske tehnike u proizvodnji (CAM, robotika,
itd.), jedini proizvod koji je stvamo izazivao pa-
znju veceg broja posetilaca jeste proizvod ameri-
Cke firme ,.Voice Powered Technology™ pod ime-
nom Voice Organizer. StvarCica je velic¢ine kredi-
tne karte (doduse, nesto deblja) i, kao §to se iz
imena da zakljuditi, obavlja funkciju organiza-
tora, kalendara, telefonskog imenika, ali isto ta-
ko i diktafona! Sve ovo ne bi bilo cudno da stvar
ima standardnu tastaturu ili da .diktafon” po-
ruke snima na mikro-kasetu - stvar je u tome da
se spravom upravija (uglavnom) glasom, a di-
ktafon u stvari .snima" na Cip kapaciteta 512 ili
1024 KB! Sve $to korisnik izgovori, Voice Orga-
nizer snima na €ip, odakle se podaci mogu pri-
zvati takode govorom. Banka podataka moze da
primi do 100 memoa, Koji se na Cip automatski
snimaju sa vremenom i datitmom snimanja. Ro-
kovnik prima do 99 termina, telefonski imenik
do 100 imena, a svakom iménu moze biti dode-
lieno do Cetiri telefonska broja. Ako Zelite da pro-
nadete neciji telefonski broj, dovoljno je izgovo-
riti ime u ugradeni mikrofon - telefonski broj ¢e -
vam biti, kako zvulno, tako i vizuelno prikazan
na malom LCD-u! Inade, ova stvar od 98 grama
(bez baterija) je na CeBITu u Hanoveru ocenjena
kao jedan od najinovatvnijih proizveda u ovoj
godini. Posetioci INVEX-a su Voice Orgqnizer
mogli da kupe po sajamskoj ceni od 5000 kruna
(0ko 260 DEM).

Sitna boranija -

Manje firme koje nisu mogle da se ubace u ne-
ku od hala sa ..velikanima" imale su na raspola-
ganju dve hale u kojima su predstavile svoje po-
nude. Bilo je tu svega, ali uglavnom firmi koje se
bave prodajom hardvera ili grafiCkih resenja. Ovo
je bio deo u kome su pristalice ..voéne"” firme mo-
gle da vide toliko puno Power Macintosha i, 3tc
je najvaznije, u takvim konfiguracijama (npr.
PowerMac 9500, 40 MB RAM sa prikljuena dva
24-in{na monitora itd.) da bi se posle osecali ja-
dno i pri samoj pomisli na rad na nekoj Performi
ili ne daj boZe 486-tici ili Penciumu.

Sve u svemu, organizatori INVEX-a su i ove
godine napravili uspesnu i zanimljivu priredbu
koja je punih pet dana priviaila desetine hilja-
da posetilaca. StaviSe, petim INVEX-om je mala
Cedka republika pokazala ostatku istocne i sre-
dnje Evrope da uspesne manifestacije vrhunske
tehnologije ne moraju da se odrZzavaju samo na
zapadu, a mozda je i na neki nain nagovestila
Koja Ce zemlja iz ove grupe biti vodeda na polju
informacionih tehnologija.

Dafibor LaNikK
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Dosta se pisalo o Stetnosti
kompijutera po zdravije coveka,
a wrio malo o tome kako kom-
pjuter moie izvesti coveka na put

zdravog Zivota ili resiti neke
zdravstvene probleme.

Najlakse ée te Fiveti zdravo ako

upoznate svoje telo | potrudite se
da mu barem malo ugodite.

Na slededim stranicama ce te
saznati koliko vam racunar moze
pomod u ulozi kuénog lekara; da
li je i kakvo je mesto nasao u
obrazownim ustanovama; i $ta sve
moze uciniti u zdravstvenom
obrazovanju Sire populacije.

Pokazacemo vam da uz racunar
podrobno mozete upoznati
vase telo.

Sem upoznavanja, preventive |
nekih lecenja kompjuter mo
postati i vas trener. Rukovodedi
se podacima koje ste uneli o sebi
kompijuter vam moze preporuciti
wrstu rekreacije koja vam
najvi$e odgovara, i pratiti vas
napredak, a moze postati i vas
verni saputnik u bavijenju

ozbiljnijim sportskim
aktivnostima.

Sve u svemu, napravili smo mali
iziet kroz softver okrenut
_medicini, anatomiji | zdravom
#ivotu, a kao podstrek da prodi-
tate bar nekd od tekstova neka
posiu i sledeca redenica.

Kakvi ste bili do tridesete
godine prema vasem telu takvo

¢e ono biti prema vama posie

Samo do tridesete godine
mozete biti neprijatelj svome telu

nom obliku.

~ sakupljana vekovima, konafno dobi- |

‘delatnosti (razna dijagnosticka | te-

‘niji rad zahteva neki od 486 proceso-

" na i pokrede se startovanjem progra-

The Inside Story

Paket za edukaciju $ireg kruga ljudi i op$tu popularizaciju
medicine *

esluceno brzi razvoj masovnih
memorija na kuénim ra¢unari-
ma omogucio je da se nova kul-
tuma dimenzija nazvana multi-
medija. donedavno samo ideja
na papiru, pretvori u pojam sva-
kodnevnog Zivota koji ni jednom savreme-
nom Coveku nije nepoznanica. Era infor-
matike, kao nauke o informaciji zazivela je
u punom sjaju kroz nepregledne banke po-
dataka, enciklopedije. knjige, filmove i
druge oblasti klasi¢ne nauke i kulture, sa-
da zapisanih u lako pristipatnom digital-

U svemu tome, svakako, potasno mesto
pripada medicinski orijentisanim na-
ukama. Cija su nepregledna znanja,

la pravu priliku za uspesnu sistema-
tizaciju i reorganizaciju. Velika hete-
rogenost medicine oslikana je i najra-
zli¢itijim aspektima primene rauna-
ra koja varira izmedu teoretskih (na-
uénih i popularizacionih) i praktitnih

rapijska aparatura). Medutim, pose-
bno interesantna oblast iz prve kate-
gorije pripada edukativnom softveru
namenjenom Sirem krugu ljudi, i
upravo (e jedan takav paket biti tema
daljeg teksta.

Pre pocetka

Animated Dissection of Anotomy
for Medicine, The Inside Story, kako
glasi pun naziv paketa dolazi na je-
dnom disku i to u verziji za Macin-
tosh i Windows platforme. Testirana
Windows verzija ima ne bas skromne
hardverske zahteve, pa za iole lezer-

ra (mada postoji i ,mazohisticka" va-
rijanta sa 386/33 verzijom), 4 ili 8 MB
memorije, Windows 3.1 ili vefi, VGA
karticu (optimalno 640x480 u 256
boja), MPC kompatibilnu zvuénu kar-
ticu i CD ROM dvostruke brzine. Za
bezbriZzno korid¢enje poZeljno je jos i
obezbediti minimalno 550 KB DOS
memorije, zarad animacija.
Instalacija je jednostavna i bezbol-

ma Setup.exe iz File Managera. Posto-

sver koM UTERA. 14 DECEMBAR '95.



e dve varijante instalacije; prva je Express, koja
zahteva oko 5 MB slobodnog prostora na hard
Zisku. ili Custom, odnosno puna instalacija ko-
2 ce progutati oko 40 MB dragocenog prostora.
Preporucujemo prvu varijantu iako je punom in-
stalaciiom dobitak na brzini znacajan.

Pre same instalacije postoji interesantna opci-
2 pod imenom Descrete, Cijim se ukljucivanjem
snemogulava prikazivanje spoljasnjih polnih
organa (na slici su prekriveni listom), 5to ima
svoju primenu u slu¢aju da je raCunar dostupan
miadim kKorisnicima.

Prvi dodir
. programskoj grupi paketa, sem glavnog
orograma postoji i lepo uraden demo koji u kra-
um criama demonstrira mogucnosti progra-
ma. pa ga nije lose jednom odgle-
Siartovanjem programa poja-
vijuie se prozor sa glavnim meni-
em | kontrolnim ikonama. Orga-
nizacija ekrana je vrio pregledna,
ako da se u gomjem levom delu
nzlazi polje sa siluetom Coveka na
some se, pomeranjem kvadrata,
| i:eH-eni region tela. Ispod nje-
_;a u gedZeti sa opcijama koje se
-azhikuju u zavisnosti od organ-
skog sistema kﬂii Se posmatra.

& uazu]f iscrtan kadaver (les),
~dmosno njegov izabrani deo. Kli-
xanjem na status bar ispod slike
hira se odredeni pojam vezan za
anatomske detalije vezane za posmatrani ele-
ment 1 Sire.
Slavni meni nudi vise grupa opcija od kojih je
naiznalajnija grupa u View meniju. Tu se vrsi iz-
nor zmedu prikaza pojedinog organskog siste-
ma digestivnog. respiratomog, kostanog i dr.),
& svih sistema ..u paketu” (Full Anatomy). Sva-

ki od sistema ima svoju grupu opcija koje se
mogu aktivirati pomofu pomenutih gedZeta
ili iz Optons menija.
Sloj po sloj

Pomeranjem vertikalne skale na desnoj
strani prozora vrsi se . disekcija”, tj. slojevito
sprodiranje u sve dublje regione tela, pocev od
prikaza celog tela sa koZzom, pa sve do frontal-
nog preseka kostanog sistema. Izmedu ta dva
prikaza postoji veliki broj medufaza, pri emu
je svaki organ prikazan u nekoliko rezova.
Naprimer, skidanje slojeva gomnjeg dela trbu-

- Pomalo morbidno, ali fascinatno dﬂl mm
_,wwmummmtnmupﬂ-. :

piksela u 16,7 miliona

mw

Sne duplje ide u ¢ak desetak nivoa, podev od pe-
ritoneuma, preko poprecnih préseka duodenu-

ma, pankreasa, jetre i slezine, pa sve do prednje
strane lumbalnih ki¢menih prSljenova.

U Full Anatomy prikazu, glavne opcije su sle-

dece (od gomjih ka donjim gedZetima).

- Zoom, kojom se prebacuje pogled na celo
telo ili uvelicani segment

- Skin Tone, ¢ime se menja boja koZe po-
smatranog lika (doprinos programa antirasi-
zmu)

- Gender, Cijim se biranjem vrSi izbor pola
posmatranog .preparata”

- Anatomical View, kojom se prebacuje po-
gled na wbusnu (anterior): odnosno lednu
(posterior) stranu tela

- Identify, ispisuje ime izabranog dela tela
(kosti, miSica i sl.)

. Magnify, lupa za direktno uvehfatan]e
Zelienog dela slike

S ovo telo, koje je zavedtao mwn skenirano
3 'ummi laserom isedeno na 1870 delova tankih po
 jedlan milimetar. Sve je to fotografisano u rezolucili 2048 x 1216
‘boja. Rezuitat je 10.000 slika koje zauzima-
| mﬂmwmm muh dnthﬁnm

mimmmmummmm :

- Family Scrapbo-
ok, opcija o kojoj e bi-
ti reci nesto nize

- Highlight, sluZi za
oznacavanje posma-
tranog elementa, pri
emu se isti boji ne-
kom upadljivom bojom, Sto je korisno kod po-
smatranja nekih sitnijih strukrura

- Find, klasi¢na opcija za traZzenje nekog poj-
ma i njegovo eventualno prikazivanje u prozoru

Druga vrsta pristupa je tzv. sistemska anato-
mija. u okviru koje se posmatra samo neki od or-
ganskih sistema sa svojim delovima. Tako, reci-
mo, u kardiovaskulamom sistemu prikazano je
srce sa krvnim sudovima, a u koStanom samo
skéletni sistem. Ovde se ne moze visiti disekci-
ja, niti birati neki drugi pojam nevezan za iza-
brani sistem.

Populama anatomija

Narodito interesantan segment ovog paketa je
Family Scrapbook (.porodiCni album™). svojevr-
sna zbirka informacija o organskim sistemima

¢oveka, osnovnim anatomskim podacima veza-
nim za njih, kao i gomilom korisnih podataka.

serowiisa 15 e v



saveta, skica, vise od
pedeset animacija pra-
éenih priCom naratora i
¥ drugim zanimljivim sa-
drzajima. Sem "anato-
mije, u velikoj meri,
~ naroito  u animacija-
ma. dosta precizno su opisani fizioloski procesi
koji predstavljaju osnovu svakog organizma.
Ponegde su prikazani i neki patoloski procesi
koii mogu da naruse nade zdravlje, kao i prome-
ne vezane za fizioloSko starenje. Tako su, napri-
mer, detaljno opisane sve promene ne koZi koje
mogu nastati neopreznim suncanjem (opekoti-
ne), povredama, poremecajima (bradavice, fle-
ke, bubuljice) i starenjem (bore). U nekim sluca-
jevima objasnijeni su i postupci prve pomoci, kao
510 je sluéaj sa guSenjem, prestankom disanja i
drugim urgentnim situacijama.

Nervni sistem u okviru ovog ,albuma”™ ima
pofasno mesto, a narotito su studiozno obrade-
na tula, mada ni ostali fundamentalni procesi
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u organizmu (hematopoeza, re-
spiracija, seksualni ciklus i dr.)
nisu nista manje kvalitetno
objasnjeni.

Kao $lag na tortu dolazi deta-
ljan re¢nik (dictionary) koji sa-
drzi kratka i jasna objaSnjenja
svih pojmova koji su korisCeni u
aplikaciji. | :

Druga strana medalje

Pitanje koje e postaviti dru-
gi deo populacije korisnika, ko-
jima je anatomija na bilo koji
nalin vezana sa strukom, pri
&emu pretezno mislimo na stu-
dente medicine, jeste da li ovaj

CD moze naéi i profesionalnu primenu. Da ne bi

- preterano duzili, odgovor je kratak i jasan: ne.

Bez obzira na sav svoj obim i pedantnost u
izradi, A.D.A.M. The Inside Story moZe da po-
sluZi tek kao preliminarna globalna ilustracija
koja bi mogla naéi primenu u sticanju uvida u
globalnost i medusobnu povezanost svih ele-
menata Cija se detaljana anatomija uci na Fa-
Kultetu.

Sem toga, nepremostivo je preterano uopsta-
vanje naziva delova nekih elementa. Tako.
naprimer, sve to se moze saznati o nekoj kosti
jeste njeno ime, i to u engleskoj varijanti (mada
se zna da je Latinski .maternji” jezik anatomi-
je). Pri tome su sve kosti manije od ulne (laktice)
ili fibule (lidnjace) jednostavno preskocene (izu-
zimajuéi hioidnu kost, krikoidnu i tiroidnu hr-
skavicu).

Takode, samo veci misi¢i su nasli svoje me-

sto u indeksu. a o pripojima, ili, ne daj boze, -

inervaciji nema ni govora. Krvni i limfni sudo-
vi. kao i Zivcl notirani su samo kao ,duboki” ili
.povréni”, bez obzira na svoju veliinu (mada
ima izuzetaka, kao 3to je v. saphena magna,
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koja je uredno oznalena). Ipak, mesta pripoja
misi¢a, kao i pruzanja sudova i nerava su na-
crtani sa dosta velikim stepenom tanosti. pa
Zitav prikaz moZe posluZiti kao dobar model za
obnavljanje globalne topografske anatomije,
dok st animacije daleko korisnije za izufava-
nje predmeta fiziologije, gde se na krajnje oli-
gledan na¢in mogu shvatiti neki vaZni procesi
(koiji su, skoro po pravilu u udzbenicima lose
objasSnjeni). .

Posle svega

U globalu, akcenat ovog paketa baden je na
edukaciju Sireg kruga ljudi i optu popularizaci-
ju medicine. To, naravno, moze imati ne mali
znataj, jer medicina nije rezervisana samo za le-
kare. Medicina mora biti deo svakog savreme-
nog Coveka koji u ofuvanju i unapredehiju svoga
zdravlja mora da se postavi kao aktivni uesnik,
da ne ¢eka da se razboli da bi se leCio, veC da se
lei da spredi poja-
vu bolesti.
- Shvatanje susti-
ne i osetljivosti pro-
cesa koji izgraduju
ljudsko telo mora
biti sastavni deo
opSteg obrazovany-
a savremenog drus-
tva, gde konkretno
ovaj disk. kao i
mnogi njemu slicni
jos kako mogu biti
od pomodi.

| Gradimir
JOKSIMOVIC

Originalni CD je iz firme T.M. Computers

o ————————————————————————————————
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Kompjuterska podréka &

na Bioloskom fakultetu

Vv

..

Kompjuteri se odnedavno kod nas koriste i na institutima pri Bioloskom fakultetu...

skiadu sa savremenim trendovima, u
nasim istrazivaCkim ustanovama se
sve {eSCe mogu sresti i raunari. Osim
za igranje Tetrisa u tapaciranim dire-
ktorskim kancelarijama, oni nalaze
primenu i u laboratorijama. Za temu

univerziteta u-Skotskoj, a izdavat je l“

firma Biosoft pri Univerzitetu u Cam- "'“' |

bridge-u. h
Zainteresovani studenti se mogu

torima kao Sto su: Post-synaptic po-

..f"-

prijaviti za rad sa sloZenijim simula- “‘t L \_//,‘ \_Jk -

broja smo posetili institute pri BioloSkom fakul-
e, Univerziteta u Beogradu, i uverili se u izu-
zetan prodor kompjutera i u ovu, od digitalne te-
knologije naizgled udaljenu oblast.

Na Instntutu za fiziologiju | biohemiju se naj-
dalje ctiSlo sa priblizavanjem kKompjutera stu-
denuma. U okviru prakti¢ne nastave iz predme-
2 _Eksperimentalna fiziologija™ keriste se, po-
red dekapitovanih Zaba i pacova, kompjuterske

tential model (od istog autora), Chan-
nels (Axon Instruments. USA) | Acri-
on potential (isto Axon). Action po-
tential je veoma interesantan i kori- | M

stan softver, jer u potpunosti zame- P
njuje katodni osciloskop kod posma- | -
tranja razlicith preparata nadraziji- ¥

vih tkiva. Na ovaj nafin se izbegava
bespotrebno usmrlivanie velikog bro-

| M Gates Mede!

T C - ¢lear ¥ retarn, LIL - Fetass
o, : £5C te cancel print
-\_w/—‘-[ni Wenbpane Foteatial  time clBMws
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simulacije najfeSce iz oblast neurofiziologije.
_mbarrnodfu asistenta Srdana Antica. dobili
=m0 uvid u Kori&feni hardver i
softver. ¢ nékoliko primera

~ ja eksperimentalnih Zivotinja u edu- ~
kKativae svrhe. Naravno, naucno oso-

primene (vidi slike). kL 3 5 77 :? 22 ll
Svim studentima je. u okvi- | = + PUSRESI: - 1
~u vezbi, omoguden rad sa pro- @ 3 =8  ogasor available
gramima HodgkineHuxleymo- ¢y ;1 - TR ~ oG *ﬁ* *1:%"‘“""
del i Infinite Cable model, Nii- ok : :
hova namena je modelivanje B Mgy 5 “{, f
e & Wse arraus to
provodenjd impuisa u nadra- -0 - i __.ﬂ ) |stm ‘"’f"' |
Adjvim Celijama prd razliGitim g d
usiovima sredine. Modeliraju 1986 s siu.;ust odild
se kako prirodni sistemi, tako W1 | i~ P 1 otine 100 E
i vedtacki izazvane sitwacie ;o / - Sy )
koje su nezgodne za prakti¢ne E:EF-; ] qﬂg_ wad ! P T L 26 nS
izvodenje u laboratoriji (npr. " ; 17 Y s W ""ic i tin: 70 ol
aticaj raznih  farmakoloski 18 - S ‘ L ::g
aktivnih supstanci na propa- " .‘ .a-q:: _ [ D i
gaciju akcionog potencijala u _ | e
nervnoj Celifi). Autor ovog sof- :
rvera je saradnik St. Andrews _ <
blje ima pristup znatno vecem
broju aplikacija koje ukljucuju

- simulatore enzimskih reakci-

morfometrijske  proradune
(posmatranje evolutivnih

odnosa izmedu razlicitih vrsta
pracenjem nekoliko karakteri-
stitnih tataka na telu) itd. Ne-
ki od ovih simulatora se mogu
naci na Institutu za zoologiju.

Na jednom-od instituta nai-
§li smo na, za domacde uslove,
gotovo neverovatnu masinu.
Rec je o Power Mac 7100/80AV
ratunaru sa solidnom softver-
skom podrskom za obradu

—time R0 0 38 W4 i ! naulni radovi,.), statistitku

ja, programe za komplikovane'

teksta (doktorske disertacije,

obradu eksperimentainih podataka, cranje gra
fikona, i na posletku sjajne aplikaciie iz oblast
genetike, genetskog inzenjerstva i enzimologije:
Program Plasmid Arnisi predstavija neopho-
dnu aiatku za obradu eksperimentalnin podata-
ka o plazmidima. | iscriavanje detalinih geaeti-
ckih mapa spomenutih cikliinil DNA. Sliina je |
namena programa MacPlasmid. Uz pomo¢ DNA
Strider-2 moze se visiti detalina analiza sekven-
i proteina. RNA 1 DNA. Apiikacija KineMage
ukazuie da se na truiom kapitalistiCkom Zapa-
du odusialo od pozitivne prakse kaljenja stude-
nala optereCivanjem storomskim kniigama za
spremanie ispita (anatomija, fiziologiia,...). Nai-
me, ovaj program j¢ vizuelna podrSka Knjizi
.Molecular Biology of the Gene” ¢uvenog nobe-
lovca |.D.Watsona (zajedno sa E.Criek-om up-
leo™ DNA dvostruki heliks). U njemu mozete uzi-
vati u trodimenzionalnim prikazima svih bio-
molekula spomenutih u Knjizi, gledati aktivna
mesta enzima, locirati pojedine interesanme
monomere u kompleksnim biopolimerima, ina-

-ravno, kao kruna svega tu je i moguénost prace-

nja posledica mutacija na strukturu i funkciju
razlicitih makromolekula. Osim alatki za rad, tu

_je i izuzema baza podataka pod imenom .En-
-trez”. Na pet CD-ova nalaze se reference preuze-

te od svih poznatih svetskih firmi za azuriranje
i objavijivanje informacija iz razli¢itih oblasti
(medu njima i imena poput MedLine-a, Gen-
Bank-a,Swiss-Prot-a,...).

Za svaku je pohvalu trud da se i u ovoj, nai-
zgled od ratunara udaljenoj oblasti, sve vise
uvodi savremena tehnika, narodito ako se ima u
vidu da su instineti svu opremu nabavili sop-

stvenim sredstvima. Uvereni smo da bi materi-

jaina pomo¢ drzavnih institucija dobro dosla za
nastavak i ubrzavanije uldiutivania nade nauke
u svetske tokove. :

Viktor TODOROVIC i Srdan JANKOVIC
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b Atlas ili CD -

Body Works (2.0, 3.0 4.0)

odlucite sami

Program Body Works slobodno mozete staviti rame uz
rame na policu sa atlasima i praktikumima potrebnim za
proucavanje grade i sastava ljudskog tela

edan od mnogobrojnih medicinskih progra-
ma, a uz to vredan svake paznje, je i pro-
gram Body Works u verzijama 2.0, 3.01 4.0.
Programeri firme Informative Graphics”
napravili su, ne tako davne, 1993. godine pro-
gram Body Works 2.0 koji nam je pomogao da
upoznamo ljudsko telo sa svim njegovim siste-
mima u anatomskom smislu tj. da upoznamo iz-
gled svake Celije, tkiva, organa i sistema organa
u onom obimu Koji je potreban svakome od nas
a da pri tome ne moramo da budemo veliki (ili
nedto manje od toga) anatomski struinjaci.
Za sve one koji su odustajali od zavirivanja
u anatomsku strukturu svoga tela bilo iz neke
potrebe ili Ciste radoznalosti koristeCi brojne i
¢esto .preteske” anatomske atlase SBody Works
2.0 je nudio olakSanje. Mogli ste ga (i mozete)
ocas posla instalirati na svoj hard disk sa samo
dve 3,5 incne diskete i - cas anatomije u slici i
re¢i mogao je da poéne. Cak vam ni Windows ni-
je bio potreban jer program radi pod DOS-om i
podrZzava standardnu VGA grafiku - 640 X 480
u 16 boja. -
Osnovni radni ekran je podeljen na tri celine.
U prvom delu, koji zauzima najvedi prostor, na-
lazi se slika ljudskog tela a drugi deo je tekstu-
alni i ¢ini ga legenda sa imenima delova tela,
oznalenih markerima koji se akitiviraju priti-
skom levog tastera misa. Da bi nam bilo jasnije
na koji deo tela se odnosi izabrani tekst poja-

vijuje se linija koja spaja sliku
(ili deo slike) i tekts na koji se
odnosi. Omogucen je i detalj-
niji graficki prikaz izabranog
organa kao i otvaranje pose-
bnog prozora u kome je sme-
Sten kratak opis strukrure,
substrukture i funkcije. Body
Works 2.0 se bavi iskljucivo
prikazivanjem grade i sastava
ljudskog tela, a jedine anima-
cije u programu (inale jedno-
stavno uradene) su rad srca,
proces disanja i misiCna akti-
vnost. U treCem delu radnog
ekrana smestene su brojne
ikone pomocu kojih se mogu
aktivirati pomenute animaci-
je, saznati nesto vise o narko-
ticima 1 njihovoj primeni,
AIDS-u, prvoj pomo€i i sport-
skim povredama. Dakle, pro-
gram je namenjen Sirokoj pu-
blici. Sve Sto se od vas ofeku-
je, pored Zelje da proniknete u
tajne anatomije, je solidno
znanje engleskog jezika. Ne-
ma previSe detaljisanja niti
zalaZenja duboko u materiju.
Program Body Works je na-
predovao za protekle dve
godine preko svojih verzi-
ja 3.0 1 4.0. DoduSe, novi
programi dolaze iz firme
Softkey  Interational
Inc.” u CD izdanju Sto
omogucava baratanje sa
mnogo vise pojmova, ani-
macija, video zapisa, ski-
ca. fotografija i zvuka. Ra-
de u Windows okruzenju i
zahtevaju minimalnu multimedijalnu konfi-
guraciju (386 sa 4 MB RAM-a, SVGA grafika.
zvuéna kartica i, naravno, CD ROM drajv}.
Elem. Body Works 2.0 je pregaZzen vreme-

no procesijali potrebno je predznanie iz obla-
sti medicine. Laicima Ce se sadrzaj programa
uciniti isuvise komplikovanim zbog obilja
medicinskih termina, brojnih usitnjavanja

nom, a da bi se njegovi CD naslednici temelj-

internal Organs

osnovnih delova tela i funkcionalnih zavrziama.

- Strutnjaci iz dblasti anatomije trazi¢e nesto vi-

$e. OCigledno da je ovaj program, iako iscrpan |
svestran. namenjen pre svega studentima medi-
cine kao korisno pomagalo uz udzbenike i pra-
ktiCne veZbe. |

U vrhu ekrana nalazi se trinaest ikona koje
nam omogucavaju brzo kretanje po bazi poda-
taka o ljudskom telu. Umesto da izbor oblasti
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wosa e predmet interesovanja biramo pomocfu me-
2. dovolino je kliknuti na sliCicu. Recimo, za do-
~ame prikaza skeletnog sistema kliknu¢emo na
srvu ikonu (lobanija). U levom delu ekrana pojavi-
» se slika skeleta sa osnovnim kostima, a u de-

smom tekst koji sadrZi njihove nazive. Ako klikne-

=o na neki od naziva, pojavijuje se linija koja je
ssmerena ka odgovarajucoj kosti. Donji desni deo

ekrana rezervisan je za tekst koji sadrZi dodatna
objaénjenja. U okviru teksta koji prati sliku, poje-
dine redi odnosno nazivi delova skeletnog sistema
‘uzetog kao primer) istaknuti su drugom bojom i
mhom na njih uplovitemo dublje u skeletni si-

stem. Na opSte zadovoljstvo shvatiemo da je sli-
wm i imenom obuhvacdena svaka pa i najsitnija
xosfica.

#.;.-...3-.-»1-..-
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Program ,pamti” svaki naCinjeni korak tako da
ako ste nesto samo pretréali smatrajui nebitnim
oncija g0 back a screen” vrata vas korak po korak
anazad. Istu funkciju ima i poslednja ikona u vrhu
ekrana (crvena strelica).

Specijaliteti programa Body Works 4.0 su 3D mo-
deli i animacije. Za neke delove tela postoje trodi-
menzionalni modeli koje mozemo da rotiramo u

svim pravcima, uveCavamo, smanjujemo i posma-.
rramo iz razli¢itih uglova. 3D modeli su interesan-
tni, ali nista vise od toga. Animacije su kako zani-
mljive, tako i korisne za uenje. Sve je propraleno la-

ganom pozadinskom muzikom i melodicnim gla-
som spikera koji izgovara zadatu re¢. Ponovo se sre-
femo sa .problemom" izgovora refi na engleskom
jeziku iako je latinski zvaniCan u medicini. [ ovoga

puta moramo zanemariti propust gledano sa nase

strane velike bare.

Kada zavrS$imo anatomsku ekspediciju zvanu
Body Works i utvrdimo gradivo kroz ponudene lekci-
ie moZemo se baciti na , kviz” i oceniti nase znanije.
Omogudeno nam je da biramo oblast iz koje temo
odgovarati na po 10 pitanja od kojih su neka propra-
éena slikom a neka su tekstualne prirode uz mogu-
(nost nagadanija da li se tatan odgovor nalazi pod
izborom a, b, ili c. Nedostatak kviza je u tome Sto se

pitanja ili grupa pitanja ponavija ako vise puta iza-

heremo istu oblast. Ali, igra je igra i ne treba strogo

ocenjivati i sitnicariti.

Body Works 4.0 preporucujemo svakome ko tek
startuje sa izuavanjem medicine jer je veoma kori-
stan kao dopuna atlasima u prouavanju anatomi-
. a zanimljiv onima koji samo Zele da upoznaju
svoje telo i nadin njegovog funkcionisanja. A za sve
struénjake ovaj program ée biti lagano Stivo koje ¢e
proditati u jednom dahu jer za njih su uradeni ozbilj-
niji medicinski programi ¢ija kupovina izjskuje kako
dubok dZep tako i ¢vrste veze u brojnim lekarskim
udruZenjima Sirom sveta. Mi jo$ uvek ne pripadamo
toj bajci.

Brankica RAKIC

Originaini CD je ix firme T.M. Coputers
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IIIustrated

Anatomija ¢ovekovog tela na racunaru

nteresantan program firme ,Spirit of Dis-
covery” Body HNlustrated naq'cenje:n e
upoznavanju sa osnovama ljudske ana-
tomije. Odmah po ucitavanju ¢e postace

' vam jasno da nije namenjen samo uskom

krugu poznavalaca medicinske nauke, vec

uglavnom ljudima koji se prvi put sreCu sa
anatomijom, ucenicima koji Zele neSto vise

da saznaju o ljudskom telu, te studentima &

srodnih oblasti kojima su potrebna osno-
vna znanja o gradi foveka (npr. kod upore-
dne anatomije kitmenjaka).

MozZete odabrati razlifite prilaze materiji.
Ako kliknete na .Encyclopedia”, dobilete
spisak termina po abecednom redu, koje mo-
Zete birati miSem i dobijati odgovarajuce gra-
ficke i tekstualne opise. lako su tekstualni
opisi relativno Sturi, treba imati u vidu da se
program bavi anatomijom a ne fiziologijom.

r'ﬁr EUAET | mma-z*
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ravno, vreme vam je ogranifeno; 3to brZe
odgovorite - dobicete vedi skor. Za razliku od
veline profesora, kompjuter ¢e vam u sluca-
ju greSke saopstiti tafan odgovor bez onog
Sedi, jedan'" ili ,Dodite u sledeem roku,
kolega... <kiseo osmeh>". Od opcija iz gla-
vnog: menija, tu su jos i Exploration” koja
vam daje informacije o delu tela koji odabe-

rete na slici i ,Tutorial” - osnovna

uputstva o korislenju programa.

*‘?w Da bismo Sto tafnije ocenili

| * ozbilinost ovog softvera (za koju

Ako odaberete .Lessons”, kompjuter e vas
poudavati iz odabrane oblasti (organ ili si-
stem organa) na prilitno popularan nacin.
Ispitivanje stefenog znanja se moze dobiti
odabirom opcije .Game". U zavisnosti od

- odabranog nivoa tezine, kompjuter ¢e gene-

risati bateriju testova i na kraju vam saopsti-
ti ukupan skor. Kod viSeg nivoa morate sami

locirati gde se u organizmu nalazi deo koji

traZite,"kom sistemu organa pripada itd. Na-

' T_; smo smatrali da nije previSe velika),
it konsultovali smo Marka Do3ena

. studenta Il godine Medicinskog fa-
kulteta u Beogradu, i traZili njegovu
procenu. Prema njegovom misije-
. nju, program apsolutno ne zadovo-
ljava kriterijume za nastavno sred-
stvo vise i visoke Skole, ali moze do-
bro posluZiti kao Stih-proba pred
sam ispit. Student koji je prethodno

- dobro naucio anatomiju pomocu atlasa mo-

Ze razbiti tremu koriSéenjem dela programa
za ispitivanje koji opusta i daje sigurnost u
steCeno znanje.

Za instalaciju ovog softvera potrebno je
svega nekoliko megabajta prostora na di-
sku, a za zvuine efekte nije neophodna kar-
tica. Sve vreme (e vas pratiti digitalizovan
zenski glas koji na engleskom izgovara
strucne termine, te daje potrebha uputstva.
lako zvuk dopire iz PC Speakera, kvalitet je

sllse  solidan a jezik razumljiv. Zvucna Kartica bi

vam samo omogucila da Cujete i muziku ko-
ja nema veze sa samim programom (J. S.

= “Bach). Jo$ jedna preporuka: nemojte uklju-
. .Civati EMS memory manager pre startova-

nja ovog programa, ve( ulitajte samo Hl-
MEM.SYS. J
Ge % M 5 % A

Originaini CD je iz firme T.M. Computers




nim medicinskim programima nasli i
oni koji se bave tradicionalnom kineskom me-
d:r.:mm akupunkturom. Saﬁvcr wﬁ ovde

ti kao zamena za velike akupunktume mape
na hartiji. Da biste instalirali Compilation of
chanells and acupoints, potreban vam je naj-
manje PC 386 sa 4MB RAM-a, CD ROM-om i
Windowsom posio se aplikacija nalazi na je-
dnom CD-u. Medutim, sporost programa je
pﬂmemulmhkosentkmsﬁéwimuﬂzﬂi

8MB RAM-a. No, neprijatnosti su rede ako se
iskljudi nepotrebna kineska muzika koja sve
vreme svira preko CD ROM-a.

Rad sa programom

Kao I u svim Windows aplikacijama, rad je

mmmmbdapwmmm
liko brzu masinu da imate), menjanje jezika i
prelazak u glavni meni. Sto se jezika tide, uko-
liko ne znate engleski, nema nikakvih problema
ier moZete ukljudid i kineski. ~

Kada ste konatno stigli do glavnog menija.
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¢u kojih moZete pomerati mapu gore i dole. Pro-
stim dovodenjem pointera na neki od oznadenih
puteva ili neku od talaka postiZete da sa leve
strane fleSuje odgovarajuéi naziv. Ako Zelite da
zumirate taj deo mape, kliknite na ime koje je fle-
Sovalo pa Ce se prikazati nova, uvelitana slika
Sada opet moZete da bira-
te neku od tafaka (na po-
tpumno isti nadin kao malo-
pre) i klikom na njeno ime
dobiCete samo tu tacku (ili
odabranu grupu). Ovog
puta nema daljeg zumira-
nja, ali dobijate tekstual-
ne podatke o alnoj loka-
cifi tatke i podatke o0 ana-
tomiji njene okoline (kako
biste je lakSe nasli i kako
ne biste povredili neki kr-
vni sud ili nerv). Naravno,
podio je program pravijen
za strutnjake a ne .za po
kudi”, opisi su puni stru-
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ispitiz anatomije da biste ih mogli razumeti. Da-
kle da biste ovaj softver koristili, potrebno je da
budete lekar, 310 je naznadeno i na samom origi-

nalnom pakovanju CD-a:"Warning! Non-licen-

Akupunktura

pressed in this program™. Iz istih razloga, u
programu necete zate(i ni savete tipa .ako vas
boli giava, ubodite igle tu i tu”.

Na kraju

Kao $to smo vel rekli, potrebno je imati dos-
ta jak ratunar da bi program glatko radio. Tre-
ba napomenuti da je za profesionalnu upotre-
bu poZelino posedovati | PHILIPS 15" monitor

i}  (ne 14”) kao i dobru SVGA graficku Kartu da bi

slike bile potpuno jasne (ovo vaZi i za ostale
uglavnom sa grafikom). Pri instalaciji, kom-
pjuter Ce vas zapitati gde da je obavi (birate

i neku particiju hard-diska gde ima slobodnog

prostora). Ne bojte se, nefe vam oduzeti
650MB, ved svega nekoliko stotina kilobaijta.
Naravno, ne mozete starovati program samo
sa hard-diska, ve¢ morate ponovo ubaciti i
laserski disk. Viasnici sporijih masina sa man-
je memorije ne treba da se obeshrabre. Pozna-
to je da je Windows vrlo zahtevan, ali kako ova
aplikactia uglavnom komunicira sa Koris-
nikom prikazujuéi mu slike i tekst, brzina
izvisavanja nife mnogo bima. Dowoljno je
imati dvobrzinski CD ROM. masinu od 4OMHz
i 4MB RAM-a. Program (e raditi neSto sporije,
ali Cete na kraju videti sve Sto treba. Ukoliko
Windows bloki fte i trak

ponovo ono $to malopre niste uspeli da dobijete.
Najverovatnije ¢e sve biti u redu.

Program je koristan iskljufivo za struéno
osposobliena lica, tako da smatramo da nije
neophodan u zbirci CD-ova jednog medicinskog
laika. Medutim, userfnmdly pristup {dakle,
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ma lako pronalaZenje i snalaZenje u velikom

huhmtﬂhnlahlpmkmmm:acaka,
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Pametne zdravstvene knjizice

Citav Zivot u dzepu

upisati kompletni podaci iz zdravstvene knjiZice i zdravstvenog kartona: liéni podaci,
kompletna istorija bolesti, slike rentgenskih snimaka, otisci prstiju...

artice koje .pamte”
upotrebljavaju se vec
duZi niz godina. Uo-
stalom, Kartice sa
magnetnim zapisom
i na naSim prostori-
ma se koriste za javne telefon-
ke aparate. Magnetni zapis
2 mjima moZe posluZitd za
smedtaj samo 250 bajta poda-
2ka_ %0 je vise nego dovolino za upisivanje bro-
= mmpalsa koji su vam preostali za telefoniranje,
2 mali memorijski kapacitet ovakvih kartica
-redstavija ogranifenje za neke ozbiljnije prime-
w Nedwo je bolja situacija sa inteligentnim IC-
sarticama (CP-8) kapaciteta jednog kilobaijta,
w20 | SmarrCard Karticama koje-na sebi sadrze
memorijski {ip kapaciteta osam kilobajta.

vinogo vise postiZe se upotrebom laserske te-

~notogije | optickog nadina zapisivanja informa-

_sserCard, parée plastike veli¢ine kreditne kartice
a koje se moie smestiti 4,1 megabajt podataka
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cija. Americka firma ,LaserCard Systems”™ uspe-
la je da na karticu standardne veliine (85 X 54

mm) smesti 4,1 MB podataka. Uz upotrebu slo-

enih metoda za korekciju greSaka, jedan deo
tog memorijskog prostora se koristi za kontroi-

‘ne podatke, tako da ostaje prostor za 2,7 MB po-

tpuno sigumih podataka.
Cudan neki medij
Podto smo razmaZeni velikim kapacitetima

drugih medija, kapacitet laserske kartice moze

delovati beznadajno. Za ilustraciju, kod upotre-
be kartice za smestanje medicinskog dosijea,
naprimer, na taj prostor staje 1000 stranica tek-
sta, 35 rentgenskih snimaka, 50 skeniranih do-
kumenata, 10 fotografija visoke rezolucije, 5 mi-
nuta digitalizovanog govora, 10 digitalizovanih
otisaka prstiju, 2 snimka geometrije ruke i dina-
micki snimak svojeruénog potpisa viasnika - na
jednoj jedinoj kartici.

Upotreba kartice podrazumeva posedovanie
PC radunara sa uredajem koji sluZi za pisanje i Ci-
tanje podataka sa kartice. lako je u pitanju medij

seneimss 21 cemvenm w5

Skener za otiske prstju

na koji se moZe pisati
samo jednom, na Kar-
ticu se mozZe pisati i
Jna rate”, u nekoliko
navrata, sve dok se
ne popuni njen sadr-
7aj. Novi podaci do-
punjuju postojece, ili
ih zamenjuju tako S0
se upisuje i podatak o

Eitad/pisat za laserske kartice kao ekstemni tome da neki deo starih podataka vise ne vazi.

Sa jedne strane LaserCard Kartice nanesen je
sloj materijala sli¢an onom na kompakt diskovi-
ma, a na drugoj strani se moZe cdStampati iogo-
tip; slika viasnika kartice i njegovi litni podaci i
slitno. Za samo Stampanje podataka koriste se
specijaini $tampadi (u boji ili-cmo-beli) koji
Stampaju direktno na pojedinacnu karticu. Kar-
tica je potpuno-upotrebliiva | na temperaturama
do 100°, podaci su dostupni | ako se zaprija, po-
kvasi, iskrivi, izloZzi magnetnom polju ili rent-
genskim zracima... Otpomost ovog medija, da-
kie, nadmasuje ogromnu vedinu drugih.

identifikacija

LaserCard se moZe koristiti i kao identifikaci-
ona kartica, ali na nadin kojl omogucava zna-
mo vedi stepen sigumosti. Naime, postojeci si-
stemi, pa i oni koji koriste neke druge vrste kar-
tica, podrazumevaju da se poseduije kartica i da
se zna Sifra. Medutim, kartica moZe biti ukrade-
na, a Sifra provaljena. Kapacitet LaserCard kar-

tice o da se na samoj kartici zapisu
otisci prstiju viasnika kartice, a ,LaserCard Sys-

tems” nudi i specijaini ,prst-skener” kojim se
otisak skenira i uporeduje sa siikom zapisanom
na kartici.

Isto tako postoji i ure-
daj koji sluZi za indentifi- -

nutku itd.). Sli¢an uredaj
postoji i za verifikaciju
geometrije 3ake (duZina
prstiju u odnosu na dian,
pozicija zglobova itd.).



Medicmske primene

Zbog svojih dimenzija
LaserCard je pogodan za ve-
liki broj primena. Najra- eSS
sprostranjenije je koriSCenje E-REts
karticé za smeStanje medi- 55
risti u mnogim klinikkama ™
Sirom sveta. Uz kompjuter-
ski sistem u tom slucaju po-
treban je i skener za unos
papirnih dokumenata i ske-

ner za renigenske snimke,

Prednosti medicinskog
sistema sa laserskom karti-
com su brojne. Polev od to-
ga da je mnogo brZe dodi do
podatka ubacivanjem Karti-
cg u fitac u ralunaru nego
prebirati po gomili medicin-
skih kartona, §to automat-
ski znali brze dijagnostifi-
kovanije i raniji pocetak tre-
tmana. |
Sa druge strane, zdravstvene sluibc najbolje
znaju (ili moZda i nisu svesni) koliko ima sluca-
jeva duplih dijagnostickih ispitivanja, ponovije-
nih vakcinacija, duplo izdatih lekova i drugo.
Eliminisanjem ovako nepotrebnih troskova mo-
gu se postii znatne ustede.

| pre svega, laserska kartica moze sadrZati po-
datke koji daleko prevazilaze one iz zdravstvene
knjiZice i zdravstvenog kartona: krvna grupa,
alergije, vakcinacije, preleZane bolesti, renigen-
ski snimci, kompjuterski tomografski snimdi,
magnemo-rezunantm snimci, recepti za lekove,
kopije izveStaja i rukom pisane beleSke lekara,
fotografija pacijenta, podaci o svim pregiedima,
ispitivanjima i intervencijama...

British Telecommunications” (BT) je jos po-
lovinom 1994. godine izabrao LaserCard tehno-
logiju kao deo projekta ralunarskog sistema za
akuSerske klinike i bolnice. Britanke u pretporo-
dajnom periodu sa sobom nose takozvanu Clini-
card karticu. Americka firma VISX Koristi Laser-

Card u svom projektu sistema za pregled oCiju i

E‘\:.‘!r*":":

Uredaj koji na laserske
stampa u koloru

 TEMA BROJA

‘dosijea 0 motornom VOZzi-

Tablica za analizu
svojerucnoqg poipisa

ofnu hirurgiju. Deo IBM-a
za Kinu i Hong Kong kori-
sti LaserCard tehnologiju u
svom programu pod nazi-
vom Kartica za pacijenta”
u bolnicama Hong Konga.

Druge primene
- Jedna od tipi¢nih prime-
na je smestanje na karticu

lu. Zamislite da vam proi-
zvodal ili prodavac ispo-
rufi karticu sa komple-
tnim podacima o vozilu, a
da zatim serviseri upisuju
svoje intervencije i imaju uvid u sve pretho-
dne. |

Pri upotrebi LaserCarda kao bankarske ili po-
trosacke kartice, veliki kapaci-
et omoguéava da se na karti-
cu upisu komplétni podaci o
svakoj transakciji do najsitni-
jih detalja, a uz proveru otiska
prsta vlasnik kartice je potpu-
no siguran da eventualno
ukradena kartica nece biti zlo-
upotrebljena.
8  Zanimljivo je da je americka

voijska koristila LaserCard u

operaciji . Pustinjska oluja”.
Naime, svi brodski kontejneri
koji su prenoSeni u Zaliv pose-
dnvali su par LaserCard karti-

N

mﬂﬂkmwmjem _
u Nemalkoj se bitno razlikuje od naSe realizaci:
_#,Mjem&oﬁeu neku od mmjcni'
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Crno-bell étampaé za laserske kartice

spolja. Na karticama je upisana baza podataka
o sadrzini kontejnera, a njihovo (itanje omogu-
¢avalo je gotovo trenutni pristup do odredene
stvari u tovaru i, pre svega, bolje snalazenje u
hilladama takvih kontejnera koji su spoija po-
tpuno isti.

Naravno, LaserCard je takav memorijski me-
dij za koji se, zbog svih praktitnih prednosti,
mogude primene prosto javijaju same od sebe.
Pommenimo samo carinu, policiju, velike magaci-
ne i transportna preduzea, obrazovne ustanove
i sve druge situacije gde je potrebno da podaci
putuju zajedno sa nosiocem kartice, bio to Co-

ek, vozilo, tovar ili nesto drugo.

.LaserCard Systems"” je prisutan i u Jugosla-
viji preko beogradske firme ,Gama Electro-

Tihomir STANCEVIC

'‘nics”.
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Mayo Clinic

Mewmhhtnlhmﬂpjumhhmdidmkihmmika,mmémsepojmkdm
vrio kvalitetan i to sa MAYO klinike

ayo" klinika nije obitna klinika.
Re¢ je o renomiranoj ustanovi u
SAD, sa dugogodiSnjom tradici-
jom. U okviru klinike nalaze se i
institutl, univerzitet, razliditi is-
trazivacki centri i, naravno, glav-
na bolnica (ogromnih dimenzija). Pored bio-
medicinskih nauka, .Mayo" klinika se bavi i
biohemijom, biologijom, fizickom hemijom |
koje su manje ili vise
povezane sa medicinom. Ukljutujuéi mnogob-
rojna isturena odeljenja, ima armiju od oko
10,000 saradnika te ne Cudi Sto bas odatle
potice veliki broj naucnih projekata, studija i
publikacija (u koje spadaju i programi koje vam
ovde prezentiramo). 1z prve ruke saznajemo da
medu saradnicima, zaposlenima i
dokrorantima ima i ljudi sa naSih
prostora koji su dobili stipendije i/ili
stalno zaposlenije.

Od aplikacija smo na testiranje do-
bili fetiri diska: Family Pharmacist,
Family Health Book, The Total Heart |
Sports, Health and Fitness. Saznaje-
mo da VI Publishing, softverska ku-
¢a koja stoji iza ovih aplikacija, jos
uvek nije izdala niSta viSe na ovu te-
mu, ali se uskoro ofekuju novitetl iz
Mayo" kolekcije. Instalacija u Win-
dows je pomalo problematitna. Me-
dudm, kada saviadate poletne teSko-

Ce | obriSete upljuvani CD, situacija e
se dramatino poboljSati tako da Ce se

samo povremeno pojavijivati poruka , The speci-
fied parameter is out of region of the specified
command” v&prﬂnaza.knnuodmn]azh\rma-
vanja korisnika.

Od hardvera za startovanje pomenutih apli-.
kacija je dovoljno imati 4MB RAM-a, takt od

- 33MHz, CD-ROM (brzina nije bitna) i VGA grafi-
¢ku kartu sa 512KB. Ipak, sa slabom konfigura-

cijom program radi veoma sporo. Pa, da potne-
mo pojedinaline razmatranie

odeljku Personal profile otvarate

~zdravstvene kartone”. Posie odgovora
nasmndardmpmn]a@adhwwl.uu
dnoéa...) kompjuter na osnovu njih
odreduje koji su lekovi pogodni a koji
nepogodni za upotrebu. Postoji i opcija
Drug interactions koja Ce ispitati mo-
gule sinergizme (sadejstva razliCitih

uhmpodatakuapmko?ﬁﬁnkko- |
va. Baza se moZe pretraZzivati bilo po
standardnim nazivima medikamenata,

Eankmhﬁkamﬂlnuspojavama.m;cpoka-
zalo kao narotito korisno u slu¢aju da korisnik
pazari u privatnoj apoteci neki strani lek Cije je
uputstvo napisano na korisniku nerazumlijivom
jeziku (npr. holandski). Jednostavno unosenje
naziva medikamenta ili aktivne supstance u
njemu (ona koja je nosilac lekovitog dejstva |
uvek piSe na kutiji njen naziv i doza) u kompju-
ter rezultuje momentainom pojavom svih poda-

23 O niemU U posebnom prozory. Primen su

ranije proizvodila Pliva” iz Zagreba se vise ne
moZe nadi u Srbiji. Medutim, ukoliko unesete
naziv aktivne supstance (beconase), dobifete
spisak lekova istog sastava, ali drugih firmi. Is-
to tako, ako ne znate femu lek sluZi jer je uput-
stvo na vama nepoznatom jeziku (npr. lekovi

- proizvodala ,Upjohn” (.g. .Xanax"), zatim po-

jedinih ruskih firmi (e.g. .,Aminalon™) i sl.) do-
voljno je ukucati ime leka ili aktivne supstance i
pojavijuju se svi potrebni podaci.

Pmehanodd;akpoﬂnaﬂwm,uedwalwndi
tions” vam omogucava da ponesto pro€itate o
standardnim terapijama. ,Non prescription me-
dicines" je sli¢an prethodnom odeljku, ali su da-
te jo§ dve mogucnosti; List products daje nadi-
ne doziranja razlifitth lekova koji se ne izdaju na
recept, a vezani su za odabrano patoloSko sta-
nje, dok Pharmacist help predstavija vaseg li-
{nog farmaceuta koji ¢e vam u zavisnosti od te-
¥ine stanja preporuditi neki medikament ili po-
setu specijalisti (necemo reéi ,litnog apotekara”
jer vam nele ispadati pilule iz disketne jedinice).

Early detection je odeljak koji sadrZi brojne
testove kojima korisnik moZe sam da otkrije ne-
ku bolest u ranoj ili latentnoj fazi (rak testisa, vi-
sok krvni pritisak...). Neke od pomenutih proce-
dura su propraene animacijom radi lakSeg ra-
zumevanja. First aid, sem uputstava za pruZa-
nje prve pomodi, sadrZi i opciju ,Where does it
hurt?” koja vam pomaze u slutaju pojave bolo-
va u odredenim delovima tela. Dakle, umesto
specijalizovanih kurseva prve pomodi i pretraZi-
vanja po raznoraznim prirufnicima, sada posto-
ji i alternativni nacin veoma brzog dolaZenja do
potrebnih informacija. Prednosti nad prirulnici-
ma su svakako animacije u boji i zvuk, a pre-
dnost nad kursevima je brZa obuka uz manje
trodkove. i

Ukoliko se ne snadeté u programu, postoje
dva help” rezima: indexed i animated. Preporu-
fuiemo animirani jer vas uz prijatan glas spiker-

WD TS e =



lova aplikacije. Ako Zelite samo da gledate ani-
macije, postoji i Media Tool Bar. .

Family Health Book

U ovom broju SK-a moZete proditati o progra-
mu Horne medical advisor tija je namena i kon-
cepcija slitna kao i u ovoj aplikacdiji. Ipak, mno-
go vise animacija, slika, digitalizovan govor i
ostale prednosi ine FHB superiomim. U FHB-u
postofi | odeljak o anatomiji te ,zdravstvena kar-
ta porodice” koja obraduje dosad slabo pokrive-
ne oblasti tzv. ,.bolesti drustva”, ,bolesti prila-
godavanja” i sl. Ovde moZete dobiti potrebne sa-
vete npr. o nalinu ophodenja prema adolescen-
tima koji imaju problema u Skoli ili se ,otuduju
od drustva”. Medutim, pokrivene su i ostale sta-
rosne dobi, tako da | tingjdZer, recimo, moZe do-

biti savete 0 tome kako da se po-
stavi prema roditeljima u slutaju
nfihovog razvoda. Javijaju se |
adrese na koje se moZete obratiti
ukoliko dode do zdravstvenih po-
remecaja, ali su sve one locirane u
SAD tako da od ovoga nema nika-
kve koristi. Inade, nadin komando-
vanja je identiCan kao u Family
Pharmacistu, te se nefemo na to-
me zadrZavati,

The Total Heart

Total Heart je raden na sliCnom
principu kao i Family Health Bo-
ok, ali je paZnja usredsredena na
kardiovaskulami sistem i odgo-

varajue smetnje. Komandova-
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je ceo CD posveCen ovoj temi, |
podaci su dosta opSimi i imaju |
multimedijainu podriku (slike, |
animacije, zvuk...).

Program naroito preporutu- |
jemo starijim osobama, jer su

kod njih najzastupljenije tegobe
ove vrste. Ovo je jednostavan

nafin da se .u toplini doma
svoga” dobiju podrobne infor-
macije o raznoraznim kardiova-
skulamim smemjama umesto
Cekanja na réd zbog doktorovih
hladnih re€i u hladnim hodnici-
ma nasih finansijski uzdrma-
_ nih klinika. Naravno, ni u ovom slu-

Caju kompjuter ne moze zameniti le-
karsku pomod, ali moZe smiriti paci-
jente koji Cesto iz straha zbog nepo-
znavanja sopstvenih oboljenja iste
weei preuveliCavaju i1 oteZavaju svoje

| zdravstveno stanje.

Sports, Health And Fitness
Za razliku od dosadasnjih progra-
ma, ovde nailazite na sasvim novi
pristup. ReC je o interaktivnom prila-
zu problemima zdravija, rekreacije,
praviine ishrane, jednom redju - nor-
- malnog Zivota. Prvi prozor na Kkoji
nailazite sadrZi sliku stola sa ¢aSom
soka, sveskom i dva clipboarda. Do-
vodenjem pokazivaa (pointer) na
(asu soka i pritiskom (pressure ap-
plication) na levo dugme misa, dobi-
jate savete o pravilnoj ishrani (ma-
krobiotika). Desni clipboard je vas li-
{ni trener. PoSto vam se predstavi,
postavice vam nekoliko pitanja u ve-

bolesnicima ¥/ili starijim ljudima, tre-
ner e brizno savetovati da se okanu
ove | okrenu drugim ,Mayo Clinic"-
aplikacijama. Ukoliko prodete test
zdravija sa manjim ili ve€im uspe-
hom, kompjuter e vas podvrgnuti
testiranju vasih fizickih sposobnosti.
' Lepo animiranim sekvencama ¢e biti

prikazane veZzbe koje treba da uradi-
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zi vaseg zdravstvenog stanja. TeZim

8 L.E'—F:

te. Vezbe se odreduju u zavisnosti od pola, sta-
rosne dobi | zdravstvenog stanja. Posle svakog
ciklusa, unefete koliko ste maksimaino puta
uspeli da ih izvedete. Isto tako, .coach” ¢e traZi-
ti da izmerite sebi puls (Stoperica vam nede biti
potrebna jer je kompjuter simulira), unesete tre-
nutni nacin ishrane i jo§ nekoliko podataka. Na
osnovu unetih vrednosti, u svesci (na sredini
ekrana) (e se pojaviti .training schedule” (plan
izvodenja veZbi) i prediog jelovnika. 1 jedno i
drugo je tako projektovano da popravi slabe ta-
Cke vaSeg organizma i poradi na njegovom jala-
nju. U pomenutoj svesci nalazite i dnevnik rada,
kao i neke druge opdije. U dnevnik unosite Sta
ste i kada radili, tako da se u ralunaru fuvaju
svi potrebni podaci 0 vama (moZe i o vefem bro-
ju korisnika) $to je korisno ne samo amaterima

vet i profesionainim sportistima.
Drugi dipboard predstavija videoteku u kojoj
mozete Cud izjave poznatih sportista, videti

za rekreaciju u prirodi tokom svih godiSnjih do-
ba i sl. Ovo nije naroCito znaéajno, ali je intere-
santno da se pogleda.

Ovaj CD je veliki korak napred u odnosu na
dosadasnji nain treniranja. On predstavija veo-
ma Korisnu alatku za sve ljude koji se aktivno
bave sportom, a naro€ito trenere. Oni nefe, kao
do sada, morati da vode rauna o brojnim sve-
sCicama sa podacima o pojedinim sportistima,
vet ¢e modi, pomocu ovog softvera, da odreduju
rasporede treniranja mesecima unapred i vode
potrebne statistike automatski. Sportisti rekrea-
tivci mogu nadi mnogo korisnih saveta i eventu-
alno otkriti nove sportove u kojima bi se mogli

ZakljuCak

Sta na kraju reéi? Od eminentne ustanove ka-
kva je .Mayo” klinika smo | ofekivali ozbiljan i
temeljito uraden softver. Ofekivanja nisu izneve-
rena. | pored klasicnog pristupa (nalik na Win-
dows help, zatim hypertext pretraZivanje itd.) u
prve tri aplikacije, one svojom pregledno$tu i
sveobuhvatnosfu prevazilaze vecinu onoga 3to
se nudi na rzistu. Posebnu paZnju zasluZuje po-
slednji disk .Sports, Health and Fitmess™ koji
predstavija pravo osveZenje. Uraden u najboljem
maniru obrazovnih programa poput emisije ..U
zdravom telu zdrav duh”, najverovatnije pred-
stavija uzor za budude programe ove vrste.

Viktor TODOROVIC i Srdlan JANKOVIC




Housecall

Sve §to ste oduvek hteli da
znate o svojim bolestima a
lekare je mrzelo da vam

edan zaista dobar, a mali program (svega
Cetiri 3,5" HD diskete) stiZe iz firme Applied
Medical Informatics. Radi se opet 0 Win-
dows aplikaciji, ali ne previSe zahtevnoj u
pogledu memorije i brzine rafunara. Nefe vam
biti potrebna ni zvuéna kartica jer zvuka nema,

fbdeminal Scen
(erons sect ien)

aﬂmuvakvuvmmmuipnim
Kao $to se iz imena aplikacije moze zakljuditi,
re je o tzv. Kutnom lekaru” fliti kompjuter-
skom medicinskom savetniku. Naravno, kom-
piuter (jod7) ne moZe zameniti pravog lekara, ali
moZe pruziti korisne savete i obilje informacija.

Od opcija imate analizu simptoma, analizu
pediju (sa slikama) te moguinost kreiranja
~2dravstvenog kartona"™ za vefi broj osoba.

Opcije se biraju odgovarajuéim gedZetima. Po-

stoji i ,tutorial” reZim, ali to zaista nije potrebno
ukljudivati obzirom da je program vrlo jednosia-
vno Koristitl.

Za najsiri krug korisnika najinteresantniji se-

vatnocama. Broj pitanija je veliki te program mo-
Ze dosta precizno da odredi vrstu poremecaja
pod uslovom da su odgovori korisnika ispravni.

Interakcije lekova, kako medu sobom, tako i
sa odredenim prehrambenim artiklima su po-

tencijalno veoma opasne. Recimo, poznato je da

. se ne sme istovremeno uzimati lek za smirénje

i konzumirati alkohol (sem u sluCaju svesnog

samoubilatkog plana). Sa druge strane, recimo

vitamin C moZe pojalati blagotvomo dejstvo
aspirina. Medutim, $ta ako je spisak lekova ko-

je pacijent uzima simultano veoma velik? ak
uisamlckamuﬁeummmmmiu ali

ti ih u poseban spisak;

mwmwmmmn
terakcije. Naravno i o lekovima ponaocsob mo-
Zete dobiti iscrpne informacije. Isto vaZi i za bo-
lesti, a sistem pretraZivania je tzv. hottext” §to

znali da se na obojene rei moZe kli-
knuti i tako dobiti dodatni podaci o odabranom

pojmu.

Enciklopedifa je poseban gedZet pomocu ko-
mmmmmimﬂ
&e reprezentacije tamo gde je to potrebno (npr.

 slika skenera, polomlienih kostiju, skolioze...).

Kvalitet grafike nije naroCito visok, ali obzirom
da program ukupno zauzima samo Cetiri diske-
te, ipak je utisak dosta dobar. Postoje | digitali-
zovane slike sa skenera, retgena, NMR-a i dma-
gih dijagnostickih uredaja, te pregiedno nacria-
ne skice raznih intervencija, patoloSkih prome-
na i sl. Podaci su podeljeni u tematske celine
(bolesti, lekovi, vrste hrane, trovanija, fizicke po-
vrede itd.) a postoji | indeks pojmova. Naravno,
hottext i ovde funkcionie.

Sve u svemu, program je ostavio veoma dobar

TESEMERSIRBEEENR fesssanssasssdssRasdnsddiaadnenbesEadE Rl PEa R FR R FAMAS AR ANt RE R RESARRER .“";I.li-.."‘ll“‘i I*-'l'llll.l"l--iillll".'llilﬁll.-l'

Home medical advisor

Jo$ jedan mali, ali moc¢an Kuéni lekar” za Windows

a Windows se u poslednje vreme pravi
aplikacila na laserskom disku.

se programi duZine svega nekoliko
megabaijta trpaju na CD. Jedan od takvih
je i Home medical advisor firme ,Pixel Perfect
Inc.” koji ovde razmatramo. Program se instali-
ra sa CD-a na hard disk | zauzima 4MB. Posle to-
ga vam laserski disk viSe nije potreban. Na os-
novu izloZenog je lako zakljuditi da instalaciju
mozete izvesti i bez CD ROM-a dakle - pomocu
disketa. Nije vam potrebna ni bogzna kakva
masina da biste program koristili. Zvu¢na karti-
ca je potpuno nepotrebna, takt je nebitan, a do-
voiﬁmjemw-adabiseaplmm

ngmm predstavija kuénog lekara” tj. ko-
mmmmiogmﬁakoﬁ&
vam pomo€i da otkrijete od Cega bolujete na
osnovu unetih simptoma. Pored ove opcije, pro-
gram je snabdeven i solidnom bazom podataka

medicinskih pojmova 3to ponekada moZe zame-

niti standardnu medicinsku enciklopediju. Ja-
sno, program ,n¢ moze zameniti lekara™ (jer se
nece izviniti dlanovima vase porodice ako umre-

te njegovom greskom), ali moze biti koristan 8i-
rem krugu korisnika da naude nesto o medicini

(nije za strunjake).
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Na pot‘.‘etku birate pol padjeua Na osnovu o-
ga vam se iscrtavaju slike muske ili Zenske oso-

be. Po njima moZete Setati pointerom {ime odre-

deni delovi slike bivaju uokvireni. Kada uokviri-
te onaj deo slike gde osecate tegobe (npr. nogu
ako vas boli koleno) pritisnete dugme na misu i
dobijate podatke o moguéim uzrocima tegobe.

Tada moZete click-nuti na gadget ,Diagnose

symptoms (next)” fime aktivirate ‘podrobnije
na koja vi odgovarate i na osnovu toga se pola-

ko ,slaze mozaik”. Kada unesete dovoljno infor-

macija, madina e vam izbaciti najverovatniji
uzrok tegobe. Ako je uzrok ozbiljan, dobidete i

preporuku da se favite lekaru. lako zvuka nema,
ispitivanje je dopadljivo uradeno jer je proprace-
no ilustracijama od kojih su neke bitne za bolje
razumevanije samih pitanja.

Rezim rada koji smo malopre opisali se sam
aktivira pri ukljufivanju aplikacije i nosi naziv
~Symptoms”. Kao i u ostale reZzime, u njega se

zatim dva puta click-nite na njen naziv. Infor-
macije se tada pojavijuju u velikom prozoru u
donjoj polovini ekrana. Nacin preirage je hot-
meﬂnuhﬂmmodMﬂmﬁan

ovom broju). -
Mmﬁhpdmimuumpdw
Anjury” (fiziCke povrede), ,Poison” (trovanja i
otrovi), .Test” (dijagnostitke metode), ,Drug”
(lekovi) i ,Health & Diet” (saveti o zdraviju, re-
#imima ishrane kod raznih bolesti i sl.). U po-
sebnoj grupi se nalaze gadgeti za vratanje na
prethodni aktivan prozor (back), pretragu ba-
ze podataka za zadatim pojmom (scan), Stam-
w(pmnl]oénekoﬂkosmdmm-
Program je veoma jednostavan za korisCenje i
sadrZi vrio bogate baze podataka (medicinska
enciklopedija) ali, naZalost, nema digitalizova-
nih slika. Ipak, zbog obilja informacija na samo
Mpmpouﬂmdapmltm; R
LIV.T.
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TEST-DRIVE

TOCCATA 16
Zvuéna kartica za Amigu

je proizvod firme ,MacroSystems”
koja je na Amiginoj hardverskoj sceni poz-
I nata po izuzetno kvalitetnim proizvodima
Kao Sto su Viab Modion (digitalizator
video signala) i Retina 24 (grafika kartica).
Hardverski deo 7occatae &ini Zorro 2 kartica
- koja se jednostavno ubaci u
sve ,velike” Amige 5t0 znadida
se ne moze koristiti na Amigi
1200 | ,manjim”. Na samoj
kartici nalaze se prikljucci za
vezu sa spolinim svetom. To
su: stereo line-in, stereo line-
out, dva Aux ulaza i ulaz za mi-
krofon. PoSto je ljudima iz
~MacroSystemsa" poznato da
je hardver dobar onoliko koliko
je dobar softver koji ga podrZa-

ce vrSi se pri dizanju sistema, preko user-startu-
pa ili preko WB startupa.

Sempler omogucava snimanje i reprodukciju
semplova u 8 i 16 bita na svim frekvencijama od
5,513 KHz do 48 KHz (semplovi na Amigi su

'.“‘I.lﬂlll‘ll.lliI-lli‘ﬁillll..iilil“ll..'ll.llil‘.l'lll'll'.lll

lje prodlo ni mesec dana otkako smo u
vestima pisali o jeftinom Sestobrzin-
skom modelu firme .TEAC”, a on se ve¢
pojavio na domadem trZiStu. |

Prosiom- modelu ,TEAC-a", quad-speed mo-
- delu 55E, zamerali smo znatno sporiji rad u
odnosu na ostale Cetvorobrzinske modele. izgle-

da da nismo bili jedini, jer se . TEAC™ ovaj put po-
trudio da napravi drajv sa realnim transferom

obi¢no snimljeni na 22,05 KHz, CD kvalitet je
44,1 KHz, a 48 KHz odgovara standardu za
DAT). Lepa stvar je mogutnost snimanja direk-
tno na disk. To je jako znacajna opcija jer sem-
plovi mogu biti jako dugacki ako su snimani u
visokom kvalitetu (npr. jedan minut na 48 KHz
zauzima oko 2,8 MB). Naravno, 7ocoata omogu-
cava i hardversku kompresiju semplova kako bi
oni zauzeli Sto manje mesta (slicno omogucava
ASP Cip na Sound Blaster karticama).

‘Ulaz za semplovanje moiZe -biti Line-in,
Aux1, mikrofon i mix, gde mix oznatava kom-

" -
e

binovani ulaz sa dva Aux porta, $to omoguca-
va semplovanje sa dva razlitita izvora u isto
vreme. 7oocata poseduje je i indikator snage
ulaznog signala koji pomaZe da se pre sempio-
vanja podesi nivo ulaznog signala. Sam pro-
gram sadrzi sve standardne funkcije-za rad sa
semplovima (cut, copy, paste...), kontrolu am-
plitude, specijaine efekte (echo, mixing, fading,
shifting...). ;

Svaki sempl koji se snima moZe biti mono,
stereo | quadro. Quadro predstavija kombinaci-
ju Cetiri mono ili dva stereo sempla i pri tome
omogucava da se svi reprodukuju istovremeno
ili snime zajedno kao jedna sempl datoteka.

Manu programa moZe predstavijati nedosta-
tak bilo kakve podrike za M/DJ kao i nedostatak
SMPTE podrSke (koja je znacajna kod sihronizo-
vanja muzike sa video slikom). Ovi nedostaci
ispravijeni su, navodno, u novoj verziji progra-
ma koja donosi i opciju za Pure Digital Recor-
ding. Nedokumentovana, a vrio zanimljiva in-
formacija je da ova kartica
mozZe da se koristi zajedno
sa Viab Modion Karticom.
Pri’ digitalizovanju video
signala biCe snimljen i
zvuk. Multimedijaini pro-
grami Kao 3to su Media Po-
int | Scala MM vet imaju
podriku za Toccaru $to je
veoma vaZno za opstanak
ove Kkartice na urZiStu.

TuZna je injenica da ni-
jedna igra ne podrzava im-
S presivne moguénosti ove

1 kartice. Amige dolaze na
=4 uziste sa ve( ugradenim

Cetvorokanainim stereo zvukom (istina ne ovog

kvaliteta) i niko ne Zeli da komplikuje stvari i pi-
Se¢ posebnu podriku za svaku zvuinu karticu
(kao Sto je to slucaj na PC-ju). Zato se svi nada-
ju da ée Amige sa novim AAA setom Cipova ko-
nacno doneti davno obetani 16-bitni zvuk. Dok
se 10 ne desi tu je Tocoara

Viadimir PRELOVAC
Proizvod je iz firme _Kon Tiki"
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time moZe da se protegne na Citavu sekundu,
ozbiljniji proizvodali softvera izbegavaju
mnostvo direktorijuma i datoteka na CD di-
skovima pa to i nije tako strasan nedostatak.
Problem je mnogo uodijiviji na kompilacionim

bps - diskovima iz ,,domacde radinosti”.

U nubrici TEST DRIVE predstaviiamo
ponudi imate zanimijly g
koliko dans i to je sve hﬁﬂt“

Interesantno je da je isporuceni SYS drajver
pokazao dosta manjkavosti. Radi se o bet
verziji koja je dosta traljavo Citala snimljene
diskove. Probali smo, naravno, da

podvaljuje-
mo ostale ATAPI drajvere od kojih se najboljim

§amo opremu koja je dostupna na domacdem ralunarskom trzitu. Ako smatrate da i Vi u svojoj
proizvod, jevite se (teleforvfax: 011/322-0852, T. Stanfevic, V. mm—-mmup

damkndnajhdihm-mudmmmt pokazao drajver za &etvorobrzinski ,NEC”. Ni sa

jednim drajverom, medutim, drajv nije dobro ra-
dio kada je keSiran smaredrive-om. 1ako je vedi-
na proizvodada izrifita u tome da CD-ove ne tre- -
ba kedirati, ima mnogo neiskusnih korisnika =
koji kes povezuju iskljucivo sa novianikom i ne
nalaze nikakvo opravdanje za Cinjenicu da niji-
hov CD-ROM drajv nece da Cita disk. U Window-
su 95 nije bilo nikakvih problema naZalost svih

‘napaljenih kriticara ovog sistema.

Ovo je CD-ROM uredaj za kuénu upotrebu
posebno ako volite multimediju ili, naprimer,
avanture sa velikim ,ton-filmskim” datoteka-

ma.
Voja GASIC
Proizvod je iz firme .Genius Sutlé & Milrodizajn™
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TEST DRIVE

WinFast $500 VRAM

Izuzetno brza _kéﬁca sa visokom cenom

ipovi renomiranog proizvodaca, fir-
me ,S3", sve su el u grafickim
akceleratorima. U samom vrhu pro-
@ izvodnog programa ove firme nala-
zi se moéni Vision 968 okosnica kartice
winFast $500 koja je do nas dosla u PCl
varijanti.

Kako je re o sasvim debrom grafickom
procesoru, autori ove kartice su se potrudili
da u potpunosti iskoriste njegove potencija-
le. To ne bi bilo mogude, da su se, pratedi
aktuelno trZiste, opredelili za ekonomsku

varijantu, koja wvedini sluajeva podrazu-
meva samo 1 MB dinamicke memorije. Ova

logika je opravdana u slucaju grafickih podsiste-
ma baziranih na procesorima koji istom brzi-
nom rade sa jednim, dva i sa 4 MB memorije.
WinFast S500, Kako se iz naslova moze videti,
poseduje VRAM (video memoriju). |

Verzija koju smo imali prilike da testiramo
nosi na sebi 4 MB VRAMa i omogucava rezolu-
ciju od 1024 x 768 u 24-bitnim i 32-bitnim 7rue
Color modovima, rezoluciju 1280 X 1024 u 16-
bitom HighColoru i rezoluciju 1600 X 1200 sa
indeksiranom paletom od 256 boja. Dvoadresni
VideoRAM omoguava paraleian pristup, pa
iscriavanije slike nikada ne kodi rad grafickog
ProCesora.

Karticu smo testirali na kombinovanoj (ISA,
VLB. PCT) plodi sa procesorom AM 486 DX4/100
gde je pod Windowsom 95 pokazala izuzetne re-
zultate. Sa pravom mozemo rei da je kartica ne-
Sto najbrZe Sto smo do sada imali prilike da vi-
dimo | testiramoe.

Porededi ga sa prethodnikom iz iste familie,
gmﬁéhm procesorom S5 864, realizovanom u

-I-IlIlllllliI-IllllllllllI.liiliIIIIII'II-.I'IIIIII.I'I'I'I'II"'II*I‘I.'I'I'l'!'l'l".i"l'-"."lll'-"'-'

tribut VIP uz naziv neke plode oznaca-
va da se na plodi nalazi barem jedan
H:liharuniedanMsthvevIScﬁw

i prodavac bude pokusao da vas
ubedi je ¢ista laZ. To, ujedno, moZe da bude i
najomrznutija kategorija plota kod servisera i
onih korisnika koji .znaju $ta hoce™ - ubediji-
vo je najkomplikovanija za podesavanje | retko
se nalaze dobri primerci.

2
-::E:-*- -"l‘-f, i :

m .f .-'ht?i'LT b &
) ‘-T:-_- . - 'I--r.- :'i-::, F|"' "11. -:. T '.':-i

kartici Bahamas, koju smo, doduse testirali na
DX2 masini, moZe se re€i da je naslednik u pro-
seku 60% brzi U rezolucifi 1024x768 sa 256 bo-
ja karica je u proseku 1,59 puta brza (209% u
obradi teksta, 153% u CAD-u, 175% utabelamim
kalkulacijama, 107% u programima za crianie)
od starije S3 864. Za rezoluciju 800x600 prose-
fan odnos performansi je jo$ povoljniji (1,64 pu-
ta je brza od S3 864), $to vaZi i za poslove obra-
de teksta (232%), tabelarnih kalkuiacija (197%)
i crtanja (134%), ali su rezultati u CAD-u za ni-
jansu losij (149%).

Ako je pak vredno pomenuti i neSeg nekada-

Snjeg miljenika, jo§ uvek Cestog Cirrus mem

Soyo 486 VIP

Dovoljno brza, pouzdana i
jeftina ploca
Sa druge strane, ako nadete dobar primerak
(jo3 nam je u secanju stari OP7T VIP 495 sa DX2
procesorom Kkoji nam je omogu™io Sest
meseci lagadnog testiranja), to je ideaina
ploéaakospadammdumkoﬁvoleda
Zesto menjaju (ili bar probaju) hardver
) Hofampdanmmswleimksl
Eujemo. Salunasmmakomsewé
istrodili na neku skupu VLB karticu zna-
“mo kako bi vam teSko palo traZenje iste ili
sli¢ne kartice u PCl varijanti na nasem u-
#iSmu. Potreba za ve(im brojem VLB sloto-

£ va otklonjena je ugradivanjem kompletne

Mudei /0 kontrole na plotu. Uz, sada vet

5 .‘ff:r, 1 uobicajeni dvogrli AC7 EIDE hard disk kon-

“ | troler, tu su i flopi kontroler, dZojstik, po-
jacani paralelni i dva brza serijska porta.

b

5434, takode u PCI varijanti, odmah se mozZe vi-
deti da se 53 968 popravio u poslovima tabelar-
nih kalkulacija, u kojima je CL 5434 tukao nje-
govog prethodnika 5.3 864 i to sa indeksom 1,3.
uzvrat.ﬁmsadamm“wtimpo-
slovima sa indeksom 1,34.

Tridentov” graficki procesor TGUI 9440, ko-
ii je u istoj PCI realizaciji za nijansu bolji od
(L5434 u svemu osim u operacijama koje zahte-
vaju blicrer, daleko je ostavijen u pradini koju je
napravio testirani 53 968. Radi ilustracije, reci-
mnsamdasenadmofupmmmm-
deksom 1,44 za referentnu rezoluciju od
1024x768 u 256 boja.

U radu sa Windowsom 95, kartica se pokaza-
la kao odli¢no reSenje za ovo zahtevno graficko
okruZenje. Ni diskutabilna opcija iz Microsoft
Plusa - Show Window Contest While
Dragging sa WinFastom ne pravi zastaj-
kivanja prilikom pomeranija ili reskalira-
nja prozora, a o pustanju AVl-ja sa diska
da i ne govorimo. ipak, najveCe ubrzanje
windows aplikacija vidi se u programi-

ma CorelDRAW | Photoshop. Ako vam 0
nesto znadi, kartica ima moguénost har-
dverskog zumiranja do faktora 16.

Posle ovih analiza, ‘jasno je da Win-
Fast $500 sa 4 MB VRAMa trenutno
predstavija sam vrh ponude grafickih, odnosno
windows akceleratora na ovim prostorima. Ne
treba izgubiti iz vida ponudu elitmih proizvoda-
¢a. kakav je recimo , ,Number 97sa fantasticnom
karticom FX Motion 771 (229 fund). onih malo
boljib ali puno skupljih, poput .Orchida” sa kar-
ticom Fahrenheit Pro64 (295 funti) i ,.STB-a" sa

. svoiom Velocity 64 Video (325 funti), koji pose-

duju poseduju isti &ipset kao i testirani model.
~ Za ilustraciju recimo i to da se cena WinFasta
kod nas krece oko 1000 DEM (oko 445 funti),
§10 je ipak malo preterano.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firme .Genius Sutli¢ & Mikrodizajn”
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Kako zaista testirati plotu? Najiednostavni-
ii metod je da zabodete sve kartice koje Cete
koristiti i proverite kako to u praksi radi. Saki
drugi metod je diskutabilan i plota koja radi
savrseno moze pokazati sasvim drugadije re-
zultate sa izmenjenom komponenata. Neki fa-
kti su, ipak, nepromenijivi.
Nortonovi paketi,ve smo konstatovali, daju

dosta dobru sliku stanja na plodi. Tako Sysinfo
za DOS (paket 8.0) daje odli¢an rezultat od

,237.6, a Norton 95 daje ravno indeks 13,0 (in-

deks je u odnosu na 386 SX, 3to znai da bi ova
plo¢a, prema predvidanjima ¢ika Nortona, sa is-
wmkoliﬂmmmnoﬁpbﬁalsmbﬂa)
- Na plodi je, da ne zaboravimo, bio 486 DX/4
na 120 MHz, procesor iz najnovije .AMD-ove”
ptodukdje Takozvana Enhanced serija nastala
je kao pandan Jnrel S-seriji (takode Enhanced).
Glavna, korisniku vidljiva, promena je Sto ovi
rade na nizem naponu i 5to dozvolja-

procesori |
vaju Write-Back Cache Policy. Radi se o nainu

rada kes memorije kod koga se kes ne prepisuje

konsenalannasamom;&mcesorskomﬁwﬂf
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vel-1 cache) i koji je fiksne velifine od 8 KB.
Standardni Landmark za procesor iznosio je
401,41 zaCPU i 1058,64 za FPU.

Ekstemi ke3 (Zevel-2 cache) na plodi je uobi-
Cajenih 256 KB i, kao i na veéini plo¢a sa novi-
jim Cip-setovima, dozvoljava Write-Back opciju.
Povecanje ovog keSa na 512 kilobaijea (¢ak i'na
Pentiumima), suprotmo ofekivanjima vecine ko-

llll‘.“l""l"“.l#‘..lll"ﬁlll-l'i'l‘lIll'i"l‘ll."-."-Iiiiilllliilli.li-lll..lll

UMC PCl AMD DX4/100

Brza i pristupacna PCl plo€a i jo$ bolji procesor

storija se ponavija. Svojevremeno smo bili
svedoci poplave modemizovanih, jeftinih
/386 ploa, dok su se prve VLB 486 ploce pro-
davale po prilitno visokim cenama. Nismo
dugo ekali da se isto desi sa 486 plotama, te se
Za razumnu sumu novca sada mogu naé PCl
Omalena ploca koju smo imali prilike da testi-
ramo tipatan je predstavnik univerzalne 486

lllll ‘l'lllI'III'II«‘l..'Il‘--.-'I'I‘l.ilfiilliilll"“I'-I'-'l"l

za skromnog OEM naziva krije se vrlo do-

bra ploca. Opet sa AMD Enhanced proce-

sorom, ovaj put model 9, step 4 (vecina ak-

twelnih plofa sadrzi model 8, step 4). Ne'
znamo acno Sta donosi novija revizija, ali do-
bro zvudi kada se svadate sa komsijom. Cip-
set je, ved provereni, UMC 8886/8881 koii je, bar
do sada pokazao odlitne rezultate.

Generalna karakteristika ovog Cip-seta je da

omogucava zaista svemirske brzine sa memori-
jom i periferifama. Tako merenje transfera poka-
zuje 170,4 KB/s na Level-1 kedu, 159 KB/s na Le-
vel-2 keSu | 13,5 KB/s na RAM-u. Vrednosti su

risnika, ne donosi znatajnije ubrzanje. Ako se
dvoumite izmedu viSe kesa i viSe RAM-a, nada
preporuka je svakako vise RAM-a.

Protok podataka izmedu procesora, kesa i
memorije vrio je bitan za kvalitet plofe. Rezulta-
ti pokazuju da je transfer sa Level-/ keSom 76,9
KB/s, sa Level-2 keSom 47,7 KB/s i sa RAM-om
12,7 KB/s. Na plo¢i, naravno, ima prosiora da se

EIDE uredaja, Multi I/O kontroler za flo-
pije, dva serijska i paralelni port, &ime je
stvorena velika usteda u prostoru, ola-
k3ano sklapanje, uprodéeno podesava-
nje i uskladivanje kontrolera. Integraci-
ja znadi i povecan rizik od kvarova po-

Stoje zamena cele ploce kao jedini pametni vid

m-mrr&ounmmmm
mozZe se ugraditi bilo koji pin-kompatibilan 486

procersor (.Intel”, .Cyrix", ,AMD", . T1", .IBM™ -

sa radnom frekvencijom od 25 do 120 MHz i na-
pajanjem od 3,3 i 4 V. PodrZan je L1 write-back
mod, naravno samo kod procesora koji imaju tu
opciju, kakav je bio terstirani AMD 486 DX4/100
Enhanced sa 8 KB 1.1 kesa,

Sekundami kes je veliCine 256 KB, BIOS je
~American Megatrends™ (populami AMI), &iji se-
tap radi u ljubaznom grafickom okruZeniju sa pro-
zorima (otuda naziv WinBIOS), prilagden ukusu
prose{nog korisnika ali ne i profesionalaca.

Na plodi se nalazi ukupno sedam samostal-
nih slotova, od kojih su tri PCl, a preostala eti-
r ISA, Sto je sasvim dovolino za standardnu
konfiguraciju sa PCl grafitkom kasticom, ISA

i

GA-486AM
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zaista velike ali mogu da se dobiju samo ako je
sve ideaino. :

Posteno od proizvodada, navedeno je da mo-
Zete imati prolema sa uskogrlim karticama kao

. 8to su video (ne grafitke), multimedia i mreZne

kartice. MoZete imati problema i sa starijim hard

diskovima. Od svega toga prijavijeno nam je sa--

mo da ploca ne radi dosbro sa originalnim ASP
Sound Blasterima koji koriste 16-bitni DMA. Sa

ove vrednosti poboljaju ali sam BIOS ne dozvo-
ljava butovanje ako otkrije ,presviran® DMA
transfer koji bi mogao praviti probleme. Posebno
pohvaljujemo fleksibilnost konfiguracije koju
moZete da napravite ne obarajuéi zna¢ajnije per-
formanse sistema. ;

lllilililillllritt ---------------- Y'Yt ‘YTl

zvuinom, mreznom karticom i modemom. Inte-
grisani PCI kontroler sposoban je da ostvari P10
mode 4, Sto se u naSem slucaju odrazilo na per-
formanse hard diska WDC 37000 i transfer reda
> MB u sekundi (4 speed). | '

Cinjenica da je u pitanju PCI a ne kombino-
vana VLB & PCI ploca, odnosno isto VLB plo-
(a govori u prilog poboljianja ukupnih perfor-
mansi od desetak procenata. Prednost u odno--
su na UMC-ovu VLB DX4 plotu, koju smo rani-
je testirali, ogleda se prevashodno u komuni-
kaciji sa ke$ memorijom. Norton Sysinfo za
Windows 95 je pokazao da se radi o brzoj ma-

- 8ini (indeks 10,1). $to se potvrdilo u viSedne-

vnom radu sa 32-bitnim aplikacijama u Win-

dowsu 95.
Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firme .Genius Suth¢ & Mikrodizajn®
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redakcijskim ESS688 Audio Drive-om sve je
radilo bez problema.

Dobre komponente su dobile mnogo vise.
S3Vision 968 pokazao je skoro duplo bolje re-
zultate u odnosu na standardnu stotku”,
mada je WD od 850 MB povremeno pokazivao

manja kolebanja u radu.
Karakteristike ploce ipak su imresivne. Lan-

~dmark daje standardnih 401,56 za CPU i

1059,26 za FPU. Sysinfo za DOS pokazuje
259,3 - za Windows 95 indeks je ¢ak 16.4. Ako
imate kvalitetne periferije toplo vam je prepo-
ruCujemo. Pre toga trebalo bi ipak da proverite
da li neka od vasih periferija moZe da ukodi
stvar.

Slotova ima dovoljno - tri PCI i &etiri ISA slo-
ta. Problem mogu predstavijati samo HDD ko-
nektori koji se, nakorl instalacije piofe nadu na

- samom dnu kudista. lako ¢e kabl dosezati do

hard diskova, teSko da ¢e dohvatiti atapi CD-
ROM dajv koji se obino nalazi na vrhu kuéista.
Problem se lako resava duZim kablom koji se
kod nas, naZalost, te$ko nalazi. Ako vam, na-
kon provere, sve korekino radi, moZete da bu-
dete sigurni da imate trenutno najbrzu DX4

plo¢u u gradu.
, Voja GASIC
Proizvod je iz firme List Computers” :
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TEST RUN

MathCAD 5 0

matemaﬂka :

Ivo Sto Ce vas prijatno iznenaditi je to 5to

maﬂﬂcﬂ:mmkaoiwlenw ~Mat-
Mmaum Program ima i wtorial mod i sadri
gomilu uputstava tako da Gete se relativno brzo
snaci ukoliko poznajete matematiku i imate ner-
ve koji su itekako potrebni za rad u Windows

okruZenju. Dakle, za pocetak vam toplo preporu-

3

:

- fie Eot let Math m m M
e _

= B e T o —--—_--.p_--.—--.—_

- EE
__E_M“_ - :-mnu.

Annotate Book 1

Ureduje EMIN SMAJIC

autor mr Vene T Bogoslavov, pa
tako ima zadataka Cija reﬁenja

nisu data,. moZete proveriti
ispravnost svog rada pomotu

T et PLUS (Dot R
#Eh Eﬂ I-l Hl m ﬁ Eﬂ m l‘ﬂ

———— e

MathCAD-a. Takav primer je dat

na slici 3. MathCAD mu_h .
tzv...ﬂmboljﬂdprmor“koji]e | &
sposoban da simboli¢ki izrauna §
vrednost integrala, n-tog izvoda, §
da sreduje komplikovane izraze,
nalazi parcijaine razlomke itd. U

pomenutoj zbirci se uglavnom

Jrosanry difecsnt of sgustians
l'vqg_ﬂ_g_ﬂntﬂimrr Ofder Jrona,
Gifferarts gQLADON

Syt rnt e o dPe- anld sy
1hngminnrfﬂn;d'
Suabons

[Fprernis! eoustions wiak §pecial praporieg |
Lisrg Fa Eulsloer hnchon for smooth systarms. |+
Hﬁﬂ?ﬂﬂﬁ%?ﬂﬂ sl :

N0 et for 4 SOy varyRyg systans
Wites: y o Wast Sy 1he it poket

traze neodredeni integrali .
simbolitno izratunavanje. Vedi-

na programa je nesposobna za
OvO te se ograniCava na nalaZe-

FuncSors (o (=4 when vouire aniy wterestas
e SO vallse o the iast cowt o he
EOE AOD VTV

CHT BoiFl DEAnOary vk probinira
Lisng Bvmf® and sk« 1D 2OMmT 2 two-pose V
Lo y-ali s DroDe b an nibd vith s e 1

nje odredenih integrala (kada su
P granice zadate

datom talnoS¢u. Na slici vidite
kako je MathCAD uradio zadatke
410 pod (a) § 466 pod (b) iz zbir-

+10-u:p

Book Sammpler ]

do jedne integracione konstante

AECY Y +i"1 i"f'

Owviy progtor s @oboden 73 rad
| pOred 1002 #0 @ Jecigop Melarence

Shvan v ern et NeoTIvd

L

tnjem da uldjuﬂte mtoria] i zapamtite osnovna
uwtswadahiscsmanﬂowviranpkami}e.]a-

ko tutorial deluje neozbilino, bie vam potreban
da biste se lak3e snasli.

Primena
Matematicki soﬂmwelikoglmnha.kaoﬁm]e
ovaj, ima i brojne druge primene pocev od osno-

vne Skole, preko srednje pa sve do fakulteta i na-

unih radova. Za osnovce, aplikacija moZe po-

sluﬂuzapmvemdobrjmthmultatakoﬂmﬁa |

vanja jednacina, sistema jednadina, sredivanija
izraza, operacija sa razlomicima itd. Medutim.
W&mmmmmmnmk
u srednjoj Skoli. Recimo prionuli ste na zadatke
iz Cuvene Zbirke zadataka iz matematike &ji je
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(koja, istina, ‘nije prikazana, pa
mozete dodati ono +C"ako

vam nesto znadi).

Postoje i zadaci sa odredenim
integralima, koje MathCAD nu-
mericki reSava. Pretpostavimo da
ste zaseli da bubate matematiku
iz veC pomenute zbirke (zbirka za
IV razred, izdanje 1991.) i tako
sﬂgﬁdoza:hﬂ:a&i!ﬁpod(a}(vi

‘ di sliku), Zada-

takjeohele:!ennuﬂimm Stou

poetku prouzrokuje obeshrabre-
nje, ali ga vi ipak nekako uradite.
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kao brojne konstante) i to sa za--

mdjakndmzvojauwmwmlinm te elimi-
nisati mogucnost greske. Kompjuteru jednosta-
vno zadate funkciju koju treba razviti i stepen
tatnosti. Dobijate razvoj i gresku u vidu Hana
O{x na n-ti) gde je n zadato.
maseawkad]ammnsﬂuizamw
konkretnih problema iz fizike i drugih nauka ko-
je zahtevaju upotrebu matematitkog aparam
Naprimer, na slici 1 se vidi Maxwellova raspode-

la brzina. Program omoguéavaumetanie 2D i 3D
grafika po potrebi. Prema simbolicki zadaso

funkciji MathCAD crta grafik. | ija ovalwe
ﬁmkdjepredmvl}apmhp;mm
djivo koriséenje Ma aparala za om-

merifku integraciju npr. radl nalaZenja verova-
tnoce da Cestica napusti sistem.

Zadajte ga MathCADu da proveri-
te da li ste talno ratunali. Math-

CAD kaZe da rezultat, zaokruZen
na tri decimale, iznosi 0,429. Da

bi ste proverili reSenje, ukucaijte

i St AR RIS

~2-pi/4”. Na vase zaprepaséenie, 7 Jo

ralunar izbacuje rezultat 1,215. -
Odmah shvatate da je negde gre-
Ska. Podto ste i vi i MathCAD do-
bili isti rezultat, zakljucujete da je
najverovatnije u pitanju $tam-
parska greSka u zbirci. Proverom
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~ Primer visestrukog integrala:
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Primer razvoja u Taylor-ov polinom u okolini nule
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postupka otkrivate da je u rese- sy
nju izostavijeno L=

== S§to je zaboravijena zagrada. Puni
| entuzijazma, shvativii da sada

Na ovaj nadin se mozZete oslobo-
diti maltretiranja oko izrafuna-

vanja izvoda i mase drugih ope-

mnozenje pi/4 sa 2, usled toga |

MathCAD se dobro snalazi i

Mogucnosti
Maﬂlokbwunanm@ijualaﬂmmmh
simbolicki kalkulator. Pomofu njega mofess
simboliCki reSavati jednaline, sisteme jednafi-
na, traZiti izvode zadatog reda (5to mode bis
mukotrpno ako je funkcija velika a red visoks
sredivati izraze, svoditi raziomke, fakiorisas
polinome, razvijati u Taylor-ov polinom pa &k i
reSavati integrale. Ukljuenjem opciie _Smar-
tMath” cete postiCi da kompjuter maksimaino

_pojednostavi svaki izraz koji unesete. Ova opci-

ja otima mnogo memorije te ju je korisno iskliu-
ﬁﬁapoaednostaﬂpnplstﬁncnpcmhﬁaﬂ'ﬂ
menija po potrebi. Ovaj program ume da refava
i diferencijaine jednadine (naZalos: samo nume-
ricki) koriSCenjem metode Runge-Kuta &etvriog




ekranu tako i na hartiji. Medutim, udi-
tavanja ima mnogo, Windows stalno
iéte memoriju i ljudt vas disk. lako ovo
mnogo nervira, pokusajte da ostanete
cool i relaksirani te stoicki istrpite tor-
turu jer je Steta odredi se ovako dobrog
programa zbog loSeg pseudooperati-
vnog sistema.

Zakljucak

Instalaciona verzija programa zau-
zima svega pet 3,5" disketa te se moze
rei da po danasnjim standardima nije
velik. Zbog toga jo$ jednom preporucu-
iemdagainsmlimeier]epomdmm

redi i da postoji ,Reference” opcija pomocu
koje se otvara ,Elektronska knjiga” (slika 5)
u kojoj imate sve relevantne fiziCke konstan-
te, jedinice u i van SI sistema (uz mogucnost
njihove konverzije) te mnogobrojne primere
primene (fizika, hemija, elektrotehnika...).

manj:SlZKBmemoriicibarlﬁck | ST 1$ifra Teeta
start 1.3, a te uslove sigumo ispu- e
njava 99% korisnika Amige. Nara- - . Wit
vno, tek na masinama sa Kick- Saptenber 19 2  mesista
startom 2.0 ili ve€im ovaj program § _§ e
LOUNRIES pemst I T 112 Sestember 1995 ei/as S0 LMW
Kreiranje nove baze je veoma N TN T —
lako, Izaberete Define opciju iz T3 11 sertember 1985 pesi X REXT LT —
Project menija i definiSete kolonu - [L 38 17 Septasber ' 000 S | ,::::m::_
za svaki tip informacija koje vam JEEE1S Sertmter (0 o naMaista
trebaju, npr. ime, prezime, adre- 5 R ~ $im.Meaista
sa, telefon, zanimanje... To radite § #s
a onda odredite Koju vrstu poda-
vam sledei tpovi: TEXT, DA- ™ -
?ﬁimm.mmmmza,mwmw razliku u ceni, nammueﬁukot!onuﬂm:
povamic!epodesiﬁniegowatﬁhuu.hkom nom Razlika tipa CALC i definisati formulu:
Fete npr. tekst definisati kao niz slova i belina zlika = Cenal - Cena2. Time steposdgliida
{spam]iuslué&hdakoﬂlkmndddm— odnmhpoumsupo:!aukaukmle&nal Ce-u
glmak(npr.nekibmnpmgmmécm.dctehm- na2 program smesti odgovorajucu vrednost
ti | upozoriti korisnika. Kod AMOUNT tipa mo- kolmuRa.zlﬂca.Tako&c,,zakolm_. saupuvimam-
sete podesiti i valutu ako su podaci koje se uno- AMOUN’HCALCmozet:podﬁ_ mdaydnu e
se vezani za novac. CALC je tip koji se ne unosi mmmmmmmmw
wsesamtzratmvauodrmnamldhm lone sadrze. Kada definiSete izgled vaSe baze
UNTpodamknaomvutbtmulekokgmiza- m&semﬁﬁmekmuu;lﬂpik;lkt:d.hfh\?a-
i izuzetno koridenje veoma upotre- dajete. Tako npr. ako imate dve kolone sa ime- sgpodatkcuthcuprazna‘ popu-
&ﬁ.ml::zbodmmﬁ:hﬁumuspeﬂ. nima Cena1 i Cena2 a Zelite da odmah da znate mw}edanradauwmatshsqprcbacumusb
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jednostavnim pomeranjem ivice polja miSem.
Kada unesete podatke moZete ih sortirati i po vr-

stama i po kolonama po razlifitim Kriterijumi-

ma. Takode, vrste i kolone moZete brisati, kopi-

rati, pomerati | dodavati u svako vreme. Kao i

svi noviji programi, Final Data ima svoj ARexx

TEST RUN

mmﬁmmﬂmmw

¢e vam olakgati rad ili moZete povezivati ovaj

program sa ostalima (uz program se dobija par
gotovih primera). Naravno, vade tabele moZete i

od$tampati (na Stampad ili u fajl). Sto se tice

kotnpadbﬂnosu.mgufe]euﬁtaubﬂomm
Pal, GO! Amiga ili ASCII bazu, a pri snimanju

fmate izbor Final Data, ASCH Data ili Final
Copy/Writer formata. Sve u svemu, ovo je jedan

IIIllI."l"'lll'i.ll...i'...I.'iiillll“illllii.I.lllillillll'l."'l‘l'lll'lll.‘l'ii.-‘.l.‘lIIIIl'll'llllll‘-lllll'lll'-l.I.I-"-l.I.".'I

ekstovi tipa ,vet another text viewer" su

analogni dobro nam poznatim dackim sa-

stavima ,Jesen u mom kraju” i slitnim, u

toj meri 5to pate od sindroma .veliki pro-
met, mala zarada”. Na svu sreu, Vind je takav
program da se gro teksta sastoji od opisa prvi
put videnih stvari, prvenstveno po
ideji, a zatim i po realizaciji.

Lista je, za ipak samo jedan (ext '*..H |

viewer, vrio brojna. Vinci u potpunosti
podrZava sve moguénosti 0S3, medu
kojima treba izdvojiti Locale kao nacin
da Vingi , progovori” na bilo kom jezi- %
ku. Broj tekstova koje moZete ulitati ===
zavisi samo od memorije. AmigaGui- § o
de dokumente  kako im i

podaﬂdhttmouhsmmmwm
ili pak na Stampad. Za ljubitelje Work-
Bencha, Vind je ujedno | commodity, a
postavija i svoj Applcon.

liliill-llllll""lIIIIiII‘IIlEII-I-III'.li‘.lllllll"l'i'l"l'liil'lll"""'ll'.

ma je brza i jednostavna izrada titlova.
Predviden je za amatersku upotrebu u
video-klubovima, manjim TV-stanica-
ma i za kuéne prezentacije (profesionaici koriste
programe kao §to su SCALA MM ili Broadcast Ti-
der). Zahteva procesor 68020 ili vidi i Kickstart
2.0 ili viSi. Memorijski zahtevi su krajnje skrom-
ni (300-400 Kb). | |

Po startovanijui, program otvara svoj prozor na

snovna | jedina namena ovog progra-

ﬂaﬁ RS T AL LASPS A T AN AR
t"_- b b AL B et ed A o SRl At b s

Bluffl"ltler

Prog'am za prav!jeme titlova
~Za Amigu

rinu, visinu, dubinu, nagib i rastojanje izmedu
karaktera). Poslednji meni sluzi za podeSavanje

Ne treba $ta rade svi iole normaini
text vieweri jer to ofigledno radi i Vinci ¢im smo
ga tako nazvali. S tim da sve zaista ide glatko,
zv. Jeaming curve” tj. vreme dok ne potnete da

mhﬁteumuhmhdoME

Cakokoﬂsn.z:anehkuﬁmm
sli na ppmoreu, lessu itd. to je dosta
veliko. Pa 5ta - ovo je 1995. i svako
- koga interesuju ove strane treba da
- ima hard disk, i to solidne veliCine.
A onda je rasprava bespredmetna.

Verzija Vincija koji smo imali za-
dovoljstvo da koristimo je .evalua-
{ tion", 510 znadi da neke od gore po-
| brojenih moguénosti ne rade dok

- program ne registrujete (Citaj - pla-
tite). A to biste zaista | mogli da
uradite. Program je izuzetno profe-
sionalno uraden, a takve stvari se
- placaju. U ovom slucaju cena je kao
| pet litara benzina. A program nije

nmnnuld.muhaﬁnsld.amh-

| Porde YULOVIC
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vom delu prozora u obliku ZiCanog modela. Po-
Qmwogramradisawwktmsldmfonmmm
tekst moZete pomerati i rotirati po ekranu u sve
tri dimenzije. To se radi jednostavnim menja-
njem njegovih koordinata (horizontal, vestical,
depth) ili ugla rotacije (heading, pitch, roll). Ta-
kode, na isti natin moZete menjati i poloZaj po-
smatrala (kamere). Sve te promene se odmah
prenose na Zifani model. Kada postavite tekst u
zelieni poloZaj, klikom na Insert ga memorisete.

workbench ekranu. Postoje Cetiri menija: Pro-  boje slova kao i boja za rainbow efekat. Time Ce se pojaviti crtica iznad skale sa vreme-
ject, Show, Font i Palet. Prvi sadrZi standardne U gomjem desnom uglu prozora unosi se mmka]asenalaﬂndonjﬂnddu_ﬁm&da
opcije za uditavanje, snimanje (samo u registro- ttkstkoliitﬁttpr[kazau.ﬂnéescpaiawtiuh- moZete pomeriti skalu (npr. za nekoliko sekun-
vanoj verzii) | brisanje trenumOg - yTGrPYTFTer T4 Tepsr T T Wichial don Wt ) ) L postavii novl poloZa; ieksta. o
projekta. Tu je i opcija Set Length [Srgsiities i s e gram (e trenutno izracunati sve medu-
kojim se podesava trajanje proje- | o 1| poloZaje vaSeg teksta. MoZete pogle-
kia u sekundama (maksimaina Lo E*"Is._.i (| | dati preview klikom na Start i videcete
duZina je 480 sekundi). U meniju ~ = & 4 3D animaciju Zianog modela vaseg
Show mozZete startovati svoj proje- —d | | teksta. Ako ste zadovolini, opcijom
kat ili podesiti neku od opcija. Cop- “#eadiey | | Startiz menija Show moZete videti ka-
perShades ukljuCuje postepen pre- ot | kosve o izgleda renderovano. Na ne-
laz boja od vrha prema dnu ekrana ¢ | | ubrzanoj Amigi 1200 animacija moZe
(tzv. rainbow efekat). Ovaj efekat izgledati malo skokovito ako je tekst
narodito lepo izgleda na AGA Ami- stuvise komplikovan (puno slova). aliu
gama. Opcije Overscan | Interface §i = veini slucajeva je brza i glatka. Ipak,
govore same za sebe a opcija Dim- ono $to je najvaZnije je da se generise
med, kada je ukljudena, zatamnju- - trenutno (nije 68020 jos za bacanje).
je paletu za nekoliko nijansi. Blan- {1  Program ima prijatan i jednostavan
king pravi pauzu od par sekundi korisnicki interfejs (sve radite miSem)
pre prikazivanja titia, a poslednija Sto da za vrio kratko vre-
opcija Loop sluZi za non-stop po- ‘me napravite titlove sasvim zadovo-
navijanje titla. U Font meniju mo- § | i e ljavajuceg kvaliteta.

Sete podesiti izgled vaseg fonta (8i- |~ ::r.-ﬂ_g;;;l.;_;;w- T Viadimir PRELOVAC
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PREZENTACIJE

Can susreta Sa Pandorom
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Hefes po naredbi Zevsa, vrhovnog bo-
ga u helenskoj mitologiji. Pandoru su
bogovi obdarili najlepSim darovima i
farima, a Zevs joj je poklonio kutiju
(Skrinju, krag, vr{) u kojoj su bila za-
tvorena sva zla sveta. Medutim, njen muZ Epi-
metej, prvi Covek i brat Prometejev, otvorio je ku-
tiju i sva zla su {zasla i rasirila se po svenu, dok
je u kutiji ostala samo nada...

Kompjuterskim programima se katkad daju
neobitna imena koja nemaju veze sa njihovom
namenom. Ovoga puta naziv je sasvim odgova-
rajud jer je reC o programu za arheologe - arheo-
loskom ekspertnom sistemu Pandora. Njena na-
mena je da sluZi kao konsultantska pomo€ arhe-
olozima u datiranju (odredivanjif starosti) isko-
pina. Sto je jod zanimljivije, program je delo do-
madcih autora i rezultat je saradnje ArheoloSkog
| MatematiCkog instituta Srpske akademije nau-
-ka | umetnosti. Autori su Mr Miomir Kora€ iz
Arheoloskog | Mr Zoran Ognjanovic i Filip Du-

andoru, prvi: Zenu na svetu stvorio je.

gandzi¢ iz MatematiCkog instituta ove nase ne-
jeminentnije naucne ustanove.

Kada smo dobili pozivnicu da prisustvijemo
prezentaciji ovog programa bili smo iznenadeni
- tako kvalitetno i interesantno dizajniranu po-
zivnicu nismo skoro videli, pogotovo ne za pre-
zentaciju ralunarskog programa.

Svetana sala SANU je idealan ambijent za
prezentaciju jednog ovakvog programa, ispunje-
na do poslednjeg mesta uglednim zvanicama iz
naSeg naucnog Zivota. Pozdravnu rec je dao pot-
predsednik SANU akademik Dragoslav Srejo-

vi€ koji je i sam po struci arheolog tako da je sa

zanimanjem pratio ovaj dogadaj.

Izlaganje autora progra-
ma pratila je prijatna instru-
mentalna muzika. Svetia su
se ugasila kako bi se videla

slika projektovana sa dva ra-
&Ginara na platmo pomou
projektora.

' " ovu priliku specijalno ura-
mmmmnmme
dio u Microsoft Power Pointu, a koja je digita-
lizovanim fotografijama, video insertima |
tekstom pratila izlaganje autora programa.

Da se i kod nas moZe da uradi jedna profe-

sionaina, dobro organizovana i uspesno odr- Ko

zana prezentacija nekog raunarskog progra-
ma pokazali su autori programa | organizato-

D.’f‘ 'L‘.'ﬁ- "h‘\ll
i1i. N. L.

PrezentaajadomacegekspermOssistema
za arheologe na svetski nacin

tnu prezentaciju zasluzna je ,Vidra info” atoliko
$to je obezbedila dva projektora i ulinila da,

umesto posmatranja slike sa nekog udaljenog
nmﬂmm,mbudcbnoskopsnpaimmmnedi-

jalni dozivijaj. :
Uobitajenim koktelom uz muziciranje guda-
&kog kvarteta u Klubu Akademije zavrSena je

ova interesantna prezentacija.
Alexander SWANWICK

nﬂ.zxunl?‘\( A

‘ i-
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ri: SANU i firma ,.Vidra Info”. Za ovako efek-

kspertni sistemi su programi koji pripa-
daju kategoriji vestalke inteligencije.
Oni koriste znanje eksperata iz odredene
oblasti u simuliranju ljudskog nalina za-
kljuCivanja.

Arheologki ekspertni sistem Pandora je upra-
vo program namenjen za pomo( arheolozima pri
utvrdivanju starosti predmeta, ali bi kao takav
mogao da posluZi i kao edukativno sredstvo za
obucavanje studenata. Posto se iz strane stru-
¢ne literature ne vidi da ovakav program vec po-
stoji, autori programa veruju da je Pandora prvi
pokusaj da ratunar na ovakav na¢in bude od po-
modi arheologu.

Trenutna verzija Pandore radi na PC-ju pod
Linuxom (Unix) i napisana je u Prologu, popu-
larnom programskom jeziku za vestaku inteli-
genciju. Dok je ulogu eksperta za pitanje arheo-
logije igrao Mr Miomir Kora€ sa Arheoloskog in-
stituta, programeri koji odredili nadine zakijudi-
vanja i implementirali ih u program su Mr Zoran
Ognjanovi¢ i mladi student elektrotehnike Filip
DugandZi¢ obojica sa MatematiCkog instituta
SANU. Saradnja Filipa sa Institutom zapodela je
nakon njegovih ufeséa kao daka beogradske
Matematicke gimnazije na takmicenjima iz pro-
gramiranja u organizaciji Drustva matematicara
tokom 1993. godine.

Pandora koja je prikazana na prezentaciji sa-
drZi bazu znanja o ZiZcima, lampama iz doba
rimske civilizacije. Program korisniku postavi
niz pitanja, od mesta gde je lampa pronadena

(ukljuene su sve rimske provincije), do detalj-
nih pitanja o izgledu lampe i na osnovu tih po-
dataka odredi starost iskopine. Medutim, do-
bra strana ovog programa je $to moze da pruZi
odgovore i-kod nepotpunih, odnosno nepreci-
znih podataka. Tada se kao konalan odgovor o
starosti predmeta daje vremensko razdoblje.
Program prikazuje i fotografije predmeta, 5to
dodatno pomaze arheologu pri datiranju isko-
pina.

Pandora bi mogla da odigra znaéajnu ulogu u
prezentovanju nacionalnog blaga medunaro-
dnoj javnosti. Na taj nalin ekspertni sistem Pan- -
dora moze da bude i profitabilan imajudi u vidu
njegovu produkciju na kompakt diskovima, kao
i ulogu u buducoj turistickoj ponudi zemije. Me-
dutim, da bi se Pandora i dalje unapredivala i fa-
zvijala neophodna je pomo€ sponzora koji sa an-
torima programa mogu da stupe u kontakt pre-
ko Instituta. (as)
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Muzika uz pomo< racunara (5)

Sklapanje pesme

cila. Prva vrsta se primenjuje kada imamo notni zapis unesen ‘uZivo’ i
kada se Zeli da to zvudi preciznije nego Sto je odsvirano. Tada markira-
mo Zeljene note i primenimo kvantizaciju sa stepenom od 0% do 100%.
Stoje ovaj procenat vedi, note Ce se vise sabijati uz najbliZe ritmiCke je-

dinice. Nl]epoddj:nommmiﬁsawmpm jer se tada gubi
na Zivosti muzike.

ofemicl u muzici festo zapadaju u istu greSku: njihova muzika
nema adekvatnu formu. U Zelji da §to vide kaZu u svojim kom-
pozicijama oni natrpavaju elemente koji nemaju mnogo veze. Pr-
va stvar koju mozete da ufinite da bi vade delo zvucalo uoblideno
mdasapommcdnmmmmpu pitanju nesto
Sto je duZe od par taktova,
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Druga vrsta, ‘groove’ kvantizacija,
se primenjuje kada imamo ritam ili
melodiju koji zahtevaju ‘groove' oZi-
vljavanje. U klasitnoj kvantizaciji to
se postize pomeranjem svake druge
nepame Sesnaestine na mesto prve
sledede triole Sesnaestine. Ovo se ne
radi samo sa udaraljkama, ve€ i sa ne-
kim instrumentima (narocito basom).
Tipi¢an primer za ovu vrstu kvantiza-
d]e]gamgemdﬁwapesma.mo
Funky”

'Opcija koja bi ovu kvantizaciju oba-
vijala automatski ne postoji u verziji
Cakewalka 2.0, ali je implementirana u
tek izaSloj verziji 3.0, kao i u nekim
drugim sekvencerima.

Stil
Potraga za originalnim, a komerci-
jalnim stilom je.ono {ime se bave hilja-
de, a moZda i milioni muzifara Sirom
sveta. Vas ne mora da optereuje ko-
mercijalnost vade nfuzike sa obzirom
na to da verovatno tek pocinjete da je
pravite. Ni stil ne bi trebalo da vas
optereuje jer on dolazi tek nakon
mnogih muzickih eksperimenata i
istraZivanja. '
Stil cete graditi koriSCenjem sebi
WMMLM#
najvaZnije: originainih zvuko-
va. Mnogi zanemare semplovanje no-
vih instrumenata i Sumova i tek se ka-
sno sete da istraZuju i tu stranu muzi-
ke. Medjutim, u danasnjoj elektronskoj
muzici podrazumeva se da novu muzi-
ku prate i novi zvukovi kofi su njoj
svojstveni i prepoznatljivi. Malobrojni
bendovi koji se bave novim elektron-
skim zvukom uspevaju da dodju do
izraZaja, a kada to uspeju, onda mogu
da zahvale u najvefoj meri svojoj in-
ventivnosti na podrutiju svojih osobi-
tih semplova. Takvi su danas ORB i
Future Sound Of London iako se mora
priznati da se oprema koju oni koriste
ne moZe porediti sa bilo kojim kutnim
studiom u nasem okruZenju, do koga
mo2da vi imate pristupa.
Nilcola COSIC

COSK A0S StueTIt o DY ac
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maraton na
nternetu 22| = =

| pored toga $to Jugoslavija nikada nije 7 w
bila povezana sa Internetom na globainom

nivou, prezentacije nasih ljudi i dogadaja qm_

ne samo da postoje nego su i veoma > Forvign Lisison Coordimator |
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we accepied the proposal to ose general commmenscabon system on FM 25,8 MHz On thes channel the rmam
prugram soursd song with other mstructions from the drecter from (e man stasho were sudible, grimg

everyons motved the precise pecture of whad was gong on

) While planrang stages was still gomng on, first techescal
\ rebewrsdls lock place Vkﬂh_ﬂ#

trace of the race ¢ orders estabiish the L et
comeunication relay powks and 1o choer= postions for e’ {8 e
the TV equapment, all relsting to the <onSguraton of the SRR

terruin, By e end of November' 1904 this tack was
compleved We enabished ine pambon of the outdoor
heoadcastng van, and fonctions of ol TV
cameras, defined the way of fuliwng the hebcopter,
set the pomtion of FM trenaetiers and drtervoened the
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Dunng the February and march 1995, techoacal aspects of
coverage study Were fischzd and the mgmenrs pritalied
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ARATHONM The firt was brogdeastad i NHovember
1994, and # was deficated to the 295 aneversary of Mew
Yark Cay Marethon and Belgrade temn that participeted
he secand one, m Decarmber 1994 was dedicated 10 the
£ Congress in Nacan and the precentation of the

nde defegaticn From Jamusry untd Apnl, oore a
waeh we covered the proparhons o Begrade for the
race on Apss 21 1995
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rica je poCela pre godinu dana u Makau, gde se odrZzavao kon-
gres AIMS-a, svetske organizacije ulitnih trka i maratona. Na
tom kongresu predstavmici firme . BITS” (koju danas Cine
firme ,.Digit” i ,Gama") predlozili su da se pracenje svih svet-
skih maratona radi iz Beograda. Predlog je podrzao i Beogradski
maraton, a sustina je bila u tome da se preko Intemeta prikupljaju
i obraduju svi relevantni podaci o velikim svetskim trkama i mara-
tonima (broj prijavijenih, broj udesnika, nagrade itd), kao i da se
naprave WWW prezentacije svakog maratona ponaosob.

Da bi prediog bio prihvacen, bilo je neophodno ubediti bord dire-
ktora AIMS-a uz pomo¢ prezentacije. Covek od koga smo saznali za
sve ovo, g. Nenad Cosi€ iz beogradske firme .Gama”, rekao nam je
da je za m priliku uradena prezentacija Beogradskog maratona od
oko dvadesetak WWW stranica, koje su pored podataka o samoj trci
obuhvataie i podatke o Beogradu, njegovoj privredi, saobralaju, sme-
Staju trkada itd. Nas sagovomik kaZe da su takve prezentacije vec po-
stojale na Internetu (npr. Bostonskog maratona, najstarijeg od svih),
ali sa ponosom istiCe da je prezentacija naseg maratona uradena da-
leko obimnije i kvalitetnije od ostalih. Prezentacija je grupi direktora
prikazana na sastanku u Njujorku tri dana pre odrzavanja Njujor-
Skog maratona i odiudeno je da se , BITS-u" poveri praenje svih svet-
skih maratona u sledede {etiri godine. Sam AIMS (e kontaktirati or-
ganizatore 400 najvedih svetskih trka i preuzeti na sebe prikupljanje
podataka koji ée se slivati u Beograd na dalju obradu.

Kao i svaka WWW prezentacija, i .Belgrade Marathon Home Pa-
ge” stavijen je na uvid javnosti. Kako nije bilo usiova za digitaine ili
zakupijene linije iz Beograda do nekog dovoljno brzog Intemet Cvo-
ra, prostor za prezentaciju je zakuplien na jednom komercijainom
americkom serveru. PTT Srbije je, zbog svoje nemogulnosti da u
odgovarajuéem vremenskom roku obezbedi digitainu vezu ili par di-
rekinih linija do Amerike, pristao da sponzoriSe jednu telefonsku li-
niju preko koje se dotiéna prezentacija administrira. Sam Home Pa-
ge nalazi se na hitp//www1.usal.cony~aims/ a najinteresantnije de-

mozete ti i na stranama
s posbda sz m%w
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Svina izbore!

. Neki drugi”. Ukoliko neko odabere opciju
Neki drugi (¢asopis)”, molimo ga da u po-
ruci za sisopa kaZe na §ta konkremo misli
kako bismo mogli da dodamo njegov izbor
na listu ponudenih.

Svaki korisnik ima po jedan glas u sva-
koj kategoriji, a glasovi se mogu i prome-
tom slutaju se njegov prethodni glas po-

opéte koristi.

Meni (S)vet kompjutera

U prosiom broju smo pisali o tome kako
smo . revitalizovali” program koji pretra-
Fuje bazu tekstova o igrama koje je .Svet
kompjutera” ikada objavio i na upit daju
broj i stranicu na kojoj je tekst objavijen.

U okviru menija (S)vet kompjutera ko-
me se pristupa iz glavnog menija odneda-
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ukazati na pravi put.

1. Prvo proveri da li je ploca dobro
podesena hardverski (podesavanje
dzampera).

2. Prekontrolisi CMOS SETUP i po-

desi ga praviino.

3. Proveri CONFIG.SYS | AUTOEX-
EC.BAT. Najbolje bi bilo da ga ispo-
detka napises, ali bez odrednica za

raspodelu memorijje. A zatim star-
twf MEMMAKER i pusti ga da ti on

sredi raspodelu memorije (napome-

na: Kada te pita da li ti trebg EMS

memorija odgovori pozitivno).

Spor Pentium
Na mom stolu nalazi Pen-
tium na 100 MHz | sa 16
MB RAM-a. Znajudi da Ce
mi trebati veliki hard disk i
njega sam nabavio (1,3 GB). I ta-
man kada sam mislio da je sve idea-

me, moj celokupan rad na PC-u svo-
di se na Corel 6.0. Ne znam zasto,

ali mislim da je moja konfiguracija
isuvie spora za njega. lmam uti-
sak kao da nemam 16 ve 4 MB
RAM-a (pre sam imao 486 na 40
MHz | 4 MB RAM-a).

Na osnovu svega ovoga molim te,
prijatelju, da mi pomognes i ovog
puta. Stvar je u sledeéem: Zeleo bih

da mi napise$ optimalnu konfigu-

raciju na kojoj bi brzo i sa uZiva-
njem mogao da radim u ovom odli-

- skonalni” papir ili ne
gu?

2. Zasta shuZi ree dugme na misu?
3. Da li je 386 na 40 MHz sa 4 MB
RAM-a i 540 MB HD dovoljan za
vodenje poslovnih knjiga jedne
omanje firme?

4. Kako se programi od vide diske-
ta kopiraju sa hard diska na flopi?

- 5. Da li se isplati kupovanie spori-

jeg (jeftinijeg) modema?
Mak!

| Panievo
1. Da ukoliko ima . tractor”, @ tre-
balo bi da ima. ‘
2. Neki programi ga Roriste 2a spe-
cificne opcije a u Windowsu 95
sistemski podrZan. -

3. To_je vrlo dobra konfiguracia,

mnogi koriste 286 na 10MHz sa 1

Stampad, ali pretpostavijamo da
imas ta LX100 za koga se raspitu-

und Blaster 2.0 ili Sound

Blaster 16 Pro? Cuo sam da

" SB16 Pro ima problem lo-

Seg kediranja, odnosno semplova-
na pesma zauzme mnogo vecu

i
1. Bolje je da kupis SB16, a to $to st
duo zaboravi, jer si to veravano cuo
u redu za mieko, posto nema ama

bas nikakve veze sa kompjuterima.
2. Ima ih dosta, alf se retko mogu

prodavaca, a tu se ngjcesce srece |

(L5422, za nesto bolje konsultyf
male ogilase. _

2. Da li na Amigi 1200 postoji do- g’ |

bar softverski emulator na kojem bi
mogao da igram neke igre sa PCa
(Doom)?

3. Kako da u Amigu 1200 ugradim

3.5" hard disk?

4. Postoii li nada da Cete jednog da-

na vratiti . Tribinu” i ,Cvet kompju-

emulator.
3. Potrebnan ti je kabl 2.5" na 3.5"

b

a wkoliko je hartl disk starijt i doda- |

no Ukoliko 2elis da ga
stavis interno bice neophodni i neki
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. skete u3ao u sistem, medutim, bi-
~  lo je opet gore opisanih znakova

(fajlova). Pomislio sam da je crk'o
hard, ali CMOS je izjavio da je sve

0K Misledi, opet,da je neki virus,
. formatirao sam disk u CMOS-u.
. Kada sam opet uz pomo< boot-di-

skete usao u sistem, kompjuter ni-

- je hteo ni da protita hard, navo-
- dno, neke particije nisu u redu.

NDD (Norton disk doktor) je isto
tako rekao, medutim niSta nije

~ preduzeo. Ja vas molim da barem
-~ pokusate da mi resite problem, ili
* bar da mi kaZete Sta je u pitanju

(virus, pucanje harda ili neSto

- zbog &ega bi trebalo obavestiti je-

dinicu ,.The X FileS".

Y formatike $ta su ROM i
RAM. Ja mu mimo odgovorim da
su to ona dva Cilagera koji se ludira-

- juu . Svetu kompjutera”, a on mi jos
* mimije zalepi keca. Eto sada znate

§ta sam doZiveo zbog vas i ako mi-
slite da vam oprostim moracete da
mi odgevorite na sledeca pitanja:

1. U demu je razlika izmedu 486

 DLCi486 DX?
=% 2. Koja firma proizvodi najbolje CD

ROM-ove?

<. 3. Da li se popravila situacija sa
~ 486 DX4/100 procesorima (po te-
% stovima iz broja 6/95 reklo bi se da

< nisu ba$ naibol;e reSenje za kKupo-
- vh'lu)?

Bane
Kraljevo

DEZ!JRNI

TELEFON

SREDOM,
od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deZuraju mii
struéni saradnici.
Pitanje moZete
ostaviti
i na BBS-u Politika

1. DLC procesor nema incegrisan

2. Firme se razlicito pokaZu sa ra-
zlicitim modelima tako da ne bismo

rovali poi bofies pro-
izvodaca. AQ¥ bilo kako bilo najvi-
$e nam se dopada SONY.

- 3. Da, pojavile su se ploce sa Roji-

ma ti procesori dobro rade i sada je
sve OK. Ali... Uvek ima neko ali a to

Je da je jako malo Yudi kgji znaju

dobro da podese plocu, i grad je pun
kvazi majstora pa se dobro pazi.

C64-PC

Da li je mogude dZojstik od
komodora povezati na PC?
Ako je mogudle Zelela bih
da prikaZete Semu u slede-
¢em broju .Sveta kompjutera”.

Vasa Citateljka,
Maja Milojevic
Pancevo

Moguce je povezati dzojstik sa Ro-
modora na PC, a kompletno uput-
sevo | Semu smo objavili u rangjim
brojevima.

HD za Amigqu

£ imam Amigu 500 sa prodi-
oY Mz, 2 MB RAM-a, Uz 10 i

* nekoliko pitanja:

1. Da li na PC 486 postoji nekakav

emulator Amige Koji pruza mogu- -

¢nost igranja. Navedite mi jedan?
2. Da li se mémorija na PC-u moze
povecatiza 1 MB (sa2MBna3MB
RAM-a), mislim da znate 3ta hocu
da kaZem?
3. U vezi Amige postoji li hard disk
za nju i da li se na njega mogu in-
stalirati samo DOS igre ili i ostale?
4. Podto imam nameru da kupim
CD-ROM (Sony CDU-55E) da 1i je
dobar ovaj CD-ROM, da li postoji vi-
rus na kompakt disku?

Srdan

Ada

1. Ima ih par ali ni jedan ne radi.
2. Ne, ali postoje razne ploce koje do-
2voljavaiu razne kombinacie pa je
moguce dobiti vrio Saren zbir mega-
bajta, ali tri nikako. MoZe dva ipo.
3. Naravno, za Amigu postoji hard
disk i na njega se mogu instalirati
igre koje se mogu startovati iz CLI-
a i WB-a. Odnosno one Roje imaju
opciju instalacije na hard disk.

4. To je dobar CD ROM uredaj, a vi-
rusi se mogu naci na CDu uRoliko
ih je neko snimio.

Apple Il 65

Nedavno sam iz Australije
dobio kompjuter Apple II
65 sa ostalom prateom
opremom. Uz to sam dobio

@

sistemske diskete i par usluZnih
programa. I sad imam nekoliko pi-

tanja za vas: -

1. Gde se mogu nabavit programi

u nasoj zemlji za ovaj tip kompju-

tera?

2. Postoiji li kakva literatura na sr-
pskom jeziku o jezicima na ovom
kompjuteru (napominjem da trenu-
tno imam samo Apple Basic)?

3. Da li je moj kompjuter kompati-
bilan u pogledu softvera sa ko-
mpjuterima koji su zasmpl}em na
ovom prostoru?

4. Mogu li moj kompjuter prikljudit
na neki od postojecih BBS-ova u na-
30f zemlji i $ta mi je za to potrebno?
Ukoliko nista od ovog ne pali mo-
lim sve ljude dobre volje koji imaju
ovaj tip kompjutera ili neke od pret-
hodnih modela da se jave na slede-

G broj telefona: 035/711-137 radi
saradnje.

Vasilije Zunji¢

35260 Rekovac

1. Koliko mi znamo, nigde.

2. Mdﬂwndqgmm
snika.

J. Ne.

4. Da ukoliko posedujes modem i
komunikaciont program.

C

~ Imam 16 godina i bio sam,
viasnik Commodorea 64.
Posto nameravam da ku-
pim Pentium piSem vam u
nadi da dete mi pomodi. Moja kon-
figuracija bi trebalo da bude Penti-
um 100 MHz sa 16 MB RAM-a, ATI
grafickom Karticom, SONY (D
ROM-om CDU76e, Creative Labs
Sound Blasterom 16ASP; UPS ure-
dajem itd. Morate priznati ne zvuci
loSe, ali nemoite pomisliti da sam
burZuj jer za ovaj kompjuter Stedim

%)

“vet dugo vremena.

1. Kada se sve sabere ne ostaje mi
dovoljno para za monitor od 177 |
moracu da se zadovoljim sa nekim
manjim. Prvo sam mislio SONY
CPD15SF1 (SK 2-3) medutim. posto
hvale Philips 15A zanima me nesto
vise 0 tom monitoru. Npr. da li podr-
7ava rezoluciju 1280x10247 Ako
postoji jo§ nesto zanimljivo o ovom
monitoru moZete re€i. Ako ne misli-
te da su ovi monitori dobar izbor
mozete mi preporudit neki drugi Gi-

ja cena ne prelazi 1000 bodova™.

2. Kolikog su kapaciteta diskovi iz
Quantumove Fireball serije? Koli-
kog kapacitéta mislite da je bio on-
aj testiran u Sestom broju Casopisa
PC PRESS, na str. 247 Da li mi ga
preporucijete?
3. Da li mislite da je 16MB RAM-a
dovoljno za Pentium ili je bolje da se
odreknem neke druge komponente
u korist RAM memorije? ,.
4. 1z vaSeg teksta na str. 7 vise ni-
sam siguran da li je Pentium Pro na-
ziv za P6 procesor ili neSto drugo?
Dopada mi se cena vaseg (asopisa
jer je pristupacna za razliku od PCa
koji se i u Novom Sadu teSko naba-
vija. _
Dejan
iz Novog Sada
1. Philips 15A podZava mod 1280 x
1024 i vrio je dobar monitor. Posto-

_je i jeftinije varijjante 15" monitora

ali nas saver ti je da ih sve pogledas

_jer monitor se kupuje ., nia oko”.

2. Proizvode se modeli od S40MB i
1GM, Cudi nas da su Rolege testirale
disk a nisu naveli njegov Rapacitet.
3. Sada se nemgj se odricgti nicega,
nego kasnije dokupi jos 16MB - kad
budes imao para.

4. Da. Pentium Pro je naziv za Pé
ProCesor. |

Mali program |
imam kompijuter 386, 4MB
RAM-a. 40 MHz. -
1) Zanima me da li postoji
neki nacin da ja napravim
svoj mali program (0 beleSkama,
crianje sa miSem, radunanje...).
2) Zeleo bih da znam neke od osno-
vnih opcija programa Norton (o-
mander4.
3) Da li su bolje diskete HD ili DD.
Milan
Nova Pazova
1. Milane, moZes napisati program
po svojgj meri potrebno 4 je pozna-
myemtgprogmm_;ezmr

Zﬁmmfg{mmﬁm

_jom moZes se upoznati aro konsui-

tujes HELP opciju u Norton Com-
nwadamammm&mnawhu
menija FILES.

3. hhmwm bagksuﬁndx:sw




S(IGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA &

- AMT GA CEN IAR
Refrea RS

o VAR @011/ 190-124 i 101-372
AMIG)

Posedujerno najveci ubor programa m g

OVERDRIVE
CDW:IMZGD
sa napajanjem, emulacga CD 32, muzik

ZA POVOLINE

AMIGA 4000040  — ds coplm KODAK foto CD
N&Wﬂfmwmm. MONITOR 1084, 1942 ible speed 550;  Quad speed 7205
: Fast RAM 4MB + clock 450
Coala, Tron, Doman, Sex Pm:lo Cyber
Force, Fields, Epsylon 9 Polevaki, Pravo et st nten g AMIGA CD32
Apollo 12304MB/SOSOMHz 000 16—to bitni zvuk, TV izlaz, sudio CD
WWMWMMVWWM 1000 + CD game Microcosm s

e S ——
Bowl, Apocalipse; Hell Bounce, Mr. Tomio nhmmmmmmm nm— Spojite CDA2 sa Amigom 1200 _.180;
lost in Mine, Power Battle, Pyramide, Blizzard 1230 BMB/SOSOMHz  1450;

Blizzard 1230 16MB/SO/'SOMH 1750- CD SOFTWARE:
Sensible World of Soccer Real, Cyladeic z2a i - Video Creator }-};Itmmﬂudyﬂluw
- Biz0wd Inside Technology iverse, Frontier
NAINOVLE AGA (I00%) IGRE ﬁ & W ~ 280~ | \iyimedia Tl  Brian The LT!y %
60100; | Pred Fish Theme Park.
Super Sireet Fighter Turbo (WD) Exile, FPU 68882 33/50 1607250 Ami Net Road Kill, Humans

Sperys of Legasy (HD), Leading Up, Thomas
Engine Pinbail, Tom Cat (HD), Worms, OSTALA OPREMA
Dungeon Masier I, Air Warriors 95 (HD),
Deser! (HD), Flight of Amazon Queen,
Mega Bow! 4, Fears. Turbo Trax (Team 17),
Mr. Tomaio, Top on The League, Soccer
Supersiar, Meladation, Kick Off Il - new
edition, Arcade Snooker, On the Top
NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Final Writter v4.0, Knjigovodsivo, LSD 63,
Llight Wave v4.02G (100%). Real 3D V3.0,
Mapple V v3.0, Light Wave Hollywood FX,
Final Data Il Photogenics v 1.252 (100%).
Monument Tiller, Pro Draw v3.03 AGA,

PageStream 3.0H. Hippo v2.3 i joi preko:

- 5000 modula - 10000 slikq (jpg, gif, bam)
Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene 1 100% bez virusa !
Preko 1000 zadowlhih korisnika su

-

V—LAB Par Real Time

externi, 24 bita 800 | Vector Stereo Digitalizator
I « 190 I Kutije za 80100 disketa

1GRAFITO 24 ..650; Kempston Pro

g&

$$§§§§255$255$§$s$$§$ .
_ IWV B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOINY B VOINV B

Aktivani zvucnici 80OW
AktMI zvuénic: 20W

veoma povohno e
;SHEFHVISi

svih modela
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka

16,7 Mio Graphic Card
za A 2000030004000 . 3200 950;

RAM karta -» TURBO kana '
HDD manji -> HDD veci
HDD 25" -» HDD 35"

Video monitor -» Mulisync

Trafo 3A => 4.5A,

DISKETE :
3.5" 20D od 15.-

3.5 2HD od 12--
525" 2HD od 4 -

B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMI

VOIWV B VOIWY B VOIWY B VOIWY R VOINY B VOINV R VDIHV HVYOINVR VDH‘VV

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
~ NEDELJOM 1 PRAZNICIMA NE RADIMO

SVETKOMPIUTERA 38 DECEMBAR 95.



&wnmyz Najaow;ﬂl i Starih
Programa i igara 1 sve Amige

Saljemo I Postom !!
Igre 0. 70 din Usluzni: 1.50 din.
Otkup Disketa /i Opreme

QUUfU8Y-128

PRODAJEM Amigu 1200 HD | Ami-
gu 500 kompled sa opremom - po-
voljno. Telefon: 011/503-086.

AMIGA 500, prosicene, modulator,

diojstik. Povalino. Telefon:
011/432-484.

AMIGA 500/1200 - igre: na disket -
0,70, na video kaseli - 0,50, usiuini -

1 din. Ugradnja 3.5" Hard diskova.

Tel: 071/778-972

AUDIODIGITALIZATORE (Semple-
ri) za Amige. Tel: 011/343-533.

AMIGA PANSER
NAJVEC! | NAJPOVOLJN ZBOR
UBLUZNIH | UTILITI PROGRAMA,

YU FONTOVA | LITERATURE ZA AMIG
GENERAL ZDANOVA 88/25, BEOGRAD

(011) 64 67 72

D) & [ ektronik

AMIGA

Commodore

HMWSE’MHW
1200 | instaliram. Tek: 332-338.

'AGNUS Softl Prodajemo igre | pro-
grame za Amigu na vasim i nadim di-

sketama. Snimanje 50 para. Popust

(5+1). nnuog bespiatani! Tel:

ll\l(lh

| I VASIM | NASIM msmm

NAJPOVOL)NIJE KOD NAS
VHS KOMPLETI { 200M )

NA rgx NARUCENA KOMPLETA
CETVRIY BESPLATNO.
NA 9 SNIMIJENIH DISKETA

(37/7855-459, fT'ﬁ—-}U

VELIKI 1ZBOR OPREME:
-MONITORI, STAMPACI

1 OSTALE KOMPONENTE
-MODULI, MODULATORI,

KASETOFONI, FLOPI,
PC konfiguracije P

OTKUP CELOEUPNE KOMPJUTEESKE OPREME
Kneza MiloZa 65 25 011/687-682

AMIGA COPY CLUB

IGRICE, PROGRAMI I DISKETE PO POVOLINIM CENAMA
HILANDARSKA 38 2 011/335 - 327

CLEABLOVI.

PRODAJA

- KOMPLET
- SOFTVER

e

NOVE CENE OGLASA

Tmmogmwmmmaammm
sa prebrojanim re¢ima (raCunaju se | adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-

ak uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgovarajuci iznos. |

Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedoaska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na 2IRO RACUN: |
40801 -603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali ogias za , Svet kompjutera”

Cena obitnog malog oglasa do 10 redi - 10,0 N. DIN,, svaka

siedeca re€ - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza,

Zainformacije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-0552.

3.5" Diskete:No Name,Basf,Fuji
Snimanje na CDROM, hardware

Veselma Maslese 118 Novi Sad

021/314-994

; S e —— = = & - - = R w W Ry -+_.1
a
a b

 NAJBOLJE IGRE ZA SVE AMIGE '

BEZ VIRUSA | BAGOVA 100 %

"BRZA 1 l‘R(“)l*! SIONALNA USLUGA

r : . - ! | y ' | - ﬁ -t

5384- 198

VT OWLUTEA 39 EBea s
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TEL. O11- 154-836;0;1 11o0- 19

RAZNA OPREMA ZA AMIGE
MINI TOWER + 4X LDROM - 580
VLAB DIGITALIZATOR 24BIT - 550
DISKETE HD NO NAME - 9
CYBERSTORM 060/A4000 - 2600
YAMAHA CDR 4X - 3800
BLIZZARD 1230 Il 030/50Mhz - 990
GENLOCK DIGIGEN Il - 2200
M SIRIUS Il - 2200
M. NEPTUN - 1600

5\76’ H‘ﬂJZBObJG d 1996.

VASA KARTA ZA BUDUCNOST,
NAJBOLJI KOMPJUTER IZ OBLASTI
MULTIMEDIJE SE OPET PROIZVODI

AMIGA 1200/2Mb - 950
AMIGA 1200HD - 1250
AMIGA 4000T - 5400
DRACO AMIGA - 6500
AMIGA CD32 - 500
NAJINOVIIE IGRE i PROGRAMI,

100% BEZ VIRUSA, JEFTINO SNIMANJE
KVALITETNE DISKETE, PROFESIONALNA
USLUGA,  KATALOG  BESPLATAN

KOMPLETI IGARA ZA LD32
VELIKI IZBUR URIGINALA

SNIMANJE NA CP ZA AMIGU
PRAZNIT CP-OV] KOPAK, BASF

Z. L)

SONY PLAYSTATION 850
SEGA SATURN - 900
AMIGA CD32 - 500

SEGA MEGADRIVE Il - 250

ZClsl VAN RON TIRI

svirioveiea 80 pecevear vs.




PPrYRANVIA f\.r_...._ Sel0OP 43494

VEGA COMPUTER STUDIO {i' 087 | 805 -172 i/ _;j A

Trzni Centar ; Karadjordjeva b.b. . { . ;.
37210 CICEVAC 11037/ 786-169 NENIRY

SOF 1 WARKLE HARDWARE

_.ll.

Ovo p samo izbor na_pmijh igara iz naSe AMICA 500........... 350 - 400 DM

BLOOD FEST. EXILE, THOMAS THE TANK ENGINE

PINBALL, BOMB MANIA. TETRYS. WORMS. TOM CAT. | DISIEZ’INIHIKASETNIHIGARAIPROGRAMA
ALIEN BREED 3D, PINBALL MANIA. FEARS, MAD NEWS.. OTEUP I SERVIS

Do iziaska ovog Droja pristici ¢e jo8 veliki broj

mmn:mmm

et
kolekcije od programa. Kompletan ' AMIGA 600 HD ..... 400 -500DM <2
mampajgl kagl?g : ; AMIGA 1200......... 750 - 1000 DM é
SR A ketama. HARD DISKOVI, MEMORIJSKA PROSIRENJA, S

- TURBO KARTE, MONITORI, STAMPACI, MODEMI,

NASA SNIMLJENA DISKETA = 1,5 | O
SNIMANJE NA VASOJ = 0,4 o e ey A el
Najnovije igre za A500 TR R R TS, Coro=<
BANG BOO. MASTER BLASTER V2.2, FUIGHT TO | | VRSIMO OTKUP ISPRAVNIH E
HUSTLER, LOST IN MINE. SERIE, POWEX ROLLER, TINZ | I NEISPRAVNIH RACUNARA, | —5
BRICKS, BANDIT. suPeR smeer iawrern - o | { I POLOVNIH DISKETA ! | O
Najnovije igre za A1200 - T =
super_smoiT 1 TURBo,  comn. eua. | | EO TR PIRODORE 68| S
KARTING. DUNGEON MASTER Il DESERT APACHE. PRODAJA KOMPJUTERA, DODATNE OPREME, | —4

CaD>

P —

..ru':n..,

Grekoskolska 3 B LRGSR T8

Najveci i 11¢1|hrn iZVor softwarca-a u Jugoslaviji .
Mesecno dobijamo od 3-5G8 soltware-a ! 3= punih O D-a ! CD-ROM

Navodimo samo najvaZnije programe i igre za oktobar : Veliki izbor C1) naslova po

LightWave V4.0 CD-RIP40HD, Delphi for Win95 - 50HD, 3D Studio 4C1 - 10HD, povolnim ¢enama
MathCAD V6.0 for Win95/NT - 11Mb, NeoCAD V6.0 - 30Mb, Real 3D V2.49 - 12Mb, :
AutoDesk Animator for Win95 - 11HD, Halfpack OS/2 Warp Connect - 20HD, 3D F/X IERGEEE

Asymetrix for Win - 16HD, Cubic Player V1.5TR4 - 5HD, Borland Codeguard for Win - JEEEEEEEE
28HD, DrafixCAD Pro V3.0 - 10HD, 3D F/X Digital Video Producer - 30HD, Visual
Age C++ V3.0 for OS/2 Warp - 26HD, Firrst Aid V2.0 for Win - 4HD, Internet World 95
Day 1 - 30HD, Print Master Gold for Win95 - 15HD, Calamus for Win85 - 10HD, Fax
Works for Win95 - 3HD, Mini Office V2.1 for Win85 - 6HD, Netware Lanalyzer V2.1 -
8HD, Exceed V4.0 for Win95 - 9HD, Visio V4.0 Tech. Edition for Win95 - 16HD

e

Terminal Velocity V1.2 Reg. - 6HD, Ascendancy CD-RIP -29HD, NHL Hockey 96 - COREL DBAW 6 - 40U
27HD, Virtual Valerie 2 - 18HD, 3D Ultra Pinbalil for Win - 22HD, PGA Tour Golf "96
CD-RIP - 43HD, NBA Jam Tournament Edition - 5HD, Caesar Il - 13HD, Command | Radimo samo sa KVALITETNIM CD-ima |
& Conguer CD-RIP - 12HD, Crusader 21HD, ChampionShip Manager Il - 2HD, War | Verbatim, Sony, TDK, BASF, Philips |
Craft Il BETA - 10HD, The Need For The Speed CD-RIP 28HD, Magic Carpet Il - CD SNTMAMO ZA 18 Minuta
14HD, Mech Warrior Il CD-RIP 24HD, Fade To Black CD-RIP 35HD, Player Manager | UG | -
021/614-909

I - 3HD, Warl ords Il DeLuxe CD-RIP 26HD, Fury 3 for Win - 18HD, Tynan - 3HD
mII A FOR I [" PRODAJLJE DRUGH BRO.J PLAY.JOY MAGAZINA
e I [ STAMPI BEOGRAD. FORUMU VOINVODINA.

¢) /( KOD KOLPORTERA PO JUGOSLAVLIL KAO |
0...)1/61-1—909 U DIREKTNOJ PRODAJI T PRETPLATI

e e usA 81 ceoea s
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ll9 2 D) Sulatiien 2R

posaljite 5 din.- u kovem, a za stare kupce je BESPLATAN! |
smmamo SAMO komplete na VHS video kasetama koje se
konstc pomocu VIDEO BACKUP adaptera (V.T.S.). Dajemo garanciju

od 6 meseci na nas udredjaj, za MEGA kompletc ga:ancn_]a je 3 mesecal
mmcsmwummmm

cnm! zﬂ:mﬂu1nmi' L"' nﬁmmﬁi
‘"'Mwm
%ﬂ%ﬂm -f |||n i :%iﬂs £ MRTOMATO, LOST IN

AMIGA & S
%4/1% ) m""“%

je 30 DM
POPUST3+19

BESPLATAN

f

MEGA kompleti su

B,VTS

<

4-20h

R.vreme od |

L “ Yll oS
TRIM D.O.O.

AMIGA & COMMODORE
1. AMIGA (500/600/1200) SOFTWARE

2. COMMODORE 64/128 VELIKI IZBOR

3. DISK 1541/1541 l/1571 KASETNIH | DISKETNIH IGARA
4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU

5. MONITORI KOLOR/MONO

6. STAMPACI] MODU L'

/. KASETOFONI MODUL 1 ( mwve 250, Twbe 2002 | Axiaut )
DODATNA OPREMA MODUL RS2 A e 3

I. FILTERI STAKLENI | MREZASTI -
2. DISKETE 3.5" & 5.25" HD I DD MODUL 3 (1wse 250, Smen's 8ASIC | Azt )

3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25" I 3,5" MODUL &( Twbe 200, Twbe tape R, Spec fust,

4. PODLOGE ZA MISA s
5. RE MODULATORI SERVIS & OTKUP

6. PROSIRENJA 512 KB - AMIGA 500,500+,600 | 1200

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR) |ttt

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

sviT koA 42 pecovear vs.

TEL: 011\421-203 ¢~ 155-294
EAX: 011\155-294 & 4}9-967




AMIGA 800 + HD 120 Mb + opre-
ma. Nekoriséeno 700. Dodaini drajv
100. Tol: 189-262, od 15 - 18A.

AMIGA softver, programi, igre, hwr- [
dver, diskete. Action Replay. Tel
011/582-377.

SHINE L &
AMIGA SOFTWARE & HARDWARE

FiIROGIRAaM 1 1GRE
" VELIK! 13O HalRDWEIIRTH

*T MNaAISVELI ]

OTKUP Amiga 500 bez modulatora AMIGA - Legend ore | ushuln

i Amiga CD32. Povoljno! Tek: e : i oo 3k
5/20-558 programi. rasprociaja diske- + ja Milutina 14
- - talll ul. Gagarinova 20/23, Nowvi = LESVE Je petkom 1 vikendom: 11-1Sh
. Sad, tel: 021/331-827. a ODOIVN/ BRE-XS54EL ostalim danima: 14-19h
KUPUJEM Amigu 500/600/1200 Cd
32, sege opremu. Moie neispravno. -
Tel: 011/503-086. ZRENJANIN Amiga soft!!! igreipro- HARDWARE za Amigu: Kolor mo-

grami, snimanje na CD/ Tel: 023/34- |

238. tor (100), interni HD/DD flopi (130),

.; digitalizetor zvuka (65), midi inter-
. feis (50), kabi adapter za 35" HDD
(40), VGA adapter (30), video be-
kap sistem (25), skart kabl (20),
adapter za Cetiri dZojstika (15). Tel:
021/382-998.

CD ROM-oteke

'i nitor (300), monochromatski moni-

PRODAJEM Amigu 500, dodatna

oprema - 500 DEM. Tel: 584-188. PRODAJEM Amigu 1200 sa HD

BLOOM

o e g
(81 M), programime (80 dukete). | (KARABURMA) |

uedajem, garancijom. Telefon: | Najnovije igre | i{
e R, . - Najnovije igre | programi |

@ QMG MILTER & { -

- Snimanje:
AS00-A1200 & (D32 klub - PROGRAMI ccccccenrcacres 2 dlim. |

- IGRE
Lajnevije igrena vasim i na Velik! izbor anslovatl) = i
I-:In lil:l:mhurumﬂ lznajijivanje 7donn tOdin. adresa: |

{—(—) Irmj- tllﬂ'ﬂiﬁﬂhﬂ!ﬂ! ‘ . Marijane G s 1
e et ]"'“'* tel ()Il/577 991} | | seiefon 782-271 (10-19 W) |

KUPUJEM Amigu S00, C84, pratedu

opremu, monitore. MoZe neispra-
vno. Tel: 011/451-732.

BOBAN SDF'I'

719. 514-643, Vodovo

L'Jii

e

SMARTY Amiga: snimijena disketa
3.5 din, digitalizatori zvuka - mono
(70) - sterso (90). Tel: 021/367-
980. '

ZA AMIGU: dodatni disk, modula-
tor, 300 disketa , prodirenje, bekap
kasete. Sve ostalo - povoiino. Tel:
011/S03-086.

LOSE KOPUE IGARA.

" RATNE SVEMIRSKE SPORTSKE -
“KASETA PO KVALITETU KOVI IGRE J IGRE _ m 1 B2

_ DISKETNE |GRE]
NAJVECI | NAJBOLJI
IZBOR DISKETNIH

VERZIJA IGARA
zA c.-u

1 VASA KASETA 7 H‘l NASU
UZ MINIMALNU DOPLATU
HSKLJUCIVO U KLUBU

Allo - Allo

¥ yAiNe womma

SVI KOMPLET! NA NASEM TRSTU
NASTALI SU U KOMPANLA ALLO-ALLOD.
SYAKA NJIHOVA POJAVA NA DRUGOM
MESTU ZNAK JE DA SE RAD! 0 KRADI

KOMPLETA. KUPOVINOM TIH KOMPLETA
0D DRUGIH PREUZIMATE RIZIK DA

DOBIJETE NEISPRAVNE ILI VEOMA

COPV CLUB AMIGA

T\I jnovije
S NImae AMNje

qgre

Saljemao

IGRE SA_
GAME-BOY-a

PUC-PUCAN.IE POMORSKE + AVANTURE &
PUCA NA GUSARSKE BITKE PUSTOLOVINE svm

MEGA m:smém IGRE

nso PROGRAMA SA AUTOMATA

ars -.fli..jl O
pOStornm.

011/347 288

COMMODORE
C -64/128

od 10 -
Snimanje 70 para

e Amige
F« Asetamnma.
Otkup disketla

18 casova.

HOROR TRAVA KO ARKA
& NBA

l Jour cun ” oms TOP l m
I. + DI! WENE
o Muu IGIE

ROK ZA PREDAJU
. 22.12.1995.,

Allo - Allo
mﬁ"ﬁ"@ l

NOVE CENE
OGLASA!

SPORTSKE
IGRE _

Euorsm + 'I'E'I'IIIS TENIS & m
| mmo + suomcs un

SIED | VEK+

LR s mmw _
- m 5 wr e W
TURBO 250, 3TELOVANJE, STRIPOVA NA KASETAMA OLIJE
"’" SIMONS BASIC...) FILMSKE NAJ KOMPLETI mm NAJNOVIJI ]
—— IGI!E 1’90 ‘9 ‘92 ‘93 ]|1o8E 24 OVA mm HI'I'OVI

allo- ‘21{[0 HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41

sviroveaa 43 cepea 95



COMMODORE 84: 40-tak igara +
kaseta iznosi 7 DM. Snimanje di-
rektno iz kompjutera na original
Azimutu. Isporuka odmah!!i Dra-

gan Gajié, ul. lije Duridiéa 3.
21000 Novi Sad.

P ll'at RATNE ISRE

L R

!
ull/alel-2oa

satsiitskog
risivera i kamere do bilo kog TVa u
krugu od 30-50 metars, 40 Dm. Tel:
010/23-287. -

COMMODORE 84, kasetofon, disk.

ispravijac, monitor, #tampad, dioj-
sticl. Tel: 011/432-464,

IAMENA TRAKA I8

ribbon

Tel: 402-910
Fax: §23-171

tel: 021/611-903

ATARI ST: najpovciinije igre & pro-
grami & novitet. Kupujem SCSI host

adapter sa/bez HDD. Dorde,
011/887-419.

ATARI XL/XE: napolje igre i progra-
mi. Traditi ivana. Tel: 011/785-080.

MINI Kasetofoni .baby" 30 Dm.
Reporterski kasetofoni sa kabiovi-
ma za snimanje 80 Dm. Scart ka-
biovi za presnimavanje | poveziva-
nje vidsorikordera i Tv-a, komple-
ni 21-2iini 20Dm. Alarm za stan, la-
ka | brza montaia 80 DM. Tel:
010/23-287.

IPOVE STAMPACA

RECIKLAZIA TONER
KASETHR 1A
LASERSKE STARMPRCE
| MASTILO IR

INK JET PRINTERE

——_—

Oumeax: de 1a MepuXapo
Heonxognu cacrojum:
10 rp. ceexer NMEPUXAPLIOBON Touepa =-

‘
2-3 NMCTa OPUrMHANHe ctebon: thonuje vnu nayc nanupa |

04 90 unu 110 rp.
Vicnpasan HEWLETT PACKARD wramnay xa 220 V

HauynH npunpeme:

Y NpeTXoaHo NPUNPEMIbEeH WTamnaYy, CTaBUTE JOBOMbHO
CBEXEr TOHepa, HeKoNMKO NMCTOBa (onuMja urm nayc nanwpa
¥ NOCNE H3BECHOr BpemeHa obujaTe 0TMCaK Crpeman

IIEPWU.
XAP]]

MHAXEWBEPHUHT

Maana Muryrimoswha 24, Beorpay
HLE436-019, 432-319, 432.383, daxt 435513

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica +
kaseta = 7 DM. Katalog besplain.

POPRAVITE sami svo| dicstik!! Za
savete | delove (zvezdice, mikropre-

FLASH/MYTH

- Veliki izbor starijih igara i programa (samo disk).

- Nas disketni casopis REVIJA 64, kao i veliki
1zbor stranih demoa i casopisa.

- Prodaja DD i HD disketa 3.5" i 5.25"

Od pristiglih programa izdvajamo: MEAN CARS,

HARD TRACKER, IKIUCHI, RIDDLE &STON

MDNITUORSKI Oba/k/mvwrm'

R R
D W ¥ G W
S SO S O SO WIDEALAN 24 PREKUCAVANJE TEKST

Preduzedima popust 2a vecy kolicinu, i mogucnost Stompe znaka firme.
Obrodute prigtele | posiovme partnere originalnim i prok ieim poklonom.

Neka vas POKLON bude i vata REKLAMA !

Kabi za printer 30 DM. Scart kabl za  kidade, opruge, kebiove...) pazovite
M mﬂ zl mpmmmwzm tol: 019/32-724.
24008 SUBOTICA| Te:ovo232e7.
LS. - soft: igre, usiuini | cbrazowni
.24/53 .72 SPECTRUM - rasprodaja najboljih programi, onginali za C 864/128 (kase-
- Najveci izbor najnovijih disketnih igara i igara | kaseta. Tei: 018/22-308, Nid, -ck). Vol o & ek cone. K-
programa za C64/128, - e e

“UJTE NAJNOVIJU VEST!
TONERI, RIBONI | KOPIR APARAT!

uomuwu mmummwmu

1986 - PRVI POCINIEMO PRODAIU KASETNIN KOMPLETA ZA C-84
1987 - 1990 JEDINO XOD NAS 100% PROGRAMA ZA DISK | KASET
1991 - PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 500
1993 - POCINJEMO PRODAJIU PROGRAMA ZA AMIGU 1200
1994 - UVODIMO OTKUP-I PRODAJU RACUNARA | OPREME
1995 - PC IGRE | PROGRAME SADA NABAVLIATE | XOD NA
1996 - 777 NOVA PRIJATNA IZNENADENJA VAS OCEKUJU




KOMPLETT IGARA:
- Sve e su raspakovane na CO-u fako da s& mogu startovatl direkino sa CD-3,
sem ' u siicapu kaoa igra zaeva snimange pozicie. kada,@pcnmtnu igry samo
prekopirali na hard disk

U kompietima se nalare samo proverene igre koe ce radgownlpti svat) ukus.

KOMPLET 1

AL ADDN _

MORTAL KDVBRAY
PINBAL L FANTASES
HON KING

“ANG

F 14 FLEET DEFENDER

STREET RGHTER 1 USA

SiM CITY 2000
THE MANAGER
GOLDEN AXE
CIVILIZATION

SAM & MAX
MONKEY ISLAND
MICHAEL JORDAN
ELITE

SAPFTOR

ANOTHER WORLD
LOTUS TURBO CHALL
CANNON FODDER
COMANDER KEEN
COMMANCHE
INCREDIBLE MACHINE
X-WING

NHL HOCKEY

WA SOCCER

YO JOE

DESERT STRIKE
SANZER GENERAL
RISE OF THE ROBOTS
JAZ7 JACKRABSIT

1'a

KOMPLEY 2
SUPER FROG

VIRTUAL POOL

DOOM
SUPSTREAM 5000
MIORTAL KOMBAT 2
OISCWORLD

RAIDEN

JAGGED ALLIANCE
WITCHAVEN

ULTIMATE BODY BLOWS
SLACK THORNE

TIE FIGHTER

SLUE FORCE
PREHISTORIK

SIMON THE SORCERER
COLONIZATION

WINTER GAMES

GODS
LOST VIKINGS
LEMMINGS 1 & 2
DAY OF TENTAGLE

JAMMIT

SENSIBLE SOCCER
FORMULA ON G P
MAGIC CARPET

PRINCE OF PERSIA 1 & 2
INCREDIBLE MACHINE 2
LEMMINGS CHRONICLES

ONE MUST FALL

ALONE IN THE DARK

(Al

Misa Nikolajevic

[Tl Bulevar 130/193
11070 N. Beod

Ad

KOMPLET 3
ARCADE POOL

-WFI‘TH KONIBAT 3
FY FIGHTER

ALONE IN THE DARK 2
CANNON FODDER
ZOOL ' & 2

DARK FORCES

NBA JAM

DESCENT

PINBALL ILLUSIONS
VINYL. GODOES

SUPER SF 2 TURBO
SIMON THE SORCERER
TERMINAL VELOCITY
FRITZ 3

PERFECT GENERAL i
PIRATES GOLD

 TYRIAN

UTTLE BIG ADVENTURE
EYE OF BEHOLDER 1. 2 8 2
LANDS OF LORE

HIGH SEAS TRADERS
WARCRAF T

PRIMAL RAGE

KING PIN

FLGHT OF AMAZON QUEEN
ALIEN BREED TOWER ASS.
JUNGLE STRIKE

ACTION SOCCER
INTERACTIVE GIRL

KOMPLEY 4 (NEW)

NHL HOCKEY 96
FIFA SOCCER 98
PINBALL WORLD
JUNGLE 800K
FADE TO BLACK
MAGIC CARPET
CAESAR
WAREWOLF

- SCAEAMER

ACTUA SOCCER
NAVY STRIKE
AR POWER
COMANCHE W
PATRICIAN
LEMMINGS 3D
HEXEN

FADE TO BLACK

CRUSADER: NO REMORSE

e o — Aﬂ g o s B B

CENA KOMPLETA

i ORIGINALA:
1 kompl.~- 30.~
2 kompl.—- 0.~
3 xompl.- 85.-
4 kompl.- 110.-
S kompl.- 128.-
6 kompl.- 150.-

ORIQINALI:

MES ENCARTA 986

MS CINEMANIA 06

MS DOGS

JETS

SIENMENS CATALDG
WINDOWS 55

MS OFFICE 895

COREL 60 1{(aCDs
GUINESS ReC S

MS WINE GUIDE
HISTORY OF THE WORID
ENCYCLOPEDIA OF NATURE
WEBSTER DICTIONARY
OXFORD DICTIONARY
itd.

MAGIC, CARPET i

COMMAND & CONQUER (2CD)

NEED FOR.SPEED

FADE 1O BLACK
CRUSADER NO REMORSE
MONTY PYTHON
STONEKEEP

SPACE QUEST 6

ORION CONSPIRACY

'NBA LVE

FULL THROTTLE
PRISONER OF ICE
WOODRUFF
?ngrm:. POOL

!

PC 011/146-744
AMIGA 011/162-251




01141752

Radnim danima 12 - 20h
Nedeljom ne radimo!
F-PROT 2.2 . 1B MUSICATOR 1NE ROLODEX ORGANIIER 1EE
NORTON ANTIVIRUS 4.0 ZRE POWER TRACKS PRO 1.4 i1E
Pred vana se nalazi mali deo SCAN 215 REG 10D RADICAL REYTHMS 6.0 AHE EOMPRESIJA DISKA:
nadeg velikog kataloge programa: SCAN 215e 18 RAVE iDD
SCAN 215e¢ /WIN 1N SCREAM TRACYER 3.2 iR MULTIMEDIA STACKER 4.01 InE
: TBAV 6.5 : 1DbD SOYT AUDIO WORKSEOP 3.2 1EE RAM DOUBLER 10D
QFERATIVNI SISTEMI : x mmﬁt fE E:l :gn lfl'ﬁu g:
EOUEKATIVNI PROGEAMI I AFLIEACIJR;: TRACKER-HSC PER STOR
COEERENT UNIX 3.1 an TRAX _ - i8 XTRA DRIVE 1E
LINUX 2.1.0 69HE ADAC AUTO '95 SHE TORTLE BEACH TROPER AHE
MS DOS 6.2 IHE ADTC WORKS 28% ULEAD MEDIA ETUDIO IHE ERJIGOVORSEIVO I FIRANSIJE:
NS DOS 6.22 BUS SETUP 3EE AUTOROUYT EXPRESS 3.02 IHE ULTIMATE DNF COLLECTION 10WE
NS WINDOWS 3.1 THE AUTORUTER 1EE VIENNA FOX ANE1Z 7RE BORLAND REFPORTEMIYTR 2.5 SHE
MS WINDOWS 3 1 CsE . AN BANKNOTE ISEE VOYETRA 28 CA SIMPLY ACCOUNT 31.0a {HE
MS WINDOWS 3.11 WG 108 BODY ADVENTURE 3D 4HE WAV CONVERTERS ~ . 1N DAC EASY ACCOUNTING 2.0 6HE
ME WINDOWS 3.11 WG CsE 10HE BODY ILUSTRATED 2EE WICKED 8 28R H.Y.0.B 5.0 ZHE
MS WINDOWS %5 DISK 14HE BODY WORKS 2.1 in WINDOWNS SOUND SYSTEM SEE MANAGING YOUR MONEY IEE
ME WINDOWS 95 PEE 16HE RODY WORKES 4.0 €D 19EE KTRACKER 18R MS MONEY 3.0 28E
= =tm g Wﬁ" :gl“ CANADIAN ENCYCLOPEDIA ;h“ MS MONEY ’i e ig
INDOWS : COMPUTER BASED TRAINIEG RAZNI USLUINI PROGRAMI : PEACRTREE §.
ME WINDOWS NT 3.51 wS 228K COMPUTER WORES 2.0 IER : 5 ICK BOGES PRO 4BE
0S/2 WARP 3.0 WIBOS l4EE 18 AFTER DARK 3.0 2HE CEEN 4.C DELUXE 4EE
PC DOS 7.0 5KE 54% BORLAND OFFICE 2.0 1982 REPORT WRITER SQL 6 SEE
SCO-UMIX 3.0 S0RE 18 CAT DISX B.40 Registred ZRE
BCO-UNIX 3.2 TCP/PC gg duE CD GRAB PRO 3.21 1R RECHICI i GRAMATIEA:
SCO-UNIEK 3.2 V4. PHE COLORADO BACKUP 4.07 18X .
IER COMPLEYE AFTER DARK TER CORRECT GRAMMAR 28
MREEE : 48K COREL CD CAEEBATOR 4mr EURD PRO FPOR WIKDOWS SEE
- 1= CRYSTAL REPORTS PRC 4.0 THE FRENCH TOOL iE
MOVELL LITE 1.1 in 4ANE DECODER ipD GREECE DICTIOMAKY IR
Iﬁﬂ:ﬁ' NETWARE : iz ﬁg ::' ;J::‘l: MARAGER 7.02 ' ig Mﬂ: w‘.ll"ﬂl E.Il
NOVELL PERSOMAL NET 1.2 4EE WORLD ATLAS CD 11RE DIZIT PRO 1.5 iDD OXFORD DICTIONARY SHE
' : FORM TOOL SOLD 1.1 2E% POWER TRAHSLATOR PRO 11EE
EONTROLA PRINTERA. 10 TEST ’:{' EE RECHNIX 1N
EMULASER 1.14 18% ¥ LOTTO MANAGER 1EE SPANISE TOOL 7DD
GOSCRIPY 1R inp LOTUS SMART SUITE 3.1 308K STYLUS FOR WINDOWS L 1
NEWN PRINT SROP DELUXE GHE 1HE MAFTER 1.4 iDD TRAMSLATE IT ’ F
SUPER PRIBT 3.0 28R 2HE MAPPER 95 - 10D WEBSTER SCHOOL & OFFICE ¥E
DLTRASCRIPYT 2.1 m 18 NS OFTICE STANDARD ZBRL WESSTER' S EL.DIC.ATHES. LHE
WINDOWE PRINTING SYSTEM SHE CUBASE 2.61 i1H MS OFFICE ISTANT EE WEESTER'S EL .DIC.aTHES. 68
ESCRIPT 1N NS OFFTICE NT 1 WORD TRANSLATOR 5+ - SHE
1K M8 OYFICE NT
SRR TR B S
i - ig = oFrics
. CHECK 1T PRO 1.11 1KE
CHEECR IT ¥RO ARALYST 2NE
EASY DEBKTOFP 5.0 1HE
NORTOR UTILITIES £.0 Fd
FORYTON UTILIT 95 AN
PC (0] 'Y
PC 4.30 YHE
PC TOOLS GOLD 5.0 1BE
PC TOOLS WIN 2.0 INE
PENTIUN PERFORMANCE 2%E
 WIN CHECK IT 2.0 SHE
WINBENCE '35 1E
. 1R
ANTI-VIRUS FPROGRAMI ; w.{E MAGIC 1.1 ek }n
WS PRINTER + 4. : H
DR BSOLOMON ANTIVIR 7.11 InE MUSIC PROSE in
F-PROT ‘2.19 INE MUSIC STAR TRE

CD plota je uratunata) Paket obuhwata LIGHT WAVE 4.0 111, 3D STUDIO 4.0 sa svim efek
- m-mmnm,mmmmxmmm

Cveta komp

‘UVin“QWS 95 paketic:’"q'g.‘ I & | -. . A --; | T
IR IOTIN Cestitamo svim Zitaoeima, redakeiyi

L

Kolor skeniranje (24bit/2400 DPI), usluge stampanja (laser 600x600 & (

Softver snimamo na CD, nadim i vasim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze i
|mmmmmmwdmmmmmjummm.mummmﬁ
‘Boftver koji ste prethodno naruéili mozete liéno podic¢i na ¢

Adresa: Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT-a)




CRYSTAL 3D DESIGNER -
DIGITAL MORPHE FCR WIN NS VISUAL C++ PRO
DISNEY ANIMATION STUDIO SYMANTEC C#++ 6.0
II-I.IIIIC REALITY TURBO E-H- 4.51 . A
A, 4HE METAMORYH 1RE TURBO PASCAL 7.0 <HE POWNER BUYILDER 4.0 UPGR 11ER
RLDUS INTELLIDRAW 2.0 SBE PR 2.5 JNE VISUAL BASIC 4.0 PRO €D 21EE SUPERBASE 95 3.0 ¢RE

ALDUS PROTO STYLER 2.0 ERE B MAGIC 2HE VISUAL BASIC 8% PRO CD Z18E VISUAL FOX 3.0 PRO 17HE
CORBL DRAW 5 0Owu2 1688 MORPH WIZARD SEE _ VISUAL BASIC PRD DOS 88
COREL VENTURA 5.0 11HE MOVIE MAFER 28E WATCOM C++ 10.0 6188 UBAKRSNE TABLICE:
DIRECTOR 4.0 13¥E PROTO MORPE 2.0 28E SORTECHE C++ 1.0 SHE
FRACTAL DES. PAINTER 3.0 aHLE RAY DREAM DESIGNER 3.0 4EE CLARIE WORKE 2 ¢ 6HE
FRACTAL GRAFIX /WIN 10EE REAL 3D 2.49 ONE MATEMATIEA I STATISTIEA: LOTUS 123 5.0 /wIN THE
FRAME MAXZR 4 _ 02 SHE TOPAZ 6.2 LY | M5 EXCRE 5.0 - : - Sum
BIJACK 2.0 145E TOPAS 5.0 5EE ALGEBRA 2.0 1N QUATRO PRO 6.0 SHE
EAI POWER TOOLS 2.0 JER VISUAL REALITY 1.5 SRE " DERIVE 2.58 1B
LIONKING PRINT STUDIOD JeE CRAPEER 1.73C 1R MODEM, FAX 1 EOMUNIEACIJE:
MATISSE 1.24 SHE CAD I DIZAIHIRANTE : CRAPEMATE /WIN 1R ’
MICKEY & TEE CREW 4HE : KNIKSTAY 2.1 iR ZHEK
NMICROGRAFX CRAYOLA SHE 30 BONE ARCHITECT INE MATHCAD 5.0 L1 ARE
MICROGRAPX DESICNER 4. 1 SNE AUTO CARD 12 ASA FOR DOS 1THE MATHEMATICA 2.2 4¥E 4AHE
NICROGRAFX FHOTO MAGIC 188 AUTO CAD 12 FOR WINDOWS 16H MATHLAB 4. 22 6HE 1NE
NS PUBRLI 2,.0a SEHE AUTC CAD 12 LT 2.0 &HE SPSS £.01 STUDENT VERS. 6EE 1DD
PURLIE L] SuE AUTO CAD 13 DOS & WIN 278E SPES 6.1 . BHE <HE
WS VIDED 1.1 INE AUTOSHADE 2.01 8 STATGRAPRICS 4.1 LT i88
MS VIDEC 1.1 RUNTIME 1HKE AUTOSKETCE 2.01 /win ISR STATISTICA 4.5 (3.1 28K
PERFORM PRO. %R AUTOSKETICK 1.0 500D SURF 3.11 1R 1Ex%
:F!ﬁ mrnls.u € INE Wﬂgil 4BE Tr:un 5.0 : ;g =g
CTURE SHER 5. LEE ADTOVE 4EE IGONOMETR
PICTURE ﬁlm g.u-; 1K AUTOVISION v2.0 RHE SHE
PFUBLISHNER PARADISE “ DATACAD PRC S.05 LT ELEETRONIER: s .
PIP PIZAZ 4.0 PLUS 1 MICROSTATION 5.0 Zoue :
3:3 1] MICROETATION 5.5 POY.DR BURR - BROWH oD
g 3.3 TER VISTA FRO. 3.12 CD £E8E EAGLE 2_02 | LDU
R i xmvitonr;  Witholeas 1 oy i
Da TEEST PROCESORI I CRO 11
RIO &§.3) : 12EE NICROWAVE HARMOMICA 6.0 Iz 1DD
STERED WORLD - 6HE ACCEET LANGUAGEWARE 1.1 ' 128x HMEDIS 1HE JAR
ULEAD VIDEO STUDIO 2.0 4ER ANI PRO 3.1 | EHE ORCAD 4.20 _ aw 15D
3 CRI - IR ORCAD CAPTURE 6.0 10EE in
2.0 7.0 168X 10K
128 PROTEL 2.0 4 PCH gll 1K
™ PROTEL ADVANCED PCR 2.7 RE
SHE PROTEL AUTOTRAX 1.61 IR
1B PROTEL SCEEMATIC 3.31 18R
4HRE PSPICE 5.1 FOR WINDONS 78
: 108 sSUs CAD 7.8 FOR ¥IN 118K EE -~ 1.44 WP
5 h THE TANGO PCH 2.0 l1ipe - 1.2 M
: | . 11iEE VLTICAP CHALLENGER 1.2 IE DE - 720 B
: _ . BD - 360 NB
STANFORD GRAPRICS 3.0 . o _ SREEaRToR AP tsactan -
WP PRESENTATION 3.0 108E PORLAND C++ 2.0 118 - |
. _ BORLAND C+4+ 3.1 - 158 CA-VISUAL OBJECTS 1.0A 1388 CENE ENIMANJA MA DISEETE:
ANIMACIJA . | BORLAND C++ 4.5 ’3.'} CLARION 3 1 : THE
- ; BORLAND C++ 4.5 ROOK 1 CILARY FOR WINDOWS SHE 4o 3 diskete (biloc koje) 2.0
‘30 DESIGH PLUS 2.0 _ SHE w PASCAL 7.0 oBJ HT CLIPPER S . 2 : 2EE prako 3 disketa svaks po 0.5
3D STUDIOD 4.0 108E I CD ﬁn r:::.:rng L - 78K
3Ip STUDIO £.0cC1 10HR LANEY VORTRAN 3.12 28 % WEW FOR WINDOWS THE
ANIMATOR PRO 2.0 &K LAREY FORTRAN 5.01 2% FOoX 2. /win ' TRE CENE SNIMANJA BA CD:
ARIMATOR STUDIO 178K LAEEY FORTRAN 5.1 2NR MS ACCESS 2.0 MART 94 BHE _
ASYMETRIX 3D F/X jous M2 BASIC 7.1 5N MS WORKS 3.0 4HE pun CD (650 MB) programa 55, -
ASTMETRIX DIGITAL VIDEO 2ZHE ME Ce++ 7.0 11NE MS WORKS 4.0 TRE - _
CALIGARI TRUE SPACE 2 O 3N MS COBOL 5.0 - §NE ORACLE 7.0 NT SERVER SEE

Veliki broj originainih CD
nasiova programa i igara

JR Epson 8tylus), prodaja CD-ROM-ova (2x, 4x, 6x), Sound Blaster-a, ...

> obavezno. Katalog programa i igara moZete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu prilikom prve narudZbine
miskljuéivoprgporugno.mummnhmkmmwimsikmfc(okwnwm.wmadhm).

“dole ispisane adrese (bez obzira kod koga ste naruéili) 11!

Adresa: Goran Krsmanovic, Dusana Vukasovica 74/31, 11077 Novi Beograd (61. blok)
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DETEKTIVSKI & TRKE MOTORA & SIMULACUELETENJAS BAZEPODATAKA &
_POLICIISKI  KARTINGAIKAMIONA ~ VAZDUSNEBITKE = TEXTPROCESORI
. DUEL({2IGRACA) RATNI & ARKADNI & | RADSAVIDEOM
' &DVOBONI =~ KOMANDOSI _TENKOVSKI & USLUZNI
T FILMSKIHITOVI HOROR & PLATFORME &  ENGLESKI FRANCUSKI & |
. RTVSERUE || STRAVAUZAS = LAVIRINTI "HMIM_A_T!M_A_UE*
" STRATEGIJA® ||  PORNO& |  VESTERN& | GRAFICKI& ;
. AVANTURE || 2 EROTSKI ' KAUBOJIIINDUANCI'| = MUZICKI =
SPORTSKI & " LETNJES ZIMSKE FUDBALE | PROGRAMSKI&®
TIMSKI /| __OLIMPUADE | KOSARKA | MASINSKI |
L gamanay lomucii‘v:sfml " SVEMIRSKIS || PROFESINALNIS
P ok Y e abAurers: & NINJE __IVEZIDANIRATOVI ' (POCETNCKI ;53!_:{\!!'
g uré-’noro““'p CRTANIFILMOVIS | LUNAPARKE e
| TRKE&FORMULA | LIKOVIIZSTRIPA = IGRESA AUTOMATA “'°_"9§°“"""““|
{  AKCIONI& | MENADIERSKI® = DRUSTVENEIGRE | HITOVIAMIGES
___SPECUALCI | | SLOGICKI = MAJIGREIACG6A |
' NOVOGODISNJI POPUST
e 10 KOMPLETA PO VASEM IZBORU

&

R P
i = . B I3 .
ﬁﬁ{r’rr‘_;dlhrfr lll‘l.:.'-\,"|-1 o : i i
2 s = TN, aped i LA el
o o B kT Bl BV f 1 f

S i
= .
iy ';rr B

PROGRAMI 0.7 din
IGRE 0,5 din

| B STOLOVI ZA RACUNARE, STAVPALE | 011 [133-767
2 PC KONFIGURACLE 286, 386, 486 . '

5 STAMPALI, OPREMA, KOMPONENTE ; Hsmmﬁim?w
' 1 % CD-Rip! imate ? Cadete-
OTKUP ZAMENA STARO ZA NOVO 2 o o pemniiont

Lapece Commecce” PANCEVO PC - Najnovije igee, pro-
KA 126 BEOGRAD TEi-533.2151:6 - TEL FAKS 525 748 MIIWHM.MHI
laseru... Tol: 013/519-520.

e 5 DONNO0ON=
~ |
. SNIMAMO CD-Rom KOMPLETE ZA SAM
NAJNOVUI KOMPLETI: PROGRAMI no.1
IGRE no.14

011/4893716

4C

iX

BOONKSNELLF 95
WINDOWS 95

KOD NAS MOZETE SNIMITL PROGRAME | IGRE, | NA DISKETE [VASE | NASE)

COREL 6.0

———
E—.
i
A
—y
o
A~~~
o’
p—
sy

486DLC
¢

tel/l




486 DX2/80 VLB ....270 540 MB IBM IDE. 295
486 DX4/100 VLB .315 850 MB QUAN. IDE... 335
486 DX4/120 VI.B...345 1 GB QUAN. FB IDE.._ 390

486 DX4/100 PCl...408 2 GB QUAN. SCSI... 1280
FPentium 100 PCJ ... 775 o T T K R R o e e 80
Pentium 120 PCI....895 ppp 525~ . . 80
Graficke kartice Memorija

Trident 9440 1MB VIL.B . 130 TMB SIMM. .......... .55

Cirus Logic 5434 PCI...150 4 a8 SIMA.. 190
S3 64 bit IMBPCI..........165 g paB SINMM. 365
Kontroleri 16 M8 SIMM. ... . 699
SIDEVID. ................ .. 2 Razmno |
Adaptec 2940 SCSI..555 Tastatwra.......... ... 37
Monitori Mouae .................. 20
SVGA 1‘- m .......... Zfs-mu“ Gﬂmu-l Tm ...... ‘2
L ——, e S s
volinije. disk boksovi, podioge. Tel: PROFESIONALN! USLU DAEWO 14" . 485 cp ROM SONY 2x. . 175
021/396-390. PROGRAMI T IGR) PHILIPS 14°................ S35 cpROM 4x.............. 310

MID! intertejei - 40 Dm, digitaine eho SNIMANJE NA CD | B VG IR 860
masine (ugradnja). Tel: 512-622. i~ , _

M‘I’Eﬂnpﬂdﬁﬁvmpciw
nhdMamFC.%pwdho.

ﬁ F.I. .""'f"'- ..'--‘Iq -
kiR AAN A

SNtRNE ISKETE .10 DIN = PT] 486DX4 100 VLB

IMB SIMM
HD 540 MB
FOD 3.5

Tel: 021/392-998.
SVGA TRIDENT 1M8 _
HEHJNIﬂPCﬁUI!Iguim Kolor 14"+ Tast. +Mi& Kolor 14"+ Tast. + Mig
i e na Chra od 10-75h od 15-20h
ftel. O77/4563-603 tel. O11/722-287
PC - igre, programi, diskets, snims- Nazovite nas da se dogovc _
- nje CD-a. Tel: 018/22-308, Nid, Voja. Garancija 1 god.

cl... Astrosoft”, tel: 018/332-891.

" - -
M LLE:

8L ! 1-']'. J
VI IOl

-.:»Fanskh boraca 65/5 BLOK 24
ovi Beograd (kod buvljaka)

Domaci programi zo:
- nekretnine

- turisticke agencije

- 1Y servis

:‘l.m | PRODAJA
OPREME
Sastavijomo o Wi

konfiguracije
po Zelji

LOr Q>

2 ()= 2 > 0

Saljemo postom

%

KOD NARODNOG POZORISTA
Brace Jugovica 13/stan 2

sverkovPTEA. 49 pecavans 95,
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@D ) & opszzrecoroer
i (second generation)
SCSI kontroler Adaptec

+kablovi+software

ISPORUKA ODMAH !
GARANCILIA

Searn Wes u o ahon

CD club MASTER STUDIO
(garantovano najvedi izhor naslova v BGD)

.......

(D recording - COMPUTER & AUDIO

Snimanije (D-a od ¥~ XX {/JDEM
(SA NASIM DISKOM)

PERSONAL COMPUTERS

PC Multimedia system 1
486 DX4-100 MHz, 8 Mb RAM, HDD 1,1 Gb EIDE
VLE VGA cord, VLB EIDE, COLOR MONITOR 14° R
Sound Blaster 16 ASP, CD ROM 2x, MINI TOWER

Keyboard, Mouse
+
2 D diska po vaiom xberv

5nuumf¢ na oise uredaja BRZINA
Same koalitetnit mediji  POUIDANOST
Dzuzetno povoljne cene UVERITESESAMI ! B

PC Muitimedia system 2
PENTIUM 90/100 MKz, 16 Mb RAM, HDD 1 Gb SCSI
PCI VGA card 2Mb, SCSI PCI, COLOR MORITOR 157 LR NI
Sound Blaster 16 ASP, (D ROM 4x, BIG TOWER

Keyboard, Mouse

e SOUND CARDS, (D-ROMS 4x, -
"TTTT (OMPONENTS, (D MEDIA ...
/"ll ¥adimo ’Bmiaom soetlosti" . w
Bulevar Lenjina 85, Beograd, Tel011-137 857 Fax 011-142159 | >

.........

S
.....
R w

b i -'1", G, . v e
B e W B e

- i oh |

o .
SR

sverkoveea 50 oecovear 9s.



MATnI

¥ (GRE....0,6n. d

&€ ZAMENA traka za sve tipove $tampaca
I pisacih masina
i .0 8" d (* PUNJENJE tonera za laserske stampace
i fotokopir aparate
Uctanich 126, 7. spmt-ou Computers 0 PUNJENJE kartridza za INK jet i bubble je
4 4 L & P} .HNK jet kartridzi

RIBONI i TONERI za laserske stampace
DISKETE, STRIMER TRAKE

-
=
-
]
Il-
4
]
"a
.
o
L

Radno vreme: 1 0-1 8h

Mklcﬂ:ﬁr l ' Hotel "SR oy
'SU_“'CE'#M& ik 1l 9 I’"“"‘ T a{___i

| Ustanlcka

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

PCMEDIA Siavma 7o 011/ 444 - 7995

IGRE i PROGRAMI za PC

Zakamanp snmanmenbavem Namdibme&ahmo | postom. |
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[ Diskete:NO NAME, FUJI, SONY, MAXELL, 3M |

A.R. Soft PC
PROGRAMI | IGRE

Snlmamo na CD-RO

386, 486, Pentium RACUNARI i KOMP(
Baﬂ-opwolhoumzss 386, 486

SNIMANJE NA CD-ROM
Rasinska 2 Petlovo brdo

011/533-66-51
uVASEHstmi Sradnj lll.ll'lll-:Mid

SNIMANJVE NA (CD 2€ -

-~ -~ T
/;\l—f\kf\[kﬁl.if“\"\! 1['1"‘4
/ Windows 95 Pan European Edition

CINEMANIA 96
ENCARTA 96
WEBSTER'S DICTIONARY
Microsoft OCEANS
ENCYCLOPEDIA of SCIENCE
ANCIENT LANDS
| COREL DRAW 6.0 for Windows 95

Microsoft PLUS for erim.rw; 15
i Microsoft OFFICE for Windows 95
-/ | X G |
If | ','_::- FLIGHT Unlimited \.,_"
{

7

5 VOJVode Prijezde 9 |Radno vreme Hellas BBS
Tel (01 1) 444 86 85 m (0122%3'31'337

ey = . e e e —_y

| Computers
. Donosiocu ovog
kupona omogucuje
popust od 5%
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Mautne piode UMC 4840uwd- | 200
incegrison PCT koetroter » 2% | '
Kolor montor |47 LR, MPRA
Egtun: / ME Geses (FOD 35"
imtodon softver po el
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omputers
’ (011) 25.463.25 |
Novi Beograd, Jurija Gagarina 71/46 .
jatina 7W i 10W u internoj | eksternoj vasijanti... U cenu komponenata je
WHMMHIWW@im
-n . l

CD KLUB ¥ ;*: mi OV0 (011) 627.238 [_m(

1 011/155-154 oo popsts s Mk hoponéne ek D KOW

' _ uratunat dolazak 1 ugradnia ked kupca! Garancijz 1 god | moguénost
|| "

%
Faks
Svih 345 dona sa Vomo od 9-21 h
vredaji Somy. 16-to bitne Steren zvutne karte Mediadagic, akivnl vulnici
dogradnie. fsporuka na teritoriji Beograda je besplatna’ Narutite nas katalog
9ic

R (daalan poltlon |

Kompleti najnovijih igara koje se igraju direkino sa CD-a. Magic carpet 2,
Dungeon Master 2, The Lion King, Alladin, Need for Speed, Mortal Xombat 3
i jof 15-ak hitova iz poslednjeg broja SK. kao i nelwolike starih hitova.

igre se startgju direktno sa CD-a i zavzimaju najvife 1Mb na Yadem Hard
disku Sva uputsiva su izradena na srpskom jeziku, a4 kociiCenje je
prilagodeno dedjemn uzrastu. |

Velila izbor programa za Windows 95 - moguénaest formiranja kompleta po

U Zvezdara Teatru,
Milana Rakica 38 (kod Liona)

011) 419-664 svakoga dana od 12.00-18.00

Nainowii diskemi | CD softver po najnifim cenama - cena snimanja po
disketi je 0.1 za igre i 0.2 za programe. Samo ovog meseca - vise od 2000Mb

najnoviieg sofivery. 0 I 000 2

486DX4-100 Mhz PQl (intel, AMD)
PENTIUM 90/100/120/133 MHz (Intel)
Hard disks (Quantum, WD, CONNER)

T
r o "--.‘.-!:_‘_’-' W
‘}‘: -
.—. I-II' ‘ s

=

! _
W e

VaZzi samo u 1995.
Uz svaki snimljen CD iskoristite moguénost da
dobiiete jos jedan CD disk sa naseg spiska po ovoj
poviaifenoj ceni: MS Windows 95, MS Office 95,
Corel 5.0, MS Encarta, MS Cinemnania, MS Degs,
Webster, Grofier, najpopulamije igre kao | nadi
gotovi kompleti igara | programa. Nazovite

- odmah, ponuda je ogranienog trajanja.
SA CD DISKOM

 Telefon/faks (011) 627.238

Dobropoljska 12, phone: 64-84-74

SVET KOMPIUTERA. D3 DECEMBAR 95.
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hall MB
najtrazenijih programa

ili igara sa nasim CD diskom

2'5;.-

3

~ NOVI bespiami katalog naslova

: NO VI cD rekorderi (dd sada snimanje 'bez.éekary'a)

WIN. 95 PACK

MS Office, MS Money, MS

XARASTUDIO CDQENCARTA '96
Odliéan program za grafiku - CD Nova verzija prilagodena za rad

| PRODULTION

NOVE nise cene hardvera
Mogucénost snimanja i iznajmljivanja po NOVIM cenama
Preko 300 CD-ROM naslova (N O VE cnciklopedie, igre ..)

Preko 35 paketa od 650 Mb:

@ nunovueicRE @ GRAFIKA + DTP
© coo @ nNaNovUI PROGRAMI
© s @ rPuvmixi-1o

COREL 6.0 (acp)

25.000 Clip Artova, foniova pomoCnih
programa .

CINEMANIA '96
Nova i sveabuhvainija filmska
encikiopedija

AUTODESK 3D
STUDIO WORLD
CREATING TOOLKIT

[011) 45-13-23

Lau I 755 l]lg m:l “ [Iﬂ ll]

sa Windows-ima 9

mm“mw



najpovoljnije
visimo usluge snimanja na

kompakt disk

kopije originala preiplata
izrada diskova po zelji

Na samo jednom CD-u sve za Win95 |

instalacijao sa (D-0,.narovno:
CorelDrawié.0,Windows 95 Windows 95 PEE, (

U9e-65F OIONIS 410 AR NDISIQ

KOMPLETI IGARA (25-30)

iz najnovijeg kompleta (650MB) izdvojomo:
) MK3 MagicCorpet 2, lyrion, PrimaiRoge, Need For Speed. .
Dune 3 ,Across Rhyne, Lemmings 3D, Wichaven, Machwor?2...

Zzrada logotipa reklamnog materijala
CAD, 3D dizajniranje

MINIMALNA CLANARINA + POPUST!I '

2vucn waanen vsenmn.. | | (-S'QVIIC Systemn
| | (011)433-689

SVEI0g SAVE 3] woteia sevic

SAMO JEDNOM C
h - 1-1.1 ?
- |Windows 85, MS Office 85

Corel Draw 6.0, Win Word 85, MS Pro-
Jject 95, Norton Utililes 05, MS Plus. ...

ECNICI... | JOZ 8 Gb drugih

- SAMO NAJB
'GR s SATOP LISTE SVETA xoﬁkn"ugsm

Te|. (0]]) ]33-584 t‘r;} SALJEMO | POSTOM ‘&.:Edltk.(mln.ﬁ in)
CENTRA

ROK - 24 SATA POPUST NA VISE

SVETKOMPIUTEBRA D5 pecevgan vs.



Udbinska 7a,

Banovo Brdo
Tel: 011 / 559 001

SEGA MEGA DRIVE 2

original, komplet...........c.cru-uee. oko 240
(konzola, ispravljaé, kablovi, TV
modulator, joystick)

MEGADRIVE 2 KERTRIDZI:

L . O AR e SR Il s s 35
a0k SRS NS T, SRR R 45
SRR S e e P R s 55

(Popust za klubove)

Ayrton Senna Monaco GP
Alladin

ATP Championship Tour
Asterix the Power of Gods,
Battietoads VS Double Dragon
Bruce Lee Story
Boogerman

Batman and Robin
Comix Zone _
Contra |l - the Hard Corps
Desert Demclition

Ecco the Dolphin H
Earthworm Jim

F 117 Night Storm

Fatal Fury i

FIFA 1995

Formuia One GP

Jimmy White Snooker
Jungile Strike

Jungie Book

Jurassic Park |

Judge Dredd

Lethal Enforcers |l

Lion King

Mortal Kombat Ii
Mickeymania

MIG 29

NBA Jam T.E.

Ninja Turties Tournament
NBA Live 1995

Pitfall Adventure
Punisher

Road Rash i

Sonic IV

Skeleton Crew

Super Streetfighter 1i
Second Samural

Stargate

Speedy Gonzales

Tin Head

Tazmania

True Lies

r

BYTE

Urban Strike
Wievpoint, Wolverine
X Men |

Zool Ninja

Space Harrier
Chakan

Strider

Boogie Bowling
Global Gladiators

OCEKUJEMO:

Mortal Kombat ill
FIFA Soccer 1996
NBA Live 1996

NHL Hockey 1996

ZAMENA SEGAKERTRIDZA

Vrdimo zamenu megadrive kertridia uz

minimalnu proviziju. Igre koje su Vam
dosadile moiete zameniti u nasem klubu za
najnovije hitove uz doplatu. Na ovaj nadin
mofete odigrati celokupan fond SEGA
Kertridia th obnoviti sadriaj svoje segoteke.

Segoreka ALLADIN - BYTE iznajmljuje
pored SEGA konzola preko 70 naslova. Cene
- garantovano namnide. Svaki &etvrti kertrich
besplatan. Svake nedelje nagradna igra.

Jedini u Jugoeslaviji nudimo dZepnu konzolu
sa kolor ekranom po reklamnoj ceni (vaii do
31. 12. 1993), sa igrama i opremom.

GAME GEAR ......ecvvmvenni S T 159
GAME GEAR 3000 L.oioviiinsiensaseionssnsninens 45
(trideset igara na jednom kertridiu)
GAME GEAR ISPRAVLIAC......ccoeernenn. 10

GAME GEAR TUNER

(TV program na Game Gearat)...co.covvninns

RADNO VREME

11 -18

(radimo | subotom)

GAME BOY '

Najpopularnija diepna konzola sa crno-belim
ekranom.
Garantovano najjeftiniji kerrnidéi u Jugoslaviji.

LR Bon IS I ¥ .. ottt ssons i
(osamnaest igara na jednom kercridiu)
TR TR B W e e R e O e e 40
BT TS S N et e e e A3 20
GCamnE-Boy B8 -] it asmsivsisivmmiinses: B )
e Poy L1 Inchic il i ey 35
TV TR 1 e s S B ot 45
ot Bow L0B.AR 1 cviaiiniinnin ciminsosioss 45
Game Boy 8 in 1............. ET o A, Tt < 0 3 34
e BOY 32 I 1....cait i ciemstoarsbisisssossensrsaithd
oL TRE T SIS A IR B s o, o 20

Svi kertridsi sadrie najpopulamije igre:
Mortal Kombat, Super Mario, Power
Rangers, Judge Dredd...

QUICK JOY

Svi modeli renomiranog prodavea joysticka
sa popustom od 20%.
Cene od 12-30 DEM
Najpopulamiji:
INFRARED (daljinski)........oooooiomicniannnaan.

DISKETE 3.5" HD

e el had o Ml
N O N MW

Formatirane diskete za PC racunare sa

garancijom kvaliteta.

DNAREE M - o e e 0.8
2

BASFHD... ... P il

Kolidinski popust, popust za dalju prodaju.

PRODAJA, OTKUP

Vriimo prodaju, otkup i servisiranje Amiga i

-Commodore ra¢unara, po povoljnim cenama.

Udbimska 7b of
Benzinska
Pumpa
Pozedka

*Sve cene su izraiene u bodovima, a piacanje se vrsl u dinarima.

SETKOMPUTERA DO DeEcEvaAR 95.



VOOD@@

VeLlK: lzBoR nA|Sinl|Ih

PrOgRaMa | iGaRa ! ISRPSKIH VLADARA 41
Za Va pOsAo | zZAbAVU lﬂﬁﬁnﬁf} 0,4 PO DISKETI
B SNIMANJE
25adm’
BaCkUp HaRd DiSkOvA, sNiMaNiE e GO-ROM__ s
oRiGiNalag, ili Sa VaSiH Cd-A . 30 . R R
IzBoR Iz NaSeG KAIAIOgA. . . . . ... 35
MuZiKa Sa CAdPIO&A . ... ... . 30
MulZiKa Sa DaT-a, ViNila #D. . . .-. . 35

(u SvE cEnE jE uRaCuNaT nAS pRaZaN cD)

“Duls, 776-135
VOODOO sU: | - " s30.843

PC-NIS

NOVO 122 NOVO 11t HITOV] 232

MEDIINE (DOXTORSKE BISERTACLE) I JOS 800 DRUGEHH NASLOVA SNIMAMO NA CD

Ko

Ch KIB IGRE po izboru

::Jmél H m.m.u ‘;n)l | PROGRAME po izboru

“ﬂmm“'mm '"m:;‘ s ORIGINALE, KOMPLETE S 'e D CLU B
PC PROGRAMA I IGARA. IGRE IMAJU UPUTSTVC OSKC KU
SNIMANJE NA CD-ROM : OD 15— PROGRAMI SU INSTALACIOHI UD.D. FORMATU
POZIV DILERIMA SA JUGA SRBLIE I 1Z !
MAKEDONLIE - POSERAN POPUST ZA NITH. PLAY MIX 1-14
SVAKOG MESECA NAGRADNA IGRA: | 650MB IGARA
CD NASLOV PO IZBORV. &= ILI PROGRAMA

'BORE STANKOVICA X. 17500 SURDULICA SA NASIM CD-om

ed-romovi sound biastesd diskete * DINARSKA PROTIVVREDNOST

el SP SOFT T 688-250

UL.7.JULI b 40 (POCETAK BULEVARA LEXJINA)
NIS tel.018/22-607 romMoiN1 018/710-419 RADNIM DANON

SVETKOMPUTERA. 57 pecovean 'ss.



Da vaie nouagodxjnje. zelje ne bx, ostale samo mazta
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L N LLghIWave 4.0
e - monw
ags@alem PC-u)

Fade fo Black
Rebel Assault 2
Monty Python™s
| Cinemania 96
Cacsan ?
Crusaden

(011)620 994

~ Svim nasim kiijentima i saradnicima Zelimo sre¢nu Novu 1996. godinu!

svirkoveTBA 58 pecovean 'vs.



INSTALIRAJTE PROG PN
CD-ROM DISKA -

UCITE UZ ENCIKLOPEDIJE  _
| DRUGU MULTIMEDIJU SA

CD-ROM DISKA

itlt!iitillii-!ll-lll-tttlttt.-ltiiltiilill '

(mlcmnhwm,buul, DDI, ZIP ili druge ekstenzije

PAZNJA 11

¢

PROGRAMI
IGRE

MEDIA CiTy

Tol011\403-182 753291

”' Compu:ep il
: yff Dream

Diskete 3.5"HD SONY
Kutije za 40 disketa 35"
A "‘:‘;':;r ) i i : o
se e ' .
1 (' 'rf' AL - |
:": = - .r L l"I:'--"'. . T _,.:.:E‘;.._-:-"'FTI'
L B . . WS . ‘
m '" ' e o b el e e, 4 N s ' : e %
" . :r._ A L Tl o . " e .
Pl - T T R - \ &' 2 .
el :"E: t; o, e +:.“'J AR 1 1 2 .?" 5 , .
| B A e e S B e,
- . _._':I‘-"E;-:j" I.. e 'r H.E:: . S $E.. --:: '\ : = .*'ul L .

REKY. Beograd, tel/fux: 011 515-?|9,f31?-613, (Julino brdo) -

ROM-oteka i CD KLUB

Narucite telefonom toxom, postom: BOBAN SOFT Vodovodska 42

=

»
g
<

Misevi za PC
Misevi za PC Sois

Podloge za miia sa slikom !
it
Zvvénici za Sound blaster

Originaini riboni za EPSON stempate
Kertridti za s:y/1s 800, 1000 i COLOR
Centroniks kablovi za stampace
hladnjaci xa procesore




Software& Hardware
011/190-124 i 101-372

Radno vreme: svakim radnim danom od 11-19 ¢asova.

| mwmgmmm 54 Povoljne Cene!
4l -386 DX 40Mhz128Kb cache, ISA B -Konfiguracija 386 DX 40 od
3 -486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB ili PCI' ] -Konfiguracija 486 DX4 100 od
il -486 DX2 80Mhz 256Kb cache, VLB il PCH #1 -Konfiguracija Pentium 100 od
-486 DX4 100Mhz 256 cache, VLB il PCI
4 -486 DX4 120Mhz 256 cache, VLB il PCI
-Pentium 90 Mhz PCI Ml -CD Hitachi 4X
-Pentium 100 Mhz PCI . B -CD Stingray 6X
i -Pentium 120 Mhz PCI 8 -Fax-Modem-Voice 1440 + Mikrofon
A -Pentium 133 Mhz PCI

¢ Km&mcua_ Fo v ﬂdm Egmz
d -53 805 VLB
-AMb RAM-a |
N -Cl1-5428 VLB
i -3.5 flopi |
i 850Mb  -CL-5429 VLB
- By M -CL-5434 PC

& VLB EIDE ' "- |
/ p -Tident 9440 PCI
8 V1B CL-5429 1TMb $3 732 PCI

“Mini fower kuciste $3 Trio 32 PC
Bt N 53 Trio 64 PCI
@ Sysinfo za CPU je 259.4 Tl FAE T el
@ -Sony 55D 2X Atapi
. -Panasonic 2X
g -Sanyo 4X Afapi
- . : 't | g -leac 4X
56 2.0 T - 1Mb SIMM 70Ns  BEEEE PRl -Sony 77 4X Atopl -
284 56 PRO B -2vB 3201t TONs B @ -Hitochi 4X Atapi
R 5B 16 ASP PR -SMb 32bit 70Ns  FESNE. i OO 6X At
Ml -SB 16 AWE-32 B -1 6MB 320 70Ns PRI S S L I PR CE
AR B R R T S e R | Specijalna ponuda svim viasnicima AMIGA [§
T (AS00, A600, A1200, A2000, A3000, A4000) ratunara B
ako ¥ele da svoj kompjuter zamene za PC (386, 486, ¥

d stonih i runih skmm, fu—modema, kao i razne Jil Pentium), to mogu da urade kod nas po veoms g

: potrolne l‘ﬂb& ‘ povoljnim uslovima!

Maguénost nadagradn_;e vaseg sis'tem, {} osnovne plad‘e, vzdeo kade hard dzska itd.
sistemom staro za novo.
Garancija 12 meseci, servis u Beogradu obezbeden.




PROGRAMI | IGRE
SNIMAMO Nd CD

Mololit

computers

-

CENE SNIMAN)A: . Software
PROGRAMI O3 DIN. | S Snimanje najnovijih programa , 0.6Din po disketi
IGRE 0.6 DIN. & swgna Snimanije najnovijih igara 0.5Din po disketi
ki o Kopije originalnih CD 1zdanja
B - Encarta 96
[ - Cinemania 96
i Ha??%rsén: od - Webster’'s New Wnrd Dictionary
L : : o - Flight Unlimited
TEFTERSTAMAThoY - Encyclopedia of science
\ - Oceans
011 lzzz_l 066 | - Ancient lands
i1l BULEVAR 80/ Hardware

NOVI BEOGRAD xoo sava cenTra) Prodaja i servis PC konfiguracija i komponenti
| Konfigurisanje i odrZavanje racunarskih sistema

(Garancija 24 meseca
FTRZNTCENTAR Uz svaki ra¢unar preko 200MB softvera po Zelji

1\/ /l F R K 3 T O R Isporuka na adresu za teritoriju Beograda
.

Design

(pored salona Jugodrva) | Kompijuterski dizajn
‘ - idejna reSenja

SNIMANJE NA DISKETE ' rprema 2 Sampu
PC PROGRAMA I IGARA

OTKUP I PRODAJA '[61/ fax 405 - 033

PC OPREME Radmile Jovanovi€ - §ndjder 10/8

D I S K E T E (moguc ulaz i iz Vojislava [!ICd)

g Radno vreme : 10-19h svaki dan osim nedelje
= SALJEMO NARUDZBINE POSTOM |
1 TELEFONI: 3
602-027

Vojislava [li¢a

klub 0 4
0.5

sirkoventea O1 ecovear 9s.



NOVOGODISNI
Kako kupiti originalne SUPER

s Evodom predstojecih novogodidnjih, boZiénih praznika i zimskog raspusta resili smo da obradujemo kansmke nasih
' SUPER MiX-ova (preko 2000 ljudi iz cele Jugoslavije i 4500-5000 iz Evrope i Amerike poseduje bar jedan na SUPER

Ml)() sa specijalnim novogodisnjim popustom koji vazi do 31. 01. 1996. Za one koji ne znaju $ta su to SUPER MIX-ovi da
s ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do najnovijih igara i programa koji su paljivo probrani tako da
zzzdovol;e svadiji ukus. Samo nati SUPER MiX-ovi su originall, tj. nisu presnimci snimljeni na kojekakvo] amaterskoj
opremi veé su snimljeni fabri¢ki u inostranstvu. Uz svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu,
| uputstvom za upotrebu i plastiénu kutiju i sve to po ceni od samo 25 DEM®. Narucite besplatan katalog sa kompletnom

cvieseceenee ... SUPER MIX @)

| IGRE: A-Train » Aces over Europe « Adventwres of Willy Beamish « Alcatraz * Alien Bread « Alona in the Dark |, « Another Workd « B-17 Fying Fortress « BAT | * Batman Retumns ¢
' Battie Chess Il « Battle Isie | » Beauty and the Beast » Blake Stone * Blue Max « Blues Brothers |. » Body Blows » Boston Bomb Club » Budokan « Bugz Aldnn's Race * Cadaver » Laesar
Deluxe * Cakformia Games Il » Carl Lewis Challenge » Camers at War il » Catchiem » Civiization « Codename: lceman * Comanche: Maximum Overkill « Cool World « Corndor 7 « Dino Park
Tycoon » Dino Wars '« Doom | « Drakkhen * Duck Tales » Dune | » Erc the Unmady « Etemam = Fantastic Dizzy + Fascmation =, Felds of Glory  First Samurai » Fight Simulator v5.0. *
Future Wars = Gabred Knight « Gengivs Khan . » Ghostbusters . » Goblins i, « Gods » * Golden Axe » Grand Pnix Unfimited = Great Courts Il. = Great Naval Batties | « Gremiins Il * Guy Spy -
* Heart of China * inca ii. = Incredible Machine * Indiana Jones 1. » Indianapohs 500 * « Intemational Athistics * international Tennis Open « KGB = Kick Off . » LHX: Attack Chopper «
Lamborghini * Lands of Lore * Legends of Valour « Lemmings | * Lethal Weapon » Lostin LA « Lure of the Temptress « Mage Pockets « Manchester United « Mantis. » Mario Andrsilr's

Martian Dreams » Monopoly Deluxe » Moonshine Racars « Mortal Kombat | « Nicky Boom « Nppon Safes « Obitus * Operation Wolf » Overlord « Peter Pan * Pinbail Dreams | * Pinbad
Degams 1. « Pit Fighter « Police Quest il » Predator if. » Premier Manager | » Prince of Persaa | « Protostar » Push Over « Rambo I, = Rampart « Retum of the Phantom + Return 10 Zork «

Rex Nebular » Rick Dangerous Il. + Ring World » Rise of the Dragon » Robocop I + Roger Rabbit » Rolling Ronny « Romance of Three Kingdoms Ii.« Ryder Cup « Sabre Team = Sargorn V. »

| Sea Wolf = Seal Team * Secret of Monkey Istand 1. « Shadow President » Shadow of the Comet « Sherlock Holmes « Silverball « Sim City MWin » Space Quest V. « Spear of Destiny * Special

; Forces « Speedball §. » Star Trek: Judgment Rites + Stellar 7 « Stone Age * Striker + Strip Poker /Wi « Sub War 2050 « Super Hang on « Surf Nimjas * Sword of Henour « Syndcate «
System Shock « Task Forpe 1942 « Teenage Mutant Ning Turtles » Tennis Cup « Terminator Il + Test Dnve Iii. « The Godfather » The Manager * Theatre of War * foyota Cehca GT » Tastan »
Tubular Worlds » Turbo Outrun. « Twilight 2000 » Vengeance of Excalbur = War in the Gulf = Wing Commander | 1 . * Wings of Fury * Winter Chailenge « Worid Cup USA'94 » Wrath of the
Damon « Wrestiemama il « X-Wing * Xanon ii. » Zool

PROGRAMI: 20 Design Plus v.20. Min = Aldus Photostyler v.2.0. Win * Amnmator Pro v.2C. « Arts B-Letters v3.11. Win * Auto Sketch v.3.1. « Banner Mania + Fox Pro v.2.8. +
Distrib Kit » Graphic Workshop v.7.1. AWin = imagine v2.0. * Lotus 123 v.3.4. « MS Basic Professional v.7.1. * MS Cobol v.4.5. = MS Fortran Professional v.5.1. « MS Publisher v.2.0. Wi
MS Word v80 « MS Works v.30, » Mannequnv.1.1. * Musicator GS v.1.01. /Win » PC Matlab v.3.5 « Paradox v4.5. » Paazz Plus v.2.0 + Quattro Pro v.5.0. * Scream Tracker v.2.2. * Song
Editor v.1.4. » Tango PCB plus v.2.11, « Turbo C v.2.0. » Wired for Sound Pro.v.3.1/Win. . |

...:...........supgn"|x9

IGRE: 1942 Pacific Air War « 7 Up » AV-8B Harrier Assault « Aces of the Pacific « Air Bucks » Al-Qadim + Alone in the Dark Il « Amour-Beddon « BA.T Ii. « Battle isle . « Beneath a
Steel Sky * Blue Force + Blues Brothers il. » Cannon Fodder I. » Castles Il Sege & Conquest « Chaos Engine » Chessmaster 3000 « Chessmaster 3000 Min * Civilization /Win » Colonization
» Conquests of the Longtow * Crazy Cars lll. « D/Generation Win « Detroit * Dogfight * Doofus » Doom I : Hell'on Earth « Double Dragon . < Dune i, « Oyna Blaster « £ « tiwra .. Jaws
of Cerberus * Epic « F-16 Fakcon v3.0. = FI FA. International Soccer = F1 Grand Prix  Face Off = Ficor 13 » Formula One « Fury of the Fumes « Goal * Goblins . « indiana Jones and Fate of
Atlantis * indy Car Racing + Update « ishar I, » Jmmy White's Snooker » Jurassic Park = King's Quest V. » Last Action Hero * Legend of Kyrandia |. * Lessure Sut Larry Vi. « Lemmings I
| The Tribes » Links 386 Pro « Litil Divil « Lotus; The Ultimate Challange « McDonald Land « Mega Lo Mania « Michael Jordan in Fight « NHL Hockey « Nigel Mansail's Worid Champion « One
' Stap Beyond + Oscar » Oxyd * Pinball Fantases * Prates Gold * Populous . « Prehistorik |l » Premier Manager ll. » Prnce of Persia i, « Pnvateer + Mission + Speech + Railroad Tycoon
Deluxe = Raptor: Call of the Shadows * Red Baron + Mission Bulder » Risky Woods « Rotiocod * Sam & Max Hit the Road « Sacret of Monkey Island Il * Sensible Soccer « Sid & Al's
'| incredible Toon's « Sim City 2000 + New Towns « Sim Farm « Sleep Walker » Soccer Kid » Space Huk » Stieet Fighter Il Turbo » TEX. » mmﬂ-mm Tie Fgiter « UFD:
' Enemy Unknown * Wayne's World « Winter Olymoics * Yo! Joe = Zool Il ’
PROGRAMI: 30 Studio v3.0. + objekti » Adobe Acrobat v.1.0. /Win » AutoCAD AEC UK v.2.1. » AutoCAD Office Layout v.1.0. « AutoCAD v120. + wtor + Banners v.10. AWin
.l Borland Pascal with objects v.7.0. * Corel Draw v4.0. + update /Win « Cubase v.1.0. /Win * Fox Pro v.2.6. Win » Graphic Workshop v.7.0. + Hyaak v2.01. « image Alchemy v.1.75. * Lotus
" 123 v40. Win » MS Macro Assembler v6.0. * MS Windows v.3.1. = Mannequin Designer v.1.0. Win » Micrografx Designer v4.0. /Win « NTH-Onve v.3.11. « PC Tool's Gold v50. *
Procomm Plus v.1.0. /Win * Pspice v5.0 'Hmml’hsvwMn*Sy:un‘-ﬂM’m-Tdeﬂumth Vista Pro v.3.0. » Webster's Dictionary v.1.0. Win « Word Perfect v.6.0.

feeeieiee .. .SUPERMIXE) - - -

IGRE: Aces of the Deep » Aladdin « Arctic Baron » Battle Bugs * Betrayal at Krondor « Beverly Hilbdlies < Campaign Il » Chessmaster 4000 Turbo /Win » Cobra Mission  Conan the
Cimmerian » Cruise for a Corpse = Crystal Maze « Cyclones * D-Day: The Beginning of End = Dark Legrons « Dark Sun il. « Dawn Patrol » Tlay of the Tentacle « Depth Dweliers *Desert Strke
* Oylon Dog = F-117A Staalth Fighter = F-15 Stnke Eagle ill. « Flashback + Forgotten Realms « Fortress of Or Radkaki » Front Lines = Grandest Heet » Gunship 2000 + Mission » Heretic *
Intermational Sports Challenge + lron Cross = Island of DrBram « Jamm It » Jazz Jackrabbit ! » King's Quest Vi « Lammings Chronicles < Lion King * Loderunner: The Legand Returns » Lords
of the Rings il. » Lost n Time * MS Space Simulator v.1.0. * Master of Magc + Metaitsch: Earthsmge * Micio Machines ¢ Mussum Madness * Mystic Towers * Nascar Racing * On the
Ball: World Cup Edit. » One Must Fall 2097 « Outpost AVin « PC Basiet « Pacific Stnke « Panzer General » Police Quest IV: Open Season « Popo Car » Premvership Football Manager «
Quarantine = Reaims of Arkama i * Rise of the Robots » Road to the Final Fowr B, » Robmsons Requiem * Sexy Aht « Space Federation * Stronghoid « Super Cauldron + Superfrog «
Supersia Pro « The Clue * Traffic Department 2192 « Transport Tycoon * Tube « Uitmate Bady Blows « Universe » Warcraft » Wing Commander Armada

Sve diskove mozete odmah narugiti CD

pouzecem ili doci i podici licho.
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PROGRAMI: Aster Dark v3 0 /MWin = AutoCAD v.12.0. Win « Bit Fax Professional v3.0 MWin » Canvas v3.51. /Win = Font Chameleon v.1.0. /Win * Fracta! Design Sketchar v.1.0. Win »
Gold Wave v.1 0. /Win » Hyaak Pro v.2.0. Win * MS Access v20. + Developer's Toolkit Win « MSC/C+ + v 7.0 Win « MS Dos v5.20. « MS Excel v5.0. /Win « MS Project v.4.0. /Win »
MS Windows v3.1 for Cent sfastEwope » MathCAD Pius v.5.0. Win  Morphing Magic * Mulimedia Sound Studio v.3.4. Min  Norton Desklop v.3.0. Win » Norton Utiites v8.0. » |
Novell Dos «.7.0. « PC Tooi's v.2.0. Win * Page Maker v5.0. Win » RAR v.1.50. » Rawe v 1.0 Win Smart Page Direct v.2.1. /Win » Topas Professional v5.0. » Turbo Assembler v4.0
Jurbo Pascal v 1.5 MWin « Wave v.20. /Win » Winfax Pro v.4 0. /Win = Word Translator v.1 0 Win

e - o x P S WS < s S

IGRE: Alen Olympics » Alone m Dark il » B.C.Racers + cheal * Black Mawk » Bureau 13'» Championship Manager taly = Championship Rally « Creep Clash « Dark Forces + cheat »
Oark Wolf « Descent + cheat * Dungeon Master Il. » Ecstatica « Epic Pinball v.2.1. « Féth Fleet Fight Commander Il. Win = Flight Simulatar v.5.1. * Game Maker v5.0. » Gemstone Il. «
Groat Naval Battles M. « Happy Tétns « kon Seed < Jazz Jack Rabbit Il = Jetstrike » Jurassic Chess ¢ KA-50 Hokum * Kick Off il turopean Chal. = Legend of Kyranda Ill. « Little Big
Adventure * Mortal Kombat l. » NHL'95 * Piza Tycoon « Premier Manager ill. * Presumed Guilty » Projct X » Reunion New * Rise of the Triad » Slob Zone Soccer Superstars (Enghsh) «
Star Dust * Strong Lines * Tactical Manager « Total Carnage * U.S. Navy Fighter = Vinyl Goddesses Energy Patcher « Zoro.

PROGRAMI: 20 Studo v4.0. 100% » Aldus Freehand v4.0. /Win » Auto CAD v.13.0. + Corel Draw v5.08 MWin * Corel Ventura v.5.0 Win » DBase v5.0. /Dos » DBase v.5.0. Win »
Oata CAD Pro. v5.02 Win + Design CAD v.7.0. MWin « Fast Tracker v.2.03. * Finale v.3.0. /Win « Fractal Designer Panter v.3 0 « Harvard Graphics v3.0. AW = Lap Link v6.0. Win « MS
Power Point v.4.0. Win « Norton Commander v.5.0. * Photo Finish v.3.0. /Win » Picture Publisher v.5.0. Win * Procomm v.2.0. Win « QEMM v.7 5. » Quark Xpress V.3.3. /Win « Quattro Pro
v6.0. /Win » Scream Tracker v.3.2. » Word Parfect v.6.1. Win.

...............supgnn|x©..........._..-..'.

WGRE: Action Soccer « Air Warnior + Dodact = Brett Hull Hockey » Canton » Central Inteligence  Clockwerx v.1.0. AVin = Dark Strike * Disc World * Fighter Wing » First Encounters
Faght of the Amazon Queen « Flying Tigers » Fong Wan Tien Ha » Fritz 3 Chess v.3.05. * Hardball 4. * High Seas Trader » Invincible Fightes » Jungle Strike = Kin Yeo « Kik & Play /Win
Kuuhtﬂxmtni-ande-WM'MM'M&EHMM'MCHM'hhmubenanzan-PweofE\ﬂ-an:lﬁl‘h'uhll-?ymhcm-ﬁw#um'
SmFgl'nurl--M*Shﬂmm*Suhgradtswmli.-&spu:%mmuu._-&anmetyn Turbo + The Big Red Adventure » Tower Assauit « Ultewk . « World
Hockey ‘95 « X.Com: Terror from the Deep.

PROGRAMI: Adobe iustrator v.4.03. Min + Adobe Photo Shop v.3.0. /Win » Ami Pro v2.1. Win » Cahgan Truespace v.1.03 Win + Dodaci * DesQ View /X v.20. » F-Protv.2 182 =
Font Works v.1.0. Win + Frame Maker v4.02. /Win = Kai's Power Tool's Win » Lotus 123 v.5.0. Win = Lotus Approach v3.0 Wn * MIDI Music Shop Pro AVin = MS Visual Basec v4.0. Win
* MS Word v6.1. /Win » Midisoft Music Studio v.3.1. Win = Norton Disk Lock v.3.5. « P-Cad v.7.0. * Paradox v5.0 Win » Prnt Shop Deluxe CO /Wi « RID v8.31. » Superbase 95 v3.0
MWin » Turbo C+ + v4.5 Min » Visio v20 + dodac Win. :

T T ET i i — =

DESIGN: POINT adv. & STAMPARIJA KASA
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IGRE: Apache Longbow | Simulacys letenja ) » Amee i, { Pucaiia | * Baryon ( Pucacka | « Brutal: Paws of Fury ( Borilatka ) » C.E.O. { Strategia ) * Combat A Patrol {Simutaciia
immi'MECW{SHWI'CMMKMi&WI-CM{WJ'DHHMIFHFWI'M&Html}*ﬂmmll:!-hlunfum
Min5 { Pucatia ) « Exploration { Istrafivatia | » FX Fighter { Borlatka | + Grandmaster Championship Chiess /Win  Sah ) = Heliire Zore | Pucatka ) » Hexen { Pucadka | » LM Meen
(Pucatka) » Infemo { Svemwska simulacys | » Jagged Alliance ( Strategijs | * Kmgpin: Arcade Sport Bowling { Kuglame ) » Lemmungs 30 { Logitka } » Manchester Unitad: The Double
IFl.th!}'MWH.iMl'WM{KMI'%MMEEmHMi'Dt!lrﬁdw{ﬁm&hl'ﬂ'\fﬂﬁmi%ﬁl'?ﬂhﬂﬁﬂﬁﬂﬂ.[mmi
* Pinball liussions { Fiper ) « Player Manages 1. | Fudbal menadier ) * Primai Rage ( Bonfalka ) « Simon the Sorcerer Ii. | Avantura ) * Slpstream 5000 | Volma | * Stee! Panthers
(Strategea ) » Strker9S ( Fudbal | '&WKMHVGMI'MIMHWH}-TrnPam'chSmmi'liﬁnn!Pmdh}'Wamiﬁwthl-wm%rkm
Win | Logitia | * Wichaven { Pucatka ) » Wollsbané | Avantura | _ |

PROGRAMI: 30 Deck & Backyard v.1.2. /Win { Projektovanie | » Cakewalk Professional v.3.0. Win | MiDI program | * CimCAD v6.6 | Propktovanie ) » Lion King Print Studio /Win
Iﬁnhﬁhi‘MM?M!Kﬁ‘m{}'hﬂSD&eﬂﬂm%{Pﬂmmu'mmmlmmnmﬁl'mmmﬂﬂ.ﬂ.h’ﬁﬁikm;ﬂﬁni
* MS Publisher WinS5 ( Stono izdavadtve ) * MS Windows 95 Pan Europaan Edition | Operativni sistem | * Micksy & Crew Print Studio Win [ Grafitks } » Norton Anti Virus v.4.0. WingS
{ Virus kider } = Norton Navigator WinS5 { Pomocm program | * Norton Utiibes /Win9S | Pomocni program ) = Ray Dream Designer v.3 13. /Wan { Amimacia ) * Real 30 v2.49 Min
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”II Computer
Dream II”

il

Atlantis M

f‘ &@M My
486DX4/ 100MHz
486DX4/120MHz
PENTIUM/TOOMHz —~
STAMPACI: KOMPONENTE:
Mard disk 850 Mb IDE SIMM memorije 1 Mb, 4 Mb i 16 Mb
EPSON Mard disk 1 Gb IDE Flopi 35" i 525" '
LX 300 (9 pinski) A4 Hard disk | b SCSI Tastatura 101
LO 100 (24 pinski) A4 Hard disk 2.2 6b SCSI 1/0 IDE kontroler
10 570+ (24 pinski) A4 Ploca 386 DX/40 Mhz /0 IDE VL8 koatroler s
FX 1170 (9 pina) A3 Ploca 486 DX2/66 Mhx PCI kontroler
1Q 1070+ (24 pinski) A3 Ploéa 486 DX2/80 Mhz Kei kontroler BUS LOGIC w3
STYLUS 820 (ink jet) B4 - Ploéa 486 DX4/100 Mhz SCS1 kontroler ADAPTEC o
STYLUS COLOR (ink jet) A4 Ploca 486 DX4/120 Mhz Nuciste MINI TOWER i BIG TOWER "=
Ploca PENTIUM /100 Mhz Monitor 14" MONO SVGA 2
HEWLETT Video karta Trident 512 Kb Monitor 14" i 15" COLOR SVGA o
PACKARD Video karta Trident | Mb VLB Fax/modem 2800/9600 o~
HP 51 (laser 600x600) Video karta Cirrus Logic | Mb Fax/modem 14400 VOIE
HP 5P (laser 600x600) Video karta Cirrus Logic T Mb VIB Koprocesor 387/40 MHzx oy
Video karta 53 V1B Media Mogic 16 7
CASIO e TRy
ﬂ;su,nn b | Sound Blaster 16 ASP
interfejs Skener rucni - MONO
SF 4600, 64 Kb Memorijske kartice Skener ruéni - COLOR
64464 CD-ROM 2x i 4
POPUST ! iciiow o
Mis
Podloga za misa
Filter za monitor - stakleni
Se o .
Zvuénici za Sound Blaster
Diskete 3.5°i525
COMPUTER DREAM

Radno vreme: 9-17, subofom 9-13

shop: Nemanjina 4, Beograd,
office: Dorda Jovaneviéa 9/3,

o tel, 011/3226-303, 3226-323

fax 011/3224-221
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NAS SOFTWARE + PRAZAN (D + SNIMANJE

Gmanmymmp
ROJiZEORU) T 1. 50"
@) B
Eensesseasmmms (ene usluga (D Kluba:

Udanjenie - 20; lzdavanie diskova 1 dan - 3 din
CLANOVI KLUBA IMAJU POPUST NA CD SNIMANJA!

Neki od nasih

akivelnih naslova: Command & Conquer (2 (D);
Full Throttle, Lost Eden, The Last Dinasty; Bookshelf ‘95
Prisoner.Of lce, Flight Unlimited, WINDOWS '95 __.

Designed for

Mic ro soft'
Windows 95

CD-ROM #2 ...... 25.-
Office 95, Project 95, Works
95, Money 95, Publisher 95,
Visual Fox Pro 95, Windows
95 PEE, Plus!, 1000 YUfonts
for Win 95

| CD-ROM #3...... 25.-
CorelDRAW! 6

CD-ROM #11 ...... 25.-
3D Studio Worid-Creating
Toolkit CD

mmmm;
Pneko 10 ﬂw{m'w -a 34 ¢

CD-ROM #4 ...... 25.-
Norton AntiVirus, Utilities,

Navigator 95, AutoCAD R13,

AutoCAD LtZ, PhotoShop,
WordPro 96, Delphi 95,
Sidekick 95, Dashboard 3.
WinFax Pro 4.1, Qmodem
Pro 95, Free Hand 5, True
Space 2, Drag & File 95,

\Visio 4, Quicken 95, Win 95

Advisor, SoftRAM 95, Scan
95, F-Protw95, WinZIP 95,
AfterDark 95, Harvard

Graphics 4, Harvard Chart
XL 2, Harvard Spotlight 2,

Page Maker 6, Approach 96,

Freelance Graphics 96,
Paradox 95, File Maker Pro
95, Canvas 5, Clean Sweep

CD-ROM #10 ...... 25.-
XARA Studio

CD-ROM #13 ...... 25.-
Visual Basic 4.0 Enterprise

- CD-ROM #12 ...... 25.-

Micrografx ABC Graphic
Suite: Flow Charter, Picture
Publisher, Designer, Media

Manager

CD #5 SeXXXy—1 ... 30.-
CD #6 SeXXXy—2 ... 30.-
CD #7 Encarta 96 ... 25.-
CD #8 Cinema 95 ... 25.-
CD #9 ArtGallery . .. 25.-

CD IGRE #1 ...... 25.-

RoboCap 3, UFO, Wing
Commander 2 i jos.107

CD IGRE #2 ...... 25.-
Batman, Cobra Mission,
Predatorijos 119

CD IGRE #3 ...... 25.-
Conan, Elvira, EIf i jo3 120

CD IGRE #4 ...... 25.-

Magic Carpet, Delta i jos 77

CD IGRE #5 ...... 25.-
Aladdin, Dune 2, Hi Octane i

jos 58

CD IGRE #6 ...... 25.-
Terminal Velocity, Mortal
Combat 3, Siége i jo$ 20

Cena (uracunat je i CD)
snimanija sa hard diska ili
CD-ROMa 25.-

Za preduzeca — mogucnost
placanja preko racuna.

Radnim danima f
od 10 do 17h
3248866

507149

ONYX
SOTtware

oxTrrnptmea B8 rermusan o
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Svetozara Markovica 47/111

@& 686-989

CD PRODUKCIA

‘,
i

.

%

=

« garancija za svaki snimljeni disk = V®ACIGAVX]

AU]DIO & SOFTWARE

snimanjena D ROM

 « po najpovoljnijim cenama

ESPRO MULTIMEDIA KIT

| couble speed CD-ROM + sound bloster 16

u najkracem mogucem roku { 280).-

na najkvalitetnijim diskovima

najveci izbor

CDKLUBE:

- IZNAJMLJIVANJE
- PRODAJA |
- preko 1000 NASLOVA {2t

|| CD-ROM 2X PHILIPS 150.-
| ZVUCNICI 10,60,150 W

!
i

ESPRO TOP 10 CD
REBEL ASSAULT 2

'MS OCEANS

3. |ENC. OF SCIENSE

FADE TO BLACK

'MS CINEMANIA 96

16 |NBA JAM

4
5.

6

7

| 7. [STONEKEEP

1 8.

imu:mz

_19

PQMEEL_d[MLgmd

! CD REKORDER!

- NAJPOVOLJNWJI USLOVI ||

NOVO U ESPRO CD KLUBU

PHILIPS 522 - 4200.-
PINACLE 1000 2990.-

PRAZNE CD PLOCE

650 MB NAJNOVIJIH.

ZASAMO 25 -

iznajmite kod nas:

RASPAKOVANIH IGARA | Corel Photo

400 CD

ek e R ——

Najpovoljnije cene konfiguracija!lt

sverxovetea 66 pecovear '9s.
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Vrsimo ushuge stmanja na CD); HDD:
2000 4)
Foo JH..

ovi Ca kompie 500 dskefo) 20 8

HlameMmo morrom !

ek 656814687158 dl 1 onrmey oy

Milosa Pocerca 31 Boolloo&llan3ep

HARDWARE IPEIRCPIDAIJA

_ 5 , 5 < 0L '1* YVINA
SOFTWARE s %

4

— N . (O, W A A, O A .

,6‘ z
= Dim
PROGRAMI-©,

PRETPLATA NA NOVI SOFTWARE
 STAMPANJE | DIZAJN - NA LASERU
KONFIGURACIJE * NAJPOVOLJNIWE ™

:BULE
A
AD
A

Mihajlovié Dejan
Majke KujundZicéa 23
11127 - BEOGRAD

'RADNO VREME
oD 12 = 20h



486 CPU

4 MB RAM
SVGA COLOR «
VLB 1 MB
FD 1.44 MB
MINI TOWER

GARANCIM SERVIS 36 MESECI

sound card 16 bit + speakers + cd-rom 2x

260 d.

aktivni zvucnici 30w sa pojacalom

140 d.

scanner A4 "ARTEC" true color

1400 d.

T.M. Centurion |

486 DX/4 - 100 MHz, 486 DX/4 - 100 MHz, PCI Bus pioca, 586 "PENTIUM"- 120 MHz,

PCI Bus ploéa, 16 MB RAM-a : | PCI Bus "ASUS" ploca, Triton &ipset
8 MB RAM-a mlmmn$l1 M3), 16 MB RAM-a, EDO
PCI Cirrus Logic 5434 (1 MB), TrueColoruWINSS na Agi)S media bus card, 2 MB

daje 32-bitni TrueColor u WINSS na 800x600 (sa prosirenjem na 2 MB) AT Mach 64 PCl + SB 16 PCI

800x600 (sa prosirenjem na 2 Sony CD-ROM (4sp.) + Media Magic 16
1GB, emung'memm 1 GB EIDE HDD, PCI EIDE kontroler, e T

1.44 MB FDD, tastatura, mi$, kolor mon. 1.44 MB FDD, tastatura, mig, kolor mon.

call === call &=

b = e — S

_DX4-1 20 .......+30

T A

.M. CeDeTEKA radi svakog ponedeljka | {’*t-‘*tvrtka od 9 - 16.30 casova
Jednokratno uclanjenje - 200 dinara, mesecna cianarina - 50 dinara.
Snimamo kopije diskova iz CeDeTEKE po ceni od 120 dinara (100 din za ¢clanove CeDeTEKE)
CD po vasoj meri - programi i igre koje sami birate po ceni od 120 dinara (100 za Clanove)

KOMUNIKACIONI PAKET

OSNOVNA MULTIMEDIA S vststimetem.
Media Magic 16 sound card + | lumedia

Na kompjutere sa 8 MB RAM-a instaliramo:
Windows 3.11, Office 4.3 i Corel Draw §
Na kompjutere sa 16 MB RAM-a instaliramo:

Windows 85, Office 85 i Corel 6
od ponedeljka do petka 9-17h,

Kupovinom multimedijske konfiguracije ili -& C subotom 9-12h.
bilo koje druge konfiguracije i 0snovnog omp

mulitimedijskog kompleta, dobiéete besplatno direktan: 011/3227-136
kopiju jednog diska iz CeDeTEKE ili CD sa Z . 011/3221-433 lok 277,279
kompilacijom softvera po vasem izboru iz e MRS AN 0 M bialbiwivte Pl il

mhﬁbﬁl- Beograd - Makedonska 25/11l soba 21

F
|
|
|

svir koveuTRa O8 pEcovBAR 95.



| © OPISI:
- © STA DALJE? 70.  Bangboo
Pojava treceg nastavka Mortal Kombata Battie Beast
uslovila je spisak komandi za likove. Centra! Intelligence
U nedostatiu prostora, spisak je Crusader: No Remorse
podeijen u nekolilo nastavaka. Entomorph
_ Hexen
© TOP LISTE 72. Jagged Alliance
Situacija u vrhu liste dobija na dinamici. Lemmings 3D
Mortal Kombat 2 jo§ uvek ima Sanse da MegArts Hockey
:ﬂ;;mprvomto.umm TekWar
Game Top 25 za 1995. godinu. \M‘ Ihe hgie Book
Dakie, sve je joi neizvesno. C% Tomcat
© PLAY IT ‘m
AGAIN, C64 73.
Zanimljive su reakcije

© CVET KOMPJUTERA 74.
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| pitaju da li e ovog decembra biti
specijaino izdanje Svet igara”.

Na zajednidico razocarenje, moramo
- Obavestiti sve zainteresovane

- dia ée 1995. ostati zapamdéena kao

.Godlina bez Specijaica”. Raziog

papira koja pogada celo preduzede
JJolitika” | sva njegova izdanja: MoZda Ce
naredna godina, s obzirom na posiedice
sporazumea u Dejtonu, biti nesto
povolinija, bar $to se papira ti¢e.

Cim budemo u mogucnosti da stampamo
specijaino izdanje Svet igara”,
izvesticemo vas o njegovoj pripremi.

VOM BROJU:

verovatno | sami pogadate: nestasica | -

© BICE, BICE 86.

Uspeli smo da saznamo neke
novosti o igrama za Amigu, mada
to jos uvek nije u onom obimu
kao ranije. Budite strpljivi,
uskoro ¢e se Amiga vratiti u

Sve podatke za igrometar daju autori tekstova. Verzie za razne ko-
mpjutere mogu se raziikovati po nacinu igranja, komandama sa ta-
stature, memoriiskim zahtevima | drugim faktorima, Zato simbol ko-
mpjutera oznacava opisanu verziju, koju je igrao autor teksta. To,
naravno, ne znadi da opisana igra postoli samo za taj kompiuter,
mada ima | takvih siuajeva. U haotiénom stanju nadeg triiSta tesko -
Je prikupiti pouzdane informacije o raspolozivim verzijama igre, ali
kada ih imamo, ispisane su ispad igrometra.

Crte diskete predstaviia broj | format flopikompait diskova potre-
bnih disketa za isporuku igre. Za Commodore 64 to je broj disie-
tnih strana, za Amigu | Atari broj disketa, a za PC broj disketa kom-
presovane igre ili CD-ROM izdanje

Konalna ocena igre nije prosek ocenjenih kategorija, vec nezavisni
podatak na skali od 1-100(%). Ostale ocenjene kategorije usiovije-
ne su performansama kompjutera:

-hm: dopadijivost elrana, uspeinost animacije, dizajn cele
® zvuk: muzika (melodija, aranZman) | 2vuéni efekt! (kolicina, kva-

litet); _ |
® igranje: funkcionainost upravijaCikog interfejsa zmedu igraca |
igre, izvodenje, uZivanje u igranjy;

® atmosfera - akcija, brzina igranjs, polretiiivost, kategorija spe-

~ Cifina za arkadne igre (pucatke, platformske, lavirintske, istra-

tivatke, borllatice, sportske, fudbalske, auto-moto | simulaciie

-M-:ﬂumm“tnlmmm
maran za kvalitet igre;

® reainost - uspednost simuliranja situacije iz stvamog Zivota u si-
MMWWIWM~




STA DALJE?

| The Legend of Kyrandia * PC * Lutaj po Su-
mi i pokupi svaki dijamant na koji naides. jedan
dijamant se nalazi u potoku i mo€i ées da ga
uzmes tek posto ti Carobnjak kaZe da ga je tamo
sakrio. Kada sakupis sve dijamante (onoliko ko-
liko moZe da stane u inventar) idi do zlatne po-
sude i snimi poziciju. Ubacuj dijamante u posu-
du sve dok se na oltaru ne pojavi onaj kojeg si
upravo ubacio. Tada uditaj poziciju, u posudu
ubaci samo njega i ponovo snimi igru. Isti postu-
pak ponovi jo3 tri puta sve dok u posudu ne uba-
a1 detiri traZena dijamanta. lnate,kmnbinaciia

se menja od igranja do igranja.

. Police Quest 2 * PC * Kako se podesava pis-
wlj7 Sta treba uraditi prilikom susreta sa Bain-
som u Cotton Coveu?

Leisure Suit Larry 3 * Covek u kasinu traZi broj
karte. Koji broj treba ukucati? Koji broj treba
uneti da bi se otvorio Locker?

et
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MM'SI‘ Kakoseprdazlﬁuna
_Beat The Gorila” koja se nalazi na kraju drugog
nivoa?
- Top Car * Gde se nalazi petl (najmanji) ma-
éak?
MW'Stﬂ}ecﬂjlgmlkakoscupo-
trebljavaiupmlmcti?
| Lemmings * Kako se prelaze slededi nivoi:
Heaven Can Wait (We Hope!!!) (rating Taxing) i

Steel Works (nmm

' Police Quest * PC * Devojku u kaficu treba da
pitas za drogu. Otkucaj ASK ABOUT DRUG i ona
¢e ti dati korisne

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

52 The Last Ninja * C64 * Kako
P e P e Voste

&3 Maniac Mansion * A * Develo-
per treba da se razbije. Pomeri
redetke pored ulaznih vrata do ko-
jih se dolazi kada ukloni$ Zbunje.
Da bi mogao da pomeri8 reSetke
moras prvo odveZbati na spravi za
bodibilding. Na¢i ¢es baricu od De-

velopera koji je procureo kroz
reSetke. Natopi sunder, a zatim ga

iscedi u posudi na stolu u mralnoj
sobi u kojoj éeS razviti film. Sef Ce$
otvoriti tako Sto Ces tri puta ubaci-
ti novCi€ u teleskop i tri puta ga
pomeriti dole. Tako postavijeni
teleskop e biti uperen prema sefu
i modi ée$ da vidiS Sifru za njego-
VO otvaranje.

T The Tentacle

2 Vailhalla: Before The War * A
* Sifre za nivoe: 2. PUMEL, 3. BO-
MAL { 4. SAMOL.

' —mm
>4 Day Qf The Tentacle * PC *

Kakomba:ﬂﬂnamknﬂmﬂ:kada
si u ulozi Lavern?

(Tax Collector) ili u nauénika (Sci-
entist). Income Per City se poveta-
va stvaranjem sakupljata poreza,
kreiranjem karavana (Trade Rou-
tes) i poveanjem Tax Ratea. Tax
Rate, Luxuries Rate | Science Rate
povetavaju proizvodnju Gold Co-
insa (Tax Collectors), Bright Dia-
mondsa (Entertainers) i Light
Bulbsa (Scientists) u svakom gra-
du. Medusobno se dopunjuju do
100% tako da izbora Science Ra-
ea nema.

Crusade * Da li je ikako moguée

MMJ‘K‘WWI”MH
Ko Knile:cloke, nazad, ke gore

K Fan- cole, rapred, ada 3ore
- Cavonbal (noga cole 3 selundle)

. Gubxcok, ngpred adoe

Ar Thow: oick (uvezdih)
Comboo HE 1: @ x e gore, dole + mﬂ.du Mhmﬁitm

~ mmmwmm+mn

Friencship: noga dole, 2x ik, noge gore :
Bty Dxnpre Oxcokerogsde -

- Animalty (blzu) dfinkugoe Gxolk)
- Fﬁ1maﬁnbmaumm
numlmmﬂm
. Net2xnamdnojadoe |
ap rcmummmm
: mmaimmmm

Teleport: napred) cioke, blok
ArToow- cole, epredt bick ndacoe.  © |
Combo Ht 1: immmnwm+m

i --.mmm+umw
B it

.R_'

mumm

Fataity 1 (blizu): 2 x dole, napred] gore, ik
ﬂtnmnm

soncr 'mﬁ,mm

SVETKOMPATERA 70 DECEMBAR '95.



STA DALJE?

popeti se uz redetke (Trellis) na kofima je puza-
vl e s g (e ool ol
54 Cyradela * A * Cemu siuZi bomba koja se

'moﬁenaﬁnanm.wz"?

o4 The Need For Speed * PC * Kajemnkomandr
sa tastature? Da li je moguce igranje preko
dZojstika? U Options meniju je podesen dZojstik,

31. CACOFOGO, 32. METAVURT, 33. SLOW-
BURN, 34. PELLUCID, 35. MAKIMONO, 36.
KHUSKHUS, 37. DISPLODE, 38. RACAHOUT,
39. ORGULOUS i 40. DUNCEDOM. Taxing: 41.
EMPYREAL, 45. LANGLAUF, 46, NANNYGAI,
47, SARATOGA, 48. QUINTAIN, 49
MUSQUASH, 50. ZOMBORUK, 51. SKILLING,
52. WOBEGONE, 53. BINDIEYE, 54. FRAXINUS,
52 Roger Rabbit * PC * Scena u kupatilu se pre- ~ OR, 58. IDEMQUOD, 59. BLANDISH 1 60. MALA-
lazi na sledeci nadin: otvori prozor i pomeri sto- - GASY. Sifre za Mayhem nivoe emo objaviti ka-
- licu do njega, zatim uzmi sapun i okliznuéed se.  da ih urednik ove rubrike prede, ili ih neko od -

Upasces u WC Solju. Dok budes izlazio iz WC So-  (alaca posalje pre toga.

lje pritisni ‘Enter’ 1 izadi (e$ sa balonom Kroz

prozor u dvoriSte. - "
T WNanhotm 0 Indiana Jones And mmqﬁm

| N'Kakouzﬂlkngﬂnaunhtmtmn
4 Spelibound Dizzy * C64 *Kako dodi do tlana TRt S i T Pt czmers

porodice koji s¢ nalazi-kod bazena?
" Ministar

4 Ecstatica * PC * Sta treba raditi kada te
Carobnjak pretvori u Zabu?
: MIToS | Dusan

pretvori

Mﬁwﬂﬂbmwm
viteza, a nju des dobidi kada u jezero bacis
mac. Da bi nasao mac moras da se pretvoris
- iasicu pormocu muwﬁrm'
nadi u jedngj od kuca. & 2

: Lemmings 3D * PC * Slﬁtzaniwe Fun: 2.
BUMBING 3. FANAGALO, 4. DRICKSIE, 5. KUR-
TOSIS, 6. GREGATIM, 7. WALLAROO, 8. AVEN-
TAIL, 9. GAZOGENE, 10. JINGBANG, 11, DIAL-
LAGE, 12. BUNODONT, 13. NAINSOOK, 14. MMMWMHHM'
YAKIMONA, 15. FUMITORY, 16, CINGULUM, mmmu mmw,
1 7. BESLAVER, 18. ANABLEPS, 19. QUINCUNX W" SEErar
| 20. TARLATAN. Tricky: 21. KAMACITE, 22. |
GUMMOSIS, 23. PRODNOSE, 24. NGULTRUM, f<supmmm H:"Umcnl;u up:st RE-
25. COTTABUS, 26. BEDAGGLE, 27. EPICALYX,  FINERY. |
28. HOMALOID, 29. LALLYGAG, 30. BILABIAL,  0< Flashback * Da bi mogao da igras bez nepri-

- jatelja. upisi PIXEL.

2 Licil Divil * Kadaieﬁédastarmjes igru uz
EXE fajl upiSi sledeCe kodove: ,Nicole” (sa
‘Shift-P* ide$ u sledecu sobu), ,KmCINpOcKeT”
(sa ‘F1' dobija8 vefi skok), ,MEANING" (sa
‘Shift-T* dobijad dodatnu energiju), .Donkey”
(sa ‘T" dobijas novac) i ,Grumpy” (sa ‘K’ dobjas
kl]tﬂew}

v4 The Lion King * Na naslovnom ekranu upisi
DWAREF, i sa ‘L’ (e§ moCi da preskaces nivoe, a

sa 'H' popunjavas energiju.

sviTkoventea 71 DECEMBAR '95.
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TOP LISTE

TOP 10 AMIGA

Priprema GORAN KRSMANOVIC
TOP 10 PC floppy

TOP10 PC CD

2

hilkMMM@uMM.Wummmmwm informacije iz stranih asopisa

licnih misijenja dlanova redakcije. igre su rangirane prema populamosti | potraznii,

FONTIEN poidania petorici dobitrika snimanje
PO pet disketa ili jednog (D-a:

@ Igor Todorovié, Borska 32/17, 11090 Beograd,

e Nikola Tomic, Sindeliceva 11/8, 14000 Valievo,

& Milos Petiovic, Solurska 19, 14230 Vireod,

o Aleksandar Brace Sekauiic 10, 34000 Kragy-
jevac |

e Mian Dimitrievic, Friskogorska 167, 22000 Sremsia
Mtrovica

Dilisx Saft poidenia petorici dobiria snimanye
po pet disketa ili jednog (D-a:

® Nemanja Veselinovic, Omiadinsia 34, 25270 Bezdan,
® Sinida Gali¢, Cetinjska 10, 17500 Vranje, --

® Dragomir Maisic, 29. novembar 132/9, 37230 Alek-
Sanarovac, -

@ Jan Canji, Panonska 37, 24000 Subotica i

 Miaden Cudanov, Sterije Popovica 135, 23300 Kikinda

Cestitamo srecnim dobitnicima (za preuzimanje nagradia

treba da se jave sponzorima) | pozivamo sve Staoce da
nam | daje Salju glasove za Game Top 25 na donju
adresu.

SVET KOMPIUTERA

(Game Top 25)
Makedonska 31
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ispod crte su igre najbliie plasmanu na Game Top 25. Giasovi Gitalaca mogu lako promeniti status th igara.

a ne lvalitetu.

GAME TOP 25

PC
PC
|PC
|PC
< PC
AGA |PC
: AS00 | PC|
AS500 | PC
GOLDEN AXE - Sega AS00 |PC
14, ALADDIN - Disney Software A500
15, ¥[13] 6. [BODY BLOWS - Team 17 - E
16,4 (1716 FIFA INTERNATIONAL SOCCER - EA Sports AS00 |PC|
3,13/ FRONTIER - Gametek PC.
19, A[22.20, BATTLE ISLE - Blue Byte o PC
20.¥(19./18] FORMULA ONE GRAND PRIX - MicroProse PC
21.4[28. - | THE LION KING - Disney Software
22, ¥/20.15.] CANNON FODDER - Sensible Software AS500 | PC
23.¥121/19 CREATURES - Thalamus A500
24429 - | COLONIZATION - MicroProse 20 | A500 |PC
25,V 3 [pc

ISPOD CRTE
Em THE SETTLERS

| 26/ HISTORY LINE 1914-1918

44
42

REBEL ASSAULT RS
= 62| 39] NBA LIVE '95. i E
513 =1 ) LODE RUNNER i
8 FULL THROTTLE 341
R 2 BATTLE ISLE 2 32
_/  |51]43. TV SPORTS: BASKETBALL (31
' 48] 44  SYNDICATE 31
(47 | DY CAR RACING 31
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PLAY

T AGAIN,

(64

~ Boogaboo
j.l-...‘o kakavac neop-
i rezno skodi i
o ¢ propadne u cudnu,
| l duboku i opasnu pe-
finuizkoje trebadaun =}
Sto kradem roku izade
Ziv na povrsinu. Pri-
tom mozZe da se sluZi
samo svojim skaka-

-

to jest malim i velikim
B skokovima. mm\’fsl-

{ 4] nesedolazi paZjivo biranim stazama prekeniza, nazovimo ih tako.
1 viseCih vriova. U ovim vriovima rastu razne biljke i pecurke, ali i
opasni cvet skakavcozder™ koji za tren oka moZe da sma¥e vadeg
zelenka ako neoprezno skodi. Tu je i krilati reptil koji takode oboza-
va skakavce, pa i njega treba izbegavati.

Squish'cln '
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entranje na Empajer Stejt Bilding, Cuveni njujorski oblakoder,
nije nimalo lak posao ako to pokusate da uradite sa spoljne
strane. Na tom putu olekuje vas poprili¢an broj nezgodnih jed-
nonogih stvorenja nepoznatog porekla Ciji je dodir smrtonosan,
odnosno prouzrokuje pokoravanje Njutnovom zakbnu gravitacije.
SreCom, postoji dovoljno prostora da nesretna smetala budu zao-
bidena. NesreCom, na pojedinim punktovima fale neophodne grede
kojima se penjete, te nemate drugog izbora nego da se prepustite
slobodnom padu. Znafi. paZijivo birajte put.
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Jumpman Junior
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omdi¢ neuglednog izgleda pentra se po skelama i plat-

Koje treba da pokupi. Iznenada, niotkuda stize metak! Mo-
mak koji se popeo visoko, nisko pada, skroz do patosa
odakle biva oduvan...
zabavnu igru u Kojoj treba dobro upotrebiti moZdane vi-
—e juge, posto su pojedini lampioni skriveni na naizgied ne-
dostupnim mestima. '
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Choplifter E

gra Choplifter nastala je u vreme kada je u ( { | e
Bliskoistotnim drzavama bilo modemo oti-
mati americke civile i drZati ih kao taoce.
Americke vojne snage su takode aktivno
uestvovale u takvim . igrama” Saljuci svoje na-
jbolje ljude kao pomo€. U Choplifteru, kao Sto se
iz naslova moze zakljudit, pomo< stize u vidu
JSupermodermnog” helikoptera koji wreba da
. pokupi taoce. Taoci su, opet, iz nepoznatih razio-
ga rastrkani na sve strane po pustinji, a drustvo -
im u vedini slucajeva prave tenkovi nimalo pri-
jateljski raspoloZeni prema krhkom helikopteru

kojim upravijate. Pokupljene civile treba do-
premiti do ameriCke ambasade u koju e potom
veselo otrCati masudi vam u znak pozdrava.

Flip & Flop

engur i njegov drugar majmun pobegl su iz

zooloSkog vrta, a jure ih Cuvar i mreZa za hvata-
nje. Dva simpaticna junaka treba da skaCu po odrede-
nim poljima (koja trepere) na platformama meduso-
bno povezanim merdevinama. Neke platforme su bli-
ze, druge udaljenije i na raznim visinama. Dubina se
najbolje oseti kada u nju upadne neki od junaka posle
neopreznog skoka. U bekstvu moZete Cuvara nama-
miti na neku od platformi premazanih lepkom i tako
ga priviemeno neutralisatd. -

SCORE 000075
PLAYER t ©O1

esé'&
.....4’

@qunﬁﬂnguﬁ uﬂﬁﬂiim

formama zgrade u izgradnji. Njegov cilj su lampioni

Ingeniozan zaplet Kkrije zaista




CVET KOMPJUTERA

Strasno
dobra lgra

BylamCoru-oy

th]cnekoﬁkoputahezuspesmhm ali iz sobe njegovog prijatelja nije
bilo odgovora. Lagano je usao u sobu. Vidno iznureno, suvo, kos&ato lice
zamumkseokmubkaniemmamnmsepogledwousmmoka
ekranu.

-Daudmaimmndugosedﬁmedmnapmm? Nisam te video jos od...
ma i ne pamtim.

- U pravu si. Jedva stignem i da spavam. Ali igra je prosto fenomenalna i ja se
oseCam predodredenim da je zavrSim.

— Ne mogu da verujem da iko moZe da bude zaluden za tako nesto. Da ti to ne
igras samo zato 3to ti je 10 Otac programirao, a ti samo Zeli$ da mu dokaZe$ kako
mozes da je zavrSis?

~ Nisam ja Kriv §to mi je Otac vrhunski programer i £t0 je napravio igru samo za
mene. Salekaj trenutak, moram ovde nesto da izmenim.

Prstima je nervozno lupnuo po tastaturi, a njegov prijatelj je odmahnuo glavom u
znak negodovanija.

—Dahbtbmakombazandarmkaie!hamﬁemuseradn

- Samo jo§ sekund, molim te. _

Otkucao je jo$ neSto a zatim pritisnuo pauzu i vreme je stalo.

— Mogu da ti kaZzem 3ta sam do sada proSao. VidiS, sve pocinje iz nidtavila, a onda
se pojavijuju zvezde, pa planete, naravno u zavisnosti od odluka. koje si pre njihove
pojave uneo. Sto vise planeta to bolje, jer najinteresantnije su one na kojima dolazi
mmeMMMﬁmmmwmhmkuMMWmm
planete i Zivota pa koristim metodu
kvantiteta. Sto vise planeta stvorim. to
je ve€a verovamoda da ¢e se na njima
pojaviti Zivot. Razume3? Kad dode do
pojave Zivota, svojim odlukama poma-
2e$ da se pojave inteligentna bica. Tek
onda se sve stvamo iskomplikuje, jer
Otac je ko programirao da svaka jedin-
ka - odnosno jedinica ako ¢es tako lak3e
da shvatis - odluduje sama za sebe, sem

u tome Sto ti u jednom potezu moZes da
utice$ na samo jednu jedinku, a ve¢ u
sledeem stvari su se u mnogome pro-
menile, jer i jedinke medusobno vrde uti-
caj jedna na drugu. Tek s vremena na
wcmedoblﬁmoglﬁmdaseobmﬁssvim jedinkama jedne planete, To je sigurno

najvedi problem u igri, jer se na mnostvo uvek teze utide. Ako pogre3no procenis pri-
stup, nede te ni shvatiti. To mi se upravo desilo ovde - pokazao je na jednu plavoze-

lenu planetu - kad si ti banuo u sobu. Dasamumsmﬁkoimaplaneunakoﬂm
postoji Zivot i koliko se razlikuju...

- Da, da, razlikuju se... a 5ta je tvoj cilj ustvari?

— Moram da u priznam da mi stvami cilj i nije bas najjasniji. Imao sam neke ideje
koje su bile dobre, ali mi nisu pomogle da shvatim bit igre, jer se sve menija iz trenu-
tka u trenutak. Najbolji nain da dodem do cilja je da nastavim da igram.

On se ponovo zagledac u ekran i uneo nove komande. Kris je tada shvatio na kofi
naﬂindaduhmchﬁpatulumdmp_ﬂukomicohmmpmﬂdac Dok se ekran
neumitno gasio, refe:

- Hriste, ne ljuti se! Ali igrati igru ma koliko dobra bila, a ne shvatati §ta je njen
cilj...

Ne verujuci da mu se (o stvarmno dogada, Isus je samo izustio:

~ Ti nisi normalan! Nisam snimio poziciju jo§ od velikog praska, a kad ponem
ponovo sve ¢e bitl drugacdije. _

e

Pet milijardi judi - odnosno jedinica ako ée se tako lakée shvatiti - jedne male
plavozeiene planete, nisu imali vremena ni da shvate zasto su nestali. Na njihovu
nesrecu, od novog velikog praska sve ¢e biti drugadije. -3

Komentar: Ne dozvolite da oni kgjfi ne shvataju zasto je vasa igra toliko vaina
uopste prilaze vasem racunaru, jer kako rekose A. i B. Strugacki , Tesko je biti Bog”,
padakfummmyk&mmﬁm:a Chkm.‘.zuﬁmu.ﬂmw SimEarthu...

Branimir KUZMANOVIC

ako je ti ne uputis na pravi put. Caka je .
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Saea

-~ kolo i . zagaduju™ vam vazdusni pro-

opcije u meniju.

“ govori da mu je neprijatelj iza leda, il

simulacije letenja, 7omcar pred-
stavija novi pristup zralnim pro-
storima putem nasih monitora.” &8
Na Amiga ralunarima do sada nije obja- % .
vijen sli¢an program i sigumo je da Ce iza-
zvati revoluciju kompresovanih video zapi-
sa upakovanih u slican paket.

Igru je izdala skoro nepoznata firma ,Dark Unicom Production”

Imajudi u vidu postojecu konkurenciju, te%ili su drugadijem proizvodu

i manje komercijalnom pristupu trZi-
Stu. Posle ubacivanjana hard disk. ko-
risnicima Ce pojesti 10 MB. Standardna
memorija (2MB. Chip) e biti dovolina
za normalnu igru, ali ako hocete bas
specijalnu brzinu aviona, viSak nede -
Skoditi. Posle instalacije takode je po- 8 |
Zeljna optimizacija hard diska. |

Glavni ekran je na sredini (veli¢ina mu zavisi od koliine memorije).
Oko njega su rasporedeni podaci 0 naoruZanju, Zrivama, nacinu sleta-
nja itd. Na prvom ekranu Koji se poja-
vijule prikazan je programer (i sve osta-
lo) DZon Grejem (John B. Graham), ko-
ji ¢e ujedno biti i neka vrsta instrukto-
ra (komentatora) .u igri. Na glavnom
meniju je potrebno uputiti avien na mi-
sijwodredisSte. Pomerajudi snajperski
nisan izmedu pet talaka moZete iza-
brati borbu vazduh-vazduh (Air-Air). vazduh-zemlja (Air-Ground), spe-
cijalnu misiju (Reccon), spasavanje{ﬂmx}memnjenamacm
(Land re-Arm).

Prva misija je dogfight (borba jedan
na jedan) u kojoj treba skinuti Sest zlo-
Cestih MiG-ova 29 koji se muvaju nao-

mnrmmmlhrunﬁmm}ehnh
koptera i protivvazduSne odbrane
(SAM-ove, americku boljku iz rata u Vi-
jetnamu). Treca misija je posebna i potrebno je izvrSiti éiﬁécnp isni-
manije terena na koji viada Zeli da izvr-
§i invaziju. Misija spasavanija zahteva
lociranje oborene posade C-747 (od
strane¢ neprijatelijevog PVO-a) | od-
stranjivanje svih mogucih izvora njiho-
vog povredivanja. Posle zavrSetka mi-

Usvakoiakaj!seunﬂnanmhn]t takﬂda]epomhmsletankna
nosac i punjenje vaseg F-14. To se postiZe jednostavnim odabirom ove

Svadogadanjasum:mzemu
so{nim zvukom i zavidnim kvalitetom

digitalizacije govora glavnog pilota i
kontrolnog tomja. Culete glas 'kako

ga ima na .nisanu”,

| pored svih karekteristika prvi inte-
rakﬁvniﬂlm!@ammmim&svaﬂhloﬁhmm:ndwgm
na ponavijaju se isti video klipovi i stie se utisak nedovrsenosti. Ipak,
pruZice dosta zadovoljstva igracu zato Sto je potpuno drugacija od do-
sadasnijih igara. :
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ada je iz nepoznate softverske firme .Nova
Logic" pre dve godine stigla fantastiéna si-
mulacija helikoptera pod imenom Comanc-
e: Maximum Overkill, ne mali broj ljudi su
u to vreme prelomili da kupe moénu 386-icu sa 4 MB
RAM-a (koliko je igra zahtevala) iskljucivo zbog fan-
@stiCnog doZivijaja letenja i pucnjave koji su ovom
simulacijom bili pruzeni.

Sada je .Nova Logic™ opet s
povukao pravi potez i na trzifte i
izbacio novu verziju Comanchea
obogadenu igranjem vise igrala pre-
K0 mreZe, modema, serijskog ili paralel-
nog kabla. Da bi sve jo$ vise dobilo na inte-
resaninosti, Kreiran je i novi . lik” u vidu vetitog
protivnika Werewolfz. Tako se na tr2istu moZe naci
ponuida pod nazivom Werewolf VS Comarnche 2.0
A u cemu je caka? Igre se dobijaju na dva CD-a ili pe-
desesetak disketa. Mogude je potpuno zasebno igra-
nje svake od njih (Werewolf sa trideset i Comanche
2.0 sa pedeset misija), ali i povezivanije vise kompju-
tera | startovanie bilo koje od igara po 2elji.

Tako sada pola kancelarije ($to smo isprobali u
Redakciji) moze birati Boeing Sikorsky RAH-66 sa
populamim nazivom Comanche, 2 pola Kamov KA-

e

—
" 4

" 4

" 4

50 Werewolf i frka je neizbeZna. Moramo se pohva-
liti kako smo, upravijajuci Werewolforn, Vasa (vama
poznat kao yrednik ,Sveta igara™. KAM.ENKO.
(bolje je Sto ga ne znatey i autor ovih redova, pora-
zili ekipu Comanche koju su 2a ovu priliku ¢inili Ga-
5a zvani VGA i Nik Stojanovi¢ koiji su, posle vi-
SeCasovnog otpora, podlegli nadmocni- =
jem neprijatelju. &4
Upravijanje Werewolforn ne © :
razlikuje se mnogo od upravlja- AT
nja Comancheom. Kokpit je, na- W5
ravno, drugadiji, a pre svega se
odraZzava u samo jednom promenljivom
monitoru koji omogucava prikazivanie ra-
darskog snimka, trenutnog statusa misije
i o8tecenja. Drugi monitor je nepromentijiv
| prikazuje selektovani cilj i Kretanje even-
- tualne rakete koja mu je upucena. OruZje
je gotovo identitno i na osnovu
prvih utisaka raziikuje se od onih
videnih kod Comanchea samo po
nazivima. Na raspolaganju dakle
imamo mitraljez, nevodene rake-
te, vodene rakete tipa Vikhr (Hell-
fire kod Comanchea) za unidtava-
nje oklopnih ciljeva na zemlji, vo-
dene rakete tipa Archer (Stinger kod Co-
manchea) za uniStavanje neprijateljskih he-
likoptera, Artilery (podriku artiljerije) |
wingman (podriku pratecih helikoptera).
Tehnika letenja potpuno je ista
kao kod Comanchea. Odabrane
4 ciljeve, a potrudi-
(" H i >+

8l w®

e se da pazljivo proudite
zadatak ispisan pre odlaska u misiju, najpre
selektujte sa ‘Enter’. Crveni kvadratié oznacava da
ste selektovali letedi neprijateliski objekat, Zuti kva-
drati¢ da je u pitanju neprijatelisko Kopneno vozilo,
beli da je u pitanju neprijateljski zidani objekat, a ze-
leni kvadrati¢ oznatava da ste selektovali timskog

- igrada. Za grupisane neprijateljske

" 4

_ Komande sa tastature: | jedinice najpre zadajte koordinate
Lo - . : 288" ase

- Comanche funkcija Weswwalt  vasoj artiljeriji). kopnene okiopne
it s AT radarski snimek terena ~ ¥1' | jedinice gadajie raketama rtipa
L i AR raciarski snimak dolazecih projektila . = Vikhr, protvnicke helikoptere ga-
g zumiranje selektovanog cilja “L = dajte raketama tipa Archer. a tek
; m’: status misije Sy ‘ll: | ukoliko vam ponestane navodenih
B/ ostecenja S8 raketa, upotrebite obitne rakete |
: 'l:.' kabine & | u solo i mreZnom igranju
o . o | usredsredite se na cilj i prvenstve-
PR - | no njega gadaijte. Timski rad ipak
W . daje malo vide slobode, pa deo
KRyt ¢kipe moZe pruZati vatrenu podr-
[ AR e Sku gadajuéi suparnicke heliko-
- Space’ piere dok vi tamanite ciljeve. Ipak
t?; LB prvenstveno se potrudite da vasa
f-}‘,- el ekipa pre protivnicke ispimi zada-
S om0 F oemaeaio.
SRR o e =0 perjanje - & dena u mreZnoj verziji je $to na-
R 1 2 poniranie ‘#*  kon uniStavanja vaseg helikopte-
- Jrs. strefice pravci kretanja furs. strefice ~  ra polecete ponovo novim i to ne-

s, OgraniCen broj puta do nedijeg zavrie-
" tka misije. Ipak pazite da ne padate
. MNOgo puta, jer vas statistika koija
" se prikazuje na kraju moze posti-

= deti (Citaj: izblamirati).

: Graficki igra nije mnogo napredova-
la. Postoje novi detalji tipa zgariste pogodenog
objekta i oblaci dima, ali neki kvalitetniji pomak
kao $to bi bila SVGA rezolucija u OVOj novoj verziji
nije nas obradovao. Za tako neéto verovatno jé po-
treban najmanije jadi Pentium. pa su u _Nova Lo-
gic” izgleda odlutili da ovaj put ne trie mnogo is-
pred vremena. Ipak, ljubitelii Comanchea sigurno
nece biti razolarani ¢arima mreznog igranja, ili u

najmanju rukn moguénoséu da se oprobaju u
dojucerasnjem velikom protivniku Werewolfu.
ojevremeno se pritalo da je mrezno povezani Do-
om trosio i do Sesdeset procenata progesorskog vre-
mena u firmama Amerike. 1zgleda da ¢e se istorija

Goran KRSMANOVIC

ponoviti.
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avina raznoraznih rodimenzionalnih
a'la Doom pucacina ozbiljno preti da po-
tisne iz opticaja igre koje su Cinile osobe-
nost Amiga kompjpitera. Pri tome prete-
zno mislimo na igre arkadnog tipa. sportske simu-
lacije i arkadne avanture Koje su i proslavile Amigu
kao igracku masinu.

Pomalo zaboravijeni ,Millenium”, kroz svoju no-
va igru Bangboo oZiveo je jedan stari hit iz zlatnog
doba .Debeljka™ I ,GumiCara”. U pitanju je Arkaro-
id, ovog puta u znacajno modiftkovanoj verziii
igrac umesto platforme za odbijanje kontrolise sa-
mu lopticu, pomocu koje treba da obori razlitito
obojene cigle Ciji broj i raspored na ekranu varira od
nivoa do nivoa. Sem pbojenih kockica postoje i ele-
menti pozadine Koji se ne mogu oboriti, kao
I nevidljive barijere Kkoie neolekivano
skretu putanju loptice. Neki
predmeti s€-mogu pomeriti,
ili baciti na nekog neprijate-
lia. Sto je od presudnog
znataja Kada neki od nijih
blokira izlaz.
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konalno mogu da. podignu glavu |

pogledaiu put neba sa izrazima zahvalnos-
ti. jer su programeri konacno primetli vise
nego alarmantan nedostatak kvalitetnih . nefudbal-
skih” simulacija i resili da porade na tom problemu.
Nemadka firma M Soft™ pokazala se kao najbrza i
izbacila odlitnu simulaciju hokeja koja Ce. prema
reCima programera, biti ek prva u nizu sportskih
simulacija kojima ¢e nas ova firma u buduénosti
darivati. :

MegArts Hockey je jedna od onijh igara koje se za-
viale pod kozu igrata. pienedi svojom jednostavno-
SCu 1 izuzetnom atmosferom. Kozmetifki ne narodi-
to priviaina, ova igra je u samom vrhu maiobrojnih
simuiacija hokeja na Amigi prevashodno zbog svoje

ba w ri:p'-lu .l'.l-ln-.: h'--. e |,'nlr =iy &
W ] ool i ; # 'I‘ L {§ ! F aly = .

i J ¥ Fa M
¥, e W i e et it Foln, dl i F il -t 5" -
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MegArts
0

boZavaoci sporiskih simulacija na Amigi

vati dudne vrste riba Koje plivaju na su-

BANGR®®

Rursorskim tasterima ili dZoisti-
kom igrac treba da. pomerajuci lo-
pticu levo ili desno. dodirom elimi-
nise sve obojene kockice,
dime otvara izlaz nivoa
oznaden rotiraiudim slo-
vom ‘E’. Trenutna boja lo-
ptice odreduje boju kocki-
ce Koja se moze oboriti, a
ista s¢ menja dodirom lo-
ptice sa odgovarajuiom kantem farbe. lo-
Kalizovanom na odredenom, najlesce te-
Sko pristupainom delu ekrana.

Da ceo posao ne bude med i mileko, zadu-
zeni su mnogobroini neprijatelii Koli pred-
stavijaju ,zagorCavajuli, fakwor” u zivotu
svake proseine lopfice. Narodito se treba Cu-

y

L.' &

dinamicnosti i mnogobrojnih razlicitih kombinacija
Koje je mogule izvesti jednostavnom upotrebom
dzojstika.

Pre poCetka utakmice treba, kroz neKoliko kratkih
menija. odrediti tip igre (edna utakmica ili tumin),
broj igrata i nacionalnost. pri (emu je ponudeno de-
set svetskih hokejaskih velesila (Rusija, Kanada,
Svajcarska i dr.). Zatim sledi izbor prve ili druge li-
ge, (ekvivalent nivoa tezine), nadin promene igrada
koga neposredno KontroliSete (manuelna ili auto-
matska) i vreme trajanja tre€ine (2. 4 ili 8 minuta).

S obzirom da se znanje autora teksta o pravilima
hokeja na ledu svodi na par odgledanih snimaka na
-Euro Sportu”, biete uskradeni za neka strucnija

vom, jezovitih pokretnih lobanja i hala-
pljivih medvedi€a koji leprsaju ekranom
i KaZznjavaju svaki pogresan potez.

Broj nivoa je zaista impresivan, a sa
napredovanjem raste i primamljivost.
U pocetku dosadna, igra na visim nivo-
ima postaje pravi izazov, kako za veste
reflekse. tako i za moZdane vijuge kada

, do tanfina treba isplaniradi svaki po-
tez. Tokom igre u donjem deiu ekrana

ispisuje se Sifra tekuceg nivoa, koja se

moZe uneti iz glavnog menija na pode-
tku igre.

Tehnicki posmatrano, dosta skro-
mna spoljadnjost i nije tako veliki hen-
dikep, ali ipak nije na nivou renomira-
ne kuce Kakva je Millenium™, koja se-
bi ne bl smela da dopusti produkciju
igara <ija bi proda i u PD krugovima bi-
la pod znakom pitanja.

G. J.

obiaSnjenia. Uostalom.
e SVve 500 jedan prosedan
RN igral treba da zna jeste
o da postoji gol, pledica
PR ke Zvana pak Koju treba
SRR  ubaciti u isti i stara dobra palica ko-
N jom treba razvaliti pak ili, 810 je neupo-
redivo lakSe, protvnitkog igraa (krajniji
cfekti su slicni), Sve ostalo je stvar vestine |
(reninga. :
Mogulnosti razrade sopstvene strategije

“+1 zaopsadu protivniCkog gola su nepregledne,

o | tako da i ne postoje neki generalni saveti za

:ako postizanje gola, tim pre $to golmani
brane daleko bolje nego &wo bi smeli. No. nas
je savet brzo izvodenje kontranapada (dok
se protivniCka odbrana ne sabere), festa do-
davanija i gadanje gola iskosa iz pokreta. Ta-
Ko se Sanse za postizanje gola penju sa 70
na 96%.

Da ne bi ispalo da je MegArts Hockey igra
pez mana pomenutemo slabu pregiednost

terena i uvid u raspored saigraca, kolomu jednoli-
{nost. slabo uodljiv pak i joS par sitnijih propusta.
Ali, s obzirom da se prvi mac(ici bacaju u vodu, oce-
kujemo da ¢e iduca ostvarenja .M Softa™ bitl prava
remek-dela.

SVET KOMPIUTERA 7€ DECEMBAR '95.



ki izazov | za pr-
ogramere i za igrace.
Jedni su se trudili da
osmisle $to maStoviti-
je i eze glavolomke. a
drugi su danima poku-
Savali da ih rede i tako dokaZu i se-
bi i drugima da im glava ne sluZi sa-
mo za ukras. lako danas postoji veliki
broj logickih igara, Cinjenica je da
one nikada nisu postale siroko popu-
lame poput pucackih igara, iz prostog
razloga Sto je za njihovo igranje tre-
balo kreativno upotrebiti makar mali
deo sive moZdane mase.

No, ¢ak i u takvim uslovima, jedna
igra je uspela da zabelezi neverovatan us-
peh i do danas ostane jedna od najpopulamijih i u
svetu i kod nas. Naravno, radi se o Lemmingsima.
Posie tri zvani¢na nastavka i mnogo dodatnih ni-
voa, firma .Psygnosis” je konafno objavila dugo
najavijivani Lemmings 3D. Za razliku od svih dosa-
dasnjih nastavaka koji su bili delo tima ,,DMA De-
sign”, Lemmings 3D su napravili programeri
+Clockwork Gamesa™ i odmah da kazemo, ti-
me zasluzili sve pohvale.

Ljubitelji Dooma treba da @i, T o8

znaju da to Sto je igra smeste- s
na u 3D ambijent nikakone ==
znaéi da joj je cilj jumjavakroz =
prostorij¢ i besomucno pucanjeu =
jadne leminge. Ona se zapravo po

koncepciji nimalo ne razlikuje od svojih pret-
hodnika. Ponovo Cete preuzeti ulogu saobra-
¢ajca” diji je zadatak da kolonu leminga koja
srlja u opasnost preusmeri ka kudici koja pred-
stavija sigurno skloniste. lako je najveci broj
funkcija preuzet iz proslih nastavaka, priroda
ove igre i nadin njenog izvodenja su doneli ne-
koliko znacajnih izmena i novina kojima emo
se pozabaviti.

Na samom podetku ete se susresti sa sim-
patitnim menijem koji vam omogucava izbor
- grupe nivoa, unos Sifre i podeSavanje grafickih
| zZvuénih parametara. Lemmings 3D Cini uku-
pno sto nivoa podeljenih u Cetiri grupe u zavi-
snosti od nivoa tezine. Prvih dvadeset nivoa,
vec po tradiciji, spadaju u najlakSu grupu pod
nazivom Fun. Za njihovo reSavanje ¢e vam
ugiaynom biti potrebna minimalna doza logi-
ke. Nekoliko nivoa ¢e vas moZda na trenutak
zbuniti, ali se i oni reSavaju primenom elemen-
tamih logickih principa. Tricky grupu, kako joj
i samo ime kaZe, sacinjavaju nivoi koji su tako-
de relativno laki, ali su obino zalinjeni nekom
sitnicom koja vam moZe zadati muke. Narednih dva-
deset nivoa su svrstani u grupu Taxing. Sa njima,
medutim, viSe nema Sale - mnogo su teZi nego Sto se
na prvi pogled vidi. Konacno, od 61. nivoa pa do kra-

OPISI

ja igre, ostaje vam da se zabavite sa
necim $to ima ,.ohrabrujudi” pred-
znak Mayhem. Za re-
Savanje tih problema
¢e vam rebati puno
upomosti i, zasto to ne
reci, veliki koeficijent in-
teligencije. Inace, preporu-
dljivo je da pre nego Sto uopSte
zaponete sa igrom pregledate i
eventualno odigrate Practice ni-
voe koji opisuju natin upotrebe
funkcija koje se mogu dodeliti
pojedinim leminzima. ;
Svaki nivo je pokri-
vén sa detiri kamere
kroz koje posmatrate sce-
nu. Pokretanje kamere u je-
dnoj ravni se vrSi pomocCu
kursorskih tastera, a njeno pomeranjec po
vertikali postiZzete pritiskom na (astere *-'
(gore) i ‘+' (dole). Vrlo je znalajno $to ka-
merom mozete obuhvatiti svaki Kutak sce-
ne 8to vam omoguéava savrSenu pregle-
dnost nad onim Sto se trenutno desava. U
gornjem levom uglu ekrana je prikazana
mapa nivoa koja, budimo iskreni, nema

~ neku posebno znalajnu funkciju, pa je
_. slobodno mozete iskljuditi tako $to Ce-

te kliknuti na crvenu tatku u njenom ugiu. Sa desne
strane se nalaze vel poznate ikone za ubrzavanje
protoka vremena i uniStavanje zaostalih i blokiranih
leminga, zatim ikone za odabir i rotaciju kamera,
kao i broj leminga koje je potrebno spasti da
bi se zavrSio nivo, broj koji se trenutno na-
lazi ,u igri”. preostalo vreme itd.

U dnu ekrana su prikazane funkcije ko-
je je mogude dodeliti leminzima. Ve(ina
funkcija su dobro poznate (blocker, digger,
bomber itd.), ali ima i onih koje su sasvim
nove. Hi-Light Lemming Cete koristiti ka-
da se na malom prostoru nade veliki broj
leminga. Ako kliknete na proizvoljnog le-
minga koji se nalazi u guzvi on ce postati
~osvetlien”, odnosno obeleZzen strelicom,

ostale ,mase”. Posle toga mu lako i preci-
zno moZete dodeliti zadatak koji Zelite.

§t0 vam omogucuje da ga razlikujete od .

Turner je nova vrsta leminga koja je dobila smisac
zahvaljujudi 3D izvodenju. On menja pravac Kreta-
nja kolone za 90 stepeni ulevo ili udesno. Konalno,
funkcija Virtnal Lemming vam dozvoljava da se
nadete .u kozi" odabranog leminga i posmatrate
okolinu iz njegove perspekiive. Koristicete je u slu-
¢aju kada je potrebno nesto uraditi unutar nekog
objekta u koji kamera ne moze da ude.

Tehnicki gledano Lemmings 3D je skoro sayrSen
program. Na racunaru 486DX2 sa VLB grafickom
karticom kretanje kamere je sasvim glatko, sem u
slutaju nivoa koji se odvijaju unutar prostorija ili
objekata. ,.Seckanje” kretanja koje tada nastaje mo-
e vam zadati male probleme (narocito kada je po-
trebno kameru precizno postaviti u odredeni polo-
Zaj). ali ako imate raunar koji je bolji od gore pome-
nutog necete imati razloga za brigu. Igra je u potpu-
nosti izradena u VGA rezoluciji, izuzimajuci SVGA
slike koje najavljuju svaki sledeci nivo. | pored toga,
grafika je precizna, Sarena, dopadijiva i odlikuje se
velikim brojem detalja. Da bi se 5to viSe dobilo na ra-
znovrsnosti nivoi su, pored podele po tezini, izdelje-
ni i na deset tematskih celina. Tako Cete imau prili-
ke da leminge provedete kroz piramide, srednjeveko-
vna utvrdenja i Sume, da se oprobate u sportskim i
vojnitkim disciplinama, boravite u zemlji slatkisa.
pa ¢ak i uvedete leminge u kudiSte svog raunara
naddjudi se pritom da kolona wokom Setnje po mati-
¢noj ploti nece izazvati vele smetnje, sem nekoliko
eksplozija, par kratkih spojeva i sl. Treba istadi i
odlitnu muziku koja posebno dobro zvudi na zvu-
¢nim karticama koje imaju Wave Table sintezu.

U pofetku ¢e vam 3D izvodenje mozda delovati

* pomalo strano, ali ée posle nekoliko predenih nivoa

takav osefaj potpuno nestati. A onda. ako budete
dovolino upomi i snalazljivi, ofekuje vas sjajna za-
bava uz Cuveni poklic: .Let’s go!”.
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ednog jutra, neposredno pre

nego Sto Cete izadi iz svog stana |

sa akin-tasnom u ruci mimo
odsetati na posao, ukljudili ste televi-
zor da biste videli Kako se kotira vasa
omiliena bejzbol ekipa. Medutim,
umesto nasmeSenog sporiskog ko-
‘mentatora, na CNN-u vas je zatekao
usplahireni glas dopisnika iz neke
bestragije i scene premlacivanja foto-
reportera oblivenog krviju. Dok su o
njegova leda udarali pendreci za-
penusanih policajaca, uvama su wut-
njali ralasi nezadovolistva...

Desetak minuta Kkasnije, uleteli
sté kao furija u Kkancelariju svog
pretpostavljenog - Sefa .Firme za
buSenje nafte i joS ponesio D.N.N.
(Drustvo sa neogranicenom neo-

b8  krenuti suvise ambiciozno jer ¢e
| Presidente proglasiti vanredno
stanje i resiti vase stambeno pi-
tanje (ikona sa zatvorom). Povre-
meno Konrtrolidite brojno stanje
agenture (ikone sa grobljem, za-
fvorom...).

Po odabiru vrste agenata ko-
ji treba da stupe u akciju (tri
ikone sa desne strane) birate
koga Cete sve slati u misiju, Pre-
poruujemo da Saljete vise od
jednog jer npr. premlacivanje
mnogo bolje uspeva ako petori-
ca voite. Ako podaljete samo je-
dnu Zenu da bije generala golim
rukama, moze se desiti da se
vrati smesa proteina i ugljovo-
donika. Zato u grupu uvrstite i

dgovomoscu)” i izjavili da vam je dosta jalove pa-
pirologije, te da u vama bukti plamen demo-
Kratije i ljudskih prava. Zabrinuto vas
posmatrajufi preko okvira naocara, Sef
vam je u ruke tutnuo avionsku kartu za
fetrnaest i trideset i fasciklu sa oznakom
~Strogo poverlfivo™: Neka ri bude - porrebno
je srusiti neposlusni rezim u Nuevo) Laguani
ciji emisari su prosie nedelje u Saveru bezbednosti
glasali protivy nas...

Kao Sto ste iz uvoda zakljucili, nalazite se u ulo-
zi borca za istinu i pravdu. Cilj je jednostavan. Tre-
ba srusiti nedemokratsku viast svim ra-
spoloZivim sredstvima: ucenama, Korupci-
jom. teroristickim akcijama, premlaciva-
njem te najja¢im oruZjem novog sveiskog
poretka - propagandom. Igru je napravila
dobro poznata firma ,Ocean” i upakovala
je u stotinak megabajta prostora na CD-u.
Gro prostora zauzimaju simpatiéne anima-
cije netaknute prirode i dotaknutih bubre-
ga studenata, te raznih drugih Kritinih
momenata.

Komandovanije je na prvi pogled jedno-
stavno, ali skoro sigumo nedete nista razu-
meti dok ne ukljudite Tutorial. Tu €e vam
ikone i niihove funkcije postati‘jasne, tim
pre Sto postoji i specijalan mod u kome ko-

ganizacije, gerila ¢e izvoditi oruZzane

akcije, a producenti, direktori i te-

hnicko osoblje radio i TV stanica ce

za skromne sume dolara pri¢ati na-

rodu o svetloj buduénosti pod okri-
liem novog svetskog poretka.

Sadrzaj je vanredno komplesan tako da mozete
pristupati bilo kojoj osobi na mapi, pofev od doma-
¢ica i kuvara, preko dZeparosa i sociologa pa sve do
profesora i funkcionera. Od agenata imate na raspo-
laganju politiCke (SpijunaZa. kontraspijunaza...),
propagandne (Sire istinu i jos ponesto) | vojne (izvo-

mpjuter ispisuje znalenje svake Koja se na-
de pod pointerom. Za razliku od vecine sli¢nih iga-
ra, scenario nije jednosmeran, vec akcije mozete
izvoditi proizvolinim redom te na razne nacine za-
vrsiti posao. Inade, potrebno je dosta aktivirati mo-
zak jer je misija prilitno teska.

Na putu svetlosti moracete da sc Koristite usluga-
ma osoba razlititog profila. Student ¢e vam davati
informacije a mo¢i ¢e i da se infiltriraju u razne or-

de sabotaZe, prepade. zastrasivanja, ucene. ubi-
stva...) Koji deluju u cilju postizanja trajnog 1 prave-
dnog mira. Posle svake akcije. agent se javija preko
animirane ikone. Kada kliknete na nju, dobijate
izvestaj novim klikom na otvorenu Knjizicu, 1zvestaj
je povremeno obogacen i video-snimkom.

Bitmo je i finansiranje, pazljivo planiranie i redo-
vno praenje vesti (u vrhu ekrana). Nemojie odmah

ponekog sa bacalem plamena kao idealno sred-
stvo za zastrasivanije.

Naravno, predstavicete se kao ljudi bliski viadi i ti-
me pridobiti jo3 jednog coveka za svoju stranu. Cim
izvida rane nanete od strane mrskih Presidenteovih
ljudi, bice spreman za delovanje na strani istine i pra-
vde. Mesto akcije birate na mapi koju mozete pome-
rati ikonama sa strelicama (a i zumirati). lkonom sa
oznakom upitnika dobijate spisak objekata u oda-
branom podrudju. Pogadate. odabrane agente Saljete
u pravcu odabranog objekta da viSe odabrane akcije.

Da biste razlikovali objekte i osobe pod vasim i
tlatiteljskim uticajem, postoje simboli u vidu
zastavica. Pored svega 310 vi kontrolisSete se
nalazi plava zastavica, a pored dobara pod
neprijateljskom kontrolom - crvena. Ukoliko!|
nema zastavice vef stoji prazan Kvadratic - Lo
je oznaka netitralnosti. Neutralne esobe mia-
¢enjem poplave tj. predu na vasu stranu. Da-
kie, status se menja u skiadu sa preduzetim
akcijama.

Premda se iz naSeg teksta moze shvatiu da
ie moto igre Central intelligence ,Batina e iz
raja izasla”, nije sve tako cmo i igru srdafno -
preporucujemo zaljubljenicima u strategije i
politicke simulacije.

Viktor TODOROVIC
Srdan JANKOVIC
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- Crusader: No Remorse

vetski ekonomski Konzorcijum, najvece
izvrsno telo na Zemlji, potajno uklanja ne-
potrebne. Tri Silencera, pripadnika elitnih
snaga Konzorcijuma, nakon zadatka su se
nasla pod zemljom, u gradskoj kanalizaciji. Zaneti
pricom o tome kako (e da se izvade kod Sefova, i ne
siute da ih neko gleda. Odjednom, iz mraka se zatu-
e rafal | sva trojica padaju. Robot, egzekutor ovog
zlofina narulenog od strane {elnika Konzorcijuma,
proverava da li je dobro obavio posao. Jedan je mr-
tav, sledeCi takode, ali wei iz leZzefeg stava poteZe
oruzje i. u stilu Kapetana Mikija. okonfava robotu
radni vek. Ovaj momak. ujedno i najbolji Silencer.
tog momenta donosi odluku da svojim biviim poslo-
davcima dode glave. na isti brutalan i hladnokrvan
nadin na koji je izvrSavao sva njihova naredenja.
Od tog momenta ulogu Silencera-osvetnika preu-
Zimate vi. Igra Crusader: No Remorse j¢ najnovije de-
10 ,0rigina”, poznate firme sada zavisne od jos vedeg
giganta - Electronic Artsa”. Program bez animaciie i
govora zauzima tricavih pedesetak MB, koje ée insta-

lacioni program, ukoliko izaberete Full Installation, -

iskopirati na hard disk, pa Ce igra iG brze. Crusader:
No Remorse je uraden u 3D izometrijskom pogledu, i
izgledom dosta podseca na hitove Syndicate i Lictle
Big Adventure. TeSko se moZe svrstat u neku kate-

goriju jer predstavija simbiozu pucatine i arkadne il

avanture. Ovakva veza se pokazala dobra, jer su isko-
risCene sve vrline dobre pucadine kao $two je Syndicare

. Adventure. Igra ima u potpunosti ren-

- municije, a tokom igre moZete pokupi-

| arkadne avanture kakva je Litrle Big

derovanu SVGA grafiku, pradenu veli-
Kim brojem digitalizovanih sekvenci u
AVI formatu koje ne moZete gledati po-
sebno, veC samo u okviru igre.

Glavni lik je nacrtan i animiran do
detalja. a ispred njega tokom kretanja
se pojavijuje nisan kada izvadite oru-
Zje. Pored standardnih aktivnosti (kre-
tanja i pucanija), Silencer moze da ska-
Ce, da se saginje, okrece, prikoradi, tr-
(i, razgovara i detonira bombe. Igra se
sastoji iz 15 misija. Svaku akciju mo-
zete izvrSit na nekoliko nadina, Na
poCetku startujete sa samo jednim
oruZjem koje ima beskonadno mnogo

i jos petnaest drugih, na-

ravno razomijih pucaljki.
Na veoma preglednom

ekranu moze-

e pucati u

bukvaino sve S0 miruje
ili se krece, a neke nekre-
(nine imaju i razomo dej-
stvo. Eksplozija izazvana
vasom pucom je uradena
veoma lepo. Neprijatelii
koje Cete sretati su vrio
raznoliki, kao i oblasti
kroz koje Cete prolaziu.
Ne treba ubijati sve Sto se
kreCe, jer vam, naprimer,
neki radnici, koji klefe i drze podignu-
te ruke. mogu doneti znalajna obave-
Stenja u zamenu za Zivot. Svakog ubi-
jenog pretraZite, jer ete uvek naéi ne-
S§to Sto ¢e vam Kasnije biti od Koristi.
Tokom igre bifete u prilici da Spartate
kroz rafinerije, laboratorije, vojne baze
| svemirske stanice. Postoje | teleporti,
vrata koja se otvaraju pritiskom na po-
lugu, razne vrsie elevatora, roboti, to-
povi itd. PretraZzivanjem sanduka ili
mrtvih neprijatelja mozda cete pronaci
| paket prve pomoci, koristan kada bu-
dete imali malo energije za koju ¢ete to-
kom igre uvideti da se brzo trosi.
MozZete podesiti jedan od Cetiri ni-
voa tezine, ali ni najlaksi nivo nije to-
liko lak da se igra prede iz jednog cu-

ga. Hardverski zahtevi su skoro standardni, jer vam
za startovanje treba 486-ica sa 8 MB RAM-a, $to do-
duse izgleda nekako skromno kad se vidi $ta ova
odlitna igra pru2a.

Muzika je kvalitetna, fista desetka. a melodije ko-
je cete ¢uti su raznovrsne i uz neko fino pojacalo Ge
prijati svadijim usima. Zvudni efekti uopste ne zao-
staju za muzikom i prate svaku aktivnost. Posebno
treba istaci digitalizovan govor, koji je kvalitetno
obraden. lako igrom dominiraju zvucni efekti i me-
lodije, nivoi su dobro podeseni, pa se sve reci koje li-
Kovi izgovaraju mogu razabrati a cela melodija lepo
cuti u pozadini.

Svojom grafikom, zvukom i atmosferom Crusa-
der: No Remmorse predstavija pravi izazov za sve igra-
(e i deluje kao najkompletnija igra do sada, jer joj ni-
smo nasli nikakve zamerke. Ostaje samo da se nada-
mo da ¢e uskoro Stici jos$ misija, a do tada poslusaj-
te savet ,,Ongina™; No pify... no mercy... no remorse.

Milos | Bozo KRSTAJIC

CD-ROM uzeli smo u cedeteci .T.M. Comp”
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riCu o Mogliju je, naravno, uradio
l,,.[)ism:}' Software”, dok je za dis-
tribuciju zaduzen .Virgin interac-

tive Entertainment”™ -saradnja vec
poznata iz hitova Alladin i The Lion King.
Poredenje je neminovno. Iako je u pogledu
grafike i zvuka The Jungle Book iza svojih
prethodnika, u vedini ostalih elemenata se
ravnopravno nosi sa njima, a u nekim ih i
nadmasuje. Ovde na prvom mestu mislimo
na visok stepen ostvarene veze izmedu
igraca i igre, Sto Cete osetiti tek posle malo
duzeg igranja.

Igra je nastala jos krajem 1994. godine,
ali je iz nepoznatih razioga tek sada puste-
na u prodaju Sto donekle objasnjava tehni-
Cke nedostatke. Fabula je, kao i u svim plat-
formama, totalno nebitna, ali treba. pome-
nuti da prati radnju istoimenog crtaca. |

) §o ¢

The Jungle Book
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Jednog vrelog dana u srcu indijske dZungie

crni panter Bagira nalazi ljudsko miadunce, e

g -

odnosi ga Coporu vukova

i predaje na ¢uvanje. Mla- %

vremenom posiaje sve sposo-
bniji da opstane u dZungli bez
iCije pomodi. Tako sa dvane-
stak godina Mogli. po izgledu
nesto izmedu Coveka i maj-
muna, a po ponasanju vuk od
glave do pete (tj. od njuske do
repa), postaje svestan svog
pravog porekla, te odluluje
da napusti dZunglu i ode me-
du ljude. Tu potinje igra.
Nivol su raznovrsni. Star-
tujete iz srca dZzungle, da bi
vas put preko Velikog drveta
odveo na obale reke itd. Da bi-

dunfe dobija ime Mogli i

ste predli nivo. morate sa-
Kupiti odredeni broj dija-
manata (Koji varira u
zavisnosti od nivoa
umesSnosti  koji ste
izabrali) a zatim izvr-
. Siti zadatak koji ¢e vam
biti saopsten. Najcesce treba prona-
¢l neki lik, Bagiru, naprimer. Vefinu ne-
prijatelja eliminidete tako Sto ih gadate
bananama (ili sta ve( imate). ili im na-
skalete na glavu (ko je rekao The Lion
King?),

Na svog dugom putovanju, sretacete
skoro sve vrste Sumskog Zivlja. Neki ¢e
vas napasti, neki ¢e vam pomoci. Od ne-
prijatelja izdvajamo zmije i Skorpione kao
posebno gadne, dok ¢e vam, naprimer, na
‘jednom nivou krdo slonova pokazati put

do izlaza. Vreme za prelazak jednog
. nNivoa je ogranifeno, ali ga, za
B proselnog igrala, ima sasvim
B dovolino.
e Vel smo spomenuli da au-
¥ tori u mnogim stvarima prate
& wadiciju, tako da Cete naiéi na
¢ mnogo duhovitih detalja. Reci-
mo, ako Mogli pada sa neke vece vi-

‘sine, kupace gace e mu se otvoriti kao padobran.

The Jungle Book zauzima samo tri diskete, 5to je, u
odnost na sate dobre zabave Koju ¢e vam obezbedi-
U, zaista zanemarijiv broj.

llir GASI
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Melavira, na kome se nalazi dragoceno drvece
KOje raste samo na tom ostrviL. Drvece proizvo-
di biljni sok od koga se spravijaju vazni lekovi
za milione ljudi Sirom sveta, a Lucas je resio
da ga upotrebi u voine svrhe. Pri-
jatelyt njegova Cerka Brenda su
vas zamolili (naravno, za
novcanu nadoknadu) da ostr-
vo oslobodite-od zlih ljudi koji
ga ne Koriste za dobrobit
covecanstva.
Ovo je uvod u igru /agged Alliance Koja nam do-
lazi iz ,Madlab Softwarea”. Igra je strateskog tipa sa
primesama akcije i avanture. Nalazite se u svojoj so-

'l ip po imenu Lucas Santino prisvojio ie ostrvo

bi i pomocu laptopa kon-
taktrate sa 1-8 placenih
ubica (A.1.M.) koji sadinjava-
ju vas tim. Svaki ¢ovek ima
dobrih i o8ih strana; no, ko-
liko para - toliko muzike, 3to
je covek skuplji, to su njego-
VO Znanije i vestina veda. Na
raspolaganju ima-
te dosta hjudi razli-
Citih  zanimanja:
od doktora, pa do
eksperta za ek-
sploziv. Uz unaj-
mijenog Coveka
dobijate odgovara-
juce predmete - za
doktora tasna sa lekovima i medicinskom
opremom, za stru{njaka za eksploziv bom-
be, plastitni eksploziv, sprave za otklania-
nj¢ mina i dr. Svaki ubica se razlikuje po
svojoj snazi, broju poena, brzini kao i pa-
mecu Kojom raspolaZe. Kada ste izabrali

JAGGED ALLIANCE

tim ,snova” ostaje da platite troSkove puta do ostr-
va i Krenete u njegovo osvajanje.

Mapa ostrva ima 60 sektora. Na pocetnom Cete
nadi dosta korisnih predmeta (kljucevi, pistolji, ran-
¢i) koje treba da pokupite. Uglavnom se nalaze po
kufama, odnosno u fiokama, sanducima i slitnim
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mesiima. Tu su i momci u
plavom koji Cuvaju taj sekior,
jer on pripada vama. Pravac
kretanja birate ako Sto dove-
- dete ljude do krajnje granice
ekrana i pritisnete slovo ‘T
(travel), a zatim odgovaraju-
Ce slovo strane sveia ('N', 'E'.
r“:’" -S'-t" g

Na neprijateljskoj teritoriji
potezi vasih igrala su prilago-
deni njihovim potencifalima.
Svaki pistolj, puSka poseduje
- svoju municiju, ubojitost, pre-
ciznost kao i skalu koja poka-
zuje njegovu funkcionalnost
(procenat ispravnosti). Sliéno
vaZi i za ostale predmete u igri. Kada se dogodi da se
pistolj zaglavi, da meci ne valjaju ili neki predmet ne
funkcioniSe dobro, popravijate ih pomoéu Toolsa
(kofer sa alatom). Tu su i ostali predmeti koji vam Zi-
vot znace (slusalice za prisiuskivanje, kamuflazna
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oprema, noZevi, kalauzi, pajseri, zamke, gas maske,
voki-toki...).

Sad ve¢ uobitajen .dijalog” sa svojim vojnicima
(kao u Warcraftu i Command & Conguer) svodi se na
njihove replike Yes, sit™, LO.K.", ,Alirmative”, ,.Go-

od” itd, Muzika je napeta i odgovara atmosferi igre.
kao i injenica da nikada nedete znati $ta vas odeku-
je (sa koje strane dolazi opasnost, gde su zamke, na-
gazne mine | drugo). Od ubijenih ljudi mozete uzeti
municiju, oruzje, pancire, siemove, bombe i sliCno.
Kada prelazite reku, vodite rafuna o reCnim zmija-
ma, & kada otvarate sanduke o postavijenim eksplo-
zivima. Plafenike mozete odmarati, trenirati, otpu-
stiti, leciti ih i drugo. Uvek moZete unajmiti druge
ljude.

Primamljivost,” lakofa upravijanja i realnost su
osobine ove dobre strategije. Igra zahteva Koncen-
traciju, ozbiljnost kao i 486DX sa 4MB RAM-a.

Petar STEFANOVIC
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ekoliko meseci posle
najave, programerska
grupa Team 177

izbacila ¢ na trziste

l?

Igru sa simpatinim nazivom

Worms. Glavni programer |
kreator. Endi Dejvidson (Andy
Davidson), stvorio je igru koja se
moze okarakterisati kao kombi-
nacija igara tipa 7anks i zarazne
mozgalice Lemmings.

Igra omogucava igranje
osmorici igrada sa po Cetirl crva.
Svakoj ekipi i njenom ¢lanu mo-
Zete dati nazive po Zelji. Pored
ove moguénosti u glavnom me-
niju se nalaze opcije za posta-
vijanje crva/exipa na teren, duZi-
na’ broj rundi, vrsté oruZia, vre-
me Kretanja, koriSfenje uspore-
nog snimka prethodne akcije
itd. Teren tj. nivo na kome se
odigrava borba i ucesnici se mo-
gu snimiti. Program sadrzi pose-
ban nacin generisanja sa preko
milion kKombinacija tako da se ni
jedan nivo ne ponavija dva puta.

Na ekranu se nalazi nekoliko skala sa energijom
ekipe, jafinom i vrstom oruZja i procentont snage ve-
tra. Upravijanje malim napasnicima se vrsi putem
tastature | misa. Kursorskim tasterima pomeramo
snajperski nisan na protivnika, drzanjem ‘Space’ ta-

stera reguliSemeo jacinu oruZja, sa ‘Return’ crv ska-.

kuce i sa 'P-Esc’ se izlazi iz igre. Pomoét: levog du-

gmeta misa se iskijuuje meni sa
oruzjem. Za neke projektile (Dyna-
mite, Dragonball, Cluster Bomb)
postoji | mogucnost izbora da li e
biti sa navodenjem. vazduh-va-
zduh ili neki suroviji nacin unista-
vanja sirotog protivnika.

Svaki potez igrada je propra-
¢en bogatim i izvrsno ukloplje-
nim semplovima (Sum vode, ve-
wa, eksplozija, mitraljiranje,
itd. ) i komentarima maliSana
(ratnim kricima i izrazima ra-
njavanja ili nezadovoljsiva).

Postoji i mogudnost ubacivanija
sopstvenih semplova u cilju po-
vecanja uzitka u masakriranji
| seckanju protivnickih crvulja-
ga. Posto svaki uCesnik pose-
duje odredenu koliCinu energije
(100 nestankom iste se termi-
nise njegov kratki zivomni ci-
wlus. Ako ljigaveu ostane vrio
malo energije postoji mogu-
¢nost.stvaranja kamikaze, gde
mali vezuie wuaku oko glave
(71). nesto skvikne i domne naj-
blizeg protivnika uz eksploziju.
Muzika i grafiCke mogucno-
sti Wormsa variraju (kol'ko pa-
ra. tol'ko muzike/grafike). Mi-
nimalna konfiguracija vase Pri
jateljice za startovanije ove igre
)¢ 1MB Chip memorije, a visak
nece Skoditt. Na standardnim
ECS Amigama (512Chip/51-
2Fast) igra Ce se {esto blokira-
ti, tako da ne treba ni pokusa-
vatl startovanje.
Branislav BABOVIC
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prodlom broju smo napisali da klorovi
Dooma nitu kao pecurke posle kiSe.
Izgleda da u poslednje vreme ima mnogo
padavina, jer su se Doomolike igre pocele
nekontrolisano mnoZiti. Stancovanije ovakvih igara
.na kilo” jasno pokazuje do koje mere je porasia nji-
hova popularnost, 5to zapravo najbolje odslikava
psihologiju moderne Doom generacije.

Ovo je uporedni opis dve najaktuelnije 3D igre
koje se trenutno mogu naci na nasem trzistu.
Naravno, u wenucima kada budete Citali
ovaj tekst, postoji realna mogucinost da one
ve¢ budu .pregaZene” nedim jos novijim.
Pri ovakvom prilivu novih igara to ne bi tre-
balo da bude nikakvo iznenadenije.

Legendami ,Id Software” se ponovo oglasio, ali
i ovog puta samo Kao izdavacl i distributer igre koja
je delo .Raven Softwarea”. U pitanju je Heven, na-
stavak populamog Heretica. Verujemo da su mnogi
medu vama zavrsili Heretic (sa Siframa ili bez njih)
| time zauvek ucutkali carobnjaka D'sparila i horde
njegovih slugu. Ali, kako to obifno biva, uvek se na-

de neko novi da izazove hrabrog junaka, a posto sd

-od stare slave ne moZe dugo Ziveti, nova samoubila-
{ka niisija je dobar povod da se podmaze zardalo

oruZje, aktiviraju prasnjavi magitni Stapovi i da se

ponove pronese glas o novim herojskim podvizima
nad silama zla. Ovoga puta na meti glavnog junaka
naci Ce se davolak Korax.

Medutim, firma ,Capstone” takode ima keca u
rukavu. Kompjuteri se nisu jo$ cestito ni o'ladili od
krvavih borbi u Witchavenu, a ve€ nam je stigla nji-
hova nova igra TekWar. Programeri su u odnosu
na Witchaven napravili veliki vremenski skok i ra-
dnju 7ekWara smestili u 2045. godinu na lokaciju
koja se popularno zove GLAMA (Greater Los Ange-
les Métropolitan Area). U ulozi ste bivieg policajca
kome je svojevremeno namesteno da bude optuzen
kao jedan od glavnih dilera droge zvané Tek. Posle
nekoliko godina provédenih u .frizideru”, priklju-
Cujete se tajnoj organizaciji Ciji je cilj eliminacija se-
dam mafijasa (TekLords) koji su grad izdelili na zo-
ne u kojima svaki od njih
kontrolise rasturanje Te-
ka. Igra je bazirana na
ameritkoj TV seriji ,, Tek-
Wwar"” za koju je scenario
napisao Vilijam Setner
(William Shatner) Siroj
publici poznat po ulozi
kapetana Kirka u seriji
.Zvezdane staze" (pogle-
daj .Cedeteku™ u ovom
broju).

B v |

Ma koliko da se coveku dopadne ne-
Ka igra, posle izvesnog vremena dola-
zi do zasicenja. a to je posebno izra-
Zeno u igrama kod kojih je cilj sva-
kognivoa istl. Do sada je bilo razli-
Citih pokusaja da se u Doomaljke
unesu avanuuristicki elementi koji bi ra-
zbili neminovnu monotonost, ali se to veinom
svodilo na specijalne magije i oruZja, manje logicke
probleme itd. Hexen i TekWar su igre koje po prvi put
zaista imaju karakteristiké avanture: manipulacija
predmetima, resavanje zagonetki. nelineamost itd.
Lako se moZe desitidase gg=m
ozbilino zaglavite zawo |} *}
$to nemate pojma 3ta tre- [
ba dalje raditi. Poenta i
ovih igara je i dalje osta- | |
la ista (pucaj, pucaj. pu-
). ali zahvaljujudi

vesnike novog
«nteligentnih 3D puca-
Ckih igara”.

Nelineamost Hexena je
viSestruka. Na podetku
igre najpre birate jedan od
tri ponudena lika: ratni-

bnjaka. Likovi se medu-
sobno razlikuju po brzini,
snazi,  veStini baratanja
magijama i, Sto je najva-
Znije, vrsti onuzja koje ko-
riste. Kada budete starto-
vali igru pritisnite ‘Tab’
red naziva nivoa nema re-
dnog broja. Objasnjenje za ovaj .propust” leZi u G-
njenici da je Hexen prva igra ove vrste u kojoj nivoi
nemaju apsolutno striktan red i u kojoj postoji mo-
gucnost neogranitenog prelaska sa jednog nivoa na
drugi i to u oba smera.

Sustina je u tome Sto Hexen sadrzi nekoliko gla-
vnih nivoa Koji se opet sastoje iz viSe podnivoa. Da
biste presii neku celinu (glavni nivo) morate odradi-
ti sve zadatke na podnivoima. Stvari su dodatno za-
komplikovane time Sto se podnivoi retko mogu resi-
ti iz prve” zato Sto je za njihov prelazak Cesto potre-
ban predmet koji se nalazi na nekom drugom podni-
vou. Zato cete biti prinudeni da se vise puta vracate

na isto mesto. Ni sam izgled mape ve€ine nivoa ne-

ma stalan oblik i menja se od igranja do igranja. Na-
ravno, ove promene nisu naro€ito velike, ali ipak Ce-
sto mogu da zbune igrata. Pored ovakvih povezanih
nivoa, postoje i oni Klasitni na koje ste navikli - ka-
da ih jednom predete, nema vise povratka na njih.
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ka, svedtenika ili caro- -

HEXEN

Ako mislite da je ovo
komplikovano, tek da vi-
dite 51a se dogada u 7ek-
Waru. Igra je podeljena na
dve velike celine koje se
sastoje od po sedam misi-
ja. Cilj prvog dela igre je da
uklonite sedam mafiiasa
koji kontroliSu .valjanje”
droge u gradu. Svaku od
ovih misija zapoCinjete u

. glavnoj stanici metroa.
Kroz ovu stanicu uvek prolazi jedna linija uz pomo¢
koje mozZete dodi do ostalih delova grada. Linija obi-
{no ima dve-tri stanice 5to zapravo znadi da se sve

~ misije sastoje od dva ili tri nivoa. Da biste pronasli

svoju metu morate detaljno pretraziti delove grada u
koje mozZete doi metroom. Kada ubijete mafijasa
dobicete njegov simbol pomocu koga moZete uci u
kompjutersku mreZu zvanu Matrix.

Nivoi u Matrixu ¢ine drugu celinu igre. Koristedi
tehniku Virtual Reality morate uéi u informacione
tokove sedam velikih kompanija i aktivirati odgo-
varajuce simbole koje ste zaradili uklanjanjem ma-
fijaSa. TekWar je. dakle, igra sa nivoom komplek-

-snosti koji prevazilazi sve 5to je do sada videno u

zanru 3D igara.

Hexen se odlikuje kvalitetnom grafikom koja, isti-
ni za volju, nije posebno napredovaia u odnosu na
Heretic, ali u uslovima VGA rezolucije tesko da je
uopste mogla biti bolja. Autori su ofigledno bili sve-
sni toga, pa su odludili da pokione vecu paznju nai-
zgled sporednim efektima Sto je trebalo da igru udi-
ne mnogo realnijom. | zaista, trud se isplatio, tako
da Cete tokom igranja imati prilike da vidite kako ve-
tar skida liS¢e sa grana, voda i led isparavaju u do-
diru sa vatrom, stene se ruse itd. Takode, veoma je
znacajno Sto je pronaden pravi balans izmedu de-
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talnosti tekstura i pratecih objekata.
Da su teksture bile manje detaline delo-
vale bi siromasno, a da se insistiralo na
jo$ vetem broju detalja, na ekranu se
vise ne bi moglo razlikovati Sta je Sta.

Sto se zvulnih Karakteristika tice,
primenijen je standardni Sablon koiji se
ve( ustalio za igre ovog tipa. Korisée-
ne su kratke sablasne melodije obila-
to zaCinjene zvudnim efektima kao sto
su Krici, jauci. mumlanje itd. Pohval-
no jé 1o Sto je Hexen .re-

lativno” skroman po
pitanju Konliguracije
Koja obezbeduje pri-
jatan osecCaj pri igranju.
Na 66-ici sa 8 MB RAM-a

radice savrSeno.

Svako ko je video Witchaven u visokoj
rezoluciji nije ostao ravnodudan. Da je mo-
gude napraviti neSto 3to je jod bolje od w-
ga svedoi TekWar. U VGA rezoluciji ova
igra izgleda prosetno, pa ¢ak i loSije od
onoga $to smo navikli da vidamo u posle-
dnje vreme. Medutim, Kada je budete star-
tovali u 640 x 480. ona (e pokazati svoje
‘pravo lice i zablistati u punom sjaju. Pro-
sto je zapanjujuce do kog nivoa perfekcije
su crradi i8li u dofaravanju ulica i trgova,
pesaka i vozila, restorana, bolnica. muzeja
itd. Uvedeni su takvi detalii kao 5to su
ogledanje u ogledaiu, akriviranje alarma
kada pridete parkiranom vozilu, plivanje i -

ronjenje, saginjanje prolaznika kada oruzZje uzmete
u ruku. 7ekWar u visokoj rezoluciji jednostavno
predsiavija grafitko svarSensivo - barem u dana-
snjim okvirima. Pun pogodak je ostvaren i korisée-
njem digitalizovanog govora u toku igre. Sluajni
prolaznici e vam se obratati molbama kao 5to su:
-Please. don't hurt me!”, dok e vas neprijatelji &a-

stiti uvredama tipa: ..You, morron!”.

U Hexenu (e vas napadati najrazlititije vrste ka-
rakondZula, a u JekWaru Cete biti meta ulitnih kri-
minalaca. Koraxova vojska se sastoji od kreatura
koje su mnogo tvrdi protivnici od svojih kolega iz
Hererica | 10 iz dva razloga. Prvo. veina neprijatelja
s¢ koristi opasnim magijama koje vam za kratko
vieme mogu .. pojesti” svu energiju i drugo. neki pro-
tivnici imaju nadin da se zastite odudaraca koje im
nanosite. Oni koji su navikli da u igrama ovog tipa

njegova konfuznost i hardverska neume-

sa sobom nose (itav vagon
oruZja i municije, bi¢e pomalo
razoCarani. Svaki od tri lika
moZe poneti Cetiri vrste oru-
Zja, s tim Sto se Cetvrio, najja-
¢e oruzje sastoji od delova ko-
i je prvo potrebno pronadi.
Municije, u pravom smisiu te
refi, nema. Umesio nje saku-
pljiaCete plave i zelene magij-
SKe poenée (mana) i time jaca-
ti oruZje. U toku borbe mana se trosi, pa Ce-
te zalihu stalno morati da obnaviljate.

Za divno ¢fudo, u TekWdru (ete snage
odmeriri sa potpuno normainim ljudima,

mada Ce se tu i tamo provuci i poneki hologram ili
android-kamikaza Napadace vas dileri (nemojte se
uzbudivau, kurs nemacke marke u Los Andelesu
2045. godine nije posebno povoljan). placene ubice,
izazowvno obuleéne pripadnice lepSeg pola itd. U Ma-
trixu Cete imati posia sa kompijuterskim virusima,
Kojekakvim bagovima i sli{no. Arsenal oruZja koji
¢ete pritom Koristiti je vrlo slican onom iz Dooma:
pistolji, rakete. bacali plamena, bombe |
paralizatori.

Na raun Hexena se moze staviti malo
primedbi. Pomalo {udi to $to monstrumi u
ovoj igri izgledaju kockastije” od onih u
Hereticu. Zbog (ega je to tako zaista ne
znamo, ali je Cinjenica da neprijateljski
sprajiovi deluju znatno grublje. Takode.
vefina nivoa je smestena u mralno i ma-
glovito okruzenje. To u poCetku moZe biti
interesanino, ali kasnije polinje da smeta.
Doduse, ponekad Cete nailaziti na baklje,
a moZete Koristiti i gama korekciju moni-
tora ali. ipak, utisak prekomemog mraka
| dalje ostaje. Glavne mane 7ekiWara su

renost. Igra.nema potrebnu dozu zarazno-
sti, a Cak i pri niskoj rezoluciji (320 x 200
8 MB memorije je malo. Istini za volju, program (e
raditi, ali Ce udarnicki raditi i hard-disk. $to ce Ce-
sto dovoditi do kodenja animacije. Sto se tife viso-
ke rezolucije ne treba ni pominjati da je Pentium je-
dino realno resenje. Za kritiku je i mala raznovr-
Snost neprijatelja.

Obe igre podrzavaju igranje u mrezi i preko mo-
dema, s tim 8to se preporuduje modem od minimal-

no 9600 b/s. Hexen mogu igrati maksimalno cetiri
igraa, dok TekWar dozvoljava umrezavanje ¢ak
Sesnaest kompjutera. MoZzemo vam reci da su reda-
Kcijska iskustva sa Hexenom izvanredna. lako smo
pokusali da primenimo timski rad u tamanjenju
neprijatelja, niko od aktera nije mogao da odoli iza-

zovu da u pogodnom trenutku propisno ne potkaci
i svog saigraca. Tako se, u poletku sloZna grupa,
ubrzo raspala na .banana-pojedince” koji su me-
dusobno zaratili neuporedivo ve(im intenzitetom.
Bilo je jako zabavno.

Cak i uz koriSlenje bele i cne magije, talismana,
pasulja, viska i slitcnih pomagala, nisam u mogu-
¢nosti da predvidim u kom smeru e se dalje kretati
razvoj Doomolikih igara. Od Dooma 2 je prodio ek
nesto vise od jedne godine, a ved je napravijen 0oo-
groman korak napred. Ipak, usudujem se da kaZzem
da dalje komplikovanje ovakvih igara moze da dove-
de do kontraproduktivnih efekata. Cinjepica je da se
populamost Dooma i njegovih klonova zapravo za-
sniva na aksiomu: . Pucaj i ubij!”. Sve Sto izlazi iz
ovog okvira predstavija opterecenje za neke igrace
(poznaiem nekoliko takvih ljudi), a o automatski
smanjuje motivaciju za igranije.

Brzina, atmosfera igranja. surovost i mistinost
su osobine koje govore u prilog Hexena, dok TekWar
krase kompleksnost, fantastian izgled i original-
nost. Ipak, Hevenu dajemo prednost jer je. u celini

gledano, 1o mnogo bolja igra.
Slobodan MACEDONIC

CD-ROM smo uzeli u cedeteci .T.M. Comp”
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Plague Of < Che

roteklo je vise od godinu dana otkako su
se prvi | posiednji put oglasili programe-
n . Cyberlore Studiosa™ “igrom Ak
Quadim: The Genie's Curse. Podseanja
radi recimo da je Af-Quadim jedan od nekoliko FRP

svetova kreiranih u kompaniji .,TSR" koja s¢ bavi i

zdavanjem drustvenih FRP igara. 1ako je pomenuia
'gra zapravo bila arkadna avantura sa pojedinim
clementima FRP-a, za njenu distribuciju se pobrinu-
12 firma .SS1" zato $1o je ona jedina imala ekskluzi-
w0 pravo da objavijuje kompijuterske igre zasnova-
ne na pravilima koje je formulisao . TSR". U prote-
xlom preiodu je, medutim. na osnovu informacija
«oj¢ imamo, izmedu .S51-a” | .TSR-a” doslo do po-
<.ovnih nesporazuma, a samim tim i do prekida sa-
adnje. 1z og razloga su u SSI-u” bili prinudeni da
ami osmisle novi svet koji bi bio osnova za budude
zre ove firme. Tako ie nastao World of Aden.
Entomorph: Plague of the DarRfall je igra smeste-
12 u World of Aden 1 predstavija drugo ostvarenje
_vherlore Studiosa™. XKao | u slulaju ALQuadima, u
pitanju je arkadna avantura Karakeeristifna po
‘ome 410 na scenu gledate pod uglom bli-
S PUCie} perspektvi. Glavna novina
< svakako (o $to je ove prva igra ove vr-
ste namenjena iskljucive Windows okru-
renju, pri {emu je posebno prilazodena
rorisnicima Windowsa 95, Ukoliko spa-
Jawe u one koji i08 uvek Koriste Windows
5.1 da biste pokrenuli Entornorph, pret-
nodne morate imati insialiran Wins2s,
Takode, preporucuje s¢ konfiguracija sa
MS memoernijom bez Smaridrivea.

Igra s¢ najvecim delom odvija na ostr-
vu Phoros na Koje glavni junak Squire”
warrick dolazi u potrazi za svojom se-
strom Suliannom. Ubrzo de se ispostavit
1a stanovnicima, naizgied mimog, ostrva
preti opasnost. Lokaini svestenici su stvo-
nii posebnu vrstu plelinjeg nektara koii
Coveku daje neverovamu snagu, ali u isto
vreme ima i jedan .zanemarljiv” propratni
efekat: ljude postepeno pretvara u dZinov-
ske insekte (odatle zapravo i potife naziv
gre. enomologija - nauka o insektima). U
akvim uslovima Squire Warrick e se pri-
druziti nekolicint onih Koji se bore protiv
71a koje se §iri ostrvom, ne znajudi da je u
stvari on Kliuc svega 5to se dogada.

avkéall

Centralni i najvedi deo ekrana je rezervisan za po-
gled na scenu. Sa leve strane se nalazi crvena skala
Koja simbolizuje ener-
giju glavnog junaka, a
sa desne strane je pri-
Kazana trenutno raspo-
loZiva zaliha magijskih
poena (mana), U do-
niem delu ekrana se na- .
laze ikone torbice (in-
ventan) i Kknjige (lista
magija koji glavni ju-
nak zna). Postupak aktiviranja magija je
ovde nesto stoZeniji u odnosu na onaj iz A
Quadima. Kako budete napredovali u igr,
nalaziCete pergamente sa novim magijama i
one ¢e biti upisivane u pomenutu listu. Po-
red simbola svake od njih prikazana je ska-
la na kojoj mozete podesiti intenzitet magi-
je. odnosno broj poena koji Ce bid utroden za
- . mjeno aknviranje. Posle toga

odaberite Zeljenu magiju.
xliknite levim tasterom mi-
Sa na njen simbel i po siste-
mu  drag & drop” prevucite
simbol u neko od tri KruZna
polia. rezervisana - u i svrhu
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Ovim ste pripremili magiju za aktiviranje i
jedino vam jo3 ostaje da u Zeljenom momen-
tu prosto kliknete na odgovarajuci simbol.
Predmeti iz inventara se mogu podeliti na
one koji se automatski koriste i na one iju
upotrebu kontrolise igral. Ve€ina predmeta
koje treba upotrebiti na talno odredenom
mestu imaju . automatski karakter”. To
znali da kada dodete do mesta na kome je
potrebno Koristiti neku stvar iz vaseg inven-
tara, Squire Ce uz prigodan komentar sam
obaviti traZzenu radnju. Ovo u velikoj meri
olak3ava igru zato §to ne postoif potreba za
stalnim isprobavanjem upotrebljivosti pre-
dmeta. Primer: da biste na pofetku igre oZi-
veli Coveka koji treba da prizove morsku

nimfu, morate pronadi sunder i amulet. Kada bude-
te imali ove predmete dovoljno je da pridete telu oko
koga leti vrana i Squire ¢e sam sunderom upiti Krv.
Pronadite telo koje treba oZiveti i postupak ¢e prote-
i automatski. Drugu grupu predmeta {ine razni na-
pici. melemi, amaijlije itd. U kojim trenucima cete ih
Koristiti, zavisi od vas, zato Sto j¢ najlesce njihova
svrha poboljSanje opsteg stanja glavnog junaka.

O grafici | animaciji moZemo reci sve najbolje.
SVGA rezolucija je omogucila fantasti¢nu preciznost
grafike sa puno detalja. Na ekranu se jasno raspo-
znaje bukvaino svaki list na drvetu, svaka Sara na
¢ilimu, pa {ak i rucica fioke stola ili kijuaonica na
vratima. Na ovakve i sli¢ne primere (ete
nailazit na svakom koraku.

Kretanje glavnog lika po terenu je po-
tpuno slobodno, ali su zato pokreti u bor-
bi suviSe ograniCeni i to je jedna od osno-
vnih zamerki koju moZemo uputiti igri.
Problem je u tome Sto udarac neprijatelju
mozete zadati samo u osnovna Cetiri sme-
ra (gore, dole, levo ili desno). Ove vam mo-

ze zadati ozbiline probleme zKovas opko-
li nekoliko monstruma koji se'kre¢u pod
nekim proizvolinim uglom u odnosu na
lik. Tada se prvo morate postavit u odre-
deni polozaj koji vam omogucava borbu.
pd tek onda stupiti u dejstvo. Za to vreme
neko vam se lako moze prikrasti iza ieda
[ propisno vas isprasit. Sve $to se odnosi
na borbu oruzjem vazi i za magije.

Za potrebe ovog opisa igrali smo .di-
sketnu” verziju igre Koja se moze naci
{ kod nas. Nazalost, u pitanju je nekomple-
tna verzija skinuta sa CD-a kojoj nedosta-
ju meduanimacije i. $to je najbitnije, mu-
zika. Razlog za ovakav gubitak je prost:
na originalnom CD-u se nalazi veliki broj
audio trackova koji se mogu slusati na
obicnom CD plejeru, pa stoga nisu mogli
biti;preneseni na diskete. Srefom, zvucni
efekti kojih ima u izobilju delimi¢no mo-
gu da izglade Citavu stvar.

Cinjenica je da su The Genie's Curse'i Plague of the
Darkfall dve igre koie suvise lie jedna na drugu { to
je osnovni razlog zbog koga Darkfallu dajemo nesto
nizu ocenu. Ipak, ukoliko vam se svideo Al-Quadim,
nemate ni jedan valjan razlog da propustite ovu odli-

cnu igru. | ,
Slobodan MACEDONIC
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e naviknuti na bori-
laCke igre prepune kr-
vi i nasilja. bili smo
prijatno  iznenadeni
igrom Barde Beast, pr-
A VETICEM (U tom Zanry)
softverske firme .7ih Le-
[/ vel” (Monty Rython's Comple-
te Waste Qf Time).
Jedan simpati¢an gospo-
din sa dugackim plastom i cr-
nim lenonkama, Koji se odazi-
va na ime Evil Toad Man,
zauzeo je fabriku , Battle
Beast” i koristi je za muti-
ranje neduzZnih punoglavaca
u ogromne zveri. Zli mutanti
sprovode teror po celom svetu,
a vas zadawk je, naravno, da ih
usmerite na pravi put i vratite fa-
briku u ruke Dobra. Za 10 postoiji
samo jedan nadin, dugacak i
mucan.
Starovanie igre ¢e za-
podeti uvodnom animaci-
jom koja je skoro svaki put ra-
™, zliita, 3o je izgleda zasu-
| tni znak .. 7th Levela™, jer
d

_

su razlidite uvodne se-

Monty Pythona.
Neskromna izja-
> va ljudi iz . 7th Le-
vela"da ovaigraza

Kombat, Primal Rage i Street Fighter” nije dale-
Ko od istine. Borbena Zver se po atmosferi moZe svr-
Stail rame uz rame sa ovim igrama, a u ne¢emu je i
bolja. Medutim, Barzie Beast je po grafici, ideji i izvo-
denju teSko uporediti sa bilo kojom igrom ovog Zan-
ra. Po nasiovu bi svako pomislio da se radi o jo$ je-
dnoj tabaini prepunoj krvi i polomljenih Kostiju i pri
ome bi napravio veliku greSku. Igra nije , zabranije-
no vode”, ved je namenjena svim uzrastima jer krvi i
brutainih scena uopéte nema. Vizuelno, igra u potpu-
nosti podseca na crtani film, jer je cela uradena u
SVGA grafici, a bordl su nacrtani izuzetno mastovito,
kao da su iskeSili iz nekog Diznijevog crianog filma.
Najvaznija, a ujedno i pajoriginalnija ideja odno-
, si s¢ na same likove, kojih
ukupno ima Sest. Naime,
svaku borbu pocinjete kao
male Krpene igralke,
~ a odredenom kombi-
= 7 nacijopm tastera se mo-
Zete pretvoriti u ogromnu
metaliziranu zver. Svaka
igracka ima | svoje oruZje. pa
¢e tako riba iz usta izvud udicu, a
pacov ¢e upotrebiti svoj rep kao
= NeKu vistu prahera. Duhovito je
. uradena reakcija protivnika, ko-
' ja e svakom
== dobronamer-
nom coveku izma-
miti osmeh, kada ga ne-
branjenog nekom od ovih _ala-
tki” budete odalamili po pipu-

kvence bile odlike i

sobom ostavija AMomral

OPIS|

& Battle Bt

nu. U svakoj zoni u kojoj se odvija borba mogude je
pokupiti boCice, cigarete i slitno $to ¢e se pozitivio
th negativno odraziti na vasu energiju.

Borba se odvija samo u jednoj rundi za koju mo-
Zete odrediti duZinu. Tvrdnja .7t Levela” da u igri
postoji oko 100 (i slovima: sto) udaraca, i najnever-
nijem Tomi udinice se istinitom ve¢ nakon prvog
igranja. Naravno, pored mnostva udaraca postoji i
blok. koji je karakreristian za svaki lik, pa ce se
pacov pretvoriti u sir, a komjaca ce ispred sebe po-
staviti oklop i isplaziCe jezik drugom liku.

Zverl imaju vise udaraca od igracki, a kod njih
postoji i mogucnost pucanja ukoliko imate munici-
ju koju moZete unaprediti u vatrene lopte konzumi-
ranjem posebne bocice. Svaki lik ima i specijalni uda-
rac Koji se moZe iskoristiti samo odredeni broj puta,

a udarac je razlifit od ambijenta do ambijenta.
Broj specijalnih udaraca se moze povecati.

Skilad boja i zanimljivo dizajnirana borilista
su jos neke od odlika ove igre; borba se odvija
na starom auto-otpadu prepunom slupanih ko-
ia ili na napustenoj ZelezniCkoj stanici. Ambije-
nata ima sedam, a u skoro svakom postoji i do-
daina platforma na kojoj se takode moze odi-
gravati borba. Ako se tuéa odvija na platformi.
vodite raluna da ne dodete u dodir sa sprava-
ma Koje umanjuju vasu energiju. Tako vas, na-
primer, moZe ogrepsti pokretni zupéanik iz pi-
lane, ili vas u drugoj borbenoj oblasti opefi
ogromna pec.

Za wcu postoje dve opcije: Boot Camp i
WAR. Prva se odnosi na pojedinatne borbe, tj.
uvezbavanije. Ukoliko izaberete drugu, pred va-
ma Ce se nadi lavirint sa slikama borbenih oblasti.
zatim vi i vas$ protivnik u kruZicima. Cilj je stidi $to
pre do nekog osvetijenog ambijenta. a ako u ome
uspete, naci Gete se u bonus nivou u kome za odre-
deno vreme treba polupati Sto vise Zaba. Ukoliko

protivniKa prebijete u svim zonama. na red ée doci
10 jedan bonus nivo. posle koga sledi finalni obra-
cun. Pokupite li bodicu koja se nalazi na levoj strani
ekrana, prervoricete se u piStolj kojim se mozete Se-
lati preko celog ekrana. Ovo je korisno zbog toga to
Zabe koje.vas ometaju nastaju od punoglavaca koji
lete i za koje dobijate dva puta viSe poena. Poslednii
lik protiv koga Cete se boriti je osoba koja je sve ovo
zamesila. On ¢e se pretvoriti u giganisku Zabu-mu-
lanta koja je i najtei protivnik sa najvise udaraca.

Sto se zvuka tice, efekti su odlifno uradeni, me-
lodije raznolike,a prisutan je i digitalizovan govor.
U igri je podrZan i bedni biper. ali se njegovo uklju-
Civanje ne preporucuje zbog negativnog uticaja na
usi igrada.

Hardverski zahtevi su za danasnje uslove stan-
dardni - igra trazi 486SX i najmanje 8 MB RAM-a,

ali za pravi fight iz .7 Levela” preporuéuju
486DX2 sa 16 MB. Igra je verovatno prva tabacina
koja radi pod Windowsom, a takode je medu prvi-
ma koje podrZavaju Windows 95. To 3to igru star-
tujete Klikom na ikonu predstavija donekle sreénu
okolnost za igrale koji u ratunarima imaju samo 4
MB RAM-a, jer Ce uz pomoc vintuelne memorije ko-
ja Ce zajedno sa fizickim RAM-om graditi ukupno 8
MB., startovanje biti moguce. :

BoZo i Milos KRSTAJIC

CD-ROM uzeli smo u cedeteci _.T.M. Comp”




| BICE, BICE - PC
Priprema GORAN KRSMANOVIC
Prednovogodi$nja groznica se nastavlja. Kao i prosiom broju, pred vama je prosireno
izdanje rubrike sa obiljem noviteta iz sveta PC igara. Uzivajte

Proslavijeni ,.Virgin™
uzeo je pod svoje
grupicu sjajnih pro-
gramera okupljenih
pod nazivom ,Legend
Entertainment™ i vec
stiZu najave za nove
igre. U SK 10/95
pomenuli Smo avantu-
ru Shannara baziranu na romanima populamog
ameriCkog pisca Terija Bruksa (eksplatisace ga i
ubuduce), ali nam sada stiZzu vesti da Ce se prethod-
no pojaviti igra pod nazivom
Mission Critical. U pitanju je P & C avantura dija je
radnja smestena u XXII vek, a Ciji su protagonisti,
izmedu ostalih, glumci Majkl (Michael) Dorn (Worf
u Star Trek: The Next Generation™
i Patri$a Sarbone (Patricia Charbonneau)

.K2" i ,RoboCop 2"). Ascendancy j¢ svemirska
strategija u stilu Civilization. Pomenuli smo

je u SK 10/95, a za ovaj put smo nabavili

i sliku 1z igre.

Za firmu ,Compro Games” sigumo niste ¢uli. Do sko-
ro nismo ni mi, a evo §ta nam momci, inace Izraelci,
spremaju za zimu. Kao prvo pred nama e se pojaviti
Soul Hant. U pitanju je voznja dzipa po predelima lzra- -
ela snimljenim kamerom (nesto slicno je videno u Oycle-
mania 1 Flight Unlimited), a u cilju potrage za nestalim
prijateljima. Space Runner je futuristicka igra tipa Re-
eribution, radena Voxel Spacing tehnologijom poznatom

: iz Comanche. Nalazite
se u ulozi naucnika
koji radi na interpla-
netamom teleportu.
Predsednik kompanije
koja zaraduje gomile

~-Empire” nam sprema odgovor na 7ilt’. Pro-Pinball je
3D fliper za koji tvrde da.nema veze sa virtualnom reai-
nos¢u jer je to realnost. Nimalo skromno, ali slika flipera
obeava dosta. Za izradu je korisfena Sillicon Graphics
tehnologija, a rezultat su grafika 1024 x 768 sa nevero-
vatnih 60 frejmova u sekundi Koji garantuju reainu brzi-
nu i Sest loptica koliko je najviSe moguce imati u jednom
trenutku. Jo$ jedna lepa okolnost - nema skrolovanja za-
hvaljujudi ogro-
mnom broju ta-
caka u rezoluciji
za Koju je igra
uradena. Red
Ghost je akciono
strateska simulacija koja vas stavija u ulogu
intemacionainih jedinica £iji je zadatak da
uniste ultra tajnu
militamu organizaciju ,.Crveni duh”.

+SCI" nam za kraj godine sprema ne-
Koliko noviteta. Kao prvo imamo Gen-
der Wars, akcionu igru koja se najlakse
moze opisati kao kombinacija Cannon
Foddera i Syndicatea, a postoji slicnost
i sa trenutnim velikim hitom Crusader:
No Remorse. Lepa vest za zensKi deo Ci-
taladrva je da je moguce biranje Kako
muskog tako i Zzenskog glavnog lika.
Sledi P & C avantufa pod nazivom Kin-
gdom O’ Magic
(nije Stamparska
graska) sa tri razli-
Cita scenarija koji
s€ mogu igrati. Igra
je radena pomocu
Sillicon Graphics
radnih stanica koje
- garantuju fantasti-
¢nu grafiku i animaciju. Poslednja igra koju
.SCI" za sada najavljuje je X. U pitanju je futuristicka pucacina idealna za mrezno
igranje, ¢ak i kada nemate .Zive" saigraCe. Naime, igra je u mogudnosti da vam emutli-
ra do Sezdeset likova potpuno razliitog karaktera i sposobnosti sa kojima Cete se opro-
bati u ratnim vestinama.

+Core Design” nam
sprema dva noviteta.

novca Klasicnim prevozom putnika odlucu-
je da vas ukloni... Poslednje najavijeno
ostvarenje za sada je igra CyberQuest. U
pitanju je svet virtualne realnosti u koji ste uvuleni preko VR uredaja naslede-
nog od oca (koji je jos dok ste bili klinac iznenada nestao). Da biste se izvukli.
potrebno je da shvatite kako svet virtuaine realnosti funkcionise.

~ §a pricom u /ndiana

Prvi je Shell Shock,
3D simulacija tenka
radena na dokazanoj
Sillicon Graphics ra-
dnoj opremi, a drugi
je igra pod nazivom
Tomb Raider.

U pitanju je akciona
igra koja se moze
opisati |

kao kombinacija
Descenca | Alone In
The Darg,

Jones stilu (ali, glavni
lik je Zenski). Obe igre
se ocekuju pofetkom sledece godine.
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Novitet iz softverske kuée .Wamer Interactive” zove se JU.S. Gold" u saradnii sa fir-
The Dark Eye. U pitanju je horor avantura inspirisana de- mom ,.Sanctuary Woods” pripre-
lima Edgara Alana Poa. Sve $to ste u Poovim delima mogli ma point and click grafi¢ku avan-
da procitate, ovde postaje stvamost, bar tako k(hazu u turu sa digitalizovanim likovima
~wameru”. Muziku za igru uradio je Tomas Dolbi. pod nazivom Riddle Of Master

Lu, a u saradnji sa ,Formgenom”

radi se na igri Shadow Warrior. U
pitanju je arkadna igra Doom tipa sa
nindZzama u glavnim ulogama. Kori-
séena je nova 3D ,Apogee” tehnolo-
gija pa bi sve trebalo da izgleda odli-
¢no. Werlands (radena u saradniji sa
New World Computing™ je akciona
Igra u Rebel Assaulr stilu sa mnogo razli€itih nacina igranja u zavisnosti od tre-
nutnog nivoa. Sto se ti¢e pojavijivanja igre u prodaji. rekli bi samo $to nije.

[z softverske kuce ,Blue Byte”, pozna-
_ Jil te po odlitnim strategijama Bartle Isle i
Iz firme ..Mindscape™ stize nam na- History Line 1914-1918, stiu nam vesti

iﬂ\‘? igrtsﬁfgff- U pitanju je arkadna o tri nova izdanja. Kao prvo najavljen je
avaniiiia ko | tre¢i nastavak Bartle Isle pod nazivom
nema direkine veze sa proslavije- Shadow Of The Emperor.
I“““ “i‘_“dfo“‘;‘fanﬁﬁ“‘m* xaya- Igra ¢e doneti novitete na polju grafike,
S S GUGHE Su ipak animacije (ceo sat razliCitih deSavanija),
h?“mfm"“ o boljeg pregleda svih potrebnih informadi-
a svom I{mf;;’?ﬂly ﬂzda 3 Ja (mozete kreirati sopstveni interfejs) i
galasiju Cetvoroclana posada biva moguénost igranja do Sest igrata kroz
probudena iz hibernacije kako bi ispi- Novell ili Windows mre#u.
ala signale koji se Druga najava je za igru Albion.
Em}c:;usllr:l;a planete u U pitanju je pokusaj (nadamo se uspe-

) ’ L
it s §an) ,Blue Bytea” da napravi FRP

Sledi Warhammer, '

strateSka igra bazira-
na na tabla-igri sa su-
protstavijenim tabori-

avanturu. Archimedean Dynasty je
simulacija podmomice sa fantasticriom
grafikom i animacijom.

OCekuje se pocetkom

ma u vidu elfova, orko- sledece godine

va i patuljaka. lako ta-
bla-igre kod nas nikada
nisu bile wliko zastu-

pliene, dobre strategije Vreme dvodimenzionalnih - ' :
su uvek bile rado videne stmulacl]a flipera polako prola:i, T.lt! ]
na monitorima. k Uskoro Ce svetlo dana ugledati

Tile! koji ¢e pored . standardnog” 2D moda

mﬂlmmmodsamwoﬁmmedm-

SR S . o * : | stima realnost. U ..Virginu" izgleda sma-
Kada igru potpisuje ,Lucas Arts”, kada su je radili autori igre /ndiana Jones | traju da e ovo postati klasika, pa se naja-

And The Fate Qf The Adantis, kada su specijalne efekte radili . Industrial Light viiuju meseci. Za-
And Magic” (vlasnik ' i tablemlﬁh w o
Dzordz Lukas) i kada je
SVoje prste umesao i go-
spodin Stiven Spilberg
liCno, pogadate da vas
opet podseCamo na
The D{g. Tim
astronauta je misterio-
Zno zalutao u nepoznati
svet do tada neotkrive-
ne civilizacije. Njihov
povratak je pitanje
opstanka...
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BICE, BICE - AMIGA

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Breathless

p5ta frka oko kloni-

ranja Dooma na
Amigi ni posle nekoliko
meseci ne jenjava. Tome
doprinosi i nova igra
Breathless nama nepo-
znate firme poduzeg
imena, ., Fields Of Vision
Software Design”. SudeCi po skrinovima iz igre, premasice
sve konkurente za dve glave. Novine Koje Breathless donosi
su mnogobrojne: pune teksture svih zidova ukljuujudi i ne-
bo u spoljasnjem prostoru, do 256 boja na ekranu i ogroman
broj razliCitih krvopija Koji smelom igraCu ne daju ni da se
posteno nadiSe vazduha. Igra bi trebalo da se pojavi u vre-
me dok Citate ovaj tekst i to iskljudivo u AGA verziji.

5 nteresantna arkadna avantu-
svojevrsna kombinacija
7)) lgara tipa Gods i Shadow Of el
N 7he Bease, Gji smo demo imali |
_E prilike da vidimo, obecava kva-
litetnu zabavu. Glavni junak,
o konanoliki miSiCavko sa ma- ERCAESS,
¢em pod miSkom treba da ofisti Py
nekoliko razliCitih svetova od bica iz Fdd/Eaes
pakla viati alopodu svom narody. To - R s -4 5%
je. naravno, lakse redi nego uliniti, sotmimmnaogromnopmstranmko]esva
ki svet (nivo) donosi. Sem lepe grafike, vrlo kvalitetnog zvuka i sjajre animacija
igra ima dosta caka koje smo do sada vidali samo u FRP igrama, kao §to je, reci-
mo, pretvaranje u razne  Zivotinfke” zarad kamuflaze ili nekog drugog cilja.

Umverzntet BRACA STAMENKOVIC
organizuje u HALI PIONIR

IT OTVORENO PRVENSTVO BEOGRADA
U KOMPJUTERSKIM IGRAMA NA

ENSEGA MEGA DRIVE 2

L RACUNARIMA

*TAKMICARI KOJI ISPADNU NA SEGAMA NASTAVLJAJU TURNIR NA PC-u.
*NIJE VAZNO DA LI STE POCETNIK ILI PROFESIONALAC.
*TO JE TURNIR U KOME SVI DOBIJAJU A NIKO NE GUBI !!!

*PROVERITE ZASTO NA TELEFONE: 011 /76-44-24 011/ 75-17-63

*RODITELJI, OBAVEZNO NAS POZOVITE I INFORMISITE SE ZASTO JE SVE
OVO STO MI NUDIMO IZUZETNO KORISNO I POTREBNO VASQJ DECI !!!




BONUS LEVEL | |

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

igra u knjizi

, Ode sova

¢ tako davno pisali smo o brosuri sa korisnim informacijama o ign vreme dok ovo (itate, . Psygnosis”, jedna od najrespektova-

SimCity, a evo sada veC piSemo o pravim pravcatim knjigama Koje nijih softverskih kuca sa izuzetno bogatom tradicijom, vec
s¢ bave dvema populamim igrama. Prva je . Microsoft Golf 2" i sadrZi uveliko ne postoji. Japanski gigant ,Sony”, inade viasnik firme iz
270 masnih, dobro ilustrovanih stranica preteZno beskorisnog teksta, sa Liverpula, promenio je dobro poznato ime u .Sony Interactive”,
tek pokojom korisnom informacijom © samoj igri ili nekim statistickim raskrstivsi ti-
podacima. Za razliku od prethodne, knjiga me u potpuno-
~Colonization” donosi daleko vise sti sa proSloscu i
informacija od onih ko- vecinom Celnih lju-

je se mogu na-

¢i u uputstvu,
sa bezbroj caka
skoro na svakoj
stranici, podaci-
ma o razvoju igre i
drugim zanimljivo-
stima. Naroita pa-
Znja obraCena je na
razliCite strategije ko-
je mogu biti od Koristi
kako podetnicima, tako

I iskusnijim ,Kolonisti-
ma”. Cena obe Knjige je
oko dvadeser funti, a izda-
vac je firma . Prima”.

VR protiv fobija
rupa americkih naunika razvila je nov nacin lece-
nja fobija koji podrazumeva upotrebu Virtual Real-
ity tehnologije. Pacijenti se postavijaju u VR okruzenje,
gde se direktno suotavaiju sa svojim fobijama, znajuéi pri
tome da je u pitanju samo simulacija. U toku seanse psi-
— ; hijatar razgovara sa
pacijentom i Kkori-
snim savetima mu
pomaze da savlada
strah. Za sada po-
stoje programi za le-
¢enje straha od visi-
ne, kada se simulira
propadanie ili penja-
nie na velike visine,
kao i za leCenje ara-
hnofobije (straha od

pauka), gde se pacijent stavlja i virtuelnu sobu, Cifi su zi-
o dovi prekriveni mnogobrojnim arahnoidama. Zvudi suro-

vo, ali kako rezultati pokazuju, efikasno je.

di sada ve( bivSeg giganta.
U obrazloZenju ovakvog, bla-

go refeno, cudnog poteza Stoji
par postovnih promasaja koje je
~Psygnosis” napravio poslednjih
meseci. Kao najveci propust pominje
se fijasko oko evropske distribucije igre Afi/-

lenium koji je kasnije uzrokovao obustavu rada i na drugim pro-_._
jektima. Ipak, ofekuje se izlazak jos dve igre koje Ce nositi logo

sa sovom, a koje je ,Psygnosis” radio uporedo za PC | Sony
PlayStation konzolu. To su Crazy /van (upravijanje velikim ru-

skim robotom za tamanjenje raspomamijenih marsovaca) | Wipe
Out (svojevrsna mesavina igara Hi-Octane | Megarace sa opasno
dobrim tehno zvukom CD kvaliteta). Rest-in peace, little owl!

PC kao video rikorder

ra primene ratunara u video tehnologijama zapocela je prvim Kompjute-
rskim titlovanjem koije je bukvalno preko noci .zapalilo masu”, te je da-
nas nemoguce nai TV stanicu, malu ili dimenzija nacionalne televizije, a da nema
bar nekoliko kompjutera u studiju. Medutim, od skora je u prvi plan izbio drugi as-
pekt video-kompjuter kooperacije, nazvan Digital Video. ideja o gledanju filmova pre-
ko CD-a postoji dosta dugo, ali moguénost da se ona sprovede u delo javila se tek po-
javom MPEG kartica, koje svakim danom sve vi- ;
Se dobijaju na populamosti (jedna takva je i
na testiranju u nasoj Redakciji). Da su
kompanije koje se bave proizvodnjom 2
video CD-a, u prvom redu mislimo /4
na ,Phillips” i ,CD Vision™, ozbilj- /
no shvatile celu stvar, svedoci
prava lavina poznatih filmova i |
drugog video materijala Koji su |
zaziveli na laserskom disku. 1z- |
dvojicemo: ,Naked Gun 33 137, |
.Cyborg 27, ,The Hidden 11",
Troll”, ,Ghoulies”, ,Tiger
Claws", mnogobrojné snimke kon- \
cerata, dokumentamih izdanjai
mnoga druga zanimliiva ostvarenja %
Ciji se broj iz dana u dan rapidno “N§
povecava. Pitanje je trenutka kada

qqqq

tekara poceti da donose filmove na CD-u.

Vanzemaljci na Internetu

a Internetu, verovatno najvecoj globalno-komunikacionoj mrezi, od nedavno kori-
N snici mogu doéi do velikog broja vrlo interesantnih podataka vezan_ih Za mnoge
aspekte savremenog Zivota. 1z gomile PD igara, biografija liCnosti 1 grupa iz javnog zivo-
ta, demo programa, filmskih novosti, video i audio materijala, izdvajamo dve zanimljive
Jbrodure”. Prva se odnosi na populamu seriju , X Files” (.Dosije X", koja se ve¢ duze
vreme vrti i na nasim frekvencijama. Sem detaljnih informacija o ve{ini neresenih FBI
slu¢ajeva Koji su obradeni u seriji, postoji i neSto podataka o glavnim protagonistima
serije, njihovom privatnom Zivotu i prethodnoj karijeri. Drugi paket se bavi ,.sluCajem
Rozvel”, navodno prvoj obdukciji vanzemaljskog stvora u ljudskoj istoriji. Tu se mogu
nadi slike iz ekskluzivnog dokumentarmnog filma (ne tako davno prikazan je na
iednoj domacoj televiziji), sa nesto propratnog teksta vezanog uglavnom
za sam film. Oni koji veruju u NLO zaista imaju u ¢emu da uzivaju.
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Partija koSarke ili fudbala u sred sobe bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac u
omiljenom filmu? Plavi jez i crv od 2 metra jaci od Svarcenegdera? Nemoguce 2!

>igurno jos niste upoznali Seda mecaprIVEZ2. To je kucni sistem 1a igranje koj1 se wve
ednostavno prikljucuje na obican TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom procesoru koji
mogucuje na hiljade boja istovremeno, neverovatne 30 efekte. glatku animaciju 1911]'(@ ltkov
kranu. Svaku igricu prati veoma realan Steres stereQ vk kot 1granje <in1 jos zanimljiv
Mozda je moguce? '

8

MEGRA DRIVE 2 moiete igrati sami ili ydioie - Za njeda postojl veliki broj kertridia sa igric
o1e mozete kupovati, menjati ili iznajmlitvati. Za rukovanje vam nije potrebno  nik

} I\
redznanje. Moguce je ?

/MEGR DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiline 1grace

011/421-355, 429-84

Gospodara Viicica 162, Beograd




arih kaseta, pokvarenih disketa, bagovanih kopija... Sada je tu: SEGA.......... konzola za igranje visoko;
njivi kertridzi sa vise igrica (do 4), najtrazenije igre iz Seginog programa, ukljucujuci najnovije
e MIEGAL......... neverovatna grafika i cudesan stereo zvuk, 10 puta manja cena od ekvivalentnog P(
mpletu: konzola, ispravljaé, TV modulator, joystick......... DRIVE 2......... posebna pogodnost z:

o snabdevanje najnovijim hitovima, posebna pogodnost za igrace: DigiTech Segoteke sa najvecimn
za, posebna pogodnost za sve: garantovano najnize cene u Jugoslaviji

.0.0., Ilije Garasanina 27, Tamajdan, Beograd, Tel/Fax. 339 165

Pedigre Igre
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