..und die Geheimprojekie: Monkey Island 3, Rel
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Reportage
Zu Bosuch bet LcosArts.

Demos

BleifuB 2

Jagged Alliance 2
Rallye Racing 97
War Wind

Road Rash

MDK

Gene Wars

Im Hoft: Anleitongen xu allen Demos!




Command & Conquer
THE UNOFFICIAL GUIDE MULT
P. Schmitz / C. Schmidt

2. Auflage 1996, 128 Seiten,
komplett in Farbe

ISBN 3-8272-9000-7

DM 24,80/6S 184,-/sFr 22,80

Multiplayer Spiele
Multiplayer-Spiele via
Nullmodem, Netzwerk, Internet
R. Meyer / S. Letzel

1. Auflage 1996, 192 Seiten,

sw mit groBem Farbteil

ISBN 3-8272-9004-X

DM 29,95/6S 219,-/sFr 25,-

{
Bitte Coupon ausfiillen,abschneiden und
an unten genannte Adrese schicken!

Ich bestelle: D Exemplar/e

[] Command & Conquer
ISBN 3-8272-9000-7
DM 24,80/5S 184,-/sFr 22,80 Vorname

[] Multiplayer Spiele
ISBN 3-8272-9004-X
DM 29,95/5S 219,-/sFr 25,

[] Die Siedler Il
ISBN 3-8272-9007-4
DM 24,95/6S 182,-/sFr 23~

Datum/Unterschrift

Den Rechnungsbetrag zahle(n) Ich/Wir
D Vorauskasse (Scheck liegt bei)

\:‘ per Nachnahme (zzgl. DM 6,-)
print der Markt &Technik Buch

[ auf Rechnung (nur bei Grokirmen, sehérden und Schulen) raBe 9b, 85540 Haar, Telefon (089) 4600

Uny o't This %2241 Gae ork?

Starke Lésungen fiir starke Gegner!

Die Siedler I

THE UNOFFICIAL GUIDE
R. Meyer/G. Bigl

1996, 128 Seiten,

komplett in Farbe

ISBN 3-8272-9007-4

DM 24,95/6S 182,-/sFr 23,-

Die neuesten Infos gibt
es rund um die Uhr in:
CompuServe: GO GERMUT
Internet: hitp://www.mut.com

o



Folo: Michael Schraul

Sie haben

on 9,90

mit €0-ROM

PC Games OHNE CD-ROM
fiir DM 5,90 fiir DM 9,90

beim Zeitschriftenhandler. , Bitte? Ihr verlangt

jetzt DM 19,80 fir PC Games. Dais ist ja
wohl die Hshe.” Kein Aufregung: dieses kleine
MiBversténdnis 1&Bt sich sehr leicht aufkléren.
Da die Geschmdcker unserer Leser verschieden
sind, bieten wir PC Games nun in drei ver-
schiedenen Versionen an. Fiir knapp DM 5,90
bekommen Sie das Magazin ohne CD-ROM,
fir nur vier Mark mehr gibt's die PC Games
mit CD-ROM, auf der sich Demos, Updates
und Specials befinden. Neu hinzugekommen
ist PC Games Plus, das ebenfalls mit CD-ROM

I m letzten Monat gab es reichlich Verwirrung

PC Games MIT CD-ROM

himes &
die Wahl...

PC Games MIT VOLLVERSION
fiir DM 19,80

ausgeliefert wird und daher ein wenig fiir Ver-
wirrung gesorgt hat. Diese Version beinhaltet
das ganz normale Magazin, auf der CD-ROM
befindet sich allerdings eine Vollversion - des-
halb auch der hshere Heftpreis von DM
19,80. Aufgefillt wird diese CD-ROM mit De-
mos und Bugfixes, die genaue Zusammenset-
zung entnehmen Sie bitte in Zukunft dem In-
haltsverzeichnis.

Wir hoffen, daf sich jetzt alle Probleme in Luft
aufgeldst haben und wiinschen lhnen viel Spaf
mit der aktuellen Ausgabe,

Ihr PC Games-Team

PCGames 11/96 5
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Budget: Die PC Games-Reihe 224
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Reportage: neue Spiele von EA Sports 42

Reportage: Weihnachtshits von LucasArts 26
Special: Zeichentrick Wing Commander ___ 222

Tagebuch: Star Fleet Academy 220
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Azrael's Tear 196
Bleifuf3 2 76
Bubble Bobble 156
Bug! 60
Deadly Tide 192
Der Planer 2 _ - 198
Devo: Smart Patrol 164
Elk Moon Murder 176
Hardline 202
Hellbender 152

LucasArts iiberraschte uns in den vergangenen Monaten
mit zahlreichen Nevankiindigungen. Daft Jedi Knight, Out-
laws und X-Wing vs. TIE-Fighter entwickelt werden, wur-
de bereits auf der E3 in Los Angeles bekanntgegeben. Auf
der ECTS in London liefl LucasArts aber erst richtig die Kor-
P73 ken knallen: das langerwartete und von vielen
immer wieder geforderte Monkey Island 3 wird
nun endlich in Angriff genommen.




Jagged Alliance 2

Master of Orion 2 184
Monster Truck Madness 182
Mummy 194
Mutant Penguins 150
Necrodome 180
Rallye Racing 97 154
Road Rash 178

Scorched Planet

Solar Crusade

Total Control

ONLINE I S

PC Games Online

TIPS & TRICKS Immmmmmm

Grand Prix 2 - Fahrhilfen, zweiter Teil 686

Z - Kompletldsung, zweiter Teil
Baphomets Fluch - Komplettlésung
Civilization 2 - neve Einheiten
Grand Prix Manager - mehr Geld
FIFA Soccer - geheimes Cheatmeni
Rayman - Tastaturcodes

692
700
702
702
702
702

Afterlife - Spielereien der Programmierer 702

Syndicate Wars - Tastaturcodes
Virtua Fighter - Dural als Charakter
Die Fugger 2 - mehr Geld

Comix Zone - dlle Levels

Demos

Bleifuf3 2

Bug! *

Creatures *
Deadlock *

Diablo *

Discworld 2 *
Eradicator

Gene Wars

Jagged Alliance 2
Lemmings Paintball *
MDK *

Monster Truck Madness
Plastic City

Rallye Racing 97 *
Ravage *

Road Rash *
Scorched Planet
Star Fighter 3000 *

703
702
702
702

_CD-ROM_

as st der Inhalt der ,normalen” CD-ROM. Die CD-ROM der PC Games Plus bein-
haltet die Vollversion von Kaiser Deluxe, Demos, die aus Platzgriinden nicht mehr auf
diese CD-ROM gepaft haben, sind mit einem Sternchen gekennzeichnet.

Tracer *
War Wind *

Bugfixes
Civilization 2 V2.41

Conquest of the New World V1.1
EF 2000 Exe-Update V2.4

EF 2000 Update V2.4

F1 Manager 96 V1.12

Flight Unlimited DirectX Update
Wizardry Gold V1.1a

F1 Manager Handbuchergénzung

Specials

Display Doctor V5.3

PC Games Cheat Update 11/96
Reportage: Zu Besuch bei LucasArts
Kleinanzeigen, Tips und Tricks
Command&Contact

PC Games-Lesereinsendungen

DAYTONA USA

Nachdem Sega mit Virtua Fighter PCim Sektor Kampfsportspiele
mittlerweile den Ton angibt, versucht der Konsolenprofi nun auch
bei den Rennspielen die Oberhand zu gewinnen.

EA SPORTS

In Vancouver, Kanada, werden die besten Sportspiele produziert.
Momentan werkeln die innovativen Entwickler an den 97er Ver-
sionen von FIFA Soccer, NHL Hockey und NBA Live.

Ok 16 03

TR, -

76 BLEIFUSS 2

Selten schafft ein Rennspiel den Sprung zum ,Spiel des Monats.
Bleifufl 2 hat sich diese heiBbegehrte Auszeichnung aber redlich
verdient. Warum, lesen Sie ab Seite 76.

PCGames 11/96 7
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Markus Krichel
schreibt iiber >
Wellenreiter

Seit geraumer Zeit halt sich in der
PC-Spielebranche das Geriicht
von der Existenz des sogenannten
,Games Mass Markets” in der
Luft. Hierbei handelt es sich um
die Gruppe der gelegentlichen
Spieler, die - kénnte man sie als
regelmaBige User gewinnen -

den Umsatz in ungeahnte Hohen
treiben konnten. Zur Zubereitung
dieses leckeren Marketing-Sipp-
chens benatigt man die folgenden
Ingredenzien: a) Ein stabiles Be-
triebssystem, b) groBe Namen, c)
Full Motion Video, d) simples Ga-
meplay mit sofortiger Gratifikafi-
on. Vorreiter dieser ungeheuren
Entwicklung waren Firmen wie
Rocket Science, Turner Interactive,
Inscape und eine Handvoll Firmen
aus der Filmbranche, die lauthals
ankindigten, daf} sie wie eine
Bombe im Markt einschlagen wiir-
den. Knappe zwei Jahre und ein
paar Dutzend Flops spéter ent-
puppt sich die Bombe bestenfalls
als Knallerbse. In dem Versuch,
das Rad neu zu erfinden, tbersa-
hen diese Firmen den wichtigsten
Faktor von allen: den Spielspaf3.
Statt guter Stories, phantasievoller
Spielumgebungen und durch-
dachtem Gameplay gab es zweit-
klassige Schauspieler (von einigen
Ausnahmen wie Christopher Wal-
ken abgesehen), Video statt Inter-
aktion und zehnmintige Credits
auf finf CDs. Warum um alles in
der Welt nimmt man an, daB die
Bediirfnisse des Massenmarkis
sich von denen der echten Gamer
unterscheiden? Und was passiert,
wenn es gelingen sollte, den gele-
gentlichen User zum Dauerspieler
2zu konvertieren2 Mehr Krampf
produzieren, um ihn bei der Stan-
ge zu halten? Wohl kaum! Let's
face it: ein Massenmarkt fisr Com-
puterspiele existiert (noch) nicht.
Das einzige Spiel, dem es je ge-
lungen ist, weliweite allgemeine
Beachtung zu finden, war Myst.
Und alle Versuche, das Spiel zu
clonen, endeten bisher erfolglos.

10 PCGames 11/96

Streit um AD&D

Vier Lizenzpartner

Wer hat sie denn nun2 Die Rede ist von den Li-
zenzrechten fir die néchste Generation von
Advanced Dungeons & Dragons-Spielen. st es
SSI2 Interplay? Sierra? Oder sogar Take 2 Inter-
active? Die Antwort ist simpel: alle vier (und
bald noch mehr). Das AD&D-Universum unter-
teilt sich in zwélf verschiedene Kampagnen, die
individuell lizenziert werden. SSI hat zwar im-
mer noch die Rechte fir Dark Sun, plant aber
zur Zeit keine weiteren Verdffentlichungen. In-
terplay erwarb die Lizenz fur die Welten von

Take 2 verwendet die teure AD&D-Lizenz nicht fiir das
987. Rollenspiel, sondern fiir ein Kampfsportspiel.

Birthright ist Sierras erstes Spiel mit Advanced Dunge-
ons & Dragons-Hintergrund. Aber auch Take 2 Interac-
tive, I und Interplay arbeiten fieberhaft an Umset-
zungen der erfolgreichen Brettrollenspiele.

Forgotten Realms und Planescape (Blood & Ma-
gic, Descent to Undermontain und Dragon Dice
sollen bald erscheinen). Take 2 darf Ravenloft
verwerten und arbeitet an einem 3D-Kampf-
spiel mit dem Titel Iron and Blood (Dezember
96). Und Sierra zeigte auf der E3 erste Bilder
von Birthright. Andere Welten, die noch auf ei-
nen Kéufer warten, sind Dragon|cnce, Mysta-
ria, Spelliammer und Council of Wyrms. Damit
wiren hoffentlich alle Klarheiten beseitigt.

Wing
Spiel zur Zeichentrickserie

Origin plant die Verdffentlichung eines neuen
unabhéngigen Wing Commander-Spiels, basie-
rend auf der neuen Wing Commander-Zeichen-
trickserie (siche Artikel in diesem Heft). Obwohl
man als Zielgruppe den jingeren Gamer und so-
mit die Konsolen-User anpeilt, méchte man den
PC-Spielern den animierten Wing Commander
nicht vorenthalten. Mark Hamill (Blair), Tom Wil-

Commander

son (Maniac), Dana Delaney (Archer, eine neve
Figur) und Malcolm MacDowell (Commodore
Tolwyn) leihen ihren jiingeren Ebenbildern ihre
Stimmen. Das Spiel befaf3t sich mit dem Kilrathi-
Konflikt, spielt sich auf der Tiger's Claw ab und
ist 20 Jahre vor dem ersten Wing Commander
angesiedelt. Relativ einfaches, mehr auf Action
ausgelegtes Gameplay ist zu erwarfen.

Caddyhack

Abgedrehtes Minigolf

Daf3 Minigolf nicht, wie vielfach angenommen,
eine sichere, familienorientierte Beschaftigung
ist, beweist Virgin Interactive mit Caddyhack.
Zwischen Uzi-schwingenden Porzellanpiipp-
chen, radioaktiv verseuchten Wasserhindernis-
sen und gekdpften Touristen missen Sie sich
den Weg zum Loch bahnen. Insgesamt neun
Locher mit Namen wie Titanic, Trailer Park und
Mister Fix-It stehen zur Verfigung. Der komplet-
te Kurs wurde als Modell gebaut und anschlie-
fBend abfotografiert. Modem- und Netzwerk-
play ist vorgesehen. Caddyhack erscheint im
November dieses Jahres.

Caddyhack iberzeugt durch abgedrehte Ideen, die
grafisch ausgezeichnet umgesetzt wurden.



[hre alte Lights hat
unser ganzes Mitgefiihl.
Sonst nichts.
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Lucky Strike. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,5 mg Nikotin und 6 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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Adventure & | The Neverhood
Witziger Weichling

' Rollenspiel &
interaktiver Film

Die finfte
Dimension

Thomas Borovskis
verlangt ein Wing
Commander-
Adventure!

Jetzt hat man schon mal das
Glisck, in der jingsten aller Bran-
chen zu arbeiten, und muf3 doch
immer wieder feststellen, daf3 hier
die Gedankengéinge der Topma-
nager genauso festgefahren sind
wie tberall sonst. In Zeiten, in de-
nen Computerspiele zweistellige
Millionenbetréige einspielen, ist es
anscheinend nicht mehr méglich,
irgendwelche Experimente zu wa-
gen. Betrachtet man beispielswei-
se die Vorabversion des sicheren
Mega-Sellers Command & Con-
quer 2, so stellt man fest, daf3 sich
im Vergleich zum Vorgédinger ei-
gentlich nur wenig veréndert hat.
Noch aufflliger sind die Ahnlich-
keiten zwischen den einzelnen
Folgen der Wing Commander-
Serie: die Verbesserungen von Teil
3 auf Teil 4 muB man schon fast
mit Lupe suchen. Dabei wiire ge-
rade der Markenname ,Wing
Commander” ein dankbarer Stoff
fur vollig andere Spiele. Hinter
dem simplen Geballer im Weltall
steckt eine wirklich inferessante
Story, die sich fiir die Umsetzung
in ein Adventure geradezu auf-
dréingt - man miBte das Spiel ja
nicht ausgerechnet WC 5 nennen,
sondern Wing Commander - The
Adventure - oder so &hnlich. Und
wenn es schon nicht im Rahmen
der bestehenden WC-Serie geht,
dann vielleicht mit Wing Com-
mander Academy. Denn auch die
in Amerika inzwischen ausge-
strahlte Zeichentrickserie bietet
béndeweise spannenden Stoff fiir
ein gutes Grafik-Adventure. Leider
sind auch hier die Wiirfel schon
wieder gefallen. Origin plant
n&mlich, ein Actionspiel unter die-
sem Titel zu versffentlichen. Wir
hétten somit gleich drei parallel
laufende Actionspiel-Serien unter
demselben Namen: Wing Com-
mander, Wing Commander Priva-
teer und Wing Commander Aca-
demy. Also wenn das auf die
Daver nicht langweilig wird...
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Am ECTS-Stand von
Microsoft présentierte
die Firma Dream-

Riitsel der 5. Dimension

works eine spielbare
Version |hres Knet-
gummi-Adventures
The Neverhood. Das
Spiel begeisterte nicht
nur durch seine abso-
lut gelungenen, witzigen Animationen, sondern auch durch die
unerwartet pfiffigen Rétsel. Die Verdffentlichung des nativen
Windows-95-Programms ist noch fiir den Herbst dieses Jahres
geplant.

Meridian 59

Schon jetzt online!

Ein Adventure der ,,alten Machart”
kommt demniichst von Eidos. In Die
fiinfte Dimension wandert der Spie-
ler auf den Spuren eines Zeitreisen-
den durch verschiedene Epochen.

Nach dem grofien Erfolg lhres
interaktiven Abenteuers Das
Réitsel des Master Lu bringt die
Firma Eidos (ehemals Centre-
gold) demnéichst ein weiteres
Grafikadventure mit phantasti-
scher Rahmenhandlung. In Die
fiinfte Dimension reist der Spie-
ler in einer Art Zeitmaschine

Wihrend sich Ultima
Online noch in der
Test- und Planungs-
phase befindet, stellt
auch 3DO ein groBes
Online-Rollenspiel mit
akzeptabler Grafik
zur Verfiigung. Ob-

= wohl sich Meridian
59 momentan ebenfalls noch in der Beta-Testphase befindet, ha-
ben schon iiber 25.000 begeisterte Rollenspieler aus aller Welt
auf einen der sechs Server zugegriffen und an dem Spiel teilge-
nommen. Zahlreiche Monster, NPCs, Quests sowie ein komplexes
Charaktersystem garantieren genrespezifisches Vergniigen.
Nahere Infos finden Sie im Internet unter

http:/ /www.3do.com/studio3do/meridian/.

durch mehrere véllig unter-
schiedliche Szenarien wie eine
Raumstation, die Gegenwart
oder ein mittelalterliches Land.
Da die Sprachaufnahmen fiir
die deutsche Version bereits ab-
geschlossen sind, rechnen wir
fur die nachste Ausgabe mit ei-
ner Testversion.

Ultima Online
Richard Garriott stellt Online-Projekt vor

Am Messestand auf der ECTS 96 hatte Electronic Arts diesmal
einen ganz besonderen Gast: Richard Garriott, Chef und Griin-
der von Origin, présentierte die ersten Fakten zu seinem Inter-
net-Rollenspiel Ultima Online, das 1997 ans Netz gehen soll. Bis
zu 3.000 Spieler kénnen sich dann gleichzeitig in der Welt von
Ultima Online aufhalten. Falls die Anzahl der Teilnehmer diese Gren-
ze bersteigt - wovon auf alle Félle auszugehen ist - werden einfach weite-
re Welten ,ersffnet”. Da Origin der wachsende Konkurrenzdruck durch andere Anbieter nicht ent-
gangen ist, befonte Garriott die Einmaligkeit seines Projektes: ,Allein die Demoversion von Ultima
Online ist schon Gber 300 MByte grof3. Die Spielumgebung ist so ausgedehnt, daf3 ein Spieler
zehn Stunden ununterbrochen laufen miifite, um vom einen Ende der Welt zum anderen zu kom-
men.” Konkrete Angaben hatte Garriott auch zu den entstehenden Kosten: ,In den Staaten werden
wir Ultima wie ein ganz normales Spiel verkaufen. Im Preis inbegriffen sein wird dabei eine be-
stimmte Anzahl von Online-Stunden. Wer danach weiterspielen méchte, kann sich fiir zehn bis
zwanzig Dollar im Monat unbeschrénkten Zugriff abonnieren”. Weitere Infos unter der WWW-
Adresse http://www.owo.com/uo.html. g
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__Action- |

Sportspiele

Jump & Runs

Oliver Menne
schreibt iiber
brachliegende (Y

Technik RIS

Nachdem sich die Olympischen
Spiele - zumindest auf dem PC -
als Flop herausstellten, kénnen
sich Sportspielfans endlich wie-
der Gber ein paar vielverspre-
chende Neuankiindigungen freu-
en. Electronic Arts verbliiffte bei
einer Présentation in Kanada dlle
anwesenden europdischen Jour-
nalisten mit der aktuellen Produkt-
palette: wie von einem anderen
Stern, lassen die neuen Titel die
stark gewachsene Konkurrenz vor
Neid erblassen. Durch die Ver-
wendung von ,Motion Capturing”
und ,Motion Blending” ist es den
Kanadiern gelungen, das Genre
neu zu beleben. FIFA Soccer 97,
NHL Hockey 97 und Co. wirken
so realistisch wie nie zuvor.

Da stellt sich unweigerlich die
Frage: ,Warum nutzt EA Sports
diese zukunftsweisende Technolo-
gie nicht auch fiir Spiele anderer
Genres?” Ganz besonders geeig-
net wre die Engine wahrschein-
lich fir Kampfsportspiele: Bewe-
gungsabléufe kdnnten lebensecht
dargestellt werden, ohne daf3 in
puncto Grafik Abstriche gemacht
werden miBiten. ,Wir denken
dariber nach, auch in anderen
Genres tétig zu werden. Wir ma-
chen beispielsweise die Konsolen-
umsetzung von WarCraft 2 - mal
sehen, was danach kommt”,
meinte Firmensprecher Keith Dun-
das zu diesem Thema. Ein Satz,
der hoffen laf}t, schlieBlich gibt es
von EA Sports ausnahmslos gute
Spiele. Es ware wiinschenswert,
wenn sich das innovative Soft-
warehaus an der Westkiste Ka-
nadas dazu entschlieBen kénnte,
nicht nur Sportspiele zu produzie-
ren, sondern auch in anderen
Genres téitig zu werden. Fast un-
vorstellbar: was fir ein Spiel durf-
ten wir erwarten, wenn Electronic
Arts die geballte Kreativitdt des
Konzerns (Bullfrog, Origin, EA
Sports) fiir ein Projekt zusammen-
legen wiirde?
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Area 1
Spielhallenklassiker

Williams Entertainment arbeitet momentan an
einer Umsetzung des Spielautomaten Area 51,
die noch vor Weihnachten auf den Markt kom-
men soll. Das klassische Actionspiel wirkt ein
wenig wie Virtua Cop, bietet aber einige zu-

séitzliche Optionen. Beispielsweise kénnen Sie
per Tastendruck in Deckung gehen oder zur
Seite springen. Seit knapp zehn Monaten fihrt
Area 51 die amerikanischen Charts an, das
sagt doch einiges iber die Qualitit aus, oder2

Bedlam
Roboter-Jagd

= HORTER CRHNON
FRAG GRENADE #1

3000
3000

]
==
3000
3080

In ferner Zukunft. Die
Menschheit wird diesmal
nicht von einer auf3erir-
dischen Macht, sondern
von einer eigenen Krea-
tion bedroht: iberall auf
dem Erdball drehen Ro-
boter, die zur Unterstiit-
zung in Produktionsun-
ternehmen eingesetzt
werden, véllig durch und
planen eine blutige Re-
volution...

Sie Ubernehmen die Rol-
le eines Séldners, der sich gegen die bio-me-
chanischen Ungetiimer stellt und die alte Ord-
nung wiederherstellen méchte.

Insgesamt missen fiinf Gebiete, die jeweils in
funf kleinere Territorien ausgesplittet wurden,
von der Roboter-Plage befreit werden. Sie
kdnnen dazu auf verschiedene Waffensyste-
me, die sich wihrend des Spiels durch Auf-
sammeln von Extras verbessern lassen,
zuriickgreifen. AuBBerdem stehen Ihnen drei
Fahrzeuge zur Verfiigung, zwischen denen Sie
beliebig umschalten kénnen - der Séldner der

IMPRET MINE X2
THPACT HINE X4

Bedlam bietet wiiste Explosionen und rasante Action.
Gespielt wird aus einer isometrischen Perspektive.

Zukunft greift némlich nicht mehr persénlich in
die Schlacht ein, sondern dirigiert seine Pan-
zer per Fernbedienung.

Megapak 6
Zehn Spiele fiir 100 Mark

Ab sofort im Handel befindet sich das Megapak 6
von Mega Media. Fiir knapp 100 Mark bekommen
Sie mit dieser Sammlung brandaktuelle Action- und
Sportspiele (u. a. Manic Karts, Action Soccer, Al Un-
ser Jr., Pinball 3D-VCR). Aber auch Adventure-Fans
werden schnell fiindig (Riddle of Master Lu, Legend
of Kyrandia 3, Death Gate, Druid) und Strate-
giefreunde kommen ebenfalls auf ihre Kosten (Steel
Panthers, Panzer General 2). Eine gelungene Mi-
schung...

- Bundle

=
O
=t
&
A
=

Das Ultimative Spiel

2

-
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“Technisch bietet

Acclaim alles auf, was

gut und teuer ist...”

Y ' (Peter Steinlechner,
9.9 ) POWER PLAY)

i .Aus der Sicht der Hauptfigur...
schafft es das Spiel, auch
hartgesottene 3D-Kampfer hei der
Stange zu halten. Zweiter Motivationsgrund
ist die per Diistergrafik und Herzschlagmusik
erzeugte, pulsheschleunigende Atmosphire.
Und drittens spielt sich Alien intelligent:
Ohne tiberlegtes Vorgehen hat man gegen
die mit Vorliebe von hinten angreifenden
Monster keine Chance.”

(Jorg Langer, PC PLAYER)
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Simulati onen E‘A

Rennspiele &
Flugsnﬁula onen
—

Harald Wagner
hat auch einen
Wunsch

Grand Prix 2 von MicroProse ist
eines der populérsten Autorenn-
spiele, das zur Zeit erhdltlich ist.
Obwohl es an den Spitzen der
Verkaufscharts steht, sind die Spie-
ler mit dem Gebotenen offensicht-
lich nicht zufrieden. Nach den
weltweiten Protesten ob des stéin-
dig hinausgezégerten Verkaufs-
starts rotten sich die Spieler nun im
Internet zusammen und erstellen
die abenteuerlichsten Wunschli-
sten. Da méchte jemand im néch-
sten Update die aktuellen Fahrer
und Teams wissen, der néchste
braucht eine Verkniipfung von For-
mula One Grand Prix Il und
Grand Prix Manager, wieder ein
anderer hétte gerne einen
Strecken-Editor. In endlosen Listen
werden die skurrilsten Wiinsche
zusammengetragen, um diese gei-
stigen Ergisse dem Rest der Welt
mitzuteilen. Wirklich sinnlose
Wiinsche sind erfreulicherweise
selten, und so hat man berechtig-
ten Anlaf3 zu hoffen, daf3 diese Li-
sten wie ein offener Brief wirken.
Normalerweise gehen Spielerein-
sendungen in der Post der meisten
Softwarehéuser ,verloren”: als Ein-
zelperson hat man kaum die Még-
lichkeit, seine Wiinsche durchzu-
setzen. Sollfe sich diese Praxis
durchsetzen und sollten die Verant-
wortlichen in den Softwarehdusern
sich die Anregungen zu Herzen
nehmen, kdnnten die Game-Desi-
gner ohne groflen Aufwand den
Nerv der Kaufer treffen und so
manche Investition auf sichere Bei-
ne stellen. Obwohl es diese Mog-
lichkeit schon immer gab, ist mir
keine Umfrage bekannt, die Com-
puterspieler befragt hétte, welche
Features sie bei einem Spiel wich-
tig fanden. So ist es ein echfer
Weihnachtswunsch, daf sich aus
den GP2-Wunschlisten eine Inter-
netkultur entwickelt, die der Soft-
warepolitik einigerHersteller auf
die Spriinge hilft.
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Air Warrior
Messe

Messe-Sponsoring

Interactive Magic hat angekindigt, daf3
die Firma die privat organisierte Air
Warrior Messe sponsern will. Die von
Air Warrior-Piloten ins Leben gerufene
Zusammenkunft soll dem Einzelnen Tips
und Tricks und vor allem jede Menge
Multiplayer-Spielspaf bieten. Ort des
Treffens ist vom 31. Oktober bis zum 3.
November Orlando in Florida.

Usertreffen mit potenter Unterstiitzung: Air
Warrior-Spieler konnten sich den Segen von In-
teractive Magic sichern.

.. kann auch noch
etwas lénger
wiahren. Monate
nach der ersten
Ankiindigung ist
DIDs Windows 95-
Konvertierung von
Super EF 2000 im-
mer noch nicht fer-
tig. Grund fiir die
Verzégerung ist
nicht die Portierung der Grafikroutinen, sondern der
neu hinzugel

Super EFE000

Was lange wiihrt, ...

Der neve Missionsplaner geizt nicht
mit seiner Optionsvielfalt. An der
Benutzerfihrung mufl jedoch noch
gearbeitet werden.

Missi | . Mit diesem

spruchsvolle Missio-
nen zu gestalten,
sollte man sich den-
noch einige Tage
Zeit nehmen.

P

soll der Spieler sich vorhandene Missionen zu véllig
neuen Produkten umbauen kénnen. Eine einfache
Mausbedienung soll
die komplexe Soft-
ware bedienbar
machen, um an-

Die Grafiken von Super EF2000 ent-
sprechen denen der DOS-Version.

Carmageddon

Krieg der Karossen

Sales Curve Interactive, bekannt durch Titel wie
Kingdom O'Magic und SWIV, plant fiir Frihling
1997 eine Neudefinition des Genres Rennspiele.
Carmageddon soll die Parodie eines Rennspiels
heiflen, in der es in erster Linie um das Rammen
und Von-der-Piste-Schieben von gegnerischen
Fahrzeugen geht. Die schnelle und detailreiche
SVGA-Grafik wird dem &hnlich geartefen Destruc-
tion Derby 2 ein schweres Leben bereiten. Ob die
geplante Honorierung von Gberfahrenen Fufgén-
gern in der deutschen Version beibehalten wird,
stand zum Redaktionsschluf3 noch nicht fest.
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Keinesfalls eine Simulation: Carmageddon legt Wert auf
Action, nicht auf Fahrwerkseinstellungen.

5D Games
Papyrus verliert Game-Designer

Fiinf Game-Designer von Papyrus, beteiligt
an Projekten wie NASCAR Racing oder
IndyCar Racing, haben das Softwarehaus
verlassen. Unter dem Namen 5D Games
wollen sie ab Weihnachten 1997 3D-
Actionspiele versffentlichen - aufer dem Ti-
tel des ersten Softwareprojekts, ,G-Zero”,
sind allerdings noch keine Einzelheiten be-
kannt. Im Augenblick sind die Fiinf mit der
Erstellung einer allgemeingiiltigen Grafik-
Engine beschdftigt, dic spdter fir schnelle
Releases sorgen soll.
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Noch kein einziges fertiges Produkt, aber bereits mn
eigenem Server im Internet vertreten: 5D Games.



Das einzigartige 3D-Grafik-
Adventure in einer virtuellen,
futuristischen Fantasywelt.

Loggen Sie 1n NET:Zone ein.
Loggen Sie wieder aus...
wenn Sie konnen!

T ;
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Petra Maverdder
iiber grofle
Namen und kleine
Katastrophen

Ist es moralisch verwerflich, einem
Spiel von LucasArts oder Bullfrog
eine Wertung unter 80 % zuzu-
muten? Solange es sich um After-
life oder Gene Wars handelt, si-
cherlich nicht. Merke: Vor dem
gestrengen PC Games-Tribunal
sind alle Labels gleich - bei uns
gibt es keinen ,Schonwasch-
gang” fir groBe Namen. Ganz
abgesehen von den Herstellern
waren allerdings auch viele Leser
dezent geschockt iiber die relativ
igen Ratings, die

IIlE\JII i
wir fiir die zuvor hochgehandel-
fen, ansatzweise revolutionéren
Titel vergeben haben. Wen wun-

- dert's? Die beiden genannten
Companies gehdren zu einem
elitdren Zirkel, der zu Recht hohes
Ansehen und einen bemerkens-
werfen Ruf genief3t. Wie konnte
es trotzdem zu solchen Qualitéits-
Einbriichen kommen? Daf3 das
erste LucasArts-Strategiespiel
nicht gleich SimCity 2000-Kaliber
hat, ist noch am ehesten nachvoll-
ziehbar. LucasArts braucht sicher-
lich keine neunmalklugen Rat-
schlége naseweiser Redakteure,
aber ein gutgemeintes ,Schuster,
bleib’ bei Deinen Leisten” (Adven-
tures, SciFi-/3D-Action) sei in die-
sem Fall erlaubt. Noch beunruhi-
gender: Gene Wars, das weit un-
ter den Maglichkeiten von Bull-
frog rangiert und iberdeutlich
den zuletzt nachlassenden Einflufy
von Mastermind Peter Molyneux
bei der EA-Tochterfirma doku-
mentiert (wie kirzlich bekannt
wurde, hat der Firmengriinder
und ,Vater” von Populous, Syndi-
cate, Theme Park und Magic Car-
pet ,seine” Firma bereits verlas-
sen und féngt nochmal ganz von
vorne an). Zusammen mit Hun-
derttausenden von Strategie-Fans
hoffen wir instandig, daf3 wenig-
stens Dungeon Keeper, C&C:
Alarmstufe Rot, StarCraft & Co.
den zuteilgewordenen Vor-
schuBlorbeeren gerecht werden.
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Die Siedler 2
Mission Disk

Noch mehr ,Veni, vidi, vici”

Auf der CeBIT Home in Hannover wurde es
endlich offiziell: Rechtzeitig vor dem diesjghri-
gen Weihnachtsfest versffentlicht Blue Byte die
langersehnte Mission-CD zum Strategie-Bestsel-
ler Die Siedler 2, der bislang weit iber
150.000 mal verkauft wurde. Mit dabei: 20
komplett neue Karten fiir Fortgeschrittene und
Profis und - das ist der eigentliche Hammer -
ein komfortabler Editor, mit dem Sie lhre eige-
nen Missionen kreieren kénnen. Der Preis fir
die Mission-Disk steht noch nicht endgiiltig fest,
soll aber auf jeden Fall unter DM 50,- liegen.

Nachschub gefiillig? Wer Die Siedler 2 durchgespielt
hat, darf sich auf die angekiindigte Mission-Disk freven.

Al Capone

Kriminelles von Magic Bytes

Als eine von
wenigen deut-
schen Compa-
nies war Ma-
gic Bytes (Bi-
ing!) Uber-
haupt auf der
ECTS vertreten
und zeigte ei-
nige bemer-
kenswerte
Neuheiten,
darunter eine Wirtschaftssimulation mit thema-
tischen Parallelen zu Starbytes Dime City. Al
Capone spielt im Chicago der 20er Jahre, wo
Sie als frischgebackener BoB eines Gangster-
syndicats alles daransetzen, das Prohibitions-
gesetz zu unterwandern und mit illegalen Bren-

Die isometrische Stadtansicht von
Chicago ist in alle Richtungen scroll-
bar. Hinter jedem Gebiiude verber-
gen sich weitere Raumlichkeiten.

nereien, Schmuggeleien und eigenen Lokalen
dicke Gewinne einzufahren. Hinzu kommen
Schutzgelderpressungen, Bandenkriege, Beste-
chungen, Erpressungen und Attentate. Die iso-
metrische SVGA-Stadtansicht mit ihren mehr
als 120 authentisch nachgebildeten Gebéud
und den herumkurvenden Oldtimern sieht schon
jetzt unverschémt gut aus. Der Haken an der
Geschichte: vor dem 1. Quartal 1997 ist mit Al
Capone nicht zu rechnen.

WarCraft 2 goes Dancefloor

Blizzard stiirmt nun auch die Musik-Charts

Man kombiniere tanzbare Rhyth mit ei

Melodien, mixe das Ganze dann mit be-

£}

kannten Samples aus dem Echtzensrrafegle Knu||er WarCraft 2 - und schon missen sich Scooter,

Culture Beat oder Masterboy
warm anziehen: Das deutsche
Blizzard-Team hat in Zusam-
menarbeit mit dem Platten-Mul-
ti Polydor und dem deutschen
Duo ,Mr. Tom & Got Show” ei-
ne Maxi-CD mit sechs Sound-
fracks (u. a. eine 180 bpm-
Techno-Variante) arrangiert, fir
die derzeit sogar ein VIVA-
/MTV-kompatibles Video pro-
duziert wird! Fir deutlich unter
DM 20,- bekommt man voraus-
sichtlich ab Ende Oktober zu-
satzlich 80 brandneue War-

Payecs 2.

> map2 pud - WasCral 1l Map Editor

1.
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Craft 2-Levels quasi als ,Zuga-
be” obendrauf.

Die 80 neven Missionen, die auf der Audio-CD mitgeliefert werden, sind al-
lesamt mit dem WarCraft 2-eigenen Editor entstanden.



Sekundenschnell.
Das weltweil griBle PC-Spiele-Forum.

REVIEW

Nur im Internel.

GAMESHORLD

In SPECIAL ACTION finden Sie
Extras zu den besten Spielen

Lesen Sie schon eine Woche
friiher in PC GAMES ONLINE

Die gréBte Spiele-Datenbank

Uber PC GAMES ONLINE haben Sie per Mausklick Zugriff auf tiber
5.000 Seiten mit Informationen zu allen aktuellen PC-Spielen. Lesen
Sie schon eine Woche vor Hefterscheinen tber die neuesten Hits.

Software downloaden - gratis!

PC GAMES ONLINE liefert Ihnen brandaktuelle Updates, Bugfixes
und Demos - kostenlos! Dariiberhinaus finden Sie in der FILEAREA
unzahlige Zusatzlevels, Cheats und Tips&Tricks zu allen Mega-Hits.
Uber das komfortable Suchsystem finden Sie alles in Sekunden. Kein
stundenlanges ,Surfen, keine hohen Telefonrechnungen. PCG ONLI-
NE ist Ihr Spielearchiv Nr.1!

Demnéchst: Multiplayer-Action

Schon in den néchsten Wochen starten wir mit 4ONLINE SOCCER¥,
der ersten FuBball-Management-Simulation im Internet. Melden Sie
sich schon jetzt zur Teilnahme an (in PC GAMES ONLINE iiber
+ACTION PARK")!

Download-Area: die riesige
Demo-Datenbank

File-Area: PD-Shareware,
Tips&Tricks, Demos & mehr!

Sie haben noch keinen Internet-Zugang? Dann sofort anmel-
den. Uber T-Online. In ganz Deutschand Internet zum City-Tarif.

1. Heute anmelden, schon in wenigen Tagen erhalten Sie das groBe Online-
Paket mit ® Netscape-Navigator ® T-Online-Decoder fir BTX und BTX
plus ® Internet-Guide ® PC GAMES Pack (3 starke Spiele auf CD-ROM)

2. 1&1 Direkt iibernimmt die Zugangskosten, die normalerweise einmalig

DM 50,- betragen.

Einfache Installation - eine Sache von Minuten, Schritt far Schritt erkl&rt!

Kosten: taglich (auch an Wochenenden und Feiertagen) von 18.00 -

8.00 Uhr 2 Pfennige pro Minute, werktags von 8.00 - 18.00 Uhr 6 Pfennige

pro Minute. Keine Zusatzkosten fiir eMail, fiir Internet nur zusétzlich 5

Pfennige pro Minute! Bei BTX plus erhdht sich der angegebene Zeittakt um

7 Pfennige pro Minute.

Gunstige Angebote fiir Noch-Nicht Modem-Besitzer: Modem
Speedster 14.400 inkl. kompletter T-Online, Fax- und Kommunikations-
software DM 69,- oder Modem Skyconnect 28.800 inkl. kompletter T-
Online, Fax- und Kommunikationssoftware DM 169,- (siehe Postkarte).

>




NEWS = o Lo

Multimedia &

Online &

Hardware

Herbert Aichinger ist
hocherfreut iiber sei-
ne Windows 95-In-
stallation

Ach, was waren das fir gréBliche
Zeiten, als Windows 3.1 jedes
Jahr einen langsamen Tod starb.
Jedes Spiel, jede Anwendung hin-
terlief3 in den INI-Dateien Spuren,
legte seine eigenen DLLs in den
Systemverzeichnissen ab und
sorgte dank mangelhafter Dein-
stallationsroutinen dafiir, daf3
Windows stéindig langsamer und
instabiler wurde. Windows 95
sorgt hier (vor allem in Zusam-
menarbeit mit Microsofts genialen
Grafikroutinen DirectX) fur Abhil-
fe: das schleichende Ableben des
Betriebssystems gehort der Ge-
schichte an. Da wichtige Eintréige
nun an verschiedenen Stellen der
kryptischen Registrationsdaten-
bank gefihrt werden und zykli-
sche Verweise an der Tagesord-
nung sind, ist eine manuelle Dein-
stallation véllig unméglich gewor-
den, auch die automatische Dein-
stallation schlagt wie in den alten
Zeiten meist fehl. Moderne Win-
dows 95-Spiele installieren
freundlicherweise die (zum Zeit-
punkt der Spielerstellung) aktuelle
Version von DirectX - ungefragt,
ohne Eingriffsmaglichkeit und
natiirlich ohne Deinstallations-
méglichkeit.

Treiber, die spezielle Grafikkarten
unterstitzen, werden nicht mitge-
liefert, und somit f&hrt jeder
Rechner dank DirectX nur noch im
ersten Gang. Nebenbei wird der
Faxtransport behelligt, das Booten
wird zum Geduldspiel und der
Wildwuchs der DirectX-Versionen
fihrt nach kirzester Zeit zum vl-
ligen Stillstand des Systems. Einzi-
ge Abhilfe: Neuinstallation von
Windows 95.

Da dies jeder Spieler, der die eine
oder andere Software installiert,
im Abstand von ca. zwei Mona-
ten durchfihren muB, wird auto-
matisch fir saubere INI-Dateien,
System-Verzeichnisse und Regi-
strationsdatenbanken gesorgt - ist
das nicht groBartig?
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Hugo auf Online 1
Online Online

Schéne Grafiken und
gleichzeitig kurze La-
dezeiten verspricht das
Konzept, mit dem der
TV-Sender Kabel 1 ins
Internet startet. Auf ei-
ner CD-ROM finden
sich bereits 90 Prozent
aller notwendigen
Artworks, lediglich Online 1 nennt sich der Internetservice des TV-
neue Informationen und Senders Kabel 1. Spezielle Software ist Vor-
wenige Bilder werden ~0Ussetzung zur Teilnahme.

iber die Telefonleitung auf die Festplatte nachgeladen. Zu finden
sind neben aktuellen Programmangeboten ein Chatcafé, Online-
Spiele und diverse Gewinnspiele. Via E-Mail hat man die M3g-
lichkeit, in Live-Sendungen einzugreifen.

Magix Music Makeri

Musik aus dem Baukasten...

... verspricht Version 2.0
des Music Makers aus
dem deutschen Soft-
warehaus Magix Enter-
tainment. Durch einfaches
Aneinanderhéingen der
mitgelieferten Samples in
mehreren Kandlen lassen
sich schnell ansprechende
Melodien erzeugen. Um
einem D.J. Bobo das
Wasser reichen zu kénnen, bedarf es zwar einiger Einarbeitungs-

Samples aneinanderreihen, anhéren, neu zu-
sammenstellen - fertig ist die Housemusik.

zeit, nach wenigen Tagen schon lassen sich jedoch eigene Kreatio-
nen der Bekanntschaft vorfihren. Grundkenntnisse wie etwa No-
tenlesen sind nicht notwendig, eine vage Vorstellung von Takt und
etwas Melodie sollte man jedoch mitbringen.

Otto
Versand
Starthilfe

Service... find ich gut

Was nutzt einem der preis-
werteste Computer, wenn
man bei jedem noch so klei-
nen Problem im Regen steht?
Der Verzicht auf teuren Servi-
ce hat schon so manchen PC-
Versender und nicht zuletzt
der Handelskette ESCOM das
Riickgrad gebrochen, ein In-
diz fir die Notwendigkeit der
Kundenbetreuung. Aus diesem
Grund hat der Otto-Versand
die sogenannte Starthilfe ins
Leben gerufen: Nach einem
PC-Kauf aus dem Otto-Kata-
log kommt nach persénlicher
Terminabsprache ein Techni-
ker ins Haus, der den Rechner
aufbaut und konfiguriert und
sogar den User in die Grund-
begriffe seines Systems ein-
weist.

Kaum ein PC lduft von Anfang an
problemlos: Der Otto-Techniker hilft
iiber Startprobleme hinweg.

Gatorade im

=
Jom|mfm] o]

Internet
Harte Fakten, softe Drinks

Dem Trend zu eigenen Homepages kann
auch Gatorade Deutschland nicht entfliehen
und richtete im Internet einen eigenen Ser-
ver ein. Um die Surfer nicht nur mit Wer-
bung zu langweilen, wurden auf den Seiten
interessante Informationen rund um die The-
men Ernéhrung und Sport gesammelt. Oh-
ne erhobenen Zeigefinger und penetrante

s e e i e e—
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Hinweise auf das eigene Produkt werden
die Abléufe bei starker sportlicher Beanspru-
chung im Kérper erklért.

Nicht nur Werbung, sondern allerlei Infos zu Gesundheit und
Fitness werden auf der neven Gatorade-Homepage geboten.



/® Alle Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.
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Festhalten!
Die neuen HP DeskJets 690C/

AuRer Drachen erwecken die neuen HP DeskJets glattkantigere Monster, schwirzere Verliese

690C/694C auch die sagenumwobene HP Foto- und Burgen in den diistersten Grauschattierungen
qualitit zum Leben. Denn PhotoREt zaubert foto- werden Wirklichkeit. Kein Wunder, denn
realistische Ausdrucke in den himmlischsten HP REt und unsere pigmentierten Tinten sorgen
Blaus und héllischsten Rots. Keine Hexerei mit dafiir. Und HP ColorSmart optimiert Ihre

der zusitzlichen HP Fotopatrone. 2 weitere Lieblings-Regenbogenfarben automatisch. Von
Druckfarben stehen Ihnen damit zur Verfiigung. normalem Mérchenbuchpapier bis zu

(Beim HP DeskJet 690C optional.) Auch noch Recyclingpapier, Schatzinsel-Postkarten und




A CREAT

e e

694C mit PhotoREt sind da.

Drachen abfliegen. Wann starten Sie zu
Threm HP Héndler? Tel.: 0180/523 1217,
Faxabrufservice: 07031/14 75 05

kéniglichen Umschligen wird alles bedruckt.
Noch brillanter wird es mit dem speziell
entwickelten HP Zubehér, wie dem legendiren
HP Banner- und Fotopapier oder (Dokumenten-Nr.: -318)
unseren Folien und Tinten. - | i = oder Internet:
Und mit bis zu 5 Seiten in e . http://www.hewlett-packard.de.
S/W und 1,7 Farbseiten pro e - Die HP DeskJets 690C/694C

Minute drucken Sie schneller, als bringen Leben aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.

E}

(D

HEWLETT®
PACKARD
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ucasArts ist ein leises Un-

L;ernehmen Wahrend an-
lere Computerfirmen sich

bei jeder Gelegenheit mit neu-
en Superlativen briisten und
jedes noch so kleine Technolo-
gie-Recycling sofort als neues
Design-Wunder preisen, halt
sich die erfolgreichste aller
Spielesoftwarefirmen beschei-
den im Hintergrund. Statt des-
sen l&Bt man Taten sprechen.
Besonders deutlich wurde dies
auf der ECTS, die im vergan-
genen Monat in London statt-
fand. Ohne viel Aufhebens
teilte man den baf erstaunten
Besuchern - inklusive Fach-
presse - kurzerhand mit, daf3
man bereits seit mehreren Mo-
naten an Monkey Island 3 und
Star Wars: Rebellion arbeite.
Zum Beweis lieferte man dann
auch gleich die ersten Screen-
shots mit. Kombiniert mit den
drei weiteren geplanten Neu-
verffentlichungen X-Wing vs.
TIE Fighter, Jedi Knight und
Outlaws scheint LucasArts
bereits jetzt ein neues Rekord-
jahr sicher.

Kein Wunder, wenn man be-
denkt, daf bei jedem Produkt

die allgegenwdrtige Présenz

fetimes

Markus Krichel war wieder fiir Sie mit gespitztem Blei-
stift und laufender Videokamera unterwegs. Diesen
Monat berichtet er aus San Rafael im sonnigen Kalifor-
nien, dem Domizil von LucasArts. Hier wird eifrig an
potentiellen Hits gearbeitet, die teilweise zum Weih-
nachtsfest, teilweise aber auch im niichsten Frithjahr
auf den Markt kommen werden. Begleitend zu seinem
Artikel finden Sie auf der CD-ROM einen exklusiven
Filmbericht mit brandheien Szenen aus Jedi Knight,
Outlaws und X-Wing vs. TIE Fighter.

des erfolgreichsten Filmema-
chers der Welt deutlich wird.
Man sollte nun nicht félschlich
annehmen, daf3 George Lucas
jeden Morgen bei seinen
Spieldesignern nach dem
Rechten sieht. Aber ebenso
wie bei seinen Filmen versteht
er es wie kein anderer, die
gréften Talente zu rekrutieren
und ein Team zu formen, das
seine Visionen umsetzen kann.
,Es ist einfach aufregend zu
wissen, daf3 wir jemanden als
Bof3 haben, bei dem Kreati-
vitét und Qualitét immer die
erste Priorit&t sind”, meint Fir-
mensprecherin Heather Twist.
,Derselbe Qualitétsstandard,
der fir alle anderen Lucas-
Produkte gilt, wird auch bei
LucasArts angesetzt.” Und die
250 Angestellten im kaliforni-
schen San Rafael tun ihr Be-
stes, um ihren Bréfchengeber
nicht zu enttGuschen.

Selbst wenn man bedenkt, daf3
die Nachricht von Monkey Is-
land 3 wie ein X-Wing-Torpe-
do einsch|ug, sollte man nicht
Uberrascht sein, wenn Jedi
Knight am Ende den Preis als
erfolgreichstes LucasArts-Spiel
davontragen wiirde.
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Im Inneren des Todessterns warten riesige Kampfroboter auf den Spieler. Mit diesem Walker ist nicht zv spafien.

Einzelne Objekte machen in Jedi Knight einen sehr originalgetreven Eindruck, wurden Sie doch mit Texturen belegt.

en Star Wars-Film2 Diese Fra-

|st das der Trailer fiir den neu-

ge hérte man am Stand von
LucasArts wohl hundertmal
wiathrend der E3. Bei der Vor-
schau, die so viele Besucher in
Staunen versetzte, handelte es
sich um eine Zusammenfassung
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verschiedener Cut-Szenen aus
Jedi Knight. Tatséichlich kénnte
der cinematische Aspekt von
Jedi Knight mit seinen Licht-
schwertduellen, Weltraum-
schlachten, Aliens und den
zahlreichen bekannten oder

speziell fir das Spiel entworfe-

nen Raumschiffen direkt einem
Star Wars-Film entsprungen
sein. Zum ersten Mal in dér Ge-
schichte von Star Wars wird
auch Coruscant, der Heimatpla-
net des Imperators Palpatine
und dessen Palast zu sehen
sein. Auch die bizarren Aufler-

irdischen - bis heute einer der
Hauptgriinde fir die anhalten-
de Popularitét der Filme - wur-
den integriert. Da gibt es Rodi-
aner (wie Greedo), Twi‘lek (Bib
Fortuna, der Majordomus von
Jabba) und selbst Darth Vader,
der dunkle Lord der Sith, halt
imperiale Offiziere im fernge-
steverfen Wiirgegriff.

Zum ersten Mal:
das Lichtschwert

Kyle Katarn, der junge Séldner,
ist auch diesmal wieder der
Held des Spiels. Im zweiten Teil
geht Kyle auf eine Reise in seine
eigene Vergangenheit und er-
forscht die Wege der Jedi-Ritter
und der Macht. Durch seinen

toten Vater, der selbst ein Jedi
war, und von seinem Mentor
Ran erféhrt Kyle, daf3 der dun-
kle Jedi Jerec finstere Pléine
schmiedet. Jerec, verantwortlich
fir den Tod des élteren Katarn,
ist auf der Suche nach einer
versteckten Jedi-Grabstétte. Da
die Macht mit dem Tod eines
Jedi nicht einfach versiegt, son-
dern ewig weiter existiert, will
Jerec die finsteren Krfte der
dort begrabenen Jedi fir seine
dunklen Zwecke heraufbe-
schwdren. Auf dieser Mission
stehen ihm sechs grimmige Jedi
zur Seife. Kyles Aufgabe be-
steht natiirlich darin, Jerec und
seine Helfer zu stoppen und
den Tod seines Vaters zu
réichen.

Neben dem blichen Feuerarse-
nal, wie zum Beispiel Blaster
und Thermaldetonatoren, steht
Kyle als angehendem Meister
auch erstmals die traditionelle
Waffe des Jedi-Ritters - das
Lichtschwert - zur Verfiigung.
Diese ebenso elegante wie tod-



In den Zwischensequenzen wird nicht mit Spezialeffekten gegeizt.

liche Waffe stellt alle anderen
Geschiltze problemlos in den
Schatten.

Der Weg des Jedi

Doch mit dem Status eines Jedi
ist auch eine grof3e Verantwor-
tung verbunden. Kyle muf3
zunéichst den Umgang mit der
Macht erlernen und Kontrolle
Uber sie gewinnen, ohne dabei
auf die dunkle Seite Gberzu
schwenken. Hier ibernimmt Jedi
Knight Elemente des traditionel-
len Rollenspiels. Fur jede Missi-
on erhélt Kyle Erfahrungspunkte
und neve Jedi-Fahigkeiten.
Auch zwischen den Missionen
ist es ihm durch spezielles Trai-
ning méglich, die Wege der
Macht zu erforschen und sein
Wissen zu vergrdf3ern. Die
Macht erschlieft ihm schlieflich
eine vdllig neve Kampfweise,
die alle anderen Waffen iiber-
flissig macht. Hierbei handelt es
sich um die mentalen Féhigkei-
ten eines ausgebildeten Jedi,
der sich fiir andere unsichtbar
machen kann oder Gber eine

ungeheure Uberzeugungskraft
verfiigt. Weiterhin kann er einen
Schutzschild um sich herum er-
zeugen, den bereifs erwdhnten

berthrungslosen Wiirgegriff
einsetzen, zu riesigen Spriingen
& la Luke Skywalker ansetzen
und sich selbst und andere hei-
len. Mit zunehmender Erfahrung
erhoht sich auch die Distanz,
Uber die Kyle diese Féhigkeiten
einsetzen kann. Um es mit den
Worten von Ben Kenobi zu sa-
gen: “Nur ein voll ausgebildeter
Jedi mit der Macht auf seiner
Seite wird sich behaupten.”

Die dunkle
Seite der Macht

Wie TIE Fighter bereits eindeutig
bewiesen hat, ibt die dunkle
Seite der Macht auf viele Spieler
eine grof3e Faszination aus.
Auch in Jedi Knight ist diese
Méglichkeit gegeben. Prinzipiell
kann der Spieler sich fiir eine
Seite entscheiden. Kyle hat die
Méglichkeit, vom Pfad der Tu-
gend abzuweichen und seine
Kréfte fiir dunkle Zwecke einzu-
sefzen. Dadurch scheint die L5~
sung seiner Aufgabe zwar auf
den ersten Blick einfacher, und
er gewinnt seine Kréfte schneller,
allerdings muf} er sich dann spd-
ter mit den Folgen herumschla-
gen. Auf jeden Fall bietet diese
Alternative eine hohe Wieder-

e NS S o

rlnterview

Jedi Knight Projektleiter Justin Chin und Spezialeffekt-Guru
Mike Levine im Inferview mit Markus Krichel.

Wie setzt man die visuellen Effekte eines 20 Jahre alten Films in ei-
nem modernen Computerspiel um?

Mike: Wehrend die meisten Spezialeffekte mit dem Einsatz aller
technischen Mittel so realistisch wie maglich gestaltet werden, be-
steht bei anderen das umgekehrte Problem. Als Star Wars erschien,
wurde hauptséichlich mit analogen Effekten gearbeitet, was beson-
ders bei den Lichtschwertern sichtbar wird. Und um die Integritéit zu
wahren, kénnen wir nicht einfach ein nees Digitalschwert ein-
fihren. Wir muBiten also erst einmal herausfinden, wie die das da-
mals Gberhaupt gemacht haben und dann einen ,alten” Effekt ent-
wickeln.

War George Lucas an diesem Projekt beteiligt?

Justin: George ist eigentlich an allen seinen Projekten beteiligt. Heute
werden z. B. alle Trailer fiir Jedi Knight drilben auf der Ranch vorge-
fihrt. Solange alles gut geht und ihm unser Zeug gefallt, héren wir
auch nichts. Allerdings werden wir sofort informiert, wenn das nicht
der Fall sein sollte.

Was hat Jedi Knight im Vergleich zum Vorgéinger an echten Neuve-
rungen zu bieten?

Justin: Da wére zunéichst einmal die neu Gberarbeitete 3D-Engine, die
texturierten Spielcharaktere, der Netzwerk-Modus, 3D-Kartenunter-
stitzung, Win95 als Betriebssystem, DirectX-Sound, eine wesentlich
ausgefeiltere Handlung, speziell fiir das Spiel entwickelte Figuren,
Droids und Schiffe und natiirlich der Einsatz der Macht mit all ihren
physischen und mentalen Aspekten sowie das Lichtschwert und...

Genug, genug, Du hast mich iiberzeugt. Beim letzten Mal gab es
relativ wenig Videoszenen, dieses Mal scheint Ihr Euch qualitativ
und quantitativ wesentlich gesteigert zu haben.

Mike: Jedi Knight erzéhlt eine epische Geschichte, die nur mit ent-
sprechendem unterstitzenden Filmmaterial voll zur Geltung kommen
kann. Dementsprechend wurde auch das Budget festgelegt. Das Re-
sultat: die Spezialeffekte und Filmszenen sind wirklich spektakulér.
Jede Menge Blue Screen-Charaktere vor computergenerierten Hin-
tergriinden. Was sich so lapidar anhért, sind allerdings wahrschein-
lich die besten Effekte, die je in einem Spiel zu sehen waren.

Wie redlistisch ist das Erscheinungsd April 97, und wiirdet ihr
unseren Lesern fiir den Fall, daB es nicht rechtzeitig erscheint, Eure
Telefonnummern geben?
Justin: Von unserer Seite aus
gesehen ist es sehr realistisch.
Selbst das Verpackungsde-
sign ist bereits fertig, und die
Missionen stehen fast alle.
Auch mit dem Netzwerkplay
kommen wir gut voran.
Und...&h...wir haben leider
kein Telefon...ehrlich...

Tia dann...Mdge die Macht
mit Euch sein!
Mike und Justin: Sehr originell.

Justin Chin arbeitet schon
seit liingerer Zeit fiir Lucas-
Arts und ist jetzt Projekt-
leiter fiir Jedi Knight.
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spielbareit, insbesondere durch
die Tatsache, daf3 beide Seiten
Uber unferschiedliche Krfte und
Fahigkeiten verfigen.

Ein Blick auf Jerec und seine
Horde zeigt, daf3 die dunkle
Seite nicht unbedingt attraktiv
ist. Sehen wir einmal davon ab,
daf3 es sich hierbei um die haf3-
lichste Ansammlung von Wider-
sachern handelt, die jemals auf
einem Monitor zu sehen war,
leiden diese wenig glorreichen
Sieben unter einem bemerkens-
werten Mangel an Charakter.
Anfhrer Jerec personifiziert das
ultimative Bése und seine Kum-
pels versuchen sich gegenseitig
an Fiesheit zu Ubertreffen. Boc
ist ein schweigsames Wesen,
das gleich zwei Lichtschwerter
schwingt und kaum zu besiegen
ist. Sarris représentiert die weib-
lichen Jedi. lhre Stérken liegen
im mentalen Bereich, allerdings
sollte ihre Kampfkraft nicht un-
terschitzt werden. Maw ist ein
verbitterter, vom Leben ent-
tauschter Krieger der eine gera-
dezu perverse Freude am Ab-
schlachten seiner Gegner findet.
Die beiden néchsten Jedi, Gorc
und Pic, sind Zwillinge, die nur
im Tandem kémpfen. Gore mif3t
fast zweieineinhalb Meter,
wiihrend Pic, der sich beim
Kampf an Gorces Schulter fest-
klammert, nur halb so grof} ist.
Yun ist das jiingste Mitglied der
Truppe und immer darauf aus,
seinen eigenen Wert fir die
dunkle Seite unter Beweis zu
stellen. Dies macht ihn vollkom-
men unberechenbar, und seine
Arroganz macht ihn zum Risiko-
faktor innerhalb der Gruppe.
Neben den dunklen Jedi frifft
der Spieler noch auf andere
Gegner, wie Stormirooper, AT-
ST (All Terrain Scout Transporter,
auch als Chicken Walker be-
kannt) und eine Unmenge ande-
rer Aliens. Tatkréftige Unterstit-
zung erhdlt man durch Jan, die
mit zarter Frauenhand ein t5dli-
ches Lichtschwert schwingt, und
von Ran, dem wohlmeinenden
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Lehrer und Mentor. Dafiir, daf3
der Humor nicht zu kurz kommt,
sorgt Wee-Gee, der Droide, der
von Kyles Vater gebaut wurde.

Die technische
Seite der Macht

Auch in technischer Hinsicht
hat Jedi Knight einiges zu bie-
ten. Die Game-Engine wurde
komplett Gberarbeitet, wodurch
eine wesentlich detailliertere
Darstellung der verschiedenen
Charaktere und der Spielum-
gebung méglich wurde. Zum
Zeitpunkt meines Besuchs war
geplant, alle géngigen 3D-
Karten, programmierbare Joy-
sticks und selbst VR-Helme zu
unterstitzen. AuBerdem ver-
spricht ,Larry the O”, der zu-
stéindige Toningenieur, digitale
Soundeffekte und einen Sound-
track, der selbst John Williams
zur Ehre gereichen wiirde.

Jedi Knight ist ein in sich abge-
schlossenes Single Player-
Spiel, verfigt aber iber einen
ausgewogenen Netzwerk-Mo-
dus (Modem-to-Modem, LAN
oder Internet) mit drei verschie-
denen Spielvarianten (Total
Combat, Group Combat oder
Territorial Combat), die bis zu
acht Spieler zulassen. Im Total
Combat-Modus kémpft jeder
gegen jeden, und der letzte,
der sfehf, hat gewonnen.
Group Combat ermglicht das
Formieren von Gruppen, die
dann gegeneinander antreten.
Im Territorial Combat geht es
darum, soviel Boden wie még-
lich gutzumachen. Jedi Knight
verspricht aufgrund seiner
zahlreichen hochwertigen Vi-
deosequenzen, der iberzeu-
genden 3D-Umgebung und
der gelungenen Visualisierung
des Star Wars-Universums, ein
weiterer Tophit fir LucasArts zu
werden. Genau werden wir
das erst im April néchsten Jah-
res erfahren, denn dann soll
das fir Windows 95 konzi-
pierte Spiel erscheinen.

Charaktere

Der dunkle Jedi Boc verfiigt
iiber eine enorme Reichweite.

Das ist der Charakter des
Spielers: Kyle Katarn.

Kaum zv glauben:
Picist Gorcs Bruder.

Jan steht Kyle immer
hilfreich zur Seite.

Kyles Vater Morgan
taucht in Visionen auf.

y N
Der finstere Riese Gorc verfiigt
iiber eine natiirliche Panzerung.

Der Anfihrer der
dunklen Jedi: Jerec.

Ran ist Kyles
grofler Lehrmeister.
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'wanzig Jahre liegen die  lung diskutieren. Hierzu stehen
Z Anféinge des Konflikis fir alle Spieler 3D-Karten des
ischen dem Imperium  Kampfgebietes bereit, die
und den Rebellen nun schon wahrend des Fluges jederzeit
zuriick, und es ist so langsam of-  abrufbar sind und auch zur Fest-
fensichtlich, daf das Universum  legung von Treffpounkten dienen.
nicht grof} genug fir beide Ein Einzelspieler kann auf
Gruppen ist. Zumindest auf dem  Wunsch entweder das Komman-
heimischen PC kann nun mit Hil- ~ do Gber nur einen Starfighter
fe von X-Wing vs. TIE Fighter oder ein ganzes Geschwader
endgﬂhig entschieden werden, ibernehmen. Geschwader wer-
ob die Republik oder die absolu- ~ den wahlweise durch die Einga-
te Monarchie die bessere Regie-  be takfischer Befehle auf der 3D-
" rungsform ist. Karte oder Tastenkombinationen
pisT : - Unter der fachkundigen Fishrung ~ kontrolliert. Die Missionen in X-
Die absolut gigantischen Raumschiffe kommen bei X-Wing vs. TIE-Fighter ~ von Larry Holland und dessen ~ Wing vs. TIE Fighter wurden so
noch viel besser zur Geltung und wirken noch bedrohlicher. Firma Totally Games entsteht der ~ entwickelt, daf durch eine Mi-

schung aus fliegerischem Kén-

nen, Teamwork und Kommuni-

=1 kation die besten Ergebnisse er-
zielt werden. Nach Abschluf3 ei-
ner Mission erfolgt eine kurze
Nachbesprechung, und erfolg-

reiche Piloten werden mit Punk-
ten belohnt.
erste netzwerkfthige Star Wars-  Der Einzelspieler-Modus unter-
Flugsimulator. ,Unsere Kunden scheidet sich von der Handha-
haben mit Nachdruck eine Mul-  bung her kaum vom Multiplayer-
tiplayer-Version verlangt, und Spiel. Allerdings stehen einige
die Technologie ist endlich an ei-  Missionen nur den Singles zur
nem Punkt angekommen, an Verfiigung. Auch hier entscheidet
dem wir ein solches Projekt mit man sich zundchst fir eine Seite
gutem Gewissen in Angriff neh-  und kann dann aus einer Serie
men kénnen”, meint Holland. von Konflikten wahlen, in die
man akiiv eingreifen will. Aufer-
Muhipluyer Space Battles  dem bekommt man hier natiirlich
auch eine Reihe von Cut-Szenen
Den Piloten stehen Gber ein Dut-  zu sehen.
zend imperiale, Rebellen- und

selbst Piratenschiffe zur Auswahl. Engine Check
Sowohl im Einzel- als auch im
Mehrspieler-Modus darf man Selbstverstandlich wurde auch

sich in finfzehn verschiedenen an der Engine gefeilt. ,X-Wing
Szenarien (Zusatzdisketten sind vs. TIE Fighter”, so Holland, ,ist
geplant) einen Ruf als Ace Pilot  kein zusammengestiickeltes X-
verdienen. Bis zu acht Spieler Wing und TIE Fighter, sondern
kénnen Geschwader bilden oder  ein komplett neues Spiel mit neu-

als Einzelkémpfer gegeneinan- er Engine”. Zumindest im grafi-
der antreten. Vor dem Beginn ei-  schen Bereich sollte man Larry
ner Mission muf3 man sich ent- Glauben schenken. Als Vorlage

scheiden, ob man auf der Seite  bei der Entwicklung der neven
des Imperiums oder der Rebellen  3D-Modelle dienten immerhin
fliegen will. Danach wahlt man  die Originale aus den Lucas-
sein bevorzugtes Fluggerdt, be-  Filmarchiven. Als Erscheinungs-
kommt das Missionsziel mitgeteilt ~ termin fiir X-Wing vs. TIE Fighter

i g v : : Z und kann nun mit seinen Kame-  gibt LucasArts Weihnachten die-
In Transportschiffen befinden sich meistens geheime Dokumente. raden Taktiken und Rollenvertei-  ses Jahres an.
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* Philishave

tragst doch
- auch nicht

Sl

Anrufen. Antworten. Gewinnen.
TeilnahmeschluB fiir die Verlosung: 31.12.1996.
Hotline 0180/5 35 67 67

Philishave Reflex Action

Ein Rasierer muB griindlich sein. Gut. Ldé m fwg beﬂw

Er muB sanft zur Haut sein. Auch gut.
Und sich flexibel anpassen. Sehr gut —

schlieBlich ist nicht jedes Gesicht gleich. S
Und wenn er dazu noch gut aussieht ... % pH I LI p

| T -
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Make my day. Bei Outlaws werden Sie zu einem tapferen Revolverhelden.

af sich der Wilde We-
sten als thematischer
Hintergrund fiir Compu-

terspiele, trotz der reichhaltigen
Auswahl verwegener Charakte-
re und seiner aktionsgeladenen
Vergangenheit, nicht besonders
gut zu eignen scheint, ist ver-
wunderlich. Spiele wie Dust,
Billy the Kid oder gar Der
Schatz im Silbersee scheinen
dies jedoch zu besttigen.
LucasArts wischte nichtsde-
stotrotz all diese Bedenken bei-
seite und versucht mit Outlaws,
den ersten echten Erfolg in die-
sem Genre zu landen.
Projektleiter Daron Stinnet, ein
eingefleischter Fan von Sergio
Leone und Clint Eastwood, hat
allerdings gegeniber den an-
deren Probanden einen erheb-
lichen Vorteil. Denn ihm steht
die Engine von Jedi Knight und
das bei Rebel Assault 2 ange-
wendete INSANE Entwick-
lungssystem zur Verfiigung.
,Wir versuchen, die Atmosphé-
re eines fypischen Western der

34  PCGames11/96

60er Jahre in einem interakti-
ven Format wiederzugeben”,
so Stinnet, ,um dem Spieler die
Gelegenheit geben, einmal in
die Rolle eines echten Revolver-
helden zu schlipfen.”

Drei Spiele - eine Box

Das Spiel ist eine Mischung aus
3D-Action und Abenteuerspiel,
das sich in drei eigentlich véllig
unterschiedliche Genres splittet.
Im Abenteverteil Gbernimmt
man die Rolle des ehemaligen
Marshalls James Anderson,
dessen bis dahin friedlicher Ru-
hestand durch eine hinterhdlti-
ge Attacke auf seine Familie
zunichte gemacht wird. Sofort
macht sich Anderson auf die
Fahrte der Killer. Die Spur fihrt
in ein fypisches, staubiges We-
sternkaff, daf3 von einem skru-
pellosen Eisenbahnbaron kon-
trolliert wird. Dieser Teil des
Spiels ist nicht etwa ein halbga-
res Abenteuer, das man mit
dem Hinweis auf die verblei-

utianws

benden beiden Variationen ent-
schuldigt, sondern ein hoch-
wertiges LucasArts-Adventure,
komplett mit animierten Se-
quenzen und sonstigen essenti-
ellen Abenteuer-Ingredenzien.
Teil 2 des Spiels ist ein typi-
scher Action-Shooter, der seine
Wourzeln der fabelhaften 3D-
Engine verdankt und eine dem-
entsprechend dichte Atmo-
sphére aufweist. In Bounty
Hunter, einem Kopfgeldjéger-
spiel, geht es natiirlich gemaf3
dem Titel darum, so viele Geg-
ner wie moglich aus dem Weg
zu rdumen.

Western im Netz

Damit wéren wir auch schon
bei der dritten Komponente
von Outlaws angelangt, und
hier handelt es sich, wie Sie si-
cher bereits vermutet haben,
um eine Multiplayer-Version
der 3D-Action. Zwischen zwei
und sechzehn Spieler kénnen
hier via Modem, LAN oder In-

ternet entscheiden, wer die
Stadt bei Sonnenaufgang ent-
weder freiwillig oder in einer
Holzkiste verlassen muf3. Zu
diesem Zweck kann man zwi-
schen verschiedenen Charakte-
ren mit unterschiedlichen
Fahigkeiten wahlen. Wahrend
manche den bewahrten Colt
bevorzugen, wihlen andere
lieber die Distanz und benut-
zen ein Gewehr, oder ganz
Mutige gehen mit dem Messer
an die Arbeit. Das Designteam
arbeitet momentan Tag und
Nacht an Outlaws, damit der
versprochene Liefertermin
November dieses Jahres ein-
gehalten werden kann.

Hier verschanzt sich ein Desperado
hinter dem Doppelbett.

y .-

Bei Outlaws darf man nihl lange fackeln: einfach durch das Fenster schiefen.



Marlboro  Project

DREH DEINEN FILM IM SUDWESTEN AMERIKAS: 0180/51055

- Der Siidwesten Amerikas wird zum Drehort.
Gigantische Felsen werden zu Hauptdarstellern.
Die flimmernde Hitze der Wiiste zu Special Effects.
Und das Geriusch des Windes zum Soundtrack.

Open your eyes.
Und Du wirst Dinge sehen, die nicht offensichtlich
sind. Bilder finden, die Geschichten erzihlen.
Momente erleben, die unvergeBlich bleiben.

Alles, was Du brauchst, ist hier.
Mach Deinen Film daraus. Mit Hilfe von
amerikanischen Filmemachern. Gemeinsam mit
15 anderen Leuten. 16 faszinierende Tage lang.
Be part of it!

Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. TeilnahmeschluB ist der 31.12.1996.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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Mankey Isiland 3

Guybrush mdchte Elaine einen Heiratsantrag machen, doch leider hat sich auch Le Chuck in die Schonheit verliebt.

] las mir bei meinem
Besuch bei Lucas-
Arts noch als vage

Méglichkeit beschrieben wurde,
erwies sich wenig spéter als be-
schlossene Sache: es wird einen
dritten Teil von Monkey Island
geben! Die Abenteuer des
Guybrush Threepwood und sein
immerwéhrender Kampf gegen
den Geisterpiraten Le Chuck
werden in The Curse of Monkey
Island fortgesetzt. Kein Kom-

. mentar dariber, wie das end-
giltig scheinende Ende in der
Schluf3sequenz des zweiten Teils

iberfiincht werden wird. Aller-

dings bin ich mir sicher, daf3
die geballte Kreativitéit der ver-
antwortlichen Designer John
Ackley und Larry Ahern dieses
Problem locker l&sen wird.

Verpatzter Heiratsantrag

Unser Held hat sich diesmal
endgiiltig entschlossen, seiner
Angebeteten Elaine Marley ei-
nen Heiratsantrag zu machen.
Es sieht jedoch so aus, als ob Le
Chuck, der immer dann von
den Toten aufersteht, wenn man
ihn am wenigsten gebrauchen
kann, &hnliche Pléne hat. Zu

Le (i{uck benutzt wieder allerlei Tricks, um Guybrush auszustechen.
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gerne wiirde er Elaine als seine
untote Braut sehen. Guybrush,
der im Heldengeschéft besten-
falls als Azubi durchgeht, unter-
nimmt einen verungliickten Ver-
such, Elaine zu retten, bei dem
er ihr einen Ring iber den Fin-
ger streift, auf dem ein Jahrhun-
derte alter Fluch lastet. Immer-
hin wird sie hierdurch in eine
schmucke Goldstatue verwan-
delt anstatt in Le Chucks Gei-
stergattin. Guybrush setzt nun
alles daran, den Fluch wieder
von Elaine zu heben. Auf der
Suche nach des Rétsels Losung
begegnet er zahllosen skorbuts-

sen Bosewichten, ldsterlich flu-
chenden Matrosen, grogschliir-
fenden Piraten, einem Stamm
vegetarischer Kannibalen und
einem bizarren Typen namens
Snugglecakes (Knuddelplétz-
chen wire wohl die angebrach-
te deutsche Ubersetzung).

The Curse of Monkey Island ist
ein traditionelles grafisches
Abenteuerspiel in SYGA ohne
unnétigen Full Motion Video-
Schnickschnack. Und von der
Sorfe haben wir in der lefzten
Zeit wirklich nicht allzu viele ge-
sehen. Monkey Island 3 kénnte
dem scheinbar langsam aus-
sterbenden Abenteuergenre ei-
ne rettende Infusion geben.

Logische Fortsetzung

,Die Monkey Island-Story ist
einfach zu gut, um sie in der
Versenkung verschwinden zu
lassen”, sagen die beiden Desi-
gner. ,Seit Jahren hat bei uns
jeder mindestens ein Konzept
fir eine Fortsetzung in der
Schublade, und es war nur eine
Frage der Zeit, bis LucasArts
sich fur eine Weiterfihrung der
Serie entschliefen wiirde.”
Beim Erscheinungstermin gibt
sich LucasArts optimistisch. Mit
dem fir Windows 95 entwickel-
ten Spiel darf in der ersten Half-
te des néichsten Jahres gerech-
net werden.

Vor allem in die Ausarbeitung von Explosionen wurde viel investiert.
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Die Galaxis im Uberblick. Hier sehen Sie alle eigenen und feindlichen Kampf-
verbiinde und knnen so takfische MaBinahmen ergreifen.

Rebellion

(f v amw T !
Die Balken unterhalb der Planeten geben AufschluB iber die momentane Si-
tuation. Wer hat die Uberhand? In welcher Verfassung ist die Bevélkerung?

ucasArts expandiert nach
der Simulation Afterlife
uch weiterhin mutig in

andere Genres. Echtzeit-Stra-
tegiespiele sind der néchste
Schritt in Richtung Software-
Komplettanbieter. Und um die-
sem neverlichen Vorstof3 in
bisher unerforschte Gefilde
den bestméglichen Start zu
geben, bedient man sich des
altbewdhrten Star Wars-Uni-
versums.
Das Imperium und die Allianz
der Rebellen rasseln in Rebel-
lion wieder einmal kréftig an-

einander. Der Spieler iiber-
nimmt die Rolle eines militari-
schen Strategen, dem die
kompletten Ressourcen von ei-
nem der beiden Kontrahenten,
einschlieBlich Planeten und
Streitkréfte, zur Verfigung

In den Zwischensequenzen gibt es
natiirlich wieder Star Wars en masse.

stehen. Das Ziel besteht natiir-
lich darin, schnellstméglich zu
expandieren und neue Plane-
ten zu erobern.

Kopfjagd

Das Spiel endet fiir die Rebel-
lenseite, wenn es lhnen ge-
lingt, entweder Darth Vader
oder Imperator Palpatine ge-
fangenzunehmen oder aber
durch die Ubernahme des im-
perialen Palasts auf Corus-
cant. Gamer mit dunklen Am-
bitionen miissen wahlweise
Luke Skywalker oder Mon
Mothma in ihre Gewalt brin-
gen oder das Rebellenhaupt-
quartier zerstren.

Mulfiplayerfihig

Rebellion kann im Einzel-
oder Mehrspieler-Modus ge-
spielt werden und bietet eine
Reihe strategischer und takti-
scher Herausforderungen.
Fans des Genres kénnen sich
also auf ein atmosphérisch
dichtes und ausgekligeltes
Spiel freven.

Mehr will LucasArts zu diesem
Zeitpunkt nicht verraten -
auBBer dem geplanten Erschei-
nungstermin, und der wurde
auf das 1. Quartal néchsten
Jahres festgelegt.

‘Die Filme
Um jedweder Konfusion beziiglich der neven Star Wars-Filmtrilogie vor-
zubeugen, hier ein kurzer Uberblick iber die Plane von Lucasfilm.

Der néichste neue Star Wars-Film wird auf keinen Fall vor 1999 in die Ki-
nos kommen. Es handelt sich hierbei um ein Prequel, d. h. die Story be-
ginnt vor , A New Hope”, dem allerersten Star Wars-Film. Danach sollen
im Abstand von vier Jahren die beiden néchsten Folgen erscheinen. Alles
weitere ist Spekulation, da man gerade erst mit dem Verfassen der neven
Drehbiicher begonnen hat. Schauspieler stehen noch keine fest, allerdings
hélt sich das Geriicht, daf} Jackie Chan einen Jedi spielen soll. Keine
schlechte Idee.

Shadows of the Empire

Nein, Shadows of the Empire ist nicht der Titel des neuen Films, sondern
eine unabhéngige Story, die zwischen ,Das Imperium schléigt zuriick” und
,Die Riickkehr der Jedi Ritter” angesiedelt ist. Boba Fett transportiert, ver-
folgt von dem Kopfiéger-Droiden IG 88, den in Karbonit eingefrorenen
Han Solo zu Jabba the Hutt auf Tattoine, und ein Schmuggler namens
Dash Rendar, Freund von Han und Luke, gerét nach der Schlacht von
Hoth in einen Konflikt mit Xizor, dem drittschlimmsten Bésewicht des Uni-

versums. Auf Tattoine laufen mit der Ubergabe von Han an Jabba die F&-
den wieder zusammen. Shadows of the Empire ist in den Staaten un-
glaublich populér und wird dort in Form von Comics, Biichern, Hérspie-
len, Action-Figuren usw. vermarktet. LucasArts entwickelt zur Zeit Shadows
of the Empire fiir das neve 64 Bit-Nintendo-System, und wenn wir alle laut
genug schreien, ist eine PC-Version zwar immer noch unwahrscheinlich,

aber nicht génzlich ausgeschlossen.

Special Edition

Und wem die Wartezeit bis 1999 etwas iberirieben erscheint, der darf
sich bereits auf den 20. Mérz néichsten Jahres freven. Dann erscheint
némlich die neu Uberarbeitete Fassung des ersten Teils der alten Trilogie.

Zwei bzw. vier Wochen spater folgen die beiden néichsten Teile. Lucasfilm
hat in einige Szenen neue digitale FX eingebaut und dariiber hinaus etli-
che der vor 20 Jahren unbenutzt gebliebenen Szenen implementiert. Aber
bitte nicht allzuviel erwarten: Insgesamt werden in jeder Episode vielleicht
finf Minuten neves Material verwendet. Alle anderen Anderungen sind
filmtechnischer Natur, wie beispielsweise Aufristung auf THX-Sound und
eine allgemeine Verbesserung der Filmqualitéit in den Schlachtenszenen.
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EA Sports ;

in the
- game

FuBball, Eishockey, Basketball, Baseball, Football, Golf.
Das Label EA Sports bringt fiir jeden Bereich Sportspiele
der Extraklasse auf den Markt. Produziert werden die
Verkaufsschlager bei Electronic Arts Canada, einem Un-
ternehmen, das sich durch eine ganz besondere Atmo-
sphiire auszeichnet. Ende August besuchten wir die kana-
dische Spieleschmiede, um potentielle Hits wie FIFA Soc-
cer 97 oder NHL Hockey 97 schon einmal vorab unter die

Lupe nehmen zv konnen.

ersonalwechsel gibt es bei
P uns selten”, meint Ge-

schéftsfihrer Paul Lee zu
Beginn der mehrtégigen Pré-
sentation. ,Wir sind stets
bemisht, das Arbeitsklima
méglichst angenehm zu gestal-
ten.” Bei anderen Unterneh-
men wiirde man diesen Satz
mit gerunzelter Stirn Gberden-
ken, bei Electronic Arts Cana-
da trifft es jedoch den Nagel
auf den Kopf. Alle Mitarbeiter
scheinen hochmotiviert, was
zum einen an der hervorra-
genden Lage von Vancouver
liegt, zum anderen aber an di-
versen Kleinigkeiten wie indivi-
duellen Arbeitsplétzen und
High-End-Ausstattung. ,Ich
kann mir keine bessere Stadt
als Vancouver vorstellen”, sagt
einer der Angestellten eupho-
risch, ,meistens herrscht hier
strahlender Sonnenschein, und
wenn ich Skifahren méchte,
fahr ich kurz in die Berge.”
Kein Wunder, daf3 fast allen
Entwicklern, Grafikern und De-
signern der Job Spaf8 macht.
Das macht sich auch in der all-

von Oliver Menne

gemeinen Stimmung bemerk-
bar. Obwohl im gesamten
Birokomplex sténdig hekti-
sches Treiben herrscht, ist die
Atmosphdre nie gereizt; es
bleibt immer Zeit fir eine klei-
ne Unterhaltung zwischen Tir
und Angel.

Unter Strom

Zum Zeitpunkt unseres Besuchs
ist bei Electronic Arts Canada
aber wirklich die Halle los: die
97er Kollektionen von FIFA
Soccer, NHL Hockey, NBA Live
und PGA Tour Golf missen in
den néichsten Wochen endlich .
abgeschlossen werden. Grafi-
ker huschen mit brandeiligen
Anderungen durch die kleinen
verschachtelten Géinge des rie-
sigen Gebdudes, Soundtechni-
ker und Programmierer fihren
intensive Diskussionen tber ei-
ne perfekte Symbiose von
Sprachausgabe und Spielsze-
ne. Dennoch hatten wir ausgie-
big Gelegenheit, die neuesten
Versionen einmal kurz anzu-
spielen.
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Die beiden Center beim Bully. Nur mit schnellen Reaktionen kann man den
Puck zu einem Mitspieler passen und einen Angriff starten.

Zu Beginn einer Partie wird das Stadion mit einer rasanten Kamerafahrt
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eingefangen. Die Zuschaver jubeln, die Nationalhymne wird angestimmt.

Was laft sich an einem Spiel
wie NHL Hockey 96 noch ver-
bessern2 Mit konventionellen
Methoden wohl eher wenig,
denn in den vergangenen Mo-
naten investierte Electronic Arts
Canada sehr viel Zeit und Geld
in den Erwerb neuer Technolo-
gien. ,Motion Capturing” stand
bei den Aufwendungen an er-
ster Stelle, denn nur mit diesem
Verfahren konnte - nach An-
sicht der Entwickler - die oh-
nehin schon perfekte Optik von
NHL Hockey 96 noch einmal
Ubertroffen werden. Nachdem
die ersten Experimente erstaun-
lich positiv verliefen, wurde kur-
zerhand eine dlte Lagerhalle in
ein hochmodernes Studio um-
gebaut. Unter der Leitung von
Demian Gordon (einem ehema-
ligen Mitarbeiter der Pixar Stu-
dios) wurden hier knapp 300

Bewegungsabldufe aufgezeich-
net, nachbearbeitet und der
Grafikabteilung zur Verfigung
gestellt. Neben zahlreichen
Stuntmen konnten auch Floyd
Whitney (Edmonton Oilers) und
Tom Pederson (San José Sharks)
fur die schweiBitreibende Arbeit
verpflichtet werden. Mit Hilfe
der so gewonnenen Daten wur-
den Polygonmodelle erstellt und
diese schlieBlich mit feinen Tex-
turen Uberzogen.

Jetzt galt es nur noch, die nega-
tiven Begleiterscheinungen des
Motion Capturing” zu beseiti-
gen, denn normalerweise ste-
hen bei der Verwendung dieses
Verfahrens lediglich zwei Alter-
nativen zur Verfigung, um die
mit viel Aufwand erarbeiteten
Animationen in ein Spiel einzu-
binden: a) eine Animation wird
beendet, bevor die néchste be-
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Mit einem Pafl auf die rechte Seite liBt sich vi

!
ein vielverspi

Konter starten. Nur ein Abwehrspieler scheint zurutkzusprmlen

ginnt (fir ein actionlastiges
Sportspiel denkbar ungeeignet)
oder b) die aktuelle Animation
wird einfach abgebrochen und
die néchste beginnt (zerstsrt die
herrliche Optik). Aber auch fir
dieses Problem fand man letzt-
lich eine Lésung. Mit einer in-
tern entwickelten Technik na-
mens ,Motion Blending” wur-
den fiir jede mgliche Kombi-
nation von Animationen weiche
Ubergéinge geschaffen. Das Re-
sultat: innerhalb von maximal
funf Frames gehen verschiedene
Aktionen ineinander iiber (ein
sprintender Spieler wird zu ei-
nem schiefBenden Spieler).

Stimmung im Stadion

Wenn man NHL Hockey 97 erst
einmal gespielt hat, wird die
Entstehungsgeschichte aber
plétzlich véllig nebenséchlich.
Schon zu Beginn einer Partie
stockt einem der Atem: eine be-
wegliche Kamera rast iber Zu-
schauer und Spieler hinweg, ei-
ne mitreif3ende Séingerin stimmt
die Nationalhymne an und im
Hintergrund jubeln die kaum zu
bremsenden Anhénger beider
Teams.

Schon in einer sehr frishen Pha-
se der Entwicklung wurde er-
kannt, daf} sich durch Soundef-
fekte und Sprachausgabe eine
exirem realistische Atmosphére

aufbaven 166 Wird ein Spieler
beispielsweise gegen eine Ban-
de gecheckt, so donnert ein
dumpfer Schlag, untermalt mit
einem schmerzverzerrten Keu-
chen, aus den Lautsprecherbo-
xen - ein passender, griffiger
Kommentar wie ,a great hit by
Paul Coffey” macht die lllusion
perfekt. Wie beim Eishockey
ublich, werden kurze Unterbre-
chungen mit fetzigen Melodien
Uberbriickt; bei manchen
Stiicken grohlen die Zuschauer
sogar im Hintergrund mit.

Mit Liche zum Detail

Der Clou ist und bleibt jedoch
die Grafik. Vor allem in die
Darstellung der einzelnen Spie-
ler wurde viel Arbeit investiert,
auch wenn man die meisten
Details aufgrund der hohen
Spielgeschwindigkeit nur im Re-
play erkennen kann. Auf den
Trikots befinden sich nicht nur
die Nummern der Spieler, son-
dern auch deren Name und
kleinste Logos, die man erst
beim Heranzoomen bemerkt.
Auch die Mimik wurde nicht
vergessen: bei einem Torerfolg
wird geldichelt oder lauthals ge-
briillt, ein gelungener Check
reizt zum hamischen Augen-
zwinkern.

An Ubersichtlichkeit hat NHL 97
ebenfalls gewonnen. Die Spie-

EA Sports Gam 2

Sykora unter Druck. Ein Spieler der Detroit Red Wings checkt ihn gegen die
Bande (oben). Wer bei den Zweikiimpfen die Oberhand gewinnt, hat gute

Aussichten auf einen Sieg (unten).

geleffekte sind zwar noch vor-
handen, allerdings sind sie
nicht mehr so verwirrend und
extrem gléinzend wie beim Vor-
géinger. Dariiber hinaus wurde
die Anzahl der Kameras auf
acht beschréinkt, um dem Spie-
ler die Qual der Wahl ein we-
nig zu erleichtern.

Anderungen bei
der Steverung

In puncto Steuerung wurden
wieder leichte Anderungen vor-
genommen, so daf3 sowohl blu-
tige Anftinger als auch erfahre-
ne Veteranen mit den gleichen
Chancen in eine Partie gehen.
AuBBerdem stellt das fiir einen
Profi eine neve Herausforde-
rung dar. Wer NHL Hockey 97
fest im Griff hat, kann sich so-

gar an diverse Special Moves
wagen, iber die herausragen-
de Spieler der Liga verfigen.
Ausfihrliche Statistiken Gber
einzelne Akteure, Teams und
Divisions sowie unterschiedliche
Taktiken fir individuelle Spiel-
situationen runden das durch-
weg positive Gesamtbild im Be-
zug auf das Gameplay ab.
Wer NHL Hockey 97 mit Freun-
den zocken méchte, wird iber
die zahlreichen Mehrspieler-
Funktionen begeistert sein. Das
Spiel unterstiitzt sowohl Netz-
werk (bis zu acht Spieler) als
auch Modem, und wer iiber ein
Gravis GRiP verfiigt, kann so-
gar mit vier Joypads an einem
PC iber das Eis schlittern. Er-
scheinen soll NHL Hockey 97
Mitte Oktober fir Windows 95
und DOS.
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Diesen Ball kann der Abwehrspieler gerade noch auf der Linie wegschlagen.
Der Torwart hat die Flanke unterschiitzt und faustet ins Leere.
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Knapp einen Monat spéter soll
schon FIFA Soccer 97 auf den
Markt kommen. Ebenfalls er-
stellt mit ,Motion Capturing”
und ,Motion Blending”, wird
auch dieser Nachfolger fiir Be-
geisterungsstiirme bei den
Fans sorgen.

Daf die neuen Technologien
gewaltig an der Hardware-
schraube drehen wiirden, laf3t
sich bei NHL Hockey 97 nicht
bestdtigen. Hochauflsende
Grafik gibt es schon ab einem
Pentium 90. Bei FIFA Soccer
97 kénnten allerdings die An-
forderungen an die Rechenlei-
stung durchaus ein wenig
hsher ausfallen, schlieBlich
missen beim FufSball wesent-
lich mehr Spieler iiber das Feld
gescheucht werden. Auferdem
ist das Team hinter dem Pro-
dukt nicht so leicht zufrieden-
zustellen. ,Wir wollen, daf3 die
Spieler wie echte Menschen
und nicht wie eine Ansamm-

lung von Pixeln aussehen”,
meint Grafiker Terry Chui. Um
diesem Anspruch gerecht zu
werden, wurden viele unter-
schiedliche Gesichtsziige in
das Programm integriert.
Kaum ein Kicker gleicht dem
anderen, Superstars wie Ro-
mario, Klinsmann oder Baggio
erkennt man sogar auf den er-
sten Blick.

Sprachausgabe und
Kiinstliche Intelligenz

Die erstklassige Préisentation
basiert aber nicht allein auf
der hervorragenden Grafik,
auch die Soundeffekte sorgen
fur gute Stimmung. Fir den
deutschen Spielkommentar
konnte diesmal Karl-Heinz
Feldkamp verpflichtet werden -
wir kénnen uns also auf einige
flotte Spriiche gefaf3t machen.
,Die Sprachausgabe ist eine
der kniffligsten Angelegenhei-
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ten”, sagt Audio-Experte Chris
Taylor, ,Es missen so viele Ein-
zelheiten beachtet werden.
Zum Beispiel muf3 die Routine
in der Lage sein, spezielle Si-
tuationen zu erkennen.”
Deshalb ist der Kommentar
auch sehr eng verkniipft mit
der neuen Kiinstlichen Intelli-
genz, auf die man bei Electro-
nic Arts Canada besonders
stolz ist. Ein ausgekliigeltes
System gibt dem Computer die
Méglichkeit, Chancen abzuwd-
gen. Beispiel: der Computer ist
im Ballbesitz. Jetzt wird be-
rechnet, welche Mitspieler von
welchen Abwehrspielern ge-
deckt werden. Ist die Erfolgs-
quote fiir einen Paf zu gering,
weil méglicherweise die Mann-
decker zu stark sind, dann
wird sich der Computer eher
fr ein Dribbling entscheiden.
Natirlich ist die Routine noch
sehr viel komplexer, und es
werden auch wesentlich mehr
Berechnungen angestellt, aber
das Grundprinzip basiert auf
der Beurteilung von Chancen -
vergleichbar mit einem beliebi-
gen FuBball-Manager.

Damit das System einwandfrei
funktioniert, wurde jeder Spie-
ler mit unterschiedlichen Cha-
rakterwerfen ausgestattet. Die-
se Fahigkeiten dienen nicht nur
der allgemeinen Belustigung,
sondern werden vom Pro-
gramm ausgiebig
genutzt. Zum
Beispiel
kennt ein
Stirmer

die Stér-

ken und
Schwiichen
der gegneri-
schen Abwehr-
recken. Wenn er
weif3, daf3 er einem

Spieler im Zweikampf deutlich
Uberlegen ist, wird er versu-
chen, einfach an ihm vorbeizu-
gehen. Ein logischer Schluf,
der aber auch ins Auge gehen
kann. Alle Daten unterliegen
namlich gewissen Schwankun-
gen (Tagesform), so daf3 sich
die Eigenschaftswerte von Par-
tie zu Partie veréindern kdn-
nen. Dadurch werden auch
Auswechslungen zum ersten
Mal wirklich notwendig.

Die wohl stérkste Verbesse-
rung wurde jedoch beim Tor-
wart vorgenommen. Er steht
nicht mehr starr auf der Linie,
sondern kann Alleingéinge er-
kennen und diese durch Her-
auslaufen und Verkiirzen des
Winkels leichter abwehren.
AuBerdem ist das Ballverhalten
noch redlistischer geworden.
Wird das Leder vom Torwart
weggefoustet oder prc||i es vom
Pfosten ab, so wird eine indivi-
duelle Flugbahn kalkuliert.

So entsteht ein Fufiballspieler

48
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Der italienische Nationalspieler gewinnt das Kopfball-
duell im Mittelfeld. Fiir jede Akfion steht eine eigene Anima-
tion zur Verfiigung. Dadurch wirkt das Spiel sehr realistisch.

Einfachere
Direktabnahmen

In puncto Spielbarkeit unter-
scheidet sich FIFA Soccer 97
nur im Detail von seinem Vor-
géinger. Pdsse in den freien
Raum kénnen nun sehr viel ef-
fektiver angewendet werden
und Direktabnahmen vor dem
Tor lassen sich nun einfacher
umsetzen. Die vier Kamera-
perspektiven garantieren
Ubersichtlichkeit, vehemente
Spieleransammlungen um den
Ball finden kaum noch statt.
Spiel-Modi gibt es natiirlich
wieder en masse. Neben einer
Weltmeisterschaft, unter-
schiedlichen Freundschafts-
spielen mit Nationalmann-
schaften und Teams aus aller
Welt stehen auch zahlreiche
Ligen zur Verfiigung. Inferes-
sant: bei FIFA Soccer 97 darf
nicht nur auf dem Rasen, son-
dern auch in der Halle gekickt
werden.

FIFA Soccer 97 ist aber nicht
das einzige FuBBballspiel, das
unter dem Label EA Sports er-
scheinen wird. Néchstes Jahr
im Frishjahr bringen die
Sportspielprofis ihren ersten
FuBball-Manager auf den
Markt. Ob sich das Programm
mit FIFA Soccer 97 kombinie-
ren lassen wird, ist allerdings
noch nicht geklért.



HOLEN SIE
EINEN RUNTER.

Streifen Sie durch den blutroten Himmel iiber
einem riesigen Gelande. Spielen Sie mit Leben und
Tod. Nehmen Sie lhren Gegner bevorzugt von.

hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie
i

{
I werden iber das Gameplay von F22 Lightning I

, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein
und Zeuge des Zihneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch
gefahrlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden iiber Netzwerk,

Modem oder Direktverbindung spielen.

Das ist lhnen zu hart? Aber nicht doch.

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.

F22 Lightning II, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von NovaLogic, Inc.
© 1996 Novalogic, Inc.
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Bei Fuf3ball und Eishockey
handelt es sich wohl um Sport-
arten, die in Deutschland be-
sonders angesagt sind. Aber
auch Basketball ist hierzulande
stark im Aufwind. Die immer
grofler werdende Fangemein-
de wird sich deshalb ganz be-
sonders Uber NBA Live 97
freven, das ebenfalls mit Moti-
on Capturing entwickelt wurde.
Dieser Titel befindet sich aber
noch in einer sehr frihen Pha-
se, so daf es vom eigentlichen
Spiel nur wenig zu sehen gab.
Ein Grund fir das langsame
Voranschreiten sind die Vertre-
ter der NBA, die jede Grafik,
jeden Spieler einzelnen geneh-
migen muf. Tarnie Williams Jr.
weif3 ein Lied davon zu singen:
,Eine Zeitlang wechselte Den-
nis Rodman bei jedem Spiel
seine Haarfarbe. Wir sind fast
wahnsinnig geworden. Zum
Glisck hat er nun endlich seine
Lieblingsfarbe gefunden, und
wir hoffen, daf3 er sie erst ein-
mal beibehdlt.”

Multiplayer wird
groBgeschrieben

Weniger Probleme gab es bei
PGA Tour Golf 97, das jetzt
mit neun verschiedenen An-
sichten und einem verbesserten
Gameplay aufwarten kann.
Um Anféngern den Einstieg zu
erleichtern, gibt nun ein Mode-
rator bei jedem Loch hilfreiche
Tips. Wer auf diese Unterstiit-

50  PCGames11/96

zung verzichten kann, braucht
einfach nur weiterzuklicken.
Sehr inferessant fir notorische
Bisrogolfer: PGA Tour Golf 97
kann jetzt auch von bis zu acht
Spielern im Netzwerk gespielt
werden.

Generell wird bei Electronic
Arts Canada stark auf Multi-
player-Fahigkeit geachtet.
Auch bei Madden Football 97
kann man gegen einen
menschlichen Spieler via Mo-
dem oder Netzwerk antrefen.
Flotte SVGA-Grafik und ein
schier unerschopfliches Reper-
toire an Spielziigen machen
das Spiel zu einem potentiel-
len Anwarter auf den Refe-
renztitel. Wer das komplizierte
Regelwerk dieser durch und
durch amerikanischen Sportart
noch nicht so recht begriffen
hat, braucht nur auf die zweite
CD-ROM zuriickzugreifen. Mit
einer gehdrigen Portion Witz
erklért John Madden perssn-
lich die Grundbegriffe des
American Football und gibt
ausfihrliche Tips, wie man ei-
ne gegnerische Mannschaft

Madden Football 97 gelingt es, die packende Atmosphiire dieser amerikani-
schen Sportart einzufangen. Diesem Spieler gelingt vielleicht ein Touchdown,
wenn er nicht kurz vorher noch gestoppt werden kann (links); NBA Live 97

wird erst niichstes Jahr auf den Markt kommen (unten).
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Ausfiihrliche Statistiken informieren
iiber die Stiirken einzelner Spieler.

= 4

PGA Tour Golf 97 verfiigt iiber verbessertes Gameplay und zahlreiche

Volltreffer! Vielleicht ist bei diesem
Schlag sogar ein Home Run drin.

T

Hilfefunktionen. Ein Netzwerk-Modus sorgt fiir Multiplayer-Spaf.

am besten hinters Licht fihrt.
Das Baseballspiel Triple Play
ist ebenfalls eine Klasse fir

sich und vor allem optisch ei-

ne Augenweide, doch leider
wird es in Deutschland - zu-
mindest offiziell - vorerst nicht
erscheinen.
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- EQ%T”A auseinandernehmen konnen bei Armored Fist®2, der

iven Panzer-Sii . Gehen Sie mit der

niederwalzenden Kraft des M1A2™ Abrams™ zum Angriff

uber. Erleben Sie 3D-Realitait durch Novalogics

B bend,

neue Voxel Space 2" Grafik. Héren Sie

donnerndes Kampfgetése in durchdringendem digitalen Stereosound. Natiirlich
kénnen Sie auch gemeinsam mit Freunden iber Netzwerk, Modem oder

Direktverbindung spielen. Erwarten Sie nur nicht, daR sie danach noch Freunde sind... F{
W
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Und denken Sie nie, daB Ihr Leben ewig wihrt, Gerd.

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.

Armored Fist ist ein eingetragenes Warenzeichen von NovaLogic, Inc. Armored Fist 2 -
MIA2 Abrams, Voxel Space, Voxel Space 2, Novalogic und das Novalogic-logo sind g
SPAC]

Warenzeichen von NovaLogic, Inc. © 1996 NovaLogic, Inc.




WARNING

Haben Sie auch schon einmal daven getriumt? Sie si 7

hinter dem Lenkrad eines 700 PS starken Stockc
Langgezogene Kurve, 280 Stundenkilometer,
Reifen, Fahrzeuge links und rechts, vor und hinte!
Die kieinste Abweichung von der Ideallinie entscheidet
zwischen Sieg und Niederlage. Das ist NASCAR® Racing 2.

In dieser Fortsetzung des Bestsellers NASCAR® Racing

erlehen Sie atemheraubende Action und Geschwindigkeit,

Dynamik und Power so unglaublich realistisch, wie es auf
einem Computer noch nie zu sehen war!

NASCAR' Racing ist offiziell von NASCAR® lizenziert.

S 1

a

nde 8

E R-R A°®

DIE REALISTISCHE RENN-SIMULATION.

— ERST HELM AUFSETZEN,
DANN VOLLGAS GEBEN!

SIE BETRETEN DIE HOGHGESCHIINDIGKEITSZONE

Gestalten Sie Ihr Rennerlebnis

entsprechend Ihrem Fanrvermngen

% nllimmenale grafis

Beobiachter-/Teamleiter-Sprechkonta
runlmu{ e,
& iner 100 offiziel lizenzierte Features




Egal, wie schnell Inr Puls rast, wie sehr sich Ihnen die Kehle zuschniirt
und Sie keine Luft mehr kriegen, Sie diirfen nie vergessen...
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PREVIEW

Auf Iher Insel tut sich was: Waihrend der Konstruktions-Phasen werkeln

zum Beispiel putzig animierte Kréine auf den Baustellen.

Holiday Island

'enn Sie ndchtens
regelmafig die
Frage ,Hm, woran

basteln denn zur Zeit die Pro-
grammierer der genialen
Wirtschaftssimulation ,Auf-
schwung Ost'2” umgetrieben
hat, dann wird Sie diese Ant-
wort wieder ruhig schlafen
lassen: Die Herrschaften aus
und um Hannover haben in
den letzten Jahren an einigen
Grafik-Routinen gebastelt, die
die Grundlage fiir einen viel-
versprechenden Mix aus Auf-

Schone Ferien

Vor nlle;'n Kids kadern sie mit At-
traktionen wie dem Wi k

In den TV-Sendungen wird iiber
peinliche Zwischenfiile berichtet.

2

Sie haben es sich verdient:
Sunflowers schickt Sie in
den sonnigen Siiden, wo
Sie als Manager eines Tou-
rismus-Unternehmens eine
unberiihrte Ferieninsel in
eine Goldgrube verwan-
deln sollen. Holiday Island
verpackt eine unver-
brauchte Idee mit zeit-
gemifler, erfrischender
Grafik, Windows-Komfort
und vielen Gags. Sind Sie
reif fiir diese Insel?

z e &)
Hotels gehren zu den wichtigsten Gebiuden auf Ihrer Ferieninsel: Von der

Club-Anlage bis zur luxurigsen Fiinf-Sterne-Unterkunft reicht das Angebot.
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bau-Strategie & la SimCity
2000 und einer klassischen
Wirtschaftssimulation bildet.
Auf besagtem Eiland expan-
dieren Sie mit bis zu sieben
Gegnern um die Wette und
ziehen eine Beftenburg neben
der anderen hoch. Wer seinen
Gasten die einsamsten Stran-
de, die angesagtesten Disko-
theken, die schicksten Bou-
tiquen, die exklusivsten Mini-
golf-Plétze und die gemiitlich-
sten Strandkérbe bietet, darf
bald ganze Flugzeug-Ladun-
gen zahlungswilliger Erho-
lungs- und Vergniigungs-
Suchender in seinen Hotels
begriifien, die es ebenso wie
die meisten anderen Gebdude
in mehreren Qualitéts- und
Ausbaustufen gibt. Stimmen
dann auch noch Gréfle und
Hotel-Entfernung zum Flugha-
fen, die Verkehrsanbindung
sowie die sonstige Infrastruk-
tur, rennen lhnen die Urlauber
endgiiltig die Bude ein. Nach-
helfen kénnen Sie durch welt-
berihmte Sehenswiirdigkeiten
(Eiffelturm, Freiheitsstatue,
Stonehenge usw.), die bei
Auktionen an die meistbieten-
den Reiseveranstalter verstei-
gert werden.

Ehames

Du meckerst ja gar nicht...

Mit der selbsterklérenden lcon-
leiste am oberen Bildschirm-
rand, dem vertrauten Handling
via Mausklick und dem isome-
trischen 3D-Look der Landschaft
erinnert Holiday Island spontan
an Transport Tycoon. Die klassi-
schen WiSim-Menis werden
nur noch zur Einstellung einzel-
ner Werte wie Werbe-Budgets,
Ubernachtungs-Preise oder den
Konditionen fir die Vermietung
von Jeeps benstigt. Sémtliche
Bauaktivitéiten spielen sich di-
rekt auf der scroll- und rofier-
baren SVGA-Inselansicht ab,
auf der sich auch sonst einiges
tut: Flugzeuge starfen und lan-
den, Surfer diisen ber’s Meer
und Féhren tuckern zwischen
den Hafen hin und her. Werden
die Gegner auf Daver zu auf-
mipfig, hilft man mit gezielten
Sabotage-Akten (Piranhas im
Hotel-Pool, Hai-Attrappen am
Strand) nach, deren Auswirkun-
gen in gerenderten Cut-Scenes
illustriert werden. Die Hinter-
grund-Musik wurde ebenso wie
die bonbonfarbene SVGA-Gra-
fik dem Flair des Spiels ange-
pafdt: Der beschwingte Reggae-
Soundtrack wird lhnen selbst in
der anstehenden kdlteren Jah-
reszeit sonnige Urlaubsatmo-
sphare auf den Bildschirm zau-
bern. Letzterer sollte mdglichst
an einem 486 DX2/66 (8 MB
RAM, Windows 3.1/95) ange-
schlossen sein, wenn Sie in we-
nigen Wochen lhr erstes per-
sénliches ,Holiday Island” in
Angriff nehmen. Wer noch
mehr Gber dieses originelle Pro-
gramm wissen méchte, wartet
unseren Testbericht in der kom-
menden Ausgabe ab.

Peira Maverdder B

RELEASE |

Genre

Hersteller Sunflowers
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Echte Profis sitzen direkt im Cockpit. Hier findet man alle wichtigen
Instrumente fiir Oldruck, Drehzahl und Wassertemperatur.

Nascar Racing 2

chon auf der E3 in Los
Angeles kursierfen
Geriichte Uber einen

méglichen Nachfolger von
Nascar Racing. Wenige Wo-
chen spéiter gab es die ersten
Screenshots, und jetzt ist Nas-
car Racing 2 greifbar nahe: En-
de September présentierte Pro-
ducer Matt Marsala eine spiel-
bare Version!

Im direkten Vergleich zum er-
folgreichen Vorgénger ist vor
allem die wesentlich ausgereif-
tere Benutzerfihrung aufféllig.

derungen vorgenommen wer-
den. Nach einer Testrunde wird
automatisch die erzielte Hochst-
geschwindigkeit eingetragen -
man kann also sehr schnell fest-
stellen, wie sich das Tuning auf
das Fahrverhalten ausgewirkt
hat. Auch an der Engine wurde
kréiftig gebastelt. Sie macht nun
unter SVGA einen sehr viel flot-
teren Eindruck, obwohl noch
mehr Details hinzugekommen
sind. Die Fahrzeuge wurden mit
feinsten Texturen belegt: Logos
lassen sich genauso gut erken-

Eine runde Sache

Die AuBenansicht stellt zahlreiche

Kameraperspektiven zur Verfiigung.

Nascar 2 lifit keine Details vermis-
sen, nur die Wolken fehlen noch.

Seit Nascar Racing und In-
dyCar Racing 2 zdhlt Papy-
rus in Bezug auf realisti-
sche Rennsimulationen zu
den ersten Adressen in der
Branche. Daran wird sich
auch nach der kiirzlichen
iibernahme durch den ame-
rikanischen Groflkonzern
und Adventure-Spezialisten
Sierra nichts Gndern. Mit
Nascar Racing hat Papyrus
einen potentiellen Weih-
nachtshit in der Pipeline.

e |

e B B |

Fiir jeden Fahrer wurde ein eigenes Profil angelegt. Alle Daten und Beschrei-
bungen - das gilt auch fiir die Teams - beziehen sich auf die 96er Saison.
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Die Menis sind nun klar geglie-
dert, undurchsichtige Verzwei-
gungen wurden restlos besei-
tigt. Auferdem wurde die Op-
tionvielfalt deutlich gesteigert.
So ist es nun zum Beispiel mog-
lich, die Stérke der gegneri-
schen Fahrer zu veréindern. Im
Unterschied zu anderen Titeln
wird hier nicht mit dem tbli-
chen ,Easy”, ,Medium” und
Hard” gearbeitet, sondern mit
Prozentwerten. Bei 80 Prozent
fahren die Piloten weit unter, bei
120 Prozent weit iber ihrem Li-
mit. So &3t sich der Schwierig-
keitsgrad perfekt auf die indivi-
duellen Féhigkeiten abstimmen.
Eine Meisterschaft besteht aus
16 Rundkursen, zusétzlich hat
sich Papyrus aber zwei real
nicht existierende Stadtkurse
einfallen lassen, die mit Kurven
und Schikanen gespickt sind.
Besondere Beachtung wurde
diesmal den Fahrzeugeinstel-
lungen geschenkt, denn gerade
auf den Hochgeschwindigkeits-
strecken spielen Reifendruck,
Federung und Getriebeiiberset-
zung eine entscheidende Rolle.
Auf einem ibersichtlichen Da-
tenblatt, das in dieser Form
auch bei echten Rennen einge-
setzt wird, kénnen alle Verén-

nen wie Beulen und sonstige
Schéden, die bei einem Zusam-
menprall entstehen. Neu hinzu-
gekommen ist auch die sensa-
tionelle Sprachausgabe. Zwei
Beobachter, die auf der Tribiine
stehen, geben sténdig durch,
ob sich ein anderes Fahrzeug
Uber, unter oder neben einem
befindet und erteilen mit
Sprﬁchen wie ,Zieh nach un-
ten” oder ,Fahr nicht zu schnell
in die Boxen” hilfreiche Hinwei-
se.
Multiplayerfahig ist Nascar Ra-
cing 2 natiirlich auch. Bis zu
acht Piloten kénnen im Netz-
werk ihre Runden zirkeln, per
Modem wird zunéchst nur zu
zweit gespielt. Papyrus denkt
aber iiber eine Mdglichkeit
nach, Nascar Racing Uber das
Infernet spielbar zu machen.
Der Clou: dem Spiel wird ein
Paintkit beiliegen, mit dem sich
die Fahrzeuge dem eigenen
Geschmack anpassen lassen.
Oliver Menne B

RELEASE
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Welcome to the next level. Diesen Slogan fishrt Sega mitt-
lerweile seit fast zwei Jahren. Dafl der flotte Spruch auch
auf das erst kiirzlich ins Leben gerufene Label Sega PC zu-
trifft, steht seit der Umsetzung von Virtua Fighter aufler
Frage. Jetzt erscheint die zweite Konvertierung

eines erfolgreichen Spielhallenautomaten:

Daytona USA ist nur noch wenige Me-

ter von der Zielflagge entfernt...




Die Strecken sind abwechslungsreich
und iiberzeugen durch hohe Farbtiefe.

Is Daytona USA vor
knapp drei Jahren in
ie Spielhallen kam,

war der Erfolg fast unbe-
schreiblich. Riesige Menschen-
trauben versammelten sich um
die Cockpits - viele warfeten
Stunden, um nur finf Minuten
spielen zu knnen: die Grafik
war einfach zu atemberau-
bend, das Gameplay einfach
unschlagbar. Daran hat sich bis
heute nichts getindert, denn
Daytona USA gehért unter den
Automatenspielen immer noch
zur Referenzklasse.

Ein grof3er Teil der Faszination
geht also von der Grafik aus.
Doais gilt auch fiir die schon bald
erhaltliche Umsetzung: die ein-
zelnen Rennstrecken wirken

Daytona USA gewdhrt dem Spieler eine enorm weite Sicht. In der uns vorliegenden Version bauten sich allerdings

die riesigen Hochhiiuser noch ein wenig spit auf.

ausgesprochen detailliert und
sind gespickt mit vielen kleinen
Obiekten, die man bei den er-
sten Runden gar nicht alle ent-
decken kann. So féhrt man zum
Beispiel unter einem tberdi-
mensionalen Einarmigen Bandi-
ten hindurch und Sonic streckt,
in Stein gemeifelt, dem Spieler
ein siegessicheres Victory ent-
gegen. All diese Gimmicks pas-
sen zu den jeweiligen Kursen,
unsinnige Konstellationen gibt
es nicht. Die lefzte Strecke fuhrt
beispielsweise an der Kiiste ent-
lang: Méven fliegen hier durch
die Luft, Pferde setzen zum Ga-
lopp an, und kurz vor der Ziel-
geraden zieht ein giganfisches
Segelschiff die staunenden
Blicke des Spielers auf sich.

Dieses Spektakel erscheint aber
nur deshalb so perfekt, weil die
Polygone mit feinsten Texturen
berzogen wurden, die niemals
verrutschen” oder , aufgeklebt”
wirken. Wesentlicher Pluspunkt
gegeniiber anderen Rennspie-
len ist allerdings die sehr hohe
Farbtiefe. Mit Hilfe der zur Ver-
figung stehenden 32.768 Far-
ben konnten die Entwickler sehr
sanfte Ubergéinge schaffen.
Das Resultat ist ein sehr realisti-
sches Erscheinungsbild. Beson-
ders bemerkbar macht sich das
natiirlich bei den Fahrzeugen.
Knallt man mit voller Wucht ge-
gen eine Maver oder auch -
versehentlich - gegen einen an-
deren Wagen, so verformt sich
der eigene Bolide, nachdem er

Dieser Wagen hat schon einen Crash hinter sich. In der vorausliegenden Kurve passieren iibrigens die meisten
Unfiille (links). Bei den vorausfahrenden Piloten sollte man nicht zwischen die Fronten geraten (rechts).

Fuhrpark—

Um bei Daytona USA richtig er-
folgreich zu sein, sollte man
sich die Wahl des Rennwagens
wirklich gut Gberlegen. Generell
sind Boliden mit Automatik ein
wenig langsamer als bauglei-
che Typen mit Schaltgetriebe;
Einsteiger werden diese Option
aber zu schétzen wissen. Die
unterschiedliche Motorisierung
gibt auBerdem Aufschluf3 tber
das Fahrverhalten, denn
Héchstgeschwindigkeit geht zu
Lasten der StrafBenlage.

Schaltgetriebe, 201 mph

Automatik, 196 mph

Schaltgetriebe, 196 mph

Avutomatik, 189 mph
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fur einige Sekunden durch die
Luft gewirbelt wurde.

Hohe Geschwindigkeit trotz
grafischer Finessen

Daf3 solche grafischen Lecker-
bissen nicht unbedingt auf die
Performance driicken missen,
hat schon Virtua Fighter PC be-
wiesen. Schon auf einem Penti-
um 90 mit 16 MB RAM léuft
das speziell fir Windows 95
entwickelte Spiel erstaunlich
schnell, auch wenn die Umge-
bungsgrafik (Berge, Zuschau-
erréinge, Wolkenkratzer) sich
ein wenig rascher aufbauen
kénnte. Dazu muf3 aber gesagt
werden, daf3 die uns vorab zur
Verfiigung gestellte Beta-Version
noch weit vom fertigen Produkt
entfernt ist. Noch nicht einmal
ein VGA-Modus (momentane
Spielauflésung: 512x384 Bild-
punkte) wurde bislang infe-
griert, wie sich Daytona USA
also mit einer niedrigeren Auf-
|8sung auf langsameren Rech-
nern spielen 1&f3t, kann man nur
vage schatzen.

Nachfolger bereits in
Planung: Sega Rally

Die tolle Grafik wird unterstiitzt
von einem einwandfreien Ga-
meplay. Die Wagen schlittern
bei zu hoher Geschwindigkeit
mit viel Drift um die Kurven und
bestrafen jeden Fahrfehler mit
erbarmungslosem Ausbrechen.
Obwohl es sich bei Daytona
USA um ein actionlastiges
Rennspiel handelt, muf3 man
auf fahrerische Kniffe nicht ver-
zichten. Beispielsweise lassen
sich unachtsame Gegner kin-
derleicht berholen, indem man
in einer Kurve einfach an ihnen
vorbeischlittert. Auch beim Start
ist Daytona USA eher Simulati-
on als Actionspiel: blindlings
Vollgas zu geben, l&Bt nur die
Reifen durchdrehen, der Wa-
gen bewegt sich nur sehr trige
vorwadrts. Daf3 man sehr vor-
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sichtig mit dem Gas umgehen
muf3, zeigt sich aber nicht nur
beim Start, sondern auch beim
Rest des Rennens. Im Gegen-
satz zu anderen Spielen dieses
Genres ist der Anteil an engen,
schwierigen Kurven relativ
hoch: eine Strecke zu meistern,
ohne die Bremse zu benutzen,
ist also nahezu unméglich. Die-
se Tatsache wirkt sich vor allem
langfristig positiv auf die Moti-
vation aus. Bequemes Zuriick-
lehnen ist bei Daytona USA vél-
lig unméglich, stéindig sitzt man
angespannt vor dem Monitor

-‘Rennstrecken

Bei Daytona USA haben Sie die Méglichkeit, zwischen drei verschiedenen Rennstrecken zu wahlen. Das ist
aber kein Grund, lange Gesichter zu ziehen, diese drei Kurse haben es wirklich in sich. Bis man jede Schi-
kane, jede Kurve perfekt fahren kann, vergehen einige spannungsgeladene Wochen.

und versucht noch vehementer,
an die Grenzbereiche heranzu-
gehen.

Vor allem groBe Hhenunterschiede
innerhalb eines Kurses heben Dayto-
na USA von anderen Spielen dieses
Genres wohltuend ab.

o v

BEGINNER

i Dieser Rundkurs ist dem be- '

kannten Rennen Daytona 500 |

nachempfunden. Regeln gibt es
allerdings keine: ein kleiner

Schlenker, und schon prallt ein
gegnerischer Pilot an die me-

[
|
|
terhohen Banden.

ADVANCED

Der zweite Kurs fihrt durch den

| Grand Canyon. Durch Steigun-

gen und Geflle wird den Pilo-

ten oft die Sicht versperrt - man

| sollte sich also immer bremsbe-

| reit halten, um nicht einen Unfall
2y provozieren.

EXPERT

Der ,Seaside Course” hat es

wirklich in sich. Knapp zwei
Minuten benétigen selbst gute |
Fahrer, um einmal durch Start |
und Ziel zu gelangen. Deshalb |

laBt er sich auch nur sehr
schlecht ,trainieren”.
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Aufgrund der verschiedenen
Spielmodi ist fir langanhalten-
den Spielspaf3 gesorgt. Der
Modus ,Arcade” stellt eine hun-
derfprozentige Automatenum-
setzung dar, d. h. Sie missen
bestimmte Streckenabschnitte
innerhalb eines vorgegebenen
Zeitlimits absolvieren. Im neu
hinzugekommenen Modus ,PC
Mode” fahren Sie nicht gegen
die Zeit, sondern gegen die an-
deren Piloten. Lediglich die Run-
denanzahl bleibt bei dem je-

weiligen Kurs gleich.

Die letzten Meter des letzten Kurses. Das gigantische Segelschiff ist optisch
ein echter Leckerbissen (oben). Segas Programmierer sparen nicht mit An-
spielungen auf andere Spiele. Hier sehen Sie eine Statue von Jeffrey - ein
Kiimpfer aus Virtua Fighter PC (unten).

Unterschiedliche
Fahreigenschaften

Die fahrerischen Qualitéiten der
Computergegner lassen sich mit
den iblichen Schaltern fir ,Ea-
sy”, ,Medium” und ,Hard" ein-
stellen, die Qualitéit des eigenen
Rennwagens wird Gber die
Woahl des Getriebes geregelt.
Wer gerne manuell schaltet,
verfiigt Uber eine hohere End-
geschwindigkeit, muf3 sich aber

Ansichtssache

Daytona USA bietet gleich vier verschiedene Ansichten an. Mit den Funktionstasten kann innerhalb von Se-
kundenbruchteilen die gewiinschte Darstellung gewdhlt werden. Blutige Anfénger sollten jedoch zundchst
darauf verzichten, sich direkt ins Cockpit zu schwingen: es fehlt einfach die nétige Ubersichtlichkeit, und
auBerdem laBt sich nur schwer erkennen, ab welchem Punkt der Wagen ausbricht.

/3 /3 g 0177

——

Die Motorhaube wird eingeblendet, der Abstand zu
Gegnern |af}t sich einfacher einschétzen.

Mit dieser Ansicht sitzen Sie direkt auf der Strafe.
Das ist Geschwindigkeitsrausch pur!

Der Blickwinkel entfernt sich noch ein wenig vom
Fahrzeug, eine Art Hubschrauberkamera.

Sie sehen |hr eigenes Fahrzeug von hinten, dadurch
kommt gréBere Ubersicht zustande.

auch mit seinem Boliden besser
zurechtfinden. Lenken, bremsen,
schohen, ausweichen: das ist
bei Daytona USA gar nicht mal
so leicht. Dariiber hinaus gibt es
noch Unterschiede im Fahrwerk.
Méglichst flach ist nicht immer
die beste Alternative, schlieBlich
reagiert der Wagen dann auch
empfindlicher im Grenzbereich.
Ein kurze, Uberhastete Lenkbe-
wegung kann dann schon einen
Totalschaden bedeuten. Dieser
1Bt sich zwar in der Boxengas-
se wieder beheben, doch mei-
stens verliert man bei Repara-
turarbeiten so viel Zeit, daf} die
Konkurrenz bereits auf und da-
von ist.

Noch kein Netzwerk-
Modus

Ein Netzwerk-Modus wurde
bislang noch nicht integriert, es
bleibt zu hoffen, daf Sega an
die riesige Fangemeinde von
Multiplayer-Spielen gedacht hat
- schlieBlich kénnen in der
Spielhalle auch bis zu acht
Spieler gegeneinander antre-
ten.
Ob Daytona USA sich gegen
BleifuB3 2 & Co. durchsetzen
kann, erfahren Sie néchsten
Monat im ausfihrlichen Testbe-
richt. Segas Einstieg in den PC-
Rennsport macht aber schon in
der jetzigen Version einen viel-
versprechenden Eindruck und
&3t die Erwartungen entspre-
chend steigen.
AuBerdem kénnen sich Fans
bereits Gber die néchste Ankiin-
digung freuen. Der Nachfolger
Sega Rally soll noch im Frish-
jahr 1997 auf den Markt kom-
men.

Oliver Menne B

C /]
A -
Hersteller T

| 4. Quartal 1996 |
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Mega=HitsszumiGigacPreis
|

Die Fugger Il
CD-ROM 536557

Bravo Hlts 14 Backstreet Boys Caught In The Act
2 CDs 395251 Backstreet Boys Forever Friends
CD 394239 CD 394346

fiir MS-DOS und Windows
(System Voraussetzung: 486;4MB auBer * = 8MB)

Die Schliimpfe
Alles Banane 3
CD 395236

Just The Best 9
2 CDs 396796

Mlchael Jackson
History
2 CDs 392472

Cltty Route GOO Telefonbuch SAT 1 ran
CD-ROM 095927 Deutschland Multimedi
CD-ROM 095935 CD-ROM 093674

Alanis Morissette Mission Robert Miles
Jagged Little Pill Impossible Dreamland
CD 393470 CD 396911 CD 395079

Bertelsmann  Mathe Blaster Il - Silent Service
Rocklexikon  CD-ROM 093773* CD-ROM 536508
CD-ROM 093682

VIVA Dance 4 Dog Eat Dog Mr President
2 CDs 395244 Play Games We See The ...
CD 396903 CD 396549

Top-Titel
schon ab DM
‘ Conquest Of The Forme| 1

New World Man: Collection
CD-ROM 536615* CD-| ROM 536607* CD-ROM 536581

Ercs Ramazom E-F}(:;tic Rave Now‘ 6
In Concert The Power Of Sex 2 CDs 396879
2 CDs 396671 CD 396861

ey

*zzgl. DM 3,-
Versandkostena teil s.mc.tym

rnado Hug
CD-ROM 536599 CD~ROM 536516 CD ROM 536573"

Bon Jow Purr Bliimchen
These Days Abenteuerland  Herzfrequenz
CD 387019 CD 388793 CD 394809 4

Mein Test-Coupon

= —
Ich will den LIVECLUB, Deutschlands gréBten Musikclub, Ich bleibe dabei, solange ich will: Ich nutze zunachst zwei Jahre

Dlesentolien kennenlernen. Senden Sie mir die 2 Titel meiner Wahl alle LIVECLUB-Vorteile. Danach verlangert sich meine Mitgliedschaft

lesen 1o E ue schon ab DM 5,-) zzgl. einmalig DM 3,- Versand- jeweils um ein weiteres Jahr. Habe ich keine Lust mehr, kann ich

Taschenrechner im B kostenanteil jederzeit zum Ende meines Mitgliedjahres kiindigen — Postkarte

Handy-Look 5 = geniigt! Bleibe ich dabei, habe ich Anspruch auf die immer attraktiver

erhalten Sie als Meine 2 Wunschtitel: werdenden LIVECLUB-Bonusvortele.

Dankeschén fiir Ihr Q Frau O Herr (bitte entsprechendes ankreuzen)

Interesse am Bitte hier die [ ‘ ‘ ‘ j

LIVECLUB. Bestellnummern : ‘

Sie dirfen lhn auf
jeden Fall behalten!

T
eintragen [ | | ‘ ‘ j Vorname Name A LC 01206/00416

Ich kann risikolos testen: Der LIVECLUB garantiert mir, das Angebot 10 Tage [
Un d das ist das Tolle! unverbindlich und ohne jede Verpfiichtung testen zu kénnen. Bin ich dann StraBe / Nr.
= —

wirklich nicht tiberzeugt, schicke ich das Kennenlem-Angebot einfach zuriick.
® Das Super-Kennenlern-Angebot Pamit;st[]fi;;:‘niﬁh alles erledigt. Meine Geschenke darf ich als Dankeschén auf ( ‘ ’ ‘
® Das Dankeschén-Geschenk o betetien

Pl rt

® 10 Tage testen - ohne Risiko! Ich entscheide, was ich bekomme: Ich erhalte 4mal im Jahr kostenlos das = 9
° i : : : groBe, aktuelle LIVECLUB Magazin. In jeder Ausgabe stellen mir die
z LIVECLUB-Magazin 4x im Jahr gratis LIVECLUB-Experten den topaktuellen Music- und Movie-Tip vor. Mochte ich L1l /

Das LIVECLUB Music-Phone ihn haben, bekomme ich ihn nach dem im Magazin genannten Stichtag ein- Geburtsdatum Telefon (fir Rickfragen u. Info
® Giinstige Einkaufspreise fach und bequem nach Hause. Selbstverstandiich habe ich das volle
® Exklusive CLUB- Angebote Umtauschrecht. Méchte ich den Tip nicht haben, bestelle ich einfach etwas X

= 2 S fof den dber 1.000 top-aktuellen Titeln im LIVECLUB-Magazi
® Beitragsfreie Mitgliedschaft e Sl e Datum Unterschrift (Bei Minderanrigen
® Alle Titel von namhaften Musikfirmel Wichtig: Bma vergessen Sie Ihre Unterschrift nicht, damit wir thnen das der Erziehungsberechtigte)
bot liefern kénnen. Belie auch in der Schweiz und Osterreich maglich!

Bitte einsenden an: LIVECLUB - NICOLAS METZ - 70145 STUTTGART
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mehr aIs mz
@M%@mdeh

g Jump & Run
Klassiker

FX FIGHTER
Future Fights
vom Feinsten

Im Exklusiv-Vertrieb von:

nisinw
BoMICD

http://www.bomico.com



PREVIEW

MAX.

Duadragonal

—

Animierte Zwi;chensequenzen entlohnen den Spieler nach getaner Arbeit.
Die Qualitiit der Grafiken liiBt sich dabei durchaus sehen. Die akustische Be-
gleitung erfolgt in 16 Bit-Dolby Surround, im Spiel selbst noch in Stereo.

Varen 1 Il

Auch eine in per Vor
landschaft ist zv finden. Insgesamt sind 24 Welten implementiert, auf denen
acht Clans um Ruhm, Macht und Herrschaft kiimpfen.

g unsichtbare Q eingeteilte Wiisten-

e

Trotz der beeindruckenden Kontrolltafel spielt sich M.A.X. sehr einfach:
Durch das Anklicken einer Einheit klappt ein Menii auf, das alle im Augen-
blick mglichen Tétigkeiten zur Auswahl stellt.

66  PCGames 11/96

Trotz des Erfolgs der Echtzeit-Strategiespiele sind deren
rundenbasierte Verwandte nicht unterzukriegen. Auch In-
terplay mochte mit M.A.X. - Mechanized Assault & Explo-
ration - in diesem wichtigen Marktsegment mitmischen.

uf den ersten Blick
scheint M.AX. eine
rof3e Verwandtschaft

zu WarCraft oder Command &
Conquer aufzuweisen. Auch bei
M.AX. geht es darum, sich ei-
ne funktionierende Basis aufzu-
baven, und erst nachdem diese
ausreichend gesichert ist, begibt
man sich zu den gegnerischen
Installationen. Der offensicht-
lichste Unterschied besteht in
der Rundenbasiertheit, d. h. je-
des Fahrzeug hat je Runde nur
eine bestimmte Reichweite, eine
Fabrik nur einen vorgegebenen
Output etc. Im Gegensatz zu
Spielen wie Schach ziehen die
Parteien jedoch nicht nachein-
ander, wihrend der einzelnen
Runden verhélt sich M.AX. also
wie ein Echtzeitspiel. Die Linge
einer Runde &3t sich zu Beginn
eines Spiels festlegen: unbe-
schrankt, Zeitlimit oder der Erste
beendet die Runde. Mit M.AX.
soll eine véllig neue Generation
der Computergegner den Spie-
lemarkt bereichern: Ohne sich
durch vorgefertigte Basen,
schnellere Produkfion oder giin-
stigere Positionierung selbst zu
bevorteilen, soll der Computer
ein mindesfens gleichwertiger
Gegner sein. Ob sich der Rech-
ner komplett an die Spielregeln
hélt (man sieht seine Gegner
beispielsweise nur dann, wenn
sie in Radarreichweite sind),
wird sich erst mit der Fertigstel-
lung der Vollversion kicren las-
sen. Immerhin stellt er sich auf
die jeweils vorherrschende Tak-
tik des Spielers ein und handelt
entsprechend. Damit untferschei-

det sich M.AX. grundlegend
von bisherigen Strategiespielen.

Machtkampf weltweit

M.AX. wird in 24 unterschied-
lichen Welten spielen, auf de-
nen acht Clans um die Vorherr-
schaft streiten. Jeder Clan ver-
fugt Uber seine eigenen Waffen
und Strategien, mit denen er
angeblich auf jede Finte des
Spielers angemessen reagieren
kann. Wem der Computergeg-
ner dennoch zu schwach sein
sollte, der darf sich mit der ge-
planten Multiplayer-Option an-
freunden. Wie viele Spieler
gleichzeitig gegeneinander an-
treten kénnen und ob es nur
konkurrierende Parteien geben
wird, war leider noch nicht zu
erfahren.
Optisch kann M.A X. der Kon-
kurrenz zeigen, daf3 VGA-Gra-
fik léingst nicht mehr zum Stand
der Technik gehért. Da die
Grafik nur langsam animierte
Objekte enthdlt, kann auf eine
geschwindigkeitsoptimierte
Grafikausgabe verzichtet wer-
den. Eine hochauflésende
SVGA-Grafik mit cufBerst pla-
stisch wirkenden Elementen und
viel Platz fir Informationen ist
das Resultat.

Harald Wagner B

[ /A 7
RELEASE |
LECE TS Interplay|

| November |

I



Vor Dir steht ein Berg. SEGA

Ein Berg mit Fusten.
Seine Lewinen werden auf Dich niederprasseln.
Du haust noch eine Sekunde

Das ist Deine einzige Chance.

jalz ian nieder

BRAND FACTORY

INTERNET: hetp: /wwwsega.com : ..and you thought it was just a game.

Endlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt, Giirtellinie: Relativ miese Grafik. schlechte Animationen und eher
mit atemheraubender Polygon Grafik. Wir haben den Arcade Hit nicht  langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkte im Vergleich
nur L:1 konvertiert, sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi zum neuen SEGA Hit aus™. Und die Wertung:
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves 90%. PC Games 8/96 gibt sogar Im ve"'ieg o,
wahlen. Deine Freunde oder den Rechner hesiegen. Doch das Beste ist 93 %. Priigel Dich aber nicht um PENTIUM®
die 3 D Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA Kampfer zur Virtua Fighter PC  wir haben PR

Verfiigung. Und PC Action 7/96 schlagt der Konkurrenz unter die fiir jeden ein Exemplar.

L. Y

WINDOWS.
COMPATIBLE

av;;ﬂon




PREVIEW s e 1)

Dominion

Above and Beyond

Mit Dominion steigt 7th Level in das momentan stark
umktmpfte Genre der Echtzeit-Strategiespiele ein. Aus-
gezeichnete Grafik und eine hohe Optionsvielfalt sollen
Dominion auf eine Stufe mit Z, WarCraft 2 und Command
& Conquer stellen.

beschaftigt sich einmal ~ fensysteme, und auch das De-

mehr mit ultrafiesen und  sign der 25 Levels fllt jeweils
herrschsiichtigen Aliens, die der  ein wenig anders aus. Unter
Menschheit nicht gerade wohl-  anderem muf3 auf brennend
gesonnen sind. Unsere Regie-  heiflen Wiistengebieten und
rung versucht schon seit Jahren,  riesigen Eisflachen gekampft

Die Hintergrundgeschichte  lich tber unterschiedliche Waf-

PP < i |
Auch auf Eisplaneten wird die alte Fehde zwischen Menschen und Auflerirdi- s . R N 5
schen weitergesponnen. Hier sehen Sie einige Raumgleiter und Roboterin ~ “eitere Regionen der Galaxie  werden. Die einzelnen Vehikel
Aktion. Die hohe Aufldsung bietet griBtmagliche Ubersicht. 2u kolonisieren, erlebt aber im-  kdnnen laufen (Roboter), fahren
mer wieder herbe Riickschldge  (Panzer) oder schweben (Raum-
durch Sabotagen und Angriffe  schiffe). AuBerdem werden per
der fremden Méchte. Um end-  Zufallsgenerator hilfreiche Ge-
lich die Uberhand zu gewinnen, ~ genstéinde Gber die Karte ver-
werden nun private Unterneh-  teilt, mit deren Hilfe man sich
men angeheuert, die den verbit-  einen Vorteil erschleichen kann.
tert kémpfenden Truppen zur Diese Funktion ist gegen den

Seite stehen sollen. Vor allem Computergegner interessant,
die Verteidigung eroberter Ter-  wiirde aber im Netzwerk (acht
ritorien und die Regelung des  Spieler kdnnen teilnehmen) fir
Nachschubs soll durch private  sehr viel Frust sorgen. Deshalb
Hénde gefiihrt werden. hat sich 7th Level dazu ent-

Das Spielziel bei Dominion ist  schlossen, dies optional anzu-
damit Klar. Sie mssen sich we-  biefen.

: | niger um die Kolonisierung,
Stiitzpunkte lussen sich mit Verteidigungstiirmen (rechts oben) befestigen.  sondern eher um die Eroberung  Palettenweise Aufliisungen
Die feindlichen Truppen haben jetzt nur noch geringe Chancen, in das Lager oo nerforschten Systems Phy-

Whzarisgon wod widkitige Geblindo.zu zerstires: gos kimmern. Dabei dirfen Sie  Gelungen ist auch die grafische
die Verteidigung nicht aus den  Gestaltung. Dominion l&uft un-
Augen verlieren, sonst sind die  fer Windows 95 und bietet Auf-
Auf3erirdischen schnell wieder  [sungen von 640x480 bis

im Besitz der frisch hinzuge- 1.280x1.024 (!) Bildpunkten
kommenen Gebiete. Im Klartext  an, unter denen die mehr als
heif}t das: Sie missen Stiitz- 10.000 gerenderten Animatio-
punkte errichten und verwalten.  nen besonders gut zur Geltung
Durch den Bau unterschiedli- kommen.

cher Gebdude und Anlagen Oliver Menne B
sorgen Sie fir Materialnach-

schub und kénnen Soldaten re- = A

krutieren. Sie konnen aber nicht  J § a

nur in die Rolle der Menschen e

& q schlipfen, sondern auch die [ —— T

Die Dnrslellng des Geliindes ist besonders gelungen. Gebirgsziige verfiigen FUhr_l"'l:g d:;,' drei (ll;deren '::_’5' m
iiber natiirlich wirkende Kanten, und im Wasser lussen sich leichte Wellen sen ubernenmen. Die verschie- November 1996

erkennen. Dadurch wird Dominion sehr abwechslungsreich. denen Spezies verfiigen natir-
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Ein grifighwalinsinniger
= Verbrecher, Ul}ef'nahme

rAVelt er;},chaft
und ein Tééﬁager

© Adventure auf CD-ROM

© Abgedrehte Cartoons

© Knackige Riitsel

© Briillend komische Dialoge

* GUTE SOFTWARE PREISWERT!

&

arc

Du iibernimmst die Rolle von Bud Tucker. einem Teenager und echt coolen Typen aus Muddy Creek. Als der Professor. der Oberexzentriker dieses Stidtchens, entfiihrt
und sein Duotronischer Replikator gestohlen wird, hangt es allein von Bud Tucker ab, die Welt vor dem kriminellen Genie Richard Tate zu retten. Buds einzige Spur ist
cin Streichholzheftchen aus dem zwielichtigen Stripperschuppen _Big Al's*, das am Tatort gefunden wurde. Buds Abenteuer fithren ihn nach Barryville, wo er bei dem
Versuch, den Professor zu befreien (und ganz nebenbei auch noch die Welt zu retten). auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren und Situationen trifft. Wird Bud es
schaffen? Wird es dem gerissenen Richard Tate gelingen. sich die Welt untertan zu machen? Wird das Gute iiber das Gemeine siegen? Tja, was meinst Du .7




Windows 95:

'Es gibt nur

weni eD,'n

An was auch immer Du gerade denkst: Vergifd es mal fiir
57 Sekunden. Stell Dir lieber vor, was alles laufen wiirde,
wenn Du Windows® 95 hattest: Du wiirdest die hitzigsten

Games Dei jungen Leb pielen. - Egal? Dann wird

Dir auch die Windows 95 Bonus-CD-ROM mit spielbaren
Demoversionen egal sein. Schade. Die ware namlich

ab sofort Dein gewesen, wenn Du Dir Windows 95 geholt

e,

denen

hattest (die Einsendung Deiner Registrierkarte hatte
gereicht). Aber was entgeht Dir schon? Aufier Captain
Quazer, Monster Truck, Flight Simulator, Necrodome,
Diabolo, Deathdrome, The Neverhood, Time Commando ...
Kurz was anderes: Du kommst mit Windows 95 plus
Internet Explorer (bedauerlich, ebenfalls auf der Bonus-

CD-ROM) auch ins Internet. Das ist toll. Aber nicht unser



Microsoft

Thema. Also zuriick: Spiel nicht irgendwo rum, spiel mit
Windows 95. Ehrlich. Denn da lauft mehr. Nicht falsch
verstehen - fiir Dich lauft’s bestimmt auch sonst gut.
Und jetzt kannst Du ruhig wieder an was anderes denken.
Hallo? Doch noch was. Auf der Demo-CD-ROM gibt’s aufer
Games und dem Microsoft Internet Explorer 3.0 auch

noch Microsoft Netmeeting, Mail, News Reader und das

Service Pack 1 fiir Windows 95. Das noch:

http://www.microsoft.de. Sehr gut.

Besucht uns auf der SYSTEMS'96 in
‘ Miinchen vom 21. - 25.10. in Halle 7.

Where do you want to go today?

Microsoft:

Fuje 12po U

°
2
2
o
-]
s
S
2
3
J
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Monchengladbach

1. Bundesliga

/A 5
s Oi TS ‘W‘:.""‘"'T

Nicht nur zu feierlichen Anliissen Und wo spielt Andy Kopke im néichsten Jahr? Der Transfermarkt-Bildschirm beantwortet derartige Fragen in Sekun-
werden gerenderte Trailer gezeigt.  denschnelle. Ebenso wie alle anderen Funktionen kdnnen Sie optional auch diese Aufgabe dem Computer iibertragen.

Bundesliga Manager 97

Phoenix aus
der As

Pixelige VGA-Grafik? Ganze Rudel vorwitziger Mini- . ,
lcons? Bildschirmweise kryptische Einstell-Hebelchen?
Begiihnenswerte Spielszenen? Droge Soundtracks? D

war einmal: weg vom Amiga-Look, hin zum schillernden”
HiColor-Windows-Outfit - so lautet das Motto des Bun- \
desliga Manager 97. Was sich die Programmierer sonst noch ‘
haben einfallen lassen, erliutern wir in unserem Vorabbericht.

aschksrbeweise wurden gewissenhaft gesam-
hat Software melt und ausgewertet; das Er-
2000 im Laufe der  gebnis dieser Analysen steckt

vergangenen zwei Jahre Brie-  im Bundesliga Manager 97, . ’

fe zum Thema ,Bundesliga dem mittlerweile vierten Teil
Manager Hattrick” erhalten - der Bundesliga Manager-

kein Wunder bei iber Serie. Praktisch alle Features .
200.000 verkauften Exempla-  des BMH sind erhalten geblie-

ren. Alle Anregungen und ben, viele sind hinzugekom-
Verbesserungsvorschlidge men. Neu ist in erster. Linie \

72 PCGames 11/96



Trainingslager

itz o

Features wie das Trmnmggluger (oben’ und die Taktik
wurden fast unveréndert vom BMH iibernommen.

die Verpackung des Ganzen:
der BM 97 kommt nun dls ei-
ne reine Windows-Software
(Win 3.1/Win 95) daher und
lauft grundsétzlich im HiCo-
lor-Modus (SVGA, 32.000
Farben). Das hat im konkre-
ten Fall den Vorteil, daf bei-
spielsweise eine Bundesliga-
Tabelle in ihrer ganzen Pracht
ibersichtlich dargestellt wird -
inklusive hochauflésenden,
gerenderten Vereinswappen
und vielen Zusatz-Infos, die
man sich zuvor noch in ir-
gendwelchen Untermeniis zu-
sammensuchen mufte.

Wie von Zauberhand

Bereits das Hauptmeni macht
nun einen wesentlich aufge-
réumteren Eindruck als beim
Vorgénger, wo sich noch 30
possierliche Buttons gegensei-
tig im Weg rumstanden. Etli-
che Funkfionen wurden zu-
sammengefaf3t; das Interface
présentiert sich kompakter,
und die Wege zwischen den
Menis sind erheblich kiirzer
geworden - nicht zuletzt da-

durch, weil sich die Funkti-
onstasten beliebig belegen
lassen. Vereins-Logos, Spieler-
Namen und -Daten sind dank
DFB-Lizenz samt und sonders
original und selbstverstandlich
auf dem Stand der Saison
96/97. In diesem Zusammen-
hang hat man das Programm
auch um aktuelle Regelungen
(Bosman-Urteil) und Turniere
(UI-Cup) ergénzt. Wer sich
nicht mit komplexen Sachver-
halten wie der beriichtigten
Bilanz, Aufstellung, Training
oder Transfer-Geschéften aus-
einandersetzen will, darf nun
so ziemlich alles automatisie-
ren: Sie kdnnen sich beispiels-
weise auf den Business-Part
beschrénken oder sich aus-
schlieBBlich um die sportliche
Seite des Vereinslebens kijm-
mern. So nimmt lhnen nun ein
Talentsucher auf Wunsch die
Fahndung nach vielverspre-
chenden Nachwuchs-Stars ab.
Dem bekannten , Warnlam-
pen”-System des BMH kommt
beim BM 97 erheblich mehr
Bedeutung zu. Es informiert
Sie rechtzeitig iber auslaufen-

Komfortabel wie nie zuvor: Der grafische Ausbau des
Stadtions und die Vergabe von TV-Lizenzen.

de Werbevertrage, wechsel-
willige Stirmer und dahinsie-
chende Verteidiger. Zu den
komplett neuen oder verbes-
serten Features gehdren eine
Sport-Zeitung mit Benotung
der Spieler, Jahreshauptver-
sammlungen, Vereinswechsel,
System-Tips bei der Toto-Wet-
te, stufenlose Plazierung der
Spieler bei der Aufstellung,
Festgeld-Anlagen, erweitertes
Immobilien-Geschéft, detail-
lierter Aktien-Bereich, grafi-
scher Stadion-Ausbau, Nach-
folgevertrage bei Banden-
/Trikot-Werbung und vieles
mehr. Auf originelle, aber
kaum praxisbezogene Fea-
tures (z. B. AG oder Fusion,
siehe Teamchef von MicroPro-
se) hat man hingegen bewuf3t
verzichtet.

Stadion-Atmosphiire

Der BM 97 bietet in erster Li-
nie also deutlich mehr Kom-
fort, vernachlassigt dabei
aber die Aufmachung nicht.
Zu vielen Ereignissen (Vereins-
wechsel, Vertragsabschluf3,

FEE R T SRR s |

Gewinn des DFB-Pokals,
Sportschau efc.] gibt es nun
Fullscreen-Animationen, die
auf Silicon Graphics-Worksta-
tions gerendert wurden. Drei-
zehn spritzige Audio-Sound-
tracks ersetzen die Sound-
Blaster-Einheits-Melodie des
Vorgéngers. Damit mehr At-
mosphdre ins Spiel kommt,
werden nun erstmals Multiple
Choice-Interviews und Presse-
konferenzen im Rahmen der
Sportschau abgehalten; als
Kommentar hat sich Software
2000 u. a. Helmut Schulte ge-
sichert. Zusdtzliches Plus: end-
lich ist von vornherein ein Edi-
tor im Lieferumfang enthalten,
mit dem Sie nicht nur sémtli-
che Daten beliebig abéndern
kdnnen, sondern auch eigene
Bilder (z. B. Ihr eingescanntes
PafBfoto im BMP- oder PCX-
Format) als Spieler- oder Trai-
ner-Portrait einbauen dirfen.
Absolutes Schmuckstiick des
neuen Bundesliga Managers:
die Darstellung der Spielsze-
nen. Eigens fir diesen Zweck
wurde eine 3D-Grafik-Engine
entwickelt, die entscheidende
Vorgénge aus vier verschiede-
nen Kamera-Perspektiven plus
Zeitlupe zeigt. Die Detailstufe
ist weitgehend justierbar, da-
mit selbst einem Mindestkonfi-
gurations-Rechner der 486
DX2/66-Klasse nicht die Puste
ausgeht. Das klingt alles zu
schén, um wahr zu sein? In
vier Wochen wissen Sie mehr:
Spieldesigner Werner Krahe
(siehe Interview in PC Games
10/96) hat uns fisr die néch-
ste Ausgabe ein Testmuster in
Aussicht gestellt.

Petra Mauerdder B

RELEASE

Genre
[0 [T Software 2000

I 28. Oktober 1996 |
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Z verbindet das Beste aus der Welt der intelligenten
Strategiespiele mit den Anforderungen und Maglich-
keiten der fortgeschrittenen Action-Techniken in einer
fantastischen Echtzeit-Umgebung...

3

% 20 Level voller Herausforderungen auf 5 lebensgefahrlichen Planeten
% 6 Arten von Robotern, die bis zu 40 verschiedene Aktionen durchfiihren kénnen
% 11 Waffenarten, von Gatlinggewehren iiber Raketenwerfer bis zu Panzern

Modem, Nullmodem und Netzwerkoption fiir bis zu 4 Spieler

Spezielle Features, die auf anspruchsvolleren PCs automatisch zur Verfiigung stehen:
Echtzeit-Spritescaling, Rotation und SVGA Modus

Uber 30 Minuten humorvolle 3D-Intro- und Zwischensequenzen in digitalem Stereosound
% Unzensierte, komplett deutsche Version




WARNER INTERACTIVE

w.bitmap-brothers.co.uk

ap Brothers by Renegade Software. Renegade Software is a Warner Interactive Company.
y. Distributed by Virgin Interactive Entertainment.

exclusive licence
ime Warner Inter:
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Wiire schon gewesen, mufl
aber nicht sein: Mit Ridge
Racer fiir den PC wird‘s
wohl leider endgiiltig nichts
mehr. Seit einem knappen
Jahr tréstet sich die Renn-
spiel-Lobby deshalb mit ei-
ner ebenso frechen wie
guten Nachahmung: Blei-
fuB, bei unseren europiii-
schen Nachbarn besser be-
kannt dls ,Screamer”.
Noch ehe die Windows 95-
Konvertierung von SEGA
Rally spruchreif wird, wa-
ren die cleveren Italiener
von Graffiti Software
schon wieder einen Tick
schneller und priisentieren
mit Bleifufl 2 eine perfekte
Kopie des Spielhallen-
/Konsolen-Vorbilds. Und
die ist so gut gelungen,
daf wir das Edel-Rennspiel
spontan zum Spiel des Mo-
nats gekiirt haben.

schwirrenden Hubschrauber

und ganz allgemein das
Strecken-Design, in Bleifuf 2
sind es die Zuschaver am
Streckenrand oder aufge-
scheuchte Tauben, die durch
das Bild flattern - die Pro-
grammier-Truppe aus Mailand
war sich noch nie zu schade,
markante Details aus Konkur-
renz-Spielen in eigenen Er-
zeugnissen zu verbraten. Uns
soll’s recht sein, wenn unterm
Strich Perlen wie eben Bleifuf3
2 herauskommen - im Grunde
nichts anderes als ein gewshn-
liches Rennspiel mit Querfeld-
ein-Charakter & la SEGA Rally
oder ganz aktuell Rallye Ra-
cing 97. Auf insgesamt sechs
Strecken, die iber den gesam-

I n Bleifu3 waren’s die umher-

fetanes |

_—

ten Globus verteilt sind, rasen
Sie gegen drei Rivalen um Pla-
zierungen und Punkte. Wer
sofort einsteigen méchte, dreht
am besten einige Runden im
Arcade-Modus, wo Sie sich le-
diglich den Parcours und ein
Fahrzeug aussuchen - und
schon stehen Sie mit lhren
Konkurrenten an der Startlinie
und starren gebannt auf die
Ampelanlage.

Bei Nacht und Nebel

Im Gegensatz zu MegaRace 2
und Konsorten weif3 man bei
BleifuB3 2 wenigstens, WARUM
man des &fteren unkontrolliert
mit dem Flitzer durch die Ge-
gend eiert. Schneematsch,
spiegelglatte Eisflachen, Kopf-
steinpflaster, Wiistensand und
regennasse Straf3en fordern
Ihr ganzes fahrerisches Kén-
nen. Profis gleichen die Un-
ebenheiten des Untergrunds
durch geschickte Drifts,
mafBvolles Bremsen und recht-
zeitiges Gasgeben aus,
wihrend man als Rookie
zwangsléufig an der néchst-
besten Mauer landet oder ei-
ne zeitraubende, wenn auch
kunstvolle 360°-Drehung hin-
legt. Die schonsten MiBge-
schicke werden im nachhinein
von der Replay-Funktion
geniBllich zelebriert. Durch
die stéindig wechselnden Be-
dingungen (in England féhrt
man ab und zu bei dichtem
Nebel oder gar des Nachts),
die Uberaus starken Gegner
und die anspruchsvolle Steue-
rung ergibt sich zwangslaufig
ein immens hoher Schwierig-
keitsgrad. Ein exzellentes
Lehrbeispiel fiir ,Wie erzeuge
ich beim Spieler vermeidba-
ren Frust2” liefert lhnen vor al-
lem der Turnier-Modus: In vier
verschiedenen Ligen, die je-
weils aus mehreren Einzelren-
nen auf verschiedenen
Strecken bestehen, kassieren
Sie &hnlich wie in der Formel
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-Die Strecken

England

Terrain: Asphalt, Gras
Highlights: Kleine Ortschaften,
Burg, Muhle, Briicke (=> Sprung-
schanze), Tauben

= ENGLAND +

Schweiz

Terrain: Kopfsteinpflaster, Asphalt
Highlights: Ferienort, Kirche,
Burg, Tunnel, Helikopter, Kihe,
Alpenpanorama

Agypten

Terrain: Sand, Erde
Highlights: Pyramiden, Sphynx,
Basar, Kamelmarkt, Moscheen,
Pharaonen-Statuen, Helikopter

Finnland

Terrain: Schnee, Eis

Highlights: Kleinstadt, Mishlen,
Kirche, Eisenbahn-Briicke, Rentie-

re, Helikopter

San Francisco

Terrain: Asphalt, Dreck
Highlights: Viktorianische Gebéu-
de, Hochhéuser, Baustellen, Blick
auf die Skyline von SF

Kolumbien

Terrain: Schlamm, Dreck
Highlights: Maya-Tempel, Was-
serfall, brichige Holzbriicke,
Helikopter
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D4

1 Punkte fir bestimmte Plazie-
rungen. Das Problem: Nach
gewonnenen Rennen darf
nicht gespeichert werden. In
der Praxis sieht das dann so
aus, daf} Sie beispielsweise
Etappe 1 und 2 mit jeweils
guten zweiten Plétzen absch-
lieBen, in Runde 3 und 4 aber
als Letzter durch’s Ziel bret-
tern und daher in der Endab-
rechnung allenfalls einen un-
dankbaren dritten Rang bele-
gen. An dieser Stelle hétte das
Programm ruhig etwas entge-
genkommender sein dirfen.

Weniger ist mehr

Nicht halb so viele Animatio-
nen wie bei BleifuB} 1 (erinnert
sei z. B. an die Riesenrader,
StraBenbahnen und Flugzeu-
ge) gibt es diesmal am We-
gesrand zu besichtigen. Das
ist der Preis, den man fiir die
gestiegene Realitétsnéhe und
die aufwendigeren 3D-Land-
schaften zahlt. Spektakulére
Uberschlage bei Massenka-
rambolagen sind ebenfalls
passé, dafir ist das Fahrver-
halten wesentlich komplexer
und z. B. die Darstellung rotie-
render Auto-Reifen wirklich-
keitsgetreuer. Karosserie-Scha-
den am Fahrzeug sind nun
deutlich sichtbar und haben
optional Auswirkungen auf die
Funktionstichtigkeit lhres Vehi-
kels. Bei Abstechern durch den
Seitenstreifen wird Laub hoch-
gewirbelt, und bei Exkursionen
durch Agypten wird scheinbar
die halbe Wiiste umgegraben.
Auch durch die hshere Farb-
tiefe (VGA bzw. SVGA in
schnellen 256 oder brillanten
65.000 Farben) werden die
System-Ressourcen enorm be-
ansprucht. Seit nevestem dir-
fen Sie sogar an den Innereien
lhres Wagens herumschrau-
ben - zumindest im Turnier-
modus: Sto3démpfer, Brem-
sen, Lenkung und Reifendruck
bestimmen neben dem Antrieb

S ———
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DIE NEUE GENERATION DER ACTION-STRATGIE-SPFPIELE

[ WINDOWS 95, DIRECTX - TOPGUN-TECHNOLOGIE ]
[ AUFLOSUNGEN vON 640 x 480 Bis 1280 x 1024, TAUSENDE vON FARBEN ]
[ 25 MEGA-MISSIONEN UND LEVEL-EDITOR 1
[ Bis zu 8 SPIELER IM NETZWERK ODER (IBER INTERNET ]
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(wahlweise 4-Rad-, Front-
oder Hinterrad-Antrieb) u. a.
die StraBBenlage und das Ver-
halten in kritischen Situatio-
nen. Zusdtzlich wird je nach
Bedarf eines von drei Reifen-
Sets (fiir trockenen, nassen
und schneebedeckten Unter-
grund) aufgezogen. Das Pro-
gramm merkt sich freundli-
cherweise bis zu vier verschie-
dene Grund-Einstellungen, die
Sie bei Bedarf auf Tastendruck
aktivieren kdnnen. Im Gegen-
satz zu Rallye Racing 97 ha-
ben diese Verénderungen
auch tatsachlichen Einflu} auf
die Steuerbarkeit. Am spiir-
barsten ist noch der Einsatz ei-
nes Slicks auf vereisten Ne-
benstrafen in Finnland; wenn
es um Feinheiten an der

-Im Vergleich

Stof3dampfer-Abstimmung
geht, wird die Sache bereits
bedeutend diffiziler.

Alte Leiden und neve Ideen

Die Arbeitslosen-Statistik be-
griift einen weiteren Neuzu-
gang: dem ldstigen Live-Kom-
mentator aus dem ersten Teil,
der mit einem reichlich einge-
schréinkten Fundus an Lebens-
weisheiten den Nerv-Faktor ei-

Links und groBes Bild unten: Als Hintergrund dient meist eine 2D-Kulisse
(hier: Alpen-Panorama in der Schweiz). Unten: Die Kamele auf dem orienta-
lischen Basar sind komplett animiert; das merkt man allerdings nur, wenn
man mit geringer Geschwindigkeit an der Einzéunung vorbeifdhrt.

SVGA 640 x 480 (256 Farben)

Bleifu BleifuB 2

Strecken 6 6 + 1 Bonus-Strecke
Fahrzeuge 12 16
Szenarien Palm Town Night (Stadtkurs), Lake Valley (Alpen- England, Agypten, San Franciso, Finnland,

Paf), Palm Town Night (Stadtkurs bei Nacht), Schweiz, Kolumbien

Lindburg (europaische GroBstadt), Sunbeach Hill

(UferstraBe), Sandrock (Wildwest-Landschaft)

Grafik VGA 320 x 200 (256 Farben), VGA 320 x 200 (256 Farben), VGA 320 x 200

(65.000 Farben), SVGA 640 x 480 (256 Far-
ben), SVGA 640 x 480 (65.000 Farben)

Justierbare Fahrzeug-Einstellungen nein ja
Splitscreen-Modus (2 Spieler an einem PC) nein ja
Markierungshiitchen-Slalom ja nein
Zeitfahren ja ja
Gegner pro Etappe 10 4
Fahrzeug-Perspektiven 4 4
Replay-Funktion Ja Ja
Deformierungen am Fahrzeug nein Ja
Integrierter CD-Player nein ja
Rennk ierung via Sp b ja nein
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CD-ROM

Wwesoft

Warcraft 2 Mission oV 29,95
Wing Commander 4 v 78,95
Worms v 69,95

Afterlife DA 75,95 | F22 Lighting 2 v+ 78,95 Ro”er Rucin% 97 Dv* 69,95
AH-64 Longbow DV 77,95 22 lighting 2 BV 72,95 | Rebell Assoult 2 v 7995
Alien Incident v 55,95 st Affack v 64,95 | RIPPER v 78,95
Bad Mojg B ;ggg JIFFAASEW Yo7 [D,‘(, 679832
ad Mojo , occer & °
: Gabrel Knght 2 o 89 FIFA Soccer 97
G Wi Gene Nascine g 49,95 e NBA Live 97
ene vvars ene Wars DV 7495
DV 74.95 Goten e Ol o i || e NHL Hockey 97
ardline i
14 eart of Darkness oV iVob. | @ *
Indy Car Racing 2 oV 78,95 Ie Dv 6919 5
Baphomets Fluch \ 69,95 ands of Lore 2 DV i.Vorb.
attle Cruiser 3000 AD  DV* 64,95 | Lighthouse Dv* 88,95 | Road Rash Dv* 59,95
leifu A 5#,95 inks LS-Edition 97 DA 89,95 | RIL Samstag Nacht o 44,95
leifuf 2 A* 59,95 | Master of Orion 2 ov* 8495 | Schleichfohrt v 69,95
Bundesliga Manager 97 ‘)I“ 6;)47’2
aesar !
ol o the Sword BV 7893 Dungeon Keeper
g .
ommand & Conguer 5
C & C Ausnohmezustond v 3495 Dv 6 9' 9 5
C & C Levels und Editoren A 29,95
( & C 2-Alarmstufe Rot V* 89,95 hwarrior 2:Lim. Edition DV 79,95 | Shannara V- 49,95
Conquest o. t. New World v 84,95 hwarrior 2:Mercenary  DV* 8395 | Sherl. HolmesGeh. Rose v 69,95
Crusader - No Regret ) 65,95 lega Race 2 DV 54,95  Silent Hunter v 69,95
Cyberia 2 v 64,95 issionforce Cyberstorm v 79',95 Silent Thunder o 79,95

Syndicate Wars
DV 69,95

Xar V* 69,95
X-Wing Collection v 45,95
Z v 68,95
Tork Nemesis V* 74,95
Sonderangebote:

Albion V 39,95
Alone in the Dark 1 bis 3 V 66,95
Bioforge Classic V 29,95
BLM Professional V 2395
Chewy-Flucht v. F5 V 39.95
Christoph Kolumbus V 23,95
Creature Shock V 39,95
Crysader-No Remorse V> 29,95
(ybermage V 39,95
Das Schwarze Auge 1 v 29,95

Command & Conquer 2 - Alarm
Devische Version 89,95

D-Info 3.0
Doggerfall
Das Schwarze Auge3

ov
DV*

DV

*

Privateer 2

49,95 | Monty P'sRitter der Kokusnu DV 69,95 | SONIC CD DV 55,95
64,95 Nascar 2 Dv* 719,95 Sg’u(e Hulk Win95 DA 78,95
49,95 | Novy Stiike Dv* 9495 | SPUD DV 65,95
A Live 9 v 7895 | S.T.O.R.M. DA 69,95

NBA Live 97 Dv* 69,95 | Stonekesp v 96,95

L3
The Darkening C d
pv 77,95 Crusader - No Regret
Y 4
Der Produzent V 74,95 Dv 6 5 9 5
Diablo DV* 79,95 ' 4
D Fggar2 v 7495
DIE HARD Trilogy V* 69,95
ie Pandora Akte V* 75,95 Need for Speed Special v 78,95 | Syndicate Wars Vv 69,95
e Siedler 2 V 68,95 NHL Hockey 96 v 78,95 -»\EK A* 7",95
ogz A 29,95 | NHL Hockey 97 Dv* 69,95 lerra Nova V> 77,95
ungeon I(ee{er v+ 69,95 | Normality Inc. \ 7495 | The Dig V 69,95
arthsiege 2 - Skyforce V 7995 Olympic Games DA 6995 | Thunderhawk 2 V 79,95
arthworm Jim 1+ 2 v 68,95 | Olympic Soccer DA 69,95 | Tie Fighter + Missionen v 71,95
fisobeth 1. V 69,95 | Phantosmagoria v 83,95 71 A 59,95
uro 96 V 65,95  Phantasmogoria 2 i.. Vorb. [ime Commando v 69,95
1 Grand Prix 2 DV 9495  Powerplay Hockey DA 64,9 ime Gate v 51,95
1 Grand Prix 2 v 7895 | Privateer 2-The Darkening DV* 77,95 = Tomb Ruider v+ 69,95
1 Manager 96 v 69,95 iitsel des Master L o 69’,95 u_n;rr;(k ¥ gzgg
vin's Possage i
uch 5t Musketeer V 69,95
Buphome's FI“‘I‘ rban Runner V 69,95
DV 69,95 A
as A
r ur%mﬁi v 79,95

Dos Schwarze Auge 2 v 29,95
Die Hohlenwelt Saga oV 2395
Die Siedler 1 v 39,95
Der Reeder v 23,95
Eishockey Manager DV 23,95
FIFA Soccer 95 v 29,95
Game Box (50 Spiele) v 49,95
Indiona Jones Desktop A. v 39,95
Legend of Kyrandia 2 29,95
Legend of Kyrandia 3 v 29,95
Litfle Big Adventure v 29,95
Magic Carpet Plus v 29,95
Martini Racing v 29,95
Nascar Racing DA 29,95
°
Master of Orion 2
DV* 84,95
PGA European Tour v 39,95
Pizza Connection o 23,95
Simon 1+2 indl. T-Shirt v 55,95
Syndicate Plus D 39,95
System Shock v 39,95
eamchel v 39,95
Top GurFire at Will v 39,95
Track Atfack v 39,95
US Navy thters v 29,95
Wing Armada DA 29,95
Wing Commander 3 v 39,95

Versandkosten: Nachnahme 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebiihr) ® Vorkasse 6,95 DM
Wir versenden ausschlieBlich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,-DM
Inh. Winter e Irrtimer und Preiséinderungen vorbehalten — Ladenpreise kénnen variieren




SPIEL DES MONATS I

Die zuschaltbare Cockpit-Ansicht
sorgt fiir einen deutlich spiirbaren
Performance-Zuwachs.

nes leibhaftigen Beifahrers bei
weitem bertraf, wurde kluger-
weise das Mikrofon abgeschal-
tet. Leider sind aber auch ,sinn-
volle” Features wie der Markie-
rungshiitchen-Slalom ersatzlos
gestrichen worden. Statt dessen
haben die Programmierer an
einen praktischen CD-Player
gedacht, der statt trantitigem
Arcade-Gedudel lhre ganz per-
snlichen Lieblings-Songs ab-
spielt. Wenn Bleifuf3 2 ausgelie-
fert wird, gehért hoffentlich
auch ein funktionierender Netz-
werk-Modus zum Lieferumfang.
Die Betonung liegt dabei aus-
driicklich auf ,funkfionierend”.
Denn diese Multiplayer-Option
fir bis zu vier Spieler war in
unserer Testversion zwar bereits
enthalten und ohne Einschrén-
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In der Werkstatt diirfen Sie nicht nur die Stofidiimpfer und die Bremsen in

jeweils fiinf Stufen justieren, sondern auch die passenden Reifen fiir jede
Strecke auswihlen. In Finnland benitigen Sie z. B. Schnee-Reifen.

kung spielbar, aber leider ha-
ben sich hier ahnliche Synchro-
nisationsprobleme wie beim
Vorgdnger herauskristallisiert -
ein Argernis, das die Graffitis
offenbar immer noch nicht rich-
tig im Griff haben. Ganz zu
schweigen von einer akzepta-
blen Performance, denn sobald
mehr als zwei menschliche
Spieler gleichzeitig ins Gesche-
hen eingreifen, wird daraus ei-
ne recht zahflissige Angelegen-
heit. Solange sich in diesem
Punkt keine brauchbare Lésung
abzeichnet, sollten all jene mit
schwerpunkiméf3igen Ambitio-
nen in Sachen ,Bleifu3 2 im
Netzwerk” erst mal unsere wei-
tere Berichterstattung zu diesem
Thema abwarten. Eine echte
Bereicherung und erwiesener-

mafen praxistauglich ist hinge-
gen der Splitscreen-Modus, mit
dem zwei Fahrer gleichzeitig
an einem PC gegeneinander
spielen kdnnen.

Petra Maverdder B

SPELS
TECS &

SoundBlaster ¢
General Midi_¢

REQUIRED
486 DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 120, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

k7

‘Statement
Diese Redak-

teure sind
schon ein sel-
ten verwdhntes
Pack: Da ha-
ben sie u. a.
einen fetten
Pentium 166 mit 32 MB RAM
unter dem Schreibtisch, der
selbst F1 Grand Prix 2 einiger-
mafen in die Knie zwingt. Und
dann jammern sie rum, wenn
BleifuB3 2 bei 640 x 480 Bild-
punkten im HiColor-Modus
ruckelt - das haben wir gern.
Aber im Ernst: ohne Pentium-PC
ist unser Spiel des Monats
grundsétzlich ungenief3bar. Wer
SEGA Rally in der Spielhalle
oder auf dem Saturn gespielt hat
und beim Anblick dieses Pracht-
stiicks ein fassungsloses ,Sowas
will ich auch fir meinen PC1 ge-
stammelt hat, wartet entweder
auf die angekindigte Umsetzung
des Originals oder kauft sich
schon jetzt Bleifu3 2. Grafik,
Steuerung, Strecken-Design -
von vorne bis hinfen allererste
Sahne (unterstellt man mal die
passende Hardware). Stark mo-
tivationsmindernd empfinde ich
aber den unverschémt hohen
Schwierigkeitsgrad und die feh-
lende Speichermaglichkeit zwi-
schen den Rennen des Turnier-
Modus. Nur durch viele, viele
Trainings-Stunden und exzessi-
ves Herumexperimentieren mit
den Fahrzeug-Einstellungen er-
zielt man auf Daver passable
Resultate. Wer derartige Heraus-
forderungen nicht scheut, ist mit
Bleifuf3 2 auf jeden Fall gut bera-
ten - und das nicht nur des fai-
ren Preises wegen.

Netzwerk (4 Spieler], Null-
modem-Kabel, Splitscreen

Rennspiel

Handling

Spielspafi

0,-
CD-Advantagel| gut|
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EMPFEHLUNG

SUPER

Nur der gerissene Finanzhai hat
gine Chance, in der freien
Markiwirtschaft zu iberleben.
Testen Sie Ihre Fiihigkeiten im
harten Wetthewerb, erhdhen Sie die
Preise, heeinflussen Sie das
Warenangebot, 6ffnen Sie neve
Mirkte und rollen Sie die Borse auf.

In der Wirtschaftssimulafion
CAPITALISM iibernhmen Sie ein
aufstrebendes Firmen-mperium
und fishren es durch geschicktes
Takiieren an die Spifze der
Megakonzerne. Nur wer an der
Barse dus richtige Gespir fiir heife
Aktienanlagen beweist und die
Wiinsche der Konsumenten
befriedigt, hat eine Chance in die
finanzielle Oberlign aufzusteigen.

E  FEATURES:

*  Umfangreiche Datenbank aller
verfiigharen Produkte

* Statistische Uberwachung
und Aufbereitung der
Entscheidungen des Spielers

Flexible
Schwierigkeitsabstufung

* Interaktives On-Line Tutorial
aller Spielfunkfionen

* TIahlreiche Szenarios mit
komplexen Problemstellungen

SOFTWARE 2000 Q
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LESERBRIEFE

SCRIPT

Leserbriefe schicken
Sie bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion

PC Games
Leserbriefe
IsarstraBe 32

90 451 Nirrnberg

Sinnwahrende
Kirzungen behalt

sich die Redaktion
vor.

v KOPFSACHE

Hallo Rainer! Im Gegensatz zu
vielen Lesern Eurer Magazine
bin ich vollauf damit zufrie-
den, daf3 bisher keine Fotos
von Dir abgedruckt wurden.
Mehr noch! Die Karikatur Dei-
nes Antlitzes hat schon eine
solch erschreckende Wirkung
auf mich, daf3 ich mir sicher
bin, den Anblick eines Fotos
nicht zu ertragen. Versteh®
mich jetzt bitte nicht falsch! Es
liegt mit fern, Dich zu beleidi-
gen, ganz im Gegenteil: wir
sind echte Leidensgenossen!
Wie oft ist es mir passiert, daf3
ich - natiirlich véllig zu Un-
recht - aus 6ffentlichen Bédern
verwiesen wurde!2 Angeblich .
trage ich dadurch, daf3 ich alle
Kinder mit meinem Aussehen
erschrecke, dazu bei, daf3 die
Wasserqualitéit im Pool ver-
schlechtert wird. Mein einziger
Kontakt zur AuBenwelt sind
mein Computer und der Pizza-
bote. Ich verlasse nur selten
das Haus. Und wenn, dann
nur nach Einbruch der Dém-
merung und mit einer Papier-
tiite Uber dem Kopf. Ubrigens
kann man Papiertiiten sehr
hiibsch zurechtmachen! Sie se-
hen dann fast aus wie echte
Gesichter. Naja, fast. Wie se-
hen eigentlich gesellschaftliche
Zusammenkiinfte da draufBen
aus? Ich kenne ja nur die
BBQs von der Southfork-
Ranch, die Geburtstagspartys
aus Beverly Hills 90210 und
die Sylvesterparty von Mr.
Bean, wobei mir persénlich
letztere am meisten zusagt!
Mein Brief wird Dir hoffentlich
iiber Enttéuschungen der Ver-
gangenheit und iber solche,
die Dich ganz gewif3 noch er-
warten, hinwegtrésten. Und
vergif3 bitte nie:

DU BIST NICHT ALLEIN!

Schéne Grifle aus Kanada:
Marcus Baver

Und wenn Du Dich jetzt noch
ausschlieBlich von Hambur-
gern, Currywurst und Pizza
erndhren kannst, héttest Du
eine reelle Chance, bei uns
anzufangen.

vANFRAGE 1

Hallo PC Games,
Ich weif3 nicht, ob Ihr mir helfen
kénnt, aber vielleicht doch. Da
meine PC-Spiele-Sammlung
sehr klein ist und mein Budget
nicht immer fir ein neves Spiel
reicht, méchte ich von Euch
gerne wissen, wo sich das
ndchste PC-Spiele-Geschéft im
Umkreis von BadNeunahr/Ahr-
weiler befindet, das auch Spiele
verleiht. Schlimmstenfalls wéire
ich bereit, bis nach Bonn zu
fahren.
Bis dann:

David

Dieser Brief wurde stellvertre-
tend abgedruckt, fiir etliche
gleichen Themas, die immer
wieder eintreffen. Natiirlich
helfen wir Euch gerne - wenn
wir kénnen. Allerdings ist es
schon etwas viel verlangt,
samiliche Handler in der Repu-
blik zu kennen. Da kann ich
eigentlich nur die lokale Presse
oder die gelben Seiten emp-
fehlen. Habt bitte Verstandnis
dafir, daB wir solche Anfra-
gen nicht beantworten kén-
nen.

vANFRAGE 2

Hallo Rainer!

Ich habe da ein Problem, bei
dem ich hoffe, daf3 Du mir hel-
fen kannst. Ich habe mir, nach-
dem ich eine Anzeige der Fir-
ma XYZ in der PC Games 9/96
gesehen habe, gedacht, das
sind aber tolle Angebote. Also
habe ich mir am 7. August die
beiden Spiele Bleifu3 und X-
Wing Collection fiir nur 60
Mark bestellt. Ich schickte den
Brief mit dem Bargeld noch am
selben Tag weg. Nachdem ich
20 Tage auf mein Paket gewar-
tet habe, kam mir der Verdacht,
daf ich einer Briefkastenfirma
aufgesessen bin. Zuerst einmal
kam es mir im nachhinein doch
sehr komisch vor, daf3 dieser
Versand telefonisch nicht zu er-
reichen ist! Dann findet man
unter der angegebenen Adres-

£limesss/

se ein italienisches Spezialitd-
tengeschdft. Ein Spezialitéten-
geschéft, das Computerspiele
anbietet? Als néchstes kam es
mir komisch vor, daf3 keine
Nachnahme, sondern nur Bar-
geld oder Euro-Scheck als Zah-
lungsmittel akzeptiert wurden.
Ist es denn so, daf3 Ihr die An-
bieter, deren Anzeigen Ihr ver-
&ffentlicht, auch priftz Sonst
kann ja jeder ahnungslose Le-
ser dort Geld hinschicken, was
er nie wieder sieht. Ich bin et-
was vom Thema abgeschweift.
Der Grund, warum ich Dir
schreibe, ist der, daf3 ich weif3,
daf3 Du in der Vergangenheit
Lesern bei Problemen mit Fir-
men geholfen hast. Ich méchte
nun gerne wissen, wie ich ent-
weder mein Geld oder die
Spiele bekommen kann. Viel-
leicht weift Du ja etwas, was
mir helfen kann.
Auf Wiedersehen:

Holger Lewen

Weder wir noch andere Zeit-
schriften ,iberpriifen” die Fir-
men, welche Anzeigen schal-
ten. Natiirlich kann es vorkom-
men, daB sich so auch
sschwarze Schafe” einschlei-
chen. Wenn wir davon etwas
mitbekommen, werden wir uns
natiirlich weigern, weiterhin
deren Anzeigen zu veréffentli-
chen - was auch schon gesche-
hen ist. Bargeld in einem ein-
fachen Brief zu verschicken, ist
mehr als nur leichtsinnig. Das
kann ich immer nur betonen!
Du hast keinerlei Beweis, daB
diese Firma eine Bestellung -
von Geld ganz zu schweigen -
von Dir erhalten hat. Bei einem
beigelegten Scheck kannts

man wenigstens noch nach-
priifen, wer das Geld abgeho-
ben hat. Und da Du nicht ein-
mal ein Einschreiben oder ei-
nen Wertbrief geschickt hast,
kann ich absolut nichts firr
Dich tun. Ich fisrchte, Du muBt
die 60 DM unter der Rubrik
#Lehrgeld” abbuchen. Wenn
Ihr etwas von Versandhénd-
lern bestellt, immer nur per
Nachnahme oder Verrech-
nungsscheck bezahlen. Nie-
mals Bargeld in einem einfa-
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chen Brief verschicken. Das
sind eigentlich ganz einfache
Regeln, von denen ich ange-
nommen habe, daB sie auch
allgemein bekannt sind.

VVD RWURF

Sehr geehrte

Damen und Herren,

mein 13jéhriger Sohn liest mit
Begeisterung die PC Games,
um sich Anregungen Uber die
auf dem Markt befindlichen
Spiele zu holen. Ihre Beschrei-
bung und Wertung der Spiele
sind fiir ihn von grof3er Bedeu-
tung fiir den Kauf von neven
PC-Spielen. Von der Aufma-
chung Ihrer Zeitschrift und der
Art der Spielebeschreibung
hatte ich bislang auch den Ein-
druck, eine kompetente Fach-
zeitschrift zu lesen und eine
Entscheidungshilfe beim Kauf
never Spiele zu bekommen.
Sie kénnen sicher nachvollzie-
hen, daf3 dies fiir Eltern spiele-
begeisterter Kinder bei der
uniiberschaubaren Anzahl von
PC-Spielen von grof3er Bedeu-
tung ist. Um so erstaunter war
ich, als ich feststellte, daf3 ein
von lhnen vorgestelltes
Actionspiel von der Bunde-
sprifstelle fir jugendgeféhr-
dende Schriften indiziert wur-
de. Zum Zeitpunkt Ihrer Bewer-
tung des Spieles war die Ent-
scheidung der Bundespriifstelle
vermutlich noch nicht bekannt.
Doch als Fachzeitschrift sollten
Sie m. E. zumindest in der La-
ge sein, zu entscheiden, ob ein
derartiges Spiel fir Jugendli-
che geeignet ist und entspre-
chende Hinweise in der Spiele-
bewertung aufnehmen. Ich
muf3 also davon ausgehen,
daf3 der Jugendschutz bei
Computerspielen in lhrer Be-
wertung der Spiele und auf Ih-
re Entscheidung, inwieweit ei-
ne Demo auf der CD wieder-
gegeben werden soll, keine
Rolle spielt. Ich werde daraus
meine Konsequenzen ziehen
und die PC Games nicht mehr
kaufen. Ich werde dies auch
Eltern anderer Kinder nahele-
gen. Einen Abdruck dieses
Schreibens habe ich an die
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Bundespriifstelle fiir jugendge-
féhrdende Schriften geleitet.
Mit freundlichen Griif3en:

Rainer Floren

Sehr geehrter Herr Floren,
leider miissen wir lhnen mittei-
len, daB wir kein Computer-
magazin ausschlieBlich fiir Ju-
gendliche machen. Und nicht
immer sind die Wege der BP|S
fiir uns ersichtlich, geschweige
denn vorhersehbar. Eine Indi-
zierung bedeutet, daB dieses
Spiel Kindern und Jugendli-
chen nicht zugénglich gemacht
werden darf. Mit einem Verbot
hat es nichts zu tun. Ist nun je-
des Spiel, welches nicht indi-
ziert wurde, auch automatisch
fir Kinder und Jugendliche ge-
eignet? Ich meine nein.

Sich einfach nach den Ent-
scheidungen der BP{S zu rich-
ten, hieBe, es sich zu einfach
zu machen. Oder sollten wir,
in einer Art von vorauseilen-
dem Gehorsam, von Berichten
iber Spiele absehen, die viel-
leicht indiziert werden kdnn-
ten? Oder sollten wir gleich
auf alle Spiele verzichten, die
Gewalt zum Inhalt haben? Un-
ser Magazin wére sehr diinn
und hétte eine sehr kleine Auf-
lage. Auch wenn Sie es uns
iibelnehmen werden, wir ver-
dienen unser Geld ausschlieB-
lich mit Berichten iiber die
Computerbranche. Fiir einen
qualifizierten Jugendschutz
sind wir weder ausgebildet
noch zusténdig. Wenn ein
Spiel Gewalt zum Inhalt hat,
werden wir zwar darauf hin-
weisen, aber wir werden - und
kdnnen - nicht auf einen Be-
richt verzichten, da diese
Handlungsweise uns viele voll-
jahrige Leser kosten wiirde,
die hauptséchlich dazu beitra-
gen, unsere Arbeitsplatze zu
sichern. Wir machten uns auch
nicht in lhre Erziehung einmi-
schen. Was lhr Kind spielen
darf, sollten Sie entscheiden.
Wir geben lhnen dafiir zwar
die Informationen, aber die
Entscheidung miissen Sie selbst
treffen. Einfach nur uns den
,schwarzen Peter” zuzuschie-
ben ist leicht - hilft aber weder

lhnen noch uns weiter.

vﬂUERBEET

Hallo Rainer!
Ich habe mich nach langer Zeit
endlich auch entschlossen, Dir
meinen ersten Leserbrief zu
schreiben. Zu Eurem Magazin
sage ich nicht allzu viel, da Du
die drei Seiten sowieso kiirzen
wiirdest. Nun zu meinen Fra-
gen bzw. Anregungen.
1. Wie wdre es, wenn lhr ei-
nen Teil Eurer Leserbriefe
(natiirlich mit Deinen Antwor-
ten) auf Eure CD brennen wiir-
det? Deine Seiten sind namlich
etwas kurz.
2. Warum ftestest Du fast nie
Spiele?
3. Was hast Du eigentlich ge-
gen ,Z"8
4. Was sind Deine drei Lieb-
lingsspiele?
5. Was muf3 ich tun, um abge-
druckt zu werden?
So, das war’s. Griif3 Petra und
den Rest der Redaktion von
mir!

Alexander Merle

1. Das wiire eine Uberlegung
wert.

2. Ehrlich gesdgt habe ich kei-
ne allzu groBe Lust dazu. Und
iiber gute Spiele zu schreiben,
macht mir eh keinen SpaB.
Wenn schon, dann iiber ab-
grundtief schlechte Games,
von denen es sehr zu meinem
Leidwesen zu wenige gibt.
Vielleicht liest diese Zeilen ja
ein Programmierer und tut
mir diesbeziiglich einen Ge-
fallen. Aber allzu groBe Hoff-
nungen mache ich mir da
nicht.

3. Ich persénlich mag es nicht
besonders, da es mir zu hek-
tisch ist. Dieses Gehechel nach
den Fihnchen macht mir ein-
fach keinen SpaB. Ich bin ein
leidenschaftlicher Stitzpunki-
bauer - hier kann ich nix bau-
en.

4. Command & Conquer,
WarCraft 2 und ...

5. Gedanken ordnen - nieder-
schreiben - und mir per Post,
Fax (0911-6426333) oder E-
mail (rrosshirt@pcgames.de)
zukommen lassen. Eigentlich
ganz einfach, oder?

Elamess/

vNAEHEEHLAE

Lieber Rainer,

auch auf die Gefahr hin, daf3
die von Eurer Redaktion viel-
leicht vorgenommene sinnwah-
rende Kiirzung meiner Zu-
schrift darin bestehen wird,
daf3 der Brief den kiirzesten
Weg in den Rundordner findet,
kann ich einchh nicht umhin,
mir meinen Arger iiber Mara
von der Seele zu schreiben. Ich
stelle mir die Frage, wann
endlich dieses leidige Gerede
(nein - ,Geseier” schreiben wir
in diesem Zusammenhang
NICHT! Immer schén héflich
bleiben. Anm. v. RR) ein Ende
finden wird. Vor allen Dingen:
was hat das in einer Compu-
terzeitschrift zu suchen? Viel-
leicht sollte Mara lieber ,Em-
ma” lesen (oh weia: wieder
DM 5.- in die Chauvi-Kasse
[mach zehn daraus. Anm.v.
RR])2 Frauen sind nun einmal -
Gott sei Dank - anders als
Mdnner! Wenn das nicht so
wire, hétte Adam auch mit all
seinen Rippen sterben kénnen.
Damit ist aber noch nicht ge-
sagt, daf3 Frauen weniger wert
wiren oder gar auf Objekte
reduziert wiirden. Aus meiner
Sicht haben Frauen tatscichlich
,gewisse Vorziige”, die nun
einmal auch in kérperlichen
Eigenschaften zum Ausdruck
kommen. By the way: Wenn
ich Frauen iiber Mdnner reden
hére, fallen da auch recht sel-
ten Bemerkungen wie: ,Don-
nerwetter, hat der aber einen
tollen Charakter!” oder: ,Der
ist aber schén zuverldssig!”
Uber Frau Maversders Cha-
rakter weif3 ich auch nichts -
geht aus dem Bild irgendwie
nicht hervor. Dennoch finde
ich sie nicht unattraktiv - und
hétte auch gegen ein Poster
nichts einzuwenden. Bin ich
jetzt ein Macho? Oder ein
Schwein2 Vermutlich beides
und noch viel Schlimmeres! Ich
empfand die Antwort von Frau
Maveréder in diesem Zusam-
menhang denn auch als erfri-
schend souverén. Ich fir mei-
nen Teil kann die leeren Phra-
sen, die aus jenem Lager he-
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PC CDRO

WeomeCeowr (1) 59.90
DPiboll U 2()* 7950
3Salso.t Thes(0) 8990
Reneu o s (D) 8990

Abrams IMA2 Panzer Sim. (KE)109.90

Aces of the Deep Com.(KD) ~ 89.90
Adams Knight (KD) 99.90
Afterlife (KD) 89.90
Age of Riffles (kD) 99.90
Agents of Justice (KD) 99.90
Agile Warrior 111X (DA) ~ 89.90
AH 64D Longbow (KD) 89.90
Air Warrior 2 (KD) * 99.90
Airbus 2 (KD) * 89.90
Alexander-Win 95 (KE) * 79.90
Alien Trilogy (DA) 99.90
‘Apache Longbow (KD) 89.90
Aquaspace (KD) 99.90
Amored Fist 2 (DA) 89.90
ATF Gold Win95 (KD) * 89.90
Azraels Tears

Special Edit. (KD) 89.90
Back fo Bagdad (KE) 139.90
Bad Mojo (KD) 79.90
Baldies (DA) 79.90
Baphomets Fluch (kD) 79.90
Battlecruiser 3000 AD (KD)  79.90
Battleground Gettysburgh (KE) 99.90.
Battleground Waterloo (KE)  99.90
Bedlom (DA) 89.90
Bemhord Langer Golf (KD) ~ 79.90
Betrayal in Antaro (KD) 99.90
Bleifuss 2 (KD) 69.90

Blood & Magic (DA) 89.90
Boong 1? Fussball Man.(KD) ~ 69.90

Bubble Bobble (DA) 69.90
Bug -Win 95 (KD) 59.90
Bundesliga

Manager 97 (KD) 89.90

Cavelands (KD) 69.90
Civil War General (KD) 82.90
Civilization 2 (KD) 89.90
Clandestiny (KD) * 99.90
Clayfighter 2 (DA) 99.90
Comanche 3 (DA) * 89.90
Command & Con.1 Win95 (KD)89.90
Command & Con.1Data(kD)  29.90
Command & Conquer 1

Level Editor 2 (KD) 29.90
Command & Conguer 2 (KD) * 89.90
Conguest o.t.New World (KD) 79.90
Creaion (KD) * 89.90
Crusader 2-No Regret (KD) ~ 79.90
Cyber Gladiators (DA) * 89.90
Cyberia 2 (kD) 7990
(yberspace (KD) 99.90
(yberstorm -Win 95 (KD) ~ 89.90

Doley Thomas Zehnkampf (KD) 79.90

Davis Cup Tennis (DA) 89.50
Dawn of Darkness (DA) 89.90
Daytona USA-Win 95 (DA)*  84.90
Deathkeep Win 95 (KE) 79.90
Deadlock (DA) 89.90
Deadlock (KD) * 89.90
Deathgate (DA) 89.90
Delue Racing (KD) * 89.90
Der Planer 2 (KD)  89.90

SPIEL DES MONATS

ORION 2

PC CDROM

99,9

Komplett devtsch

Der Produzent (KD) 79.90
Der Stratege (KD) 89.90
Destruction Derby 2 (DA) *  79.90
Diabolo Win95 (KD) 89.90
Die Hard Trilogy (KD) 89.90
Die Stad d. verl. Kinder (KD) * 99.90
Discworld 2 (KD) * 89.90
Disney's Pocahontas (KD) ~ 89.90
Dominium Win95 (KE) 99.90
Down in the Dump (KD) 89.90
Dragonheart (DA) 7990
Dungeon Keeper (KD) * 89.90
Ecstatica 2 (DA) 89.90
Elder Scrolls 2 (KD) * 79.90
Elisabeth 1. (KD) 99.90
Elk Moon

Murder (KE) 89.90
F1 Grand Prix 2 (KD) 99.90

F22 Lightning (DA) 89.90

Fable (KD) 89.90
Falcon 4.0 (DA) *ab 1997 99.90
Fifa Soccer 97 Win97 (DA) * 79.90
Flottenmandver (KD) * 79.50
Flying Corps (KD) 89.90
Gearheads (KD) 59.90
Gene Machine (KD) 79.90
Gene Wars (KD) 79.90
Golden Gate Killer (KD) 79.90
Grand Theft Auto (DA) 89.90
Hardline (DA) 69.90
Harvester (KD) 109.90
Heart of Dorkness (DA) * 99.90

Heroes of Might & Mag. 2 (KD)99.90

Hexagon Kartell (KD) 99.90
Hind (kD) 89.90
Holyday Island (KD) 89.90
Hugo 4 (KD) * 7950
Iron Man X-0 (DA) 79.90
Jugged Alliance 2 (KE) 89.90
Jedi Knight (04) * 89.90
Jetfighter 3 (DA) 99.90
John Madden 97 (DA) 99.90
Kick Off 96 (kD) 49.90
King's Quest 8 (KD) * 89.90
Lore 2:

Daggerfall (KD) * 89.90
Lorry 7 (kD) * 89.90
Lighthouse (KD) 99.90
Links LS Pentium Edit. (D) 109.90
Lions (DA) 79.90
Litfle B.Adventure 2 (KD) ~ 89.90
Lords of the Realms 2 (KD) ~ 89.90
Mad V2 (kD) 89.90
Magic the Gathering (KE)* ~ 99.90
Master of

Orion 2 (KD) 99.90
Mechwarrior 2:Mercen. (DA)  89.90
Megorace 2 (KD) 69.90
Monty Python: Ritter d. K. (KD) 79.90
Mortimer Win 95 (DA) 69.90
Matox (DA) 89.90
Mummy (KD) 99.90
Nascar

Racing 2 (DA) *  89.90
NBA Live 97 (kD) * 89.90
Nemesis (KD) 89.90
NFL Quaterback 97 (DA) 79.90

DIE WEI.'I' DER COMPUTERSPIEI.E

PC CDROM

PC (DROM

PC CDROM

SEGA SATURN

NHL Hockey 97 (08) 8950 _
Nightofthe Monsters (kD) 99.90 SPE IS
- ur solge Vorrt e
Ompicbonis () 7930 e T )
Omicson () 7950 AslleOh 4
Organic A (D) I ’”’;r '-")" e Foci,
Orion Burger (KE) 7950 Mmﬁ:‘&‘g’ o Sm
0y* P -
g:::l‘:::;(l()ﬂ) Y 93 Acade ool & Overdive (04) 29,90
P A ) doon  Actibold ppebooks (0) 3990
oo e (04 10930 Wi (/D4 250
P Drgon WSS () 8430 m Z(’(‘zg""””'”’"’””'?; 97 ; :
Phontosmagoria 2 (K0)  99.90 anme [:952 R0 () W0
Pink Ponther (D) py Mbiiiie ) i
Prvteer 2 (X)) * gogy  BCStone “‘:( )
Puppn, Peen, Pisle (04) 79.90
Race Maria 04) 7.9 sul.ng“d(xu) or (XB) e
sgcfngﬂ )" s ) %30
Ribon2(0) 95 Bsldasen() 200
ReumFie-Mn95 () 7950 B ;‘&é) ) on
Road R 9.
il W) Tes Gl 395
it (X) sosg G 5‘1‘"“'("‘]‘;‘]5 ] a2
Schwarzes Auge 3 (KD)  39.90 p ’“r“‘:"“;“e'k ) wn
Scorched Planet (K0) 7990 [m'“;a d’: (w‘;‘ S0
i 4.
Sl w‘"sﬂ‘zm orse CusderNoRen. (1) b 1813990
Sheock Holmes 2 (k0) @990 Obei 1 (K0) un
Sherington Fox (04) 84.90 Cybermage (KD) ab 18 Jahren 39.90
im ity 2000 Newerk (D) 109.90 g““‘;“'“s _E"";'g"” ) 3: ;g
Socer Stars 9 (D) na R"e;‘fs'f"ém’ i
;Z;gf:‘,j;"ﬁ;fg A, ntumit) 3990
Solar Crusade (DA) 89.90 Die Siedler 1 (kD) 39.90
SaicWin 95 (04) 5990 g:;:;;b(?:s) g:;g
Speed Rage (D) 1L i oy
Stor Trek Worior Sef (D)~ 79.90 D:‘r:esi ) i
(Technical Manual, Video DS9, 5
059 e, Kingonen oo St g::::“m’:zmﬁ L
St () 890 :
étee! H(urh;nuev o 8% ;:“‘:u:’a"“)“((; A()"“) e
fom () 79 2 :
?W‘dlia;s V)/nrs W © ;;“;'m'fh")g”) bt
- ek (D) g e ;
TEX utf Sper Wing5 (04) 69.90 g‘;:ﬁmﬂ": ‘(K‘:)") - Zg
I:"; N:vn () . i (Mario is Missing, 0/Generafion)
teme Hospital (KD) 89.90
Jen ¢ Gabis 12 (K0) 290
e Gl (0) 7930 G o
Tiger Force (KD) 89.90
Gabins 4 () 130
Ex: EZ:‘Q‘(’S:; @ g: ;g Hanse die Bxpediton (kD) 39.90
Time Paradox ) gogp  fisoine (0 2
; 7 Hugo2 (KD) 49.90
fﬂ&i:ﬂi}%" oo molwsi() 390
TunnelB1 (04) 89.90 Jagged Alliance (KD) 39.90
ot A goop Jmlkbabbt0) 2990
US v i 97495 (04 8990 m: i &2‘;’ ot
:’g;,":;‘:) 9 o saws7(0) 950
7] Kidn Py Gomepock () 990
X %.
(E”")’““"‘“'“‘“ W90 kel @) 30
larry 1-6(DA)  49.90
%ﬂzﬁhum so‘m]“ tegendof yndia 1(08) 1990
. legend of Kyondin 2 (K0) 2990
MOGLICH !t Lagend of Kyondia 3 (kD) 29.90
Dies ist nur ein Kleiner Auszug aus Lemmings 1+2 (KE) 29.90
unserem Sortiment / Fragen Sie nach Lemmings Win 95 &

unseren 3,5" Spielen

TIP DES MONATS

MASTER Police Quest:

SWAT

PC CDROM

0|49.90

deutsche Anleitung

1

0

SUPER PREIS

nur solange Vorrat reicht

Painthall (DA) 3950
Little Big Adventure (KD)  39.90
Lostin Time KD) 2990
Martini (KD) 29.90

Mega Tri Pack (DA) 39.90
(USS Ticonderoga WIN/DOS,
(yclemani, Thunderscape)

Metaltech:Earthsiege 1 (KD)

Neves groBes Lexikon (KD)

29.90
19.50

Panic in the Park (DA) 39.90
Paparazzi (KE) 49.90
PGA Golf 486 (DA) 39.90

Pizza Connection (KD) 2490
Police Quest 1-4 (KE)49.90
Police Quest: SWAT (DA) 49.90
Prisoner of Ice + Buch (KD) 39.90

Quits (KE) 4950
Ran Fun Specal (KD) 1990
Sam & Max K0) 3990
Scenoromania 1 (K0) 1490

( Zusatzmissionen zu: Descent 1/2,

Warcraft 2, Command & Cong. 2)
Schwarze Auge 1 (KD) 29.90
Scharze Auge 2 (KD) 29.90
Shanghai-Great Moments (KD) 29.90

Sherlock Holmes (KE) 29.90
Simon the Sorcerer 2 (kD) 39.90
Skins at Big Hom-Golf (D4)  19.90
Space Quest 1-5 (DA) 39.90
Space Quest 6 (KD) 39.90
Special Edition 4 Pack (D) 29.90

(Zool 2, Lotus 3, Spoce Crusads,

Premiere Manager 3)
Stor Rangers (KD) 39.90
Star Trek 2 (KD) 29.90
Stonekeep (KD)  49.90
Syndicate Plus (KD) 3990
System Shock (KD) 39.90
Teamchef (KD) 39.90
The Animals Multim.Zoo (KE) 19.90
The Koshan Conspiracy (KD) ~ 9.90
The Monager 2 Comp. (KD) ~ 39.90
Thexder Win95 (KD) 49.90
i (04) 0990
Top Gun (KD) 39.90
Track Attack (KD) 29.90
Ultima 7 Complete (DA) 2990

Ultima Underworld 1 & 2 (DA) 29.90
Unneces. Roughness 95 (DA) 29.90

V-for Victory 1-4 (KE) 49.90
Welt der COROM's (kD) 2990
Wing Amada (DA) 9.90
Wing Commander 3 (KD) ~ 39.90
Winzer Deluxe (KD) 49.90
Wrath of Earth (DA) 49.90
WWF Wrestlemania (DA) 39.90
X- Com: Terror of the Deep (DA)39.90
X-Tracker (DA) 19.90
X-Wing & Missions (KD) 39.90
Toop (D) 990

Bei Bestellungen von Angeboten
bitte immer ein oder mehrere
Ersatzwiinsche angeben, da viele
Spiele Restposten sind.

Wir fihren nu(h Importe aus USA & Japan
it+Pad 449.00
Blazing Dragon (DA) 89.90
Casper (DA) 109.90
Crusader No Rem. (DA) *  109.90
Daytona USA Champ. Ed. (DA) 99.90

Die Hard Trilogy (DA) 99.90
FIFA Soccer 97 (DA) * 89.90
Iron Man X0 (DA) 89.90
John Madden 57 (KD) 99.90
NHL Hockey 97 (DA) 99.90
Soviet Strike (DA) * 89.90
Syndicate Wars (KD) 99.90
Tilt (0A) 89.90
Tunnel B1 (DA) 99.90
Virtua Cop 2 (DA) 109.90

World Wide Soccer 97 (DA9~ 99.90

LAYSTATION
Wit fiheen ouch Importe ous Jopan & USA ®,
PSX Grundgerat  379.00
Control Pad 59.90
Control Pad ASCII Stick 119.90
Gamebuster Mogel Modul  89.90
Memory Card 49.90
Sony Lenkrad 179.00
A4 Evolution (KD) 99.90
Andretti Racing (KD) 89.90
Baphomet's Fluch (kD) 89.90
Blades of Rage (DA) 109.90

Die Stadt der verl. Kinder (KD) 99.90

FIFA Spoccer 97 (KD) 89.90
Formula 1 (KD)  109.90
Jumping Flash 2 (DA) 99.90

Lomox in Lemmingland (04) 89.90

Mission Impossible (DA) *  109.90
NBA Jom Extreme (DA) *  89.90
Rayman 2 (DA) 89.90
Retum Fire (DA) 99.90
Soviet Strike (KD) 99.90
Starfighter 3000 (DA) 99.90
Sheet Rocer (0A) 99.90
Tekken 2 (DA) 109.90
Time Commando (KD) 89.90
Wipeout 2097 (DA) 99.90

TRADING CARDS §

DSA D.F. Attack Pack (KE) 370
Jyhad Booster (KE) 3.00
Magic Alliances Booster (KE) ~ 4.40

Magic Chronicles Booster (KE)  4.40
Magic Homelands Booster (KE) 2.90

Magic lce Age Booster (KE) ~ 4.40
Magic Mirage Booster (KE) ~ 4.40
Magic Mirage Starter (KE) ~ 12.90
Magic T. 6. 4th Booster (KE) ~ 4.40
Middle Earth Starter (KE) ~ 14.90
Middle Earth Booster (KE) 440
Star Wars Booser (KE) 440
Star Wars Boost.Ne.Hop. (KE)  4.40
Star Wars Starter (KE) 9.90
weitere Karten auf Anfrage
3DO AUF ANFRAGE
(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(‘E) KOMPLETT ENGLISCH
DiANLEITUNG
(‘) NOCH NICHT LIEFERBAR
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Bitte nur
Handleranfragen!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehor
Passauer StraBle 13
D-94133 Réhrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99

ELECTRONIC

LESERBRIEFE

rijberschallen, nicht mehr
héren, und dennoch biigle ich
meine Hemden selbst, sauge
Staub und bringe den Miill
hinaus. Frither wurden positive
AuBerungen iber das Ausse-
hen einer Frau als Kompliment
aufgefaBl‘; heute verstehen
manche Mitbirgerinnen dieses
einfach nur als Anziiglichkeit -

mir unversténdlich.
Hans

Sinnwahrende Kiirzungen?
Deinen Brief muBte ich regel-
recht zurechtschneiden - und
den SchluB habe ich sicher-
heitshalber gleich ganz weg-
gelassen - ich bin ja nicht le-
bensmiide! Im Ernst, Junge: so
geht das nicht. Natiirlich
kannst auch Du hier Deine
Meinung sagen, aber immer
héflich bleiben - und niemals-
nienicht die Pfade des guten
Geschmacks verlassen. Ich
hatte allerdings nicht gedacht,
daB der Brief von Mara so vie-
le Emotionen aufwallen l&Bt.
Wenn ich mich nicht angegrif-
fen fishle, warum werde ich
jetzt standig verteidigt? Ist ja
recht nett von Euch, aber - wie
auch unser Hans so richtig
meinte - ,Was hat das in einer
Computerzeitschrift zu su-
chen?” Ich dachte wirklich, daB
dieses Thema erschépfend (in
des Wortes wahrstem Sinne)
abgehandelt ware, und ich
wiirde eigentlich auch gern auf
weitere diesbeziigliche Aus-
fihrungen verzichten. Wenn
nicht unbedingt Ever Herz dar-
an héngt, wiirde ich das The-
ma wirklich freudig versanden
lassen. Ein wenig schade finde
ich es jedoch, daB sich zwar je-
de Menge Manner dazu
geduBert haben, aber fast kei-
ne Leserin. Das nur nebenbei.
Mir graut schon vor dem Tag,
an dem ich an dieser Stelle Dis-
kussionen fishre iiber Vor- und
Nachteile von Tiefkiihlkost
und/oder ob Isalobare eine
konkave oder konvexe Ober-
fldche voraussetzen. Sicher-
heitshalber werden diese The-
men vorsorglich schon von der
Liste der abdruckbaren Themen
gestrichen - sie dienten eh nur
als Beispiel - um irgendwel-
chen Witzbolden vorzubeugen.

v DAS LETZTE

Hallo Rainer,

da ich keine Lust habe, mir ei-
nen schleimigen Vorspann aus-
zudenken, komme ich lieber
gleich zum Thema. Die neve
Ara hat begonnen. Nun ist es
da: das grofie, bunte Grand
Prix 2. Nach den vielen tollen
Tests konnte ich nicht widerste-
hen, die Rennsim auch gleich
zu kaufen. Und die Autos se-
hen wirklich fast so aus wie im
Fernseher (vor zwei Jahren)!
Jetzt gibt es auch ein verniinfti-
ges Setup fiir den Boliden.
Man kann nach Auswertung
der Telemetrie wirklich fast je-
des Schréubchen selbst anzie-
hen. Also an sich ein tolles
Programm. Ist es die Erlésung,
auf die wir jahrelang gewartet
haben? Dann hétte ich be-
stimmt nicht geschrieben. Aber
da war ja noch was: die Steue-
rung! Ja, ja, jetzt regt sich wie-
der mal so ein Nérgler auf,
weil ihm die Haare auf dem
Kopf nicht passen. Nein, ganz
falsch. Auf der Geraden lenkt
sich der Flitzer ja schon wie
mein Frithstiickspudding. Aber
wehe es kommt eine Kurve,
dann hat das Progi seine eige-
nen Gesetze. Was viele fir Un-
terstevern hulfen, ist etwas
ganz anderes. Will ich aus tak-
tischen Griinden (z. B. jeman-
den schneiden) eine andere Li-
nie fahren, dann reagiert das
Programm vor der Kurve so:
man féhrt weiter geradeaus
und erst auf der Ideallinie lenkt
das Programm sprichwértlich
ein. Da gibt es ja bei Test Drive
fast mehr Inferaktivitét! Eine
Frechheit bei einem Programm
dieser Preiskategorie. Das mag
vielleicht die vielen Anfénger
nicht stéren, aber jeder, der
sich dafiir etwas mehr interes-
siert, fhlt sich an diesem Punkt
irgendwie beschnitten. Wo
bleibt da die Agilitét eines Mit-
telmotorsportwagens (erst mal
die

Kuuurvenlaaage ausprobie-
ren), wo ist der Powerslide?
Nein, das Ding reagiert braver
als eine Familienkutsche. Spé-
testens wenn ich mal wieder
von der Kartbahn komme, lan-
de ich immer wieder bei dem

Eimes;s/

guten, alten IndyCar. Liebe kri-
tische Verbraucher da drauflen

- meldet Euch mal dazu!
J. L (aus Sicherheitsgriinden
mal ohne Adresse)

Keine Panik! Alle unsere Leser,
die mir einen Leserbrief (mit
oder ohne Adresse) geschrie-
ben haben, leben noch. Falls
nicht, ist zumindest mit dem
Leserbrief kein kausaler Zu-

h g herzustell
Nun wieder zum Thema: Ir-
gendwie keimt bei mir der
Verdacht auf, daB Du das
Handbuch nicht gelesen hast,
was ich Dir aber dringend ans
Herz legen méchte. Das von
Dir beschriebene, merkwiirdi-
ge Lenkverhalten ist ein Resul-
tat Deiner eingeschalteten
Lenkhilfe. Eine liebenswerte
Hilfestellung fir Anfénger,
aber Profis wie Du sollten sich
nicht damit aufhalten. Aus-
schalten - und schon kannst
Du Dich an den herrlichsten
Unféllen freven - und mit et-
was Ubung auch weit jenseits
der Idedllinie gewagte
Manéver fahren. Dein Bolide
reagiert lahmer als eine brave
Familienkutsche? Aha - wir
haben also auch noch die
Traktionskontrolle eingeschal-
tet! Feigling! Weg damit. Oh-
ne diese Hilfe wird Dir Dein
Auto mit den schonsten, aber
schwer berechenbaren Dre-
hungen, die gnadenlos jedem
unvorsichfigen GasstoB fol-
gen, schon zeigen, was ein
agiler Mittelmotor ist und Dein
Mittagessen einmal war. Po-
werslide? Aber ja doch - mehr
als Dir lieb ist. Wenn Du nun
auch noch die automatischen
Bremsen, eingeblendete Ideal-
linie, automatische Schaltung
und die Unzerstorbarkeit ein-
geschaltet hast, wundert es
mich nicht, daB Du das Pro-
gramm so aufregend wie eine
Uberiragung der Meister-
schaften im Hallenhalma fin-
dest. Sollte ich mit meiner Mei-
nung falsch liegen, bitte ich
um heftige Belehrungen. Wo-
mit ich wieder auf ein Thema
umgelenkt habe, das in dieser
Zeitschrift erwartet wird.
Selbst Olli Menne guckt schon
wieder versshnlich.
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Serviceleistungen im Uberblick

Die richtige Nummer-...

Immer wieder tauchen bei diversen Hotlines Miflverstiindnisse auf, die fiir beide Seiten
- fiir den Kunden und den Hersteller - dirgerlich und zeitaufwendig sind. Wenn Sie fol-
gende Hinweise beachten, kénnen Sie schon im Vorfeld ausschlieBen, mit der falschen
Stelle verbunden zu sein.

v Probleme mit einem De-

mo, Bugfix oder Update
Bitte rufen Sie den Herseller di-
rekt an, er hat das jeweilige Spiel
entwickelt und kennt sich deshalb
auch am besten mit dem Produkt
aus. Eine Liste der momentan in
Deutschland eingerichteten Num-
mern finden Sie unten.

v Tips und Tricks zu einem
bestimmten Spiel, sonsti-
ge Fragen

Wenden Sie sich am besten
auch gleich an den Hersteller.

Den deutschen Vertrieb finden
Sie meistens auf der Riickseite

Probleme mit der

Cover-CD-ROM
Sollten Probleme mit unserer
Cover-CD-ROM auftauchen
(Meniprogramm, Verzeichnis-
struktur), so wenden Sie sich
bitte an unsere Hotline: Montag
bis Freitag, 14 bis 18 Uhr,
0911-305030

Die Cover-CD-ROM léBt
sich nicht lesen bzw. ist
defekt

Fiillen Sie bitte unseren Reklama-
tionscoupon (im Tips & Tricks-Teil)
aus und schicken Sie diesen zu-
sammen mit der CD-ROM an:

Y Ebimesss/

Games, Am Steinacher Kreuz
22, 90427 Nismberg

v Hefinachbestellungen

Es kénnen jeweils nur die letzten
drei Ausgaben nachbestellt wer-
den (Zahlung nur per Vorkasse).
Bitte wenden Sie sich nur schrift-
lich an: CP Verlag & Agentur
GmbH, Leserservice, Isarsiraf3e
32-34, 90451 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement

Haben Sie Fragen zu lhrem
Abonnement, so wenden Sie

der Spielepackung. Astat Media, Reklamation PC sich bitte an: 0911-5325179
=
‘Hotlines
Hersteller Telefon Wann? im Internet
Acclaim 02115233222 24 Stunden am Tag hitp:/ /www.acclaimnation.com
Activision 06107-9451 45 Mo-Fr 15°°-18° hitp://www.activision.com
Art Department 02 34-9 32 05 50 Mo-Fr 15°°-18°
Ascon 052 41-96 69 33 Mo-Fr 14°°-17%
Aftic 07431-54323 Mo-Fr8°-18% -
Blue Byte 0208-4 50 88 88 MorFr 15°-19.% http://www blusbyte.de
BMG Interactive 01 80-530 45 25 Mo-Fr 10°°-17% -
Bomico 06107-9451 45 Mo-Fr 15°°-18° hitp://wwew bomico.de
Capstone 040-391113 Mo-Do 15°°-18° -
Disney Interactive 06966 56 85 55 Mo-Fr 11°°-19° hitp:/ /www disney.com
Electronic Arfs 05241-2.60 24 MoFr 10°°-12°%, 14°-17°° hifp:/ /www.ea.com

Greenwood Entertainment

Sierra Cokfel Vision
Sofigold

Soft Enterprises
Sofiware 2000
Starbyte Software
Viacom New Media

Warner Interactive

0234-9320555
lkarion 02 41-47015 20

061 03-99 40 40
02131965111
066 92-46 42
052 41-98 60 10
0234-68 04 94
0130-8201 15
Virgin 040-391113
040-27 8553 06

Mo-Fr 15°°-18°°
Mo, Do, Fr 15°°-18°°

Infogrames 0221-4 5431 06 Mo, Di, Do, Fr 15°*-18°°
Konami 02 21-61 23 52 Mo-Fr 17°°-20°°
Mox Design 00 43-3 68 72 41 47 Mo-Fr 15°°-18°°
MicroProse 052 41-94 64 80 Mo, Mi 14°°-17°°
Mindscape 02 08-89 92 41 24 Mo, Mi, Fr. 15°°-18>°
Navigo 0 89-324 66 222 Mo-Fr 13°°-18°>°
NEO 00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 15°°-18°°
Nintendo 01 30-58 06 Mo-Fr 11°°-19°°
Philips Media 06107-94 51 45 Mi, Fr 15°°-18°°
Psygnosis 069-66 54 3400 Mo-Fr 9°°-19°°
Ravensburger Inferactive 07 51-86 1944 Mo-Do 16°°-19°°
Sega 040-227 09 61 Mo-Fr 10°°-18°°

Mo-Fr 9°°-19°°

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

Di, Do 18°°-20°°

Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°
Mo 16°°-18°°

Mo-Fr. 9°°-17°°

Mo-Do 14°°-18°°

Di, Mi, Do 15°°-18°°

itp:/ /weww.ikarion.com
hitp:/ /www.infogrames.com
hitp:/ /www.konami.com

htip://www.microprose.com
htip://www.mindscape.com

http://www.info.co.at/neo
http://www.nintendo.com
htp://www.philipsmedia.com
htp:/ /www.psygnosis.com

htp://www.sega.com
http:/ /www.sierra.com
hitp:/ /wwew.software2000.de

hitp:/ /www.viacomnewmedia.com
htip:/ /www.vie.com

Diese Hotlines kénnen lhnen bei Problemen weiterhelfen. Sind Sie auf der Suche nach einem Patch oder Bugfix,
so kénnen Sie sich auch direkt im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewiinschte File.
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Version

VORBESTELLUNG EMPFOHLEN

CD-ROM CD-ROM
AH-64 Longbow DV 7999  Flugsimulator 6.0 EV x3999
AH-64Missiondisk DV i.V. FormulaOneGrPrix2 DV 89,99
Anvil of Dawn DV 6999  Gabriel Knigt2 DV 779
ATFAdv. Tactical Fighter DV 7999  Gene Maschine DV 6999
Azarel Tears DV 69,99 GeneWars DV 79,99
Baku Baku DA 5499  GoldenGateKiller DV 69,99
Baphomets Fluch DV 69,99 HardLine DV 59,99
gaﬂleﬂlsleS DV 3%,399 wnﬂagamnﬁluhsdm gy/ 763,99
leiful DV 49 199
Bleifuf 2 Bx%g u‘.‘.%‘.h DVx67,99 METS
ng A Hugo Screensaver  DVx34,99 S
Botsoccer DV 5499  |M{A2-Abram: DV 899 FL ’
Caesar2 DV 749 JaggedAmmesz DV iv"‘xa i Uc"
Civilization 2 DV 7999  Lands of Lore 2 DAXB999 ©
Civil War General DV 79,99 | Deutsche
Bestell-Telefon: |/Version
Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10

Command & Conquer
Comm. & Cong. Data
Comm. & Conquer 2

01 New World
Creep Night - Flipper
Cronicle 0. t. Sword
Crusader No Regret
Cyberia2

Lighthouse
Links LS-Golf
Manic Karts
Martini Racing
Mechwarrior 2
Mechwarrior 2 Data
Mega Pack 6
Mega Race 2

MissionForce!
Monster Truck
Myst

NBALive 96

DV 79,
Need for Speed Edition DV 7999
NHL Hocl -

Das schwarze Auge 3
Dawni.t. Damps
Daytona USA
Deadline

Ab ca. Mitte Oktober!
Deutsche Version

oo
MEGA-Knuller ndes
lieferbar ab November: BuU 97
BleifuB 2 a
Daytona USA DY a9 Lig b
Destruction Derby 2 DV 69,99 Manag
Discworld 2 DV 7499
Flottenmandver DV 6999 Deutsche
Orionburger DV 69,99 Version ,9
Risiko DV 69,99 4
Schleichfahrt DV 69,99
Sega Rallay DV 69,99 =
Tomb Raider DV 59,99 1=
Toons!ruck 69,99
"Unbedingt vorbestellen
Der Produzent DV 7499  NHLHockey 97 DV x74,99
Die groBe Schlacht Normality DV 74%9
in den Ardennen DV 6999 glymglc Soccer Bc )g;%
i | - rionburger X
Die Hard_Trl[ogy DV 7499 Pandora DV 7499
Destruction Derby2 DV x69,99
s Panzer Dragon DV x69,99
Daclo DVx79.99 pGATourGali% DA 799
Die Fugger 2 DV 749 PGATourGof96Daia DA 343;
Die Siedler 2 DV 6950 Phantasmanor
s 8 goria
Die Siedler2DATA DV i.V. :
y Phantasmagoria 2
Discworld DV 7499 it
. Pole Position A
Discworld 2 DVx7499 Powerpiay Hocke
DungeonKeeper  DV7499  ONGREY TO0EY
Earth Siege 2 v7ese
Handleranfragen LO
erwunscht! | DIABO
EarthwormJim1+2 DV 6499 Privateer 2/Darkening DV 7999
Elisabeth 1 DV g0 Propinbalithewen - DA 000 || Dutsche
F1 Manager DV 6999 Realmso.f.Haunng DV i.V. | Version
Fantasy General DV 6999 RebelAssault2 DV 7999
Fifa Soccer 96 V 5999 RiddleofMasterLU DV 7499 29
firfight D %% Do Di:dae [|om 19
Flottenmandver DVx69,99 HiSiko 99 & 7
Flugsimulator 5.1 DV 9999 RoadRash DVx59.99

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bel Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebdihr
\__Fur bestelite und annahmeverwelgene Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

Stonekeep 4999  U.S. Navy Fighter DV 209
STORM. DVx7999 W%ommandem BV %%
Syndicate 2/Wars DV 79,99 : A 39
TFX 2000 Eurofighter DV 79,99 X-Wing Comp. DV 2999
TerraNova DV 69,99 = r
The Dig v 7% |Wir fuhren
Tie Fighter SVGA DV 69,99 | i3
Time Commando DV 74,99 Ub_er 200
Tomb Raider x59,9¢ | Spielelosungen
Toonstruck DVx69,99 i
Ulra Pack2 v e |Zum Beispiel
Virtua Fighter DA 7499
Nl e VR patle e 14,80
Wing Commander4 DV 7999 Civilization 2 14,80
Win Skat DV 3499 Command & Conquer 14,80
Worms DV 6499 Command & Conquer Data 14,80
Worms Data ; DV 349  Fygger2 14,80
Zorck Nemesis DVx84,89  Gaprig] Knight 2 14,80
z DV 74,99 prisoneer of Ice 14,80
Riddle 0. Master LV 14,80

Angebote solange  siedier2 1480
Vorrat reicht Simon & Sorcerer T. 1+2 14,80
AcesoverEurope DV 1999 Space Quest6 14,80
Albion DV 3499 Star Treck Next Generation14,80
Ascendancy DV 4999 The Dig 14,80
ga!tge Flljgg St g¥ ggg Warcraft 2 14,80
attle Isle i

Batolslo? + Data DV 3459 Wing Cumma-r.lder 4 14,80
Betrayalatkrondor DV 1999 Zubehor
BeneathaSteelSky DV 1999  Original Soundblaster

i glofgrg?M S0 g¥ 19.% 16 Value P&P

undesl. Manager X

Christoph Columbus DV 1999 %ggaISoundblaster

Creature Shock DV 199

Das schwarzeAuge 1 DV 2499  Logitech Wingmann extr 8999
giﬁcgav&rfemgez Bg gﬁg Mlcrps.SldmnderSDPro 8%
Day of Tentacle DV 3499 Gmw_sJoyshckAnaJogPro 299
Der Reeder DV 1999  Gravis Game Pad

Die Siedler 1 DV 3499 4Bution 49
Dungeon Master 2 DV 3999  Gravis Gripp Pad System

arth Siege 1 DV 1999  enthélt: 4-Player Game
Eishockey Manager DV 1999 Interface und 2 Pads

Fade to Black DV 2999  mitje 8 Button

Fifa Soccer 95 DV 2999  inclusive NHL Hockey 96
Ere&gyP_Pﬁasz Bv ;!gg deutsch 15999
obliins Teil 1+ ) is Gri

Goblins Tel3 Dy o SEVEERERAS/ e
Hohlenwelt Saga DV 1999 i
IncredibbleMaschine1 DV 1993  Thrustmaster-Lenkrad T2
Jagged Alliance DV 2999 incl. Gasu.Bremse 219,99
Koo BV 2% Thrustmaster Grand
Litie BigAdventure DV 2099  Prix 1-Lenkrad

st Edeny DVxigog Preiswerte Variante des

Lostin Time. DV 1999 an:uladTZ-'?leFuapzd?e

Y werden durch zwei Hebel am

a0 Camet+Data DY 2% Lenradersela! 169,99

CD-ROM Weitere Angebote
SchlachtvonWaterloo DV 6999 Space Quest4 DA 1999
Schleichfahrt DVx6999  Space Quest6 DV 349
SegaRallay DVx6999  StarTrek 1 DV 2499
Shannara V 6999 StarTrek 2 DV 249
Sherlock Holmes2 DV 74,99 Steel Panther DV 3999
Silent Hunter 6999 Command.+Data DA 2999
Sonic 49,99 Syndicate Plus DV 2999
Space Hulk 2 DA 7999 System Shock DV 2999
SPUD 6499 Theme Park DV 2099

Star Trek Warrior Set UtimaUnderworld1+2 DA 2999
D

Monkey Island 1
Monkey Island 2

NHL Hockey 95 :

Outpost 1.5 DV 349 o

PizaConnecton DV 1999 ol haben Probleme it der

Polcs Gest Ve Pnroblez:Ti gen;\e\ruir Iassaer:\ e

Privateer+Data DA 2999 J W)

Rayman DV 3999 UNSERE KUNDEN nicht im

Retum to Zorck DV 2999 Regen stehen! Insider wissen,

RiseoftheRobots2 DA 3999  beiKonfigurationsprobleme

gﬂsse!sheim DV 1999 Call&Play HOTLINE anrufen und
am & Max DV 2899  nach “Frank Klein" fragen.

SimCity Enhanced DV 2499 probieren Sie es doch einfach

Sin&onzt?e Surcel;eﬂ Dx 2999 mal aus.

§§ac; Zigeanon DY 2% Hotline 0281-95298-0

ab 15.00 Uhr

Dbv= SptelundAnlenung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch

= in Vorbereitung -

Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtdimer u. Anderungen vorbehalten!

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

J/




FON 07182 - 2079

24 h Bestellannahme 24 h
T-Online *200578#

FAX 07182 - 2097,
email BOC.CD@T-Online.de |

' 'Wahnslnns-Angebote an DeutsuVerswnen'

90 7] Lands of Lore 2
84 o

| AH-64D Longbow
Angel Devoi
{ Assault Rigs

' Azraels Tears
! Bad Mojo
§ Baﬂhnme Fluch
le Criusader 3000 AD

1]

& Miss n
Command &mCon WI Slg

& Congqu

[ onquest of t. new World
Cyberia 2

E ybermage
C

yberstorm
rusader’ No Regret
Crusader 'No Remorse

erfal
eg&kesep Wing5
Der Planer 2
Descent 2
Descent 2

Druidenzirkel

'

e Wars
Gnlgen Gate Killer

H
(emaﬂona| Moto X
Into the Void #

m&)ﬂ 96
Kyrandla 3
je 15,90 DM, beim Ka

BBREREEEARERR

ingen vorvenallen.
DA 7.50. Ab DM 250.. M fisfern
Angeoot auen Sony.PSX und o

htung Handler!

Li h(house
et g

Mastek of Oitbn 2
lega Race
Masimum Road Race

= Psycho Pinball

ia{man
;ia’ sel des Master Lu
T

.LO.RM
Schieichfahrt
Shellshock

aft 2 Expansion
Commander IIl
IV +T-Shirt KD

World of 1llusion

Mariensties 1 98527 Cuhl
Tel'//Fax: 03681 22189

und al sofo>¢:

SEGA NINTENDO PLAYSTAT!

Viele Eréffnungs_nn'gebq {

’E;} e ): .P

Warhammer 40.000

Grandsets, Zabehér and Figuren

Golf in Perfektion
LinksLS DH

99,90 DM
(alte SVGA Kurse weiter nutzbar)

I Ta:
3 Fax:
Fax:

>>>>>> Ladengeschift: Goerdeler Strafie 38, 52066 Aachen <<<<<<
Fragen Sie nach Produkten, die hier aus Platzgriinden nicht aufgelistet sind. Sie wissen schon ... !1!
Neuerscheinungen und aktuelle Preisinfos finden Sie taglich in unserer BTX-NewsInfo: CORNER#
MPC 2 CD-ROM SME

Albion DV
Archer Maclean 's Pool DH
Armored Fist D'

e
attle Isle 1 +pData 1&2 DV
attle Isle 2 + Data DV
ieforge Classic DV
un eﬂiv Manager prof. DV
Caesar D'
Car & Driver DH
Carrier S\ﬂke Force + Dawn P. DV

Day of the tentacle DV
Descent DV

ge DV
7 Manager DV
‘nddy Pharkas
History Line 1914-1918 DV

Even more Incredible Machine DV
Flashback EV
Hohlenwelt Saga DV
Indiana Jones 4 DV
Inferno + TFX DV

ged Alliance DV
klng s Quest 6 DH
King's Quest 7DV

Legend of Kg!andh 3DV
on’s Lair DH

mx An:ck Chopp r DH
l.dttle big Adventure DV

de Runner 1.0 DV ;
Lure  of the Temptress D]

ic Carpet + Pﬁddon ‘Worlds DV

mg t & Magic 3-5 US

Monty Python’s Complete Waste EV
Noctropolis DV

North & South EV

Outpost 1.5 DV

Patriot DH

Pizza Connection DV

Police Quest 4 DDE _

Powerhouse DV

Privateer DL DH

Red Baron DH

am ax DV R
Secret of Monkey Island I DV
Shanghai GM D E‘(,VV'I.I'l)
Silent Servi
Simon the Sarcerer 1&2 Power Ed. DV
st 1 DH

Street Fighter 2 Turbo DH
Strike Commander DL DH
System Shock Classic DV

eme Park
Tomads + Desert Storm D
Ultima 7 Bundle Classic DH
US Nayy Pighter Clyons DY
WK\F‘Iz\ ommander 3 Clan'ic DV

g Complete D

Zak McCracken DV

SHOVELW/
Rlone in the dark 1-3 DV
Game Box (50 Spiele) DV
lassic Adv. DV
Lucas Arts Top Adventures DV
Lucas Arts Cl. Simulations DV
Megapak 6DH
Megatipac
SePWan Col (mcl X-Wing CD) DV

AH64D Lon baw DV
Mellll

Ascendancy
ATF (X1 nghms) DV

Baphomet's Fluch DH
Battleground Ardennes DV (Win)

Bestellannahme:

0241-533131
0241-508973
0241-563902

2

BBOG

o0
BRBRE.

0 Cﬂpl(al.lzm DV

Civilizatios
Civil War Gex\era.l DV gN'm};’ -

Desct
Dby (w95) *
DSA 3DV *

eon Kee er DV *
BieFegqers By
Die Sled er B DV

Fantasy General DV
Fire Fight DH (W95)
imulator 5.1 Coll. DV

lircraft Collection 1-4 DH je
Gearheads DV (Win)
Gender Wars
Golden Gate Killer DV
Grand Prix 2EV
Incredible Machine /Woodruff DV

KermaDV i
ighthouse in) *

inks LS DH

Megarace 2 DV

Missionforce: Cyberstorm DV

gxi‘etslnn

eed for :peed Enh DV
NHL Hocke;

Panzer General 2 DH (Win)
Police Quest - SWAT DH
Quest for Glory 1-4 DH
Ritsel dos Macter Lu DV
Return Fire D

annara
Silent Hunter DV
Silent Thunder DV (Winy
Sonic the Hedgehog DH (W85)
Space Hulk2 !_5"95)
S.T.ORM.DH *

oI

arcr:

e
Vior Victory 1-4
irtua Fighter DH Swes)

arcraft 1 Beyond ... Portal DV

ark Crusade DH *

Vhite Lines D
Ving Comminander 4DV

World Ra.l‘.l’e Fever DH
s D
orms Reinforcement Pack DV

DV
ork Nemesis DV *

Schaﬁen DV (W85)

SPIELELOSUNG:
Wir fiihren alle Losungen ahue].ler und ilterer
Spiele der Firmen Hintshop und

ab 14,80

HARDWARE

Toshiba 5522B 8xS) eed Retail 219,00
IIntel CPU’s auf.

Western Digital Harddisks zu Tagespreisen

e otherboards ab 299,00
SB16 Value Plug and Play 166,00
SB32 Plug and

SW-60 329,00
YAMAIIR DRSOXG Wavelable 189,00
YAMAHA YST-M15 Speaker 129,00
/AMAHA YST-MSW 10 Subwoofer 189,00
ALFA TWIN Joystickautoswitch 34,90
Gravis Eliminator Gamecard 4490
Gravis GRIP Team Sports 189,00
oypad Gra: 39,90
oy ek Geasis Anslog Pro 14,90
oystick Gravis ERBIRD 88150
uncvom F-15 E Talon Flightstick 149!
tmaster Kontrollsysteme < 108:00

endlich wieder lieferbar:
Thrustmaster T2 (mit Pedalen 238,00

"= Produkt mgekw jedoch NOCH NICHT ERSCHIENEN " Ale Preise in Deutscher Mark. DV=Dt. Version. DH=Dt. Handbuch. EV=Englische Version US=Import aus USA TBA=Preis wird bei Erscheinen festgelegt. Es gelten unsere AGB. Versand per

u.

!dhmwﬂmpmhdzﬂ Hgvmwaiereﬁe{stan
rung vorbehakten. Druckfehler, Irrtiimer, Preis- und Produktanderungen

oder per Vorkasse zzgl. 7,50.- per Euroscheck oder Uberweisung auf Konto 40008260 bei Sparkasse Aachen (BLZ 33050000). Software ab 200.- Warenwert Porto u. Verackung frei
dig verfilgbar. Ladenpreise weichen ab. Lieferung ins Ausiand nur per Euroscheck oder Postbaranweisung + 28.- Angebot frebleibend und unverbindich solange der Vorrat reicht.
vorbehaken. Wir beraten Sie geme bei Au-, Uristung oder Neukauf Ihves Rechners.



Amberstar
Battle Bugs

Battle Isle 1+ Data Disk.
Battle Isle 2 & Scene:y CD

Chewy - Esc voanS
Christoph Kolumbus
Civilization
Crealure Shock

DosScwart) Auge ?
. Das Schwarze Auge 2
Day of the Tentacle
Der Patrizier

Der Reeder

Die Siedler

Gabriel Knight 1
Goblins 1+2

Advanced Tactical Fighters
Afterlife *

AH-64D Longhow

Alone in the Dark Trilogy (1-3)
Anvil of Dawn

Ascendancy

Azragl's Tear

Baphomets Fluch

Battle Arena Toshinden

Battle Isle 3

Bleifuss

Bundesliga Manager ‘97 *
Bundesliga Manager Hattrick
Capitalism

Civilization 2

Civil War General

Comanche & Missionen
Command Aces of the Deep
Command & Conquer 1
Command & Conguer Mission
Command & Conguer 2
Crusader - No Regret

g

Das Rétsel des Master Lu
Schwarze Auge 3
Der Planer 2
Der Produzent
Destruction Derby
Diablo (Win 95) *
Die Akte Pandora
Die Fugger 2
Die groBe Schiacht in den
Ardennen
Die Siedler 2
Die total verriickte Rallye
Discworld

Discworld 2 *

)

Dog
Down in the Dumps *
Dungeon Keeper *

Dung2 D
Fatal Ramng D
FIFA Soccer ‘9
Flashback D!
Flight Unlimited

o

<
REROBERNNBRRRBEBBERORRBRERRBBoR
BREERBEEREEESEREERRERERERBRERR

)
&

Little Big Adventure
Lost Eden

Magic Carpet Plus
laster of Magic

Plratesl Gold

Pizza Connection
Police Quest4
Privateer & Zusatz Disk.
Railroad Tycoon Deluxe

Assault D!

Rsselsheim

Star Trek - ZSIgAnnlversary
Star Trek 2 - Judgem. Rites

Strike Commander

Super Street Fighter 2 Turbo
dicate Plus

U.S. Navy Fi
Uttima Underi\lzvvgﬂd% &2
Uttima 7 Collection

oligas

Wing Commander 2

Wing Commander 3
Wizard

Gamebox DV

Lollypop, Turrican 2. Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & R&ium of Medusa, Black Gold u.va.

icasArts Classic Adventures DV

Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken

LucasAris Top Adventures DV

Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2

Made in Germany DV

Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2

Megapak 6 DA

leg
Action Soccer, Kyrandia 3, Riddle of Master Lu, Steel Panthers, Druid, Manic Karts u.a.

Westwood Cump:lalmn DV

Dune 2, Legend of Kyrandia 1 bis 3, Lands of Lore

DV 79,95
DV 8495

DV 7435
DV 8295
DA 2595
DV 7695
DV 749

Earthsiege 2 (Win 95)
Earthworm Jim 1 + 2
Elisabeth .

Elk Moon Murder

Euro 96

F1 Manager ‘96

Fantasy General

FIFA International Soccer ‘06
Fire Fight

Formula 1 Grand Prix 2
Gabriel Knight 2

Gene Machine

Gene Wars

Golden Gate Killer

Grand Prix Manager
Hardline

Heroes of Might & Magic
ind

Lands of Lore 2 *

Leisure Suit Larry Collection
Lighthouse

Links LS

Manic Karts

Martini Racing

Mechwarrior 2 & Erwei.-Sét
Mechwarrior 2: Mercenaries
Megarace 2

Might & Magic Collectioin (3-5)
Missionforce: CyberStorm

Myst

NBA Live '9%

Need for Speed Special Edition
lockey ‘96

Normaiity

Olympic Games

Pole Position

Pro Pinball - The Web
Psycho Pinball

Quest for Glory Collection

4 &

=1
=4
R
Lt

RBRBBBBBRNE
EREREERREEHES

o j=j=]e]w]
<E§E:‘2§EEEE>><<

©

DV 8695
DV 6895
DV 69,95
EV 8295
DV 6895
DV 72,95
DV 7295
DV 56,95
DA 599
DV 94,95
DV 89,95

DA 69%

- mehr als 10 Jahre

' SpaB an Spicien

Rebel Assault 2
Retum Fire
Ripper
Rise & Rule of Ancient Empires
Road Rash
Sampras Extreme Tennis
Schleichfahrt *
Shannara
Shellshock
Silent Hunter
Simon the Sorcerer Edition (1+2)
Sonic the Hedgehog
Space Hulk (Win 95)
Space Quest Collection (1-5)
Star Trek Warrior Set
STORM.
Syndicate Wars
Terminator Future Shock
Terra Nova
TFX: EF2000
The Dalkemng

The Dig

The Muppets Inside (Win 95)
This means war

TIE Fighter Deluxe Edition
Titt!

Time Commando

Tomb Raider

Touche

Transport Tycoon Deluxe
Urban Runner

Virtua Fighter (Win 95)
Warcraft 2

Warcraft 2 - Zusatz-CD
(Beyond the Dark Portal)
Wing Commander 4
Worms

Worms - Reinforcements
X Wing Edition

z

Zork Nemesis

D
DV 86,95

1
Tel: 028 71/ 18 30 88 + 86 31 + 18 06 37 + 18 54 43 » Fax: 0 28 71
IR B RN

Wir filhren auch

Sony PlayStation
Spiele!

So bestellt Ihr:

Einfach bei uns anrufen|
und Eure Bestellung
durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit
Euren Wilnschen-an uns

schicken.

Der Versand erfolgt
dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per
Vorkasse (+ 4,— DM).
Ab 150,— DM Bestell-
wert liefern wir
grundsatzlich portofrei.

Postfach 1113
46361 Bocholt

Bliicherstr. 24
46397 Bocholt

© (02871) 183088,
180637, 8631 0. 185443

/
1




CHARTS

Formula 1 Grand Prix 2
bricht alle Rekorde. Mit
spielender Leichtigkeit hat
sich Geoff Crammonds
Rennsimulation an die
Spitze der Charts setzen
und Die Siedler 2 abldsen
konnen. Command & Con-
quer und WarCraft halten
sich in zahlreichen Varia-
tionen und Formen hart-
niickig in den Bestenlisten:
Echtzeit-Strategiespiele er-
freven sich weiterhin
grofier Beliebtheit. Der
hdchste Neuzugang im
Sektor Actionspiele ist Vir-
tua Fighter von Sega.

142  PCGames 11/96

W Epamesss/

_|

Karstadt Charts CD-ROM

I

Platz Vormonat Titel Hersteller im...Monat
1 1 Grand Prix 2 MicroProse 2
2 - V4 Bitmap Brothers 1
3 2 Die Siedler 2 Blue Byte 4
4 3  Command & Conquer Westwood 11
5 & Civilization 2 MicroProse 5
6 5 WarCraft 2 Blizzard 9
7 6 Formel 1 Manager 96 Software 2000 3
8 7 Hugo 3 ITE 11
9 8  World of Combat - 4
10 - The Need for Speed SE Electronic Aris 1
11 9 Die Fugger 2 Sunflowers 5
12 12  AH-64D Longbow Origin 3
13 14  Win Skat (41 4
14 10  Megapack 5 Koch Media 5
15 17  Silent Hunter Mindscape 3
16 - Olympic Games CentreGold 1
17 13  Flight Simulator 5.1 Microsoft 3
18 18  Das Riitsel des Master Lv Sanctuary Woods 3
19 16  Blue Byte Collection Blue Byte . 4
20 - Fuiballhits 96 Guillemot 1

Joysoft Charts CD-ROM

I_

Platz Vormonat Titel Hersteller im...Monat
1 - 4 Bitmap Brothers 1
2 . -_ - 1
3 1 Grand Prix 2 MicroProse 2
4 - Scenariomania -_ 1
5 7 C&C: Level-Editor 2 - 3
6 2  WarCraft 2: Expansion Blizzard 3
7 - Time Commando Adeline 1
8 - The Need for Speed SE Electronic Arts 1
9 11  Command & Conquer Westwood 11
10 3 Die Siedler 2 Blue Byte 5
11 6 Civilization 2 MicroProse 2
12 8 WarCraft 2 Blizzard 10
13 14  C&C:Der Ausnahmezustand Westwood 7
14 15 Wing Commander 4 Origin 9
15 9  AH-64 D Longbow Origin 4
16 19 D-info 3.0 Topware 2
17 16  Elisabeth 1. Ascon 3
18 - The Dig LucasArts 1
19 - Das Riitsel des Master Lu Sanctuary Woods 1
20 - -_ - 1




Bestellannahme: Ladenverkauf:
Wir haben eine neue Telefonnummer (Verkauf zu Versandpreisent)
MAGIC Entertainment Center
Moerserst. 61

47198 Duisburg-Homberg

O 61 84 Offnungseeiten: Mo-Sa 11-21h
627 88 Entertainment s s

46145 Oberhausen-Sterkrade

nansgos e 0-20n sensss 05| COMPUtEr-& Videospiele Versand R

HanauerstraBe 26, 63505 Langenselbold . i Generation X
= HanauersiraBe 26, 63505 Langenselbold
Telefax (0 61 84) 6 27 88 ...online with the future | St et ors on aacyin
PC_CD-ROM PG CD-ROM PC_CD-ROM PG CD-ROM MAGIC PREISHITS!!
Adams Family Pinball DA*54,95  Die Fugger 2 DV 74,85  Links Banff Springs DA 49,95  Shadoan (WIN) DA 84,95 7 thGuest DA 21,95 [
Advanced Tactical Fighter DV 79,95  Die Hard Trilogy DV*74,95  Links Castle Pines Golf Club DA 49,85  Shannara DV 69,95  Alone inthe Dark 1 DV 2495
ATF Data DiskNato Fighter ~ DV*33,95  Die Pandora Akte DU=78,85  Links Cog Hil DA 4995  Shattered Steel DA*Bg 95  Armored Fist DV 3495 |
Afterlife DV*79,95  Die Schidmple DV 64,95  Links Devil’s Island DA 49,95  Sherlock Holmes:Geheimnis.. DV*74,95 Sag,"““ Fg(e"ef Vg
AH-84D Longbow DV 79,95 DieSiedler2 DV 7485  Links Firestone Country Club DA 49,95  Shockwave Ass. (WIN'95)  DA*79.95 B‘ungggsf‘g:hj[:‘ga e Bv fggg
AH-64D Longbow:Flah P Korea DV 45,95  Discworld DV 7485  Links Maura Kea DA 4985  Silent Hurter DV 6995  Ghovy Encaps fromFs OV 348
Alien Incident DV 52,95 D Id 2 Links Pelican Hill DA*49,95  Sim City 2000 Network Edition DV*i.V. Christof Kolumbus DV 19"95
Rlien Trilogy DV*84,35 ISCWOr Links Pinehurst 2 DA*4995 SpaceHuk2 (WIN'S5) DA 7995 CiNet DV 5595
American Civil War DA 69,95 0 Links Prairie Dunes Country C. DA 49,95 Spud DV 62,95 Civilisation i DV 29,95 |
Aaraels Tear DV 69,95 DV*79.95 | Links RivieraCountry Club DA 49,5  StarCraft (WIN) - DV*84,95 gommm + Mission oV 3995 |
Baku Baku Animal DV 5495  powninthe Dumps  DU12,85 MAX DA:74‘9‘5 Starfighter 3000 ‘ DV 74,95 C;Easia‘-:jrzrsaggl;cs gﬁé;gg
Baphomets Fluch | Decomestrressiet w) oavséss MDK. DA*7995  Star Trek DSQ:Harbinger DA 7295 Ui OV %o
p Mad TV2 : DV*69,95  Star Trek NG:Final Unity DV7495 p DV 3495
| * 69 9 ungeon Keeper Magic the Gathering (WIN) ~ DA*82,95  Star Trek Warrior Set DV 67,95  Daedalus Encourter DV*24 95
| DV : 5 i Master of Orion 2 D¥=82,95  Star Wars Collection DA 59,95  Der Reeder DV 19,95
Batman Forever ConUp DA*64.05 DV*79,95 MolarenatleMans  DVLV.  Stonekeep DV 63,95 Descent | DV 39,95
Battlecruiser 3000 AD V5995  Erirsges (WN'GE) OV 7955 Mech Warrior 2:Mercenaries DV<78,85 Strike Base DV 67,95 8\: ?oz‘fnwelt Saga Bz ;ggg
Battleground Ardennen (WIN) DV 67.95 ‘g MechWarrior 28pec. Edit. DV 79,95  Striker'96 DV 79,05 LESeCer : g
6 EF 2000 (TFX) DV 7995  peca pak5 DA 8495 Soni DA*5ag5 DSA 1:Schicksalskinge DV 2495
Battleground Gettysburg DV*67,95 & 5 * 9 » ¢ g DSA 2: i
EF 2000 Exp. Pack Tact-Com  DV*34,95 Mega Pak 6 DA 7985 S Bubsy (WIN'S5 - Sternenschweif DV 24,95
Battleground Waterloo DV*67,95 g 9000 Special Edition D¥=79,95 ega 3 uper Bubsy ( ) DA*74.85
Battls Arena Toshinden V795  pogotn) OV poge  Mega Race2 DV 5495  Super Eurof. 2000 (WIN'95)  DV*89,95  pyne 2:Battle for Arakis OV 2095
Battle Race DA 64,95 o . Mi Cyber Storm  DY=79,85  Super Motocross (WIN) DA*64,95  Dungeon Master 2 DV 34,95
Bernhard Langer Golf V6495 F1 Grand P”X 2 Monopoly DV 5985 Super Streetighter 2 DA 59,95  Earthsiege 1 DV 21,95
Betrayal inAntera (WIN)  DA*7495 Monst Tk s | Syndicate W | oo Batk e V34 g
P o g DV 99 95 Monthy Python:Rittr... (WIN) DV¥64,95 yndicate vvars Fade to Black Classic DV*34,95
i i Noto X DA*7495 - FIFA Soccer Classic DV 2995
- > o
Blood & Magic DA*74“95 IF:: I'\allar{ager 9% SX*;ggg Mummy (WIN) DA 79,95 DV 79,95 lﬁ\ashback_ ‘ B¥ gj gg
Boong! DV 4995 Fzzaf_’“'% o A Myst DV 8495 Synergist DV*74,95  FX Fighter DA*24,95
Bubble Bobble DAY59,95 Lt HONTN 7980 NBAJamExieme (WIN)  DA*8995  fermingtorFuture Shock DV 69,95 Games Cheat DV 2495
Bug! DV54g5  Eble DV77,95  NBA Live'S7 WETA85  Tora Nova:Sirke Force .. DVA74.95  Gabril Knit 1 oV 19,95
T Bundesliga M 97 ntasy General DV 67,95  Nascar Racing 2 (WIN) DA*79,95  Tpe Dig DV 7495 Grand Prix DA 29,95
| bundesliga Vianager Fast Attack DV*6495  Need for Speed Spec. Edion DV 7635 The uppets Inside (AIN'95) DA*69.g5 T1ana Jores 4 DV 3495
* FIFA Soccer 96 DV 7695  NFLQuarterbackClub'S7  DA*64,95 sogigs navCard Dyials
5 Lok U ... (.. ) g The Mutation of J.B. DV*99,95 IndyCar 2 DA*30.95
Burning Steel 4 ves% | FIFA Soccer 97 (WIN“95) x:t:"i‘ey, :15 g“;:;’g Theme Hospital DV*74,95  Indy Jones Deskiop DV 24,95
Chaos Overlord (WIN'5) ~ DV*72,95 DV*74.95 acxey pb Thunderhavk 2 DV 7495 Inferno + TFX DV 3495 |
Chartbreaker DV*69,95 L NHL Pplay Hockey97(WINSS) DA*59.95 g ighyer DV 7495  Jagged Alliance DV 3495
Chissmasler5000 Dvese.gs  Frerignt DA 5995 Normality V7295 i DA 59.05 dJudge Dredd DA 24,95
Chronicles of the Sword DV 72.95 Flight Simulator V5.1 DV 99,95 Olymp}c Games DA 87,95  Time Commando DV 72.95 Kings Q_uest'/ (WIN) ov 34‘9§
wilizati FS5: Designer 2.0 (WIN) DV*69,95  Olympic Gold DV 52,95 . 5 Kyrandia 3 DV 21,95
Civilization 2 DV 77,95 ) } Tomb Raider DA%69,95
F85: Scenery Kanarische Ins. DA*84,95  Olympic Soccer DA*67,95 d Lemmings Bundle DA 29,95
Civil War General DV*82,95 : b R g 'on  Jommy (WIN) DA 7995 | inks The Challenge at Golf ~ DA*2495 |
Command & Conquer1 DV 7995 Flotenmandver Rl L DV 7435 Toonstruck DV*69.95  Litle Big Adv. Classic OV 2995
C&GC Mission CD Dv 2795 Flying Corps | o DVEBARGT OO DV¥72.95  Tripple Pley Baseball'97 ~ DV*iV.  Lode Rumer 1.0 DV 2995
C&C LeveldiorVol2 DV 2095 FPS Baseball 96 (WIN'95) BV 6495  PamwerDragoon DA*B9,95  Tunel 81 DV#79.95  Lost Eden OV 21,95
C&GC SVGA (WIN'GS)  Dv+gg,g5 Gabriel Knights 2 gz i‘g‘gg E‘:{‘;E‘zfx’;‘ggs(:':”‘ %) gcgggg US Navy Figher 7 (WIN'95) DV<79.g5  Luces Ars Clas. Advertures - DV 39.95
r A Uttimate Mi DV*i.V. UC@S rts Clas. Simuiations g
Command & Conquer 2| eene wectine DV 69,95  PGA Tour Goli'96 DA 7435 U pinball 30 CreepNight Dvey - Manisc Masion2Dayol. DV 29,85
* Gene W, PGA Sawgrass DataDisk DA 38,95 i wgqgs  Martinl Racing DV 24,95
| : 5 ene vvars Phantasmagoria DV 7605 Lng onquest DV*64,95  paster of Magic DV*39,95
Conquestof NewWorld DV 345 DV*74,95 P @2 (WIN)  DV*8495 ‘V/\}gfé;}gg‘:b%%)%) Do Ml ki iz
CrowCity of Angels (WIN) - DA*79.95  Gojgen Gate Kiler (WIN)  DV*69.85  Police Quest 5:Swat DA 7995  arorait2 OV 7488 Moy Pyion Comel el
Crusader: No Regret DV*64,95 *49 Pray for Death DV 39,95 e vy P )
e A Desog  Greg Norman UG Golf (WIN) DA*49.95  Prayfor e . i Warcraft 2 Spec, EQL(NIN) | NBAkemIE DA 34,95
y! 99, H. Q. Aircraft Collection DA 59,95 Privateer 2:The Darkening  D¥*78,35 2 = NHL “95 Classic DV 29,95
Cyber Judas EVT9S5  Lrdbal 5 : DA*74,95  ProPinball - The Web DV 49,95 DV*79,95 Outpost 1.5 DV 3495
Cyberia 2 DV 7495 g DT=58,95  ProPinball (WIN'95) DV 5595  Warcraft 2 Exparsion Pack DV 2005  PGA Tour Golf 486 Classic DV 29,95
Daggerfall WJ":“-" Hattrick WINS (WIN"95) DV#79.95  Project Paradise DA*79,95  Wayne Gretzky Al Stars DA*77,95 pgzaan ((J\gvrlwgeflfgn gg %éég
Das Hexagon-Kartell DVa66.95 Hexen beyond Heretic(WIN5) DA*69,95  Psycho Pinball DA 69,95 White Lines DV 59,95  poice Quest 4 DV*21 95
Das Schwarze Auge 3 V38,85 pjoen Mission Disc X Puppen , Perlen & Pistolen  DV*68,5  Wing Commander 4 DV 78,95  Prince of Persia 1 +2 DA*24'95
Das Schwarze Auge 1-3| Hint wesss  (C\ARCEiRran keine | ord e feer DA 6435  Rebel Assault DA 3495
DV*79 95 Holiday Island DV*84,95 I Worms ' DV 59,95 RedBaron1 DA*24,95
s Hugo 3 DV 6495 | # d . S : I ] [ Worms:Reinforcements DV 34,95 RevolutionX ) DA 2485
Daytona USA TA%6835 Hugo4 overes | INAizierten PIEIE! | wWorms special Edition DiGe95  Fise2TieResurecton DA 3495
Dezdine DA 3895 lhavenomouthand|must.. OV 7495 Rayman DA 5005 WWFInYour House DA*64g5 Semé& Max V29,9
ayman A 58, Shanghai Great Moments DV*24,95
Deadly Skies DA*7495  Intothe Void DV*72.95  Ritsel des Master Lu DV 7495 XCar DVA7495 el TwiNy DV+20'05
Deathgate y DV 7295  Iron & Blood DA*89,95  Rebel Assault 2 DV 82,95 X-MenChildrenof the Aom  DA*69,95  gimon the Sorcerer 142 oV 49;95
Deathkeep AD&D (WIN'95) DA 69,95 \ro;: Man/X0 DA*6495  RewmFire (WIN'95) DA 7495 L DV 69,85  Streat Fighter 2 DA*2495
Demonworld DV#79,95 - John Madden NFL'97 DVA7495  Ripper OV 79,95 : Syndicate Plus oV 29,95
Der Planer 2 DV 69,95 Karma-Fluchder 12 Hshlen DV 72,95  Risiko DV*74,95 Zork NemESIS (WlN) System Shock DV 29,85
Der Produzent DV 7485 KickOff '96 DA 59,95  Road Rash (WIN 95 DV*59,95 Teamchef . DV 2995 |
Descent2 DA 79,95  Kingdom of Magic V6995 5. T0OR n?N ] DV+74.95 DV 84,95 Peme P?erC\assxcEﬂn gx gggg |
Descent 2 Mission Buider ~ DA*39,95  Lands of Lore 2 DY=84,95 z i P IAIESpOL:y eRONEH Ed ROy =
Destruction Derby DA 84,95  Leisure Suit Larry 7 (WIN) DA*79,95 Schlelchfahrt er fUhren eine QTOBB BFSO'E‘?W{ Ur:;kn%v[m B\\; gg’gg
Destructin Derhy 2 DA68,35  Lighthouse (WIN) DV*84,95 Auswahl an Level CD* il ;
y ;! i / ] * V S| Wing Commander 3 Classic DV 34,95
\ Diablo Links 386 D ncl. 2 Kurse DA 6995 DV*74,95 B.C&C. Warcraft | ccont Govins OV+29.35
Links LS incl. 3Kurse | scarchedpn Treag (e e WEIBIIR G| violpeck OV 2698

| VOWF:Arcade Game DA 34,95

{ DV*79 95 ‘ DV 99,95 Sega Rally DA*GSjgg | Need for Speed USW. | xwing + Mission DV 3495
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¥

el e bl Ao
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BEWERTUNGSSYSTEM
Unsere Referenz - PC Games empfiehit

Unser kiirzlich eingefihrtes Referenz-System listet jeden Monat die nach Meinung der PC Games-Redaktion besten
PC-Spiele aller populéiren Genres auf. Aktuelle Neuerscheinungen miissen sich an diesen Referenzen messen lassen.
Néhere Informationen zu jedem Titel finden Sie im Testbericht in der jeweiligen Ausgabe.

QZIINO
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Adventures/Rollenspiele Football
j . Front Page Sports Football Sierra

Interactive Movie
Gabriel Knight 2 Sierra 2/96  Baseball
Klassisches Adventure Hardball 5 Accolade
Das Rétsel des Master Lu ~ Sanctuary Woods ~ 5/96
Day of the Tentacle LucasArts 7/93 Rugby -

Indiana Jones 4 LucasArts 10/92  EARugby Electronic Arts 9/95
Monkey Island 2 LucasArts
Normality Inc. Gremlin Interactive  8/96  Billard
Simon the Sorcerer 2 AdventureSoft 9/95  VirticEPel sl 7/9

: play 5
The Dig : L“CF‘SA”S 1/96 " Virtual Snooker Interplay 5/96
Zork: Nemesis Activision 6/96

Rollenspiel Eishockey :

B e e Attic 7/94 NHL Hockey 96 Electronic Arts 12/95
Stonekeep Interplay 1/96
UmaSrogen O ol Action
Ultima Underworld 1+2  Origin 10/93

D, - §

Strategie/Wirtschaft BB . Virgn 1796
Riridenkbasisit The Need for Speed Electronic Arts 1/96
Ascendancy The Logic Factory  10/95 ’

Batlle Isle 3 Blue Byte lo/95 Deatemlp
Civilization 2 MicroProse 5/96  Virtua Fighter PC : Sega 8/96
Colonization MicroProse 11/94  WWF Wrestlemania Acclaim 1/96
Fantasy General SSi 5/96
Jagged Alliance Sir-Tech 7/95  Jump & Run

3 Aladdin Virgin 11/94
Echtzeit Earthworm Jim 1 Activision 3/96
Command & Conquer Westwood Studios  9/95  Earthworm Jim 142 Rainbow Arts 4/96
Syndicate Bullfrog 8/93  Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11/95
WarCraft 2 Blizzard 2/96  Rayman Ubi-Soft 1/96
z Warner Interactive  8/96

Wirtschaft (, Aufbau-Spiele”) thp'e;mII b =
Diesedierz Blus Byte Ggs  onnbdETRS WA e 532
SimCity 2000 Maxis 3/94 rgin
Theme Park Bullfrog 9/94 ;

Transport Tycoon MicroProse 12/94 Action-Adventure

Crusader: No Remorse Origin 12/95
Management Little Big Adventure Electronic Arts 1/95
Anstof3 Ascon 2/94

Bundesliga Man. Hattrick  Software 2000 8/94  3D-Action
Capitalism Interactive Magic  12/95
F1 Manager 96 Software 2000 5/96 Desc.ent 2 Interplay 576
ey kari 2795 Magic Carpet 2 Bullfrog 11/95

atiric Hon / MechWarrior 2 Activision 10/95

. Privateer Origin 11/93
System Shock Origin 11/94
FuBball Terra Nova Looking Glass 5/96

U
Euro 96 Gremlin Interactive  8/96  sciFi-Action
FIFA Soccer 96 Electronic Arts 1/96 TECohe A 9/94
Basketball Wing Commander 3 Origin 2/95
NBA Live 96 e YR 4, S S Hiss
Golf Shoot ‘em Up
Links LS Access 10/96  Rebel Assault LucasArts 1/95
PGA Tour Golf 96 Electronic Arts 12/95  Rebel Assault 2 LucasArts 1/96
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Elamesss/

Rennsport

Grand Prix 2 MicroProse 4/96
Indy Car Racing 2 Virgin 1/96
NASCAR Racing Virgin 2/95
U-Boot

Command: Aces of the Deep Sierra 1/96
Fast Attack Sierra 5/96
Kampfflugzeug

Strike Commander Origin 7/93
TFX 2: EF 2000 Ocean 1/96
Zivile Luftfahrt

Flight Unlimited Looking Glass 7/95
Helikopter

AH 64 D Longbow Origin 7/96
Apache Longbow Interactive Magic  10/95
Hind Digital Integration ~ 9/96
Panzer

Armored Fist Novalogic 1/95

Bewertungsk&isten

Diese Aufiosungen
werden unferstiitzt.

| Diese Betriebssysteme
| werden unfersfitzt.

So viel Speicher HD
(CD) wird bendtigt
(ist belegf).

Die angegebene
Mindesﬂ(o:ﬁguration.

Diese Eingabegerte
werden akzepfiert.

BIX: Althoft#
TEL : 05831-213191
FAX + 05831-913192

Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton

PC- Spicle CD - Ro
Afterlive”

AH 64 Longbow
Akte Pandorra*

D 54,90
Anfr.
D77.

Command + Conquer D 79,90
C~Conqu Missiondisk D 29,90
Command+Conquer* D 87,90
Alarmstufe Rot
Cronicles 0.t.Sword D 78,90
Crusader - no regret* D 64,90
Cyberia 2 D 74,90|
D- Info 3.0 D 39.90]
D 79,90,
D 69,90
D 74,90|

S id ArdennenD 67,90

e-Mail: Althoff.Comp@T-Online.de

lagged Alliance 2¢  a. Anf.
John Madden NFL 97* D 72,90
D 84,90
D 84,90)
H 89,90
69,90
Mechw 2:Mercenaries*H 76,90
D 56,

IM_Pyts R.d KokusnuB* D 66,90
INASCAR Racing 2*

D.gr Schl.u.Gettysbur *D 69,90
D gr Schl.v. Waterloo* D 67.90|
fe D 69,90]

F 2000: Taktcom*
EF 2000 + Taktcom*
Elisabeth |
Electr.Arts Classics

T
NHL Hockey 97*
Need for Speed Spec.
[Normality
Olympic Games
Organic Art
Orionburger*
Othello*
| Phantasmagoria 2%

D 75,90

S.Holmes-Geh.d.tat R* D 72.90
D 69,90

D 84,90

D 73,90

D 49,90

D 72,90

D 54,90

D 64.90

Space Hulk Win95 D 78.90
Star Trek Warrior Set* D 67,90
Star Wars Collection D 49.90
S.7.0.RM.* D 73,90
Strike Base D 56,90
Super Eurofight 2000* D 84,90
Syndicate Wars* D 79,90

Synergist - D bl Staub D 69,90
Terra Nova* D 69,90
Tie Fighter Collection D 73,90
Time Commando D 72,90
The Dig D 69.90
The Muppets Inside* H 66,90
Three Dirty Dwarfes* D 55,90
D24.90

D 72,90

H 54:90

D 64,90

D 79.90

Warcraft 2 + Mission D 79,90
Warhammer D 69,90
Wing Commander 4 D 79,90
Win- Skat D 39,90
Worms + Reinforce.* D) 69,90
Worms Reinforcements D 29,90
DI,

Zork Nemesis* D 79,90

Wir fuhren noch viele andere Spiele

| Soundkarten, Joysticks u.Losungen.
NEU: Jetzt auch Sony PSX

* Bei Anzeigenschlub noch nich lieferbar
E englische Version 1 deutsch. Handbuch
D Komplett deutsche Version
Nachnahme + 10,90 +3.-Zahlkarte

Vorkasse  +7,90

Rechnung  + 8,50 Stammbkunden
Anmahmeverweigerung: 15.-- Kostenanteil
Irrtum und Preisinderungen vorbehalten

Zubehor
Akuvboxen 30W 59,00
Aktivboxen 120W 13500

CPU Lufter fur 4¥6er 14,99

CPU Lifter firr Pentium 19,90

Disketten 3.5" format. 499

IOMEGA ZIP LW 345,00

Zip-Medien 100MB 24,50 |
‘Fl\)ppy Laufw. 1.44MB  45.00

1€

| Mainboards-CPU

{486 PCI Cache 175.00¢
Pentium 256PB Cache 189,00
Pentium 256PB Ca./T1 229,00

ASUS PSSTPAN 299,00

ASUS PSST2P4 355,00
|

SU486DX2/80 69,00 |

5 Vot |

| QuickCam 215,00
| Software fiir WIN 3.11/95

|
13,3V CPU auf SV Board 48.50

Speicher
SIMM 1 MB 28.00| |
SIMM 4 MB €9,00| |

|SIMM 4 MB PS2 59,00
SIMM 4 MB PS/2 EDO 69,00
SIMM R MB PS/2 R3,00
|SIMM & MB PS/2 EDO 89,00
SIMM 16 MB PS/2 175,00
SIMM 16 MB PS/2 E. 195,00
Cache-RAM Saiz 256k &5,00
Pipeline Bu. Cache 256k 75,00

8 Gebiuse BigTower 9500 | | AMD 5x86 133MHz 999,00 Adapter
3 5+ s s 5k75 55 5 >
Die von der eSpeed-CD 5= thiuole »\;{;(?“T/wer 4;40\3 Q:’Idg Egi) {eQ .gg 4*SIMM>PS/2 2300 |
Redakfion empfohlene T3 Mol 23000 75.00| | AMD 5k100 et e gl ol
e L] 57 Netsteil 2 0| | AN 00| |2+ps/2>1#pS 2 25,00
Konfiguration REC,D,MMENDED -8 % Wechselrahmen fir HD 35,00 | | CYRIX 120+ 275.00
o 2omguralon: .| s £5 Joystick 19,50| | CYRIX 150+ 21500 CD-ROM
Das Spiel - 8.5 Null-Modernkabel 16.50| | CYRIX 166+ 455,00 |CoKIT 3-fach 1ésionl
P Null-Modem ser. & par. 29.50| |iP100 235.00| |CD.KIT 10-fach 195.00
Modem-, Nullmodem-, MULTIP, LAER 8¢ | | Modem extern 14.4  #9,00 | |ip 120 27500
Nefzwerk-fhig r-Opt: A Modem extem 288 199.00 | 1P 133 395.00| |D-Bremner incl. Software
: ISDN S0 Karte Fritz 195,00 | |iP 150 555.00| 5 poch et Shoi

699.00 | |CD-Rohlinge 16 St 180,00 |

ISDN S0 Karte Creatix 179,00 | [1P 166 |
01 Caddy fir CD-ROM 9,80

Mousc ser. & PAD

Mouse Logitch 3Ta Festplatten | ‘
Microsofi Mouse 38,00 | Seapate [

- WIN 95 Tastatur 39,00 [ 1 ST 51020A 1.0GB Netzwerk
In dieses Genre Testatur 102 Ta. DIN 29,00 | { ST 310R1A 1.0GB Karte NE200 kp, BNC 49,10
|&iBt sich das Spse| Monitorfilter 39,00 | 1 ST 32140A 2,1GB Karte NE2000 BNC und UTP |
inord ) ST 3850A 850MB PCI 75.00 |

einordnen. USV 250 VA 155.00 | | Western Digitul Netzwerkkabel konfektioniert

USV 400 VA 299.00 | | WD AC 2850 289,00 | lie 10m 15,00 ‘
B — i WD AC 31600 425,00 | [AbschluBwiderstand BNC 4,50 |
Die Em;elwer?ungen | VGA Karten WD AC 32100 485.00| | Chrimpstecker BNC 425 |
. H | Dizmond Stealth 2MB 165,00 | | WD AC 32500 625,00 ¥ NC 00 |
im Uberblick. Matrox Millen. 2MB 455,00 | | Quantum ibslietindce BY =

|
Matox Millen. 4MB 620,00 | | Big Foot 2.5 GB L | ——— |
miroVideo 12PD 2MB 14500 | | Fireball 2.1 GB 435.00| | omoletisysteme und i
miroVideo 22SD 2MB 255,000 pretisy |
Elsa Victory 3D 2MB 325,00

NG Systemumriistungen )
: S Abholung und Anlicferung
Bsla Victory 3D 4MB 585,00 | | pror 1ot cp 'bp o s e e

4

ATI 2MB PCI 185,00 "0 L per UPS
ATI IMB PCI 99,00 P

Die Sprache im
Hundbuch/SpieL

CEEN oo
LELL/ T e deutschi _I—
(0-Advantage I T
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So erreichen Sie uns:

PC Games Mailbox
(0911) 99 71 50

Internet
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Markt & Technik. . . . . . 4
Media Point. .. ...... 158, 159
Media Publishing. . . . . >:.55
Megatech ... .......

MHC Versand . . . . .

MicroFun.......
Microsoft.
Miro

MLC Versand. . . ..
Multimedia Soft . . .

Pearl Agency
Philip Morris
Philips. .. .......
Rocketware . . . . ..

Software Company . .
Software Corner . .
Theo Kranz Versand .
TOPWAIG w-vv v srere visss
Tsunami . .
UBI Soft . .
Virgin..........
Warner Interactive

Wia
World of lllusion . .
Zobel
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Command & Conquer i
Level Editor

150 neue Levels Warcraft Il

50 neue Schlachtfelder

053 1-22075-20

Armored F|st [}
Baphom

ALARMSTUFE ROT

Deutsche Version 1 9 9 5

BleifuR 2

Civilisation Il

Commanche 3

Crusader Il No Regret (*)

Cyberstorm

Daggerfall-Schriften der Weisen

Death Gate

Deathkeep

Descent Il

Der Planer 2

Diablo (*)

Die Hard Triologie (

Die Siedler Il

Die groRe Schiacht i.d. Ardennen

DSA 3: Schatten Uber Riva (*)

Dungeon Keeper

Ean‘(hsw‘ege 2/WIN95

Elisabeth |

Fl Manage

Fantasy

FIFA-Soc

FireFight

Flying Cor F

Formula Grand Prix Il

Gene Machine

Gene Wars

Golden Gate Killer

Hexpn Exp. CD - Death Kings
xen Wi Beyond Heretic) (*)

nghthouse

LS Links

Martini Racing

MDK (*)

Mechwarrior 2: Merc. (*)
NBA Live 96

NHL Hockey 96

Need for Speed Special ed.
Normality

Olympic Games

Olympic Soccer

PAX Imperia Il (*,WIN)
Puppen, Perlen, P\stofen

STORM
Schleichfahrt

{ifandala Gmb].

Mwst, zzgl. Versandkosten. Versandkosten Inland: CDs und Software: Vorkasse 8-
¥ Hardware und Express-Sendungen nach Aufwand.

oo UU)’}UUU>UUUO)UT)‘J>DUUUU‘I)'JUUDUUUUDUUUD)‘/UUUU)DU

Duke Nukem 3D
100 neue Level

Achtung: Versandpreise! Die Ladenpreise kénnen abweichen !!

3 zusatzliche Planeten

5DM

nur DM 30,-

800 neue Stadte
250 fur Sim City Classic

Quake
Level Editor
100 neue Level

INTERNET: Zugang in Braunschweig,

pro Monat, analog und ISDN !

(WWW, eMail, 17000 Newsgroups, kostenlose Homepages)

Deutsche Version (*)

hellshock
Star Trek Warrior Set
Super EF 2000 Win95 ()
Syndicate Wars
Virtua FnEhLer
Warcraft 2 Expansion
World Rally Fever
Z

ZORK Nemesis

Jo

oU>»0000

Crusade

Der Planer+Extra
Die Siedler
Dunveon Master Il

F\FA cer 95
Kings Quest 7

Magic Car p:t Plus

Monty Python Compl. WoT(*)
NHL Hockey 95

Outpost 1.5

Pittfall: Ma,/an Adventure (*)

Sal &Mg/
Shanghal Great Moments (*)
Sim:

pace Quest 6
<Trr‘ ep
Strike Commander
Syndicate Plus
System Shock Classic
TFX
Theme Park
Wing Commander 3

D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
E

D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
A
D
D
D
D
D

A = Dt. Anleitung
E = Komplett Englisch
D = Komplett Deutsch

(*)=Bei Drucklegung noch nicht erschienen

Hardware

Joysticks

Alfa Twm oystnckwuche
ThrustMaster Flightmaster FI6
ThrustMaster Fl 6 TQS Pedal
ThrustMaster Formula T2

CH Flight Stick Pro

CH Pedal

Gravis Analog Pro

Gravis Firebird Il

Gravis Game Pad

Gravis Grip inkl. 2 Pads + Game
Wingman Extreme
Lautsprecher ¥

Trust 15W

Trust 25W

Trust 300W 3D

CD-ROM Laufwerkens
Mitsumi FX400 EIDE 4x

Mitsumi FX800 EIDE 8x
Toshiba XM5401 SCSI 4x
Toshiba XM3701 SCSI 6,7x
Toshiba XM5602 EIDE 8x
Soundkarten

Soundblaster 16 kompat!bel
Soundblaster |6 PnP Value
Soundblaster 32 ATAPI PnP
Soundblaster AWE32 ATAPI PnP
Festplatten 3
Quantum Fireball TM | GB EIDE
Quantum Fireball TM 2 GB EIDE
I1BM DJAA-31700 1,7 GB EIDE
IBM DORS-32160 2 GB SCSI-2
guanL Atlas 2GB F/W SCSI-2

PUs
AMD 486- 133 (5x86-P75)
AMD K5 P100
INTEL P133
INTEL P166

ASUS PS5TP4N 256KB 430VX
ASUS P55T2P4 256KB 430HX
Shuttle Spacew. 5552 430VX
Shuttle Spacew. 554 430HX
Grafikkarten 5

Matrox Millenium 2MB
Matrox Millenium 4MB

Elsa Winner Trio V+ 2MB DRAM
Elsa Victory 2MB EDO-RAM
S3 Trio 64V+ PCl ZMB EDO
CD-R

HP SureStore Komp\ettpaket
CD-Rohlinge 74Min

SIMMs E

8MB PS/2 16-Chip 60ns

16MB PS/2 8-Chip 60ns

34,95

239,95
249,95
249,95
149,95
10995

46,95
11995

29,95
159.95

78,95

69,00
159,00
249,00
369,00

299,00
469,00
379,00
629,00
999,00

999,00
14,95

69,00
159,00

Helmstedter StraRe 6, 38102 Braunschweig
Tel. 0531-22075-20, Fax 0531-22075-46, HTTP://www.welfen-netz.com

Preise und Lieferungen freibleibend. Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne 7u5ends-n D\e 4n%Ngebeven Verkaufpreise verstehen sich als Versandpreise in DM incl. 15%

DM; Nachnahme 12,- DM; ab 200,

arenwert (Software !I!) frei! Kein Versand ins Ausland !




RELEASE = . i . 0 s W thesss/
Loming Soon

Monat fiir Monat priisentieren wir lhnen an dieser Stelle eine Liste mit den interessantesten Titeln der kommenden
Monate, die wir in enger Kooperation mit den Herstellern zusammengestellt haben. DaB es bei den geplanten Re-
lease-Terminen fast immer zu erheblichen Verzigerungen kommt, wissen Sie sicherlich aus leidvoller Erfahrung. Wir
halten Sie iber die diesheziiglichen Entwicklungen auf dem laufenden! Ubrigens: Die Neverscheinungen im Septem-
ber finden Sie auf der Coming Up-Seite.

Actua Golf

Addoms Family Pinball
Agents of Justice

Aladdin (Win 95)

Alien Trilogy

Assassin 2015

Bazooka Sue

Betrayal In Antora

Blode Runner

BleifuB2

Brish Open

Bug!

Bundesliga Manager 97
Caesar 2 f. Windows 95
Callahans Crossfime Saloon
Citizens _

Cluedo

Command & Conquer: Alamshfe Rot
Command & Conquer:

Der Tiberiumkonflik (Win 95
Command & Conguer: Tbeium Sun
Creation

Creatures

Cyber Gladiators

Daggerfll Die Schrifien der Weisen
Das Hexagon-Kartell
Daytona USA _*
Deadlock

Der Planer 2

Destruction Derby 2

Dioblo

Die Hord Trilogy

Discworld 2

Down in the Dumps

DSA 3: Schotten iber Riva
Dungeon Keeper

Ecstatica2

Eradicator

European Air War

FIFA Soccer 97
Flottenmandver
Flughofen-Manager
Greetings from Planet Earth
Hardline

Heart of Darkness

Hunter Hunted

Independence Day

IndyCar 2 f. Windows 95
International Moto X

Jogged Allance: Deadly Games
Jedi Knight

Jeffighter 3 .
John Madden Football 97
King's G -
Londs of Lore 2

Leisure Suit Larry 7

Lion King (Win 95]

Litfe Big Adventure 2
lordoftheRealm2
Lost Files of Sherlock Holmes 2 -
RoseTatoo

Gremlin Interactive
Virgin/Willams
MicroProse

Virgin

Accloim/Probe Entertainment
Warner Inferactive
Starbyte

Sierra

Virgin/Westwood Studios
Virgin/Graffiti Software
Looking Glass

Sega

Software 2000

Sierra

Legend

MicroProse

Hasbro Interacfive
Virgin/Westwood Studios

Virgin/Westwood Studios
Virgin/Wesiwood Studios
Bullfrog

Warner Inferactive

Sierra

Bethesda Softworks
Ascon

Sega

Accolode.

Greenwood

Sony Inferactive

Blizzard

Fox Interactive

Sony Inferactive

Philips Media

Attic

Bullfrog

__ Sony Interaciive

Warner Inferactive
MicroProse

EA Sporis

Hosbro Interactive

21st Century

Adventure Soft
Virgin/Cryo
Virgin/Amazing Studios
Sierra

Fox Interactive

_ Serra

Warner Iferactive
Sir-Tech

LucasArs
Mission Studios
EA Sports _

_Siema

Virgin/Westwood Studios
Sierra.
Virgin
Adeline
Siera

Electronic Arts

Sportspiel
Flipper

Strategie

Jump &Run

3D Acfion
Acfion-Adventure
Adventure
Rollenspiel/Strategie
Adventure
Rennspiel

Sporispiel

Jump &Run
Wirtschaftssimulation
Strategie

Adventure
Strotegie/WiSim
Strategie

Strategie

Strategie

Strategie .
Simulation/Strategie
Simulafion

Strategie

Rollenspiel
Action/Simulation
Rennspiel

Strafegie .
Wirtschaftssimulation
Rennspiel
Action-Rollenspiel
Adiion

Adventure
Adventure

_Rollenspiel

Action/Strategie
Action-Adventure
Adventure
Flugsimulation
Sporispiel

Strafegie -
Wirtschaftssimulation

Adventure _
Adion

_Jump & Run

Simulafion
Adiion

Simulafion
Rennspiel

___ Strafegie

3D-Acton
Flugsimulation
Sporispiel
Adventure
Rollenspiel
Adventure

Jump&Run

Geschicklichkeit
Strategie

Adventure

__November 96

Okfober 96
Janar 97
Okiober 96
Oktober 96
Okiober 96
Okiober 96
Oktober 96
Marz 97
November 96
November 96
Okdober 9
November 96
Okdober 96
November 96
Januar 97
Oktober 96
November 96

November 96
Januar 97
Dezember 96
Oktober 96
November 98

__ Okiober 96

November 96
November 98
Oktober 96
Oktober 9
November 96
November 9§
September 96
Dezember 96
Oktober 96
Okiober 96
Okiober 96
Februar 97
November 96
Mérz 97
November 96
Oktober 96

Januar 97

Jonuar 97
Oktober 96

Dezember 96
November 96
Dezember 96

Okiober 96
Dezember 96

Oktober 96
November 96

November 96

November 96
Jonuor 97
November 96
November 96
Okiober 96
Januar 97
November 96

Dezember 96

Lost Vikings 2 Acclaim Geschicklichkeit
MIA, __Warner Ipteractive Flugsimulation
MedV2 Greenvood Wirschafsimdli
Magic the Gathering MicroProse Rollenspiel/Strategie:
Mario Andreti Racing 97 _ Electronic Arts Rennspiel
Moster of Orion 2: Batfle of Aniares _ ___Strategie
Maximum Roadrace _ Rennspiel
Maxx Rennspiel
Mindwarp 3D-Adtion
Mummy Acclaim Interactive Movie
NASCARRacing2 Sierra Simulation
NHL Hockey 97 A Sports Sporipil
NHL Powerplay Hockey 97 Virgin Sportspiel
Orion Burger Sanctuary Woods Adventure
Pax Imperig 2 _TH Strategie
Petko Max Design Adventure
Phantosmagoria 2 __Siema Interactive Movie
Privateer: The Dorkening Electronic Arfs Interactive Movie
Ravage _Warner Inferactive Shoot ‘em Up
Rayman 2 Ubi-Soft Jump & Run
Realms of the Hounfing Gremlin Interactive __3D-Adfion
Red Baron 2 ___Sierra Flugsimulafion
Rendevous im Weliraum _Sema Adventure
Risiko Hasbro Interactive Strategie
Road Rash Electronic Arfs Rennspiel
Sompras Exireme Tennis Codemasters Sportspiel
Schleichfahrt Blue Byte Action-Simulation
Scorched Planet  Virgin/Criterion Action
Sega Rally Sega Rennspiel
Shattered Stesl Acclaim 3D-Acfion_
Sierra Pro Pilot _ Sierra Flugsimulation
SimGolf _ Maxis Sporispiel
Simon the Sorcerer 3 Adventure Soft Adventure
Skynet Revenge Bethesda Sofworks 3D-Action
Soviet Strike Electronic Arfs Flugsimulation
Stadt der verlorenen Kinder _Sony Inferaciive Adventure
Star Control 3 __ Accolode Strategie
Star Trek Academy Inferplay Adventure

* Star Trek: Generations MicroProse __Adventure
Star Trek: Return fo Volcano __ Inferplay Adventure
StarCraft Blizzord Strategiespiel
Stratosphere __ Acdoim Strategie
Strike Force Siera Flugsimulation
The Drowned God Rollenspiel/Adventure
The Race. N __Rennsimulation
Theme Hospital Bullog Strategie/WiSim
Tc ___Trilobyte/Elecironic Arts Adventure
Toonsfruck Virgin Inferactive Movie
Trash-lt Warner Inferacfive .
Ultima 9 Qrigin Rollenspiel
Ultima Online Origin__ Rollenspiel
US Navy Fighters 97 Electronic Arts Flugsimulation
Vefte _ MicroProse _Rennspiel
Virtva City PD Sega _ Adion
Waterworld Acclaim Strotegie
‘WipEout XL Sony Interactive ___ Rennspiel
Woodruff 2 T _ Adventure
XCor Bethesda Sofiworks Rennspiel
X-COM: The Apocalypse _MicroProse Strotegie/Action
X-Wing vs. TE Fighter LucasArts _ Adtion
Your Personal Amok _ Warner Interactive 3D-Adfion

Oktober 96
Dezember 96
November 96

Januar 97
November 96
November 96

Qktober 96

November 96

Januar 97
November 96
Okdober 96
November 96
November 96

Oktober 96
Dezember 96
November 96
November 96

Oktober 96

Oktober 98
Dezember 96
September 96

*Januar 97
November 96
November 96

__ Okiober 96
November 96
Oktober 96
Oktober 96
Januar 97

Oklober 96
—_Janvar 97

Oktober 96

Marz 97
November 96
November 96
Dezember 96
__ Okiober 96
Dezember 96
November 96

Januar 97
Mérz 97
Februar 97
Januar 97
Dezember 9
Januar 97
November 96
__ November 96
November 96
November 96
Januar 97
Dezember 96
Oktober 96

Dezember 96
November 96
Februar 97

__ November 96
November 96
November 09
Januar 97
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Bestellmdéglichkeiten

r\

o® 0831/57 51 57

o Telefax 0831 /57 51 555 me TOP 10

®Compuserve 100106,3111 3 Skulls of the Toltecs* 7495
|

® T-Online/Btx: *Gameit# Comm. & Conq. 2 Special* 89,95
©® < Game It! - D-87488 Betzigau Nur bei uns: C&CZSpe(giaI Edmopn?rgi.eamem Lésungsheft

\ .
prossgeen et de e eson v Eience | SPi@1 d€S Monats | Crusader: No Regret 64,05

ler i5t #1n Soiel noch nicht erschienen . dann wird es sofort nach Verdfentichung versandt, Do

Knallhart kalkuliert - Unsere

icn eventuell bei der Bestellung genannie Termine durchaus verschieben kannen. emplehlen . Dlablo* 7 4
hor el Vet derschitichen beslskingen eine eitonische Nochiroge 1ur K- )
 den Frscheinungstermin besteht. =

Be: Nlch‘annahme berechren wir DM 20,- als Schadensersatz Hmd 74 95

Riicksendungen bitte mit uns vorher absprechen % ¥
Nachnahmeversand: DM 9,90 + 3,- Gebiihr der Post, ab DM 200 - frei B a p h o m ets L|nks Ls 84 95
Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200.- frei :

Preise Stand 10.9.96 -~ * = noch nicht verfiighar am 10.9. F I u c h Mission Force Cybers’torm 74,95

N = Neu im Programm P = Preissenkung H = Hit, Supertitel, 5
Kein Vertrieb von ,Erotik" oder indizierten Spielen! Shattered Steel 69,95

Fiir Osterreich - Preise x7,5 = OSch * Syndicate Wars 69,95
Unsere osterreichischen Kunden bestellen hier: Z
Game It! - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 ,
Versand erfolgt m\(oslerrelcmscher Post und wird in OSch bezahlt, Kosten wwe inD.
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REVIEW B 7 T

Wer bislang geglaubt hat,
das Thema der Geschick-
lichkeitsspiele mit kleinen
Pixelwuslern wiire durch
die Lemminge bereits er-
schopfend behandelt wor-
den, sieht sich getiiuscht.
Nun fallen als Pinguine
verkleidete Aliens iiber
die Erde her!

'on ihrer Galaxie aus
studierten die Aliens fiir
einige Zeit die Fernseh-

Programme, die sie von der Er-
de empfangen konnten. Zufél-
lig klinkten sie sich dabei in die
,Wildlife Show” ein und
schlossen aus der Sendung
haarscharf, die Erde wiirde
hauptséichlich von Pinguinen
bevslkert. Also verkleiden sie
sich als ebensolche, um under-
cover ihre Invasion auf unse-
rem Planeten einzuleiten. Bald
bemerken sie ihren Fehler,
aber die beiden Jungs Bernard
und Rodney haben die Situati-
on bereits erkannt und machen
gnadenlos Jagd auf die frem-
den Eindringlinge.

Mit allen Wassern
gewaschen

Zundchst gilt es, sich die néti-
gen Mittel zu beschaffen, um
die Aliens wirkungsvoll

Mutant Penguins

Oh no! Penguins

Wer es schafft, geniigend Gremlins einzusammeln, um die Kisten zu &ffnen,

kann den Mutanten-Pinguinen mit einer Waffe zuleiberiicken.

bekampfen zu kénnen. Dabei
leisten die wieselflinken Grem-
lins, kleine blave Pixelklumpen
im Lemmings-Styling, gute
Dienste - allerdings nicht ganz
freiwillig: man muB sie erst
einfangen, damit sie Truhen fir
einen 5ffnen oder Alien-Ver-
nichtungsmaschinen reparie-
ren. In den Truhen befinden
sich meist Buchstaben, die zu-
sammen das Zauberwort fiir
eine Waffe ergeben. Je weiter
man in den Levels voran-
kommt, desto aberwitziger
werden die Konstruktionen, mit
denen sich die Aliens verteidi-
gen. So knnen sie sich in
Furchterregende Monster mor-
phen oder dem Gegner mit ih-
rer schrecklichsten Waffe, ,The

Gefahren drohen allerorten: links haben die Pinguin-Aliens ihre fiirchterliche
»Doomscale” aufgebaut und rechts ihre Monster-Morphmaschine.
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Doomscale”, ein schnelles
Ende bereiten. Man sollte die
falschen Pinguine also um je-
den Preis von dieser Maschine
fernhalten. Auch als Spieler be-
kommt man von Level zu Level
immer raffiniertere Werkzeuge
in die Hand, die bei richtigem
Einsatz immer wieder tberra-
schende Wirkengen entfalten.
Knallbunt und niedlich présen-
tiert sich die VGA-Grafik die-
ses netten Spielchens, und der
abwechslungsreiche Midi-
Soundtrack unterscheidet sich
wohltuend von dem, was man
sonst oft in diesem Genre ge-
boten bekommt. Die Steuerung
funktioniert sowohl mit Tastatur
als auch mit Joystick tadellos.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster
General Midi
Audio

REQUIRED
486DX2/6| RAM,
SingleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 75, 8 MB ,
QuadSpeed-C0-ROM

I keine Multiplayer-Option I

lrnkeine} keihe von Truining;level
kann man sich mit den wichtigsten

Features vertraut machen.

Mit Schaltern lassen sich auch
ngute” (echte) Pinguine befreien.

Statement-

Was sich wie
ein harmloses
Kids-Game
anlaBt, er-
reicht im Lauf
der 30 Levels
immer ver-
tracktere Di-
mensionen, die auch einen
getibten Puzzler noch auf viel-
féltige Weise herausfordern. Ei-
ne Reihe von Trainingslevels
und ein Hilfemodus garantieren
ferner den schnellen Einstieg in
dieses liebenswiirdige Pro-
gramm fiir die ganze Familie.

Geschicklichkeit

LELLTs B englisch
gut]

C0-Advantage T T
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Hellbender

Flug durch die Hille

Und schon wieder eine Version von Terminal Velocity.

Vor knapp einem Jahr zeigte uns Microsoft, daf das be-
kannte und beliebte 3D-Actionspiel auch unter Windows
95 liuft. Nun wird uns vorgefihrt, daf auch 3D-Grafik-

karten und eine Internet-Anbindung dem Spiel nicht

ernsthaft schaden konnen.

it der Windows-Ver-
sion von Terminal
Velocity namens

Fury3 wollte Microsoft seinen
Joystick Sidewinder 3D ver-
kaufen, mit der Neuauflage
des Spiels nun das Betriebs-
system Windows 95. Dabei ist
das Spielprinzip in all den
Jahren gleichgeblieben: man
fliegt mit seinem schnittigen
Raumschiff iber eine nebelige
Planetenoberfléche, nimmt

Mit komplett eing;zblendeiem Cock-
pit ist kaum ein Ausblick moglich.

Komplexe Gebiiudestrukturen mufl
man dem Erdboden gleichmachen.

Statement

Raumschiffe und Einrichtun-
gen der auBerirdischen Geg-
ner unter Beschuf3 und sucht
in Hahlen nach diversen Goo-

dies wie Schilden und Waffen.

Das eigene Schiff ist dabei
véllig frei beweglich, so wie
man es etwa aus Descent
kennt. Die primdren Ziele,
meist groflere Gebéude in tie-
fen Schluchten oder Endgeg-
ner am Ende eines Tunnels,
sind schon am Anfang des
Spiels sehr schwer zu zer-
stdren, da sie von Bodenstel-
lungen und riesigen feindli-
chen Geschwadern beschiitzt
werden. Die eigene Bewaff-
nung ist fiir alle Eventualitéten
mehr als ausreichend. Da
man sich jedoch erst mit der
ungewshnlichen Steverung
auseinandersetzen muf3, um
einen Gegner in das Faden-
kreuz zu bekommen, gerat
man bei Hellbender schnell
ins Schwitzen. Zwei wesentli-
che Unterschiede sind zwi-
schen Fury3 und Hellbender
auszumachen: die Grafik und
die Multiplayerfchigkeit. Gra-
fisch weif} Hellbender durch-

Microsoft verpafite Fury3 schénere Grafiken und
durch interessante Missionen eine spannendere At-
mosphére. Allerdings wurde das Rad deshalb nicht
neu erfunden. Der Multiplayer-Modus ist ein nettes y J
Gimmick, kann aber kaum zum Spielspaf beitra- %

gen. Daher ist Hellbender zwar ein solides Spiel, in der gerade anrol-
lenden Spiele-Offensive von Microsoft aber nur ein weiterer Titel.

Hinter den riesigen Gebiuden und Gebirgsziigen lavern zahlreiche gegneri-
sche Abwehrstellungen und Geschwader auf das eigene Raumschiff.

aus zu berzeugen - voraus-
gesetzt, eine 3D-Beschleuni-
gerkarte ziert das heimische
System. Andernfalls l&B3t sich
das Spiel nur in geringen Auf-
|8sungen verniinftig spielen.
Trotzdem sind die Grafiken
nun wesentlich schéner als
beim Vorgénger.

Eine echte
Weiterentwicklung

Mit DirectX hélt auch die Mul-
tiplayerféhigkeit von Spielen
Einzug auf dem Windows 95-
Computer. Leider hat sich
Microsoft dazu entschlossen,
Hellbender nur eine Internet-
Anbindung zu spendieren,
Modem- und IPX-Verbindun-

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentium 75, 8 MB
QuadSpeed-LD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I 4 Spieler iiber Modem I
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gen bleiben auflen vor. Gebo-
ten wird ohnehin nur ein
zéher kooperativer Spiel-
modus, in dem sich maximal
vier Spieler kaum zu sehen
bekommen. Ein ordentliches
,Deathmatch” auf einem rela-
tiv kleinen Territorium wére
hier wiinschenswert gewesen.
Obwohl Microsoft mit Hell-
bender eine echte Weiterent-
wicklung von Fury3 gelungen
ist, vermif}t man dennoch
bahnbrechende Neuentwick-
lungen. Besitzer der beiden
Vorgénger sollten Hellbender
ausgiebig probespielen, bevor
sie sich fir den Kauf entschei-
den.

Harald Wagner B

3D-Action

Spiel | englisch|
LELLIT M englisch]
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Seek and
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Guten Tag,
hier spricht...
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sein? 180 neye
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massenwejse
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Steuern Sie einen
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Hubschrauber und
besiegen Sie eine
Gruppe von
Terroristen.
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Rallye Racing 97

Der Tiger im Tank

Das von Europress entwickelte und von Software 2000
vertriebene Rallye Racing 97 ist fiir viele ein echter Ge-
heimtip fiir das anstehende Weihnachtsgeschiift. Mit ho-
her Optionsvielfalt und exzellenter Grafik will Rallye
Racing 97 an der hochkariitigen Konkurrenz vorbeiziehen.

uropress konnte fir Rallye
E Racing 97 die offizielle Li-

zenz der RAC gewinnen.
Deshalb stehen dem Spieler
nicht nur richtige” Rennwagen
(z. B.: Golf GTI, Renault Mega-
ne), sondern auch die Strecken
der aktuellen Saison zur Verfi-
gung. Generell iberschlagt
sich Rallye Racing 97 fast vor
Optionsvielfalt. Einstellungen
fir Reifenprofil, Getriebeiiber-
setzung und Bremsbalance sind
natiirlich genauso vorhanden
wie eine Regulierung der Gra-

Unter anderem steht als Rennwagen
ein VW Golf GTI 16V zur Verfiigung.

- & W
Ein typisches Bild: viel Gedriingel im
Kampf um gute Plazierungen.

-Statement

fikdetails in mehreren Stufen
und zahlreiche Replay-Funktio-
nen. Wenn man wahrend einer
Meisterschaft nicht gerade
sorgsam mit seinem Boliden
umgeht, so wirkt sich das
natiirlich auf den Verschlei3
aus, und Reparaturen werden
notwendig. Wie in der echten
Rallye-Meisterschaft stehen fiir
solche Arbeiten innerhalb einer
Etappe nur 20 Minuten zur
Verfiigung. Deshalb muB man
stéindig Uberlegen, was denn
nun wirklich absolut nolwendig
fir den néchsten Streckenab-
schnitt ist.

Einer der wenigen Kritikpunkte
ist die relativ eingeschréinkte
Bewegungsfreiheit. Die Strafen
oder besser Pfade sind zwar in
der Redlitit auch nicht breiter,
jedoch kann man in Rallye
Racing 97 einfach nicht so rich-
tig von der Piste abkommen -
eine imagindre Wand fangt
das Fahrzeug entweder weich
auf oder 13t es unerbittlich ab-
prallen. Besonders @rgerlich ist
das natiirlich, wenn man einen
der vorhandenen ,Arcade Mo-
des” oder sogar im Netzwerk
spielt: man kommt am Vorder-
mann nur mit viel Gliick vorbei,

Rallye Racing 97 ist fast schon ein Suchtspiel. Trotz
der bereits erwahnten Eigenheiten in Bezug auf
Steverung und Bewegungsfreiheit macht es erstaun-
lich viel Spaf, sein Team durch eine komplette Sai-
son zu bringen. Die neven Streckenzeiten der Kon-
kurrenz spiirend, treibt man sich selbst immer wie-
der an, um sich noch einmal zu ibertreffen. Gratulation zu dieser ge-
lungenen Umsetzung des Rallye-Sports, Europress!
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Dieser Ford Cosworth stellt sich als harter Widersacher heraus. Allerdings

Woo:-30.7 Woo-2648

wird er auch von der recht engen Streckenfishrung bevorteilt.

schlieBlich bieten sich kaum
Uberholméglichkeiten.

Im grafischen Bereich macht
Rallye Racing 97 aber eine aus-
gesprochen gute Figur. Zwar
wurde auf animierte Obijekte
am Streckenrand verzichtet,
dafiir ist aber auch hochaufls-
sende Grafik auf einem Penfium
90 méglich. Die verschiedenen
Bodenbeltige (Schnee, Schotter,
Schlamm, Asphalt) sorgen
selbst innerhalb eines Abschnitts
fir Abwechslung, auch wenn
sie das Fahrverhalten des Wa-
gens kaum veréndern. Vor al-
lem die teilweise haarstréuben-
den Wetterverhdltnisse wurden
sehr gut ausgearbeitet. Regnet
es beispielsweise, so zerplatzen
Regentropfen an der Wind-

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-LD-ROM
RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

MULTIPLAYER

8 Spieler im Netzwerk,
2 Spieler per Modem

schutzscheibe, die Sekunden
spater vom Scheibenwischer
entfernt werden. Deshalb macht
auch die Cockpit-Perspektive
am meisten Spaf3, selbst wenn
sich die Kurven nicht mehr rich-
tig einschétzen lassen. Damit
aus der Sicht des Fahrers (ge-
zeigt werden das Cockpit und
die Héinde des Piloten) nicht die
Ubsersicht verloren geht, steht Ih-
nen ein Co-Pilot zur Seite, der
mit kurzen Befehlen (,narrow
right”, ,hard left”) den weiteren
Streckenverlauf beschreibt. Das
kann meistens wirklich nitzlich
sein, manchmal fhrt das aber
auch zu iberhasteten Lenk-
mandvern - und die verzeiht
Rallye Racing 97 leider nicht.
Oliver Menne B

Rennspiel

Handling

Spielspafi 81~

Handbuch =T
LEGC/CEN — Europress)

[D-Advantage N T



Wo sind die drei goldenen Schadel der Tolteken?
Helfen Sie dem Cowboy Fenimore bei der Suche und
liiften Sie das Geheimnis um einen fantastischen Schatz.
stellt alle Adventure Fans auf
eine harte Probe: knifflige Ratsel, spannende Story
und irre Gags werden Sie nachtelang wachhalten.
Seien Sie dabei im wildesten Westen aller Zeiten!

.Die Suche nach den goldenen Schadeln gehort zu
den erfreulichen Neulingen im Genre.” PC Player 103

.3 Skulls of the Toltecs hat als erstes Adventure seit
langem das Zeug zum Klassiker.” PC Games 1098

.Zeichentrickerprobte Animateure, sorgféltig umge-
setzte deutsche Sprachausgabe und unverkrampfter
Humor kdnnten dafiir sargen, daB 3 Skulls zu den

Hohepunkten dieses abenteuerlustigen Jahres zahit.”
Powar Play 0956

under exclusive licence from Revistronic Industrial Programs by Warmer Interactive. A Time Wamner Company.

- =

AMARNER INTERACTIVE
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Bubble Bobble

Schaumschlagerei

Activision und Microsoft wiesen die Richtung, andere Her-
steller folgen. Der Relaunch iiltester Spielesoftware, die
auf Spielhallenautomaten oder Homecomputern der Klasse
C64 fiir Furore sorgte, liegt offenbar voll im Trend. Auch
Acclaim konnte sich nicht zuriickhalten und priisentiert uns
beide Teile von Taitos Bubble Bobble.

ubble Bobble ist eines
Bder schlichteren Spiele

und gehdrt nicht eben zu
den Meisterwerken der Pro-
grammierkunst. Selbst auf dem
mittlerweile in Vergessenheit
geratenen C64 war Software
weitaus hdherer Qualitit
machbar. In Taitos Werk steu-
ert man eine kaum animierte
Spielfigur durch bildschirmfil-
lende Levels und versucht,
Monster in Seifenblasen einzu-
fangen. Da man eine unbe-

~* Bk = L
Rainbow Islands ist ein ganz er-
staunlich schlechtes Jump & Run.

» 1) Loske o
Auch das aufgewertete Rainbow
Islands kann nicht iiberzeugen.

‘Statement

grenzte Anzahl an Seifenbla-
sen ,abschiefen” kann, liegt
die Schwierigkeit des Spiels
nicht im Treffen der Monster,
sondern im anschlieBenden
Zerstdren der Blasen. Bringt
man durch Bespringen einer
Blase diese zum Platzen, fallt
das gefangene Monster zu Bo-
den und verwandelt sich
prompt in Obst oder ein Stiick
Torte. Sammelt man diese Ge-
gensténde auf, regnet es Bo-
nuspunkte. Da sich die Torten
aber nach einer gewissen Zeit
auflésen, wird man auf der
Jagd nach Bonuspunkten so
manches Mal unvorsichtig und
riskiert eine Berthrung mit ei-
nem Monster, was den soforti-
gen Verlust eines der insge-
samt drei Leben zur Folge hat.
Keine Angst - die Animationen
verzichten auf den Einsatz
realistischer Todesszenen. Fisr
Abwechslung im Spiel sorgen
unterschiedliche Monstertypen
mit jeweils eigenen Geschwin-
digkeiten und Verhaltensmu-
stern sowie der

Levelaufbau. Die insgesamt
100 Levels sind gut durch-
dacht und verlangen ein ge-

So nett die Idee auch sein mag, uralten Spielen ein
neues Leben einzuhauchen, man sollte dabei doch
etwas auf die Qualitét der Software achten. Man
kann dem objektiv erschreckend schlechten Bubble
Bobble einen gewissen Suchtfaktor nicht abspre-
chen, Rainbow lslands ist jedoch auch in der grafisch aufgewerteten
Version nicht mehr als eine nutzlose Dreingabe.

B8O060
Ll

O77TA60

Auch wenn dlte Spielidden oftmals die besten sind, gehrt Bubble Bobble
auch 1996 definitiv nicht zu den Blockbustern.

wisses takfisches Gespiir vom
Spieler, dennoch bleibt Bubble
Bobble vor allem ein Reakti-
onsspiel.

Regenbogenland

Rainbow Islands nennt sich
der Nachfolger von Bubble
Bobble. AufSer neuen Grafik-
sefs hat sich am Spielprinzip
wenig gedindert. Nun schief3t
man mit begehbaren Regen-
bogen seine Gegner ab und
versucht durch Ripfen und Re-
genbogenwandern, méglichst
schnell den Ausgang des hori-
zontal scrollenden (1) Levels zu
finden. Dieser weitléufige Ver-
wandte des Jump & Run-Gen-
res kann jedoch mit dem ver-

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED

3 MB RAM,
SingleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
486erDX/33, 4 MB RAM,
SingleSpeed-CO-ROM

I 2 Spieler an einem PC I
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gleichsweise actionarmen
Spielprinzip nur wenig tber-
zeugen, hier zeigt sich, daf3
auch vor zehn Jahren Nach-
folgespiele nicht immer besser
waren als das Vorbild. Von
der genialen Schlichtheit Bub-
ble Bobbles ist nichts Gbrigge-
blieben. Um dem Spieler et-
was Mehrwert an die Hand zu
geben, findet sich noch eine
zweite Version von Rainbow
Islands auf der Platte, die
auBer neven Sprites mit Far-
ben nichts Neues bieten kann.
Nicht einmal die Tastatur laBt
sich neu belegen, vor allem im
Zwei-Spieler-Modus ein mehr
als &rgerliches Manko.

Harald Wagner B

RANKING|

Handling

Spielspafi

Spiel | englisch|



»Das neue Zauberwort fiir Zweispielergames heiBt

AlfaTwin“ (PC Spiel 6/96)
»Eines der lastigsten Probleme des PC wurde endlich|

Ein vollkompatibler Gameport (Soundkarfe) unterstiifzt
awei Joysticks mit jeweils zwei Feuerknopfen bzw.

tunklfionzn. éusiitz i(ﬁle F;l;lklmnunme mfeﬁ: — !
nopfe oder Seitenruder, Schubkontrolle i

(ab ?ﬂerden bei einem gleichzeifigen Betrieh von 2 Joy- PC P|ag7/96‘
sticks nicht unterstitzt. /

Lwei-Spieler-Modus” - ,Gemeinsam spielen an einem Go-
meport” (Soundkarte). Beide Joysiicks kinnen glei(hz?‘
im , Zwei-Spieler-Modus" betrieben werden, wenn es das
Spiel erlaubt.

* %k k Kk
,Best Buy” award in U.K. ,,CD ROM
Today" magazine June Issue 1995

Fin-Spieler-Modus” — , Automatischer Joysfick-Umschalter”.
Driicken Sie einfach den Feuerknopf von dem Joystick, mit
dem Sie spielen wollen, und schon stehen Ihnen alle Funk-
tionen des ausgewihlten Joysticks zur Verfitwag.

Auss’uge eines Hersrellerknllegend'
AlfaT ck-swi i

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten (kaskadieren) um
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Joysticks zu bekommen. Ein ex-
tra langes Kabel (180 cm) sorgt fiir mehr Spielfreude durch mehr Be-
wegungsfreiheit ohne listiges Umstecken am Computer *Anmerkung: Um
alle Funktionen von AlfaTwin nutzen zu kinnen, muB thr Gameport

(Soundkarte) alle Funktionen des Joysticks unterstiitzen. Congratu

ng else
Alfa Twin Pressest ards, Edu Oskam

GroBhndler Osterreich Vertrieb Osterreich B o~ g

Nowotny Computer Cirdle CCA Computer SAM Systeme- CCA Computerland ~ CCA Computerland Distribwtorea Schweiz

Datensysteme GesmbH ~ Vorgartenstrafe 211 Commissions Austria  Applikationen-Methoden ~ Fegasse 10 Flachgosse 11/43 AHA (D-ROM Spiele +

Goldschlagstr. 93 1020 Wien MargorethenstraBe 160 Inzersdorferstrafie 101/23 1160 Wien 1150 Wien 3662 Seftigen

1150 Wien 0722/7265368 1050 Wien 1100 Wien 0222/4844801 033457001

0043-1-9821005 0222/5448388 0222/6069767

Vertrieb Osterreich o . .

Jeekio Compalr DLCOMP, Dovid Lish, - Gamevare S Systeme ART Comp Delphin Hoier S o

Dr. Wilhelm Exner Plotz 6 Computer & Zubehor  AndechsstraBe 85 fiationen-Methoden GmbH TrkensiraBe 11 Uowenise 22

2230 Ginserndor Mankerstrafe 84 6020 Innsbruck Bichiweg 2 Feldsrafle 13 1090 Wien 9001 Ziich

02282/2900 3380 Pochlarn 0512/392626 9500 Villach 3300 Amstetten 0222/3174442 QU0
02757/8501-0 04242/311390 07472/635660 sovie Fillen n Ben, Busel,

E’ZOZ ;n/gvﬂ‘;ﬁ = Luzern, Winterthur

hitp:\www.via.af\pro-soft

-
——= ALFA

S=—= DATA Deutschland
=

AB Union GmbH

AB Union GmbH * Lise-Meitner-Sir.1 * 85716 Unterschleifiheim * Tel. +49 (0)89 /3 21 10 33 * Fax +49 (0)89 / 317 49 57
(Grof-)

Head Office: 3F,No.8; Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.0.C
Tel:: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330
hitp://ourworld.compuserve.com/homepages/AB_Union

Randleradressen

Tur 48 Die Welt der
(Dmﬂmerspwe]e
Wachsmuthstr. 10

04229 Leipaig-Plaguitz
034174773251

Soft & Sound Software GmbH
Oldenburger Sir. 44

10551 Berlin
030/39731363

Prompt Berlin
10623 Filiole Charlottenburg
0

12099 File Termpelhof
030/75702590

13597 Fille Spondau
347 Filcle Wedding
0/45606311

351 Filole Rudow

=

435 Filiale Prenzlaver Berg
030/4482141

Spicle-Netzwerk
. Lother GmbH
Kleiner Scheferkamp 24
20357 Hamburg
040/45038210

Mecomp Hondelsges. mbH
Wandsbeker Markistr. 164
22041 Hamburg
040/689109-91

Comsoft
Knopelwe% 144
24105 Kiel
0431/578180

Lap Computer & Videospicle
Faulensir 67

28195 Bremen
04217167393

Witte
Kopmanshof 69
31785 Hameln
05151/94440

ViCo Mulimedio GmbH
Opersh
34117 Kassel

VICo Multimedia GmbH
idenstr.

37073 Gittingen
0551/541471

Joysaft GmbH
Am Wehrhahn 24
40221 Disseldort
0211/364445

Joysoft GmbH
Viehofer Sir.17
45127 Essen
0201/2437295

EDV-Systeme Krean & Co GmbH
Markiplatz 1

34225 Baunatal
0561/9495990

Cross Computer System GmbH
Kornebachsir. 95

44143 Dortmund
0231/5311334.335

Trpls
Limbecker Plotz 9
45177 Essen
0201/20500
Software House
Auf dem Dudel 8
46483 Wesel
0281/2592

Vesalia Computer
Indusiriestr. 25

46499 Homminkeln
02852/9140-(10)- (11)-{14)
Tripl

Sonnenwall 30

47051 Duisburg
0203/24051

Viewcom

Dt Wilhelm-Roelen Sr. 386
47179 Duishurg
0203/485485

Software Discount
Neue Linnersir 95
47798 Krefeld
02151/20119

Radio Weiss Complay
Haupisr. 91
50226 Frechen

Mulicom Computerldsungen
Mithildenstr.10
50259 Pulheim
02234/81873

Rodio Weiss Comploy
Hohenzollerning 29
50672 Koln
0221/252457

Rodio Weiss Complay
Severinstr
50676 Kln

leranfrage
erwunscht

Joysoft GmbH
Matthiasstr. 24-26
6l

0
0221/9231545

Joysoft GmbH
Aachener Str. 1004
50858 Koln

58
0221-94861214

Radio Weiss Complay
Wiesdorfer Plotz 4
51373 Leverkusen

Software Corner Kuhn GmbH
Goerdeler Str. 38

52066 Aachen
0241/533131

Versand 99 GmbH
Bergrather Sir.16 A
52249 Eschweiler
02403/21188

Mulimedia Soft
Josef Schregelstr. 50
52349 Diren
02421/28100

Joysoft GmbH
Munster Sir.11

53111 Bomn
0228/659726
Joysoft GmbH
Kaiser Sir. 54

53721 Siegburg
02241/68045

Joysoft GmbH
chlnﬁ Sir. 16
56068 Koblenz
0261/309634

Rocketware
Massenerstr. 27

59473 linno
02303/257383
Joysaft GmbH
Fohrgasse 87

60311 Frankfurt
069/91398371

Arxon GmbH
Assenheimer Str.17
60489 Fronkfurt
069/978410-0

Soft & Sound Software GmbH
Bohnhofsir. 13

66538 Neunkirchen
06821/26797

Soft & Sound R. u. . Brust
Kreisstr. 18

66578 Schiffweiler
06821/632163

Point of Media
Morstall 48

71634 Ludwigsburg
07141/924566

Schmidt & Fuchs Computertechn
Houpistr.17-19

73002 Heiningen
07161/94321-0

PC Fun Computerspiele
Vertrieh Gmgﬂ
Schillerstr. 22

80336 Miinchen
089/591269

Game It}
87488 Betzigau
0831/575157

(D ROM-CENTER
Dennerstr. 4

90429 Nimberg
0911/28770-83

(D ROM.CENTER
Heuwoagstr. 20
91054 Erlangen

Okay Soft

Am Graben 2
92557 Weiding
09674/1279

Sympatec
930XX, 3 mal in Regensburg
0941/43454

PC Multimedia
Hebbelstr. 14
94315 Straubing
09421/55090

GroBhindler Devtschland
PAGODA Markefing u. Vertr. Gn
Ruhrorten Str

46049 Oberhausen
0208/201788

HORMA Computerwiare
Daimlerstr. 7

77285 Plolagrafenveiler
07445/2204

GroB Electronic
Possaversir. 13
94133 Rohrnbach
08582/9605-0



PC-Games CD PC-Games CcD
3 Skulis of the Toltecs (dt.) * 89,99 Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.) 69,99
3D Pinball 2: Creep Night (dt.) * 69,99 Elisabeth I. (dt.) 89,99
Addams Famﬂy Pinball * 79,99 Elk Moon Murder * 79,99
Afterlife (dt. 89,99 F1 Manager '96 (dt.) 79,99
AH-84D Longbow (dt.) 89,99 F-22 Lightning 2 * 79,99
AH-84D Longbow Mlss«)n Disk * 39,99 Fable (dt.) 69 99
Airbus 2 (Wing5, 79,99 Fantasy General (dt.) 9,9
Air Warrior 2 (dt.) * 89,99 FIFA Soccer '96 (dt.) AKTION! 59 99
Alien Incident (dt.) * 59,99 Flying Corps (dt.) * 89,99
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 99,99
Alone in the Dark Trilogy (dt.) Gabriel Knight 2 (dt.) 89,99
American Civil War Gender Wars 79,99
American Dream (dt.) * Gene Machine (dt.) 69,99
Ancient Empires (dt.) Gene Wars (dt.) 79,99
Anvil of Dawn (dt.) G-Nome * 89,99
Ascendancy (dt.) 99 ' 69,99
ATF. (at) Gothic Machines 69,99
A.T.F. Mission Disk (dt.) * Grand Prix Manager (dt.) 59,99
Atripolis 2097 (dt.) * Greg Norman U.C. Golf 49,99

Auf der Suche nach dem ultim. Mix
Azrael's Tears (dt.)

Bad Mojo (dt)

Baku Baku Animal (dt.) *

Baldies (dt) *

Baphomets Fluch (dt)

Battle Arena Toshinden (dt.)

Guts'N' Garters (dt.) *

Hanse ~ Die Expedition (i)
Hardine (dt) *

Harpoon '97 (dt.) *

Harpoon MM Admiral's Pack *
Hattrick Wins! (Ikarion) *
Heart of Darkness *

75,98
69,99

Battle Cruiser 3000 AD (dt.) * 69,98  Hexagon Kartell (dt) * 99,99
Battle Isle 3 (dt.) 79,95  Holiday Islands (dt) * 89,99
Bazooka Sue * 89,93  Holmes 2: Rose Tatoo (dt) * 79,99
Betrayal in Antara * 7999  Hugod* 69,99
Biing! (dt.) 69,99 Hunter Hunted (dt.) * 79,99
Birthright * 7999 iM1A2 Abrams (dt.) * 99,99
Bleifuss 2 * 69,99 Into the Void (dt.) * 79,99
Boong!? (dt.) 4999 Lands of Lore 2 (dt.) * 99,99
Bot Soccer (dt) * 5999 Leisure Suit Lamy 7 * 7999
Bu 59,99 Lighthouse (dt.) * 89,99
99 73 99,99
Chaos Overlords (Wi Lords of the Realm 2 (dt.) * 7999
Chartbreaker (dt.) * Madden Football 97 * 69,99
Chessmaster 5000 (dt) * Mad TV 2 (dt) * 79,99
Civil War General (dt.) * Magic the Gathering * 89,99
Civilization 2 (dt.) Martian Chronicles * 59,99
Clandestiny (dt.) * Martini Racing 2599
C&C: Tiberiumkonlkt (dt.) Master of Orion 2 (dt.) * 89,99
C&C: Tiberiumkonflikt (SVGA, dt.) * Maxx (dt) * 79,99
C&C Mission: Ausnahmezustand McLaren at LeMans (dt.) * 89,9
C&C: Alamstufe Rot (dt.) * Mechwarrior 2: Mercenaries (dt) * 89,99
Conquest of the New World (dt.) Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99
Crusader — No Regret (dt.) * Megarace 2 (dt.) 59,99
Cyberia 2 (dt.) Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt.) * 89,99
Cyber Gladiators (dt.) * Monopoly 69,99
Cyberstorm (dt.) * Moto X * 79,99
MS Flight Simulator 6.0 (engl)* 109,99
Davis Cup Tennis * Mutation of J.B. (dt.) 69,99
Deadiine Myst (dt.) 69,95
Deady Skies * Nascar Racing 2 79,99
Death Gate * Need for Spsed Specxal Ed.(dt) 89,99
Demonworld * NHL Hockey 79,99
Der Planer 2 (dt) * 7999 Normality Inc. m«.) 79,99
Der Produzent (dt.) 7999  Nukelt* 49,99
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 79,99 Olympic Games 69,99
Destiny (dt) * Olympic Soccer * 69,99
Destruction Derby Orion Burger * 79,99
Diablo (dt. Pandora Akte (dt.) * 79,99
Die gr. Schiacht in den Ardennen 69,99
Die gr. Schiacht in Gettysburg * Petko (dl. 69,99
Die Fugger 2 (dt.) Phantasmagoria 2 (dt.) * 79,99
Die Hard Trilogy (dt.) * Pinball Time Bomb * 59‘99
Die Schiampfe (dt.) Powerplay Hockey * 9,99
Die Siedler 2 (dt) Privateer 2 — The Darkening (dt.) * sg 99
Discworld (dt.) Project Paradise * 9 99

Pro Pinball - The Web .99
Puppen, Perlen und Pistolen (dt.) * 89 99
Quest for Glory Collection 69,99
Rally Racing '97 (dt.) * 79,99
Rama — Rendezvous im Weltraum * 79,99
Rebel Assault 2 (dit) 89,99

DSF FuBballmanager (dt.) *
Dungeon Keeper (dt.) *
Earthsiege 2: Skyfq

Return Fire (dt.) 79,99
Ridge Racer * 59,99
Ripper (dt) 79,99
Road Rash * 89,99
Safecracker * 79,99
Riva (DSA3,dt)* 39,99

% 69,99

Scorched Planet 69,99
Sens. World of Soccer Euro Ed. 59,99
Shannara (dt.) 79,99
Silencer (dt.) * 69,99
Silent Hunter (dt.) 7999
Silent Thunder (dt.) 79,99
Sim City 2000 Collection (dt.) 99.95
Sonic CD * 59,99
Space Academy * 79,99
Space Hulk — The Blood Angels 89,99
StarCraft (dt.) * 89,99

PC-Games CcD
Starfighter 3000 89,99
Star Trader (dt.) * 69,99
89,99
Striker '96 89,99
S/ndica(e Wars (dt.) * 79,99
Synnergist 69.99
Terror Trax
TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 69 99
The Dig (dt.
The Hind * 59‘99
Theme Hospital (dt.) 79,99
The Muppets Inside * 69,99
The Simpsons * 59,99
Tie Fighter (dt.) 79,99
Time Commando (dt.) 75,99
Tiny Troops 79.99
79,99
69,99
79,99
Total Control (dt.) 49,99
Treasure Quest (US-Import) 109,99
Tunnel B1 (dt.) * 89,99
Urban Runner (dt.) .99

Viking - Strategy of Utim. Conqu. * eess
Virtua Fighter

WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.) * 59.99
WarCraft 2 Expansion Pack 8
Westwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95
Wing Commander 4 (dt.) 99,99
WinSkat (dt.) 39,99
Worms Special Edition (dt.) * 69,99
X-Car ™ 79,99
Z(dt) 69,99
Z - Director's Cut 19,99
Zoiks — Cartoon Network (dt.) * 89,99
Zork Nemesis. 79,99
PC-Preishits (soiange vorray  CD
1942 - Pacific Air War 29,99
7th Guest 19.95
Aces Callection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron 49,95
49,99
Albion (dt.) 29,99
Armored Fist (dt.) 39,99
Aufschwung Ost (dt.) 29 99

Battle Bugs (dt.)
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt. )29 ss
Betrayal at Krondor

Bioforge (dt. 29,99
Bonaparte (*Risiko"-Spiel) 19,99
Bundesliga Manager Professional 19,99
Buming Steel 4 39,99
Caesar 1 19,99
49,99
Chewy — Esc von F5 (dt.) 29,99
Civiization 29,99
Comanche incl. Missions (dt) 39,99
Creature Shock (dt.) 9,9
Crusade (dt) 19,99
Cyberia 39,99
Daedalus Encounter (dt.) 20
Das Amt (dt.) 9,99
Das Schwarze Auge 1,2 (dt)  je 29 95
Der Meister (ct.) * 19.99
Der Patrizier (dt.) 39,99

Der Reeder (dt)

19,99
Desert & Jungle Strike  komplett 19,99
9,

Die Siedler (dt.) g
Dune 2 39,95

(dt) 29,99
EarthSiege 1 (dt.) 19,99
Eishockey Manager 19,99

Euro Stars '96: Fifa Soccer, Anstoss,
Premier Manager, Kick Off 3 Euro 39,99
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99

F-14 Fleet Defender (dt) 2999
Fields of Glory (dt.) 29,99
FIFA Soccer (dt) 2999
Flight of the Amazon Queen (dt.) 39 29
Freddy Pharkas (dt.) 19,99
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99
Goblins 3 19,99
Grand Prix 29,09
Hexen AKTIONSPREIS 49,99
Hexen Mission Disk 29
History Line 1914-1918 (dt.) 29,99
Hohlenweit Saga (dt.) 19,99
Inca 2 (dt) * 19,99
Indiana Jones 4 (dt.) 2999
Indiana Jones Deskiop Adv. (dt) 29,99
IndyCar Racing 19,95
39,09
Jagged Alliance (dt.) 2999

PC-Preishits (soange vorsy  CD  Multimedia-Zubehér
Kingdom: The Far Reaches 99 CD Box mit SchioB, stapelbar 29,99
Kings Quest 7 (dt) 3999  CD-ROM, 8fach, IDE 199,99
Knights of Xentar (dt.) 2999  Lautsprecher (2x12 Wat}) 29,99
Kolumbus (dt.) 19,99 Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 59,99
Lamy 6 (dt) * 19,99 Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) 99,99
Legend of Kyrandia 3 (dt.) 19,99  Lautsprecher Yamaha YST M15 129,99
Lemmings 3 (All New World) 29,99 ofer-S 299,99
Lemmings Bundle (Win 95) 29,99 Soundblaster 16 Value IDE 179,99
Little Big Adventure (cit) 2999 Soundblaster 32 PNP 269,99
Lode Runner (. 1999 Yamaha DB 50 XG Wavetable 219,99
19,99 35 MF 2HD (10er Pack) 599
Made in Germany: Anstoss, ©
Battle Isle 2, Sternenschweif ssge  dJoysticks
Magic Carpet Plus (t.) 2999 Alfa Twin — Joystickweiche 39,99
Maniac Mansion 2 (dt.) 2995  CH Flightstick Pro 12995
Master of Magic (dt.) 2999 CH Pro Throttle 199,99
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, CH Virtual Pilot Pro 189,95
Cyclemania, Thunderscape 2099 Gravis GamePad 3995
Nascar Racing 2999  Gravis Grip Pads (2er Pack) 69,99
NHL Hockey 95 (dt.) 2999 Gravis Grip Set (Multiport+Pads) 169,99
North & South 995  Gravis Joystick Analog Pro Clear 49,99
Novastorm 2999  Logi Thunderpad 3995
Oidtimer (dt.) 1989 Logi Wingman+Slipstream 5000 79,95
Outpost (dt.) * 1999 Logi WingMan Extreme 99,95
PGA Tour Golf 486 (dt.) * 2999 Logi WingMan Warrior iv.
Pirates Gold (d.) MS Sidewinder Pro Joystick 89,99
Pitfall — Mayan A Thrustm. Formula T2 (Lenkrad) 269,99
79,99
. Gamecard PC (2 Ports) 39,95
Police Quest 4 (dt. 19.99 5
Populous 2 & Powérmonger 2905 Mause / Trackballs
Prince of Persia Collection * 29,99 Logi MouseMan 96 7999
Prisoner of Ice (dt., incl. Lésung) 29,99 Logi MouseMan Cordiess 119,99
Privateer 2995  Logi Pilot Mouse 49,95
Railroad Tycoon Deluxe (dt) 2999 Logi TrackMan Marble 139,99
Rebel Assault (engl., dt.Ut) 2995  Yakumo Mouse 14,99
Russelsheim (dt.) ‘9 99 - =
Sam & Max (dt) 999 Lésungsbiicher
Shanghai — Great Moments (dt.) * 29.99 Komplettidsungen zu fast allen Games
Sim Isle (dt) 3999 lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahi:
Sim Tower (dt) 3999  Batlle lsle 3 14,80
Simon the Sorcerer 1 (dt.) * 1999 Civilization 2 14,80
on the Sorcerer 2 (dt. 2999  Command & Conquer 14,80

(dt) 49,99  Command & Conquer Mission Disk 14,80
Slipstream 5000 (dt.) 19.99  Das ulimative Lucas Aris-Buch 29,80
Space Quest 5 (dt) 19,99 Das ulimative Sierra-Buch 39,80
Space Quest 6 (dt) 3599 Die Fugger2 14,80
ool Perihers e PanzerSausaiz 399 Rl of Vasir Ly 14,80
Stonekeep (dt) iP en 3980
Strike Commander Pk e 14,80
Syndicate Plus (dt) 2995  Simon the Sorcerer 1+2 14,80
System Shock (dt.) 2999 The Dig 14,80
Teamchef (dt.) 99 Warcnitz 14,80
Theme Pari (dt) 999 WarCraft 2 - Expansion Pack 14,80
Transport Tycoon incl. World Editor 25 99 Wing Commander 4 14,80
Top Gun - Fire At WIll (dt) .
US Navy Fighters (dt.) 29‘99 Kaufvideos (VHS;
Uttima Underworld 1+2  komplett 28,95 Apolio 13 39,99
Under A Killing Moon (engl.) 29,99 n der Lammer 9,99
Voligas (dt) * 3599 Demolition Man 9,99
Wing Commander 2 2095 Akte 19,00
Wing Commander 3 (dt.) 3599 Eine Frage der Ehre 9.90
S of Az (dt) 39,99 Last Action Hero 9,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt) 39.82  James Bond - Golden Eye 20,99
Star Trek - 30th Anniversa 24,99
Software der anderen Art CD =
10.000 Color Clips sses Sony Playstation
Alfted Biolek ~ Meine Rezepte 59,99 Grundgeratincl. Control Pad 399,99
Bertelsmann Universal Lexion 89,95  Andretti Racing * 89,99
3 6999  BustAMove2 69,99
D-inf0 3.0 39,99 3 109,99
D-Route 2095  Formel 1+ 98,99
Dogz - der Pausenhund 2999 Gunship 2000 (engl) 89,99
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 R 80,99
Formel 1-Lexikon 3909 Resident Evil 80,99
Lexikon des int. Films (t) 11899 Ridge Racer Revouion 99,99
M. Python: Ritter der Kokosnu3 * 69,9 o 103,99
Organic Art - Screensaver 599 N
PC-Fahrschule 3995 Trading Cards: Magic the Gathering
Print Arist (dt.) 3399  StarerPack 4. Ediion 60K. dt. 16,99
Route 66 6399  Booster Pack 4. Edion 15K. dt 549
RTL Samstag Nacht 4999  BoosterPack Eiszell 15K dt 549
69.99  Alianzen 12K dt. 499
Telekom: Telefobuch 2850  Chronicles 12K e 499
Telekom: Gelbe Seiten 6900  Fallen Empires 8K e 299
Ultrapack Vol.2 (NEUII) 7999  Renaissance 8K ot 349
Heimatlander 8K d. 399
Lernsoftware CD  Homelands 8K. e 299
ADI Lemsoftware je79.88 ¥
Konig der Léwen: Malen+Spielen * 79,99 ~ Fan-Shop
Konig der Lowen: Zeichentrickfim 79,99 Anstecker "Logo: Media Point” so0 f
m* 7999 Anstecker Teufel: Computer” 5,00
Ronny im Erdbeer-Zauberland 38,99 Anstecker “Teufel: Forke® 5,00
Tom & Jerry (dt) 5899 Anstecker "Teufel: Sprun 500
Tuneland (dt) 7895 Geschenkbox incl. vier Anstecker 20,00

Berlin - Neukdlin
28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

Berlln stegmz

Tel.: (030) 794 72 '31
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin - Friedrichshain
StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 920
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain -
- Tram 20, 21 Bersannpla(z

Berlin - Spandau

Berlln Tegel

000

- Hamburg - Harvestehude Bremen

82

Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

z‘ =
- BT
Nonnendamma]lee

i

TeI (030) 433 98 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125, 222

B ==a

Grindelberg 73-75 Hanseatenhof 9 / Lloydhof
Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0421) 16 80 80

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke  StraBenbahn 2,3 Am Brill
Bus 35, 102 am Parkhaus Am Brill

5"3’

v |
Am Way
® Gorkistr.




Rheinische StraBe 85
Tel.: in Vorbereitung!
StraBenbahn 404

Fast geschenkt!
Riddle of Master Lu
Panzer General 2
Legend of Kyrandia 3
Pinball 3D - VCR
Manic Karts
Action Soccer
Druid
Steel Panthers
Death Gate
Al Unser Jr.

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

komplett 79 ,99

Zwei Top-Programme
zu Spitzenpreisen!

Stonekeep

39,99

Prisoner of Ice
incl. Lésungsbuch
dt., CD-ROM

e
Ankauf
ten Ihre gebrauchte
o B Interesse
‘wenden Sle sich bitte an

Dortmund Koblenz

RizzastraBe
HeinrichstraBe

F”ednch Eb 2

Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-| Eus 9, 10

E’LM@E%
Bahnhofstralie

Wir machen Spitzen-
software preiswert!

3D Ultra Pinball

39.99

Rayman
dt., CD-ROM

Unser Tip des Monats:

Fable

Dunkel. Magisch. Anders.
Dieses neue Fantasy-Adventure besticht durch wun-
derschone Grafiken und eine gehdrige Portion Witz.

dt., CD-ROM

69,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:
Litil Divil
dt., CD-ROM

19,80

1869
CD-ROM

19,80

Wizardry 7
dt., CD-ROM

19,80

Empire Deluxe
dt., CD-ROM

19,80

Silent Service 2
CD-ROM

19,80

Harpoon Classic
CD-ROM

19,80

 und Ihre Bestellung
stige Nachnahme 2ut

Baphomets Fluch

Wer hat die Bombe gelegt? Was verbirgt sich
hinter dem mysteriésen Orden der Templer?
Nur einer kann diese Fragen I6sen: Sie!

dt., CD-ROM * 75 3 99

Crusader
No Regret

dt., CD-ROM *

65,99

Syndicate Wars

79,99

Gene Wars
dt., CD-ROM *

79,99
F-22 Lightning 2

CD-ROM -

79,99

int int

@

... to be continued
Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

Media Point V )s GmbH — dzi

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. A fiar A (030) 622 85 28

BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. Imdmer und Preisanderungan
vorbehaltent Es gelten unsere Allg. Geschéfisbedingungen, die wir auf Wunsch germe vorab zusenden.
- rte: 9,99 DM
Vorkasse: 6,99 DM - ab 250 — DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei!
Express-Versand und UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzg|,

44
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Bug!

Ein toller Kafer!

Was Sega-User bereits seit September 1995 bewundern
kénnen, hiilt nun endlich auch auf dem PC Einzug: Bug!,
die Hauptfigur in einem dreidimensionalen Jump & Run.
Dank WinG und DirectX hielt sich der Portierungsauf-
wand in Grenzen, und so kann man das originelle Spiel
fast in Originalqualitiit geniefen.

Ghrend man bei
herksmmlichen
Jump & Runs seine

Spielfigur durch einen zweidi-
mensionalen Level stevert, bie-
tet Bug! eine Dimension mehr.
Man léuft also nicht nur nach
links oder rechts und springt
auf und ab, zusétzlich kann
man auch in den Bildschirm
hinein- oder hinauslaufen. Die
Kamera zoomt dabei an die
Spielfigur heran, so daf3 im-
mer ein ausreichender Aus-

Nour selten sind 5o viele Geg gleich-
zeitig auf dem Bildschirm zu sehen.

Ein Angrf eine Kiichenschabe
bringt unerwartete Einblicke mit sich.

schnitt des gesamten Levels
sichtbar ist. Die Levels selbst
sind vergleichsweise schlicht
aufgebaut: Uber schwebende
und stets gleich texturierte
Wegelemente bewegt man sei-
nen Bug, dem auch schrage
oder sogar senkrechte Wege
nichts ausmachen. Ebenfalls
auf den Wegen befinden sich
einige Gegner: je nach Level
handelt es sich hier um Insek-
ten, Reptilien oder Spinnen.
Pro Level sind bestenfalls drei
unterschiedliche Gegnertypen
anzutreffen, fir Abwechslung
wird also nicht unbedingt ge-
sorgt. Aufgelockert werden die
relativ unibersichtlichen Levels
durch bewegte Wegstiicke und
plétzlich aus dem Boden auf-
tauchende Spikes, die dem
Bug! den Lebenssaft aussau-
gen. Gliicklicherweise findet
sich an einigen wenigen Stel-
len eine Dose Lebenssaft. Da
auch jeder Kontakt mit den
Gegnern das Leben verkiirzt,
wiéire das Spiel sonst schnell
zu Ende. Auch Kristalle berei-
chern die Flora der Levels:
sammelt man in allen drei
Runden eines Levels jeweils

‘Statement

Bug! ist zwar ein Uberaus originelles Spiel, da
Sega jedoch zugunsten der dritten Dimension auf
abwechslungsreiche Gegner und Levelgrafiken
verzichtet hat, will der SpielspaB3 nicht so recht
eintreffen. Wer gerne durch dreidimensionale
Labyrinthe irrt und dabei auch mal das eine oder
andere Insekt plattmacht, ist mit Bug! gut bedient. Freunde des tra-
ditionellen Jump & Runs sollten sich an anderen Stellen umsehen.

= BUGH
Game Qptions  Help

I [=] EY

Die Levels bestehen aus mehreren Ebenen, die Ubersicht verliert man dabei leicht.
Sollte man sich nicht mehr zurechtfinden, hilft ein Todessprung in den Abgrund.

100 Kristalle auf, wird man
mit der Dragonfly-Bonusrunde

belohnt.
Fiir Multiplayer-Puristen

Bug steht in seiner Welt nicht
véllig wehrlos da. Findet er ei-
ne Zap-Cap, kann er sich mit
Elektroschocks gegen seine
Gegner durchsetzen. Auch
spucken kann Bug!, dazu muf3
er jedoch mit den vier unter-
schiedlichen Spit-Biindeln Be-
kanntschaft gemacht haben.
Abhéingig von der Farbe des
Biindels hat man nun Schnell-

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM
RECOMMENDED

Pentium 90, 8 MB RAM,
Doubles; -ROM

I keine Multiplayer-Option |

160  PC Games 11/96

fever-, Fern- oder Nahspucken
zur Verfigung - bis der Brenn-
stoff zur Neige geht. Grafisch
ist Bug! zwar sehr originell,
die Objekte wirken jedoch teils
sehr pixelig und zu einfach
animiert. Auch die Hintergriin-
de und Wegelemente haben
wenig mit Comicqualitdt zu
tun. Immerhin sorgt ein um-
fangreicher Soundtrack fiir
Stimmung, unter den insge-
samt zehn Titeln mit Comic-,
Techno- und Funkrhythmen
drfte jeder etwas finden, was
in sein Blut geht.

Harald Wagner B

Jump & Run

Spielspafi

spiel [ cngiecn

Handbuch
Hersteller T
Preis
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REVIEW

Devo: Adventures of the Smart Patrol

Clever und smart

Vor ungefihr 15 Jahren hatte eine Band namens Devo mit

aufschraubbaren Hiiten und Liedern wie , Whip it” riesige

Erfolge. Jetzt wollen die fiinf Herren mit einem Computer-

spiel ein Comeback feiern. Ob das gelingt, liegt am Kun-
den, die Musik ist jedenfalls nicht mehr so populir.

kay, aufgepaft, jetzt
wird’s kompliziert:
Die Spuds in Spud-

land leiden unter Osso Bucco
Myletis. Verantwortlich fiir die
Misere ist eine Firma namens
Life Force Unlimited, die dem
mysteridsen Mister Udo
gehért und von Dr. Byrthfood
und seinen Assistenten Sushi
und Unit geleitet wird. Bei
dem Versuch, eine Heilung fir
Osso Bucco Myletis zu finden,
kreierte man irrtimlich den

Mit dem Spudmobil kommen Sie auf
umweltfreundliche Weise iiberall hin.

Das spektakuldre Hauptquartier von
General Boy, dem beknackten Vater

von Boogie Boy.
-Statement

Whip it good.

gefdhrlichen Truthahnaffen,
der iber Superkréfte und ma-
gische Fahigkeiten verfigt.
Die Aufgabe des Spielers
(oder Spuds) besteht darin,
diese Kreatur einzufangen
und zu LFU zuriickzubringen.
Als Fortbewegungsmittel dient
das Spudsmobile, das mit ei-
nem Kommunikationsgerdt
namens Spudfinder ausgeri-
stet ist. Zur Verteidigung steht
die Spudgun zur Verfigung,

die allerdings nur dann einge-

setzt werden sollte, wenn
mentale oder musikalische
Kréfte versagen.

Avuf der Smart Patrol

Als Mitglied der Smart Patrol
bedient man sich der Unter-
stiitzung von Jamie, Jeremy,
Max, Tanya und Grady, die
alle ganz coole Jobs und
Fahigkeiten haben und ver-
dammt avantgardistisch da-
herkommen. In den Weg stel-
len sich Red Rooter, der Boss
von Big Media, Floyd und
Boyd Kalimba, ein Zwillings-
paar, das emotionale Schmer-
zen zufiigen kann, und der
Reverend Vince Gassale und
seine Pilger. Ich schwére, daf3

Und jetzt alle zur Melodie von Whip it:

Ach, was sind wir hip und hopp, Smart Patrol - ein
Riesenflop. Cool und unkonventionell, schrecklich
intellektuell. Truthahnaffe, Genmanipulation, und
die Kasse klingelt schon. Nur das Spiel haben wir
verpennt, deshalb gibt's nur 20 Prozent. Whip it.

ich mir das nicht aus den Fin-
gern gesogen habel!

Mal ganz davon abgesehen,
daf3 Adventure of the Smart
Patrol sich ebenso kompliziert
spielt wie es sich anhart, hatte
man doch annehmen dirfen,
daf ein Spiel mit so viel neo-
modernem Techno-Gebabbel
zumindest programmiertech-
nisch einwandfrei ist. Weit ge-

fehlt.

Not so smart

Bereits beim Start wird man
mit einer netten Fehlernachricht
Uberrascht, die allerdings kei-
ne weiteren Auswirkungen hat.
Es konnte natirlich auch ein

Tastatur

REQUIRED
486DX33, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
ntium 60, 16 MB

I keine Multiplayer-Option |
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Boogie Boy verfiigt laut Handbuch iiber préiadoleszente Sexualitit und
Yoda-ghnliche Weisheit. Right on, Man!

1iin g

Hinweis auf den egobezoge-
nen Prohibitismus in unserem
inhumanen Universum sein -
oder ich bin einfach zu doof
fur dieses Spiel. Der in die lin-
ke Ecke gequetschte Interface-
Aktivator funkfioniert nur wann
er will, und Hotspot-Cursor er-
scheinen mit erheblicher Ver-
spdtung. Devo: Adventures of
the Smart Patrol ist ein préten-
tidses Spielchen, das mich ir-
gendwie an diverse moderne
Kunstwerke erinnert. Die ver-
steht auch kein Mensch, und
sie dienen hauptséichlich der
mentalen Selbstbefriedigung
einiger Pseudo-Intellektueller.

Markus Krichel B

RANKING|

Adventure

LELLET M englisch)

Hersteller :

[D-Advantage T
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Vr langer, langer Zeit lebten einmal die Mecubarz, ein
altehrwiirdiges, schones Volk, das michtig und weise iiber
das Land herrschte. Damals lebten seltsame Wesen, mirchen-
hafte Geschopfe und Menschen noch in Frieden und
Harmonie miteinander, doch dann hielt die Machtgicr
Einzug und zerstorte alles. Ismael, cin respektierter und
gechrter Mann, hatte fleider ein sehr leeres, verbittertes Herz,
so dafl er mit vier Gleichgesinnten e¢in Komplott zum Sturz
der Mecubarz’ schmiedete.

i Mecubarz waren auller sich vor Wut iiber den Verrat
Ismaels und seiner Manner! Mit unbdndigem Zorn fingen
sic die vier Jahreszeiten ein, sperrten sic in undurchdring-

liche Kristalle und schleuderten sie wutentbrannt in alle vier
Winkel der zerriitteten Welt, wo sie auch heute noch in der
ewigen Gewalt von Eis, Nebel, Wasser & Feuer schmachten.
Vier der Verrdter wurden in die Verbannung geschickt, doch
Ismael ist spurlos verschwunden.

rlorschen Sicin der Rolle des unerfahrenen Abenteurers
Quickthorpe die vier Linder der Mecubarz, und begeben
Sie sich auf die Suche nach den mystischen Edelsteinen, durch
die Thr Volk befreit wird. Zur Losung dieser aufregenden,
jedoch unvorhersehbaren Aufgabe benotigen Sie eine scharfe
Beobachtungsgabe, Geschick beim Losen von Ritseln und
einen wachen Verstand. Interagieren Sie mit einem Universum:
von Figuren, die durch echte Stimmen zum Leben erweckt
werden und eine derart dichte Atmosphire schaffen, dafl man
sie spiiren kann. In einer Kombination von atemberaubenden
Animationen und atmosphirischen Soundeffekten gehen Sie mit
Fable auf die Reise Thres Lebens!

Dm'h Vorsicht ist gchoten .- denn in der Fabelwelt ist nicht
alles Gold, was glanzt.

Zi!al PC Games 107960, ... gehort Fable sicherlich zu den
schonsten Fantasy-Adventures. ... Bitte mehr davon!®
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REVIEW

Speck T. Kline, Ivan Dol-
vich und Rudy , Lynx-
Eyed” Roberts sind wie-
der da! Unsere Lieblings-
Soldner aus Jagged Alli-
ance diirften demniichst
das eine oder andere
Biiro-Netzwerk zum Er-
liegen bringen. Kaum in
den USA erhiiltlich, schon
bei uns im Test: Der di-
rekte Nachfahre zu einem
der unbestritten besten
Spiele des letzten Jahres
(eine durchtriebene Mi-
schung aus Strategie und
Rollenspiel) brilliert in
erster Linie durch bislang
vermifite Multiplayer-
Optionen und einen inte-
grierten Editor.

Jugged Alliance: Deadly Games

Auf eigene

Gefahr

Computerspiele-Hersteller ih-
re Kunden ernst nehmen?
Aktuelles Beispiel: Sir-Tech. Als
die US-Company vor rund ein-
einhalb Jahren Jagged Allian-
ce vorsfe"te, kassierte das Pro-
gramm aus gutem Grund inter-
nationale Awards und presti-
gedienliche Titel. Ganz zufrie-

den konnte man allerdings

I st es nicht wunderbar, wenn

nicht sein - gefordert wurden
unter anderem Mehrspieler-
Modi, ein Mission-Editor und
mehr Einfluf3 auf die Startbe-
dingungen. All das wird nun
unter der Uberschrift ,Deadly
Games” nachgereicht. Im Ge-
genzug fiir das Plus an Optio-
nen wurde die bisherige Story
rund um das Siidsee-Eiland
Metavira gekippt - mit
Unterstitzung

v/
)
\‘ ‘

)

der A.LLM. (Association of In-
ternational Mercenaries) ist es
den Wissenschaftlern Jack und
Brenda Richards doch noch
ge|ungen, den intrigranten
Santino von der Insel zu jagen.
Demnach kann sich die infer-
nationale Séldner-Vereinigung
ab sofort ganz auf lukrative
Einzel-Auftréige konzentrieren,
die ihr von Gus Tarballs, einem
kauzigen Kriegsveteranen, an-
geboten werden. Auch die bis-
her iibliche Unterteilung in ein-
zelne Sektoren inklusive der
Zuweisung von Arbeitern und
Wachen gibt es nicht mehr.

Einer kam durch

Fir all die Bedauernswerten,
die Jagged Alliance verpaft
haben: Gespielt wird auf einer
vogelperspektivischen Ansicht
einer Landschaft, die sich in al-
le Richtungen scrollen l&f3t. Per
Mausklick waten die ange-
wahlten Soldner durch Flissse,
verschanzen sich hinter
B&umen und Biischen
oder zielen auf einen
gegnerischen

Einige Einsttze werden seit neve-
stem auch in frostigen Wintergebie-
ten abgewickelt.

Wachposten. Zusétzlich kén-
nen sie mit Abhdrgerdten un-
bekannte Gebdude vor dem

Zutritt ausspionieren oder
getdtete Soldaten um einige
Utensilien ,erleichtern”. Al
Einsttze missen spdtestens i
nach einer vorher fes gter
Rundenanzahl abgest
sein, was zunehmend
ger wird. In jeder Runde b
kommen Ihre Misre \

s

onspunkte zugeteilf,
das Marschieren auf u



Sobald Ihre Mannschaft ein Gebéude stiirmt, wird das Dach ausgeblendet.
Der Spieler sieht nur den Bereich, den die Soldner iiberblicken kdnnen.

Offnen von Tiren, Bombenle-
gen und nicht zuletzt durch
den Gebrauch von Waffen
aufgezehrt werden. Auch die
Fahigkeiten der insgesamt 70
Séldner (aus denen Sie vor je-
der Mission eine maximal
achtkdpfige Mannschaft zu-
sammenstellen) basieren auf
einem komplexen Punkte-
System, an dem sich nicht nur
der aktuelle Gesundheitszu-
stand oder die verfigbare
Energie ablesen lassen, son-
dern auch Werte wie Beweg-
lichkeit, Geschicklichkeit, medi-
zinische und handwerkliche
Fahigkeiten, Treffsicherheit, Er-
fahrung und vieles mehr.
Selbstversténdlich werden die-
se Daten nach jedem abge-
schlossenen Auftrag upgedatet;
geschwdchten Ssldnern darf
eine Ruhepause verordnet wer-
den. Falls Sie feststellen, daf3
ein Team-Mitglied nicht die ge-
forderte Leistung bringt oder es
Eifersiichteleien bzw. Streit un-
ter lhren Schiitzlingen gibt,
sollten Sie einzelne Rekruten
ruhig wieder entlassen - aller-
dings mit dem Risiko, daf3 der
Bursche nachtragend ist und
lhnen beim néchsten Rekritie-
rungs-Versuch einen Korb gibt.

Handelskammer

Aufatmen bei schikanierten
Jagged Alliance-Spielern: Ab
sofort kann jederzeit - auch
withrend einer laufenden Missi-

on - abgespeichert werden; das
Herumhantieren mit der un-
brauchbaren Quicksave-Funkti-
on beim Vorgénger hat also ein
Ende. Auch an anderer Stelle ist
das Spiel komfortabler gewor-
den; beispielsweise bekommen
Sie nun die Namen des jeweili-
gen Gegners angezeigt, sobald
der Mauscursor auf diese Per-
son zeigt. Etwas enttéuschend
wurde der groflangekiindigte
Waffen-Kauf/-Verkauf gelsst;
zwar dirfen Sie u. a. Gberflssi-
ge Munition in Zahlung geben,
aber gekauft werden kann im-
mer nur en bloc (d. h. ein Sam-
melsurium aus verschiedensten
Gewehren, Pistolen, Granaten
usw.). Ein windiger Geschéifte-
macher bietet lhnen némlich ge-

-Der Editor

SALEWCEF:

| cance i T |

5025
11165

HEULAF:
HELHET:

HREMADE

$ 1525

CHEH REZERUED

Micky O’Brien bietet lhnen von Zeit zu Zeit ein Paket mit Waffen, Munition
und niitzlichen Utensilien an. Der Kaufpreis wird individuell ausgehandelt.

legentlich ein Gesclmtpcket an,
um das per Gebot gefeilscht
wird; ein richtiger ,Store” fiir
den hemmungslosen
Kaufrausch fehlt also immer
noch. Nach wie vor enorm: die
Bandbreite der Missionen.
Briicken miissen gesprengt, ent-
fuhrte Industriellen-Sshne auf-
gespurt, Verstecke krimineller
Individuen zu Beweiszwecken
fotografiert und wertvolle Blau-
pausen dem rechiméfBigen Be-
sitzer zuriickgebracht werden.

An der Stimme
sollt ihr sie erkennen

Die Sprachausgabe, eines der
coolsten Features von Jagged
Alliance, wurde erheblich aus-

gebaut. Egal ob Sie es mit
kaltblitigen Guerilla-Kémp-
fern, berheblichen Franzo-
sen, pflichtversessenen Deut-
schen oder naiven Mexikanern
zu tun haben - am Tonfall laBt
sich bereits einiges iber die
Mentalitét und die derzeitige
Stimmung des Séldners able-
sen. Nach Angaben des Her-
stellers enthdlt das Spiel weit
Uber 6.000 gesprochene Dia-
log-Zeilen! Obwohl Jagged
Alliance am ehesten fiir die
Fortgeschrittenen unter den
Strategiespielern in Frage
kommt, findet sich auch der
Einsteiger dank der unkompli-
zierfen Steverung nach kiirze-
ster Zeit zurecht. Ein siebentei-
liges Tutorial zeigt anschau-

sowohl Szenarien als auch ganze

(]

Mit dem luxuris ausgestatteten Editor lassen sich

den Einzel- oder Mehrspieler-Modus gestalten. 18
unterschiedliche ,Tile Sets” mit individuellen Textu-
ren und Kacheln fir Terrain, Wasser, Baume,
Déicher uvm. sorgen fiir den individuellen Look jeder
Mission. Die Bedienung ist mit einem Malprogramm
vergleichbar: Gewiinschtes Objekt in der Iconleiste
anklicken und dann einfach auf der Karte plazieren.
Durch das Ziehen von Grundmavuern entstehen
ganze Gebdudekomplexe mit nur wenigen Maus-

{

Kampagnen fiir

klicks. AnschlieBend werden Zivilisten und Feinde
verteilt und deren individuelle Eigenschaften inklusi-
ve Ausstattung festgelegt; wichtige Gegenstinde wie
Waffen, Blaupausen, Disketten, Videocassetten oder
Fotos versteckt man in Kisten, Wandschrénkchen
oder verstaut sie in den Taschen eines Wachpostens.
Den Abschluf bildet die Definition eines oder meh-
rerer Missionsziele (es gibt Uber 20 verschiedene).
Die fertigen Missionen sind gerade mal 28 KB grof3
und kénnen daher problemlos mit Freunden oder
Kollegen ausgetauscht werden.
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Grafik

Szenarien
Sprachausgabe
Multiplayer-Modus
Integrierter Editor

Neue Waffen

Inzahlunggabe von Equipment
Tutorial
Anzahl der Soldner

Missionen

Einzeln anwdhlbare Szenarien
Zufallsgenerierte Missionen
Kampagne

Daver der Kampagne

Beschrankung der TeamgroBie
Automatische Rekrutierung
Beschrénkung der Saldner-Qualitat
Qualitét der Ausstattung

Anzahl der Computergegner
Computer-KI

Akfionspunkte

Blutspuren

Startkapital

-Im Vergleich

Jagged Alliance

VGA, 320 x 200
Dschungel
e
nein

nein

Nein
Nein
60

60

Nein
Nein
Ja
Nicht einstellbar

Nicht einstellbar
Nein
Nicht einstellbar
Nicht einstellbar
Nicht einstellbar
Nicht einstellbar
Nicht einstellbar
Nicht einstellbar
Nicht einstellbar

Deadly Games *
VGA, 320 x 200

Dschungel, Wiiste, Winter, Stadt

u. a. 44 Redhawk, 12g Pump
Shotgun, Uzi Submachine Gun, Mortar

Ja
Ja
70

1 Kampagne (ca. 70 Missionen)

+ ca. 45 Szenarien
Ja
Ja
Ja
5/10/20 Missionen oder
Unendlich”
1 bis 8
Ja
3 Kategorien oder alle
3 Kategorien
Wenige, einige, viele, alle
4 Stufen
3 Stufen
Zuschaltbar
3 Stufen

Ubersichtskarte und Kurz-Briefing
leiten jede Ihrer Missionen ein.

lich, wie man Tiren mit Dietri-
chen &ffnet, verwundete
Kriegskameraden versorgt
oder mit Richtmikrofonen um-
geht. Thema Multiplayer: Bis
zu vier Spieler akzeptiert die
Netzwerk-Option von Deadly
Games. Die eigentliche Her-
ausforderung liegt hier in den
unterschiedlichen Missionszie-
len jedes Teams; wahrend die
,Blaven” beispielsweise mit
der Beschaffung wichtiger Un-
terlagen beschaftigt sind, be-
absichtigen die ,Roten” die
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3 == |
Auf dem Inventory-Bildschirm riisten Sie lhre Soldner mit Waffen, Medizin-

Kofferchen, Munition, schutzsicheren Westen, Helmen uvm. aus.

Sprengung mehrerer Briicken.
Klar, daf sich die Truppen da-
bei gegenseitig ins Gehege
kommen; Allianzen bieten zu-
séitzliche strategische Perspek-
tiven. Egal ob IPX-Netzwerk
oder Modem: Fiir jeden Mit-
spieler bendtigen Sie eine Ori-
ginal-CD-ROM. Damit Sie
gleich loslegen kénnen, liegt
der Packung fairerweise eine
zweite Disk (diese allerdings
ohne Solo-Missionen und Edi-
tor) bei.

Petra Mauerdder B

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM
RECOMMENDED
Pentium IB RAM,

DoubleSpeed-C0-ROM

Nullmodem, Modem,
Netzwerk (4 Spieler]

-Statement -
Und wieder

um eine Er-
kenntnis rei-
cher: Deadly
Games ist al-
les, nur kein
legitimes Jag-
ged Alliance 2 (worauf sicherlich
viele gehofft hatten). Im Grunde
genommen ist es eine CD-ROM-
gewordene Dreistigkeit - als ob’s
eine Mission-Disk nicht auch ge-
tan hatte. Unversténdlich: Die
schon 1995 leicht rijcksténdige
Aufmachung wurde 1:1 beibe-
halten. Mehrere Zoomstufen, ei-
ne rotierbare Karten-Ansicht?
Fehlanzeige. SVGA wire auf je-
den Fall Pflicht gewesen - aus
Gthetischen Griinden, der Uber-
sicht wegen und zur Erfillung
iblicher Standards in diesem
Genre. An der waffenschein-
pflichtigen Qualitdt des Spiels
&ndert all das aber erstaunlich
wenig - auch in Zeiten von Com-
mand & Conquer haben die run-
denorientierten Kleinkriege mit
dem unnachahmlichen ,Rambo-
Flair” noch immer ihren Reiz.
Wenn lhnen die penible Routen-
Planung und das rollenspieléhn-
liche Ausstatten einzelner Cha-
raktere mehr liegen als Echtzeit-
Turbulenzen, sind Sie hier genau
richtig. Wer geniigend Jagged
Alliance-Siichtige im Bekannten-
kreis hat oder schon immer mal
seine eigenen Missionen kreie-
ren wollte, muf3 Deadly Games
natijrlich haben. Und auch als
Solospieler ist man dank der mit-
gelieferten Szenarien und Kam-
pagnen einige Wochen ordent-
lich beschaftigt.

Strategie

Preis

CD-Advantage T 1
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Kommandant Gibson ist
mit seinem Frachtschiff
schon seit Jahren zwischen
den Menschen-Kolonien im
All unterwegs. Die Strapa-
zen des Lebens im Welt-
raum haben ihn gezeichnet,
und als ihn ein Hilferuf von
Dator V erreicht, ist er
wieder einmal angehei-
tert...

uf dem Planeten Dator
V ist tatsdchlich die
Hélle los: Voraxianer

haben es auf die menschli-
chen Basen abgesehen und
attackieren diese mit ekelerre-
genden Spinnen, wehrhaften
Urvégeln und anderem tod-
bringenden Getier. In der Rol-
le des Kommandanten Gibson
versuchen Sie mit lhrem
Morph-Fahrzeug, das sowohl
als Panzer als auch als
Kampfiet eingesetzt werden
kann, dem wiisten Treiben
Einhalt zu gebieten und még-
lichst viele Kolonisten vor den
voraxianischen Horden zu ret-
ten.

3D-Eintopf

Die Entwickler von Scorched
Planet haben sich die aktuel-
len Highlights der Spieleszene
gut angesehen, und so erin-

Scorched Planet

Fahruntiichtig

ert er auch seine Fahrzeuge.

nern Intro, Cut-Scenes und
Soundtrack frappierend an
Command & Conquer, der
Flug-Modus entpuppt sich als
Mischung aus Magic Carpet
und Descent. Fir den Panzer-
Modus schlief3lich scheinen
Armored Fist und Assault Rigs
Pate gestanden zu haben. Si-
cher, jedes Spiel hat seine
Vorbilder, aber Scorched Pla-
net erreicht an keiner Stelle
deren Qualitét und bietet dar-
Uber hinaus auch keinerlei
Neuerungen.

Die echtzeitberechnete 3D-
Grafik mit 360°-Rundumblick
168t sich im Detailgrad zwar
theoretisch an die Rechnerlei-
stung anpassen, wirkt aber
selbst in der héchsten Aufls-

Auf dem Planeten Dator V stehen den menschlichen Kolonisten plstzlich
reichlich unappetitliche Widersacher gegeniiber.

172
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sung noch unansehnlich und
ruckelt auch auf schnellen
Geriéten. Die Steverung des
Morph-Fahrzeugs kann per
Maus, Joystick oder Tastatur
erfolgen, reagiert aber in je-
dem Fall derart schwammig,
daf3 man Gibsons Vollrausch
am Steuer gut nachvollziehen
kann. Arger“ch ist auBerdem
der mangelnde Bewegungs-
spielraum des Panzers, dessen
Geschiitzrohr sich nicht ein-
mal auf- und abbewegen l&f}t.
Um den Angreifern aus der
Luft nicht hoffnungslos unterle-
gen zu sein, muf3 man also
stéindig zwischen Tank und Jet

hin- und hermorphen, was auf
die Daver ziemlich nervt.
Herbert Aichinger Bl

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentium 90, 16 MB RAM,
JuadSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED

Pentium 166, 16 MB A
QuadSpeed-CD-

I 8 Spieler im Netzwerk_ I

>

Die schwammige Steverung ver-
schafft den gegnerischen Voraxia-
nern einen gehirigen Vorteil.

Unprni(iische Perspektiven lussen sich
in Scorched Planet zuhauf anwihlen.

‘Statement;

Wieder einmal
ein Spiel, das
mit einem tech-
nisch perfekten
Intro Erwartun-
gen weckt, die
dann nicht erfillt werden. Gra-
fisch hinkt Scorched Planet sei-
nen Vorbildern meilenweit hin-
terher, und die unsaubere
Steverung mit ihrer abenteuerli-
chen Kollisionsabfrage sorgt
fast pausenlos fiir Frusterlebnis-
se. Aus der Morph-ldee hétte
man mehr machen kénnen.

3D-Action

Spielspafi
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Solar Crusade

Independence Night

Nach einem wahren Boom vor einigen Monaten ist es
ruhig geworden an der Front der Rebel-Assault-Clones.
Jetzt nimmt sich ausgerechnet Infogrames der hungri-
gen Action-Freaks an und bringt mit Solar Crusade ein
kurzweiliges Ballerspiel mit Science-Fiction-Handlung.

ine gewaltige Macht be-
E droht das Sonnensystem.

Und nur einer kann die
Vernichtung allen menschli-
chen Lebens verhindern.
Punkt. Mehr Information
braucht man nicht, um sich in
das Abenteuer zu stiirzen -
abgesehen davon ist die
Story um den Einfall von Ali-

-Statement-

Wenn ich mir
Spiele wie die-
se anschave,
bin ich eigent-
lich immer
ganz froh, daf3
der Boom um
die Rebel-Assault-Verschnitte
schon wieder am Abklingen
ist bzw. nie richtig losging -
da hilft auch der geplante
Zwei-Spieler-Modus nicht.
Solar Crusade ist ein stupides
Spiel mit mittelm&Biger Grafik
und einer véllig sinnlosen
Story. Wer genau darauf
steht, sollte jetzt schon den
Wounschzettel ziicken.

ens auch nicht gerade ein-
fallsreich. So einfach wie die
Rahmenhandlung gestaltet
sich der Spielaufbau: in acht
verschiedenen Szenarien
stevert der Weltenretter einen
Raumgleiter durch vorberech-
nete Render-Filme und schief3t
auf alles, was ihm entgegen-
kommt. Das Wort ,stevert” ist
allerdings nicht ganz der
richtige Ausdruck, denn egal
welche Verrenkungen man an
Joystick oder Maus auch voll-
zieht, es hat keinerlei EinfluB
auf die Flugbahn. Die Aufga-
be des Piloten ist lediglich,
den Mauscursor iber die wirr
herumﬂiegenden Untertassen
zu bewegen und wie ein Wil-
der auf die Feuerknpfe zu
klopfen.

Eigenartige
Schavupliitze

Die acht Missionen prdsentie-
ren sich als mehrere Minuten

In wahnsinniger Geschwindigkeit fliegen immer wieder dieselben Raum-
schiffe am Spieler vorbei. Treffen ist zum Teil reine Gliicksache.
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In den acht verschiedenen Leveln warten die seltsamsten Gestalten auf das
Geschiitz des Spielers. Manche sind noch eigenartiger als die Story.

lange Flugszenen, die abge-
sehen von der eigenartigen
Rahmenhandlung relativ we-
nig miteinander zu tun ha-
ben. Einerseits gibt es die ge-
wohnten Mammut-Schlachten
im Weltraum, anderseits
gehdren auch waghalsige
Flige iber ,Der-Wiistenpla-
net’-artige Gebirgsformatio-
nen dazu. Als Krénung des
Ganzen darf man schliefBlich
noch die Ruinen einer alten
Inka-Stadt berfliegen. Der-
jenige, dem die Augen wegen
der VGA-Grdfik nicht sofort
trénen, darf sich am Ende je-
des Levels sogar noch an ei-

nem Stage-Boss erfreuen.
Thomas Borovskis B

SoundBlaster ©
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 75, 8 MB RAM, 4x-
LD-ROM, Loc: -Grafikkarte)

I 1-2 Spieler |

Die Idee mit der Alien-Invasion ist
weder neu noch einfallsreich: Inde-
pendence Day fiir PC-Spieler.

Schade um die schdnen Render-Se-
quenzen. Teilweise ist das Spiel eine
echte Augenweide - allerdings selten.

Haing
Spilglspaﬁ

Handbuch

LEE 8 Infogrames)
Preis

[WZUIENIEN  befriedigend
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In einem Nest wie Santa Fé  Thae Elk Moon Murder

Provinzkrimi

ist nichts los, sollte man
meinen. Bis man als kleiner
Polizeibeamter den Auftrag
bekommt, den Mord an ei-
ner Indianer-Kinstlerin
aufzukliiren. Dann merkt
man erst, wie es unter der
idyllischen Oberfliiche der
Kleinstadt brodelt.

nna Elk Moon war
keine gewshnliche
Kinstlerin. Sie war

vielseitig interessiert und sehr
leidenschaftlich. Sie enga-
gierte sich fir das kulturelle
Erbe ihrer indianischen Vor-
fahren, kémpfte gegen die
lokale Spielhsllen-Mafia und
fishrte nicht zuletzt ein aus-
schweifendes Liebesleben,
das bei anderen durchaus tie-
fe Wunden hinterlieB3. Viele
Leute konnten also ein Interes-
se daran haben, diese schil-
lernde Persénlichkeit aus dem
Weg zu réumen. Doch das
wird lhnen erst klar, nachdem
Sie eine Reihe der mehr oder
weniger exaltierten oder kau-
zigen Bewohner Santa Fés
eingehend befragt haben. Am
Ende erscheint Ihnen nahezu
jeder verddchtig, und dank
lhres Personal Digital Assi-
stant (eine Art ,Polizisten-
Newton”) haben Sie die Még-

Technisch [iBt sich an Elk Moon Murder nichts aussetzen: Mit einem einfa-
chen Mausklick erreichen Sie schnell jede gewiinschte Location. Die darauf-
hin prisentierten Videos laufen fullscreen absolut ruckelfrei ab.

lichkeit, von Ihren Kollegen
auf dem schnellsten Weg
Alibis tberprifen oder
Fundstiicke analysieren zu
lassen. Viel Zeit bleibt lhnen
némlich nicht: haben Sie
den Fall nicht innerhalb von
finf Tagen gelést, tberneh-
men die Profis vom FBI die
Ermittlungen.

Monotoner Polizei-Alltag

Eine Panorama-Aufnahme
von Santa Fé bildet fir Sie
den Ausgangspunkt lhrer Ar-
beit. Von hier aus erreichen
Sie per Mausklick allmahlich

Der ,Personal Digital Assistant” leistet einem bei der schnellen Kommuni-
kation mit den Kollegen und bei der Beweismittel-Auswertung gute Dienste.
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immer mehr Locations, und
sofort gehi es vor einem stim-
mungsvollen SVGA-Still los
mit dem Full Motion-Verhér.
Dabei sitzt man den Ge-
spraichspartnern meist Aug’
in Auge gegeniiber und stellt
seine Fragen im Multiple
Choice-Verfahren - ziemlich
langweilig auf die Daver.
Recht kurz ist das Vergniigen
aufBerdem: mit ein wenig
Gliick und Intuition kénnen
Sie den wahren Mérder der
Anna Elk Moon némlich im

Handumdrehen an einem
Abend dingfest machen.
Herbert Aichinger B

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB RAM,

QuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option I

Bei den Verhoren sitzt man den Zeu-
gen fast immer direkt gegeniiber.

Ein Untersuchungshiiftling wird in
die Zange genommen. Hollywood-
Billigproduktionen lussen griifien.

Statement-

Ein technisch
zwar makello-
ses, aber inhalt-
lich recht seich-
tes Plauder-Ma-
rathon mit Zeu-
gen ist sicher
nicht das, was man von einem
guten interaktiven Film erwar-
tet. Zumal Gber den letztendli-
chen Erfolg weniger spieleri-
sches Kénnen als vielmehr
Kommissar Zufall entscheidet
oder der eiserne Wille, diesen
Langweiler in mehreren Anlgu-
fen zu lssen.

Interaktiver Film

Handling

Spielspafi
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Road Rash

Das muifl’

m eventuelle Mif3ver-
sténdnisse von vornher-
ein auszuréumen: Road

Rash widmet sich nicht den be-
kennenden Sonntagsfahrern,
die es ungemein prickelnd fin-
den, mit der blankgewienerten
Nobel-Harley gemiitlich vor
sich hinknatternd tber die
Landstraf3e zu gondeln. Statt
dessen dreht sich hier alles um
die japanophilen Plastik-Bom-
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ber, die sich normalerweise mit
Automobilen der Marke Por-
sche und BMW die linke Spur
auf Deutschlands Autobahnen
Aeilen”. Zur Story: Als Mit-
glied der Motorrad-Gang im
beriichtigten Panzer-Klub las-
sen Sie sich auf Wettrennen
gegen 13 Kumpels ein; auf die
Sieger warfen neben Ruhm
und Ehre auch beachtliche
Geldbetréige. Wenn Sie sich

*

PeGa @ IK] @ lﬁrley

Wer auf der Kiistenstrafle in die Absperrungen rumpelt, wird ins Meer
geschleudert - Totalschaden, Spiel zu Ende!

kesseln!

das entsprechende Kleingeld
zusammengespart haben,
dirfen Sie bei ,Olleys Feuer-
sfen” lhr Zweirad fir eine lei-
stungsféhigere Maschine (mit
unterschiedlichen Vor- und
Nachteilen in Sachen Hand-
habung, Beschleunigung und
Héchstgeschwindigkeit) in
Zahlung geben.

Hoher, schneller, weiter

Auf hrem Hallentrip tber
mehrspurige Landstraf3en,
entlang belebter Ufer-Prome-
naden, durch hiigeliges
Geléinde und tiefe Schluchten

Solche gagigen Zwischengrafiken
werden bei Siegen und Niederlagen
(hier: Verhaftung) eingeblendet.

Vorsicht - tieffliegende
Biker: Road Rash, das The
Need for Speed auf zwei
Riidern, verquickt bein-
harten Fahrspaf mit viel
Zynismus, kernigen Hard-
rock-Soundtracks und
pompboser HiRes-Grafik. In
Kooperation mit der Papy-
rus Design Group (NASCAR
Racing, IndyCar Racing)
hat Electronic Arts das po-
pulire 3DO- /PlayStation-
Motorrad-Rennspiel exklu-
siv fir Windows 95-PCs
umgesetzt.

missen Sie in erster Linie auf
Autos achten, die meist unver-
mittelt hinter Kurven oder Kup-
pen auftauchen - und das bei
Geschwindigkeiten jenseits der
200 km/h! FuBgénger, Bauar-
beiter, Skateboard-Fahrer, Tou-
risten und Vertreter der Land-
bevélkerung disrfen ohne weit-
reichende Konsequenzen um-
geniefet werden. Auch recht
nett: Mit FuBBfritten und Schla-
gen lassen sich aufdringliche
Nebenher-Fahrer abwimmeln,
indem man sie diskret an die
Fahrbahnseite driickt, wo sie
dann im giinstigsten Fall an ei-
ner Hauserfront oder einem

Nichts fiir schwache Gemiiter: Ei-
gens fiir Road Rash wurden einige
ravhbeinige AVI-Videos produziert.
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Nici ganz so cool wie in SVGA-Grafik, aber fiir PCs unter 100 MHz die

bessere Wahl: Auch unter VGA (320 x 240) geht die Post ab.

LKW klebenbleiben. Wer
stiirzt, segelt meterweit durch
die Gegend und muf erst wie-
der seinen fahrbaren Untersatz
suchen. Bei zu haufigen Aus-
rutschern nehmen die Beschd-
digungen am Motorrad zu,
was Uber kurz oder lang zu ei-
nem Totalschaden fihrt, der
mit entsprechenden Reparatur-
Kosten verbunden ist. Tever
wird’s auch, wenn man nach
einem Sturz von einer Polizei-
streife aufgegriffen wird.

Mit etwas Ubung bekommt
man seinen fahrbaren Unter-
satz gut in den Griff, da die
Steuerung (natiirlich abhéngig
vom jeweiligen Motorrad-Typ)
etliche Fahrfehler verzeiht.
Grund: Die mangelhafte Kolli-
sionsabfrage. Mal kann man

-Statement

mitten durch Scheunen, Liefer-
wagen und Briefkésten hin-
durchdonnern, ein andermal
bleibt man bereits an einem
Baumwipfel héingen, der etwas
zu weit in die Fahrbahn ragt.

Raus in die Natur

Road Rash befriedigt so ziem-
lich alle Anspriiche an ein sol-
ches Spiel: Im ,Spritztour-Mo-
dus” 1Bt sich eine Runde auf
jeder x-beliebigen Strecke dre-
hen - ideal geeignet fir den
gepflegten Adrenalin-Schub in
der Mittagspause. Der Wett-
kampf-Modus besteht aus ins-
gesamt finf Levels mit jeweils
funf Einzelrennen, bei denen
Sie mindestens Rang 3 bele-
gen missen. Die Anforderun-

Ja, mir san mit'm Radl da: Mit Road Rash installieren
Sie sich das beste, weil bislang einzige wirklich
brauchbare PC-Motorrad-Rennspiel auf der Festplatte
- mit attraktiver, rasanter VGA-/SVGA-Grafik, ab-
wechslungsreichen Strecken, passablem Handling,
starken Hardrock-Soundtracks und einem hochgradig
motivierenden Wettkampf-Modus. Das Beste dran: das Tempo kommt
voll riiber. Wenn man mit knapp 240 km/h zwischen einem dahin-
zuckelnden Taxi und einem entgegenkommenden Porsche hindurch-
zischt, stockt einem zwangslaufig der Atem. Die Tacho-Nadel am An-
schlag, die Polizei im Nacken, links und rechts zwei einpriigelnde
Rowdys und vor sich eine Gbervilkerte Kreuzung - das macht einfach
Laune, da kann man iber die nicht wegzudiskutierenden optischen und
steuerungstechnischen Schénheitsfehler denken, was man will. Kaufen
oder nicht? Bleifuf} 2 und die Special Edition von The Need for Speed
sind iber’s Genre gesehen klar besser. Eingeschworene Zweirad-Fans
erwartet hingegen eine ziinftige Raserei ohne jeden Gbertriebenen Simu-
lations-Anspruch und mit einem nicht zu unterschétzenden Sucht-Faktor.

§

y

R N T

Platz da: Listige Mitbewerber werden mit einem beherzten Tritt bzw.
Faustschlag zur rechten Zeit elegant zur Leitplanke abgedriingt.

gen nehmen konstant zu: Zum
einen werden die Strecken im-
mer lénger (bis zu ca. 30 km),
es sind mehr Polizeistreifen
unterwegs, die Gegner verfi-
gen Uber schnellere Motorré-
der, und ganz allgemein steigt
der Trubel auf den StrafBen.
Grafisch bewegt sich Road
Rash anndhernd auf dem Level
von The Need for Speed. Die
Aufldsung ist zwischen 320 x
240 und 640 x 480 Bildpunk-
ten wahlbar und beriicksichtigt
daher auch Rechner unter 100
MHz. Die Rennstrecke setzt
sich aus hochdetaillierten
Landschafts-/Gebdude-Textu-
ren und einem 2D-Hintergrund
zusammen, die bei Vollgas am
realistischsten aussieht. Richtig
pixelig wird’s allerdings, wenn
es den Fahrer von seinem
Zweirad fegt und die Fahr-
zeug- bzw. Personen-Bitmaps

General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
b-fach-CD-ROM

I Modem, Netzwerk (8 Spieler] |

in nachster Umgebung grob
aufgeldst werden. Weniger
schén: Die langen CD-ROM-
Ladezeiten (ab 6-fach-Speed
wird’s ertréiglich) und die drei-
einhalb Animationsphasen der
Biker. Versshnlich stimmt die
musikalische Berieselung
durch Hardrock-Gréf3en wie
Soundgarden, Paw, Swerve-
driver, Therapy?, Hammerbox
und Monster Magnet. Der Ha-
ken: die 14 Tracks (leider nicht
im Audio-Format) werden nur
innerhalb der Menis abge-
spult, withrend des eigentli-
chen Rennens erklingt Stan-
dard-Arcade-Musik. Fir Multi-
player-Fans interessant: Im
Netzwerk unterstijtzt Road
Rash bis zu acht Spieler, wo-
bei sich die Performance-Ein-
buBBen durchaus im Rahmen
halten.

Petra Mauverdder B

Rennspiel

Spielspafi

Spiel |_____deutsch

LE L[ Electronic Arts|
Preis
CD-Advantage N
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Necrodome

Donnerkuppel

Necrodome wurde von Raven in Zusammenarbeit mit SSI
und Mindscape entwickelt. Bei dieser Kombination kann
eigentlich nicht viel schiefgehen, schlieBlich sind alle drei
Unternehmen lang genug im Geschiift, um zu wissen, wie
man ein motivierendes Spiel programmiert.

ecrodome spielt nach

dem dritten Weltkrieg.

Obwohl die Erde durch
den Einsatz von Atomwaffen
fast véllig zerstsrt wurde, ist es
einem grofien Teil der Mensch-
heit gelungen, die Apokalypse
zu berleben. An dltbewdhrte
Regierungsformen ist allerdings
nicht mehr zu denken - Chaos
regiert die Stéidte. Dementspre-

Statement;

Necrodome hat
sehr gute An-
satzpunkte,
wirkt aber auf-
grund der nicht
gerade tber-
zeugen Optik
etwas altbacken. Die Hardware-
Anforderungen sind erstaunlich
hoch, denn selbst auf einem
Pentium 166 stellt sich im VGA-
Modus noch kein flissiges Scrol-
ling ein. Wer tber einen sehr,
sehr schnellen Rechner verfigt
und Actionspiele in sein Herz
geschlossen hat, sollte aber den-
noch einen Blick riskieren.

chend ist das Verlangen nach
makaberen Formen der Unter-
haltung: in riesigen Arenen
schlagen sich bis an die Zahne
bewaffnete Gladiatoren die
Kapfe bzw. die Windschutz-
scheibe ein. An Bord eines futu-
ristischen Vehikels (ein ultra-
schneller Kampfieep) namens
,Raider” versuchen Sie, még-
lichst viele Kontrahenten auszu-
schalten, um als Sieger aus dem
Wettkampf hevorzugehen. Ins-
gesamt gibt es 30 verschiedene
Schauplétze, unter anderem
Eislandschaften, Wiistengebiete
und Lavaterritorien. Um den an-
deren unmifdverstiindlich klar-
zumachen, wer Herr im Haus
ist, stehen zahlreiche Waffensy-
steme zur Verfiigung. Der Clou:
die Fahrzeuge bei Necrodome
sind mit einer Doppelbewaff-
nung ausgestattet. Mit einer fest
montierten Kanone kénnen Sie
die Gegner wahrend der Fahrt
unter Beschuf3 nehmen, mit dem
frei beweglichen Lasergeschiitz

Mit dem Lasergeschiitz konnen Sie weit entfernte Ziele auf's Korn nehmen.
Allerdings It sich der Raider nun nicht mehr stevern.
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Die gewaltigen Explosionen konnen iber die recht langsame Grafik-Engine

#

kaum hinwegtrésten. Selbst unter VGA wird's nicht viel besser.

sind Sie aber aufSerdem in der
Lage, entferntere Gladiatoren
anzuvisieren. Diese Option
kommt im Multiplayer-Spiel erst
richtig zur Geltung: wéhrend
der eine Spieler sich mit der
Steverung des bulligen
Kampfieeps auseinandersetzt,
kann der andere Spieler die
Kontrolle ilber das Bordge-
schiitz Gbernehmen. Natirlich
besteht auch die Maglichkeit,
ein reines ,Deathmatch” auszu-
tragen. Sollte Ihr Raider zu
stark beschadigt sein (durch
Einsammeln von Exiras laf}t sich
dies aber sehr leicht beheben),
kénnen Sie auch das Fahrzeug
verlassen und zu Ful weiter-
kéimpfen.

Oliver Menne B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentium 60, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 166, 16 MB RAM,
DoubleSpeed, Windows 3.

zwei Spieler iiber Netzwerk,
Modem, Nullmodem

Ein Gladiator nimmt einen Raider
unter Beschufl. Necrodome bietet
verschiedene Kameraperspektiven
und Blickwinkel.

Die riesigen Arenen belasten den
Prozessor ungemein, das Resultat ist
eine niedrige Spielgeschwindigkeit.
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Ecco the Dolphin DV 49,90  Space Hulk-WIN95 DA 74,90  GrandPrix 1 DV 24,90 Need g
Elisabeth I. DV 69,90 Starcraft’ DV 79,90  Grand Prix Manager DV 3900  Need for Speed DA 79,90
Elk Moon Murder EV 79,90  Star Trek - A Final Unity DA 69,90  Hanse DV 34,90  NHL Hockey 97 DV 79,90
F1 Manager 96 DV 69,9 Star Trek - Borg* iVorb. Head to Head DV 29,90  Olympic Games DV 89,90
F22 Lightning 2* DA 74,90  Star Trek - Deep Space 9 DA 59,90  Jagged Aliance DV 29,90  pete Sampras* DV 79,90
Fast Attacl DV 69,90  Star Trek - Klingons EV 69,90  Kings Quest7 DV 39,90  ggyiet Strike* DV 79.90
Fifa Soccer 96 DV 79,90  Star Trek - Warrior Set DV 69,90 LEVEL-CD'S ab 1490 gpace Hulk DV 8990
Fifa 97* DV 74,90  Storm* DV 74,90  Little Big Adv. Classic DV 2990 o' icate wars* DV 7990
Fire Fight DV 59,90  Striker 96 DV 79,9 Lost Eden* DV 29,9 Y| S wdl
Flight Commander 2 DV 69,90 Termmator Future Shock DV 69,9 NHL5 Classic DV 2990  Tekken2 DA 99,90
Flottenmanéver* DV 69,90 Terra Nov: DV 69,90 Outpost 1,5 DV 34,90 Time Commando DA 89,90
Flying Corps DV 84,90 TFX: Eurofgmerzooo DV 79,90  Panzer General 2 DA 29,90  wing Commander 3 DV 99,90
FPS - Baseball 96* EV 69,90 The Dig DV 74,90  PGATour 486 DV 29,90 wipE-out 2097* DA 99,90
FPS - Football 96 EV 69,90 The Muppets Inside* DA 64, Pirates Gold DA 24,90
FX Fighter-Limited DA 79,90  The Mutation of J.B.* DV 9490  Pitfall” . DV 29,90
Gabriel Knight 2 DV 79,90 Theme Hospital* DV 74,90  Pizza Connection DV 24,90
gearh&ads DV 49,98 1T_hunderhawkz DV 69,90 gm ?ﬁugéath g¥ 39.98

ene Machine* DV 74,9 it DV 49,90 ) :

Gene War: DV 6990 Tomb Raider* DV 64, Railroad Tycoon Deluxe DV 24,90 GAMESTORE FRANKFURT:
Golden Gate Killer DV 74,90  Toonstruck* DV 69,90  Russelsheim DV 24,9 5 2
Hardline* DV 59,90  Toshinden DA 69,90  Shanghai-Great Moments* DV 24,90
Hexagon Kartell* DV 89,90  Trivial Pursuit DV 69,90  Simon The Sorcerer 1 DV 24,90
Hexen Mission DV 29,90  Urban Runner DV 69,90  Simon The Sorcerer 2 DV 29,90
Hexen inkl. Mission DV 74,90 Virtua Fighter DA 69,90  Space Quest6 DV 34,91
Hugo 3 DV 69,90 Warcraft 2 DV 74,90  Steel Panther DA 29,90
Indy Car 2 DV 69,90  Warcraft 2 Data DV 24,90  Stonekeep DV 34,90
Jagged Allianz Deadly Games* i.Vorb. Warcraft 2 inkl. Data DV 9490 TeamChef DV 29,90
Kingdom o Magic DV 69,90 Warcollege* D\/ 6490 TFX - DV 24,90
Kénig Der Léwen DV 49,90 White Lines 59,90 Theme Park Classic DV 29,90 .
Lands Of Lore 2* DV 84,90 Grand Prix 1, IndyCar, Super Kan‘s Top Gun DV 29,90 v
Lighthouse DV 79,90 Wing Commander 4 DV 79,90  Transport Tycoon-World Editior DV 24,90
Links LS DA 89,90  Wipe Out DA 79,90 UFO i DV 24,90 4
Links Pelikan Hill EV 49,90 World Ralley Fever DA 6990 U.S.Navy Fighters DV 29,90 £
Magic The Gath.-Win 95* DV 79,90 Worms DV 69,90  Voligas DV 39,90 =
Mechwarrior 2 inkl. Data DV 74,90 Worms Reinforcment DV 34,90  Wing Commander 3 DV 34,90 5
Mechwarrior 2 Data DV 39,90 Worms inkl. Data DV 94,90  Woodruff* DV 34,90
Wir fuhren auch Lésungshefte, Magic-Karten, Playstation, Wissens- und Lernsoftware! Preise sind |

Versandpreise. ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!l DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei "
Drucklegung noch nicht verfiigbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. NN-Gebuhr, bei

Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50 Software-Company, Gerlachstr.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! Anderungen und Irrtirmer vorbehalten. Preise sind Versandprase

Komgstemer Str /Ecke Gerlachstr

40, 65929 Frankfurt. TEL: 069-30851069
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Wenn nicht gerade Hulk
Hogan mit einem Monster
Truck auf einem Hausdach
herumfihrt, erscheint
dieser Sport eigentlich
tiuBerst langweilig. Einige
Meter strikt geradeaus
fahren und dabei iiber ein
bis zwei Hindernisse sprin-
gen kann doch eigentlich
jeder, oder?

n der Tat stellt sich das aus

dem Fernsehen bekannte

Dragrace als reines Reakti-
onsspiel heraus. Man stellt
sein Fahrzeug an die Ziellinie,
wartet darauf, daf3 die Ampel
auf griin schaltet, gibt so
schnell wie méglich Gas und
sieht zu, daf3 man als Erster
durch das Ziel kommt. Da es
dabei um Hundertstelsekun-
den geht, sind gute Reaktio-
nen fir ein Weiterkommen
(gespielt wird im K.O.-System)
dringend erforderlich. Lang-
wieriger, aber auch weitaus
unterhaltsamer sind die drei
anderen Rennmodi. Im Circuit
féhrt man auf einer relativ
kurzen Rennstrecke gegen an-
dere Monstertrucks. Dabei
muf3 man seinen ungelenken
und hiipfenden Truck tber un-
terschiedlichste Fahrbahnbela-
ge jagen, Bodenunebenheiten
am Fahrbahnrand verursa-
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_ Mit einem Monster Truck zv fahren, kann durchaus Spa machen. Schilder
und Fahrbahnbegrenzungen kénnen nach Belieben umgewalzt werden.

Monster Truck Madness

Monstros

2008 View uptions Hep

Das Dragrace ist oftmals ein Fall fiir das Fotofinish, meist entscheiden ledig-
lich Hundertstelsekunden iiber Sieg und Niederlage.

Microsoft Games kann mit
Monster Truck Madness
durchaus zeigen, da8 auch
unter Windows 95 laute und
farbenpréchtige Programme
mit aufwendig texturierten
3D-Objekten machbar sind.
Dank DirectX wird jede Fahig-
keit der Hardware bis aufs

chen dabei schon einmal ei-
nen Salto oder eine Kopflan-
dung. Das sogenannte Rallye
&hnelt dem Circuit spielerisch
bis aufs Haar, lediglich die
Strecken sind um einiges lén-
ger und anspruchsvoller.

Monsterhardware
letzte Bit ausgenutzt - voraus-

Der ansprechendste Modus je-
doch ist das Turnier. Hierbei
handelt es sich um eine frei
definierbare Zusammenstel-
lung mehrerer Drags, Circuits
und Rallyes. Erst im Turnier-
Modus l&ft sich zeigen, ob
man sein individuell einstell-
bares Fahrzeug auch wirklich
beherrscht.

gesetzt, man hat iede Menge
davon. Die exorbitanten
Hardware-Anforderungen be-
weisen aber leider, daf3 Bill
Gates” schéne und nur theore-
tisch problemlose bunte Spie-
lewelt mit viel Geld erkauft
werden muf3.

Harald Wagner B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentium 100, 16 MB RAM,
SingleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 166, 32 MB RAM,
SingleSpeed-CD-ROM

I bis zu acht Spieler im Netz |

>

Zur Abstimmung eines Fahrzeugs
gibt es leider nur sehr wenige
Optionen.

Die S;kunden vor dem Sﬁri machen
den GroBteil der Spannung avs.

Statement,
Mit Monster
Truck Madness
ist es Microsoft
gelungen, eine
wirklich neve
Spielidee zu
prdsentieren. -
Auch grafisch gehort das Spiel
zur Oberklasse, ob die Monster
Trucks jedoch wirklich nur so
wenig Fahrgefihl vermitteln wie
diese Simulation es vermag, l&Bt
sich leider schwer iberpriifen.
Der eigentliche Schwachpunkt
des Spiels ist die Notwendigkeit,
seinen PC mit modernster Hard-
ware vollzustopfen.

Rennspiel

Spiel | englisch|
LCLLLT B englisch]
Hersteller

Preis
LD-Advantage N
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. feinde sind schon

alle niedergestreckt,
irest Du gewaltig!!!

Jetzt kannst Iu auch dem
letzten miesen Wurm end-

gliltig den Garaus machen.
Worms Special Edition ist da!
1iit Reiniorcements, neuen
Levels und allem was das

hinterhdltige Kriegerherz
erireut. Zogere nicht
und Ieine Schaden-
freude wird
wunderbar sein.

TEANE

PC CD-ROI



Jetzt
kommen sie

wieder, die be-
sinnlichen Herbst-Tage,
an denen man sich in die warme

d iiber ,rlffl slellenwelse sd ‘z;:’

“Wﬂ' :
gen nezr_:-

warum,
7S

i
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Schon allein optisch unterscheiden sich die Planeten-Oberfliichen; auf einem
Lava-Planeten (links) ist natiirlich keine Landwirtschaft méglich. Zumindest
den Civilization-Spielern diirfte die Kolonie-Ansicht bekannt vorkommen.

trategie light bekommen
SSie von Westwood oder

Blizzard, aber bestimmt
nicht bei SimTex - ein Team,
das in Fachkreisen durch
Schwerkaliber wie Master of
Magic (kurz: MOM) und eben
Master of Orion bescheidenen
Ruhm erlangt hat. Die beiden
bekanntesten Titel dieses La-
bels (nach wie vor unter den
Fittichen von MicroProse) ba-
sieren auf einem Ghnlichen
Konzept wie Civilization: Man
organisiert das Wohlergehen
seiner Untertanen, erkundet
die Umgebung, kiimmert sich
rGhrend um seine Kolonien,
entwickelt neve Technologien,
pflegt Kontakte zu benachbar-
ten Vélkern und schickt Ar-
meen los, auf daf3 sie das ei-
gene Territorium erweitern und
die Provinzen verteidigen. In-
sofern hat sich an den Eckpfei-
lern von Master of Orion 2
praktisch nichts gedindert. Bei
der Entwicklung des zweiten
Teils stand vielmehr die ,Mo-
dellpflege” im Vordergrund.

Aliens nach Art
des Hauses

Wie funktioniert Master of

Orion 22 Beim Spielstart dir-
fen Sie sich erst mal durch et-

liche Mens klicken und Vor-
einstellungen anpassen; dazu
gehdren u. a. Schwierigkeits-
grad, Anzahl der Computer-
gegner, Grofle und Alter des
Universums und der technolo-
gische Standard. Ebenfalls
wichtig: Die Wahl einer von
13 auBerirdischen Rassen
(drei mehr als bei MOO), de-
ren Fishrung Sie bernehmen;
individuelle Stérken und
Schwiéichen in Sachen Regie-
rungsform, Forschung, Welt-
raumkampf, Diplomatie, Pro-
duktion usw. wollen sorgfdltig
abgewdigt werden. Wer sich
mit keinem Vélkchen so recht
anfreunden kann, erschafft
sich einfach eine ,Custom
Race” mit frei wéhlbaren Ei-
genschaften. Bei ,kreativen”
Rassen werden z. B. ganze
Forschungsgebiete auf einmal
von den Wissenschaftlern be-
crbeitef, was zu schnelleren
Ergebnissen fihrt; ansonsten
miBten Sie namlich jede An-
wendung einzeln entwickeln
lassen. AnschlieBend finden
Sie sich inmitten des Univer-
sums in einem von Dutzenden
von Sfernensysfemen wieder,
die ihrerseits aus einzelnen
Planeten (entweder riesige
Gaswolken oder bewohnbare
Sterne) bestehen. Auf einem
dieser Gestirne haben Sie
sich bereits hduslich nieder-



AR/
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Wie in einer herksmmlichen Datenbank bekommen Sie Ihre Kolonien iiber-
sichtlich nach beliebigen Kriterien aufgelistet. In der rechten Spalte infor-
miert Sie das Programm iiber die in Bau befindlichen Objekte.

gelassen und eine beschauli-
che Kolonie gegriindet, die
Sie sukzessive mit Bauwerken
aller Art (Universitat, Kaser-
nen, Hangars usw.) ausstat-
ten. lhre Farmer sorgen dafir,
daf sich die Bevslkerung
rasch vermehrt; die Arbeiter
sind fir den Bau von Raum-
schiffen und Gebduden ver-
antwortlich, wéhrend sich die
Wissenschaftler der For-
schung widmen. Wenn lhr
Volk Hunger leidet, kénnen
Sie z. B. einige ,Scientists”
via Drag & Drop abziehen

und den Bestand an Bauern
aufstocken.

Kleine Geschenke erhalten
die Freundschaft

Mit Raumschiffen der Katego-
rie ,Scout” lassen Sie die Pla-
neten in der Umgebung an-
stevern und grijnden bei Vor-
handensein eines ,Colony
Ships” neue Siedlungen. Die
Art des jeweiligen Himmels-
kérpers (Klima, Gravitation,
Vorkommen an Mineralien
etc.) legt fest, fir welche An-

-Auf einen Blick

Die wichtigsten Neuerungen im Vergleich zu Master of Orion 1:

Genavere Kontrolle bei Weltraumkémpfen

Drei zusétzliche Alien-Rassen (Gnolams, Trilarians, Elerians)
Erheblich mehr Technologien und Gebéude

Erschaffung individueller Rassen

Erweiterfes Diplomatie-System

Kapern gegnerischer Raumschiffe, Eroberung von Planeten durch
Infanterie

Mehrere Zoomstufen fir die Galaxis-Ansicht
Multiplayer-Optionen (Netzwerk, Modem, mehrere Spieler an ei-
nem PC)

Stark verbesserte Grafik (SVGA, gerenderte Gebgude)
Sternensysteme bestehen aus mehreren Planefen

Superhelden & la Master of Magic

Uberarbeitetes Interface mit Links zwischen den Menis
Umfangreichere Ausstattung von Raumschiffen

Fahrungskrafte

Von Zeit zu Zeit melden sich bei lhnen vagabundierende Superhelden
und begehren einen Job. Die Crux dabei: durch die geforderte ,Abls-
sesumme” und die Unterhaltskosten wird lhr Budget bei einem Dienst-
antritt mehr oder minder stark belastet. Als Gegenleistung pushen die-
se Spezialisten z. B. die Produkfion, die Moral oder die Forschung.
Neben den ,Colony Leaders” gibt es auch ,Ship Leaders”, die einem
Raumschiff bzw. einer Flotte zugeteilt werden und beispielsweise die
Trefferquote der Waffensysteme erhshen. Die Superheroes gehéren zu
den beliebtesten Features von Master of Magic und wurden deshalb
auch bei MOO2 eingefishrt.

Endoffal

taugen die

reichen Planetenansichten nur zur
Zierde; alle wichtigen Entscheidun-
gen konnen auch auf den wesentlich
schmuckloseren, dafiir aber ergono-
mischeren Tabellen-Ansichten abge-
wickelt werden.
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Die Diplomatie-Abteilung zum
Zwecke der zeitweiligen Volker-
Verstiindigung wurde im Vergleich
zu Master of Orion 1 erheblich er-
weitert. Selbst Handelsabkommen
stellen jetzt kein Problem mehr dar.

wendung dieser hauptséchlich
in Frage kommt. Beim Kontakt
mit AuBerirdischen sollten Sie
anfangs méglichst den Pazifi-
sten vorheucheln und lhre

Partner mit Friedensvertrdgen,

Forschungs- und Handels-Ab-
kommen sowie kleinen Ge-
schenken (Geld, Technologie)
bei Laune halten. Bei entspre-
chender Macht kann man es
sich erlauben, Forderungen zu

Raumschiff-Design

Wie mit einem Baukasten diirfen Sie lhre Raumschiffe individuell mit
Waffensystemen bestiicken; je wirkungsvollere Anlagen Sie einbaven,
desfo léinger davert die Herstellung. Aus sechs verschiedenen Grundmo-
dellen (vom kleinen Abfangiéiger bis zum méchtigen ,Todesstern”, der

SFINFT KD ESSESsIN
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Mausklick geniigt: Wenn Sie ein Raumschiff vom einen Planeten zum ande-
ren schicken machten, geniigt die Festlegung des Ziels. Auf der Abbildung
links: Auch alle unbesiedelten Gestirne werden fein siuberlich aufgefihrt.

stellen oder einen Krieg anzu-
zetteln. In diesem Fall lohnt es
sich, starke Verbiindete zu ha-
ben oder sich zumindest per
Nicht-Angriffspakt mit unbe-
teiligten Vélkern den Riicken
freizuhalten. Entscheidend ist
dabei die Verfolgung eines
konkreten Spielziels. Her-

kdmmliche Methode: Sie ver-
nichten sémtliche Gegner mit
Waffengewalt. Oder Sie
schaffen sich so viele Freunde
und Bewunderer, daf3 Sie bei
den regelmdfig stattfindenden
Wahlen zum Herrscher der
Galaxis gewdhlt werden. Die
Bedeutung des Untertitels

ganze Planefen auf einen Schlag vernichtet) bastelt man sich abhéingig
von den erforschten Komponenten eine persénliche Flotte. Einige Zutaten
wie die Triebwerke, die gesamte Elektronik oder Schutzschilde werden
automatisch nach dem nevesten Stand der Technik hinzugefiigt.




Bei einem technologischen Durchbruch melden sich Ihre Wissenschaftler zu
Wort und priisentieren stolz ihre jiingsten Erkenntnisse, die Sie ab diesem
Zeitpunkt auf den Planeten produzieren diirfen.

,Battle of Antares” werden Sie
ebenfalls bald am eigenen
Leib spiren: Fanatische
AuBerirdische aus einer ande-
ren Dimension, die sogenann-
ten ,Antarans”, streben die
Ausrottung allen Lebens im
Universum an; wenn Sie die
Heimat dieser Rasse ausfindig
machen und erobern, kénnen
Sie deren technologischen
Wissens-Vorsprung nutzen.

Per Stadthalter durch
die Galaxis

Die bisherige Benutzerober-
flache wurde einem extensi-
ven Facelifting unterzogen:
Die hshere Auflésung (640 x
480 Bildpunkte) hat natiirlich
den Vorteil, daf3 mehr Infor-
mationen auf dem Bildschirm
untergebracht werden kén-
nen. Auch wenn man zwi-
schen all den niichternen Auf-
listungen eine Unmenge
hitbsch gerenderter Gebdude
sowie weniger hiibsche, weil
ungelenke Alien-Animationen
entdeckt: Kompromif3lose
Funktionalitét hatte Vorrang
vor (scheinbar) Gberflissigem
High-Tech-Styling & la Ascen-
dancy. Niitzlich: die meisten
Bildschirme und Meniis sind
miteinander durch Buttons
verkniipft, so daf3 Sie blitz-
schnell von einem Screen zum

anderen wechseln kénnen.
Trotz dieser ,Abkiirzungen”
sind einige Vorgénge etwas
umsténdlich geldst worden -
manchmal sind zwei, drei
Mausklicks nétig, obwohl es
eigentlich auch ein einziger
tun wiirde. Ungemein prak-
tisch ist hingegen die kontext-
sensitive Online-Hilfe per
rechtem Mausklick, die das
langwierige Nachbléttern im
Handbuch erspart.
Trotz der unbestrittenen Vor-
ziige, die sich durch die enor-
me Spieltiefe ergeben: Wenn
Sie in erster Linie auf aparte
Grafik und Instant-Spielspaf3
Wert legen, sollten Sie sich
nach Alternativen umschauen.
Wer's eine Spur unkompli-
zierter mag, greift zu Ascen-
dancy oder wartet mit dem
Kauf zumindest bis zum Er-
scheinen des Ghnlichen
Deadlock von Accolade. He-
xagon-Strategen werden
demnéchst mit Star General
gewohnt kompetent von SSI
versorgt, Weltraum-Handel
pur bietet beispielsweise Sier-
ras Space Bucks. Falls Sie lie-
ber festen Boden unter den
Fifen haben als durch die
Galaxis tingeln, dann ist das
obendrein leicht zugéngliche
Civilization 2 immer noch das
Maf3 aller Dinge.

Petra Maueréder B

o]

Grundsétzlich verfolgen alle beteiligten Rassen weitgehend egoistische
Ziele und werden Ihnen deshalb bald auf den Pelz riicken. Dann zeigt
sich, was lhre Verteidigungs-Stellungen und die Kampf-Raumschiffe
wirklich drauf haben, die man zuvor auf und um eine Kolonie statio-
niert hat. Die rundenweise ablaufende Schlacht wird optional automa-
tisch abgewickelt; erfolgsversprechender ist es aber in jedem Falll,
wenn Sie |hre Flotten selbst stevern und die Missiles und Laser gezielt
abfevern. Wenn Sie lhrerseits bei einem Angriff einen Planeten iiber-
rumpeln, kénnen Sie ihn wahlweise durch Bombardement zerbréseln
oder per Transporter FuBtruppen absefzen, die sich die Siedlung unter
den Nagel reiflen.

-Statement

Bringen wir zundchst die unangenehmen Aspekte
von Master of Orion 2 hinter uns. Die Frage ,Ist das
auch was fir Einsteiger und Gelegenheits-Spieler2”
kénnen wir mit einem warnenden ,Nein!” beantwor-
ten. Denn Neulinge chne MOO-/MOM-Vorkenntnis-
se werden von Anfang an mit der ausufernden Kom-
plexitiit dieses Spiels konfrontiert; nur versierte Profis wissen das
durchdachte Spielsystem mit den praktischen ,Links” zwischen den
einzelnen Bildschirmen zu schatzen. Wer bislang ,nur” Echtzeit-Stra-
tegie gewohnt ist, wird mit diesem Programm nicht g|ijck|ich. Zweiter
Punkt: Préisentation. Irgendwie hat es sich eingebiirgert, daf3 auf Run-
den basierende Strategiespiele grundséitzlich den Bodensatz des gra-
fisch Méglichen darstellen disrfen. Master of Orion 2 ist wieder so ein
Fall. Erde an SimTex: Das hétte man doch schéner hinkriegen kénnen,
oder? Davon abgesehen ist auch Teil 3 der ,Master of ..."-Serie ein
Gedicht - selfen so ein vielseitiges Spiel mit derart weitreichenden
Méglichkeiten gesehen. Was mir besonders geféllt: das bewdhrte Ma-
ster of Orion-Konzept wurde behutsam um bislang vermif3te Features
(z. B."das Raumschiff-Design) und beliebte Features aus MOM er-
géinzt - Evolution statt Revolution eben. Der hohe spielerische Néhr-
wert macht MOO?2 vor allem langfristig gesehen ausgesprochen kau-
fenswert; fir experimentierfreudige Strategen gibt es aufBer Civilizati-

on 2 derzeit keine ergiebigere Spielwiese.

Strategie

REQUIRED
486DX33, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM Spiel | engisch|
RECOMIMENDED Handbuch
Pentium 60, 8 MB RAM,
Double: -CO-ROM Hersteller

WELCIEN  befriedigend
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MULTIPLAYER
Modem, Netzwerk [acht Spie-
ler), zwei Spieler an einem PC|
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BODSOCOER KOMPL DEUTSCH
0ONG KOMPL DEUTSCH
AINDE

USELE BORBLE DT, ANLEITUNG

UNDESLIGA MANAGER HATIHOKK O:

ANAGER PR

ugDEsuGA MANAGER 97 KoMPL. DRuTSCH

U
AESAR | DT AR TG

AESAR 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBBEAN DI

CAﬁmcF s‘mm FDF‘!CE s DAWN PATROL K.
CATZ -

SRR Bf ANLEM
GHAGS OVERLORD KOMPL. DT,
GHESSMASTER 2500 g

HEWY, ESCAPE FFOM FS INCL LOS. KO

GTZATON | ENGL VERe
CIVILIZATION Il K. D. INC. LOSUNGSBUCH
SNILIZATION POWERPLUS-
CcIvi RTE. LEE KOMPL. DEUTSCH
O S MICHOPROSE-
GLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH
GLIF DANGER DT, ANLET
GLUEDO MASTERDETEGTIVE HASBRO- K.0. %
GOMBAT CLASSICS 31 INKL, GUNSHIP 2000/

HISTORY LINE & CAMPAI

INKL. MISSION v &2KD.
IOVALOG
T DeEP & MAUSWATTE
COMMAND & CONQUER:
UFE ROT KOMPL. DEUTSCH

COMMAND & C
COMMAND & CONGI NMSSI()NS/SCENEHVS
SOMMAND & CONGUEA, MESIONENGL,
COMMODORE Co¢ ACTK ON'
CONQUEROR DT

UEST OF DK.D.
o SOt ARG
CREATURES KOMPL. DEUTSCH *
CRUSADE (GREENWOOD) K. D,
CRUSADER - NO REGRET ~ KOMPL. DT, #

Wiedemann.

CD-ROM-GAMES
U

COMMAND&CONQUEH CoMPaNioN (mn LEVELS)
CONQ L L

1
59!
3
350
2
4

sooenany

D ngom s aNOs

me@no
BBBRS
QBil

s = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR —
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland
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CD-ROM-GAMES
CYBERIA
CYBERIA 2 KOMPL. DEUTSCH
CYBERJUDAS DT, ANLEITUNG
CYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K. OT.
CYBERSPEED DT.ANL.
CYBERSTROM KOMPL. DEUTSCH
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH
ARKSEED 2 KOMPL. DEUTSOH

DAS AMT KOMS

ATS CUP TENKTS. BT, ANLEITUNG
DAV OF TENTACLE -M MANSION - . DT,

\YTONA USA DT. ANI
DEADL\NE DT ANLE»TUAG

\DLOCK KOMPL. DEUTSCH

BT Yy TEVECS KoweL o
DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH

T T T T T e
L) 2588358

888888E

2
ROOR

DESCE

DESERT S1rNE . JONGLE STAIKE

DESTRUCTION DERS

DIABOLO KOMPLETT DEUTSGH

DIE FUGGER 2 INGL LOSUNG K. OT
LACH

T: ARDENNEN KOMPL. DT. 7

DIE GROSSE SCHLACH geTTYSE! 7
DIE GROSSE SHLAGHT. WATERLOG K b 7
DIE HARD TRILOGY BT ANLETUNG * 7
DIE TOTAL VEHF\UCKTE  RALLYE K.D 2
E:

7

7

DISCWORLD K¢

DiscwoRl LDZ—MISS\NG PRESUMED-D.A. #
THE DUMPS OMPL. DEUTSCH %

DHUIDENZIRKELK MPL. DT.
SCHIC

ox
9%
=
32
R

r o
o
cg
E
@
el
2
*

2
888

2
i
2
E
El
5
2
%
x
b ms
ZRZ3L RS
o
]
3
8
g
¥
aaansN

SSICS_KOMPL.

»
h

3
5
2
o
fo}
?

feglt
3
>
bl
3
2
S
bl

FATAL RACING
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT.
oF oLt

2

1
FIFA WS 95 KOMPL. DEUTSCH * 8
FErIHT D ANCE NG (DOS/W\NQS) &:
FLIGHT OF THE AMAZON O 3
FLGHT CROMrED Kompe o7 3

FLUGSIMULATOR 5,1 KOMPL. DEUTSCH 9,
1 SCENERY HONK KONG S,
<,

1M
LIGHTSMULATOR SCENERY WABRID
FLYING CORPS %
TONER.FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 D.A
AG-FLIGHT SHOP FOR FS. &1 DT.

sasman

REAT AIRLINES—

POLLO CoLL Busmsss JETS-

CENERY EUROPE I (D,A,CH,NL)

SCENERY EUROPE I e 'KORSIKA)
E KIT

90

AP
Al
St

;m

MONGHEN I MULTIMEDIA SCENERY
EAL FLIGHT ADVENTURE -PILOT"
ISLA?

20D

CENERY R0 DE JANEIRG 4
3 51 SWISS ARGRART COLLESTION 4

FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MACINTOSH 24,90
LOTTENMANOVER WINS5 KOMPL. DEUTSCH * %0

FoRMIEL 1 DT ANLE!

FORMULA ONE GRAND PFIX POWERPLLS)
RMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. D' 79

ESRMIA O GRAND PRIX 2 ENGL. VERS\ON 699

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) IN(

THRUSTMASTER FORMULA T2-| LENKRAD 289,
FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCI 29,
T, AN

6
88

29!

T INGL LOSUNGSBUCH 751

GENE MACHINE KOMPL. DEUTSCH 65

KOMPL. DI 75,

GOEL(INS \ &2 (SIERRA DRIGNALS} KD. 2

GOBLI 29

GOLEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH 69

GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLFDA. 40!
HANSE DE LUXE XOMPL. DEUTSG 3

o

P

b

o

2

3

E

5

3

=

5

a

o

o

g

>

z
cCh

3*6 338
g

&

*

8

8888888888888888 88

FARDUNE KoveL DEUTS(
HARPOON 67 KOMPL. BEGTSCH
HEROES OF MCHT S ASICK. 0

ON KARTELL KOMPL. DEUTSCH #

iM
.INCA | KOMPL. DEUTSCH

Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! —

W@F@@E@@ Service GmubH

CD-ROM-GAMES

HBEN DT 29
IEXEN: DEAT KNGS OF THE DARK (MISSION) ~ 39¢
HiND. KOMPL DEUTS CH 75,
HI-OCTANE & WING COMMANDER 2 39,
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC K. D 19,
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 4,
HOMANS 3 - EVOLUTION - DT AETONG X
HUGO 2
F00 f A NEUEN 8L voweL ot

THAVE NOMOUTH, SUT 10T S sthEAM DA
1 A2 ABRAMS PANZER K..

INGA2 KOMPL. DEUTSCH SERRA ORIGINALS #
INDIANA JONES 4 FATE OF ATLA!

INDY CAR RAGING (PAFYRUS)

INDY CAR RACING II

INTERNATIONAL MOTO X DT.

BBBIBREY

S
JOURNEVMAN PROJECT TURS0
JURASSI
KAER D LXE Kowe oT

KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- KD,
P Ty WiNgS DT A
KINGS QUEST COLLECTION 1-6
KINGS QUEST 7 + LOSUNG KOMPL. DT.

KUCK N PLAY KOMPL, DEUTSCH

8888

BRRERBBR

6 COLLECTION
YANK HERS AWAY i 7

LEMMINGS BUNDLE (900 | EVELS) DT, ANL 3
LEMMINGS 3 -A N W. OF LE} FMMINGS- DA 2
LIGHTHOUSE KOMPL. D 7
LINKS 366 COGSHILL DUSHS DAZAD 4
8

1

2

2

2

LINKS LS DT. HANDBUCH

LITIL DVIL

LITTLE BIG ADVENTURE SLASSIC KOMPL. OT.

LOST EDEN KOMPL, DEUTS

LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTS"H (SIERRA)

LUCAS ARTS TOB ADVEN INDY 4/
DAY O. TENTACLE/MONKFY ISLANDS Ii

SCH 7
VAGIC GARRET PLUS ING. HIDDENWORLDS K.D.
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DELTSCH 24,90
MAGIC THE GATHERI 9.
MADE IN GERMANY GOLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT.
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH %
M.A.G.| KOMPL. DT.
IARTIN RAGING (BLEIFUSS) DT. ANL.
OF

&
2
&
2
USTER 69
URDER DEATH KILL KOMPL. DEUTSCH #  7¢
8
8
7
7
5

e AR INCL. EXPANSION K. DT.
NARIES &

EGA PACK 5 (KOGH MEDIA) DT, A

MEGA PACK VOL 6 (KOCH MED(A) KomeL. ot
MEGA RACE 2 DT. ANLETTUNG

3
N 95 7

MEPHISTO SCHACHL‘H"EH VRS 2 kowrLom &
ICROCO! 1
MIGHT& WAGIC 3-5 KOWPL. DEUTSCH 3
2

3

UTS(
NASCAR RACING DT. HANDBUCH
NASCAR TRACK P

NASCAR RAGING 2 DT. ANLEITUNG
TRIKE

NBALVE 587 A

NBA JAM TOORNAMENT EDITION DT, ANL.

6

&

&

5

2

2

7

2

8

2

ROI * &
NESh 2R SPEED KouPL DEUTSCH 4
NEED FOR SPEED SPEG. EDIT. DT HANDB. 7
K OMPL. DEUTSCH 3

7

7

7

7

1

&

&

5

&

2

6

3

NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH %
NIHILIST DT. ANLEITUN:
NOCTROPOLA NOMEL. O
NORMALITY INC. KOMPL. DT,
NOR

OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG

OLYMPIC SOCCER DT, ANLEITUNG
ONSIDE SOCCER DT, ANLEITUNG
ORIONBURGER DT, ANLEITUNG %
QUIPOST 1.5 KOMPL. DEUTSCH

88

PANZEf \GOON DT, ANLEITUNG +
PANCERORERRL 2 D AN ITUNG
PATRIZER KOMPL. DEUTSCH

3.
2
oA BONLNG WINgS) 5t
PERFECT PINBALL 1
2
k!
7

PERFECT RACING (RALLYE & CYCLEMANIA DA
PGATOURGOLF 94 DT ANLETU

L GOLF-486 & FIFA INT, Socen
PHANTASMAGORIAZ

888

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Liegnitzer StraBe 13
82194 Grobenzell

Bestelltelefon
(08142)596 40

Fax
(08142) 54654

E-Mail: 100255.1073 @

compuserve.com

Mo.-Do. 9°°-18%°h,
Fr. 9°°-17%°h

Bestellannahme

CD-ROM-GAMES

PINBALL 3 D VCR (21ST. CENTURY) D. A.
PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 3
Pr IAYAN ADVE]

KOMPL Eteck
&

PORUL ous & POWEHMONGER (CLASS)D. A
POWERPLAY HOCKEY DT. ANLE

PRMAL RACE BT ANLENUN

PRINGE OF PERSIA GOLLEGTION OT. ANL.
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG
PRIVATEER 2 -THE DARKENING- K, D*
ERISONER OF ICE KOMPL. BF 4 LG

PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL.
PSVGHG DETEGTVE BT ANLENUNG
PUPPEN, PERLEN & PISTOLEN KOMPL. DT. %

ST FOR GLORY COLLECTION 1

BAB o7 ANLATON

5:
RAILROAD TYCOON DE LUXE KOMPL. DEUTSCH

SEENDEZVOUS M WELTRAUM-K.D.

REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG %
BEBEL ASSAULT KPOT/DT. UNTERTITEL
BEBEL ASSAULT KO

RN
FIDOLE OF NARTER L KOM. ENGL. vERS
RIDDLE OF MASTEF\ LUK.D. INCL. LGS,
RIPPER KOM
FISE 3. TSR RESORREGTION K, DT
RISIKO WINSS KOMPL. DEUTSCH %

IN95 KOMPL. DEUTSCH
RUSSELSHEW KOMPL DEUTSCH
-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY 20001)
AFECRACKER DT. ANLEITUNG *
AGA OF ACES COLLECTION & MAUSIATTE
M & MAX O -LUGAS ARTS- KD,
CHATTEN UBER RIVA DRAS KOMPL.DT. %
CHLEICHFAHRT KOWFL. DEUTSC
CHLOMPEE! TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.O.

F GM LUFTWAFFE

SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDITION
Nos OF MR ENUNG

O BT o

HADOW OF THE SEF!PEN\' HDERS

HANGHAI GREATE

HANNARA KouPL DEuTeCH \NLl léOSuNGSE

HERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO
[ERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC
HIVERS & MAUSMAT
ASSAULT WIN9S KOMPL. DEUTSCH
IEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH
SIEDLER 2 DATACD, KONPL. DEUTSCH 3
SIEDLER 2 KOMPL DT, INCL. LOSUNGSB.
ILENT HUNTER KOMPL.
LENT THUNDER RoubL beutsc
MANT KOMPL DEUTSCH
LASSIC KOMPL. DEUTSCH
i CLAssrcs 2 INCLSIM FARM/SIM EARTHATRAN
KOMPL. DEUTSCH
M LITe. KOMPL DEUTSCH
IM PARK_KOMPL. DEUTSCH 3
MON THE SORCERER | K DT.

EED RAGE DT. ANLEITUNG
PYCRACT. THE GREAT CAME
STARCONTROL
TAR RANGEAS KOMPL, DETSCH
TAR TREK: DEEP SPACE NINE HARBRINGER
TAR TREK: TNG EPISODE GUIDE %
TAR TREK: KLINGH
TAR TREK 25TH, ANNIV/SPRACHAUSGABE
TAR TREK JUDEMENT RIGHTS ENHANCED
AR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL]

AR TAEK:  WARRIOR SET OMIPEDIA, KL-LEX
TARFIGHTER 3000 DT. ANLEITU!
TARWARS GO ECTION NOL. AESEL ASSAULT
XWING & STARWARS SCREENSAVER K

TEEL PANTHERS - DT, ANLEITUNG SSi -
STEEL PANTHER:
TONEKEER KOMPL | DT INTERPLAY:
TAIKER 98, KOMPL D!
TORM KOI
TRIKE | CONMANDER -GLASSICS -

IN95 K. D.
Esnua. KOMPL. DT.
YSTEM SHOCK KOMPL. DEUTSCH
FX. & INFERNO KOMPL. DEUTSCH

39,90

e
B3NI

PR B RS IR SN EREREHR

88

BRRSRREABLBER
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SOB Eod
8
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Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Besteliwert nur im Inland versandkostenfrei!

e




Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9
Mo.-Fr. 10001890, Sa. 1000-1400 Uhr

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
Mo. - Fr. 900-1300 4+ 1330-1800, S3. 900—-1200 Uhr

CD-ROM-GAMES PC-Zubehor/Joysticks SONY PLAYSTATION GAMES
TAILCHASER DT. ANLETUNG 0 | GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 5890 | SLAVUN JAM DT ANLEITUNG 85,90 TLE FELD CREATOR 205 (HSTLINE 59,90
TALISMAN KOMPL DEUTSCH 20 | GRAVIS FIREBIRD Il 11990 u 85,90 smsw KOMPL o 2 + 79.90
TERMINATOR SKY! 6390 | GRAVIS GAME PAD PRO 43,90 85,90 ENGINE 5450
TERRANOVA . STHIKE FORGE GENTAURIDT.ANL. 7920 GRAVIS GHIP PAD SFORT SET INCL NHL 96 14890 9590 | SASSSABVEmREST, LUSAS ARTS - KPL DT, 950
TERROR TRAX s8%0 | GRAVIS P PADE 2 STUCK 59.50 7850 | SEATASALZENT Ko 59,90
TEX_EF2000 ELFO FIGHTER KOMPL DT 0 IAX] SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTE 229,90 7590 | FLIGHT OF AMAZON ’)UEEN ‘N(‘L VERS. 1 MB
EUTSCH INCL. LOS. 5 | Maxi SOUND o4 HOVE STUDIO SOUNDKARTE 383,80 75! HANSE DE LUXE KOV
THIZ H\\/E MN/Q: KOMPL. DEUTSCH MAXI BOOSTER 160 WATT BOXI 63,90 79! UGO KOM
PROUECT INGL MAUSUATTE 2350 | MAXI BOOSTER 240 WATT BOX 79,90 : INBTANA JONES 4 KOMPL O
Tk o 2550 | MAXI BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 99.50 Ken o8 O ITUNG 2 KABGUN (M5 KOWPL. OT.
ns foien EN#—A\/CED o 7950 | MICROSO! AME PAD 79.50 | SUPERSONIC RACEHS DT ANLEITUNG .
DO KOMPL. DEUTSCH 7590 | PECS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 21950 | TEKKEN 2 DT. ANLE X MORKEY wsumnaz KOMPL. DT.
TIME GATE: KNCHTS GASE KOMEL BT S50 | PFLCSF22PROFLIGHT THRUSTMASTER- 26990 | THEVE PARK BT LTS 3 NEMAC IV DT.
T-MEK KOMPL DT, 6950 | PHAZER PAD -THRUSTMASTER- 99,90 ONSERHAVKI' BT ANLETUNG : SENSRLE WorLB oF socoer e Epmon 3
TNN FISHING 86 DT. ANLETUNG 8550 | PROTHROTTLE CH-PRODUCTS 1950 | TME COMMANDO BF ANCET X WORMS KOMPL. DT 5
TIME PARADOX DT ANLETTUNG % 5950 | RUDDER PEDALS RSG - THRUSTMASTER - zi9%0 | TUT o7 AN NG & 79
TOM & JERRY KOMPL O $590 | SOUNDBLASTER: 32 FIP T HANCELCH 22920 N_DT, ANLEITUN! 85, AMIGA Sonderposten
TOMS FAIDER KONPL. DEUTSOH 69,90 | SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP §2090 | TOSHNDEN 3 DT AN TG % 8.
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH 6990 | SOUNDBLASTER AWE 32 PnP 33990 | TRASHIT DT. ANLEITUNG % 85. AIRBUS A 320 Il DT. ANL %0
TOPVARE GOLD GAMES: A 45 TOPSPIELE 4580 | THRUSTVASTERWIoARD PINBALL CONTR 59.90 DT. ANLE 85, AUFSCHWUNG OST KOMPL, 7. 1145 0
TORINS PASSAGE S0 | TOP GUN JOYSTICK -THRUSTASTE 6550 | VICTORY BOXING DT ANLETUNG % 79! SUDOCAN OT & %0
TOGHINGEN Koniet. Becec, 8990 | TOSF-16W CONTROL | TESUSTMASTER 23550 | VISTOAL GOLF BT ANCEITON 89 = kOUPL DT %0
TOTAL MANIA KOVPL, DEUTSOH sis0 | VIRTUAL PILDTCH PRODUCTS 119,90 TUAL TENNIS DT, ANLEITUNG % 85, »mm» meHEs INT: S0CCER T, ANL %0
KOMPL. DEUTSGH 5990 | VIRTUAL PILOT FRO CH-PRODUCTS 16590 | VIEWPOINT DT UN 78 20
! 7950 | WEAPON CORTHOL WOS MARKT 19 WATERWORLD ACTION DT ANLEITUNG X %0
TURRCAN 2 0T ALETLNG 2550 | X-FIGHTER-THRUSTMASTER- 7990 | WHIZZ DT, ANLEITU X 20
1450 | XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 895 | WLAM ARGADE QREATESTHITS D A, 3 0
2990 | ACM GAME GARD - THRUSTMASTER 5450 | WING COMMANDER il KOMPL. DT. ; 0
3690 | LOGITECH WINGMAN .90 | wiPE OUT Ul Y 0
2990 | ACTION REPLAYVERSION 45 DT HANDS 169.00 /ORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. .90 0
69,90 | ELIMINATOR GAME GARD GRAVIS 50 NG 50 0
ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT. ANL. 2% | ST 35,90 F WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A. 59,90 i 0
ULTEA PACK 2 KOCH MEDIA| KOWFL O 79 GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 4990 £ ATOM DA % 8990 | LEMMINGS 2 0
ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65, RO PEDALS/CH PRODUCTS 189,90 N 69.90 | LOTHAR WA rr—megs SUPERSOCOER KOMPL. OT. 9:80
UNDER A KU MOON, B ANLETTUNG 2 RO THROTILE - CHPACRLCTS 18920 | ZORK NEMESIS KOMPL. DEUTSGH 85.950 % UROPE PLC. DT, ANL. 0
UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT. ANL. 5 TYPHOON AKTIVBOXEN 120 WATT (PAAR) 50 0
URBAN FUNNER (LOST IN TOWN K. DT 5 VAVARA DB 50 XG WAVETABLE DT, HANDB “BE SONY PLAYSTATION ZUBEHOR 50
US NAVY FIGHTER Gl 2 YAMAHA SW-20 PC SOUND EDGE DT. 0 FOROLOUS oL, PROMISED LANDS OT A1 0
VIRING GONGUEST HKOMPL. DEUTSCH 5 AMALIA VST A 13 U VIGORER DI ANDE. 0 | SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL gre- | RANTHANER KoMPL DT 0
TUNG 45! ANTENNENKABEL S .90 | RED 9.90
LETUNG 68! Losungsbiicher EURO SCART KABEL SONY Pox 550 | SERderEtor oT ANL 4.90
2 CINK KABEL 4890 | SIMANT KOMPL 9.9
28, LOSUNGSBUCHER VON CARSTEN BORGMEIER JOYPAD-! V‘F!LANGEﬂuNG SONV PSX 29,90 SUPER S"AC: N\/ADEF%S DT, ANL. 8.90
78, AUS DEM NBG VERI 6B SCART KABEL SON 2390 | TEAM Y 14,950
3s, ACTION REPLAY 1 P 8550 | TRWALBUSSUT KoL OT 550
18, SPACE QUEST VI 1460 | NETZKABEL URPLAVSTAWON 190 | TURBO TR 19190
89 BATTLEISLE Il 1420 | JOvPAD SONY PSX 59.90 | URIDIUMII DT. ANL 1990
WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL DT. 22 SHANNARA 14580 | MAUS SONY 5290 | VIROGSP O ANL 19,90
WARGRAFT Il D-ONS 19; STAR TREK: FINAL UNITY 180 | Mevony oA esx oaTEy 4990 | WARINTHEG 1250
WARGRAFT I NGL L GSUNGSBUGH KO 75! SMON THE SORCERER 1+ 1480 | MEMORY CARD PSX (SONY) 4990 | ZEPPELIN "‘ANTS OF THE SKY KOMPL. DT 2490
WARGRAFT II: MORE WAR (100 NEUE LEVELS) 29, COMMAND & CONQ! 14580 | TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 8990 | ZOOLZ DT. AN 1550
WARGAME CON I AGE OF RIFLES- % 591 COVMAND & GONGUEA MisSIO 14,30
WARHAVIER SHADOW OF HORNI KD. 6950 | LUGCAS ARTS SPEELEBUCH 29,80
S DT, ANLEITUNG 2690 | SIERRA ON LINE SPIELEBUCH 39.80
WERBWOLE VE COMANGHE KOPL DT 7950 | ADveNtume spELERUCH 3980
WETLANDS - == 2450 | SCHUMMELN BEI PG - SPIELEN 39,80
WESRIGE0 COLLEGTION KL LANDS OF LoRE - SISONER OF IGE 12,80
WSTANDIA TS 2/ BUNE 2 DTVER 89.00 | THE DK 14,80
Y GAR RAGING, SUPER- AIDDLE OF MASTER LU 14,80
| DT ANL 5 GABRIEL KNIGHT I 1450
OMPL. DEUTSCH 3. WING COMMANDER 4 14,80
DT ANL. s al 1480
ING COMMANDER 2 - OLasio 22 WARGRAFT I| EXPANSION SET 14.80
35 DIE FUGGER I 1480
WING ¢ "OW\IAND:R v h\CL CoeiNGssuon 85, EL: i 1480
7 GOLD WINDOW 78, GVILIZATION I 14.80
WEODRUE NSELE S ko 24) SEDLER I 148
M T 24 ZORK NEMESIS 80
WOBNS oL DEUTSN 65.90
WORMS REINFORCEMENTS DATAK. D. 35! SONY PLAYSTATION GAMES
WWF-WRESTLEMANIA. ARCADE GAME D.A 28
XMEN: CHILDREN OF THE ATOM D. A. % 78, L z T. ANLEITUNG &
COLLECTORS KOMPL. DT. 35 8
“Z" (BITMAP BROTHERS) K. 74, 7
“Z" DIRECTORS D 19! 9
ZORK: NEMESIS INCL. LOSUNG KPL. DT. 85 7
ag;
CD-ROM-MULTIMEDIA " =
10.000 COLOR GLIPS 39,90 ING DRAGONS D 79,
202 FAX-CARTOONS 5580 | BURBLESOBSIES 07 ANLETUNG % 79
C WORLD OF ANIMALS KOMPL.DEUTSCH 8950 | BUST AMOVE 2 THE ARCADE OT. ANL. 69,
'ALGJADO KREUZWORTRATSEL 96/97 2630 | CASPER KOMPL.DEUTSCH 89!
BACKPACKER: VVELTRESEINFOTANMENT € O 0 | cHEsswasTERaD 8
BAVERN UENGHEN AL 03 67 & SOREENSAVER 690 | SHROMGLES OF THE SHOFD DT, ANL 04
EEATCLUB‘BSE 5 USADER -NO REMORSE- KPL DT, % 8.
BEATCLU 5 | DARKSTALKERS DT. ANLETUNG 79
BERTELSMANN L 1006 KouPL o 0 | DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG % 85.90
BROCKHALS MULTIMEDIA DGIT LECON A-Z 0 | DEFCONS DT ANLETUNG 85.50
CINEMANIA MS aS/W\NSS -ON 0 | DESCENT OT ANLETUNG 7950
GLINT EASTY 0 | DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. % 9950
BLATLA 74 630 GATE IN DEUTSCHLAND 0 | DIEHARD TRILOGY KOMPL. DT. % 85,90
-INFO 0 | DISCWORLD KOMP 8950
D-INFO 3.0 0 | EARTHWORM JiM2 DT. 7590
D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE 550 | ESPNE € GA ) 79.90
DHOTEL HOTELFUIAER DEUTSCHLAND 0 | EXTREME PINBALL DT ANLET 89.5¢ der Sicht des
D-MARK, KONTOVERWALTUNG 24,90 TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 85, aaten-Ge bert
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Total Control

Expansionsdrang

Im 30. Jahrhundert erlebt der hevtzutage beinahe totge-
glaubte Imperialismus eine neve Bliite: nach der Ent-
deckung eines neven Planeten stiirzen sich sechs , Ster-
nenkorporationen” dort in eine unerbittliche Schlacht um

Land und Rohstoffe.

uch Sie werden auf
den ressourcenreichen
immelsk&rper ent-

sandt und sollen im Aufirag Ih-
res Unternehmens die hart-
néckigen Konkurrenten von
dessen Oberfléche fegen. Da-
zu werden Sie von lhrer Kor-
poration mit einer Basis ausge-
stattet, die lhnen Uberleben
und méglichst weitreichende

‘Statement-

Im Gegensatz
zu harten
Brocken wie
Master of Orion
2 ist Total Con-
trol auch fir
diejenigen inter-
essant, die zum ersten Mal einen
Planeten besiedeln wollen. Dank
der Beschrainkung auf einen
Himmelsksrper und der gut
durchdachten Menistruktur ver-
liert man nie den Uberblick und
hat dennoch alle Hande voll zu
tun. Sehr unterhaltsam fiir Gele-
genheits-Strategen.

Provhbtiewror = hrith:
3 Teware JZ Stomden

it bt — 13 Stomuter

HLDETELLIG 3 rmwmmn

Expansion erméglichen soll.
Sie verfiigen Gber eine anfangs
noch bescheidene Luftabwehr,
eine Roboterproduktion, diver-
se Minen zur Ausbeutung der
Bodenschétze und vieles mehr.
Wenn Sie diesen Stijtzpunkt
erst einmal zu einer wehrhaf-
ten Festung mit effektiv arbei-
tender Produktion ausgebaut
haben, kénnen Sie darange-
hen, auf dem Planeten weitere
Basen zu errichten. Lassen Sie
dabei jedoch nie Ihre rihrigen
Widersacher aus den Augen...

Nomen est omen

Das Echtzeit-Strategiespiel To-
tal Control macht seinem Na-
men wirklich alle Ehre: es gibt
fast nichts, was Sie bei der Pla-
nefen-Eroberung dem Zufall
berlassen miiBten. Neben
dem altbekannten Prinzip des
Basis-Aufbaus mit einer breiten
Palette an Nutzbauten kénnen
Sie z. B. auch die Forschung

SR oL

i |

Je nachdem, wie fﬁrigeschrilien Ihre Fabriken bereits SiI;d, Kénnen Sie nach

und nach immer effektivere Flugzeuge, Waffen oder Roboter herstellen.
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Mit einem simplen Mausklick ruft man alle notwendigen Infos 20 den Einhei-

ten auf, die man in den Fabriken seiner Basis produzieren kann.

mit angeheuerten Programmie-
rern vorantreiben und haben
obendrein noch eine sehr dif-
ferenzierte Befehlsgewalt Gber
Luft- und Boden-Kampfverbén-
de. Wer sich jedoch nicht um
alles selbst kimmern will, kann
das Errichten von Gebéuden
oder die Fihrung der Streit-
kréfte auch an den Computer
delegieren.

Gesteuvert wird der planetari-
sche Verdréingungswettbewerb
per Mausklick Gber eine Reihe
von sehr ,aufgerdumten”, aber
grafisch unspektakuléren
Menij-Bildschirmen. Eine de-
zente Soundkulisse trégt eben-

falls zum positiven Gesamtein-
druck bei.
Herbert Aichinger B

REQUIRED
4865X33, 8 MB ,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED

RAM,
4860, 16 MB RAM,
Ou LD-

I keine Multiplayer-Option |

] g 7
Die Planetenkarte wird zu Beginn
eines neven Spiels per Zufall gene-
riert. Hier haben Sie den vollen
Uberblick v. a. bei Luftkiimpfen.

Gebiiude ganz individuelle Einstel-
lungen vornehmen.

Strategie




"If you dare, call ROCKETWARE"

Massenerstrafde 27
59423 Unna

Alle Artikel in dieser Anzeige sind
nur ein Auszug aus dem

Gesamtkatalog!!
Kostenlosen Gesamtkatalog anfordern

PC-CDROM (&

17:95
‘ Fantasy Gen

82,95
69,95
66,95
17,95

Pandorra

eral

v+ 67,95
DE 57,95

A
Blooa & Magic
Bubble Bobble

Bleifuss ;@ 2

Wmand&Concue* 1
CommandéCong: DV 94,95
Command & Conquer 2
: "Red Alurf’

—~ 89,95 ‘
Cyberstorm Win95 DV 83,95
gﬂuﬁaﬂﬁﬁz
“NO Regret"

DV* 64,95 |

MAD

von Waterloo je DV 67,95 | Mega Race 2
Der Planer 2 pv+ 69,95 | NBR Live 96
L w67,
19,9
9

-CDROM PC CDROM
;

BESTELLANNAHME  TEL.: 02303/257383
MO-FR 9:30-20:00 02303/257384
SA  10:00-14:00 FAX :02303/257139

T, 7

Hi, da
sind wir
wieder,mit

Der Gewinner unserer Ausschreibung lautet:
Frank Robertz aus 22043 Hamburg!
Als Lohn fiir die Mithe bekommt jeder
Teilnehmer eine kleine Uberrachung als DANK!!!

1 v 59, 93\

Shell Shock DV 58,95
Space Hulk 2 Win% DA 77,95
SONIC CD DV 49,95
|starTrek Warriar Set DV* 64,95
Star Wars Coll. DV 52,95
S.T.0.R.M DV 13,95
Striker 96 79,95

. \\vmlwate

Besuchen Sie doch unser Ladenlokal in UNNA, dort
verkaufen wir auf befristote Zoit die Spiele 2u

Versandpreisen!!

LADENLOKAL UNNA:
MASSENERSTRARE 27)schrig gegeniiber dem KINO
Telefon: 02303/257138

PC CDROM

Der Pa:rlzler DV, Hanse DV,Kings Quest7 DV,
Powerhouse DV,Outpost 1.5 DV, Stonekeep DV,
Descent 2 Missionbuilder DV,

Das schwarze Auge 3 DV,

Jl

ie DM 34,95

Battle Drome, Lode Runner 1.

je DM 27,95

Battle Bug DV, 0 DV,

Bioforge* DV,

Earthsiege 1 DV, Space Quest 5 DV,Cyberia DV,
Betrayal at Krondor DA, Caesar 1 DV
Christoph Columbus DV, ov,
Der Reeder, Ice Hockey Man. ie DM

Pizza Con.
v, 19,95
Simon th.S.1 DV,
Martini Racing DV,

FX Fighters DV, TFX DV,
e DM 24,95

Albion DV, Chewy ESC.
Wing Commander III DV, Steel Panthers
Frankenstein Win95 DV, Dungeon Master

TOP GUN DV, Teamchef DV
Panzer General II DA, ie DM 29,35

=
= PC-Hardware
AchTung:Preissteigerung ob Okt. im
CPU's:
Pentium
Pentium
Pentium
Pentium
Speicher:

8 MB 60ns PS/2
16 MB 60ns PS/2
32 MB 60ns PS/2
Mainboard's:

Asus P55T2P4
;’I‘lp '

f. F5 DV, Simon th.S.2
oV,
I1 DV,

120 DM
133 DM 349,95
166 DM 669,95
200 DM 1069, 95

269,95

79,95; EDO 89,95
159,95; EDO 169,95
319,95; EDO 329,95

HX-Chip, 256KB-PB,DM 299, 95
Chaintech M-586IFM

ACHTUNG:

gen und
Nach Erscheinen dies

Buatii
Pr

Alle Preise verstehen sich in DM.
LADENPREISE = VERSANDPREISE!
Fiir Annahmeverweigerung berechnen
wir eine Kostenpauschale von 15DM.

Haftung ibernommen!

alle ilteren Preislisten die Giiltigkeit.
Fiir Kompatibilitatsprobleme wird keine

.\q HX-Chip, 256KB-PB,DM 269,95
Q\* ; ,‘ Gigabyte 586HX
(o HX-Chip, 256KB-PB,DM 279,95
Grafikkarten:
Elsa Victory
3D-Chip, 2MB-EDO DM 329,95
Elsa Victory
3D-Chip, 4MB-EDO DM 479,95
Elsa Winner2000 AVI
Terra Nova DV* 69,95 S3 Vision 968, 2MB DM 349,95
The Muppets Inside DA 69,95 |Tip Matrox Millennium
Tie Fighter SVGR DV 69,95 ¢3D—Chip, 2MB-WRAM DM 419,95
Time Commando DV 73,95 Matrox Millennium
lToonstruck —— 3D-Chip, 4MB-WRAM DM 629,95
i i " |CD-ROM-Laufwerke:
brratt 2 oy 2705 | L Loshiba AM5602
Wing Com.4 + Mausm. DV 79,95 ¢M DM 169,95
?-DZI.]: Nemesza o 622(995 Festplatten:
DA §3,95 DV 64,95 [irpus:
gvv, ;?,g;g ] Quantum TM F;reball 2,2GB DM 489,95
o4, Wir fuhren auch || Quantum T Fireball 3,0GB DM 619,95
oV 76,95 Hardware und Spiele |
DV 76,95 fiir die Konsole Aktivboxen:
§2.95 Sony Playstation Aktivboxen 120Watt DM 59,95
o z Katalog anfordern!! || Aktivboxen 160Watt DM 69,95
T Aktivboxen 300Watt DM 79,95
= Weitere Hardware im Gesamtkatalog und auf Anfrage!
imr wrtalter, |V ESanAbEdinguAgen TV . Vorsion
or Preisliste verlieren | Softwazes mumcwmmm | DA dt. Anleitung
Yerkasge = D K(;i;:zi:\elgx; e 11,- ou | EV engl. Version
Nachnahme 10,50 DM ab KG. 14, DM | * bei Druckl -
2b 250,-DM Waranwrt Vecsandkaston fl  ab 950,-DM Warenwart Versandiesien Frei ei Drucklegung noch nicht
[ dinse Kosten gelten jowale pro Paket zuiigl. Nachnahmagabie dor Post i

Cartoonzeichnungen JANO'96

Inhaber: Uwe Heidergott
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Deadly Tide

Rausch der Tiefe

Microsoft schiefit eine volle Breitseite auf die vorweih-
nachtlich gefiillten Software-Regale. Neben Simulatio-

nen und 3D-Ballerspielen wagt sich der Softwaregigant
auch an das etwas weniger populiire Genre der Arcade-

Actionspiele.

Science Fiction-Film, der auf

der ganzen Welt eine UFO-
Paranoia ausldst, scheint auch
die Spieldesigner bei Micro-
soft beeinfluBt zu haben. Ei-
nes Tages ist es soweit: eine
Armada von riesigen Raum-
schiffen besucht die Erde, die

irdischen Raumjager kénnen

I ndependence Day, der

nichts gegen die Eindringlinge

Statement;
Deadly Tide ist
ein grafisch auf-
gewertetes Re-
make von Cybe-
ria - wer also
wie beim Vor-
bild zugunsten
der besseren Grafik auf die Be-
wegungsfreiheit verzichten kann,
wird an diesem Spiel Gefallen
finden. Auch die grof3e Zahl an
Missionen kann man Deadly Ti-
de zugutehalten, abwechslungs-
reicher hétten diese jedoch
schon sein miissen, um den
Spieler auf Dauer motivieren zu
ksnnen.

ausrichten. Anders als in dem
Film beginnen die Auerirdi-
schen aber nicht sofort mit der
Zerstdrung der Erde, sondern
machen sich erst einmal auf
dem Meeresboden breit.

Die Menschheit entwickelt
daraufhin schwerbewaffnete
Unterwassergleiter, baut um
die feindlichen Siedlungen Be-
obcchiungssfo‘rionen und
probt fiir den Ernstfall. Nach
langer Zeit der nahezu friedli-
chen Koexistenz halten es die
Eindringlinge nicht mehr aus:
Tausende winziger Gleiter
starten Angriffe auf die
menschlichen Installationen,
durch die hohe Anzahl wird
die relativ geringe Feuerkraft
der Gleiter wettgemacht.

Autopilot

Der Spieler Gbernimmt die
Rolle eines menschlichen Glei-
terpiloten. Der Gleiter selbst
wird vom Computer durch die

Die vielen Gegner machen die Entscheidung nicht einfach, auf welchen feind-
lichen Gleiter man seine Feverkraft fokussieren soll.
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Unter Wasser bewegt man sich um einiges langsamer als im vertravten

Weltraum, auch die Torpedos leiden unter der Dichte des nassen Elements.

unterseeischen Gebéude ge-
stevert, nur das Zielen und
Schief3en bleibt unter dem
Einfluf} des Spielers. An tak-
tisch besonders wichtigen Stel-
len halt der Gleiter an, in die-
sen Augenblicken laf3t er sich
vom Spieler in alle Richtungen
drehen, um ein még|ichst wei-
tes Feld unter BeschuB neh-
men zu kénnen. Die Bewaff-
nung besteht nur aus einigen
Torpedos und einem sich ent-
ladenden Laser, wildes Gebal-
lere ist also nicht gefragt. Auf
den vier CD-ROMs befinden
sich keinerlei Audiotracks, sie
sind nur mit Missionsdaten
gefillt. Fr langen Spielspa
ist also gesorgt.

Harald Wagner B

SPECS
TELS &

Tastatur

REQUIRED
Pentium 75, 8 B RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

RECOMMEND,

[31]
Pentium 133, 1B RAM,
OuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Die Grafiken were stets ne be-
rechnet, der Rechner kommt dabei
gehirig ins Schwitzen..

Rechenpower satt bentigt das
Windows 95-Spiel fiir die vielen
texturierten Objekte.

Shoot ‘em Up

Hersteller
[0-Advantage T
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REVIEW a0 T8

Mummy: Tomb of the Pharao

Der Fluch des Pharao

Gesicht. Die Puzzles sind recht
einfach und erfordern aber ei-
nen geibten Pixeljger und
Schlissselsucher.

Mit Ausnahme von Malcolm

Es ist offiziell: das Abenteuergenre steckt in einer tiefen
Krise. Interplay - immer fir einen Hit gut - springt mit
Mummy: Tomb of the Pharao in die Bresche. Um dem Spiel
den nétigen Star-Appeal zu verleihen, ibernimmt der om-

nipriisente Malcolm MacDowell eine der Hauptrollen.

Is Problemlsser der
National Mining Cor-
oration (NMC) fallt

es in die Hand des Spielers, in
einer dgyptischen Mine nach
dem Rechten zu sehen. Die
Produktion stagniert, weil die
einheimischen Arbeitskrifte
sich weigern, die Mine zu be-
treten, und sowas sehen die
Bosse gar nicht gerne. Der
verantwortliche Aufseher
Stuart Davenport (MacDowell)
macht unmifversténdlich klar,
daf er von professionellen
Schnisfflern nicht viel halt,
wiahrend die Einheimischen
NMC beschuldigen, die sakra-
le Ruhe eines hier beerdigten
Pharaos zu stéren. Nur einen
Tag nach der Ankunft wird ein
Geologe ermordet aufgefun-
den. Neben der Leiche liegt
die Tatwaffe, ein blutiger, anti-
ker Dolch. Die ersten Ermittlun-
gen ergeben, daf} Davenport
seinen Job nicht allzu ernst zu
nehmen scheint. Anstatt fleiBig
nach Mineralien zu schirfen,
konzentriert er sich auf eine lu-

krative Nebenbeschéftigung
als Antiquitétenhandler.
Bereits die einfihrende Se-
quenz erweckt den Eindruck,
daf3 man sich bei der Produkti-
on dieses Spiels nicht sehr viel
Mihe gegeben hat. Anstatt
den Spieler via Video in die
Geschehnisse einzufihren,
lGuft ein Tonband mit einer
Nachricht ab. Wéhrend des-
sen darf man fir ca. zwei Mi-
nuten den in Richtung Agypien
fliegenden Firmeniet von
auflen bewundern.

Der Spieler erlebt die Story
aus der Ich-Perspektive und
findet die Nicht-Spieler-Cha-
raktere als gefilmte Blue
Screen-Figuren vor statischen
Hintergriinden. Fehlende Be-
wegung in den Backgrounds
wird durch Soundeffekte wett-
gemacht. Zwar hért man stén-
dig zirpende Grillen und we-
hende Wiistenwinde, aller-
dings bekommt man weder ein
solches Insekt noch die norma-
lerweise durch Wind entste-
henden Sandverwehungen zu

Der Geologe Jerry Segal hat ein paar interessante Informationen parat.
Doch bevor er sie lhnen mitteilen kann, wird er Opfer eines A
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MacDowell wisrden die Schau-
Fiihrt dieser Gang vielleicht zu der

spieler ein Vorsprechen bei
Grabkammer des Pharao?

der Laienbishne Buxtehude
nicht iberleben. AuBerdem
nimmt sich das Spiel selbst so
ernst, daf es teilweise in un-
freiwillige Satire ausartet.
Keinerlei technische Innovatio-
nen weit und breit - ein typi-
scher Fall von MOTS (More of
the same). Als Enwicklungs-
plattform diente Macromedia
Director, eine Anwendung, die
im Multimedia-Présentations-
bereich durchaus gute Resulta-
te liefert, fiir die Umsetzung

Mit dieser Schiissel konnen Sie auch
in der Wiiste fernsehen.

komplexer Spiele allerdings zu
limitiert ist.

Malcolm Macdowell in der Rolle des

Markus Krichel B undurchsichtigen Stuart Davenport.

‘Statement

Kein Wunder, daf3 der Pharao flucht. So ein schwa-
ches Spiel hat es bei Inferplay schon lange nicht
mehr gegeben. Gerenderte Hintergriinde mit einge-
blendetem Video ergeben noch lange kein visuell
ansprechendes Abentever. Selbst dem talentierten
Malcolm MacDowell gelingt es nicht, die gebotenen
darstellerischen Leistungen ber unteres Mittelmaf3 zu heben. Als Refe-
renz fiir Spiele mit mythischem Hintergrund und hohem Fun-Faktor gilt
deshalb nach wie vor The Riddle of Master Lu.

VGA| Tastatur

Adventure

Handling

REQUIRED Spielspafi
4860X33, 8 MB RAM,

DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED
Pentium 60, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

keine Multiplayer-Option Advantage|
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Azrael, der miichtige Engel
des Todes, verbirgt sich
hinter Millionen von
Schleiern vor den Ge-
schopfen Gottes. Sein
ganzer Korper ist mit
zahllosen Augen iibersiit,
und wenn sich eines dieser
Augen schlieBt, stirbt ir-
gendwo auf Erden eine
Kreatur...

em heiligen Gral hin-
gegen wird nachge-
sagt, er kdnne ewiges

Leben spenden. Es handelt
sich dabei um den Kelch, den
Jesus Christus angeblich beim
letzten Abendmahl benutzte
und in dem Josef von Arima-
thia bei der Kreuzigung das
Blut Christi auffing. Laut Le-
gende brachten die sagenum-
wobenen Tempelritter im Mit-
telalter den Gral an sich und
versteckten ihn an einem ge-
heimen Ort. Eine alte Prophe-
zeihung besagt allerdings,
daf sich irgendwann ein Dieb
in den Tempel von Aeternis
schleichen wird, um den Gral
wieder ans Tageslicht zuriick-
zuholen. Werden Sie dieser
Dieb sein? In Azrael’s Tear,
dem neuen 3D-Adventure aus
dem Hause Mindscape, kén-
nen Sie schon einmal fiir den
Ernstfall Gben. Die Suche nach

Azrael’s Tear

Gralshiiter

Detailreich ausgearbeitete Grafiken erlauben es dem Spieler, sich in die Zeit
der geheimnisumwobenen Templer zuriickzuversetzen.

dem Gral in Aeternis erweist
sich als reichlich tiickisch.

Mystische Diebestour

Die Templer haben ihr Allerhei-
ligstes jedenfalls sehr gut mit
allerhand raffinierten Fallen
und Rétseln vor unbefugten
Eindringlingen verborgen. Iro-
nischerweise ereilt einen gera-
de beim Streben nach dem
ewigen Leben besonders oft
der Tod. Langsam und vorsich-
tig sollte man sich mit seinem
HUD-Display durch die dunklen
Géinge vorantasten und auch
nicht jeder Kreatur trevherzig
Uber den Weg traven. Allméh-
lich sammelt man so Clues iiber

Wiihrend man sich durch die diisteren Giinge von Aeternis bewegt, klirt

einen der Head-Up-Display stiindig itber Besonderheiten der Umg
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den Verbleib des Grals, die
sich nach und nach zu einem
Ganzen zusammenfigen.
Man kann sich per Maus oder
Tastatur véllig frei durch die di-
stere 3D-Umgebung bewegen,
Gegenstiinde nach altbekann-
ter Adventure-Manier manipu-
lieren und mit anderen Krea-
turen Multiple Choice-Ge-
spréiche fihren. Der Detailgrad
der Grafik laB3t sich manuell
oder automatisch an die Rech-
nerleistung anpassen, und der
abwechslungsreiche Sound-
track tréigt wesentlich zur At-
mosphdre bei. Stérend wirkt le-
diglich die dilettantisch reali-
sierte deutsche Sprachausgabe.
Herbert Aichinger B

REQUIRED

486DX2/66, 8 MB
Doubles; D-ROM

RECOMMENDED
Pentium 133, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option |

g auf.

Die Riiume des Tempels von Aeter-
nis sind zuweilen von einer iiber-
wiltigenden Monumentalitiit.

Im Nahkampf hat man gegen Ritter
mit Langschwert mangels Panzerung
kaum eine Chance.

Statement,
Trotz der stel-
lenweise arg
pixeligen Gra-
fik und der et-
was schwerfdl-
lig reagieren-
den Steverung
zieht einen Azrael’s Tear sehr
schnell in seinen Bann, und das
liegt zu einem Grofteil an den
Freiheiten, die das Programm
dem Spieler beim Ratselknacken
zugesteht. Eine interessante
Story, Géinsehaut-Atmosphére
und faire Puzzles - was will man
mehr2!

Adventure

Spielspafi

Spiel | deutsch|



Testen Sie jetzt die Vorteile

von BARCLAYCARD!

Grofler personlicher Test: Kennen Sie die
10 Vorteile von BARCLAYCARD?

Bitte sagen Sie uns, welche Vorteile von BARCLAYCARD fiir Sie
besonders wichtig sind. Gewinnen Sie ein Wochenende in London!

Gewinnen Sie ein Wochenende
fiir zwei in London!

Jeder braucht heute eine Kreditkarte.
Doch man sollte sich iiber die Leistungen
genau informieren. BARCLAYCARD
bietet Thnen viele Vorteile. Bei uns er-

sehr wichtig wenige!
wichtig wichtig

1. Sie erhalten zwei Karten zum Preis von einer.
halten Sie Eurocard und Visa im Doppel

— Kreditkarten, die iiberall auf der Welt
gern gesehen sind. Jetzt interessiert uns

2. Die Karten werden weltweit von mehr als
12 Millionen Geschiften, Hotels, Restaurants,
Tankstellen und Autovermietungen akzeptiert.

O oo

Ihre Meinung: Welche Vorteile von
BARCLAYCARD sind fiir Sie besonders
wichtig?

3. Thre Partnerin bzw. Ihr Partner erhélt ohne
Aufpreis eigene Karten und kann die gleichen
Leistungen nutzen.

4. Mit Ihrer monatlichen Abrechnung haben

Jeder, der bis zum 31.10.1996 den ausge- Sie immer den Uberblick iiber Ihre Ausgaben.

fullten Coupon an uns zuriicksendet, 5. Sie erhalten Vergiinstigungen bei allen Koope-

rationspartnern von BARCLAYCARD, z.B.
in Hotels oder bei Autovermietungen.

L

nimmt an der Verlosung einer Wochen-

end-Reise fiir zwei Personen nach London
. . ’ . .
6. Sie konnen rund um die Uhr bei uns anrufen
und werden immer freundlich beraten.

teil. Sie wohnen in einem First-Class-Hotel
im Herzen der Stadt und konnen in aller

o oo o0 Qs
oo oo o oo
L

oo

7. Auf Reisen geben Ihnen die Kreditkarten
Sicherheit, weil Sie kein Bargeld mit sich
herumtragen miissen. Bei Verlust haften Sie
bis maximal 100,- DM.

Ruhe ,,Shopping™ machen. Fiir Thre
Einkéufe erhalten Sie ein Guthaben von
500,- DM pro Person auf Threr neuen
BARCLAYCARD! 8. Fiir den Fall, daB Sie im Urlaub einmal in
Schwierigkeiten geraten, stehen wir Thnen
telefonisch mit Rat und Tat zur Seite.

L
(]

B

O O

3
a

L

9. Auf Threm Guthaben-Konto erhalten Sie
attraktive Zinsen bei stdndiger Verfiigbarkeit.

L

10. Thnen steht ein groBziigiger Kreditrahmen
zur Verfiigung.

J a, ich méchte gewinnen und habe alle Fragen beantwortet.

Gleichzeitig erhalte ich die Gelegenheit, BARCLAYCARD drei Monate beitragsfrei
zu testen. Ein gesondertes Antragsformular geht mir demnéchst zu, ohne daB ich
dabei irgendwelche Verpflichtungen eingehe.

Name, Vorname

L1 1 1 | |

Strafe, Nr. PLZ, Ort

Immer gute Karten.

Telefon (fiir eventuelle Riickfragen)

Gleich per Telefon oder Fax anfordern: Oder ausfiillen und absenden an:

Telefon 040 / 41 46 34-98 directa Service-Center,
Abteilung PG B118, Harvestehuder
Fax 040/ 24 33 72 Weg 88, D-20149 Hamburg

BARCLAYCARD



REVIEW
Der Planer 2

Aurf Achse

Und jetzt kann man wieder was fiirs Leben lernen: nach einem Wochenende mit Der
Planer 2 wissen Sie nicht nur, wozu man einen ADR-Schein braucht und daf} ein durch-
schnittlicher Reisebus nicht unter einer halben Million zu haben ist, sondern konnen
auch kompetent iiber die feinen Unterschiede zwischen Silo- und Tank-Gliederziigen
Auskunft geben. Da die Wirtschaftssimulation rund um das abenteverliche Geschiifts-
fiihrer-Dasein in der Welt der Sattelschlepper und Bruttoregistertonnen derart gut an-
gekommen ist, fragt Greenwood Entertainment nun bereits zum zweiten Mal: ,, Wer

ur wenig ist Ubrigge-
blieben von dem, was
man vor ein paar Jah-

ren als ,Der Planer” kaufen
konnte. Statt den aufgedonner-
ten VGA-Tippsen von Celal
Kandemiroglu gibt's nun ge-
renderte Biiros, in denen lhnen
digitalisierte Angestellte fin-
gerndgelfeilend entgegengrin-
sen. Das berilhmte , Advents-
kalender”-Hochhaus mit den
geheimnisvollen Biro-Tiirchen
gibt's immer noch; ein paar
Abteilungen sind weggefallen

(z. B. die Rechtsanwaltin und
das gesamte ,Privatleben”),
dafiir sind ungleich mehr hin-
zugekommen. Denn diesmal ist
Ihr Enthusiasmus nicht auf eine
Spedition beschrankt: Sie dir-
fen eine Autovermietung be-
treiben, Stadtrundfahrten
durchfihren, Prominente von
lhren Bodyguards beaufsichti-
gen lassen, Werttransporte
bernehmen und Kurierdienste
anbieten. Wie praktisch, daf3
ein Stuttgarter Autohersteller
(wir verraten natiirlich nicht,

daf3 es sich um Mercedes-Benz
handelt) von der gehobenen
Mittelklasse bis zum Tieflader
so ziemlich alles im Sortiment
hat, womit sich Personen und
Waren von Punkt A nach Punkt
B transportieren lassen. Die
Schwaben waren so freundlich
und haben Greenwood Enter-
tainment mit aktuellem Bild-
und Datenmaterial versorgt -
genauso wie eine Hundert-
schaft Fremdenverkehrsémter,
Gemeinden und Tourismus-
Verbdnde.

Der gute Stern auf
allen Straflen

Der Planer biefet namlich ab
sofort grenzenlosen Spiel-
spaf3: Der Spieler darf sein
Hauptquartier in einer von
Uber 140 europdischen und
vier ost-amerikanischen Stad-
ten aufschlagen oder dort
weitere Filialen ersffnen. So-
bald das Verwaltungsgebéude
angemietet und ein Konto bei
der Bank eingerichtet ist, stellt
man geeignetes Personal
(Fahrer, Reiseleiter, Telefoni-
stin, Raumpflegerin, Dispo-
nenten, Kfz-Mechaniker etc.)
ein. Als Geschaftsfihrer
groflerer Betriebe kénnen Sie
sich von Personalchefs, Mar-
keting-Assistenten und Abtei-
lungsleitern vor Ort viel biro-
kratischen Kleinkram abneh-
men lassen. Der néchste Weg
fihrt zum freundlichen Benz-
Handler um die Ecke, der so-
wohl gebrauchte als auch
neve Fahrzeuge anbietet, die
Sie kaufen, leasen oder per
Finanzierung erwerben k&n-
nen: Von der C-Klasse mit
Autotelefon und Tempomat
iber Kleintransporter bis hin
zu Sattelzugmaschinen nebst
geeigneten Aufliegern (Tanks,
Pritschen etc.) reicht die Aus-
wahl. Anschlieflend geniigt ei-
ne Kleinanzeige in der regio-
nalen Tageszeitung, um die
ersten Inferessenten zu gewin-
nen. Touristen fir die Stadt-
rundfahrt kdnnen Sie sich ge-
gen Umsatzbeteiligung vom
Fremdenverkehrsamt oder von
einem Reisebiiro vermitteln
lassen. Die Abwicklung eines
Transport-Auftrags lauft wie
gehabt ab: Wenn Sie sich mit
dem Vertragspartner iber die
Konditionen einig sind, schickt
man das entsprechende Fahr-
zeug nebst Chauffeur auf
Tour. Daf3 es dabei zu unvor-
hersehbaren Ereignissen wie
Werttransport-Uberféllen oder
kleineren Pannen auf der




einem Mausklick auf die jeweilige Tir.

Autobahn kommt, féllt ebenso
unter die Rubrik ,Unternehme-
risches Risiko” wie Wéhrungs-
risiken bei der infernationalen
Expansion. Denn wenn Sie
beispielsweise in London eine
Zweigstelle eréffnen oder in
Mailand eine Service-Station
fir lhre Autovermietung instal-
lieren, wird selbstverstandlich
in britischen Pfund bzw. italie-
nischen Lira abgerechnet -
und genau das macht das
Spiel auf lange Sicht so reiz-
voll und natiirlich auch etwas
diffizil. Unterstiitzung biefet
die eingebaute Online-Hilfe
mit kurzen Erléuterungen zu
(fast) jedem Meniipunkt; dafir
misssen Sie allerdings auf ein
richtiges” Handbuch verzich-
ten - mitgeliefert wird lediglich
eine kompakte Broschiire.

Wie in Der Planer 1 betreten Sie die Abteilungen Ihres Biiro-Komplexes mit

Keinen Plan?

Detailliert und fundiert ist er
also, der Planer 2, aber er
laBt Fragen in Sachen Benut-
zer-Komfort offen: Wieso ruft
mich der Typ vom Autohaus
nicht einfach an, wenn er mal
wieder “nen guten Gebrauch-
ten der E-Klasse fir unter
30.000 Mark im Hof hat?
Warum kann ich meinerseits
nicht bei ihm durchklingeln,
sondern muf jedesmal selbst
auf der Matte stehen? Wes-
halb kann ich dem (nicht vor-
handenen) Arbeitsamt nicht
sagen: ,Hallo, ich suche ab
sofort einen guten LKW-Fah-
rer, der mich aber im Monat
nicht mehr als 5.000 Mark
kosten darf”2 Und ist es hin-
zunehmen, da® man pro

Auf Ihrem Parkplatz weisen Sie jedem LKW den passenden Avftrag zv.

Mehr als 500 verschiedene Waren werden quer durch Europa transportiert.

Kein billiger Spa#, so ein LKW: Die drtliche Mercedes Benz-Niederlassung
bietet auf Wunsch Finanzierung und Leasing fiir Nevfahrzeuge an.

Stadt nur fir einen einzigen
Unternehmensbereich (z. B.
Kurierdienste) gleichzeitig
werben darf2 Auch die Trans-
parenz l&Bt zu wiinschen
Ubrig: Kein Men verrét lhnen
auf einen Blick, welche monat-
lichen Personalkosten entste-
hen oder zu wieviel Prozent
die Busse bei den Stadtrund-
fahrten durchschnittlich aus-
gelastet sind. Insbesondere fi-

‘Die Schnitzeljagd —
Der Planer 2 bietet weitgehende Freiheiten bei der Wahl des Spielziels,
wie z. B. bestimmte Umséitze, Gewinne oder Marktanteile. Alternativ
kénnen Sie sich auch durch Siege bei den optional zuschaltbaren

nanzielle Aspekte werden
nicht sauber aufgeschlisselt,
sondern auf die unterschied-
lichsten Mens verteilt - pltz-
lich ist eine Viertelmillion vom
Konto verschwunden, und
kein Mensch weif3, wohin.
Und: viele Menis sind
schrecklich umstandlich zu be-
dienen. Der stets verfiigbare
Laptop mit lcon-Zugriff auf
samtliche Abteilungen ist zum

,Schnitzeljagden” (eine von mehreren , Actionsequenzen”) profilieren.
Mit den Cursortasten steuern Sie ein winziges Auto-Sprite durch einen
scrollenden 2D-Stadtplan mit animierten Bauwerken und suchen ein vor-
gegebenes Gebdude. An roten Ampeln muf3 gebremst werden, will
man empfindliche Geldstrafen vermeiden. Uberholen und Parken sind
ebenfalls erlaubt. Am Ziel angekommen, préisentiert man lhnen Multi-
ple-Choice-Fragen zur jeweiligen Stadt, die Sie méglichst richtig beant-
worten sollten. Gut méglich, daf sich der eine oder andere erwachsene
Spieler bei diesem etwas einféltigen Vergniigen leicht veralbert vor-
kommt. Aber wie gesagt: wer nicht will, der muf3 ja nicht.
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! Die Lichterf ahet wind ausgefiihrt.

T

Die Konditionen fiir Stadtrundfahr-
ten werden individuell festgel

Jeiey

Beispiel eine brillante Idee,
doch die wirklich wichtigen
Vorgéinge missen im jeweili-
gen Raum abgewickelt wer-
den. Oder nehmen Sie das
Bewerbungs-Ritual: Anstatt ei-
ne kompakte Liste mit allen
Kandidaten inklusive deren
Fahigkeiten prasentiert zu be-
kommen, klickt man sich

durch durchschnittlich 30 (1)

New York, New York: Die Stadt der
Wolkenkratzer ist eine von vier US-
Metropolen, die neben Europa ange-
stevert werden konnen.

die Zeit nur im Hauptbild-

einzelne Anschreiben. Erst
durch teure Manager werden
viele lastige Vorgénge (Ein-
stellungen, Anzeigen etc.) au-
tomatisiert. Programmtech-
nisch bedingte Probleme sind
hingegen ,schuld” daran, daf3

schirm vorgestellt werden
darf, nicht aber innerhalb der
Menis. Oder daf3 man eine
komplett neue Partie nur
durch Verlassen des Haupt-
programms beginnen kann.
Petra Maverdder B

-Statement

CD-ROM ins Laufwerk, Spiel starten und dann fisr
ein paar Stunden dem Alltag entflichen - vergessen
Sie’s! Der Planer 2 ist harte Arbeit. Tausend Termine,
Aufiréige, Abrechnungen, Anzeigen, Leasing-Vertrd-
ge, Filialen und Personal-Entscheidungen schwirren
einem durch die Gehimwindungen - versténdlich,
wenn da der Vorwurf der dezent ibertriebenen Redlitétsnéhe laut
wird. Damit auch jemand durchblickt, der nicht zuféllig am Design
des Spiels beteiligt war, bedarf es intensiver Einarbeitung und Tole-
ranz gegeniber einigen (vermeidbaren) Garstigkeiten bei der Steue-
rung. Festzuhalten bleibt: Holger Dickmann und seine Greenwood-
Truppe haben sich immerhin Gedanken ber Reformen gemacht.
Okay, Gags wie die ,Schnitzeljagden” sind nur bedingt revolutionr,
aber zumindest wird damit ansatzweise eine meterdicke Staubwolke
aufgewirbelt, die sich in den letzten Jahren auf diesem Genre abgela-
gert hat. Hut ab auch vor der zugrundeliegenden Recherche und der
langfristigen Herausforderung dieses Spiels. Aber: von einem bezau-
bernd inszenierten Transport Tycoon fishle ich mich nach wie vor ein-
fach besser unterhalten, weil es a) zu schnelleren Erfolgserlebnissen
fihrt, b) um Klassen besser aussieht und c) der Spielwitz stimmt. An-
dererseits: Wenn Sie Der Planer 1 mit Inbrunst genossen haben und
sich fir den zweiten Teil neuzeitliche Grafiken und vor allem erheblich
mehr Tiefgang gewiinscht haben, stellt Der Planer 2 eine durchaus
verniinftige Anschaffung dar.

LT

m_
LLLLA

— = |4 Ammiets

Ein biBichen bliiflich um die Nase, aber immer gut drauf: Digitalisierte Ange-
stellte fishlen sich in den gerenderten Amtsstuben sichtlich wohl.

In Ihrem Biiro stapeln sich Dutzende
von Bewerbungen.

Eine Zeitung hiilt Sie Woche fiir
Woche auf dem laufenden.

Ranking

RECOMMENDED

Pentium 60, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I Max. 4 Spieler an einem PC I

Handbuch

Hersteller W00
[D-Advantage N
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TOP PC-CD-SPIELE IM SCHNELLVERSAND

DAGGERFALL .....ccooveee
DAS HEXAGON KARTELL
DAVIS CUP TENNIS ......
DER PLANER 2

GCHLEICHEAHAT

DIE HARD e
DIE PANDORA AKTE ..
DIE SIEDLER 2 .

‘ F1 GRAND PRIX 2
F1RACING ..........
F-22 LIGHTNING 2

GENE WARS ...
GOLDEN GATE KILLER
HARDLINE ....oooiiinimmmnninnnenn
| HAVE NO MOUTH AND

| MUST SCREAM . 88,

UNGEON KEEPER

SHERLOCK HOLMES 2
SILENCER ....covouann
SIM CITY 2000 NET ...
SONIC CD

I
MUPPETS INSIDE
NIHILIST

PCCD-ROM

ADSD BLOOD & MAGIC . Al S
252?.‘?§E§23W ;:': OLYMPIC GAMES . STRIKER 'S5 3

AGTICAL ! OLYMPIC SOCCER e 69, SUPER EUROFIGHTER 2000 (WINS5)
ATF - ADVANGED TAGTICAL FIGHTER 78~ | ppysreen o THE DARKENING ... 79.-

ATF NATO FIGHTERS DATA DISK
AZRAELS TEAR

PUPPEN, PERLEN UND PISTOLEN ... 88,- T-MEK

RAYMAN ...oooocennn 54,- VIKING THE STRATEGY OF semvss B8,
- WARCRAFT 2 ..ooivinirenneiinnnenn, S

- = WILLIAMS ARCADE GREATEST HITS  54,-

WING COMMANDER IV 5 79,-

RETURN FIRE ...
| SEZ\BLE oy : ‘ea. | ROADRASHWINGS .
BUNDESLIGA MANAGER '87 . g SAFECRACKER
e e :
s SEGA RALLY ... ZORK NEMESIS KM
SHATTERED STEEL .

Taglich llonhqﬁa‘;“'

AUSTRIA BESTELLH NE: 0049/85 17 37 77

Juliuspromenade 11 u. 6 97070 Wiirzburg ; BesuchenSie auch

unser Ladengeschaft in 94032 Passau

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06 Bahnhofstr. 28 / Donaupassage

VERSAND PER NN DM 8,80 zzgl. NN; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4.~ VERSAND UND LADEN; PREISIRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN.

o B Serte Augland O 18.:: Ledenpreise konnan von den Versandpraisen abweichen

. 9. A7445 Moers
Hard & Soptware 09 £ 13 045603

( 02 84'- 942 60 Hindleranfragen erwiinscht!
= Hardware

oP T'TE !! (clreative sSourLdbl?L:;;g PPnP ;39.95
reative Soundbl. n 09.95

Bl o Lot Lo Marken-CDROM-Laufwerke  Aktivboxen 120 WattPMPO  49.95
FpRpPTmmeR  4fach Speed E-IDE, 600KB/s  99.95  Aktivb. 3D-Sound 300 Watt  89.95

. Elk Moon Murder* [ o 8fach Speed E-IDE, 1200KB/s 159.95  4MB PS/2 Modul -60ns 39.95

Need for Speed i } 10fach Sp.E-IDE, 1500KB/s  239.95  8MB PS/2 Modul -60ns 69.95
. Special Edition 95 CD Rohlinge CDR75 15.95  16MB PS/2 Modul -60ns 159.95
54.% 74. . CD_Leerhiillen_10er _Pack _5.95  32MB PS/2Modul -60ns 329.95

e ighmouse' W NacCor R !! FINANZIERUNGS-ANGEBOTE !!

OV PC-CORC

8 ) 95 1 CD-Recorder 2/4 fach_—— 899 Pentium133/1GB/CD 1899
77 95 e € Yamaha oder Grundig, interes Laifwerk it == | 130MHz,1G3 HD, 6fach CDROM, BMB RAM.|r o A%
@ SCSI Schnittstelle. 4-fache Geschwindigkeit o) ATI MACHB4(1MB), 256K8 Cache PBurst, _ |
L Command & S beim Lesen und 2-fache beim Schreiben. 84, Bl Windows 95, Corel Draw 5.0, Word 7. Exel 7, | 88,-
Conquer 2* S Incl. CD-Recording Software Gear-MM. Photo Works, Calamus.Star Office, Accent E. | §12 - DM
F‘hantasmorgia > S, 95 (_:) Musik Maker, T-Online, Home Ccnlrouvm —
ov. rc-corom = -
ELSA Victory 3D [ —T) Pentium166/1GB/CD [ 549 .| 2299
95 e Die Uttimative 3D/2D Spielekarte. 64 Bit- | = | 166MHz,1GB HD, Gfach CDROM, BMB RAM. ot — ==
4 . Grafikpower fur Win5 mit 83 VIRGE Proz. ATI MACHB4(1MB), 256KB Cache PBurst, -
. Daggerfall* PCI Bus. 3D Beschleuniger fur die neusten Windows 95, Corel Draw 5.0, Word 7. Exel 7
Hardline* Fifa Soccer96 Games unter DosWindows.2MB EDO Ram Photo Works, Calamus,Star Office, Accent E. |

A peCoRoN Discworld* aufristbar Aufschiag 4MB. inkl. Game's CD.

Musik Maker,T-Online Home Controll, uvm.
ov.Pe-corom o pe-corom

Time Commando] r——
Syndicate Wars* Miro Video DC20

OV Pe-CoROM 95 5 9 95 J Digital Video
.e 7 4. = System zur d fideonachbearbeitung. ATI MACHB4(1MS), 256K8 Cache PBurst, |

Nissfont: fbinisdysifileh bbbl b Ml Windows 95, Corel Draw 5.0, Word 7, Exel 7,
lissionforce v 2 i wi uf Vi 104 - DM Photo Works, Calamus, Star Office, Accent E. 595
aufnehmen in SVHS Qualitat. il Musik Maker, T-Online.Home Controll, uvm.

wn

o 999 Pentium200/1GB/CD

—
Sarpres =
200WH12,168 HD, iach COROM, 8B Rav =22 2449,

g. Professionelles

Bleifuld 2* AKteldndor

e
o reconow E . — ———
95 = Nintendo 64 seves 1199.-| Thrustmaster T2 [ew=: 299.-
57 95 79 & Die 648t Spielekonsole stelt alles X 56 Lenkrad + Fulipedalen zum
. = Der Planer 2* 3 E (:‘en ScGhanekn washsie :sner an } Anschiufs an lhrem PC. 3
= Mech ior 2* = « chtzeit-Grafik gesehen aben. 01344 - DM Inclusive F1 Grand Prix 2 i
Baphorats FHich NBA Live 96. Mechwarrior 2° g 4 o5l D ction Derby g Inclusive Mario 64

- NHL Hockey 96 2 2 _ DM méglich-
Toonstruck L. pe.coRoM i . inanzierung ab 300,- DM
5 i the Dumps, J Demo Video N64...... 29.95 Finarzel5 b eszins = 12.9%

DV, PC-COROM A 95
jo74. L je64. L, Mo - Fr: 10.00 - 18.00 Uhr
111 Vorbestellungen werden mit U Bestellannahme.: Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

.... pr ess.Versand Wallzentrum, 47441 Moers

derungen vorbehalten.

berraschungs—CD pelohnt

MLC GmbH’ Ex den Irrtamer und Preisan
> zusent
( 0284'- 94260 Es gelten unsere AGB's die wir Innen auf Wunsch geme 2
N

Ladenverkauf: MLC, Im

** Finanzierung tber unsere Partnerbank mit effektivem Jahreszins von 12.9
Alle bisherigen Preislisten verlieren Ihre Gultigkeit
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Hardline

Langsam kommt die bereits vor Jahren angekindigte
Welle der interaktiven Spielfilme ins Rollen. Unter-
schiedlich wie echte Spielfilme sind auch ihre PC-Pen-
dants: wiihrend einige den Spieler zum drogen Konsu-
mieren verdammen, sorgen andere fiir interaktives

Mitzittern.

ardline dhnelt in eini-
gen Punkten dem Ac-
tionfilm Invasion USA

von Chuck Norris: viel Action,
ausreichend viel Story und je-
de Menge Leichen, die den
Weg des Hauptdarstellers
pflastern. Amerika, in einer
nahen Zukunft: eine Horde

Statement;
Sehr gute Vi-
deos, atembe-
raubende Speci-
al Effects und ei-
ne packende
Story sind ge-
meinhin das Re-
zept fiir einen halbwegs erfolg-
reichen Spielfilm. Wo andere
Hersteller mit Textfenstern oder zu
langsamen Reaktionen. auf Spie-
lereingaben jeglichen Spielspa®
vernichtet haben, hat Virgin ein
unaufféilliges und schnelles Inter-
face implementiert. Einer der we-
nigen Interaktiven Spielfilme, wo
man sich wirklich als Hauptdar-
steller fhlen kann.

von Rockern - nicht auf Mo-
torréidern, sondern auf gut be-
waffneten Pick-Ups - iberfallt
eine Militarbasis. Ohne Riick-
sicht auf eigene Verluste
schieBen und sprengen sich
die Rocker ihren Weg frei. Ei-
ne junge Soldatin versucht in
letzter Not, ihren Freund, ei-
nen Hubschrauberp”oten, um
Hilfe zu bitten, doch ihr Funk-
spruch kommt zu spét. Der
Spieler Gbernimmt ab hier die
Kontrolle tber den Hub-
schrauberpiloten. Als er mit
seinem Hubschrauber eintrifft,
kann er nur noch die Leiche
seiner Freundin entdecken.
Gliicklicherweise tragt sie eine
Pistole bei sich, so daf3 man
immerhin ausreichend bewaff-
net auf die Suche nach ihren
Mérdern gehen kann. Hardli-
ne besteht ausschlieBlich aus
Videosequenzen, die den
Spieler oder seine Umgebung
aus der Ferne zeigen.

Die schauspielerische Leistung kann sich auch mit TV-Filmen messen. Die an-
gespannte Atmosphiire iibertriigt sich auch auf den Spieler.

202  PC Games 11/96

Late-Night-Movie

814 0 e 5o
Im SVGA-Modus wird das Mehr an Details und Farben mit einem Interlaced-
Modus erkauft: jede zweite Bildschirmzeile bleibt schwarz.

Inter-Actiongame

Nach den Sequenzen (im ,in-
teraktiven” Modus) sieht man
das Geschehen mit den Augen
der Hauptperson. Hier kann
man mittels des Mauszeigers
Gegenstiinde aufnehmen, Tiren
ffnen und vor allem schiefen.
Wie bei den Spielen von Ame-
rican Laser Games laufen die
Gegner iiber den Bildschirm,
schieflen auf die Hauptfigur
und tauchen wieder ab - gute
Reaktionen sind also dringend
notwendig. Dennoch ist Hardli-
ne eher ein Adventure dls ein
Ballerspiel: eine ordentliche
Story sorgt fiir Abwechslung.

Neben einem Mindestmal an Kom-
binationsvermdgen sind bei Hardline
vor allem gute Reaktionen gefragt.
Gegner finden sich allerorten.

Manchmal finden sich geladene Gra-
natwerfer zur Selbstverteidigung.

RANKING

———————————
Interaktiver Spielfilm

Harald Wagner B

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
Doubles, L0-ROM
RECOMMENDED

Pentium 90, 16 MB RAM,
QuadSpeed-LD-RI

I keine Multiplayer-Option |

.|
[ Handling
Spielspafi

Spiel | englisch|
Handbuch YT

LEGECEE  Virgin|

Preis ca. DM 100,-

[D-Advantage IEE=TT 10




Wirklich wahr!

DREI WEITERE Bestseller neu auf PC CD veroffentlicht.

erom Classics

BIOFORGE" 5 1 — US NAVY FIGHTERS™
78% “Fiir Fans anspruchsvoller —_— e . " 86% "US Navy Fighters ist
Action-Adventures ist Bioforge =~ WING COMMANDER III"™ eine erstklassige
fast schon ein MuB.” 96%, PC Games Award Flugsimulation {...)"

PC Player 5/95 "Fir mich persénlich ist Wing PC Player 1/95

Commander 3 trotz seines sehr hoch
angesetfzten Schwierigkeitsgrades DAS
Actionspiel des Jahres!”

PC Games (Thomas Borowskis) 2/95

AuBBerdem erhdéltlich:

FIFA INTERNATIONAL SOCCER THEME PARK™ LITTLE BIG ADVENTURE™ SYNDICATE™

85% “Heute im Stadion: Der 85% Spiel des Monats “Nafiirlich 87% “Wer ein Spiel sucht, das von 90% Besonders empfehlenswert
PC-Welmeister new auf CDROM.” gehort Theme Park zur Creme de lo Creme  opulenten Grafiken, gutem Sound (... “(.. eine beklemmend atmosphrische
PC Puaver 11/94 der Wirtschaftssimulationen |...)" und packenden Puzzles nur so strofzt Action-Strategie-Kombination mit
PC Games 9/94 |...], solle sich BA unbedingt einmal intelligentem Szenario (...)"
anschaven!” PC Games 1/95 Powzr PLay 8/94

2o Classics

JUHS WIL5hS

SYSTEM SHOCK™ STRIKE COMMANDER" MAGIC CARPET™ NHL HOCKEY 95

90% PC Games Award 93% PC Games Award 92% “Wenn es zur Zeit ein Spiel gibt, 90% Joker Hit

“System Shock ist dos wohl spannendste  “Darauf hat die Welt gewartet.” das man schon vom blofen Zusehen her  “Genial verfeinertes CD-Update einer
Spiel, dos jemals auf meiner Festplatte PC Gamss 9/93 toll findet, ist es mit Sicherheit Magic genialen Eishockey-Simulation.”

Platz fond [...)" PC Games 2/95 Carpet.” PC Piaver 12/94 PC Joxer 11/94

==  @won Classics

ELECTRONIC AR

Exklusiv-Veririeb durch KINGSOFT Tel. 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44. Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.
Im WWW finden Sie Electronic Arts unier http://www.ea.com/




Gutes muld nicht teuer sein!
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.Augen - und Ohrenschmaus
Entwicklung der Flugsimulationen* Rennspiek-Action in SVGA* der Referenzkiasse®
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ECTS “96 im London Olympia Center

Dlymplsche

ie wichtigste Spielemes-
se der Welt ist die Euro-
pean Computer Trade

Show (ECTS) seit der Ein-
fihrung der E3 nun leider nicht
mehr. Der Wirbel um die
amerikanische Mammutmesse
ging im Frihjahr sogar so
weit, daf} eine der beiden eng-
lischen Shows ersatzlos gestri-
chen wurde. Von jetzt an soll
die ECTS nur noch einmal pro
Jahr staﬂfinden - zu einem Ter-
min, der den Herstellern aller-
dings nach wie vor entgegen-
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HASBRO
. ln.gr_qdwe

kommt. Im September, also in
der Jahreszeit, zu der sich die
Publisher gerade fir das
grofBe Weihnachtsgeschéft
risten, kdnnen sie alle Spiele
présentieren, die sie bis zum
Jahresende noch an den Mann
bringen wollen.

Trends & Tendenzen

Sehr viel Neues war vom 8. bis
zum 10. September fiir uns ei-
gentlich nicht zu sehen - dazu
ist die Berichterstattung in der

PC Games einfach zu aktu-
ell. Trotzdem gab es die eine
oder andere Uberraschung,
und man konnte klare Ten-
denzen erkennen: Betrachtet
man beispielsweise die ein-
zelnen Genres fir sich, so
168t sich ein deutlicher Trend
zum Echtzeit-Strategiespiel
verzeichnen. Andererseits
waren manche Genres nur
noch risckléufig vertreten -
der Begriff |, Interaktiver
Spielfilm” zum Beispiel war
eines der am seltensten ge-

sprochenen Worte. Mit rund
150 Ausstellern war fir Vielfalt
gesorgt, und freier Platz war
im Vergleich zum Vorjahr
schon deutlich knapper. Dieser
Umstand zwang ungewshnlich
viele Hersteller dazu, ihre Mes-
sestéinde um ein zweites Stock-
werk zu erweitern. Deshalb
kam dem Besucher der Rund-
gang durch die Messegénge
schon fast wie ein Stadtbum-
mel vor. Ob im néchsten Jahr
wohl ein Publisher den Schritt
zu einer dritten Etage wagt?



IEbames |

'Virgin
Neben den Weihnachtshits
auch andere Neuheiten

Auf seinem gigantischen Mes-
sestand, der Geriichten zufolge
fast 1,5 Millionen Mark geko-
stet haben soll, zeigte Virgin
groBenteils Produkte, die be-
reits seit lngerem in der Relea-
se-Pipeline stehen. Neben desi-
gnierten Superhits wie C&C 2:
Alarmstufe Rot, Lands of Lore 2
und Daggerfall waren aber
auch einige weniger bekannte Titel zu entdecken: SkyNET ist
der jiingste Teil der Terminator-Reihe. Wie in den beiden Vor-
géingerspielen steht auch diesmal wieder die 3D-Action im Mit-
telpunkt. 17 tédliche Waffen, mehr als 20 verschiedene Robo-

Acclaim
Perfekt genutzte Filmlizenz

Auf Saturn und PlayStation
hat das 3D-Actionspiel Alien
Trilogy bereits die Spitze der
Verkaufscharts erstirmt. Ab
Oktober soll es jetzt auch au
dem PC soweit sein. Wie der Name schon andeutet, basiert
das Programm auf allen drei Teilen der Kinoreihe. Neben
perfekt animierten Aliens im Spiel wird auch umfangreiches
Original-Filmmaterial zu sehen sein.

Atemberaubende Dunks, mehr als 200 Original-Superstars
und eine absolut witzige neue 3D-Engine werden fir NBA
Jam Extreme versprochen,
das auf der Messe bis jetzt

Da spritzt die Stiure! Alien Trilogy
behandelt den kompletten Kinostoff.

nur in einer Konsolenversion
zu sehen war.

Etwas ferner in der Zukunft
liegt das Release-Datum von
Constructor (Juni 97). In die-
ser Bauwirtschaft-Simulation
Ubernimmt der Spieler die
Rolle eines Grundstiicksmak-
lers. Ziel ist es, sich mit fairen
oder unfairen Mitteln gegen andere Spekulanten durchzuset-
zen. Wer die Stadt am Schluf} kontrolliert, hat gewonnen.

NBA Jam Extreme war leider nur
als Konsolenversion zu sehen.

tertypen und eine ausgefeilte
Multiplayer-Option verspre-
chen heif3e Baller-Action.
Ebenfalls reichlich Action, al-
lerdings mehr von der friedli-
chen Sorte, erwartet uns mit
X-Car und 4-4-2. Wéhrend es
sich beim ersteren um eine
Rennsimulation handelt, in
welcher der Spieler mit einem J
von 16 Prototypen um Mei- i
sterschaftsrange fahrt, ver-
birgt sich hinter dem unge-
wohnlichen Titel 4-4-2 eine
FuBballsimulation mit Mana-

An 4-4-2 ist nur der Titel ungewdhn-
lich. Das Spielprinzip ist bekannt.

Action in SkyNET: Der Terminator-

gementpart. Besonders
grofBen Wert hat man dabei
auf eine gute Spielerintelli-
genz gelegt: beispielsweise
steigt die Motivation der eige-
nen Spieler nach einem Tref-
fer, wahrend die gegnerische
Mannschaft regelrecht ,demo-
ralisiert” werden kann.

kommt im Novemk

In X-Car fahrt der Spieler experi-

AuBerdem: Calahans Crossti-
mentelle Rennwagen Probe.

me Saloon (Comic-Adventure
mit ,Cheers”-Inhalt), Lands of Lore: Gétterddmmerung (Special
in PCG 9/96), C&C2: Alarmstufe Rot (Special in PCG 9/96),

Toonstruck (Speci-
al in PCG 9/96),

Daggerfall (PCG | x-ca
11/96) 4-4-2

- November 1996

AuBerdem: Batman Forever: The Arcade Game (Beat “em
Up), The Crow: City of Angels (3D-Action), WWF In Your
House (Wrestling-Action), Space Bunnies Must Die! (Ac-

tion), Iron and Blood (Fantasy-Beat “em Up), Stratosphere

Echtzeit-Strategie), - —

{Eet giel, e

Magic: The Gathering | Alien Trilogy Okiober 1996

(Strofegie) NBA Jam Exireme ..November 1996
Constructor Juni 1997

Codemasters
MicroMachines goes 3D

Eine echte 3D-Um-
gebung versprechen
die Codemasters fir
den dritten Teil ihres
Miniaturauto-Renn-
spiels Micro Machi-
nes. Die 40 neuen
Rennkurse sind the-
matisch in vier ver-
schiedene Bereiche
aufgeteilt (Frih-
stiickstisch, Garten,
Pool und Labor). Neben der véllig neven Aufmachung wurde
auch das Spielkonzept erweitert: neben den gewohnten Renn-
autos kann man jetzt auch Power Boats, Trucks und sogar
Camping-Busse steuern.

Bit-Konsol hlieBend fiir den PC.

und erst

AuBerdem: Pete Sampras Exire-
me Tennis (Special in PCG 5/96)

~ Termine:
MicroMachines 3......1. Quartal 97

PC Games 11/96 207
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Mindscape
WarCraft 2-Konkurrent fir Hardcore-Gamer

= Wer dachte, zwischen dem

- bald fertigen Echtzeit-Strategie-
spiel Warwind und dem hoch-
gelobten WarCraft 2 allzy
grofe Ahnlichkeiten entdeckt zu
haben, der konnte sich am SSI-
Stand eines Besseren belehren
lassen. Vier verschiedene Ras-
sen, eine packende Science Fic-
tion-Story und mehrere Dutzend
interessante Features sind der Beweis dafir, daf3 SSI hier nicht
(nur) kopiert hat, sondern gréfitenteils eigene Ideen verwirklich-
te. Wer das nicht glaubt, kann sich anhand unserer spielbaren
Demo selbst iberzeugen.

Nachdem der Vorgénger von Panzer General 2 von der BPjS
quasi nach Sibirien geschickt wurde, zieht sich die Strategiereihe
firs erste aus unserem Sonnensystem zuriick. In Star General di-
rigiert der Spieler ei-
ne Flotte von Raum-
schiffen durch eine
Unzahl von Kampf-
missionen. Obwohl
das Spiel nach wie
vor auf der Hexa-

2 gon-Engine seiner
Vorgéinger basiert,
waren viele Erweite-
rungen zu sehen:
das zweigeteilte

Warwind sieht aus wie WarCraft,
bietet dem Hardcore-Spieler aber
mehr Optionen und Einheiten.

Nightmare Creatures von Mindscape verfiigt
iber eine wirklich beeindruckende Grafik-Engine.

Kampfsystem erlaubt
Schlachten im Welt-
raum genauso wie
auf Planetenober-
flaichen. Mehrere
Hundert verschiede-
ne Einheiten- und
Raumschiffarten so-
wie die stark erwei-
terte wirtschaftliche
Komponente sollen
iber 100 Stunden
abwechslungsreiches Gameplay bringen. Wer will, kann gegen
fiinf weitere Spieler im Netzwerk antrefen.

Etwas Abwechslung in diesem arg strategielastigen Programm
verspricht die franzsische Spieleschmiede , Mindscape Bor-
deaux”. Zu ihrem bereits auf der E3 vorgestellten Action-Adven-
ture Dark Earth (siehe PC Games 7/96) kam jetzt noch Night-
mare Creatures hinzu, ebenfalls ein 3D-Adventure im Alone-in-
the-Dark-Stil. Im London des 19. Jahrhunderts steert der Spieler
dabei einen Polygon-Helden durch 15 weitréumige, von finste-
ren Kreaturen bevélkerte Stadiviertel. Neben der phantastisch in
Szene gesetzten 3D-Spielumgebung fallen vor allem die realisti-
schen Figurenbewegungen auf.

800038000060 (&

Trotz des Schauplatzes im grenzenlosen Weltall
spielt Starcraft nur in zwei Dimensionen.

AuBerdem: Catz (Dogz-Nachfolger), Steel Panther 2 (Panzer-
Strategiespiel), Strange Golf (Sportspiel mit Golfstar Curtis Stran-
ge), Necrodome (harte 3D-Action), Spiderman 2099 (Comic-
Priigelei), Age of Rif- [ B
les: 1846-1905 (Ge-  |worwi

Warwind.

schichtliches Strategie- | Star General November 1996
iel) Dark Earth .. .1. Quartal 1997
3piet Nightmare Creaf 3. Quartal 1997

Activision
Kermit - jetzt auch interaktiv

7| Uber vier Millionen Mark hat man in die Produktion des First-
Person-Adventures Muppet Treasure Island gesteckt. Neben vie-
len Szenen aus der Filmvorlage (insgesamt iber 2 Stunden Léin-
ge) findet der Spieler darin 20 knackige Puzzlespiele mit an-
geblich hohem Wiederholungswert. Etwas weniger kinder-
freundlich ist da wohl
Mechwarrior 2: Mer-
cenaries. Der Nachfol-
ger zu Mechwarrior 2
richtet sich vor allem an
Spieler, die Multiplay-
er-Partien Gber Internet
schétzen. Neben den
eigentlichen Kampfen
mit den tonnenschwe-
ren Kampfrobotern
kommt diesmal ver-
stéirkt die wirtschaftliche

Cohwindal

gendes 3D in Blast Chamber: 1
bis 5 Spieler kinnen um die Wette puzzeln.

Seite ins Spiel: nur wer seinen
Merc durch geschicktes Manage-
ment finanziell iber Wasser hal-
ten kann, darf sich in den 30
neuen Missionen gute Chancen
gegen seine (maximal sieben)
Gegner ausrechnen.

In einer voll rotierbaren 3D-
Umgebung spielt auBerdem

das Action-Puzzlespiel Blast
Chamber. 60 verschiedene Réu-
me, deren Wéinde an Spielbret- &
ter erinnern, kdnnen von einem
bis fiinf Spielern auf der Jagd
nach Bonuskristallen durchquert
werden.

Activision baut seine Mechwarrior-
Reihe mit Mercenaries weiter avs.

Muppet Tre-nsure Island gibt's
AuBerdem: Hyperblade (Messe-  demniichst auch zuhause am PC.
bericht PCG 7/96), Inter-

. s :
state 76 (Messebericht | Muppet Treasure Island..... September 1996
PCG 7/96) Mechwarrior 2 Mercenaries ... Oktober 1996

Blast Chamber........................Februar 1997
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Knooper Weg 136a

SATos kel Mo-Frei: 10 - 18 und Sa: 10 - 13 Uhr

2 Aktualititen iiber BTX: COMSOFT#
e Rauher Berg |, 24217 Schonberg, Fax -41779

CDROM - Spiele FIFASoccer 97 SIM ATK * DV 7990 Puppen, Perlen und Pistolen* DV 7990 Sonderangebote 48 .
AL ACT, DV 6790 Gabriel Knight 2 ADV DV 8430 Quest for Glory Compilation® DA 68,90 Alcne—ng the Dark V. 2990 Losungsbiicher g Tom A e
Adams Family Pinball SIM DA 6890 Gene Machine STR DA 7290  Rebell Assault 2 DV 8490 |Armored Fist DV 3290 | |1'th Hour 1490 Might & Magic 34 0. 5 je 1450
AH -64D Longbow SIM DV 7990 GeneWars STR * DV 7490 Return to Jacobs Star SIM * DA 56,90 |Bioforce Classic DV 2890 | 7th Guest 14,90 Monkey Island | & 2 1450
AH-64 : Flashpoint Korea ZUS *DV 44,90 Golden Gate Killer ADV DV 72,90 Return Fire STR DV 7950 |Bundesliy "'r“i'ﬁﬁ;f;:s’m'mﬂgx ;33 i:bmn S 1430 Myst, Lost Eden &Nocrop. 1490
Airbus 2 (WIN 95) SIM * DV 7290 Haterik! WINS lkarion SIM * DV 7990  Riddle of Master Lu ADV DV 7590 | Bas schwarze Auge 1+2 Bundle DV 42,90 il ayisen 1490 ;hr‘mmgmsorm %.gg
Aladin (WIN9S) J&R * DA 5690 Heartof Darkness J&R = DA 8890 Risiko STR * DA 6990 | Day of the Tentacle DV 3290 | Alone in the Dark 1-3 2000 Police Gueet SWAT 2
i - . olice Quest SWAT 1490
- - Hexagon Kartell ADV * DV 6890 Road Rash SPO DV 5990 |Der Reeder DV 1990 | Beneatha Steel Sky 1490 Ravenloft | oder 2 -je 1490
F"e" Triologie DA 84,90 | exen Mission-| EV 2990 San Fe: The Elk Moon Murder EV 82,90 gie Sgpid‘er SiM DV 2990 | Bermuda Syndrome 1490 Rebel Assault|+2.Privateer 1490
= — er Patrizier 5 Biir incl. Diske A i u
Alone n the Dark Triogie SAM DV €950 [Hind _SIM___* DV 74,90 | [Schicichfahrt SIM * DV 69,90 [Oune sTR oV 2590 | G, " Ean e oy el ]
ATF. US SIM DV 7990 L 2 DV 34 Chronomaster 1450 Simon the Sorcerer 0.2 je 1490
ATF. Data Nato Fighters ZUS DV 3590 Hugo2 GES Shell Shock SIM DV 59,90 |Earthsiege | DV 24 Command & Conquer Mission  14.90 Space QUests 1490
Azraels Tear v DV €990 Hugo3 GES Silent Hunter SIM DA 69.90 E\iFd/: ® Black g\\; gz.g Creature Shock 1490 Space guesl 1-5 20,00
Silent Thunder ACT V 79,50 oceer & Crusader - N 14,90 Star Tr Next Ge 14,90
Gl b ARRISOBOTS, 089 [HugaiA DV 64,50] =T > Gobiins I3 v 030 | St e 4% sarTekia o™ 3@
Baldies STR MV 6490 - [Sonic PC J&R DV 53,90 | |indiana Jones IV ADV DV 329 %0 Shiken
o Madden Footall 97 SPO DA 6690 5 Das schwarze Auge Io2je 24 o 1490
Baphomets Fluch BV 69,50] & i ¢ Indiana Jones Desktop Adv. DA 2490 | Death Gate 1490  System Shock 1490
apl e uc B Kickoff ‘96  SPO DA 5690 Star Trek - Deep Space Nine DA 69,90 |jagzed Alliance DV 3390 | Der Druidenzirkel 2400 Talisman 1450
Bactle Cruiser 3000 AD * DA 6390 Konig der Léwen (WINSS) J&R * DA 56,50  Star Trek - Generations ADV *DV 9590 |Kings Quest7 DV 3590 | Diseworld 1490 Terra Nova 1490
Bartle Race ACT DA 6790 Landsoflore2 ADV * DV 89,90 Star Trek - Klingon INFO/ADV EV 69,90 |Legend of Kyrandia 2 DA 2990 | Dungeon Master loder2 je 1450 The Dig 1490
Bleifud 2 SIMISPO * DA 61,90 LesureSuitlarry7 ADV * DV 8490 Star Trek - Next Generaon SIM DV 7590 |Legendeffgmandiad '+ DV 2590 £5 oftes Baiokler 12 29 ToeRpowr 14
. * - g -ade to Blac 3 ime Commando 3
Blood & Magic * DA 7990 Lghthowss ADV oY 840 ST‘O'R‘M;NACT , DV 7450 liime Big Advenwre DV 2990 | Frankenstein 1490  Time Gate | Knights Ch. 1490
BOONGY SIM DV 4490 [Dinks 1S SIM/SPO DA 94,90 | Jyndicate Wars STRIACT DV 8250 |Lost Eden DV 2490 | Ryl Throtle, Vollgas 1450  Torin's Passage 1490
Bundesliga Manager Hatrick 3~ DV 66,90 3 Synergist ADV/ROL DV 7290 |Lucas Arts Classic o. Top Adv. DV 39,90 | Gabriel Knight loder 2 je 14,90 Touche - Sth Musketeers 1490
- Loadstar ACT/SIM * DA 7990 T-MEK SM * DA 7890 |Made in Germany DV 39,90 | Gene Machine 1490 Urban Runner 1490
[Bundesliga Manager 97 DV 79,90 | mapTv2 sm * DV 7190 Tempest 2000 ACT * DA 7990 maztcjrfﬂd":us 2 gx 2; Gobliins | - 3 Sammelb. 20,00 Ultima 3-6 Sammelband 20,00
i * Wiy Siand {8 & % 3 Hohl I 14,90 Ultima 7 Teil 182+Fc 20,00
Caveland ADV * DV 6790 Magic the Gathering STR DV 7990 [Fhe Darkening ACT * DV 82,90 | |Monty Pyth. Complete W. of T.DA 20, o 1 Semeaaiband 2000 Ultima 8-Pa g 1490
Civilization 2 SIM DV 7990 Master of Antaris STR * DA 84,90 e e gvs( '}:DV i gx g‘; Indiana jones 3 & 4 1490 Ultima Underworld 102 je 1490
Civil War Amerika STR DV 69,90 * e Dig A inzer General & Ishar 1-3 Sammelband 20,00 Warcraft 2 oder Mission je 1490
Civil War General STR * DV 8950 MDKSSTR LT [ iy Hospital - SIM_* Dy 75,90 |[Pitfall WIN9S * DV 2790 | jagged Alliance 14,50 Warhammer 14,90
B Mechwarrior Mercenaries DV 8490 Tie Fighter Incl. Mission SIM DV 7490 |Pizz Connection DV 1890 |King's Quest 14607 je 1450 Wingcommander 304 je 1490
Colony Wars STR DV 69.90 g Police Quest IV ADV DV 229 Knights of X 1490 Wizardry 6 und 7 20,00
Command&Conquer SVGAWSS *DV 88,90 Mechwarrior 2 & Mission ACT DV 7930  Time Commando ACTISTR DV 74,90 |Snangnai Great Moments * DV 21,9 b sl 1450 Wondrof and the Schn. 1490
Command&Conguer Mission CD ®V 2990 Mechwarrior 2 Pencium E ACT DV 7990  Toonstruck ADV * DV 7690 |Simon, the Sorcerer | &2* DV 49,90 | |egend of Kyrandia -3 2000 Z 1490
2 Mission Disk DV 3990 Viking Conquest  * DA 69,90 |Steel Panther DV 2990 | Licdle Big Adventure 1450 Zak Mc Kracken 1490
Eﬂmmﬂ"dﬁcbnquer 2DV 89,90 | Megracell ACT/SIM DV 5590 Virtwa Fighter ACT DA 7630 |Stonekeep E\\f £
Crusader no Regret ACT DV 6490 Merllords ACT * DA 7950  Ultimate Mix, Auf der Suche nach DV 68,90 | L1 e’ DV 295 Radio-Surfer Alfa Twin, zum Anschluf von mehre-
Daggerfall ROL * DA 75,90 onf. Cyberstorm DV 79,90 | Urban Runner ADV DV 69.90 170p Gun DV 2990 bie Radiosender RSH, FFN, PSR.Sachsen "0 Joysticks an eine Joystickbuchse. Fir
Dark Seed Il ADV * DA 89.90 War College STR DV 6390 |US, Navy Fighter Dy 2890 [ REReR bieten RDS. Action- & Sportspiele mit 2 Joysticks
Das schwarze Auge 3 * DV 3990 Monty Python-Ritter der Kokus. DV 6890 Wareraft2 STR DV 7990 |Under a killing Moon EV 2290 2 ar sk ol . oder schalten Sie ganz einfach zwischen
Der Planer 2 SIM OV 6990 Muppers Inside WS5) ADY * DA 6990  Warcrakc2 Expansion Disk ZUSDV 2990 [Vollgss oy e B e pastende e méliren Joystics um. Beliebig ervieier:
Der Produzent SIM DV 7690 Muppet Treasure lsland ADV DV 7990 Warhawk STR * DA 5990 |\ Commandar 203 jje DA nte g C it RDS und UKWC = z i S 5
er Produzenc ! Vil DY 3990 |X-Wing enhanced DV_3950 [mpfangsteil bei uns nur 199.DM _bar. 9.
Destruction Derby 2 SIM * DV 7930 [Nascar Racing 2 * SIM_DV 19’9—|0 i =hdyw a(slupe} vt S e v o rka it
[Diablo SIM * DV 79,90 : = Bt s s B
[;j NEA Hve STESPOISIM ATK> CDVIR,20 & 5Viog Commander4 SMUAGTERDY279.90 Unser Angebot kénnen Sie auch direke in folgenden Liden kaufen. Die Ladenpreise kénnen von den Versandpreisen abweichen
Die gr. Schiacht in den Ardennen DV 72,90 Needfor Speed Special Editon DV 79.90 Worms ACT/STR DV 6830 Hindler-Anf 5
Die gr. Schiacht um Gerrysburg *DV 7290 NHL Hockey ‘97 SPO ATK * DV 79,30 Worms Mission DV 3790 andler-Anfragen erwiinscht
Die groBie Schiacht um Waterloo* DV 7290  NHL inGerplay Hockey SPO/SIM DV sl.zg Zork Nemesis (WIN9S) ADV * DV 84,50 Computer Borse Essen AST - Multimedia Mobiler Support Service
Die rofe Schiacht um Shiloh = DV 7290 Olympic Games SPO  ATK DA 6990 Z&TR DV 7490 8
e Sk Oy T OimpicSoccer PO ATK DV €950 Megapack é A5 Berliner Str. 214 GroBe Paaschburg 17 Ostmarkstr. 5
Die Siedler 2, Die Romer DV 990 PandoraAkee ADV * DV 7990 Riddle of Master Lu, Panzer General 2, 45144 Essen 25524 Itzehoe 46117 Oberhausen
Discworld 2 ADV * DV 82,90 :3\"29:;3917' i gx ;:.: ll;eg:;:d of :yn_ndla 3, D::::h G;ee. Steel Tel:0201-751135 Tel:04821-600177 Tel: 0208-811009
Down in the Dumps ADV * DV 7450 ol 8 'anthers, Manic Karts, Action Soccer ua T = - =
Dungeon Keeper ROLISTR * DV 79,90 Phantasmogoria (7CD') AD DV 8930 vel.CD’s ab 14,90 Zeichenerklirung:Versandbedingunger
Elisabeth 1. ADV DV 6890 Pole Position SIM CDROM DV 6890 Super Dead 1490 |DV-Dt.Version, DA-Dt.Anleitung. EV-Englische Vers., MA-| | Wir liefern per Nachnahme oder Vorkasse UPS/Post. Auslands
Fl Grand Prix2 SIM/SPO DV 8990 Police Quest SWAT ADV DA 7990 Super Speed 2490 |Multilinguale Anl. Die Karzel hinter den Programmen: ACT-|sendungen nur gegen Vorkasse (Euroscheck zzgl. 20,-DM Ver
Pray for Death ACT DA 3990 Super Duke 19,90 | Action, ADV-Adventure, GES-Geschicklichkeit, J&R-jump & Run, | sandkosten). Versandkosten: UPS-NN _20.-DM. Post-NN 10,-DN
[F22 Lightning2 SIM DA 75,90 | piin; Arcist - Druck-Utilidie DV 3490  Level CD fiir ID’s neues Action Game[9,90 |ROL-Rollenspiel, SAM-Sammlung, SIM-Simulation, STR-Strategie, | + thr, Vorkasse 8.-DM. 5
Fotenmantver STR * Dv 8590 Prof. Tim's verriickte Werkstazz DV 6190  Weitere Programme, Lésungsbiicher und |SPO-Sport, ATK- Alla Twin kompatibel., * Bei AnzeigenschiuB |3.50DM)Ab 250 DM Besteliwer - Versandkostenirei. Preise gel
Formular | Manager 96 SIM DV 74,30 ProjectParadise ADV * DA 79.90 Neuheiten auf Anfrage. noch nich lieferbar. ten unter Vorbehale. Versionsinderungen vorbehalten.

CyherBoy

das ultimative 3D-Erlebnis

als Mega Pack mit
3 x 3D Games plus Treibern und 3D Foto-Album

cyberBoy LCD-Brille

High-Tech
LCD-Gléser
fur True-Color
integrierte Optiken
Stereo-Kopfhérer X . i
& Lautstarke-Regler geeignet fir flimmerfreien

am Kabel 3D SpaB mit bis zu 140 Hz
cyberBoy Port cyberBoy
5 absolut einfacher Bundle-Software
AnschluB lber die Serielle Descent II: Dest. Quarks
Schnittstelle Whiplash
Depth Dwellers
Standard 3,5 mm Stereoview
Klinkenausgang fur (inkl. 78 3D-Bildern
- bis zu 2 CyberBoy's Cyview
(Klinkenverdoppler & LCDBios 1.3

2. Brille separat erh.) Treiber fir Descent |
Weitere Software durch renommierte Spiele-Entwickler
und das Internet unter ,,www.woobo.com*
(Shattered Steel™, Hi Octane™, D...3D™ etc., etc.)

PC Games (09/96) meint:
,.Der CyberBoy (iberzeugt durch robuste Verarbeitung.
geht’s eigentlich nicht mehr ..

AnschluB - einfacher
. es macht wahnsinnig SpaB ....."

CyberBOy Mega Pack nur DM 249,' (verb. Preisempt.)

Woobo Electronics Europe, EKJ GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonn
Hotline: 0228 / 7 66 86-91 * Fax: 0228 / 7 66 86-94
Cyberboy @ T-Online.de

Ab Oktober iiberall erhiltlich!




SPECIAL B T

Empire

Tollkishne Programmierer
- fliegende Kiste

inen der eindrucksvollsten
Stéinde der ECTS gab es bei
Empire zu besichtigen. An-

&Blich der baldigen Veraf-
fentlichung Ihrer Luftkampf-
Simulation Flying Corps
(PCG 5/96) lieB es sich die
Spieleschmiede nicht neh-
men, eine echte Fokker Tri-
plane an der Hallendecke
aufzuhéingen. Wer wollte, konnte genau unter dem Monstrum
Platz nehmen, um einen Rundflug mit dem fast fertigen Pro-
gramm zu unternehmen. Die néchste Flugsimulation ist dort
Ubrigens bereits in der Mache:
MiG Alley versetzt den Spieler
zuriick in den Korea-Konflikt
der 50er Jahre. Mehr als 50
verschiedene Flugzeuge aus
der damaligen Zeit, eindrucks-
volle Terraingrafik, die anhand
echter Satellitenbilder ent-
wickelt wurde, und ein Netz-
werk-Modus fiir bis zu 12

Empires wichtigstes Projekt fiir
1997: die FlugSim MiG Alley.

Flying Corps wird eine Flugsimula-
tion speziell fir hitzige Dogfighter.

Spieler sollen MiG Alley zu

DER Action-Flugsimulation
des néchsten Jahres ma-
chen. Nicht in der Luft, son-
dern zu Wasser spielt Age
of Sail - allerdings hat auch &
hier der geschichtliche Hin-
tergrund eine fragende
Rolle. Uber 600 historische
Schlachtschiffe kénnen in
Age of Sail zu giganti-
schen Seeschlachten aufgefahren werden. Die 100 vorgefertig-
ten Szenarien entstammen allesamt der Zeitperiode zwischen
1775 und 1820, als die europdische Seefahrt in voller Bliite
stand. Wer ein trockenes Strategiespiel befirchtet, kann beru-
higt werden, da alle Seeschlachten in Echtzeit ablaufen. Am
Schluf3 noch eine Nachricht fiir Flipperfreunde: der zweite Teil
der Pro Pinball-Reihe wird unter dem Namen Timeshock versf-
fentlicht. Obwohl ber das Release-Datum bisher noch keine
Angaben gemacht wurden und auch keine Screenshots zur Ver-
figung stehen, steht schon jetzt fest, daf3 eine Art Rahmenhand-
lung und eine Internet-Multiplayerfunkfion integriert werden.

Die Grafik-Engine von Age of Sail ist noch
lange nicht fertiggestellt. Die Screenshots
bieten einen ersten Eindruck.

AuBerdem: The Golf Pro (Sportspiel), Battleground:
Shiloh (Strategie), =

Battleground: Antietam | fying Con
(Strategie)

Flying Corps.

Hasbro
Der Brettspiel-Hersteller
auf dem besten Weg zum
Software-Riesen

Nach den recht lauen Brett-

spiel-Umsetzungen von Mono-
poly und Trivial Pursuit gab es
bei Hasbro durchwegs Erfreu-
liches zu sehen. Das Strate-
giespiel Flottenmanéver ist
keineswegs eine simple Multi-
media-Umsetzung der belieb-
ten Schiffe-Versenken-Varian-
te, sondern eine véllige Neu-
entwicklung. Auf Meeresge-
bieten einer Grsfe von bis zu
640x640 Quadraten lassen
sich stundenlange Seeschlach-
ten austragen. Zahlreiche Er-
weiterungen wie Radarstatio-
nen, Luft- und Untersee-Einhei-
ten sowie die absolut ein-
drucksvollen Zwischensequen-
zen kénnten auch echte Stra-
tegie-Fans begeistern. Eine

Marketing Director Torsten Opper-
mann (ehemals SEGA) prisentierte
Hasbros neve Produktlinie.

Risiko ist in der Expanded-Version
am PC kaum wiederzuerkennen.

Flottenmandver sieht am PC um Klassen besser aus als auf Karo-Papier.

weitere Brettspielumsetzung erwartet uns mit Risiko. Auch hier
ging man weit iber die Vorgaben des Originals hinaus: die so-
genannte Expanded-Version enthdlt weitaus mehr Regionen und
bericksichtigt im Kampfsystem unter anderem auch geografi-
sche Besonderheiten wie Gebirgsziige oder Wiistengebiete.

AuBerdem: Cluedo (Krimi-Ratespiel auf 3 CDs), Yahtzee (Wijr-
felspiel, auch unter dem Namen
Kniffel” bekannt), Othello (Brett-  [F armine:

spiel mit unzéhligen Videoeinlagen) |Flotienmansver..1. Quartal 1997
Risiko................1. Quartal 1997
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'Im‘emeT:hfrfpl/members.aol-Cg,rrgﬂnegﬁ;fgg%ﬁwfwnggggm Beste“ Telefon. g
S '(113 M fogen se eenicsenosn. Offpiungszeiten:  Tel:(07247)94617-0 =
‘ Mo-Fr 9.30-18.30 =

147y
Soft & Hardware Versand s o15.00 FAXA07247)3248
Postfach 1308 - Gewerbering 24 - 76346 Linkenheim BTX:kUhl#

PC_ CD Rom Civil War General DV 79,99 1 Burger Mouse 3999 4 Gene Machine DV 6999 The Dig DV
Civilization DV 2999 | Navigator Joystick 6999 o Grand Prix Manager DV 5499 This means Warl DV
5th Musketeer DV 6499 Civilization 2 DV 7499 | | Sereenbeat 25 - 25W 6999 & & Hi Octane DV 3999 TopGun-FireatWill DV
ATF. DV 79,99 CivNet DV 5499 | Screenbeat 4 - 10W 20 B, S Hugo 4 DV #6499 Ultrapack Vol.2 DV
Aces of the Deep DV 79.99 Clandestiny DV 7499 | Screenbeat Pro 50 - 50W 89,99 C Y Imperium Romanum DV 79.99 Urban Runner DV
Addams Family Pinball DA #7499 Command & Conquer DV 89.99 | =~ Speedmouse 1 19,99 §% % findy Car Racing 2 DA 7499 ViruaFighter /Win95 DA
Afterlife DA 7499 Command Acesof the Dee®V 79,99 Speedmouse Mini - Blau 2499 2] Links Ls DA 89.99 Virtual Karts DV
Aftershock DA #8999 Complete Onside Soccer DV 79.99 Sprint Pad 20,99 Lion DA Warcraft 2 DV
AH-64 Longbow DV 79,99 Conqueror AD 1086 DV 7499 Swift Pad 29,99 Lost Eden DV Wing Commander 3 DV
Airbus 2 /Win95 DV #69.99 Conquesto.tNew World DV 79,99 Torado Joystick 2099 & Mad TV 2 DV Wing Commander4 DV
Albion DV 3499 Creature Shock DA 2499 Tracer Joystick 29,99 Made in Germany Comp. DV Worms DV
Alien Incident DV #5499 Crusader - No Regre DV #6499 Magic Carpet 2 DV WWF:In YozrHouse DA
Alien Virus DA 49.99 Crusader-NoRemorse DV 6999 IFORMULA ONE D U N G Eo N Manic Karts DA WWEF Wrestle Mania DA
American Civil War DV 6999 Cyberia2 DV 6999 GRAND PRIX 2 Mechwarrior 2 Spec.Edit. DV X- Men:Children of the A. DA
Anvil of Dawn DA 6499 D-Info3.0 DV 3999 Megapack 5 DA z DV
Apache Longbow DV 69.99 Das Schwarze Auge | DV 24,99 fdeutsche 69 99 K EEPE R Monty Python Q.fth.G. EV Zork Nemesis DV
Archibald DV 1999 DasSchwarze Auge2 DV 2499 f Version ’ Need for Speed-Special DV
Asterix - Die groBe Reise DV 69.99 Dasschwarze Auge3 DV *39,99 | INCL. TRUSTMASTER T2 LENKRAD *7 4 99 deutsche | Normality, Inc. DV "'Gra‘:kksrggrdware
Bad Day on the Midway DA 7499 Daytona USA DA 74,59 JUND PEDALE NUR 29900 / Version || Olympic Games DV m‘g: m;\esg;rogys 220Mnz 7403 z:
Baphomets Fluch DV *7499 Der Clou DV 2999 =====— Ovensiv Manag Miinchen DV briiusbdl N
Baseball 96 DV #6499 Der Druidenzirkel ov 509 |COMMAND  AND GEN E WARS Ovensiv Manager HSV DV WDAC2850 850MB 2808
Battle Arena Toshinden DV 64,99 Der Planer 2 DV CONQUER 2 PGA European Tour DA s
Baule Cruiser 3000AD DV *64,99 Der Produzent DV Pinball 95 /Win95 DA 2900
Battle Isle 3 DV 7499 Der Reeder DV ALARMSTUFE ROT *79 99 Pizza Connection DV 56999
Baule Race DA 6499 Descent2 DA / Pole Position DV
Battleground-Ardennes DV 69,99 Destruction Derby 2 pv #7499 | ¥ 89 99 deutsche Powerplay Hockey DA
Battleground-Gettysburg DV 69.99 Die Fugger2 DV 7999 / Version deutfsche Version |l Privateer-The Darkening DV
Battleground-Shiloh DV #7499 Die Hohlenwelt Saga DV 2499 'S Rayman DV
Bautleground-Waterloo Dt‘ *7; 99 Die Schlimpfe gd gz 74,99 ng'{ﬂg::husel 66MHZ Dl ABLO ];::;11 Ass:,;lll 2 : g:; P32 32m8 sons
Bernhard Langer Golf DV 69.99  Die Siedler 2-veni,vidi b sihoids e 0. Master Lu S Cania
Big Red Racing DA 59.99 Discworld 2 DV -;‘ws E?‘? "f'f i / \'”N 9 5 ST.ORM. DV Big Touwr Calsn OF i
Bioforge classic DV 2999 Dungeon Master 2 DV 3 ‘g‘;gs 'fDD 2 L Schieichfahrt DV o 2em
BleifuB 2 DV #5999 EarthSiege2/Wind5 DV B e Geutiche. 3 Shannara DV pores
Boong! DV 4499 Eathwomliml+2 DV 1949,99 84 99 Shellshock DV ss0.98
jga Manager 2 DV 24,99 Eishockey Manager DV 4 Version / Shine DV s
BundesligaManager3 DV 49,99 Elisabeth 1 DV 6499 S O NY P l . 8 Silent Hunter DV pres
slig ger97 DV *T49 2 s I i /
PEes m Tg Xamees b g8 ayststion 385 00| sermerin, B 55 LS, |
Caesar2 DV 7999 Fan DV 6490 Nyocoant 79.99 & é Star Trek 2 DV Hmmwko)’ o5
Caribbean Disaster DV 8499 Fast Attack DV 6499 » 2% Star Trek 25th An. DA et 22
Chaos Overlord DV *69.99  Fatal Racing DV 5994 ponnla ] %9999 % Star Trek3-ING & Final U. DV ST L g
Chaos Overlord /Win95 ~ EV  *64,99 FIFA Soccer 96 DV 5499 ’ D% Star Trek Warrior Set DV e el
Chartbreaker DV * Fire Fight DA 99§ Ridge Racer Rev. 89.99 7,2, | SurTrek Klingons DA Wingman Extreme i
Chessmaster 4000 Turbo  EV 69,99 FPS-Baseball96/Win95 ~ EV  #69.99 = ’ 5G| Sk Y Uber 1000 CD-Rom
Christoph Kolumbus  ~ DV *24.99 Frank T. Big Hurt Baseb. 8499 | ¥ Men %74.99 % Q. | Teamenet DV i LS
Chronicles of the Sword DA 74.99 Gabriel Knight 2 DV 6499 ° 2~ > | TFX - Euro Fighter 2000 DV Spiele im Angebot
Ab 2500M Versenden wir Versankostentre Tieferung Ins AusIand nur per Vorkasse (Scheck oder Uoerweisung). Es gefien unsere allgemeinen Geschafst qungen. i —
Vorkasse 6.90DM pro Poket-Nachnahme 10,500M zzgl. 30M Zahkariengebinr.  Bel Hardware fallen immer Versandkosten an. * - gekennzeichnetet Produkte waren zur Drucklegung noch nicht erschienen
Fir bestelite und ‘Ware berechnen wir pauschal 20DM. Fiir Druckfehler keine Hoftung. Imtumer und Prei jerung Frogen Sie nach akiuellen Erscheinungsterminen. Nufzen Sie unseren

SYSTEM
Das ist der Kiang in Vollendung.
Aktives 3-Wege System mit zwei
groBen Subwoofern, Mehrkanal
Verstarkereinheit, 240 Watt PMPO,
Spezial-Netzteil, StandfiiBe fiir die
abnehmbaren Boxen, Kopfhorer-
und Mikrofonbuchse, Balance-
und Klangregler.
unverbindliche Preisempfehiung

DM 349,-

.

2770

EXTREME DELUXE
] Musik nicht nur horen, sondern erleben. 2-Wege
System/180 Watt PMPO, vier Surround-Effekte
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial
Netzteil, Kopfhorerbuchse, Bass- und Hohenregle
‘ 3 unverbindiiche Preisempfehiung DM 199,—
bl /" :

SV 740
AEROSPACE ALPHA
SV 732 AEROSPACE EXTREME Magretsh abgesohirmt, 40 Wt (PMPO),  sooroo S ICREC LAUTSPRECHERSATZ
Magnetisch abgeschirmt, 100 Watt (PMPO), Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen- Lautstarkeregler, Bass- und Hohen- 7 GmbH - FarEast-import-Export

Lautstarkeregler, Bass- und Hohen-Unte! Unterstiitzung, Betrieb iiber Batterien terstii O] Gnasi i
stiitzung, Kopthorerbuchse, inkl. Spezialnetzteil  maglich, inkl. Spezialnetzteil : Unerstizuig el bedalneizioll

unverbindiiche Preisempfeniung DM 99,95 unverbindliche Preisempfehiung DM 39,95

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6
unverbindliche Preisempfenlung DM 69,95 Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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Philips Media :
Down in the Dumps kommt doch noch vor Weihnachten

Das Comic-Adventure Down in the Dumps (Preview in PCG
10/96) sollte ja eigentlich schon im Frihjahr fertig werden, der
~{Release-Termin verzégert sich aber voraussichtlich noch bis Ok-
" | tober. Ebenfalls noch im Okiober soll das Ballerspiel Nihilist er-
scheinen. In 30 verschiedenen, magnetisch abgeschirmten
Kampfarenen stellt sich der Spieler darin einer Herausforde-
rung auf Leben und Tod. Das Abballern der vielen gegneri-
schen Raumschiffe wére eigentlich nicht weiter schwer, wenn die
seltsamen Gravitationsverhélinisse das Lenken nicht selbst bereits
zu einem Abenteuer machen wiirden. Wer aus einem Kampf als
Sieger hervorgeht, kann sich iber Geldprémien freven und sein
Schiff immer weiter aufriisten. Ein paar Monate lénger wird es
wohl noch dauern, bis Demon Driver in einer spielbaren Versi-
on vorliegt. Das ebenfalls von
den Haiku Studios (Down i. t.
Dumps) vorgestellte Comic-
Rennspiel spielt im 21. Jahrhundert, wo gnadenlose Motorrad-
Gangs die StraBBen unsicher machen. Auf ihren flugtauglichen
Motorréidern versuchen die psychotischen Raser, durch die fiese-
sten Tricks einander die begehrte , Morrisson Trophy” abzuluch-
sen. Das Rennen kann mit bis zu vier Mitstreitern im Netzwerk ge-
spielt werden.

Das Comic-Adventure Down in the
Dumps wurde eigentlich schon fiir
den Sommer versprochen.

Haiku Studios” niichstes grofes
Projekt ist das Fun-Racing-Game
Demon Driver.

Im Ballerspiel Nihilist spielt die
Schwerkraft verriickt.

AuBerdem: Time Lapse (Myst-&hnliches Adventure), | Termine:
Q.AD. (3D-Shoot “em Up), UEFA Champions League | Down in the Dumps... Oktober 1996
Nihilist _Oktober 1996

(3D-FuBballspiel)

Demon Driver-.. ..1. Quartal 1997

Eidos

Mit Tomb Raider und Conquest
Earth auf Erfolgskurs

Als absolute Neuheit présentierte Ei-
dos einen Command & Conquer-Kon-
kurrenten der Extraklasse. Conquest
Earth ist thematisch mit dem Kinohit
Independence Day” vergleichbar
und behandelt einen Einfall von Ali-
ens auf der Erde. Getreu dem groBen Vorbild von Westwood kann der
Spieler sich fir die Seite der Menschen oder die der auBerirdischen
Eroberer entscheiden. Whlt er den Alien-Part, so hat er nicht nur die Kontrolle tber véllig abge-
drehte Armee-Einheiten, sondern auch ein Benutzer-Interface im Alien-Look. Die erste spielbare
Version war den bekannten Konkurrenzprodukten vor allem technisch Uberlegen: Die 3D-Grafik
in SVGA ist beliebig zoombar und erméglicht somit einen optimalen Gesamtiberblick und detail-
reiche Naheinstellungen in einem. Ansonsten stand bei Eidos natirlich Tomb Raider (Preview in
PCG 8/96) im Vordergrund. Das phantastisch in Szene gesetzte Actionspiel wird definitiv noch
vor Weihnachten in den Ladenregalen stehen.

Conquest Earth kannte DER Red-
Alert-Killer 1997 werden.

Promotion fiir Tomb Raider.

AuBerdem: Deathtrap Dungeon (3D-Adventure nach einer Vorlage
von lan Lovingstone), Plague, Master of Dimension (Adventure), Sha-
dow Warrior (3D-Action), Terracide (Weltraum-Action), Steel Legions
(Battle Mech-Action/Strategie), Incre- -

dible Hulk (Action), Blood (3D-Action),
Jet Fighter 3 (Flugsimulation)

Kurz vor der Fertigstellung:

Conquest Earth ...1. Quartal 1997
Tomb Raider von Core Design.

Tomb Raider ....... November 1996

Electronic

Absol;.ute Highlights: LBA
2 und die neven EA
Sports-Spiele

LBA2 sieht vor allem in den Szenen
im Freien phantastisch aus.

Neben den EA-Sports-Titeln,
die wir lhnen an anderer Stel-
le in diesem Heft présentieren
(Seite 42), wurde Little Big
Adventure 2 gezeigt. Hauptfi-
gur Twinsen muf3 sich diesmal
mit einer auBBerirdischen Ras-
se, den Esmers, herumschla-
gen, die planen, einen be-
nachbarten Mond auf seinen

In puncto Gameplay soll sich bei
LBA 2 nur wenig iindern.
Heimatplaneten Twinsun auf-
schlagen zu lassen. Obwohl
das Aussehen des Grafik-Ad-
ventures noch einmal deutlich
aufpoliert wurde, sollen das
Gameplay und die Steverung
in etwa gleich bleiben.

AuBerdem: Soviet Strike
(Messebericht in PCG 7/96)
Sherlock Holmes 2 (PCG
10/96), Inside Independence
Day (Multimedia-CD), NATO
Fighters (Zusatzdisk zu
A.TF), Die Hard Trilogy (Ac-
tionspiel zur Kinoserie), Clan-
destiny (11th Hour-Nachfol-
ger), U.S. Navy Fighters 97
(FluSim), PGA Tour 97 (Golf)

?ﬂe;
Little Big Adv. 2........| November 1996
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B Geniale 24 Seiten Komplettlosungen,
Tips & Cheats zu brandneuen PC-
Spielen sowie Exklusivreportagen aus
USA und tolle Specials.

B Wir testen fiir Sie, welche Spiele Ihr
Geld wert sind.

B Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten iibernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben er-
halten Sie zuriick.

. SaUETE

s

g
il.l.

B Sie versaumen keine Ausgabe und
erhalten so ein liickenloses Sammel-
werk.

AVSIDANKESCHONE
CDPStanderes

! /- " ————— r — e o~ o~
123 welrCases;
Bringt Ordnung in Ihre CD-ROM-Sammlung! Der CD-Stander und die mltgelleferten 12
Jewel-Cases nehmen die CD-ROMs aller Ausgaben eines Jahres auf. Mit den monat-
lichen Inlays im Design der PC GAMES-Titelseite finden Sie immer schnell das
gewiinschte Programm auf lhren CD-ROMs. Bitte beachten: die Jewel-Cases werden
ohne Inhalt geliefert! Artikelnummer 1086, Zuzahlung: keine.
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Psygnosis

Zahlreiche Parallel-Entwicklungen von Sony

Die Ehe der beiden Spielshersteller Sony Inferactive und Psy-
gnosis bringt uns PC-Usern in absehbarer Zeit eine wahre Flut
von PC/PlayStation-Parallel-Entwicklungen. Aus den gut 20 Ti-
teln, die bis zum Frihjahr erscheinen sollen, kinnen wir hier
nur einige Beispiele anfihren: Fiir PC-User sicherlich ein Begriff

nik typischen Eierkopf-Ménnchen. Wer den ersten Teil mochte,
wird sicherlich auch an der Fortsetzung Gefallen finden: die
kreativen Képfe der ,Andrew Spencer Studios” haben den
Spielumfang stark ausge-
weitet und jetzt insgesamt
2.000 Kameraperspekti-
ven integriert. Als weitere
vielversprechende Fortset-
zung ist noch fir den
Herbst dieses Jahres De-
struction Derby 2 an-
gekiindigt. Mehr Crashes,

Zombieville ist nichts fiir schwache
Nerven. Thema ist die Jagd auf Untote.

Ibarer Grafik-Stil: E 2 ist nach wie vor ellipsenbasiert.

ist das Action-Adventure Ecstatica mit den fir die Ellipsoid-Tech-

mehr Optionen und viele
neue Rennstrecken sollen
den Bruchpiloten noch mehr
Spaf garantieren als der
Vorgénger. Auf dem gleich-
namigen Film basiert das
3D-Adventure Die Stadt der
verlorenen Kinder, das ei-
ne Art Mérchen fir Er-
wachsene werden soll. Un-
ter Mitwirkung des preis-
gekrdnten Filmemachers
Marc Caro wurde das Dreh-
buch auf knapp hundert
hochauflésende Schauplétze
aufgeteilt und mit Puzzles
angereichert. Weniger kon-
kret untermavert waren Psy-
gnosis” Aussagen iiber ei-
ne Umsetzung ihres Play-
Station-Hits F1 fir den PC.
So wie es momentan aussieht, ist mit dem Arcade-Rennspiel
frihestens Anfang 1997 zu rechnen. Definitiv noch heuer wird
hingegen Zombsieville erscheinen: Dieses Grafik-Adventure ver-
setzt den Spieler in die Rolle eines Reporters, der genetisch mu-
tierten Untoten auf den Fersen ist. Auch wenn ein Grof¥teil der
Spielgrafiken dem Rendercomputer entstammt, soll Zombieville
klassische Adventure-Gesichtsziige tragen.

en

eI LT

[TTEY

1:26.228 +5.903
) TAG HEUER Officlal Timing

F1 von Sony - gibt es den groBen Play-
Station-Hit schon bald am PC?

Die Stadt der verlorenen Kinder orien-
tiert sich am gleichnamigen Kinofilm.

AuBerdem: Alphastorm (Weltraum-Strategie/Handel), Athanor
(Grafik-Adventure), Blue Ice (Adventure), Discworld 2 (Adventu-
re), The Island of Dr. Moreau (Action-Adventure), Monster Truck
Rally (Rennspiel), Rodney Matthews (Shoot “em Up), Sentient

(SciFi-Rollenspiel), The
Fallen (Sfm'egle-Ad_ Ecstatica 2 ..1. Quartal 1997

venture), WiPE°U' 2097 Destruction Derby 2. 4. Quartal 1996
(Action-Rennspiel) Die Stadt der verlorenen Kinder ...4. Quartal 1996
Zombieville...........cooccccvcccnnnnnn.....4. Quartal 1996

Termine:

: t 21st Century
Flippertische kinderleicht selbstgemacht

Weiterhin auf der Flipperschiene bleibt 215t Century: Slamtilt ist
die PC-Umsetzung des gleichnamigen Amiga-Flippers. Die vier
verschiedenen Tische sind mit Video-Bonusspielen, animierten
C— 9 Display-Leisten und Mul-
tiball-Modi mit bis zu
vier Béllen relativ an-
sehnlich bestiickt. Wem
das noch nicht genug ist,
der kann sich demnéchst
seine Flippertische sogar
selbst zusammenstellen.

Flipper-Baukasten mit komfortabler Win- D,Qs .Pmbcll Constrlfchon I¥s a Funny Old g “Termine:
dows-Oberfliche: Das Pinball Construction  Kif bietet 32 verschiede-  Game (FuBBball- | slamii Februar 1997
Kit macht Eigenentwicklungen maglich. ne Spielflachenlayouts, Management) E;:::LS: r,:i:::;:: K' ?::mb: }Zgg

die der Spieler nach Lust
und Laune mit Bumpern, @
Flippern, Kugelfallen und
Rampen bestiicken kann.
Zur Zeit noch in der Warte-
schleife befindet sich hinge-
gen der Flughafen Mana-
ger. Die Wirtschaftssimu-
lation rund ums Miles &
More-Geschdft kommt
voraussichtlich erst im
Sommer 1997.

< »

Sicher nicht fiir jedermann interessant ist
der Flughafen Manager. Wer plant, spi-
ter mal Leiter einer Fluggesellschaft zu
werden, sollte es sich aber anschaven.

AuBerdem: Pinball Power Pack (Flipper-Compilation),

216  PCGames 11/96



PC, Amiga, PSX == =

SAT und Zubehor cemp g
So finden Sie Ihr Spiel : 3 Kérnebachstr. 95 44143 Dortmund
1:Action 2:Simulation e :engl.Spiel Koérnebachstr. 95 Tel_ 0231 - 53 11 334
3: Adventure  4: Sport eld : deut. Anleitung gg. Musikzirkus DO 53 11 335
:Rollenspiel  6: Geschickl. d : komplettdeutsch 44143 Dortmund -
7:Samm|ung 8Strat99|e Mo-Fr 11.00- 18.30 Fax- 0231 - 53 11 333

...oder kommen Sie doch einfachvorbei!  sa  11.00-14.00 Mo - Fr10.00-18.30  Sa10.00- 14.00

CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des Monats:

\dams Family Pinball* efld Monopoly 8 7th Guest 3 19-
\DiKinderlernprogramme  d 79.- Myst d 3 es- Aloneinthe Dark 1 d 3 2- *
feriife d 3 79- NascarRacing2' ed 4 79-  Ascendancy d 2 55-
\H-64 Longbow d 2 79- NBALive% d 4 79- BattleBugs d 8 -
ibusA320ll(Wings)  d 2 74-  NBALivedr* d 4 79- BeneathaSteelSky d 2 19-
ienincident d 3 5- NeedforSpeedSpecial  d 2 79- Bioforge d 3 »- Das Schwarze Auge Teil 3 - Schatten uber Riva
ienTrilogy ed 1 8. NHLHockey3s d 4 79- Bureaut3 d 3 19- DSA 1 + 2 + 3 zusammen nur 79 DM
loneintheDarkTrilogy ~ d 3 66-  NHLHockey97* d 4 74 Caesarl ed 2 2-
\T.F.X-Fighters d 2 79- NHLPowerplayHockey ed 4 59- Chewy-FluchtvonAlphas d 3 . | Komplett
tripolis2097 d 3 69- Normalty d 3 74- Comancheincl.Mision1&2 d 2 - | deutsch
\zrael's Tear d 3 63- OlympicGames ed 2 69- DerReeder d 2 %-
\zrael s Tear + Buch d 3 74-  OlympicSoccer ed 2 69- FadetoBlack d 1 2
3aphomets Fluch d 3 74- OnsideSoccer d 4 79- GabrielKnight e 3 A
attleArenaToshinden ~ eld 1 69-  Orionburger d 3 74- Goblins1&2 d 3 u- o m m a n o n u e r
attleGroundAJG/S/W.  d 2 69-  Outiaws* d 1 8- Goblins3 d 3 2
attlelsle3 d 8 69- PandoraAkte’ d 3 74- HeadtoHead d 1 -
Siing d 2 59- Paximperia2* d 8 79- HohlenweltSaga d 3 2%
leifub ed 2 49- Petko' d 3 69 KingsQuest7 d 3 3.
Slood” e 1 8- PolePosition d 2 69- LandsofLore d 3 29-
Blood & Magic* ed 8 79 PGAEuropeanTourGolf96 ed 4 39- LegendofKyrandia3 d 3 2- Komplett
Subble Bobble d 1 79- PGATourGolf97* d 4 79- LittleBigAdventure d 3 - deutsch nur i
3undesligaManager 97* d 4 79- Phantasmagoria(7CDs) d 3 8- LodeRunner d 2 -
Caesar2 d 8 59- Phantasmagoria2* d 3 89- MagicCarpet&HiddenWorldsd 1 29- .
ChroniclesoftheSword ~ d 3 74-  PinballConstructorSet® ~ d 2 49-  Masterof Orion d 8 29 Top - Sp'ele auf CD ROM
Civilization2 d 8 79- Pry e 1 8- Monkeylsland2 d 3 10
Civil War General d 8 8- Privateer2' d 2 79- NascarRacing d 1 2 . .
Comanche3" ed 2 79- W WEsmmme-  NHLHockey 95 ed 4 29- 1 s
Command&Conquer! ~ d 8 79 ANSSSESS- W Outpost d 8 - Baphomet SFIUCh Vndlcatewars
Command&C.Mission ~ d zus 20-  QuestforGlory1-4 dge 3 69- Pitfall (Win95) d 1 2- :
Creatures* ed 1 89- RalyeRacingd7* d 4 79- PizzaConnection d 2 - AC"°"$§;’:§'“"’
Crusader -No Regret d 1 69- RiddieofMasterLu d 3 74 Raptor13 ed 1 2-
Cyberstorm d 8 79- Ripper d 3 79- PanzerGeneral2 ed 8 39- Komplett Komplett
Daggerfall* d 5 79- RoadRash® d 1 79- PiratesGold d 3 - deutsch nur deutsch U
Dark Forces 2* e 1 8- Police Questd d 3 -
Das Schwarze Auge3* MR Sehr geehrte Kunden, Powerhouse d 2 -
Deadline ed 2 39- ‘F”Vg sf;*a';:g:u:';‘;l ‘;'g'agt:;gnjl Rebel Assault d 1 3B = g
Dotk s o o ROTR AR  Saméiax BEM Crusader Time Commando
lly Games’ d 8 89- automatisch mitlhrer Bestellung. Shanghai-GreatMoments d 8 24- =
Deathkeep (Wings) ol 1 60 [ANARRAMRARARIALR  Simonthe Sorcerer 4 3 2% No Regret Hind
DerPlaner 2 FRREIRCS bitte telcfonisch. StarTrek25thAnniversary  d = 3 24~ g
Der Produzent d 2 - lhr gR0SS Team StarTrekJudgementRites d 2 24-
Descent2MissionBuilder eld 1 39- Handleranfragen erwiinscht | A d 2 5% Komplett 69 - e 75 i
DieFugger2 d 2 7- Strike Commander ed 1 3- deutsch nur ] deutsch je nur .
DieHardTrilogy* d 1 75- Safecracker ed 3 79- SystemShock d 1 29-
DieSiedler2 d 8 6. SantaFeMystElkMoon' e 3 79-  SyndicatePlus d 2 2
Dogz d 1 29 Schleichfahrt' d 2 74 Themepark d 8 - .
Downinthe Dumps d 3 78 ScorchedPlanet d 1 79- UlimaUndeword+2  ed 5 25- Zork NemES|S Der Planer 2
Dungeon Keeper* d 3 79 ShadowWarrior' e 1 8- Ultima7Compilation ed 5 2-
Elisabeth 1 d 2 69- Shannara d 3 74-  USNavyFighters d 2 2 Mit fliissigem 360° Scrolling !
F22Lightning 2 d 2 73 ShatteredSteel* d 1 79  WingCommander3 q 2 3B-
peegl R gixamma . < pE Kanp 79.- I 1
lanager - erlock Holmes: - - -
Fable d 3 8- SilentHunter d 2 6- deutsch nur . deutsch nur .
Fantasy General d 8 69- SimontheSorcereria2 d 3 49- DSASchwarzeAugeBundle d 3 79-
FIFASoccer9 d 4 59-  SimontheSorcerer2 ¢ 3 O Scch;'larz! e S iahiiy -
FIFASoccer97* d 4 79- Solar 3 1 79- LucasClassicAdventures  d -
Flying Corps* od 2 #- Sunic%‘,;sade : 1 55-  (M1,ZakMcKracken, Loom, ManiacMansion1,Indy3) kIZg tIOl_';_se 3 Gene Wal’s* Z
Gabriel Knight2 d 3 8-  StarTrekAFinalUnity d 2 . LucasTopAdventwres ~ d 3 49- raels fear Davis Cup Tennis *
Grand Prix Manager d 2 55- SteelPanthers d 8 4 ;T:;:*gaxa;" 2, Day 5t e Tentece, '“";9"’ SonicPC*e/d P
GeneWars d 8 79- STORM. d 2 7- % :
GeneMachine d 3 69-  SyndicateWars e Rl bl s LinksLSe/d Komplett 79
3 5 J wirkel Steel Panther. etc..) . = =
Golden Gate Killer (WINCD) d 3 69-  Synnergist-CloseUp ed 3 T4~ grarTrek WarriorSet ed 1 59- Hardline*d deutsch je nur "
Hardline d 1 5. TerraNova d 1 79 (Technical ManualDeep Space %-Demo,Video Audio-CD)
HatirickWins(Wing5)!* ~ d 4 79-  TieFighter(SVGA) d 1 7
Hexagon Kartell d 2 69- TimeCommando CCBRER S \Vir fiihren alle Losungs-
Hexen Win 95 ed 1 69- ThisMeansWar! d 8 74- ii i 1 i *
Hexen (ID-Soft) e 1 49- TheDig PR Diicher vom H|;t4$hop = F1 Grand Prix 2
Hexen MissionCD ed 1 29- TombRaider d 1 79- i L
i i it P je Heft nur .90 Thrustmaster T2& F1GP2nur289.
Hugo 3 1 65-  TunnelBt* ed 1 8- komplet
Hugod" d 16  Utinaonine 4 8 84
iM1A2Abrams ed 2 79-  UrbanRunner d 2 69- ar Ware deutsch nur 7
Lands of Lore 2" d 3 8- Victoy d 3 2. ActionReplayMKaV43 129.-
Leisure SuitLarry 7* d 3 74- Viking Conquest* d 1 69- Aktivboxen 300 Watt 3D Sound 89.-
Lemmings Bundle(Win%5) ed 8 35- VirtuaFighter PC(Win95) ed 1 77-  AlfaTwinJoystickumschalter 39.-
Lighthouse d 3 8- Warcraft2+ExpansionSet d 8 8-  AlfaDreadJoypad6Tasten 4. Level CD's Woodruff T.F.X
LinksLS ed 4 89 Warcraft2ExpansionSet d 8 29-  AlfaCommanderPro 129.- T =
MadTV2 d 2 79-  WarHawk ed 2 59-  GravisEliminatorGameCard PR Wir fiihren Level CD's fiir fastalle Inca2 Der Meistel
Magicthe Gathering* d 8 88- WarhammerDarkCrusader eld 1 65-  GravisGamepad I 3D-Action und Strategie Spiele:
Martini Racing d 2 29-  War Wind* ed 1 8-  GravisGripPads(2er) [TRN Warcraft2,C&C, DNBD Komplett
Master of Orion2* d 8 8- WingCommanderd d 1 79-  GravisGripGamesystem+NHL/WWF 159 Quake u.v.a. 9 S je nur 25 -
MDK' ed 1 8- Worms d 1 66- Maxioypad 19.- i .
Mechwarrior 2+ Mission d 1 79-  WormsReinforcement d zus 36- Logitech Wingman Extreme 89.-
Mechwarrior 2:Mercenaries* eld 1 79-  X-Wing vs. Tie-Fighter d 1 79-  MicrosoftSidewinder 3D Pro 89.- Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur geg
Megafiace? e T8 o Jeusimastr fompla T2 229 yorkasse (Euroscheck + 20.-DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 1
und solange der Vorrat renchl Produkt- und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind o ab Lager D Zzgl. Porto. Es gelten DM. Post NN zzgl. 10.- DN_I bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird gener
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne Bei wir 30 DM hur t ! Auf wir ohne
Kostenpauschale ! * Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- erbeten.  Sicher ! Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwer
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Gametek
Junges Softwarehaus vorgestellt

Spielehersteller Gametek
nahm die ECTS zum Anlaf3,
seinen israelischen Partner
Compro Games etwas néher
vorzustellen. Nach dem rela-
tiv lauen Debiit in Form eines
Arcade-Motorradrennspiels
wird jetzt mit mehreren neven

Spielen noch femmc‘:l nchf!g NET:Zone beeindruckt durch auf-
Gas gegeben: NET:Zone ist regende Rendergrafiken wie diese.
ein Grafik-Adventure, das gy zweites Zork: Nemesis?

die Gefahren der globalen
Computervernetzung zum
Thema hat. In einer virtuellen
Welt geht der Spieler auf die
Suche nach seinem vermifiten
Vater. Grafiken in 32.000
Farben und eine um 360°
drehbare Spielumgebung las-
sen ein zweites Zork: Ne-
mesis erhoffen. Mit weniger
weltlichen Dingen beschaf-
tigt sich Soul Hunt, ein
Action-Adventure, in welchem der Spieler in eine wundersame
Welt voller Okkultismus und Magie versetzt wird. Inferessant ist
die Verbindung aus Mystizismus und moderner Technik, wie sie
beispielsweise- durch die gefilmten Motorrad-Rennszenen in das
Spiel infegriert wurde.

Was Autorennen mit Magie zu tun
haben, erfahren wir spiitestens wenn
Soul Hunt auf den Mark kommt.

AuBerdem: Surface Tension (Voxel-Action), Battlecruiser 3000
AD (Weltraum-Flugsimulator], The Art of Fly Fishing (Angel-

Simulation), Mutant
Pf-mgums (Review in NE:Z6iis.
dieser Ausgabe) Soul Hunt..

4. Quartal 1996
4. Quartal 1996

Interplay
MDK: Grafisches Feverwerk von Shiny Entertainment

Eine der grofiten Messe-
Uberraschungen erwarte-
te uns am Stand von
Shiny Entertainment.
Earthworm-Jim-Vater
David Perry présentierte
eine fast fertiggestellte
Version seines Action-

spiels MDK (Preview in - " '
PCG 6/96). In einem fo- Das Actionspiel Murder Death Kill (MDK)
. war das Messethema Nummer 1.

tal abgedrehten Science
Fiction-Szenario durchquert der Spieler zahlreiche Plattform-
stiidte, deren Detailreichtum wohl von keiner anderen Neuer-
scheinung iibertroffen wird. Der tiefschwarze Humor des
SchieBspiels wird in einer Pressemitteilung vom Hersteller abso-
lut treffend beschrieben: ,Bei MDK werden Schmerz und Leiden
der Gegner nicht unter den Teppich gekehrt. Und der Schmerz
legt sich auch nicht so schnell...”. Von den phantastisch ani-
mierten Action-Szenen ksnnen Sie sich anhand der Demoversi-
on auf unserer Cover-CD ein eigenes Bild machen. Im Action-
Rollenspiel Fallout sind Sie als Uberlebender eines Atomkriegs
unterwegs: auf 50 riesigen isometrischen Karten in Crusader-
Grafik trifft man auf zahlreiche mutierte Wesen und kéimpft ge-
gen jede Menge postnuklearer Barbaren. Bei Fallout erinnert
nicht nur die Endzeit-Grafik, sondern auch der diistere Sound-
track an den SciFi-Klassiker ,Mad Max”.

AuBerdem: M.A X. (Echtzeit-Strategie), Dragon Dice (RPG auf
AD&D-Basis), Of Light and Darkness (Adventure), Mummy (Ad-
venture mit Malcolm McDowell), Blood & Magic (RPG auf
AD&D-Basis), Star Fleet Accdemy (Weltraum-Action), Descent
to Undermountain
(Action-RPG mit Des-
cent-Engine)

November 1996
ceeen April 1997

& Gremlin

. t Neve Nummer Eins bei 3D-Engines?

Nach dem eindrucksvollen 3D-Adventure Normality wird Grem-
lin demnéichst wohl durch Realms of the Haunting auf sich auf-
merksam machen. R.o.t.H. ist eine abenteuerliche Mischung aus
Rollenspiel, Adventure und 3D-Action, die vor allem grafisch
und atmosphrisch viel zu biefen hat. Dank der neven Grafik-
Engine ,True 3D”, die es
PCs erlaubt, besonders
viele Texturen gleichzeitig
im Speicher zu behalten,
kann der Spieler in Echt-
zeit durch Rdume wan-
dern, die in vergleichba-
rer Detailfiille noch nir-
gendwo anders zu sehen

Dank der neven Grafik-Engine sind die .
Riume in R.o.t.H. hochdetailliert. waren. Mehr als zwei

Stunden gefilmte Zwi-
schensequenzen runden das
Ganze ab. Ein Strategiespiel
mit Science Fiction-Hand-
|ung erwartet uns auferdem 1
mit Fragile Allegiance.
Nach der totalen Verwi- =
stung unseres Heimatplane- o 3
ten soll der Spieler dabei  Eine Art SimCity im Weltraum ist mit
verschiedene Weltraumba- ~ Fragile Allegiance in Vorbereitung.
sen aufbaven und managen. Bis zu vier Spieler (Netzwerk)
kénnen an dem Wettrennen um die beste Raumbasis teilnehmen.

AuBerdem: Hardwar (Arcade-Flugsimulation), Sandwarriors
(Arcade-Flugsimulation), Reloaded (Action, Nachfolger des

bekannten Konsolenhits
sloaded”), Actua Golf | Reolms of the Haunfing
(Sportspiel) Fragile Allegiance

..4. Quartal 1996
..4. Quartal 1996
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Die Enterprise im Kampfeinsatz. Normalerweise steht man wihrend eines
Angriffs natirlich auf der Briicke, die AuBenansicht ist aber spektakuliirer.

ie Grafikabteilung Inter-
plays arbeitet momentan
fieberhaft an der Fertig-

stellung aller Grafiken. Vor al-
lem die verschiedenen Rassen
und Charaktere erfordern viel
Liebe zum Detail. Ein echter Fan
der Serie wiirde kleine Fehler
sofort bemerken - und Interplay
kénnte sich wiitender Protestan-
rufe wahrscheinlich nicht mehr
erwehren. Deshalb wurden Ex-
perten auf dem Gebiet Star Trek
hinzugezogen, die genau unter-
suchen, ob das Ohr eines Vul-
kaniers nicht ein wenig zu
hochgezogen erscheint oder die

Obijekte, die gleichzeitig darge-
stellt werden missen, muf3 die
verwendete Routine ausgereift
sein: schlieflich méchte man
Geschwindigkeitsverluste nur in
Extremsituationen (mehrere
Raumschiffe und Explosionen
gleichzeitig auf dem Bildschirm)
in Kauf nehmen.

Musik von Dennis McCarty

Auch die Hintergrundmusik und
Soundeffekte nehmen langsam
Gestalt an. Fir die einzelnen
Songs wurde kein Geringerer
als Dennis McCarty engagiert.

Entwicklungshericht: Star Fleet Academy

Lountdown

Noch fiinf Monate, dann diirfen wir Star Trek zum ersten Mal als Actionspiel erle-
ben. Fiir viele Anhiinger der Serie wird damit ein lang gehegter Traum wahr: an-
statt immer wieder Kilrathis durch den Weltraum zu scheuchen, kdnnen endlich Ro-

Bevor Computergrafiker an die Arbeit gehen kinnen, miissen Skizzen der
gewiinschten Charaktere erstellt werden, die als Vorlage dienen.

Die einzélnen Biiros im Hauptquartier wurden mit viel Liebe zum Detail auf-
gebaut. Gemiilde hiingen an der Wand, der Schreibtisch ist schlicht und
schin zugleich und das runde Fenster gewihrt einen Blick auf das Meer.

mulaner und Klingonen aufs Korn genommen werden.

Stirn eines Klingonen vielleicht
2 stark ausgearbeitet wurde.
Ein Garant dafir, daf3 im ferti-
gen Spiel alles mit ,rechten Din-
gen” zugeht, ist Paramount Pic-
tures. Der Lizenzgeber beob-
achtet jeden Schritt mit Argus-
augen und legt sofort Veto ein,
sobald sich ein Kleiner Fehler
eingeschlichen haben sollte.
Dariiber hinaus wird in diesen
Tagen der Multiplayer-Modus
perfektioniert. Diese Option
wird bei Interplay sehr ernstge-
nommen, schlief3lich wére
nichts érgerlicher dls ein gra-
fisch herausragendes Action-
spiel, das sich ilber Modem
aber nur hakelig und mit niedri-
ger Frame-Rate zocken lief3e.
Der ebenfalls integrierte Netz-
werk-Modus soll es acht Spie-
lern erm&glichen, an Bord der
Enterprise, eines Warbirds oder
anderen Schlachtschiffs gegen
andere Star Trek-Begeisterte an-
zutreten. Aufgrund der hohen
Detailstufe und der zahlreichen

Der bekannte Musiker arbeitete
bereits an zwei Star Trek-Spiel-
filmen und legte auch bei eini-
gen Folgen von The Next Gene-
ration und Deep Space Nine
Hand an. Wir dirfen also ex-
trem stimmungsvo”e Songs er-
warten, die eine filméhnliche
Atmosphdre schaffen.
Firmengriinder Brian Fargo ist
fest davon tberzeugt, daf3 SFA
ein voller Erfolg wird: ,Man
nehme bahnbrechende 3D-
Grafik und eine actiongeladene
Game-Engine, fige eine faszi-
nierende Story und die Még-
lichkeit, die Enterprise zu flie-
gen, hinzu und schaffe 27 Level
mit drei verschiedenen Enden,
schon hat man das ultimative
Star Trek-Spiel.” Das hért sich
vielleicht ein wenig hoch-
trabend an, wenn man aber
bedenkt, welche Meisterwerke
bereits von Inferplay geschaffen
wurden, ist das wahrscheinlich
kein unmégliches Vorhaben.
Oliver Menne B
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DIE RATGEBER

JETZT SPAREN SIE RICHTIG!

mit Plinen kosten jetzt nur noch je 19.95, statt bisher oft 30.-;

o Sammelbiinde firbis 206 Spiele kostenjefzf nur noch je 25.~'statt.. rechnen Sie mal;
Jeder Sommelband enthilt Lisungen und - wo vorhanden - ouch Pléine zu mehreren Spielen.
Die enthaltenen Losungen mit Planen kannen Sie auch einzeln zu 19.95 je Band bestellen.

o Bestellungen iber unsere unten genannte INTERMNET-Adresse sind schnell und preiswert.

ACHTUNG - HANDLER!

Unser GroBhandel in Konsolen, Modulen, Software und Lasungen erwartet Sie bereis. Eine Handler-
Preisliste senden wir [hnen geme nach Eingang Ihres Gewerbenachweises zu.

CPS FRANK HEIDAK
Abteilung "DIE RATGEBER
BURGERSTRAME 8-10 50667 KOLN

bei Vorkasse per Verrechnungs-Scheck oder Kreditkorte
bei Versand per Post-Nachnahme 0M9.95
(bei Nochnahmen kossiert die Post zusdtzlich DM 3 - Zohlscheinentgelt)

TELEFON  (0221) 925 714 27

(0221) 25 69 86
INTERNET http://www.CPS-ONLINE.com

Fir Post-oder Foxbestell kieren Sie bitfe links d inschten Artikel. Donn tragen Sie bitte
rechts unten die bendfigten Doten ein und schneiden die Anzeige aus oder kopieren sie - ferfig!

mo.-fr.9-17 Uhr

Virletem or Yrfimer .

AUFTRAGGEBER %6

11%

NAME, VORNAME

STRABE

PLZ ORT

TELEFON KUNDEN-NR. (falls vorh.) .

PC CD-ROM

- 3 Kampagnen mit
Uber 70 Missionen
Aktuelle
Krisenszenarien
Modem- und
Netzwerkoption
bis zu 8 Spieler

Demnachst von Interactive Magic
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Leichentrickserie: Wing Commander Academy

Kilrathis im Fernsehen

Seit dem 21. September liiuft in den USA die dreizehn-
teilige Zeichentrickserie Wing Commander Academy.
Wir haben uns die erste Episode fiir Sie angesehen und

sprachen mit den Machern.
von Markus Krichel

las fir ein Gliicks-
Wpilz ich doch bin,
einen solchen Job

zu haben. Nicht genug damit,
daf ich fiir's Spielen bezahlt
werde. Jetzt darf ich mir auch
noch am Samstag morgen Car-
toons reinziehen. Mit der obli-
gatorischen Frishstiicksschissel
voller schokoladeniberzogener
Zuckerbomben vor dem Fernse-
her liegend - was will das Kind
im Manne mehr?

Wing Commander Academy
schallt es mir vom Bildschirm
entgegen, wihrend die Lauf-
schrift mich davon in Kenntnis
setzt, daf die Stimmen von
Malcolm MacDowell, Mark Ha-
mill, Tom Wilson und Dana De-
laney stammen. Dana Delaney?
Eine sofort organisierte Blitzre-
cherche (He, Frau, wer zum

Geier ist Dana Delaney?) er-
gibt, daf3 es sich hierbei um ei-
ne Schauspielerin handelt, die
vormals in der TV-Serie China
Beach zu sehen war und deren
Weg zum Ruhm iiber zahlrei-
che Bikiniszenen in drittklassi-
gen Filmen fihrte. Jedoch wol-
len wir Frau Delaney nicht un-
recht fun und erwéhnen, daf3
sie in der Rolle der , Archer” ei-
ne gute Figur abgibt. Angel
ware mir aber trotzdem lieber
gewesen.

Neves Wing
Commander-Spiel

Die Serie kehrt zu den Kadet-

tentagen von Blair, Maniac und
Archer zuriick. Alle drei dirften
so um die zwanzig sein und se-
hen ihren menschlichen Gegen-

Wing Commander auf japanisch. Der Ammnhonsst'l weist deutlich auf die
Produkfionsstiitte der Zeichentrickserie hin.

stiicken sogar @hnlich. Der Ani-
mationsstil (Made in Japan) ist
Gberraschend flissig und erin-
nert stark an Anime. Auch war
man augenscheinlich sehr stark
darum bemiht, die in den Spie-
len herrschende Konfinuitéit zu
wakhren. Die erste Folge bemiht
sich daher nach Kréften, die
Nicht-Computerspieler unter
den Zuschavern in das Wing
Commander-Universum einzu-
fuhren. Man etabliert, daf3 Blair
und Maniac sich nicht abkén-
nen, daf3 Archer Blair beson-
ders gut leiden kann und daf3
die Kilrathi die Bssen sind und
daf3 von den B&sen Drakkath
der Béseste ist. Zu wenig Info
fir Game-Freaks! Doch siche
da: Dem Abspann ist zu ent-
nehmen, daf es sich beim tech-
nischen Berater der Serie um
Adam Foshko, seines Zeichens
Origin-Angestellter und zukiinf-
tiger Wing Commander-Produ-

zent, handelt. Und die arbeiten
bekanntlich auch samstags.

Foshko: Hrmmpfff...

Ich: Hey, Adam, hier spricht
Dein alter Kumpel Markus Kri-
chel.

Foshko: Wer?

Ich: Markus Krichel, Reisender
in Sachen Computerspiele fiir
PC Games.

Foshko: Aha! Was gibt's2

Ich: Ich brauche Informationen
Uber die Zeichentrickserie Wing
Commander Academy. Aber
nur solche, mit denen PC-Spie-
ler was anfangen kénnen.
Foshko: So Informationen wie
,Origin wird ein unabhéngiges
Wing Commander-Spiel versf-
fentlichen, das auf der Serie ba-
siert?” Oder: ,Nach der ersten
Folge wird das Geschehen von
der Akademie auf die Tigers
Claw, die von Commodore Tol-
wyn befehligt wird, verlegte”
Oder vielleicht: ,Andere be-
kannte Wing Commander-Stars
werden in Zukunft Gastauftritte
haben”

Ich: Ja, genau! - Klick!

Alles in allem nicht schlecht fir
einen Samstag morgen!
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PC Games , Classics on (D“

Value 4 Mone

In Folge 3 unserer vergniiglichen Serie ,, Wie komme ich
fiir wenig Geld an absolute Top-Spiele?” stellen wir Ih-
nen auch diesmal wieder Spannendes, Actionreiches,
Kniffliges, in jedem Falle: Unterhaltsames aus dem ip-
pigen Fundus der ,Classics on CD“ von Funsoft vor. Sie
wissen ja: Hinter diesem Label verbirgt sich die einzig-
artige Budget-Kollektion, die von den Redakteuren der
PC Games zusammengestellt wurde. Beim niichsten
Spielekauf lohnt es sich also, auf den Aktions-Aufsteller
2u achten, den Sie jetzt in vielen Fachabteilungen der
Warenhiuser und etlichen Software-Liden entdecken.

Biker Ben, wie man ihn kennt: Das coolste Motorrad, die coolste Sonnen-

Fatal Racing

Rennspiele gibt es viele, doch
keines ist wie Fatal Racing -
oder haben Sie schon mal eins
gesehen, bei dem Sie mit lhrem
Fahrzeug Hals ber Kopf durch
gigantische Loopings und
schwindelerregende , Korken-
zieher” rasen? Mit dabei:
SVGA-Grdfik, 16 Strecken und
16-Spieler-Netzwerk-Option.

The Hive

Arcade-Action, wie sie sein soll-
te: atemberaubende Spezialef-
fekte und donnernde Sound-
tracks begleiten Sie durch ein
VGA-/SVGA-Ballervergniigen
im Rebel Assault-Stil. Die Be-
sonderheit: das erstmals einge-
sefzte Panoractive-System er-
méglicht einen sensationellen
360°-Rundumblick.

Alien Virus

Es sieht gut aus, hat gute Rétsel,
ein unheimliches Flair und eine

Flight Unlimited

224
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ebenso eingéngige wie ergo-
nomische Steverung: Alien
Virus ist ein faszinierendes
Science Fiction-Adventure,
das mit hochqualitativen
Videosequenzen und geren-
derfen Locations in Szene ge-
setzt wurde.

Vollgas

Da sind sich alle einig: Kein
anderes LucasArts-Adventure
bietet so viele atemberauben-
de Cut-Scenes, mehr coole
Spriiche am laufenden Band
und einen derart phantasti-
schen Hardrock-Soundtrack.
Wenn ,Biker Ben” auf seinem
motorisierten Zweirad durch
die Canyons donnert, bleibt
kein Auge trocken. Gerade
fir den Einsteiger optimall

Flight Unlimited

Heben Sie ab: an Bord einer
fréhlich dahinknatternden
Cessna fliegen Sie iber pho-

brille, der coolste Dreitagebart und die coolsten Spriiche.

Wer Rebel Assault und Konsorten zu seinen erklirten Lieblings-Spielen
ziihlt, wird von dem aufwendig inszenierten The Hive hingerissen sein.

torealistisch wirkende Land-
schaften, drehen waghalsige
Loopings oder nehmen an ei-
nem Kunstﬂug-Lehrgang teil.
Zweifellos die beste zivile
Flugsimulation, die es derzeit
zu kaufen gibt.

Might & Magic Trilogy

Nur die wenigsten Spiele er-
langen Kult-Status - die Might

Alien Virus

& Magic-Saga von New
World Computing gehért fiir
Rollenspiel-Fans auf jeden Fall
dazu. Wenn fir Sie spieleri-
scher Tiefgang, Atmosphéire
und eine spannende Story
mehr zéhlen als hochauflssen-
des Blendwerk, wird Sie die
M&M-Trilogy einige Monate
bestens unterhalten.

Petra Mauveréder B

Magic & Magic Trilogy
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CD-ROM

Das Profi-Spielemagazin fir den PC-
Spieler. Jeden Monat iiber 50 Seiten
GAMES-GUIDES mit Lésungen,
Strategien, Tips, Cheats und Hilfen zu
allen topaktuellen PC-Spielen.

AuBerdem: kompetente Tests aller
neuen Spiele-Hits. Das PC Action-Team
zeigt lhnen die Tops und Flops.

VERRUCKT SPIELEN:
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Die CD-ROM bietet alles was das
Spielerherz begehrt: mit neuen Demos,
Updates und Patches bleiben Sie

immer auf dem neusten Stand.

Schummelsoftware, Editoren, neue
Levels, Maps, Savegames und andere
Spielzusatze steigern und verléngern

den Spielspaf3.

Lcrolro:
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o Regret
Syndicate
Gene Wars
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In dem grof3en PC Action Nachrichten-
Forum finden Sie die umfassende Tips
& Tricks-Datenbank und kénnen sich
mit anderen Spielern oder der Redak-
tion austauschen.

Heft und CD-ROM - fir saienhaﬂe
DM 7,50 jetzt im Zeitschriftenhandel!

http:/ /www.pcaction.de
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Terminsache

Nachts ist das Telefonieren billiger. Mit dieser Nachricht iiber-
rascht uns so mancher Gast des PC Games-Chatcafés. Warum
wir denn nicht die Chat-Termine in die Nacht verlegen, die Te-
lekom wiirde dann nicht so gnadenlos abkassieren,

un, die Antwort mag
enttduschend einfach
und menschlich sein,

dennoch missen auch PC Ga-
mes-Redakteure manchmal et-
was essen. Zwar verzichten
wir bereits seit Jahren auf
Schlaf, um immer den neve-
sten Spielen und News auf der
Spur zu sein, taglich ab 20.00
legen wir aber eine mehrstin-
dige Kalorienzufuhrphase ein.
Sicherlich ist fir jeden User
ein Schwatz spét nach Feier-

r Chat-Termine

Wieder ist ein Monat vorbei, und wieder sind wir dem Weihnachtsge-
schaft einen Monat néher geriickt. Ein Monat, in dem sich viel getan
hat: Rennspiele wie Death Rally, Rollenspiele wie Daggerfall und Pri-
vateer 2 kiindigten sich an, gesehen hat sie noch keiner - nur einige

abend ein angenehmer Zeit-
vertreib, wir bitten jedoch zu
bedenken, daB die Chat-Ter-
mine fir uns Arbeitszeit be-
deuten. Wir denken, die Zeit
von 18 bis 20 Uhr ist ein guter
Kompromif3, die Telekom ver-
dient nicht allzuviel und jeder
Internet-User mit einiger-
maflen humanen Arbeitszeiten
hat zu diesen Terminen die ei-
ne oder andere Minute Zeit,
am Chatvergnigen teilnehmen
zu kdnnen. Nebenbei be-

Thomas Borovskis

Konferenzleiter:

Termin:

Thema:

Oliver Menne

Thomas Borovskis, Oliver Menne,
Petra Maueréder, Harald Wagner

Mitiwoch, 23. Oktober von 18.00 bis 20.00

Weihnachten steht vor der Tiir

Zwar ist es noch etwas hin, bis uns der Nikolaus und das Christkind
mit Geschenken iberhaufen, dennoch ist es langsam an der Zeit,
sich Gedanken iiber Geschenkwiinsche zu machen. Welche Hard-
und Software sich als feierlicher Wunsch eignet, worauf man unbe-
dingt noch warten sollte und was man sich auf gar keinen Fall wiin-
schen darf, erfahren Sie am 23. Oktober, fast genau zwei Monate
vor Weihnachten. Wir haben uns fir Sie umgehdrt, welche Spiele
wirklich noch rechtzeitig vom Christkind geliefert werden kénnen.

merkt: unser PC Games-Server
ist umfangreicher, als man an-
nehmen mag. So befinden
sich neben einigen GigaBytes
an Spieledemos fast alle Arti-

e ———

online

kel der PC Games ab Ausga-
be 04/96 zum Abruf bereit.
Stdbern Sie ruhig ein bifichen
auf den PC Games-Seiten her-
um - es lohnt sich.
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Auch auf Artikel iilterer Ausgaben haben Sie mit PC Games Online zugriff. Nur

auf einige S hots mijssen Sie

http://www.pcgames .de ™

Redakteure durften schon einmal in die neven Spiele hineinschnup-
pern. Natirlich teilen wir gerne unsere Erfahrungen mit lhnen: sollten
Sie die Berichte in diesem Heft nicht befriedigen, laden wir Sie herz-
lich zv einem geselligen Schwaitzchen im PC Games Chatcafé ein.

Petra Maverder

Konferenzleiter:

Thomas Borovskis, Oliver Menne,
Petra Maueréder, Harald Wagner

Termin:

Mittwoch, 30. Oktober von 18.00 bis 20.00

Thema:
Easy Chattening - Teil 3

Im letzten Mondit konnfen wir ja bereits die wesentlichen Aspekte
des Easy Chattening ansprechen, doch noch immer blicben viele
Fragen ungekléirt. Beispielsweise hat sich in unserem Café noch
nie eine der legenddren Internet-Hochzeiten angebahnt, warum
nur2 Wenn Sie also iiber Gott und die Welt plaudern méchten,
ohne dabei im Tiefgang der Gespréiche zu ertrinken, sollten Sie
sich am 30. Oktober in das Chatcafé begeben. Dort finden Sie
nicht nur uns, sondern auch viele Gleichgesinnte.

J

der Geschwindigkeit verzichten.

Harald Wagner
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* COMPUTEC Verlagi

‘Schummelsoffi(j:
s s ir PC- 5|]IE|E

m mampuherbare
Splelstande

] - et | l‘unendllche
Mit PC GAMES CHEAT kénnen endlich auch die + :
schwierigsten PC-Spiele geknackt werden. .- A Leben
Dieses speicherresidente Hilfsprogramm auf CD—

ROM bietet folgende Optionen: g . : ..:unbegrenzte

H Der Normal—Cheat—Modus... SR ~(Energle

...bietet satte 125 Trainer-zu aktuellen Topspiglen
und zeitlosen Klassikern. Mit Hilfe des . .
komfortablen Meniisystems 148t sich jeder
gewiinschte Cheat binnen weniger Sekunden auf
einen existierenden Spielstand anwenden.
Schnell, einfach und sicher!

| Der Self Cheat-Mddus...

It Ihnen zur Seite, wenn Sie ein Spiel wider -
Erwarten nicht in der Liste finden sollten. Aus einer Liste la8t sich komfortabel
Aufgrund der benutzerfreundlichen Menifihrung der bendtigte Cheat auswahien.

- 1aBt sich jedes Game, das mit speicherbaren Hauptmenue
° Spielstanden arbeitet, schnell und unkompliziert-
modifizieren. 2

Spicle —————y
T

8116 Reunion

8117 Zeppelin

8118 Ultima 7 - Black Gate

8119 Wings of Glory

0120 Pizza Connection

e

Z

9124 Warcraft

Normal—Cheat-Modus

rainer—Chea dus

M Der Tramer-Ch%t-Modus... e e

...legt wahrend .des Spiels eine 'Kopie des

Speichers auf Festplatte ab. Das File wird dann’
- nach ,Lebenspunkten®, ,Munition®, ,Level* und

anderen Werten durchsucht: Véranderungen

lassen sich anschlleBend mit dem

menﬁgesteuerten Programm realisieren.

Gz s A

Pfad—Installation

zuriick zu DOS. ..

Alle Optionen sind {iber ein Menil
problemios aufzurufen.

Optionen
2 Memory—Shots
3 Memory-Shots

4 Memory-Shots

Neue Config-Datei erstellen

Unendliche Leben und unbegrenzte
Energie tber die Mem-Shot-Funktion.

benutzerfreundliches Menisystem
& mehr als 120 Spieletrainer auf CD-ROM
‘B cigene Trainer kdnnen erstellt werden

standige Updates auf der CD-ROM
von PC GAMES

b soforf fir nur "Im Handel

*J mvectindiche Preisempiediung.

‘N



Die PC Games
Ausgabe 12/96
erscheint am

6. November
1996
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DAGGERFALL
DIE SCHRIFTEN DER WEISEN

Bethesda Softworks hat sich
. mit Daggerfall: Die Schrif-
ten der Weisen ein hohes
Ziel gesteckt: es soll das
umfangreichste, langste und
! komplexeste Rollenspiel al-
ler Zeiten werden. Ob das
von vielen Fans des Genres
bereits heiersehnte Spie| diesen Ansprﬂchen gerecht wird, er-
fahren Sie in der November-Ausgabe.

DAYTONA USA

R

W
Sega sorgt fiir frischen Wind im Markt. Mit Virtua Fighter PC be-
wies das japanische GrofBunternehmen bereits, daf3 Konvertie-
rungen aus der Spielhalle auf den PC problemlos und technisch
lupenrein méglich sind. Das zweite Spiel, mit dem sich Sega als
feste Grofle im PC-Geschéft etablieren méchte, ist das iberaus
erfolgreiche Rennspiel Daytona USA. Nach dem grof3en Preview
in dieser Ausgabe erwartet Sie in der kommenden PC Games ein
ausfihrlicher Testbericht.

COMMAND & CONQUER
ALARMSTUFE ROT

Die Fangemeinde tobt:
Wann kommt Alarmstufe
Rot2” Westwood arbeitet
momentan mit allen zur Ver-
figung stehenden Kréiften an
der Fertigstellung, vor allem
das Bug-Fixing verschlingt
aufgrund der gestiegenen :
Komplexitéit eine Menge Zeit. Trotzdem ist man bei Westwood zu-
versichtlich, daf3 bis zum Redakfionsschluf} die deutsche Version
abgeschlossen werden kann.

BUNDESLIGA MANAGER 97

Der Bundesliga Manager
97 erscheint zwar nicht
mehr pinktlich zum Sai-
sonstart, aber immerhin
noch vor der Winterpause.
Was Werner Krahe dies-
mal auf die Beine gestellt
hat, sieht sehr vielverspre-
chend aus (siehe Seite 72 in dieser Ausgabe) und |6t auf eine
herausragende FuBball-Simulation hoffen.

MOST WANTED
Ab Okiober in den Regalen
der Software-Héndler:

1

Unser Spiel des Monais: steue-
rungstechnisch herausragend,
optisch eine Wucht - und fir
ca. DM 80,- ein echtes
Schnéppchen.

BUNDESLIGA
MANAGER 97

z

e =)
Ausgeliefert wird ab 28. Okto-
ber 1996. Unentschlossene
FuBball-Fans warten unseren
umfangreichen Testbericht in
PC Games 12/96 ab.

~ DER PLANER 2

i
ug

Freunde der gepflegten Wirt-
schaftssimulation werden ins-
besondere vom Tiefgang des
neuen Greenwood-Titels ange-
tan sein.

SCHLEICHFAHRT

Blue Byte taucht unter: Der
Edel-Mix aus U-Boot-Simulati-
on, Action und Strategie sieht
dank 65.000 Farben ver-
heifungsvoll aus.



SPIEI.E HOTI.INE

Sie kommen bei einem Spiel nicht mehr weiter?
Ihnen fehlt das Codewort zum néchsten Level?
Sie mochten ein wenig ,,schummeln“?

SOFORTHILFE GARANTIERT!

Wir haben weit iiber 1.000 Spiele komplett

gelost und halten die passenden Tips und Tricks |5 = " Naks.
fiir Sie parat. Rufen Sie an, wir helfen sofort!

Eine Initiative der PC HIGHSCORE-Redaktion. EE 3'.:4'11(51:'&8?3',‘,5

365 Tage im Jahr, Tag und Nacht:  Zeitschriften-Handen
Schnell, kompetent und personlich!

PACKEN aus:

M 2,40 pro Minute - Ein Service von IN + DUT in Kooperation mit PEARL

iiber 90 Mitarbeiter im Telefonservice-Bereich sorgen fiir einen
reibungslosen und ziigigen Ablauf. In einer umfassenden Experten-
Datenbank halten wir tausende Tips, Tricks, Cheats, Level-Codes
und Komplett-Lasungen zu weit iiber 1.000 Spielen fiir Sie bereit.
S8  Neuerscheinungen nach kiirzester Zeit verfiighar. ;



Die Features

Hi-Color Grafik

SUGA

30-Darstellung der Spielszenen
besprachene Spielkommentare

Zeitungsmeldungen
Optimierte benutzerfreundliche Menififirung
frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphdre
Integrierter Editor
Samtliche Furopapokalwetibewerbe inklusive Ul -Cup
Enthalt die neven UEFA Transferbestimmungen
trweiterte Taktikeinstellungen
Uereinswechsel
Presse-Inferviews -

Grafischer Stadionaushau

Hlexible Uerfragsuerhandlungen

Uorbersitet fiir Modem-Play-Option

fAktuelle Saisondaten 05/97

selbstlaufende Demo CD
- inkl. Bonus Audio Track g
und Infomaterial -

BUNDESLIGA MANAGER 97 Das lst w:e ‘ \f(“ dabEI

gegen 4,-DM in Briefmarken.

Vorname, Nachname /
StraBe . ~ l

)

§

<4 &

PLZ Ort
SOFTWARE 2000 HLEN: £

STICHWORT: BM 97- INFO EMPFO y

POSTFACH 110 o DFE )

23691 EUTIN S

> S ’ SOFTWAnEz'gon-Pos& 110- ﬂ&l&tm-xt
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