NOVORANRING OGS TOMAIS ING BRASILEEUA

VIDEO NEWS APRESENTA ' ANO 1< N2 2 !
_ . A _ .r.t ﬁPEH.AE-C[ﬁ#Wiﬂﬂ' p &

=poa]

W ¥ oMo @ as- i (V1 AS1eR) Cri 559:00
:r_'.:. ; =t g, Rl i i

= Z e -
", Al rll As-ll [,I (2 e
5 3 1 l i 'r"'pl' "ﬂa

Sy e i‘r-“-w'j

- A A
v kel o TTREE

P

Manah 1. Bantir im, Bos Visty, Blg Bea-- - &

TR F iy ey + ¥ X -
. . " P L
e
_ L e O P ' Tt T . il i il
F
:I' T, TR i ol ,- GO ey g
E " f
gy o b= WL o,
- _'\-I:'\-.1I
v !1; ik _ it X .
e E
2 _'-,': 3 F e I
] -u_ I._
i, £ | L

CARTAS D’bs e
LEITORES -

B

ATENCAO

i
CONHE
A RELACAO DOS
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5 MEGA DRIVE « 3 MASTER SYSTEM « 2 OCULOS 3D
5 PISTOLAS LIGHT PHASER *5 MINIGAMES SERIE MASTER
10 MINIGAMES + 20 RAFID FIRE E 100 CAMISETAS
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! A Dimensao esta

abrindo novas lojas pela

cidade para facilitar o

acesso de novos clientes.

Procure hoje mesmo uma

| perto de voceé e venha
conhecer o que ha de

melhor em videogames.

TATUAPE

R. Santa Virginia, 107
CEP 03084

lels.: 2477164 - 296 4928

VILA MARIANA

R. Afonso Celso, 771
CEP 04119

Tels.: 884.8151 - 884.8152

CENTRO

R. Xavier de Toledo, 210
27 andar - CEP 01048
Tels.: 36.3226 - 34.8391

SANTANA
I R. Alfredo Pujol, 481
CEP D2017

SANTO ANDRE

R. Padre Manoel da
Nobrega, 236

CEP 09080

CAMPINAS
Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP 13015
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Participe desta nova e ainda mais sensacional Superpro-
mocao da VIDEOGAME e da TEC TOY: basta responder cor-
retamente as perguntas, que estao encartadas nesta edicao
de VIDEOGAME, e ir correndo aos CORREIOS enviar sua
carta. As 150 primeiras serdo premiadas. Mas atencao: as
cartas devem ser obrigatoriamente enviadas pelo Correio, va-
lem xerox ou qualquer tipo de copia (st que nesse ¢aso o selo
sera pago pelo participante). O critério para apuracao serao

AGORA SAO MAIS 150 PREMIOS
5 Mega Drive

6° aoB?®

3 Master System

8¢ an 13"

5 Pistolas Light Phaser

142 215% )

2 Oculos 3D

16° a0 20"

5 Mini Games serie Master

218 8030°

10 Mini Games

312 a0 50°

o i
! [ k 1

100 Camisetas VIDEOGAME

as respostas certas, a data da postagem no correio € em caso
de empate, soneio.

Coloque um "X’ na resposta que achar correta (somente
um “X" para cada pergunta) e boa sorte! Nao perca tempo.
Preencha o cupom com seu nome e endereco e envie a
Sigla Editora (Rua Alice de Castro n? 60, Vila Mariana, Sao
Paulo, SP. CEP 04015).

Estas s40 as quatro perguntas que vocé deve responder corretamente para concorrer aos 150 pr &mios
1)Os dculos de cristal fiquido para terceira dimensdo do Master System permitern gue aimagem seja vista

( JEm 2 plangs de profundidades diferentes |

| Emopreto e branco

VEmum plano () Melngram aimagem mas nao Gao | oundidace

2) Como fazer, aparecer 0 jogo Labirinto que vem na memoria do Master System’/

( )Ligaredeshigar o console. Ag religar, aparece natela "S5EGA' manter pressionados 038 betdes 1 e 2 @ O direcional para cima

( YFressonaroDotan 1 e

i - u % - - i iy - § 1 "\l- ol - ¥ “
sdvecionalparabaixo (| YBastalgaro

= il 7 TR - R % ki il e - T P | |
console () FPressiaonar 1 e 2. seled estan com o cOnsoe Oeshigage

3} Nojogo Psycho Fox, do Master System, a raposa pode se transformar em quais animais

{ )} Tigre, ledo e zebra ( 1Onca, passannho e macaco

) Caosiho, [acdre € nIpOootamc i3 :.m_;,n'.!. macaco el POPOtamo

4 ) CQuais os dois jogos para Master System que receberam o maior destagque nesta edigao de VIDEOGAME?

( )SBupercrosse E-Swat ) E-Swat e Kenseiden {

| Thunder Blade e Super Tennis () Astro Warrior e SpellCaster
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2 ﬁ-k bons langamentos com as. dicas
1':::_; -_mrra{as para n:hagm ao final do }ﬂgﬂ

W45 -MEGA DRIVE

F-Os fruques para vocé * aprovedar
‘meihor 08, jogos de 42 geracao.

47-ATARI

Os "macetes ' para curnprir melhor sua
. MSSA0, aproveitandd os recursos
dos jogos -de segunda gerag3o.

Todas as novidades
para Master System
COm as dicas
nais quenies;

49
QUESTOES “""”"“’“F’ PPN
Sartaa COMO gravar em
wuﬂﬂcasaeta SeUs

“meihores momentos'
*e a solucao para

diversos problemas.

Cc&djgﬂdc} Cunwmldcrr
| MSHESPEITARJHNTOS"

Sigia Editora
;ﬁf:mamaa Ulla

Fme {UH] 5431#33#‘1 18} .

Confira sua performance com a dog
meihores jogadores do mundo.,
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Imagine um jego com ate 4.086 cores
'5.'-"".-'_II'[LL-1-"IF-3EL na tela gtetdos tndimensionas,

om ate quatra prianos dgiferenies se mowvi-
mentando. som estéreo da melthor guak-
dade — sa0 sendo se-
e apenas para sintetizar vozZes, €, ge que-
bra, um controle que necessita de qguatro
gdedos. fora os da outra mao (
rar o direcional ps.qr-a S ;,.;_!._, vado. kE, se
ia esta diicll de acreditar, ha muito mais.

Estas sdo algumas das caracteristicas
ao Nec-GGeo, um wideogame de quinia ge
racdao, de 16 bids, proguzido pela empre-
sa japonesa SNK. Trata-se,
:? de um eguipameanto muito sofishicado.
E ndo é para menos: para realizar tantas
facanhas, o Neo-Geo conta com dois pro-
cessadores de 16 bits (mas que nao o tor-
na um console de 32 bits). Uim deles con-
trdla o jogu e suas alternativas, como a mo
vimentacac cos objelos e g Ce-
na. enguanto que o outro controla toda a
movimentacdo do cenang. O resultado e
um balissimo @ muito colondo oao ing

[ = ey = - "
1 O Canals e SoMm

Ue var ope-

gyvidentemen-

-alores”
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NEO-GEO

GACAD

6

Lancamento:
novo controle.

A industria eletrbmica Still, de
Sdo Paulo (5P, esta langando
no mercado trés novos mode-
los de controles (“joysticks')
para 05 consoles compaliveis
com Nintendo, Master System
e Atari,

Entre as caracterishcas prin-
cipais, o Powertron, como foi
hatizado, possui formato anatd-
mico, ventosas na base para fi-
Xacan sobre mesas, dando

mensional, que pogde ser visto — & joga-
do — sem Q uso de qualguer tipo de Gcu
los espocia

(s cariuchos tambem nao ficam atras
0S mais sImples, gue acompanhnam o con
sole, 1ém 406 mega de memorna (S0 para
s ter uma ideta, 08 j0gos mals sohshca:
aos ce lerceira -!.:_' el 3L tém 4
r“‘u‘-E‘I‘!'IIerirlln mas 05 mais solishcados poaam
ter ate 330 mega!

O Neo-Geo conta ainda com uma van-
tagem adicional. Ha um pegueno cartao
de memona, que pade ser gravado pelo

uano. Trocando em migdos, se 0 jogo
n&o chegou ao fingl, um simples coman-
do faz com que ele figue armazenado nes
ser cartdo, podendo ser continuado, a qua
guer tempe — e mesmo gue se deshigue
O CoOnsole — Jdo F"ﬂ"’]':_. em gue parou
E o ""Memory La

Toda esta sofist *cér; ] ;c, ode ser en
contragda no Brasil, e os dois jogos dispo
niveis (Magician Lorg, ﬂr;- aventura, €

Nam'75, de guerra, ambos de 46 mega)

Mieda e

maior estabilidade, acionamen-
to suave & botdes de disparo
com resposta rapida

foram avaliados
Qos ¢a m
gados
sd40 muitas, pois ha quatro botdes no con
trode, e dificeis de serem memonzZacdas.
Mas isso apenas representa um desatio a
mals, id que estar a frente de gualquer um
deles & uma expenéncia gue pode fasc
nar qualguer pessoa. £ o que mais empol-
ga & ¢ som, sempre muitd envolvente. O
estéreo reforca a sensacao de realidade,
e a poténcia disponivet em um bom egui-
pamento de Audio (ao qual o Neo-Geo po-
de ser coneclado) pode lrazer quaiquer
um para dentro do jogo

0 unico tator que pode esfriar 0s animos
de muita gente & ¢ preco; em feverairg, um
console acompanhado de - um cartucho

por VIDEOGAME. Sdo jo-
ta agdo, dificels de serem jo-
as *:“r'l‘E.:'.aﬁ:-ﬁea de movimentos

ndao =aia por menos de 1.500 dolares (Crd
330 mil. a0 cAmbio oficial do dia 22 de fe-

verairo) ‘».’ 3%, como-tudo na area de intof
malica, a lendéncia e a populanzacad ao
nsequente gqueda de
pEnEral

aguipamenio e a Lo

nreco. Vale a pena
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O mineiro César Prudente Rodrigues, de
Uher andia (MG), faturou o Mega Drive da
superpromocao da revista ?IDEDGAHE
e da Tec Toy. Sua carta foi sorteada en
Iré as 225 gue estavam com as respostas
corretas e que foram as primeiras a che-
gar, exatamente no primeiro dia da promo-
¢80 O criténo de selecdo destas cartas en-
tre as mais de 40.000 recebidas fol, justa-
mente, a data de envio (pelo carimbo dos
correios). Jonny Ken ltaya, de S8o Bernar-
do do Campo, SP, fol 0 segundo coloca-
do, e ganhou um conscle Master System,

O sonteio foi realizado na sede da Si-
Gla Editora Ltda, pelos jogadores colabo-
radures da revista, todos garotos entre 11
e 13 anos. Estavam presentes Stefano Ar

n VOQUEM GANHOU ¢

nhold. diretor da Tec Toy, Maria Célia Fur-
lado e Josias Silveira, diretores da Sigla
Editora,

Alem destes dois felizardos, outras 99
cartas foram premiadas. Da prémios séo
os seguintes: 37) Um éeulos 3-0; 4°) um
cartucho Double Dragon; 5°) uma pistola
Light Phaser, 6° ao 10°) acessdrios Ra-
pid Fire; 11° ac 202) portateis Mini Game:
217 ao B57) assingluras tnmestrais das re-
vistas VIDEO NEWS, DUAS RODAS ou
OFICINA MECANICA, uma delas, a esco.
ther; 967 ac 101°) camisetas VIDEOGA-
ME. Os leitores premiados da capital e da
Grande Sao Paulo devem retirar seus pré-
miRs na sede da Sigla Editora Ltda, com
Arlete Lopes, a Rua Allce de Castro. n? 60,
Vita Mariana, CEP 04015, — Sao Paulo,
SP. Os prémics dos leitores do Interior de
580 Paulo e outros estados serdo envia-
dos por SiglafTec Toy. Agora, & s confe-
fir e O séu nome esta na lista!

1. Eua:F'mderuﬂumnuﬁ ~ Ubrilindatis: 2, -iﬁl'tlTr
Kin fdyva -~ 580 Bomards do CamporSe; 3. Jos# Ao
m+$.hPm_dnfsP4.Fw::UHm 580 Paur
niEP- 5. Dot — Omasco(SP; 6, Anded Ouvsl:
dnsﬁwrr-nfm Bao PauliSE, T, Wilson L Paterner
== Sk Castans oo SUVSP: 8. Ficatds Jesus Camaigs dos
Eanbns - 580 P#isoSP, 9, Renalo Rubsen Bibaiio og A
roics — WNler bR, 10, Molséa F Brio - 580 Padcsys,
A1, Fichrds cily Dlveera Costa — S840 Paule/SP, 12, Mar-
cio- g France Cobta -~ Ric de JareredFL: 13, dovine Be:
dnppoen i S — Rio de dareiridF). 148, Aescandeg Tascr
mr — 580 PSP 15, Marcos Cldudioc da Siva Saros
- S PauldSP; 16, Masior ¥ Farmeira - S0 PauaiSe:
11, Luciano Siveirs-de St — G o8 JaneiroRy. 18, M
e Ao —_
Tempra - Rio oe Janebrirftl, 20. Man Lots do Siva —
580 Pacio/SP; 1. Mdic Parez ‘98 Crur — Rio de Jans-
folP B2 Lue Glusineg A- ol Sikva < Rio de JanersiRd,
23. Farriando Brrba m—ﬁnmmwm“
Marcos Leandec Kurlinass Famances — 530 PaulniSP
H,FEWLW Sive — HBPMH.FM
o Migsmiaia - S ﬂ,ma.rndnﬁmm!gu

m:w ﬁxﬁmmm mamfﬁ
el H.' Hwang Jer Sung — Rio de Janero® 38,

Aﬁsmmmmﬁem EmvuPu-:m.iEP 37, Paulc
Jones Camargo ~ Sho Pade/3P, 8. Aicarido Berati ~
JS80 PausoSP; 38 Wﬂhnﬂwnrﬂ mﬂw
SP-40; Rodnge Ao ozawe —
MWMMF#W+MWWJ 42.08 -
mﬂww;.ﬂaﬁﬁummmkﬁﬁh&uﬁi

-8 Rossl — S0 PagiolSP, 101, Brano Guidk de Andis

mmmﬂ..r 7o Milm
PailasP, 710 Pmmﬂwu

Fmtﬁhﬂ mmcmmem

Sardos — Rio de JarairoRJ: 97,
Eﬂﬂﬂﬁammmdrm # Stva - Hn«:hm
colfld, 98, Fend Monteing — 580 FautodSP, #9. Femando
Siqusira Saltes. — Sdo PeASP| 100, Paulo Andrd Male-

of ~- 580 PRSP,

k/ Y
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A empresa japonesa Ninten-
do Corp., fabricante dos conso-
les de lerceira garacaoc que le-
VAM © Measmgo nome e tampéem
do Super Famicom, um conso-
le de 16 bits (quaria geragao)

- aste ainda inédito no Brasil,
prepara sua nova cartada pa-
ra 0 mercado japones. Trata-se
ce uma umido Com a megaent
presa Sony, fradiciona! fabri-
cante japonés de equipamen-
los de video e audio.

O objetivo desta unido & de-
senvoiver um sistemaa laser pa-
ra o Super Famicom. Os jogos
Sera0 gravados em um disco la-

ger {CD), aumenlando em muj-

o a quahdade de magem e,
prncipaimente, de som. A ideia
Nao € Nova: a empresa jJapane-
sa NEC ja uthza sistemas a la-
ser em seus consoles de B bits,
o PC Engine (para ¢ mercado
japonés) e o TurboGrafx, para
O mercado amencanao.

TERCEIRA

DIMENSAQ

Translormar a tela plana de um televi-
sor em um ambiente com trés dimensdes,
onde 0 jogo se desenrolara com muito
mais realismo, ainda € urm grande desalio
para empresas fabricanies de consoles e
programadores (0s que fazem oS jogos).
Néo que eles ndo tenham tentado — tan-
o a Sega como a Nintendo tém sistemas
de simulagdo de trés dimensdes, gue s
obtidos com o uso de oculos especigis —
mas a idéia ndo e tao facil assim de ser

8 - VIDED NEWS GAME

execulada. E, pelo menos para os games
de 8 bits — como os Nintendo e Master
System — o0s resultados ndo sao
satisfatorios.

Como funciona

Tanto o sistema utiizado pela Sega
(Master System) como o sistemna utiizado
pela Nintendo baseiam-se em duas ima-
gens diferentes sobrepostas na tela, que
sd0 sincronizadas atraves do uso do ocu-
los. A maneira de sincroniza-las é que &
diferente, A Sega utiliza uma imagem fixa
na lela, a do primairo planc, enauanto que
a imagem do segundo plang aparece so-
breposta e piscando em intervalos regu-
lares. Com o uso de Gculos de cristal ligui-
do — Que piscara no mesmao intervala que

Album de games

A Dimensdo Video e Informatica
Lida. estd langando duas novidades
Que vao agitar’ 08 gamermaniacos,
Lma delas & um dloum de figurinhas
contendo fotos, dicas e informacdes s5o-
bre jogos. O album tera 48 figurinhas
em PVC flexivel, de encaixe no album
e as repetidas podem ser trocadas na
prapra Dimensao Video.

Ailem do albam, ‘a locagora crnou o
Gamecard, ou seja, cartées em PVC -
gido, também com folos g dicas. Ele
sai cam 14 jogos do sistema Nintendo
e 10 Mega Drive.

A Dimensao anuncia ainda, para bre-
ve, 0 aluguel de consoles Mega Drive,
Agora, € aguardar, ;

Enderecos: rua Santa Virginia, 107
(011—217-7161); rua Alonso Celso,
7711011 —B84-8151); rua Xavierde To- |
ledod, 210/23 {011-—36-3226), todas as
loias localizadas em Sao Paulo, SP.

a segunda imagem, mas allernadamente
— o segundo plano se fixa, mais alrds do
que o primeiro, '

O sistemna utilizado peia Nintendo é mais
smples. O jogo & montado com duas ima-
gens sobrepostas, mas que nao piscam.
Uma delas € sensivel ao azul e a outra ao
vermetho. Qs dculos, bem mais simples,
sA0 apenas uma armacao de papeldo com
“lentes” plasticas, uma azul e outra ver-
melha. Ao se olhar para a tela com eles,
alente vermelhia sincroniza uma das ima-
gens com a oulra, recebida pela lente azul,
mas em dois plancs diferentes. A imagem
formada pela lente vermelha estara mais
a frente.

Na pratica

Os resultados praticos desles dois sis
temas ainda estao longe do ideal. Em um
teste pratico, em que dois jogadores tes-
taram o0s mesmos ogos (Out Run 3D pa-
ra 0 Master e Rad Racer para o Nintendo,
dGis 10005 de corrida muio parecidos) em
telas 3D e 2D, ficou conslatado Que os
dois sistemas mais atrapatham do que aju-
dam. Toni Ricardo Cavalheiro, de 13 anos,




afirma que joga muito methor sem quat-
quer 1po de aculos: “Eles acabam confun-
dindo ainda mais e, embora ha@a um efes-
to ndimensonal, ele ndo étdo bom. A ima-
gem fica parecendo que esia tona. isso pa-
ra 0 Nimtendo. Os oculos do Master sdo
meinores, nao confundem tanto''.

Fernandio Paternosiro Araujo, de 11
anos, € da mesma opindo: "'A gente tem
a sensacao de profundidade, mais com s
oculos do Master do que com os oculos
do Nintendo, mas os dois atrapatham pa-
ra jogar. No Master, o visual € mais boni-
o

Outro ponto que ficou claro durante o
teste € que 0s Oculos dos dois sisternas
acabam cansando a vista dos jogadores
que ndo aguentam ficar muito tempo
usando-os. £, depois de tira-los, principal-
mente o8 Nintendo, a vista fica embaca-
da por algum tempo, adaptando-se a Ima-
gem natural.

De qualquer maneira, pelo menos para
efeito visual, jogar um cartucho tndimen-
sional nao deixa de ser uma expenéncia
interessante, tanto no Master System co-
mo no Nintengo.

VIDEQ NEWS GAME - 9

A PRIMEIRA E UNICA
LOJA QUE TROCA
O CARTUCHO VELHO
POR UM NOVO.

velho vale
| uma “nota’’.

"hl’l:tn-.i‘

1

VIDEO

LOCAGAO DE CARTUCHOS

NINTENDQO e« SEGA
ATARI

LOCACAO E VENDA
DEFITASE A
P/VIDEO E VIDEO GAME

VIP VIDEO

R. Verbo Divino, 214 - Sto. Amaro
S&o Paulo-§.P. CEF (4739

F. (011) 522-4394




“O PARAISO
DOS VIDEO GAMES.

NO SHOPPING.”

* CONSOLES ECARTUCHOS PARA:

- MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM

- PHANTOM SYSTEM

- DYNAVISION 11

- BIT SYSTEM

- SUPER CHARGER

¢ ACESSORIOS:

- PISTOLA LASER
-OCULOS 3D
JOYSTICKS

- ADAPTADORES
- FONTES
-CABOS

- ) mais completo e diversificado
cstoque de cartuchos com ulti-
mds novidades

Pessoal técnico altamente espe-
cializado que lhe dara todas as
informac6es sobre 0s Jogos atra
VS E'I[' maonitores,

TECH VIDEO

SHOPPING CENTER - IBIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15 B

FONE: (011) 543-7403

OS MINIS

Se a namorada demora a se aprontar
o madico a atender, ou por qualguer ra
Zao ha um tempao livre no qual nao ha na
da para lazer, 0 problema esla resolvido
para quem tem um dos mullos "I_]HF'I'IEE'
poridteis que podem ser adquindos no
mercado. Todos eles tém uma caracleris-
hWCa am Comum: sao compactos. leves e
raceis ae lransportar

Mini Game

A Tec Toy, empresa que produz no bra
sil, 08 consoles @ '‘games da j aponesa
Seqga (Mega Dnve 8 Master System), ests
lancandono mercado os MiniGames, uma
serie de joguinhos portatels, bastanie sir
ples mas muilo diveridos. De tamanho re
duzido — mais ou menos o lamanho de
um controle dos consoles normais, © Mini
Game possul tela de cristal liquido, dois bo
ides direcionais @ um botéo de tiro, Cada
“consolinhc’ pode ter até dois jogos na
memaona, Com vanacao progressiva da ve
locidade — a medida que se joga, a af
culdadeva aumentando. Alguns dos titu
los em cartaz: World GP, de cornda; Su
per Tennis, de esporte e Caga-Vampiro
aventura

Game Boy

A Nintengo lambem tem o seu portatil
que pode ser trazido do Extenor. E que

e A

-

¥ o " 'ar .F"-
" < 4 = T
.I - ‘I I ] -‘,.'

apesar do tamanho reduzido, e bastante
solisticado. De fato, o Game Boy néo &
apenas um joguinho compacto, mas um
console compacto ele & do tamanho
Apro}imado de um walkman que in
clusive funciona com cartuchos. Os jogos
vEm am pequenos carnuchos que 30 Co
necltados na parte trasesra 9o aparelino, po
dendo ser rocados ao gosto do jogador
— COMO NOS grandes

Q "joystick” vem no propro corpo do
aparelno, que tem lela de cnstal iquido
@ incorpora todas as funcdes do controle
normal, com o direcional em forma de cruz
(como nos controles Nintendo) &, l0go ao
lado, os botdes "A" & "B”

E jogos para 0 Game Boy € o que nao
falta. Quase todos os bons cartuchos pa-
ra 0s consoles Nintendo Normais possuem
versao para 0 compacto. Assim, Tartaru

¥

1as Ninia, Castlevana, Mano Bros., Robo

oD e muitos oulros astros do 'videdQa
abem aqgora no seu bolso, E podem
entrar em acdo no mesmo "'bat-canal’’, a
qualque!

pat-nora e en

jualquer
bat-local

il

ETTTENS SCENSEETO MARCAN S

|
|
I
l
.'
I
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Super Mario Bros. 1

Santi falla de uma segdo de cartas na
VIDEOGAME n° 1 e gostaria que fosse in-
cluida nos nimeros seguintes. Também
sclicito que publiguem minha mensagem
atengao, jogadores de Super Mario Bros.
1! Néo estou conseguindo sair da fase 8-1.
Alguem pode me ajudar? Gostarna de tro-
car dicas dessa aventura dos super irmaos
Mario e Luigi. Escrevam-me.

Bruno Thiago Vielra da Costa
Rua Mandurucus, 1171,
CEF 668010, Belém, PA

Pronto, aquil esta a secéio de cartas.
Nosso colaborador Toni Ricardo Cava-
Iheiro aconselha que vocé tenha um
pouco de paciéncia nessa fase. E so
questao de habilidade da 8-1 até a 8-4,
ndo ha segredos. Na 8-4, quando vo-
cé chegar la tem uma ordem certa de
entrada nos tubos.

Depois da primeira plataforma, entre

no cano logo em seguida, depois va
andando até quando aparecer um ca-
no no alto. Seu pulo serd insuficiente
para entrar nesse cano, mas hé um tru-
que: dar uma cabegada a esquerda do
cano alto, que aparecera um quadra-
do. Suba no quadrado e entre no ca-
no. Vocé saira na agua, v4 até o final
@ éntre no cano, depois vocé saird da
agua e deve entrar no cano que fica de-
pois do buraco, que vocé ja saira no
dragdo. Ai é sO pegar o machado e
pronto, chegou ao fim do jogo. Seu en-
dereco estd publicado para quem
quiser.

Super Mario Bros. 2

Qla. pessoal. Meu tio Plauto comprou o
Super Mario 2 e su gostaria de saber 1o-
dos 0s maceles, Até agora, sd sei ir até o
segundo mundo. Ah, adorei a revista.
Genial,

Gisela L. Lopes Cabral

Tangue, RJ

Aos poucos vocé dominara o jogo in-

teiro, ndo desista, Nesta edicéio da V|-

DEOGAME vocé encontra viarias dicas

do Super Mério Bros. 2, Bom jogo e
obrigado pela carta.

A B B A A
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Super Mario 3

MNa edic8o n® 1, pagina 14, na foto do
"game’’ Super Mario 2, na primeira colu-
na,; quarta fileira, vemos que é um atalho
para outras telas. Como conseguir esse
atalho?

Paulo Fernando G. Konig
Sdo Paulo, SP

Vocé cita o mundo 1, fase 3. Para
conseguir o atalho, abaixe-se no retan-
gulo branco no final da fase e perma-
neg¢a assim por cinco segundos. Vocé
ira para tras do cendrio e podera ir até
o final da fase, como descrito no texto
da VIDEOGAME n? 1. Na parte preta,
vocé tem de dar uma cabegada num
quadrado com uns objetos rodando
dentro. S6 que vocé ndo estara vendo
0 Mario e tera de calcular sua posicéo.
Dai ird para a cena da foto que vocé ci-
tou, onde pegara uma flauta e, ao toca-
la, ira para a Warp Zone.

Doubile Dragon |

Quero saber todos os golpes que po-
dem ser feitos no meu joystick no jogo
Double Dragon Ii, sistema Nintendo.

Cristiano Parreira Conlez
Rio de Janeiro, RJ

Vamos & relagdo: A e B juntos, pulo;
A, com o personagem virado para a di-
reita, soco; botdo B, com o persona-
gem & esquerda, chute; A e B juntos
e quando estiver no ar, ficar apertan-
do 86 0 A, dé uma giratdria; se estiver
proximo ao adversario e apertar os
dois juntos, joelhada; com o direcional
a direita, figue dando socos no inimi-
go até que o personagem pegue o ad-
versario pelo cabelo e fique dando joe-
ihadas em seu rosto; os dois juntos (A
e B) e direcional, voadora.

Pistola em Atari

Quero saber se a pistola do Master
System e o ocules 30 (terceira dimenséo)
servem no Atari 2600S.

Luis Antonio Neto e
José Eduardo de Oliveira
S80 Sebastio. SP

A pistola do Master System pode ser
encaixada no Atari mas adquire a fun-
¢ao do botéo unico do controle, ou se-
ja, faz apenas a personagem pular na
tela. Quanto aos 6culos 3D, ndo hé co-
mo ser encaixado no Atari 2600S, e 0
proprio sistema Atari ndo permite es-
te tipo de recurso. Veja reportagem so-
bre 3D nesta edicéo.
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A MAIS NOVA LOCADORA

DE VIDEO E CARTUCHOS
P/ VIDEO GAMES DA
ZONA NORTE

COMPRA E VENDA
DE mcgns NOVOS E’USADGS

CARTUGHOS E CONSOLES

0S MAIORES SUCESSOS
EM MEGADRIVE, MASTER

»«E NINTENDO
£ b

R. Dr. César, 71
Préximo ac metré Santana
Tel.: (011) 950-8148

/ BREVE NA VILA MARIANA

“
ABERTA ATE AS 20:00HS\ |
DE 2: A SABADO \ |

TRAGA ESTE
E GANHE UMA INSCRI

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

NINTENDO
SEGA - ATARI

Transcodificacio em 2 horas

Assisténcia Técnica
Especializada em video
games de todos os
sistemas, nacionais e
importados.

VENDA DE CARTUCHOS
E ACESSORIOS

CONSERTOS E
TRANSCODIFICACAO DE TV,
VIDEO, CAMERA

Dept? Técnico
R. Sta. Ifigénia, 295 - 1° and.
Conj. 115 - CEP: 01207 - SP

FONE: (011) 222-1471




CONCEL
LTDA.

AUTORIZADA
DISMAC,
TEC TOY,
MILMAR.

DYNACOM.

‘COMFRA, VENDA E

TROCA DE VIDEO
GAME ALUGUEL E
VENDA DE CARTUCHOS
TRANSCODIFICACAO
NINTENDO, SEGA,
ATARI'"ALUGUEL DE
VIDEO ECAMERAS

CONCEL LTDA.

Rua: José Mascarenhas,
1.185 -salas 1 e 2-Vila
Matilde - Sao Faulo - SF.
fones: (0O11)295-5152 -
941-0357

TRANSCODIFICACAO

(Para colorido)

NINTENDO
ATARI
SEGA
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B
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VIDEO & CAMERAS
Consertos e Transcodificacoes
Para: Video Games
Video Cassetes
Cameras

Av. Aurora,291-3°A.-Coni. 35
R. Sta Ifigénia, 295-2° A. - Conj. 209

FONE: (011) 2214238

Labirinto secreto

Fiquei com uma duvida. Na VIDEOGA-
ME n? 1, vocés dizem na pagina 11 que
no console Master System ha trés jogos na
memadria: Hung On, Safan Hunt & Labinn-
to. Como fago para jogar o Labirinto?

Mateus Rodrigues Alves, Canpas, RS,

Fabio Emilio Superbi, Séo Paulo, SP

Para ter acesso ao jogo Labirinto, an-
tes de ligar o Master, coloque o dire-
cional para cima e aperte 1 e 2, e ligue
o console. O jogo aparecera. Vejam
mais detalhes na secdo '‘Sega’’.

Ninja Gaiden |l

Gostel do dtimo trabalho da VIDEOGA-
ME, que me ajudou a escoiher o cartucho
Ninja Gaiden |l SO que estou pedindo uma
dica para destruir o monstro e saber se
cheguei ao final do jogo. Ma fase 53, en-
frento o monstro que luta com a espada
negra do Caos. Ele é parecido com o che-
te de todos 0s cutros monstros porgue e
gual ao monstro que aparecg na
apresentacio.

Adriano Caversan
Séo Paulo, SP

VIDEOGAME agradece e sente ter
cumprido seu papel ao ser util em sua
escolha. Sua dica: vocé deve ficar no
canto direito inferior da tela, encosta-
do na parede. Quando o monstro esti-
ver no meio da tela, vocé pula, da trés
espadadas nele e volta para 0 mesmo
lugar da parede, onde os tiros do
monstro ndo o acertardo. Yocé neste
momento ainda esta longe do final. Ele
vai até a 6-4 e 0 monstro ressuscita
mais duas vezes, uma como Ashtar e
oulra como aranha gigante,

Locadora

Pretendo abrir uma locadora de cartu-
chos de videogame e gostaria de saber se
vocés podem me informar onde comprar
os cartuchos por melhor prego, Quais sao
o8 mais alugados, e 0 qUE € Necessano pa-
ra equipar uma locadora?

Faulo Roberto V., Santos, Cabo Frio, RJ;
Ademir Francisco Valcanais, Timbo, SC,
Jorge H. Seidier, Novo Hamburgo, RS;

Lucas Silva Canavarro, Belém, PA

A estrutura basica de uma locadora
de cartuchos de videogame é a mes-
ma de uma locadora de fitas de video-
cassete. De forma simplificada, é ne-
cessdria uma ‘‘chapeira’” com os titu-
los e um resumo do jogo para que o0s
jogadores possam fazer sua escolha,
de acordo com cada sistema (Sega,
Nintendo...); ter uma ficha de cada
cliente; cobrar uma taxa por dia de lo-
cacdo; e manter um permanente con-

trole sobre os jogos que estdo dispo-
niveis e os que estéo locados. Para sa-
ber quais séo os jogos mais alugados,
confira a lista dos maiores sucessos
publicada na se¢déo ‘‘Bits’’' da VIDEO-
GAME, e os proprios jogos publicados
na revista. H4 também empresas espe-
clalizadas em dar assessoria a quem
pretende montar uma locadora. Uma
delas & a Progames (Rua Albion n? 65,
2° andar, cj. 24, Lapa, Séo Paulo, SP,
CEP 05077, fone 011—B831-5787 e
261-7935), que atende interessados de
todo o Brasil.

Shinobi

Gostaria de receber informago sobre 0
i0go Shinobi do Master System: como ven-
cer a uibma fase? Gostana de dar uma su-
gestao 4 revista: colocar os recordes dos
principais jogos.

Gustavo Modesto Guimaries Fregerco
Belo Horizonte, MG

Vocé deve jogar desde o comego
procurando chegar ao final com pelo
menos uma das trés armas (espada,
chako ou corrente), os quais ajudaréo
bastante na destruicdo do ultimo
monstro. Sua sugestdo (e de outros lei-
tores) foi atendida: os recordes estéo
na pagina 50.

Quantos bits?

Quero tirar uma duvida guanto a um as-
sunto gue I na pagina 7 da revista VIDEO-
GAME n? 1. O texto sob o titulo Neo-Geo
a 5* Geracdo diz que foi langado no Ja-
pdo este videogame de 16 bits. Outra re-
vista, no entanto, fala gue o Neo-Geo @
de 32 bits. Quem estd certo?

Jair A, Aimeida
San Paulo, SP

Conforme afirmado na VIDEOGAME
n® 1, o Neo-Geo é um videogame de
5* geracéo de 16 bits. A confus@o po-
de surgir porque no Neo-Geo existem
dois processadores centrais, cada um
com 16 bits, mas isto néo o torna um
console de 32 bits. Veja mais detalhes
sobre o Neo-Geo nesta edigéo.

A B A A A A
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Comunicado

A Dimensao estd retirando todos os cartuchos importados para
Mega Drive e Master Systern de suas lojas Comn issa
esta saindo na frente pela igualdade de oportunidades
a lodas as locadoras, de qualguer porte
A partir de agora trabalharemos apenas com os cartuchos
lec 1oy, de qualidade reconhecida por todo o mercada Para tanto,
a Dimensao pede a compreensdo de todos os seus associados
esclarecendo que a falta de alguns titulos serd provisoria
Isso porque a Tec Toy ird se empenhar no langamento de
cartuchos, tanto para Master System como para Mega Dnive
A exemplo do que jd comprovou, com o langamento de mais
de 60 utulos para Master em apenas um ana
A Dimensao estd certa de poder contar com a colaboragdo
de outras locadoras nesta fase de preparacdo para um novo
mercada onde a médio praza teremos efetivamente a igualdade
de oportunidades a todos e maiores possibilidades de oferecer
aos usuarios um numero significativo de lancamentos Que em
pouco ternpq poderdo ser simultd@neos no Brasil e no Exterior

E. DIMENSAO



COMPRA, VENDA
E CONSIGNACAO

* VVideo Game
e Joystckes
e Adaptadores

CONDICOES ESPECIAIS
P/LOCADORAS

LOCACAO
DE CARTUCHOS PARA:

* Mega Drive

® Dynavision Il

e Master System
* Phanton

JOGOS NACIONAIS
E IMPORTADOS

PROMOCAO:
INSCRICOES GRATIS

v ELPISIN] v

COM. DE CINE FOTO LTDA. |

R. Cons. Crispiniano, 105
1°A.Cony. 13

CEP: 01037 - Sdo Paulo - SP
(Préximo & Pca. Ramos)
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Duvidas e dicas

Por que os cartuchos Magmax e Dou-
ble Dragon ndo 'pegam’’ em videogames
Nintendo de 60 pinos, parbcularmente o
V5 8.000e Dynavision: |17 No Magmax, ©
j0go comeca e em determinado ponlo da
um tipo de pause, sem volta. No segun-
do. Double Dragon, & preciso ligar e des-
ligar o console varias vezes. Fizemos um
teste com consoles Bit System e Phanton
System e ndo ocorreu nenhum preblema
Gostana tambem de enviar duas aicas: 1)
No jogo Superpitfall & possivel ganhar va-
rias vidas. Basta pegar um sapo isolago
e mata-lo vanas vezes, A cada sele sapos

ganha-se cinco vidas. 2) No jogo Rockman
ou Mega Man, pode-se pegar varas vidas.
Basta, na ultma parte do castelo do Dr,
Willy. pegar a vida antes dos Ultimos mons-
tros e voltar la atras usando a M. Weapon
pegando vidas guantas vezes quiser
Claudio H. Petragla
tuiutaba, MG
Tudo indica que vocé esta usando fi-
tas da Nintendo americana. Em alguns
consoles ha necessidade de um pe-
queno ajuste, com a colocacao de uma
peca extra para que estes cartuchos
funcionem normalmente, o que deve
ser feito por um técnico. Se nao for fei-
to este servico podem surgir proble-
mas também com o Teenage Mutant
Ninja Turtles Il e com todos os jogos
da Mindscape. Tudo certo com suas di-
cas de jogos, vocé deve ser um otimo
jogador.

Endereco

Gostaria de saber ¢ enderego do fabr-
cante do conscle Master System, a Tec
Toy, porque quena pedr algumas informa-
coes diretamente com eles. A VIDEOGA-
ME & um excelente trabalho. Parabens

Alessandrp Nunes Ferictio
Taubaté, SP

O endereco da Tec Toy: Av. Ermano
Marchetti, 576, Sdo Paulo, SP, CEP
05038. A Tec Toy tem a Hot Line, um
servico exclusivamente para dar infor-
magoes por telefone aos jogadores de
Master System e Mega Drive. O nume-
ro da Hot Line: 011—260-3877. E
obrigado!
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Predator

Estou escrevendo para dar uma dica do
iogo Predator — Arncld Schwarzenegger.
Ela serve para 0% mas Cunosos gue gue-
rem chegar ao final do jogo. Serve para
qualguer fase & qualquer lugar menos no
big mode. A dica e s0 apertar o botao di-
recional para cima e o botdo A. Tomara
Que seja util.

Antonio Tinoco de Lacerda Neto
Rio de Janeiro, RJ

0O segredo dessa sua dica é a rapi-
dez: o botdo direcional deve ser colo-
cado para baixo, para cima e apertan-
do simultaneamente o botéo A.

Mega em Phantom

Vocés poderiam me informar se o joys:
tick do Mega Drive entra perfetamente no
Phantom System? Adorel a rewvista,

Victor Pimentel de Cerqueira
Rio de Janeiro, RJ

0 joystick do Mega encaixa mas nao
funciona no Phantom System, e a ex-
periéncia ndo é recomendada. Cada
controle codifica certas mensagens ao
console e se os sistemas forem dife-
rentes, como nesse caso, 0 console
pode até ser danificado. A equipe da
VIDEOGAME agradece o elogio.

Assinatura

Quero parabeniza-los pela excelente re.
victa VIDEOGAME. Alias, ja e reli a re-
vista umas 10 vezes e mal posso espérar
o numero 2. Gostei de tudo. E possiveal fa-
zef ‘uma assinatura? Vocés poderiam me
fornecer o enderego do fabncante dos car
tuchios Phantom System™?

Vanildo Sinfronio do Nascimento
Recite, PE

A revista VIDEOGAME agradece os
elogios. Por enquanto, VIDEOGAME so
pode ser adquirida em bancas, ja que
ainda néo ha assinaturas. Mas sua su-
gestdo esta sendo estudada. E anote
o endereco da Gradiente, fabricante do
Phantom System: rua Henrique Mon-
teiro, 90, Séo Paulo, SP, CEP 05423,
fone 011—212-9878. O da Tec Toy
também esta publicado nesta secéo.



SAlVE SE QUEM PUDER.

oce corre perigo.
. annsc: no mundo
____g‘ inteiro, a mais avan-
cada tecnologia em
video game ataca o Brasil com o no-
me de Bit System.
S@o monstros, misseis, flores carnivo-
ras, bombas e naves espaciais, arma-
das para desafiar
sua inteligéncia e
sangue frio nesse jogo
de sobrevivéncia.
E matar ou morrer.
E por mais que vocé ga-
nhe, vai ser impossivel
resistir aos poderes de
um Bit System.
Afinal, ele é o Unico video game com
cartucho embutido, que fica sempre

protegido. E o Unico que
traz dois joysticks com
verdadeiro

botdo turbo,

acelerador de emocdes,
presente tanto no mode-
lo s’rcmdard quanto no con-
trole remoto
sem fio, que é opcional, assim
como a pistola Light Gun. E,

em territério brasileiro, o Bit System
tem mais de trinta jogos alucinantes.
Se vocé estd

mirando no “‘

que existe de

mais moderno em aventura, audé-
cia e emocdo, capture um Bit System.
E esteja pronto para desafiar o
medo.

SUA EMOGAO ESTA EM JOGO.
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adois robos e indiferente, ja que &es |
a arma normal. Snake Man
"I{.? canto esguerao ga teld.
(foto 6). Magnet Man dara un
._.r_u rande. E hora de passar embaixo dele e contir
da, pelo outro lago (foto 1)

Hard Man — NE*[E& tase, voce nac perder energa
matando a abelhinha. Apenas volte o sufic para tird-a
ieia (foto &) Hu"-".-'f‘a"u tentara putar sobre Mega Man
Qo ele subir passe por Daixg Oee, anramdo pelg gutrg
Qualquer arma serve (foto 9)

Needle Man — Nesta fase, use a téc
o 10). Voce eimina Needie Man com a arma

Spark Man — Para passar pelo local da foto 11 e
;ulr use o Rush Jet, adquirido quando Needle Man for venci
do. &, para venceé-lo, tem de ser na habilidade. Use a arma
NE {fﬂ.u:; 12}
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35, um deles uma rephca
0 — Novamente o5 robSs vencidos nas oito
as armas corretas (da esquerda
2) Magnet Man (SP). 3)
5) Top Man (P). 6 Sha
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Man (10} ) Spark Man (SP) e 8) Snake Man (NE)
Dr. Wiley — Para vencé-lo, espere o momento certo para

dos pinos e acertar
Jet. suba ate o Dr

QuUAando ele astiver atirancd (tioto 2M

: nfernior (foto 19)
Wiley e acerte-o. descendo

A sufpresa. era apenas
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um robd. O verdadeiro vermn a sequir, numa maguina mortite
ra. Use 0 Hush Jet para chegar a Cal certo (Toto 21) e use
a arma SH. O rob® dara trés tiros e fard ..."'-a pausa E hora
de pular e atirar. E, quando aparecer o Dr. Wiley, a técnica
& 2 mesma. S0 que com a arma Sh *: 1o .?;—"- SE VOCe quiser
chegar aqu 'de cara e O cod o 23). Certamente sera
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de volta. Desde o século XV

TIPO: Aventura
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ta para |:1L'.|r‘rt'1"|.:-'1r ! El.l"lf.-|..-'.-.'] E, pa
descendente da familia Belm
esta vivo, e ’.:::::r‘e li»-"a’ a Tr.' :
1550 SE que vao aparecen-
' drlh‘:! &) _!UEJL E= COMm armas Que Jdevem ser usa-
das nos momentos certas, O jogo term aez 1ases Com & sub-fases,
mas pode ser encurtado por atalhos. A cada 20 mil pontos,
uma viga extra

Fase 1 — Nenhum imimigo importante para ser venc rT‘ r‘|+_'5F.:—:
fase. No estagio 1.03, quebre os do ;
pegar a energia. usando o ¢
caveira do estagio 1.04 (h
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Fase 2 — Nada
go apos a escads
rede da esque
0s dois. Sigaoca

— Af voce .F;,J .

Trevor para vencer o inim
para ficarestanaioto 6. H
colha o de b:
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@ma voCe pass
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para acerta-o. Depos de vencido, ele perguntara se vocé guer
d sua ajuda. tie tem o poder de se transformar em morcego
0 que sera muno util, mas vocé pode recusar sua oferta e con-
hnuar com Grant. A escolha é pesscal, O consultor de VIDEO-
GAME, entretanto, prefere ficar com Grant. No estagio 5.06,
por exemplo, Grant pode passar pelo teto (foto 9). E, no final,
58 VOCe opiar DE'I:J cammno de baxo, ira ara a8 fase b, evitan-
a0 um monstro

Fase 6 — No estagio 6.01, Grant pode passar pelo teto (fo-
tos 10 e 11). E, no 6.02, vocé enfrentara Frankenstein, o mais
amicil inimigo ¢o jogo. A foto 12 mostra a maneira de Trevor
acerta-lo.

Fase 7 Transfira-se até o estagio 7.04 voce pode
agarrar-se nas paredes com Grant. Para enfrentar o morcego
\@ mesmo do final da fase 3), é fundamental pegar energia (fo
i 13) e ficar na posigao certa (foto 14). Em cada golpe. ele
se givide em morcegos menores, até quatro. que devem ser
etiminados com o chicote (foto 15). No Paagﬁ /.03, blocos
ge pedra cairac. Para ndo ser atingido, pule para o Gitmo gue

IIHI:.- -

".'lli'."l- gﬁﬂ- ]

— 0 B D ﬂ-l?
= r-ﬂ--Iu"I 2 g’}“ %

g - cova T § WK

O LRODQ
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Ht 1?.-"*213 K A o
[PESFEETL [TE1] 3‘

Car, ate poder atingir o andar superior. Vocé ndo serd ating-
o (foto 16)

Fases B @ 9 — Na fase 8, seu inimigo sera a Morte (estdgio
8.03). Posicione-se no centro da tela e use o chicote. Na fase
d, estagio 9.03, use a faca, entrando em luta corporal com o
nimigo.

Fase 10 — Finaimente, o {80 esperado combate final. Se
vocé prefenr, use o codigo (foto 17), ndo esquecendo de que
0 nome deve ser STRIDERI. Em A.01, observe a posicéo da
vida (foto 18). Ela serd muito importante. Em A.03. vocé en-
contrara © Dracula. Atengdo. mate-o com chicotadas, obser-
vando a posigdo certa na foto 18, Ele se fransformara em ou-
tro monstro, que deve ser vencido com o chicote, Observe a
meihor posicac na foto 20. O Jitimo — e pior — monstro em
que Dracula se transformara sé podera ser morto com o ma:
chado. Observe a posigao nas fotos 21 e 22. Quando sua méo
brilhar, significa gue ele vai atirar raios. Prepare-se para pular
e jogar os machados (foto 23). Mas, sera gue ele estarda mes-
mo morto?
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bastante, mas dard uma pausa. Acerte-0 entdo com a voado-
ra, fundamental neste jogo (foto 2) Mas, vencéo de nada
adiantara: o Destruidor raptara Apnl, que devera ser salva mais
adiante

Fase 2 Esta divicida em duas partes. A pnimeira, no -
mes Square {em Nova York, cidade dos EUA). Nao esquega
de comer as pizzas (foto 3). Mais adiante, as placas cairdo da
parede, revelando inimigos {foto 4). E o chefdo, um javal cha-
mado Bebop, vocé mata com voadoras, coma Rocksteady na
primeira fase (lolo 5). A segunda parte acontece nos esgolos
do Soho, um bairro de Nova York. Seu immigo sera o Prof,
Baxter Stockman. Atinja-o, tomando cuidado para nao ser 1o-

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES |l

B 1—h ULDADE: eewe e
GRAFICOS e#eeee

MUSICA/EFEITOS: e 8 ed

CLASSIE ’“‘sﬂg,ﬁ@ b & & g ¢
Nesta nova e emocicnante aventura, Leonardo, Donatello,
Ratael @ Michetangelo, as quatro tartarugas Ninja, 1ém um no-
vo confronto com o Destruidor, que [_,;-’:r'f-_‘-.JE;’ jamais desishir ge
Seu mangno obetivo. conguisiar o mungo e para. isso, e
nao poupara estorgos, sequestrando Apnl, a armiga jornalista
das tartarugas, e até o Mestre Sprinter. S

TIPO: Luta marcia

Serdo sete arduas fa-

ses até a b-amlha final com o Destruidor, gue por sinal sera cado pelas formigas que eie abrara (foto B
a mais dificil. Atencdo: neste jogo, voce 5o tem trés “continue’ Fase 3 — Dos esgotos, vocé vail para o Central Park, sem

Alguns comandos. A para pular, B para o golpe com a arma
A e B rapidamente para salto acompanhado de giro e goipe
com arma, e A para pular, depois B junto com a diagonal in
terior para qualguer lado, para dar a "'voadora”

Fase 1 — océ enfrentar Rocksteady. Ele alira

CEVE, MO Tired,

pre em Nova York, e serd necessdrno enfrentar a neve. Nao
cala nos bueiros, pois perdera energia {foto 7). Quando o mons-
tro Tora for pegar a pedra, é a hora certa de dar a voadora
e fugir. Repita isso até venceé-io (foto 8). No estacionamento,

vOCé pode explodir os barris de gasolina para acabar com in-

EOTOS MORBERTO MARCHES
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ios 9 e 10). Baxter estara de volta, ja transformado em
mosca. Ele da um sinal quando. val atirar — sdo duas "bolas"
Drancas ao lado da sua cabega. Espere, e entdo dé a voadora
Nesta fase, ndo se esqueca da pizza (foto 11). E April estara
salva {foto 12}

Fase 4 — O Destruidor ndo desistiu, tendo seqiestrado Mes-
tre Sprinter. E, na Madison Square Avenue (avenida também
ce Nova York), a pnmeira parte desta fase, cuidado para néo
ser atropelado, pulando os carros (foto 13). Vocé passara de
fase montado num "'skate” a jato. Observe a técnica para ven-
cer Blackhawk, o inimigo desta fase, na loto 14: quands ele
atirar, dé a voadora, escapando do tiro e 0 acertando &0 mes-
mo lempo

Fase 5 — Nesta fase, mosguitos mecanicos serfo seus pri-
meiros obstaculos, Elimine-os com movimentaco constante
e muitas voadoras {foto 15). Granitor, o chefdo, pode ser der-
rotado quando abaixar a arma. Acerle-o e fuja (foto 16). Nesta
lela ha uma pizza, mas pegue-a somente quando sua energia
estiver acabando. Assim, vocé lutara por mais tempo.
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Fase 6 — Dois problemas: o tigre, gue pode ser encurralal
do no canto e vencido com golpes normais (foto 17) e Sho-
gun, o cheldo. Sera preciso muita habilidade para acerta-lo e
nao tocar sua cabega, que se desprenderd tornando-se uma
perngosa arma que podera ser fatal (foto 18)

Fase 7 — Vocé atinge, finalmente, o Technodrome, a mé-
gquina do Destruidor. Cuidado com os “'sprays’ congelantes
{foto 19). Stone Warrior, o primeiro monstro, pode ser vencido
Com voadoras. Ficar atras das linhas (foto 20) o protegerd.
Krang, 0 penuitimo inimigo, pode ser acertado no momento
em que levantar as maos e gritar (foto 21)

O inimigo mais dificil & o Destruidor, e agora & a hora. Ele
se divighra em dois, mas vocé sé podera acertar o verdadeiro,
Que serd sempre 0 que nao percer o capacete. Matar o Des-
rutdor “errado’ significa a volta dele com energia total — um
péssimo negoécio. A técnica é encurralar o Destruidor verda-
deirc no canto ada tela e aphcar-lhe seguidas voadoras (fotos
22 & 23), E, se vocé chegou aqui, resta receber — merecida-
mente — 0§ parabens da Gtima tela
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Escolha entre uma Ferrar prototipo 328 Twin Turbo ou uma
maquina de Farmula 1 para cumprir oito estradas diferentes,
nas piores condicoes. tratego pesado, note, neblina e neve,
entre outros obstaculos. Atencao: voceé tem tempo maximo para
lerminar o percurso.

Meste jogo, e possivel escolher fase: Aperte simultaneamente
os botGes A e B. Para iniciar 0 jogo, pressione entao a diago-
nal superior direita e START. Para “'continue"”, pressiong A,
B. START. A tecla SELECT tarna o jogo tridimensional (6cu-
los 3D oncionais)

DIFICULDADE
 GRAFICOS
MUSICA/EFEITOS

TIPO: Automobilismo CLASSIFICACAO

EOTOE MOABEATS MARGLIES

8 EYE'S

DIFICULDADE: eesse
GRAFICOS eeeee
MUSICA/EFE|ITOS eseee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: # % W % W

Orin e seu falcdo Cutrus tém uma longa jornada pela frente.
Devemn vencer inimigos no Egito, Alemanha, Espanha, Africa,
Arabia, Itdlia e India, para finaimente chegar ao castelo e |i-
bertar Hudh

Vocé devera controlar Onn e Cutrus simultaneamente, o gue
torna o jogo dificil. Mas, na opgdo para dois jogadores, o se-
gundo controlara Cutrus, o faicdo, jogando simultaneamente
e ajudando Onn a cumprir seu obietivo. A senha para ganhar
uma espada mais poderosa e eliminar as fases mais dificeis
¢ EDAEAAAGGC

rnd P RRalY

SOLSTICE

DIFICULDADE: eseee
GRAFICOS eeese

MUSICA/EFEITOS eeeee

CLASSIFICACAD: % % % % %

Vocé deve usar de magia e estrategia para visitar os seis
andares e mais ge 250 salas do castelo, procurando e reco-
Nendo toaos as objetos que eslao escondidos. Agul estio duas
egiratéqias para as trés salas mais dificeis,

1*: Empurre a caixa para cima do guardidio. Suba nela e
pute para o bloco do canto esquerdo. Vocé ganhara botas para
Sair

2% Os blocos estardo apagados. Pule na direc@o indicada

nas folos quando chegar naquelas salas

TIPQ: Estrategia
(labarinto)

FINAL MISSION

PRBED
sesee

DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS: eeee
TIPO: Luta CLASSIFICACAD: % % W % %

Durante trés longos e complexos estagios, sua missdo sera
destruir a forga inimiga. Mas nao sera nada facil: os obstacu-
los & INmigos s&0 muitas. Este sensacional desafio pode ser
vencido mais facimente com a ajuda de umamigo. que joga-
ra simultaneamente

No final de cagda estagio, uma grande batalha o espera: con-
tra a arma computadorizada no primeirg, a serpente No segun-
do e a nave no tercero. Nao ha dica: tem de ser na habilida-
de mesmo. Movimente-se para fugr dos disparos € acerte sem
pre no ponto vital (lurminado)
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WHO FRAMED STREET FIGHTER 'I
ROGER RABBIT? 2010
DIFICULDADE; sewe DIFICULDADE: e®9 89
GRAFICOS. eee e GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: e e MUSICA/EFEITOS: eee e
TIPO. Aventura policial  CLASSIFICACAO: % % % % TIPQ: Luta CLASSIFICACAD: % % & % '

Hoger Rabbit, o famoso coetho ator dos desenhos anima: Seu companheiro fol assassinado por uma poderosa forca ,
00s, deve resoiver o grande rmisteno para saivar Jesica, sua nimiga, numa regido distante da galaxia. E, para vingar sua
rnamorada. Durante o jogo, ele deve resolver charadas para morte, voce visitara varios planetas, enfrentando varios alienl-
poder prosseguir genas hostis e tendo de derrotar um poderoso inimigo em ca-

Alguns objelos devem ser recolhidos durante o jogo para da um deles !
que Roger passe por determinados inimigos. Entre muitos ou- Em todos 0% planetas, voce encontrara capsulas de neutrons, ’
ros, a iz e 0 apito vencerao a cobra, a espnha de peixe des: gque aumentarao sua forca. As bolas vermelhas por vezes con-
pistara o gato, e a rosa devera ser entregue a Jessica. Para terdac armas, £, para escother fase. use o controle 2, apertan-
comegar com todos os obetos, o codigo € GBGTBOHD do, a qualguer momento, o direcional para a direita,
07700V 9709B9QQ.
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ESTOJOS E
EXPOSITORES

MASTER, NINTENDO, PHANTON,
SUPERCHARGER, ETC...

LOCADORA
ESPECIALIZADA EM
VIDEO GAME.

. VENDA DE ACESSORIOS .

NINTENDO, MASTER,
GENESIS (MEGADRIVE)

LANCAMENTOS

TARTARUGAS NINJA II, MOONWALKER,
DICK TRACY, GREMLINS 2, DOUBLE DRAGON Iii
STRIDER, MEGAMAN 3, ROBOCOP I,

TODOS OS LANCAMENTOS EM VIDEO GAME
GAME 4 - RMARIO AMARAL, 384 |
(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE BARROS) |
FONE: (011)885-1677  PARAISO

> 4

* Alojamento p/ eventual adaptador
SOLICITE CATALOGO COMPLETO
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VENDAS E SHOW ROOM

CEP 04346-R. Alba, 743 - Sa0 Paulo - SP-F. 562-9779
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WRESTLEMANIA

DIFICULDADE. eeee
GRAFICQS eeee
MUSICA/EFEITOS: see
CLASSIFICACAD: % % W %

Wrestiemania e um sofisticado jogo de luta-ivre, para ser jo-
gado por um ou dois jogadores. Voce pode optar por seis lu-
tacdores de carater e ltecnicas diferentes

Ao jogar sozinho, escolha Hulk Hogan. e o mais forte. A.e
B apertados juntos fard Hogan dar cotoveladas. A sempre pres:
sionado fard ele correr. Para a voadora, faga Hogan correr,
soitando entdo o botdo A e apertando-o logo em seguida. Pa-
ra subir no canto do ringue, corra, solte Ae aperte B. Ae B
alternadamente fardo Hogan cair sobre o adversano na lona,

TIPO: Luta-hiyre

VWRESTLERAANIS

BETTER  BADOER

JOURNEY TO SILIUS

DIFICULDADE, seess e
GRAFICOS: esese
MUSICA/EFEITOS: eees e
TIPO: Aventura/iuta CLASSIFICACAD: % % % & %

O planeta Silius foi colonizado, mas forgas terroristas cons-
piram contra o desenvolvimento da colbma. U pai ge Jay fol
assassinado, e ele deve voltar e vingar sua morte. Tera cinco
estdgios para isso. Este cartucho tem um “"chip’” adicional de
s0m

No final do estagio 3, ha um segredo para prosseguir. es-
colha a 'shot gun” (PAUSE e SELECT) e posicione-se na pr-
meira plataforma a esguerda, a2 mais baixa (veja foto). Atire sem
pre. no ponto ilurminado da maquina destruidora. Voce nao sera
atingido

e
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KAGE — SHADOW OF
THE NINJA

DIFICULDADE, ®seee
GRAFICOS: #*8e @
MUSICA/EFEITOS, e eee
CLASSIFICACAQD: # & % %

Ermn uma terra distante, Garuda & urn tirano. Varias foram as
tentativas de destrona-lo, todas em vao, Mas, vocé e um ami-
Q0. gue pogem jogar simultaneamente, serag 0s bravos guer
reiros ninja que poderdo derrotar Garuda em 7 fases

Para isso, ha alguns segredos: na fase 2, estagio 3, obser-
ve 0 local certo para se posicionar e gestrur o tanque, pas-
sando para a fase 3. Nessa fase, no estagio 1, ndo se esque-
ca de pegar o jarro: vocé ficara com energia total (veja 1olos).

TIPO: Luta marcial

SUPER MARIO 2

DIFICULDADE: ®ee e
GRAFICOS: eeese
MUSICA/EFEITOS: @8 e e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: * * * * X

O Reinio dos Cogumelos esta novamente em pengo. E, desta
vez, Mario, Luigi, Toad & a princesa devemn liberta-lo da ma-
gia do terrivel Wart, ndo sem antes muita emogao.

Ha um caminho mais curto na primeira fase: aperte o botad
direcional para baixo. Quando Mano piscar, aperte A. Ele pu-
lara mais alto. Atinja entdo a plataforma superior (fotq), pegue
a bomba e jogue na escada. Desca e voce ja saird no final
da fase. Para matar 0 inimigo, suba nos ovos que eie atirar,
pegue-0s @ alire-0s de volta

=PI T-1 B
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GODZILA
DIFICULDADE: eseeese
 GRAFICQS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: ®eee
TIPO: Luta CLASSIFICACAD: % % % % %

Em 2XXX A.D, o Planeta X declarou guerra a8 Terra. E a ba:
lalha se desenvolveu em quase todo o Sistemna Solar. Terri-
vels monstros espacias invadiram os planetas e devem ser ax-
pulsos por Godzila e Mothra, os guardides que vocé controla:
rd. Os sete planelas tém inumeras fases e monstros para en-
frentar. Nao deixe de pegar as capsulas de energia. Aqui es-
tdoc alguns codigos: Jupiter (2°) — TOKMZESMMJ
ZMB62NR9PB E4M. Urano (4°) JTEYXZD513
43PPA371B8 DHPZXT,; Planeta X (ultimo) — OXGUSAYGB4
TSXEARY118 E1YYPB2DR.
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AFTER BURNER

DIFICULDADE: ee®ee
 GRAFICOS: @eeee
MUSICA/EFEITOS: ®e e
TIPO: Batalha aérea CLASSIFICACAD: % % % %

Voceé pilota um caga supersdnico de ultima geracao, tendo
de enfrentar cagas inimigos e desviar de seus misseis. O seu
ponto de vista @ tndimensional (sem oculos), mas vocé ndo estd
dentro de seu aviao: ele aparece na tela, e ¢ comandado ''de
fara’”.

Sua aeronave pode ser atacada por trds. Use o turbo (se
0 seu controle tiver) @ a diagonal para baixo e qualquer lado
para escapar. A @ uma metrathadora, e B dispara misseis, mas
em quantidade limitada. Cuidado para ndo gasta-los. Jogo de
habilidade

AFTER
BURNE R

RS ETEET T i

W

Enquanto uma War
estoura no Golfo,
uma outra War
estoura em

Sao Paulo. _

R. MARIA CUSTODIA. 168 - STA TEREZINHA - SANTANA
(TRAV. ENG. CAETANO ALVARES C/ CONS MOREIRA DE BARROS)

FONE (011) 958-1335
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NINTENDO

CARTUCHOS CCE P/IATARI E NINTENDO
A MELHOH GARANTIA. A MELHOR
MARCA, O MELHOR PRRE CO

CONSOLES CCE

VG 3000 - SISTEMA ATARI

VG BOOO -~ SISTEMA NINTENDOQ
VG 9000 - DUPLO SO0QUETE
OMELHOR PRECO E NA STILL

EMAIS

CABOS. FONTES SOQUETES, PLUGS E BALLUNS
TELE-GAME STILL: (0OT1) 223 -B999 PECAINFORMACOES

R. STA. EFIGENIA, 364 = FONE(O11) 222=1407=5, PALILOISP (VARE JO)
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Chegou Mega Drive, 0 videogame m

Se vocé pensa que ja viu tudo em videogame, mostre a sua habilidade contra o0s 16 its, 0S Jogos
os 10 canais de dudio e as 512 combinagdes de cores do Mega Drive. O videogame mais podera




S poderoso do Universo.

ate 8 Mega, a alta resolucao grafica com efeito tridimensional,
e sofisticado do mundo esta esperando por este desafio.
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THE MAFAT CONSPIRACY

DIFICULDADE: ®eoe e @
GRAFICQS: eesee
MUSICA/EFEITOS:, eee e
CLASSIFICACAD: % % % % %
Mafat Conspiracy € o segundo episodio de Golge 13, um
agente secreto ..-|F’.!_-.|.:! vez, um satelite militar for trado de sua
arbita, a ClA e a KGB culpam uma a outra, e o cientista que
getem a tecnologia do satelte desapareceu.
Cormo no primeira epistdio, o ponto de vista muda durante
0 jogo: ora vocé vé Golgo 13 na tela, ora vocé € o proprio,
caminhando pelo 10go e tendo que encontrar-a saida de um
|_'i|:|. |
rotar o iInimigo. &

TIPO: Aventura pr:.l-f Cial

no F’L"I'._, Ue as marcas vermeihas que aparecerac ag der-
as valem mumcao

FOTOS MORBERTD MARDLES

CHIP'N DALE — RESCUE RANGERS

DIFICULDADE: ®ee®
 GRAFICQS; ®eee
MUSICA/EFEITOS: eee e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD, % % % %

Tico e Teco, os travessos esquilos — agora detetives — de
Walt Disney, receberam mais um chamado de socorro. 0 mak-
vado Fat Cat dominou suas cidades, e 0s dois intrépidos es-
quilos devem localizar seu quartei-general e vencé-lo.

Para isso, é necessario chegar a fase G — vocé pode esco-
ther o caminhio mais curto, Dai, vocé tem acesso as lases H,
| & J, onide esta Fat Cat. Cada 100 flores valem uma vida. E,
para derrotar os monstros de Fat Cat, posicione-se em frente
a eles e atire-lhes avelds para cima

|
‘:.'*.}: g

r"-r

Heaivit

X FLAYION.

FoTeF-

T ELT DIAMEY CEEAPPY

THE IMMORTAL

DIFICULDADE
GRAFICOS
MUSICAIEFEITQS eesee

TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: 7 % % % W

Neste emocionante jogo, vocé deve usar de estratégia para
guiar Dunric pelo misterioso labinnio da eternidade, chamado
Erinoch. Sua missdo. encontrar seu mestre de maga,
Margamir

Para encontrar a salda da primeira fase, vocé deve prime;-
ro encontrar © amuleto na tela invisivel. Basta acender a tocha

20m um goli e perto da parede (veja na fota). Em seguida, mu-
de de sala, pare bem embaixo do feixe de luz e pressione Se-
lect Responda'Yes' para a primeira pergunta e ""No' para
a segunga Vocé achara a saida

sseee
LA R AR

BIRTHDAY BLOWOUT
— THE BUGS BUNNY

DIFICULDADE; ® @
GRAFICOS ®eee
FEITOS: @0 @

MUSICA/EFEITC
TIPO: Aventura CLASSIFICACAQ: % % W %
13 esta fazendo aniversario. E.

O famoso coetho Pernalor
e claro, reaLJ da turma r dera faltar. Assim, Patoling,
Lu::ut,wmmr:;n e Gaguinho, entre cutros, estao presentes, Para aju-
dar ou atrapalhar na festa

Pernalonga deve recolher todas as cenouras, A cada dez
acumuladas, ele participa de um jogo de sorte no final da fa
se. Parar trés cartas em seguida vale uma vida. E, para ven-
cer o inimigo da ditima fase, pegue as lortas gue serao atira-
das no ar e acerte-o com elas
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SISTEMA NINTENDO

GYRUSS

TIPC: Batalha espacia
DIFICULDADE: e ®
GRAFICOS eee
MUSICA/EFEITOS: eee
CLASSIFICACAD: % % %

Naves immigas atacarao a sua nave,
sempre em ormagao e movimentando-se

em circulos. Seu obijetivo é defender todos PN SYIRE e
os planetas do sistema solar e retornar &4 [ L ¥ - -
Terra. E um jogo de habiidade; movimen: MTHYE on TWRe.

tacao precisa e tiros certeiros sa0 as dicas

RIVER CITY RANSOM
TIPO: Luta
DIFICULDADE: ® 09
GRAFICOS: ee @
MUSICA/EFEITOS: @
CLASSIFICACAD: % % W
Ha apenas uma fase, na qual todos os
inimMigos devem ser enfrentados para se
chegar na porta que dara acesso & luta fi-
nal. Mas, para abrir a porta, sera neces-
sano antes comprar um hvra na bibliote-
ca, que Ihe ensinara o segredo. Para um
ou Jois jogadores

ADVENTUREOFLOLO
TIPO: Estratégia
DIFICULDADE, seee
GRAFICOS: eee

MUSICA/EFEITOS: oo e
CLASSIFICACAD: % W W

Lolo deve encontrar a saida de cada fa-
se. Para a uitima (gevt), pegue © coragao
para abrir a arca. Encoste na porta e atire
para baixo. Va para cima da seta e atire
Empurre o ¢vo para a frente, suba nele e
empurre-0 para baixo. Voite-e saia, des
Cengo bem pelo meio das escadas

- o

ol o PR AR2R Y oh T g ¥ EEe

e neEARK"AEP e v

ADVENTURE ISLAND

TIPQ: Aventura
DIFICULDADE: e®®
GRAFICOS, eee
F.-!USiCNEFEITQS: *e
CLASSIFICACAC: % %

Voceé esta numa itha habitada por bichos
nostis, e deverd explora-la para sobreviver. PRESBS START BUTTON
Para isso, ha ate um ''skate’’ entre os ob-
jetos que vocé pode usar. E, no nivel 4, TP o0
a methor maneira de matar o monstro & pu-

" B80T
lar e atirar, para acerta-lc na cabeca

ARKANOID 1l
TIPL: Habiigade
DIFICULDADE: %@

~ GRAFICOS: e
MUSICA/EFEITOS, @@

CLASSIFICACAO: % % T
O velho "Pong"’ © avd de primeira ge- vs

ragéo dos videogames, esta de volta, em i

versao bastante sofisticada. S8o varios t- 4 i

pos de pareddo. nos guais voceé deve ter ) YAITO

nabilidade no controle da raquete para ndo € TAITO CURPORATION O8S
deixar a bolinha escapar & acumular AlL RIGHTS RESERVED
pontos
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GOLGO 13: TOP SECRET
EPISODE
TIPQ: Aventura policial
DIFICULDADE: eeoeee
GRAFICOS: eesee
MUSICA/EFEITOS: eeee
CLASSIFICACAO: ¥ % % 7
Voce & um detetive e Golgo 13 é seu no-
me de agao. A medida que derrota adver-
5anas, voce encontra pistas para chegar
20 chefe da organizagac immiga. Golgo 13
'sal da lela, passando a ser 0 seu ponto
de vista. Quando isso acontecer, seja ra-
pido para nag morrer!

GOLGO

-

™ €« D988 VIC TOKAL 180, /SAITO P)

MECHANIZED ATTACK
TIPO: Guerra
DIFICULDADE: eeee
GHAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: eee
CLASSIFICACAD: W or W %

Vioce serd atacado pelos mais modernos
equipamentos belicos do inimigo, entre
eles tanques e cagas. Seja rapido no gat-
NG, pois voce so dispde de 5 granadas e
uma arma com 40 balas. Aumente seu ar-
senal acernando os simbolos de armas
(Pistola Laser opcional).

B i TOTERS Y EEE T T
=2 B ] i T dSdad= i

Lt s T T e Td F Sy
ol i Ak T R e

I FFpEEp-dMEITT H=Y
FE T P T s Y s LS

[

| S

STEALTH ATF

TIPQ: Batalha aérea
DIFICULDADE, e e e
GRAFICOS: eese
MUSICA/EFEITOS:. »e e
CLASSIFICACAD: % % W *

Vocé esta no comando de um avanca
G0 Caga supersonico, iInvisivel aos radares
nimigos. A e uma metralhadora e B dis-
para missess leleguiados: basta enquadrar
O awviao inmigo e disparar. Desenvoiva ha-
bilidade para acertar seus tiros e fugir dos
dispares inimigos

KLAX

TIPO: Inteligéncia

DIFICULDADE: eeses

GRAFICOS: eee e
MUSICA/EFEITOS: eesee
CLASSIFICACAD: # % % % %
Blocos coloridos escorregam cada vez
mais depressa por uma esteira espacial
Nado os deixe calr, tentando alinhar os bio
COs de mesma cor em qualquer sentido
\vertical, honzontal ou chagonal). 1sso evi-
la que O reservatoro se encha, encerran-
do 0 jogo

PHANTOM FIGHTER
TIPO: Luta marcial

DIFICULDADE: eeee

GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS. eee
CLASSIFICACAD: % % % &
Ubo, uma terrivel bruxa, manipula secre-
lamente terriveis gangs experts nas artes
marciais, & mantem 10do 0 povo de uma
Qistante Cidade enclausurado em suas pro-
prias casas. Kenchi, o ninja """Phantom
Fighter”, deve derrota-a. Para isso, a se-
nha & 369Q GBY 69KD

PUBH START

91989 PONYCANYON IMC.

FHANTON FIGHTER I8
A TRADE HARE OF FcCl.
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SISTEMA NINTENDO

ROLLING THUNDER

TIPQ:. Aventura
DIFICULDADE:; ee e @
 GRAFICOS; esee
MUSICA/EFEITOS: ee @
CLASSIFICACAD: % % % W
Rolling Thunder é uma poderosa forga
policial, da qual vocé é o principal agen-

te. Mas nem tudo vai bem: uma cruel cons- i , ‘—‘14 L
pira¢cio sequestrou a agente Leilla e tenta ~' .
M 1r
conguistar o mundo. Para salvé-la e deter M - e e g
1 P ' 4 M i . . >
os conspiradores mais depressa, 0 codi- B Bl Svin W % &

"?'-'J fjﬂ T8 fEI.SE & Eﬁngaug Bl AIGHTH B EEEMEL R _LET i3 1

BACK TO THE FUTURE
TIPO: Aventura
DIFICULDADE: #ee8
GRAFICOS: ee e
MUSICA/EFEITOS: eee
CLASSIFICACAQ: % ¥ % %

Seu objetivo é ajudar Marty McFly a che-
gar na maquina do tempo (se voce assis-
tiv ao filme, ha um belo automovel Du Lo- U PLAY
rean) e voltar acs dias de hoje, evitando
a morte do cientista Doc Brown. O tempo
& escasso. Pegar os reldgios no caminho
dardo a voce tempo extra.

GHOSTBUSTERS 1l
TIPO: Aventura
DIFICULDADE: *%%%e
GRAFICOS: eee®
MUSICA/EFEITOS: ¢%®
CLASSIFICACAO: % % %

Meia noite. Vigo, um fantasma enclau-
surado em uma tela do Museu de Arte. vai
se libertar e tomar conta de Nova York. E,
sob 0 seu comando, os Cagalantasmas
tém de impedi-lo. No confronto final, s¢ os
quatro amigos podem vencer Vigo. Sete
fases "'de arrepiar’’

THE LEGEND OF ZELDA B
| TIPO: Aventura 4
| DIFICULDADE: eo e 8@
: GRAFICOS. eeee
MUSICA/EFEITQS: e e @
CLASSIFICACAO: % % % %

Vocé é o unico que pode ajudar © sim-
pdtico Link a salvar a princesa Zelda, se-
questrada. £, no melhor estilo dos ' Adven-
tures’', ha vanos caminhos, mas so um ser-
va, Uma dica: no intenor do 3° castelo, ati-
re na parede da direita para achar a saida.

PUSH STaRkT BUTTON

SUPER OFF ROAD _
TIPO: Automobilismao- A Rey0 BT T O RE O
DIFICULDADE, eee
GRAFICOS: eee
MUSICA/EFEITOS. eee
CLASSIFICACAD: & % %

Super Off Road & urn emocionante cam-
peonato de picapes em 5 pistas diteren-
tes, ipo"'cross”. S8o 14 provas, e o cam-
pedo disputa rmais cinco contra o compu-
tador. Dependendo da sua colocacao, vo-
cé arrecada dinheiro para equipar sua ma-
quina. Jogam até quatro ''pilotos”
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VIDEO GAME VIDEO CASSETE

RESOLVA ESTA SITUACAD.

FIEIS NAS
COPIAS

Chegaram os transcoders da Tecnovideo, que mantém as cores originais nas suas
imagens: gravando, reproduzindo, ou farendo copias.

Descomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 (com fonte externa) e Br 6100
sao de facil transporte, leves, compactos e fiéis na transcodificacgo (NTSC — PAL-M).
Escolha o que ha de melhor para a sua camera. Vocé ird notar a diferenca.

FRODUTOS
wEn - [E=] @ 1 ANO DE GARANTIA E ASSISTENCIA
l I TECNICA EM TODO BRASIL.
Central de Alendimento: 577-8088
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KENSEIDEN

DIFICULDADE:

" GRAFICOS:

MUSICA/EFEITOS:

2y Aventura CLASSIF "‘L'-"ﬂ.f‘}

Jezessers fases de muita at ara um samural gerrotar cin-
G T8 nanuscrios secretos e tam:
y Que apresanta tetas mu
1 ::j:: |.:.||..!..4.u 0 elernento-surpresa é constante. Os ini-
\ "*[.‘-"m'w"r-r a qn._:i;-'- er momento. Por isso, 0 he-
S manuscritos, 8 medida
saltar mais alto, espada
ntagda; core para baixo com a espada; atacar de fll.':.-."!';E.l
ie costas, agachado, e espada giratoria. Para obter o sele-
tor de fases: antes de ligar o console, segure 0s botdes 1 e

AV A &

-/\/\/\ 

BTOD

gue o console e continue segurando os botdes '—L‘é apare-
Cer a tela de titulo com uma imagem em Seguida. Solte as bo-
toes 1 e ¢ e aperte o direcional no canlto supenor esguerdo
Torne a apertar 0 1. Vai aparece al’-"iﬂi;f"l-‘.] de fases, se
pOr UM NUMero; voce podera s o '
CiOna @ apenar o 't'i"' 'ir.‘a 1 Ou O < para iniciar I
Primeira fase G n"t' ara maiores dificuldades
para vencer a c awmrm N res ou guatro espadadas
ela serd derrotada. Ou F-ruran mantenha a espada erguida con-
a ela, gue s& chocara algumas vezes conira o obieto; al, vo-
r;r_'-} ga o l_',:_jlj'i pe de musercardia. Para enfrentar o chefdo (foto
3). mantenha-se agachado e sempre com a espada em riste
Sea rapido!
Segunda fase — Vocé
inseto ira ataca-lo. Pa
esla colocada uma esta

casa, onge um tipo ge

ire o quarto em que

a na cabeca da es-

tatua (fotos 4, 5 e :rniﬂ, 4 |':| reita, J-"t-‘:
uma anfora (um vaso c ]

energia. E nao deixe de r‘.-“"HI' a 85D 'i-]‘l a | -‘r“a i), r‘IIJuT-ci l'jEE
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paredes da casa. Ela aumenta a poténcia da sua E-"r;rddq in-

..,..u's ve para enfrentar o chefio desta fase (foto 8).

Terceira fase — Um ¢ aub'r rraneoc, com oulras caveiras guer-
reiras. Agui, voce deve ler cuidado [:.'Irlr-l nao pisar nas cabe-
cas de caveira (fotos 9 e 10), que hcam misturadas as pearas,
Caso contrario vocé perde energia

Quarta fase — Fara encontrar 0 tem escondido, suba de
grau acima guatro niveis. No ultimo, ha uma boneca de ma-
geira chamada Kokeshi, Ela esta no canto supenor direito de
uma plataforma. Pegue-a e ganhe uma vida adicional, Mais
cavewras para derrotar '

Décima-segunda fase — Depais de passar, nas etapas an-
teriores, por todo o tipo de inimigos, na ponte — quando voce
vl atravessé-la, pulando, eies tentam derruba-lo —, na casa
e na foresta. aqui vocé tem de atravessar duas cachoeiras.
Na primeira, tudo bem, embora logo depois de atravessa-la
voce |d encontre um obstaculo pela frente (foto 11). Ja na se-
gunda cachoeira, atencao (lotos 12 e 13)! O samural deve es-
perar um pouco antes de completar a travessia, porque pe

INILNINIZNINIZNING S

drat. vao cair e, u}gcr depois que P«fe passa para o outro lado
surge repentinamente um inmigo, que pode derruba-lo

Décima-quinta fase — Os bichinhos que vém do allo c:
sam muitos danos; use a espada e va se desviando. ©
fase, ha uma espécie de tarlaruga gue nao e facil de -'1r'-'-rr:'|r.';|r
(foto 14). Cuidado com ela. Vocé precisara go maior numerno
de wvidas possivel para enfrentar ¢ chelao desta etapa. que e
poderosissimo: uma cabe¢a de caveira que se lranstorma em
“bolas’’, que parecem ndo acabar nunca (lotos 15 e 16).

Décima-sexta fase — Se vocé passou pelo chelfdo da fase
anterior, parabens. Se nao, ainda tem a chance de uliizar ©
selator de fases. Mas o cheldo de: 1Td uiima elapa tambem &
duro na queaa (fotos 1/ e 18) Eie fica parado no afto,
ta, lancando bolas de fogo contra © ..u:m'll.lral

Este jogo tem algumas fases de treinamento opcionais du
rante todo o jogo (foto 18), mas que tambeém valem tanto para
ganhar como para perder forgas. Frocure encontrar as vidas
durante todo o jogo (fotos 20, 21, 22 e 24), pois st elas

) LF '_'1
SN
darfo a vocé a condicao necessaria para chegar ac final.
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CITY UNDER S1ECK

FUBH START BUTTOM
$ SEGA 1980

DIFICULDADE: o @
GRAFICOS weee
VEFEITOS, e eee
TIPC: Aventura CLASSIFICAL ‘a'i.l o W W

Este jogo, recém-langado, traz a histdria de um policial co-
mum gue, apos ser surpreendido por um inimigo e derrota-lo,
sé lorna membro da equipe da E-Swat (traduzindo, Armas e
Taticas Especiais Avangadas). Ele vira uma espécie de Robo-
COp e passa a combater a gangue de Balzac, o Cientista Lou-
co. No total, sao cinco fases, i1;-.,|.-1n:1;=.r- em duas partes, e em
cada uma delas vocé vai ter chance de acumular forgas para
vencer o mimigo

Primeira fase — Ainda rl.;q u ndicao de 'tira’’ normal, o he-

Ht‘.-"l--‘i

F i i § §
.'{‘-'ikl'nh i'l':'.l .Eﬂl'l':'l*uﬂt
L el
= N T TR
- SEe—
T T L .

20me  J1BBE Bas Maedd W5e

roi da de cara com bandidos. Para se livrar deles e ao mesmo
lempo se proteger dos iros, ele se agacha e fica responden:
do aos disparos (foto 2), E bom, também, pular para ganhar
Energuars. (que passam nao alto da teia). O primeiro inimigo é

o Roling Man (foto 3). Para elimina-lo, atire continuamentte
quando ele estiver sem a protegdo do escudo. Atengéo e ra-
pidez: atiradores surgem das janelas das prédios (foto 4) e vocé
precisa hcar "esperto’’ no gatitho. Na segunda parte desta fa-
se, o inimigo tem uma mocinha como refém (foto 5), que ndo
pode ser atingida, Pule e acerte na cabega dele. Escape do
bumerangue que ele atirara!

Segunda fase — Agora, ele ja virou "robd” (foto 6), ganhan-
G0 uma:couraca protetora. Lembre-se que a couraca nao é
indestrutivel, embora dé mawr capacidade de defesa. O he-
rol, durante as lutas, val perdendo partes da armadura, mas
sempre inicia as fases novo em foltha, Nesta ﬂlap.:a Ao INICIO.,

FNRNEINIZNINININIZNIN\Y
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ele geve apannar um missd, no alto, para usar postenormente
contra o chelao (fotos 7 e 8), e também pegar uma bala (fotc
9). para ganhar energia, Todos os elemeantos sdo importantes
para a missao e contam PONIOS

Terceira fase — No cais, o membro da E-Swat vai enfren-
tar iIvmigos em "'motos voadoras'' e varias ."T1|._J“'1E!FE':.& utado-
ras (fotos 10 e 11). Depois de muitos tiros e golpes, ele deve
enfrentar mais um chefép, desta vez uma supermaquina (foto
12). Vocé tem de ir atirando sem parar, sempre se desviando
com habidade (foto 1.3).

Quarta fase — Cuidado com o que vem de cimal Muitos
inmiges e objetos aparecem no alto e caem sobre o herdl. que
ainda tem de superar os adversdrios ''terrestres’’, Para ligui-
dar o chefdo com cabega de caveira (foto 14) — mais resis-
tente do gue os anteriores — |, & necessério pegar o ‘'foginho”
m mu:.n da fase (foto 15). O -u-u!ru chetfdo também nao é facil

/\/\/\/\/\/\/\/ N N
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e

volta ao normal,

na queda. tle muda de cor, fica verde 2
e sinal gde que esta

verde novamente (fotos 16, 17 e 18). A

para morrer '
Quinta ftase — Vocé exts

cisa ser M to agil porque os

Mas nac ¢ agora que

arma instalada no aito d

que consiga alvear o herg

maquina de combale pode

sem parar (fotos 20 e 21)

inicialmente |E*:?| de se destruir a

vOCE va entre

3 saf ni"rp"lll"-c‘JlL‘L-l mtn--

HMero ‘fl*"f 40 e '...'I 1a

1a eva, Que C

sparam rans. Cr
2 o “'trono. para
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SLASISTEMA SEGA MASTER SYSTEM NP

g | PSYCHO FOX

TIPO:
IPO: Aventura 26 SEART EBFTTOM

| 2

DIFICULDADE ®ee - SR S A

4 GRAFICOS; eee T AN
&iﬂ MUSICA/EFEITOS: eee v temet R
M CLASSIFICACAD % % % 5 3

' "ﬁ Parece até uma aventura de Alex Kiad,
) com etapas e estratégias parecidas com
4 Q0 nosso velho conhecido. Mas, aqui,
gquem se mete em diversas aventuras é
umaraposa chamada Psycho Fox Ela en-
frenta Madiox Daimyopn. que é a sacer-
dotisa de um templo Inar — esta, por sua
vez, ¢ a deusa raposa. Para ndo ficar so-
mente nesse bicho, Psycho Fox
transforma-se, de acordo com a necessi-
dade, em tigre (o mais rapido, para cor-
W rer), em macaco (para pular mais alto) e
&| em hipopdtamo (para andar no gelo, ape-
sar de ser 0 mais pesado). Esse poder de
| transformagéo ¢ obtido em um dos ovi-
nnos que seréo encontrados pelo cam-
nho. Quiros desses avinhos poderdo tra-
Zer oDelos Uleis para a missao ser conclui-
da, ou, entdo, inimigos. Sdo sete etapas
a0 todo. Em determinadas fases do jogo.
ha alguns "'buracos negros’ — se vood
cair neles, passa para fases mais
achantadas.

?

'AZTEC ADVENTURE

I TIPO: Aventura

DIFICULDADE; e &#
GRAFICOS: seee
MUSICAIEFEITQS: eee
CLASSIFICACAD: % % %

LUm jogo para voceé desbravar as flores-
tas da America Central, Ele é sobre as
aveniuras de Nifio, um explorador solita-
ro, que tenta encontrar o ha lempos per-
aido paraiso asteca, Nifio terd de passar
por vanos labinntos, enfrentando espintos,
monstros e demonios — para abrir as por-
las Qe cada uma das rodadas sempre pre-
Cisara matar um deménio-chefe. O jogo
e, no total, 10 fases. Trés inimigos —
chamados Papi, Pupe e Poh — poderdo
lornar-se akados de Nifio, desde que re-
cenam dinhero. Para obter o seletor de fa-
5635, primeiro apere 0 botao direcional cin-
CO vezes para cima. Quanto Nifio arremes-
sar dinheiro para as outras personagens,
aperte © botdo trés vezes para a direita
E, entlo, quande ele estiver andando pa
fa O lado esquerdo da tela e sendo sequi-
do, aperte o boto direcional uma vez pa-
ra a esquerda e outra para baixo. Ai, es-
coina a fase gue quiser




/% ~ % PENSOU GAME,
D+ PENSOU

DIFICULDADE, ¢ o ®
__GRAFICCS: »e e
MUSICA/EFEITQS, oo e
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % %

Opa-Opa retorna a sua terra natal, Fantasy Zone, mas ndo
recebe exatamente boas-vindas. Us Blackhearis (Coragtes Ne-
gros) querem dominar o local, e Opa-Opa precisa enfrenta:
los, tendo de passar por vanas estagios para destruir oS inimi-
gos. 580 oo fases, com sublases. No caminho, havera muito
dinheiro que Oba-Oba podera recolher para comprar armas
mais poderosas. Na tercerra tela, por exempio, atencgéo: ha uma
Ioja escondida, onde voce pode 'comprar’ o “eontinue’'. Para
IS80, voCce precisa ter 20 mil em sua conta,

POSEIDON WARS 3-D

DIFICULDADE: ®o %@ "":.'E:; ;
GRAFICOS: e e e

TIPO: Combate MUSICA/EFEITOS: see

maritimao CLASSIFICACAD: o % %

Neste jogo, que traz a luta do cruzader-escola Poseidon con-

S Gue ameagam invadir seu pais, duas dicas: uma,

4 essar o test sound. Quando, no comego do jogo, apa-

| recer 0 start, aperte 0 botéo direcional quatro vezes para ci-

ma, duas para a esquerda, trés para baixo & qualro para a

chireita. Outra, para ir a quinta missao; quando o Jogo termi-

nar, pressione o0 botao 1 e leve o direcional gquatro vezes para

DaIx0, trés para a direita, duas para cima € uma para a
asquerda.
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DIFICULDADE: o e@

4+ EXPOSITOR: GRAFICOS. esee

Modeio porte “L” MUSICA/EFEITOS: eee
cq:'mﬂ L TIFO: Batalha espacial CLASSIFICACAD: % % %
| p/20 jogos M.L. Uma poderosa nave de caga, Zaxxon, tem de defender a
Dﬁmnw para fixar | 4 Terra do impérno militar Vargan, que declarou guerra ao pla- :
na m e estante neta. E, como a methor defesa é o ataque, vai atacar as oito é
de bases inmugas. Na quana fase. para passar pela harreira mag-
centro. nética, desca tolaimente a nave, encoste-a no chio e comecs %

a atirar. A medida que ps tiros véo acertando o muro. suba
devagar, quando vocé perceber que o tiro passa entre o mu-
10 € a barrewra, ndo modifique mais a altitude. Se vocé preferir
Ogar em duas dimensoes (normall, aperte 0 botdo pause na
tela de apresentagdo. (Com éculos 3-D)
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 SPELLCASTER

DIFICULDADE: e ee

 GRAFICOS. eee
MUSICA/EFEITOS: e e

TIPO: Luta CLASSIFICACAD: % % *

O jovern Kane foi chamado 4 presenca de Daikak, seu mes-
tre. O motivo: o Tempio Enriku fora atacado e destruldo. E es-
te foi apenas o dltimo de muitos outros ataques. Kane deve
cescobrir quem estd por tras disto e acabar com sua maligna
inencao. Para isto, deve procurar pistas a cada final de fase.
escolhendo as opgoes da tela. Somente depois de descober-
ia a pista @ que se pode prosseguir. E, no caminho, pegue

Os Melhores ||
Jogos Nacionais  fs=i s e
e Importados. || e s

Aberta inclusive aos
domingos e feriados.
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SHOOTING G

TIPO: Tiro ao alvo
DIFICULDADE: ®® @

. GRAFICOS: aee
MUSICA/EFEITOG: *@
CLASSIFICACAD: & % %

Habhilidade manual @ rapidez sao o gue
voC& mais precisa nesta galena de tros.

=80 nove fases aumentando semprec grau
de dificuldade. Capriche na pontaria; ca-
ga vez que voceé atinge o alvo, a pistola
recarrega mais rapido. (Com pistola light
phaser),

GALAXY FORCE
TIPO: Combate espacial
DIFICULDADE: ¢#e®
 GRAFICOS: eee
MUSICA/EFEITOS: ee®
CLASSIFICACAQ: % % %

A-servico da Galaxia Junos, uma esqua-
drilhia de elite enfrenta as torgas do 47 Im-
pério. Para o confronto com-a nave-mae
iInimiga, antes destrua as quatro pnncipals
fortalezas. SO que a sua couraca proteto-
ra @ vulneravel; a cada tiro certerrg do ini-
ﬁ'lit}t'_‘.' seu r"r'!EdId{}F de PnPrgia baixa.

DUT FIUN 3- D

TIPQ: Automobilismo
DIFICULDADE: ®o@
GRAFICOS; eee
MUSICA/EFEITOS: s e e
CLASSIFICACAD: W W W
Cinco provas, com vanas opgoes de ro-
ta. Vocé pode optar pelo jogo em duas di
mensoes (normal). apertando ¢ pause na
tela de apresentacdo. Apertando o pau-
se novamente, vocé fica conhecendo oS
efeitos sonoros e a musica do jogo. (Com
6culos 3-D).

ASSAULT CITY

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: o ®
GRAFICOS: #e e
MUSICA/EFEITOS: &
CLASSI FI{‘AL{AH + * *

Joe, que lomava conta ge um ferro ve-
lho, precisa transtormar em sucata s ro-
bds que invadiram a cidade. Ao chegar no
pPOMero Inmigo, para mata-io, atire em pri-
meiro iugar nas laterals e depois no cen-
tro dos “fardis” das duas naves. (Com pis-

tola light phaser)
[

ok e .
PRO WRESTLING

TIFO: Luta-ivre
DIFICULDADE: e
GRAFICOS: e®
MUSICA/EFEITOS; »®
CLASSIFICACAO; % %

Fara quem curte luta-tvre. Voce esco-
the uma equipe e tem de vencer outras trés
— cada qual com caraclerislicas propnas
de combate. S0 se vence o campeonato
mundial superando as trés fases — Liga
Mexicana, do Pacihico e Mundial —, ¢cada
uma com 10 rodadas
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ROCKY

TIPO: Combate

DIFICULDADE: e ®
GRAFICOS e e
MUSICA/EFEITOS, e e

CLASSIFICACAD: % %

Pancada e o que nao falta neste jogo,
no qual Rocky enfrenta trés adversanos da
pesada; Apcllo, Lang e Drago, Antes de
cada wta, de 10 rounds cada uma, um
treino. Para matar Drago, ele tera de fa-
zer pelo menos 85 pontos no primeiro trei-
no & outros 85 no tercairo

i F s

SUPER FUTEBOL 2
TIPO: Esporte

DIFICULDADE: e ®
GRAFICOS: ee»

MI ISICAIEFEITOS: @9
CLASSIFICACAD: % % %

'

':' esporte nacional numero um volta a
Campo com este jogo recém- |Hr‘|{‘ddl:1 Mais
Uma chance para voce provar que e bom A TART

de bola. ou entdo ser considerado um R e
perna-de-pau. Sao 30 equipes diferentes, IEEETES SES 110
| NGO WOrNeas onhc: 3 armistosn : DEVELOPED '1H COMNJUMNEGTI
gisputando torneros ohciais @ amistosos, Va 1 = 0 11 ST s
. le I e - T MASTERTROM TG
I-“r"ll_][.i-j'l'i-"lrld-"'r as chuteiras
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SUF‘EH TENNIS
TIPO: Esporte ; J e EPYy
DIFICULDADE; ®®® Wi - BE ctasan?
/ Cuonoe £%: s Frooeg
MUSICA/EFEITOS: @ ® S - PR AR
CLASSIFICACAD: % % % '
Um ou dois jogadores dispulam jogos-
Ireino e de exibigcdo, podendo disputar o
Grand Slam, nos seis principais paises do
CIrCUIto L'_‘]-._ [D-}':'Er {jrbﬂu!ﬂd & 8 St ITIFJ ag A STEBRT
au duplas. obedecem a con agem nonma
Tk 7 s. E, como nas quadras de verda- © SEoR L1889
. -:.'.1r:! e |rﬂ'h.,rtdr}!+- Saber subir ¢

THUNDEFI BLADE

TIPO:; Combate aéreo
DIFICULDADE: seee
£1F.I,-,J, ""‘[Hl- aeew
MUSICAIEFEITOS: e @
CLASSIFICACAD: % % & &

Nao sera parada facilt a missao desse
helicoptero de gn_.errq aue tern de enfren-
tar tanques, c}u'rff‘u nelicopleros e avides
de caca So ha dois continue nesie jogo,
que tem r_;u:ﬂr‘:} fases. MNa segunda. por
SXempio, voar em Zigue-Zal LuUe tacilita a
passagem i

B F " .

ASTRO WARRIOR
TIPC; Combate espacial
DIFICULDADE, e®®
GRAFICOS: eee

”L.Sh"ﬁ'l‘:F‘EIT. )S. ee

LASSIFICACAD: % % %

?J objetivo aqul e atravessar uma area E
chiela de perigos e capturar as frés naves- VAN ol fen -~
rné,-e nimigas, pertencentes as Forcas Im- [JPENE S ‘
eriais da Estrefa. Uma boa dica e sem-
...I”"‘ Mirar Drmero: nNnas laterais e denois no
meo das naves. Usar o rapid fire serd im-
portante neste jogo. (Com pistola)
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MQHKSMAN SHOOTING &
FHAF’ SHOOTING

TIPO: Tiro ao alvo
DIFICULDADE: ®e®
GRAFICOS. e ®
MUSICA/EFEITOS: o ®
| CLASSIFICACAD: % * .

Dois jogos em um cartucho, para exer- [,
citar sua pontaria. No pnmeiro, voce faz i = .,L 5
parte do esquadrao de elite Drannon, gque | ;
combate terroristas, e esta numa sala de |
treino: Ja no outro game, sao lancades ao :
alto dois objetos p-::nr vez e voce tem trés e

| balas para acerta-los. (Com pistola).

HﬂF’ES AND COLUMNS
. TIPO: Raciocinio
DIFICULDADE, veoe e
GRAFICOS: e ee
MUSICA/EFEITOS: & @
| CLASSIFICACAD: % % %
Este 10g0 € quente, por duas razles: pri-
mewo, por ser um verdadeiro quebra- PREES GUART @GUT 0N
cabecas. Sequndo, é lancamento. S&o va- . 1 PLAYER
rias colunas com tens que tém as cores e Pl AV R
do arco-iris. Vocé tem de separar trés ou &8
mais itens da mesma cor nas posigdes ho-
rizontal, vertical e diagonal

AV AVAYAVAVAYLY
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LABIRINTO
TIPO: Estratégia
DIFICULDADE, e®
GRAFICOS: e
MHS%{"A.’EFEJTD‘S .e
ﬂiSEIF"‘AFP-D * W
Eﬁfﬂ &0 j0gO-Surpresa que vem na me-
maria do console Master. Para encontra-
lo, deslique e religue o Master. Na tela Se-
04, pressione ao mesmao tempo o botao
direcional paracima e os botfes 1e 2 —

0s rés ao mesmo tempo —, ale aparecer
o primeiro labmnio. S0 12, no-total

SUPER CROSS
TIPO: Cornda : . "
DIFICULDADE: »e# MO NE ACE G
GRAFICQS: eeee N AN Y, et
MUSICA/EFEITOS. »e® :
CLASSIFICAGAOD: % % (BEST TiME
Cinco provas de motacross. Para seie-
¢ao0 de fases apente o botdo direcional para
cima, baixo, a esquerda e & direita natela S AR _
de apresentagac. Aparecera on” 1 no FPUEH SYQRT BUTTON
lado direita. Al aperté o botdo direcional :
para baxo — aparecerdao 0s n”s 1 a 10,
Para curﬁpletar 0 bﬂ-tﬁﬂ de inicio.

'\ RESCUE MISSION

TIPO: Aventura
DIFICULDADE: & @
GRAFICOS: eee
MUSICA/ EFEITOG: 8
CLASSIFICACAC. % %

MNesta missdo de salvamento, vocé da
cobertura a um medico que val socorrer
soldadas feridas em campo immigo, O im-
portanie, aqut, @ conhecer bem o campo
de bataiha e as caracteristicas de cada me-
dico. S3o0 cinco fases, com rés niveis de

:fmuldade fﬂum plstnla light phaser)

s

EAFAHi HIJNT

TIPO: Caca
DIFICULDADE: &%
GRAFICOS. eee
MUSICA/EFEITOS: @ ®
CLASSIFICACAD: % & .“‘
Com ¢ Labirinto @ o Hang On, este jo- PR
go completa a trinca registrada na memad- AEL. §
ria do console Master System. E um ga-
me de caca, desenvolvido em irés ambern-
tes. Dependendo do animal abngido, o b- PULL. THE TRIGGER
ro vale mais pontos. Boa oporturidade pa- TQ START
ra vocé treinar a pontaria. e

‘..'!’.'.'-E“?"‘"-‘?E:.

o -

TIPO: Cornda
DIFICULDADE: ®% ®
GRAFICOS; 9o @
MUSICA/EFEITOS: @
CLASSIFICACAD: % % *
Corrida de motocicietas, com cinco eta-
pas de 60 segundos cada e trés nivels de
fificuldade. Va acumulando. pontos, para PUSH START BUTTON
dperar os concorrentes. caga ultrapassa- LEVEL 1
gem, 300 pontos, cada segundo de van- HI-SCORE
tagem scbre a outra moto, mas mil. Mos-

tre su.l pen‘cna & & - ; .
T e RE ¢ BF SC N7 =F
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SISTEMA SEGA MEGA DRIVE

ALEX KIDD IN THE
ENCHANTED CASTLE

DIFICULDADE, #eee
- GRAFICOS; eeese
MUSICA/EFEITQS. eee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % W %

Mais uma aveniura de Alex Kidd, e nesta ele tem de resga:
tar nada menas que o pai dele, o rel Thor, sequestrado. O he-
rol tem de it ate Paperock, onde encontrard o prisionero no
Castelo Encantado. Vocé ira enconirar uma drea escondida
perto da palmeira, depois do terceiro bad. Pule para cima €
para baixo, a fim de quebrar as pedras e entrar nessa area,
Ha duas saidas nela, e para encontra-la vocé deve saltar e gue-
brar as pedras com a cabeca. Sao 11 tases, nas quais, como
sempre, Alex Kidd va: juntanto ouro para comprar cbjetos gue
O Bjudarao

GHOULS'N GHOSTS

DIFICULDADE: e e
 GRAFICOS: seese
MUSICA/EFEITOS: eeees
CLASSIFICACAD: o % W %

Sir Arthur deve vingar seu povo e libertar a namorada, se-
giestrada pelo Principe das Trevas. S8o cinco fases. Para se-
lecionar a fase, na tela de apresentacio, aperte o botio dire-
cional para cima. para baixo, esquerda e direila. até escular
um som de harpa. Sequre © botéo para qualguer lada e aper-
te duas vezes 0 botdo de inicio. Conforme a posicdo em que
voce aperiar o direcional, ird para uma fase diferente. Se aperiar
para cima, segunda lase; baixo, terceira; esquerda quarta;
direita, guinta. E se apertar também o A, chega até a metade
da lase escolhida.

TIPO: Aventura

PuEE ST ART BUTTOM

THUNDER FORCE NI

DIFICULDADE ®eee

 GRAFICOS eeee
MUSICA/EFEITOS. se e
CLASSIFICACAD: ¥ ¥ % W

Liderado peld imperador Reticul, o Sistema da Estrela Soli-
taria declarou guerra ao planeta Nebula, gue pede ajuda ao
superjato Thunder Force |l A missdo deste @ destruir a nava-
mae inimiga, Plealgs. Na pnmeira cena da primeira fase (o jo-
go tem cinco), existem qualro bases para serem destruidas.
Para acha-las, encontre uma barreira tina e atire por algum tem-
po no centro do obyeto que hga uma barrera & outra. Ela de-
saparecera Na cena seguinte, suba e desga sua nave atiran-
do em tudo que estiver em seu caminho. Mate as criaturas ama-
refas, mirando nos olhos delas.

TIPO: Batalha aérea

LAST BATTLE

DIFICULDADE: s e
GRAFICOS, eees
. MUSICA/EFEITOS: ®®®
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % %

Aqui, o herdi precisa salvar a patrna da ameaga gque € o Ing
formado por Garokk, Gromm e Gere — e seus asseclas. Hulk,
por exemnplo. Para mata-io, fique dando golpes agachado, ten-
tando leva-lo para o lado direto da tela. Quando ele estiver
se afastanto. tome cuidado, pois ele dara uma “voatora™”, Aga:
che rapidamente e deixe que Hulk passe por cima. Continue
agachade e va dando golpes até ele morrer. E quando vocé
estiver no labirinto da prisdo, recarregue sua energia entran-
do nas portas pretas e matande os inimigos. Figue sempre de
otho no medidor de energia.




SISTEMA SEGA MEGA DRIVE

SUPER HANG ON

DIFICULDADE: »ee
. GRAFICOS eese
MUSICA/EFEITOS: eee
TIPD: Motociclismo CLASSIFICACAD: % W &

Uma incrementada corrida de motocicletas, em quatro pal-
ses diferentes. A medida que for vencendo, o “piloto”’ pode
Comprar equipamentos para “envenenar’ sua maguina. Pri-
meira dica: para entrar na tela de opgdes, quando aparecer
a leia ge apresentacao mantenha os trés boldes pressionados.
Aperte simullaneamente o botdo direcional no canto inferior
esquerdo e o botdo de inicio. Segunda dica: para usar a me-
ihor mote na segunda corrida. use a senha (password) 53
1540 (verde) 1355 0 (verde) 41f hwkj 0 (vermelho) mbj 0 (ver-
meaiho) fiku.

MOONWALKER

DIFICULDADE- so0 @
GRAFICOS sesee
MUSICA/EFEITOS: eeeee
TIPD: Aventura CLASSIFICACAO: W % % & &

Mais uma dica deste jogo que é uma grande curticéo, ten-
0o como herds o mega astro Michae! Jackson, enfrentando Mr,
Big. Na fase trés, nivel dois, vocé pode transtormar Michael
num robd. Paraisso, primeiro encontre a crianca cerla e o ob-
eto azul cruzara a tela. Se vocé agarra-lo, Michae! vira robd
e ganha mas poderes. Nem sempre & crianga certa sera a
primeira que aparecer. Outra dica: no segundo nivel da pri-
meira fase, va para o canto esquerdo da tela ¢ use a magica
Ga estrela de Irés a cinco vezes para acabar com 0s bandidos.

L T L
e e

DIFICULDADE. ®eee
 GRAFICOS, eeee
MUSICA/EFEITOS: ® @@
TIPO: Aventura CLASSIFICACAO: W & % %

Em sua corrida para vencer os Fantasmas do Espago, Mr.
Smart enfrenta uma série de desafios, espalhados por 36 labi-
rintos espaciais. O que conta neste jogo & ter habilidade, rapi-
dez e muita paciéncia. Criando linhas longas, vocé marcara
pontos mais faciimente, além de elas 0 ajudarem a escapar
dos inimigos, porque voceé serd mais veloz. Ndo esqueca de
usar suas armas em caso de aperto, e de apanhar todos 0s
itens que aparecerao fora do campo. Virar as esquinas rapi-
damente & outra recomendacao. Cuidado para ndo cair no bu-
raco negro!

THE REVENGE OF SHINOBI

DIFICULDADE: ®eee
~ GRAFICOS: eeeee
MUSICAEFEITOS: eesese
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD % % % & %

Este jogo vocé ia conhece, mas vai ficar sabendo de outra
dica. Se vocé pegou 0 pacote de torga méagica na fase do ulti-
mo santuano, va para o centro da sala, segure o botdo dire-
cional para baixo e fique chutando. Quando ele brilhar, puie
imediatamente, fugindo. Acerte o ponto preto sobre a pare-
ge, para fazer a corrente parar de se mexer. Volle e repita a
operagan. Se o inimigo estiver muito perto, pule e dé piruetas.
E se vocé tirar 4 forga dele, o cabelo de seu adversadnio muda-
ra de cor (Quanto mais escuro estiver, mais fraco ele estard),

¥
'
| '

L

SHINAR!

FOTOS: MOPRBEATE MARDUES




SISTEMA ATARI

ADVENTURE

CLASSIFICACAD: % % % %

A peca que vocé controla tem a forma
de um quadrado e precisa levar a chave
até o castelo, passando por um labinnto
1 e fugindo de um monstro. Com a setinha,
voce o mata. Com o ima. atrai as chaves
Levando tambem a taga para o prnmeiro
casteio, vence o j0go.

AIR-SEA BATTLE

CLASSIFICACAD: % % % %

Como o propno nome indica, esta a uma

Il Datalha aerea e naval, gue aos poucos va

cando mats complexa com diversos tipos
] de aparelhos se confrontando ao mesmo
B tempo. O jogo comeca com dois tangues
alvejando avides, Depois, 0 combate pas-
53 a ser entre navios e aviges,

CLASSIFICACAC: % % %

0 ponto de partida desle jogo & criati-
{ vo. lrata-se de um coragdo contaminado
por diversos ipos de virus. Vocé & o anti-
COrpo gque pode salva-io e, para 1850, per-
corre uma veia humana, desviando e ati-
rando nos virus, Para ganhar € preciso
| chegar ao coracao.,

IPHOENIX

CLASSIFICACAD: % % %

0G0 Qe Comubate, que exige ponta-

abdidade para deswiar dos disparos

@ fica na parte nferor da te-

yntra 0s objetos voadores que

a uim Qis-

dor, que réquer paciéncia para ser
struido

5. L

WSMURF RESCUE

CLASSIFICACAD: % % %

Para conseguir chegar até a namorada
& dar-the um romantico beqo, o herdi tem
de passar por diversos obstaculos, como
arannas, cobras, passaros e morcegos,
Ele morre se algum desses bichos o apa
nhar. Em compensacdo, a cada 10 mil
pontos ganna-se uma wvida. Use sua
agihidade.
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SISTEMA ATARI

TANKS EM GUERRA

CLASSIFICACAD: % % % #

A frente de seu exércto de blindados.
vOCE€ deve evilar que tangues inimigos
cheguem ale sua base, na pane nfenor da
tela. Para 1ss0, voc# dispde de cinco tan-
ques, contra 20 do adversano. Vale sua
haldlidade, desvianoo e alirando ao mas-

CLASSIFICACAO: % %

E o chamado vlei de praia: dois times
Com Oois jogadores cada A contagem
chedece a do jogo normal, vence o st
quem hizer primewo 05 15 pontos. Posicio
N seus |ogadores proximo ao meo da
B Quadra, sera mas ‘aci para delender @
] nassar a bola ao outro lado

Sensacional!! Muito mais emocéo
em seu video game de 37 geracao

Us cartuchos NTDEC tem
alta resolucdo de tela,
muito mais titulos! (mais
de 200 titulos) 4 jogos
diferentes por cartuchos.
NTDEC também
compativel ¢/ nintendo
importado BIT SYSTEM,
CCE, DYNAVISION 11,
PHANTOM e outros da
familia nintendo.

NINTENDO E MARCA REGISTRADA DA NINTENDO CORP
Av.: Santa Catarina, 1.190/92 - CEP - 04378

JAPAQ - EUA

oS80 Paulo - S.P. - Fones: (011) 543-2800 - Fax- 543-2820




Phantom
em Nintendo

Cartuchos de joges Phantom
System e outros produzidos no
Brasil sd0 rejeitacos pelo con-
| sole Nintendo Americano. Mas
ndo se trata de defeito. E que
a Mintendo, para evitar a famo-
g4 'pirataria’’ (copia ndo auto-
rizada de seus j0gos), Introdu-
zil no seu console um peque-
no “chip"’, que pedird uma se-
rha para um outro “chip”’ com-
plementar, este no cartucho
Na sua falta, o sinal ndo se
completard, e a luz indicadora
de funcionamento do console
passard a piscar, avisando gue
0 usuano esta usando um car-
tucho nao licenciado ou fal-
sihicado.

O problema pode ser resol-
vido retirando-se esse “'chip”
do console, substituindo-o poer
urn transistor, trabalho gue de-
ve ser feo por um técnico. Ele
passard, entdo, a aceitar qual-
quer po de cartucho 'compa-
tivel ' com Nintendo. Inclusive
0s verdadeiros. .

FOT05 NORSEATD MARCUES

A gravacéo pode

... MO “in from antenna’

Como gravar seus jogos

Aguela luta fantastica contra
o chefdo da ditima fase, o “'re-
cord!’ de pontos daquele jogo
superdificil ou mesmo uma es-
tratégia para ser mostrada pa-
ra 0os amigos pode ser gravada
em fitag de videocassete, com
uma operacéo bem simples,

Se 0 seu console possuir sal-

Hrp?rdﬂclbum”

das de dudio e video — identi-
ficadas pelas denominagdes
"Video Out” e "“Audio Out’,
basta liga-las as entradas cor-
respondentes no videocassete
— “Video In"" e "Audio In" —
por meio de cabos do tipo
RCA, o mesmo usado pelos
equipamentos de som. Al € 80
encaixar a fita no videocassele,
apertar 0 "'play’' e o "rec’’ €
“detonar’” no j0go.

E. se o seu console ndo tiver
as saidas de audio e video, ain-
da ha um jeito, mas com resul-
tados pouco satisfatérios. Bas-
ta hgar a mesma caixinha que
normalmente @ ligada na TV ao
videp, mas na enfrada ''In
From Antenina’’. Em muitos ca-
505, Serd Necessano um adap-
tador para conectar os ios pa-
ralelos da "'caixinha’ na entra-
da de pino tipo agulha do vi-
deocassete. Esse adaptador
chama-se '‘cachimbg’” e pode
ser faciimente encontrado em
casas especializadas. Do vi-
deocassete sa um cabo que é
ligado ao telewvisor, 0 que Nao
precisa ser allerado, e permite
ver rna tela do TV o que esta
sendo jogado e gravado, Se
necessario faga o ajuste da sin-
tonia fina do wvidegcassete no
canal 3.

Depois é s6 mostrar acs ami-
gos seu desempenho Ou ate
documentar uma quebra de re-
cordes. Com todos os detalhes.

Muilas vezes, ao se colocar

perfeitamente

sincroniZados

vando o problema com o tem-

Mau contato

o cartucho no console, o jogo
nao lunciona, "travando  com
frequiéncia ou ainda nem en-
trando na tela. E, quase sem-
pre, a causa mais provavel pa-
ra este defeilo € um mau con-
tato, onginado da ma posicdo
do cartucho no coneactor ou por
sujeira nos terminais. Quando
I5to acontecer, tente O seguinte
1) Por serem muito finos, os
contatos do cartucho ndo estio

com oS contatos do conector
(ou adaptador). Experimente,
entao, com © console gesiga-
do, mover 0 cantucho um pou-
co para 0 lado. Tente os dois
lacios.

2) Qutro inimigo do bom con-
tato entre cartucho e console e
a sujeira. Nunca assopre o car-
luCho: seu sopro contém umi-
dade, que acabara oxidando
s contatos de cobre e agra-

po. O meaelhor @ impar 0s con-
tatos usando-se um colonete
embebido em aicool iIsopropili-
co ou alcool anidro (o dicool co-
mum também tem umidade), o
mesmo usado para impeza de
cabvecotes de gravadores de
SO,

Limpe os contatos
usando cofonefes,
v jamais assopre.




RECORD S

Confira aqui os recordes dos melhores jogadores

de alguns jogos
Master

de Nintendo (EUA e Brasil) e
System (so Brasil). Se o seu resultado

for methor, envie a revista VIDEOGAME uma foto
da tela, e seu nome podera ser incluido na relacao.

SUPER MARIO BROS. 3 Sergio Stugal

NINTENDO
NOME JOGADOR RECORDE
AFTER BURNER Jeff Yonan 14.335.970
BATMAN Jeff Adkins 6.502.300
CONTRA Josh Winter 6.553.500
DOUBLE DRAGON Josh Winter 236.130
DOUBLE DRAGON I Chrnis Hoffrman 394 680
GODZILLA Dawvid Wright 9.646.700
JOURNEY TO SILIUS Toni Ricardo Cavalheiro Terminado
MEGA MAN Jason Sinclair 9 999 700
MEGA MAN Il Toni Ricardo Cavalheiro Terminado
FOW David Wright 311.500
RAD RACER Toni Ricardo Cavalheiro 53.800
ROBOWARRICR Donn Nauert 701.800
ROLLING THUNDER Ray Severence §2.100
SOLSTICE Toni Ricardo Cavalheiro 100%

5.993 990

Fonte: revistas Electronic Gaming Monthly (EUA) e VIDEQOGAME

MASTER SYSTEM

NOME JOGADOR
AFTER BURNER Ricardo Dirani

ALEX KIBD IN MIRACLE WORLD Marcos Roberto Peripato
ALEX KIDD THE LOST STARS Dionisio Casom

ALTERED BEAST André G. Z. Muniz Valenti
AZTEC ADVENTURE Roderlel Antonio Calderan
CLOUD MASTER Guiliano R. Ueda
DOUBLE DRAGON Edvaldo R. de Oliverra
Sylvio Orjana Piccoloto
FPaulo R. Machado

Allan Hiramalsu Azevedo
Roderlei Antonio Calderan
Marcelo R. de Oliveira
Marcelo B, de Olveira
Marcelo R de Ohlveira
Guitherme Kiste
Guilherme B. Ramos QOliveira

GANGSTER TOWN
KENSEIDEN

PRO WRESTLING
R-TYPE

SHINOBI

SUPER CROSS

JOGOS DE VERAD BMX

FLYING DISK Luiz Roman M. F. de Souza
FOOT BAG Edvaldo R. de Oliveira
HALF PIPE. Edvaldo R. de Oliveira
SKATING Sérgio lwassaki

SURFING Cidvis Martinelli Junior

WONDER BOY Alexandre P. Negreiros

RECORDE

13.281.000
2.017.000
641.600
476.500
973.700
801.800
9,999 990
4,990 990
g 999 990
4.011.200
1.2686.800
2.003.500
1.106.600
833.900
5'38"'01
162.200
1.920

204 600
102.980
4.830

9 90
1.067 870

Fonte: Tec Tay, fevereiro de 1891
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