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' Pues entonces estas en el :Wento justo
_yenla decuada, porque «Alone
in the. DaM» la esperada aventura de
terrordeﬁ‘fogra . ha adelantado su. £
i ﬁhcfa f ,;"-"1 onible'e
Iamgodel mes de j julio. Nosotros ya:

numero, gero te ac
trata de uno Je “survival
horror” que se hayan programado - e
nunca, con un acabado técnicode & N —
impresion. Darkworks, la compania W |
que lo ha desarrollado, ha logrado
que el tratamient eleve su '\.

papel a un nivel pﬁagmiﬂa puas es N\ -

la linterna de nuestro persmagrla*que P

tiene Ia llave para descubrir los secretos

que encierran unos escenarios que parecen

fotografias. Nunca antes el nombre de un juego

habia quedado tan bien plasmado en el desarrollo f
de las partidas. Preparate para sentir bien cerca /

el sabor del miedo, porque dentro de muy poco te

vas a encontrar de verdad “solo en la oscuridad”.
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» 08 - Actualidad

Toda la informacion de Gltima hora en estas paginas. Conoce
el nuevo juego de Spiderman, o que pasa con «Black & White».

- 14 - Internacional
Te ponemos al dia sobre las novedades que incluye «Phantasy
Star Online version 2», que acaba de ser lanzado en Japon.

» 16 - Arcade
En la placa Naomi 2 corre (jy a toda leche!) «Wid Riders», un
arcade con persecuciones de motos absolutamente frenéticas.

- Sonic Adventure 2

Llega la nueva aventura del erizo mas famoso del mundo. No te
pierdas este primer contacto con el plataformas mas esperado.

- Alone in the Dark IV

El que avisa no es traidor: si lees estas paginas, no podras
dormir de la impaciencia por jugar con esta terrorifica aventura.

-1 Previews

» 26 - Crazy Taxy 2

;Quién nos iba a decir que ser taxista podia ser tan divertido?
Te invitamos a montar en los coches de los taxistas mas locos.

» 30 - Unreal Tournament

A pesar de su nombre, los combates de esta genial conversion
de PC no van a ser nada “irreales”. jVe preparando el botiquin!

- Confidential Mission

Tenemos agujetas en el dedo de apretar el gatillo de la pistola
ayudando al agente secreto Howard Gibson. En fin, todo sea por
ofrecerte la mas completa informacion de este juegazo de Sega.

- 18 Wheeler

Sega ha traido a nuestra Dreamcast una conversion perfecta de
esta exitosa recreativa, que nos pone al volante de los camiones
mas potentes en viaje por las tierras de los Estados Unidos.

- Carrier

Mutantes avidos de sangre y una ambientacion claustrofobica
le ponen “picante” a esta terrorifica aventura.

- Iron Aces

iDisponte a pilotar los mejores cazas de la Il Guerra Mundial!




- Evil Dead

El nuevo “survival horror” basado en la saga
de terror “Posesion Infernal” ya esta corriendo
en nuestra Dreamcast. ;Te atreveras a jugarlo?

- Chargen Blast

iCarga, apunta y dispara! El concepto mas sencillo en un
juego con mucha accion, y decenas de alienigenas que eliminar.

- Coaster Works

BY-r-] Zona Abierta
» Tu seccion

Cada dia nos mola mas esta seccion, porque en ella los lectores
tomais la batuta, y nosotros nos limitamos a ordenar vuestras
opiniones. ¢ Todavia no te has conectado a nuestra pagina web?

iQué dificil decision!
Sabemos que no es sencillo decidir comprar uno u otro juego, asi que
aqui tienes la guia de compras mas completa, totalmente actualizada.

rﬁ-;'f ] Guias y trucos
» 58 - Skies of Arcadia

Con el espiritu aventurero de que hacemos gala mes tras mes, no
te extrafiara que hayamos decidido acompanar a Vyse, Aika y Fina
en la primera parte de su largo periplo por los cielos de Arcadia.

— P 68 - Grandia 2

Te ayudamos a terminar el viaje de Ryudo y sus amigos, aunque
sepas de inglés lo mismo que de la reproduccion del ornitorrinco.

» 80 - Especial Trucos

Los mas Utiles y actuales, en una recopilacion casi imprescindible.
Y si los utilizas, tranquilo, que no se lo diremos a nadie.

Estrenos de cine y mucha mdsica es lo que os hemos preparado
este mes. jY haz las maletas, que te vas a un festival en Barcelona!

- Electronica

Agendas electronicas, reproductores MP3... Lo mas moderno y
puntero del mercado siempre encuentra un hueco en esta pagina.

Este mes,
en nuestro
GD-Rom:

Dream

Volume

_________

» Confidential Mission

Desenfunda, tio, si no quieres acabar con el
cuerpo como un colador, y ayuda al agente
Gibson en esta dificil mision antiterrorista.

» Daytona USA 2001

7 Y si después de enfrentarte con los malos te
{25  quedan ganas de echar una carrera, pisa el

. acelerador en el famoso circuito americano.

» 18 Wheeler

Pero si lo que te va es ganar pasta, ponte

al volante de tu camionazo y lleva la carga

a donde te digan. Eso si, el freno, jni mirarlo!

» Alone in the Dark
» Daytona USA 2001
» Crazy Taxi 2

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h. y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01

BUZON DE SUGERENCIAS: sugerencias.dreamcast@hobbypress.es
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o LA CARRETERA ES PELIGROSA...
~ ESPECIALMENTE CON UN CAMION DE 18 RUEDAS,

20 TONELADAS Y 20 METROS DE LARGO EN TU ESPEJO RETROVISOR.
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El juego de Activision saldra el
mes gue viene

Hace unos meses, mas concretamente en
nuestro nimero 14, os contabamos que
Activision estaba haciendo la conversion
de su «Spiderman» para Dreamcast.
Ahora ha pasado el tiempo, el juego
ha salido ya en Estados Unidos (y
con buenas criticas, por cierto), y el
motivo de su presencia aqui es que
ipronto va a llegar también a Espana!
Su nombre figura en la tltima lista de
lanzamientos que nos ha enviado Proein,
la distribuidora de Activision aqui, y si todo
va bien saldra a lo largo del mes de junio.
Pero el hombre arafa es noticia este mes
por partida doble, porque también se ha
hecho publico que Activision ha comprado
los derechos para programar un juego
basado en la pelicula que esta rodando
Columbia, dirigida por Sam Reimi, y con
Tobey Maguire en el papel de Peter
Parker y Willem Dafoe haciendo del
Duende Verde. jQue ganas de verla!

El Sonic Team ha editado un comic en Japon

- - Del éxito de «Phantasy Star Online» no hace falta que o0s
hablemos mas, porque es de sobra conocido. Sin embargo,
lo que si pensamos hacer es seguiros dando pruebas que
lo demuestren. La dltima nos llega de Japon, claro, y habla
de un comic basado en el juego, que acaba de publicar el
Sonic Team. Tiene un precio de 675 yenes (no llega a mil
pelillas), y narra las aventuras de estos exploradores sobre
el planeta Ragol con un estilo similar a los clasicos manga.
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Primeras pantallas de

ihelGathering
—TRADING CARD GAME

La central japonesa
de Sega ha publicado
las primeras pantallas
de la adaptacion a
Dreamcast del que,
sin duda, es uno de
los juegos de cartas
mas famosos: «Magic
the Gathering».
Nuestra conversion
seguird una mecanica
como la del original,
con tiradas de dados,

LIGUES VIRTUALES

Candy Stripe, una nueva extravagancia japonesa

Si hablamos de Wow Entertainment, a lo un médico que se muere por conseguir
mejor no los conocéis. Pero si os decimos  citas con tres guapas enfermeras. Esto si
que son un grupo de desarrollo de Sega, que es real como la vida misma, ¢verdad?

cambio de cartas, etc.
Habra un personaje
principal, Dominia,
al que guiaremos por
un mundo fantastico
en busca de cinco
cristales escondidos.
También se supone

creadores de juegos como
«The House of the Dead»,
ya 0s vais centrando, ;no?
Bien, pues su proximo

proyecto se llama «Candy
Stripe», y es una “love
adventure”, un “simulador
de ligues” para entendernos.

que tendra funciones online, pero Sega Japon La accién tendra lugar en
no lo ha confirmado. En cualquier caso, esta el hospital Holy Angels, y el
previsto que «Magic the Gathering» salga en jugador asumira el papel de
verano alli, asi que ya ampliaremos detalles.

PREMIOS PARA

La revista EDGE reconocio sus exitos

Para los que no la conozcais, 0s diremos que Edge es
la revista mas prestigiosa del mundo del videojuego,
asi que podéis imaginaros la repercusion de los
premios que convoca cada ano. Pues bien, en la
(ltima edicion de los “Edge Awards”, Sega se ha
llevado el galardon a la compania del ano, juego del
ano («Phantasy Star Online»), avance grafico («Jet
Set Radio»), avance técnico («Phantasy Star Online»),
innovacion en el hardware («<Samba de Amigo»),

y grupo de programacion del afo (Sonic Team).

# A partir del 11 de mayo, fecha en la que
salio6 «DAYTONA USA 2001», todos los
nuevos lanzamientos de Sega tienen un
P.V.P. recomendado de 6.990 ptas.

# Coincidiendo con la finalizacion de este
namero de la revista, se estd celebrando
en Los Angeles una nueva edicion de
la ELECTRONIC ENTERTAINMENT
EXPO (E3). El mes que viene podréis

AN encontrar un completo reportaje con

r}‘; ; los juegos de Dreamcast que se hayan
; Y presentado en la feria californiana.
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Sega mantiene que habra version en Dreamcast

El caso de «Black & White» lleva En Sega, sin embargo, no dejan
camino .de dejar en pafiales a los  de confirmar que el juego de
culebrones venezolanos. Nuestra  Lionhead se mantiene en su lista
version esta anunciada desde de lanzamientos, aunque por el
hace varios meses, pero parece momento sigue con el cartelito
que nunca se decide a ver la luz. de TBC (“to be confirmed"), que
Por otro lado, su "hermano” de por si no lo sabéis, significa que
PC lleva unas semanas a la venta todavia no tiene fecha de salida.
(y triunfando, por cierto), y esto ~ En fin, que habra que creerles,
ha provocado que comiencen pero esperamos poder tener una
a circular insistentes rumores version jugable cuanto antes,
sobre una probable cancelacién para despejar definitivamente la
del proyecto para Dreamcast. incertidumbre que nos corroe.

White

«Heavy Metal» pnmem en
Naomi, luego en Dreamcast

La peli tendra una
banda,sonora de Iujo

ASI SONARA
TOMB RAIDER

Paramount Pictures ha dado a conocer la lista de canciones
que vamos a poder oir en |a banda sonora de la pelicula de
«Tomb Raider», y la verdad es que ha conseguido reunir a un
conjunto de cantantes y grupos de un nivel impresionante,
a la altura de un personaje de la talla de Lara Croft.

Asi, mientras la guapisima Angelina Jolie deleita nuestra
vista, nuestros oidos estaran :
perfectamente cuidados por
grupos como U2, Nine Inch
Nails, Moby, The Chemical
Brothers o Fatboy Slim.

Con una seleccion asi,
ya nos vemos comprando

el disco en cuanto salgamo
de ver la peli en el cine. P




NO TE PIERDAS ESTE MES

0 pgs. repletas de Mmaravillas

LA MEJOR INFORMACION PARA TU DREAMCAST

» REVIEWS: Confidential Mission, 18 Wheeler, Carrier, Worms World Party

» PREVIEWS: Sonic Adventure 2, Unreal Tournament, Crazy Taxi 2

» BIG IN JAPAN: Outtrigger

» GUIA: Primera entrega de Alone in the Dark IV. Llega al final con Edward Carnby
» TRUCOS: 18 Wheeler, Capcom Vs SNK, Ferrari 355, Fighting Vipers, Metropolis,
NBA Hoopz, Project Justice, Resident Evil Code Veronica

CONCURSO DREAMCAST: Sorteamos una Dreamcast, 5 juegos

Phantasy Star Online, 15 Visual Memory y 15 Dreamcast Controller



ENTRE BOND

Y TORRENTE

SIEMPRE EXISTE
UN TERMINO MEDIO.

Un grupo internacional de terroristas liderados por Agares
han tomado el control de un satélite armado con un mortifero laser
y han pedido un rescate para asegurar el orden mundial.

Los agentes Howard Gibson y Jean Clifford son enviados
a recuperar el control del satélite.

Es una arriesgada y confidencial mision.

JUEGO EXCLUSIVO DE DREAMCAST




Profagonizado
por Howard Gibson y Jean Clifford.
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Retorno

Gonoce la version 2 d ﬂ A G ﬂ l
«Phantasy Star Online»

La nueva version de «Phantasy
Star Online», de la que os
hablamos en el nimero pasado,
acaba de ponerse a la venta en
Japon, asi que los afortunados
nipones disfrutan ya con lo que
€S Mas una expansion del juego
original, que una segunda parte
como se entiende normalmente.
Lo que ha hecho el Sonic
Team en esta «version 2» de
su RPG online ha sido subsanar
algunos defectos que aparecian
en el primer juego, asi como
anadir diversas novedades que
le dan mas interés al desarrollo.
En los recuadros que llenan
esta pagina os detallamos los
principales cambios, aungue
todavia quedan algunos datos
de interés, como el hecho de
que los jugones de «PSO ver.2»
pueden mantener el personaje
que hubiesen utilizado en la
primera parte, 0 encontrar mas
armas y nuevos enemigos en
la superficie del planeta Ragol.
En cuanto a la posible salida
del juego fuera de Japén, al
parecer esta confirmado que
si va a llegar a Estados Unidos.
Sin embargo, Sega Europa, que
es quien tiene la ultima palabra
en el viejo continente, todavia
no ha dicho esta boca es mia,
asi que tocara seguir rezando.

cHace un partido?

Los “hunters” se
declaran la guerra

Los visitantes del planeta Ragol en «Phantasy g.
Star Online ver. 2» pueden investigar dos
nuevas zonas que no aparecian en el juego
original. La primera de ellas se llama
“Spaceship”, y es la nave espacial que
podéls ver aqui; a la derecha. El otro

Esta nueva version es una
expansion del original, no
la continuacion del juego.

hasta cuatro exploradores online en varias

competiciones distintas. Esta el tipico juego
de “capturar la bandera", pero también hay
batailas de lodos contra todos en las que no
existe trequa entre los participantes.

consiguieran Negar al final de la
primera aventura en el nivel de
dificultad mds alto, y con cien
puntos de experiencia, tienen un
nuevo reto en Ia segunda versidn:
se frata del nivel “Ultimate”, en
el gue aparecen mds enemigos

¥ nuevos jefes finales. Por suerte,
ahora los “hunters™ también
pueden subir su experiencia
kﬁﬂhmmm

4
3

Curiosos Mags

Como todos sabéls, en «Phantasy Star Online» podemos emplear el tiempo
que pasamos en el Lobby charlando con los ofros fugadores que veamos
alli. Ahora, sin embargo, el Sonic Team ha afiadido una divertida opcidn
para que los exploradores se lo pasen en grande: jse pueden arganizar
partidos de fitbol! Hombre, es cierlo que son unos partidos un poquito
especiales, y desde luege nada ortodoxos, pero no deja de ser una pasada.

Diro de los camblos afecta a los Mags que
nos ayudan durante la aventura, y solo con
mirar esta pantalla os daréis cuenia de a
qué no estamos refiriendo. (Ahora es posible
Hevar las distintas consolas que ha lanzado
Sega, desde Master System a Dreamcast!
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James Bond - Cine 407687 La vida loca - Ricky Martin 407422 Mambo nunber 5 - Lou Bega 407364 Thats the way it is - Celine Dion 407254
La Pantera Rosa - TV 407693 sex Bomb - Tom Jones 407480 | still believe - Manah Carey 407374 Genie in a bottle - Cristina Aguilera 407258
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.lPanorama - Arcade

El control de «Wild Riders» se resuelve con
este volante, que ademas consigue que el
mueble tenga un aspecto mas atractivo.

Sega esta poniendo a punto una generacion
de recreativas que aprovechan el poderio de
la placa Naomi 2, y si «Virtua Fighter 4» es la
mas famosa, a «Wild Riders» le cabe el honor
de ser la mas frenética de todas.

Sus protagonistas son unos moteros que
se pasan la partida escapando de la policia
por la ciudad, y como os podéis imaginar,
aqui no hay reglas de circulacion que valgan.
Podemos dar saltos, derrapar, meternos por
cualquier direccion, esquivar los coches que
se nos echan encima... en fin, cualquier cosa
con tal de que la pasma no nos atrape.

Graficamente, «Wild Riders» destaca por
su estilo de dibujo animado, que aprovecha
la técnica “cel shading” de «Jet Set Radio»
para crear escenarios y personajes planos,
con bordes negros, y una iluminacion que
hace que parezcan trazados a lapiz. Naomi 2
hace el resto: inunda la pantalla de edificios,
coches, peatones y demas, crea cada fondo
a Kilometros de distancia, y hasta le sobra
para mostrarnos vifietas que informan sobre
nuestros perseguidores, el camino a sequir...

El juego ha sido programado por Wow
Entertainment, un grupo que es conocido por
anteriores trabajos tanto para el arcade («The
House of the Dead») como para Dreamcast
(«Sega GT»). La maquina se presento en el
pasado AOU 2001, asi que ahora sdlo queda
esperar a que llegue a nuestros recreativos.

= S g

L

La anarquia invade las
calles de «Wild Riders»
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Las esposas de la parte superior son una
original forma de indicarnos la distancia
que nos separa de nuestros perseguidores.
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1/ Podran participar en ef concurso todos los lectores de Ja revista Dreamcast gue envien el cupon de
participacion a ia sigwente direcclén: HOBBY PRESS, Revista Oficial Dreamcast. Anartado de correos 400,
28100 Alcobendas, Matrid. indicando en una esquina del sobre "CONCURSO PROJECT JUSTICE".

2/ Entre todas las cartas reciidas se seleccionaran VEINTE que ganaran un juego. Bl premia no sera, en
ningln caso, canjoable por dinero.

3/ Salo podran entrar en concurso los lectores que envien su cupon desde el 28 de Mayo hasta el 25 de
Junio de 2001.

4/ La eleccion de los ganaderes se realizara ef 27 de Junio de 2001 y los nombres se publicaran en el
nimero de Agosto de 2001 de la revista Oficial Dreamcast.

5/ B hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases.

8/ Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapeiablemente
por Virgin interactive y Hobby Press.
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jAqui tenéis al gran Sonic de nuevo en accion! Como veis, los retos Después de tantos afios teniéndole enfrente como archienemigo, se
a los que se enfrentarad en su nueva aventura no seran nada faciles. nos hard muy raro poder controlar al Dr. Robotnik en algunas fases.

NIVEL 6L084L

El hecho de gue el nueve juego
de Sonic salga el préximo 23
de junie no es una casualidad.

Ese dia es el cumpleafios de la
: mascota de Sega, y como ahora
: estamos celebrando su décimo
: aniversario, la compaidia ha

’ guerido celebrarlo lanzando el
i juego al mismo tiempo en todo
el mundo. Asi gque en Espaia
estard disponible a la vez que
: en Japén o Estados Unidos.

€3

La nueva aventura del erizo azul saldra el 23 de junio.
¢ Quieres saber como va a ser el hbombazo del verano?

a sequnda parte de «Sonic Adventure» es quiza

el juego mas esperado por todos los “dreamers”. naime: 44

Puede haber titulos mas llamativos por diversas
razones (graficos, juego online...), pero Sonic es un valor
Seguro, y no en vano su primer juego se ha mantenido
intocable en la lista de vuestros favoritos desde que salio.
Por cierto, ;recordais que hace mas de un afo de eso?

Ademas, nuestro amigo azul esta de cumpleanos justo
en estas fechas, asi que Yuji Naka y sus chicos del Sonic
Team han trabajado duro (que ya es decir, si hablamos
de japoneses) para que su mascota regrese como s6lo
los buenos saben hacer: luciendo numerosas novedades,
pero conservando aquéllo que nos cautivo en el original. e A e T e e et el e b A

Asi pues, disfrutaremos de nuevo de los momentos quiza seré en las espectaculares fases de carreras, como en esta
mas verﬁginﬂsus que se han visto nunca en un juegc:-, de Shadow, donde los escenarios cumpliran un papel mas llamativo.
con fastuosos escenarios llenos de vida. Sin embargo,
los creadores quieren que esta continuacion esté mas
en la linea clasica de los «Sonic» de siempre, con lo que
potenciaran la accion por encima de la investigacion.

La gran novedad, en cualquier caso, sera que antes
de empezar elegiremos si vamos a jugar con los buenos
o con los malos. Cada bando estara formado por tres
personajes “clonicos”: Sonic-Shadow, Robotnik-Tails,

y Knuckles-Rouge, que se iran turnando en
el protagonismo de cada nueva fase.
¢Quieres conocer de cerca a
cada uno? jNo tienes mas
que pasar de pagina!

Este es Yuji Naka, el “padre” de
Sonic. Seguro gue cuando lo cred,
hace ya diez afios, no imaginaba
gue su personaje llegaria tan lejos.




£FL REGRESO
OF LOS CH4AO

Aungue eran los mas pequenRos
de la aventura, los simpaticos
Chao lograron hacerse con un

sitio de honor en el corazoncito
de todos los que nos “wviciamos"”

al primer «Sonic Adventures.
Ahora, en la segqunda parte,
estas mascotas virtuales van
a regresar para jugar un papel
similar al gue tuvieron en el
original: los encontraremos
repartidos por todo el juego,
y los tendremos gue llevar
al jardin de los Chao,
donde les podremos
alimentar para ver
su desarrollo.
Ademas, habra
también unos
# Chao mecanicos
o qgue nos ayudaran

‘ en cada fase
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diandonos unos
consejos a modo
de tutorial.

AV 117 AV —

as fases en las que intervenga el amigo de
Sonic seran basicamente de investigacion.

Nuestro objetivo sera encontrar pedazos de
la “Master Emerald” perdidos en amplios escenarios
tridimensionales, asi que nos vendra de perlas su
capacidad especial para trepar por cualquier pared.

HERD SI0F

cSiempre vas con los buenos cuando ves una peli?
Entonces no lo dudes, éste sera tu bando en el juego.

Lnnir

a estrella indiscutible del
L juego tendra esta vez un duro

trabajo que hacer: descubrir
quién es ese erizo negro que le ha
salido como competidor. Para ello,
contara con su velocidad de siempre
y con varios movimientos nuevos:
se deslizara por barandillas, podra
hacer snowboard, jy hasta puenting!

| zorro de dos colas sera el
protagonista de las fases de

accion, en las que contara

con la inestimable colaboracion de
su Ultimo invento: el “Cyclone”, un
ingenio de dos patas con el que sera
capaz de enfrentarse a cualquiera.

:  Los disparos inundaran de accién las fases
. en las que controlemos al zorro Tails.

Hasta que no “limpiemos" de rivales cada
sala, no podremos avanzar a la siguiente.
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| malo por excelencia de todos los juegos de

«Sonic» seguira empenado en reunir todas las

esmeraldas del Caos para dominar el mundo.
Sus fases seran equivalentes a las de Tails, asi que
cuando lo llevemos iremos montados en un robot de
iguales caracteristicas al del zorro, el “Egg Mobile”.

| arma secreta del Dr. Robotnik en esta aventura
es el contrapunto perfecto de Sonic: un erizo
negro capaz de correr a tanta velocidad como
nuestro amigo. Por eso, que no 0s extrane que en sus
fases atravesemos a mil por hora escenarios llenos
de rizos, loopings y saltos, tan espectaculares como
los que ya recorrimos en la primera parte del juego.

ey F Ty L}
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El misterioso Shadow va

iSera capaz de derrotar a
nuestro puercoespin favorito?

Venga, confiesa que Robotnik te cae bien desde
hace ainos. jAhora vas a poder echarle una mano!

4 g FrsyrK . :

a ser tan veloz como Sonic.

- ERE AT
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iy TAMBIEN
d DOBLES!

La diversion se va a doblar en
«Sonic Adventure 2v», ¥ nunca
mejor dicho, con unos duelos
a dobles gue repetiran los tres
tipos de fase del juego: accién,
carreras e investigacion. Pero
eso no es todo, porgue entre
les secretos gque escondera

Ia aventura habra también un
modo en el gue podamos jugar
jcarreras de karts! ;Acaso se
puede pedir mas jugabilidad?

| sequndo debut

sera el de esta

murciélago, una
especialista en buscar
joyas, que ofrecera su
ayuda al Dr. Robotnik
sin que nos queden
demasiado claras sus
verdaderas intenciones.
Ella le dara la réplica
a Knuckles explorando
extensas areas para
buscar las Esmeraldas
del Caos, y no solo sera
capaz de igualar su
especial habilidad para
escalar, sino que podra
volar e incluso nadar.

Mingun obstaculo podra detener
a Shadow cuando esté en accion.

£Quién dijo miedo al agua? Aqui
teneis a nuestra amiga en remojo.




Una :sala maldita, una conexion con el mas alla, un
miste lO por resolver. Hasta ahora, este juego era tu
sueno. En junio se va a convertir en tu peor pesadilla.

o



sta es la situacion: es una noche de tormenta,
y estamos solos, a oscuras, dentro de un viejo
caseron en el que el habitante mas “joven” lleva

un par de anos muerto. En condiciones normales,

nos convertiriamos en glorias del atletismo
nacional, tras pulverizar el récord mundial de maraton al
escapar corriendo. Pero como se trata de una ficcion, somos
capaces de encender nuestra linterna, armarnos de valor
(v tambien con una pistola) e investigar cada habitacion
como si estuviésemos paseando por el parque un domingo
de primavera. Porque una cosa es el peligro real, y otra muy
diferente (y mil veces mas divertida) es jugar a «Alone in the
Dark IV», como ya hemos hecho nosotros.

iSALDRA ANTES DE LO PREVISTO!
La buena noticia, por si todavia no la sabéis, es que su fecha
de salida se ha adelantado. En principio, estaba previsto que
llegase en septiembre, pero Infogrames se ha apiadado de
nosotros y lo va a lanzar finaimente en junio. Como ya lo
tenemos a la vuelta de la esquina, queremos utilizar estas
paginas para explicaros por que nuestra primera partida nos
ha dejado la impresion de que estamos ante una aventura de
terror que reune todas las condiciones para triunfar.

Nada mas conectarlo, comenzaremos a flipar. Primero, con
la intro, a la que solo le faltara el tipico pelmazo comiendo
palomitas a nuestro lado para ser como una pelicula. Pero lo
mejor vendra después, cuando llegue el momento en el que
tomemos el control de nuestro personaje y nos dispongamos
a adentrarnos en Shadow Island,
el escenario donde se desarrollara
la accion. Hasta alli viajaran Edward
Carnby y Aline Cedrac, los dos

protagonistas, para C>C>C>

Aungque la investigacién ocupara la mayor parte de nuestro tiempo, en la mansion de Shadow Island
también habitarin todo tipo de criaturas, que vendrin a darnos la bienvenida desde el mas alla.

MARANTLLAS DE LA TECNICA

La calidad técnica del juego de Wmas nos ha dejado impresionados.
No es la primera vez que vemos Uii@s £s6enarios s prerrenderizados, pero

nuncahaﬁramusemﬁ“& el de le.EnestaspamM
hemastumadnﬂlﬁﬁoiaﬂl nsqughﬂiéisenef lo de los

objetos y la sombra de Edward\(1), en las ondas que se prod icen en e
mientras avanzanina# , a.emel refiejode Aline emel espejo, acompar
por el magnifico efécto dedaduz dewm.a {.‘ﬁ?ﬂ qrnre son una pasada?




S>> 5> recuperar cuatro antiguas tablillas robadas por el
arqueologo Obed Morton. Sin embargo, pronto descubriremos
que no se trata de un simple caso de robo, sino que detras de
esta trama se esconde algo sobrenatural y escalofriante.

El material que habiamos manejado hasta ahora tenia un
aspecto fantastico, pero siempre nos quedabamos con la duda
de si el juego real conservaria esa calidad grafica. No seria la
primera vez que una compania nos deslumbra con unas
supuestas pantallas que despues no tienen nada que ver con
el resultado final. Sin embargo, «Alone in the Dark V= no nos
tendera esa trampa, lo que le va a convertir en uno de los
titulos visualmente mas espectaculares de nuestra consola.

UN CURSO MAGISTRAL DE ILUMINACION

¢Y queréis saber qué es lo que va a dar mas que hablar? Pues
algo tan simple como una linterna, porque el juego hara honor
a su nombre al situarnos en unos entornos siempre oscuros,

y va a ser una obra maestra de la ambientacion de terror.

Al avanzar, tendremos que alumbrarnos con |a linterna de
nuestro personaje, y esto nos va a permitir gozar con unos
efectos de luz geniales. Podremos mover el brazo de forma
independiente con el joystick (para desplazarnos usaremos la
cruceta) y asi dirigiremos el haz de luz a la zona del escenario
que queramos, con una transicion entre las partes oscuras y
las iluminadas tan suave que nos dejara boquiabiertos.

Pero el efecto no quedaria tan bien sin la ayuda de los
escenarios prerrenderizados, a los que nos asomaremos desde
unos enfoques de lo mas audaz, y que mostraran un grado de
detalle extraordinario en las texturas. Atravesaremos mas de
120 zonas, y los programadores de Darkworks aseguran que
cualquiera de ellas puede contener 3 millones de superficies
y 50 fuentes de luz distintas. Os aseguramos que, mientras
jugabamos, nos daba la impresion de pasar ante fotografias,
mas que ante imagenes generadas por ordenador.

Después de proclamar sus excelencias técnicas, la gran
prueba de fuego que tendra que superar «Alone in the Dark:
The New Nightmare= serd la de la jugabilidad. En este punto
no queremos entrar en juicios criticos (todavia no hemos
jugado una partida a fondo. Lo dejamos para la novedad del
mes que viene), pero si que os diremos que nuestra primera
impresion no ha podido resultar mas positiva.

La aventura comenzara con Edward y Aline saltando en
paracaidas sobre Shadow Island, y como aterrizaran en sitios
distintos, antes de comenzar podremos elegir con cudl de los
dos queremos jugar. El desarrollo sera distinto en funcion del
personaje al que acompafemos, aunque ambos S>> >
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* ;Coma.se ha metido en este lio? r{** o
Es un vélerano investigador de o

lo pardﬁrma! y viaja a Shadow
Isfandﬂra aclarar Ia muerte de

Morten.-Los jardines que la radean cosad,
seran el primer lugar a investigar.

e ;Cudl seri primer susto?
Digamos q cambr se . S0

por alto el WMH&E £arr-‘

el perro” que hay en esos ;ardmes.

sy 4 &

Cada protagonista
seguira un desarrollo
distinto, y eso doblara
la diversion del juego.
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ALINE CEDRAC

e ;Como se ha metido en
semejante lio?
Quiere estudiar un escrito
indio descubierto por Obed
Morton en Shadow Island.
e ;Donde comienza ella la
aventura?
Aterrizara sobre el tejado
de Ia mansion. jGlups!
» ;Cual va a ser el primer
. wususto que se lleve?
( En cuanto entre en la casa
un habitante muy educado
le dara la bienvenida.

—>>C>  seguirdn lineas argumentales paralelas, hasta el
punto de que podremos utilizar un walkie-talkie para entrar
en contacto con nuestro companero de fatigas y de sustos,
que se supone que seguira investigando por su cuenta.

NARRACION Y TECNICA, UNIDAS DE LA MANO

Uno de los puntos en los que siempre han hecho hincapie los
creadores es conseguir una integracion perfecta entre la trama
y el disefio, algo que lograran, como os hemos dicho, haciendo
de la iluminacion un elemento mas del juego. Tendremos que
explorar a fondo cada escenario con nuestra linterna para
encontrar las claves que nos permitan seguir adelante (llaves,
armas, documentos, etc.) y desvelar los secretos que oculta
Shadow Island. Pero como aqui de lo que se tratara es de
pasar miedo, nunca sabremos que nos vamos a encontrar al
otro lado de una puerta, o el susto que nos podemos pegar al
pasar frente a un espejo... y es que en el desarrollo de «Alone
in the Dark», mas que en el de ningun otro representante del
género de terror, los escenarios van a jugar un papel igual de
importante que el de los propios enemigos.

En la némina de rivales figuraran espectros, zombies y otras
criaturas de ultratumba, pero ademas nos vamos a enfrentar
a otras dificultades, como exprimirnos la sesera resolviendo
puzzles, o la necesidad de tener la intuicion detectivesca para
emplear el objeto adecuado en el lugar preciso.

Todo esta preparado para que los “dreamers” mas osados
viajen hasta Shadow Island, un lugar en el que, como dice |a
frase promocional del juego, lo Unico seguro es nuestro propio
miedo. ;Qué tal si vais reservando vuestro billete de avion?

Una vez comprobada su excelente
calidad técnica, la unica duda es saber
si Infogrames traducira los dialogos.

LOS DIEZ INGREDIENTES

Con e=sia cara no ligo
mucho, pero éncuenfro
sgurre” en algin jungo.

DE TODO JUEGO DE TERROR ;) y, investigador: Esencial. A alguien

;Cuando hablabamos de un |
cientifico loco, pensiabamos
en oiro tipo de personaje!

II 'j..."'lg ‘,,».

L 'm de “Psicos
un escenario por
ZDecias algo, mami?:

le tenia que caer este marron, ;no?
2) Una intro tre iLas pulsaciones,
a uﬂ‘asdo er minito de juego.

se lgtva de Ia.s manos el experfmentn
r ufma 1a de habitaélenes,

ﬂmﬁ‘é"nntandn‘was sus maldades? ~
7) Zombies: Vaya lata, la e a prmr.::pal
de esfe espectaculo huele ido.
8)Puertas: Decenas de ell todas con
— " las bisagras sin engrasar. jEsos chirridos!
9) Mecanismos secretos: Siempre conviene
miirar detrds de los cuadros o las estatuas.

10) Objetos: Llaves, armas, municion...
;Quién se va dejando todo esto olvidado?

3) lf!‘.ﬂenﬂﬁn loco: Desasweso. Siemp' o ;‘i




» Compariia: Hitmaker (www.hitmaker.co.jp) » Fecha: Julio » Género: Velocidad

- CrazyTaxi2

No fui capaz de aprobar el carnet de conducir, pero he hecho un curso de taxista con Sega, me he

comprado un buga de segunda mano, y ya gano mas pasta que el Fary en sus mejores tiempos.

i hay una profesion que de
verdad tiene el futuro bien
asegurado en Dreamcast
es la de taxista. Las condiciones de ., i Rl
trabajo son excelentes: las tarifas | R N NI
son altas y las calles aparecen llenas | 1\ ,
de victim... ejem, digo, clientes, que
se vuelven locos y empiezan a soltar
propinas cada vez que le damos una
patada al codigo de circulacion. Y para que las conozcais, nosotros,
Ademas, los requisitos son pocos:  que somos unos profesionales como
tener en casa una consola, y dentro la copa de un pino, ya hemos estado
el genial «Crazy Taxi 2», la segunda echando unas partidas (jqué trabajo
parte de uno de los titulos que mas mas duro el nuestro, madre!).
éxito ha tenido en Dreameast, y que
esta a punto de llegar a Espana con AL CONTRARIO QUE «CRAZY
la firma del grupo Hitmaker. TAXI», que era una conversion del
Se trata de un juego espectacular,  arcade, este nuevo capitulo va a ser
al que no le van a faltar condiciones  un juego programado directamente
para pasear orgullosamente el cartel ~ para Dreamcast, sin paso previo por
de “continuacion mas deseada” (con  los salones recreativos. Claro, que
el permiso de Sonic, por supuesto). hay que tener en cuenta que «Crazy
Taxi 2» no s6lo compartira el titulo
con la primera entrega, sino que
ademas va a ofrecernos la misma
mecanica basica de juego. Sin
ninguna duda, los chicos de
Hitmaker lo han tenido
muy claro: si «Crazy
Taxi» era lo mas pp
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@ Vaya, el primer cliente de la mafiana es
un turista. jQue se prepare, que va a saber
como conducimos los taxistas en NY!
) Acabamos de coger a un grupo de tres
bellas animadoras. Venga chicas, ;jqueréis
marcha? Pues a saltar y gritar como locas.
@ En las repeticiones de nuestras carreras
podremos elegir entre un monton de
camaras tan bonitas como ésta...
@ ...0 incluso esta otra, que ensena
un primer plano el careto del cliente.
iParece que esta a punto de vomitar!
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EL MISMO CONCEPTO, PERO LLEMO DE NOVEDADES. Muchas

& importantes van a ser las novedades que nos vamos a encontrar en este juego,
que iran desde nuevos vehiculos y sus conductores, hasta la posibilidad de saltar
con el coche, pasando por nuevas pmehas de conduccién en la “Crazy Pyramid”.
UNA NUEVA CIUDAD, ;Y NADA MENOS QUE NUEVA YORK! Gracias
a «Crazy Taxi 2» acabaremos conociendo la gran manzana, capital cultural de los
Estados Unidos, tan bien como la palma de nuestra mano. Sera en dos grandes
mapeados, uno en la isla de Manhattan y otro con la parte continental de la “city”.
UN nCAEADO EXCEPCIOMAL. Que seguird la misma linea brillante y sélida
de la primera parte, pero con muchas pequefias mejoras en las animaciones, en la
generacion de los fondos, en la deteccidn de colisiones, etc. Y por supuesto, todo
amenizado por una banda sonora marchosa como pocas veces hemos escuchado.

P) original y divertido, y ademés ha
sido uno de los grandes éxitos de la
consola de Sega, ;para qué intentar
mejorar lo inmejorable? Mejor hacer
unos cuantos cambios, anadir unos
detalles aqui vy alla, jy a disfrutar otra
vez como auténticos energimenos!
Asi que nos vamos a encontrar
con el mismo objetivo en la partida:
coger el taxi, buscar clientes para
llevarlos a otro punto de la ciudad,
poner el taximetro en marcha, y
llegar a tiempo a nuestro destino,
para inmediatamente buscar mas
clientes... ¢Significa esto que todo
seguira igual? jPues claro que no!

PARA EMPEZAR, S! LA PRIMERA
PARTE DISCURRIA en la “tranquila”
ciudad de San Francisco, «Crazy Taxi
2» va a permitirnos ejercer nuestro
oficio en la ciudad mas cosmopolita
del mundo, y probablemente una de
las mas cadticas. No, tranquilos, que
no estamos hablando de Albacete,
sino de Nueva York. Efectivamente,
la “Big Apple”, sera el escenario de
nuestras aventuras y desventuras,

y reconoceremos muchos de sus
lugares emblematicos, como Central

Park, Greenwich Village, Wall Street,
la catedral de San Patricio rodeada
de estratosféricos rascacielos, etc.
Habra dos enormes mapeados,
uno en la isla de Manhattan, y otro
para el resto de la ciudad. Y claro,
ser taxista en Nueva York implicara
vernoslas con un trafico endiablado,
asi que ni los conductores mas
veteranos de «Crazy Taxi» podran
permitirse un segundo de despiste.
Para que tantisimo trafico no se
convierta en una loca pesadilla, los
chicos de Hitmaker han decidido que
nuestro taxi incluya un mecanismo
especial verdaderamente (til, que PP
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@ Como en la primera parte, el destino de
nuestro cliente estara enmarcado por una
“valla” virtual. Como para perderse...

@ Con 78 tacos a la espalda, el abuelo de
los taxistas tiene mas marcha que Chiguito
de la Calzada. Mirad que baile se marca.
© Aqui lo que importa es llegar a nuestro
destino cuanto antes, sin el riesgo de que
nos plante una multa la policia. jA raaasss!
@ Con el nuevo movimiento saltarin del taxi
no serd nada extrafio ver imagenes como
ésta. Es una linea muy realista, claro...

RANONG {Elﬁa

O El taxi de Hot-D recordara bastante al de
Gus: un poderoso tangue de linea antigua,
pero inmensa potencia. jMenuda maravilla!
@ El plano de Manhattan, aqui llamada
“Small Apple”, con Central Park entre el
bullicio de Wall Street y la calma del Village.
@ Nuestro taximetro también sufrira una
remodelacion en «Crazy Taxi 2« Ahora sera
mas moderno, con la pantalla digital y todo.
0 ;Pero a quién se le ocurre poner una
cabina de teléfono en mi camino? jEa, que
quien quiera llamar se compre un movil!




Previews

i

_'}j‘ T

:":'-

.
¥

“iu

|,..‘-% a base de mucha técnica y buenas
I"pdnds de paciencia lograremos superar

r",h?ﬂulme pruebas que nos planteara la

’Erazy Pyramid”, una nueva version de
g “Crazy Box” que salia en la primera

pa

' ;ﬂﬂh‘lbb& especiales utilisimos, como
w'pingar un aceleron o hacer un derrape.

Einzv PYRAMID

—

g

SLASH i-1 CRAZY TOUR
AULE

H-Ilulhlﬂ'hH Ay mithln b
1=1 L Bl

Iﬂﬁm ADVICE w Jaasi £t fen
R T EE T B NECORDS

AU A ) ) I
FLELR AR SEARLARLIAY ¢
| III'I' | L2

s Rk o Bt b it v o L BBon 1 bt

Efi il

vt prue s II --:fff': e
! .l ) 3"_-1'1'5'5?"5Hi""i'i:.’i',

{epnoalind gningnes
arsar
LY M.l'r-r."
- |

1*1-r'|'-r *-f‘r'ﬂ*"r TTTTYT rn“l'r

Y sera el mejor modo de aprender

PP le va a permitir dar saltos con la
gracilidad de un canguro muy bien
alimentado. Si, es cierto que ya en
«Crazy Taxi» podiamos hacer saltar
el coche a base de combos con el
acelerador (sobre todo con B.D. Joe);
pero ahora estamos hablando de que
nuestro taxi saltara con solo pulsar
un boton. El efecto sera puramente
arcade, pero también divertidisimo.
Por supuesto, vamos a seguir
contando con las “manas” de taxista
veterano (turbos, derrapes, etc.), que
aprenderemos en un divertido modo
similar al “Crazy Box” de la primera
parte, y que ahora se va a llamar
“Crazy Pyramid”, donde podremos
aprender técnicas y abriremos algdn
secreto pasando divertidas pruebas.

TAMBIEN VAN A CAMBIAR LOS
CONDUCTORES, si bien seguiremos
teniendo cuatro a elegir, con distinto
vehiculo y caracteristicas diferentes
para cada uno, como ya sucedia en
la primera parte. Habra dos chicos,
Slash y Iceman; una “chati” con
coletas, que se llamara Cinnamon,

gAKE lmé

y por ltimo Hot-D, un abuelo de 78
afos con un monton de experiencia
conduciendo y mas marcha que un
aleman de vacaciones en Ibiza.

En cualquier caso, los cuatro taxis
guardaran un cierto parecido con los
de la primera entrega. Y todavia no
sabemos, aunque estaria de fabula,
si habra algin truco que nos permita
desbloquear a Gus y a los demas kb

@ La rubia Cinnamon sera tan guapa como
temeraria y peligrosa al volante de su taxi.
@ Vaya, unos domingueros comiendo hot-
dogs en el pargue. Se les van a indigestar...
@ Como podéis apreciar, la publicidad de
Burger King no sera nada subliminal,

@ Esto es un derrape como Dios manda

y lo demas gaitas. jCuidado con el camion!
© Los taxis seran automaticos, y sélo nos
preccuparemos de frenar o de acelerar.

@ Aungue una flecha nos dira la direccién
de nuestro destino, sera mejor aprenderse
los mapas pronto para no depender de ella.



PP conductores de la primera parte.
Ya en plena faena al volante, otra
de las novedades que nos vamos a
encontrar sera que podremos coger
a grupos de varias personas (mirad
el cuadro que hemos preparado a la
derecha). Esto nos va a permitir
ganar mas pasta, pero también una
mayor complicacion, pues en estos
casos cada uno pedira ir a un lugar
diferente, y llevarles a su destino se
convertira en una locura frenética.
Si «Crazy Taxi» supuso toda una
sorpresa en cuanto a sus cualidades
técnicas, «Crazy Taxi 2» va a ser una
auténtica bomba, pues anadira a la
vistosidad y brillantez de la primera
entrega unas animaciones ain mas
cuidadas, un horizonte cada vez mas
lejano, asi como un mejor sistema
de deteccion de colisiones. Y a la
hora de manejar nuestro vehiculo,

los veteranos podran apreciar una
mayor suavidad en su conduccion.

<Y QUE 0S CREEIS QUE NO HAY
MARCHA EN NUEVA YORK? De eso
nada, chicos: «Crazy Taxi 2» contara
de nuevo con una banda sonora en
la linea marchosa y rockera de su
antecesor, en la que volveran a dar
“el cante” los chicos de Offspring.

Asi que ya sabéis lo que nos
espera: una ciudad como Nueva York
llena de clientes que no se imaginan
que el taxista es un consolero loco,
que ha oido hablar alguna vez del
Codigo de Circulacion, aunque...
;alguien se acuerda de que iba ese
libro? Nosotros, desde luego, no. M
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?”an podria poner un cartel para colgar
;}}iﬂﬂ salpicadero de nuestro taxi, pues una
| de las novedades que incluira «Crazy

~ Taxi 2» sera la posibilidad de coger

~ como oma clientes a grupos de dos, tres

. o cuatro personas. La pasta a ganar sera
. mucho mayor, pero también serd mas

. complicado, pues cada uno se parar en
* un lugar diferente y el tiempo que vamos
. adisponer estard mas limitado. Claro,

| gue todos soltarén propinas a la vez.
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@ La estacion de autobuses estara llena... de autobuses; claro,
no iban a ser cantimploras. Con un buen salto, ni los veremos.
© Nueva clienta a la vista, y se trata de una sefiora en estado de
buena esperanza. Como no tengamos cuidado con los
baches, quizas acabemos de comadronas...
@ Cuatro clientes, cuatro destinos. {
Alguno tiene mas prisa que los

demas, o decido yo a quién dejo |
primero en su casa? '
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» Fecha: Julio

» Género: Accion subjetiva

UnrealTournament

Mercenario curtido en mil batallas busca pardillos que se atrevan a encerrarse con él dentro de un

escenario de combate. Interesados, comprar municion abundante y hacerse un seguro médico.

no de los géneros de mas
éxito en PC, desde los dias
ya lejanos de «Doom=, es el
de los “shooter” en primera persona,
juegos en los que usamos una vista
subjetiva para patearnos decorados
laberinticos en busca de armamento
y enemigos con los que compartir
buenas “charlitas” a disparo limpio.
Nuestra Dreamcast, que se atreve
con todo, ya demostrd hace meses
con «Quake Ill Arena» que el género
no le viene grande en absoluto, y en

breve va a ser escenario de un duelo

de titanes, pues Infogrames tiene
previsto traernos un
titulo que es capaz

de disputarle a «Q3A» la supremacia
en el género. Os hablamos, claro,

de «Unreal Tournament», otro de los
clasicos de la accion subjetiva, que
llegara en conversion directa del PC.

LOS PROTAGONISTAS DE ESTE
“TORNEO IRREAL” seran los tiros
y las explosiones. Mucha polvora y
Mas VisSceras que en una casqueria,
pues, hay que decirlo antes de nada,
en el juego abundaran las imagenes
explicitas y muy violentas, asi que no
estara recomendado para menores
de edad. Quedais todos avisados...

Las bazas de «Unreal Tournament»
seran sus mas de setenta niveles,
de ellos unos veinte exclusivos para
Dreamcast (en esto supera a «Q3A»),
que tendran una solidez a prueba de
bombas (;cogéis el chiste?) y se
generaran con total suavidad. Habra

también mas de diez armas 4

@ Cada arma va a tener sus caracteristicas
propias de dano o de potencia. Este tipo
tiene un laser jy me esta haciendo pupita!

@ Los jugadores controlados por la consola
(se llaman “bots") van a tener una elevada
inteligencia artificial, como sucede en el PC.
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€ La mayoria de los escenarios van a ser
muy espectaculares. Mirad este castillo.
@ Con tanta sangre y “cachitos” de bot,
esta claro que el juego no sera para nifos.

© El juego sera compatible con el raton y el
teclado. Asi el control sera como el de PC.
@ “Killing Spree” significa algo asi como
“borrachera de muerte”. jCuidado conmigo!



EN EL MISMO NIVEL QUE
«QUAKE Ill AREMNA=». Porque
en «Unreal Tournament- también
nos vamos a encontrar con un
montén de escenarios, armas y la
mas frenética accion en primera
persona que podamos imaginar.
UNA CONVERSION DE PC
PERFECTA. Cualquiera gue
conozca la version de ordenador
se va a quedar alucinado al ver
como el juego corre en nuestra
consola tan bien como lo puede
hacer en un PC de los potentes.

JCLAVES
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LPODREMOS JUGARLO
ONLINE? En Estados Unidos ya
estan jugando hasta 8 jugadores
por partida (jgué pasada!), pero
Infogrames aln no ha confirmado
si en Europa serd asi también.

F
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) distintas y muy equilibradas,
como el Util “Sniper Rifle”, el
todopoderoso “Rocket Launcher”, o
el implacable “Ripper”, un
lanzacuchillas con el que ninguna
cabeza va a estar a salvo sobre sus
hombros (disculpad el toque gore,

~ pero es que es literal).

LOS MODOS DE JUEGO SERAN
LOS HABITUALES en el género: el
“Deathmatch”, combate puro y duro
en el que ganara el que mas bajas
acumule; el modo “Domination”,
en el que dos equipos lucharan por
hacerse con el control del escenario;
el modo “Capture the Flag”, o robo
de la bandera, y el “Challenge”, en
el que los mas duros e inteligentes
“bots” nos retaran en complicados
enfrentamientos cara a cara.

Ahora toca hacer la pregunta del
millon: ;sera posible jugar online?
De momento no podemos daros una
respuesta definitiva: en Infogrames
no nos lo han confirmado todavia,

si bien en EEUU ya llevan semanas
jugando a través de Internet, jen
partidas de hasta ocho “dreamers”!
Desde luego, las partidas online
serian un puntazo, pero, en el peor
de los casos, tendremos la opcion
para cuatro jugadores a pantalla
partida, y ésta si que es definitiva.
Por otra parte, también nuestras
orejas van a disfrutar con buenas
melodias, que acompaiiaran a los
variados y estruendosos efectos de
las armas, y a las lindezas que se
diran los participantes en la batalla.
Porque os anunciamos que «Unreal

de hacer que «Unreal Tournament» de el salto
del género a «Quake Ill Arena». De cualquier
la opcién para disputar batallas de hasta cuatro
n multijugador incluira los mismos modos

on", “Capture the flag” y “Challenge”),

0 en grande probando estos duelos!

do “Deathmatch” por equipos de dos contra
o se pone chulito y dice que no tiene rival en

hechas para aguantar tantos balazos?

@ Los (cortos) tiempos de carga nos van

a mostrar preciosas imagenes como ésta.
@ Pero que pinta de chuleta tiene este tipo.
iDdnde te has comprado la careta, majo?

@ A ver sefiores, ;de quién es esta cabeza
que ha caido rodando del piso de arriba?
#& No es muy noble, pero lo de atacar por
la espalda estara permitido y sera efectivo.
© iQue bonitas vidrieras! ;De qué estaran

Tournament» va a ser asequible para
todo hijo de vecino, gracias a los
subtitulos jy al doblaje de las voces!
Quedais citados para el préximo
nimero de la revista, donde podréis
encontrar un completo comentario
del juego. Eso si, venid con el traje
de combate, porque se va a armar
una gorda cuando estas batallas den
comienzo en nuestra consola. |

© Arriba, a la izquierda, leeremos las frases
gue los bots diran durante los combates.

@ :Fero esta es manera de tratar a un
compaiiero de equipo? jLo que hay que ver!
© Tio, no te acerques tanto, que te canta el
aliento. A ver si nos lavamos la boca...
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I Tipo de juego: Disparos

® Compafia: HITMAKER

¥ Distribuidora: SEGA

. Wi dreamcast-Surnpe.com
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™ Internet: Sl
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B Idioma: Tertus en castellano

www.hitmaber.co,jp

or muy confidencial
que sea (perdonad
el chiste malo, pero
nos lo servian en bandeja),
es hora de hablar del nuevo
juego de Hitmaker, el equipo
de Sega creador de titulos
como «Crazy Taxi». Asi que
leed este comentario sin
demora, no se lo contéis
a nadie, y no 0s preocupéis
por estas paginas, pues se
autodestruiran en un minuto.
Tras meses pidiendo a
gritos un juego que nos
dejara desempolvar
nuestra pistola de
Dreamcast, por
fin nos llega esta
nueva conversion
de un juego arcade.
Y aunque nuestra
labor vuelva a ser la
misma que en «The
House of Dead 2»,
es decir, apuntar,
disparar y recargar,
«Confidential Mission»

A este tipejo se le ha caido un
rifle de asalto. Si le acertamos,
podemos usarlo nosotros.

nos propone un argumento
radicalmente diferente:
protagonizar una pelicula
como las de James Bond.

LA COMPARACION CON
EL ESPIAal servicio de su
Majestad es ineludible. En
el juego, el protagonista es
otro dandy, Howard Gibson,
que con el smoking recién
planchado se enfrenta él
solito a una organizacion
terrorista llamada Agares.
Estos tipos han conseguido
un satélite con un poderoso
laser, y amenazan destruir
una ciudad si no se cumplen
sus exigencias (desde luego,
estos terroristas quiza sean
muy peligrosos, pero de
originalidad andan escasos).

Asi que ya sabéis lo que
toca hacer: pistola en ristre,
debemos acabar con todos
los miembros de Agares, pp
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Mi nombre es Gibson, Howard Gibson. Y no es que
me alegre de verte, es que llevo una plstola

Si alguna vez me hubieran
dicho que iba a destrozar un
“peazo” helicoptero como este
yo solito, no lo habria creido.

iSeras bobo! ;No podias haber
buscado una estatua un poco
més grande para esconderte?

.f AHORA, ;QUIEN VA
PEGAR LOS PEDAZ0S?

Para evitar el toque sangriento que
habrian supuesto tantos disparos,
cada vez que acabamos ¢on un
rival, vemos como estalla en mil
pedazos y desaparece. El efecto
es bonito, pero algo extraio ¢no?




- Novedades

' COMO TE ACERQUES,

|

TE VAS A ENTERAR //’

En muchas ocasiones a lo
largo del juego, nuestros
enemigos nos atacan a
una cortisima distancia.
Como para fallar el tiro...
Y todo ello, sin que sus
animaciones sufran ni el
mas minimo pestaneo.
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PP en tres largas fases que
se desarrollan en un museo
antropoldgico, en un tren en
marcha, y en la mismisima

base secreta de |la banda.

ANTES DE ENTRAR EN
COMBATE, podemos visitar
nuestro cuartel general para
hacer practicas de tiro en
un modo entrenamiento que
tiene pruebas muy divertidas
y varios niveles de dificultad.

Después, ya en la mision,
recorremos cada nivel de
forma automatica, mientras
despachamos a cientos de
tipejos, recogemos objetos
especiales (ametralladoras,
por ejemplo) y, por supuesto,
nos vamos enfrentando con
los jefes de la organizacion.

Para acabar con un malo
nos basta con un tiro, pero

Si nos pegan un tiro, ademas de perder una de nuestras preciadas
vidas, vemos el efecto de las balas en la pantalla de nuestra tele.
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da mas puntos enlazar un
combo de tres, o mejor adn,
lograr un “tiro de justicia”,
0 sea, disparar al arma para
dejarlos indefensos. La idea
es consequir una puntuacion
alta para fardar al descargar
nuestros mejores records en
la pagina web del juego.
Delante de cada enemigo
aparece una mirilla que va
cambiando de color segin
Se prepara para dispararnos.
Esto le da emocion al juego,
porgue cuando la pantalla

se llena de rivales, debemos
fijarnos rapidamente en el
color de cada uno y decidir a
cual atacar primero para que
no tenga tiempo de herirnos.
Pero hay que tener cuidado,
ya que también salen civiles,
y si les acertamos por error
sufrimos una penalizacion.
Pese a que nos bastamos
nosotros solos para acabar
con la banda al completo
(y alin nos sobran balas), se
nos puede unir ofro jugador,
en el explosivo papel de pp

Cualquier sitio es bueno para intentar esquivar las balas de estos
matones. Pero cuidado, que pueden aparecer por cualquier lado.
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' i{PERO QUE TIPOS
MAS PESADOS!

El primer jefe que nos encontramos
es gordo v bajito, pero con todo un
arsenal pirotécnico en el Museo.

Este comandante que parece recién
; llegado de Siberia es el que intenta
| que no superemos la segunda fase.
i

Y este del parche en el gjo es el
general y maximo responsable de
Agares. jY ese traje e hace invisible!




Pocos juegos tienen un
ritmo tan marcadamente
cinematografico como
este. Por eso, no s raro
que cada dos por tres
tengamos cortas, pero
efectivas secuencias que
sirven para enlazar las

distintas fases de accion.

La mismao nos dan un
Oscar de Hollywood...

¥ Podia haberse mejorado: -

PP la rubia Jean Clifford, con
lo que se montan partidas a
dobles de lo mas divertidas.
Si miramos su técnica,
«Confidential Mission» es
un juego espectacular, en el
que destacan sobre todo las
soberbias animaciones de
los personajes que desfilan
por delante nuestro, y unos

A pesar del escandalo que se monta alld por donde Howard Gibson pone el pie,
aiin hay civiles que pasean por ahi como si tal cosa... Pues hay que tener
L cuidadin de no dispararlos, porque si les damos perdemos una vida y puntos.

efectos estupendos, en los
que los creadores han huido
del toque gore que podria
haber dado tanto disparo.
Esta claro que una pistola
es primordial para disfrutarlo
a fondo, aunque también
gueda prevista la posibilidad
de jugarlo con el mando de
control gracias a un puntero

o

que vamos moviendo por la
pantalla. Resulta un pelin
mas lento, pero efectivo si
no tenemos ese periférico.
iY también podemos utilizar
el raton de Dreamcast!

;ESTAMOS ANTE UN
JUEGO PERFECTO? Ya nos
gustaria responder que si.
En el apartado de diversion
no anda lejos, pero tiene el
mismo problema que otras
conversiones de recreativa:
es demasiado corto. Si, es
cierto que podemos abrir el
modo “Another World”, en
el que las misiones varian
un poco (nuevos enemigos
y mas civiles), lo que alarga
un pelin su vida, pero pocas
horas mas. Y es que no se
tarda ni un dia en llegar al
final, y ni siquiera tenemos
caminos alternativos, como
ocurria en el genial «The
House of the Dead 2».

De todas formas, continda
siendo una buena opcion

para machacar el gatillo. W

Algunos veces hay que superar
pequefas pruebas que varian
ligeramente el desarrollo.

;L0 HA ENTENDIDO?

iSENOR, Si, SENOR!

Antes de entrar en las misiones,
podemos entrenar en las seis
pruebas del modo “Academy”.

En ésta, tenemos que demostrar
nuestra punteria disparando a los
enemigos entre objetos moviles.

=0

o5 R

Ahora, |a cosa va de reflejos. Hay
que disparar rapidamente a los
globos que van apareciendo.

Una prueba para discemir entre
enemigos y civiles. Y no tenemos

ni un segundo para pensarnoslo.

En esta prueba practicamos como
enlazar combos de tres disparos,
algo gue serd muy Gtil después.
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iComo mola hacer de camionero de Texas!  Jgms.
Por cierto, ¢falta mucho para el desvio a Cuenca? N

FRAL Tl

42 e oo

iSOY EL REY DEL
APARCAMIENTO!

L T —
™ e

¥ Tipo de juego: Velocidad
B Compaiia: AM2

n personaje de los

WWw.Sega-a2.com
e EEUU al que todos
= Visual Memory: sh::::im = ¢ gonocemos por 1os EUT KD B o s
= Internet: No ~——  soporiferos telefilmes de las la estrella del juego. Las pruebas
= Precio: 8.990 ptas. i —_ _— tardes de los dumingns es el se hacen en diferentes escenarios...
B [Edad: Para todos los publicos : :
® Jugadores: 16 2 B i camionero macarra yanqui.
¥ Idioma:Textosencastellano  Hablamos de un tipo con
sombrero de cowboy, gafas a nuestra madre por titulos para que nos den las llaves
o de sol afios 70, camiseta sin ~ como «Shenmue» 0 «F355 de unos de los camiones
{"_ ¥, i‘ ’ mangas, brazos tatuados, Challenge», sea el creador que protagonizan el juego.
: '13‘ e Ay :1 vaqueros y hutgs camperas.  de este}uegu de carreras ek B BT s
Eso es elegancia, ¢verdad? de camiones. Su nombre es EL DESARROLLO ES MUY aparcar el camion (con remolgue
Si ahora pensamos en esa  «18 Wheeler American Pro SENCILLO, y apenas varia NN I B [atne.

(incomprensible) admiracion  Trucker» (viene a significar de un modo de juego a otro:

gsingc gl de los japoneses por todo lo ~ “Conductor americano de un  elegimos un camion entre

de otro camidn, nos

LEAR’ m

impulsa como un norteamericano, es normal camion de 18 ruedas”, para  cinco, que se diferencian en = ﬁ"Eﬂiﬁ" o d
turbo. Es la técnica L : : i PARKING NGE" ETﬂ.EE 4
asfes SireaW”. que el grupo AM2, de Sega, los que suspendan inglés). potencia, velocidad maxima

Lo estrenaron hace varios v dureza del volante, le
meses en los salones arcade  enganchamos un remolque

al que todos queremos como

Después de unas cuantas maniobras

sobre la placa Naomi, pero (cuanto mas grandote sea, lograiiia fliaatio: dbiave, v Adendis
_ como de ésta a Dreamcast mas pasta nos pagaran al desblogueamos nuevos escenarios.
| no hay mas que un paso entregarlo), y... ja conducir!
Er (més adn si disponemos de El modo principal es el
N ‘ un medio de transporte asi),  Arcade, que como podréis
| I ahora ya no tenemos que suponer, es un calco de la
r' ‘ salir de casa, ni gastar mas recreativa. Tenemos cuatro
4 monedas de veinte duros, rutas del Este al Oeste de pp

L 'i‘

i

N N
-* mw'esr Ty
L

i TIMES

\ LIMIT

A punto de cruzar el desierto de Arizona.
Quiza serda necesario que te pongas estas
gafas de sol tan chulas del “Todo a 100",

018w

Al comienzo del viaje tenemos una ruta sencillita: de Nueva York a Key West, por una autopista con mas

Cuesta abajo, por las calles de San Francisco y con este pedazo de
trafico que la carretera Madrid-Valencia en dia de Operacién Salida. jNo hay que perder ni un segundo!

camién, es una auténtica gozada conducir. jJeronimoooo!
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Los trayectos, aunque son cortos, tienen unas estupendas transiciones de decorados y luz. Les dotan de
gran realismo, y dan la sensacion de haber estado haciendo un viaje de muchas horas y kilometros.

Llevando un tranvia, es logico
que vayamos a San Francisco.

PP los Estados Unidos, y se
trata de viajar de una ciudad
a otra en un tiempo limitado.
El trayecto transcurre por
unas autopistas que tienen
un trafico endiablado, y
ademas sufrimos el acoso
de Lizardtail, un camionero
rival que nos odia a muerte
y esta dispuesto a hacer lo
que sea con tal de que no
lleguemos a nuestro destino
(¢tan mal le sentd el rollo
que tuvimos con su novia?).

NUESTRO GRAN ALIADO
ES UN CAMION poderoso
como un tanque, que apenas
se inmuta si nos llevamos
por delante un todo-terreno.
Bueno, eso, y la ventaja de
usar el codigo de circulacion

r—-—r

"-II ".1|I

RESULT sinsz88m

que se suma el precio del transporte
mmm- ol 1,1 h 1) (Gepende del remolque que hayamos

Al final de cada viaje cobramos una
mas que merecida recompensa en la

decidido llevar), el tiempo que nos

' 55|;c 5 rr[t ‘LD u] haya sobrado, y una bonificacion

extra si llegamos a la ciudad antes
que Lizardtail. ¥ no ganamos puntos,

sino dolares, contantes y sonantes...

[T ——

para envolver castanas, por
ejemplo. Vamos, que como
no existen reglas, podemos
circular en sentido contrario,
echar de la carretera a otros
vehiculos, o llevarnos por
delante un chalet que, ejem,
se cruzo en nuestro camino.
Sorprende lo lograda que
esta la fisica del camion,
la traccion en los giros, que
depende de la velocidad que
llevamos, o lo bien que se
maneja al alcanzar una alta
velocidad punta. Incluso
podemos usar una técnica
llamada “slip stream”, que
consiste en colocarnos al
“rebufo” de otros camiones

y aprovechar como un turbo
la corriente que producen.

Cada uno de los cuatro
viajes, pese a durar entre
dos y tres minutos reales,
esta muy bien “comprimido”
para que dé la sensacion de
haber viajado durante horas,
con una suave transicion de
los escenarios, y entre las
diferentes horas del dia.

A esto debemos sumar
diferentes acontecimientos,
como un tornado que asola
la autopista cerca de Dallas,
0 las rocas que caen de la
montana en el desierto de
Arizona, para completar un
apartado grafico bonito pp

RESULT sumEasng

F‘I"Fﬂrl:?-ﬁ'n i

YOULC TINEW:PA

Pero los ddlares no son lo
dnico que conseguimos
después de uno de los
viajes. Si llegamos a la
ciudad antes que Lizardtail
tenemos un “bonus” gue
consiste en aparcar el
camidn. Y si lo hacemos
5in BrTOres, ganamos mas
pasta y nuevas piezas
para el camion, desde
una bocina nueva hasta
un motor méds potente.

No podia faltar en un juego del
género, por peculiar que sea,

un modo multijugador, que nos
permita correr con un amigo a
pantalla partida. Competimos en
circuitos cerrados y podemos
hacer alguna que otra trampilla
para dar una buena paliza al que
\W atreva con nosotros.

:Es acaso esto lo que llaman
“estar en el ojo del huracan"?




Seguro que cuando compraron
estos chalet, sus duenos
pensaban que vivirian en una
urbanizacion tranquilita...

MAS TRAILERS QUE EN
EL CINE DEL BARRIO

Desde una cisterna de gasolina,

a un tranvia, muchas son las cosas
gue transportamos de una ciudad

a otra. Llevar cada trailer supone un
grado diferente de dificultad y, por
consiguiente, distinta recompensa.

pp e impactante, sobre todo
si usamos la magnifica vista
del interior de la cabina.
Pero el problema principal
de «18 Wheeler» es que le
pesa demasiado su origen
arcade, porque se trata de
un juego muy corto ahora
que es posible gastar un
“continue” tras otro sin que
nos duela en el bolsillo. Asi,
en menos de media hora
nos plantamos en el final,
con lo que el desarrollo pide
a gritos nuevos recorridos en
esta version de Dreamcast.

Son moradas, tienen un
“+3" encima, y da mucha
alegria encontrarias por la
carretera, pues si la damos

un buen golpe, recibimos
segundos extra para poder
llegar a nuestra meta. ¥ os
aseguramos que son de lo
mas necesarias, porque el
tiempo gue tenemos es
realmente muy limitado.

CARI .,
IRANSPORIER

Las alternativas que nos
ofrece son tres modos de
juego nuevos: “carrera”, en
el que corremos en cuatro
circuitos de competicion y
sumamos puntos al embestir
a unas furgonetas; “versus”,
en el que corremos en esos
mismos circuitos contra otro
jugador a pantalla partida; y
“parking”, del que merece la
pena hablar con mas calma.

LO DECIMOS PORQUE HA
RESULTADO ser el que mas
nos ha divertido. Se basa en
las pruebas de aparcamiento
que se intercalaban entre las
carreras de la recreativa,
que han sido agrupadas en
un modo aparte, al que se le
han anadido varias nuevas.

Tenemos que aparcar el
camion, remolque incluido,

Lo siento, sefior guardia, pero
era una furgoneta especial, de
esas que regalan segundos...

San Francisco, con sus largas
cuestas, es la altima ciudad
que recormemos en el juego.

en lugares cada vez mas
pequenfios, con poco tiempo,
y ademads nos penalizan si
nos chocamos contra algin
elemento del escenario.

El logrado control de los
camiones v la sencillez de
las misiones hacen que sea
superadictivo. Y lo que es
mejor, prolonga bastante la
corta vida de este juego.

En fin, que «18 Wheeler»
s un juego muy divertido
y rebosante de calidad, pero
su corta duracion nos ha
impedido darle mejor nota.
Y es una lastima, porque se

la habria merecido. i |

B CAzam.,
O TRANSPORIER

oS

R

Graficamente, el juego mantiene un nivel altisimo. La vista interior de
la cabina, con objetos saltando en el salpicadero, es una genialidad.

'AMIGO CONDUCTOR

e

El “Cowboy del Asfalto™ es
el camidn mas manejable,
ideal para principiantes.

Si logramos no reirnos tras
ver a este tio, conduciremos
el camidn mas rapido.

L HIGIEVD

La dnica mujer del grupo no
ganaria el titulo de “Miss
Femenina" precisamente...

Muy manejable y duro, el
“Long Horn™" es demasiado
lento. Para principiantes.

“Nippon Maru" es el camidn
que més nos gusta, y es
exclusivo de Dreamcast.

4 Nos encanta: -

¥ Podia haberse mejorado: -
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Mis amigos siempre me habian dicho que los viajes en
barco eran de [o mas relajado. jAqui les querria ver yo!

= Tipo de juego: Aventura
= Compania: JALECD

e s W 0. O
B Distribuidora: PROEIN
Sl i e R oo TSN
W Visual Memory: 42 bloques
W Intemet:No N P
B Precio: 9.490 ptas. -
B Edad: +18

B Jugadores: 1
B Idioma: Subtitulos en castellano

" V7] eses después de
| 1/ | sulanzamiento
| | | japonés, Progin
se ha decidido a traernos
«Carrier» a nuestro pais.
Nosotros todavia estamos
pegando saltos de alegria,
porque el juego de Jaleco
es capaz de mirar a la cara
a «R.E. Code: Veronica» y no
sonrojarse por la vergienza.
¢Y como han conseguido
ese nivel de calidad? Pues,
para empezar, ideando una

solida trama principal: se ha
perdido la comunicacion con
un portaaviones llamado
“Heimdal”, que cuenta con
un enorme poder ofensivo,
y nosotros, en el papel del
sargento Jack Ingles, somos
los encargados de averiguar
qué es lo que esta pasando.
Al llegar, descubrimos que
un virus se ha extendido por
el barco, convirtiendo a gran
parte de la tripulacion en
terrorificos seres mutantes.

hilo argumental central se

le anaden historias paralelas
como, por ejemplo, que el
hermano de Ingles, Bob,

sea una de las personas que

viajaban en el “"Heimdal”,
y no sepamos donde esta.
Con este planteamiento,
uno de los escollos con los
que podian haberse topado
los programadores era que,
dado que toda la aventura
tiene lugar en el limitado
entorno de un portaaviones,
la ambientacion cayera en
la monotonia de situaciones.
Por suerte, han solventado pp

Los reflejos que entran por
esa ventana nos sirven para
comprobar la calidad de los
efectos de luz. Muy buenos.

18 8 lark

Algunas criaturas pierden la
cabeza por saludarnos...

Cuando estamos mas despistados
que Mickey Mouse en un Sex-Shop,
podemos usar el mapa que aparece
en pantalla al presionar el botdn Y.
En €&l se nos muestran de manera
clara las salas de cada cubierta del
barco, asi como los puntos donde
salvar. Eso si, antes tenemos que
haber conseguido los discos que
contienen toda esta informacion.




©s localizamos via sarélite,

Qired I grados dirscclidn Esfe,

. «Carrier» comienza con unas tomas
del helicdptero de combate en el que
viajan Jack Ingles y Jessifer Manning.

Al elarg, ol que ssld aa af
Helmdal, £oo?

El chaval parece majete, pero eligia
. un mal dia para viajar en barco. jEs
. uno de los tripulantes del “Heimdal™!

- Una vuelta de reconocimiento antes
. de aterrizar... Bueno, parece que todo
. esta en orden. ;Como estdis, chicos?

| Aconsecuencia del ataque, el piloto
| tiene que intentar un aterrizaje de
| emergencia y se pega un batacazo.

| |

|

| hacia el helicoptero y comienzan a
|

. malherido. Fijaros qué mala cara se le
E ha puesto. ;Qué habré pasado aqui?

Se dirigen al "Heimdal”, y Jack le
ensefna a Jessifer una foto en la que
aparece Bob, su hermanito del alma.

El sgulpe del coarcasl Burke ya
dabs da safar en of barca,

Mientras dialogan, el helicoptero
sigue su vuelo hasta el barco. Los
pobres no saben la que les espera...

Ocho interruptores para dos puertas distintas. Tenemos que actuar
rapido, si no queremos acabar convertidos en comida para mutantes.

Por aqui vamos a parar a

los dominios de una planta
carnivora gigante. jHabra que
ir preparando los explosivos!

Pero... jdemonios, las torretas giran

Pp la papeleta de forma
brillante: en lo concerniente
al tema grafico, la calidad
general esta fuera de duda,
recreando con acierto lo que
se supone que debe ser el
interior de un barco de este
tipo. Pero es que también
han anadido elementos extra
(salas desordenadas, efectos
de luz, inundaciones, varios
niveles de niebla, etc.) para

dispararle! ;Estais locos, 0 qué? |

Jack sobrevive, pero el piloto queda |

Gracias a una muy cuidada
ambientacién, las pasaremos
canutas explorando el barco.

Eso que parece un champindn gigante emite gases toxicos. Y no es
que se alimente de fabada. La culpable de todo es la bacteria ARK.

que haya variedad y no nos
cansemos de ver siempre
los mismos decorados.

CON RESPECTO A SU
DESARROLLD, os avisamos
que deberéis tener un poco
de paciencia en l0s minutos
iniciales, porque son algo
“descafeinados”. Pero si
aguantais, ya veréis como
pronto empieza a subir la
tension, y llegan los sustos,
los enfrentamientos con
numerosos y detestables
mutantes, los escasos pero
interesantes puzzles, los
inevitables atascos y, en
definitiva, todo lo que hace
de este género el preferido
por millones de jugadores.

Nuestros “piropos” se
extienden al control, otra
de las cosas que mas nos
ha gustado. El personaje se
maneja de forma parecida
a como controlabamos a pp

-~

™ e

Parece ol caddver de un oficial.
Ea fa placa pone “Steve Benson™. -

Todos los escenarios estan
generados en 30, y el nivel de
detalle es bastante respetable.
Nosotros le damos sobresaliente
a algunas dependencias, como
“Pilot Prep. Room™, de la cubierta
nimero 1, 0 “3rd Engine Room”,
de la parte inferior del barco.

()
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| UNAS GAFAS
ANTI-MUTANTES

Lo siento, majete, pero ya te adverti que no queria verte a menos de
un kilémetro de distancia de mi. Si es que no me hacéis caso...

Un primer plano de un mutante infectado por el virus ARK. No parece
que tenga efectos muy positivos en los seres humanos, jverdad?

PP Chris y a Claire Redfield,
pero puede que incluso sea
mas comodo, porque se
puede emplear el joystick,
y da mejores resultados que
la clasica cruceta digital.
Otro aspecto fundamental
que termina por redondear
i el resultado es el logrado
sl clima de desesperacion y
caos que fransmite el juego,
con salas desordenadas
y ensangrentadas por la
accion de los monstruos,
el personal de la tripulacion
corriendo de un lado para
otro, y zonas repletas de
setas venenosas gigantes.
Todo viene apoyado en
un sonido correctisimo, con
numerosas conversaciones
digitalizadas (jy subtituladas

A los pocos minutos de iniciar la
investigacidn, un esperpéntico
personaje nos da un objeto de
incalculable valor: el BEM-T3N,
un visor especial con la vista en
primera persona, que nos permite
comprobar si las personas que
vemos estdn infectadas o no.

Con tanto jaleo, el “Heimdal” se ha quedado sin capitan, y casi sin
tripulacidn. ;Y con quién charlo yo ahora? Pues nada, a disparar.

en castellano!), espantosos
chillidos, y ruidos de lo mas
inquietante. La musica goza
de menos relevancia, pero
se ajusta como un guante

a las diferentes situaciones.

LOS UNICOS ASPECTOS
CRITICABLES son ciertas
ralentizaciones cuando se
congregan varios enemigos,
algunos enfoques de camara
desacertados justo en los
momentos mas inoportunos
(como cuando estamos en
plena pelea contra un jefe)
y, el mas peliagudo, su
cuestionable duracion, dado
que nos lo “cepillamos” en
15-20 horas de juego real.

En su descargo queda
que, tras acabarlo, se abre

un nuevo escenario en el
que controlamos a Jessifer
Manning, la companera de
Jack, y que viene a tener la
mitad de duracion. Pero ain
asi, hubiera molado que la
trama principal durase mas.
En cualquier caso, estos
defectillos no empanan para
las enormes cualidades que
atesora este titulo, con el
que disfrutaréis como unos
enanos inspeccionando cada
recoveco de las multiples
estancias, “limpiando” el
“Heimdal” de mutantes,
o0 resolviendo interesantes
puzzles. Por tanto, s6lo nos
queda recomendaros que,
si 0s gustan los “survival
horror”, no dejeis de probar
este excelente juego. ]

Me da en la nariz que ya he pasado anteriormente por agui. No sé,
pero creo que ese charquito rojo de ahi ya lo habia pisado antes.

DANDOLE AL £0CO)

Pasel da conlral de la ferking
aEirado, M0 B Dusls 08
S

Mo todo son disparos

a bordo del “Heimdal”;

a veces también hay que
pararse a pensar un poco.
Lo cierto que no tenemos
que hacerlo en muchas
ocasiones, pero los pocos
puzzles que incluye &l
juego merecen la pena.

A Nos encanta: -

¥ Podia haberse mejorado:




IRON aCEeS

Mire azafata, perdono que la comida sea mala, jpero lo de
ese avion que me esta disparando ya clama al cielo!

B Tipo de juego: Simulador aéreo
B Compafia: XICAT

il wiwwLxicat. com

= Distribuidora: PROEIN _
W, roein. com

W Visual Memory: 5 bloques

¥ Internet: No

B Precio: 9.490 ptas.

B Edad: +13

B Jugadores:162
® |dioma: Inglés

FHTER
SPITFIRE

Segun la misién, podemos
pilotar distintos tipos de avidn.

o AT
DUELOS AEREDS

ese a que los paises

no son verdaderos,

en «lron Aces» nos
alistamos en las filas aliadas
durante la Il Guerra Mundial,
y nos asignan misiones de
todo tipo (ataque, defensa,
reconocimiento, etc.). En
funcion de nuestro objetivo,
podemos pilotar desde cazas
de combate a bombarderos.

El sistema de control no

es el de un simulador puro,
ya que “solo” debemos estar
al tanto del acelerador, de la
altura, jy de los enemigos!,
que atacan por la espalda
aprovechando que nuestros
companeros no se dignan a
defendernos, los muy...

PARA SEGUIR LA ACCION
TENEMOS dos camaras, una
situada dentro de |la cabina y
otra detras de nuestro avion.
Nosotros 0s recomendamos
la primera, porque es la mas
realista, y porque con ella es
mas facil dar en el blanco,
algo que cuesta, sobre todo
cuando tenemos que soltar
bombas sobre un objetivo.

— '

FOMT N

1167

Right on target] Beautifull

El apartado grafico cuenta
con un disefio de los aviones
correcto, pero sin mas lujos,
y escenarios muy coloridos,
que nos regalan bonitas
vistas desde el cielo, sobre
todo los basados en lugares
reales, como es el caso de

Hay que cumplir las drdenes
del senor Baker, aungue nos
cueste entender el inglés.

la bahia de Pearl Harbor.

No se puede decir que
«|ron Aces» vaya a romper
moldes dentro del género,
pero al menos es un soplo
de aire fresco, que se venia
echando de menos por la
escasez de novedades. M

4 Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion
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IHall MmO TiHE KING

Ni crucifijos, ni ajos, ni otros trucos de pacotilla: [a mejor
defensa contra seres de ultratumba es mi motosierra.

B Tipo de juego: Aventura
¥ Compania: THQ

www. thg.com

™ Distribuidora: PROEIN _
WL ORI, COm

B Visual Memory: 23 blogues
B Internet: No

W Precio:9.4%0ptas.
B Edad: + 18

¥ Jugadores: 1

W |dioma: Inglés

i 0s gustan las pelis

de terror, seguro que

conocéis “Posesion
Infernal”, “Terrorificamente
Muertos”, o “El Ejército de
las Tinieblas”. Pues bien, en
«Evil Dead», los sefores de
THQ han intentado convertir
esta trilogia del director Sam
Raimi en aventura de miedo.

El argumento se presta a

ello: una noche, un ser entra
en la cabana de Ash, nuestro
protagonista, y se lleva a su
novia, Jenny. Lo malo es que
no se trata del tipico ligon
de fin de semana, sino que

Ash descubre que es una

de las criaturas que describe
el Necronomicom, que han
cobrado vida para amargarle
su tranquila existencia.

EN VISTA DE LO QUE SE
AVECINA, Ash decide llamar
a su “amiga” la motosierra
para que le ayude a buscar
a su chica y a las paginas
del libro, que se han perdido

La verdad es que hemos visto cuartos de bafo mas limpios. Parece
que el bueno de Ash esta tan ocupado deshaciéndose de los bichos
infernales, que no tiene mucho tiempo de hacer las tareas del hogar.

por los distintos decorados.

Al atractivo planteamiento
hay que anadir unos bonitos
escenarios prerrenderizados,
aunque es cierto que pecan
de cierta irregularidad, pues
mientras algunos tienen todo
lujo de detalles (sombras
muy bien tratadas, arbustos
movidos por el viento, etc.),
hay otros que aparecen un
tanto vacios e insulsos.

El sonido también mola:
ambienta acertadamente las
tétricas localizaciones que
visitamos en nuestro viaje.
Las melodias estan bien pp

TRy,
EXTRANAS VISTAS

Los efectos de luz y sombras
son de lo mejorcito que hemos
encontrado en esta aventura.

Si, si... ti ve encendiendo la
chimenea, que mientras tanto
estan secuestrando a tu novia.

Si le echamos un vistazo a la
nevera, a lo mejor vemaos un
sandwich. Lo que no sabemos
es si habra caducado ya...




Esta especie de arbol con
lengua camalednica es une de
los primeros “jefes” del juego.

Durante nuestra andadura
por «Evil Dead llevamos |a
motosierra. Mientras que
tengamos “gasofa”, esta
amiguita se convertira en
una impagable aliada, capaz
de convertir en picadillo

a cualquier enemigo que se
cruce en nuestro camino.
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Uno de los puzzles que hay en
el juego. La mayoria son muy

sencillos de resoclver.

pp compuestas y cambian
su ritmo segun la situacion.
Los efectos son de altisima
factura (la motosierra, o las
frases del protagonista, con
la voz de Bruce Campbell, el
mismo actor de la pelicula).

Pero, lamentablemente,
aqui es cuando se terminan
las alabanzas y empiezan
a aflorar todos los defectos
que contiene «Evil Dead».

El principal es un control
impreciso, tosco y realmente
desconcertante. Ademas, no

Hmmm... Un claro ejemplo de
decoraciéon contemporanea.

le ayuda la floja animacion
de nuestro héroe, que tiene
movimientos parsimoniosos
y deficientemente enlazados.

EL DESARROLLO DE LOS
COMBATES, por su parte, no
es nada agil: como los seres
a los que nos enfrentamos
Se regeneran una y otra vez
conforme nos los cargamos,
solemos tardar mas de lo
que o0s podéis imaginar en
recorrer un angosto camino
de apenas diez metros de

Los items que recogemos van
apareciendo en este menu.

Por esa trampilla, accedemos
a una habitacion donde se

encuentra una anciana en una
cama. Ya vergis lo que pasa...

longitud, y eso puede agotar
la paciencia del jugon con
mas “pachorra” que exista.
Los puzzles, otro de los
grandes atractivos de esta
clase de juegos, son casi
inexistentes y los pocos que
hay resultan excesivamente
simples. Si a todo esto le
sumamos un mapa que no
nos resuelve los problemas,
un surtido de armas escaso,
y un bestiario de aspecto
poco terrorifico, el producto
final resulta decepcionante.
Parece increible, porque
«Evil Dead» es una licencia
perfecta para programar un
“survival horror” con todas
las garantias, pero al final
la jugabilidad ha resultado
condicionada por defectos
de bulto. jVaya ocasion que

han desaprovechado! i |

Cada vez que eliminamos a un
enemigo, se puede contabilizar
por litros la “salsa de tomate”
gue salta. jIncluso dejamos
huellas si la pisamos! Queda
claro, por tanto, que «Evil Deads
es un titulo dirigido al piblico
adulto, para que no haya lugar
t\j polémicas de ningun tipo.
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¢,Becordais los duelos de las pelis del Oeste? Pues esto
es lo mismo, pero con marcianos en vez de forajidos.

B Tipo de juego: Accion
B Compania: XICAT

B Distribuidora; PROEIN .
HWWLBroStn, com

™ Visual Memory: 5 blogues

W Intenet:No

W Precio: 9.490 ptas.

W Edad: #13

B Jugadores:162
W ldioma: Inglés

DOBLE DISPARD

Las partidas a dobles son
una auténtica locura de
disparos y movimientos.
Cada vez que jugamos
perdemos unos cuantos
kilitos. Lastima que sufran
tantas ralentizaciones.

Aungue estemos debajo del
agua, la pélvora no se moja.

a accion toma nuevos

aires en Dreamcast

con «Charge’n Blast»,
y la culpa de todo la tienen
unos bichejos alienigenas
que han invadido la Tierra.

Para mandarles de vuelta

a su planeta, disponemos
de tres personajes con otras
tantas armas distintas, que
se mueven automaticamente
por los escenarios hasta que
encuentran a sus enemigos.

CUANDO YA ESTAMOS
FRENTE A ELLOS, nada mas
podemos hacer dos cosas:
la primera es elegir el arma
adecuada, cargarla pulsando
un botdn en funcion de la
distancia y... jpbomba va! La
otra posibilidad es movernos
lateralmente con los gatillos
para esquivar sus atagues.

Un detalle a destacar es
que, si fallamos el disparo,
éste puede impactar de lleno
en un edificio, con lo que los
escenarios suelen terminar
completamente en ruinas.
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iCuidado, una arafia de tamario familiar amenaza con destruir la ciudad!, pero seguro que con una buena
dosis de granadas cambia de opinién. La franja verde del suelo es el espacio por el que nos podemos mover.

La accion se vuelve mas
divertida si compartimos la
pantalla con un amigo que
nos ayude a derrotar a estos
invasores de pacotilla. Esto
hace que las partidas sean
frenéticas, pero también
provoca que haya momentos
en que el motor del juego se
resienta y nos “regale” unas

"W .
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fastidiosas ralentizaciones.
No se puede decir que

«Charge’n Blast» tenga un

planteamiento demasiado

complejo, pero ajustando

su dificultad en el mend

de opciones, se revela como

una manera sencilla de

liberar el estrés pegando

tiros a diestro y siniestro. g

Podemos elegir entre tres
personajes, cada uno con sus
caracteristicas de atague.

4 Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion
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Ojito con lo que comeis antes de poneros a jugar, que
un viaje de estos puede marear hasta al mas valiente.

B Tipo de juego: Simulador

B Compania: XIGAT _
wwwacal.com
B Distribuidora: PROEIN
WWW, Eroain, com
B Visual Memory: 75 blogues

® Internet: Si

B Precio: 9.490 ptas.

¥ Edad: Para todos los piblicos
B Jugadores: 1

W Idioma: Inglés

n nuevo concepto

llega a Dreamcast,

¢0 acaso habiais
visto antes un juego que nos
proponga ser un ingeniero
que disefia montanas rusas?

El reto consiste en crear
nuestro recorrido respetando
unos valores minimos de
seguridad, velocidad y fuerza
de la gravedad. Disponemos
para ello de un editor muy
sencillito de manejar, que lo
mismo nos permite colocar
un looping que inclinar la via
hacia uno de los costados.
Una vez que la acabamos,

podemos dar una vuelta en
nuestra montana viajando en
el primer vagon, y “sufrirla”
en nuestras propias carnes
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Estas dos pantallas pertenecen al editor con el que disefiamos nuestra montana
rusa. Podemos cambiar de cdmara para verla desde diferentes perspectivas, y
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gracias al gran realismo de
la vista en primera persona.

EL JUEGO TRAE CINCO
ESCENARIOS, y a medida
gue los superamos nos dan
mas elementos para disefiar
la siguiente montafa. Pero
a pesar de que despueés se
abre un escenario adicional,
sin limitaciones a la hora de
construir (hagamos lo que
hagamos, el vagon nunca se
despegara de la via), la vida

I aunque parece complicado, con un poco de practica resulta sencillo de manejar.

de «Coaster Works» acaba
tan rapido como un viaje en
una de estas atracciones.
Ademas, el hecho de haber
un solo modo de juego, con
el mismo proposito en cada
fase, hace que el desarrollo
resulte demasiado repetitivo.
En definitiva, que se frata
de un juego imaginativo, que
se aparta de lo normal y nos
entretiene solo durante unas
cuantas horas. Después ya
no queda mas que hacer. Il

Alge, make sure you keep
the difference betwoon
the stafion and dhe duisi
lezs fhan 40 doorens,

i e ——
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Antes de ponernos a disenar,
nos dan las condiciones que
debe cumplir nuestra montana
para que se abra al pablico.

Oo:26:03

Los escenarios se distinguen
por sus exigencias y el area
en gue nos permiten construir.

Esto de disefiar montanas
rusas tiene su vena sadica:
ique sufran nuestros pasajeros!

A Nos encanta;

¥ Podia haberse mejorado:
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A tiro limpio, pero sin una arruga
en el traje, llegan este mes
a Dreamcast el agente |
secreto Howard Gibson
Y su companiera Jean
Clifford. Ellos son los
dos protagonistas de
«Confidential Mission>,
y vienen dispuestos

a dar mucha guerra.
De momento, ya estan
en nuestra lista de
favoritos. jA ver
qué tal os caen
a vosoftros!

Con la reciente bajada de precios en los
juegos de Sega, algunos titulos como «Crazy
Taxi» 0 «Jet Set Radio» han regresado a la
lista de los mas vendidos. Y en lo mas alto,
«House of Dead 2» con la pistola, que ahora
también sirve para «Confidential Mission».

IJ_: .I' ___._L'... d - P 1‘-'

The Hnuse of the Dead 2
Skies of Arcadia

Soul Calibur

Virtua Tennis

Phantasy Star Online
Grandia 2

Shenmue

Crazy Taxi

Quake Ill Arena

Jet Set Radio

=l:nm-~|mr.n-l=-mm-n

LOS FAVORITOS

A QQQMQQ994da4d

DE LA

REDACCION

MULTIJUGADOR.
Solo por poder darle

a «Virtua Tennis» con
tres amigos, merece la
pena comprarse mas
mandos. jEs lo mas!

LA ENCUESTA

Con mas de 200.000 usuarios registrados en «Phantasy Star Online»,
el mes pasado quisimos conocer las preferencias de los “hunters”
espanoles. Queriamos saber si, al jugar a través de Internet, os gusta
entrar en el Lobby para chatear; formar un equipo y esperar a que

se unan a él; buscar equipos s6lo con espafoles; o buscar equipo, sin
importar la nacmnahdacl de sus miembros. La cosa ha quedado asi:

45% | 29%|  14%| 12%]

B Busco un equipo, aunque haya jugadores extranjeros Busco equipo, pero solo con espafioles
_ Formo un equipo y espero a que se unan ami [ Entro en el lobby y chateo con los otros “hunters”

Casi la mitad de vosotros lo tiene claro y entra a jugar sin importarle
la nacionalidad de los otros, o sin preocuparse del idioma (al fin y al
cabo, para superar barreras linglisticas existe el “word select”).

Pero si que nos llama mas la atencion que el 29%, un indice bastante
alto, prefiera jugar sdlamente con otros espanoles; pero chicos, si lo
mejor del juego online es que no hay fronteras. {Y alguno habra que
se ha hecho un amiguete de Munich y ha acabado alli de vacaciones!
Venga, chavales, jque hay que ser mas cosmopolitas!

Este mes queremos saber qué os decide a comprar un juego u otro:

A LA HORA DE COMPRARTE UN JUEGO, ;EN QUE TE FIJAS?

- Miro las notas que dais y me compro los mejores.

- No hago caso a notas: compro los que me inferesan.
- Procuro probarlos antes de decidir cual comprar.

- Sobre todo, me decido en funcion de los precios.

Mas facil que decidirse por un juego u otro es votar en esta encuesta.
Entrad en nuestra web, que os esta esperando en esta direccion:

www.hobbypress.es/dreamcast

EL TOP 10 DE
LOS LECTORES

«Skies of Arcadia» es la previsible entrada de
este mes, con lo que el rol se convierte en el

Phantasy Star Online lider de los géneros, al tener colocados tres
Shenmue : titulos en la lista de vuestros favoritos.
Skies of Arcadia _ | 1 Shenmue
Grandia 2 b7 2 Resident Evil Code: Veronica
Virtua Tennis _| 3 Skies of Arcadia
‘Metropolis Street Racer _| 4 Virtua Tennis
Resident Evil Code: Veronica | 5 Grandia2
Jet Set Radio _ | 6 Soul Calibur
Confidential Mission _| 7 Metropolis Street Racer
Carrier 8 Phantasy Star Online
9 Sonic Adventure
EL MEJOR JUEGO 10 Crazy Taxi

Vosotros sois los (ltimos responsables de esta lista, asi
que no debéis esperar ni un segundo mas para votar en
una de las paglnas web mas interesantes de Internet:
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“Rasek”:

Me compré «Skies of Arcadia» el
dia de su lanzamiento y estoy
enganchado. Me encanta poder
ver en Dreamcast un juego de
rol en condiciones y ademas, en
espanol. Ademas, el juego de la
Visual Memory es la leche.

Miguel Guerrero:

No tengo la menor duda: «Skies
of Arcadia» es el mejor juego
que se haya podido crear para
cualquier consola. No es que sea
un buen juego: jes perfecto!

Karlos Montllor:

«Skies of Arcadia» es un juego
con ganas de dar cafa del que
deberian tomar ejemplo otros,
sobre en los graficos y en lo del
idioma. Pero creo que no aporta
demasiado al género, y ademas
hay demasiados combates, que
pueden llegar a aburrir. En cual-
quier caso, sigo prefiriendo
«Phantasy Star Online».

Jordi Arnau:

Para mi, «Skies of Arcadia» es
uno de los mejores juegos de rol

———
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«Skies of Arcadia» ha logrado que vuestras opiniones
sean casi unanimes: se trata de un juegazo. Aqui tenéis

una muestra de ellas. Para el mes que viene, queremos
que nos digais si 0s ha gustado «Confidential Mission».

que he visto en toda mi vida. Me
gusta mas que «Grandia 2», so-
bre todo porque esta en caste-
llano. Lo Unico que me mola me-
nos es que hay demasiados
combates. Lo recomiendo.

Rodrigo Ferrer:

Me parece un juego increible, en
el mismo nivel que «Grandia 2».
Aunque me gustan mas los gra-
ficos de éste dltimo, creo que el
argumento de «SOA» esta mejor
construido, y ademas dura mu-
cho mas. El primer dia que lo ju-
gué estuve enganchado durante
casi nueve horas, no paré ni pa-
ra comer... y esto solo me pasa
los domingos, cuando juego con
«Phantasy Star Online».

Marcos de Lera Jr.:

Es un juego largo, muy largo jy
divertidisimo! Me ha encantado

e puntocritico.dreamcast@hobbypress.es

la historia, como evolucionan los
personajes, y los muchisimos
secretos que encierra (jlos he
encontrado todos!). Creo que es
el mejor juego de rol de nuestra
consola y espero que Sega nos
traiga pronto una secuela.

“Satanico”:

Es una pasada de juego, pero si
lo comparo con «Grandia 2» no
lo es tanto, sobre todo en lo de
los combates, que en «SOA» son
aleatorios y un poco mas aburri-
dos. Si tengo que elegir, prefiero
«Grandia 2», pero por poco...

R o e i
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) “He jugado a muchos
juegos de tenis y nunca me he
asombrado como con «Virtua
Tennis», que me ha parecido
fascinante. Su Unico fallo es la
poca variedad de jugadores”.

Alberto Sabiote

@ “Compre «Shenmue»
y lo terminé en cuatro dias. Por
eso lo cambié por «R.E. Code:
Veronica» y 0S asequro que es
el juego mas chulo que se ha
hecho. jY mucho mas largo!”.
Dario Fernandez

“Para mi, Sega lo esta
haciendo bien. Aunque no mole
ver a Sonic en ofras consolas,
esta dando en el clavo con
juegazos como «Shenmue»

0 el genial «Skies of Arcadia»”.
“Satanico”

“«Phantasy Star Online»
es una maravilla de juego. Lo que
pasa es que a la hora de crear tu
personaje, como no Crees uno
realmente ridiculo, seguro que te
encontraras con varios gemelos”.

Bayushi

) “En los juegos de futbol,
las demas consolas nos dan mil
patadas. Con la de juegos que
saca Sega jy no saca uno bueno
del deporte rey!”
Juan Alabor

) “Creo que «Shenmue»
es un gran juego, con graficos
excelentes, buena jugabilidad,

y un argumento moldn, bastante
realista. Su unico problema es el
idioma. Solo espero que no pase
lo mismo en la segunda parte.”
D.J. Correia

Seguimos recibiendo montones de mensajes en los que
opindis de todo tipo de temas. Y la unica condicion es
que estén relacionados con el universo de Dreamcast.

@) “Es alucinante que en
ciertas tiendas digan que ya no
merece la pena comprarse una
Dreamcast porque la han dejado
de fabricar. Pero si aunque dejaran
de hacer juegos, jya mereceria la
pena comprarla para jugar con los
que ya tenemos!”

Marco Pantoja.

0 “Cuando compreé vuestra
revista me quedé flipada: juna
demo jugable de dos horas! Sois
los mejores y «Skies of Arcadia»
el mejor juego de rol. jPrecioso!”.

“Aika”

“Sega siempre ha sido la
mas grande y lo seguira siendo.
; Qué os parecen titulos como
«Sonic Adventure 2», «<Shenmue 2»
0 «Crazy Taxi 2»? jQué pasada!”
“Redstorm de Cornazo”

0 “;Como le podéis
poner un 9 a «Vanishing Point,
que no le llega ni a la portada a
«Daytona USA 2001», mientras
que a éste le plantais un 5?
iNo lo entiendo!”

Quim Montllor

) “Creo que los usuarios
de Dreamcast hicimos bien al
comprarla, pues aunque Sega
haya cambiado su politica de
mercado, seguimos teniendo la
consola con mejores juegos y
prestaciones del mundo”.

Oriol Massagué

...y el mes que viene, mas
opiniones. Eso si, para que
elaboremos esta seccion,
tenéis que mandar vuestros
mensajes a la direccion de
correo electronico que os
indicamos aqui debajo:

opinion.dreamcast@hobbypress.es

®
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Ni lo dudes: ésta es la seccion que estabas buscando para que nuestros expertos del Instituto
Internacional del Videojuego de Maryland (Guadalajara City) le encuentren alguna solucion.

DOS JUGONES Y UNA DUDA EXISTENCIAL
Hay “dreamers” con buena memoria, como

Kage S y Dimitriu (qué nombres tan raros). !
: monton de “shenmuistas” mas, como Pep,
: Fernando, Son Goku, o la simpatica Eva:

;Cuando saldra «Shenmue II»?

HOD: Alos despistados, les recordamos que se
trata de una prometedora aventura de miedo de
: nos toca esperar, porque se prevé que ocurra
: como con la primera parte, asi que no llegara
hasta finales de ano, o principios del 2002.

Los dos nos preguntan por un juego del que
no sabemos nada desde el pasado ECTS:

¢Qué pasa con «Agartha»?

los chicos de No Cliché.
Sega no ha vuelto a dar
informacion sobre él, asi
que todos esperamos
que en el E3 haya algo
jugable, jy que lo podais
leer el proximo ndmerol

jQUE SE ATREVAN ESOS ZOMBIES CONMIGO!

A Silvia no le dan miedo los zombies. Es
mas, esta deseando echarselos a la cara.

the Dead>» en nuestra Dreamcast?

H0OD: Pues claro que si, Silvia, asi que puedes
ir engrasando la pistola. Sega nos ha dicho que
«The House of the Dead 3» estara disponible
después del verano, y que sequira |a linea del
original, pero con unas cuantas novedades...

UN EMILIO ESCRITO “A PACHAS"
Efectivamente, Miki y Gonzo, de Madrid,
nos han escrito entre los dos (cada uno
teclea una letra) un simpatico emilio.

;Cuando llegara el dichoso «Half Life»?

R0D: jEso nos gustaria a nosotros saber! Por
ahora solo podemos confirmar que Sierra tiene
el juego casi listo. También es casi seguro que
al final no tendra opciones para jugar online.

ZPor qué se ha anulado «Soul Reaver 2»?
HOD: Eidos ve a Sega como una compafia

competidora y e ‘

ha decidido no = X
lanzar el juego
en su consola.
Ahora, que se
pierden unas
buenas ventas.

Este mes, la seccion ha ido sobre lanzamientos, y eso que alguno se queda adn

en el tintero. Venga chicos, sequid preguntandonos todo lo que querdis a:

RYO HAZUKI, ;TE ECHAMOS DE MENOS!
La ponemos en boca de Jorge, alias Geo,

pero esta pregunta nos la han hecho un

A00D: En Japon, en muy poquito tiempo, pues
sale este verano. Pero en el resto del mundo

La otra pregunta, es l1a del millon de euros:
. ;Estard esta segunda parte traducida?
i ROD: Traducida al inglés, seguro. Ahora, que al

! castellano, todavia no esta confirmado, si bien
hay mas posibilidades que con «Shenmues.

: iMARCHANDO UNA DE <COMMANDOS»!

¢ Tendremos pronto un nuevo «The House of : A Adridn lo que le apetece de verdad es
: probar un juego “Made in Spain”.
i ;Cudndo saldré «Commandos 2»?

: ROD: Proein, la compaiiia que va a distribuir el
: genial juego de Pyro Studios, pretende lanzarlo
en septiembre, asi que, si no hay cambio en

: sus planes de lanzamiento, la asignatura de

: «Commandos 2» nos queda para septiembre

i (y esperemos que sea la dnica...).

} UNO QUE NO SE ACLARA CON <SHENMUE»

El simpatico y despistado Zell (que no,
i abuelo, que no me refiero a ti), se atascé
: en medio de una partida a «Shenmue».

¢Ddnde esta el maldito bar “Heartbeats”?
Estoy cerca de las recreativas, pero lo tinico ‘:
: que encuentro es un pequerio restaurante.

i ROD: Claro, Zell, esto te pasa por no haberte
aprendido de memoria nuestra guia del juego.
: Para encontrar el bar “Heartbeats”, una vez en
Dobuita, y siempre que sean mas de las siete

: de la tarde, tienes que entrar en un siniestro

: callejon cuya entrada esta frente a la tienda de
motos. Unos “chulanganos” saldran a darte la
i bienvenida en un “Quick Time Event” del juego, :
y al final podras entrar al bar de tus pesadillas.

MIRA, CHAVAL, PARA ESTE Si HAY FECHA

A Bron (jqueé mania, lo de los nicks raros!)
i le encanto el reportaje de «Qutrigéer» que
: 0s preparamos el mes pasado.

i ¢Para cudndo se espera
en Espaiia?

i ROD: Pues ya falta muy
poquito, pues el dia 21 de
: julio lo tendremos en las
tiendas. jA ahorrar tocan!

i ;Sabéis algo sobre «llibleed»?

ROD: Sabemos que salié hace poco en Japén,
: y también que sigue sin fecha para Espafia.

PONTE EN FORMA, ARANCHA

i Nos referimos a la Sanchez Vicario, que
: quizd aparezca en un juego de... stenis?
: Algo se olia nuestro amigo Cloud.

i ¢Saldrd quizas un «Virtua Tennis 2»?

: ROD: Después del éxito arrollador de «Virtua

: Tennis», los chicos de Hitmaker ya estdn manos
: ala obra preparando su continuacion. Quizas
vea la luz en Europa a partir de septiembre

: y entre ofras novedades, cuentan que incluira

: tenis femenino, con jugadoras como Venus

iy Serena Williams. ¢Estaran nuestras chicas?

MILLENIA TE ROBARA EL CORAZON

Nuestro amiguete Sergio Ruiz esta un poco
: despistado y no se ha leido la primera

: entrega de nuestra guia
i de «Grandia 2»,

: ;Como puedo acabar

: con el primer monstruo,

: que se llama “Millenia”?

: ROD: Pero ;dénde estabas
: el mes pasado, chavalin? Resulta que ese

: enemigo acaba siendo uno de los protagonistas
i del juego, asi que la primera vez que luchas

i con ella jno puedes cargartela de ningtin modo!
¢ Haznos caso: déjate llevar, y si te pone las
pilas, tranquilo, que ya te curaras. En cualquier
i caso, si consiguieras acabar con ella en ese

: primer enfrentamiento, dinoslo, pues serias el
: Unico que lo ha conseguido en todo el planeta.

sos.dreamcast@hobbypress.es
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Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Una perfecta conversian
de la recreativa, con
carreras de camiones

de gran tonelaje por las
carreteras de los USA.
Técnicamente, tiene un
acabado soberbio y los
camiones gozan de una fisica estupenda, si
bien adolece de una vida demasiado corta,
lo que le resta puntos en nuestra nota final.

Puntuacion R |

DUCATI WORLD

Compaiiia: ACCLAIM
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pmtnbmdura AGGLAIM

ey SEREEEEEEERIEEEEEEESRERS

Precio;8.990ptas.
N’ de jugadores: 102 ...
Idioma: INGLES
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Dreamcast
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Este simulador de
motos tiene a la potente
escuderia italiana como
principal reclamo, si
bien es demasiado soso
y ofrece poco juego a la
competicidn. Es, junto a
«Suzuki Alstare», el unico juego de carreras
de motos que podemos disfrutar en nuestra
consola, pero no llega siquiera al aprobado.

Puntuacion.......... by |
JEREMY McGRATH SUPERCROSS
Compafia: ACCLAIM ..
Distribuidora: AGGLAIM
Precio: 8.490 Ptﬂ&. SO - [ 5 |
N° de fﬂﬂaﬂﬂfﬂﬁ A0S n s S
|d'ﬂl'"ﬁ|"“|-55
Carreras de motocross

Dreamcast|

en un titulo que trata

de llenar la carencia de

Dreamcast en juegos de
motos. Lo intenta, pero

no lo consigue, pues es
muy flojo técnicamente,
un calco exacto de las versiones para otras
consolas menos potentes. El moteor grafico
es defectuoso, y su control, una pesadilla.

Puntuacion St T 3

24 HORAS DE LE MANS

Compania: INFOGRAMES

Dlstnbu:dura IHFDEH&MES
Precio: 7490 ptas. Edad: TP
N“ de jugadnres De1ad4

imuma TEXTOS EH GASTELLAHO

EmE S

Nos encontramos ante
un juego que, a primera
vista, parece que basa
todo su interés en la
carrera que le da titulo.
Sin embargo, y pese a
que la opcidn para jugar
durante un dia entero es lo mas llamativo,
tanto sus graficos como sus variados
modos de juego le dan un interés especial.

DI £ drTH ast

Puntuacion B .

JURLU GHANL

Compafia: VIDEO SYSTEM _.............
Dgsmburdﬂra KONAMI

e P T T Y

Precio: 7.990 ptas.
M" de jugaclnres 162

BEEsEEEEEES SRS REE sEsmEmEsaw

idioma: TEXTOS EN CASTELLANO _

sEsssmaEs

Dreamcast Este simulador de F-1
® conjuga la licencia de
la FlA, los logros de

su predecesor y varias
mejoras, sobre todo en
lo referente al control
de los bolidos y en la
sensacion de velocidad. Es un simulador
correcto, pero las novedades no parecen
justificar su compra si se tiene el anterior.

Puntuacion..... - 7
LOONEY TUNES SPACE RACE

Compania; INFOGRAMES

EEL L L E e AmmEsmrEEEmEmr s E e

Distribuidora; INFOGRAMES
Precio: 7.490 ptas. ................F0ad: TP

N° de jugadores: De 1 .a 4
Irjluma D[IBLADD nL cnSTELLAHD

B A T

Los personajes de la
Warner protagonizan un
juego de carreras locas
al estilo «Wacky Races».
Su simpatia inunda cada
minuto de juego, v la
diversion se multiplica
con la posibilidad de usar un montén de
objetos marca ACME contra nuestros
rivales. Algo infantil, pero muy entretenido.

Puntuacion............ il

Compania: SEGA
Dlstnhuldura. SEE&
Freclt:- 4.990 ptas.

N“delugadures S e
Idioma: INGLES

B T T T

Edad: TP

Esta es una de las
mejores conversiones
de recreativa que se han
hecho para Dreamcast.
La idea de que parte es
muy original, ¥ jugar con
él es una experiencia de
lo mas divertida. Tiene un ritmo frenético y
una banda sonora de lo mas canera. Todo
jugén que se precie deberia tenerio.

Puntuacion 9

Compaiiia: VIDEO SYSTEM

FEEEssEbasEERIEE RS

Dlsmbmdnra. UBI SOFT
Frecln 3990 ptas. i
N de jugadnres 162

----------- AR RS AR R RIS RS IS R SRR R R

Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO .

o E020: TP

El dltimo simulador de
F-1 de Video Systems
nos ofrece un plus de
realismo que le permite
ser &l mas correcto del
género. Tiene fidelidad
absoluta en casi todos
los aspectos de un campeonato, lo gue
implica una elevada dificultad y una larga
curva de aprendizaje. Ideal para expertos.

Dreamcast

¥ 7Faciny

——

—
- W

Puntuacion T
METROPOLIS STREET RACER

Compafia: BIZARRE ...
Distribuidora: SEGA .o
Precio: 4.990 ptas. Edad: TP

N° de ]l.i-g_adures Deia8

MR R R R M.-ln--l-lll-un-

Un simulador genial, que
combina unos circuitos
excelentes, que nos
llevan por calles reales
de Londres, Tokio y San
Francisco, un montén
de modelos de coches
verdaderos, v unos modos de juego que
aseguran meses de vida, tanto jugando en
individual como en compania de amigos.

Puntuacion kg

Desde hace unos dias
es posible encontrar los
mejores juegos de Sega
a precios irresistibles.

Haced cuentas y no

iQue los disfrutéis!

DAYTONA USA 2001
Compania; SEGA.
Distribuidora:

PPty e o SRR

Precio: 8.990 ptas. Edad TP
H“ de jugadnres 102

AEEEAEER A AR R SRR AR R R R

Iﬁlnma TEXTOS EH CASTELLANO

SrmmmrEsssER eSS

SRR

Estamos ante una buena
version para Dreamcast
del clasico de recreativa
de Sega, con un espiritu
muy arcade unido a un
apartado técnico muy
notable. Pero se trata
de un juego pensado para jugarse online,

y como aqui finalmente no tiene esa opcion,
se queda muy corto de coches y circuitos.

Puntuacion.... o
CHALLENGE
Compafia: AM2
Distribuidora: ACCLAIM

Precio:3.990ptas. E.E'ﬁ!!..!"i

!\i" de ]ugadures 102

FEESFEESsFESEEEIEERIEEREERRTEE

Idlnma TEXTOS EN IJASTELLAHU

Sin lugar a dudas, es el
simulader de velocidad
mas realista que jamas
sé haya visto en ninguna
consola. Imita con tal
perfeccidn el sistema de
conduccion del modelo
Ferrari 355, gque hacen falta muchas horas
de entrenamiento para cogerle el control.
Una obra maestra altamente recomendable.

Puntuacion... .9

MONACO GRAND PRIX 2

Compania: UBI SOFT

BEEEAE R EEE SRS EE ISR NS R RS R

Distribuidora: UBISOFT ...
Precio: 8.490 ptas. Edad: TP

------------------------- FEEESEEEAEESSEEIARERERRRENER

N°de jugadores: 102

HEEssEESAESSsSsssRRSEEREES

Idioma: INGLES

Dreamcast @

AEmmEmsssmsssEEEE RS s

Creado por Ubi Soft,
este simulador de
carreras de F-1, pese a
no contar con la licencia
oficial de la FL.A., es una
buena opcidn. Presenta
un control realista, por
lo que cuesta bastante adaptarse a él en las
primeras partidas. Graficos correctos y dos
modos que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion...... .6

dejéis pasar la ocasion,
porque es el momento
de completar vuestra
coleccion con algunos
titulos de renombre por
apenas cinco mil pelas.
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............................................................
.............................................................
.........................................................

Locas carreras ¢on
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
unidos a un control
sencillo y que responde
estupendamente.

Es bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacion...........cccecuu..... T

-------------------------------------------------

..............................................................

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su género, con una
vocacion claramente
arcade (diseno de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido. Tiene graficos muy buenos,

¥ su jugabilidad también es bastante alta.

Puntuacion...........ccueun.. .8

r

Compania: CLOCKWORK GAMES
Distribuidora: ACCLAIM
Precio: 8.990

- -
H--H-nﬂ-uﬂ-lﬂ-n-Rri+thl++l+++ll+tll++li++ll-+-nl-u-u-++li+

sEssmsssEassEnEE

...........................................................

Este juego de carreras
con casi 40 turismos de
las mejores marcas del
mundo, puede mirar sin
tener que pestanear al
otro grande, «Metropolis
Street Racer». Y esto es
gracias a un genial apartado técnico, de
dejar con la boca abierta, y un concepto de
carreras muy divertido. Imprescindible.

Pantuacion._.. L. L LAl naiig 9

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

CLL T saEsaw FEsEEmASEREEE R

"Edad: +13

.............................................................

..................................................

Dreamcast ﬂ Un juego absnlytam‘_ante
ik = | dnico y revolucionario.
b Es el primer RPG online
3 i de nuestra consola, en
Hfffﬁ'» el que podemos formar
' | equipo con otros tres
-_}'-'!:l"l_-a_ Yy

jugadores de cualquier
parte del mundo para cooperar en una gran
epopeya futurista. Y técnicamente, da gloria
verlo. (S6lo podia ser en Dreamcast!

Puntuacion..........cccoueueene. 10

.............................................................
------------------------------------------------------------
...........................................................

Las ya tradicionales
carreras por San Fco.
de esta serie llegan esta
vez en version futurista,
con escenarios y coches
alusivos a la fecha del
titulo. Se mantiene el
espiritu arcade de siempre, y tanto el modo
batalla como el de cuatro jugadores le dan
un poco de variedad a un juego correcto.

Puntuacion.. e B

Compafia: LUCAS, ARTS

P T Y T T LTI T T T e sy

Distribuidora: ELECTRONIC ARTS

..............................................................

.............................................................

N° de jugadores: 16 2

----------------------------------------------------- samsEw

Idioma: INGLES . ..
El primer juego de la
saga “Star Wars" nos
propone competir en las
carreras de podracers
del “Episodio I". Buenos
graficos y alta sensacion
de velocidad. Lo que
falla es el extrano control y el hecho de ser
una versién calcada de la de PC, sin ofrecer
ninguna novedad en nuestra consola.

Puntuacion............coe.o.... 7

Disiriouidora: INFOGRAMES ...
Precio: 8.990 ptas.

N° de jugadores:De1a4
Idioma: INGLES

..............................................................

La mejor versidn del
popular «\-Rally=. Una

sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha
altura, para sentimos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir,

el gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

........ 59
RECORD OF LODOSS WAR

Puntuacion

--------------------------------------------------------------

Esta adaptacién de un
conocido manga toma
forma de RPG, y nos
pone en el papel de un
caballero resucitado que
debe liberar un mundo
fantastico-medieval.
Tiene una perspectiva tipo «Diablos, y en
sus mazmorras hay batallas constantes.
iLastima que no lo hayan traducido!

Puntuacion............ e

EEssEsEEEERE R R

-------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------
.............................................................

-------------------------------------------

..............................................................

Lo mas parecido que
hay en nuestra consola
a «Gran Turismo». Tiene
muchos vehiculos (hay
modelos oceidentales
gue nos estaban en la
version japonesa), y una
cantidad de opciones mecanicas y jugables
que lo convierten en un juego de lo mas
recomendable para los fans de la velocidad.

Dreamcast @
o £

Puntuacion...........

Precio: 8.490 ptas. Edad: TP

N° de jugadores: 1

e T T P T T T T T e

Idioma: INGLES e
+ i‘| Un juego que comparte
w ©l planteamiento loco
de «Crazy Taxi», y se
basa mas en completar
misiones por las calles
de la ciudad sin regla
alguna, que en echar
carreras. Buenos graficos, vehiculos para
dar y tomar, y una diversion asegurada.

Si o5 gusta la idea, tenedlo muy en cuenta.

Puntuacion.........

Edad: TP

EEEEEEREE S FEAE R B EREEREEE
............................................................

«Wacky Races» nos
pone en la piel de los
pilotos mas locos del
mundo. Graficos que
“clavan” a los dibujos

animados, coloridos y
simpaticos. Un monton
de retos le dotan ademas de bastante vida,
y llega a enganchar a cualquier amante del
género, tenga la edad que tenga.

Puntuacion.................... i
SKIES OF ARCADIA

Compania: OVERWORKS
Distribuidora: SEGA

A RN NSNS NSRS AR BEEEE

Precio: 8.990 ptas. . Fdad:TF

...........................................................

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO
Los cielos de Arcadia
son el escenario en el
que se desarrolla este
titulo indispensable del
rol clasico. Se trata de
una larguisima aventura
con todos los elementos
tipicos del género, a los que se suma un
ritmo muy cinematografico, y un apartado
técnico soberbio. ;Y todo, en castellano!

Puntuacion..............

Compania: SEGA . B e
Distribuidora: SEGA ...
Precio:3.990ptas. . | Edad: TP
N° de jugadores: 162 ...

Idioma: INGLES

..............................................................

Sega nos trae diversion
a tope con una buena
conversion de su

.| conocidisima recreativa,

L

et : A
Hm mejorada ademas con
: nuevos modos de juego.

Los graficos son casi
idénticos (o0 sea, excelentes), aunque se
queda un poco corto en jugabilidad al lado
de los mejores titulos del género.

Puntuacion............ ST

oy

...................................
............................................................
.............................................................
...........................................................

Los juguetes rebeldes
de «Toy Commanders
vuelven para echarnos
unas carreras. Aunque
técnicamente no va muy
alla, tiene tres virtudes:
es el primer juego con
carreras online en tiempo real, una parte

de los beneficios de su venta es para una
causa benéfica, jy ademas sale baratisimo!

Puntuacion............

GRANDIA 2

Distibuidora: UBISOFT. ...
Precio: 8.990 ptas. Edad: TP

-
B e

este titulo clasico de
Saturn ofrece a todo
aficionado un motor
grafico estupendo, una
historia interesantisima y
el mas divertido sistema
de combates que conocemos. Es una joya
del rol clasico, y su Onico problema es que
requiere tener un buen nivel de inglés.

Puntuacion... w9
TIME STALKERS

.............................................................

------------------------------------------------------------

Un juego de rol que no
alcanza las grandes
cimas de otros titulos
del género, pero que
cumple su papel sin
meterse en mayores
complicaciones. Tiene
un estilo gréfico con personajes cabezones
¥ un sistema de mazmorras y laberintos que
se puede hacer algo repetitivo.

Puntuacion.........




........................................................

..............................................................

Precio:8.990 ptas. ~  Edad:+13
N° de jugadores: 162 L
|dioma: INGLES

..............................................................

Los mejores personajes
de dos companias tan
clasicas en el género
como Capcom y SNK
se enfrentan en el mejor
juego de lucha en 2D
para Dreamcast. Ritmo
frenético en los combates, Super Special
Moves, escenarios interactivos y, sobre
todo, mucha, mucha jugabilidad.

Puntuacion LAY
Compania: GAPCOM o
Distribuidora: VIRGIN
Precio:8.49%0ptas. .~ | Edad: TP

-----------------------------------------------------------

MNos encontramos ante
un juego de lucha en
20, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
en SuUs NUMerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga «Street Fighters,
como los super-héroes de la casa Marvel.

Puntuacion..........cccccoeevunne. 5
Compania: CAPCOM .
Distribuidora: VIRGN ..
Precio: 8.990 ptas. Edad: +13

........................................
--------------------------------------

..............................................................

La tercera parte de la

saga «Rival Schools»

llega a Dreamcast para

" que nosotros nos liemos
o i a guantazo limpio en

[‘Hﬁl"f"”{;@ el Instituto. Combates

en equipo, rapidos

y en amplios escenarios 3D. Un montén

de personajes con un disefio muy manga y

lleno de humor, para un juego divertidisimo.

Puntuacion......... 8
Compaiiia: CAPCOM ..
Distribuidora: VIRGIN # .
Precio. 8490 ptas. . . | Edad: TP

..................................................

..............................................................

El mejor «Street Fighters
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos "super art moves”
son golpes especiales alucinantes, que
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Puntuacion..........c.ccconnenen. il

-------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------

.............................................................

--------------------------------------------------

Junto a «Soul Caliburs,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola. Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 30
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcion de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

.
B il Sile

Puntuacidn I LT g
Compafia: CAPCOM ...
Distribuidora: VIRGIN____...............

Edad: TP

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero adn sin él,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran nimero de carismaticos
personajes es una gran opcion para los
gue se vuelven locos con este género.

Puntuacion....... 9

......................................................
..............................................................
.............................................................
.........................................

..............................................................

Sin ninguna duda, éste

es uno de los mejores

juegos de Dreamcast, y

solo para poder jugarlo

4 mereceria la pena

/ ® comprarse la consola.
Un montén de modos

de juego, los mejores graficos que se han

visto en el género, un control alucinante

y mil cosas mas. No tenerlo es un pecado,

Puntuacion............cccoocceeeevevennee. 10

.............................................................

..............................................................

Precio:9.99%0ptas. _Edad: +13

N° de jugadores:De1ad4 . ...

Idioma: INGLES Pl
S Un innovador juego de

Drgaincagt L

lucha en 3 dimensiones
que nos lleva hasta el
Infierno. Preparaos para
un apartado técnico de
excepcion y frenéticos
combates multijugador
entre los personajes creados por Todd
McFarlane. ¥ de la mano de Capcom, una
compania que es sinonimo de diversion.

Puntuacion........ |

CLL TP R R R R

.............................................................

...........................................................

.............................................................

..................................................

Aunque son pocos, los
luchadores mas raros y
estrafalarios del género
nos regalan un montén
de horas de diversion
en esta nueva version

del clasico de Saturn.
Técnicamente es correcto, pero quizas su
control sea demasiado simple y ademas,
pide a gritos el modo “historia” que le falta.

Puntuacion.........ocooeevunes il
Compania: CAPCOM .
Distribuidora; PROEIN NI D
Precio:4.490ptas. | Edad: TP

..................................................

--------------------------------------------------------------

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha

en 2D, nos presenta

un estupendo arcade
en 3D, con graficos de
cuidada estética manga
y la diversion anadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversion de la recreativa.

Puntuacion................ P
Compafiia: GAPCOM ..
Distribuidora: VIRGIN
Precio:8.490ptas. Edad: TP
6 R

Una nueva entrega de la

inagotable saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable

de luchadores (;34!)

y un buen catalogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello
en 20, con las carencias propias de este
entorno grafico. Se queda algo antigue.

Puntuacion...................

-------------------------------------------------------------

Distribuidora: VIRGIN

.............................. FEESFEISAEESAERIEEE IR
.............................................................
...........................................................

--------------------------------------------------------------

Gigantescos robots, con
poderosisimos ataques,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcidn, que se ve un poco
empanada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

11 TE 1] | S ——

Compafia; CAPCOM
Distribuidora: VIRGIN
Precio:8.490ptas. Edad: +13
N° de jugadores: 162

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes
de un manga bastante
conocido en Japon,
aunque no en Espafia.

Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
v algunos fallos de control. Aprobado sin
mas, y para buscadores de curiosidades.

PUntIacion.........coiimmssmin

--------------------------------------------------------------
.............................................................

La segunda parte de
este juego tiene la virtud
de no ser sélo una
continuacién con mas
personajes y alguna gue
otra mejora grafica, sino
que se desmarca de su
original planteando unas peleas para cuatro
jugadores en las que sigue habiendo total
interaccion con los distintos escenarios.

Puntuacion........... .9

..........................................................
..............................................................
...........................................
..................................................

..............................................................

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
aln siendo dos juegos
en uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,
y un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion............cui 5

......................................................
-----------------------------------
........................................

La saga «Virtua Fighters
es antologica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
los 128 bits. Se trata de
un juego de lucha con
buen control y graficos
de calidad, tanto de los personajes como
de los escenarios, aunque se gqueda corto

a la hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion.............. 8
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..............................................................

Precio: 9.490 ptas. Edad: +18

FERAEERAEEAER SR RbERARERsRERREEnn

Otra pieza clave para
nuestra coleccion de
aventuras de miedo,
esta vez con un guion
que nos lleva hasta un
portaaviones donde se
ha extendido un virus.
Hay monstruos mutantes hasta en la sopa,
interesantes puzzles, y una ambientacion
tétrica digna de la peor de las pesadillas.

Puntuacion................. RS

-------------------------------------------------------------

..................................................

El ditimo capitulo de la
saga ~Resident Evil» no
tiene mejoras técnicas
respecto al original de
PlayStation, pero sigue
siendo una aventura de
terror apasionante, llena
de accién, sustos vy puzzles que ponen a
prueba nuestra inteligencia. Si no lo habéis
jugado antes, resulta muy recomendable.

Puntuacion..........ccceee..... 8

.............................................................

Distribuidora: PROEIN

...................................................... PArp—

Edad: +18

........................................

..............................................................

El vampiroc Raziel es
el protagonista de una
’« r_{.!!‘, | inquietante aventura con
i L A ] un objetivo: la venganza.
":-u,::l;l;,_fh[-i, RRIR] Graficos muy cuidados
TR W 1 v jugabilidad a prueba
de bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violencia.
Un juego apasionante, aungue no incluye
novedades respecto a anteriores versiones.

"

Puntuacion.............ocoooeemverseenns 7

Distribuidora: VIRGIN

----------------------------------------------- FTRTTIRTT]
----------------------------------------

..................................................

Un nuevo juego con
protagonista gracioso

y un planteamiento muy
infantil. Tiene todo lo
que se le pide a un
integrante del género
(saltos, enemigos, etc.),
aunque evidentemente no llega a los niveles
de los grandes titulos de nuestra consola,

ni en su nivel grafico ni en el de jugabilidad.

PINERION e 6

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
-------------------------------------------------------------

Capcom vuelve a hacer
una conversion de una
de sus aventuras mas
famosas, y de nuevo
vuelve a dejarnos con
sabor agridulce. Por una
parte, el juego presenta
una trama interesante, y sus dinosaurios
aseguran buenos sustos. Sin embargo, casi
no tiene novedades respecto al original.

PUntuacion..........ooeeeeeeeeeeinins 7
Compania: CAPCOM .
Distribuidora: PROEIN
Precio: 9.490 ptas. ~ Edad: +18

.................................................

---------------------------------------

La mejor entrega de la
saga «Resident Evil»

es exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad grafica
asombrosa. La historia
que nos propone es una
de las mas elaboradas gue encontraras en
mucho tiempo, llena de detalles fascinantes.
Una obra de arte imprescindible.

Puntuacion..... 10
Compafia: EIDOS o
Distribuidora: PROEIN
Precio:9.990 ptas. | Edad: +13

..............................................................

El segqundo capitulo que
sale en Dreamcast de la
y =3 saga mas famosa del
. 73 genero aventurero, nos
plantea cuatro episodios
independientes y muy
diferentes entre si, con
lo que el juege gana enteros en variedad y
diversién. Su dificultad esta mas ajustada
gue nunca. Para fans de la Srta. Croft.

Dreamcast

TOME
HALIH I

Puntuacion.................... ]
Compania: UBISOFT @ @@
Distribuidora: UBISOFT
Precio: 8490 ptas. . .. Edad: TP

.................................................

...............................................

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aungue podria parecer enfocado para los
mas jovenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

Puntuacion.............. PRRMEE |

.............................................................
----------------------------------------

..............................................................

Ecco, un valiente delfin
que trabaja para Sega
desde hace bastantes
anos, tiene en esta
compleja aventura la
misién de salvar la
Tierra de una invasion
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 30 y un
guidn de lujo para un juego bastante dificil.

Puntuacion...........oooeceeeeervernnee 8
Compania:SEGA ...
Distribuidora: SEGA ...
Precio:6.990 ptas. Edad: +16
N-Oejugadores: T .
Idioma: INGLES

La obra maestra de Yu
Suzuki tiene un nivel
grafico extraordinario,
lo que le permite ser el
juego mas realista que

se haya visto jamas. Sus
tres discos desarrollan
una aventura con un planteamiento muy
cinematografico. Es como jugar a vivir,
aunque el tema del idioma le resta un punto.

Puntuacion..........co...... 9

......................................................

.............................................................

N° de jugadores: 1

------------------------------------ AR AR R AR e

Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO

..............................................................

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente
gue hay en el mercado.
MNunca antes la sefiorita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

Puntuacion....... 7
SONIC ADVENTURE
Compafia:SEGA

Distribuidora: SEGA
Precio: 3990 ptas. ~ Edad:TP

--------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------

El puercoespin mas
famoso de Sega corre
en el plataformas mas
frenético disponible en
Dreamcast. Recomre
enormes mundos 3D
con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
Jugar con los otros personajes es fantastica.

Puntuacion........................ 9

----------------------------------------
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Direamcast Con la jugosa licencia

de la saga de “Posesion

74 -._\j Infernal”, esta aventura
Ar ! ¥, 0 podia haber dado mas

- juego; pero la diversion
se ha guedado a medio
camino, debido a unas
animaciones de lo mas sosas, un pésimo
control y combates y mas combates a cada
paso que damos. Solo para fans de la serie.

Puntuacion..........cccceeerenene 4

-------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------

Precio: 8.490 ptas Edad: +13

-
----------- CEE LT O T T T T
..........................................................

Una fabulosa aventura
de accién ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es casi un lujo asiatico,

y su doblaje te mete de lleno en ambiente.

102 DALMATAS

.............................................................

Puntuacion................

----------------------------------------
..................................................

---------------------------------------

Los mas pequefios de la
casa encuentran en este
titulo un plataformas con
la mision de desbaratar
los sadicos planes que
la malvada Cruella de Vil
tiene con los 100 perritos
dalmatas hermanos de sus protagonistas.

El juego sigue el argumento de la pelicula

de Disney y al estar doblado gana bastante.

Puntuacion.........c..oeeecereeceesens 6

TOY STORY 2

Compaiiia: DISNEY

-------------------------- B T T e T TP T T TR T

Distribuidora: PROEIN

..............................................................

.............................................................

N°® de jugadores: 1

aaaaaaa T T T T T T T T ey

Idioma: INGLES oo
La version “jugatil” de la
peli de Disney nos pone
a dar saltos al mando de
Buzz Lightyear por unos
amplios escenarios 30.
Sigue el argumento que
vimos en el cine, pero
mejora el nivel grafico de las versiones para
otras plataformas. Sin embargo, su horrible
control le resta muchos puntos.

Puntuacion.................coceeervveseennns 6



DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Compaiiia; ACCLAIM

SEEEEEERES

Distribuidora; ACCLAIML .
Precio: 8990ptas. | Edad: TP

N° de jugadores: 162
Idioma: INGLES

FEESEESSFEESEERAEERRRRES

FEmsssmEssmmmEEs R EE

Dreamcast # Efe JUSGo 0N P pne

o ger una bicicleta para

X ﬁf,ﬁ;{f*] hacer las mas increibles
ey ) 8 y locas piruetas que nos
podamos imaginar.

M Con jmas de 1.300!

i movimientos y una gran
jugabilidad, el juego hace las delicias de los
fans de los deportes de riesgo, si bien es
cierto que, técnicamente, s un pelin flojo.

(R

s

Puntuacion.. i |

NBA 2000
Compania: SEGA

------ R S E ISR E ISR SR SRR RS

Distribuidora: SEGA ..
Precio: 4.990 ptas.

N° de jugadores: De 124

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del
mundo con todos los
equipos oficiales y las
estrellas de la NBA a
tus Grdenes. La calidad de los graficos es
apabullante, y bajan a un nivel de detalle
al que nunca habian llegado otros juegos.

Puntuacion...... : 9

READY 2 RUMBLE BOXING
Compaiiia: MIDWAY

Distribuidora: INFOGRAMES .
Precio:5.990 ptas. Edad: +13
N°de jugadores: 162 . ...
Idioma: INGLES

--------------------------------------------------------------

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Los movimientos son de
lo més divertido, y mantienen el realismo
sin perder nunca el sentido del humor.

Puntuacion ¥ B

TONY HAWK'S PRO SKATER 2

Compania: TREYARCH . ..
Distribuidora; PROEIN .
N° de jugadores: 102 .

Idioma: INGLES

R EEEAEEEAEEEEEEEEEEAEEE SRR e

Una segunda parte que
5 mejora al original, sobre
todo en lo que se refiere
a su mayor variedad

de objetivos, y nuevas
opciones de juego para
dos jugadores. Como
novedad, también incluye dos completos
editores de personajes y de pistas. Ahora,
gue técnicamente es muy similar al primero.

Puntuacion.. : 9

Dreamcast ®

ECW ANARCHY RULZ

Comparia: ACCLAIM .

Distribuidora: ACCLAIM
Precio: 8490 ptas.,

e T T T

......Edad: +13

...........................................................

sEsssEREERRTEE AR EEE AR RSB RS E

Este juego de lucha
extrema brilla por su
nimero de luchadores y
por su enorme cantidad
de opciones. Pero su
pobre nivel técnico, sus
graficos mediocres y su
escasa jugabilidad (con muy pocos golpes)
lo hacen sdlo recomendable para fanaticos
incondicionales de este... jdeporte?

Puntuacion.................. il

NBA HOOPZ

Compafia: MIDWAY o
Distribuidora: VIRGIN

........................................... ... Edad: TP

Midway nos ofrece otra
revision de su saga
«NBA Jam=, como hizo
con «MBA Showtimes,
en la que mantiene su
puro estilo arcade en
partidos de basket,

con tres jugadores por equipo, ¥ con varias
mejoras técnicas y de juego, que lo hacen
una buena opcidn si te gustd el anterior.

Puntuacion..........c.cccuvcuenn. 8

READY 2 RUMBLE ROUND 2

Compafiia: MIDWAY ..

L T P T e

Distribuidora: SEGA
Precio:8.990 ptas.  Edad: +13
N° de jugadores: 162

BEEEEEEEE

Idioma: INGLES

EmamEEEEESTEE

EEEEI ARSI EESIEESEEEES

AEEsAEEsEEEEEEEEAEERTEESEEEEEEEEE

La segunda parte del
juego de Midway ha
sabido conservar toda la
gracia del original, pero
mejora las animaciones
y la apariencia de los
personajes (con varios
fichajes). Ademas, ha perfeccionado los
modos de juego hasta conseguir que la
jugabilidad suba todavia mas enteros.

|Dreamcast

Puntuacion e 9

UEFA DREAM SOCCER

Compaiiia; SILICON DREAMS
Distribuidora: SEGA .

Precio:3.990ptas. | Edad: TP
N°de jugadores:De1a4

Idioma: DOBLADO AL CASTELLANO
Druam_a-f}[ : Los chicos de Silicon
B Dreams cambian de
- nombre al tercer juego

de la saga «Worldwide
Soccers, y le afnaden
diversas novedades,
como la presencia de
equipos femeninos o los comentaristas en
castellano. Mas jugabilidad que en sus
antecesores, pero sin llegar a lo maximo.

Puntuacion.. 7

ESPN INT. TRACK & FIELD

Compafia: KONAMI .
Distribuidora: KONAMI ..
N° de jugadores: De 12 4

-------------------------------- T TR T P e

B LT T T T e

La saga mas conocida

(v reconocida) del
Zemd | atletismo y la gimnasia
en videojuego llega a
Dreamcast con toda la
=

jugabilidad y diversion

que le caracteriza. Su
control es sencillo e intuitivo, pero tiene

un apartado grafico muy descuidado, con
muchos detalles en que falta calidad visual.

Puntuacion |
NBA SHOW TIME
Compania: MIDWAY

Precio: 5990 ptas, | Edad: TP
N° de jugadores:De1ad . ..
Basket espectaculo

en estado puro. Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, v un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversién sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

Puntuacion..................... %

SEGA EXTREME SPORTS
Compania:SEGA
Distribuidora: SEGA ..

Precio: 8.490 ptas. . .............E0ad: TP
N° de jugadores: 16 2

........................................ e e L]

dioma: TEXTOS EN CASTELLANO .

sEsEmssssssEEREEES

Con &l practicamos los
deportes mas extremos,
(ala delta, snowboard,
parapente o puenting),

y sélo corremos el
riesgo de que el mando
se queme de tanto jugar.
Elevadisima calidad grifica y una sensacion
de velocidad muy alta. Su Gnico pero es
que algunos deportes resultan muy sosos.

Dreamcast

Puntuacion.......... 8

UEFA STRIKER

Compania:RAGE .
Distribuidora: INFOGRAMES

T I T Il Lt rerry

.............................................................

El primer juego de fltbol
fque aparecid para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a nimero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel grifico. A pesar
de todo, es una opcidn aceptable si lo que
estas buscando es meterte fltbol en vena.

Puntuacion e )

EUROPEAN SUPER LEAGUE

Distribuidora: VIRGIN

Precio;7.490ptas.  Edad: TP
N° de jugadores:162 .
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

................................................ FEEEEEREREREEE

El simulador de fithol
de Virgin nos invita a
jugar al fitbol en liga
eurcpea, con equipos,
jugadores y campos
reales. Tiene mejor
voluntad que resultados,
pues la dureza e imprecision del control,
asi como la poco ajustada inteligencia de
los jugadores, le restan bastantes enteros.

Puntuacion.......... 6
NHL 2000
Compania: BLACK BOX GAMES
Distribuidora: SEGA .
Precio:4.9%0ptas. | Edad: TP
Hﬂ.@.@.iﬂﬂ%@.‘?!ﬁﬁi..EEJ..?,.'!,..,...+..............

AEEEAEESAEESsES SRS ARE SRR SRR

Dreamcast La linea deportiva de
~ : Sega se refuerza con
m un magnifico simulador

g de hockey sobre hielo.
L“~£L“LE';.; ":“ Tiene un?s magnificas

Z ) animaciones, y una serie
de detalles graficos que
nos dejan asombrados. La jugabilidad es
también muy alta, asi que su mayor defecto
es que el hockey no es muy popular.

o Mo

Puntuacion.......... 7

TONY HAWK'S SKATEBOARDING

Compania: TREYARCH
Distribuidora: ACCLAIM
Precio: 9.490 ptas. Edad: TP

.
.......... Y EIEEIEEEIEEENEEETEE SRR R e

sEmEsssEEssEssEEsRERSEEE

..................................................

--------------------------------------------------------------

Todos los aficionados

al monopatin tienen aqui
un juego gue simula
perfectamente las
espectaculares piruetas
de este deporte, aungue
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cada
fase. Buenos graficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al original.

Puntuacion... I
VIRTUA ATHLETE 2K

Comparia: SEGA .
Distribuidora: SEGA ...
Precio:8.490ptas. | Edad: TP

----------------------------

Sega nos da atletismo
en estado puro con este
divertidisimo simulador,
sobre todo en su modo
para cuatro jugadores.
Tiene unos graficos

¥ unas animaciones
estupendas, y funciona con el control tipico
de machacar botones. Su gran defecto es
que se queda corto de pruebas: sdlo siete.

Puntuacion............ 7
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VIRTUA STRIKER 2

-------------------------------------------------------------
..............................................................
--------------------------------------------------

Con unos graficos

¥ UNas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele

la pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su estilo arcade,
que perjudica la jugabilidad y el realismo.

Puntuacion............. 8
ARMY MEN SARGE'S HEROES
Compafia:3D0
Distribuidora: VIRGIN .
Precio:8.990 ptas. | Edad: TP

N°de jugadores:Del1ad
Idioma; SUBTITULOS EN CASTELLANG
El sargento Hawk tiene
gue enfrentarse él solito
a todo el gjército de
MuUnNecos marrenes.
Para ello cuenta con un
montén de armas y un
planteamiento de juego
original al principio, pero que termina por
hacerse repetitivo. El modo para cuatro
jugadores no consigue que suba el nivel.

Dreamcast

Puntuacion...............

DINOSAURIO

.................................................. EEEEEEEEREES

Frecio: 8.995 ptas. .............Edad: TP
N°® de jugadores: 1

aaaaa B T T T T T T

Idioma: DOBLADO AL CASTELLANG
Esta adaptacion de la
pelicula de Disney nos
permite tomar el papel
de tres dinosaurios con
diferentes habilidades,
que debemos alternar
para ir resolviendo las
diferentes misiones gue se nos proponen.
Vista aérea, personajes pequefios y un
planteamiento infantil completan la oferta.

Puntuacion...... .6
GUN BIRD 2

Compania: GAPGOM .
Distribuidora: VIRGIN
Precio: 8.990 ptas. ... Edad: TP

..............................................................

Capcom ha convertido
una de sus recreativas,
gue nos mete en la piel
de siete personajes para
avanzar al mas purg
estilo de los mata-mata
clasicos. No se le puede
achacar mucho a nivel técnico, pero es
demasiado corto, y también confuso debido
a los miles de disparos de los enemigos.

Dreamcast - @

Puntuacion..........ccoceeoenne. .5

Compania: SEGA

Distribuidora: SEGA .
Precio: 4990ptas.  Edad: TP
N° de jugadores:De1ad4
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de
todos los tiempos y en
cualquier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
sin limites con un
montén de tenistas y
pistas gue redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccién.

-Si todavia no lo has probado, corre a por él.

Puntuacion.............c...... .10

BANGAI-O

Precio: 8.490 ptas Edad: TP

.
L e e e
...........................................................

una estética manga en
sus secuencias entre
fases, que nos pone a
los mandos de un robot.
Es bastante largo (tiene
44 fases), pero al mismo
tiempo tiene un nivel de dificultad elevado
en extremo. En definitiva, un juego sin
mucho empaque, sélo para fanaticos.

Puntuacion...............

FUR FIGHTERS

Comparifa; BIZARRE ...
Distribuidora: ACCLAIM

R AR TR R R R RN W NN R R R

...........................................................

Accion a manos llenas
se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo

ello acompanado de un
sentido del humor de lo
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

=

Puntuacion.

JEDI POWER BATTLES

Compaiiia; LUCAS ARTS

RS EEEE R R R R R R R R N R SRR

Distribuidora: ELECTRONIC ARTS

..............................................................

.............................................................

N° de jugadores: 1

-------------------------- T T e T T T T

ldioma: INGLES ..,
Aungue el juego llego a
PlayStation hace varios
meses, la tardanza en
venir a nuestra consola
ha permitido que se le
incluyan numerosas
mejoras, tanto a nivel
grafico, con personajes mas grandes y

una resolucién mayor, como jugable, con

la inclusién de dos modos de juego nuevos.

Puntuacion...................... .8

WWS 2000 EUROD EDITION

N’de jugadores:De1ad . .
Idiomz: TEXTOS EN CASTELLANG .......

Una nueva version de
“Worldwide Soccer 2000,
realizada con la excusa de
la Eurocopa del pasado
verano, que introduce
bastantes mejoras, sobre

todo a nivel grafico, de
velocidad de juego y de control, tanto de los
jugadores, como del balén. Un simulador muy
correcto para futboleros con hambre de gol.

PUNtuacion............ooeereeeresensseasens B |
CHARGE'N BLAST
Compania: XICAT o,

Pese a que su concepto
no seria para nadie el
colmo de la originalidad,
al tener que combatir
hordas de marcianos a
base de cargar nuestro
arma, apuntar y tirar, la
accion que nos ofrece es diferente a la de
cualquier otro juego de Dreamcast. El juego
es divertidillo, sobre todo jugando a dobles.

Puntuacion...........cc.ceeunee. 5

GAUNTLET LEGENDS

.............................................................

Distribuidora: VIRGIN

T T e T T

Revival en 3D de uno de
los juegos mas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends» nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es su opcion multijugador.

Puntuacion .6

JET SET RADIO

Compaia; SEGA

FESsEEEAEEEREE - EEEs R ER SRR AR RS EEE S

Distribuidora: SEGA
Precio: 4990 ptas. Edad: +18
N° de jugadores: 1

BANEESEEEAREE ISR srmmmmmn

Sega nos trae un juego
moderno como pocos:
sus protagonistas son
unos patinadores que
pintan graffiti, tiene una
banda sonora que quita
el hipo, y por encima de
todo destacan unos graficos que mezclan la
estética del dibujo animado con una calidad
y unas animaciones sobresalientes. Genial.

Dreamcast |

Puntuacion... : 10

WWF ROYAL RUMBLE

--------------------------------------------------------------

N°de jugadores:De1ad . .
Otro titulo de lucha libre
gue sigue en la misma
estética y en el mismo
estilo de juego que el
resto, pero que esta

vez se distingue de sus
competidores porque
nos permite jugar la Royal Rumble, con
peleas multitudinarias. Seguro que les mola
a los aficionados a este “deporte”.

Puntuacion............. s

CONFIDENTIAL MISSION

Distribuidora: SEGA

-----------------------------------------------------------

Un nueveo juego en el
que podemos utilizar la
pistola de Dreamcast,
que nos pone en la piel
de Howard Gibson, un
agente secreto clénico
= de James Bond, para
acabar con todo un grupo terrorista. Se
trata de una conversion clavada del arcade,
y técnicamente perfecto. jPero muy corto!

Puntuacion................ . .
GRAND THEFT AUTO 2

Compania: TAKE2 @ @@,

Distribuidora: PROEIN
Precio:9.490 ptas. Edad: +18

.................................................

-----------------------------------------------------

Un juego que ya era
muy conocido antes de
llegar a nuestra consola,
y que en esta version
mantiene el mismo
planteamiento de toda
la vida: tenemos que
cumplir misiones al servicio de la mafia.
Sus graficos no son nada del otro mundo,
pero al menos resulta entretenido.

Puntuacion............. i

KISS PSYCHO CIRCUS

.............................................................

Distribuidora: PROEIN

EEEE R E R RN R R RS e SEssEEssEEssEREEEE

Precio: 9.490 ptas. Edad: +16
N°de jugadores:1
Idioma: INGLES ¥

Poco, poquisimo fuelle
el de un juego de accion
subjetiva con un contral
infernal y un desarrollo
supermonotono y soso.
Ademas, los Kiss, que le

dan el titulo, son mas un
reclamo publicitario que otra cosa, pues
casi no aparecen en el juego (v la banda
sonora es de pena). Nada recomendable.

Puntuacion s 3




.............................................................

-------------------------------------------------------------

........................................

..................................................

Este jusgo nos ofrece 40
niveles llenos de accion,
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo diparos a
troche y moche. Los
graficos tienen mucha calidad, y esta lleno
de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

Puntuacion............ e

STAR WARS DEMOLITION

--------------------------------------------------------------
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Este juego aprovecha
el tirdn de la saga Star
Wars para plantearnos
% B unas insulsas batallas
% con los personajes mas
famosos de la galaxia a
bordo de los vehiculos
que les caracterizan. La niebla es comun

a todos los escenarios, y el interés de los
combates decae con demasiada rapidez.

Puntuacion.............cce.ee. 4

COASTER WORKS

......................................................

Dreamcast @

STAR WARS
TIAIILIT Hf

e

..............................................................
----------------------------------------
..................................................

..............................................................

A falta de tener una
montana rusa de verdad
en forma de periférico
(ia que no estaria mal?),
Proein ha traido este
juego, que consiste en ir
creando montanas rusas
para diferentes parques de atracciones. Es
original y divertidillo, pero demasiado corto,
y acaba siendo bastante repetitivo.

Puntuacion... 4

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

-------------------------------------------------------------

.............................................................

N° de jugadores: De 12 4

Idioma: INGLES

Dreamcast|® |
1
: !

r—

Mas que una novedad
en toda regla, «Rogue
Spear» viene a ser una

; ampliacion de su
predecesor, «Rainbow
Six=, con nuevas
misiones, un acabado
mas cuidado y alguna importante novedad,
como la inclusidn de opcion multijugador. Si
te gustd aguél, éste te seguira encantando.

RoGuE

Puntuacion............cc.cceuvveune. 7

NIGHTMARE CREATURES 2

Compania: KALISTO .
Distribuidora: KONAMI
Precio: 7.990 ptas.  Edad: +18

..................................................

--------------------------------------------

De la mano de Kalisto,
un juego especialmente
recomendado para los
amantes de los sustos,
de las peliculas gore y
de los juegos de accion.
El argumento es bueno,
pero el juego no engancha como deberia

al tener un componente técnico flojillo y un
sistema de combate demasiado simple.

Puntuacion.............. N

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Compania: SEGA ...
Distribuidora: SEGA ...
Precio: 6.990 ptas, ... Edad:+18
N° de jugadores: 162
Conversion casi perfecta
de uno de los arcades
mas grandes. Nuestro
objetive es cargarnos

a todos los zombies y
demas bichejos de la
misma calana que nos
vayamos encontrando. Diversion terrorifica
garantizada, y mucho mejor si lo jugamos
con la pistola de Dreamcast, por supuasto.

Puntuacion 9

Compaiiia: XICAT .
Distribuidora; PROEIN ...
Precio: 9.490 ptas. . FEdad: +13
N°de jugadores:1 o
Idioma: INGLES

Un simulador aéreo que
nos lleva a la Il Guerra
Mundial, en la que nos
unimos al bando de los
dliados. Nuestra labor se
basa en pilotar diversos
aviones de guerra en un
monton de misiones bélicas. El juego mola,
pero gue conste que esta mas orientado a
la accion que a la simulacion pura.

Puntuacion............ s B

SAMBA DE AMIGD

............................................................

.............................................................

N° de jugadores: 16 2

............................ HAEESAEEISEESIARESEEEREAEREERE RS

iMome:INGLES
Un juego musical que
tiene la peculiaridad de
que se vende junto con
un par de maracas, lo
que os da una idea de
su grado de locura,

y nos hace bailar un
montén de canciones famosas. Nos parece
el instrumento ideal para disfrutar de las
fiestas en casa, aunque sale un poco caro.

PO ot i i 8

QUAKE Ill ARENA

Compania: ID SOFTWARE
Distribuidora: SEGA ..
Precio:4.990 ptas.  Edad:+18
N° de jugadores:De1a4
Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

Dreamcast @ Uno de los grandes

EEE SR clisicos del juego online
para PC llega a nuestra
consola en una
conversion magnifica,
que no pierde ni un
apice de calidad grafica
y es capaz de mantener una velocidad de
accién impresionante mientras estamos
disputando sus geniales partidas en la red.

Puntuacion......... 10

TOY COMMANDER

Nuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un montén
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico. Tiene
unos estupendos graficos 3D, aunque es
un juego al que le falta algo mas de chispa.

Puntuacion.... R
MR. DRILLER

Compaiia: NAMCO
Distribuidora: VIRGIN ..
Precio: 8,990 ptas, | Edad: TP

--------------------------------------------------

Aungue no sea muy
habitual en la compadia,
Namco se atreve con un
género como el puzzle,
y lo hace con una idea
brillante y divertida:
tenemos que taladrar
los blogues de colores del suelo para llegar
hasta la parte baja de la pantalla. Lo dnico
que le falla es la falta de un modo versus.

PUIIBCIINL..ciiciisiiiises 6

SPACE CHANNEL 5

Compafia: SEGA

Distribuidora; SEGA ..

Precio; 4990 ptas. . Edad:TP

N dejugadores:L... ... ..o
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

L e

La reportera Ulala es

la protagonista de un
peculiar juego musical
en Dreamcast que deja
el listén muy alto para
los demés. Un sencillo
concepto, graficos y
coreografias de alucine y, sobre todo, su
poder adictivo, le convierten en un juego
genial. Su Gnica pega es que se hace corto.

Puntuacion....... 9

Dreamcast ¢

SILENT SCOPE

-------------------------------------------------------------

------------------------------

..............................................................

La conocida recreativa
del francotirador llega

a Dreamcast en una
conversion que conserva
el mismo nivel grafico,
pero que nos guarda la
sorpresa (negativa) de no
ser compatible con la pistola. Por lo demas,
resulta muy divertido mientras dura, porque
su duracion se nos antoja demasiado corta.

Puntuacion......... R
ZOMBIE REVENGE

Compania: SEGA
Distribuidora: SEGA ..
Precio:8.990 ptas.  Edad: +18

..................................................

Este beat'em up es una
opcién de compra con
diversién asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversion del
arcade a la que sdlo se le puede achacar
que no tenga una duracién algo mas larga.

RAINBOW SIX

Puntuacion...

Distribuidora; VIRGIN_ """
Precio:8.990 ptas. Edad: +18
N° de jugadores:1 .. .

Idioma: INGLES

..............................................................

Dreamcast ~ | El primer gran juego de

e estrategia de Dreamcast
"JV' fiel nos pone al mando de
Ty !ill‘: todo un equipo de
| accion antiterrorista en
' una serie de misiones
con diversos objetivos.
Técnicamente complejo, sus extensos
mends recuerdan demasiado su origen del
PC. Para aficionados que dominen el inglés.

Puntuacion... eeeee B

SONIC SHUFFLE

Compaiia: HUDSON SOFT

RAeD

B 5

Distribuidora; SEGA
Precio:8.990 ptas. . Edad: TP

Es el dnico “party”, por
ahora, de Dreamcast y
esta protagonizado por
Sonic y su panda. Su
aspecto visual a lo «Jet
Set Radio» es bonito,
pero a la hora de jugarlo
pierde enteros por los constantes tiempos
de carga y por el escaso protagonismo que
le otorga a los eventos multijugador.

Puntuacion......... .5
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SKIES [": AR[:AI]IA 1" PaRTE

Bienvenido a Arcadia, grumete, un mundo de
fantasia solo apto para verdaderos aventureros,
a quienes le encante la accion aderezada con

el togue romantico de las peliculas de piratas.

Si eres uno de ellos y quieres sumergirte en esta
apasionante aventura, acompananos en el viaje
que iniciamos este numero. Nuestro destino esta
claro: llegaremos hasta el final del juego. ;A qué
esperas para subir a bordo? jVamos, date prisa,
0 te pasaras el dia fregando la cubierta!




M RESCATE AFRED M

na aventura épica de la categoria de «Skies of a la joven rehén. Mientras estés investigando el interior

Arcadia», con un ambiente propio de las mejores del barco no te olvides de ir cogiendo los “regalos” que
peliculas de piratas, no podia empezar de mejor manera esconden los cofres que veras repartidos por las salas.
para ti que con el abordaje de un buque de guerra de la Cuando suene la alarma, no tendras mas remedio que

Armada Imperial. Tu objetivo en esta primera batalla del enfrentarte a los soldados Valuan, pero no te preocupes,
juego es rescatar a la joven Fina, que acaba de ser hecha  porque aungue no tengas ninguna experiencia y seas

prisionera por Alfonso, el primer almirante de Valua. todavia un corsario en practicas, te resultara bastante
Inmediatamente aparecen los jovenes protagonistas facil derrotarlos. La primera dificultad seria llega tras
de esta historia, Vyse y Aika, a los que debes guiar en un  cruzar la sala donde se puede salvar la partida, asi que
sencillo recorrido por los pasillos del bugue para buscar sera mejor que lo hagas. Baja las escaleras y preparate. acabe con nuestros piratas. Mientras

Vyse descarga su fuerza con golpes
potentes, deja que Aika se encargue
de recuperar los puntos de vida.

L . :.._._._'-m?iu'.‘.ﬁ‘-
B .

n el cielo de “Arcadia” descubriras la isla que se esconde tras una piedra grabada que gue te lleva al mirador y observa la puesta
flotante donde los piratas se ocultan bajo esta en uno de los costados de la casa. Mas de sol con tus amigos para descubrir cual
la apariencia de un pueblo totalmente normal.  adelante, sube con calma por la larga escalera  sera tu siguiente objetivo al amanecer.

Aqui puedes explorar el gran entramado de
tiendas y lugares donde guardan los premios
de sus correrias, aprovechando para comprar
objetos que recarguen tus puntos de vida.

Cuando hayas hablado con tu capitan en su
oficina en lo mas alto del complejo, mueve la
libreria para coger los “Sacred Crystals”. Sal
y busca los que estan en el jardin y al final de
la escalera que lleva al islote de vigilancia.

Cuando salgas de la casa de Vyse, puedes
grabar la partida y recoger un “Moomberry”

Los “Moonberrys™ resultaran
de gran ayuda en esta aventura
para Vyse y sus companeros.
Gracias a ellos, los personajes
van a ir aprendiendo nuevos
movimientos especiales, gue
les serviran para derrotar a sus
enemigos. Vyse tiene la “Ira del
Sable” y la “Lluvia de Espadas”,
y Aika usa la “Tormenta Alpha”
o el “Escudo”. No dudes en
utilizar estos movimientos en
los combates mas dificiles.

ESCUELA DE GOLPES
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& LA ISLA DEL TEMPLD &

Si estas impaciente por llegar
a la “Isla del Templo”, habla
con tus padres, vete al muelle
donde encontraste al vicecapitan
Briggs y pon rumbo al Norte.

Una vez en el templo, veras que
solo abriendo la puerta de enfrente
puedes recoger la piedra. Sube
bordeando el lago hasta encontrar
una puerta a la derecha que da al
exterior. Recoge dos “Cristales Sacri”
del baul, acciona la piedra azul para
bajar el nivel del templo, y vuelve a
entrar en él para buscar la Piedra
Lunar, pero graba antes la partida.

De camino a la puerta, observa
como se encienden las antorchas
mientras bajas, y preparate para
unos cuantos combates. Sigue por
el camino que esta suspendido en
el aire, y utiliza las magias rojas sin
piedad sobre tus enemigos hasta
llegar a unas escaleras que debes
bajar para abrir la puerta que dejara
sacar todo el agua del templo.

Entra de nuevo y cruza la primera
puerta de tu izquierda para recoger
un “Moonberry”. Sigue avanzando
por la izquierda, encendiendo mas
antorchas, repite por el lado de la
derecha y, cuando estén todas, entra

EL CENTINELA

_El guardian arcano del templo no va

@ dejar que te lleves la Piedra Lunar

facilmente. La estrategia que debes
seguir para derrotarle es muy simple:
con Vyse, tendras gue concentrarte
hasta poder lanzar la “Ira del Sable”,
mientras que con Aika tienes que
recargar energia y utilizar sus magias.
El centinela tiene un ataque muy
poderoso, pero sin embargo es muy
previsible, asi que tan solo debes
ponerte en guardia cuando tu enemigo
cargue su laser. Pero que sepas que,
aungue lo hagas, sufriras 120 puntos
de dano, aproximadamente.

por la puerta de la derecha y baja
por la escalera que esta al final de
la pasarela para regresar al templo.
Recoge mas “Sacred Crystals”,
enciende las Ultimas antorchas y
cruza la siguiente puerta. Sigue el
camino y graba tu partida antes de
vaciar mas agua, porque el guardian
del templo tiene muy malas pulgas.

& EL PODER DEL IMPERID =5

D e vuelta al pueblo, descubres
LY que ha sido atacado por una
flota al mando de Galcian. Cuando
llegues, retnete con tu madre en la
oficina de Dyne y habla con ella.

Al amanecer, ve al muelle para
partir al rescate de los bandidos
azules prisioneros. Cuando estés a
bordo del barco, pon rumbo a la “Isla
del Templo” y, una vez alli, vira hacia
el Este. Durante el camino tienes que
sobrevivir al ataque de la ballena
Rhakman, una ballena que dejaria
en ridiculo a Moby Dick, pero acabas
conociendo a Drachma. No es un
hombre muy sociable, asi que sera
mejor que obedezcas sus ordenes.

s DRAGHMA

Este nuevo personaje, un grunon de
tomo y lomo, va a jugar un papel muy
importante durante el desarrollo de la
aventura. Seras rescatado por él en
un momento muy delicado, y entrara
en tu grupo. Mas tarde le devolveras
el favor consiguiendo el arpon que le

hace falta para demotar a Rhakman.

% LA ISLA DE LOS MARINEROS |

n esta isla tienes que encontrar
la tienda de repuestos, que
esta situada en un edificio que hay
a la derecha del camino, y hablar
con su dueno, quien te dara alguna
informacion sobre el arpdn que
necesita Drachma para el duelo

que tiene pendiente.

Coge el cofre del dinero que esta
en uno de los pequenios jardines y
ve de compras a la armeria. También
te encontraras a Pinta, un pequeno
buscador de tesoros que los cambia
por informacion acerca de los nuevos
sitios que hayas descubierto.

Después subete al faro, recoge
el mensaje que hay en el globo que

Este es un consejo muy
importante, ya que en la
Isla de los Marineros vas a
tener la (ltima ocasién de
comprar provisiones hasta
gue hayas avanzado mas
en la partida. Compra
como minimo 30 “Sacri
Crystals”, e igual nimero
de “Sacred Crystals”, para
recargar la salud,y no se
te clvide comprar varios
“reparacion” para tu navio.
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esta atado a una de las ventanas,

y visita la taberna que encontraras
al principio de la isla. Cuéntale a
Drachma lo del arpon con algunos
rodeos y, cuando lo hayas hecho,
entra en el Gremio de Marinos (la
puerta de enfrente), y habla con el
anciano para conseguir el pasaporte.




S ESCOLTA A NASR M

Escﬂltanﬂu al anciano hacia Nasr por el Norte
vas a tener el primer en encuentro naval con
Baltor, un pirata con cara de malo que capitanea el
“Barbanegra”. El sistema de control en las batallas
entre barcos es bastante sencillito. El menu consta
de una serie de casillas que indican el nimero de
movimientos que puedes realizar. Habra turnos en
los que empiece moviendo primero tu oponente

y después td, y viceversa. Tendras que vigilar los

M VALUA I

uando llegues a la fortaleza
de Valua, te daras cuenta de

que no es oro todo lo que reluce.
Alli se pasa hambre, y el Unico
aliciente es ver como la gente
lo pasa incluso peor en el coliseo.

Cruza el tanel para encontrar dos
*Sacred Crystals”. Baja la rampa,
charla con el chaval maleducado
y utiliza el elevador para llegar a la
siguiente zona. Entra en |a posada
que esta en el edificio junto a la nifa
y decide pasar la noche. Mientras
planedis el rescate descubriras a
Marco, y debes capturarlo pasando
por encima de las flechas antes de
que llegue a las alcantarillas.

Cuando retomes el juego, baja a la
red de alcantarillado de Valua. Sigue
de frente bajando la escalera hasta
una interseccion donde, en la sala
de la izquierda, hallaras un “Pyri".

Sigue adelante y, al llegar a un
NUevo cruce, gira a la izquierda para
conseguir la armadura pesada y la
espada asesina. Vuelve al cruce y
gira a la derecha. Graba la partida
en la habitacion correspondiente y
equipate con los nuevos items antes
de entrar en la nueva habitacion
porque llegan dos duros combates.

BLEICOCK

Esta criatura de las catacumbas,

una mezcla entre morsa y babosa,

te espera antes de que puedas llegar
al coliseo. Solamente tiene un ataque
poderoso, pero es bastante resistente
al ataque de los piratas. Utiliza el
atributo rojo para descargar la “Ira del
Sable” mientras Aika recarga las pilas.
Cuando acabes con él, salva la partida
donde la dltima vez y sube por la
escalera para rescatar a tus amigos.

|
|

A

iy

colores de las casillas, porque indican el poder de
destruccion que tienen en ese turno los navios.

Si quieres vencer a Baltor (y toma buena nota de esta
estrategia, porque sirve para todos los combates), cuando
tu turno esté en amarillo, aprovecha para reparar la nave.
Si tu turno es de color verde, concéntrate en recargar tu
espiritu o ataca; por dltimo, si tu turno es rojo, no dudes
en atacar con toda tu potencia. Procura tambien utilizar
el arpon tan rapidamente como te sea posible.

FL EJECUTOR

i |
| Pon magia verde en tus armas para
luchar contra este poderoso rival,
Y encargate primero de uno de sus
dos acompanantes con ataques
normales mientras acumulas energia.
Usa con el siguiente la “Ira del Sable"”
para derrotarle lo antes posible. Sigue
la misma tactica contra el Ejecutor, y
procura mantener tu nivel de salud por
encima de los 1000 puntos, porgue
sus ataques son muy peligrosos.
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W ESCAPE DE VALUA s

alva tu avance, recoge todos los items de la
habitacién donde se encuentra Dyne y habla
con él. Después sal de las catacumbas subiendo las
escaleras, mientras Drachma se va al “Little Jack”.
Cuando llegues a la parte mas rica de Valua, sube
todas las escaleras hasta que puedas ver el tren. Cuando
montes en él, recibiras la visita del poderoso “Galcian”,

hora que tienes a Fina como
aliada, entra en accién su
“Cupil”, un arma cuyo nivel sube si
consigues “Chams” (tu propia Visual
Memory te avisara en el momento
7&n que esteés cerca de alguno).
Regresa al muelle donde estan los
navios y conversa con los padres de
. Vyse, pero antes coge el “Cham” que
% hay por esta zona. Cuando lo tengas
todo listo, vuelve a la Isla del Templo
a por otro “Cham” y pon rumbo a la
Isla de los Marineros, donde es muy
importante que compres un amplio
surtido de provisiones. Después
continda hacia el Este y encontraras
“Maramba” tras la cascada de rocas.

b

al que no debes permitir bajo ningln concepto que se
te acerque, o la aventura se habra acabado para ti.

En el techo del tren tendras unas cuantas peleas mas,
pero solo seran realmente peligrosos los dos guardias
reales que custodian a Fina. Concentra tus ataques en
uno de ellos hasta derrotarle, y a continuacion encargate

del siguiente. El incauto no te dara casi ningun problema.

0
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. EL PODER DEL ARPON ,

Cuando vas a escapar con Fina,
Galcian entra en accién, y Drachma
llega al rescate en el mejor momento,
dispuesto a probar el potencial del
nuevo arma del “Little Jack". Se trata
del arpon, que te sacara de mas de un
apuro, ya que tiene una gran potencia.
Usalo siempre que tengas ocasién.

"I"u primer destino debe ser la posada, donde tienes
que recoger el “Cham” que esta en la azotea.
A continuacion haz compras en las tiendas, y después
monta en el “Dhabu” para avanzar a la siguiente zona.
Recréate la vista con la actuacion de “Bellen”, quién
te proporcionara un barco. Justo enfrente de su local
hay un pozo por el que puedes bajar. Dentro hallaras
un “Moonberry”, un “Brazo Excavador” para Drachma
y una gema. Lo Unico que debes hacer es activar los
mecanismos de los jarrones para abrir las puertas.
Cuando salgas, busca una posada donde pasar la
noche. Por la mafiana vuelve al local de Bellen y ve al
puerto para ir hacia el Templo de Pyrynn con su barco.



A8 TEMPLO DE PYRYNN s

ntra y ve hacia el otro extremo Cuando llegues a un nuevo puzzle,

de la sala, encima del cilindro. mueve primero el barril rojo superior,
Baja las escalerillas del pasillo para luego el inferior, y repite el mismo
llegar a una sala con tres agujeros. orden con los barriles azules. Cruza
Debes taparlos con los cilindros, la nueva puerta y sigue por el pasillo.
moviendo primero los de los lados, Esquiva la bola que cae del techo
para que el cilindro frontal tenga protegiéndote en uno de los huecos
recorrido y tape el Ultimo hueco. de la derecha, y aprovecha para

En las siguientes salas tendras coger un “Cham”. Repite en el lado

que enfrentarte con tres “Tikis” si opuesto y pelea por un “Moonberry”.
abres las cajas, que te daran tres Al llegar al pedestal, acciona el
“Sacred Crystals” en la primera mecanismo, y en el siguiente puzzle
habitacién, un “Dancing Ark” en el orden es barril azul superior, azul
la siguiente por la izquierda, y 800 inferior, azul lateral y por ultimo barril

monedas de oro en la ultima. Luego rojo. Después acciona de nuevo el
vuelve donde encontraste el primer interruptor y salva la partida, porque
arca y continta por la izquierda. te espera una batalla de las buenas. ' \Rilss Ies crictales e

azules frente a este f k Rafaca Volcnica )
enemigo, contra el que 1 ¢

debes usar la “Furia
del Sable” vy la magia
“Cristales”. Trata de
que tus personajes se
- mantengan siempre
por encima de los 600
puntos de vida, v echa
mano de los cristales
“Curia" si alguno se
queda petrificado.

ROCKWYRTH

A 105 GIGAS I

-

| poder del “Giga” rojo ha sido desencadenado debido Para darle su merecido a esta traidora, recarga

a la traicion de Belleza, y ahora te toca enfrentarte tu barco una vez como minimo en cada asalto,
a una terrible batalla contra él. Utiliza los “Sacred” para espera el momento justo para soltar el arpon,
que tu bugue se mantenga por encima de los 4000 y ten en cuenta que la estrategia que debes
puntos de vida, si no quieres acabar muy mal parado. seguir es ponerte a su lado para . ;

Enfoca para cargar tu espiritu en todos los turnos, cogerla con la guardia ; =

porque dispararle con los cafiones no te servira de nada.  baja, y mas tarde frenar /w | T  ynx S
Ten paciencia, y utiliza el arpon siempre que sea posible  tu nave en seco. La b | "
aunque tendréas que hacerlo en el mismo turno en el que  victoria serd tuya.
el “Giga” te dispare para provocar su fallo. Elige atacar \

al buque de Belleza en cuanto tengas la oportunidad.

_Rayo Rojo
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B [XATAKA B

E sta al sur de Maramba, pero
compra unos repuestos antes de
partir, porque para llegar hasta alli
debes cruzar un mar de tornados.
Cuando lo consigas, continta recto
hasta llegar a Horteka, pero no te
esperes un gran recibimiento por
parte de sus habitantes.

Lo primero que tienes que hacer
es presentar tus respetos al anciano
de la aldea, que esta en la casa con
una cabeza de animal en la puerta,
que puedes encontrar si bajas por
la rampa de tu derecha, luego subes
la siguiente a tu izquierda, y bajas
finalmente la escalera grande para
poder atravesar el tdnel.

Después de hablar con él, sube
por unas escaleras cercanas para
coger las “Semillas Paranta”. Vuelve
mas tarde a la zona del tlnel y utiliza
el deslizador. Trepa por la barra y
déjate caer por la rampa para llegar
a la taberna. Coge una caja “Sacri”
en la segunda planta y déjate caer
desde la rampa del tercer piso.

En la zona donde se puede grabar
la partida podras comprar armas, y Si
subes por la barra llegaras hasta un
“Moonberry”. Baja de nuevo y utiliza
la escalera que esta mas alejada de
la barra para encontrar un nuevo
“Cham” y llegar a la siguiente zona.

En el barco antiguo encontraras
25 “Crystal Sacri”. Habla con el
chico de la cubierta para conseguir
combustible, y despues regresa al
“Little Jack”. Dirigete hacia el Norte,
pero antes equipa a tu navio y salva
antes de tu combate con De Loco.

DE LOGO

_ Esta batalla es bastante facil, porque
' su Ginico peligro es el lanzallamas.
El primer asalto es tuyo, el siguiente
resérvalo para cargar espiritu, y mas
tarde utiliza el arpon sin parar de
bombardearle. La victoria es sencilla,
jpero seguro gue se toma la revancha!
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3 LA CABANA DEL REY pooume

E S una pequena isla con un gran
arbol que esta situada al norte de
Horteka, cerca del “telon de acero”
construido por el imperio Valua para

gvitar las posibles invasiones por el
Océano del Sur. Tras decidir que vais
a ir a las minas, coge el “Cham” de
la cabafa y pon rumbo suroeste.

S MONTE PIEDRA LUNAR 5

nira en la mina y sigue recto
hasta que encuentres el “Cham”.
En la interseccion gira a la derecha y
habla con el esclavo. Vuelve al cruce
de caminos y pasa pisando las “X".
Sigue avanzando y en el siguiente
panel camina también por las “X”. En
el cruce del puente metalico pasa sin
miedo por el camino de la derecha,
acércate un poco al del centro para
coger el “Cham” y sigue de frente.
Veras otro cruce. Coge el camino
de la derecha para caer y continuar
por el del centro hasta llegar a una
puerta fras la que esta Centime.
Utiliza el ascensor, entra por las
dos primeras puertas e ignora la

tercera. Sigue de frente hasta llegar
al pasillo por el que no fuiste antes,
utiliza el elevador y cruza un largo
puente. Ahora tendras que eliminar
a cuatro guardas antes de entrar en
cada puerta que veas. Recoge items
y encontraras al sacerdote Isapa.
Utiliza el ascensor y graba la partida.

\ REENGUENTRO GON UN ViEJO CONOGIDD ,

De nuevo te enfrentas
a Antonio, la mascota
de Alfonso, aungue
esta vez tiene nuevos
implantes y mucha mas
ia que ant
De cualquier forma,
no debe suponer mayor
problema si mantienes
tu energia sobre los 800
puntos. Utiliza la “Ira
del Sable” y el brazo
excavador de Rachma
con el elemento rojo.
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S EN BUSCA DE RIXIS B

T ras derrotar a Antonio, vuelve
a la Cabana del Rey, donde te
daran una pista para encontrar Rixis.
Tu proximo objetivo es encontrar el
“Golden man”, una estatua dorada
que esta situada en el islote alargado
que hay a la izquierda de la cabana.
Tomando la direccion hacia la que
mira la estatua encontraras el “Gran
Pajaro” dibujado en el suelo de la
jungla cercana a Horteka. Cuando lo
veas, sigue avanzando hacia donde

apunta su pico y encontraras Rixis al
pie de una montana, al final de estos
islotes que ves aqui debajo.

in saberlo, el rey de Horteka ha

despertado al “Giga” verde. De
Loco retorna para vengarse, pero la
verdad es que sigue suponiendo una
amenaza pequena, que se acaba con
la misma tactica de antes. Vigila su
ataque especial y recarga la energia
del “Little Jack” dos veces cuando
se disponga a atacarte.

Cuando acabes con él llegara el
turno del “Giga” verde. No malgastes
los turnos bombardeandolo con tus
cafiones, porque no haran mella al
gigante. De Loco, mientras hacia de
las suyas, te eché una mano sin
querer y desconcerto al “Giga”,

M EL GIGA VERDE M

que camina temblorosamente al lado
de una grieta en el suelo. Sabiendo
esto, simplemente recarga |a energia
de tu barco las veces que haga falta
y utiliza el arpon. Cuando puedas,
elige atacar a las piernas y vuelve

a usar el arpon. Cuanto mayores son
estos rivales, mas dura es la caida...

SRINIS M-

C oloca la gema del hombre
a la izquierda, la del pajaro
a la derecha, y métete por la boca
de la estatua para usar el deslizador.
Sube las escaleras hasta que ya
no puedas avanzar mas, y gira a tu
derecha para hallar otro deslizador.
En la siguiente zona, sigue tu
camino hasta bajar de nuevo. Cruza
un arco y hallaras el “cortapiedras”,
con el que puedes equipar a Vyse.
Desde aqui, busca a tu derecha dos
bases de escalera y sube por la que
esta a la derecha. Contintia por el
camino hasta un pasillo estrecho.
Ahora, antes de montarte en el
deslizador que tienes enfrente, coge
el cofre que hay a tu derecha. Una
vez en el deslizador, mantén pulsado
el lado izquierdo del cursor para
llegar a una nueva zona en la que
hay un cofre, y si lo abres sufriras
el atague de una misteriosa figura.
Se trata de Zivilin Bane, pero este
primer enfrentamiento con él es
bastante sencillo y sdlo tienes que
estar muy atento al poderoso ataque
que lanza cada dos asaltos. Mientras
tanto, sé educado y aprovecha para
presentarle a tu amigo Drachma.
Cuando te hayas deshecho de tu
enemigo, si subes por las escaleras
encontraras un “Cham” con el que
podras alimentar a Cupil, mientras
que si bajas por las que encontraras
en la otra habitacion conseguiras
1200 monedas de oro.
Vuelve al deslizador, sube
por las escaleras y recoge
el “manto ligero”.
Sigue subiendo, monta
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en el deslizador que se esta
moviendo y, cuando veas la silueta
del fantasma, aprovecha para cargar
energias. Tienes que lograr que se
dirija hacia el deslizador moviéndole
por los pasillos. Persiguele hasta que
puedas grabar tu partida y después
sube hasta lo mas alto del templo.

| Rik'Talish es el guardian del templo
v del cristal verde. Cuando le tengas
‘delante, concentra todas tus energias
para que Drachma y su ataque
especial, junto con la “Furia del Sable”
de Vyse, le pongan las pilas a este
pajarraco. Mientras tanto, procura

que Aika inutilice las magias de tu

rival utilizando el “Delta Shield".
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S HAGIA VALUA P

ras vencer al “Giga” verde, ahora
tu destino es la capital, hasta la
que puedes viajar atravesando las
montafas, porque el “telén de acero”
ha quedado destruido en el combate.
En tu camino seras atacado por
otro barco pirata, pero no tendras
muchos problemas para mandarle
de vuelta a casa si lo despachas con
el arpon. Seguidamente, sufrirds el
ataque de otros piratas bastante
peculiares (cuadro de la derecha).
Sigue tu viaje, pero por la ruta del
Norte, en la zona mas alta del mapa.
Si cruzas las montanas hallaras
algtn secreto, pero debes avanzar
pegado a su derecha y sequir de
frente para poder llegar hasta las
ruinas de “Las fauces de Tartas”.

o

: L0S LOGOS COGINERDS
S

“Gordo” y sus locos cocineros van a
intentar el abordaje del “Little Jack *,
~ pero no saben con quién se la estan
jugando. Esta vez la lucha serd en la
" cubierta. Encargate primero de los
cocineros con la “Lluvia del sable” de
Vyse o magias similares a los “Pyri".
Cuando hayan caido, es el momento
de acabar con “Gordo" utilizando la
“Ira del sable™. S6lo deberas tener
cuidado cuando haga la digestion,
y cubrirte en el siguiente turno.

S ISLA DESIERTA I

ronto te das cuenta de que no
has sido el descubridor de la
isla, porque si atraviesas el bosque
veras el esqueleto de Gonzalez junto
a una cueva. Dentro, a la izquierda,
hay un “Moonberry”. Luego sigue
hasta un cofre con 1800 monedas.
Sal de la cueva, ve al punto mas
elevado de la isla, que esta al Sury
regresa a la cueva. Mientras tanto,
Aika y Fina habran sido rescatadas
por una pirata azul muy cursi.
Cuando tomes el control de Aika,
entra en “Nasr” y busca la posada,
que esta en la parte derecha de la
ciudad. Pero antes visita la tienda de
armas, donde veras a un conocido.

~ Durante el segundo dia en la isla
~ desierta, el hambre empieza a hacer
“mella en Viyse. Dentro del bosque
puedes encontrar los “Grapor”, unos
- bichejos que tienen bastante mala
pinta, pero que por lo visto una vez
cocinados no estan tan malos. Caza
unos quince para matar el hambre.

M LAS FAUGES DE TARTAS o

stas ruinas son la guarida del
“Giga” amarillo, asi que ten
mucho cuidado donde pones el pie.
Cuando entres en el pentagono
amarillo, cinco soldados imperiales
saldran a tu encuentro, pero a estas
alturas del juego unos enemigos
como estos ya son una presa facil
para Vyse y sus companeros.
Cuando hayas acabado con ellos,
no dudes un instante en acompanar
a “Drachma”, pero acuérdate de
recoger los tres “Choms” que estan
repartidos por las ruinas de “Tartas”.
Cuando retomes el control del
“Little Jack™, vira al Este parair a

Cuando Drachma escucha
el rumoer de que Ramirez ha
ido a la caza de una ballena
enorme, no puede evitar
sobrecogerse. Buscale en
la cubierta del “Little Jack”

para que te cuente como
“Rhaknam"” destruyé su otro
barco, mandando a pigue
a su hijo junto al resto de la
tripulacién. Cuando oigas

a la ballena, pon tu navio
rumbo hacia el Este.

EL PEQUEND JACK

la caza de la ballena. Por desgracia,
Ramirez también ha decidido salir
hoy de pesca, y por eso tendras que
utilizar tus mejores cartas ante uno
de sus potentes acorazados. Limitate
a defenderte hasta que sea posible
acabar con ellos de un arponazo.

4

ienes que preparar una buena

hoguera para que puedan verte
los navios que pasen junto a la isla,
pero para ello debes encontrar antes
lena seca, asi que ponte a buscar
palos como un loco. Son faciles de
hallar, porque son grandes y no los
has visto antes por |a isla. Si logras
reunir cinco, la fogata estara lista.

M DIAS 4 A 6 I
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El quinto dia amanece con nubes,
y finalmente acaba descargando un
diluvio que te impide abandonar la
cueva en todo el dia. Tendras que
tomartelo con resignacion y esperar
al sexto para ir en busca de piedras
lunares con las que puedas arreglar
el bote salvavidas. Encuentra cinco
en total y disfruta del rescate.



S RUMBO A NASR M

Tras ser rescatado por Gilder, detente para
repostar y comprar armas. Luego descansa
en la posada, donde te cruzaras con las chicas
en el pasillo pero sin verlas. Ahora es el momento
para que Aika y Fina cobren sus honorarios por
trabajar de camareras en la taberna de la ciudad.

Sube de nivel a “Cupil” y vuelve a la posada y
ayuda al anciano, que te dara la sequnda parte
del mapa del tesoro de “Daccat”. Vyse, antes de
partir, tendra que contarle al estdpido Nasultan
de Nasrad los planes de invasion de Valua, al
tiempo que Aika y Fina embarcan en el puerto.

S LA ISLA DE DRCCAT B

sta rodeada de otras islas similares a ella,
al Noreste del mapa, cerca de la “Isla de |a

Luna”. Con las protagonistas no podras entrar, asi
que, todavia en el puerto, sube con Vyse a bordo
del navio de Gilder para activar el interruptor que
esta en la puerta de la “Isla de Daccat”, y que
permite entrar también al grupo de las chicas.

Avanza con Aika por el pasillo, ve a la izquierda
y coge el “ala celeste”. Sigue avanzando hasta
la puerta y controlaras a Vyse cuando toques
el holograma. Muévete con él, activa la palanca
en el lado izquierdo del pasillo para abrirle la
puerta a las chicas, y camina hasta el holograma.

De nuevo con Aika, mueve la palanca que hay
en el pasillo de la izquierda, abre el cofre del lado
opuesto y colocate sobre el pedestal de la puerta
antes de accionar el holograma. Con Vyse, gira la
palanca, coge el cofre al final de las escaleras y
regresa al holograma. Ahora dirige a las chicas
por las escaleras hasta el siguiente cofre, y en la
puerta dale paso a Vyse de nuevo. Haz que gire
la palanca un par de veces para poder llegar
hasta el cofre inferior y colocate sobre la puerta.

Ahora estas controlando a Aika en una zona
de plataformas por las que llegas a varios cofres.
Recogelos y camina hasta la puerta. Si la abres

con Vyse, encontraras un “Moonberry” y varios
cofres mas. Después contintia hasta la puerta.
Aika y Fina solo tienen que avanzar hasta el final
del pasillo y tocar alli el holograma.

Con Vyse, da una vuelta a la palanca cercana
al gran engranaje para ir a las escaleras de su
derecha, y llegar asi a la siguiente palanca, que
debes accionar un par de veces. Después baja las
escaleras y sube las siguientes. Busca un nuevo
holograma, haz que Aika regrese hasta la palanca
y la gire de nuevo un par de veces, y ponte sobre
la puerta. Ahora, con Vyse, tienes que accionar el
interruptor. Cuando los engranajes hayan girado,
vuelve con él para que entre en el pasillo de la
derecha del muro y salva tu avance sin demora.

" DESTRA Y SINISTRA

a son las guardianas del tesoro
¥ te van a poner las cosas bastante
Antes de enfrentarte a ellas, para
el combate no se alargue demasiado,
onberrys” para que Vyse aprenda el
supermovimiento “Furia de los piratas”. Es muy
importante gue utilices el color rojo contra Destra
y el plrpura con Sinistra. Centra tus ataques en uno
de ellos, mientras Aika regenera los puntos de vida.
Cuando por fin hayas derrotado a una de las dos,
te resultara muy sencillo despachar a la siguiente.

108 SECRETOS

En Arcadia puedes encontrar hasta 64 lugares secretos
repartidos por toda su geografia. Si vendes I3 informacidn
sobre su localizacién en el Gremio de Marineros, sacards
un dinero extra. Estos son los 26 primeros del juego:

= TUMBA DEL PIRATA

Esta al Norte de la cascada de agua, y vale 120 monedas.

* PIEDRAS GUIA
Se encuentra en una pequenisima isla al Norte de la Isla
de los Piratas. Te dardn 40 monedas de oro por él.

= CORAL CELESTE
MNecesitas la habilidad de cruzar el rio de piedras. Esta tras
los arrecifes, al salir de la Isla del Templo. 680 monedas.

* HOYO LUNAR
En los arrecifes al este de la Isla del Templo. 1600 monedas.
= ROCA TAMBALEANTE
A la derecha de Maramba. Te daran 120 monedas de oro.

= LAGO ERRANTE
Se trata de un lago flotante que estd en el desierto cercano
a Maramba. Hay 160 monedas para quien lo encuentre.

= DASIS
Junto a las montanias al Sudeste de Maramba. 500 monedas.
= CASCADA DE ARENA
Muy alto, cerca del desierto de Maramba. 680 monedas.

= TEMPLO DE PYRYNN
Lo encuentras al Este de Maramba. Te pagan 280 por él.

= ROCA DE PICO
En el Océano Sur, se encuentra en una isla grande. Es muy
facil de ver. 800 monedas de oro serdn tu recompensa.

» ANEMONA CELESTE

En la parte Sureste del Océano Sur. Es una isla al Sur de
los tornados. 720 monedas de oro si consigues encontraria.
= [XATAKA

Lo encuentras al cruzar el Océano Sur. Vale 220 monedas.

* FRUTAS GARPA
Muy cerca de las raices Horteka. 180 monedas de oro.
+ EL GRAN PAJARO
En la jungla de IxaTaka. Su valor es 240 monedas de oro.
= HOMERE DORADO
A la derecha del arbol del rey. Te dan 240 monedas de oro.
= PUERTAS DE RIXIS
Siguiendo |a direccion que te indican el hombre y el pajaro.
240 monedas como recompensa por su descubrimiento.
= PALACIO IXA" TAKA
Al sur del Hombre Dorado. Véndelo por 240 monedas.
* ALDEA IXA'NESS
Al Suroeste de Horteka. Su valor son 1200 monedas de oro.
* ANILLOS MISTICOS
Se encuentran por el centro del Océano Norte, entre Valua
e IxaTaka. Te pagaran 950 menedas de oro por &l
« DEBIL VOLUNTAD
Se encuentra al Norte del telon de acero de los Valuan, en
una pequena isla en medio del bosque. 1900 monedas
= NIDO DE ROC .
En una isla al Oeste de los Anillos Misticos. Vale 2200.
= EL TRONO GIGANTE
En una isla al Este del Océano Norte. 1600 monedas ¢

* ROCA DE CALAVERA :
Al Nuro&staﬁﬁ'!sla de la Luna,er
Sigue Ia linea Sfipequerias il

Al Sur del Temple de Pyrynn. En u
de una cadena de montafas verdes
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ras un largo viaje, lleno de

dificultades, alcanzamos por
fin nuestro destino: Ia Catedral de
Granas, residencia del Papa Zera
Innocentius. El es nuestra tinica
esperanza para salvar el alma
de la pobre Elena de la influencia
maligna del dios Valmar.

.l) A

ada mas llegar a Granas, un
guardia se ofrecio a escoltar

a Elena hasta la Catedral,
pero ella decidio descansar y hablar
con el Papa a la manana siguiente,
de modo de nos encaminamos a la
posada para cenar y pasar la noche.
Sin embargo, mientras cenabamos
aparecio un sacerdote para pedirle
a Elena que fuese a la Catedral de
inmediato. ;Qué habria ocurrido?

Valmar estaba intentando reunir
sus pedazos esparcidos por todo el
mundo para poder volver a la vida.
Conseguir sellar de nuevo el poder
de la Oscuridad iba a requerir todos
los esfuerzos por parte de Elena,

y también una cosa mas: la Espada
Divina, el Granasaber. Encontrar este
arma era la (nica esperanza para
evitar la resurreccion de Valmar.

Un sacerdote nos indicé
/ que debiamos presentarnos

PARTE

22  ST. HEIM PAPAL STATE

El mes pasado llegamos con Ryudo
hasta St. Heim, el lugar en el que
se encuentra la catedral de Granas.
Ahora es el momento de seguir
avanzando en esta apasionante
aventura hasta alcanzar su final.
jPrepadrate, que nos queda lo mejor!

en la Catedral, donde recibiriamos
un encargo especial del Papa.
Fuimos hasta alli y entré en la sala
de audiencias, en la que habia una
reunion de religiosos muy alterados.
Todos le tenian miedo al poder de la
Oscuridad, y pensaban que el fin del
mundo estaba cercano. Como era de
esperar, el encargo del Papa era que
yo fuese a buscar el Granasaber.

Me dijo que la espada la guardaba
la Legion de la Oscuridad, y aunque
no me ayudaba mucho, al menos era
la Unica pista disponible. Sali de la
camara de audiencias, me dirigi a las
escaleras de la izquierda, y entré por
la puerta que habia mas a la derecha
a la biblioteca, donde me esperaban
Mareg y Roan. Después entramos al
cuarto de invitados por la otra puerta
del mismo pasillo; la cena estaria
lista en breve. Entretanto, se produjo
una gran conmocion en la Catedral

y salimos a ver qué ocurria. Corrimos
a las escaleras que hay a la derecha
del hall principal y dan a un mirador.
Alli estaba Millenia: como siempre,
se dedicaba a juguetear conmigo.

No le importé que nuestra siguiente
mision fuese buscar el Granasaber,

y tampoco que posiblemente tuviera
que matarla con aquella espada.

A la manana siguiente, fuimos a la
sala de audiencias y decidi aceptar
el encargo. El Papa me advirtid que
durante el transcurso de esta nueva
mision tendria que enfrentarme a mi
pasado si queria acabarla con éxito.

Por ultimo, abandonamos la
Catedral y bajamos hasta la ciudad.
Roan sugirio que el siguiente destino
en nuestro viaje debia ser el reino de
Cyrum, que era el lugar de donde él
procedia. Al parecer, alli habitaban
los descendientes de la Oscuridad,
asi que todos convinimos en ello.




23 ST. HEIM MOUNTAINS PILGRIM ROAD. RAUL HILLS

| llegar a la primera fuente

descendimos por la escala y

exploramos los alrededores,
recogiendo todos los objetos que
encontramos y dando buena cuenta
de unos nativos bastante molestos.

Pasamos bajo el tinel e hicimos lo

mismo al otro lado. Volvimos a subir
por una de las escalas y seguimos
por la calzada hasta un lugar en que

el muro estaba derruido. Pasamos

entre los cascotes v, tras eliminar

a unos yetis, nos hicimos con mas

objetos. Después regresamos a la

calzada y continuamos hasta el final.
Un sendero marcaba el camino

a Sequir, pero nos aseguramos de

explorar a ambos lados, ya que habia

muchas cosas Utiles que recoger.

El sendero nos condujo a un puente,

que cruzamos para adentrarnos en
las ruinas de una antigua ciudad. A
pesar de que tenian una disposicion
laberintica, nos fue facil explorarlas
a fondo. En su centro encontramos
una valiosa armadura que estaba
guardada por unos fieros Dragonoids
bastante duros de pelar, ademas de
ofro par de objetos defensivos con
los que no dudamos en equiparnos.

24 GYRUM KINGDOM

ecidimos pasar la noche en

la posada. Roan nos dejo,

porque el Rey habia llamado
a los jovenes de la ciudad a buscar
un tesoro legendario bajo el castillo.
El posadero nos comento que en el
mercado nos ayudaria un tal Hemble,
aunque Elena y yo deberiamos hacer
como si fuéramos una pareja.

Al dia siguiente, Elena y yo nos

fuimos al mercado, mientras Mareg

exploraba el puerto. Cruzamos el
primer puente y continuamos recto.
A la izquierda estaba la plaza, y en
la sequnda tienda esperaba Hemble.
Al principio no nos hizo ni caso, pero
cuando cogi a Elena de la mano nos
invito al interior. Me retd a un pulso,
y ganeé gracias a la ayuda de Elena,
pero descubrimos que €l no conocia
el paradero de la espada divina.
Elena se sento afuera a descansar
en un banco, y yo me fui a buscar un
refresco a un tenderete cercano a la
tienda de Hemble. Me decidi por un
zumo “normal”, pasando de pociones
amorosas Yy otros extranos potingues.
Cuando volvi encontré a Millenia, y
tras tontear por la plaza, decidimos
regresar a la posada. Vimos a unos
danzarines, y cuando nos ibamos,
Roan y Mareg se unieron a nosotros.
iRoan era el principe de Cyrum! Nos
dijo que debiamos ir al castillo, pero
de forma discreta: tomamos un bote
en un canal de la ciudad y llegamos
junto al castillo, bajando por una
abertura tras hablar con un guarda.

25

vanzamos hasta el agua
y empujé un caja hacia la
izquierda. En el siguiente
cruce, fuimos a la derecha hasta
una escalera, que bajamos para
coger un objeto. Después volvimos
y seguimos por el camino opuesto.
Por la izquierda llegamos hasta

un canal, que cruzamos empujando

una caja que nos sirvio de puente.
De nuevo a la izquierda, bajamos

otra escala y movimos una palanca
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Una vez hecho esto, nos dirigimos
a la salida de la ciudad, que estaba
siguiendo un paso elevado.

En la segunda zona crecian esos
extrafnos hongos gigantes que nos
dejaban objetos y algunas sorpresas
mucho menos agradables cuando los
cortabamos con mi espada.

Exploramos las proximidades del
sendero y llegamos hasta un cofre
negro que estaba en o alto de una
pequena elevacion. Utilizamos las
rocas que vimos en uno de sus lados
para acceder a su valioso contenido.

Continuamos hasta una pequena
playa, y desde alli sequimos la orilla
hasta llegar a un cono de luz. Luego
cruzamos un puente y continuamos
avanzando por el camino hasta un
pequeno muelle, donde nos esperaba
un bote que nos llevd hasta nuestro
siguiente destino, el reino de Cyrum.

YRUM CASTLE

gue activo otro puente. Cruzamos
y seguimos hasta otra palanca que
accionamos igualmente. Fuimos a
la izquierda, subimos por la escala,
y encontramos otro mecanismo, en
el lado opuesto al cono de luz.
Volvimos atras y seguimos por
el camino que faltaba por explorar,
hasta una palanca que abria una
puerta. Subimos, y empujé parte
del muro de la derecha, que era
una entrada secreta al castillo. P»

®
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PP Cruzamos la puerta del fondo del
pasillo, donde Menory, guardian de
la Puerta de la Oscuridad, dijo que el
Rey la abriria con o sin el medallon
de Roan, que era la llave. Corrimos
de nuevo al pasillo y subimos.
Fuimos a la sala de audiencias por
la puerta del centro, y cruzamos la

26 UNDERGROUND PLANT

Xploramos el camino hasta

llegar a unas escaleras, que

bajamos para coger oro. A la
derecha, activamos una palanca. De
vuelta a las escaleras, cruzamos por
el puente que habiamos abierto.

Avanzamos recogiendo un par de
objetos y bajamos unas escaleras,
que nos llevaron a la siguiente zona.
La segunda seccion era mas amplia
que la anterior, y aparentemente mas
confusa de cruzar, pero consistia en
cruzar sobre las tuberias siguiendo
sus giros sin perder la orientacion.
Pasamos sobre la primera tuberia

a la izquierda para coger dinamita y
volvimos sobre nuestros pasos para
cruzar por el otro tubo. Recogimos la
Revival Gem, cruzamos un tubo mas
para poder hacernos con mas oro,
volvimos y nos fuimos en direccion
Morte, hasta un nuevo cono de luz.

puerta de la izquierda. El Rey creia
que lo que habia tras la Puerta de la
Oscuridad devolveria la esperanza

a su gente. Roan nos conté que sus
antepasados habian sido aliados de
Valmar en su lucha con Granas. Hubo
un gran temblor y corrimos al piso
inferior. jLa Puerta estaba abierta!

ruzamos la sala hasta las

escaleras del fondo. Nos

preguntabamos qué serian
aquellas instalaciones, cuando se
acerco a nosotros un robot que
estaba programado para eliminar a
cualquier intruso. No tenia pinta de
Ser gran cosa, pero se transformao
en las Garras del dios Valmar.

Como siempre, concentramos
nuestro ataque en cada una de
las partes del monstruo. Acabamos
primero con los dos brazos, para
después atacar de frente a la garra
del centro. Por supuesto, tuvimos
cuidado de mantener nuestra salud
siempre por encima de 900, y eso
nos permitio derrotar a la criatura
sin necesitar grandes esfuerzos.
Cuando todo termino, Millenia

devord el trozo de Valmar que
habia tomado posesion de aquel
robot de apariencia femenina.

28  GYRUM

ubimos de nuevo
al castillo, y en la
puerta de la sala
de audiencias Paulk nos
informé que alguien
habia entrado a
ver al Rey y aln
~ no habia vuelto.
S Nos dirigimos
NS, | hasta lasala
- de audiencias,
y después fuimos
a la oficina del Rey.
Escuchamos voces
a través de la puerta
de las habitaciones
reales, y corrimos alli
/. para descubrir como
Melfice, mi hermano
(¢ seguiria siendo €él?),
estaba golpeando al Rey.
Nos enfrentamos a él,
pero pronto descubrimos
que no podriamos vencerle.
Ya fuera con hechizos o
con ataques especiales,

R

ey

Bajamos la rampa y cruzamos una
tuberia que nos llevo a otro objeto.
Volvimos a la rampa y cruzamos la
otra tuberia, hasta que llegamos otro
mecanismo. Nos hicimos con algo
de oro antes de activarlo, y después
cruzamos por una nueva tuberia a la
gue ahora habiamos abierto el paso.

Seguimos registrando toda la zona
hasta llegar a una nueva rampa. Al
final, llegamos hasta una zona donde
seis Warp Warriors intentaban
evitar que accediéramos a
un ascensor, pero sin
conseguirlo, claro.

En la siguiente zona, =
avanzamos hasta b7, 1F
un cono luminoso \\
jutoauna 0
gran puerta, £ &
por la que
entramos.

""-"_"-r-_.-.p-.-'.f-,"'
I
|

!

27 GONTROL ROOM

Roan no se podia creer que su
pueblo hubiera pasado décadas
protegiendo un terrible secreto que
al final no era mas que una fabrica
de soldados robot que estaban al
servicio de la Oscuridad. Ahora su
padre, el Rey de Cyrum, tendria
que responder por todo aquello.

GASTLE

Melfice no sufria ningun dano, asi
que decidimos que lo mejor seria
defendernos nosotros lo mejor que
pudimos, aguantando sus terribles
embestidas. Melfice lanzo varios
ataques contra mi y estaba a punto
de caer cuando Tio, el robot que
habiamos dejado abajo, aparecio
de pronto para detener la lucha.
Finalmente, Melfice se escapd
llevando consigo los cuernos de
Valmar, y Roan decidio que, dadas
las circunstancias, habia llegado
el momento de tomar posesion del
frono de su reino. Se dirigio a los
habitantes de Cyrum para anunciar
la llegada de una nueva época en
la historia de aquel territorio, que
se libraria de antiguas creencias.
Nosotros nos despedimos de un
emocionado Roan, al que siempre
contariamos como nuestro amigo,
y nos dijo que habia dado ordenes
de preparar un barco que nos
llevaria a Garlan, mi tierra natal,
en busca de Melfice. Ya fuera del pp



pp castillo, Tio se unié a nuestro
grupo, ahora que no tenia ninguna
orden que cumplir. Después de
aprovisionarnos debidamente en
el almacén nos dirigimos al puerto,
que estaba situado en la parte
derecha de la ciudad, hasta dar
con el 50/50, el barco en el que
tendriamos que realizar la nueva
etapa de nuestro largo viaje.
Durante la travesia, Elena se
encontr¢ enferma, de manera que
decidimos parar en un arrecife que
estaba desierto (aparentemente al
menos) para descansar un poco.

29 ' GEGEILE REEF

omenzamos a explorar los
alrededores para descubrir
unas piedras esféricas y
pulidas, como perlas gigantescas.
Un poco mas adelante una planicie
parecia el sitio ideal para acampar.
Al despertar, descubrimos que
las piedras eran huevos de los que
nacieron una especie de langostas
con muy malas pulgas. Una vez
que acabamos con ellos, vimos
que la marea habia subido y nos
impedia volver al barco, de modo
tuvimos que buscar otro camino.
La primera zona del arrecife fue
facil de cruzar; sdlo teniamos que
seguir el camino, deshaciéndonos
de unas cuantas langostas y sapos
de fuego, y cogiendo objetos como
la Dragonfly Slayer que se mostro
muy efectiva en manos de Mareg.
Continuamos por el sendero,
saltando en algunos puntos donde
la roca habia cedido, y luchando

contra un monton de enemigos.
Pero en la siguiente zona eran
alin mas numerosos, aunque no
dejamos ningdn rincon sin explorar.
Ademas ,era conveniente no evitar
las luchas, ya que de esta forma
conseguiamos ganar experiencia.
Fuimos pasando de unos islotes
a otros, hasta volver a tierra firme,
donde habia un cono luminoso.
Un poco mas adelante, al doblar
un recodo, esperaban dos enormes
langostas contra las que libramos
un combate especialmente duro.
Por fin llegamos hasta el barco,
y el capitan soltd amarras. Ahora
se habia levantado el viento, y era
nuestra oportunidad para cruzar
volando los Granacliffs. Entonces
supimos el significado del nombre
de nuestro barco: 50/50 se referia
a las probabilidades que teniamos:
0 nos hundiamos en el abismo,
0 pasabamos volando sobre él...

30  GARLAN

espues de tres anos, volvia a

mi pueblo. Tras recuperarnos

en la posada y equiparnos,
subimos las estrechas escaleras un
poco mas adelante de la posada y
nos recibio el jefe de la aldea.

Primero, fuimos a mi antigua casa,

cruzando el puente de la izquierda.
Luego volvimos a |a posada para
descansar hasta el dia siguiente. Esa
noche, alguien le contd a Elena los
hechos que me obligaron a huir de
Garlan: todos los jovenes entrenaban
duro para llegar a ser el guardian del
idolo de la aldea. Una noche Reena,
hija del jefe de la aldea, desaparecio

en la cueva donde se guardaba el
idolo. Yo corri a la montania para ver
lo que ocurria, y fui testigo de como
Melfice, mi hermano, asesinaba a
Reena y escapaba con el idolo, que
era una espada con poderes. A causa
de aquello, y tras cargar sobre mi las
culpas de lo hecho por Melfice, me vi
obligado a abandonar mi hogar. Fue
entonces cuando me converti en un
Geohound y viajé a otras tierras.
Ahora debia subir al monte Grail
para ajustar las cuentas con Melfice.
Al dia siguiente, nos dirigimos a la
parte norte del pueblo y cruzamos
una cerca para ir hacia el monte.

31 GRAIL MOUNTAIN ROAD

or medio de Gatta supimos

que Melfice me habia dejado

una nota diciendo que me
esperaba en el Plateau of Memories.
Fuimos en direccion Norte, cruzando
chorros de vapor que salian de las
laderas del monte. Giramos hacia la
izquierda y empujamos una lapida
que hizo que bajara el nivel del agua,
permitiéndonos pasar al otro lado.

Atravesamos un camino hecho de

maderos y seguimos adelante, sobre
un oscuro y espeso lodo, hasta el
Mars Talisman. Seguimos avanzando
hasta otra serie de lapidas, que nos
permitieron cruzar una nueva grieta,
y subimos hasta la siguiente zona.

A 2 i

Ascendimos por otra escalera de
madera a la izquierda y atravesamos
un valle lleno de arboles asesinos y
de valiosos objetos. Liegamos hasta
la cima de una colina, donde vimos
una especia de raices lo bastante
gruesas como para pasar por ellas
hasta el otro lado del abismo.

Cruzamos la que estaba mas a la
izquierda, y después por las otras en
direccion opuesta, para coger lo que
habia en un cofre. Luego volvimos
y seguimos cruzando por las raices
que descubriamos hasta pisar tierra
firme de nuevo. En los alrededores
hallamos algo de dinamita y un cono
luminoso que no dudamos en usar.
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d2  GRAIL MOUNTAIN SHRINE

a plaza del santuario estaba

en ruinas. Entramos por la

derecha, y bajamos hasta un
nuevo sello de Granas, el lugar en el
gue empezaban mis malos recuerdos
de aquella noche. Pero alli no habia
nada de interés, asi que salimos de
nuevo al exterior. Melfice me estaba
esperando en una colina cercana.
Tras hablar, desaparecio en direccion
a la Planicie de la Memoria.

Fuimos tras él, deshaciéndonos de
algunas serpientes, hasta un nuevo
cono luminoso. Melfice nos esperaba
mas adelante, y supe que no habia
otra salida mas que luchar con él,

porque aquel ya no era mi hermano.

A pesar de ser cuatro contra uno,
la lucha fue dura. Lo principal era
concentrarse en Melfice, y olvidarse
de su espada y del regenerador que
llevaba consigo. La dificultad estaba
en su velocidad, lo que hacia que
sus ataques fueran casi imposibles
de cancelar. Tuvimos que emplear
mas precauciones defensivas de
lo habitual, y nuestros movimientos
especiales mas poderosos, pero al
final conseguimos acabar con él.

El auténtico Melfice, moribundo,
nos dijo que el Granasaber estaba
al Este, siguiendo los Granacliffs.

dd ' GHOSS FOREST WEST

urante nuestro periplo por la

selva, unas enormes plantas

carnivoras nos sirvieron de
puente para cruzar el curso del rio.
Gran parte del camino lo haciamos
caminando sobre unas grandes
raices que cruzaban toda la jungla.

Habia ademas unas grandes flores
rojas que bajaban los pétalos cuando
las golpeabamos, permitiéndonos
pasar de unas raices a otras. Como
siempre, procuramos explorar todos
los rincones de la zona, para no dejar
atras ningln objeto que mas tarde
pudiera sernos de alguna utilidad.

No fue dificil deshacernos de las
serpientes y las mantis que salian a
nuestro paso. Tras un intrincado
paseo cruzando por encima del rio
sobre las grandes raices, llegamos
a un lugar donde Mareg nos ensend
las marcas de las garras de Valmar.
Subiendo por una empinada rampa,
llegamos a la aldea de Nanan.

Cuando murio, los cuernos de Valmar
pasaron de su cuerpo al mio, y no sé
queé ocurrié a continuacion. Perdi el
control de mi mismo. jEstuve a punto
de atravesar a Elena con mi espada!
Perdi la consciencia, y al despertar
Elena me contd que Millenia habia
logrado anular la influencia de los
cuernos de Valmar sobre mi alma,
y que de momento estaba a salvo.
Sin embargo, en el futuro deberia
resistir su poder para estar libre del
mal. Al dia siguiente, toda la aldea
nos agradecio nuestra ayuda, y nos
fuimos a buscar el Granasaber a
bordo del barco del capitan Bakala.

4 NANAN VILLAGE

0s aldeanos se disponian

a organizar un festival en

honor de Mareg, que habia
vuelto victorioso de su busqueda

de Melfice. El sabio jefe de la aldea

nos pidié un favor a Elena y a mi:
adentrarnos en la Caseta Prohibida
y superar unas cuantas pruebas.

Al entrar, el suelo cedid bajo
nuestros pies, haciéndonos caer.
Avanzamos hasta una placa que
decia mas o menos que debiamos
recolectar Poff Nuts para aquellos
animalillos que ya habiamos visto
en otras ocasiones. Entré por la

puerta de la derecha y lo Unico que

tuve que hacer fue ir pasando de
un portal a otro y coger los objetos

DUROS COMBATES

Los movimientos especiales mas
poderosos, como &l Sky Dragon

Slash de Ryudo, resultan esenciales
para progresar en las fases finales
de la aventura, porque ademads de
causar gran dano a los enemigos,
sirven para retrasar sus ataques.

que estaban sobre los pedestales.

Otra caida nos sumergid hasta
las rodillas en un cenagal. Salimos
y subimos a una plataforma que
nos impulsd hacia afuera. Entonces
nos enteramos de que el motivo de
todo aquello era que a los aldeanos
les encantaba el olor de aquella
sustancia, pero era tan adictiva
para ellos que no podian bajar.

Tras el festival, en un paseo por
la selva, Millenia poseyd el cuerpo
de Elena, me confeso que estaba
enamorada de mi, y me beso en
un descuido. Elena no pudo creer
lo que habia ocurrido; no entendia
gue yo amara a una criatura que
era parte del mismisimo Valmar.




g0 GHOSS FOREST EAST

partir del cono luminoso,
descendimos por el sendero
y limpiamos de enemigos
el claro al que accedimos, teniendo
cuidado con los arboles asesinos
y con unos molestos pajaros rojos.
Avanzamos hacia la espesura,
atravesando unas zonas de arenas
movedizas. Cruzamos entre grandes
flores giratorias hasta llegar al pie de
un gran arbol con raices que salian
en varias direcciones. Exploramos
todas, y cruzamos hacia una zona
donde habia mas arboles asesinos
y mantis gigantes. A la derecha,
cogimos el elixir de Yomi y después
partimos hacia la siguiente zona.

Esta vez apenas nos podiamos
desviar del sendero, y avanzamos
cortando los hongos gigantes que
crecian alli. Primero fuimos a Ia
izquierda, donde habia varios arboles
asesinos. Luego pasamos bajo una
rama arqueada a la derecha, por el
sendero. Cortamos los hongos a los
lados y luego fuimos a la derecha
cortando otros seis hongos mas.

Giramos a la izquierda para luego
sequir en nuestra direccion original.
Al final, acabamos junto a un gran
arbol, y sequimos todas sus raices
recogiendo los objetos que hallamos.
Una de ellas nos puso de nuevo en
el camino hacia la siguiente zona.

d6 ' THE GREAT RIFT

ras recuperarnos en el cono
luminoso, descendimos por

la cornisa. Por el camino,
saltamos a la otra cornisa para
coger una Healing Fruit. Después
volvimos a |a escala para bajar,
y seguimos hasta que ofra escala

a la derecha nos llevo a una cueva

en la que se escondia un cofre.

Avanzamos por la cornisa hasta

una escalera que llevaba un saco

con oro. Luego bajamos, seguimos

por la cornisa, saltamos a ofra y
empujamos una roca para pasar
sobre un agujero a otra cornisa.

Continuamos, bajamos por la

Dos senderos nos llevaron hasta
sendos objetos. Luego regresamos
y nos dirigimos al Oeste por otro.
Cogimos varios objetos junto a
un claro y bajamos a una planicie.
Exploramos el lugar y cogimos el
Discus, con el que se equipo Tio.
Al final, vimos otro cono de luz.

Llegamos al borde del desierto,
donde unas corrientes formaban
una barrera natural impenetrable,
iy el Granasaber estaba tras ella!
Tio conocia su origen, ya que lo
habian creado sus antecesores.
Continuamos hacia la izquierda y
vimos restos de robots como él.

Teniamos que entrar en Demon’s
Law y desconectar la maquinaria
que producia las corrientes de aire.
Seguimos a través de las dunas,
enfrentandonos a los excavadores
de la arena. Explorando la zona,
vimos el Energy Ring en el extremo
izquierdo. Por (ltimo, entramos en

escalera a la derecha y empujamos
otra roca. Subimos de nuevo por la
escalera anterior y seguimos hasta
el otro extremo. Entramos en otra
cueva, cogimos un objeto saltando
a otra cornisa, y después bajamos.
Mas tarde, subimos otra escala
y empujamos una nueva roca para

3/  DEMON'S LAW

egistramos los corredores a
los lados de la zona central
para hacernos con algunos
objetos Utiles, recuperamos nuestra
energia y bajamos hasta el centro
de la gran sala para enfrentarnos
al primero de tres duros combates.
El comite de bienvenida eran un
minotauro y dos leopardos de nieve,
que fueron los primeros a los que
atacamos. Una vez eliminados,
dos de nosotros nos centramos en
cancelar los ataques del minotauro,
mientras los otros le lanzaban los
golpes especiales mas potentes.
La puerta que conducia al corazon

de las instalaciones requeria la
activacion de tres dispositivos que
iluminaban unas esferas que tenia.
Los dos primeros se encontraban en
los pasillos a los lados, mientras que
el tercero estaba cerca de la puerta.

Tras cruzarla llegamos a una sala
donde libramos una nueva batalla
contra dos criaturas mitad serpiente,
mitad humanos. Como de costumbre,
la mejor estrategia era dedicarnos a
cancelar sus atagues mientras otros
infligian grandes dafios haciendo sus
movimientos especiales. Eso si, con
mucho cuidado de mantenernos con
mas de 1200 puntos de vida.

llegar hasta la salida de la zona.

Tras deshacernos de aquellas
criaturas, tuvimos que pasar por otra
puerta, investigamos por los pasillos
laterales para buscar algunos objetos
y, finalmente, seguimos adelante por
el centro hasta la sala de control. Alli
nos encontramos a un robot idéntico
a Tio, pero esta vez vivito y coleando,

Demon’s Law, a la derecha.

que afirmaba que era el comandante
y ordenaba a Tio que eliminara a los
intrusos, es decir, a nosotros. Cuando
comprobo que Tio no estaba para
nada dispuesta a obedecerle, nos
ataco sin hacer ninguna pregunta.
Fue un combate complicado, ya
que el androide era muy rapido, y PP
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pp esto hacia complicado cancelar
muchos de sus ataques. Pero gracias
a nuestra superioridad numerica, y
sin utilizar nuestros ataques basados
en viento, que apenas la danaban,
conseguimos vencerle. Tio se equipo
con el Balor que nos dejo el androide
y por fin desconectd las maquinas
que controlaban las corrientes de
viento. Volvimos a salir al exterior
y nos dirigimos hacia el Granasaber,
ahora que la barrera habia caido.

El Granasaber estaba justo delante
de nosotros, y era inmenso. Cuando
todavia nos preguntabamos como

ibamos a transportarlo, soné una voz
familiar a nuestra espalda. Se trataba
de Selene, la suma sacerdotisa de
Granas, quien sacrifico ante nuestros
o0jos a un Caballero de la Catedral,

y después dejo fluir su propia sangre
hasta el suelo, donde segin nos

dijo descansaba el cuerpo de Valmar,
para despertarlo. Viendo como se
ponia la situacion, Elena supo bien lo
que tenia que hacer: llamé a Millenia
para que tomara el control de su
cuerpo, y una vez que ésta aparecio,
desplegd sus alas y nos transporto
hasta el cuerpo del monstruo.

38  VALMAR'S BODY

ras equipar a Millenia con
todo lo necesario, entramos
por el unico tunel a la vista
y nos internamos en el cuerpo de
Valmar. El lugar estaba habitado por
peligrosas criaturas que hicieron
dificil nuestro avance. Cruzamos
sobre un extrano camino formado
por prismas anaranjados hasta
una columna que tenia un
0jo en el extremo. Lo
presionamos para activar
un nuevo camino. Mas
adelante, fuvimos que
empujar un bloque azul
translicido y, tras
recoger un objeto
", Qque encontramos
' a la izquierda,
~ . Vvolvimos
sobre

nuestros pasos hasta llegar a otro
blogue azul en el otro extremo. A la
derecha nos hicimos con un poco de
oro, y a la izquierda, detras de otro
bloque, encontramos la salida que
nos llevo a la siguiente seccion.
Nada mas entrar, nos dirigimos
a la izquierda sin cambiar el rumbo,
hasta una Revival Stone. Volvimos
hasta la sala que tenia un boton en
el centro y lo presionamos. Entonces
nos internamos por el pasillo de la
derecha, que se acababa de abrir.
En la siguiente sala con un boton
central, nos dirigimos a la izquierda,
hasta otra similar. Pulsando el boton
y avanzando de nuevo a la izquierda,
encontramos el Sage's Hat. Volvimos
a la sala con el boton y lo pulsamos
nuevamente, para ir esta vez a la
derecha. En la interseccion inmediata
fuimos a la izquierda, y continuamos
adelante hasta una nueva sala en la

F

que, pulsando el boton, se abrio la
puerta de la derecha, que nos llevo
hasta las Ninja Clothes. Volviendo
sobre nuestros pasos, por el pasillo
de la izquierda, estaba la salida.
Accedimos primero a una estancia
esférica, que giré sobre si misma al
pulsar el boton del centro, lo que nos
permitio llegar al Artery Passage por
el tubo de la derecha. Después de
recuperarnos en el cono luminoso,
debiamos atravesar la puerta de la
derecha. Si nos la encontrabamos
cerrada, tan solo debiamos volver
a la sala esférica, pulsar el boton,

MAGIAS OSCURAS

Muchos de nuestros enemigos lienan
potentes hechizos a su disposicion,

y debamos lener especial cuidado
con agueallos gue modifican el estado
de los personajes, como [os blogueos
magicos o les que nos impiden usar
nuastros movimienlos especiales.

esperar que girara, volver a pulsarlo
y acceder de nuevo a esta zona.

Al llegar a la primera sala con un
boton en el centro, lo pulsamos para
encontrar el Adamantine Helm por
el pasillo de la derecha. Lo volvimos
a pulsar después para dirigirnos a la
izquierda. En el siguiente cruce nos
metimos a la derecha y luego todo
seguido a la izquierda hasta llegar a
una habitacion donde ambas salidas
estaban cerradas. Pulsamos el boton
y recogimos el Fire Charm que vimos
a la izquierda, para salir después de
ahi por la zona de la derecha.

Volvimos a entrar en el Tentacle
Passage pero esta vez lo hicimos por
una seccion diferente, donde aparte
de los enemigos ya conocidos, nos
encontramos con los Dino Freezers,
extremadamente peligrosos, aungue
afortunadamente eran también muy
sensibles a los ataques de fuego.

Luego avanzamos hasta el ojo y lo
activamos para poder acceder a un
nuevo camino, no sin antes recoger
un objeto a la derecha. Nos topamos
de nuevo con una serie de blogues
azules, que empujamos como en las
anteriores ocasiones. No dejamos
ninguno de los posibles caminos M»



P» sin explorar, y recogimos todos
los objetos que encontramos, entre
ellos las Rainbow Hi-Heels, con las
que se equipd Millenia. Fuimos
saltando de repisa en repisa hasta
llegar hasta un nuevo cono de luz.
Frente a nosotros se encontraba
el cuerpo de Valmar, del que salian
dos largos tentaculos. En vista de
que nuestros ataques mas fuertes
eran mis movimientos especiales
y los de Mareg, nosotros fuimos los
encargados de ir frontalmente contra
la criatura, mientras que Millenia
y Tio trataban de cancelar la mayoria
de sus ataques con los tentaculos.

Lo mejor, como ya venia siendo
habitual, era concentrarse en destruir
primero los tentaculos y dejar para
el final el cuerpo. Procuramos no
usar nuestros hechizos de tierra y
de fuego, ya que hacian poco dano
al monstruo. Finalmente logramos
derrotarlo, con lo que el codiciado
Granasaber estaba en nuestro poder.

Para nuestra sorpresa, después
Tio nos teletransporto al interior del
artefacto, que no era otra cosa que
una nave espacial. Una vez en |a sala
de control, nuestra amiga androide la
puso en funcionamiento y nos fuimos
volando a la Catedral de St. Heim.

39  ST. HEIM PAPAL STATE

uando ya estabamos cerca

de nuestro destino, vimos.

con pavor como la Luna de
Valmar eclipsaba el sol, y entonces
la oscuridad se aduefaba de toda
Silesia. En St. Heim todo el mundo
estaba aterrorizado: los caballeros
de la Catedral estaban masacrando
a los ciudadanos que se cruzaban
en su camino. Todo el mundo corria
despavorido y gritaba que el fin del
mundo acababa de comenzar.

Rapidamente nos encaminamos

a la Catedral, y nos topamos frente
a frente con una escuadra de cuatro
caballeros. No habia tiempo que
perder, asi que tuve que utilizar un
Sky Dragon Slash para terminar con
ellos de un solo golpe. Una vez en la
catedral, otro grupo de caballeros,
esta vez mas numeroso, se disponia

a atacarnos cuando Selene los paro.
Estaba poseida por el corazon de
Valmar, y sacrifico su vida a la gloria
del Papa Zera abalanzandose contra
las espadas de sus caballeros. Como
consecuencia liberd el corazon y nos
mostro su auténtica forma.

El monstruo tenia tres partes: dos
0jos y el propio corazon. Lanzaba
ataques bastante poderosos, con lo
que tuvimos que mantenernos todos
siempre por encima de los 1300
puntos de vida. Los hechizos de hielo
eran muy efectivos sobre €l, y como
siempre, los movimientos capaces
de cancelar ataques fueron los que
mas utilizamos, aunque Elena cuido
de no lanzar su White Apocalypse, ya
que apenas danaba a la criatura.

Una vez que hubimos derrotado al
monstruo, y tras absorber la nueva

pieza de Valmar, fue cuando Elena
entendid su papel en toda la historia
y como habia sido manipulada por
Zera. El plan consistia en que Elena
tenia que reunir todas las partes de
Valmar en su ser, para después ser
sacrificada con el Granasaber y asi
poder eliminar a Valmar de una vez
por todas. Yo no podia permitir que
eso ocurriera, tenia que encontrar
otra solucion menos dramatica.
Corrimos al interior de la Catedral,
hasta la sala de audiencias. Subimos
al altar y Mareg nos indico la puerta
del fondo: la Puerta Sagrada. Dentro
encontramos un circulo luminoso,
que nos transporto hasta la Sala de
la Verdad. Alli se encontraba el Papa
Zera con Elena, y nos ordend que le
siguieramos hasta la Sala Prohibida.
Una vez alli, nos contd la verdadera

historia de la guerra entre Granas y
Valmar. Descubrimos incrédulos que
en aquella colosal batalla el ganador
habia sido Valmar; el y su legion de
seguidores consiguieron la victoria
sobre Granas, que fue destruido por
completo. El poder de la Oscuridad
era mayor que el de la Luz, y ése era
el motivo por el que la resurreccion
de Valmar estaba cercana. También
supimos que eso era lo que venia
persiguiendo Zera en realidad, quien
por fin nos mostro en ese momento
sus verdaderas intenciones.

Zera huyo con Elena a la Luna de
Valmar para consumar el ritual que
despertaria a Valmar de su letargo,
ahora que ya tenia todas las piezas
de su ser. Nosotros regresamos al
Granasaber, y Tio hizo de piloto una
vez mas y lo dirigio hacia la Luna.

EL GRANASABER

v / ‘-xﬂh_ﬁ-' - fﬂh“'

El Granasaber dal que hablan todas
las leyendas s en realidad una nave
espacial, la unica que sobrevivio
despuss de la batalla entre Granas

y Valmar. Su poder era inmenso, paro
ahora, cientos de afios después, casi
no quada energia en sus motores...
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ejamos atras el cono de luz

y nos abrimos paso cortando

un tentaculo que salia de la
pared. Entramos por la derecha para
coger algunos objetos y volvimos
atras para internarnos a la izquierda.
En la siguiente encrucijada giramos a
la izquierda para recoger la Potion of
Azure y seguimos por el pasaje de la
derecha. Luego fuimos a Ia izquierda
hasta un tdnel rosa con algo de oro.

Entramos por el dltimo pasaje a la
derecha y seguimos hasta un corte
que nos impedia avanzar. Entonces
visitamos los dos tuneles laterales
para activar unos dispositivos que
lanzaban burbujas y formaron un
puente para cruzar al otro extremo
y acceder a la siguiente seccion.
Cortamos la cinta amarilla, v en el

cruce fuimos a la derecha, cortando
otra cinta similar, para seguir hacia

la izquierda. Registramos la zona en
busca de objetos y luego seguimos
por el pasadizo central, explorando
siempre los tuneles laterales.
Avanzando por el pasaje marcado,
vimos a la derecha una Indigo Potion
y seguimos en la direccion opuesta.
Mas adelante nos encontramos dos
pasajes cerrados. Fuimos hacia la
izquierda, atravesando un tlnel rosa,
hasta una pequena estancia, donde
cortamos una cinta que abrié uno
de los pasajes. Cogimos la Panacea
y volvimos para cruzar la puerta ya
abierta hasta el cono luminoso.
Primero recogimos la Moonstone
Armor a la derecha. Después, hacia
la izquierda, pisando las baldosas de
color rosa que encontrabamos, que
subian y bajaban distintos pedestales
y puentes. Cogimos el Reflect Helm
y las Golden y Scarlet Potions de un
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esde la sala en la que nos

encontrabamos pudimos

ver a Zera explicandole sus
intenciones a Elena. En el momento
en que se disponia a extraer las Alas
de Valmar de ella, un desagradable
individuo nos dio la bienvenida. Se
trataba del guardian del lugar, y con
el venian también unas pequenas
criaturas mordedoras. Mareg y yo

empleamos nuestros devastadores
Beast-King Smash y Sky Dragon
Slash para hacer desaparecer a los
molestos bichejos, y de paso infligir
gran dafio al guardian. Este, a pesar
de tener algunos ataques bastante
temibles, utilizaba, para nuestra
fortuna, muchos hechizos sobre si
mismo para aumentar sus poderes,
con lo que no recibimos gran dafio.
Zera se percato por fin de nuestra
presencia, y se alegro de ello, ya que
asi seriamos testigos de la vuelta a
la vida de Valmar. Invocd a Millenia
para devorar su esencia, las Alas
de Valmar, pero ella, tras reconocer
que estaba enamorada de mi, utilizo
sus poderes para dejar en libertad a
Elena, y prometio que nos protegeria
en nuestra huida de la Luna.
Después observamos llenos de
impotencia como Millenia quedaba
atrapada por el inmenso poder de
Zera y Valmar. A nosotros solo nos
quedaba escapar de alli con vida;
nada se podia hacer ya por ella.

pedestal a la izquierda. Seguimos
avanzando, pasando bajo un arco

y subiendo una colina, cogiendo oro
a la derecha y cruzando un puente.
Hicimos rodar una roca hasta una
pequena piscina para poder cruzarla.

Conseguimos algunos objetos
en un cofre negro, saltamos sobre
un hoyo, pisamos otra baldosa rosa
y cruzamos el puente que se elevo.
Mas tarde vimos otro cono luminoso,
y NOS preparamos para lo que venia.
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0S pusimos en camino hacia
el Granasaber a través de la
superficie de la Luna, ya que
ésa era nuestra Unica oportunidad de
escapar. Utilizamos un elixir de Yomi
para revivir a Elena y la equipamos
convenientemente para la lucha.
Durante el trayecto nos salieron al
paso varias moscas de Valmar muy
resistentes, aunque no tanto como
los jovenes Valmar que encontramos
después, contra los que tuvimos que
emplearnos a fondo para derrotarles.
Muy pronto nos dimos cuenta de
que no ibamos a poder con todos,
porque eran demasiados. Mareg, en
un acto que le honraria eternamente,
decidio dar su vida por las nuestras,

y se quedd a repeler el ataque de los
monstruos, para retenerlos mientras
nosotros escapabamos. Su esencia
vital fue lo que dio al Granasaber la
energia suficiente como para poder
elevarse y llevarnos de nuevo hasta
Silesia. Fue en ese momento cuando
Tio llegd finalmente a comprender lo
que significaba tener un corazon.

Sin embargo, un buen nimero de
los monstruos que nos atacaban se
aferraron al casco de la nave, de
forma que los llevamos con nosotros
hasta Cyrum, donde aterrizamos sin
percatarnos de ello. Por desgracia,
pronto aquellas criaturas sembraron
el panico en el reino que gobernaba
nuestro buen amigo Roan.
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0s detuvimos en el almacen
para hacernos con las armas
mas poderosas y fuimos al
castillo. Vimos que Roan iba a luchar
contra dos jovenes Valmar junto con
varios soldados, vy le echamos una
mano para acabar con |as criaturas.
Fuimos al castillo para decidir qué
hacer después. Valmar buscaba la
parte que le faltaba y que yo poseia:
los Cuernos. Me buscaba a mi, asi
que lo mejor seria salir de la ciudad.
En el exterior la gente perdia la
esperanza al ver que su rey les
estaba abandonando a su suerte; no
entendian lo que ocurria realmente.

Aparecieron mas jovenes Valmar,
y yo empeceé a temer que el poder
de los Cuernos se aduenara de mi
voluntad. Salimos de |a ciudad por
el camino cercano a la posada y
entonces Roan pensd que debiamos
ir al Mausoleo Real, donde quizas
encontrariamos alguna respuesta,
ya que alli reposaban los restos de
sus antepasados, las gentes de la
Oscuridad. Una vez dentro, Tio uso
el medallon de Roan para abrir
la puerta en la parte inferior de la
estructura, en el exterior. Salimos
del mausoleo, bajamos las escaleras
y nos adentramos en el templo.
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a tabla de piedra al fondo del

pasillo decia que era preciso

encender la Tierra Azul, el Sol
Rojo y la Luna Amarilla para seguir.
Tomamos el pasillo de la izquierda,
pasamos por una puerta y en la
encrucijada doblamos a la izquierda
de nuevo. Recorrimos el pasillo y
pasamos bajo un arco. Cogimos oro
a la derecha y luego fuimos por el
pasaje a la izquierda, atravesando
varias estancias. Bajamos por unas
escaleras hasta una puerta cerrada.
Entonces fuimos a la derecha, y nos
abrimos paso hasta una sala donde
encendimos la Tierra Azul.

Desde aqui fuimos a la derecha y
seguimos hasta un dispositivo de luz.
Lo activamos y se abrid una puerta a
nuestra espalda, con lo que pudimos
hacernos con una armadura. Luego
regresamos al principio del nivel.

Esta vez seguimos el pasillo de
la derecha hasta un balcon, giramos
a |a izquierda, cruzamos un arco
y atravesamos algunas estancias.
Luego bajamos por las escaleras y
entramos por la puerta a la derecha.

Subimos por las escaleras frente
a nosotros y seguimos el corredor,
cogimos una Scarlet Potion en una
sala a |a izquierda y seguimos por

el pasillo hasta un cono luminoso,
atravesando la puerta cercana a él.
Nos deshicimos de los enemigos
en la zona recién descubierta y
subimos hasta el pasillo elevado.
Seguimos la cornisa de la izquierda
y atravesamos una puerta que daba
a una estancia donde libramos una
dura lucha contra los Dual Fists. Una
vez libres de ellos, atravesamos la
puerta que guardaban y pasamos
bajo un arco para llegar a la Luna
Amarilla, que activamos sin dudar.
Seguimos por el pasillo al fondo y
empujamos el cubo-espejo desde la
derecha. Fuimos por el otro pasillo

hasta liegar a la fuente de luz, la
encendimos, y una puerta se abrio,
permitiéndonos entrar en una sala
con numerosos objetos. Volvimos
entonces hasta la segunda zona por
donde habiamos venido.

Al final de las escaleras se habia
abierto ofra puerta. La atravesamos
y al final del corredor mantuvimos un
nuevo combate. Dado que eran seres
basados en la luz, nuestros ataques
de tierra les afectaban fuertemente.
Pasamos a traves de la puerta que
custodiaban y activamos el Sol Rojo.
Salimos por la puerta de la izquierda
y luego viramos a la derecha para

encender una nueva fuente de luz,
que nos posibilitd el acceso a una
nueva estancia con objetos. Luego
regresamos a la tercera zona.

Nos dirigimos al lugar en el que
estaba la Luna Amarilla y apagamos
la luz. Antes de volver a la segunda
zZona, recogimos unas bombas que
encontramos al final del corredor.

Bajamos hasta el nivel del suelo,
donde se encontraba el ascensor gue
conectaba la zona dos con la tres.
Subimos a ésta Ultima y nos abrimos
paso hasta un cono luminoso, en el
que nos recuperamos. Acto seguido
entramos en la sala de control.

TODO UN HEROE

las hordas de enomigos vy a la fusrea

de su espiritu, que dio energia al
Granasaber, fue posible volver a
Silesia y destruir al malvado Valmar
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| entrar en la sala, Tio recibid

un mensaje indicandole que

Elmo, el encargado del lugar,
deseaba hablar con nosotros. Elmo
nos relato los origenes de Granas
y Valmar, y también la verdadera
utilidad de los sellos, que no eran
tales. De hecho, no servian para
encerrar las partes de Valmar, sino
para introducirlas en un humano.

Sabia que sdlo yo podia salvar

la situacion. Tenia dentro de mi una
parte del dios y todavia mantenia mi
propia voluntad, asi que salté dentro
del sello. Me encontré dentro de una
gran caverna, con unos altares en los
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uimos hacia la izquierda y
pulsamos un boton para bajar
a un nivel inferior. Avanzamos
bajo el suelo a la derecha y usamos
un nuevo elevador para retornar al
nivel superior, continuando entonces
por el corredor enfrente de nosotros.
Bajamos de nuevo al nivel inferior y
- entramos en el
: tinel bajo

=

unas gruesas raices. Otro elevador
nos devolvio al nivel superior y nos
permitio llegar hasta la zona en la
que se encontraban las raices.
Pasamos sobre las laterales para
recoger algunos objetos, y despueés
por la central hasta una estancia con
multiples botones. Presionamos el
del fondo, justo enfrente de nosotros,
y recogimos el Dirk, con el que se
equipd Roan. Después presionamos
el boton junto a la pared izquierda.
Tras deshacernos de unos enemigos,
cruzamos la puerta del fondo.
Desde el cono de luz, viramos a la
izquierda y llegamos a una sala
llena de huevos, algunos ya

e
o

que el dios probaba mi voluntad.
En cada uno de ellos respondi que
no: nNo queria ser un dios, no queria
el poder absoluto, creia en el poder
del corazon humano. Pero finalmente
todo fue indtil, el poder de Valmar
era tan grande que sucumbi. El dios,
haciéndose por fin con la (nica pieza
que le faltaba, los cuernos, revivio y
llegd de nuevo hasta nuestro mundo.
Entonces Elena decidid hacer lo
que mejor sabia: cantar. Una vez que
recupere la consciencia me encontré
convertido en una de las espantosas
criaturas hijas del dios. Pero los
canticos de Elena consiguieron que

abiertos. Al acercarnos a uno que
tenia una luminiscencia roja en su
interior, se rompid y nos atacaron
varias moscas de Valmar. Cruzamos
la habitacion hasta la rampa que
habia en el otro extremo, luchando
contra varios molestos insectos.

En la siguiente sala acabamos con
los arboles y nos hicimos con la Holy
Sword Armor. Regresamos hasta el
cono y fuimos esta vez por el pasillo
de la derecha. Nuevamente llegamos
a una sala en la que habia muchos
botones, y pulsando el del fondo
frente a nosotros pudimos alcanzar
el God of War Helm. Tras pulsar el
boton a la derecha del objeto, vimos

mi alma no se perdiera, recuperé el
control sobre mi mismo, mi forma
humana, y desafié a Valmar con el
tnico poder que no podia quitarme:
el poder de la humanidad. {Y ademas
tenia una nueva espada, surgida de
la fuerza de todos nosotros!

Era hora de enfrentarnos al dios
en la gran batalla final, pero antes
bajamos hasta las ruinas cercanas
al mausoleo para coger el Missanga,
un objeto que nos permitio recuperar
las SC gastadas en los movimientos
de Mareg. A continuacion, subimos
y activamos el circulo luminoso para
acudir al encuentro de Valmar.

una habitacion secreta. Seguimos
por el nuevo corredor hasta otra sala
con huevos, y nos abrimos camino
entre las moscas hasta la rampa que
habia en el extremo opuesto.
Desembocamos en una cornisa de
la sala del cono de luz. Presionamos
el botdn de la derecha, avanzamos
hacia el fondo hasta otro botén que
abrid la salida a otro nivel, al tiempo
que nos dejaba llegar al cono de luz.
Nos abrimos paso cortando las
protuberancias rojas hasta una zona
con tlneles atravesados a intervalos
por una bola de luz de la que no nos
preocupamos mucho, aunque si de
las moscas que pululaban por alli.
En la primera interseccion giramos a
la derecha y seguimos sin desviarnos
hasta otra encrucijada cercana al
tubo plrpura. Viramos entonces a la
izquierda, hasta una habitacion que
daba paso al mismo tunel purpura.
Avanzamos por este tlnel hasta
una interseccion, donde giramos a pp




PP la izquierda y seguimos por el
camino hasta una habitacion que
conectaba con el tinel rosa.

Yendo por la via de la izquierda
desde la interseccion en T, llegamos
a una sala en la que habia un cono
de luz. Accedimos al tinel plrpura
de nuevo, y un poco mas adelante
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vanzamos por la rampa para
llegar al centro de la sala.
Alli, Valmar tratd de doblegar
nuestras voluntades, pero sin éxito.
Este fue el enfrentamiento mas

dificil y largo de nuestra aventura.

El ente tenia tres cabezas y corazon,
y sus ataques eran muy dificiles de
cancelar por su rapidez. Tuvimos que
mantener nuestra salud por encima

EPILOGO

nos encontramos con dos Valmar
Magnas, que a estas alturas de
nuestra aventura no supusieron
ningun problema para nosotros.
Enfrente nuestro se encontraba el
acceso a la ultima seccion, pero
antes regresamos al cono de luz
para recuperar las energias.

LMAR GORE

de los 1500 puntos de vida, utilizar
el Lotus Flower, el Golden Hammer o
el Tenseiken Slash para cancelar sus
movimientos, lanzando ataques mas
poderosos cuando fuera imposible
hacerlo, y estar equipados con la
habilidad de uso rapido de objetos
para administrar elementos curativos
0 de recuperacion de blogueos.

Tras derrotarle, aun quedaba una
parte de Valmar libre: las alas, es
decir, Millenia. Zera invoco a un ser
con el aspecto de Millenia, aunque
nos dimos cuenta de que no era ella.
No fue dificil ganar la batalla, pues
éramos cuatro y podiamos cancelar
la mayoria de sus movimientos.

Valmar no podia creer que unos
simples humanos derrotasen a un
dios, asi que decidid que no debia
existir el mundo. Todo empezo a
temblar y a derrumbarse alrededor
nuestro. Una grieta en el suelo
separd a Tio vy Roan del resto del
grupo, asi que Millenia, Elena y yo
mismo fuimos en busca de Valmar.

uimos a recuperar nuestras

energias al cono luminoso,

y Millenia se equipd con todo
lo necesario para la lucha. Luego
avanzamos hasta la esfera de color.
Estas esferas nos transportaban de
una isleta a otra, y en cada una de
ellas nos ibamos a enfrentar a una
de las piezas de Valmar a las que ya
habiamos derrotado anteriormente
en nuestros viajes. Tuvimos siempre
la precaucion de volver a la isleta
inicial tras cada combate para
recuperar y guardar los progresos.

Luchamos sucesivamente contra
la Lengua de Valmar, esta vez mucho
mas poderosa que en el encuentro
anterior, contra el Ojo y, finalmente,

F CHAOS

contra el Corazon. Pudimos vencer
en todos los enfrentamientos usando
continuamente el Sky Dragon Slash,
Fallen Wings y White Apocalypse (asi
como objetos para recuperar SP), y
cancelando el mayor nimero posible
de los ataques de nuestros rivales.
Una vez derrotado Valmar, el
demente Zera todavia pensaba que
él mismo era ya un dios, y no dudo
en atacarnos, en lo que fue el tltimo
de los combates. De nuevo, nuestra
superioridad numerica, coordinando
nuestros movimientos y curandonos
tras recibir algunos potentes ataques
de Zera, nos permitié alzarnos con
la victoria final de esta aventura.
iHabiamos salvado nuestro mundo!

Un afno después de aguellos acontecimientos,
con la paz restablecida de nuevo en el mundao,
Roan decidié dejar por unos dias su reing y
visitar a sus amigos. S8 despidid de Tio, que .
ara asistenta da un Mcn lecal, y se puso % = < C
camino hacia Liligue, dm s &
hermosa Millenia se habia
profesora en la escuela de la
estuvo en Nanan, donde honré la memoria g
gran Mareg, y en la aldea de Mirumu. Al
- Gon agrado como la ia felia,'y
~encontro con Elen ded
viajar con una compania
Mientras tanto, Ryudo d
a su duena, la tierra,

ba con emocifil

" Suhermano Melfices.. y Volvia con sus amlgﬂé.

iy
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Continuamos ampliando y actualizando nuestra coleccion de trucos. Aqui tienes las claves y secretos que
te ayudaran a llegar al final de los mejores juegos de Dreamcast. Este mes, por ejemplo, hemos afadido
unos codigos para pasar de fase en «Tomb Raider Chronicles». ;A qué estas esperando para probarlos?

eTodas las misiones:
Introduce estas claves en
el menu de codigos:
TRGHTR: Spy Blue
SRFPNK: Sharp Mission
MSTRMNN: Riff Mision
BLZZRD: Snow Mission
SCRDCT: Hoover Mission
HTKTTN: Sandbox
HTTTRT: Scorch Mission
TDBWL: Bathroom
GNRLMN: Fort Plastro
TLLTRS: Forest
ZBTSRL: Showdown
HXMSTR: Living Room
PTSPNS: Kitchen
STPDMN: Thick Mission
VRCLN: The Way Home

- Consiste en desactivar

- la flecha de la pantalla y

- las marcas del lugar donde

- debemos parar. Mantén

. pulsados L+Start y R+Start

- antes de la pantalla de

.~ seleccion de personaje.

- *Cambio de vista

-y cuentakilometros:

- Conecta un mando en el

-~ tercer puerto de control

-y pulsa en €l el boton Start

-~ durante la partida. Ahora

- podrés elegir entre tres tipos
- de vista. La normal se activa

Pulsa estas secuencias en
la pantalla de “Press Start":
*Nuevos puzzles:

&, 8.8,
Si lo haces correctamente,
escucharas un grito extrano.
sTodos los personajes:
0.0 .88
Esta vez, oiras un sonido
de vitores y aplausos.
eLectura del tarot:
4 BUEN v RREN 4
¢Quieres saber tu futuro?
Veras este nuevo modo en
la pantalla de opciones.

E
5 -Menu especial:
-~ Introduce como iniciales los
.~ tres pequeos cerditos que
- hay al final del abecedario.
ELTITATT—
- de los 44 niveles del juego
-y al mapa de cada uno.
- Después, dirigete al ment
- de opciones y pulsa @ para
- ir al menu especial, donde
- podras cambiar tus disparos
-y los de los enemigos, y un
- monton de cosas mas.

Tendras acceso a cualquiera

*Modo expert:

con 0, la vista en primera

- persona con ©, y una vista
- aérea con ). Puedes

- activar el cuentakilometros
- pulsando
. *Sin flechas:

- Presiona y mantén pulsados
- R+Start antes de la pantalla
- de seleccion de personaje.

- Aparecera en pantalla la

-~ frase “no arrows”.

- *Sin marca de destino:

- Pulsa y mantén pulsados

-~ los botones L+Start antes

- de gue aparezca la pantalla
- de seleccion de personaje.

- Veras que sale la frase

- “no destination markers”.

: - Taxi triciclo:

- En la pantalla de seleccion
- eJugar con los Chaos:

- Si terminas el modo “Stage
- Challenge” con éxito, en vez
- de los ratones tendras que

- salvar Chaos, las mascotas

- de «Sonic Adventure» (no se
- puede jugar con ellos en las
.~ partidas online).

cinco veces.

de personaje, presiona

.~ rapidamente L+R+Start

.~ tres veces consecutivas.

- eModo another day:

- Presiona R en la pantalla

- de seleccion de personaje
-y mantenlo mientras

- seleccionas tu vehiculo.

- Aparecera la frase “Another
- Day”, y oiras una bocina.

SARGE'S HEROES
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personaje y, en la pantalla

- de seleccion de bici, haz

- esta combinacién: Y, £,
MRV ARG N <N>NY]
- *Todos los accesorios:

| - Comienza una partida en

- modo Pro Quest, elige a
- *Juega con Slim Jim:

- Comienza una partida en

- el modo Pro Quest, y en

- la pantalla de seleccion de

- personaje, pulsa k2, &2, &,
A>RoRANY]

. *Todas las bicicletas:

- Comienza una partida en

- el modo Pro Quest, elige el

personaje y la bicicleta,

y pulsa en la pantalla de
.~ seleccion de accesorios

. (“Style”)
- 0400580

- *Todos los niveles:

- Entra en el modo Pro Quest,
- elige personaje, bicicleta,

- accesorios, y en la pantalla

- de seleccion de la pista

80,0 8

Este mes, anadimos unos cuantos cddigos
mds a los que ya habiamos publicado antes:
Todos los personajes: BTTLN

Jugar con un conejo rosa: PNKBNN
Jugar con un esqueleto: SKLL
Informacion de pantalla: THDTST

(“Track™), realiza esta
- combinacion: £, I, 3,
ooaongo.

. eIntro original:

.~ Para ver la intro original, ve
- al men( de opciones y sitlia
- la edad de los personajes en
- mas de 20 afios. Después

- entra en el modo Survival,

- consigue un puesto entre

~ los 10 mejores del ranking
.y pon “REALDEMO” cuando
. te pidan un nombre. Salva,
-y cuando reinicies el juego,

- veras la intro del arcade. pp



eJugar en el escenario
Aerial Garden de noche:
Entra en el modo Versus,
sitliate sobre el escenario
Aerial Garden y pulsa €.
*Mover la camara
durante las repeticiones:
Puedes activar la camara
libre pulsando el botén -,
y moverla con el joystick o
la cruceta. También puedes

cerrar el zoom con - +0),
o abrirlo con = +€).
DUCATI WORLD.

Cuando ganes una carrera
rapida y hagas la vuelta

récord del circuito, saldré un

panel para que introduzcas
tu nombre. Entonces teclea
los cddigos que te damos.
*GREEDYGIT:

Tendras un monton de
pasta para comprar de todo
en el modo Ducati Life.
*THEDOGSNADS:

Tendras a tu disposicion en
la siguiente carrera rapida
la Ducati FOGGY 996.
*TODDMCARTOR:

hora en las Quick Races.
*BADDRIVER:

Tendras las licencias para
conducir todas las motos.
*|TSALLOVER:

En el modo Quick Race
podras acceder a todos los
circuitos y a cualquier moto.

*Como jugar al fiatbol:
Busca un cristal junto al
edificio central de “Powers
of Levitation” y entra por la

- apertura junto a él. Baja por
- el tinel hasta una puerta
ovalada y sigue hasta una

© camara con un miembro
del Clan y un lugar donde

- respirar. Sitliate en el centro
-y mira hacia la puerta por la
que entraste. A la izquierda,
. verés que la pared ovalada

- de al lado se mueve. Crazala
para llegar a una sala con

- un Cristal del Sigilo. Cégelo
. para hacerte casi invisible.

- En el suelo del fondo hay

dos luces amarillas. Toca la

de la derecha y... jsorpresa!

- eNuevos circuitos:
- Ve ala pantalla de opciones,
- mantén pulsados '
-y elige la opcion passwords.
- Luego, introduce los c6digos
© respetando las may(sculas:
. ATLANTA:

La Ducati 900 FE estaré lista :
para que la pongas a mil por
. KualaLumpur

. NURBURGRING:
- LiebeFrauMilch
- FIORANO:

- CinqueValvole

. LAGUNA SECA:
. Stars&Stripes

e ©,

DaysofThunder
SEPANG:

. eClaves a tutiplén:

- -MUCHCASH: Empiezas a

- jugar con 500.000 délares.
- -BIGGUNS: Todas las armas
* en tu poder desde el inicio.

B CHARGE N BLAST

Para cargar mas rapido:

Prueba a hacer esta combinacion en la pantalla

principal cuatro veces: €, ©, @, Q. De esta
manera conseguiras que tus armas cargén mas
rapido. Una voz te advierte cuando se activa.

B GRAN THEFT AuT0 2§

.~ -BIGCATS: 99 vidas.
-INFINITY: Vidas infinitas.

- -ULTIMATE: Consigues casi
~ un millén de délares.

- -LAWLESS: Sin policia.

- -WOUNDED: El juego sera
. mas sangriento.

- -TOASTIES: Lanzallamas

- ilimitado.

- -BIGFRIES: Arma eléctrica
- ilimitada. :
. -LOSTTOYS: Al morir, vuelves
a empezar con las mismas
- armas que tenias antes.

*Personajes secretos:

- En la pantalla de seleccion
de personaje, enciende el

- simbolo de interrogacion

.~ (“random”). Si pulsas [Y,
aparece Morrigan, mientras
- que si presionas K, tendras
- disponible al colosal Aine.

- *Salida turbo:

- Mantén pulsado el gatillo

.~ izquierdo mientras se graba.
Durante la cuenta atras, al

- aparecer el nimero 3, suelta
el izquierdo y mantén el

- derecho. En el nimero 2,

- haz lo contrario, y repitelo

- en el nimero 1 (al final de

-~ la secuencia debes tener
el gatillo derecho pulsado).

, @, O. Luego

Una buena provision de bombas:
Siempre que te encuentres en un polvorin
alguna caja con bombas T-7, podras abrirla
fodas las veces que quieras, porque nunca
dejan de salir. Lo malo del asunto es que
nada mas puedes llevar 20 encima cada vez.

introduce el truco de nuevo.

- eComo ver un radar en la
- pantalla:

- Para que los enemigos no

- te sorprendan, puedes hacer
. que aparezca un radar en

la pantalla, que te permitira
- tener controlado a todo el
mundo. Pausa el juego

.y pulsar: Y, K2, Y, gatillo
Izquierdo, gatillo Derecho

.~y gatillo Izquierdo.

- ePatinar de espaldas:

- Acelera previamente con el
gatillo Derecho, y después

- pulsa rapidamente &2, Y.

- oJugar con una Love

- Shocker:

. Completa todos los niveles

. de Shibuya con rango “Jet”.

- Jugar con un Noise Tank:
. Termina todos los niveles de
- Benten con un nivel “Jet”.

- Jugar con un Poison Jam:
Concluye todos los niveles

.~ de Kogane con rango “Jet”.

- Jugar con Goji Rokkaku:

- Desbloguea primero a los

- tres personajes anteriores.

- Entonces, completa con un

- nivel “jet” todos los niveles
- eJugar al modo battle

. en cualquier momento:

- Comienza una partida a dos
jugadores. Mantén pulsados
el Gatillo Derecho, y los

. botones
. pulsa también @ en el

. mando del puerto 2 (sale un
. mensaje en pantalla). Ahora
podras pelear contra el otro
© jugador. Para desactivarlo,

de Grind City.

- Jugar con el perro Pots:
.~ Desbloquea primero a todos
. los personajes anteriores.

- Termina el juego y comienza
.~ de nuevo, pero jugando el

. nivel “Los monstruos de

- Kogane” antes que el de

- “El Boogie de Benten”. Un

- miembro de los Noise Tank
- te retard. Si le ganas, Pots

- quedara desblogueado.

- eCheat Mode:

- Entra en la sala de snooker
-y usa el modo “exploracion”

- para mirar la banqueta. Entra
- en la casa del raton, y busca
- el cartel de “Cheat Mode”.

~ eSaltar de nivel y obtener
- un guante extra:

- Haz estas combinaciones

- en la pantalla del mapa:

- * Mantén presionados los

- dos gatillos y pulsa Y, [,

- &), K4, . Asi pasaras

- automaticamente al nivel

.~ siguiente a aquel en el que

. te encuentres ahora.

- * Mantén presionados los

. dos gatillos y pulsa £, 3,
B, &, 0. Kao ganaré un

- guante de boxeo por la cara
- cada vez que lo hagas.

- En un juego protagonizado,
- al menos en teoria, por el
grupo Kiss, era de esperar

- que hubiese algun secreto

- que estuviera relacionado

- con la banda americana

-y sus canciones. Cuando

- te canses de pegar tiros,

. puedes tomarte un respiro

. metiendo el disco de «Kiss

. Psycho Circus» en tu equipo
- de musica. De esta forma

- podrés escuchar algunos

- temas de estos muchachos.
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eCodigos para abrir todos |
- Mantén
-~ en la pantalla de Versus.

- eNueva Morrigan:

Al elegir luchador ponte

- sobre Zangief y pulsa: €]
(x2), k4 (x2), 3 (x2), [ (x2),
x4, 002, 0,38
- 882 (x4), 3 (x2), DY (x4)

- Bx2),i4 x4.!35fti.

- »Juega con Roll:

- Sobre Zangief: B3 (x2), k2
x2), 3 (x2), k4 (x2), B (x2),
DB 0Ok, 0 x2).

. oGold War Machine:

- Sobre Zangief: & (x2), &2
(x2), 3 (x2), k4 (x2), &

los secretos:
YAVARMINT: Ahora podras
jugar con Porky.
REDWAGON: jAqui viene el
gran Marvin, el marciano!
MAARON: El segundo
circuito en el mundo ACME.
SCWEWBALL: Segunda
entrega del circuito:
Piramides de Marte.
DURNIDGIT: Un nuevo
circuito para los pilotos mas
cachondos: La Frontera del
Otro Mundo

PALOOKA: Segunda parte
de La Frontera.
HOGGRAVY: Se abre otro
recorrido: el Cuadrante del
Salvaje Oeste.

MACKEREL: Segunda parte
del Salvaje Oeste.
CHITLINS: Y aqui viene su
segunda parte, claro.
MRFUZZY: Juega en la Pista
de las Nebulosas.

YOIKS: Pista del Parque
Galactorama.

DODGPARRY: La segunda
parte de Galactorama.
MICHIGANJ: Accedes a la
galeria de imagenes.
SAMRALPH: Competiras
en todos los circuitos, pero
con un efecto de espejo.

La izquierda sera derecha,
y viceversa.

3LILBOPS: Puedes acceder
a todas las competiciones
especiales sin pagar.
MOIDALIZE: Aparecen todos
los retos del juego.
DUCKAMUCK: Puedes usar
el turbo cuando quieras.
SUCCOTASH: Los circuitos
estan totalmente vacios.
CHAR: Todos los personajes
secretos.

TRACK: Si introduces este
codigo, podras visitar todos
los circuitos ocultos.

OCIDAD W ACCION M LUCHA

VAR i:ﬂir‘l i
eCambio de orden:
, @ y el gatillo L

KE} (x4), 3 (x2), &

A

- (x2), & (x4), 3 (x2), Y

- (x2), & (x2), K2 (x2), 3

- (x2), [Y (x5). Seleccidnalo

- con el gatillo izquierdo.

- eShadow Lady:

- Sobre Morrigan: [Y,33 (x2),
- K4 (x4), & (x2), 3 (x4), @
- (x2), & (x2), K2 (x2), 3

- (x2), K2 x2), 8 (x2), O

- (x2), @3 x2), 3 x2), &

-~ (x2), K2 (x5).

. *Red Venom:

- Sobre Chun-Li: [3, K2 (x4),
& O (x4), 3 (x2), K2 (x2),
B2, K2 (x2), 3 (x2), O
- (x4), & (x2), [Y. Cogelo con
el gatillo izquierdo.

- eOrange Hulk:

- Sobre Chun Li: 3 (x2), &2

- (x2), 8 x2), 3 (x2), k2

- (x2), & (x2), 13 (x4), &2

- (x2,8 x2), O (x2), k4

- (x4), ¥ (x4), B, IN. Eligelo
-~ con el gatillo izquierdo.
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- eColor de la vestimenta:
- Selecciona al luchador con
- 0,0,0
- el color de su traje.

- eOrden de tu equipo:

En la pantalla “Versus” pulsa
- cualquiera de los gatillos.

para cambiar

B DEPORTIVOS W PLATAFORMAS ® ROL M OTROS GENEROS

B DAYTONA USA 2001

salida turbo:

Si quieres hacer una salida
rapida, debes mantener las
revoluciones en la zona

amarilla. Cuando aparezca
el numero dos, tienes que
pisar el freno, luego soltarlo
¥, cuando desaparezca el
cero y vaya a salir la palabra
“GO" debes acelerar a tope.
Lograras la salida perfecta.

- eConseguir mas Kudos:
Cuando estés en una prueba
- Hot Lap, en la que puntte

- el conseguir la vuelta rapida
(Fastest), trata de conseguir
el objetivo en la primera

- vuelta. Asi, podras dedicar el
resto del tiempo a derrapar
en las curvas para que suba
- tu contador de Kudos. Si te

- va bien, juégate un comodin.

- -Campo propio: * + Y
- -Campo rival: * + @
-Enlacalle: " + Q)

- -Enunaisla; © ' +

-Cancha Midway: @ + ¥
- -Cancha NBC: @+0+k2

P -3-0-0[3 .
. tendran cabezas enormes
L 3-3-00
- tendran cabezas pequefias
.. .Los jugadores
. a diferentes resoluciones.

54380
- tendran un tamano enano.

. grandes que en la realidad.
- -Doughboy: jLos jugadores
. han engordado! :
- -Afathead: Cabezas gigantes.
. eCambios en los partidos:
. Cuando vayas a comenzar
un partido, hay un momento
- en el que salen los escudos

- de los dos equipos. En esta

- pantalla aparecen también,
debajo de cada escudo, tres
- simbolos del canal que emite
* la NBA, y los puedes cambiar :
. presionando los botones 7,
_ - © y © para el primer,
segundo y tercer simbolo
- eSeleccion de canchas:
- Nada mas seleccionar tu

- equipo, mantén presionados
- esto botones (si lo haces

~ bien se oira un sonido).

respectivamente. Para que

- tengan efecto los siguientes
. trucos, pulsa cada boton el

© nimero de veces que te
indicamos para cada uno,
.y luego el botdn direccional
- correspondiente:
3120 ...
0238 ... Jugaras los |
. partidos en una playa
: -3-200]...
L R Traje local :

. eCodigos variados:

- -Beachboys: Baldn enorme.
- -Littleguy: Mini-jugadores.

.~ -Bigfoot: jLos jugadores
 tienen los pies enormes!

- -Squishy: Jugadores planos.
- -Devdudes: Tres equipos
nuevos: dos de Sega y el

- otro de los programadores.
* -Monster: Jugadores mas

- -0-2-4[3 .. .Traje visitante :
- -1-1-1 3 ... Balon tricolor
- -1-2-1 @ .. Tiros infalibles
- -0-1-1K2 . .. .Aparecera en

- pantalla el porcentaje de tiro
- -2-2-2 3 . Juego sin faltas
. .Los jugadores :

.. .Los jugadores

. -Fonewear! . .

eNuevas animaciones:

. Elige el modo online y entra
. en un “lobbie”. Cuando

- tomes el control, mantén

- presionada la tecla “Alt” en
el teclado, y a continuacion
pulsa alguna de las teclas de
- funciones “F”. Veras como el
. personaje se pone a hacer

unas curiosas animaciones.

. oTrajes alternativos:

Ve al mend de edicion de los
. personajes e introduce como
nombre alguna de las claves
- que te damos, segun la clase
que hayas elegido para

. jugar. Si después te pasas

.~ por la pantalla de seleccion

. de traje, descubriras dos

. nuevos modelitos.

.Turbo infinito

-Humar ..... KSKAUDONSU
-Hunewearl . .MOUEOSRHUN

. -Hucast ... .. RUUHANGBRT
Pista callejera

-Ramar ..... SOUDEGMKSG
T MEIAUGHSYN
-Racaseal .. .NUDNAFJOOH

- -Fomarl .. ... DNEAOHUHEK

-Fonewm . .... ASUEBHEBUI
XSYGSSHEOH
oExtras:

Inserta el disco del juego en
el lector de CD’s de tu PC

. Y abre una carpeta llamada
. “Extra”. Encontraras unas
. bonitas imagenes con todos

los personajes del juego



eDestello luminoso:
Durante los tiempos de
carga, mueve el “stick”
analdgico de un lado a otro,
para que te siga un destello
luminoso por la pantalla.
eNuevos niveles de
dificultad:

Acaba las misiones del modo
Offline, y encontraras dos
nuevos niveles de dificultad,
“Hard” y “Very Hard".

eAvatar god mode:
Para ser invencible, pulsa a

(con la cruceta digital) + €.
eTeam god mode:
También puedes conseguir
que todo tu equipo sea
invencible. En cualquier
momento del juego, pulsa a
la vez L (con el stick) +
(con la cruceta digital)+ €.
*Heavy breathing mode:
Los enemigos respiraran
inflandose como globos. En

cualquier momento pulsa 2
. escribe “RUMBLE BUMBLE”.
- Ahora también podras elegir
- a Bruce Blade para pelear.

. oClase oro:

- Introduce como nombre

(con el stick ) + K4 (en la
cruceta digital) + ©.
*Big head mode:
Durante el juego, presiona
N en el stick analdgico

-+ k4 en la cruceta, y luego
. pulsa
- personajes tendran unos

- cabezones tremendos.

.~ eNo brain:

. Presiona Y en el stick

- analdgico + K2 en la cruceta
-y luego pulsa el botén €.

- Todos los enemigos tendran
- un cerebro de mosquito.

. Ahora todos los

+ @ al tiempo

-Gran estadio: Manten

selecciona “New Game” y

B SONIC SHUFFLE

Sigue nuestras indicaciones para disfrutar aun
mas del juego de nuestro erizo favorito:
Imagenes ocultas:

Introduce el disco en el lector de CD's de tu PC
y abre la carpeta que se llama como el juego.
Nuevos personajes:

Tendras que llegar al final del modo historia
para poder gastar los anillos ganados en la
habitacion de Sonic:

eChao: Compra todas las fotos de Knuckles.
*E-102 Gamma: Compra las fotos de Amy.
eSuper Sonic: Compra todas las fotos de
Sonic en su habitacion para poder desbloquear
a su version “super”.

*Big the Cat: Compra todas las fotos de Tails en la habitacion para desbloquear a este personaje.
eNights: Después de haber desblogueado a todos los personajes y configurar Ia fecha de la consola a dia

. del gimnasio |a palabra

- “MOSMA!”. También podrés
~ jugar con Nat Daddy.

- eClase de campeones:

-~ Introduce como nombre del
- gimnasio “POD 5!". También
- podras pelear con Damien
. Black en el modo Arcade.

Pon como fecha del reloj

interno de tu consola éstas

. que te indicamos:

1 de enero: Joey T.

. 17 de marzo: Arbitro.

- 14 de febr.: Lulu Valentine.
- 04 de julio: G.C. Thunder.

- 23 de abril: Mama Tua.

- 31 de octubre: J.R. Flurry.
- 25 de diciembre: Selene

. Strike y Rumble Man.

- eClaves curiosas:

© En la pantalla de seleccion,
antes de que elijas boxeador,
: pulsa estas combinaciones:
-0.0.D B, aatillo
. Derecho (x2), Gatillo

. Izquierdo. Ahora todos los
boxeadores estaran gordos.
-8, 3, [V, i3, Gatillo

- Derecho y gatillo lzquierdo.

- Ahora saldras al ring con

. unos guantes enormes.
-pogooonG
.y Gatillo Derecho (x5). Vete al
. men( de seleccion de
personajes, que te esta

.~ esperando alli el robot.

. 24 de diciembre, podrds intercambiar a Lumina por Nights.

 eMunicion infinita:
- En la pantalla de inventario,

s ONGGR0
. &, B3, Gatillo Derecho.

O+0++Q+ Gatillo

- Izquierdo. Luego pulsa K2,
como si desplegaras los
- mends habituales, y saldra
- el mend “Cheat Codes”.

eModo super dificil:
Sale de la misma forma que

- en el Modo Random, pero
- en esta ocasion colocando
. la maraca en la posicion 3.

3 SAN FCO. RUSH 2049
- Tienes que activar primero
- el mena Vidas pulsando los

dos gatillos, e @.

- Selecciona luego el truco y
_ - pulsa las siguientes
. eMen de trucos:
| - Presiona al mismo tiempo
'; . eCambio de vestuario:
. eCambio de vestuario:
- Pulsa:
- que eliges al personaje.
. eCambia los rings:
- En el mend de seleccion de
los boxeadores, v en los dos
.~ mandos a la vez, haz esto:
- -Otro ring: Mantén pulsado
el gatillo Izquierdo.
la vez: Y (con el stick) + K@
- pulsado el gatillo Derecho.
- -Gimnasio: Debes mantener
pulsados los dos gatillos.
. eClase bronce:
- En el modo Campeonato,
- elige “New Game” y escribe
- “RUMBLE POWER”. Si ahora
. entras en el modo Arcade,
. podrés elegir a Kemo Claw.
. eClase plata:
- En el modo Campeonato,

combinaciones:

. eCoche mas pesado:

- Mantén @ y pulsa « *,

- e . Suelta @ y después
~ pulsa los dos gatillos.

- oCircuito invisible:

- (Gatillo Derecho, gatillo

. |zquierdo, @, O}, 0, 0,

, @. Luego mantén

- ambos gatillo y pulsa ©.
. eRuedas adhesivas:
i Pulsa @, 0,
. que aprietas el gatillo
, : Derecho. Ahora mantén los
. gatillos y pulsa @, © e ©.
. eModo random:
Supone que a veces salgan
- pocas bolas, y otras veces
- en cantidades industriales.
- En la pantalla de seleccion
- de dificultad, agita quince
- veces la maraca |zquierda
- en la posicion més baja. Si
. estas jugando con el mando
de control, mantén pulsada
.~ la posicion [ hasta que el
~ modo se desbloquee.

alavez

NSEGARALLY2
. eTodos los coches:

En la pantalla de inicio, pulsa
000 0,000,

: 0,0,4.

- oTodos los circuitos:

© En la pantalla de inicio, pulsa

. 0800000,
3, k4 rapidamente.

- oTrajes de colores:

- Cambia segtn el botén con
el que elijas a tu personaje.

. eJuega con Shin Auma:

- En la pantalla de seleccion,
 sittate sobre Akuma, mantén
- presionado Start, y pulsa ).

MDADPT
NirRaL

. eMen “extra options”:

© En el mend principal, mantén
.~ presionados los dos gatillos.

Selecciona Option y pulsa

- Start. Después selecciona

. Game Option y pulsa: &3, &3,

- eMagic Weather:

. Siacabas la aventura y

- grabas la partida en tu VM,
al iniciar una nueva veras
en el ment Setting la opcion
. “Magic Weather”, que  Pp
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Elegir fase:

Haz estas combinaciones en la pantalla de
inicio de esta trepidante aventura y podrds
escoger a qué fase viajar. Debes mantener
los botones pulsados durante cierto tiempo.
elsla Negra: L+R y presionar K]
eRoma: L+R y presionar [\

eBase Rusa: L+R y presionar k4
*Tower block: L+R y presionar (3

-
& Anterior [ Desputs b

Abrir la galeria de imagenes:
Presiona Start durante el juego, ponte sobre
el reloj en el inventario y mantén pulsado el
boton € hasta que en el contador de los
secretos aparezca por fin 36/36.

d Anferior / D pucs b

Salto de la rana:

Para hacer este salto tan divertido, tienes
que agacharte sobre un saliente y saltar.
Hacer el pino:

Mientras estés agarrado a una plataforma,
pulsa hacia adelante en el boton del mando

que tengas configurado para andar despacio.

¢ Has visto que mona queda nuestra amiga?

B DEPORTIVOS m PLATAFORMAS N ROL

B OTROS GENEROS

- PP activa el clima real de la
'~ ciudad de Yokosuka.

- 70 Person Free Battle:

- Cuando termines la partida,
- graba en tu Visual Memory
-y ve al mend de opciones.

- Alli veras una nueva, que

- se llama “70 Person Free

- Battle”, y te reta a derrotar
- aese nimero de enemigos
.~ en el menor tiempo posible.

y pulsa los dos gatillos.

- -SLO_MO_ON: El juego iré
- mas despacio.

- -LO_GRAV_ON: Baja la

- fuerza de la gravedad.

- -MOVIE_SHOW: Verés las
- escenas de victoria.

- -SAD_MOVIES: Veras las

. escenas de los perdedores.

THE HOUSE OF THE DEAD 2

g 'Hecarga automatica:
Para no tener problemas con
-~ los zombies, dispara siempre
- pulsando los botones ©

g -y © al mismo tiempo.
B SONIC ADVENTURE B

. eSuper Sonic:

- Aparece si llegas al final con
el resto de los personajes.

- eNuevas tablas de

. snowboard:

- Antes de hacer snowboard,

- tendras la tabla amarilla si

- pulsas ©, 0 azul con

- eVistas en las carreras:

- Puedes cambiar la posicién

. de la camara si pulsas [Y

- durante las carreras.

- eControlar a Tails

- Puedes utilizar el mando 2

- para controlar a Tails una
vez que lo hayas obtenido.

eSaber tu puntuacion:

- eAbrir el gimnasio:

- Al empezar el segundo nivel,
- baja por el pasillo de la

- derecha (donde estd Ia letra

- “S”). Gira a la izquierda y ve
- hasta una barandilla. Tienes

que hacer un “grind” sobre

- ella en el momento en que

| . suene la campana (justo en
- ellala invencible:

- Mantén pulsados los dos

- gatillos y pulsa [Y, ©, I3,

. 0.0,00,0v0.

. eUlala en llamas:

.~ Supera el 95% de audiencia,
. para ver a Ulala con un aura.

el minuto 1:35). Enfrente

- veras el gimnasio abierto.

- eUn montén de trucos:

- Pausa y haz rapidamente

~ esta secuencias mientras

- mantienes pulsado el gatillo
- Izquierdo. Para anularlos,

. repite la misma secuencia.

; © -100.000 puntos:
M STAR WARS DEMOLITION [

. eDeshloquear a Lobot,

- Boush y Darth Maul:

- Ve al mena de Preferencias,
- pulsa los gatillos y teclea

. este codigo: “Watto_Shop”.
. Varios codigos

- Ve al mend de opciones,

- luego al de preferencias

0.8
.0.80.0.3

-Gaps (juega con Trixie):
apoponn
- 0.0.D0O0.
: -Completa el Modo Carrera:
oppnpoonD
. 000.0DDO.
ano

. -Gravedad Lunar: ©, . &,
DGD O

. -Doble gravedad Lunar:
anppano.
o pdnuon

.0.0.

0.

. -fecto sangre en las letras:
- O N0

i -Escenario en blanco: K2, El

3o RENYRARS ]

- -Escenario en lineas:

éﬂ.@.ﬂ.ﬂ- . 0.
- -Luces de discoteca: K2, [,

0.0 00

-Modo Jet Pack: Y. IV, 3.
noopnnnn
- 0.0.nDDD

. Puedes volar con el botdn

(). Suéltalo para aterrizar.

- -Modo nifio: ©, Y. Y. &,
nopa

- -Ralentiza Saltos:

- 0.00.7.0.0.0.
- Introduce esta secuencia con
-~ los gatillos en la pantalla de
- titulo: lzquierdo, lzquierdo,

.~ Derecho, Derecho, Derecho,

. Izquierdo, Derecho. Aparece
en el lado superior izquierdo.

-Todos los escenarios: IV,

00D 000D
Dooneoon
- -5.000 dolares por la cara:
oongpooon
- -Todo va mas rapido:

- 020.00D0604
. 0.0D0.

BV-RALLY2
. oCircuitos y coches:

- Entra en “Game Progression”
-y pulsa: gatillo Izq., gatillo
Der, 8,8, 8,8, 3. K2,
- B.12 0,0, Start

- Equipo MVP Yukichan:

- En la pantalla de seleccion

- de equipo del modo Arcade,
. pulsa Start sobre Yugoslavia,
© USA, Korea e Italia.

- *MVP Royal Genki:

. Coldcate sobre el MVP Yuki

- Chan y presiona Start y €.

- *Equipo FC Sega:

- Selecciona el modo Arcade
.~y pulsa Start sobre Francia,

. Chile, Sudafrica, Inglaterra,

- Alemania y Argentina.

. eCambiar los uniformes:

. En el modo Arcade, sitla

el cursor sobre tu equipo,

- mantén
eDesbloquear equipos:
- Acaba el modo “Ranking”
- con una puntuacion alta

e @,y pulsa ©).

para jugar con el equipo

- al que derrotes en la final.



*Nueva misica:

Entra en el modo Arcade
pulsando los botones Start y
) ala vez, y después haz
lo mismo en el menu de
configuracion del juego.
*Dos nuevos estadios:
En la pantalla de seleccion
de campo del modo versus,
manten pulsado el boton
Start y después pulsa €).

*Tenistas secretos:
-KING: Consigue el n°1 del
ranking en el World Circuit .
-MASTER: Termina el Modo
Arcade sin perder ni un solo
juego, para jugar contra él.
Si ademas le derrotas, ya
podras elegirlo en el mend
principal.

eNuevas camisetas:
Tienes que superar los ocho
niveles de entrenamiento
del modo World Circuit con
estas condiciones.

-BIG WALL: Debes acabar el
nivel 3 con al menos cinco

prar este juego en tu Centro MAIL | D reg
los datos de este cupon. ol
visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupan al realizar la compra

juegos favoritos.

- segundos de sobra.

- -BULL'S EYE: Consigue 7000
- puntos o mas en el nivel 3.

- -CANNON BALL: Termina el

- nivel 3 con 10 segundos de
- sobra como minimo.

.~ -DRUM SHOOTER: Tienes

- que lograr batir el nivel 3

- en menos de 20 segundos.
-GIANT BALL: Termina el

- nivel 3 con al menos 10

- segundos sobrantes.
VIRTUATENNIS |8
.~ conseguir un strike con

- cada tiro. jAnimo campeon!
. -RETURN ACE: Supera el

-~ nivel 3 (golpear a 12
“cajas”) con solo dos bolas.
. -SMASH BOX: Tienes que

. superar el nivel 3 (sacar 12
. “cajas” de la pista) y que te
- sobren 10 segundos 0 mas.
. eSaque de cuchara:

- Cuando vayas a sacar, trata
-~ de sorprender a tu rival
haciendo un saque de

- cuchara como si fueras un

- novatillo en esto del tenis.

© Para que salga, sdlo tienes

-PIN CRASHER: Tienes que

- que presionar a la vez los
- botones @ y
- tirar del mando hacia atras
. (Abajo 0 Arriba segin el lado
- del campo donde juegues).

M WACKYRACES B
- Introduce estos codigos en la
. pantalla de “Trucos”, y luego
- activalos en la que se llama
“Coleccion de Codigos”:

. *Wackygiveaway:

- Abre todos los desafios y las
. pistas de «Wacky Races».

- eWackyspoilers:

. Desbloguea los tres coches

.~ secretos: el Estuca Racuda,

- el Autoconvertible y el Super
Ferrari de Pierre Nodoyuna.

- eBargainbasement:

- Tendras las seis habilidades
- de cada uno de los coches.

- eCrackednails: :
- Activarés el modo invencible.

,'y al tiempo

Circuito oculto:

Para desbloquearlo tienes que entrar en el
circuito Himalaya y, cuando pases por un tunel
con tu moto 4x4, coger un camino secreto que
estd a la izquierda. Siguiendo por €l encontrards
un item que se encarga de activar el truco.
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i no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupdn junto con tu pedido a:
entro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por transporte urgente:
(Esparia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.).
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personales obienidas con este cupén serdn inireducidos en un fichergiue
o enulacicn de algin dato, deberds penerte
ada o Centrs MAIL: Caming de Harmigueras, 124
Marca o conlinuacién i ne quierss recibir informacién edicional de Centre A

en contacks con nuesiro Serviciglde

[CADUCA EL 30/06/2001
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FL REGRESO,
LA MOMI

Imhotep sigue
sin estar comodo
en su sarcofago

L'i’%f‘ i 7 |

» Fechas: 9y 10 de Junio
. Lugar: Palau Sant Jordi Barcelona

Tras devolvernos el sabor de la aventura
en estado puro con “La momia”®, como hizo
Spielberg en su dia con las pelis de Indiana
Jones, ahora Stephen Sommers ha decidido
que es el momento de que Imhotep retorne
al mundo de los vivos. A fin de cuentas, la
suculenta taquilla que esta cosechando la segunda
parte bien valia un esfuerzo del “abuelete” egipcio.
Ninguno de los protagonistas de “La momia” se ha
perdido |la oportunidad de participar en esta secuela,
asi que volvemos a disfrutar con Brendan Fraser
(sobre todo las féminas), Rachel Weiz (la atractiva
bibliotecaria) y Arnold Vosloo (la momia). Tampoco
falta alguna cara nueva, como la de “The Rock”, un
luchador de wrestling que interpreta al rey Escorpion.
El argumento de “El regreso de la momia” no es el
mas original, desde luego: diez afios después de los
acontecimientos de la primera parte, las momias de
Imhotep y su amada Anck-Su Namun son halladas en
Egipto y trasladadas al British Museum de Londres.
Alli se ha instalado también la pareja protagonista
junto con su hijito, Alex. Como os podéis imaginar,
las momias resucitan, y deciden hacerle un sacrificio
humano a la diosa Isis. ;jLa victima? El chaval, claro,
pero no os contamos nada mas. Mejor si vais a verla.

Arranca su nueva gira mundial

Tras la anulacion por problemas tecnicos de su
concierto en Colonia, la nueva gira mundial que
la “ambicion rubia” va a emprender bajo el titulo
de “The Drowned World Tour” comenzara con dos
actuaciones consecutivas en Barcelona.
Segun sus organizadores, se trata de “una
de las giras mas extravagantes de la carrera
de Madonna”, en la que la cantante ofrecera los
nuevos temas de su album “Music”, ademas de
un repaso a muchos de sus éxitos de siempre.
La cita es en el Palau Sant Jordi, los dias
9 y 10 de Junio, pero si a estas alturas no tienes
J una entrada, sera dificil que puedas consequirla.
Ahora, que si la tienes, ja disfrutar como un loco!

» En pantalla
» www.uip.es

del concurso

«Lodoss War»

Regalamos 10 «Record of Lodoss
weagr- y 10 colecciones de comics

Mariano Gomez Ruiz

Jordi Brugué Pl:lch

Fco. Javier

Fco. Javier Gonzal

Rubén Corrales Moreno  ...---- ¢
Rodrigo Matarranz Garcia

Gustavo Gonzalo Romera

Adrian Egea Cosin



Drogas, ambicion, y...

PENELOPE CRUZ

La fama de Penelope Cruz en Hollywood no para de
crecer. A nuestra actriz mas internacional le llueven las
ofertas, y la prueba es que en pocos dias la podremos

ver compartiendo cartel con Johnny Depp en “Blow”.

La pelicula nos cuenta la historia de George, un joven
de familia humilde que consigue el sueno americano de
hacerse multimillonario, pero entrando en el arriesgado

mundo del narcotrafico. Basada en una historia
real, “Blow” pretende mostrarnos como la droga
destroza las vidas de quienes se acercan a ella.
Ademas, en el reparto figura otro espanol, Jordi
Molla, que tambien prueba suerte alli, y Franka
Potente, una actriz todavia no muy conocida en
nuestras tierras, pero que como haga honor a
las expectativas que crea su apellido...

» Fecha de estreno: 15 de junio

AII)LM[:BB&I fJuiere colarse en fu casa

' ‘3‘\ La primera temporada de la serie de TV, ya a Ia venta en viteo

llh' lﬂl Desde hace unos dias esta a la venta la primera recopilacion en video
‘li’w !

\)
(B@al de una de las series mas exitosas de la television de los Ultimos anos,
a “Ally McBeal”. Como sabéis, esta divertida comedia narra la vida de

. o " Ally (Calista Flockhart), una abogada de gran éxito profesional, pero
"“"J 1 con una vida personal desastrosa. Junto a ella, conocemos a su
_J@ adorado Billy, a John “Bizcochito” Cage, 0 al excentrico Richard Fish.
T La temporada esta dividida en dos “packs” diferentes, que incluyen
tres cintas cada uno. La primera parte se compone de doce episodios,
mientras que la segunda entrega consta de once capitulos en total.

» Precio de cada pack: 3.995 ptas.

== Llega el nuevo album de Dat Punk

m Thomas Bangalter y Guy-Manuel de Homem Christo son dos chavales parisinos que,
= en 1997, formaron “Daft Punk” y consiguieron un exito enorme con su primer disco,
= “Homework”. Vendieron mas de dos millones de copias, gracias a una mezcla nada
convencional de sonidos pop y rock que, pese a su escasez de medios técnicos, se
Q plasmaba en temas melddicos y muy bailables.
m Ahora, después de hacerse mucho de rogar,
BN ocaban de editar su esperadisimo segundo
= disco, “Discovery”, en el que de nuevo van de
la mano la musica electronica, disco,
rock y pop. Temas como “One More
me”, “Digital Love” o “Something
About Us” van a pegar muy fuerte.

I FESTIVAL

Barcelona.

WWWw.sonar.es
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NOKIA NOS ALEGRA LOS

Con el nuevo reproductor MP3 de  Esta diminuta maravilla es capaz
Nokia podemos llevarnos nuestra  de almacenar mas de una hora
musica favorita a cualquier parte de musica en los 32 megas de

ocupando un espacio minimo. su tarjeta de memoria, tanto en
El “Nokia Music Player” que formato MP3, como AAC, ya que
0s presentamos aqui retne las incluye también el software de

mismas caracteristicas que tienen  codificacion preciso. Utilizando
los MP3 de mayor calidad, es un nuestro ordenador, podemos
receptor de radio FM, y ademas guardar en la tarjeta hasta un

podemos utilizarlo como kit de CD completo, sin mas limite que
manos libres para contestar las el de nuestros gustos musicales.
llamadas sin necesidad de sacar » Modelo: Nokia Music Player
del bolsillo nuestro movil (Nokia, » Mas informacion:

claro), o hacer marcacion por voz.  www.nokia.es

Gamara Digital CL34

Agfa nos lleva a Ia era de la “e-fotografia”

La nueva camara digital de Agfa imagenes a un album de fotos
nos ofrece todo lo que uno puede  virtual. Por si fuera poco, también
desear, y con un uso sencillisimo.  puede utilizarse como “web cam”
Para empezar, olvidéemonos para tener conferencias online.
de tarjetas de memoria y demas » Modelo: ePhoto CL34
dispositivos de almacenamiento, » Mas informacion:

porque puede guardar hasta 30 www.agfa.com

fotos en su memoria interna.

Ademas, un novedoso boton

de “impresion directa” hace

posible que la camara,

automaticamente, se ponga

en contacto directo con.el

servicio AGFAnet, que nos

permite descargar nuestras

DSPRING VISOR

Tu agenda, tu mejor amiga |

El nuevo Handspring Visor Deluxe aplicaciones Palm 0S que se pueden
forma parte de la Ultima generacion bajar de Internet, y también soporta ;
de PDA (Personal Digital Assistance), modulos de expansion opcionales 1
0 “agendas digitales”, sin las que como médem, reproductor de MP3, |
muchos ya no sabriamos como Vivir. GPS por satélite, jy videojuegos! ;Se

Sus 8Mb de RAM pueden guardar puede pedir mas a una “enana” asi?
miles de citas, direcciones, notas y » Modelo: Handspring Visor deLuxe
muchas cosas mas. Por supuesto, es  # Mas informacion:
totalmente compatible con todas las www.handspring.com

1[11:380 MP3 e AIWA

Pequeno gran
reproductor

Este reproductor MP3 de Aiwa es uno de
los mas completos que podemos hallar
actualmente en el mercado, con unas
caracteristicas técnicas y una limpieza
de sonido avaladas por la calidad que la
marca nos ofrece desde hace aros.
Viene con dos tarjetas multimedia, y
con la energia que le proporcionan unas
simples baterias AA es capaz de guardar
mas de diez horas de nuestra musica
preferida, o grabar canciones durante
unas cinco horas sin descanso. Ademas,
el mando a distancia y la amplia pantalla
LCD hacen que su manejo sea muy facil.
» Modelo: Aiwa MM-FX500
» Mas informacion: www.aiwa.com

i

Imagen y sonido

La unidad central de este sistema de cine digital alberga un reproductor DVD,
Video CD y lector de CD, ademas de un sintonizador de RSD en FM y AM.

Si la calidad de la imagen esta garantizada, la del sonido llega de la mano de
un sistema de 5 altavoces satélite y sistema de subwoofer activo con
amplificador de 6 canales, ademas de un decodificador Dolby Surround, DTS
y MPEG Surround. ;Quién quiere ir al cine teniendo esto en el salon de casa?
» Modelo: Sistema de cine digital DVD TH-A10R

» Mas informacion: www.jvc-europe.com
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A CORUNA
A Coruiia G/ Donantes de Sangre, 1 #1981 143 111
Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 881 599 288

Pues ahora podras serlo. Compra cualquiera el
de los 10 productos marcados con el logotipo o A R G R ERS G

; ‘ Benidorm Av. los Limanes, 2. Edif. Fuster-Jdpiter ©966 813 100
DRE#J.MEASTFE: b1§nﬁ1a pmmafcnnsn]a en su B s e B Pkt My
configuracion basica y podras entrar en el ALNCHA

- Almeria Av. de La Estacion, 14 ©850 260 643
sorteo de este magnifico deportivo Opel Sl

Palma de Mallorca
Speedster. Bonito, ¢eh?

» C.C. Porto Pi-Cenlro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573

Ibiza C/ Via Pinica, 5 471 389 101
BARCELONA

Barcelona

= C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064

* C.C. La Maguinista. C/ Ciutat Asuncio, sfn ©933 608 174

« G/ Pau Clars, 87 ©934 126 310

=/ Sants, 17 ©932 966 923

Badalona

* C/ Soledad, 12 ©934 644 687

» C.C. Monligald. C/ Qlof Palme, s/n £434 636 876

Barbera del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 ©837 192 097

Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 D438 721 094

Mataré

= ./ San Crislolor, 13 937 960 716

» C.C. Matar6 Park. Cf Estrasburg, 5 ©937 586 781
BURGOS

51 eres el afortunado ganador
Centro MAIL habras hecho tu
sueno realidad te convertiras
en el verdadero Rey del
Asfalto. Consulta las bases en

: f{:?ﬁ?ﬁ C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn ©947 222 717
tu tienda Centro MAIL mas | Cicres A Vigen  Guacaips 8 0227 626365
: ; A
cercana o bien en internet en Jere:CEMalimanka,'iD 2956 337 962
CASTELLON
‘ www.centromail.es cé:ﬁ?éginﬁm Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
PROMOCION VALIDA DEL 01-04-2001 Cordoba C/ Maria Cristina, 3 0957 438 360
HASTA EL 30-06-2001. SORTEC ANTE NOTARIO. G%?m":a AN
Figueres C/ Moreria, 10 €972 675 256
GRAMADA
xas " Granada C/ Recogidas, 39 958 266 954
CONTR ° TTEch ) L’eva fe ru Dream casf ,I'r E'}:glﬂl Cf Nueva, 44. Edi. Radiovision 0958 600 434

junto con esfos cuatro in ) o Mo, 040 638 205

magnificos juegos por | " e T o g, 55025050
solo 24.900 Ptis. LJ;?;&asajeMaza.?@ﬂsazsﬂzm

Logrofio Av. Doctor Migica, 6 £941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
*C.C. La Ballena, Local 1.5.2. D928 418 218
= P de Chil, 309 €928 265 040
Arrecife Cf Coronel . Valls de la Torre, 3 €528 817 701
Vecindario C.C. Atldntico, Local 29, Planta Alta €328 792 850
LEON
Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 ©987 219 084
: ng:‘;nada C/ Dr. Flemming, 13 ©987 429 430
A

: Madrid
« G/ Preciados, 34 2917 011 480
EVIL DEAD: FERRARI 355 . :
HAIL TO THE KING CHALLENGE FIGHTING VIPER 2 P* Santa Maria de [a Cabeza, 10915 278 225

*C.C. La Vaguada. Local T-038, ©813 782 222
»C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 £918 802 652
Alcobendas G/ Ramdn Femdndez Guisasola, 26 ©916 520 387
Getafe Cf Madrid, 27 Posterior @916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro ||, Local 25 ©916 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 ©316 171 115
Pozuelo Cira. Humera, 87 Portal 11, Local 5 @917 %30 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 4916 562 411
MALAGA
Malaga C/ Almansa, 14 #9052 615 292
Fuengirola Av. Jesds Santos Rein, 4 ©952 463 800
MURCIA
Murcia Cf Pasos da Santiage, sn. ©968 294 704
@ MAVARRA

- e ' e " B Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©048 271 806
. ¥ OFERTA el 8 5 ﬁopzm PONTEVEDRA .
T b X i Layen, B
47990 _ 49 SALAMANCA
Sl Salamanca G/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA
Seqovia C.C. Almuzara, Local 21. Cf Real, s/in ©921 463 462
SEVILLA
Sevilla

It ;
’ _ L. s C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n ©854 675223
OFERTA » C.C. Pza. Ammas. Local C-38. Pza. Legidn, s/n £954 915 604

3.990 TARRAGONA
e ol Tarragona Av. Catalunya, B ©877 252 945
; TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - G/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCIA

Valencia

« C/ Pintor Benedito, 5 #9563 804 237

+(.C. Bl Saler, Local 324 - C/ El Saler, 16 €963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zomilla, 54-56 ©983 221
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza
» C/ Antonio Sangenis, 6 £476 536 156
» G Cadiz, 14 ® 976218 2T
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En el proximo numero...

PREVIEW

Sega nos prepara un verano
de lo mas movido gracias
a este nuevo juego de
accion, que saldra a la
venta en julio. Para que sus
_espectaculares batallas no
os pillen desprevenidos,
vamos a hacer una completa
_ preview con la primera version
(A jugable que llegue a la redaccion.

En nuestro préximo nimero vais a poder conocer de
primera mano las novedades que Sega tiene previstas

para Dreamcast. Estaran todas en nuestro reportaje

Volumen 22
sobre el E3 de Los Angeles, una feria en la que que se

i1 0 DEMOS JUGABLES! espera que estén presentes titulos como «SHENMUE |1
i « ». Ademas, en la seccion de novedades
Sonic Adventure 2 ok ’

vamos a hacer un analisis a fondo tres de juegos “cinco

Virtua Tennis estrellas”: os hablamos de «SONIC ADVENTURE 25,
Metropolis Street Racer SN N o
RE Code: Veronica “

Y no dejéis de visitar la

Space Ch dll nel 5 seccion de guias, porque
Jet Set Radio llegaremos hasta el final
Toy Commander de «SKIES OF ARCADIA».
Ready 2 Rumble

. &.,4’2 Tony Hawk 2

como los del resto de la revista que
o0s adelantamos en esta pagina, son
orientativos. La redaccion se reserva
el derecho de modificarlos.
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conqulstaran

el relno de los cielos.




