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O NOSSO GOSTO
PELA NOVIDADE

M cada numero de Mini

Micro’s o gosto pela novi-

dade — o propdsito de ir

sempre mais além, corres-
pondendo, de resto, ao crescente in-
teresse manifestado pelos nossos
leitores e assinantes. E nosso intui-
to prosseguir esse esforgo de mo-
dernizagao de Mini Micro’s, intro-
duzindo novas secgdes e valorizan-
do o seu conteudo através da ins-
talacao regular que passa a ser
prestada por qualificados especialis-
tas na area dos micros.

Maio é ainda o reforco da nossa
outra componente — o Video —, um
campo gue corresponde ao mais re-
cente desafio de Mini Micro’s! Do
que vamos fazer no proximo nume-

ro daremos noticia no seu espago
proprio. E para o leitor atento ao
mundo dos micros recomendamos
neste numero de Abril/Maio a leitu-
ra de um trabalho apresentado no
ultimo Congresso Portugués de In-
formatica — o Inter-Bruxo, um pro-
grama analisador ortogréfico interac-
tivo cuja missao principal € assina-
lar a ocorréncia de erros de ortogra-
fia em documentos escritos em Por-
tugués, no ambito de um sistema
de processamento de textos. Aqui
deixamos o0 nosso agradecimento ao
seu autor, o dr. Pedro Guerreiro, do
Departamento de Informatica da Fa-
culdade de Ciéncias e Tecnologia
da Universidade Nova de Lisboa.
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NOVO MICRO-MODEM
SRM-6Sc
SINCRONO DA RAD

Os micro-modems, modem de 10
cm de comprimento e sem fonte
de alimentacao que se liga
directamente ao computador e ao
terminal — um produto da
Etatronica — completam agora a
sua gama com o SRM-6Sc, o
novo micro-modem sincrono.

As principais caracteristicas

deste micro-modem sao:

— Opera de 1200 a 19 200 bps
(seleccionavel) em full ou half-
-duplex até uma distancia
méaxima de 18 km a 4 fios, em
ponto a ponto ou multiponto.
— Nao requer fonte de
alimentagao.

— Isolamento dos circuitos
telefonicos por transformador.
— Permite optar por relégio
interno ou externo.
Completa-se assim a gama dos

Goto

BASF FlexyDisk.

Tecnologia de ponta
para a sua Seguranca.

Lisboa-Telef 56 2511
Porto-Telef 674051

s
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micro-modems ja existentes, o
SRM-6A para ligagcoes
assincronas e o SRM-6S para
ligagbes sincronas em full-
-duplex, ja amplamente
divulgados em Portugal.

A Etatronica, representante
exclusiva da RAD em Portugal
esta ja a comercializar este novo
micro-modem sincrono.

UM CURSO

DA INTERLOG
AS NOVAS
FERRAMENTAS
DE GESTAO

O curso

Promovido pela Interlog
decorreu, num hotel de Lisboa, o
Curso de' Formagao/Seminario
«As Novas Ferramentas de
Gestao» dirigido a Gestores e
Empresarios que pretendem ver-
-se munidos de novos
instrumentos de gestao,
modernos e potentes, sem que
para tal necessitem de uma

. formacao especifica.
Como objectivo principal do curso*

ressaltou a necessidade de
oferecer aos gestores a
possibilidade de em cerca de seis
horas de acompanhamento
tedrico-pratico adquirirem
familiaridade com as aplicacoes
de gestao disponiveis para o
microcomputador .-Apple
Macintosh, sem que lhe sejam
exigidos quaisquer
conhecimentos prévios de
informatica e sobretudo sem ter
necessidade de os aprender.

A metodologia adoptada baseia-
-se na analise de casos praticos
que serao postos a disposicao
dos participantes que terao a
possibilidade de os alterar, fazer
simulacdes e, inclusive, construir
modelos para as suas proprias
empresas.

O Apple Macintosh

O Apple Macintosh é o ultimo
produto da linha de
microcomputadores da Apple
Computer Inc. e pertence a uma
nova geragao de computadores,
intermédia entre os
computadores chamados
convencionais e os da proxima
geracao, a aparecer dentro de
dez anos, com inteligéncia
artificial.

A grande revolugao do
lancamento do Macintosh

consiste na concepgao basica do
seu sistema de exploracao,
completamente virado para o
utilizador e ultrapassando o que
até aqui se chamava de «user-
-friendliness», nao tendo sequer
menus de perguntas-respostas
mas sim simbologias graficas que
encaminham o utilizador para as
aplicacdes que pretende
«COIrer.

IS - TR
PORTUS

Apostar na Informatica € apostar
no futuro, & estimular a
organizacgao e a gestao, ¢ libertar
0 homem das suas preocupagoes
com o presente, oferecendo-lhe
mais tempo para conceber o
futuro.

Fundada em 1966, a Portus
inaugura oficialmente, as novas
instalacoes do seu Departamento
de Informatica, pondo a
disposicao dos seus clientes uma
gama.de computadores e
programas, de reconhecida
qualidade.

O recente aparecimento no
mercado portugués do
microcomputador de baixo custo
e grandes potencialidades
colocou a Informatica ao alcance
de todos:

A compra de um computador
pessoal ou a informatizacao de
uma empresa € no entanto uma
questao complexa.

E neste contexto, que a Portus
conhecedora deste problema e
baseada na sua experiéncia em
Informatica, servicos técnicos
qualificados, disponibilidade de
programas, solucao de
problemas, garantia de instalacao
e cursos de formagao escolheu
varios computadores e
programas com 0s quais pode
resolver os problemas
informaticos dos utilizadores.

A LINTAS ADQUIRIU
COMPUTADOR

O pioneirismo tem sido a palavra
de ordem dos diversos
Departamentos de Meios da
Lintas em todo o mundo.
Acompanhando a evolugao
tecnoldgica e projectando-se
para o futuro, a Lintas/Lisboa
equipou-se com um computador.
Desta forma, os media-buyers,
mais libertos das tarefas
burocraticas e rotineiras, poderao
cada vez mais dedicar-se aos
aspectos técnicos da fungdo —
essenciais a rentabilidade dos
investimentos publicitarios.



ZX SPECTRUM
NA EDUCACAO

Na Colecgao 1enspos Livres,
acaba de aparecer o ZX
Spectrum na Educagédo — um
livro que se destina tanto aos
professores corno aos pais que
gostariam de ver os seus livros
fazer algo mais com o
computador do que jogos de
aventuras ou repelir
extraterrestres. O seu autor, Tim
Hartnell, € um nome ja conhecido
dos leitores da mesma colecgéo,
desde a publicacao de «Como
Programar o seu ZX Spectrum»,
que ele escreveu conjuntamente
com Dilwyn Jones.

Os numeros apéndices incluem
sugestoes para leituras mais
avangadas.

JOGOS DINAMICOS
PARA O ZX SPECTRUM

Autor: Tim Hartnell

N.° de/e colecgao: 1.° Vol. —
BIBLIOTECA VERBO DE
INFORMATICA

DADOS TECNICOS

N.° de paginas: 216
Formato: 21 x 14 cm

Tipo de capa: plastificada,
impressa a 4 cores
Preco de capa: 420800

OBSERVACOES SOBRE A
OBRA

O livro de inforrnacao técnica
relativa ao computador, dadas as
exigéncias deste avangadissimo
produto da tecnologia actual, tem
de ser considerado uma
ferramenta de precisao. A
VERBO, consciente da sua
obrigacao de servir e de oferecer
o0 melhor também neste campo,
decidiu criar a BIBLIOTECA
VERBO DE INFORMATICA, com
a inclusdo de obras muito
cuidadas e que abranjam a gama
de assuntos culturalmente mais
importantes nesta area. As
primeiras dessas obras sao
dedicadas aos utilizadores do
mais popular dos computadores
0 ZX Spectrum. Nao se trata de
Ihes oferecer apenas diversoes
ou programas de utilidade
pratica: o primeiro volume da
coleccao — Jogos Dinamicos
para o ZX Spectrum — embora
nao enjeitando criar atraentes
actividades, poe a sua disposicao
0s elementos indispensaveis
para um perfeito conhecimento e
0 uso consciente do computador.
Apresenta vinte jogos dinamicos,
divididos por trés classes bem

distintas: jogos de arcada, jogos
de tabuleiro e programas de
aventuras. No programa de cada
jogo, muito minucioso e explicado
linha por linha, realgam-se os
artificios e as técnicas usados
pelos programadores, sugerindo
que os apliquemos a programas
criados por nos. No final, um
capitulo apresenta
exclusivamente sugestoes para
melhorar e desenvolver
programacao.

Tim Hartnell € o mais conhecido
dos autores no campo dos
mirocomputadores, com
inuUmeras obras publicadas em
varias linguas.

Todos os programas desta obra
foram testados no Gabinete
Verbo de Informatica,
procedimento que sera aplicado
aos restantes volumes da
coleccao.

MERCADO PROVAVEL
Todos os possuidores do ZX
Spectrum e interessados em
Informatica.

PUBLICACAO

Verbo

DATA DE LANCAMENTO

Marco/ 85

APROFUNDAR O BASIC

Autor: Mike Lord

N.° de/e colecgéo: 2.° vol. —
BIBLIOTECA VERBO DE
INFORMATICA

DADOS TECNICOS

N.° de paginas: 280
Formato: 21x14 c¢cm
Tipo de capa: brochada,
impressa a 4 cores
Preco de capa: 570800

OBSERVACOES SOBRE A
OBRA

Continuando dentro da linha de
pensamento que norteia a
escolha dos livros desta
coleccdo, APROFUNDAR O
BASIC apresenta-se
simultaneamente como uma obra
de caracter didactico muito sério
€ como um meio de diversao
para o amador de informatica.
Destina-se a todos os
utilizadores do ZX Spectrum da
Sinclair, quer sejam principiantes,
quer ja programadores
experientes. Complementa o
manual da Sinclair explicando as
caracteristicas principais do
BASIC DO SPECTRUM e
mostrando em seguida como elas
podem ser utilizadas para criar
programas de jogos ou
programas de aplicagao
autenticos.

Incluem-se neste livro mais de 50
programas completos,
acompanhados de explicagoes
minuciosas, além de numerosas
pequenas rotinas e trés
apéndices informativos.

Quer os interesses do leitor se
situem na aprendizagem do
BASIC do Spectrum quer em
programas de jogos ou de
aplicacao, decerto encontrara
nestas paginas motivos de
interesse e informagodes valiosas.
O autor dedica-se a informatica
pessoal desde o inicio da década
de 70 e tem escrito numerosos
artigos e livros sobre varios
aspectos da micro-informatica.
De notar que todos os programas
apresentados foram testados no
Gabinete Verbo de Informatica.

MERCADO PROVAVEL
Todos os possuidores do ZS
Spectrum, estudantes e
interessados em informatica.

PUBLICACAO
Verbo

DATA DE LANCAMENTO
Abril/85
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GUIA DO COMPUTADOR
PESSOAL

Autor: Peter Rodwell
N.° de/e colecgao: DIVERSOS

DADOS TECNICOS

N.° de paginas: 208

Formato: 21,5 x 28 cm
llustragdes: a 4 cores

Capa: brochada, impressa a 4
cores

Preco de capa: 1400800

OBSERVAGOES SOBRE O
AUTOR

Peter Rodwell € uma das mais
respeitadas figuras no campo da
micro-informatica. E o editor de

Personal Computer World,
importante revista inglesa desta
disciplina, e publicou numerosos
textos sobre electronica. Em
1981, montou uma rede de
centros de informagdes de
informatica em Inglaterra.

OBSERVAGOES SOBRE A
OBRA

Para quem esta a pensar em
comprar um computador, mesmo
guem ja o comprou ou esta
simplesmente a tentar
compreender a actual expansao
dos computadores, o Guia do
Computador Pessoal € o livro
indispensavel.

Escrito numa linguagem clara e
simples, ndo naquela que as
maquinas falam, descodifica toda

a terminologia informatica e
oferece um guia pratico para a
compreensao e utilizagao dos
computadores — quer queira
armazenar informagoes, fazer
contabilidade, delinear
estatisticas, ensinar as criangas,
brincar com jogos
computadorizados, escrever 0s
seus proprios programas ou
penetrar nos mistérios da RAM e
ROM ou bits e bytes, nos da
inicializagao, do interactivo ou
dos nibbles. Esta obra mostra-se
um actualizado e pormenorizado
guia para o processo de
aquisicéo e de aprendizagem da
utilizagao do computador em
casa ou no local de trabalho.
Profusamente ilustrado com
numerosos desenhos e
fotografias especialmente

cedidas, o Guia do Computador
Pessoal é o primeiro livro,
dedicado a este tema, que é na
realidade de leitura facil e
simpatica.

MERCADO PROVAVEL
Todos os possuidores ou
possiveis compradores de
computadores; os interessados
em informatica; estudantes de
informatica.

PUBLICAGAO

Verbo

DATA DE LANCAMENTO

Margo/85

= ¢ontres juvsnis

NOVOS
CENTROS
INFORJOVEM

O ambito da INFORJO-

VEM, programa dedicado a

Juventude e Informatica in-

tegrado na AlJ, iniciativa
conjunta da Secretaria de Estado das
Comunicagoes, API (Associagao Portu-
guesa de Informatica), CODETI (Comis-
s&o para o Desenvolvimento das Tecno-
logias de Informagéao), FAOJ (Fundo de
Apoio dos Organismos Juvenis), CTT,
TLP e MARCONI, vao ser criados, mais
vinte e quatro novos centros INFORJO-
VEM em todo o pais.

O primeiro destes 24 centros foi insta-
lado no dia 6 de Margo, na Liga Portu-
guesa de Deficientes Motores, em Che-
las com a presenca do Secretario de
Estado das Comunicagoes, Dr. Raul Bor-
dalo Jungueiro e esta aberto nao sé aos
jovens da Liga como também da comu-
nidade.

Do grande interesse despertado pelos
Centros INFORJOVEM ja instalados nas
capitais de Distrito, que visam dar cur-
sos de iniciagao a Juventude nas novas
tecnologias de Informagéo, resultou um
elevado numero de pedidos de instala-

¢ao de novos centros, provenientes de
todo o pais, pelo que para a sua atri-
buicao foi feita a anlise e seleccao dos
pedidos recebidos procurando instalar,
nesta 2.2 fase do programa INFORJO-
VEM, centros nas cidades ou vilas de
maior densidade populacional e onde
existam condigoes para o pleno aprovei-
tamento do equipamento instalado.

A INFORJOVEM dotara cada centro
com equipamentos completos, assegu-
rando também a Formacao dos monito-
res. Por sua vez, cabera as entidades
locais assegurar o0 espaco para a insta-
lagao dos centros e o seu funcionamen-
to, dispondo-se a aumentar a sua capa-
cidade caso tal se revele necessario.

CARAVANAS INFORJOVEM
ARRANCARAM A 16 DE MARCO

Entretanto também arrancaram — a
partir do Porto, Lisboa e Coimbra as pri-
meiras caravanas INFORJOVEM.

As caravanas funcionam durante 3
meses, nos fins-de-semana, em autocar-
ros cedidos pela Rodoviaria Nacional.

Nas cidades do Porto, Lisboa e Coim-
bra, as exposigoes serao fixas sendo 0s
visitantes transportados em autocarros
dos servicos de Transportes Colectivos
do Porto, Servicos Municipalizados de
Coimbra e Carris em Lisboa.

O QUE SAO
AS CARAVANAS INFORJOVEM

«O que é e para que serve a Informa-
tica» sao perguntas que obterao respos-
ta através destas exposicoes itinerantes,
apoiadas por diaporemas, painéis e com-
putadores de diferentes capaciddes a
funcionar que demonstrem aplicagdes
préticas das suas potencialidades.

As CARAVANAS sao animadas por
estudantes das Associagoes de Estudan-
tes das Faculdades de Ciéncias e En-
genharia do Porto, do Instituto Superior
de Engenharia de Lisboa e do Instituto
Superior de Ciéncias de Trabalho e Em-
presas de Lisboa e da Associagao Aca-
démica de Coimbra.

Esta acgéo ira ter equipamentos Sper-
ry-Univac, Apple, Philips e Dragon.

#
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Inter-Bruxo é um programa
analisador ortografico interactivo
cuja missao principal é assinalar a
ocorréncia de erros de ortografia em
documentos escritos em Portugués,
no ambito de um sistema de
processamento de texto. O seu
funcionamento baseia-se no acesso a
um vocabulério, na capacidade de
detectar acentuagoes incorrectas, de
reconhecer plurais, e de conjugar
verbos, mesmo irregulares. Durante a
execucgao, cada palavra nao
reconhecida é apresentada ao
utilizador, juntamente com o contexto
em que ocorre. Aquele especificara
entao as medidas a tomar, por
exemplo: corrigir, deixar passar,
consultar o vocabulario. A correccao
dos erros pode ser feita
automaticamente. Neste caso, e se
for possivel, o que geralmente
acontece quando o erro resulta de um
lapso de digitacao, o programa
apresentara também a palavra que
provavelmente lhe deu origem. Para
consumar a correccao o utilizador
tera apenas que confirmar se essa é a
palavra pretendida. (Este programa
foi apresentado no 3.° Congresso
Portugués de Informatica e pelo seu
interesse aqui o reproduzimos, com
autorizacao do seu autor e da
Associagao Portuguesa de
Informatica.)

programa Inter-Bruxo € um ana-

lisador ortografico interactivo,

projectado com a missao de as-

sinalar os erros de ortografia em
textos escritos em Portugués, e de fa-
cilitar a edicao desses erros. Destina-se
a ser utilizado em companhia do forma-
tador de texto Silabas (Guerreiro 1983a),
do qual segue as convencoes referentes
a acentuacgao, cedilhacao e estrutura de
comandos, no ambito do sistema de pro-
cessamento de texto Silabas-Bruxo
(Guerreiro 1983b). E um descendente do
programa Bruxo, o primeiro analisador
ortografico do Portugués (sem capaci-
dade de edicao), que se limita a produzir
a lista dos erros detectados (Guerreiro
1983c). O programa Inter-Bruxo, pelo
contrario, para a cada erro e mostra-o,
juntamente com o contexto. O utilizador
indicara entao a atitude a tomar, por
exemplo: editar (para corrigir o erro),
aceitar (se realmente a palavra nao es-
tiver errada), lembrar (aceitar, e além dis-
SO nao voltar a assinalar futuras ocor-
réncias), etc.

Uma das caracteristicas notaveis do
Inter-Bruxo € a sua capacidade para rea-
lizar a correcgao automatica dos erros.
Isto significa que, caso o utilizador o pre-
tenda, perante cada erro o programa ten-
tara descobrir a palavra que o autor do
texto tivera a intengao de escrever. Se
houver ambiguidade, esse facto & co-
municado ao utilizador, o qual podera
pedir para consultar o conjunto das pa-
lavras que o programa admite serem cor-
recgoes aceitaveis, e, se assim entender,
seleccionar uma entre elas. Quando o
programa apenas encontra uma correc-
¢ao plausivel, submete-a imediatamente
para confirmacao.

Neste trabalho, descrevemos os prin-
cipais aspectos da concepcao e imple-
mentagcao do programa Inter-Bruxo. Uma
descricao completa da sua funcionalida-
de pode ser encontrada no respectivo
manual de utilizagao (Guerreiro 1984a).

Comegamos, na secgao 2, por situar o
problema da analise ortografica automa-
tica. A seguir, na secgao 3, discutimos
as questoes relacionadas com a detec-
¢cao de erros em textos escritos em Por-
tugués. Na secgao 4, descrevemos 0s
vocabularios usados pelo programa. Na
secgao 5, apresentamos as técnicas uti-
lizadas para implementar a correcgao au-
tomatica. Finalmente, na secgao 6, acres-
centamos alguns pormenores sobre o
método de programacao seguido.

O Inter-Bruxo, tal como os restantes
programas do sistema Silabas-Bruxo foi
escrito em Pascal, e esta implementado
e em funcionamento corrente sobre equi-
pamento Norsk Data no Centro de Infor-
matica do LNETI.

ANALISE ORTOGRAFICA
E PROCESSAMENTO DE TEXTO

Nao cabe no ambito deste trabalho de-
fender o interesse cultural em evitar tan-
to quanto possivel erros de ortografia,
seja qual for a sua causa (gralhas, la-
psos, ignorancia), e seja qual for a na-
tureza dos documentos (livros, artigos,
relatorios, cartas). No entanto, € ponto
assente por editores e autores que um
texto com uma proporgao de erros anor-
malmente alta cria uma ma impressao
nos leitores, e afecta a credibilidade do
trabalho. De pouco valera uma esmera-
da apresentagao grafica se sub-repticia-
mente erros de ortografia se infilirarem,
em numero superior ao toleravel.

Também é verdade que o frabalho de
revisao de textos € penoso e muito sus-
ceptivel de falhas, sobretudo quando
realizado pelo proprio autor (Ié-se o que
se quis escrever € nao o que realmente
se escreveu). Por outro lado, com a pro-
liferagao dos pequenos computadores, a
producao informatizada de documentos
tornou-se cada vez mais rotineira, tal co-
mo se tornou cada vez mais frequente
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serem 0s proprios autores a encarregar-
-se das tarefas de dactilografia (ao ter-
minal). Normalmente os computadores
fornecem editores, que permitem compor
o texto, corrigi-lo, consulta-lo, manipula-
-lo, arquiva-lo, etc., de maneira muito
mais comoda do que os meios tradicio-
nais. No entanto, até ha relativamente
pouco tempo, a maior parte do material
e dos programas, tendo sido concebidos
para o Inglés, nao contemplavam de ma-
neira decente as particularidades da nos-
sa lingua. Assim, era frequente ver do-
cumentos, mesmo de responsabilidade,
sem acentos ou cedilhas, ou com estes

sinais acrescentados a mao. Recente-

mente, com a ofensiva da Automatizagcao
dos Escritérios, 0 panorama esta em vias
de alterar significativamente, sendo ja
bastantes os fabricantes que fornecem,
e disso fazem publicidade, terminais, edi-
tores e impressoras com todos os cara-
cteres necessarios ao Portugués.
Algumas vezes os editores tém capa-
cidades de formatagao, isto €, dispoem
de fungdes para melhorar o aspecto gra-
fico do texto, tais como a paginagao, o
alinhamento dos paragrafes, efc., de ma-
neira a tirar partido das caracteristicas
das impressoras. No entanto, ressentem-
-se também de terem sido escritos para
outra lingua, nao explorando convenien-

temente as virtudes do Portugués. Por-

exemplo, a particao automatica das pa-
lavras na mudanga de linha é uma fun-
cao de formatagao, que deveria ser for-
necida. No entanto, as regras a usar na
translineagao variam de lingua para lin-
gua. Aparentemente, em Inglés essas re-
gras sao pouco sistematicas, e admitem
muitas excepgoes, pelo que nao € ha-
bitual vé-las implementadas nos forma-
tadores. Em Portugués, e ao contrario
do que se poderia imaginar, as regras
sao bastante mais simples, praticamente
nao tém excepgoes, e podem ser imple-
mentadas por um algoritmo compacto e
eficiente (baseado em dois autdmatos de
estados finitos que comunicam através
de uma pilha «Guerreiro 1982»).

Uma terceira classe de programas de
processamento de texto sao os analisa-
dores ortograficos. A sua missao € con-
trolar a ortografia das palavras nos do-
cumentos, assinalando aguelas que es-
tdo mal escritas. Aqui, como € ¢bvio, os
programas feitos para o Inglés de nada
servirao para quem redija noutra lingua.
No entanto, quem quer que se preocupe
com a qualidade daquilo que escreve
apreciara com certeza a ajuda de um
analisador ortografico. Por um lado fa-
cilita bastante a tarefa ingrata da reviséo;
por outro, podera evitar que passem er-
ros resultantes de lapsos de memoria.

Claro que uma analise da ortografia
nao detectara nunca todos os erros que
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podem surgir num texto: ela toma as pa-
lavras uma a uma, e ndo olha a con-
cordancias de nimero ou género, falta
ou repetigao de palavras, formas verbais
mal utilizadas, etc. Além disso, o ideal
seria talvez fazé-la intervir no momento
da criagcao do texto, em vez de a consi-
derar uma fase separada do processa-
mento.

As limitagbes da analise ortogréfica
automatica significam que ela nao apa-
rece como um substituto do revisor hu-
mano, mas antes como um complemen-
to e um suporte para o seu trabalho. De
facto, muitos dos erros apanhados pelo
programa poderiam escapar a um revisor
(sobretudo quando esse revisor for o pro-
prio autor). Os outros tipos de erro, sen-
do mais dificeis de detectar por compu-
tador, sao relativamente mais faceis de
descobrir «a mao».

Um analisador ortografico pode ser
concebido com diversos graus de sofis-
ticacao, e usando diferentes técnicas. A
um nivel mais baixo estarao os progra-
mas que listam as palavras erradas de
um documento, ou, pelo menos, as pa-
lavras, que provavelmente estao erra-
das. Exemplos desse tipo de analisado-
res sao os programas Typo e Spell para
o Ingiés (McMahon, Cherry e Morris
1978), ambos existentes no sistema
Unix, e Bruxo, para o Portugués. O pri-
meiro baseia a sua decisdo sobre a cor-
recgao ou incorreccao de uma palavra
no valor de um «indice de pecularidade».
Se for excessivo, isso significa que a pa-

lavra tem uma forma pouco comum, re-
sultante provavelmente de um erro de
digitacdo. Os programas Spell e Bruxo
seguem o método mais directo de con-
sultar um dicionério para estabelecer a
validade das palavras. :

Os analisadores deste tipo, se bem
que possam prestar excelentes servigos,
nao devem ser considerados completa-
mente satisfatorios. Primeiro, porque se
trata de programas corridos (nao-intera-
ctivos) que podem demorar algum tem-
po, durante o qual o utilizador ficara de
bracos cruzados. Depois, a lista dos er-
ros, mesmo se ‘arrumada de maneira efi-
ciente, ndo mostra o contexto de cada
erro, nem sempre sendo simples, por is-
so, adivinhar a palavra certa. Também,
misturados com o0s erros verdadeiros,
aparecerao normalmente falsos erros,
isto é, palavras que realmente estao cor-
rectas, mas que o analisador nao reco-
nheceu (nomes proprios, termos técni-
cos, palavras pouco usuais, etc.). Final-
mente, 0 processo de correcgao dos er-
ros é fastidioso, obrigando a passar de
novo pelo editor, e provavelmente exi-
gindo o recurso a uma listagem em pa-
pel.

Estes problemas desaparecem, ou,
pelo menos, ficam muito atenuados,
quando se usa um analisador ortografi-
co interactivo. Exemplos deste tipo de
ferramenta sdo os programas Spell no
sistema DEC-10, os programas referi-
dos em (Lemmons 1981) para o sistema
CP/M, todos para o Inglés, e ainda o
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programa Inter-Bruxo, versdo 1.1, para
o Portugués. Tipicamente, estes progra-
mas reservam uma parte do écran do
terminal para implementar uma janela
sobre o texto analisado, na qual é afi-
xado cada erro detectado, juntamente
com o seu contexto (algumas linhas pa-
ra trds e para a frente). A medida a to-
mar é especificada imediatamente, por
exemplo: editar o erro, aceitar a palavra
(se era um falso erro), lembra-la (aceitar
e nao voltar a assinalar futuras ocorrén-
cias), etc. E fundamental, nestes progra-
mas, que o utilizador possa consultar o
dicionario a qualquer momento, para re-
cordar a escrita de uma palavra ou para
compreender a razao de um erro. No
programa Inter-Bruxo essa consulta é
feita por meio de prefixos.

O proéximo nivel de sofisticagao surge
com os analisadores ortograficos intera-
ctivos com correcgdo automatica. Em
principio, poder-se-ia pretender que es-
tes programas tivessem a capacidade
absoluta de substituir no texto a palavra
errada pela certa. No entanto, tal preten-
sd0 é excessiva por vdrias razbes. Pri-
meiro, porque é inevitavel que surjam de
vez em quando falsos erros, os quais
obviamente nao devem ser corrigidos.
Segundo, porque frequentemente have-
rd mais que uma correcgao morfologica-
mente aceitavel. Terceiro, porque, mes-
MmO NOsS casos em que nao ha ambigui-
dade, ndo se pode ter a certeza que a
palavra proposta pelo programa seja a
desejada (correr-se-ia o risco de substi-
tuir uma gralha compreensivel por uma
palavra valida mas sem nenhuma rela-
¢éo com o assunto). Portanto, a correc-
¢éo «completamente» automatica dos er-
ros € uma operagao perigosa, que nao
deve ser usada sem serem tomadas cer-
tas precaugdes (Pollock e Zamora 1984).
A atitude mais prudente consiste em o
programa se abster de modificar o texto
sem a autorizagéo explicita, caso a ca-
so, do utilizador. Em resumo: um anali-
sador ortogréfico interactivo com correc-
¢ao automatica devera, perante cada er-
ro, tentar descobrir a palavra certa, mos-
tra-la ao utilizador, e aguardar confirma-
¢ao. O programa Inter-Bruxo verséo 2.0
funciona segundo este principio.

DETECGAO DOS ERROS

A tarefa fundamental do programa In-
ter-Bruxo é detectar os erros de ortogra-
fia que surgem nos textos redigidos em
Portugués que lhe sdo submetidos. Na
medida em que uma palavra for consi-
derada correcta se figurar nalgum dos
vocabulérios a que o programa tenha
acesso, e errada no caso contrario, o
problema da detecgéo de erros é algori-

tmicamente trivial, resumindo-se o seu
interesse técnico a escolha das estrutu-
ras de dados que acelerem o processo.
No entanto, uma abordagem desse gé-
nero, sendo admissivel para o Inglés,
nao € praticavel com o Portugués (ou
com qualquer outra lingua latina). Basta
pensar nos verbos: cada um tem para
cima de 50 formas diferentes, quase to-
das com boa probabilidade de serem
usadas. Se as incluirmos nos vocabula-
rios, depressa atingiremos as centenas
de milhares de palavras, necessitando
de ficheiros com mais de um milhao de
caracteres, o que € nitidamente exces-
sivo, talvez ndao em si mesmo, face a
diminuigéo nos pregos do material e au-
mento de capacidade das memdrias,
mas sobretudo porque é possivel atingir
os objectivos procurados com muito me-
nos.

De facto, a atitude mais recompensa-
dora é «ensinar» o0 programa a conjugar
verbos. Assim bastara registar os infini-
tos impessoais, e, quando uma palavra
nao figurar literalmente nos vocabulérios,
tentar-se-a localizar um infinito que seja
compativel com ela. Alias, a mesma ideia
devera ser aplicada com os plurais: nao
héa razao para sobrecarregar os vocabu-
larios com singulares e plurais quando
estes se podem derivar facimente da-
queles.

A capacidade de conjugar verbos e de
construir plurais permite portanto reduzir
drasticamente a dimensao dos vocabu-
larios. Esta tem mesmo que ser cuida-
dosamente ponderada. Se for pequena,
os falsos erros tornar-se-40 demasiado
presentes, atrapalhando a operagao. Se
for muito grande, exigira mais recursos
computacionais, e as buscas levarao
mais tempo. Refira-se que alguns dos
analisadores para o Inglés usam uma
técnica chamada «normalizagao de sufi-
X0s» para reduzir o tamanho dos voca-
bulérios. Em Portugués poderiamos pen-
sar em usar essa técnica para tratar dos
advérbios de modo em «mente»: uma
palavra terminada em «mente» seria con-
siderada correcta, mesmo que nao exis-
tisse nos vocabularios, se a que se ob-
tém eliminando o sufixo existisse. De fa-
cto, esta atitude nem sequer é valida,
pois os adjectivos acentuados perdem o
acento quando se Ihes acrescenta «men-
te», e esta particularidade obrigaria a
complicar o algoritmo de reconhecimen-
to. Mas como, no fim de contas, os ad-
vérbios em «mente» nao sao assim tan-
tos (algumas centenas), nao ha grande
mal em té-los nos vocabularios.

Poderiamos também pensar em tratar
os femininos por normalizagao de sufi-
X0S a partir dos masculinos, mas com
isso irlamos certamente reconhecer mui-

tas palavras inexistentes, sem grande
contrapartida (para nao falar das cono-
tacoes sexistas de uma tal técnica...).

Em conclusao: é indispensavel que o
programa saiba conjugar verbos, e de-
sejavel que saiba construir plurais. Mas
é inutil que pretenda gerar os advérbios
em «mente» e perigoso que se atreva a
adivinhar femininos.

O reconhecimento de plurais no pro-
grama Inter-Bruxo é feito por identifica-
¢ao da palavra no singular que lhe deu
origem. Ou seja, 0 programa usa 0s co-
nhecimentos acerca da construgao de
plurais para determinar os singulares de
onde eles derivam. Esta operagao, ao
contrario da operagao inversa, nao é de-
terminista, quer dizer, morfologicamente
pode haver vérias palavras com um da-
do plural. Por exemplo: «flores» pode ser
o plural de «flor» ou de «flore» (se esta
palavra existisse). De resto, a formagao
de plurais em Portugués é bastante sis-
tematica (recorde-se que todos os plu-
rais terminam em «s»). Os problemas
mais interessantes surgem com as acen-
tuagdes: por vezes o plural ganha um
acento — «raiz», «raizes» — por vezes
perde — «més», «meses».

Com os verbos o problema é bem
mais dificil: basta pensar nos verbos ir-
regulares. Se todos os verbos fossem
regulares o problema poderia ser trata-
do como um caso particular de normali-
zagao de sufixos. Nao sendo assim, é
indispensavel que o programa saiba co-
mo conjugar verbos, regulares e irregu-
lares. Estes conhecimentos sao usados
para identificar o infinito impessoal que
corresponde a forma verbal em causa. A
técnica usada baseia-se na classificagao
dos verbos irregulares em classes de ir-
regularidade (identificamos 50), caracte-
rizadas por um determinado padrao de
irregularidade (o conjunto de tempos e
pessoas onde o verbo ¢ irregular). Com
esta informagao é possivel nao sé reco-
nhecer as formas irregulares dos verbos,
como excluir formas regulares inexisten-
tes.

VOCABULARIOS

Conforme se infere do exposto na
secgao anterior, a decisao sobre a cor-
recgao de uma palavra envolve sempre
a consulta a um vocabuldrio. Sao quatro
os vocabularios acedidos pelo programa
Inter-Bruxo: o Dicionario do sistema, o
Glossario do utilizador, a Lista Rapida, e
a Lista Temporaria. O primeiro contém
cerca de 26 000 palavras portuguesas,
estando os substantivos e adjectivos no
singular e os verbos no infinito impes-
soal. O Glosséario € uma lista de pala-
vras privativa de cada utilizador. Tipica-

—
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mente, figurarao nele nomes proprios,
termos técnicos, siglas, abreviaturas, es-
trangeirismos, etc. A Lista Rapida con-
tém cerca de 500 palavras relativamente
frequentes em Portugués, tais como ar-
tigos, preposicoes, pronomes, etc., e ain-
da a maior parte das formas dos verbos
ser, ter e estar. Finalmente, a Lista Tem-
pordria € um vocabulario de pequena di-
menséao, construido dinamicamente du-
rante a analise de um documento, e de-
vera conter palavras especificas desse
documento e que nao figuram em ne-
nhum dos outros vocabularios, mas que
nao justificam a incluséao no Glossario.

O Dicionario e a Lista Rapida sao
mantidos pelo responsavel do sistema,
e estao acessiveis em leitura a qualquer
utilizador do programa. O Glossério e a
Lista Temporaria, pelo contrario, sdo da
responsabilidade do utilizador. No inicio
do programa, a Lista Répida é carregada
em meméria central.

Num programa interactivo deste tipo,
a rapidez das decisdes é crucial. Essa
rapidez depende essencialmente da or-
ganizagao dos vocabularios, e do nime-
ro de acessos a disco. O facto de a Lista
Rapida se encontrar em memoria permi-
te logo acelerar muito o processamento,
pois em média cerca de metade das pa-
lavras analisadas figuram neste vocabu-
lario. O acesso ao Dicionario, em disco,
so é feito quando a palavra nao é en-
contrada na Lista Rapida.

Na versao 2.0 do programa Inter-Bru-
X0, o dicionario é implementado por um
ficheiro de cadeias de 16 caracteres, com
um factor de blocagem de 32, em aces-
so directo. O ficheiro é indexado pela
primeira palavra de cada bloco, sendo o
indice por sua vez indexado pela primei-
ra letra de cada palavra. Esta organiza-
¢ao tem-se mostrado satisfatdria, embo-
ra envolva um certo desperdicio de es-
pago, na medida em que o comprimento
médio das palavras é cerca de 8. A al-
ternativa de construir um dicionario mais
compacto foi considerada. As técnicas
usadas permitiram reduzir o volume de
mais de 400 000 para cerca de 130 000
caracteres (um ganho apreciével, portan-
to), mas em contrapartida a velocidade
do programa ficou reduzida para metade.
Por isso, esta outra organizacao foi tem-
porariamente posta de lado.

Para além de diminuir o nimero de
acessos a disco, 0 uso de registos blo-
cados é vantajoso, por tirar partido de
uma certa localidade na sequéncia de
palavras cuja presenga se pretende de-
terminar. Normalmente, isto &, ao longo
de um texto, as palavras sucedem-se
sem relagdo com a proximidade alfabeéti-
ca. No entanto, para reconhecer um plu-
ral ou uma forma verbal, poderé ser pre-

ciso fazer vérias tentativas, usando pa-
lavras muito parecidas, que a existirem
estardo muito provavelmente no bloco
onde a palavra original foi procurada, o
qual, portanto, se encontrara em memo-
ria. As vantagens da localidade tornam-
-se ainda mais evidentes quando se usa
a correccao automatica, discutida a se-
guir.

CORRECCAO AUTOMATICA

O programa Inter-Bruxo tem a capaci-
dade de realizar a correcgao automatica
dos erros detectados. Por correc¢ao au-
tomatica entende-se o conjunto de ope-
racbes necessarias para descobrir qual
a palavra que estava na mente do autor,
mas que por lapso ou ignorancia foi di-
gitada incorrectamente. N&o se garante
que em todos os casos a palavra encon-
trada (se alguma for encontrada) seja a
correcta, ainda que no caso de erros de-
vidos a lapsos de digitagao isso acon-
teca com muita frequéncia. Por outro la-
do, nalgumas situagdes havera ambigui-
dade, e o programa néo conseguiria so-
zinho escolher a palavra pretendida. Dai

a necessidade de intervencao humana
no processo de correcgdo automatica:
nuns casos para confirmagéo, noutros
para resolugdo de ambiguidade. Note-
-se que a atitude de dispensar a con-
firmagao nos casos de uma unica solu-
¢&o nao é sensata, pois poderia dar ori-
gem a correcgdes «incorrectas». O utili-
zador tem a liberdade de especificar se
pretende ou ndo usar a correcgao au-
tomatica; pode mesmo usa-la em deter-
minadas porgdes do documento e pres-
cindir dela noutras. A mudanga no modo
de execucéo pode fazer-se em qualquer
momento. Mesmo quando a correcgéo
automatica estiver desligada, é possivel
usa-la pontualmente. :

A técnica de correcgao utilizada ba-
seia-se na chamada «inverséo do erro»:
trata-se de tentar descobrir qual a falha
de dactilografia que originou o erro, e
«inverté-la», por forma a obter a palavra
certa. Admite-se que os erros sao pro-
vocados por lapsos de digitagdo de um
de quatro tipos: omissdo de uma letra,
insercdo de uma letra, transposi¢éo de
duas letras consecutivas, substituicao de
uma letra por outra (Damerau 1964, Pe-
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terson 1980). Para inverter uma omissao
havera que inserir todas as letras em
todas as posigcoes na palavra errada; pa-
ra uma insergao tera que apagar-se ca-
da letra da palavra; para uma transposi-
¢ao basta trocar todos os pares de letras
consecutivas; finalmente, para uma su-
bstitui¢ao sera preciso substituir cada le-
tra por todas as letras. No entanto, a
maior parte das cadeias geradas desta
forma nao tém qualquer hipotese de
constituir palavras validas. Por isso, é
mais eficiente e realista tentar restringir
a partida a classe das cadeias a consi-
derar. Assim, num primeiro tempo tenta-
-se localizar a zona da palavra que tem
0 erro, procurando nela uma trigrama
que nao exista na lingua portuguesa.
Apenas cerca de 15% de todas as se-
quéncias de trés letras do alfabeto sur-
gem nalguma palavra, pelo que se o erro
tiver sido provocado por um toque mal
dado, ha uma boa probabilidade de com
isso se introduzir um trigrama proibido.
Se a operagao de localizagdo do erro
tiver éxito, entao a atengéo pode ser con-
centrada na zona respectiva. Se nao, to-
da a palavra tem que ser manipulada.
Durante o processo de inversao, usa-se
uma validagao preliminar baseada de no-
VO 0s trigramas: as cadeias geradas que
possuam trigramas inexistentes sao lo-
go eliminadas. Esta técnica, conjugada
com uma implementacgao eficiente dos
trigramas permite que, do ponto de vista
do utilizador, a correcgao automatica se-
ja praticamente instantanea.

Em principio o programa sé consegui-
ra corrigir palavras que contenham ape-
nas um erro de um dos quatro tipos re-
feridos. Palavras com erros multiplos
normalmente ndo serao corrigidas, o que
nao é excessivamente grave, pois na
pratica verifica-se que menos de 10%
das palavras erradas pertencem a esta
classe.

Como se depreende, a analise e a cor-
recgao sao feitas sobre palavras isola-
das, sem tomar em conta o contexto.
Assim, durante o processo de inversao
podem ser geradas palavras que, estan-
do validas, sao semanticamente muito
diferentes da palavra procurada. Por
exemplo, se o erro for «analizar», talvez
um revisor humano presumisse que a
palavra correcta seria «analisar» (subs-
tituicao de s por z). Contudo, o progra-
ma nao sera capaz de excluir como hi-
poteses de correcgdo também «canali-
zar» (omissao da primeira letra) e «ava-
lizar» (substituicao de n por v).

Se, por inversao do erro, o programa
descobrir uma unica palavra valida, en-
tao havera uma boa probabilidade (mas
nao a certeza) que seja essa a correc-
¢cao desejada. A palavra descoberta é
apresentada ao utilizador, que devera

confirmar se se trata realmente da pa-
lavra certa. No caso de erros muiltiplos,
normalmente a inversdo nao conseguira
gerar nenhuma palavra valida. O mes-
mo acontecera geralmente a propdsito
dos falsos erros. Esse facto sera comu-
nicado ao utilizador, que depois fara o
que entender. Finalmente, pode aconte-
cer que a inversao dé origem a varias
correcgOes plausiveis (como no caso da
palavra «analizar»). Nessas situacoes, o
programa indicara o nimero de hip6te-
ses de correcgao, mas so as exibira a
pedido.

" A correcgao automatica, quando usa-
da globalmente, pode tornar mais expe-
dita a edigao dos erros; quando usada
pontualmente, serve sobretudo como
complemento da consulta ao vocabula-
rio, para esclarecer duvidas em erros
provocados por desconhecimento de al-
guma regra da Lingua. Por exemplo, se
no texto aparecer «descriptor» o progra-
ma assina-la-a como errada. O utilizador
pode ficar perplexo, convencido que a
palavra estéa certa, e que tera sido o pro-
grama guem se enganou, por ela faltar
nos vocabularios. Antes de a aceitar (er-
radamene) sera prudente consultar o Di-
cionario para ver se nao existira «des-
criptor», que, a existir, sera muito pro-
vavelmente a palavra pretendida. Ou
entdo podera pedir ao programa para
propor alternativas, ou seja, correccoes
que ele considere plausiveis para o erro.
E razoavel esperar que entre essas cor-
reccoes se reconhega a palavra certa.
Claro que o utilizador mais céptico po-
dera nao ficar satisfeito; nesse caso, nao
tem mais que recorrer a um dicionario
da sua confianca.

Note-se que ha duvidas que nao po-
dem ser resolvidas pelo Dicionario. Sao
0s casos das palavras no plural e das
formas verbais. Por exemplo, atente-se

na palavra errada «hifens». O erro resul-
ta de um plural mal construido. Se o uti-
lizador pedir alternativas o programa for-
necera «hifen» (erro por insercéo de s
no fim da palavra), e «hifenes» (erro por
omissao de e). A segunda é, de facto, o
plural correcto. Com os verbos pode
ocorrer um fendomeno semelhante. To-
me-se, como exemplo, palavra «substi-
tuido»; o utilizador desprevenido pode
nao perceber por que razéo ela é as-
sinalada. Se pedir alternativas o progra-
ma propoe «substituido» (com acento), a
forma correcta.

Para além da inverséo do erro, o pro-
grama usa ocasionalmente uma outra té-
cnica de correcgao. Destina-se a corrigir
erros tipicos em Portugués que nao ca-
bem em nenhuma das quatro classes
consideradas, e que n&o sao meros la-
psos de dactilografia, troca de ss por ¢
ou ¢ (cé cedilhado) e de ch por x.

Finalmente, um caso particular da in-
versao é usado para corrigir uma outra
classe de erros: os que resultam da co-
lagem de duas palavras consecutivas.
Se, por exemplo, o erro for a palavra
«porcausa», O programa propora «por
causa», mas também «porca usa» (!).

IMPLEMENTACAO

O programa Inter-Bruxo, tal como os
programas Silabas e Bruxo ja referidos,
foi concebido em termos de um sistema
de processos comunicantes, e escrito ini-
cialmente numa linguagem paralela da
familia do CSP, de Hoare (Hoare 1978).
Uma vez que nao dispomos de um pro-
cessador para essa linguagem, o pro-
grama inicial foi traduzido a mao para
Pascal, mediante um conjunto bem defi-
nido de regras de transformacao (Guer-
reiro 1984b).

Singulareg Verbos

\Qm /)%lavra
" palavra
Leitor | linha caracter —=>

de > Tampio > Palavras Nocabuldrid

linhas comando
7

inal palavr wavra

Didlogo Escritor
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Como se pretende exibir cada erro jun-
tamente com o texto que se encontra
nas suas redondezas €& necessario que
a analise va atrasada em relagao a lei-
tura. Para conseguir isso, usa-se como
dispositivo de atraso um tampao, que se
arbitrou ter capacidade para oito linhas.
Teremos, portanto, um processador Lei-
tor de Linhas que |é o texto de entrada
linha a linha, e que envia as linhas lidas
para o processo Tampao. Este, por sua
vez, quando estiver cheio, enviara os
caracteres para o processo Palavras, que
com eles forma palavras, as quais envia
para o processo Vocabulario. A miss&o
principal deste é proceder a consulta dos
diversos vocabularios. Quando uma pa-
lavra nao é reconhecida imediatamente,
entdo, se termina por «s», € enviada ao
processo Singulares, o qual tentara
construir a partir dela um singular com-
pativel, que sera devolvido ao Vocabu-
lario. Este verifica se a palavra recebida
existe. Se ndo, desse facto é notificado

o processo Singulares, que tentara for- |

mar um novo singular. Este comporta-
mento repete-se até um dos singulares
ser aceitavel ou nao ser possivel cons-
truir mais. Passada a fase de dialogo
com o processo Singulares, se a palavra
corrente ainda nao tiver sido reconheci-
da, entao é enviada ao processo Verbos
que tentara identificar um infinitivo im-
pessoal compativel. O padréao do dialo-
go é idéntico ao descrito para o proces-
so Singulares. Finalmente, quando de-
pois disto tudo uma palavra n&o é reco-
nhecida, ela é transmitida ao processo
Dialogo, que por sua vez comega por
pedir ao Tampao que exiba no terminal
0 seu conteldo, e a seguir se encarrega
de interagir com o utilizador. O resultado
desta interaccao € transmitido ao Voca-
bulario, que reage em conformidade. Ca-
da palavra reconhecida como correcta €
enviada ao processo Escritor que trata
de a acrescentar a um ficheiro auxiliar.
Naturalmente, as palavras erradas, uma
vez corrigidas, também serao transmiti-
das. No fim, o ficheiro auxiliar sera co-
piado por cima do ficheiro de entrada,
gue assim passara a incorporar as mo-
dificagoes realizadas. .

Quando a correcgao automatica esti-
ver ligada, o processo Vocabulario, trata
de construir uma tabela com todas as
correcgOes plausiveis, a qual é entao en-
viada juntamente com o erro. Para a
construgao da tabela, o processo neces-
sita da cooperagao dos processos Sin-
gulares e Verbos.

CONCLUSAO

Os programas de andlise ortografica
sdo uma das componentes indispensa-
veis nos modernos sistemas de proces-

samento de texto. O nosso trabalho mos-
tra que nao havia razbes para recear
qgue o Portugués opusesse dificuldades
inultrapassaveis a construcao de tais
programas. Alias, diga-se de passagem
gue, ao longo deste trabalho, foi sendo
para nés uma revelagao o descobrir que,
por baixo de uma complexidade aparen-
te, a ortografia do Portugués apresenta
uma regularidade notavel, que facilita de
maneira determinante o tratamento au-
tomatico. E essa regularidade que torna
possivel ter analisadores ortograficos
bons, eficientes e sofisticados.

Pedro Guerreiro

(Departamento de Informatica da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade Nova de Lisboa)
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=— SOFTWARE

SILOGISMO

STE é um dos programas
que mais me divertiu ao
escrevé-lo. Pode num caso
ou noutro nédo «funcionar,
mas ndo tem batota. Alias, vai tudo
explicado. O segredo esta em isolar
a ultima palavra e considerar que é
o predicado da oragdo. Se assim for,
néo ha problemas.
Mais dificil foi isolar os sujeitos na
3.2 figura. A solucgéo foi encurtar as
duas proposi¢coes (podiam ter
predicados iguais) e verificar se
tinham palavras iguais no inicio das
frases. Também isso ndo é simples:
é preciso fazer 3 ciclos para o
conseguir. Mas vai-se la.

Por: Arlindo M. Correia
e José Alexandre do
Carmo Correia

1 REM

2@ GO0 3UB
38 INPUT
PRINT RT 2,
4@ INPU

1"

aa

A

b X1
ol
e 0O
':JCl—ill'iH-ll' GJ
e

]

=
i
K&
E
5L

-~ -tk

[=3
....‘

"

ol
Gm'HO

o -
r
i

e

Ll Y]
L)
[
™o

A
1
42

AT

-
b%
Gua
=710

L
i}

ma IMF'LIT
sicao? " X%
B5 IF x4!
TO 2) <2V ES
RND (2 TO 2!
S28@: GO TO 6@
88 PRINT RT &.
“@ INPUT "3.a
PRINT AT &.,1:c%

"W

n_|.-. =
I
=
-
ol (1]
Bl B R S (W]

X]
i

ih

e ]
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proposicac
_tipo
TP

LR e
THEN GU

O

U

ok

tipoO
-

O computador também raciocina?
Certamente que n&o. Mas se as
regras da filosofia forem de certo
modo quantificaveis, & possivel pd-las
num programa. E o caso do
SILOGISMO.

Este programa pede como INPUT
as trés proposigdes, com indicagéo
da quantidade e qualidade:

Universal positiva A
Universal negativaE
Particular positival

Particular negativaO

As proposigdes devem ser escritas
na ordem mais habitual: premissa
maior, premissa menor e concluséo.

O computador isola o predicado da
conclusédo (Gltima palavra =termo
maior) e verifica se esta contido na
premissa maior. Escreve no écran
TERMO MAIOR: «A», A seguir
identifica o termo médio e, conforme

I
"

ek
de propo
:5@

SuUB
FOR

LR

f' T

A l
'ao O n+LE'l
G0 TO
278 ME=T
ANE 28& GO
P nao
f:x:rr.:ﬁ_wao

‘300 REM

4 LEN 3y TO
21@ IF CODE c%in
LET uw%=c%i(n+l TO

MEXT n

=1 TO LEM a%-LEN wi+d
IF wsil TG
WH-3
PRIMT RT 12.2;
300

i SUB ﬁGW‘:
TO 2) 7> v “iILUGI-HU
THEWN GO f

iRE(2 TO 2! p=a i

DUanu
QPOSiC&D”}C$:

FPEUSE @_

a sua posigdo, assim classifica o
silogismo:

1.2 figura: Suj. 2.2figura: Pred.

Pred. Pred.
3.2 figura: Suj. 4.2figura: Pred.
Suj. Su;j.

Escreve no écran TERMO MEDIO:
oW

Verifica finalmente se a quantidade
e qualidade das proposigbes se
harmonizam com algum dos modos
legitimos do silogismo daquela
figura. No caso afirmativo, indica a
palavra latina que tradicionalmente
serve de mnemonica para o estudo do
silogismo e indica a figura a que
pertence.

Se alguma das regras ndo for
cumprida (isto é, se nédo se verificar
alguma das condigdes), indica que o
silogismo é invalido e o respectivo
motivo.

1ip0 de prapo
AND X% (3
Sl
THEN GO 3UEBE

S (3

;"R

1 STEFR -1
ni=32 THEN
C$|_: GO T

TG
LEN

0 LEM w$-21=a%in
THEM GO 3UE S00@:
“TERMO MAIOR: °;

PRINT RT l‘=
IT




35 FOR n=LEN b% TO 1 STEP -1
1@ IF CODE b%(n TO nl=32 THEN
LET y$=bEin+l TO LEN b%): GO TO

328 NEXT n

350 FOR n=zINT- ?B;l@@*LEN ag) T
0 LEN a%-LEN u%+

Z60 IF a%in TO N+LEN y§-1)=ys T
HEN PRINT AT 14, 2; "TERMD MEDIO:
“Tyg: G0 TO 450

370 NEXT n

4020 GO TO 600

450 GO SUB 1500

SP0 GO TO 2002

§2@ REM P TEURE

€05 FOR n=LEN b% TO 1 STEFP -1

§10 IF CODE b%(n TO n)=32 THEM
LET Yy$=b%(n+l TO LEN b%): GO TO
&50

§2@ NEXT n
;5@ FOR n=1 TO INT (§@,/100+LEN
= i

§6@ IF asin TO n+LEN y%-3) =ys(1
TO LEN u%-2) THEN PRINT AT 14,2
:"TERMO MEDID: ":uy%: GO TO 5390

670 NEXT n ¢

675 GO TO 700

£9¢ GO SUB 1500

£95 GO TO 1222

702 REM 2 BT .

@S FOR h=LEM a% TO SETER -1

71@ IF CODE asi(n TO n) =32 THEN
LET y$=as(n+l TO LEN a%): GO TO
750

720 NEXT n

75@ FOR n=1 TO INT (S@/1@00:LEN
b}

TE@ IF b&Hin TO n4+LEN 4Y&-1)=us T
HEN PRINT AT 14,2; "TERMO MEDIO:
“Tyg: G0 TO 790

520 NEXT n

7380 GD TO ce@

3@ -3UB 1500

7as bO TO 4222

3@ REM B p ; P

305 LET e%=as(l TO INT (70,100%
LEN as)): LET i%=b%(1 TO INT (7@
S1B@:LEN b))

s1o IF LEM e%:LEN i% THEN GO TO

a

912 FOR n=1 TO LEN i%

914 FOR a=LEN es TO 1 STEP -1

216 FOR b=1 TO a

213 IF e%ib TO ai=i%in TO n+ia-
B! AMD (a-b) w3 THENM LET 4%=e%(b
TO a): GO TO 980 -

920 NEXT b

922 NEXT a

824 NEXT n

§52 FOR n=1 TO LEN €%

954 FOR a=LEN i$ TO 1 STEP -1

956 FOR b=1 TO a

958 IF i%(b TO a)=e%in TO n+ila-
b1) AMD (a-b) 3 THEN LET 4Y4%=i%ib
TO a): G0 TO. 980

96@ NEXT b

982 NEXT a

Q64 NEXT n

S8@ PRINT AT 14,2;"TERMO MEDIO:

P4
390 G0 SUB 1500

9895 GO TO 3000
S98 GO SUB SOv8.:
"SILOGISHMD INVALICO: NAOD CABE EM
MENHUMA DRSS QUARTRO FIGURRS”“”E—
Suj. Pred. I-Pred. Pred. B-su.i
SuUj B-rPred. 3uj.": GO 5UB B&
o PPINT B0, "Qualquer tecla par
a repetir”: PRAUSE @: GO TO ©
1080@ GO SUE So00
1212 PRINT AT 21,2; INUERSE 1;'"M
opo DO STLAEISHO: ¢

PRINT RT-17.2;

1@2@ IF xXs="AARR" THEN PRINT AT =2
1.22; "BRREERE": GO TO 1120

1025 IF _x&="ERE" THEN PRINT RT 2

T2t NT": GO TO li@é@

1030 IF x%="RAII" THEN PRINT AT 2

1.228;:'"D “ B0 170 1108

1035 IF x%="EIO" THEN PRINT AT 2

1.22;"F & 60 TO 1108

195@ GO SUB S5@@@: PRINT AT 158.5;
31 l091s invalido, pP0Oi& nag Ca
be €& nenhum d0s modos Legitimos
da l.a FIGURA, &m que 0 termo m

edi0 €& sujeito da premissa maiar
& predicado da menor": GO SUB B
6@2@;: GO TO 11l4@ -

112@ PRINT AT 16,5;"5ilogismo va
lido da l1l.a FIGURRA, em que o0 ter
mo medio & suUjeitloc da premissa m
aior € redicado da menor”

1128 GO SUB 5500

114@ PRINT 8@;"@Qualquer tecla Fa

ra. repetic": PRAUSE ©®: 60 TO 5

1510 FOR n=1 TO LEN C%H-LEN
1520 IF c$(n TO n+lLEN u%-1
HEN GO SUB S@@@: PRINT AT

SILOGISMO INURLIDO: O term
0 Figufcs nDa conclusapy: GG
E62@: PRINT &2, "Qualgquer 1te
fa repetir®:; PRUSE“@: GO T
1538 NEXT n

155@ RETURHN

2800 GO SUE SO0

2818 PRINT AT 21,2; INUERESE 1;'"M
ODO DO SILOGISMO: ™

2030 IF_x%="ERE" THEMW PRINT AT
*.22.‘C§S B': G0 TO 2286

2035 IF x$="AEE" THEN PRIMNT AT
1J=hT“C. STRES": GO TO 2200

2042 IF X&%="EI0" THEN PRINT AT
1.2z "FEsTEBHNE": GO TO 2200

2045 IF % “QDD” THEN PRINT RT
1,22;° Cﬂ GO TO 2200

EBq@ G0 SUB S@@@: PRINT AT 16.5;
“S5ilogismo invalido, pois nao ca
be & nerhum 405 modos Llegitlimos
da 2.a FIGURA, &m que 0 termo m
€di0 & predicado de ambas as rre
mizzas": G0 SUB S6@®: GO TO 2240
220@ PRINT AT 16,5;"Silogismdc va
Lido da 2.3 FIGURR, em que 0o ter
mo medio € predicado de ambas &a:s
premissas"

2228 G0 SUB 5500

2242 PRINT 8@, "Qualquer tecla pa
ra repetir”: PRUSE @®: GO TO §
3888 GO SUB S000 .

3810 PRINT AT 21,2; INUERSE 1;"HM

(X L T (]

()
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=—— SOFTWARE

Por JOAO CARLOS AZINHAIS

jogador tenta defender um

castelo que é assaltado

pelo inimigo. Este, bastan-

te numeroso, tenta escalar
a parede exterior do castelo. O jo-
gador deve demorar ao maximo a
invasao, disparando balas de ca-
nhao sobre os intrusos. As teclas
a usar sao o Q (esquerda), P (di-
reita) e F (disparo).

Equivaléncia entre
caracteres graficos:
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MA mosca indesejavel in-
siste em passear sobre um
bolo. O jogador deve ten-
tar atingi-la com um mata-

8- -moscas (fatia vermelha do bolo).
2 Note-se que a mosca nao pode
(‘/’ i ﬂ‘ ~ .
£ &< : ser morta, mas a pontuacao do jo-
S gador aumenta de cada vez que
lhe acertar. O jogo chega ao fim
quando for atingido o tempo limi-
te. As teclas a utilizar sao os cur-
sores 5 & 8. O unico caracter gra-
o fico é o «A».
= co? 2 o
g e
(Spectrum 16/48 K)
T 30 SUE_ 2529 4Q@@ PRINT RT #,%;" ": 0 3UB F3%
1@ GO TO 3221 = 12+5@0a
20 FLOT 48,72: DRAW &8,15: DRA 4013 LR
W -84, -54: DRARU -18,45 SR2@ LET x=14: W=3: RETURHM
25 RETURN SQ3@ =l V=% RETURRN
@ PLOT 4&%,72: DRAW 8B©,1&8: CRA SR4@ =7 e : RETURN
W -E8,16: DRAUW B, -32 - SOEa =4 ¥=12: RETURHM
35 RETURN SRE@ K=d: v=16: RETURM
4@ PLOT 4&,184: CRAW S&,-15: © SQ78 m= ¥=19: RETURM
RAW -84 ,54: DRAW -18,-43 SRS BT . RETURN
4S5 RETURN A9 W=l . RETURM
S@& FPLOT €4 ,1%52: DRAW B84 ,-84: © Sleg A=1l4: Y RETURHN
RRW -18,5@: DRAW -43,-18 S11@ x=17: v=13: RETURF
5% RETURN Slzg (=19 ¥=l3: RETURN
&@ PLOT 112,186&: DRRU 16, -8 Z130 HelEs | ¥ =12 RETURH
CRAU 16,38 CRAW -32, TRale = N 25 ISESH- G G
25 RETURN ERRH 5 ADS0RD z
7@ PLOT 144,1885: CRAW 458, -18 TOSO PRINT AT 7.8; IHK 4
CREW -84 ,-84: DRAU 15,80 £ ¥ X E¥EKEEF S
TS RETURN FESH 2
3@ PLOT 192,158: CDRAU -84 ,-54 —
CREW S@,15: DRAW -16,48 210ne qualquer tecla para i-nidi
&5 RETURH i £ ar o jog3o.”
S@ PLOT 2©3,194: DRAY -&@,-18 TO4E PRUSE ©: FRUSE ®: FRUSE @
CRAL S',—16~ CRAW @,32 TRE@ G0 TO 8810
95 RETURN - S0@® BORDER 1: LPRINT 1: IHHE S:
1@@ PLOT 132, ,24: ERHU —bi,b4 o EES
RAL 89, ~-1E: DRAW -1&, - SRS RESTORE 39E4@
105 RETURN S0l FOR W=l T 1%: RERLDL R: BEEF
11@ PLOT 182.24: DRAW -84 ,.84: © LB5 A MEXT N
RAW 18, -80: CRAU 435,16 S5 AP SyHS TTHEN LET HE=S
115 RETURHN SRSOEERTINTE O 10, 1@ PRt s n
128 PLOT 144,3: DRRU -1&8,89: CF EHEN . = HEE "Fressione
AW -16,-38: CRAW 32,0 qualques t&cla para recomecar
122 RETURN
13@ PLOT 112,3: CRAW _1&8,3@: DRA SP40 PAUSE ©: FAUSE ©: FRUSE @
W -E4,-E4: DRAL 43, -18 FAUSE ©
135 RETURN 2988 BORCER ©: FPRFPER G: IMHK 7: o
loge IF INREY$="85"' THEH_ 50 SUE A LS
B EER T R=R-1 - TF-R=1 TMHEN LED SRS G0 TO Fo20
A=13 ol = SQ1E CLE FOR W=2@ TO 139 STEF
1818 IF THEREN$="8" THEN GG SUB & 18 THK 3 G0 SUB M: MEXT M
#1@: LET FA=R+1: IF A=14 THEM LET Q2@ LET R=2: LET 3=0
A=z SESE BER €0 EFET X=T4 LEF v=9
1928 IME 2: GO SUE A%ld: IHK 7 LT 2= U=t Gieann
18339 PRINT AT X,¥; INK &4; %" 384@ PRINT AT B,1;"PONT: “,HAT 18
124D LER = D aatE Sl BHENCEET 2 JENRPEY - PRIRNE: 815 SUEREH
C=@: LET P=INT (RMND#x13): GO 3UB RZ MOSCRS
anjuin} SBE@ G0 To 19wa
1850 FRINT AT 1,1,S8,RT 17,1;7; 25@@ LET HS=0: FOR M=0 TO 7: RER
EER GB=T-1 & T A: PORE USE "R"+H,H: HEAT H
108@ IF T=0 THENW GO TO S0Q0 9518 DRATH 145,354,556 ,254 ,56,84 .56
1878 IF P=A THEN LET &=5+5: FOR 34,1486 ,0
M=@ TO 19: 0OUT 22&,15+@: OUT =228 954 RTA 2,8.2,5,2,4,7,4,7,08,4
20 NEXTEN ErdRS s s S
128@ =0 TO 1980 S50 RETURN
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O maior...PC 8800
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=—— SOFTWARE

EiR ERRIGI0
DEEMEMORNIIAR

ACA um teste a sua memoria

visual. O computador desenha

num local do écran, ao acaso,

um hexagono regular (linha
350), cuja posicao e dimensoes deve fi-
xar.

Apagado o hexagono, pede-se ao jo-
gador que o desenhe de novo no écran.
O primeiro PLOT é 0, 175; naturalmen-
te, nao é ai que deve comecar a dese-
nhar. Desloque entao o «dot» no écran,
usando as teclas seguintes:

— Teclas do cursor — para a esquer-
da, para cima, para baixo, para a direita;

— «1» — em diagonal, para a direita e
para cima;

— «2» — em diagonal, para a direita e
para baixo; y

— «3» — em diagonal, para a esquer-
da e para baixo;

— «4» — em diagonal, para a esquer-
da e para cima.

Carregue agora em «p» para iniciar o
desenho. Quando terminar, carregue em
«f». Se, em qualquer altura, quiser mo-
vimentar o «dot» sem desenhar, carre-
gue em «mp».

O hexagono pode ser substituido por
outra figura, desde que as linhas em dia-
gonal tenham um angulo de 45° em re-
lacao a horizontal. Basta substituir os
DRAW’s na linha 350 e os valores nas
linhas 30 e 40.

No hexagono apresentado na linha
350, os valores dados representam uma
aplicacao do teorema de Pitdgoras: se
os lados horizontais tém o comprimento
de 40, as coordenadas dos lados em
diagonal sao os angulos catetos do re-

ctangulo, isto é, V402 : 2, ou seja, V'800.

Com pequenas alteragdes, este pro-
grama pode ainda ser usado para de-
senhar quaisquer figuras no écran (linhas
120 a 330).

NOTAS SOBRE A LISTAGEM

10 — BEEP para o teclado

30-40 — Coordenadas do PLOT onde
se inicia o desenho

50 — Desenho da figura nas linhas
340 e 350

70 — Instrucdes

120 — Ponto onde se inicia o dese-
nho

152 a 160 — Mensagens de erro —
Se nao premida a tecla certa («p», «m»,

«f» ou «1» a «8»), surge a indicagao de.

erro; 0 mesmo acontece, se se der a x
ou y um valor que obriga o «dot» a sair
do écran.

200 e 210 — A tecla «m» move o «dot»
sem desenhar; a tecla «p» faz assinalar
0 traco no écran. De facto, se o valor de
«flag» € 0, a linha 240 apaga o sinal.

230 — Linha que decide o movimento
do desenho.

370-390 — O desenho inicial sobre-
poe-se ao efectuado pelo jogador.

400-430 — Apresentacao final.

500-56Q — Mensagem de erro.

(por Arlindo N.M. Correia)

Tecla CODE GO SUB linha

Resultado

1 49 260
2 50 270
3 51 280
B 52 290
5 53 300
6 54 310
7 55 320
8

56 330

em diagonal, para a direita e para
cima

em diagonal, para a direita e para
baixo

em diagonal, para a esquerda e para
baixo

em diagonal, para a esquerda e para
cima

para a esquerda

para baixo

para cima

para a direita

18 Mini Micro’s
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[nferrompemos esta revista para an

€ Fficheiro Edicdo Extras Tipo Tam.do Tipo Estilo

€ file Edit Options Windows [TTTLLICH Ueriations
Symphony#9 Ouerview | Synthesizer
e S Synthesizer 2
| Kazoo

f » (R

File Edit Type Font Layout RArrange Fill Lines Pen
== Office Leyout Demo EEmmm

5] DH
0@ .EI B

Paredes Mesas Secret.

Prateleiras JArmarios Cadeiras

—: @ ] = = O
i el OIS IS C

el

Music Works
Composi¢ao Musical

Capitale
| Population

Superficie

Production agricole
Clima arido e particularmente
Bétal 148 quente As exploracdes agricolas ndo)
2 S80 muto numerosss
Ble 30 u

Mais

CX MacBase
Gestdo de Ficheiros

& File Print Edit

Search for:CocPOSTAL > (1200

Anolyze Math SetUp Attributes

C&m(_nl—]

RGENTES

ACENTE. HORROR. CocP LOCRLIDA
FAGRODATA Ruc Uisconde Seabra, né - 4Esq 1700 LISBOR
CRSA VIR fv. Florinda Leal~ S.Jooo do Estoril 2765 ESTORIL
cioai Casal de Colaride - Agualva 2735 cacen
COPINFQUE-EXPRESS . Migue! Bosborda, }19/113 1100 LISSOR

v Bosdeircs , Lote 102/B-ALGES 1495 LISS0R
GESIL R.Eng. Froncisco de Lencastre Garret, 17-10to
el Au. do Republica, 41~ 1
s R. Latino Coelho, 6~ 4 Esq
INFORTER R. do Beapostinha, 23-R
FERCOBIT Centro Coa. Pao de Acucor - Lj.27 Rlcantora
HICROTEC R Alexondre Herculono, 1 - 3.8 2

Grande,

Over VUE
Gestdo de Ficheiros

& File Edit Select Format Options Calculate

R12C2 PR-6K-H-3KC

PLANERMENTO
1 z 3 3
JANEIRO. | FEVEREIRO HARO (S TRDESTRE
kY B
RECETAS #5350 45780 140090 2203301
DESTESAS 1436 39800 156730 A
OV o ] 5980 16780 983}
& : :
3 =
Mudtiplan

Folbha de Calculo Electronica

MacDraw
Arquitectura

€ Editions Fichier Saisie
AbcBase

Nom de ligne SHALIMAR
= Sociéte GUERLAIN
= Date de lancement : 01/01/25

.

) Le plus celebre parfum vamillé
S de Iustoire et le meilleur
i A~ / exemple de l'onientalisme chic
des années 20

Les jardins de Shalimar 2
Lahore avasent ét8 réalisés sur
les ordres du shah lahan

]

ABC Base
Gestdo de Ficheiros

€ File Edit Search Character Paragraph Document
Ce==———=—=——— REUNIAD FINANCEIRR =

o facto de ser o
estado fora e penso
do actyal do

€ MegoMerge fnit Letter List Mergefont

Letter = Exemplol

Quanto & Agenda proposta
Ppréxima semana, quero fazer o Dota= 25/12/84
Administragdo

{. Data Movel: Temos qu
discuss3o de uma data mével pa
muitos pormenores desconhecidos’

MegaMerge
Enderecamento Automadtico

MAPR MUNDO =

Mac Paint
Tratamento de Desenhos

€ file Edit Goodies Font FontSize Style

Da Vinci
Motivos Decorativos

€ File Edit Chart Task Lsyout Dates Fonts Style
iOE * PROJECTO n® 2

D&S, Noves [nstalagtes

24/3 1710
Visitar

Instal S

o locel

A

o R

101

Mac Project
Controlo de Projectos

Carregads
1telice

| Sublinhar
erte

16 de Julho de 1984
Roverto
Francisco

Agenda da Reunido Finance!
fe S Mo | Expoentes

Quanto & Agenda proposts pers e reuntdo fineng Indices

semana, quero fazer 0s sequintes comentar
g 9 Pontos

< | 10 Pontos
1. Data Movel que esperer ur{12 Pontos
discuss3o de ume dats move! parece prematud 14 Pontos
muitos pormenores desconhecides | 18 Pontos
2. Apresentaco Técnica: estou preocupsdo com
facto de ser o Manuel & fazer s spresentscdo tecnica Ele tem
estado fors e penso que de facto o Antomo domins melhor o
estado ectual do desenvolvimento dos novos produtos Vé o que

MacWrite
Processamento de texto

AR . )

RIT

As aplicacdes acima referidas sqo alguns exemplos do que se encontra desenvolvido  para o Macintosh. Para mais informagcoes. co ntacte MICROPOR — Sistemas de Informdtica, SARL — Av- das Tiilipas.
Lote 11, /c Dto. — MIRAFLORES — 1495 LISBOA. Tel. 2105295, 2105296, 2105297, Telex 13248 MICRO P. ou qualquer dos Agentes Apple referidos na rubrica “Quia do utilizador” desta revista.

»



unciar alguns programas importantes

& File Edit Dot TVICINE Chart Format

Jowewo  Feverewo  Margs Al

l Microsoft CHART
1 Grdficos
e

Ficheiro Editar Pesquisar SZEITINE T8 Tabela

So/fFérias

;

Mac Salarios
Gestdo de Vericimentos

é file Edit Commends [EYUNUNE Phone Keypad

===—= Casos [Hcepriondis |

€ File Edit Types Tinker Text Symbols Lines Shades

Masculo Rectus Superior  Artéries e Veias do Globo Ocular

;//\

Filevision
Gestao de Ficheiros

€ Ffile Edit Sheets Commands Settings

Home - Output  Unit

loon 8000 $ asount of the loon

price $ purchase price

dosnpoy $ dosn poyaent csount
payaent 269.16645 $/m0 sonthly poyaent

rate I/ye rate of interest

tera 20 tern of the loon

total  6689.9921 § total omount paid for loon
interes 1689.9921 § interest paid for loon

loan = price - gosnpayaent “LORN MODEL
paysent = loan‘® (rate / (1 - (1 ¢ rote)*-tera))
total = poysent * tera
interest = total -loon

TK! Solver
Calculo Matemadtico

»

File Edit Range Dats Font
L3

Comunicagdes

Compatibitity Settings

BeudRete OS0 075 O110 01345 X
Q150 Q200 0300 O600
®1200 O1800 Q2000 O 2400
03600 O4800 09600 O ]9‘200

Bits per Character O 7 Bits @ 8 Bits

Parity Otven O0dd @ None

Handshake () HOn/HOff @ None

Connection @ Modem QO Rnother Computer

Connection Port @ @ lo)
== =}

Comunicacoes

\ Mac Terminal

Accept | (Concel | [ Rdd vetete ) [ Nent ] (Previaus)

** Cheques **

Namero [Zeesz ] Date [F[EHE] Totet [mwew ]

Pare [reeia ETELUIM 0O CRAD

Memo |Fae pagmento 32 presiocos g0 ondar

Categoria |For tader J

Assinado por [Luis FILIFE LOrES

Conte | 4T TA-FHEH-01 | Numero 874625-% |

MegaFiler
Gestdo de Ficheiros

Lotus Macintosh Product

The Lotus Macintosh Product gives =
"B"' Estate you the all applications youneed |

- most: word processing,

[Price __ 1$112000.00 Mor +
Dowm pmt 10. 00%0ed SPreadsheet, information
interest__ | 13.25%70x management, graphics, and
o communications.
Toxes/yr
Insurace/yr $800
Misc/yr | $500.00 P+1] The Lotus Macintosh Product. It
Act makes your work less work. As
== leasy,infact,as 1-2-3...4-5
10000 &
8000
000 [
s i
2000
E D‘?STUH!J\S]?:QZX
Workshee! Poper Il Groph Poper] 2 4 6 2101214161820222¢

JAZZ Gestao Integrada de:
Ficheiros, Folbas de Calcuilo,
Grdficos, Comunicacoes e Texto

€ Ffile Edit Funclions Formats

TESTE
Edit page 1 of the form. Find next form

. .
. FICHA DE DOENTE .
. - .
MOME: ANTONIG SILUR SEX0: nASC

10RDE: 33
DATA: $-02-85 1.coMS.2: Sin

DIAGNOSTICO: CEFALEIR

PRESCRICAD: ASPEGIC S00

OBSERURCOES: PROBLEMAS PSIC  ACOMPANHAR EVOLUCAO

PFS: File/Report
Gestdo de Ficheiros e Relatorios

Todos os dias, novas aplicacoes

- estao sendo desenvolvidas
para o computador pessoal
Macintosh™.

Aplicacoes de tratamento de
texto, calculo electronico,
graficos, controlo de
projectos, bases de dados,
comunicagoes.

E também aplicacoes que
permitem ao Macintosh
cumprir tarefas que até agora
nunca foram possiveis de
executar noutro computador.

O que significa que o Macintosh

se esta a afirmar como o
computador pessoal mais
famoso internacionalmente.

Qualquer Agente autorizado
Apple podera demonstrar-lhe
facilmente este facto.

Peca-lhe para ver o
computador que possui
aplicagbes compativeis com 0s
seres humanos.

o
=

P L)




= SOFTWARE

(Spectrum 16/48 K)

DIDERIRY PAEn

Por JOAO CARLOS AZINHAIS

ESTE jogo muito simples
0 unico objectivo é apa-
nhar os sacos de dinheiro
existentes sem se ser atro-
pelado por uma bola que percorre
os varios andares da casa. Deve
tentar-se bater o «record» de 3500
pontos. As teclas a utilizar sao o
M, Z e K (esquerda, direita e sal-
to).

[N RN

Equivaléncia entre
caracteres graficos:

I

“

I GX »a
i}

b
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1 FAPER 8. IMK 4: BORDER @: C 158 RETURHN
=5 288 LET B=v: FOR N=3@ TO 1 3TEPR
2 GO SUB 138 =1 PRINE AT B, NS @ " 50, 5UB
5 LET HI=SS0W: LET HE="SEECER 250: MNEXNT W
i = 21® RETURN
4 BEREE ZS6582.05 LET I =3: L EFX 258 . IF INKENS="K" THEN . LET ¢
Be=t - LEF-_FE=8 : 1o LEE B$=2Lk" FPRINE AL v+i,s
S LET H=1+IWNT I(RNDx231 EETE u
=13, LEJ X=8 251 IF SCREENS i, W+2)="8"
S CLS - CEE ESE—1- _BEER=2550
7 IF T:=189@ THEN PRINE AT 2,3 252 IE T=1588 THEN-LET L=l
1; 5 = =2 IF ATTR (v-=-1,x+1: =2 THE!I
1@ PLOT @, DRAM 285,08 Y=V =3:. GO =
2@ PLOT 8,13 CRAW 28%,8 25 IF ATTR .
@ PLOT &, CRAL 2S5 ,8 T=T+5@: BEEPF 3
4@ FOR M=l 13: PRINT HT N, 2 IE-SERE >
B INE = EHt %=E N = EN T3 1li@
Z@ FOR M=E 18: PRINT HT M, 1 2 IE. L<=@
T b iR <T M : 2 FRIMT R
S5 PRINT It AT 3,15 "&&" —1;2
=28 30 3IUB = 278 IF RAg="k" THEN LET =<=s+1: L
TE PRINMT R Sl H- - B =¥+l  LET R&=" U
S8 IF RRND» HEN GO SUB =208 25@ LET X=X+ iINKE¥&="m" RHND X<z
2@ FRINT H @; " Binheieo: [ S - {INKEY$="2" RND x:>1)
Uidas: ;L AT poe G H 238 RETURN
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— INSTITUTO PORTUGUES DE NFORMATICA, Ida

Rua Castilho, 61 — 40 Esq. — Telef. 56 10 60

[J SOFTWARE
POR MEDIDA

J ENSINO DE INFORMATICA
PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
OPERACAO DE COMPUTADORES

J ENSINO DE ELECTRONICA
DIGITAL e APLICADA
MICROPROCESSADORES

[0 RECOLHA E PROCESSAMENTO DE DADOS

oy

Ao seu dispor
Equipas de Técnicos
de Informética

e de

Electrénica

o/
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== PAGINA ABERTA

/

SAROCINO

/

1.° PREMIO

(Spectrum)

RUI TITO & MARCO PAULO
Quinta do Amparo, Bloco A — 1.° C

8500 PORTIMAO

ESTE jogo vocé defronta dois

tanques inimigos que sao

controlados pelo CPU (Cen-

tral Processing Unit). O obje-
ctivo é provar a superioridade da raca
humana, tendo para isso que neutra-
lizar as minas colocadas pelo CPU no
campo de batalha.

Quando o seu tanque neutralizar 12
minas, o CPU prepara-lhe outro nivel
mais dificil. O seu tanque desloca-se
ao dobro da velocidade dos tanques
inimigos, mas o CPU encontra-se em
vantagem numérica.

Um jogo de pericia e de criatividade
~ no modo de combater o adversario,
que s6 um humano determinado a
derrotar o CPU nos seus 20 niveis 16-
gicos, podera vencer.

O desafio esta lancado, o Homem
ou a Maquina?! Tera vocé a coragem
de aceitar o desafio? Sim! Entao boa
sorte e tenha atencao ao tempo.

Trata-se dum jogo feito em Basic e
Linguagem Maquina, como se pode
ver pelas listagens, trata-se dum jogo
que leva um certo tempo a passar pa-
ra o seu micro, mas nés achamos que
vale a pena, pois trata-se dum jogo
rapido e muito agradavel de jogar. Si-
ga a risca as instrucoes para a entra-
da do programa e divirta-se.

OPERACOES A REALIZAR
PARA INTRODUZIR
O PROGRAMA:

1 — Introduzir o programa em Ba-
sic (listagem 1).

2 — Gravar o programa (SAVE «AU-
TOtanque» LINE 0).

3 — Introduzir NEW (para limpar a
memoria).

4 — Introduzir o programa compila-
dor (listagem 2).

5 — Fazer correr o programa com-
pilador (RUN).

6 — Introduzir os coédigos Hexade-
cimais (que sao introduzidos 10 de ca-
da vez). O programa compilador co-
meca por pedir os cédigos Hexadeci-
mais (coluna do meio da listagem 3),
em seguida o programa pede o total
dos cédigos introduzidos (ultima co-
luna da listagem 3), para verificar se

VAR STH

ARG
SRD AP AT

os codigos foram bem introduzidos.
No caso de terem sido mal introduzi-
dos o programa da uma mensagem
de ERRO, tendo que introduzir os c6-
digos Hexadecimais novamente.

7 — Gravar a Linguagem Maquina
(SAVE «L/M» CODE 30000,900) a se-

guir a gravacao do programa anterior-
mente gravado.

8 — Rebobine a fita da cassete e fa-
ca LOAD « » (ENTER).

BOA SORTE
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AUTOTANQUE

LISTHGEM 1

1@ REM RUI TITO & MARCO PRULD
10 LORD ""CODE : FOKE 23678%,858:
POKE 23676 ,12@

11@ LET E=USR "R": POKE 236E85,8

m

. "PRAPER _©; BORDER @: INK 5! CLS
. GO0 SUB 718 A

12@ CLS : LET uID=10: LET N=.@%
. "LET FASE=1: LET SC=0 2

13@ BEEP 1.6: INK ©: CLS : GO &
UB 599 3 :
140 GO SUB 290+ (FASE#30): INK 5
. GD SUB 570

158 LET TEMP=70@

16@ FRINT AT ©,3@; INK 7;"T"
17@ LET ALUO=11

18@ RESTORE 8230

199 LET Zz=FEEK 30008: IF Z=0 TH
EN GO _TD 220

200 IF Z=255 THEN GO TO 450

21@ IF Z=1 THEN GO TO 48@

220 LET L=USR 39279

239 LET Z=PEEK 30@®8: IF Z=0 TH
N B0 _TO_260

24@ IF Z=255 THEN GO TO 450

2@ IF Z=1 THEN GO TO_480

260 READ Y: IF ¥=258 THEN LET Y
=0: RESTORE 620

o270 BEEP N,Y

280 LET L=USR 30010

5@ LET L=USR 30279

300 LET TEMP=TEMP-2. IF TEMF=@
THEN PRINT AT 21,4; "TERMINOU O T
EMEO": FOR F=1@ TO'@ STEF -.1: B
EEF .@1,F: NEXT F: PRINT AT 21.4
o a0 o4
80

319 GO _TO 190

320 FOR F=3 TO 2@ STEP 4: PRINT
AT F,2; INK 2; PRPER 7; Q000000
200000000000000009008" . ' NEXT _F
330 FOR F=3 TO 2@ STEE 3: PRINT
AT F, 14 XT

349 RETURN

350 INK 2: PRPER 7: FOR F=3 TOQ
21 STER 5: PRINT AT F,Z;'088";AT

5;"QQ@" ;AT -F,14; "000" ;AT F.20

;"ee@ AT F,26; "000": NEXT e

360 FOR F=3 TO 18: FRINT AT _F,2
@7, AT F,29;"@": NEXT F: PRPER
b: INK S

5378 RETURN

380 LET H=26: FOR F=3 TO 21 STE
P 4. FOR G=1 TO H STEP 1: FRINT
AT F.G+2; INK 2; PAPER 7;"@": NE
¥T G: LET H=H-4: NEXT F

330 FOR F=3 TO 19: PRINT AT F,2
§; INK 2; PAPER 7; "®'": NEXT F: F
Of F=? TO 19: PRINT AT F,24; INK
2; PAPER 7,"®@": NEXT F

46@ FOR F=11 TO 19. PRINT AT F
20; INK 2, PAPER 7;"@"; N
FOR F=1l5 To 19: PRINT AT Els, 1
MK 2; FAPER 77@": NEXT F: RETUR
41@ FOR F=2 TO 26 STEP &: FRINT
AT 4,F, INK 2; FRPER 7;"00Q";AT
16 ,F;"00@": NEXKT F

126 FOR F=5 TO 23 STEP &: PRINT
AT 7,F; INK 2; PAPER 7; " Q@0";AT
13,F;"Q@@": NEXT F

430 RETURN

449 GO TO 790

Q005 .,@: BEEP .1,12: L
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0
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2.° PREMIO

(Assin. de Mini Micro’s)

JOSE ANTONIO PROENCA
R. Francisco José Vitorino, Lote 70 — 4.° Dt.°
Tel. 2115228 — 2795 LINDA-A-VELHA

ficos pois nao acho necessario. Para
gravar o jogo utilize: GO TO 1080.

jogo tem instrugoes de como
jogar e é sé de um bloco to-
do em Basic. O jogo cabe em
16K e, nao tem quaisquer gra-

#5425 MASTERMIMD $ ¢ s 545 %
EROCUTIDOD FPOR

~EM

REM

REM JADEE ANTOMIO PROENCH
LET 13 !

FRRER 2: BORCER 2
B

R

=0 -UE TR

(s

RAMDOHIZE

EET a=T1TG

LET b=INF
IEE e =Dl
EET adi= TN
LET = =Tk ]
IF asbk OR a=c HF a=d UOR

= = 00— 00— 00 0 B0 P T b 5 b5 b b b b e b
POE T 0 O e T e oS O T e Qe
“m&m@m@N@@@@G@@G@G@@@G@@

3 =€
MOS0 TO 13@
IF b=za QR b=c OR b=d OR b==
MO0 TO 13@
7 TE toa R cc=E OR o=d GRecze
HER S0 TO 19@
b IF d=a OR d=b OR 4=C OR d==&
HEM 302 TO 138
@ IF e=a OR ==b OJR b=c OR ==d
i G0 TO 13@
3%5=3TRS$ 2+3TR% BE+STR%
TREae
sntram=Q
teEmn=a
MNT RT @,31-7; "MUMERO" ;AT
“"POSICROY ;AT 2,31-7, "ENT

@ o L THE b
ISTO" THEM S0 TO

iERL B S e S THER

488 HMEXT = .

119 IF LEN bE=5 BEHEN G Rt ae
4z@ 0 T S5E

430 FO

44@ IF THER S ET e
ram=ent

150 IFE OFR agifiz=b&i
21 0R 3 afiri=b3i4]
OR a%l LET 1esm=ten
+ 11

420 ME:

178 FR CAOGADARS . Mg
+1: FRI

43Q PR HELHU OGO
SR A TE g a2

2 THER 29143
438 entramn=s THEH
FRINT . FRFER Bl =i 1
FRFER HRFER Toentiram;
PARFE FRAPER Titlem: &
O TO
S8 s BE: AT 9,13, gnid
C A ET entramn=a: L
Bt
S1la
S2@
2SR
St
L)
Z4a
ada
S50 ELS
S50 0 TO 18@
570 FRINT #1; " ACERTOU !t b
S3Q FOR K G TH S CEER 0= RaE
53@ BEEF ©.91,0: BORDER o
208 MEST o
518 FOR o0=7 TO @ -STEP -1
5290 BEERP ©.01,0: BORCER O
230 HEXT o
24@ BORCDER 2
250 MEXT h
S22 30 SUB
57 BORDER
BEQ IF a+l¢
B3@ 30 TO
Tag REM i
F10 LET 4
h ik §
e LER 1%
[l Bt B R
SRS EEE et
i %E_ §ik
T EET 1%
computador
EERaisERea g
difereniss
] S0 de :
LEF A=l ks caned Flgarisnos
B ESCrEeMeran Sew 2 O COomput
e =
JNEAR et et T NIUMET
) ol 2 T SR =
Uantlas dos
LET 1 %=1%+
estac-Ra
- KU .:Il.|
Bl a9=21%
CompuUulLagl
S quar
ET 1%$=1% dos 3lgairizmos 4
sdaor &ﬂtfnmnu nume o do COm
i
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== PAGINA ABERTA

§1@ LET ig=ig+"S¢ quizer sair d Q7@ G0 SUB 1940
0 J090 escreva, em vwez Jdos numer QEQ RETURN
c:s{a palavra DESISTO &m maiuvs Q92 REM Desistlo
culas.” g B 1802 FRINT #1; "DESISTE!! BEM AT

52@ LET ig=is+CHRS 13+" E A UM PROXIMO JOSO,. (NEW apagar

N CIVIRTR-SE! a este jogo.)

8§30 LET igsig+" 181@ FAUSE @

2 TECLE 1020 PRUSE

248 FRL I o

OR n= W] i To4a FPRINT RT 21,22;"TECLE"

S6@ POKE 23892,38%: IF PEEK 235 50 LEVE="" TF 50 :
SoiU ROhE conER aEE E BEEL R 105@ IF INKEY % THEN 30 TO 195
‘_8?6 IF ig(n)i="1" THEN TINK . §% NE 1060 PRINT AT 21,22;" J0
AT _n Rt o : 127@ RETURN

%b@ IFE 21 s lndis=t; THEM INK 4: NE 123@ REM gravar o jogo
XT n e . 199@ CLS :

“‘8"_““.) IF 1$U'll="+" THEI\J IN"(’ 5 NE li@a p‘ﬁINT H‘T el‘a" FLRSH 1,” HD
XT N R o3 0O DE_GRAVACRO %
Xg@g IE i Etnl="=" THEN THK Z: NE 111@ SAUVE "MASTERMIND” LINE @

s | el Tl : il
910 IF i%(n)=CHRS& 13 THEN PRINT TAaN bolaE hroE9iTHE 31,

S 114@ FRINT AT 21,@; FLASH 1;" MO

g2@ IF i$in)="£" THEN PRINT " * ;
;: FOR z=1 TO_18: PRINT : BEER . E?ngpg§E%F§$ng“8.
Q@S ,z+18: HEXT z: PFRINT ua,"Prig 1160 UERIFY " z

g f pPara fim d4as instrucoes ' 1957 2 S e R
RINT AT 3,@;: PRUSE 10@: NEXT n T Aeelalt L L R R
_‘9‘3?\ IEU'il'slgn:Jlé‘}“ " THEN BEEF .00Q 1189 PRUSE 200

C-BL .n.'_' 9 - )

$4@ PRINT i8(n);"_";CHR$ &; pL Sl

959 OUT ©,2

S8@ NEXT n

SOmMOS 0 suporte
do seu centro
Informatico.

s Separadores de quimicos EDS

li__ e Cofres contra — fogo, ¢ Discos, bandas magnéticas,
A co M — ACESSORIOS PARA COMPUTADORES. LDA humidade. e antimagnéticos diskettes, Cassettes -
ESCRITORIOS: Est. Nac. n.° 10, letras P.R.I da marca LAMPERTEZ * Pastas especiais para arquivo
Fogueteiro Tel: 224 3648 224 1456 e Maguinas de destruir papel de formularios
Telex: 13162 ACOMP HSM-TEMPO e Fitas tinta para impressoras
SALAO EXPOSIGOES: Av.Dg. Loulé. 95-1.° Dt.° e Maquinas para corte e e Fitas de papel para perfurar
Tel: 577839/ 520424 separagao de formularios EDS e Equipamentos para centros
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= pideo clohes

DISCO SHOP JOCA
R. Diogo Stephens, n.° 40

2430 MARINHA GRAN DE

R. Com. Moderno, Lj-K
T: 54205

Sistemas: BETA/V.H.S.
Condicoes p/socio:

Jéia de inscricao 5000800 (escolha de uma cassete

no catalogo)
Taxa: 350800 por cada troca de cassete
O tempo de utilizagao € de até 15 dias.

Alguns titulos:

— «Paris Texas» (comédia)

— «Os Amigos de Alex» (comédia)
— «Krull» (ficgao)

— «Elevador» (terror)

— «Os Eleitos» (ficcao)

— «Academia da Policia» (comédia)

VIBED

CLUB

R. Mestre Afonso Domingues, 2 r/c Dt.° — 2700
. AMADORA
T: 932589

Sistemas: V-MATIC/BETA/V.H.S./72000

Para ser socio: Adquire-se uma video-cassete a
escolha pelo valor de 2600$00.

Regalias:

— Troca da cassete por outra e mais 250800

— Revisao gratis no video do sécio, uma vez por
ano

— 20% de desconto na assisténcia técnica de vi-
deos e TV’s ou em reportagens

— Direito a troca de uma video-cassete gratuita
para cada novo socio.

Alguns titulos:

— «Os Deuses Devem Estar Loucos» (aventura)
— «A Furia de um Herdi» (aventura)

— «Swallows and Amazons» (infantil)

— «Angel» (social)

— «Class of 1984» (suspense)

— «O Juiz Xerife» (policial)

— «Gosto do Teu Reldgio» (hardcore)

;

VIDEO VISAO

R. Pinheiro Chagas, 10 — 1100 LISBOA
C. Com. Bloco 10

T: 554023

Sistemas: BETA/V.H.S.
Para ser soécio:

MOD. 1 MOD. 2 MOD. 3
(2 cassetes) (3 cassetes) (4 cassetes)

Joia de
inscricao 3000800 9000%00 12 000$00

Por cada troca de cassete paga-se 300$00 e o pra-
zo para utilizacao é de sete dias.

Alguns titulos:

— «Under Fire» — Nick Nolte, Geng Hackman (ac-
¢ao)

— «Tootsie» — Dustin Hoffman, Jessica Lange (co-
média)

— «Lagos de Ternura» — Shirley MaclLaine, Jack
Nicholson, Debra Winger (drama)

— «Footloose» — Kevin Bacon, Lori Singer (musi-
cal)

— «Star Wars IlI» — Mark Hamill, H. Ford (ficgao)




CLUBE PORTUGUES DE VIDEO

Av. Ressano Garcia, 5 r/c — Sala 3 — 1000 LISBOA

T: 540060

Sistemas: V2000/V.H.S. (Breve)

Condicoes p/socio: Lisboa Fora Lisboa
(Até 7 dias) (Até 30 dias)

Quota trimestral 4 800%00 —
Quota semestral 7 500800 10 500800
Quota anual 13 000800 19 000$00

Nas duas modalidades a jéia de inscricdo é de
3000%00

Alguns titulos:

— «QGuerra das Estrelas» — Harrison Ford, Geor-
ge Lucas (real.) (ficgao)

— «O Tubarao» — Roy Scheider, Spielberg (real.)
(ficcao)

— «Gente Vulgar» — Robert Redford (real.) (co-
média)

— «0O Cacador» — Robert de Niro, Meryl Streep,
Michael Cimino (real.) (drama)

— «Cartoom Show» (desenhos animados)

— «Emmanuele» (adultos)

NOVO CLUBE DE VIDEO
R. Latino Coelho, 12-A — LISBOA
C. Com. IM

Horario: Das 10 as 24 horas (excepto domingos e
feriados)

Sistemas: BETA/V.H.S.

Condicoes p/utentes:

1.2 MODALIDADE — Por cada cassete alugada, o
cliente ‘paga uma caucao de 3000800, ou duas cas-
setes virgens ou gravadas, caugao essa reembolsada
na entrega da cassete levantada. Existe ainda uma
taxa de 125800/dia/cassete.

2.2 MODALIDADE — Jdia de inscrigao 3500800 nao
reembolsavel

— Por cada cassete alugada 200$00

— Prazo de utilizagdo das cassetes até 10 dias.

°

Alguns titulos:
— «Tron» (ficcao)
— «O Carteiro Toca Sempre 2 Vezes» (drama)
— «Vidas em Jogo» (drama)
— «Os Olhos de Laura Marsh» (terror)
— «Merlin» (historico)
— «Quem Encontra Amigos Encontra um Tesou-
ro» (comédia) i
— «Academia da Policia» (comédia)

SCOTCH VIDEO CLUB (3 M)
R. Conde Redondo, 98 — 1199 LISBOA CODEX
T: 561131

Sistemas: V.H.S./BETAMAX/VCC.
Regulamento:

— Pela compra de uma video-cassete pré-gravada
«VCL», adquirira o direito a ser utente do clube du-
rante 6 meses

— Pode adquirir uma ou mais posi¢oes

— Pode renovar semestralmente esse direito, pela
compra de nova video-cassete.

Por cada troca que efectuar, opta pelo pagamento
de 500800 ou pela compra de 60 minutos de cassete
virgem SCOTCH. O periodo de troca das video-casse-
tes vai de 1 a 30 dias.

Alguns titulos:

— «Robin dos Bosques» (44 min.) — Quem pode-
ra resistir a audacia e as grandes aventuras do fora
da lei da Floresta de Sherwood? Por certo que nao
sera o sheriff de Nottingham!

— «Desaparecida» (90 min.) — Histdria'de assas-
sinio internacional por contrato com Donald Suther-
land, Christopher Plummer, John Hurt e Francine Ra-
cette

— «A Dama de Ouro» (90 min.) — Aventura e es-
pionagem com Christina World, Suzanne Danielle e
Anika Pavel

— «Quro» (122 min.) — Acgdo, amor e aventura.
filmado inteiramente no local, na Africa do Sul, no co-
racao das minas de ouro. Com Roger Moore, Susan-
nah York, Ray Milland, John Gielgnd

— «A Garra do Poder» (90 min.) — Uma batalha
feroz pela supremacia entre os Mongdis e o povo da
China durante a dinastia Sundy de 1267.




= midoo endlicn

3

Formato: — VHS standard

Marca: — AKAI

Fabricante: — AKAI Electric Co-Japan
Alimentacéo e consumo: — 110V/220V
AC 50Hz/60Hz — 33W

Dimensodes: — 440x99x368 mm.
Peso: — 8 kg

Temperatura e humidade de trabalho:
— 5°C/40°C

Posicao de trabalho: — Horizontal
Velocidade normal: — 23,39 mm/s
Velocidade de busca: — Velocidade de
Rew/FF aprox. 4 min. c/cassete E-180

VIDEO

Sistema de registo e reprodugao: —
Rotativo, azimute inclinado, 2 cabegas,
sistema de exploragao helicoidal
Luminéncia: —

Crominancia: —

Entradas: — Line input level 0,5/2.0
Vpp/75 ohms, nao balanceados
Saidas: — Line output level 1,0 Vpp/75
ohms nao balanceados

Tipo de fichas de entrada e saida: —
RCA

Relagao sinal-ruido: — Superior a 43

Método de medigéo: —

Resolugao Horizontal: — Superior a 250
linhas

Resolucao vertical: —

Entrada de sincronismos: —
Selecgao de sincronismos: —
Seleccao de entradas: —

AUDIO

Entradas: — Line input level = —8 dbm/
/50 K£2(nao balanceado)

Saidas: — Line output level = —6 dbm/

/1K (nao balanceado)

Tipo de fichas de entrada e saida: —
Tipo RCA

gglagéo sinal-ruido: — Superior a 40

Resposta em frequéncia: — 100Hz/
/10 000Hz

Distorsao THD: —

Numero de canais: — Mono
Facilidades de escuta: —

Seleccao de entradas: —

DIVERSOS:

Tem sintonizador incorporado? Se
nao, dar a ficha técnica do sintoniza-
dor externo.

Tem ligacao a camara de video? Se
tem, dar a ficha completa da camara e
de todos os acessorios: — Tem sinto-
nizador incorporado ¢/8 pré-sintonias
Tem comando remoto? Por fio ou in-
fra-vermelhos? Quais as fungoes? —
Sim, por infra-vermelhos (tipo RC-V603
A/B)

Ligar e desligar, temporizador, programa-
cao, pré-selecgao de canais, comando
do écran, memoria, sintonia fina, veloci-
dade do arrastamento (tracking), conta-
dor (repor a zeros), return 000, muting
autom, leitura, bobinar, rebobinar, pes-
quisa rapida (Rew/FF), stop, pausa/pa-
ragem de imagem, gravar.

OUTRAS CARACTERISTICAS:

1 — IMS. Este videotape possui o siste-
ma (IMS) Interactive Monitor System que
consiste no seguinte:

— Visao directa de todas as ordens da-
das, no TV com que esta a trabalhar,
quer directas, quer através do comando
a distancia

2 — Programagao do video p/4 progra-
mas/4 semanas, sendo esta programa-
¢ao apresentada no écran de TV.

3 — Possibilidade de gravacao da indi-
cagao do dia e da hora a que se efectua
a gravacao (possibilidade de mais tarde
saber o dia e hora a que se efectuou a
gravagao)

4 — Sintonia automatica dos canais de
TV (com busca automatica).

5 — Possibilidade de referenciar cada
um dos canais pela sua designacao atra-
vés da possibilidade de memorizar 4 le-
tras ou numeros (ex. RTP1).

6 — Sintonia fina dos canais.

7 — Comando da estabilidade vertical na
posi¢ao (imagem parada).

8 — Comando de velocidade de arrasta-
mento (ind. no display).

9 — Rebobinagem aut. no fim da casse-
te.

10 — Tecla Return to 000

11 — Auto stop

12 — Reldgio/calendario

13 — lluminagéo do compartimento da
cassete, com possibilidade de ver a mes-
ma

14 — Comando de recorte da imagem
(8 posigoes).

15 — Contadores de voltas e tempo de
play e Rec (display).

16 — Quick Finder (Rew e FF) velocida-
de apr. 7 vezes a velocid. normal.

17 — Tempo max. de Rec e Play (E 240)
4 horas.

S P B S e D o T e e P (e e A P ]
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A Videomovie, a versao VHS do Video 8 milimetros

SONY DECIDE-SE
PELO VIDEO 8
milimetros

A Sony anunciou que ira iniciar a
produgao do controverso Video 8
milimetros. A decisédo foi dada
pelo préprio presidente da
empresa, Norio Ogha, que prevé
que a produgao mensal se situe
nos 30 000 exemplares, 20 000
dos quais para consumo
domeéstico.

O sistema de video 8 mm
custara, no Japao, cerca de 180
contos e, como € defini¢ao do
sistema, integrara num unico
corpo gravador e camara que,
por sua vez, utilizara uma
cassete de 8 milimetros, de onde
vem a designagao do sistema.

A opgéo, agora, pelo 8 mm por
parte daquela marca japonesa,
tem implicagdes na progressiva
baixa de vendas do formato Beta
(do qual a Sony é o maior
representante), quer nos
mercados externos quer no
préprio Japao (em especial
desde o Verao passado). Com
efeito, o formato Beta tem sido
progressivamente substituido
pelo VHS em muitas marcas que
antes o utilizavam.

Embora a Sony anuncie que
cerca de 120 companhias
aderiram ja ao novo standard, a
verdade é que a Sony é o
primeiro fabricante de
equipamentos de video a fazer a
opcao, tendo até aqui verificado-
-se alguma adesé@o em poucas
empresas no dominio da
fotografia (Kodak e Fuji) em
virtude da quebra total dos seus
filmes super 8 mm. Mas, também

aqui parecem revelar-se alguns
problemas de mercado, tendo a
propria Kodak adiado por
diversas vezes o lancamento do
novo produto.

O desenvolvimento do video 8
mm foi decidido em 1983 a partir
de cinco dos principais
fabricantes mundiais de video, de
entre eles a propria Sony, JVC e
Philips. Porém, a concorréncia
entre os diversos grupos tem
adiado sucessivamente a
produgdo conjunta deste novo
standard que se propde abolir os

actuais VHS, Beta e Video 2000 |

num unico. Pelo contrario, cada
grupo tem desenvolvido projectos
em cada formato que levaram ao
aparecimento no VHS da
Videomovie (ver foto) e no Beta
da Betamovie (em ambos os
casos camara e gravador
encontram-se num mesmo
corpo). Além disso, o formato
VHS tem fortalecido
progressivamente a sua posi¢ao
como lider do mercado, havendo
quem prognostique a
eventualidade de se situar
definitivamente como o formato
standard do futuro, sofrendo,
naturalmente, evolucoes
inevitaveis. Neste caso, o Video 8
mm terd de aguardar melhores
dias.

Paralelamente, procedeu-se a
uma cedéncia da tecnologia do
video 8 mm por parte dos seus
inventores, para algumas marcas
de material fotografico desejosos
de recuperar o mercado perdido
com o filme super 8 mm. Dai que.
por muito estranho que pareca, e
a Kodak e a Fuji, entre outros,
que anunciam a comercializagao
do formato. No entanto, tém

—

deparado com problemas na
aceitagcao dos novos produtos
pelo mercado, exigente, e
esperando melhor evolugao da
jovem tecnologia.

Para alguns observadores, a
cedéncia de tecnologia do Video
8 mm por parte de empresas
como a Matsushita e a Sony,
destina-se a preparar mercado e
a constituir guarda avangada
para um futuro ainda algo
longinquo.

UNIAO SOVIETICA
PRODUZ VIDEOS
DE BAIXA QUALIDADE

Em cada 100 gravadores de
video vendidos em Moscovo 8
apresentam problemas desde o
inicio, e destes, em média
apenas € possivel reparar de
imediato 4, dadas as caréncias
de postos de assisténcia.

O comentario vem divulgado no
«Komsomolskaya Pravda», jornal
da Organizagao de Juventude
Comunista daquele pais, que
revela ainda que toda a fita que
se destina ao fabrico das
cassetes tem de ser importada,
custando as cassetes cerca de
10 mil escudos no caso de fitas
virgens e 60 mil escudos se
forem pré-gravadas.
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Por outro lado, o gravador de
video, o VM-12, de produgao
soviética é, segundo o jornal
citado, de baixa qualidade,
produzindo-se actualmente em
50 fabricas mas com volumes
muito abaixo das previsoes. Por
exemplo, nos ultimos 12 meses,
produziram-se apenas 4 mil
magnetoscopios contra os 12 mil
previstos. Também as metas de
1985 foram reduzidas de 32 mil
para 20 mil unidades.

Por ultimo, refere aquele jornal,
«gstas maquinas requerem um
nivel de qualidade e precisao que
ainda nao esta a disposi¢éo da
nossa industria de consumo».

FISHER
COMERCIALIZADA
EM PORTUGAL

A Fisher comecou a
comercializar no nosso pais
gravadores de video.
Representada em Portugal pela
Emesco, a Fisher é uma divisao
VHS do grupo Sanyo,
pretendendo assim alargar o
mercado de video (ver primeiro
texto desta edigao). Porém, a
Fisher também produz os seus
proprios modelos em formato
Beta.

Av. Visconde Valmor,
15-A 1000 LISBOA
Telef. 771609
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'O SPECTRUM + da uma nova dimensao
auma maquina que revolucionou o panorama da Informatica.
O SPECTRUM < é além disso, original inglés
com a fiabilidade que caracteriza a electronica britanica.
O SPECTRUM 4 ¢é a versao actual
a venda em todo o Mundo.
Achamos que vale a pena vir vé-lo a uma das nossas lojas.

Garantia e assisténcia técnica assegurada pela TRIUDUS

MRIS UM LANGRMENTO COM A CONFIRNGR TRIUDUS

: 1 - Rua Anténio Pedro, 76-2 1000 LISBOA
T n I U D u S - Centro Comercial de Alvalade, loja 76

h‘/’ 1 Centro Comercial Terminal, loja 503

. Centro Comercial Fonte Nova (Benfica) loja 40 Tl
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A FENIX RENASCIDA

(TI1-99/4A)-VI1

Por RENATO REIS

AS conversas que temos tido
com utilizadores do Ti-99 (e de
outros computadores) ressalta,
com grande evidéncia, a neces-
sidade de abordar uma linguagem, qual-
quer que seja, por outras vias que nao
aqguelas que conduzem somente a uma
apreensao das regras do jogo. Significa
isto. muito simplesmente. que nao Inte-
ressa saber para que servem um FOR...
NEXT, um GOTO ou um DIM mas sim, e
fundamentalmente, «quando». «como» e
«onde» se devem utilizar.

O conjunto de regras que definem o
Jogo — continuaremos a insistir nesta
imagem! — nao €. como se sabe, muito
extenso. Varia de computador para com-
putador consoante 0s seus proprios dia-
lectos de BASIC. Conhecer tais dialectos
nao significa, de nenhum modo, saber
jogar mas. quando muito, conhecer 0 jo-
go.
Se considerarmos duas maquinas de
potencialidades distintas bem como dois
programadores com experiéncias igual-
mente distintas € evidente que:

O PROGRAMADOR MAIS
CAPACITADO PODERA TIRAR
MAIS PARTIDO DO SEU
COMPUTADOR E OBTER DELE
MAIS RENDIMENTO QUANDO
CONFRONTADO COM O
PROGRAMADOR MENOS
EXPERIENTE MESMO QUE ESTE
UTILIZE UM COMPUTADOR MAIS
EVOLUIDO. E SOFISTICADO.

Conhecer intrinsecamente uma lingua-
gem coloca-nos naquela situacao de po-
dermos «entrar» facilmente noutro com-
putador que a utilize, embora com dia-
lecto diferente. Bastara para tal apreen-
der o novo teclado e o seu conjunto de
instrucoes e comandos. Conhecer intrin-
secamente uma linguagem coloca-nos,
igualmente, naquela situacao de poder-

mos com maior facilidade apreender uma
outra (PASCAL, COBOL, ASSEMBLER)
porquanto o que fundamentalmente in-
teressa & manipular as filosofias que Ihes
sao subjacentes.

A maior parte daquilo que temos es-
erito sobre o Ti-99 pode aplicar-se a
qualquer outra maquina pois a «atitude»
a tomar é precisamente a mesma. A me-
lhor prova do que afirmamos esta no fa-
cto de, presentemente, ministrarmos um
curso de BASIC com um computador que
até ao momento nao tinhamos sequer
tocado e que apresenta, no seu teclado.
variacoes bastante significativas em re-
lacao a outros. Nao consideramos nesta
«prova»-qualquer experiéncia ncssa em
computadores mas unicamente a optica
com que abordamos esse assunto.

Podem existir varias solugoes para um
determinado problema porém devemos
optar pela mais rapida e de mais facil
eXecucao o que pressupOe de nossa par-
te uma certa dose de discernimento. Ha.
no entanto, programadores (?) para
quem a primeira solucao encontrada € a
unica pela razao bem simples de que
nao procuraram outra. Mas a verdade
€ que, mesmo que tal aconteca, deve-se
analisar a par e passo o0 programa con-
cebido de modo a eliminar, refazendo as
instrucoes, o que é supérfluo e ambiguo
procurando assim uma maior velocidade
execucional € uma melhor utilizacdo da
memoria disponivel (RAM).

A cadéncia de um artigo por més ser-
-nos-ia possivel objectivar o «tempo» ne-
cessario para esgotar tudo aquilo que
sobre o Ti — ou outro que fosse! — se
poderia escrever. Esse tempo seria, con-
tudo, demasiado longo pelo que € pre-
ferivel converter a palavra em accao
«praticando a filosofia na propria progra-
macao». Ja iniciamos este processo no
nosso ultimo artigo ao apresentar um pe-
queno programa. Iremes continua-lo,
agora mais detalhadamente.

- PROGRAMA N.° 2

OBJECTIVO:

Elabore-se um programa atraves do
qual se possa criar um blogueio tempo-
rario que impeca este de ser executado.
Esta situacao devera ser anulada desde
que se satisfaca determinada condigao.
Implemente-se, com esse objectivo. .0
PROGRAMA N.° 1. .

DIRECTRIZES:

O bloqueio podera ser provocado-por
um vocabulo convencional. O programa
podera «correr» desde que esse voca-
bulo- atinja um parametro previamente
estabelecido.

LISTAGEM:

10 CALL CLEAR :
20 CODIGOS=«TESTE»
30 LEGENDAS=«TESTE REALIZADO»
40 INPUT CHAVES
50 IF CHAVES=CODIGOS THEN 60
ELSE 40
60 CONTAGEM=CONTAGEM~+ 1~
70 IF CONTAGEM=5 THEN 100
80 GOTO 40 :
100 PRINT LEGENDAS

ANALISE:

10 — Comando/instrucao que, manda
a boa norma, se deve inserir no inicio de
um programa ou- antes- de uma ordem
de PRINT sempre que se pretenda tim-
par o écran de qualquer texto nele exis-
tente. Isto evitara termos de utilizar no
modo imediato CALL CLEAR. Equivale
a imprimir no écran, nas suas 768 po-
sicoes distintas (24 linhas > 32 colunas).
o caracter 32 (espaco). Podera conse-
guir-se 0 mesmo resultado, atraves de
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CALL HCHAR (1,1,32,768) ou CALL
VCHAR (1,1,32,768) porém de um mo-
do mais lento e com um efeito visual
diferente. E facil obter a confirmagéo de
que sao efectivamente estes «espagos»

que preenchem o écran. Bastara utilizar.
CALL GCHAR (linha,coluna,variavel nu-.-
mérica) e ordenar depois.a.impressio
da variavel.. O valor devolvide.por esta
representa o cédigo ASCII do caracter

que se encontra na posigao indicada, li-

nha/coluna (Cédige ASCII 32 = espago). .

20 — Na variavel alfanumérica «CO-

DIGO$» introduz-se o vocabulo «TESTE» -

0 qual vai impor uma condigao-que di-
recciona o fluxo do programa para duas
linhas distintas. A introdugao é feita, po-.
rém, de modo diferente do PROGRAMA
N.° 1. As teclas devem ser premidas si-
multaneamente com a tecla «CTRL»
(CONTROL) o que origina uma impres-
sdo «transparente» no écran.

velocidade execucional de um programa.
Quando muito utiliza mais memoria o
que, presentemente, nao nos deve preo-
cupar, dadas as dimensoes reduzidas do
nosso programa. Por outro lado, permi-

te-ngs:seguir melhor a feitura do pro-

grama:-Veremos este pormenor, poste-

“riormente, com mais detalhe.

30 — A legenda «TESTE REALIZA-

‘DO» é introduzida na variavel alfanumé-
‘rica. «\LEGENDAS$» destinada a ser im-

pressa através da instrugdo na linha 100.

-AQ — Produz-se uma situagao de «in-
put» através da variavel textual «CHA-
VE$»; na-qual tera de se introduzir o vo-
cabulo-chave que despoleta o arranque
e consecugao do programa. Os «inputs»
s30: extremamente Uteis na introdugédo
de dados; quer numéricos quer textuais.
Produzem uma paragem na execugéo e
aguardam a introdugédo do dado/dados
que provoca novo arranque no progra-

20 CODIGO$=«TESTE» — processo usual
20 CODIGO$=«TESTE» — premindo as teclas CTRL,T,E,S,T,E

Esta «invisibilidade» é conseguida pe-
lo facto de nao se terem definido quais-
quer caracteres nos cédigos ASCI| des-
tinados ao utilizador (a partir do 127) e
disponiveis sempre que se prime a tecla
de «CONTROL» (CTRL). Ao proceder-
-se a listagem (TI BASIC) o contetdo da
variavel alfanumérica «CODIGO$» nao
é visivel, apresentando. tantos espagos
em branco — no nosso caso 5! — qu-
antos os caracteres premidos simuita-
neamente com a tecla «CTRL». Este pro-
cesso de protecgao para quem nao dis-
ponha do médulo <EXTENDED BASIC»
parece ser eficaz na medida em que nao
permite a leitura do cédigo utilizado. Po-
rém nada mais simples de ultrapassar.
A listagem permite localizar a posigao,
linha-coluna, em que se encontra o cé-
digo obtido pelas teclas CTRL,T,E,S,T,E.
Tal como referimos em 10, a instrugao
CALL GCHAR devolvera os codigos
ASCIl desses espagos permitindo, as-
sim, saber o cddigo aplicado invisivel-
mente. Tanto as variaveis numéricas co-
mo alfanuméricas podem ser designa-
das com um maximo de 15 caracteres
razao pela qual adoptamos:

CODIGOS - por inserir um cédigo

LEGENDAS - por inserir uma legenda

CHAVE$ - por inserir a chave do
cédigo

CONTAGEM- por accionar uma contagem

Esta opgéao que facilita grandemente o
reconhecimento dos contetdos das va-
ridveis nao atrasa, em termos praticos, a

ma. Um «input» alfanumérico pode con-
ter até um maximo de 100 caracteres (T
BASIC) ou 138 caracteres (EXTENDED
BASIC). |

50 — E estabelecida a comparagao
entre os dois contetdos alfanuméricos
direccionando-se o fluxo do programa
para a linha 60 se a condigao légica for
verdadeira ou para a linha 40 se for fal-
sa.

60 — Inicia-se o processo de conta-
gem numeérica incrementando de 1 uni-
dade a variavel <CONTAGEM» a fim de
se poder atingir o parametro previamen-
te estabelecido (nUmero de caracteres
contidos em «CODIGO$»).

70 — Quando se verifica a condi¢ao
I6gica aqui imposta, isto é, quando a va-
riavel <CONTAGEM» contém efectiva-
mente «5» o fluxo do programa é direc-
cionado para a linha 100.

80 —"Se a condigao légica imposta na
linha anterior for falsa o fluxo do progra-
ma retrocede a linha 40 (situagao de «in-
put»).

100 — A legenda contida em «LE-
GENDAS$~» é finalmente impressa, sinal
de que o bloqueio foi definitivamente ul-
trapassado.

CONSIDERAGOES FINAIS:

O programa acusa o arranque inicial
através de RUN. Chega, porém, a situa-
¢ao de «input» da linha 40 e aguarda a
introdugcdo do vocabulo. A partir daqui
s6 arranca de novo desde que se intro-
duza 5 vezes, mesmo que alternadamen-
te, o vocabulo «TESTE», premindo simul-

taneamente a tecla «CTRL» (CONTROL).

a) — Se o vocabulo for diferente do
conteudo de «CODIGO$» o programa
estard sempre em «input» devido a con-
dicao imposta pela linha 50.

b) — Se a condicao légica imposta for
verdadeira inicia-se a incrementagao a 1
unidade, conforme a linha 60, e o pro-
grama volta a situagao de «input» de que
saira logo que «CONTAGEM» seja igual
ab.

c) — Para quem possua o «EXTEN-
DED BASIC» (moddulo) este programa
torna-se deveras vantajoso porquanto
muito dificilmente se fara «correr» o pro-
grama ja que através de «SAVE PRO-
TECTED» a listagem néo se torna aces-
sivel.

Para quem possua apenas 0 «TI-BA-
SIC» (linguagem residente) podera optar
por um cédigo invisivel através da tecla
de «CONTROL», considerando-se, no
entanto, que é relativamente facil decifra-
-lo (veja-se 20).

d) — Ocorrera argumentar-se que um
programa podera sempre «correr» a par-
tir de uma linha indicada, saltando-se as-
sim o bloqueio. Isso é um facto. Bastara
indicar, por exemplo, RUN 100. O que
correrd, contudo, sera um programa que
nao conseguira objectivar resultados pal-
paveis ja que as variaveis deverdo ser
afectadas dentro do pequeno programa-
-bloqueio. No presente caso, se fizer-
mos RUN 100 obteremos apenas a con-
firmagao de que o programa foi execu-
tado mas nada mais sera acrescentado.
Ou seja:

RUN 10, 20 — O programa sera
despoletado logo que
«CONTAGEM» for igual a 5.

RUN 30, 40, 50, 60, 70, 80 — O programa
estara sempre em «input» ja que
«CODIGO$» nada contém.

RUN 100 — Nao ocorre qualquer
impressao porquanto «LEGENDAS» nao
foi afectada.

EXERCICIO
PROPOSTO:

Procure o leitor implementar o
PROGRAMA N.° 2 de modo a que
nao haja necessidade de introdu-
zir previamente um coédigo. Este
sera representado pelo vocabulo
que primeiro Ihe ocorrer. Remeta-
-nos a sua solugao a fim de a pu-
blicarmos. Faga-o iguailmente com
qualquer outro programa que te-
nha elaborado.
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TI-99/4A

O assunto que me leva a
escrever para a vossa revista é
relacionado com Ti-99/4A e com
um questionario publicado no n.°
3 de Mini Micro’s.

Tendo so agora tomado
conhecimento do assunto — e
iSso, gragas @ uma mao amiga,
muito contente fico, pois parece
ser a solugao que muitos de nos,
possuidores do Ti-99/4A,
desejavamos ja ha muito tempo.
O dialogo, a troca de ideias € o
que ha de melhor para uma
evolugao no conhecimento de
algo com que se trabalha.
Estando até agora limitado a
catalogos pouco esclarecedores
ou a uma rapida troca de
impressoes, com um ou outro
«carola» que se encontra por
acaso a procura do mesmo
material, nas lojas ditas da
especialidade, € bom saber que
nao se esta sé no barco onde o
destino € um pouco incerto.

A razao para a compra dum
computador foi a de juntar o util
ao agradavel, isto é, dar resposta
a necessidades profissonais e
também arranjar algo mais para
os tempos livres.

Sendo fotografo e tendo que
fazer uma grande variedade de
célculos, muitos deles repetitivos,
um computador seria a solugéao
ideal.

Conhecendo ja a Texas
Instruments a nivel de maquinas
de calcular, e nao tendo
quaisquer queixas a fazer em
relagdo as mesmas, a deciséo
estava tomada. :
Todo o material adquirido desd
a compra do Ti, e que foi em
Janeiro de 84, é software e é o
seguinte:

INTRODUCAOQ AO Ti-99/4A —
2.2 PARTE

TECNICAS DE _
PROGRAMAGAO DE JOGOS
— 1. PARTE

OTHELO

BLACK JACK E PARES
ESCONDIDOS

MUSIC MAKER

TOMBSTONE CITY

THE ATTACK

Quanto a conhecimentos de
Basic, estes eram praticamente
«zero», na altura da compra. A
evolugao desde entao néo tera
sido das melhores, mas
suficiente para encarar qualquer
problema que surja, sempre
como solucionavel.

Dai nao querer deixar passar
esta oportunidade de poder
conhecer melhor este nosso
amigo que da pelo nome Ti-
-99/4A.

Chamo-me José Luis Ribeiro
Mendes, moro na Av. Ressano
Garcia, n.° 34, 2.° Dt.°, 1000
LISBOA e tenho 23 anos.

No vosso questionario perguntam
pelo tempo disponivel. Isso é
dificil de responder pois para
além dos fins-de-semana, todo e
qualquer bocadinho que a
televisao nao esteja a ser
utilizada pelos familiares esse é
tempo disponivel.

Em devido tempo respondi ao
inquérito sobre a formagao do

clube Ti 99/4A, langado na
revista Mini Micro’s. Nao sei se
a ideia base era colher dados ou
estabelecer o diélogo, de
qualquer modo, lendo o vosso
artigo no nimero 7 da revista,
fiquei com a ideia que o numero
de respostas ao inquérito nao foi
o desejado. No que me toca,
lamento-o profundamente e
coloco-me a sua disposigao para
qualquer iniciativa que vise a
formagao de um clube Ti 99/4A
em Portugal. Gostava portanto
que me informasse sobre o ponto
da situagao.

Aproveito também para |he enviar
uma lista de todos os programas
que possuo e que poderei trocar
com quem estiver interessado,
assim como bastante
documentagao que também
pOSsuo.

Esperando receber em breve as
suas noticias, despe¢o-me
enviando as minhas melhores
saudacoes informaticas

JOSE PAULO ZENHA
URGEIRICA
3525 CANAS DE SENHORIM

File: T1 99/4

Report: T1 PROGRAM TABLE

PROGRAM TITTLE - AUTHOR / ORIGIN SIZE LANGUWBE  FINCTION  DISK INDEX

4 DIRECTORY R. STEFFEN 3 BAsIC DISK MANAG. DIRECTORY
AACPS MAILING LIST 25 BAsic HIME MANAG. MAIL LIET
AARDVARK P.PELLETIER / 997ER 40 EXT. BASIC GAME AARDARK
ADDRESSES B wsIC HONE MANAG, ADDRESSES
AGENDA — 2% BASIC HOME MANAG, AGENDA
ALGEBRA 3% Basic MATHHATICS ALGEBRA
ALPINE SKIING GENE HITZ 3 BASIC GAE ALPINE_SKI
ALTA RESOLUCAD GRAFICA AMICKEL / SOFTUARE 2% BsiC GRAPHICS ALTRESGRAF
AVAGRAHE / TEXAS INSTRUNENTS FRANCE Q0 BAsIC EDUCATION 27 ANAGRAME
ANOTHER ALIEN 12 BRUCE KAFER 29 wsIC GANE AN ALIEN
ANTI AIR GIN : B BsIC GANE ANTIAIRGN
ASTERDIDS 10 EXT. BASIC  GAME ASTEROIDS
ASTRO-BLASTER 49 EXT. BASIC GAME 10 ASTROBLAST
ASTROSTORY P. LEAR / COMPUTE! i1 BAsIC GAHE ASTROSOR
ATTACK GILES LIGNNET / MICRD 7 37 EXT. BASIC GAME g ATTACK
AUSTRALIAN FLAS JORN J. VOLK %5 BsIc NUSIC AUSTFLAG
AARI J. THNAS / TISOFT-HONE 0 BASIC GANE AkRI

BACK GAMON @ wsIc GANE BACKGAON
BALANCO BANCARIO A, GRAY / H.C.M. ¥ BASIC HOME MANAG. BAL :BANCAR
BARGRAPHER TED ELLIS / 99°ER 2 BsIc GRAPKICS BARGRAPH
BASCKET-BALL 19 BXT. BASIC  GAME BASCKET
BATTLESHIP T, TECHWNSKI %5 BsIC BAYE BATTLESHIP
BATTLESTAR 8 BASIC GANE BATTLESTAR
BILL TRACKING §. B, SITH 37 sIc FINANCE BILLTRACK
BILLARD / SOFTI 3% BASIC G BILLARD
B10RYTHENE / TEXAS INSTRIMENTS FRANCE 3 BSIC cAL 29 BIORHYTH
BIORYTHYE 3 BASIC CAL 29 BIORYTHE
BLACK JACK G, ANDERSIN / P.C.T, % wsic B BLACKJACK
B0A AFFAME TARIK 194NI 17 BsSIC GANE 4 BOA_AFFAN
BB KILLER ©o1 msic GAE KILLER
BONKERS GENE UIT2 2 BAsIC G § BONKERS
BUILDING 10 S G 5 BUILDING
BULL 13 BAsIC DEND BULL
TALCULO DE NARGENS BENEFICIARIAS 2 wsiC FINANCE MARG: LUCRO
CARACTEROLOGIE / 99 16, B BSIC TEST CARACTER
CASSE-BR1QUES 12 BASIC GO S (A_BRIGUES
CATALOG / TEXAS INSTRIMENTS 6 BasIc UTILITY taT
CATAPULT CAPERS 2 Bsic GHE CATAPULT
CHALLENGER WAYNE SOUTHAICK 14 EXT. BASIC  GAME 7 CHALLENGER
CHARGEUR AUTOMATIGUE BASIC ETENDU E. THONAS / 99 MAG. 5 EXT. BASIC UTILITY LoD
CHARLOT D.4.0. LAURENT PERRON / NICRO 7 22 BT, BASIC  DBMO 29 CHARLOT
CHASSE SOUS-MARINE CORNEZ HUGUES 29 BAsIC G CHASOUSHAR
CHECKERS 27 EXT. BASIC  GAME CHECKERS
CHICKEN KELPER PHIL BELJAEFF 15 EXT. BASIC GAME CHICKEN
CODE DE LA ROUTE 46 BXT, BASIC TEST 27 CODE_ROUTE
COMBAT SOUS-HARIN 23 wsic GANE CONBSOUMAR
COMYANDO MAC BRIDE 4 BSIC GAE 5 COMNDO
COMPETICAQ AUTONOVEL 24 BT, BASIC  GANE 3 CONP_AUTO
CONCORRENCIA EPRESARIAL 45 BASIC GANE CONC:ENPR
CONSTELLATIONS INIVERSITY OF DALLAS 27 - BAsIC ASTRINOHY CONSTELLAT
CONSTELLATIONS 3 BASIC ASTRONOMY 30 CONSTELL
CRAPS R. 0. PEEPLES @ sl 3 CRAPS
CRAZY CLINBER T.REYNOLDS / 99/ER 18 EXT. BASIC GAME CRAZYCLIMB
CRAZY WOOD H. SCH#ARZS & H.-J. ADLER 2 BXT. BSIC AN CRAZY_WOOD
CRIACAD DE MOTIVOS J. BENARD 8 BasIC UTILITY CRIAMOTIV
CRITICAL PATH METHOD 1 B PLANNING tat

#
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==SOFTWARE/MERCADO

JOSE MELO E SILVA
R. Conde Redondo; 5, Loja C
— 1100 LISBOA

Profissional

Coleccionador — 48K

VU-3D — 48K

Adress Manager (c/ livro inst.)
— 48K

VU — File — 16K-48K

VU — File — 16K-48K

VU — Calo — 16K-48K
Agenda Telefénica — 48K
Contas Correntes (c/ livro
inst.) — 48K %
Anélise Investimentos (c/ livro)
— 48K

Calculos Pérticos (c/ livro
inst.) — 48K

Estatistica (c/ livro inst.) —
48K :

Indice Biblioteca (c/ livro inst.)
— 48K

Matematica (c/ livro inst.) —
48K

Stocks (c/ livro inst.) — 48K
Pert/CTM (c/ livro inst.) — 48K
Pascal (c/ livro inst.) — 48K
Forth (c/ livro inst.) — 48K
Tasword Il (c/ livro inst.) —
48K

Biorritmo — 16K

Maquina

Assembler (c/ livro inst.) —
48K :
ZXED Toolkit (c/ livro inst.) —
48K . g

Infrared Disassembler — 16K
Compiler Il 48K — 48K
Speakeasy — 48K

Compiler 16K — 16K
Graphics Set — 48K

Devpac Mons/Gens (c/ livro
inst.) — 48K

Pixel And Display Picture

(c/ inst.) — 48K

Softer FP Compiler 48H —
48K

Beta Basic (c/ livro inst.) —
48K :
Macro Construct. Animationic
(c/ inst.) — 48K

Snail Logo Language (c/ livro
inst.) — 48K

Paintbox (c/ livro inst.) — 48K
Fifth Language (c/ livro inst.)
— 48K

master Tool Lit (c/ livro inst.)
— 48K

Super Code (c¢/ livro inst.) —
48K

Scope Graphics Lang (c/ livro
inst.) — 48K

Speed Loadre — 48K
Micro-Prolog (c/ livro inst.) —
48K <
Keydefine — 48K

Hi-T Ecran 64 x 02 (c/ livro
inst.) — 16K

- carros com as suas 60 pegas.

Specgraf (c/ livro inst.) — 48K -
Screen Machine (c/ livro inst.)
— 48K

Elaboragao Capas p. Cassete
— F. Pro. — 48K

TRIUDUS
C. Com. de Alvalade, Loja 76
LISBOA 3

JACK AND THE BEANSTALK
{Spectrum 48K)

E assim que comegam as
belas e coloridas histérias da
nossa meninice. Esta tem um
pequeno herdi que trocou uma
velha vaca por um saco de
feijdes magicos que Ihe dardo
acesso ao castelo e as
riquezas do gigante. E ai vai
ele feijoeiro acima, castelo
dentro, pé ante pé n&o va o
gigante acordar... Recorde
vocé também o rapto da
galinha dos ovos de ouro.

GIANTS REVENGE
(Spectrum 48K)

A continuagdo do divertido
«Jack and the Beanstalk».
Como o seu nome indica o
gigante quer vingar-se
atraindo Jack a uma gruta. Ai
acontega o que acontecer V.
vai divertir-se...

AUTOMANIA (Spectrum 48K)

Eis um mecanico desastrado e
desarrumado que tem por isso
0 dobro do trabalho para ver
finalmente montados os dez

Quem nzo vai querer ajudar
Wally Week? Um divertido

jogp de acgdo com excelentes
graficos. <

MUGSY (Spectrum 48K)

Um interessante e cémico
jogo interactivo de video em
banda desenhada. V. é Mugsy
o lider de um bando de
gangsters e o seu objectivo é
tornar-se o mais poderoso dos
chefes do crime organizado.

_~
SPECTRUM 48K ™
b 5

CRASH (Spectrum 48K)

Tenha cuidado para nZo matar
muitos mecanicos, evite
edificios e recolha toda a
carga valiosa, ndo deixando
acabar a gasolina... Atengao
as curvas... Um divertido jogo
de acgéo.

KOSMIC KANGA
(Spgctrum 48K)

Até arvores, nuvens e
montanhas servem de
trampolim ao canguru Kanga
para saltar e encontrar a sua
nave espacial para que ele
possa regressar ao seu
planeta. Um jogo de acgao
original em multiplos écrans
de soberbos graficos e pieno
de movimentagao.

KRAKATOA (Spectrum 48K)

Sobrevoe a ilha de Krakatoa
no seu helicoptero, proteja-se
do ataque dos submarinos
que a envolvem e salve os
habitantes quando o vulcdo
comegar em actividade.

NEVAL

Av. Fontes Pereira de Melo,
NE3585.2F

C. Com. Imaviz

1000 LISBOA

— «Astor Mind»: jogo do Master
Mind (Dr. Eduardo Marques)

— «Segredos do Spectrum»:
rotinas em Basic, para adaptacao
a programas Astor, e ainda
alguns segredos sobre o seu
Spectrum (Dr. Eduardo Marques)

viola, acordes e ainda a sua
afinagao (P.B. Cunha)

— «Sinais de Transito»:
explicacao tedrica e pratica sobre
os sinais de transito (P.B. Cunha)
— «Rotinas p/Efeitos
Especiais»: rotinas em cddigo
de méaquina, para efeitos de som
e imagem de border, taper, e
screen no seu Spectrum (Carlos
Correia)

Utilitorio

— «Graficos de Gestao»:
programa para qualquer tipo de
graficos lineares, circulares e de
barra, podendo ainda fazer a
CoNjucao entre os varios tipos de
graficos (A. Portugal)

— «Dimensionamento de
Vigas»: calculos de engenharia
civil (Eng. Musgueira Alves)

— «Calculo de Pilares»:
calculos de engenharia civil (J.N.
Bruno)

h
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=—— MICROCLUBES

NUCLEO
DE UTILIZADORES
DO Ti-99/4A

NICIAMOS a publicagao dos

nomes de todos aqueles que

nos responderam com o Ob-

jectivo de se formar um nu-
cleo de utilizadores do Ti-99/4A. Pu-
blicaremos, também, as suas opi-
nidbes sobre as vantagens de tal
agrupamento.

— Timéteo Manuel Pereira Laran-
ja Guimaraes Vasconcelos
Rua Manuel da Silva, 27
4490-Povoa de Varzim

— Manuel José Pereira
Rua D. Afonso I, 64
5370 Mirandela

— Eng. José Paulo Belo Zenha
Urgeirica
3525 Canas de Senhorim

— Mauricio da Cunha Rodrigues
Av. Meneres, 764 — Hab. 45
4450 Matosinhos

— Anténio Manuel Carvalho de
Sousa Pinto
Rua Gomes Freire — Edificio dos
CTT — 1.° Esq.
3880 -Ovar

— Joao José de Carvalho Correia
de Freitas
Av. Marques Leal, 5
2765 Estoril

— Carlos Manuel Serra Pacheco
Rua Sociedade Farmacéutica, 23-
-3.° Fte.
1100 Lisboa

(a continuar)

REPRESENTACAO
MICROBELO

A Microbelo anunciou
recentemente a sua
representacao dos sistemas de
Discos Externos, Fixos e
Amoviveis da PLUS 5,
Engineering, Ltd.

Estes discos, de fabrico inglés,
sao considerados dos mais
robustos presentemente no
mercado, e dos mais
concorrentes em termos de
precos, que comegam em

470 000$00, ja com controlador e
software pronto a funcionar.

As capacidades sao de 5, 10, 20,
40 Mega Bytes fixos com ou sem
Unidade de Disco de 5 Mega
Bytes em Disco Removivel.
Existe também a opgao de 20
Mega Fixos + 20 Mega Bytes
Removiveis na mesma unidade
externa ou simplesmente uma
Unidade de Disco Removivel de
5 Mega Bytes.

Podem-se ligar estes discos a
sistemas Victor, Apricot, Olivetti,
Ericsson, Sanyo, Epson, IBM e
compativeis.

mini

MICRC

Preencha, recorte e envie o cupao

——————————m————————? —L L 1

CUPAO DE ASSINATURA

Ilhas

NOME

LOCALIDADE . C.P.

¢ o e ot o e

Estrangeiro.......
Estudantes .......

MORADA . . o

QUEIRAM CONSIDERAR-ME ASSINANTE DA
REVISTA MINIMICRO’S (11 MESES)

Continente o Wimui =0 1000$00
.......... 1500800

.......... 3000$00 O

750800 O

R. Alfredo Roque Gameiro, N.° 21-1.° Esq., Lisboa
TELEFONES 767326 - 767339
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