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World Touring Cars
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Pensa in grande. Pensa alla gloria. ,
Pensa a TOCA World Touring Cars™. : e k0 &

Da Monza a Suzuka a Surfers Paradise, : el (e
23 tracciati reali attraverso 5 continenti. B 5
" Dltre 40 diversi modelli di auto ufficialmente
licenziate nel campionato TOCA Touring

Car e la possibilita di gareggiare con 14 . LI |
avversari, per arrivare primo al traguardo ! S Y
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GENIUS AT PLAY"

H x ] L'unico gioco ufficiale consigliato da
HalifaX <= L TOCA - Touring Car Association
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+ DOPD. QUATTRO ANNI DI LAVORAZIONE STIA
PER POTER GIOCARE A QUESTO GRANDISSI

< AR

RIVISTA FIU‘

Le nostre anteprime...
Ferrari 355 Challenge (DC).

Labbiamo provato in ='ala giochi, oggi p

sul nestro Dreamc

Metal Gear Solld 2 (PS2)...

128 bit di potenza per questo gioco per PIaySiatmn‘ in
anteprima per i lettori di Games Master

Vib Ribbon (PS)

Il gioco musicale dafinitivol

Jet Set Radio (DC)....

'.:raﬂmam{: la cittal

Il miglior gioco TOCA di sampra? Proprio cosl
Virtua Tennis (DC)

Il gioco pil accattivante

Tenchu 2 (PS)...
Metropolis Street Racer [DG]
Parasite Eve 2 (PS)..........

Grind Session (PS) ..

World's Scariest Police Chases tDC
Sydney 2000 (DC)
WWF Royal Rumble (

Z.0.E (PS2)...

Samba de Amtgo [DC]

| A CHE C’E’,

.t

o FROVE 4 TRUCCHI

Le nostre prove...

Resident Evil Code: Veronica {DC]
Moho (PS) .. s
Nightmare Creahuras 2 {FS}
Wacky Races (DC)... Al
Destruction Derby Haw (PSJ
Rescue Shot (PS)

Star Wars Episode 1: Racer (DC).
Martian Alert (GBC)....

Excitebike (N64)

Ground Control (PC).

Dragon's Blood (DC)

Daikatana (PC)

Disney Magical Racing (P!

Colony Wars: Red Sun (PS)

Hogs of War (PS)

Silver (DC)

NHL 2K (DC)

Silent Bomber (PS)... i
Midway Greatest Arcade Hil:s tDC}
Dragon Valor (PS)...

The Nomad Soul (DC‘.]

| nostri trucchi...

Die Hard Trilogy 2 (PS)......ccooeismmmmmnnannns
Modalita teste grosse.

Legacy of Kain: Soul Reaver (PS)...

Codici 2 %

WCW Mayhem (NB4) ........ccoouemnmnmsmmsennans 41

Sblocca tutti i wrestler,

SImCIt‘_!,r 2000 [F' C)

Quake 2 {N64;|

Accesso a tutte le aree.

KKND Krossfire (PS) oo

Il menu dei trucchi.

Warzone 2100 (PS) ....ccccecaesinnemmseninsnnmsanns
Trucchi da guerra

WipEout 2097 (PS)

Trucchi antigravita.

Resident Evil Code: Veronica (DC)

La nostra guida completal



0 SOMMAR T4y

LA RIVIETA FIU’ BELLA CHE C'E... LA RIVISTA PIU’ BELLA CHE OFEZ
EIEA WO .

@ M) & %  METALGEARSOLID2 FIEAORMD.
. a2 | LE uirimE Norizie! GHAMFIDNSHIE

RESIDENT EVIL TESOOELLARD |
CODE: VERONI "

AAARRRRGGHH, SCAPPIAMOY.
L'ULTIMO SPAVENTOSD GIO
DELLA SERIE RESIDENT EVI
ARRIVASUL DREAMCAST!

IL G10CD.DI GUIDA
aﬁ_funmmmnr =

&
“m ?-h.,.n"
\ Pal ' : =

5 -
tELL Y &

_ ,,xw |

| AULTINA __
255‘* GREATURA DI nnmmn \ ‘}_‘ E-,

Le nostre rubrich

Le News ......oon

Tutte la news dal gra

oy =T 1 R S e T
| grandi titoli del futuro in anteprima sulle pagine di

Games Master

]

o = [ o = [ oo

Trucehi..............

Tutti i trucchi e le soluzioni per i giochi pid tosti in

circolazione

POV G acaiviiininaviovanmanisasns sisiasain AHaNa R ASdac abdaacin s

Games Master mette alla prova i nuowvi giochi...

€ 000 JHAWILLIS

Prossimo MesSe......ccemmmesermsssesmessssnansss 36

Uno sguardo ai contenuti del prossimo numero di GM

el | i'_' il A 1 E ::. L & -
L

=



La PlayStation avra un

fratellino! Attualmente

nota come PSone, la

PlayStation in miniatura

entrera in commercio in
Giappone tra qualche mese.
Mon & ancora stata annunciata
una data di pubblicazione
europea, ma sospettiamo che
Sony intenda sfruttare il
redditizio periodo di Natale.
L'aggeggino ha le stesse
prestazioni della PlayStation
originale, ma misura circa un
terzo delle sue dimensioni. Cid lo
rende ovviamente pid
trasportabile rispetto all’originale;
anche I'aspetto del suo involucro,
lindo e curvilineo, & pid
accattivante. Visto? Non & pil
grosso di un joypad Dual Shock!
Mon si trattera perd di una vera e
propria console tascabile come il
Game Boy. Per giocare sara infatti
necessario collegarla a una presa:
il consumo di energia prodotto
dalla rotazione del CD e
dall'elaborazione di tutti quei
poligoni rende infatti molto
difficile alimentare la PlayStation1
a batterie. Gira voce perd che la
prima periferica che verra

-

EI yIp¥

IPOTENZA TASCABILE

| E cosi potremo collegarci
con Internet con la
nostra PlayStation o
PlayStation1 o 2.
Che significa?

-

b

pubblicata, ovvero
uno schermo,

potrebbe

contenere anche

un

alloggiamento

per le vecchia
batterie. PlayStation e
Grazie allo alla
schermo, la PlayStation2.
PlayStation1 Miracoli del
sara collegamento:
assolutamente ! potremo

indipendente: ‘connettere la

per giocare non Fnostra console a
ci servira ) ) un cellulare e

NEMMEeNo un A = ¥ accedere a “servizi
televisore! . “'. ' ‘ di rete”. Quali servizi

abbia in mente Sony
- non & chiaro, ma noi
ci aspettiamo un sito
Internet o una banca

dati in cui poter

Sony ha inoltre
annunciato che
intende pubblicare
un cavo di rete
collegabile ad altri
PSaone,

alla ’ _ \

scarichiamoci di tuttol

= o)

nella |

f
nella |

scato

archiviare i nostri punteggi e
tempi miglieri. E molto
improbabile che potremo
giocare via Internet, perd: la
piccola PlayStation non
dispone di un “cervello™
sufficiente allo scopo.

MNon dimentichiamo paoi la
PocketStation... Non & mai
uscita qui da noi, ma &
possibile che grazie al cavo
potremo scaricarci mini-
giochi in stile PocketStation
su un cellulare WAP.
Credevamo forse che la
PlayStation avesse i giorni
contati?
Macché!
Ha ancora
una vita
intera
davanti a

sé! @




STAR WARS . i
La PlayStation2 si e oI5 ek e g iR i
“allaa" con = con protage :

LucasArts per - 1 = 4] Simpson? . . del monde della
due nuovl Troppo bello per | ? i Formula 1. Nen
straordinari essara verol crederemo al
titoli. Scopriamo Eppure sta nostri occhi
cosa ci attende in arrivando su quando vedremao
una galassia tutte le nostre le immagini
lentana... PlayStation... pubblicate...

DUl U i AR b L i L
s> |l presidente di Shiny Egﬂt_‘;\ainments non ci stal
‘ | & 7

- - '
»~

e . Y

J Advanced OWo LEa el= el
= endo, & stata posticipata a
: ovemore; e ors definita
A, a data di pubblicazions
A ‘ opa. Frevedala o
g cO qua e 5ia =a all =l
- Y Advanced che il Dolp
& O gsposizio 0
A Spacaworld endo di Tokyo

¢ Tutti quanti si stanno interessando sempre pit 5 agosto, percid dopo
. Tutti, tranne Dave Perry, presidents di Shiny

Entertainment. Parlando dell'immagine di Microsoftin una
recente intervista a Games Master, Perry ha detto: “Mon & =
molto atiraente, anzi non lo & affatto”. Uno degli elementi che hanno ;
confribuito allo strabiliante successo della PlayStation & statmi‘fa‘ito
che si tratta di un sistema intelligente ed & proprio in questo che
secondo Perry I'X-Box potrebbe fallire. “Nei panni di Microsoft” —ha

continuato - “eliminerei il logo
e Microsoft dalla console. Spero anche

samormomsbs che reaizzino versioni ca colezions [F"

aperta davanti ai demo 7z, della console sotto forma di X 3 e

presentati fivora, ma , = cromata". Eomairisaputo che la : b5

riuscira un dinosauro T gmne st Ul 4EG SR

come Microsofta non avra la forma di X angentea, b

portare a termine un o ma gli argomenti di Perry sono -

3 commercialein % _ realistici: se la console 4 J :
e Sony? [ .- apparisse cosl, il suo profilo O :-
s . clguadagnersbe Aet if
. senz'altro. f&“ ! DT
>> La PlayStation2 di Sony é finalmente on-line! oda di circuit che ne rend
Sono giunte nuovi un mederno PC, tra cui la archiviati sul disco. | nostri giochi SRR G b
dettagli sul disco capacita di scaricare e potranno preseguire allinfinito:
rigido della archiviare materiale digitale. ib ra disporre del disco
PlayStation2 e sulle Prima del lancic i i
sue periferiche di rete: tra previsto per il 2001, Sony ot i livell < {otal b,
essi queste prime creera un sito a - Rz -
immagini della banda larga con : i . 9
voluminosa m 18 & filmati possibile, dopo l'uscita della 1 ; | @
espansione che potremo PlayStation2. Grazie alla
giapponese. scaricare sulla periferica, inoltre, non s L &
versioni nostra dovremo precccuparci ot -
pea e PlayStation2. Il dei rallentamenti: questa i el e R
americana, pero, disci i e infatti in grado di parlato pe a volte
come gia dettoil » ] trasmettere molte pid CYSICTS BB M B S 10 r
mese scorse, |'unita informazioni al secondo el Bl i g il e
si potra inserire i ; rispetta a un modem. -
ALLINTERNO della Muovi episodi, Potremo giocare via della
console & le fornira piste, personaggi Internet velocemente 3
tutte le capacita di eccetera potranno e 5enza problemi... L'agziunta del disco rigido accentua;
rete e di memoria di essere scaricatie  non vediamo l'oral E;asrls da grattacielo di Mew York del
tema.

EIDOS STA PER ACQUISTATA DA UN’ALTRA SOCIETA!




SUL PIAN ETA NERDC

é d
>-JEcco i due nuovi titoli di Guerre Stellam per P82! b \ Wg

Quale miglior uso si potrebbe fare otreme in missione contro la federaziong . ¢ y
della favolosa potenza grafica della : )
P52 che utilizzarla per un po' di azione
alla Guerre Stellari?
LucasArts reatrice della serie X-Wing, di
Dark Forces e di moltissimi altri titoli ispirati a
yrando a non uno, ma !}e.n I s a il e e .
giochi. Episode 1: Starfighter & o= ggi saranno buffamente ¥ . : o s
sparatutto 3D ispirato all'ultimo film, in cui i dite e ¢ astera di certo... i) 2 Darth Maul e Sebulba sono salo due del personagg) presentl. o

Lap

>3 Duke Nukem & tornato!
nent, Duke &

Lo sappiamo tutti: i mai viste. issi averso il tempo

Duke Nukem non & i

uno che scherza

quando si tratta di

feccia aliena. A lui gli alieni > !
piace spappolarli ed & ) 3 2 1 ivori @ gorilla
esattamente cid che si i ioni, oltre E gue. Fara meglio
prepara a fare in Planet Of di armi e alle classiche  a portarsi lo spray

"La Playstaton virs anora 3 § Fiuseira ' — The Babes, utilizzando le pii
,,4 ::'ﬂelle star come Duke Mukesm. EE ' pi
. O O TR

e Tas 0 W L LA S L

FANTASTICO

Le nuove foto di Final Fantasy 9!

Il nuovo colossale capitolo della serie Final Fantasy & sempre

pil vicino e siamo riusciti a mettere le grinfie su qualche nuova
fotografia, giusto per dare l'idea di cio che ci aspetta.

Final Fantasy 9 sara |'ultimo titolo della serie per PlayStation e

confidiamo quindi che sara sbalorditive. Dovrebbe uscire nel pericdo

natalizio: non manca motto, dunque. Presto pubblicheremo

lm':.irﬂnprllma completa: per il momento, godiamoci queste deliziose m:

IMTHTEC .

ok
TEUEIC At ZASNE0D 2

| T ot #) '
Gli sl‘uni?rimngunn pre-renderizzati, » | personaggi sunn mnitn pils grossi questa " - Hﬁmdmm in Elappm. ﬁ?
i'ma $0n0 ormai un classico. + volta e si muovona in modo [llll neallstl:n .‘ r‘Eames Maslerns sapr:! rmﬂn d!p!u _‘
= e E—— s A

LS —
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DEI UIBEOGIGCHIm LE NOVITAY

Ci siamo sempre domandati che aspetto
. avrebbe avuto Montgomery Burns conle g
annodate dietro la testa? Allora siamo matti
Fox Interactive sta lavorando su un buffo titolo di
stling per PlayStation intitolato Simpsons Wrestiing, nelt
] Hm'\erealtri 21 personaggi del Simpsons si =
eranno in un combattimento all'ultimo sangue. il
~ gioco comprende una varieta di classiche

mosse di wrestllng e frecciate verbali

», Apu affronta lafamgu'ata presa
-‘all inguine di Ghihuahua.

DET VIDEOGIOCHI..

MONDO DEI VI

Ecco altre notizie L11| '-*utluppaton sono rius
sui giochi pid di
caldi di tutto il
mondo. Sarebbe
impossibile trovarle
altrove...

] L'ul:ima notizia di

giain Iauor ione! La console
della nuova generazione avra
uno schermo e un joypad
con oltre 100 pulsanti,
denominato “tastiera”.

La nuova console verra
battezzata PC o “Personal
Computer”...

@A quanto pare, il gatto
giallo che appare nel
programma televisivo mc:tt-'-"-é

, Sega ha di
de inserire il
in altri giochi, per
aumentame la popolarita.
che & Poké-matto. Presto, dunque, appariranng
Graffiali tutti Ecco La Corsa ed Ecco
Pallone...

= appena iniziato lo
sviluppo di un gioco di corse
per PlayStation che utilizzera
macchine vere.

Il mese prossimo avremao
altre novita bollenti... tutte in
esclusival

CORSE SELVAGGE...

Grazie a gente come Rage Software, al momento del
lancio della console in ottobre i giochi di prima classe
non scarseggeranno. Wild Wild Racing & uno di questi

iochi come gues ti, 'elemento decisiv
a di aver hﬂo e

Falliz automobilistiche ¢ una grafica da N :
%'larsﬂliuﬂaiwﬁﬂdanem. ¥

N Rombanoimotoril

superficie su cui \-i']ggemmo: ghiaia, ghiaccio, fango, ecc
Dopo aver provato | gioco

punto alla perfezion

abbondanza. E non al

al chiaro di luna... Il

posto o in una situazione
critica.

Il rapido e frenatico titclo di
li piste ar.,mbatlchﬂ e prove d ?

estreme. Se emo bene in queste ultime
acc

tutto preannuncad

allettante; quanto

all'aspetto, &

fantastico.
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DE; UIBEUGIDCHIm LE HDUIT%’ DEI VIDEOGIOCHI.. LE
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GRAND PRIX 3

Siamo all’ultimo giro!

lla fine I'attesa & giunta a termine! Tanto tanto tanto tempo fa
A Geoff Crammond ha inventato un gioco di Formula 1 per PC
chiamato Grand Prix. Qualche anno pil tardi ne ha realizzato
un seguito e ha passato
gli ultimi 3 anni a
produrre questo gioco
superaccelerato 3D. E
la simulazione di
guida pil realistica di
sempre e la
recensire-
mao il
prossimo




e O 2266 e O
oo ot i $ $ 16 ey
B Snake & tornato! Eccolo

. '. % aggirarsi su una nave

s cisterna nelle mani del

P % g terroristil Perché non
,. “ ‘ unircla lul @ dare

| | un'occhiata all'anteprima

pil calda dalla fine dell’'E32

LE FIU‘’ GRANDI ANTEFRIME - LE FIU’ GRANDI ANTEFRIME - LE PIU’ GRANDI

_—‘q-' —
IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST SVILUPPATORE: SEGA CARATTERISTICHE: VMU, LINK MODE  GENERE: CORSE
ORA PREZZO: N.D. EDITORE: ACCLAIM ALTRE VERSIONI: NE NA GIOCATORI: 1-2

| fatti 2
_Tu:qncln cha ¢l SErve Sapers... !

B Challenge

I0VITA!L.. PRIMC LHMAGINI!.. NOVITA!. PRINE IMMAGINI!. NOVITA!. PRIME IMMAGINIG

OK: cosa c’e di piu veloce di una Ferrari 385® Una Ferrari 355 rossal!
E chi ce I'ha rossa® Chiaro: noi!

Quando si vuole conversione dell ultra-realistico  splendida manovrabilita e la sottigliezze e le abilita non ci basteranno un paio di giri
'ng. creare un gioco che 355 Challenge da sala giochi, sione dei movimenti necessaria a trasformarci in re per prenderci confidenza. Pur
contenga una sola owviamente privo rimangono. della strada. La pre ndo nato come titolo da
macchina, & meglio ell'elaborata struttura con movimenti del gioco é tale che ochi, non si tratta affatto
che questa macchina sia /olante, cambio e tre schermi dPIIa solita corsa spensierata.
:it;::::” e la Ferrari lo & di e 'nn - 'se.n‘lr radl'e ; [Tj == NOMN & una ;Jmapm_r;lﬂg II':[j‘-Ii 5|mullazionp
. : one a 360 gradi. = ura, riprodotta con le
: storia, fascino, alte Chiaramente viene perduto un pu_: efinire un m-al-ﬁ dl Gran sem phce tecnologie della prossima
pre: ni, quattro ructe come  po’ del fascino del j a  Turismo, poiché si basa su un corsa , I3 WA generazione. Con il contributo
minimo e quei deliziosi gancini concetto un po’ diverso, Se i H della squadra Ferrari & la guida
ai quali possiamo appendere la (Sl IR INE SN Gran Tursmo i simulazione  Gotte Sega Yu Suzuki, era
giacca. Wow. Ora gli utenti ¢ . : s Macchine e di funzioni, i con tecnologle chiaro che si sarebbe trattato di
Dreamcast potranno godersi ; 2 Sl fascino di Ferrari 355 Challenge della pr-OSsi mga untitolo dialta classe. i
questa esperienz ) . 119 & molto pil specifico. Qui si . mercato dei giochi di corse & al
( g - tratta di tuffarci nel mondo della generazmne. ns affollato, ma ¢'é sempre ﬁ

Ferrari, apprendendone le posto per un titolo cosi...

z
:
2

12>
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PaRappa con contorne di Dipingiamo la citta di rosso, CONKER'S BAD FUR DAY (N84) ......... 24
animazioni sperimentall pol di giallo & pol ancora di TEMOHU-ZAPE) . i iaas v niates 27
= uechnlalzr;]itginimamnanﬂ: m::uii.sm:gnm:::l i TOCA WORLD TOURING CARS (PS)...... 27
ecco zzarro titolo pattinil Uno dei pi a
e ialaER Hana titoll per D ik VIRTUATENNIS(DC). ... cvcvvnnnnnnnn 28
e redazione di Games presentato all'E3 ha fatte METROPOLIS STREET RACER (DC)...... a2

ANTEFRIME - LE FIUY GRANDI ANTEFRIME - LE PIUY GRANDI ANTEFRIME
Lﬂ.lﬁ: ‘,_‘_!!"ﬂ amﬁ-nrr e 7 T RIFRE

{] w B ' i

sosta da nol. SAMBA DEAMIGO(DC). o v vuevssnssnns

'y B :.‘ 'J:r -q" Tty
E Trytodrivealong thered line == "

Follow the guidance displayed
on the-screen

03 “*

; = ¢ TOVAL 06
| 245088 . 1 G0°%

(L0 LI B
'W:._g.- e

@ Questo gioco & una vera sfida: per guesto ci accompagna lungo ciascuna pista in modo comodo @ calmo. @Seguundo la linea sul rettilinel possiamo assicurarc
di imboccare le curve successive con la giusta angolazione. In questo gioce la precisione & tutto. @ Riceviamo perfino informazioni sulla curva successiva.
@ Utilizzande il sistema 1BS non dovremo precccuparc di frenare o di cambiare la marce e potremo concentrarci sulla nostra traiettoria.

>SO0LO 10 E LA MIA MACCHINA...

Di sclito le piste non sono il massimo quanto a panorama circostante: cl sono la
strada, la folla e un po’ di erba. Per rendere un po’ pit affascinante l'esperienza,
percia, gli sviluppatori ci hannc messo qualche splendido tramanto. z
- S sa: rossa di sera, bel tempo  Er 0L L
POSITIONS & i v B i spera.. e
D . i 1 y

@7 000Z JHAWALLIS

el




© ANTEFRIHA

= Al BOX!
& -

in modalitad Arcade la nostra macchina non pud sublire danni, percid | box contano poco. In modalita Championship, perd, qualche sosta dovremo
farla. Lanimazione dei box & cosl dettagliata che si vedono | meccanicl trafficare con ogni singolo bullonel

N .

A Non dovremo precccy tanto dei danni alla A Il computer prende il controllo della macchina: non A Se le gomme si usurano la macchina risponde inmodo A La so5ta ai box richiede circa 20 secondi, percid
carrozzeria, me'mmm si fida della nostra capacita di parcheggiarla... mend preciso: qui emtrand in scena | bot. irsiamoda con parsimonia. Al Gran Premio ce ne mettono 0.

* NOTIZIE SUL TRAFFICO » SORPRESE? NO GRAZIE!

Sebbene nella versione per Dreamcast ci sia un solo Addio oggetti che compaiono dal nulla.
schermo, questo contiene tutte le informazioni che Uno dei molti strumentl con cui Il gioco Sebbene le piste non trabocchino di elementi
potremmo desiderare. Abblamo poi lo specchietto per ¢l viene In aiuto & il sistema I1BS: amblentali, tutti quelli che ci sonc emergono
vedere chi abblamo in coda e perfino un radar per "Intelligent Braking System"”, ovvero gradualmenta in lontananza. Delizioso!
controllare le zone invisibill, sistema di frenata Intelligente. Questa

funzione ci fa rallentare

automaticamente fino a una velocita

adatta per imboccare clascuna curva.

=, || diagramma della pista tiene conto dei nostri
| < spastamenti, percid sappiamo sempre cosa ci attende.
e

Il secondo passo, dopo aver preso confidenza con le manovre & affrontare altre sette
Ferrar| sulla pista. Per fortuna i piloti controllati dal computer reagiscono
avventatamente quanto nol: anche loro quindi rischlano di finire in testacoda nelle
curve pid insidiose o di schiantarsl contre il muro mentre si concentrano nel tentativo
di non tamponarsi tra loro. C'# di che fare a pezzl || paraurti e piazzarsi in testa &
veramente difficile. Il minimo errore pud costarci secondi preziosi.

presente in questo gloco &
davvero impressionante.

SCALDIAMO | MOTORI! » BEL CASCO!
o e La quantita di dettagli

B
| In questa versione in anteprima questa macchina
|"rosa sembra starci sempre alle calcagna.

La sequenza iniziale fa un ottimo uso
della grafica del gioco.

A& Usiama il radar nella superiore Linters gioco celebra la Ferrari:
mumum‘mmu perfino | guanti.

nostra posizione. || radar compensa l'assenza di

specchietti laterafi,

E quasi una sorta di feticismo
motoristico: 1a gente adora la Ferraril

14> {3 SETTEMBRE 2000



FERRARI 355 CHALLENGE @

_. LE ?TRI_!DE:TI-}I:’I]:I.IGSE DI LI]I".IG BEACH > DUE IN UNO / [E‘[f“ﬂ[ﬁﬁl@

i : - ! . L& £ E c (] "lw L O 5 D& A 3] 5] a =] - -- -= '. ‘_ ! ;
ROSTAION — GimE i ke o e ;
(o 3 L TRSYRR nin. 10N Ii fascino del
delle altre ma e, perd Cavallino Rampante.
L L aa ed arclogio

- o . pOITEmO SUperare @ curve a suon 2 rigoresa simulazione con un tocco da 1 :
- ~ " di slittate: qui bisogna guidare ala giochi, con tanto di tedecronaca Chi I"avrebbe detto che guidare una

[ g, ! pulito e preciso Ferrari fosse cosi difficile”
'S - . Eppure lo&.. dovremo usire
L2/31 h e PORTTRON adeguatamente i freni ¢ tutto il
S e e 1/ . - resto. Quesio ¢ un gioco ideale per i

- fanatici della guida pronti a scalare
a folla A :
- ERATES @ curva di
= Ia sua ripida curva d

e s { a 1T 2er 1y . ST 1

038 dietro le reti di - - =@ T J[.inﬁ.!ld.]n'!l.lltﬂ. Per fortuna, pe ro, il

: e... al su = W % gioco ¢i viene a prendere i metd
2/ TEN S L LATEERS  posto %

® strada, per cosi dire.

Le tre tappe da superare, ciok
allenamento, guida ¢ gara, sono
perfertamente bilan

I

)

[

N

g

Ll - e .. s, T3 questa nista frece > ._ i

' : i i 1 ite in modo da

3 Biia Anche il minimo dettaglio ci costera de sAaetititirs N AL :

" 033 ischia di trovarsi o e tusllllulu una sfida impegnativa ma
B e i 3 & et T e non frustrante,

All*inizio & d'obbligo I'uso

dell’IBS: potremmo credere che
::‘ nl“mTlAMﬂcl A suzu“n! } m m m m M " “lu renda il gincu troppo :;4:|||[|Ii|:|:. ma

gid tenere [a traietioria & una

a seconda pista ed & ancora pil dura. Ce ne sono & ---DEPE_!SBmF“D. per la difficolta in s& 1] retro della
ersione abbreviata e comprende la maggior pa delle modalita a due giacatori. macchina shanda paurosamente, i
2, & una completa ata per le prove di resistenza E una classica modalita a freni e lo sterzo possono trarci in
: ot B s RS e schermo condlvlsp; e altre inganno ¢ i muri sembrano shucare
rioco di corse bello da vedere e i el macchine scompalono, ma funri dal nulia. Solo imparando a

| dettagli e la precisione del usare con precisione i comandi

il
sl [ ART) ] g,” stessi della analogici possiamo sperare di
. n‘llndalﬂtaa Eiccatore |n;||1||:'1.n:rg:'i in pista: per F‘I.il]l:l.l”'.ﬂ\.'
- MR "equilibrio della macchina sono
i 4 necessari continui aggiustamenti
et Y El y TOTAL. 02 267528 con lo sterzo.
2 ABS3ARATA T A L?MB = Questo gioco colpisce per la sua
T : A . ol mwaw! grafica brillante, la quantiti {I!
-]" % 001 e seriza tutte le fotogrammi al secondo ¢ lo stile
LY EEY e 056, sofisticato. Pur cercando di
SR TS o e e gy [ i . altro macchine. vivacizzare la situazione ¢
acizzare la sitnazione ¢on un
gOSITION commento in stile Ridge Racer, si
OTAL 8 o Ve tratta diun gioco senssimo

E un gioco intelligente... e lo sa.

F i—
i

-
= A La traiettoria se ne va alla malora
i = quando siamo im i a impedire al
_T M SUZEErImEmo aimo 3113 |arga oall eroa, perche nostro avversario w““m L 4]

2> S8UGO... AL POMODORO 0 AL PEPERONE?

Sugo, l'ultimo del tre circuiti giapponesi, & a meta tra gli altrl due. Non & |la prova di resistenza della versione lunga di
Suzuka, ma & pid impegnativo di quella corta. La forma a "scodella” della pista ci ispira una ingannevole sensazione di
sicurezza, pol il circuito impazzisce all'improvviso e si mette a contorcersi quasi per dispetto.

POSITION &NNE
7/8 30
it ) E un titolo che trasuda qualiti: una delle &2
TorA i piil sbalorditive simulazioni di qualsiasi 3
A formata in circolazione al momento. E
for Offre una sola macchina, non molte pistee 52
- h“‘“"-‘, 4 tlue giocatori. 0' poco per soddisfare gli =~ ™™
=t amanti del calcio ¢ del wrestling... E
i s
n ;u_.--. e ——— 4 EEE .!'-H-:'-:_..“:.""' '-"‘-—... ?
. = . z
A Alcuni ritengano che una macchina A Ehi, cesi non vale! Il tipo davanti ha anche lui una

SL>

ai loro limiti. Quel che & certo & che Ii fa filare piil veloci..  Ferrari rossal Lo sanno tutti che & il modeflo piii veloce!
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s, Apartela pettmalura di Snake, in questo
< gjm tutto wuantu trasuda classe.

SVILUFF’ATOHE KUNAMI
DITORE: KON

CARATTERISTICHE: DUAL SHDCK 2 GENERE nZIDNE aD
ALTRE VERSIONI: NES GIOCATO

% E QUESTA CHI E?
Forse questa ragazza

armata fino al denti fa parte
dei misteriosi "Figli della
Liberta". Finora si & vista
solo in una scena a base di
coltello.

Una tipa pericolosa, con il cranio rasato
& questo abbigliamento. Dov'é Meryl
quando abbiamo bisogno di leiP

Snake affronta la donna misteriosa in
una sparatoria in corsa.

Metal Gear Solld 2

of L|b

NOVITA!. FRIME IMMAGINI!,

. NOVITA!

. FRIME IHMMAGINI

Snake & tornato, piL‘l furtivo che maie Impagnato ad
affrontare il mostro metallico piu grosso di sempre!

Quanto ci ha messo
Metal Gear Solid 2
per diventare il
videogioco piu
atteso del mondo? Nove

in mag;;m Nnn ci sono dubhbi:

.u'\lnaata -]
ettere insieme
tutto quanto sappiamo

o & durato il video
iettato all'E3 di Los Angele

> SOTTO LA PIDGGIA

Il video presentato all'E3 sl apre con Snake che, in stile
Terminator, sl teletrasporta sul ponte di una nave cisterna

spazzata dalla pioggia. La picggia non @ mai stata cosi esaltante.

' La visuale in prima
persona permette di

16> {) SETTEMBRE 2000

attualmente del progetto.

Il gioco & ambientato a New
York qualche anno dopo il
pnmf_'u Il guru di Metal Gear
Solid, Hideo Kojima, ha
dichiarato che il prodotto
discussione gli
della digitalizzazione della
". Pare che sotto ci sia
un'altra malvagia
organizzazione, forse i’
della liberta” del sottotitolo, in

[T] .ee pare che
Ocelot sia
tornato e crei
dei problemi a
bordo di una
nave cisterna
spazzata dalla
tempesta... (L

=:|uesta '\-'alta il destir'm del
mondo & nelle abili mani di
Snake. Il qualp doura \'Pder.:=|a

cominciare, chvpl nel video
appare impegnato a dare
fastidio a bordo di una nave
cisterna spazzata dalla
tempesta. Pare che il tipo lavori
per un‘organizzazione
terroristica il cui capo, si dice, &

tta di un Liquid
clonato? DNA a part
SCOoprial
signor K ha preparalo
per quando finalmente
premeremo Start sul nostro .,
Dual Shock2... ﬁ




METAL GEAR S0LID

“ 81 PARTE... DI NASCOSTO!

Non dimentichiamo qual & I'elemento principale che ha fatto di Metal Gear Solid 2 il gioco pia atteso di ogni tempao: | movimenti
furtivil Elemento che, grazie ai pulsanti analogici del Dual Shock2, si prepara a toccare vette mai viste, Premendo lentamente il
pulsante di fuoco, vedremo Snake estrarre "furtivamente” la plstola. Premendolo rapidamente la estrarremo pid in fretta.

N

7 A\

»

Nel nuovao gioco Solid Snake
sara pil maneggevole che
mai. Potremo saltare,
arrampicarci e dondolarci
dalle ringhiere.

Non aspettiamoci perd balzi
continui in stile Lara Croft:
dovremao pil che altro
nasconderc| dalle guardie e
sfruttare 'ambiente per
procedere con la massima
cautela.

4 Luso dell'arrampicata & simile a
quello defla strisciata in Syphon Filter.

r = )

w

4. Il nuovo Salid Snake i arrampica su e
giil, Attento alle dital

Ancora una

defle puardie & delle dannate telecamere:

voita & necessario sottrarsi al campo visivo

di sicurezza.

La medalita di tiro in prima persona di MGS ci ha lasciati
entusiasti. Oltre a sparare alla testa come In Goldeneye, potremo
sparare allo scenario per distrarre | nemici: colpendo un tubo di
riscaldamento faremo sl che emetta uno spruzze di vapore.

< Snake cerca rapidamente di nascondere
un altro cadavere. Ma chi &, Psycho?

=,, Bli scudi antiproiettile non sono un problema: basta
+*che ci abbassiamo ¢ spariame loro nei piedil

> DA SBAVARE SULLA CONSOLE!

Le immagini di Metal Gear Solid 2 sono incredibili. | modelll del personaggi sono tra i pia realistici vistl finora e lo

scenario, interamente distruttibile, presenta dettagli da capogiro. Meglio cosl: una grafica cosl fantastica rendera

il gloco ancora pil entuslasmante.

4 Non sapra mai cosa bo ha

colpito... era uma pallottola.

<4 5¢ la cava bene questo
Snake, ehP

+, Per eliminare queste guardie ¢ vuole
«" un bel dardo namulir.n alla testal

Una volta aggirati i sobdati, cogliamoli di sorpresa e
facciamoli fuori in silenzio, Ssst.. Wd

> SONO SVEGLI!

Il boss di Metal Gear Solid,
Hideo Kojima, promette
guardie molto pil sveglie.
Anzi, ha dichlarato che
intelligenza artificiale del
gioco utilizzera un terze
della potenza dell'Emotion
Engine e costituira la novita
principale. Dove eravamo
abituati ad affrontare un
solo soldato ne troveremo
una squadra interal

E semplicemente | cosa piil shalorditiva
che abbiamo visto da un pezzo, con una

Feed

Erimne

mpressien

Non credevamo ai nostri

11 filmate da nove minuti di Metal
Gear Solid 2 ha prodotto bocche aperte
e pechi sharrati; | malati guarivano e
womini adulti cadevano in ginocchio
singhivecando per 'emozione. Eceo di
SEEUIlo | nostri appunti scarabocchiati
rapidamenie durante lo visione.

* L pioggia incredibilmente realistica
che cade su Snake menire si
nasconde sul ponte della nave
cisterna controllata dai terroristi,
all"inmizio del video. Si vedono le
singole gocee rimbalzare sulla sua
tuta, Mai visto prima un effetto
armosferico cosl in un videogioco!

* La prima sequenza di Snake che
corre: un'animazione incredibile, che
supera di gran lunga la maggior parte
dei filmati pre-renderizzati in
circolazione, La miglior grafica della
storia?

* 1l punto in cui Snake distrae vna
guardia lanciando un bossolo e
quindi si mette al sicuro rotolando.

® Le sparalorie in prima persona. 51
vede Snake inseguito da guardie che
indossano visori a infrarossi. Lui
sparad a un tubo i accanto che scariea
addosso a loro un getio di vapore
bollente.

® [l punto in cul le goardie
dispongono di scudi di
plexiglas antiproiettile. Le
pallottole di Snake non
possano pecforarli, ma
lui passa alla visuale in §
Prima personi & S et
aun piede a una
guardia’ %

*Snake B Ve
scivola olire un
gruppo di solda, . =
mi per colpa della ,ﬁ‘{ #

 si & preso il 4 . ;
i dore! Cosi ,
stamutisce ¢ le g P

L

guardie si voltano, . h

oon i classici punti 'l 3
- . r

esclamativi di S

Metal Gear L I" o~ i }]

Solid al di sopra.
delle lore este!

H -JJ m
‘J

straordinaria grafica cinematografica
Ci vorrd pill of um anno prima che una copia
completa del gloco faccia bella mostra di sé
nella redaziane di Games Master.

¥ 000Z IHAWALIIS

%
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NOVITAL.
In pista, si balla! E arrivato il folle coniglio Vibri e balla
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», L'umicita di Yib Ribbon mnon lo rende molto
.-‘arwms&ﬂlam

FRIME IMMAGINI!..

al ritmo dei HOSTI‘II paz:n'

A volte, strano &

bello. OK, a

nessuno piace

trovare qualcosa di

“strano” in un

hamburger, ma quando si
tratta di videogiochi, le cose
cambiano.

Cambiano so = =
E ione dei pulsanti non si /A La telecamera ruota intorno al "nastro”,
AT GO I rendendolo un po’ piil interessante...

-\'.‘J'nD ._1|J.ittrh le and Beats. Il p

nell

[11... Il coniglio
Vibri si muove
lungo una linea
che cambia a
tempo con la
musical

Un po' di storia

Dalla 3todes caid...

PaRappa the Rappe
Um Jammaer Lammy

qmpp\ pnp nipponico Laugh

vorremmo ripeterei, muﬂbudllrrnnhu\‘lb Hlbhnnhuniunﬂnunmm.quum un"upiﬂﬂ'.m
Im;ﬂn...adbmolwmmquaanum lascl intendere. Come facclamo a
muum-mmmmwmmulmumﬂm

Vibri si evolva in una forma di vita superiore. Se Invece perderema il ritmo, lo faremo regredire.

N . &
-,

L e
e
=T

%

A BN, 5 direbbe che stiamo facends schifo '
cereare H’ i tenere il imo... il

GENERE: MUSICALE
GIOCATORI:

A E incredibile che nel 2000 Sony
pubblichi un gioco con una
superiore a quella di Pongl

Haﬁ:m
NOVITA!. PRIME IMMAGINI!. NOVITA!. FRIME IMMAGINI

- UN CONIGLIO!

Dopo aver provato | sal
brani del gioco, proviamo
con | nostri CD.
Intelligentements, il gicco
analizza in anticipo | brani
da nol scelti, producendo
ostacoll corrispondenti.
Abblame notato che la
techno produce sequenze
di ostacoli regolari, Britney
Spears rende la linea pia
agitata, mentre la musica
pil tirata la trasforma In
uno scarabocchio...

4 Eravamo certi che i C0 di Dan 2
Unlimited ¢i sarebbero serviti a qualcosa
prima o poil

B/ A Accidenti, cos's questa robaP Slamo

sicuri che sia veramente musica?

Non assomiglia a nessun altro gioco ed &
un nuovo bizzarro strumento per
ascoltare i nostri CO!

Non sempre |a grafica rispecehia con
precisione la musica @ non si pud
definire un videogiocn vero e proprio.
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Aggiornamento dei dati
del Campionato 1999/2000.

Clausura) e Copa Libertadores.

g e

Completo editor grafico per la creazione
dell'abbigliamento dei tuoi giocatori.

gli stadi reali della 17 Division Spagnola

Include tutti gh stadi di Serie A,

e della Premier League.

La versi
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& in vendita a 00 lire.
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Il ginen vi consente df eseguire numerase acrobazie in stile

FDHMATO DHEAMCAST SVILUPPATORE: SEGA
EDITORE: SEGA

sl

Twmmmmfﬂﬂam»mm

. FRIME IM

IMMAGINI!.. NOVITA

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI:

NESSLUMNA

¥’ l'unico modo per far perdere le proprie tracce.

Prendere le scoriatoie presenti nei vicoli, e:pem l

L FFE £ IMMAGINL!.. NOVITA!,

Pronti, attenti, via! Mentre la PlayStation 2 ci oHre molti
segurtl, il Dreamcast ci delizia con questa gemma..

Qui in redazione, la
cosa che ci piace
fare di pil & passare
un pomeriggio sui
rollerblade a creare graffiti
sugli autobus e sulle
saracinesche dei negozi.
Chviamente qualche
programmatore di Sega deve
esserlo venuto a sapere e,
dopo aver pensato che in effetti

Un po' di storia

Dalla stessa cosa...

Crazy Taxi...

Virtua Fightar 3t
Sega Rally 2....

tutto cid era molto divertente,
ne ha tirato fuor questo Jet Set
Radio. Anziché essere
ambrientato nella grigia Milano,
Jet Set Radio prende luogo
lungo le strade di una Tokyo in
stile disegno animato. Assurdo,
eh? Il compito del giocatore
sara quello di correre per tutta
I'area di gicco cercando di
marcare col simbolo della
propria banda un determinato
numero di aree, senza essere
acciuffato dalla polizia.

LY EENW LEEIRT

La citta & abbastanza vasta e,
come in Crazy Taxi & in Driver,

= TEMPESTA SU TOKYO!

saremo liberi di andare pit o
meno dove varremo. Gi sono
moltissimi oggetti sui quali
appoggiarsi per eseguire
mirabolanti acrobazie, & diversi
piani di azione, dalle stazioni
della metropolitana agli attici di
palazzi molto alti. Sono presenti
anche aree segrete alle quali
potremo accedere demolendo

&6

graffiti ed evitare

malmenati

99

rmuri & scalando palazzi.
Fantastico.

Lo stesso impegno é stato
messo anche nella parte
relativa all'aspetto "graffitaro” di
Jet Set Radio. Ottre alle
centinaia di graffiti gia pronti da
usare, i giocatori di Jet Set
Radio potranno disegnare i
propri graffiti per poi scambiarli
con i propri amici o sul sito Web
Dreamarena. Come se tutto
questo non bastasse,
bisognera anche stare attenti
alle bande rivali che
cercheranno di strappanvi il
controlio di alcune aree.
Armiamoci di vernice e via,
a pattinare!

[}

Se la polizia riuscira a metterci le mani addosse, sicuramente perderemo un po' di energla. Le scatolette rosse di vernice
sparse lungo il livello ci permetteranno di ripristinare un po' della nostra enargia. Evitare la polizia ci consentira, incltre,

di ragglungere la successiva area da colorare pill rapidamente, rendendo probabile un succoso bonus.

GENERE: AZIONE
GIOCATORIE: 1

A Jet Set Radio & uno dei pii bei
sempre. Quando vedremo qualcosa di cosi
&nchuts‘wl‘lar&taﬂm‘.ﬂ

A Ottimo lavoro, Ilmhlsmu'ipuﬂm
troppo tempa ad ammirare le proprie
opere, alu-lmumiwll:lmlrlmﬂma
mmum

. FRIME IMMAGINI

* PISTA!

Uno degll aspetti pid
eclatanti di Jet Set Radio & la
sua grafica splendida, unita
ad animazioni fluidissime.
Anziche cercare di far
sembrare il proprio gioco il
pib realistico possibile, Sega
ha deciso di creare uno stlle
maolto simile a un cartone
animato, combinando
immagini 20 e 30 per
ottenere effetti strabilianti.
Guardate che immagini!

A Stanchi di pattinare? Perché non
saltare su un autobus? £ quello che
facclamo sempre, in fondo,

.. ©

«, bome in Hazard i poliziott fanno spesso
« ina magra figura.

Combina i migliori aspetti di Crazy Taxi
@ Tony Hawk grazie alla sua giocabilita
e alla sua grafical

La novita di essere un artista di graffiti
54 pattini a rotelle potrebbe scemare
dopo qualche tempo.
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«, Pigpen & un vera duro: non gli servono protezioni e
" nemmend la maglietta.

R W

Grmd Sessmn

VITAl.. PRINME IN

AIL A

MAGINT ..

Grind Session & un gioco di skateboard: ed & impossibile
pariarne senza citare Tony Hawk’s Skateboarding.

A |l protagonista del fimato iniziale & Daewon Song, il
misterioso skater testa.

E owvio che
entrambi i giochi si
concentrino su tipi
in pantaloncini che

fanno di tutto per
ammazzarsi a bordo di
tavolette con le ruote, ma le
somiglianze tra i due titoli
sembrano un po' eccessive.
Sarebbe troppo dire che quelli
di Shaba, gli sviluppatori di
Grind Session, s limitati
a piazzare Tony Hawk's
Skateboarding in una
confezione diversa, ma
qualche sospetto rimane...La
struttura del gioco & ben
collaudata. Si tratta di guidare
un celebre skater attraverso
vari livell e di superare varie
sfide per accedere ad altri
livelli. Invece di raccogliere
cassette come in Tony Hawk's
Skateboarding, qui dobbiamo

Un po' di storia

Pigper

A (i viene offerta una
che il gruppo sanguigno

[T] aue rapido e
frenetico

come pPoSSiamo rapidita e la frenesia che

attenderci da
uno sport
estremo...

accumulare punti di “rispetto”
effettuancdo acrobazie,
schiantandoci contro vari
oggetti e seguendo percorsi
prestabiliti, come descritto nel
paragrafo Tech Lines.

Tra gli ambienti di gioco ci sono
un tunnel della metropolitana,
un hangar e vari parchi, tra cui
quello di Burnside, presente
anche in Tony Hawk's
ateboarding. Un aspetto in
uest'ulti viene superato
le maggion dimensioni
dei livelli, zeppi di rampe che
rendono I'azione molto
avvincente. Quanto allo stile, &

Pigpen i... sangue freddo.

SENTFES FVY

" ¥

,..I‘“r,JE

™ i
e X LAt

i ogni skater. Apprendiamo AM%MMHWWN tatuaggi. Tanto
song tutti

offre anche qualche modalita di
gruppo, ma niente di
entusiasmante: non ¢i sono
opzioni a schermo condiviso,
possiamo attenderci da un m lo un sistemna del tipo
gioco dedicato a uno sport “passare il joypad in giro”.
estremo. Per rallentare un po’il  Insomma & un gioco notevole,
ritmo e affrontare le piste con ma s& poss O Mmisurarsi
uno stile pil tattico, pero, c’élo con Tony Hawk's

“Skater View" che ci permette  Skateboarding, specie con la
di guardarci in giro e progettare  versione 2 in arrivo, & tutto

le nostre mosse. Grind Session  da vedere. m

pil da sala giochi rispetto al
difficilissimo Thrasher Skate
and Destroy e offre tutta la

«, Al momienta il gioco consente di effertuare mosse
" come queste anche sa manchiamo la rampal

sEos lUN @

(i

GENERE: SKATEBOARD
GIOCATORI: 1

4. Scopriremo di poter sfidare la gravitd
llim‘lidim:liedn‘lm

+ TECH LINES

Questo elemento & la novita
principale introdotta da
Grind Session nel mondo
dello skateboard. Per
ottenere | punti Tech Lines
dobblamo seguire le frecce
colorate lungo un
determinato percorso con
vari ostacoll. | colori
contrassegnano | diversi
livelll di difficolta, indicando
| parcorsi pid sparicolati.

" /

- dEER D

Le linee wumimmm
semplici e prevedono di solito il
superamento di alcuni ostacoli,

Usiama la funzione 'Sl.mﬂlm"w
individuare i diversi percorsi e proviame
& superarli tutti in ona sola valta.

£ una solida ed equilibrata scorribanda
nel mondo dello skateboard, con
qualche idea nuova.

Scimmiotta un po’ troppo
platealmente Tony Hawk's
Skateboarding.

Il gioco & completo & non attende
che la conversione da NTSC a PAL.

€T> 7 000Z IHAWILLIIS
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JHE: RARE
NINTENDO

-q.l'il'ﬂﬁﬂl
+ Donkey

co ha la stessa qualita di
ng 64 e Banjo Kazooie.

GINI!.. NOVITA!.

FRIME IMMAGINI!..

EXPANSION PAK
NESSUNA

NOVITA!L,

Parolacce, insulti e maleducazione! in un platform per
Nintendo 64 Che Rare sia sia definitivamente impazzita®

- Scoiattolo Maleducato!

Ha l'aspetto dl un altro platform carino In stile Rare, ma non lo &l

llwuwmrlmurlri ma aspettate di sentirli
denara,

parfare. Sono tutti avidissimi di

Finalmente! E la
notizia che
abbiamo atteso per
tutta la vita.

Dire parolacce E lecito e segno

di intelligenza. Perché altrimenti
i rispettati pr rai'ﬂdeDl'l
inglesi di Ran

Conker? Il progetto iniziale,
risalente a tre anni fa, sembrava
un gicco di piattaforme carino e
colorato, ma chi si aspetta
qualcosa di simile a Banjo-
Kazooie si prepar a una
cocente delusione. Il mondo di
Conker non & un mondo per
signorine, Lo scoiattolo dagli
occhi dolci, visto per |'ultima
volta in atteggiamenti

Un po' di storia

A Un nemico strano, dall’aspetto incavolato, che
bestemmia come un turco. Bel cambiamento, eh?

Grazie al cielo, attraverso i
ede ancora la

.. A uncerto
punto Conkers
deve fare pipi
sui memici che :;I"P"Dq sl

stallina di Rare. Cio
fumano il Sigaro che copisce dipi delia grafica
per eliminarli! m di Conker, bella aimeno quanto
quella di Donkpv Kong 64, sono
i iali di Conker,
che regalano momenti di puro
umerismo da cartone animato.

disgustosamente melensi in
Diddy Kong Racing, ora si
ubriaca, i 1 UNa SCena
che ha colpito tutti | presenti
all'E3, deve persino fare pipi su
dei nemici che fumano il sigaro
per farli fuor! A tutto questo si
aggiungano parolacce squittite
ad altissimo volume che
farebbero impallidire anche uno
scaricatore di porto (persina le
porte chiuse a chiave vi
mandano a quel paese), donne
semi-nude a destra e a manca
e tutto lo splatter che potete 1
immagine, e sara chiaro a tutti A

che Conker's Bad Fur Day non _*
ES.‘Sﬂmlglra a niente pl‘GdDI‘II:I " Guardal!‘ un fucile da mca:wl
finora dall'accoppiata #* Dev'essere un gran giocol
Nintendo-Rare.

A mlamm la Morte, che si parta via un
m"wmm "

La cosa migliore di Bad Fur Day
finora & il fatto che & davvero
divertente, grazie all'umorismo
inglese di bassa lega sparso per
tutto il gioco dai mattacchioni di
Rare. Dal mordere il sedere di
un cavernicolo, al maledire la
Morte ognigualvolta Conker
perde una vita, ci sono pock
cose che le mamme
apprezzeranno in questo i
gioco.

AZIONE 3D
1-4

Che significa
che c¢'e oro

nazista in quel 4
villaggio?

. FRINE IMM
> PERBACCO!

Per fare capire ai lettori la
pazzia e la crudezza di Bad
Fur Day, presentiamao in
tutto il suo splendore la
scena nella quale Conker
deva fare pipl su del mostri
di fuoco che fumano il
sigaro. Prima dovremo
riempirgli la vescica
facendolo ubriacare.

Il problema & che in questo
stato Conker barcolla,
rendendo difficile
controllario.

Ecco un mostra di fuoco che si ripasa
fumando un bel sigara, facendosi g
affari suol...

...ma ecco arrivare Gonker che non si
trattiene pii. E vai di volgarital

Un platform volgare e crode. Mai visto
prima niente di simile. Sard tecnicamente
al top. Potrebbe far spaccare dalle risate,

Molte parolacce e oscenitd, ma
speriamo che la giocabilita sia
i all'altezza degli standard di Rare,

INI



' CERTE ESPERIENZE 7
IL SEGNO

THE BLAIR
WITCH PROJECT

RUSTIN PARR INVESTIGATION:
Siamo nel 1941, Rustin Parr ena
stato incarcerato per il barbaroi@icidio

di sette bambini. Ma quald‘m)sa fa o
sembrare che Rustin sia stato in€aricato™
da qualcunn che non abbia agito per

sua |cna vo lonta. C
) meglio, cosa? §%

Uscita: Settembre—Developedf b .
Terminal Reality’ o

LA LEGGENDA DI COFFINROCK: "

Siamoéeﬂ anno 1886. Una bambina,

Robin "Weaver, esr}arila nel bosco senza, ‘S
lasciare alcuna traccia. s

Un coraggjoso soldato reduce dalla guerra

civile, Lazarus, va alla ricerca della povera
piccola nella Foresta Nera, ma non sa

qualé€terribile avventura sta per , .
intraprendere.. '% 3

Uscita: Ottobre - Developed b
Human Head ped ?

LA STORIA DI ELLY KEWARD:
Nel 1786 Elly Keward fu accusata di
stregoneria in seguito alla
sparizione di alcuni bambini. Bandita e
confinata a vivere nei boschi, 1a sua storia
viene dimenticata, finché Jonathan Pyre,
famoso cacciatore di streghe, si avventura
nella foresta per ‘cercarla,

Uscita: Novembre - Develo}tzled
by Ritual Entertainemen

3 DIFFERENTI
AVVENTURE SOTTO 11,
SEGNO DELLA STREGA

DI BLAIR... AD UN
PREZZO DA PAURA..

vire 59.900™

PREZZC CONSIGLIATO AL PUBBLICO

pUENILES T

r‘ - s
ltilnl e "smndflﬂ BOS “'“‘\'.E-u'nwrh‘.il
pAD 7! < 7

-----

S ———————————————— al g ioca Ul converte, —

JOAG ITALY S.p.A_ - Vlia Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
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ABBONATI GRATIS A INTERNET E SCEGLI IL MODO PIU VELOCE DI NAVIGARE IN RETE.

Tiscali Net & il modo pit veloce ed economico per navigare in rete. Veloce perché ha 128K ISDN, economico perché & gratis.
In piu, Tiscali Net ti da 1 casella di posta elettronica e 20MB di spazio per il tuo sito web privato o aziendale.

Abbonati oggi stesso e viaggia su Internet. Veloce come un Velociraptor. Per saperne di piii chiama il nostro Servizio Clienti TI S@\Ll N ET
oppure collegati al sito www.tiscalineL.it. www.tiscalinet.it



AZIONE 3D
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2 terming numersss missioni, ra cui questa a tempo, Gtk 11 Infumjnni. oo "-"“'..q o S
e 145 »
tal Tenchu 2 @ alirettanto sanguinario del sun
predecessore.
Bentornato, Tenchu! Riecco il celebre (&
- - - -
titolo a base di ninja. p capavoro i
s ) La lavorazione & solo all'inizio, ma il gioco
8. Prima che Metal mondo, offriva comungue una  delle quali viene shloccato un richiede decizaments qualche messa a
, Gear Solid iniziasse dose massiccia di azione terzo personaggio, Tatsumaru, punto, specie Inraqn'ln.ala telecamera.
| a darsi tante arie, Ancora una volta prenderemo il che ne ha altre sette. A tutto cio
Tenchu era gia in controllo dei due ninja Ayame e si aggiunge la splendida
giro con la sua tenuta Rikimaru, decisi a vendicare la modalita Mission Edit che ci
da ninja. morte del loro padrone. Ol]n consente di creare i nostri livelli
Sebbene non fosse certo il personaggio ha 11 missionida  personalizzati... le “ w
1 L] rEmge
prodotto pit appariscente del portare a termine, al termine possibilita sono infinite. ¥ “

IN USCITA A: FORMATO: PLAYSTATION SVILUPPATORE: CODEMASTERS CARATTERISTICHE: MULTITAP GENERE: CORSE
SETTEMBRE PREZZO: N.D. EDITORE: CODEMASTERS ALTRE VERSIONI: NESSUNA GIOCATORI: 1-4

TOCA World Touring

Touring Cars possono

rovnose,percorareme. Ancora macchine®! Proprio non possiamo C a rIS
(ERSAS e T farne a meno... @ *la vida TOCA"!

Chi ancora non ne : are 5 ’
ha abbastanza di to da o > 51_-petam:1t_a i
motori di classe part : onati nazionali prima di
sara felice di i =
sapere che ancora i tutto il mondo.
una volta potremo mettere ( a festa dei m
alla prova la nostra abilita iservata alla PlayStat
di piloti. i ’ JI'I'IhII'IﬂI'F- una
TOCA World Touring i
non & TOCA 3: il gioco ci

del mondo, tra cui
Toyota e Velvo! C'é poi ld
itad Tournament in cui

potremo creare il nos

campionato,
TOCA & tornato e ha le carte in regola
per essere considerato il miglior gioco
di corse della storia.

Esiste ancora una domanda di giochi
di corse per PlayStation? Rischia di

@ 0007 JHEWILLIS

B f do - H A% ‘ | passeggeri sono a bordo, il
A Ehi, ma quello il mio paraurtil }mm P o g d o Z m"r:i'al:fmﬂshmwmﬂm
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FORMATO: DREAMCAST
PREZZ0: N.D.

Vi

. PRIME IMMAGINI!..

E un gioco talmente bello che non vediamo I’ora di
scendere sulla terra rossal! Pallina, prego!

Ah, le gioie del
tennis...
champagne, fragole
alla panna, Cliff

Richards...

Purtroppo nessuno dei tre
elementi compare in Virtua
Tennis. Non importa, perd: oltre
a profilarsi gia come il miglior
gioco di tennis di agni tempo,
potrebbe rivelarsi anche uno
dei miglior titoli per Dreamcast
usciti finora. Insomma, questo
gieca ci piace. Ci piace un
sacco. Ha un piglio da sala
giochi, nel senso che &
possibile lanciarsi subito
nell'azione, ma comprende

Un po' di storia
Dalla stossn
Crazy Taxi.
House of th
Sega Bass Fishing
Virtua Fightar Stb.
Sega Rally 2

anche numerosi dettagli che
potremo padroneggiare solo
giocandoci per ore... cosa che
non faremo fatica a fare.

All'inizio del gioco abbiamo a
disposizione otto giocator reali
e ce ne sono altri otto da
sbloceare. | campi, sebbene
privi di licenza ufficiale, sono
immediatamente riconoscibili:
¢l sono quindi I'US Supertennis
al posto dell'US Open & The
Qld England Championship al
posto di un altro campo ben
noto, | campi iniziali sono
cinque & anche qui ce ne sono
altn cinque da sbloccare. |
giochi di tennis danno sempre il
meglio quando si & in
compagnia di qualche amico e
la modalita a pi giocatori di
Virtua Tennis non delude di

SVILU F"FATDHE SEGA
EDITORE:

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI

GENERE: SPORT
GIOCATORL: 1-4

4 Gli incontri in doppio sono divertentissimi
eci terranno incollati per ore.

certo. Potremo sfoderare
manovre super-sleal, tipo
voltarci in un'altra direzione
rispetto alla rete e scagliare la
palla tra le nostre gambe...

I1]... potremo
voltarci in un’altra
direzione '
rispetto alla rete
e colpire tra le
nostre gambe (1]

4 Possiama scegfiere inquadratura
abbassata, che perd m e cose.

Nel caso poi non lo avessimao
notato dalle immagini, 'aspetto
del gioco & favoloso: i giocator
sona incredibilmente realistici &
perfino i loro gesti caratteristici
sona nprodotti alla perfezione...
sebbene stranamente tutti
quanti sembrino avere dei denti
davvero orribili.

Anche i campi, pubblico
compreso, sono fantastici.
Insomma, saremmo dei pazzi a
non iniziare subito a
mettere da parte i soldi.

Il margine d'errcre & piuttesto largo, percié anche se siamo lentani dalla palla & premiamo Il joypad con un pa’ di
anticipo, il nostro giocatore riuscira comungque a tuffarsi per colpirla. Non aspettiamoci perd di rispondere al tiro
successivo, perché saremoe troppe lontani. Prepariamoci inoltre a pazzeschl e velocissimi duelli di velée sotto rete.

| giocatori si producono in tiri che sembrano umanamente impossibili...

e probabilmente lo sono.

Iy

E che roba
sarebbe?

E il massimo del divertimento che si
possa ottenere da un paio di racchette
/ & da una palla,

| comandi potranno apparire troppo
permissivi ai puristi del tennis; | campi

¥ non sono ufficiali.

Ehi tu,
ridammela! Me
I'ha fatto la mia
mammal

Amummwmmum
improviisa.

A La chiave del gloco & la nostra posizione: s ¢i spostiamo
Tavversario con una rapida valée sorprendere,

A Risponders a uno smash & praticament
troppa i lato rischierema di farci impassibile, :
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‘PlayStation™ accessories

(7

o
&

e, - f
M

Dark Rumble
anailog/vibration
function

Memory Cards

gy, e
g

=

Super Mito - digital

standard joypad Roadstar - compact wheel vibration function
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STOREMASTER - your digital mastermind - by kdg

I Steve
»Store

q

Felice senza carta. Questo € Steven Storemaster. Un{
giovane architetto rampante. Le sue case, se le

costruisce in testa, Pero, purtroppo, cosi ar.cumula'.'..
sempre tanta tanta carta Stevie sarebbe molto pia
felice senza carta. Per ‘questo motivo sogna un ufficio
con pareti vuote, scrivanie vuote e tanti Storemaster
colorati sugli s_ca_affla._.h. :




>Fuoco!

| combattimenti si svolgono
in tempo reale e utilizzano le
Inquadrature del gloco, ma

\ 7

Ab, | tunnel ci sono sempra placiutil

IN USCITA A:

PLAYSTATION
N.D.

FORMATO: DHEAMCAST
PREZZO: N.D

SQUARE
SQUARE EUROPE

DUAL SHOCK
SLINA

AZIDNE 3D

Parasﬂe Eve 2

Un incrocio tra Resident Evil e un gioco di
ruolo: sangue e armi a volonta!l

Chi ha visto il primo
Parasite Eve non lo
avra dimenticato
tanto in frptta..
cialmente I:

(N a . & [] ¥ " N L
" Eh, testa pelata, non hacapit niente.. | capelldovresti averi SOPRAI

EDITORE: FOX INTERACTIVE

SVILUPPATORE: TEENY WEENY GAMES

nmo dai

dopoil pnn 10 QIO

rato sulla st

cardiopaima,
tema di

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI: PS, PC

nmhal‘limerﬁn pu: tattico e

Innovativ, ricco di azione ¢ sangue alla
Resident Evil e di combattimenti a base

i Hit Point.

Stando a meta tra il gioco IIII'H[I]EII

GENERE: CORSE
GIOCATO 2

impossibile mﬁ.farumﬁnﬁmﬁ

Dﬂw .

World’s Scamest Pollce Chases -~

Fare i tutori della legge non € mai stato cosi

divertente!

Poche cose sono
spassose quanto
starsene comodi

sulla poltrona

osservando perfidi
lestofanti che tentano di
sfuggire alla polizia dando
vita a inseguimenti ad alta
velocita: e I'idea di farne un
videogioco non sembra
niente male.

Il gioco in questione ci permette  malviventi. Le ulteriori 15

di vestire i panni missioni “Bad
degli sbirr o dei Boy", poi, ci
criminali e permettono di
comprende oltre dedicarci ad

50 missioni, che attivita pid
prevedono per ilecite. La
esempio la scorta modalita a pid
a personaggi giocatori offre

importanti o la
caccia a sospetti

tra cui varie

sei tipi di gioco,

gare e una modalita
Deathmatch. Scendere dai
veicoli & possibile, ma non
si pud comrere dappertutto
come in Driver 2. Potremo
invece nasconderci dietro la

macchina e far fuori i nemici
grazie a un notevole ( m\

arsenale, che va dalle
pistole calibro 9 ai razzi
anticarro. Alla faccial

)

Un sacco di missioni, grandiose modalita
a piil glocatori e perfing il commento del
rapper lce-T!

Ambientato in una sola citta, rischia di
impallidire di fronte a Driver 2, che
uscird nello stessa periodo.

' ancora motto lavoro da fare. Games
mumm

-
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SVILUPPATORE: BIZARRE CREATIONS

IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST
ORA 2

CARATTERISTICHE: VMU GENERE: GUIDA
PREZZO: MN.D E

ALTRE VERSIONI: NESSLUNA __ GIOCA

THIG AR

THISLAP

i . Le cittd sono riprodotte splendidamente,
Je strade deila vecchia Londral " sebbene non siano nlultlrrtn mlntltht.

A W e = ; PN L B

Una varieta di macqhine di lusso e una metropoli a
nostra completa disposizione... Magico!

Se siamo stanchidi ambientati in citta esistenti, o in solitario. C'& poi una
correre lungo le tra cui Tokyo, Londra e San gustosa modalita a due
_ ... solite piste, forse Francisco. Grandioso! giocatori a schermo condiviso
'idea di rombare MNon si tratta perd di una che consente frenetiche sfide
attraverso il centro corsa libera alla Driver: ogni a due. | comandi combinano
di varie citta a bordo di percorso & strettamente uno stile da sala giochi con
fiammanti bolidi ci sfagiola  delimitato & nen potremo alcuni elementi di realismo:
di pid. quindi prendere scorciatoie per esempio, se urteremao la
Metropolis Street Racer ci sui marciapiedi o attraverso | barriera su una curva
oftre 40 modelli spider & parchi. rischieremo di finire in
sportivi al volante dei quali testacoda. Al momento, il
otremo sfrecciare come WA e L)L =
. setiedtiCiiatasid [T1... niente

pazzi lungo 200 percorsi

Metropolis Street Racer
non fa economia di curve
strettissime, percio
dovremo Imparare In fretta
a sterzare in velocita se
vogliamo combinare
qualcosa. Se supereremoc
una curva con bravura,
saremo premiati dal
commento "Way Hey!" sullo
schermo. E essenziale non
lasciars| superare: una
wvolta dietro, riguadagnare
posizioni & molto difficile.

limite principale del gioco & la
relativa brevita di tutti i
percorsi. Certo, &
emozionante sfrecciare
davanti al Big Ben, che indica
veramente 'ora esatta, o
rimanere abbagliati dalle luci
al neon del centro di Tokyo,
ma-cié non toglie che i circuiti
sono veramente troppo corti.
Le numerose curve a 90° non
aiutano: certo, le troveremmo
davvero percorrendo il centro

Un po' di storia

Dl stossa casa..

| percorsi, perd, sul piano
grafico sono tra i pil
shalorditivi mai visti in un
gioco di corse. Le varie
modalita ci consentono di

marciapiedi o

di una metropoli, ma di fatto
rendono il gioco meno
emozionante. Gioco che
rimane comungue tra i
migliori titoli di corse per

giocare uno contro uno,
contro altre quattro macchine

LA CITTA NON DORME MAI!

Dreamcast... & il sogno di
ogni fanatico dei motori!

/ Le curve sono tutto... Percid, se al
volante siamo scarsi come questo qui,
sara meglio lasciar perderel

39 o

i parchi...

I elrcuiti sono tuttl ambientati in vere citta di tutto il mondo e | punti riconoscibili sono numerosi. Per esemplo, a Londra ci
sono il Big Ben, Tower Records, Downing Street, Buckingham Palace e Piccadilly Circus, mentre a San Francisco... beh, ci
sono melte colline e qualche tram...

THIS LAP
De 3

/ Lecurve sembrano tutte strette: non ¢'é
mﬁmpﬁ'mﬁllﬁlm

= Il gioca ha un aspetto favoleso &
(=] rappresenta una piacavole novita rispetto
i a titoli i corse hasati sulle piste.
= | percorsi sono troppo corti @ non &
E pmib:le fare un girerto per vedere l2
wn
' A Questo non & molto
realistico... la velocit
P media del traffico a Londra llw amente non mancano le IIIBlIIIl defla
(3]
m

& quella di una lumaca odalita 2 due mmlnmuhemwm wml
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AMBA DE AMibGU

GENERE: MUSICALE
GIOCATORL: 1-2

SVILUPPATORE: SONIC TEAM

CARATTERISTICHE: MARACAS, VMU
EDITORE: SEGA

IN USCITA A:
C ALTRE VERSIONI: ARCADE

: DREAMCAST
N.D.
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Magia dells scimmis... presto ci Gif sviluppatori Sonic Team non hamno |

4 qUesto persanageio.

¢" risparmiato sulla grafica sgargiante.

Mano al sombrero, arriva il primo gioco musicale per

Dreamcast! Prendiamo le maracas!

Pensiamo ai
seguenti elementi:
PaRappa the

Rapper, immagini
psichedeliche, scimmie e
maracas. Eccoci nel
mondo surreale di Samba
de Amigo!
Al momento i videogiochi
musicali sono un po’
diventati una moda;
pensiamo a Beat Mania e a
Vib Ribbon. Samba de
Amigo, perd, opta per la
soluzione ancora inedita dei
ritmi latini. Con I'aiuto di un
paio di maracas e di un
tappetino in stile Dance
Dance Revolution dovremo
gettarci sulla pista ballando

Un po' di storia

Calln stoasn cas

Sonic Adventu
Chu Chu Rock

» DIRTY DANCING!

Oltre a tenere il ritmo con le speciali maracas incluse nel gioco, dovremo anche tenerle a un'altezza alevata, media o
bassa a seconda delle indicazioni dello schermo... il che assicura uno stile di ballo super-spassoso. |l livelio di follie

al ritmo dei vari brani.

La scelta dei brani é
decisamente varia. Se i
pezzi di Ricky Martin
dell'originale da sala giochi
non sono sopravvissuti alla
transizione alla console, ci
fara piacere sapere che il
gioco comprende anche una
cover di Take On Me degli
A-Ha, idoli delle ragazzine
degli anni '80. Potremo
inoltre scaricare altri brani
dal sito di Dreamarena! Oltre
alle modalita a giocatori
singoli ¢'é anche una
gustosa modalita Party a
due giocatori. E composta
da vari mini-giochi e dalle
modalita Love-Love e Battle,
in cui chi non se la cava con
le maracas viene centrato

da una grossa bomba!
L'originale sistema dei
comandi, che rischiava
facilmente di risultare poco
pratico, in realta funziona

(1] uee dOVIremo
lanciarci in
pista e
ballare a
ritmo conii

vari brani...[l] &dawero poco.

A | nostri complimenti a Sega per aver
realizzato questo gioco, invece di
fucilarne I'ideatore con I'accusa di
essere un pazzo furioso.

% ARRIBA!
Sa

mba de Amigo & un‘altra
perfetta conversione per
Dreamcast dell'originale da
sala giochi Naomi. Come
nel caso di altre recenti
conversioni, per esempio
Crazy Taxi, la versione per
Dreamcast comprende
anche modalita assenti
nell'originale, tra cui una
manciata di mini-giochi e
una modalita a due
giocatari.

F essenziale tenere le maracas allaltezza o T
it et rioaiabroposzione. LS A
alla grande e non ci vuole b v A -

molto per prenderci
confidenza. Come tuttii
giochi musicali, anche
questo non ha una
particolare profondita e non
ci terra certo incollati al |
video per tutta la notte. E
tuttavia molto accessibile,
simpatico e decisamente
diverso. Il che, in un mondo
popolato da sequiti
interminabili e cloni, non ﬁ

- 'dumiuﬁrg:uﬂﬁ‘{.r ='
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4 Per fortuna i pezzi di Ricky Martin
sono assenti nella versione per console!

psichedellche che appalone sullo schermo dipende dalla nostra bravura. Se scucteremoe le maracas come si deve
saremo premiati da una esplosione dl immagini rutilantl. Arribal

i o - -
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A Siamo diventati mattiP Scimmie, maracas, cover di
pexzi degli A-Ha...

-

A Gira voce che potremo giocare anche via Internet.

Un modo interessants per conoscers gente...

Comandi-maracas bizzarri ma intuitivi,
brani pop orecchiabili e grafica
psichedelica... buenal

= Mon & un gioco malto ricco e se non ci
piace la musica a base di maracas non
?’/ fa davvero per noi,




PS, DC, PC, N64 ] HE:
N.D. WSIONE: TUTTE

4 Gade un altra record del monda, 100m in
Y-M G-A, it's runw s!ﬂ al the Y-M=C-A"... 8,93 secondi. Grandioso,

C

Ah, i Village People!

NUTTAL, FRIME THMAGINTI, . FRIE THMA 1:, FRIME IHM

£3 SETTEMBRE 2000

b

34;

Nuove Olimpiadi, nuovo gioeo uHieiale
dedicato alle Olimpiadi! Evvival

Il paese natale di
Mozart e culla di
storia e grandi
architetti: I'Austria.
Quest'anno,
comunque, le Olimpiadi si
disputeranno in Australia, un
paese la cui cultura si basa
sul mangiare fuori.
A settembre, poi, armivera su di
noi un‘ondata enorme di sport e
grazie a Eidos saremo in grado

di ricreare tutta la drammaticita
della competizione...

Come? Beh, sicuramenta
fracassandoci le falangi sui
pulsanti dei nostri joypad
mentre giochiamo a questo
clone di Track & Field.

SUAIVIO, TUTTTT) SPORITIA

Sydney 2000 dovra affrontare la
concorrenza dell'ultimo capitolo
della navigata serie Track &
Field di Konami, sempre pit
vicina alle Olimpiadi grazie
all'inclusione di discipline
particolari quali ciclismo e

nucto. Benché i giochi siano
molto simili, Sydney 2000

riesce nel compito di rendere le

cose un po' pid interessanti
tramite 'aggiunta di nuove
madalita di gioco compresa

[T]...e disciplin
mettono alla

una modalita

denominata Olympic

Mode. Oltre alle

classiche discipline

sportive, saranno anche

e presenti prove che
metteranno alla prova la
nostra abilita pil della frenesia

prova la nostre conlaquale premiamoi

abilita piu della
frenesia del

premere i
pulsanti...

%, GRAFICA Al MASSIMI

& LIVELLI!

La grafica delle versioni PC e Dreamcast &
davvero spettacolare, grazie a dei fantastici
angoll di ripresa e replay. Cl sono pid di 30
modelli di atleti di diverse nazionalita, ognuno
di essi realizzato con animazioni che ne
mostrano persino la flessione dei muscali.

Gli sviluppatori hanno lavorato duro per
ricreare tuttl gli effetti che gli eventi avranno
sull'aspetto degli atleti. Quindi aspettiamaoci di
vedere ingrossarsi | muscoli dei pesisti e

traballare | pesi.

99

% "Non mi piacciono le ragazze con e
3 mani ,l‘a..l:l

pulsanti del nostro pad, come
per esempio il Tiro al Piattello e
lo Slalom in Canoa.
Mell'Olympic Mode ci
ritroveremo allenatori di 12 atleti
diversi che dowemo riuscire a
far qualificare per le Olimpiadi

. &, magari, portare sul podio.

Questo & il primao gioco

sponsorizzato dal Comitato

Olimpico Internazionale e
spera di sfruttare la febbre da
Qlimpiadi che colpira tutti g
gli sportivi quest'anno.




> DURO ALLENAMENTO!

Per trasformare i nostri 12 atleti in primatisti mondiall
dovremo fargli sputare sangue, & inizlieremo a farlo qui,
nella Palestra Virtuale.

r a

\':u. .':,
VINE LI ¢l B
i
h——-—n—m
Al opebernl
prove
na i pressiong - ]
elevata e poca abilita | (=) )| s ik ]
(Gli atleti cambiano )
aspetio il corso ”
i |
inizieranno a farei male. N\ 4
r evento richiede
ahilita.
| tiratori al piatteilo
: davranna mettere alla
W 2 Tte) 3] Foveliee ud

o

«, Ecco cosa vedremo quarde ofto glocatori si
« scontreranno su PC o PlayStation.
c—

»IL TOCCO DELICATO!

potremo posare le no e a e dita oa

Una delle migliori esperienze in |
multiplayer di sempre, a patto di avere |
delle dita di ferra, |
Non offre molto di piil di Track & Field.
Solo i veri patiti delle Dlimpiadi i

divertiranno molto con questo gioco,

Roba da spezzarsi
le dita!

Abbiamo avulo mododi provare la
versione Dreamcast ¢ abbhiamo
ottenuto ¢t che emevamo: dita
doloranti. Per quel che riguarda la
giocabilita, non & sorprendente che
sig molto simile a International
Track & Field, cosa che lo rende
abbastanza piatio,

Se possibile, anzi, Sydney 2000 &
anche pil semplice, poiché molti
evenli consistono solo nel premere i
tasti furiosamente ¢ beecare
I'angolo giusto. Ci sono alcuni
eventi cccellenti, come i wifi, ma il
tire al piattello & davvero scomodo
col joypad. benché la situizione
migliori con un po’ di pratica.

Per quel ¢he riguarda la grafica, si ¢
optato per un aspetto pulito ¢ Muido
pivttosie che per qualcosa di
incredibilmenme detagliate. e le
animazioni sono Muide ¢ realistiche.
Peceato per le mani dei corridon

che assomiglhano a delle chele di
granchio. L'unica cosa a sun favore
¢ I'Clympic Mode che aggiunge un
po di interesse, ma anche in
palestra 'azione si limita o un
furioso premere sui pulsanti.
Questo & il problema del gioco:
bisogna solo premere pulsanti come
Torsennati. A chi non ama guesio
stile. quindi, la licenza uificiale ¢
uia bella grifica, non servirinno a
divertirsy di pid,

“ 000Z 3HAW3ILLIS
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Piledriver, Powersiam e sedie
non ¢’@ traccia dei monologhi da 20 minuti di Triple=H.
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Se abbiamo un
Dreamcast e ci
siamo sentiti un po’
esclusi dal

polverone che ha

circondato WWF

Smackdown, niente paura:

WWF Royal Rumble, il primo

titolo di wrestling per

Dreamcast prodotto da THQ,

promette gia di essere

all'altezza di WWF

Smackdown.

Si tratta di una conversione di

Un po' di storia

Dnll& 810835 CoEd...

> EHI, PESCE LESSO!

SVILUPPATORE:
~ )

]
L ‘a'n

i

un futuro titelo da sala giochi

ibili giochi di

ne. i

omonimo
evento annuale trasmesso a
pagamento, in cui 30 colossi si
affrontano in una bella
scarzottata nel tentativo di
scaraventarsi a vicenda sul
pavimento,

[T)... Poblettivo

La novita principale di WWF
Royal Rumble & la sua capacita
di visualizzare fino a nove
parsonaggi insieme. Per evitare
confusicni, ogni giocatore &
contrassegnato da una grossa

YUKES

freccia: non avremo guindi
difficolta a distinguere il nostro
Rock da Undertaker.

Derivando da un titolo da sala,
perd, il gioco rischia di mancare
della profondita e dell’attrattiva
a lungo termine di altri recenti
prodotti WWF; pensiamo per
esempio alle modalita Career di
Smackdown o Attitude. Inoltre,
non c'é traccia delle modalita

& scaraventare
tutti gli

altri oltre le
corde sul

CARATTERISTICH
ALTRE VERSIONI

Create-a-Wrestler o Pay-per-
View, ormai obbligatorie in
qualsiasi titolo di wrestling che
si rispetti. WWF Roval Rumble
fara quindi appello alla sua
giocabilita e alla sua ottima
grafica. Questo & il piti elegante
gioco di wrestling mai visto,
perfino meglio di WWF
Smackdown. |l gioco offre
incltre una squadra di lottatori
aggiornatissima, che
comprende anche le leve pil
recenti come Kurt Angle, Tazz e
Rikishi. A questo punto, chi
tirera fuori un gioco WWF che
comprenda anche qualche
Pokémon sara probabilmente
sicuro di battere ogni record ﬂ

pavimento...tl] dvendel

| retroscena interattivi permettono di pestarsi a vieenda con gli oggetti pil strani. La situazione pid ridicolaP
Quando un glocatora vaga senza prestare attenzione attraverso un mattatoio e si becca in piena faccla un grosso pesce
spada di passaggio sul nastro trasportatore.

Trigle M

Mt HErdy
Lt

L j—

ek Ol e TYPLA R

7 Vince, attento a quel p'éé'n;!"ﬁ, con
certa gente non c'2 niente a fare...

Nell'attuale versione del gioco, veniamo
mwmmmmﬂmmnh

. FRIME IMMAG

WWF Royal Rumble riperta
| giochl di wrestling alle loro
origini da sala giochi. Si
sceglie |l glgante preferito,
sl salta nel ring e si pastano
i pulsanti! Con la possibilita
di vedere in scena fino a
nove personaggi per voltae
l'ingresso di nuovi lottatori
sul ring a intervalll regolar,
quasto si preannuncia uno
dei pid frenetici
"combattimenti” WWF mai
wistil

L] - ‘.I-\::..‘-‘:P'
v sl
s o 1] @ N
L e gl ’J
A |a presentazione & quella di un tipica

gioco da sala giochi, ma possiamo
snegilemh‘a E::ﬂl Eﬂmmﬁm

A Le combo sono molto semplici: per
effettuarie basta premere insieme due

% Molto accessibile e giocabile, dovrebbe
) piazzarsi come il gioca di wrestling
visivamente pill riuscito.
Rispetto a Smackdown e a Wrestlemania

@ 2000 si nota una netta scarsita di
elementi e modalita.

RIKITHI=A
iﬂ!l'
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PLAYSTATION2 i DUAL SHOCK 2 AZIONE 3D
| NESSUNA 1
REETE
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Questo & lo spazio, percio per la
maggior parte del tempo saremo in volo.

N - N
\\\ <
N 7

#

| nemici sono di tutte le forme e di
enormi dimensioni.

NOVITA!. PRIME IMMAGINII. NOVITAL. FRIME ’\ 'L N -, ITal. FRIME IMMAGIN
Enormi robot che se le suonano combatt ito pert ':]J Fut ro
della galassia: bello come il sole in un giorn@di pioggia konami ha volute dare

| . maggiore profondita al
gloco, per distinguerlo dal
classico Virtual On per
La PlayStation2 & eccezionale nel riprodurre enormi macchinari circondati da luci al necn p@flesto si chiama prd 850! Dreamecast. Con Z.0.E. gli
| i | sviluppatori intendono
indurc] a riconsiderare il
significato della vita &
della morte dopo ogni
scontro tra robot. E nol
che credevamo che fosse
solo un videogioco...

._ummamnmipmsmmum
+ drammatici M"B llmestannn

8

Enormi robat armati fino af denti con strumenti di Speriamo che Z.0.E. serva a dimostrare la grandezza Gi aspettano una grafica splendidamente dettagliata e
distruzione di massa... che delizial della console di nuova generazione di Sony... un'azione rapidissima: Hideo Kojima fa sempre centrol

- LO.E s
Non molti giochi [T1 gl10COo ¢ ta co ¢ i ali. completo mmﬁlmh":au

_ possono vantare il CoOMmM ppende \ & - X ) 5 di Virtual On, il successo di Sega
pedigree di Z.0.E., bot 1 e /
sigla che sta per rooo

“Zone of Enders". spazia li
Il suo produttore & Marte e cosi tutto ha in
nientemeno che Hideo m Al rnrnqn(!n della mr'ldre di

enti una trama g Gl svilunpi della
i farci p al: g z : i sviluppi frama saranno
pace di farci C altrettanto importanti degli scontri tra
guerrieri meccanicl,

8 Un'altra chicca del signor Kojima... e un
altro gioco "nuova”, imvece di un
: seguito,

7 000 3yAW3LLIS

2 L0.E. & stato presentato al mondo
su un satellite +, Appaiono a sorpresa Metal Mickey e ) ll'E3 e dovrebbe uscire in
amata Antilla, « Twiki di Buck Rogers. 4141/ pi avanti In questo stesso anno.

b
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ANTEFRIMA

IN USCITA Az FORMATO: PLAYSTATION 2
ORA (GIAPPONE) - -

> Ringhia su di lui!
Per evitare incursioni da parte dei
cantrocamplsti avversari,
dovremo marcarli stretto per non
dargli tempo di arrivare sulla palla.
La squadra avversaria sara
costretta a operara un tiro da
lentano, facile preda dei portieri.

» Che bella visuale

A | portieri sono incostanti, Sono pessimi negli
una contra una, ma sono bravissimi a parare
bombe da 90 chilometri all'ora. Mah.

CoA N

A Gl effetti di luce nelle partite
splendidil Wow!

Non ce lo aspettavamo
davvero. Un gioco della serie
FIFA per PlayStation2, chi
I'avrebbe mai detto?
MNon & questa la versione che avremo
modo di giocare noi, comungue, poiché
FIFA Soccer Werld Championship uscird
solo in Giappone. La versione europea
sara molto simile, ma con molte meno

A Le scivelate sono violente. Vista la difficolti di
capire I'angolazione del proprio glocatore, spesso
regaberemo calci di punizione agli awversari.

.

A Tuti i tiri curvano, quindi il modo migliore per
segnare & mirare fuori dallo specchio & sperare che

EDITORE: EA

SVILUPPATORE: EA CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Guarda cos’hanno combinato i giapponesi! Pensavamo
di essere i soli ad avere avere giochi di calcio mediocri!

FIFA Soccer

World Championship

Fir,

l&umuuam.munﬁﬁm
gincatori inglesi.

parole in giapponese.

Vorremmo tanto non dirvi per I'ennesima
volta che si tratta di un altro FIFA uguale
a tutti gli altri, con la grafica migliorata,
ma, purtroppo, siamo costretti a farlo di
nuovo. In teoria questo gioco dovrebbe
rappresentare la nuova generazione di
videogiochi, guelli che consentono di
vivere in maniera sempre pid realistica e
spettacolare eventi simulati, ma
includere dei cameraman ai bordi del
campo non basta. Non c'é dubbio che
si tratta di uno dei giochi pid belli da

GENERE: CALCIO
GIOCATORE 1-8

Benvenuti alla fiera della magnificenza grafica. E come guardare un bellissimo gioco per computer.

i dettagli, ma & molto realistica.

vedere oggi su qualsiasi sistema. Un
Drearncast potra anche vagamente
ricreare questo gioco dal punto di vista
meramente poligonale, ma non riuscira
mai a restituire gli stessi effetti di
iluminazione generati dalla potente
PlayStation 2. La posizione del sole nel
cielo, per esempio, influenza quale parte
del terreno di gioco restera in ombra e
quale no: sembra quasi di vedere la
televisione. Il gioco insomma & valido
soprattutto dal punto di vista estetico.

FIFA non ha mai avuto una grande

Questo & il capitolo della serie FIFA che & riuscito meglie a ripredurra le semblanze del veri calciatori. |l top lo
raggiunge in Nakata, che & stato utilizzato come modello per I'acquisizione dei movimenti del calciator.

LA r—x5,

7R n2ge1x

- N\

L R N ]

immagini, non c'2 lo sponsor Dreameast

_

PRSI 4 Ecco a stell delo show, Nakata, In futto
1mwwuhuﬁw‘. rirfosee) & ano il guel ehe  graic 5000 psch a suusum::.nmmm
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fann
quindi dopo un
po' mon sard
pli una
novita.

giocabilita ed Electronic Arts non si é
mai preoccupata di modificarla perché il
gioco ha ugualmente venduto ogni anno
un saceco di copie. FIFA vende
tantissimo gia cosi com's, quindi perché
fare un gioco decente quando la formula
funziona grazie all'aiuto di qualche
celebrita, di colonne sonore alla moda e
di valide licenze?

Non ci sorprende, quindi, che Soccer
World Championship soffra di tutte le

[T1... bastera tirare
forte, e la PS2
decidera se farci
segnare o se
pararci il tiro corh]
un miracolo...

=L VEGLID

FiFA SOCCER WO

> Qual e il risultato?

Le numerose agglunte tattiche non servono a molto, poiché il gloco ragionato non premia in FIFA. Sfondamenti centrall
con conseguente bomba in porta o cross prevedibili dalla fascia per ancora pid prevedibili acrobazie asree: noioso.

T

) (' sempre un sacco di spaio s'ulle'iés?-é._cﬁjé_hfprannu
W quindi essere usate come autostrade per insidiosi cross.

magagne dei suoi predecessori,
poiché, da un punto di vista del gioco,
funziona. E difficile passare la palla
come si vuole, poiché tutti | giocatori
della nostra squadra sono
regolarmente marcati ferocemente, @
trovarne uno libero & un compito
improbo. Dipenderemo solo dalla
freccia colorata che cambia colora
da verde a rosso per indicare se il
nostro passaggio sara pit o meno
preciso. Dopo alcuni tentativi,
comundue, ci si rende presto conto
che la cosa migliore & premere il
pulsante della corsa e puntare dritti
verso la porta.

A tu per tu col portiere & del tutto
inutile cercare soluzioni astruse,
bastera tirare forte e la PlayStation

2 decidera se farci segnare o se
pararci il tiro con un salvataggio
impaossibile. L'unica

occasione in cui il

gioco diventa

divertente & contro u

amico. In questo casa

», [Gli effetti di illuminazione danno
« luce all'intero gioca, sul serio.

¥ Tutti i giocatori sembrano diventare ¥ E impossibile segnare da calcio d'anguio,
mancinl davant al dischetto del rigore.  ameno di un'incredibile dose di forfum

i
F palla resta sempre incollata ai piedi dei giocatord,
I infatti correre sampre & una pratica consigliata.
| [}

| fatti

Tutto cld che ol SSrve sapers...

i problemi
di
giocabilita
saranno uguali
per entrambi i
giocatori,
Comungue il gioco
non & cambiato,
nemmeano questa nuova
. incarnazione si avvicina
all'appellativo di
simulazione: si tratta del
solito gioco che genera incassi
da record, con una nuova
console da "sfruttare”. ﬁ

Grafica eccezionale e una certa dose di
divertimento a piccole dosi.

Giocahifita cosi cosl e una longevita e
che sembra non essere
# particolarmente elevata.

6e> @ 000z JHAWILIIS




A ZZATEVI

NUOVO T3. ‘
IL MENSILE CHE Tl FA o

VEDERE IL FUTURO,
LE TECNOLOGIE,

IL DESIGN, T
LE NOVITA. ORA. |

L’APPUNTAMENTO CON IL FUTURO E QUI.




La nostra amica esperta in trucchi di videogiochi mett
a disposizione le sue conoscenze per soddisfare le
nostre esigenze di trucchil

TRUCCHI E TEC)

DIE HARD
TRILOGY 2
{(PS)

Modalita teste grosse
Premiamo @b, @b, 00, M,
@, @ nel menu di pausa.
Modalita Pop Top
Inseriamo @, @, ©®. ©,
@, @ nel menu di pausa.
Skeleton Mode
Premiamo @, @, ®, @,
@, @ nel menu di pausa.

LEGACY OF
KAIN: SOUL
REAVER (PS)
Soul Sucking Codes
Tutti questi trucchi vanno
attivati mettendo il gioco in
pausa (premendo B= ) e
quindi tenendo premuto @
o @ inserendo i codici
nell'ordine specificato. Se il
codice ha funzionato la
nuova abilitd comparira non
appena ripartiremo a
giocare.

Riempie barra
di energia:

. @, 1
«, T <«

Alza livello di energia: =»,
« ® 1+ ¢
Massimizza il livello di
energia: =, @, 4. 1T
L

Danno a Raziel: «, @,
T T

Riempie la barra del glifo:
= 2« @ = ¢
Massimizza la barra del
glifo: @, =, 4 =,
T @ €

Abilith Pass Barrier: , @,
@ « = ®, %

Altiva Soul Reaver: §, @,
®m/m, =3 =2 4 &
« @ 4 -

Attiva Wall Climbing: @,

v, @mm, >, 1 4

Attiva Force Blast: &, -»,
@ €« = <«

Raziel nuota: ¢, @, .
= @ <« 7T

nitevli a noll wecw

e siamo disposti a fare gualche
ricerca ¢ siamo cosl
dei trucchi e segreti
possiama entrare anche nol a far 1
parte della squadra di "agenti serel” wrestlor
di Servizio Segret. Una wolta trovato

MAYHEM
vravida seoprire {NNG &)
interessanti Sblocca

tutti |

o Inserire
il nostra trucco seriviamolo a PLYHDNGYS
Servizio Segrétl - Games Master come

Ok Studio
Via Cesalpino 12, 20128, Milano

accesso a
F PV,
Gioca come
stesso wrestler
Inserire DPLGMNGRS come
accesso a PPV.
Energia infinita
Inserire PRNTSTMM come
accesso a PPV.
Aumenta livello
‘Quest for the Best'’
Inserire CMT4DBST come
accesso a PPV,
Crediti "Croate a
Wrestler' infiniti
Inserire MKSPRCWS come
accesso a PPV

SIM CITY

2000 (PC)
Codici metropolitani
Apriamo il menu dei trucchi

TRUCCHI

premendo Ctrl + Alt + Shift
e C durante il gioco.
Morte spaziale
Inserire UFO SWARM nel

menu dei trucchi e scegliere

UFO dal menu dei disastri.
Amieci pennuti

Inserire THE BIRDS nel
menu dei trucchi per vedere
uno stormo di uccelli sopa
la nostra citta.

QUAKE 2 (NG64)
Accesso a tutte le
aroeo

Inserire uno di questi
codici:

Livello Twist: FEBC VBBB
FBBC VBF7

Livello Deathmatch: FVBS
LBBB 7TVBC 3BGB

Abiti aggiuntivi: S3TC
00LC 010R 8227
Munizioni infinite:

S3TL1 NF1N 1T3S HOTS
Bassa gravita: S3TL
OWGR VITY

Aprire livello 2: PGER
VK?B 65BH Y3HD

Aprire livello 3: 1KLS
DM5H 7TNBF DWROQ

Aprire livello 4: 2ZKLR
SDRY 7Vv4 YQaX

Aprire livello 5: VK3T 7LFC
94BT D3R3

Aprire livello 6: WK3H
QNBW NLVS XGL3

Aprire livello 7: TK7P 6LLP
KWGY XD4V

Aprire livello 8: STON
QPX4 2WGEY JXTS

Aprire livello 9: R7?P TNY4
2WGEX 99TX

Aprire livello 10: Q77K
BBBY NBQ1 7GCV

Aprire livello 11: P647
ZMSEB 7BMO 5YHE

Aprire livello 12: N664
SQ63 XB?K BYLF

Aprire livello 13: M682
M7QT 1215 8098

KKND
KROSSFIRE
(PS)

Attivare il menu dei
trucchi

Iniziamo il gioco e
scegliamo la nostra fazione.
Quando inizia la missione
premiamo @, D, @,

m e attivando cosiil
menu di pausa. Selezioniamo
I'opzione ‘DISPLAY
PASSWORD'. Quando viene

mostrata la

password, premiamo &,
® @ =. ®. Ora
torniamo al menu di pausa
e dovremmao trovare un
nuveo sotto-menu di trucchi
con nuove diverse opzioni.

WARZONE 2100
{(PS)

Trucchi da gusrra
Durante il caricamento del
gioco premiamo B sul
secondo controller fino a
che non appare la
schermata di ‘memory card
check’. Possiamo anche
attivare il menu dei trucchi
premendo b, @0, B, @,
m, B B qpentre il gioco &
in pausa.

Una volta attivato,
premiamao i seguenti
pulsanti sul secondo
controller per ottenere il
trucco corrispondente;

S : Passa alla missione
successiva.

@ : Modalita God.

@ : Energia infinita.

@ : Disponibili tutti gli
oggetti.

B 4+ @ Aumenta I'Al del
giocatore.

m: Aggiunge strutture.
@ Aggiunge unita,

P Super-unita.

=»: Unita deboli.

J Termina le ricerche in
corso.

& Attiva/disattiva le
informazioni a schermo

WIPEOUT 2097
{(PrSs)

Trucchi antigravita
Password Challenge 1: @,
©.06.0.6,0,
9.0.0.0.®.6
Password Challenge 2: @,
@' @F @l @F @l ®| @I
®.0.0.8®0.0
Accesso al Piranha Team:
Tenere premuto @ + @ +
W 3l menu principale.
Premiamo inoltre: @, &,

®» ®.60.6 6

Apre tutte le piste:
Tenere premuto @ + @ +
® al menu principale.

Premiamo inoltre: @,
® O @
Mitragliatrice: Tenere
premuto @ + @ + M g
menu principale. Premiamo
inoltre: @, ©, ®, @,
© ® @

Energia infinita: Tenere
premuto @ + m + WM 5|
menu principale. Premiamo
inoltre: @, ®, @, ©.
® ® @ ©

@©.

Armi infinite: Tenere
premuto @ + ¢ + M g
menu principale. Premiamo
inoltre: ®, ®, @, ©,
® @ @

7> @ 0007 JHAWALIZS
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T TRUCCHI DEGLI ULT

Senza rovinare il divertimento di questo gioco, ecco le

soluzioni di alcune delle parti pia toste...

" Duplicare I'emblema del falco

Dall'altre lato dei metal detector, prendiamo il manuale del duplicatore tridimensionale. Varchiamo 'altra
porta di questa stanza e cerchiamo I'emblema sulla scrivania. Azioniamo |'interruttore blu, usciamo dalla
stanza e mettiamo 'emblema nel duplicatore. Lasciamo 'edificio e raggiungiamo le serrande d'acciaio, che
ora potremo aprire. Uccidiamo gli zombi all'interno e prendiamo I'estintore. Usiamolo sul rottame in fiamme
nel cimitero e prendiamo il contenitore, Usiamao il TG-01 che vi troveremo per duplicare I'emblema.

Y

B

P

‘Salvare Steve

Per salvare Steve dall’arsenale segreto a tenuta
stagna dobbiamo risolvere I'enigma. La soluzione
consiste nello scegliere le due pistole fra le sei
opzioni. Si trovano in alto a destra e in basso al
centro. La porta si aprira e Steve uscira con le
pistole. Niente paura, piu tardi potremo

Push which switch?
A B»C D E

impadronircene.

(Lenigma dei quadril

Per risolvera I'enigma dei quadri
dobbiamo premere | pulsanti sotto di
essi nel seguente ordine:

1. Donna affascinante
2. Tipo con i due gemellini
3. Uomo con | capelli rossi e le tazze da té

4. Uomo con i capelli rossi e il piatto

5. Vecchio con il vaso

6. Uomo con le candele

7. Quadro grande con Alfred da giovane

Fatto cib riceverermno un vaso che
dovremo perlustrare nel nostro inventario
per trovare il Red Bug.




Ril

I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIOCHI -

(Contro il Tyrant sull’aeren:
Quando Steve e Claire saranno a bordo dell’aereo, salviamo il gioco e
facciamo incetta di armi ed energia. Non potremo uccidere il Tyrant in
questa occasione: dovremo invece spingerlo fuori dall'aereo premendo
il pulsante per il rilascio del carico che si trova accanto alla porta.
Passiamo sia indebolirlo con le armi spingendolo gradualmente lungo la

fusoliera, sia evitare i suci attacchi

abbastanza a lungo da poter

premere il pulsante per quattro o

cingue volte. Ricordiamao perd che

occorrono circa 30 secondi percheé si
carichi e passi sul blu.

Nell'infermeria della prigione saremo attaccati da un dottore-zombi: &
quello con il camice bianco da laboratorio. Quando lo avremo eliminato
lascera cadere un occhio di vetro. Inseriamolo nel modello del corpo
umano che si trova nella stanza accanto e scendiamo lungo la scala
segreta che apparird. Giunti in fondo, svoltiamo a destra raggiungendo
la sala delle statue. Prendiamo la spada arrugginita sul muro: la stanza si
riempira di gas. Per sopravvivere, spingiamo in senso antiorario il tubo
sulla statua al centro della stanza; quindi, collochiamo la spada sulla
statua al centro... occhio allo zombi fi annidato. Prendiamo if rullo del
piano e collochiamolo nel pianoforte nella stanza dei giochi del palazzo:
otterremo cosi il Blue Bug.

Attivare I'energia

Ormail dovrebbe essere chiaro che questa base & un po' buia, percid per fare luce sulla situazione dovremo attivare
I'energia. Troveremo la chiave della stanza di estrazione nell’arsenale. Usiamola per aprire la porta in cima alle scale
dall'altro lato della stanza del nastro trasportatore. Teniamoci a sinistra ed entriamo nella stanza del generatore.

Qui troveremo tre cani, percid teniamo gli occhi aperti e azioniamo l'interruttore sotto la luce blu. Raggiungiamo
I'altro lato della stanza e azioniamo l'interruttore principale.

Trovare Ia maschera antigas

Per farlo dovremo aver attivato
I'energia. Prendiamo il BOW
Sticker nella stanza BOW e
collochiamolo sulla cassa
posta sul nastro
trasportatore nella stanza
principale. Attiviamo il
nastro e ritorniamo
nella stanza BOW

&7 0007 34AMILLIS
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Troveremo Ia chiave della sala macchme sotto il vaso della

pianta nell'area segreta oltre |a stanza di salvataggio. Nella
sala macchine troveremo una valvola con quattro lati, ma a
noi ne serviranno otto. Usiamo la macchina che si trova nella §
stanza con lo zombi in gabbia per modificare la valvola. Nota: |/
prima di poterlo fare dovremo aver perlustrato il tubo nella
sala di estrazione. Usiamo quindi la maschera per entrare

nella sala di estrazione e disattiviamo il gas presso il tubo.

Per combattere con efficacia questo boss dovremo prendere il fucile di precisione di Alfred, che questi lascera cadere dopo il
filmato subito prima che Claire tenti di fuggire con la scavatrice. Non entriamo nella scavatrice senza il fucile! Affrontando il boss,
dovremo sparargli al cuore per tre volte. Usiamo i pulsanti laterali per zoomare sul bersaglio.

Prendlamo la chlave da d|etm ] quadm nella Model Room. Saharno
con l'ascensore e varchiamo la porta. Prendiamo quindi 'ascensare
con le doppie porte nel cortile dell’edificio. Saliamo poi
sull'ascensore piccolo e attraversiamo il ponte fino alla sala caldaie,
Qui dovremo risolvere I'enigma dell’olio. Premiamo due volte il
pulsante da tre litri, una volta quello da cinque litr, una volta quello
da dieci, due volte quello da tre e una volta quello da cinque.
Riattraversiamo il ponte, tiriamo la leva e prendiamo gli scudi.

CHRIS NELLANTARTIDE

Recuperiamo la valvola che troveremo nascosta dietro la testa
della tigre, estraendo 'occhio blu dalla statua. Montiamola quindi
con la valvola a ofto lati di Claire e portiamo il tutto nell'arsenale,
dove si trovano i due ascensori. Saliamo con I'ascensore e
usiamo la valvola sul tubo per far defluire I'acqua dalla cisterna.
Arrampichiamoci all'interno della cisterna vuota e raggiungiamo
la chiave della gru... facendo attenzione all'Hunter! Usiamola nella
stanza del nastro trasportatore congelato, evitiamo il ragno e
prendiamo la gemma dall’orecchine di Ashford padre.
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Usiamo il Golden Halebro per prendere i dadi nella stanza

di salvataggio in cui si trovavano le tarme assassine.
Raggiungiamo la porta elettronica dall'altro lato rispetto alla
testa della tigre e imbocchiamo il corridoio a destra . > i S
penetrando nel laboratorio di Alfred. Inseriamo quindi questo e = ' ' »
codice nel pannello a destra: AA, corona, cuore, picche. i o e 11-
Mettiamo i dadi nel cassetto che si aprira. Quindi Alfred si \ i ) ' "_ T bl ’
mostrera e noi potremo strappare la gemma dal suo anello. . —

CLAIRE

Incliniamo il cannone: una palla di vetro rotolera fuori dalla canna. Per romperla, corriamo
sotto la trappola di pietra, selezioniamo velocemente il nostro inventario e premiameo il
tasto “usa” dopo aver selezionato la sfera di cristallo. La pietra cadra e fara a pezzila

palla, consentendoci di prendere la carta. Occhio, perd: dovremo essere veloci. Usiamo la
carta per accedere alla porta dall'altro lato, dove troveremo Steve nei pasticci.

Spaﬂamﬂgll un pﬂm d| granate per guadagnare tempo e pr'osegul-amo di corsa.

Disattiviamo I'energia nella base e Quando Alexia intrappolera Claire, facciamo sparare un colpo a
ritorniamo alla statua della testa di tigre, Chris per attirare la sua attenzione. Alexia iniziera quindi la sua
rimuovendo entrambi i gioielli. interessante mutazione. Evitiamo i mostriciattoli da lei generati e
Inseriamo il gioiello rosso nel carillon scarichiamoele addosso tutto cio che abbiamo. Quando iniziera a
nella camera di Alexia, poi prendiamo la volare, usiamo il Linear Launcher che cadra provvidenzialmente
piastra musicale e collochiamola nel dietro di noi. Schiviamo i suoi proiettili correndo lunge un

carillon nella stanza di Alfred, che semicerchio. Quindi prendiamo la mira, come abbiamo fatto con il
potremo aprire per mezzo della gemma fucile di precisione: un colpo bastera a faria fuori. (o
blu. Dal soffitto della stanza scendera
una scaletta. Arrampichiamoci per
prendere il corpo da assemblare con le
ali della zanzara.
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DI NUOVO NEL BOX

Garo Games Master,

Sull’X-Box sara possibile
usare i giochi per PC esistenti?
Se si, creda che la nuova console
Microsoft battera tutti i record di
incassi: In caso contrario, penso sia
destinata al fallimento. Il mio
ragionamento & questo. Se I'X-Box
sara in grado di leggere | giochi per
PC, alla sua uscita avra un mercato
gia pronte, visti i numerosi ottimi
titol per PC gia in circelazione. Molti
grandi giochi per PC non sono
attualmente disponibili per alcuna
console. Con un mercato potenziale
cosi vasto I'X-Box potrebbe vendere
piu della PlayStation2.
M. Livinese

Parole sagge, ma... I'X-Box
NON potra utllizzare | giochi
per PC. PerchéP Perché in
caso contrario nessuno s/
comprerebbe pid un
computer... Qualsiasi cosa sl
pensi di Bill Gates, |l boss dl
Microsoft di certo non & uno
stupido.

L'UGMO DEI TELEFONI

Caro'Games Master,

di recente ho fatto il mio ingresso nel
vasto mondo dei giochi on-line.
Dopo molti anni di grandiose
esperienze con i videogiochi, posso
dire che € fantastico! C'é perd una
cosd ehe mi preoccupa: i trucchil
Giogando a Diablo su Internet ho
faticesamente sviluppato un
persanaggio di livello superiore al 20,
solo per vederlo fare a pezzi
da quaiche

- “ imbroglione
b che

Benvenuti alla rubrica riservata ai lettori! Si
accettano lettere, foto, recensioni e storie: |
migliori contributi-saranno pubblicati!

Scriviamo la nostra lettera, inflllamaola in una
busta e spediamola a Games Master, c/o Oku
Studio, via Cesalpine 12, 20128 Milano.

Ecco un'altra infornata di opinioni espresse
dai pit acuti lettori del pianeta. Siamo in totale
disaccordo con cié che qualcuno ha seritto?
Allora rispondiamogli e facciamoci sentire!

A lady sniper, huh?

A In gualche moda, Sniper Wolf ha contribuito alla
pace el mondo...

aveva attivato la modalita God!

Pare che alcuni giocatori non siano
abbastanza abili o dignitosi da
giocare lealmente: cosi facendo, tra
I'altro, si privano della soddisfazione
di completare il gioco in modo
corretto. OK, di tanto in tanto un
trucco pud rendera pil piacevole
I'esperienza quando si gioca da soli,
ma quando si traduce in uno
svantaggio per gli altri giocatori non
ha piu senso.

Lorenzo Banfi

Che roba... Quasti furboni|
riescono a renders inutile un
intero gloco on-line. Pare che
le persone “virtuali” riescano
a essere Irritanti quanto
quelle vere...

PACE E AMORE

Caro Games Master,

L'altra sera ero in giro con i
miei amici, quando vicino a
noi & scoppiata una rissa.

Non ¢i siamo immischiati e
abbiamo continuato a parlare di

: Metal Gear Solid.

Stavo raccontande come avevo
appena battuto I'ultimo boss,
quando il tizio che aveva dato inizio
alla rissa si é rivolto a me dicendo di
essare bloccato nel secondo scontro
con Sniper Wolf,

Abbiamo iniziato a chiacchierare e gli
ho detto che poteva batterla
facilmente con | missili Stinger. Mi ha
ringraziato e se n'é andato,
insultando i suoi amici.

Giovanni Ettore

Una storia commoventse, che
dimostra come la pace
mondiale nel futuro dipendera
dalle amicizle prodotte dalla
condlvisione del segret| che
consentono di superare puntl
particolarmente difficill del
videoglochl...

L'ONORE DI GAMES MASTER
Caro Games Master,

La mia & una
questione molto
scottante. Un mio

amico ha detto che secondo lui la
vostra rivista & la piu colossale
massa di scemenze del pianeta, Ho
cercato di convincerlo, ma abbiamo
finito per fare a botte e gliele ho
suonate! Potreste per favore
pubblicare la mia lettera per
mostrargli una volta per tutte chi ha
ragione? Grazie!

Emanuele, e-mail
Detto fattol

POKEMANIACI
Caro Games Master,
Siete impazziti tutti quanti? Pokemon
sta conquistando il mondo, ma
sacondo me & una cretinata
incredibile. Mon si tratta che di
andare in giro affrontando un noioso
combattimento dopo 'altro. C'e
gente che nega di essere fanatica di
Pokemon, ma continua a sorbirsi i
patetici intrecci dello show televisiva.
Per favore, uscite da questa psicosi
e rientrate nella realta. Cercate di
dimenticarvi una buona volta di
Pikachu, Ash e Tearmn Rocket!
Francesco Bretti

Decisamente non straved| per
Pokémon... ma sel ancora in
tempo. Chiuditi per una
glornata In un armadio ben
llluminato con una copla di
Pokémon Yellow e un po' dl
tartine alla
Nutella...
possiamo
garantirtl che
non potral pid
A farne a menol

Il mio regalo di
Natale preferito!
Un fucile!




‘Mandateci un dlseann a tema videogiochi e potra appar-lra su gueste
pagine! L'indirizzo & Games Master c/o Oku Studio, Via Cesalpino 12,
120128 Milano. . sl

WL L

== g Inwesluih’swiu :
Il vincitore &... guesta 1 | Dello stesso autore & questa i , By A i Martal Kombat
fantastico disegno che A comica vignetta in cui un Pikachy ol ¢ appare in tutto il sug
riproduce Mario che B 3 pieno di quattrini fa delle avance ! _
fulmina Crash, Pikachu e ‘ z allaftascinante Lara.
Sonic. 2

Rockachu contro

immagine della Pokémon
Wrestling Federation!

GlDGHIAMO 0=+ oo o1 SVILUPPATORE

_oap _ Eos g - IL VINCITORE DI QUESTO MESE

e

neitore di questo mese gioco di skateboard ultra-dettagliato, Si
>> Avete un'idea davvero valida per un nuovo gioco? ::Imnnncri?‘ percorsi :-M afﬂmmrauammmm o vedere
Ogni mese valutiamo le VOSTRE idee e segnaliamo squadre di skater, pattinatori e appassionati di BMX sfidare la morte.
| iori. Sapreste fare meglio di cosi?
Smiglio P el 4 i e} ¥ Una volta costruita il parco dei nostri sog,

e possiama passare a una visuale in terza

T e osrarr TR umﬁﬂulhmml
2y mh pensato proprio a tuttol
( ——
S
g TN o8 2
- ... : ~
Un'intera squadra di perdent] impegnata in [SS ~ Z Y R
3 tn combattimento aila WWF... _ il Mot ia - B iy

S A RN ar g
LR ARGLED mang o Y

FE.I’ Ddf‘lﬂﬂlﬂﬂr'&

lllustrateci la vestra idea pid dettagliatamente possibile. Mandatecl anche
immagini di come dovrebbe apparire il gioco, schizzi del personaggl, qual |
& il loro aspetto @ come funziona il gioco. Includete pia particolari che : ) | | { la{ J
potete e speditecelo. Potrete comparire su questa paginal
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LEADER Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, piti di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da questanno anche su
Nintendo NG64* e Nintendo Color Game Boy®. presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di largo La Foppa, 2.

ca[m.az'”?? www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci 0ggi stesso: sales.it@microids.com
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Con una grafica da tuturo
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4 epoche da esplorare, -

4 oggetti magici da trovare, il mondo da salvare.
Un‘avventura a rotta di collo per evitare I'Apocalisse

che una setta di Templari vuole scatenare.

Teatro dell’azione, ma anche protagonista silenzioso,
il Louvre. In una superba ricostruzione in 3D che va dal
1300 a oggi, il Palazzo vi accogliera nelle sue sale,
gallerie e corridoi. Avrete a che fare con i personaggi
che hanno fatto la storia di Francia, da Maria de’'Medici
a Carlo V. Ma ricordate, non siete al Louvre per una visita
di cortesia, il tempo corre e la fine sta per arrivare...

Louvre

/’f "J‘\;

¥

E-

La maledizione finale

\
11

MICROIDS

fallo per gioco.



11 DKA delia risorta Ripley 5i R o~ =
¢ mescolaty con guelle
dell'aliens che porteve in
prembo afla morte.
If risultato & che Ripley
condivide la forza e
Lengi ﬂe sugi orrend

nemicil

Ripley, Interpretata da Sigourney Weaver,
terming di Alien 3. Come hanna fatto allora a
realizzare un quarto filmP Ovvio: Ihanno risuscitatal

LA PLAYSTATION ¢

Il gioco & in lavorazione da
}} guattro anni e il film & gia

uscito da due: si direbbe

che creare Alien

Resurrection sia stato pil e
difficile che sfuggire agli :
alieni in una cabina

telefonica! Finalmente il Ay
%IOCO e finito, pero e ¥ 2
ames Master ha visitato il ! ‘
quartier generale di k’ )
Argonaut per saperne di 5
pil... .
']

>
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Il piccolo "abbraccia- e
facce™ & tra i cattivi pio :Q-:.
insidiosl. Questi e e
mastriciattoli sirecciano

sul terrend per poi
tompare sulle nostre

faccel

A Beccati questal Il mostriciartolo prende
il volo, grazie alla nostra bella fucilata in
pieno petto.

= Gome & ovvio attendersi da un gioco
Ispirato ad Alien, ¢'é un bel po’ di salsa di
pomodara in girol E attenzione a non fard
schizzare dall'acido che gl afleni hanno al
posto del sangue!

I__ '8 -J

lien Resurrection

prodotto dai creatori di...

Croc?! Strano ma vero.

Alien Resurrection é
infatti prodotto dai signori
britannici dei giochi Argonaut, gia distanza;
autori di successi strepitosi come circa un ; AR
Star Wings per SNES e, pia di anno fa . ) 3 e - :

recente, Croc per PSX. Ottenuti i @ stata quindi ' . = e o Dannazione! Il i6co & capace di

diritti per la creazione di un gioco presa la coraggiosa et 5 Sﬁrﬂ\'&ﬂ;:l‘:'lﬁﬂ quattro alieni per
ispirato al film Alien Resurrection, la  decisione di cancellare L . volta: 1 ‘mighiore & indietreggiare
squadra ha dapprima realizzato un il gioco ricominciando . sparando con il fuche a impulsl.

titolo simile a Tomb Raider, ma dopo  da zero, questa volta con - '
averci lavorato per anni si & resa una formula alla Quake, in F"w ¥ T en
conto che... accidenti, non faceva prima persona, zeppa di : 3
abbastanza paura! La visuale in terza suspance e di angolini infestati =
persona era ideale per vedere Ripley  dagli alieni. La squadra ha =
e gli altri sopravvissuti arrancare per  realizzato un demo da O
le scalette e i corridoi della USS mostrare ai boss di 20th =
Auriga, enorme astronave scenario Century Fox, detentori del 8
del film e del gioco, improvvisamente marchio Alien, che sono )
invasa da alieni in fuga. stati abbastanza saggi :
La presenza di tutti questi dettagli, da dare I'OK ad o
tuttavia, rendeva possibile vedere gli  Argonaut per la a
alieni all'attacco da un chilometro di  realizzazione del gioco. w
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Edeccoi nm nistil Nel gioco compaiono gli alieni
marroni di Alien 3, non cattivissimi, quelli bluastri del
quarto film e i |nslns|ml alieni del primel

parte
dhor‘ma del

sorprendere
rJ' In effetti, si

=
.
a
oy
B

& stato perfino
» dava la voce al

riprodurne la tensiol
assoldato il tlpn
\UITIF)LHHI'
1a frasi tipo
vello 2" o
" quando azioniamo
i r11.|r‘nr-:r| mi interruttori

dell'Aurig

ioco presenta mostr
poligonali e
& animati, ognuno

Mo §

. Ll T

BIwﬁeﬂlw entrarlu nel campo visivo suau un istante

dopo essere stati rilevat dal nostro sensare! La parola
dordine &: camminare all'indietro & sparare al pavimento,

composto da 400 poligoni: altro che i
pupazzetti piatti di Alien Trilogy.
Diversamente da Alien Trilogy, i
mostri attaccavano sempre da

in Resurrection sono in gradeo di

per tutto lo scenario e spesso si
avvicinano a noi camminando sul
soffitto o saltano da un muro all'altro,
costringendoci a girare co

per centrarli!

sinistra ds.-llm schermo
di movimento che emet

quando un alieno si muove: acuto

el postro viaggio a bordo dell' Auriga incomtrerema
anche dei tipi non mokto contenti di vedercd, Alla trama
contribuiscono anche le sequenze flmate durante i livelli.

& il suone, pid vicino & il mostro! Lo
rumento perd pud rilevare solo gli
alieni in movimento, o occhio a
1elli che stanno fermi in agguato,
pronti a saltare fuori dal nulla!

Grande paura

dimesso deglii int
-Inrlﬁ%m'n alie

Y MﬂﬁwﬁtIMnm
PlayStation \ sono
%ﬁmﬁﬂ%ﬂ%]




A ﬁmremn il Duad Shock usando ung stmt per
muoversi ¢ laltro per guardarsi intorno & difficile,
ma si impara in fretta.

E s
"
et N 1]

Se veniamo attaccati da uno di
loro, possiamo ovviamente farlo a
pezzi risolvendo il problema. Se
pero li lasciamo stare, una volta
usciti dalle uova inizieranno a
seguirci per tutto il livello! Se poi
une di loro ci salta in faccia, non

Ahi, ahi.. le vova di alieno possono

perderemo semplicemente un po’
di energia: macché, il mostro ci

Naturalmente, i piccoli “abbraccia-facce” sono le star principali del film e del
gioco! In Alien Resurrection il loro funzionamento & complesso e tntellsgente

( 1ma cosa softanto: attacco facciale imminente!

impiantera un alieno nello stomaco! Sotto il nostro indicatore di
energia apparira quindi una barra “Alien” e iniziera un conto alla

rovescia al termine del quale I'alieno uscira dal nostro stomaco in

modo ultra-cruento e noi... moriremo!

La soluzione & trovare e usare uno strumento e

apposito per estrarre I'embrione prima che ﬂ - _’
maturi... il che ci indurra a una corsa ancora pia |

frenetica!

A (i sono momenti terrificanti, quando un alieno ci
salta addosso dall'alto o abbatte una porta chiusa
per darci la caccia. Via di corsal

Nel corso del gioco interpreteremo quattro personaggi diversi: Ripley, Call, Distephano e Christie. Ci sono 10 missioni, in ognuna delle quali un
membro dell'equipaggio deve portare a termine un incarico vitale e favorire la fuga della ciurma dell'Auriga.

Clonata dal resti
salvatisi dalla fornace
alla fine di Alien 3, :
Ripley & tornata ed & o
dotata di tremendi
poteri alleni! All'inizic
del gioco siamo nei
panni di una Ripley
confusa e disarmata,

Un atre membro
dell'equipaggio @ un
altro colpo mortale.

Quando trova Vreiss a
meta missione, quasti
s W lo aiuta attaccandoselo
dietro di sé per e

coprirgli le spalla! t

Una "sintetica”,
unitas| all'equipaggio
della Betty quando
ha appreso
dell’'esperimento in
corso sull’Auriga. E
qui per impedire la
proliferazione degli
alieni. Call non pud

essere ma pol I'azione sl
contaminata fa pil tesa... g
dagli
aliani! ;

Ecco uno dei primi marine
Iincontrati da Ripley &

dall’'equipaggio.
Sopravvissuto allo scentro
iniziale con la ciurma,
Distephano si unisce a
essa: non desidera
altro che uscire
vivo da questo
infarna!

%) 000Z IHAWILLIS
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In una delle missioni Ripley deve localizzare e distruggere i cloni alieni, uno dei quali non & altri che lei...

Avviciniamoci e facciamolo fuori con una fucilata!

LR A Fa e SRR AT T

Cosa sarebbe uno sparatutto in prima persona senza un bell'arsenale?

4 | T == [ 50 ¥y

' i . | B l N T

) R =

E il quarto film della celebre serie Alien, in cui
Ripley viene risuscitata in stile Jurassic Park
attraverso la clonazione di un campione del suo
sangue prelevato alla fine di Alien 3.

A bordo della USS Auriga, grande stazione spaziale
di ricerca, malvagi scienziati hanno clonato Ripley
al solo scopo di riavere 'alieno che lei portava in
grembo al termine del terzo film. Nel frattempo
arriva il rude equipaggio della Betty, incaricato di
occuparsi di una certa faccenda: Ripley e gli alieni
allevati dagli scienziati sono fuggiti dalla
quarantena! Segue uno scontro con marine e alieni
di ogni forma e dimensione, mentre Ripley e
I'equipaggio della Betty cercano di fuggire dalla
nave...

Mel gioco non dovremo solo sparare e uccidere. Per passare da un capo all'altro
dell’Auriga dovremo raccogliere oggetti e azionare vari aggeagi...

|

Pistola: & l'arma di Fucile: ideale per Lanciafiamme: una ; Lancsagranate: Law-z.:a-—u' Lancipmsiii: ['ideae
base. Agh alieni fa a ridurre in polpetteun  buona arma a corto ficchiamogii in gols on bel  lungo ragw per | combsaTtimeti
malapena un graffin. aliena! raggio. promttie ada dramite! spiendidaments potente.  subscquel

Dummm qulmwlm
prprodsTewndanno  ricordiamo il fucile dei
doope. maring nel film Aliens?

Fucile elettrico:
ottimo per ripulire
vaste aree.

del film e del
gioco ci
sono quelle

' subacquee. |

nostri
movimenti
attraverso il
livello sono
molto pil

- lentie
~ dobbiamo
5 percorrere

corridoi che
deviano non
solo a
destraca
sinistra, ma
anche verso
I'alto o
verso il
basso! Il

. tutto mentre

orde di

L L O =
L ,,,g__ b' \ .4 g
mumimuu U'B.Hlsg‘k‘-l“fhh‘ul i Ecco fatte: b pressione 5i 2308 & B0 : el o r
quest getti df aria caldal por rsahvect i probiesa possizme passary Besl 1‘& : .
: e e T e = 1
I-z‘ l-_i |
| LI | - |
I L
. TR b
e """‘___ : : : . ——
e . j TATETLY L ool e “‘Nh..l ko ¢
: | PR IELLA Bt
u-nI—?huhul Deviando Memergia in alire aree per mezzo .
trappole slsttriche in grado di fubminarci.  dei comandi passiamo aprirei 12 strada,

SLE Sy q_,_ h.

R

alieni nuotano nella nostra direzione... e in pil
dobbiamo pure tenere d'occhio I'indicatore
dell’ossigeno!




= Irust www.trust.com

www. trust.com
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Divertirti a gareggiare o p— '%on-._ﬁeedback
con Trust =

La Trust, azienda europea costruttrice di
prodotti per computer, & ora anche in grado di
fornire serie completa serie di volanti

collegare al computer. Con questa serie di
volanti si potra provare, durante i giochi di gare
automobilistiche, una incredibile sensazione
realistica. | volanti sono disponibili con Force
Feedback, Vibration Feedback, senza vibrazioni
e con Dual Shock. | volanti Trust hanno inoltre
un prezzo estremamente competitivo che li

rende particolarmente interessanti.

Vibration Feedback Rally Master

* Volante gommato per una presa ottimale e dal
design canfortevole

* Tecnologia vibrante per darvi il massimo del
realismo in ogni gioco

* Facile connessione Plug & Play alla porta giochi

+ Completo di cambio e unita provvista
dell'acceleratore e del pedale del freno

* Quattro pulsanti programmabili, interamente
supportati da Windows 95 e 98

Force Feedback Race Master
« Violante estremamente realistico con funzione di
retroazione meccanica
* & pulsanti per sparare e per controllare le pit
avanzate macchine da corsa
Leva del cambio & \lilwﬂndar %
Pedali con funzioni acceleratore e

Volante mﬂmnﬂam con pedali dell'acceleratore
e it

Leva io: o per giochi di corse
automobilistiche .

Quattro anti sparare, centratura automatica
e tutte !epi‘;kmim% mvknenlo

Design robusto e professionale

Un eccezionale gioco incluso

Dual Shock Rally Master

Volante con sedile per PlayStation®™

e supporto Dual Shock

15 pulsanti d'azione rammabili

Acceleratore con co o visivo

Volante con sedile: non & necessario alcun tavolo,
basta semplicemente sedersi e giocare dove si vuole
+ Adatto anche ai ragazzi

Per ulteriori informazioni riguardo i volanti o
riguardo altri prodotti Trust, visiti il sito internet
www.trust.com, oppure contatti il punto
vendita sotto indicato.
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Benvenutll State per entrare nalla zona di prove a
recensioni pil approfondita, scrupolosa e senza peli

sulla lingua di tutto il mendo! Facelamo tutte il possibile
per provare TUTTI | glochi che escono TUTTI | mesl,
assieme al gr‘andl successi che impazzano nel lontano

Giapponea o in Amearical

Il massimo dai

videogiochil.
Pensiamo seriameante
all'acquisto.

LB 15" Un bel gioco.
Se cl piace |l genere
compriamaolol

70 = i]1}; 4 Non male, ma non &
un gioco eccezionale.

[IEW /14 Forse un buon gioco
rovinato da un

Megilo rivolgersi

ED En‘% Solo nella media.

I3 La puida rapida ai dati pii importanti dei
che proviamo su Games Master.

Un po’ di storia__

3 Cosa hanno fatto in passato gli
sviluppatori? Scopriamolo insiemel

ﬂhilMMflﬂﬂiM%siwﬂa

questo bollin premdol Se ' questo
bollino significa che siame in presenza i
um gioco da comprarel

con il punteggio
obale & con
immancabile

spiegazione a Lato.

TFE?S

* CALDE! LE PROVE PIUY CALDE! LE PROVE FIU’

CALDE! LE FROVE Pl

RESIDENT EVIL-

CODE VERONICA\

a0 - = 50% Niente da fare,

non ci & proprio
piaciuto.

3“-4“% Sembra propric
che manchino le

basi dei videogiochi quil!

Er'uttn da vedare
e da glocare.

Stiamo alla larga.

10- Acquistario
vc rrabbe dire

torturarci..

- Il peggio del
n Iﬂ% mondo dei

videogiochi...

®» Puzzla Link 2 (NED) = All Star Tenniz 2000 (GBC) » Moomin's Tala (GBC) »
::mmﬂm ;hﬂ‘.‘lﬂﬁ:’ﬂmm chi Carat (GBC) » Blaster Master (GBC) » Catz (GBC) » Martlan Alert (GBC) &
da Games M
Grafica: m aspenn ha? Gome si
muove?
Giocabilita: E divertente da giocare
oppure troppo macchinoso? i
Lomgeviti: Ci durerd una vita o lo
finiremo nel giro di una sola settimana®

SIL‘JEH (Dﬁ) -
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Mli: NESSUNA

Unpo'distoria, ... Suo fratello & scomparso, agli uomini intere: I suo

corpo ed & pure a dieta... ovvio che Claire sia

nt Evil 3: Names|
nt Evil: Survive
Ding Crigls.....

Se c¢'é una cosa che abbiamo
P imparato & che i morti viventi
non sono nulla per una ragazza
armata di lancia-dardi.

Ai vecchi tempi di Resident Evil, Claire
era una brillante agente dello S.TA.R.S.
con il mondo ai suoi piedi. In un batter
d’'occhio, pero, la sua camiera, la sua
famiglia e probabilmente tutta la sua
collezione di scarpe e cosmetici sono
state spazzate via da una nuvola di
tremende bio-tossine! Le hanno sparato,
& stata morsicata, abbandonata dal
fratellino e ora sbattuta su una remota
izola... dove non si prende nemmeno un
canale TV! Quei dannati Umbrella la
pagheranno...

Sara I'odore degli zombi, o quelio delle
fiamme, ma il fatto & che Resident Evil
ha un tocco di magia che non accenna
& diminuire nemmeno dopo tutti guesti
B8equiiti. La bella notizia & che il nuovo
Resident Evil non si limita a offrire il
Banchetto di sangue, pelle d'oca e
artiglieria pesante che ha fatto il
successo dei suoi tre predecesson,
& ma grazie alla potenza del Drearmncast
costituisce uno spettacolo ancora piu

-

B

] | | ‘

& '.i * § 'ﬁ( = -

3 L .":'.- . g 4 ¥ .
! -



CODE! VERONICA @

,-
N

}I.'at-senale » Che bellezza! y
ﬁunc'a di peggio che trovars| su M-w'ﬂlnlnmu'lslanaomnd[,comemﬁcaMIMEﬂquduwmmadlpm]umllmmm“ ¥
un'isola sperduta brulicante di r [ §: L)
zombiP Scoprire che siamo senza
armi. Arrafflamone qualcuna alla L
svaltal } { J
| ¥ e
| J
r, . s
1ummuhmm Al song tavelosi e il A in cui Claire mm 7
da sola 'intero esercito di Umbrella, Imrﬂﬁll‘ﬂim: g lmmmiﬂ:'ﬂ.i
“ (E T sa Pé I’Odor‘e ¥ I fattl Tutto cld che ol sarve ... 1

la magia di Resident
Evil

© nemmeno dopo
&,{-# : tutti questi
seguiti... ”

strepitoso.

Fo BRIVIDO
) IS Solo a
& Eceo il delizioso AK-471 Occupa due settord guardare
nell‘inventario, ma pud ridurre a brandelli Claire voltarsi
£0sa. a osservare
pipistrelli P
svolazzanti, o

tirarsi su dopo
una sequenza a
base di
esplosivo, ci
verra voglia di
affrontare un'altra
endata di zombi. Fin [
dal momento in cui la
porta della cella si
aprird, sapremo pil o
MEeno cosa aspettarci.
Sapere che |a fuori, nel
buio, qualcosa ci
aspetta, perd, non serve
esattamente a
distendere i nervi.
Semmai, fa
consapevolezza di quanto
& accaduto prima rende
uesto ultimao Resident Evil
fancora piu ricco di suspense.
"Grazie a effetti luminosi e
sonori ingegnosi, Capcom ci
costringe ad aver paura anche di
quello che NON c'g, oltre che di
cid che scaturisce dal suolo
L umido per mordicchiarci le
ﬁ* caviglie!

2 v T e i
> Serve aiuto? Si! - ™ i ST

Lapr'ima mwhnmnmb&ﬂmmlmtm

et

...\

A Il anciagranate & tornatol E quanto di
ﬂm&&.:mwa-h':
esplosivo ¢ scappare.

|

| pignoli potranno lamentarsi del fatto
che Resident Evil Code: \eronica
utilizza gli stessi trucchi dei giochi
precedenti: inquadrature drammatiche,
apparizioni omipilanti e caccia agli
oggetti. € il modo in cui questi elementi
sono combinati, perd, a renderio
speciale. Se i predecessori ci hanno
costretti a comere su e gili per case
abbandonate alla ricerca di oggetti,
questo titolo nesce a combinare
perfettamente avventura e azione. | non-
morti appaiono anche in stanze gia

@ 0007 IEWILLIAS

4 Dare armi agi stranieri non
ma se s tratta di affrontare i zombi...

L9



Resident Evil Code: Veronica non ci mette molto a mettercl sul chi vive. Appena esce dal carcere,
Claire si trova nal gual con gll zombi...

s B
=t ...h |
A Non avvicina

»Non leggere qui!

Non possiamo fare a meno di descrivere una favolosa sequenza che dimostra come Resident Evil Code: Veronica
mescola una brillante azione con filmati alettrizzantl. Chi non vucle rovinarsi la sorpresa & pregato di saitare oitre!

™  V Siscatena una rissa & Claire scende W Macché: il tizio usa la tattica delle
qualche gradino, ma... & in salvo? armi pesanti. Ahi!

i ‘ -
i

b

A Abbiamo trovato un paio di pistole... A Dh.. sono tue, eh? |l tizio sembra un po’ “:Q
a Steve placerebbero di sicuro! Seccatn. \

- ) (

®
L\

A :
Il vetra roffo e la ripresa al rallentatore » |l tipo saré anche un po’ pazzolde, ma &
+ renduno pi sumsﬂm l'ingresso di Steve. + lgtale con un paio di

5§ o

S

da uccidere  nei telefilm: giocare con

adorabilmente imperfette, le
telecamere telecomandate e

: i ; atto un gran parlare ¢ stret ang a xmici abbattono una porta, o

pnare su un enigma e riprendere il ; i & del fattn 0Ss er un fuc ingono di essere morti, 0 ci
fiato. Il ritmao & perfetto: si ha e L si vuole, sem 2 & guardano dalle finestre e dalle
sempre la ione di avere iIma & come atein s ( a che 3 b cantine... Se guesto gioco ha

> Gibo per i

Non sappiamo di chi sia la colpa, ma le npjgﬂﬂ\tnsstnﬂ bislogiche sono penetrate nel
terrenc... @ il risultato fa venire i brividi!

Aumm'emnwﬂa
tarno prima che questo enorme verme

i B riesce 4 Temporaneamente stordita da
e s et 200 | decids  afironare ) verme oo o s a1




= Per di gua!

Gli enigmi nen rallentano pia di
tante il nestro cammino.

Nealla maggior parte dei casi &
abbastanza ovvio quale oggetto
¢l serva e come vada usato.

Il problema & sopravvivere
abbastanza a lungo per
trovario...

i Non potevano metterci dei normali pulsanti?
Mwm-mmm
altrezzature segretel

A Vogliamo visitare una base segreta?
Allora prendiamo |a patente per gul i
sottomarini...

[1i... a voite dobbiamo
mangiarci qualche
erba per fare spazio a
un fucile

CODE! VERMW

> MEGLIO

= Di nuove?!

A Ops! Mella base subacquea di Umbrella Claire viene
assalita da due ospiti inattesi,

gran parte riciclati. Trovando una ruota,

e aziona una
valvola o un ascensor endo un
nUMero su un quadro, s curi che si
tratta di un codice di accesso a gualche
laboratorio segreto. D'altra parte, enigmi

semiautomatico... L E] delle proporzioni di quelli di Tomb Raider

un punto debole nella sua possente
architettu la scarsita di nuovi mostri
da ammirare. OK, cl sono spaventosi
uomini-girino, gli albini & un verme
gigante MOLTO affamato, ma per la
maggior parte del tempo si tratta di
abbattere | soliti zombi, cani e

avrebbero spazzato via il gieco peggio

del virus T di Umbrelia, non lasciando pid
spazio al godibile tiro allo zombi. Come
le creature dei film Alien, Resident Evil
Code: Veeronica per Dreamcast sfrutta
pienamente il pote della serie pur
sanza introdurre novita, Pil
entusiasmante e affascinante dei

mostriciattoli gia visti in passato. Volendo  precedenti Resident Evil, & una

si potrebbe attribuire tutto cid a una
criminale pigrizia da parte dei
programmatori; ma d'altronde, se i morti
viventi fossero stati sostituiti da dinosauri
o alieni, potremmao forse dirci davvero
soddisfatti? Anche gli enigmi sono in

;mummimm.mndmmmim

sarabanda di colpi di scena, sorprese e
prevedibilissimi spargimenti di sangue
che ci precipita in un mondo zeppo di
creature che meritano una buona dose di
fucilate in faccia. Ringraziamo

R
4 Quando gli orrendi girini albini sl scatenano abblamo
¥"solo qualche secondo per fuggire dal laboratoriol
R o

A Due braccia sono meglio di uno: per questo | due

A Se tramano cosd le ragazze, per forza nessuna
vugle mai uscire con loro...

Capcom e... mano alle frecce! @ A Gli hobby di Steven Burnside, quando non ammazza zombi, sono la vela, il nuota e il parricidio.

1mwmmmm,mmmmm sl sara e poi si pensal

(i il giudizio

Il Rasident Evil pid
brillante, elegante &
cruanto... da che zombl & zombl.

GE Occupa due GO, porcid é
decisamente grosso. Ci
torrd occupat| per secoli.

Una misceladi
grafica, sangua,
@ budella, che da
wita a un cocktall
da brivido. Sall
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A Nei giochi Powerball dobbiama invece raccogliere
delle palle e lanclarle contro un palo, Eccitante, eh?

oho “ imnare
Gpeatures 2

una pettinatura da punk 3Passoso
o di un continente perduto? creature. Sl

Rispetto al numero dei nuovi  state iite da una grossa sfera. | Videogiochi e zombi non si
giochi che vengono ipi di ONo ada separeranno mai, come
prodotti, quello delle nuove mno stile pis Napoli e la pizza.
ide contenute sembra  pat wdalita Lz an In questa ultima variazione sul
sempre pu.r ridotto. N ie di C ema “ 2 i morti non marti” Nemmeno tutto queste
C ¢ i un tipo di nome basta a compensare la
Herbert Walla 2, che deve eliminare dell'azione di gioco.
de di zombi e riso nel frattempo
una quantita di enigmi... tanto per

cambiare. ﬁl]’_ljlﬂ i I gi Ud iZiO

msuiwu:imlm,lalluamuimnuna A parte gl ettolitri i sangue, il gioco non offre spunti
entusiasmanti.

Prevedibilmantea, la
mrafi ito cupa ma
zoppa di Interessant| creature.

rm i primi dua livelll
¢ che la varieta

> l.'unmu-nalla

Moho pud uspitamﬁno a due
giocatori in questa brillante opzione
a schermo condiviso. Le modalita di

lm"’n Non & carto || gloco pll

modo impegnative del mondo.
I Mon ¢ ritorneremo dopo averio finito.

gioco sono le stesse dell'opzione a iz il y L ) o ? E un divertente
giocatore singolo. Purtroppo non ci - : zione principale gioce malimitato
sono avversari controllati dal - : .. ene Ni q‘-;:"m;'l";g"‘n
computer, percié potremo 2 " i 5 ' ia nulla di s on ha dalla varieta di

dedicarc] solo a sfide a due.

A Ourante |e gare possiamo colpire gli avversari, ma
|a cosa migfiore & cercare di tenersi quanto pill
possibile all'interno & centrare tutti | bomus,

E rapido @ scorrevole e
reffetto di morphing & ben

Non & affatto male anche
se tutto Sammato non ci

Poteva essars
un titolo
vincente, ma
risente di uno

x"”""m’"’ | boss non basterd pigiare
« | pulsanti: dovremo essere tatticil
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Basta con tutto
'sto ca.ln&l

Non & importante quanto alzate il volume, con gli
altoparlanti Greative avrete sempre il massimo
della qualita sonora. Greative vi offre una linea com-
pleta di diffusori acustici: sistemi surround per PC e
Dolby Digital per DVD...anche i vostri vicini se ne
accorgerannol

WWW.ELUROPE.CREATIVE.COM
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|aboratorio con be ruote. Si pui trasformane in una barta.

A Vincendo tutte le gare di base avremo
aecesso a eventi come il Colden Muttley
Challenge.

accedere subito a tutte le abilith

speciali del nostro pilota. Per sfruttare le
migliori dovremo lavorare duro.

MULTIPLAY

UF{EAMCJ&ST
29.90 LAYSTATION

SVILUPPJ'-".TDRE SPIRAL HOUSE
E: INFOGRAMES

Viste le tracce di polvere in lontananza” La squadra di

GEMERE: CORSE
GlIOG 1-4

come se i corr

Incudini che piombano dal

cielo, barili che esplodono e

ogni sorta di oggetto

elettrico pronto a darci la

5C0§53... IMa Nessunc muore mai!
Il mondo dei cartoni animati & uno
strano luogo ed é proprio da fi che
partono i folli veicoli di Wacky Races, in
una sarabanda di tronchi rotolanti,
macchine volanti, professori pazzi e cani
uggiclanti. Malti giochi vogliono darsi un
tocco da disegni animati, ma pochi
POssono vantare una ciurma come
quella di Wacky Races. Peter Perfect,
Dick Dastardly, The Anthill Mab,
Penelope Pitstop... chi ha visto il
disegno animato “La corsa pil pazza
del mondo” li conosce gia tutti. Per gl

* y
4 La Bouldermobile rischia di finire in briciole con una
guida cosil

acky Races e in arrivol

fossero gla abbastanza folli, ognuno di loro ha un veicalo che rispecchia la
sua parvsonailta" Pe:n Baempio. chi pud usare una macehina come. qmstap

Il colle alto
nasconde il mio
doppio mento!

altri, specifichiamo che si tratta di celebri
personaggi impegnati in una gara folle.

Con una grafica cosl splendidamente
animata sarebbe facile prendere Wacky
Races per un titolo divertente ma
semplicistico. In realta, dopo la prima
pista di ciascuna area si capisce subito
di avere per le mani un titolo di corse
con tutti i crismi. La struttura delle piste
& implacabile: false curve, vicoli ciechi e
orrende curve a U pronte a sorprendere
il pilota disattento. Diversamente che in
altri giochi di kart, & indispensabile
imparare il tracciato delle piste per poter
vincere, Poi ¢'é la questiona dei

' Con una evuta, FAreil Mob da i megiio .. che
oreibudella, ragazzil

1
mﬂmmﬂumiwmw
:pt:x:‘r:nlmmm ma allora perché non vinee mai?

comandi, che richiedono un uso
precisissimo del joystick analogico. Il
tempismo & essenziale, soprattutto per
imboceare correttamente le curve.

Owviamente non dovremo lottare solo
contro il circuito, ma anche contro i
nostri rivali: ed & qui, grazie
all'intelligente sistema di bonus, che le
cose si fanno pil interessanti. Mentre
sfrecciamo lungo i circuiti, raccogliamo
dei gettoni. Raccogliendone un numero
sufficiente potremo usarli per attivare
una delle tre abilita speciali: per
esempio, Penelope Pitstop pud
scoccare un bacio paralizzante, mentre

A Purtroppo & difficile uﬂndnwsi sta andando, con

questo schermo quadrup



» Oh-oh, sento puzza di guai!

Chi ha detto che dobbiamo competere lealmenteP Ecco alcuni trucchetti che potremo attuare...

L2 Mean Machine di Dastardly sfodera e liche
prende il volo!

-

la Creepy Coupe pud prendere il volo. Il
bello & che ogni corridore ha tre abilita
riservate solo a lui: alcuni personaggi
hanno armi teleguidate ideali per
eliminare singoli avversari, altri
dispongono di strumenti meno precisi
ma ottimi per spazzare via pit rivali. Non
basta pil il solo divertimento, perd, per
fare un buon gioco di corse, Gli
appassionati vogliono completezza a

[T] ee La struttura
delle piste &
implacabile: false
curve, vicoli
ciechi e orrende
curve a U sono in
agguato... 99

i -
A S WL Ffiy Bk
w1 Y B TV
J'i_r..j_ﬂ MGRRS
HAYRATLER CHALLENGE 1
[y SR RCH AT E A ]
= S ey
A Qui decidiamo quale delle due sfide affrontare.
N

\

Visto che SIAMO Dick Dastardly, & ovvio che

—=d usiamo sporchi trucchi per passare al comandol
WO —

., ofida al hoss: il Red Max!

TIME
LAP 1/3

ogni livello e Wacky Races nehain
abbondanza. La modalita a giocatore
singolo offre inizialmente un numero
ristretto di piste: le altre deviono essere
sbloccate mediante le stelle che
premiano i vincitori. Non basta quindi
conoscere a menadito gli scivolosi
pendii di Snowfall Peaks, i letali tornado
di Wild Frontier & le umide corsie di
Redwood Valley: occorre conoscere
ogni singola area, conquistare I'accesso
a nuove piste e partecipare alla Wacky
Cup e al Boss Challenge. La modalita a
giocatore singolo & abbastanza
avvincente da indurci a competere per le
stelle; stranamente, invece, quella a piu
giocatori si rivela deludente. Con la
visuale impedita da questi grossi veicoli,
a meno di non conoscere la pista, &
troppo facile perdersi. Inoltre,
sebbene ideata per aumentare
il divertimento, 'aggiunta
di quattro
personaggi
non giocabili

A |l professore parte a razzo, ma Max & ancora in
testa. Prendiamolol

¥ Grazie al potere del dragn, la Creepy Coupe

finisce invece per rovinare I'atmosfera
“tutti contro tutti®. Questi limiti
impediscono a Wacky Races di toccare
la perfezione, ma nemmeno Dick
Dastardly potrebbe negare che i
suoi buffi personaggi, i suoi
B ridicoli bonus & la sua azione
B velocissima sono
¥ assolutamente
adorabili.

4 La propulsione jet frutta a Fat [a vittoria,

V| ragazzi dell"Anthill Mob festeggiano San
Valentino a colpl di mitral

Wacky Cup!
Wacky Races & un gioco

progressivo. Accediamo alla
Wacky Cup e passiamo in serie A...

EATICASTATISATTACY
- -

, ma come nella Formuta 1
numers totale di punti.

rEAR Balla da sbavare! Queall
dell'anthill Mob sporgono

la testa per guardara b curve!
Lintelligente uso dei gattoni

ABILITA
per la conquista del bonus
rende il gioco placevolissimo.

£9%*> ({7 0007 3HEWILLIS



I Attiva subite il e
SRR
Creazione della con-

ﬂ nessione per la regi-

strazione (Per i sistemi ope-
rativi Windows 95/98)

Apri “Risorse del Computer”,
quindi “Accesso Remoto” ed
infine “Crea nuova connes-
sione”. Nel primo campo del-
la finestra che si aprira dovrai
scrivere “Registrazione”.
Qualora ce ne fosse bisogno
nel secondo campo dovrai
selezionare il modem che uti-
lizzerai per navigare. Quindi
seleziona “Avanti”.

Nella nuova finestra dovrai

| scrivere nel campo “Numero
di telefono” 147898330, se-
lezionando I'ltalia come

“Indicativo del paese” e la-
sciando in bianco il campo
“Indicativo localitd”. Quindi
seleziona “Avanti” e quindi

“Fine”.

Configurazione della
E connessione (Per i si-
stemi operativi Windows
95/98)
Fai clic con il tasto destro
del mouse sull’icona
“Registrazione” posta in
“Accesso remoto” all'inter-
no di “Risorse del compu-
ter”. Dal menu a tendina
che comparira scegli
“Proprieta”. Nella nuova fi-
nestra deseleziona la casel-
la “Utilizza indicativo loca-
lita e Proprieta di
composizione”. Scegli quin-
di, in alto, la scheda “Tipi di

Benvenuto in ClubNet con TIN.IT

Di seguito troverai tutte le istruzioni che ti permetteranno di
abbonarti subito a “ClubNet” di Tin.it.

Caratteristiche abbonamento GlubNet

v Zero costi di attivazione nessun canone di abbonamen-
to (paghi solo il costo del collegamento telefonico)

v Collegamento 24 ore su 24 senza limiti di tempo

Home Page

v 20 MB di spazio web a disposizione per creare la tua

v 1 casella di posta elettronica (e-mail)

o rete ISDN fino a 64 Kbit/s

Windows 95/98/NT 4.0.
Requisiti tecnici minimi:

B Modem analogico o ISDN

(consigliata almeno SP4)

del tuo sistema operativo)

Prima di incominciare,

hai tutto cio che ti serve?

Le successive istruzioni si riferiscono ai sistemi operativi

B PC con processore Pentium (o equivalente)

B RAM 16 MB (minimo) 32 MB (consigliata, necessaria
in caso di installazione su Windows NT 4.0)

M Scheda video VGA o superiore 256 colori;
M Sistema Operativo Windows 95/98/NT 4.0

B Browser installato (Internet Explorer o Netscape)

B “Accesso Remoto” e protocollo TCP/IP installati
(nel caso in cui riscontrassi problemi potrai installarli
seguendo le istruzioni accessibili dalla Guida in Linea

 Collegamento tramite rete telefonica tradizionale (PSTN)

server” ed in questa lascia
selezionata solamente |la
voce “TCP/IP". Completata
guesta operazione clicca
sul pulsante “Impostazioni
TCP/IP".

Nella nuova finestra scegli
le opzioni “Indirizzo IP asse-
gnato dal server” (scelta
predefinita) e “Specifica in-
dirizzi del server”, scrivendo
212.216.112.222 nel campo
DNS primaric e
212.216.172.162 nel campo
DNS secondario.

Infine clicca su “OK” e di

nuovo su “OK”".
Registrazione (Peri
E sistemi operativi
Windows 95/98)
Fai doppio clic sull’'icona
“Registrazione” posta in
“Accesso remoto” all'inter-
no di “Risorse del compu-
ter”. Nella finestra che si
aprira scrivi all'interno del
campo “Nome utente” la
parola “guest” (minuscolo).
Serivi una seconda volta
“guest” nel campo

“Password”. Stavolta la pa-
rola comparira come una
sequenza di 5 asterischi.

A guesto punto cliccando
su “Connetti” il tuo compu-
ter effettuera una chiamata
telefonica al server di regi-
strazione di Tin.it, Ti ricor-
diamo che la telefonata é al
costo di una chiamata urba-
na da tutta Italia.

M Creazione della
connessione per la
registrazione (Per il sistema
operativo Windows NT 4.0)
Apri “Risorse del
Computer”, quindi
“Accesso Remoto” e clicca
sul pulsante “Nuovo” (se
non sono disponibili‘altre
connessioni la finestra
“Connessione guidata nuo-
va voce della rubrica” si
aprira automaticamente do-
po aver risposto “OK” al-
I'avviso “La rubrica & vuo-
ta”).

Nella finestra che si aprira
scrivi “Registrazione” e
quindi clicca su “Avanti”.




Nella nuova finestra scegli
I'opzione “Si sta effettuando
un collegamento ad
Internet” e quindi clicca su
“Avanti”. Se ti viene richie-
sto, seleziona il modem che
utilizzerai per connetterti ad
internet e clicca su “Avanti”.
Nella nuova finestra scrivi il
numero di telefono
147898330. Quindi selezio-
na “Avanti” e successiva-
mente “Fine”.

M Configurazione della
connessione (Per il sistema
operativo Windows NT 4.0)
Nella finestra "Accesso re-
moto” seleziona la voce
“Registrazione” nel primo
campo e quindi clicca sul
pulsante “Altro”: dal menu a
tendina scegli “Modifica la
voce e le proprieta del mo-
dem”. Nella finestra che si
aprira seleziona, in alto, la
scheda “Server” e quindi
clicca sul pulsante
“Impostazioni TCP/IP”.
Nella nuova finestra scegli
le opzioni “Indirizzo IP asse-
gnato dal server” (scelia
predefinita) e “Specifica in-
dirizzi del server”, scrivendo
212.216.112.222 nel campo
DNS primario e
212.216.172.162 nel campo
DNS secondario.

Infine clicca su “OK” e di
nuovo su “OK".

M Registrazione (Per il
sistema operativo Windows
NT 4.0)

Nella finestra “Accesso re-
moto” seleziona la voce
“Registrazione” nel primo
campo e quindi clicca sul
pulsante “Componi”: si
aprira una nuova finestra.

¥ DNS primario:
* DNS secondario:
X SMTP server:

X POP server:

http://how.tin.it/

BENVENUTO ON-LINE!
Principali parametri configurazione:
212.216.112.222
212.216.172.162
mail.clubnet.tin.it

box.clubnet.tin.it

Per altri dettagli tecnici puoi anche consultare I'indirizzo

Scrivi all'interno del campo
“Nome utente” la parola
“guest” (minuscolo). Scrivi
una seconda volta “guest”
nel campo “Password”,
Stavolta la parola comparira
come una sequenzadi 5
asterischi.

A guesto punto cliccando
su "OK" il tuo computer ef-
fettuera una chiamata te-
lefonica al server di regi-
strazione di Tin.it. Ti
ricordiamo che la telefonata
& al costo di una chiamata
urbana da tutta Italia.

LOGIN ¢725b000
PASSWORD 07948848

Compilazicne dei mo-

duli on line
Una volta che la connessio-
ne & stabilita dovrai avviare
il tuo browser (ad esempio
facendo doppio clic sulla
corrispondente icona) e
successivamente connet-
terti all’indirizzo hittp://regi-
straclubnet.tin.it/kit.html.
Una volta collegato
dovrai compilare
con i tuoi dati i
moduli che com-
pariranno a video,
inserendo dove richie-

Club Net]

ptinit

sto le “Chiavi di accesso
provvisorie” riportate nel-
I'apposito riquadro.
Al termine della procedura ti
saranno forniti | dati perso-
nalizzati per I'accesso al
servizio, comprendenti:
* una Userid e una
Password di navigazione,
idonee ai successivi colle-
gamenti
* una Userid e una
Password idonee alla con-
sultazione della tua casella
di posta elettronica.
STAMPA O ANNOTA LE
USERID E PASSWORD DE-
FINITIVE ed i parametri di
collegamento che ti verran-
no forniti al termine della re-
gistrazione perché ti servi-
ranno per i SUccessivi
collegamenti e per la con-
sultazione della tua casella
di posta elettronica oltre
che per eventuali reinstalla-
zioni future del software.
Ti ricordiamo che le Chiavi
di accesso provvisorie ser-
vono SOLO per la regi-

: strazione, e non per i
successivi colle-
gamenti.

Se hai problemi
P di collegamento non
esitare a telefonare al

Numero Verde 800-505595
tutti i giorni 24 ore su 24 per
avere assistenza guidata.

Configurazione auto-

ffl matica del browser
Al termine della procedura
di registrazione, nel caso in
cui tu disponga di Internet
Explorer, ti consigliamo di
scegliere |'opzione di confi-
gurazione automatica del
browser. In questo caso
cliccando su “Invia” ti verra
chiesto se vuoi salvare il file
di configurazione o se vuoi
aprirlo direttamente: scegli
“Apri il file dalla posizione
corrente” e poi clicca su
“OK". All'avviso “le impo-
stazioni di Internet stanno
per essere modificate” ri-
spondi “OK", Dopo qualche
secondo il tuo computer N
sara configurato con i tuoi
dati personalizzati.
A questo punto chiudi il
browser e termina la chia-
mata al server di registra-
zione.

MNavigazione
Y38 Per navigare in inter-
net avvia nuovamente il tuo
browser: sarai automatica-
mente connesso al POP di
Tin.it che hai scelto durante
la registrazione.

CON CLUBNET POTRAI
COLLEGARTI DA TUTTA
ITALIA AL COSTO DI UNA
TELEFONATA URBANA
Per ulteriori informazioni sui
punti della rete di accesso
chiama il Numero Verde
800-505595

oppure verifica on-line
all'indirizzo
http://pop.tin.it/clubnet/




DREAMCAST
128.900

E stato grandioso sul N84, mediocre sul PC e ora, un
anno piu tardi, sbarca sul Dreamcast.

Star Wars

Episode 1: Racer

Storicamente i giochi tratti da Un po' di storia

Guerre Stellari sono affidabili e

quanto le sceneggiature di e dacle LB

George Lucas, percid gli utenti

di Dreamcast possono stare
tranquilli: il primo titolo di Guerre
Stellari per questa console &
I'accettabile Episode 1: Racer e non
una sciocchezza come Jedi Power
Battles.

Sostanzialmente un clone di Wipeout, il
gioco riprende l'entusiasmante

FORMA
PREZZIO

IN USCITA A:
DRA

Sono partiti!

Possiamo fare modifiche al nostro
vaicolo, visitando la discarica alla ricarca
di pezzi a buon mercato e mettere a
punto il mezzo prima della gara.

The Phantom Menace
Jedi Power Battias .

maneggevole e senz’altro
entusiasmante, ma la versione per
Dreamcast & in ritardo di un anno.

MNon ci sono novit, a parte la possibilita
di mettere in rete | nostri tempi migliori.
Le texture sfocate, la nebbia e le piste
povere di dettagli non fanno che
ricordarci che il titolo & nato per il

sequenza della corsa Pod e ci da modo
di sfrecciare sul circuito del film e su
altri 25, impersonando uno tra sei
personaggi, almeno all'inizio.

Ognune dei folli comidori ha il suo

Nintendo 64 e non ha evidentemente
subito alcuna medifica successiva.
. Anche la quantita di

fotogrammi al secondo &
8} scarsa.

Pod, egnunao del quali ha
prestazioni leggermente diverse.
Scopo del gioco & tagliare il
traguardo per primi; pi volte
ci riusciremo, pid sara il
denaro che guadagneremo &
che potremo impiegare per
equipaggiare il nostro veicolo
con ogni sorta di accessor.

Il gioco é veloce,

1L MEGLID

e Ao

4 L'unico progresso riguarda
o

. la musica, che ora é
\ ininterrotta, OK,
Bl Nintendo 64 appariva
favoloso, sul

rimane un gioco
carino, ma se sul

... Dreamcast & soltanto

- discreto.

#)

E una canversions
diretta di un gioco per
Nintendo B4, senza alcuna aggiunta.

E stato concepito per un

Joypad analogico, ma |l
sistema di comando funziona banlssimao.

: Non @ mpognativ.né

particolarmeante esaltanta a

| La manovrabilita d i veicoli & superba, con quella sensazione di
*"galleggiamento”, Piegare in curva & d'obbliga!

- ommeeensd Mo 1

Non ¢'# niente di meglio che a tavoletta sul
mmlmumrnmﬂmm
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Non & necessario avere il primo “"Homeworld” installato sul computer per giocare a “ Homeworld Cataclysm”.
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Gli ultimissimi giochi per Game Boy Color e Neo Geo Pocket
raccolti in una rubrica tutta loro! Solo su Games Master!

SVILUPPATORE: YUMEKOBO EDITORE: SNK GIOCATORI: 1-2

Caspita! E la copia esatta di Puzzle Link 1
pratman‘rente sotto ogni aspetto: questo gioco
ci ricopre un'altra volta con cuori, bastoni,
biscotti eccetera.

La nostra salvezza sta nella possibi
delle connessioni tra questi elem

di piazzare |
D.Iie-gand-r

utti gli
oggetti simili er_.ﬁentl sullo schermo e una mod
Card Battle che ci permette di sfruttare le e vinte
nella modalita principale.

Moomin's Tale & un gioco

stranissimo. Controlliamo un

gigantesco ippopotama privo di

bocea, alto un quarto dello schermo.

Dobbiamo svolgere una serie di

incarichi che richiedono per lo pid salti

tra una piattaforma e I'altra, ma a voite

i tocca pestare i pulsanti in stile Track

& Field, esplorare labirinti o schivare i

cattivi. Non & certo un acquisto

d'obbligo, ma ha un'atmosfera

‘simpatica e non si sa mai cosa ci

attende... a parte il punto assolutamente

idiota in cui dobbiamo sfuggire a un masso gigante e lo schermo non scorre
abbastanza in fretta. E un gioco bizzamo, ma vale la pena pmvaﬂa

SVILUPPATORE: SMART DOG EDITORE: UBI SOFT GIOCATORI: 1-2

Tennls 2000 I |

Glurlto appena in tempo per I'estate, All Star Tennis
2000 0 '99 a seconda della pagina del manuale, &
BN ricco di attrattive. Comprende otto giocatori reali,
pill quattro artificiali @ numerose modalita di gioco
tra cui un buffo gioco a base di bombe e la
possibilita di collegamento per il gioco a due.
L'arbitro parla e la grafica & brillante e variopinta. Il
rovescio della medaglia & che i tentativi di effettuare tiri
immaginosi si risolvono troppo spesso nel grido “Out!” da parte di un
guardalinee; inoltre ci tocca giocare
meta partita dalla parte superiors dello
schermo.

TLLL

TOHMA MOUOTHE
AT CILEH
HIGHT WANDED

AlfeianTannic 0d

TEUROR A

- CREATIONS

l.lltlmate
Palntball

= Eccolo qui, il
| gioco
prediletto dai
| responsabili
di mercato nei
giorni in cui
sono fuori sede! Sparpagliamo le nostre
bandierine sulla mappa e stiamo a vedere la
squadra delle relazioni con i clienti che
cerca di soffiarcele!
Se ci imbattiamo in un gruppo di avversari,
eccoci
alle prese
con una versione scadente di
Operation Wolf, sparacchiando a
i caso contro gli altri funzionari che si
nascondono nel sottobosco... E
difficile immaginare come avrebbero
potuto renders gquesto gioco meno
divertente: ¢ci manca solo una
presentazione del punteggio fatta
con PowerPoint...

- S _ S - -




GMIEBW

IL FaRADISU DEI

Puehl Carat

Ancora una volta, ecco
un’ondata di macchioline
colorate che scende
inesorabilment= lungo lo
schermo.

Niente paura, perd, perché
questo & un incrocio tra
Puzzle Bubble e Breakout,
percio abbiamo

ORE: TAITO GIOCATORI: 1-2

*

una piccola mazza alla base
dello schermo con cui
possiama lanciare una palla
contro le macchioline,
facendole sparire. Non &
facile, anzi forse & troppo
difficile. A meno di non essere
dei maghi di Breakout,
dovremo metterci la massima
concentrazione solo per
riuscire a tenere la palla in
gioco & non avremo quindi
tempo per attuare tattiche
particolar. La modalita a due
giocator e le opzioni per la
raccolta delle carte aggiungono un po’
Ei‘pepe.

CATLA ﬁ*--""-""ir'

.—M.-—H‘-n.-.f.-

(=270

SVILUPPATORE: SAFFIRE EDITORE: MINDSCAPE GIOCATORI 1

In Catz tutte le parole finiscono in “z", ma non & certo questa la sua
caratteristica peggiore.

Dungue, abbiamo presente i platform game in cui, quando smettiamo di
giocare par un po’, il rbust'opersmagg'lo si produce in qualche piccola

—. animazione, per esempio

| russando o grattandosi il
naso? Bene: in Catz,
questo & IL GIOCO in sé.
Possiamo accarezzare il

| ogatto, dargli qualcosa con
cui giocare o nutrirlo, ma...
perché dovremmeo aver

| voglia di farlo? Il bello
sarebbe allenarlo, affidargli
delle armi e spedirlo a

1 combattere contro i gatti di
qualcun aftro... ma qui non

FORTATILI o

SVILUPPATORE: SUNSOFT EDITORE: SUNSOFT GIOCATORI: 1

Mastenr

E un platform game... ma si tratta della
conversione di un gioco per NES di dieci
anni fa!
Di solito uno non converte un gioco per NES
cosi vecchio, a meno di non essere disperato s
o sicuro che si tratti di un titolo vincente.
Blaster Master rientra decisamente in questo secondo caso. Saltiamo qua e la
in un piccolo carro armato, sparando a vari obiettivi con un certo numero di

- - - armi.
F A2 Non
B aspettiamoci
dei miracoli: &
d un gioco
elementare, ma
offre livelli ben
M congegnati e
comandi
funzionali, che
lo rendono
stranamente
piacevole.
' Peccato che ci
| tocca
M scarabocchiare
tutte quelle
password,
perd.,

o
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SVILUPPATORE: INFOGRAMES EDITORE: INFOGRAMES GIOCATORE: 1-2

MLJ-L

Un gioco per
Game Boy con
licenza ufficiale...
owvio che si tratti
di un platform
game.

E invece nol
Martian Alert & una vera perla di gioco.
Assomiglia un po’ a Zelda, ma mescola
I'avventura con salti, spari, nuotate, scazzoﬂatee
molto altro. All'inizio
siamo nei panni di Bugs
Bunny, ma in seguito
possiamo scegliere tra
14 personaggi Loony
Tunes, ognuno dotato
di speciali abilita. La
grafica & superba, ci
sono 11 vasti livelli e gli
appassionati del
collegamento potranno
scambiarsi | personaggi
& divertirsi con sei mini-
giochi; in pit ci sono
buffi scherzi e perfino
una batteria di riserva.

Q‘r&!
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IN USCITA A:
ORA

| giochi di motociclismo
sono sempre rimasti
indietro rispetto ai cugini a
quattro ruote quanto a
giocabilita e successo, ma la
situazione sta per cambiare.
Excitebike 64 & in sostanza Wave
Race sulla terraferma ed &
semplicemente brillante.
Il gioco, che si serve di comandi
simili a quelli di Wave Race e di
1080° Snowboarding, ci permette di
controllare la moto come se fosse
un prolungamento del joypad.
Con un Rumble Pak ¢i si sente
proprio come in sella: la moto vibra
quando la ruota posteriore slitta in
curva e per correggerne l'assetto
basta un colpetto al comando
analogico. Abbiamo provato molti
giochi che danno la sensazione di
trovarci nel pieno dell’azione, ma
questo titolo & davvero eccellente. |
20 circuiti standard sono divisi in
Un po' di storia

Calla stosa

Race: OLE.15
Lap £ OR1315
Best: ODE30.00

CARATTERISTIC
ALTRE VERSIONI:

R
NESSUNA

due gruppi: quelli al chiuso e i
numerosi circuiti all'aperto,
pieni di scorciatoie.

RIS

Quelle all'aperto sono le
piu affascinanti da vedere,
grazie agli scenari che si
estendono fino all'orizzonte;
le piste al chiuso, pero, offrono

le sfide piu entusiasmanti in termini
di gare. Ci sono curve a U a non
finire che metteranno alla prova il
nostro controllo delle slittate ed
enormi balzi che dovremo affrontare
con tempismo per superare gli
ostacoli correttamente.

Lo stile delle gare non manca di
colpi bassi: per esempio, possiamo
far scartare la ruota posteriore per
urtare quella anteriore della moto
che ci segue, facendola uscire di
strada. Se effettuiamo
correttamente la manovra, il nostro
pilota alza il pugno in segno di
vittoria. Il gioco offre incltre molti

UMBLE, EXPANSION PAKS GENERE: CORSE

GIOCATORL: 1-4

A che servono quattro ruote, se con due si va
molto piu veloci? In sella!l

Excitebike64

extra da sbloccare, tra cui un gioco
di calcio & moto, la versione
originale di Excitebike per
MES del 1984 e una
speciale pista
acrobatica.
C’& anche un gioco
pauroso che si svolge su
una salita, in cui dovremo
riuscire a scalare una
montagna senza far ribaltare

1] .ula moto
vibra quando la
ruota
posteriore
slitta e per
correggerne
I’'assetto basta
un colpetto al
comando
analogico...

Race: OEES.45
Lap £ OLM.45

Best: (CE30.00




XCITERIKE 44 ).

o, I 'a Rk |IE“ Per battere gli avversari in una sfida a piG giocatori dovremo ricorrere al trucchi pia sporchi.
U nm e m Shbattere | rivall fuori pista & importante quante frenare, sterzare e mangiare la polvere.

Race: 0002.88°

Lap t 000288 °

:.; m:.:s = Best:  08:2).5) B

est:  DR:2.93

A Se shaglieremo I'atterraggio finendo al di IA delle sharre faremo una vera figura da salami. Cerchiamo di
adattare [a posizione deila meto alla superficie su cui intendiamo atterrare e non sediamoci troppo prestol

Tuito cld che o serve sapore..

mdntto per Nintendo 64
del prob imo futuro, almeno fine a

quella del calcio e quella della quando alla fine dell'anno
scalata. abanchera nen r|0=.tr| I|d| rq versione

eI IAUN

cile scovare un difetto in

bike 64. E bello da ved
un sonoro ottimo e una gioc
favolosa ed & il miglior gioco di
c=_ar=e per Nintendo 64 dopo F-Zero

K. Anzi, pl’er bilmente & ancora GRAFACA Lanimazione & splendida,

meglio & p 0 POrfing | “Ieccis @ metots s renaeman
con il fanta Wave Race.

Rischia ancora di essere rimandato, mmu | ecomand| sono pertatti.
Ba le moto sono davvero
casl, ne vogliamo subito unal

LONGEVITA C'& fin troppo da fare in

questo gioco. Con tutti qued
giochi bonus, ci durerd per un pezzo.

ospitare anche due o guattro
giocatori, percid potremo sempre
tfrm_ jare per una vasta organizzare grandiose sfide con i !
3 e [ Racw  WEZLE st maoto definitivo.
regione desertica. nastri amici. Lap b EEILEE .
La maggior parte delle modalita pud  Le nostre modalita preferite sono SISV

€7 000Z IAWIL13S

SL:
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» Guerra Total
Ground Control presenta azione
a non finire! Cl sono moltissime

armi per sconfiggere i nostri
avversari.

= Azione!

Una delle cose migliori del gioco &
che potremo impartire ordini da
una visuale molto distante
dall'azione, per poi scendere
repentinamente verso terrae
controllare | dettagli da una
prospettiva ravvicinatal

Ehi, lageiill 8i, dico a tel Il piccolo ometto in
verde. Sono fol Lassbl Guardal

Dk ragazzi, andate prima vol. lo stard qui a...
riprendervi con la mia telecamera,

GIOCO IN RETE
pPS2

E: STRATEGIA
Hl: 1-16

L]

Torre di controllo a Maggiore Tom... Torre di controllio
a Maggiore Tom... Maggiore Tom, mi sentiteP

Ground Control

Tanto tempo fa bastava

comprarsi una copia

dell'ultimo Command &

Conquer per appagare la

propria sete di strategici in tempo
reale. Adesso, grazie a titoli come
Ground Control, le cose non sono
pil cosi semplici...
Maturalmente anche Ground Control &
uno di quei giochi in cui si clicca su
uno dei propri uomini e gli si ordina chi
deve ammazzare, ma almeno & riuscito
a togliere le parti peggior dei suoi
predecessori sostituendo
elementi molto validi.

Ammettiamolo, le truppe
blocchettose di Tiberian Sun
non appaiono davvero ;
datate? Ground Control

a una fantastica
grafica poligonale. Mon
riusciamo a vedere cosa
stiamo facendo in Dogs
of War? Ground Control ci
permette di muovere una
telecamera virtuale in maniera
facile e veloce, permettendoci di
passare in un lampo da una visuale a
volo d'uccello a una molto ravvicinata.
Stiamo ancora cercando di capire
come funziona |'ostica interfaccia di

Force Commander? In Ground Control
mandare migliaia di uomini contro
I'avversario & facile come bere un
bicchiere d'acqua.
Abbiamo reso l'idea: Ground Control &
il miglior gioco strategico d'azione che
abbiamo mai giocato. Una delle
principali ragioni di questo plauso é la
totale assenza di elementi di gestione
risorse del tipo "prendi | minerali
tramite | raccoglitori di minerali e
trasformali in avanzamenti per le
truppe”. Ground Control, infatti, & un
conflitto aperto tra due eserciti terrestri
che combattono su mondi alieni
equipaggiati con armi potentissime.
Chi resta vivo per ultimo ha vinto.
Tirate le
: somme,
restaun
gioco con
tanto arrosto
" e poco fumo:
brillante! Tutto questo,
inoltre, & rappresentato
con una grafica
stratosferica, mai vista in
un gieco di questo tipo.
Astronavi @ mezzi terrestri
esplodono in maniera spettacolare, i
missili crepitano e sibilano fra le
montagne & i carri armati e gli
hovercraft strisciano e scivolano sul
termeno roccioso mentre squadroni di

Depeo aver impartito gli ordini potremo passare secoli soltanto a guardarcl
+, Intorno con la telecamera, proprio come se stessimo girando il nostro film

+di fantascienzal

truppe corazzate si affrontano a viso
aperto davanti ai nostri occhil E guerra
totale in grande stile, cosa
possiamo desiderare di piu? ﬁ

e R Theao L it e L
A Fare la guerra @ bello, non fosse altro che per
ammirare la splendida grafica.

| fatti

Tutto cié che

434344224, LEELY
nultiplayer..
anata.

@ il giudizio

Avvicinate la telecamara
al terreno per assistere
a un vero 8 proprio film futuristico.
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= Alla ricerca di...

In ognuno dei vasti livelli c'é una
raccolta di missioni secondarie che
contribuisce allo sviluppo della
trama. Spesso prevede solo il
ritrovamento della classica chiave,
ma a volte richiede un po' pid di
ragionamento. Se non siamo sicur|
di dove stiamo andando, ci basta
richiamare la mappa sullo schermao:
il punto d'interesse successivo viene
evidenziato automaticamente.

A Dopo aver insegnato a un folletto che cos'é il
dolore, |a nostra eroina acchiappa il calice e
ritorna precipitosamente...

A ...alla fontana posta all'altra estremita della
mappa. Quando |2 riempie di acqua magica, la
coppa inizia a briflare.

A Ritornata al tempio in rovina, versa il liquido
sullahtare e riceve da una dea- Minotauro i
potere di infrangere | muril

L] y
per cingquemila lire
all'ora e una
bottighia di birral
~
LS
L1l l]
L1
. L *
Olla a
Dre s
arra pe
.
0 O Q0
)
O . o 0
o e )
(] 0 a
d 0 0 Q0
u - 0
Un po' di storia % o ;
Dalls stesaa COBA.. d
| E il primo titolo per Tray - 3 m

e w - u -
ﬁhﬂ;]l: il gmr.hzro

GIOCABILITA )'sombattimenti sano un

po’ troppo confusi e gli

enigmi $ono troppo pochi.

- it 5 - f % -
T . . m‘ Benché poco numarosi, |
g livelli ¢l terranno

- L 4 impaegnati par un bel pezzo.

L

g — - |
s, Le sequenze in cul importuniamo i locali per
iw"ottenere informazioni sono eccezionali.
LN - w LA |
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»Gaccia al coccodrillo

Il primo livello della palude &
pieno di fastidiosi rettili

meccanicl. In teoria devrebbero

fare la guardia alla fabbrica
sagreta di hamburger di
Mishima.

”

.

r

A | coceodrilli meccanici ticchettano come bombe
a tempo e sono facili da individuare ed eliminare.

Il livello della palude ne @ pieno.

=

>

A Rane meccaniche? Che terrore... E ci hanno

messo quattro anni per realizzare questi arnesi

saltellanti?

automatica e di quasi fastidio quarto una zanzara vera,

>Succede solo da Mishimal/

i bare pel crematorio. | parenti non sanno che ira

mangiarsi |a nonna...

JOS

e

A |l mouse sembra produrre stoccate o sferzate con
|a spada completamente a caso.

Per i non esperti di antiche
armi giapponesi, precisiamo
che una Katana & una spada,

percid un Daikatana é...

Beh, nel caso specifico & una spada che
viaggia nel , caricata al
massimo, pud trasportare il suo
possessore nella quarta dimensione allo
scopo di uccidere il precedente
proprietario, che 'ha utilizzata per
mettera in piedi una multinazionale che
mburger a base di came
umana! Trama idiota? Sara il caso di

Un po' di storia

Dalla stessa cas

t‘.

di Mishima. Ci sta

Eceo un hamburger uman:ll_gnmntu per la consegna ai macabri fast food

&

.

=

In quatga® anni si UQ

combattono alio

credercil

Le armi cambiano in ogni episodio:
dalla balestra al disco da lancio ai
lanciarazzi. Inoltre, sebbene
protagonista della storia, il Daikatana in
sé non & particolarmente utile. Lo si pud
controllare solo cliccando con il mouse
e non ¢'eé modo di agitarlo da una parte
all'altra, diversamente da quanto
avveniva in Dark Forc edi Knight,
che ha ottenuto ottimi risultati in materia
molti anni fa.

GRANDE, GROSSOE...

Pill nemici ammazziamo con la spada,

T
o
:.‘ T i
Ay s

‘ﬂgﬁ;\

modo, come questa ragazza ninja. mnﬂmmne

AZIONE 3D
1-16

pit questa si carica di potenza, ma
rimane comungque un'arma impacciata,
oltre che perfettamente inutile nelle
aratorie. Nemmeno le sue proprieta di
lo temporale vanno enfatizzate,
Non possiamo scegliere quando
utilizzarla per viaggiare nel tempo: di
fatto non & che un artificio che serve a
trasportarci da un episodio all'altro
durante i filmati. | diversi ambienti
temporali ci mettono a disposizione
quattro episodi molto diversi, ambientati
nel Giappene di un lontano futuro,
nellantica Grecia, nella Norvegi
medievale e in una San Francisco
postmodemna. Gli episodi sono talmente
enormi, al di la della qualit:
di essi avrebbe potuto cos

Mishima ha usato il Daikatana per viaggiare nel tempo e diventare il boss della sua multinazionale degli
hamburger rifornendosi di carne umana a buon mercato nelle bare del crematorio... Che razza di tramat

7 e

Wiishima mlwﬁmmﬁawmm
Mconor, che agpare alefeste del Bambini a2

i bisturi.



Oltre a dover affrontare questo percorso
lineare dovremo anche prenderci cura di
due compagni, Superfly e Mikiko, per la
maggior parte del gioco. In tecria
dovrebbero aiutarci, obbedendo ai
i ieni”,
ttacca”, “indietreggia
pratica si comportano come due
scimmie lobotomizzate: tornano indietro
di interi livelli invece di “venire” quando
abbiamo bisegno di loro per passare da
un livello all’altro, rimangano bloceati
negli ascensori e davanti alle porte e si

1L

s Come in "Fuga da Alcatraz”, cl tocca nuotare fino

« alla terraferma...

DAIRATANA @

Pl pil bello degli episodi & guello ambientato nell'antica Grecia, deve affrontiamo ogni sorta di mostri mitologicl
nell'ambito di uno splendido scenario classico. Peccato che I'internc degli edifici non sla altrettanto affascinante.

¥ Lo scenario dell'antica Greciagilpid 'V Arpie e grifoni rendono necessaria
ritseitn def quattro episodi. l'osservazione del cielo.

& | disco fumziona come uno yoyo affilato A Ragni & schel
come un rasoio ed & divertentissimn, pellel
r -

_____ M ® gl ;
ﬁ. Mei corridei pit bui si annidano mostri tipo Minotaura. -,'Ccnfrontiamo guesta lingua con quella
+ Peccato che i corridol non slano un po' pit labirintici. <" del saconde livaello di Quale 3: Arena!

N i i o, et t

o i

rifiutano di prendere armi migliori o di
usare i punti di ener muaiono il
gioco & finito: in sostanza, quindi, la loro
pessima intelligenza artificiale ne fa due
veri pesi morti.

Daikatana & stato rimandato per tre anni &
& molti membri della squadra di sviluppo e o

sono stati licenziati o se ne sono andatic 4 | el industriali del Glappone el futuro hanna
il risultato di tutto cid & contraddittorio e dei tocehi che ricordana Half-Life.

decisamente datato, specie rispetto a

[1i... La vastita dei
livelli non basta a
salvare

Daikatana dal
triste destino
dello

sparatutto che .
fa cilecca ... [])

Deus Ex, I'altro titolo di lon

2i livelli non bastano a

salvare Daikatana dal

y triste destino dello
sparatutto che fa

e Il motors di Quake 2
I mostra decisaments |

= La necessith di trascinars |
compagni lungo tutti | Hvelll

& frustrante e il gloco & troppao lineara.

m‘ Pu durare almenc una

settimana, posto di
rluscirg a sopportara tuttl | suol difettl.

64> @ 0007 3HAWILLIS



TO: PLAYSTATION ! DUAL SHOCK
99.800 : NESSUNA

Non mi piace la tua faccia, Topolino. Anzi, mi dai
ramente ai nervi! Topolino... Ehi, Topollno'

alt Illsney

: ch‘ld Quest Magical

~acing Tour

Tutti adorano i giochi di corse

} Fam“lﬂl‘e! £ 11 su kart perché sono veloci,
Parte della somiglianza con Crash *‘ divertenti e grandi quando si
Team Racing consiste nei turbo che paﬂa di muﬂlplayer

costringono a spettacolari sgommate.

Qualcha piceola sbavatura,
ma veloce, gradevola e
spericolata come dovrebbe casere.

iono i peggior personaggi
lora questo gioco fa per | )5 gloca in maniera molto
1] simile a Crash Team Racing,
ma non In modo altrettanto raffinato.

m‘ MNon ha una modalita a dus

giocatori, ma quedla in
singolo dovrebbe Impegnarc] per malto.

CARATTERISTICHE:

ALTRE VERSIONI:
GUERRA! A cosa servira mai® Beh, in questo
caso a molte cose.

Golony Wars

.-4;-".'-;-

“' FTl |i’.-_
AN

) ‘ - -
.. Red Sun & il terzo capitolo  decisamente \‘ﬂ Gii attacchi alle navi i comanda offrono
#8888 della favolosa serie di censigliato un - | %ﬂfmﬁﬁmm&k
- Colony Wars e, proprio complesso stereo e r L
come i primi due, ci mette ben accessoriato. A * B - ——

nei panni di agili combattenti parte un maggior Ma]l,:'g | l g[ u d Fdle

spaziali, pieni di laser e di altri numero di missioni a terra, A

congegni complicatissimi. pero, non offre reali novita ' 4 Dtttna: mianoncrteal

e F & . B Wi

Graficamenta siamo sui livelli di ) rlspet_to al pred_ecessorl. rallentamenti nelle fasi

Colony Wars: Vengeance, con effetti Soddisfazione istantanea pli concitate dell'azione.

di luce splendidi e gustose per i fanatici degli e 1Ed

esplosioni. Anche la musica e gli sparatutto, manon siaina i A
= effetti sono di prim'ordine: molto altro. (’%‘ non abblamo gid visto almeno tre volte.
= S
o — 7 P 1 veterani di Colomy Wars lo
) s ' ¥ .m finiranno In un attime, gl
e ! -. Inespert] ¢l glocheranno per giornl.
. » Al -
& Al <]

[

A B
0 o
11} \ (1] i ] J )] (]
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® AREZZO (Sansepolcro)
via Micoold Aggiunti, 78
0575-T35.890

® ASCOLI PICENC (FERMO)
via C. da Mossa, 45
0734-226.040

@ BERGAMO
via Mali, 10/
035-236.309

@ BOLOGNA
viala Sivani, 12/a
051-552.306

@ BRESCIA
wvia Corsica, 231
030-242.5039

@ BRIMDISI (OSTUNI)
via V. Emanuele II, 174
0831-305.867

@ CAGLIARI
via Slmeto, 13
OT0-272.087

® COMO
via G. Bruno, 3
031-540.096

@ FIRENZE
via Landucci, 5'rosso
055-666.001

@ FOGGIA
¢80 Roma, 78
0881-774.699

® GENOVA
via Pisacane, 108M10 R
010-588.999

® LA SPEZIA
via G. della Torre, 89
0187-599.458

® LECCO
.50 Carlp Alberto, 17/b
0341-369.620

@ LECCO (OSNAGO)
via Sialabe per Lecco, 6
039-952.0110

@ MACERATA (CIVITANOVA)
via Martiri Belfiore, 77 (s5 16)
0733-219.021

@ MILAND
via Porpora, 152
02-269.644.66

@ MILANO (SEGRATE)
via Morandi, 1/D
02-269.644.66

@ PADOVA (ALBIGNASEGO)
largo degli Obizz, 6
049-862.6689

@ PERUGIA
via defla Pallotta, 2//3
075-583.7945

® SASSARI (OLBIA)
via Galvani ang. Galilei

Tutte le oftarte sono valide sino a esaurimanto scorte. | marchi esposti sono di proprieta delle rispetive case, lmmagine & un esempio della gamma Computer Store

| logotipi intel Insided & Pentium@ sono marchi registrali; Pentium® Il & un marchio di Intel Corporation

O789-574.44
® TREVISO (MONTEBELLUNA)
p.zza J.Monnet, 10
0423-819.841
® VARESE
via Cavour, 35
0332-234.614
GIOVE Explorer 2733N @ VARESE (SARONNO)
vle Rimembranze, 18720
Teloio Madium Tower ATX 02-962.1678
* Processore Intel® Pentium® Il 733 MHz @ VICENZA (SCHIO)
Schedo modre bus 133 MHz ¢ confroller ULTRA ATA/66 via Pio X, 3
integrate nel Chip Set VA 0445-531,904
64 Mhbyte memaria sincrona )
* Disco Fisso 15 Gb'_ﬂﬂ Ultra ATA/&6 @ Prossime Aperture:
Schada grafica Riva TNT2 AGP 4X con 16 Mb MILANG (CINISELLO B.)
MILANO (CESANO B.)
Lettore CD-ROM 48x MILANO (SEGRATE)
Schede oudio Sound Blaster compatibile SASSARI
Modem fax 56Kflex e V.90 ROMA
Sistema Operative Microsoft® Windows® 98 TORING
Maonilor apzionole Chiamare: 02-269.644.66

Tastiera + mouse logitech o 3 tasti

Lit. l = 999 . 000 [€ 1032.40) IVA Compresa
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IN USCITA A:
ORA

Ogni maiale della nostra squadra
inizia la partita con una selezione
base dl armi, ma ne trovera altre
lungo il corso della partita.

FORMATO: PLAYSTATION
PREZZ0: L. 98.900

L'azione si svolge in una landa
chiamata Saustralasia.

Sono presenti diversi tipl di
terreno, che rendono la partite
molto varie e coinvolgenti.

A La Death Bowl ha un nome appropriate,
gulr.hi i maiali tendong a cadere nel buco in
as50.

A |l Combattimenta Ghiacciatal Pill scivoloso
degli altri terreni e ottimo per colpire piii malali
in sequenza.

SVILUPPATORE: INFOGRAMES
EDITORE: INFOGRAMES

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK

GENERE: STRATEGIA
ALTRE VERSIONI: NESSUNA 4

GIOCATORI: 1=

Andiamo in una fattoria, apriamo le gabbie dei
maiali e lasciamo che se le diano di santa ragione!

L'umile panino col

prosciutto: uno dei pil

grandi risultati della cucina
mondiale.Una rosetta,
qualche bella fetta di prosciutto,
magari con un po' di formaggio, e
possiamo dimenticarci del resto del
mondo per 5 minuti.
E il processo col quale viene creato il
prosciutto che risulta un po' meno
appetitoso. In gquesto caso perd,
questo processo & proprio il fine utimo
del gioco: fare del prosciutto con armi
devastanti.

‘-.4 IADF i' Ilmr.n-

Chi ha giocato a Worms
Armageddon si trovera a suo
agio in Hogs Of War. Si tratta di
un wargame a turni, nel quale
squadre di quattro maiali si
fronteggiano su diversi tipi di
scenan. Ogni maiale ha a
propria disposizione un
sacco di armi, da pistole,
fucili & granate a cose pil
pesanti come mortai e
lanciarazzi. Ogni arma va

utilizzata in un certo modo e qualcuna
richiede un po' di pratica. Le varie
granate, per esempio, ci costringono a
regolare I'altezza alla quale scagliarle
guanta potenza mettere nel lancio.
Impegnativo.

Il gioco in singolo prévede una sorta di
avanzamento. Missione dopo missione
potremno allenare i maiali a diventare
esperti di esplosivi, cecchini e altro
ancora, per avere accesso ad armi
nuove & sempre pid potenti. Il cuore
del gioco, comungue, & rappresentato
dai combattimenti in multiplayer.
Fino a quattro giocatori
possono prendere parte a
questi spassosi massacri,
e stavolta servira soltanto
un joypad, grazie alla
atura a turni del gioco.
Divertimento folle da maiali,
con una fetta di prosciutto
tattico a condire il tutto.
Le voci presenti nel gioco
“sono di Rik Mayall. b,

LL L1

nel minor tempo possibile® Usiamo il jet packl

Fluida come lo scorrere
del ketchup sul wurstel, 8

GRAFACA

spiritosissimal

H]HBI.I'II Molto simile a Worms

Armageddon, ma persine
pit divertente.

Non sara un gioco che
abbandoneramo in fratta,
se abblamo gualche amico da tostare.

divertimento
PEr un gruppo
dl quattro
glocatori con
un salo
contrallent

A = e | —
erchiame di raggruppare ur po' di malali nemici insieme e di farli

saltare in aria contemporaneamente con un attacco clamoroso! -

= T A R

A Maiali nedlo Spazio. Cerchiamo di arrivareda A a B

€e8» @ 0002 IHENILLIS
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» Combattimento

Magari poteva funzionare
benissime su un PC con mouse e
tastiera, ma di fatto il sistema di
combattimente di Siiver & davvero
ostico. Prepariamoci a tenerea
premute il pulsante R all'infinito...

FOBMATO: DREAMCAST
PREZZ0: L. 139.900

”
[

Wit Pk
ikl ey ,-ﬂ I

T e A
B! :

N

A Le armi a lancio, come guesta fionda, sono
difficili da usare e ci lasciano tra laltro
vulnerabili agli attacchi,

.

A Le dimensioni dei personaggi, spesso
minuscole, non aiutano di certo. Non si capisce
chi sta ammazzando chil

> Gli indige

1

pazzoide. Ci piace.

Aunrmsmrwhhﬁuun tipo simpatico, anche 52 ha un‘aria un po’

GENERE: AZIONE 8D
GIUCATDHI

SVILUPPATORE: SPIRAL HOUSE
EDITORE: INFOGRAMES

CARATTERISTICHE: VMU
ALTRE VERSIONI: PC

Un malvagio imperatore sta cercando
una nuova consorte e il suo nome ¢

Silve

= La trama

Pur non abbondanda in colpl dl scena, la trama di Sllver & piuttosto solida.

iy,

,F!,

!““

{e‘t

i

Press Start Dutton

& || malvagio imperatore Silver si libera di sua
moglie e decide di prendersens un'alira.

Aﬂmhdmnmﬁuamhlaumhlhhmhr

A |l mahvagi hmmtmramm'smﬂﬁmpiell
o ' mogie 6 David. Vendettal

riprendere possesso del palazzo,

Quanto alla trama, & quanto di pia
classico.

Un malvagio imperatore ha rapito tutte

Di solito I'azione e i giochi di
ruolo vanno d'accordo come
cane e gatto, percio Silver
rappresenta un po’ una
sorpresa.
Qui non t remao turni, mana
int,.- tesimi ETI‘JHI-_‘ﬂi vari. In Sil

persol
per dare il senso della prospettiva.

SONo un po’
complessi. Tenendo premuto il pulsante
ndo il comando
.:naluquc Mo vibrare varn colpi
con I'arma prescelta. Tenendolo
premuto e premendo B faremo si che
Un po' di storia

Dalla stessa caso...
piccolissimi, pud essere difficile capire
da che parte siano rivolti & di

Wacky Races

Proprio come accade nel mondo reale, possiamo incontrare persone buone e cattive, che ci potranno
dare utili consigli o metterci nel gual.

A Em 0a Duke. Malgrado il gozzo enorme & un tipo fidato e

A Stink puzza di piace per nients. La mamma i
T o o gloviale.

sempre di non




SILVER(D).

Le nuvole | prati lussureggianti possono sembrare un luogo adorabile, ma nascosto nel sotterraneo c'é un enorme
nere e demone. Sara Il caso di fario fuori...

minacciose e
I'oscurita non 8 5 ¥ Come sapra cavarsela contro una

Impediscono = palla di foco?
ai nostri eroi - -

di pemetrare
in citta. Che
tipl duri...

Mon di 1?,
ragazzil Le
guardie della

&

-

4

T o ey \,
A x ? L ol L]
4 ' L 'Jg_-'ir

Maledizione, h ¥ - . SR
non faceiamo =, Come tutti i demoni, muore da solo ¢ «, La squadra festeggia, "5, ti dico, era
in tempo a <" senza amic. " grosso casi, con denti dappertuttol”.
uscire da una
rissa che gla
ne comincia ™ .
un'altral i | fatti g

. TS Gl Sho Sl Bervd EREEre...

Paersonaggi giocabili. o

Sfere da raccogliere B

Mosse con la spada Joltre 10
<migliaia

nza qualke tipo di attacco sia
A pegaic

A Gon le impostazioni standard quando esaminiamo

g Finventario rimaniamo indifesi

quanto a
A NEmmendo.
| sUD

(1] sae | Nnemici

volanti sono un

incubo, soprattutto

perché usare le

armi da lancio &

orl'enllall'lel'lta esemp a spina ne

complicato... tx] derinventa F % i
:E.I.M.Il e ;

&
-
e

| comand| sano tremendi:
spesso ol tocca combattere
pil contro di lore che contra | nemici,

Otto sfere uguale otto lvelli,
Mon & un gioco enarma, ma
@& abbastanza complicato da durare.

=, | combattiment possono essere molto complicati, perci far fuori un
« gruppo di nemici in un colpo solo & ancora i soddisfacente]

Se> @ 0007 JEWILLIS




~: PLAYSTATION = J-=: BANDAI
L. 99.900 DD STUDIO 3

Abbiamo una brutta capigliatura e per essere
“bombardieri silenziosi” parliamo parecchio...g

E raro vedere giochi come
questi ed & un peccato,
"Il numere di bombe che possiama pemhle I'Sllent Bomber & un
lanciare in una volta aumenta con il vero gioiello.
ppunto guello di

Quando o 5 Ab netting z GRARCA Non particolarmente
abhiamo ey = T i ; ; "

allettante, ma scorrevaole
bersagli
misltipli I'ideale

e guanto basta per sostenera 'aziona.
# "impilare” le H 1 vien 0 a bo enta anche L sione BIOCABILITA ' Srariamo a chiunque ci
{ A i 2 guardl storto, Semplice
— ma antusiasmante...

L[I‘m'ﬂ'i Ci sono 26 missionl da
complatare e o stile dol
sogilera a rigiocare pil volte.

Rischia di
passare
inosservato tra |
glochi di
e & di caleio,
ura classe
a giochi e
merita la nostra
attenzions.

IN LISCITA A: FOEBMATO: DREAMCAST SVILUPPATORE: DIGITAL ECLIPSE CARATTERISTICHE: VMU GENERE: ARCADE
ORA PREZZO: L. 119.800 EDITORE: MIDWAY ALTRE VERSIONI: PS. PC, GB GIOCATORE: 1-2

* Nostalgia... Ecco un’altra visita al museo dei vecchi giochi.
B T et Prendiamo appunti... dopo il prof ci interrogheral

qualche chicca in pid é —
indispensabile. Dopotutto, i giochi -
in sé quasi non bastano a ZA50 ]

riempire il CD. Questa versione
per Dreamcast offra molto poco
materiale in grado di far andare
in brodo di giuggicle | giocatori pid
veteranl... @ quello che c'é non &
niente di speciale.
8 : B
DISTAL ARCADE

G test A de Hit L : J
larmon. “J0USTT e reates rcade IS & Ecen Defender in tutlo il suo splendore! Fulminiamo uno
- e T #® - Questa raccolta dei migliori una versione aggiornata dell'originale, storma dopo ['altro di nemics alieni, salviamo gli ostagei e
W otsx - sesss giochi la di William & Sinistar & trascurabile e Bubbles é Iriggamec ie retine con ¢ effetdelle esplosioni
| e d ®®  ormai ﬁﬁa in tutti i naioso. Questi giochi faranno venire gli s - T
formati i: ne manca occhi lucidi a chiungue sia abbastanza ﬂ;}‘ﬁ' i I gl u d iZzio
solo una versione da tostapane... vecchio da aver infilato una monetina W ity P
Tre dei sei giochi, Defender, Joust e negli originali, ma non possiamo farga - it
Robotron, sono ancora dei classici meno di pensare che Midway sia-stata™ (s L H :I'I.:’_'::sis:::dm el
- A La schermata introduttiva @ scarsa quanto i senza tempo, con effetti sonori spacca-  un po’ taccagna, La parte piu bella di Bits, In nome dell'autenticita...
giochi che la seguorio. timpani e un’azione di gi una visita a un museo & il negozio T :
implacabile. Gli altri tre P di souvenir pieno di stramberie (1 [ BUCABRTIA ) Dusichecinasieo rluscink
= altrettanto memorabili, er 2 @ vicing all'uscita, no? - "Beccatl questo, maledetto allenal”.
E i Shon ) .[|' "'::il ”. Qualche volta, negli anni a
E [} i - ’ wvenire, ci capitera di fara
E x una puntatina su gueste mh'ak‘aﬂﬂ.
=
Lu 3
3 _" w
L)
e A [] da un sommario
(© s dela s sury o ormazier s
(14 pradotti collaterall. - J . oL
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Un po' di storia

Dalla stesaa coso...

DChio rape avis LEinnant: g
o i hiz, pest gli la coda g S I
>LNVEED
T pa v
-
I - =] ¥ ]
(o A=
-
—

%, Ci sono un sacco di boss da far fuori @ moiti di loro ci colgono di
< sorpresa con impressionanti incantesimi. Che bellezzal

% '.
e % 4
| Y.
.
DUAL SHOCK AZIONE 3D
NESSUNA I: 1
. bl w - = je
o >Bestiale!
_.7-’.'::_”’.-= 0 a cosa e co
l : =
\ & Y. B
\J\g" "
B t-
sferriamoli come si devel
#
0
o gsn U nap 0 0 |
O [
i .
0 = w

E

@ il giudizio

Belli gli sfondi @ | mostri:
quanto al boss, sono
stupendi. Bal calpa, Nameo,

Troppe monotano per
giocarci a lungo; inoltra,
non & nemmeno difficile.
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IN USCITA A:
ORA EDITORE: SEGA

» Beccati guesto!

Segnare in NHL2K pud essere
abbastanza difficile. Per dirigere
con precisione il tire sl usa ll
comando analogico, ma nove
volte su dieci si finisce per
sbattere Il dischetto dritto
addosso al portiere. Per fortuna
nostra e sfortuna dei portieri,
abblamo scoperto un metodo pil
sofisticato per segnare. Eccolo...

NHL

Sebbene 'hockey non sia

particolarmente popolare in

Italia, i videogiochi a esso

dedicati hanno sempre

ottenuto un buon successo, che perd
probabilmente & dovuto al
divertimento derivante dal picchiare
gli altri giocatori con la mazza pil
che a un apprezzamento per lo sport

:rridnloim:-[:h: rlnlﬁmrmrl :I lmm ok
0 PR :
Chi & interessato a questo genere di

hockey umoristico e ultraviolento fara
bene a cercarlo altrove, perché NHL2K
& una simulazicne vera & propria che ci
incoraggia a giocare davvero, non a
utilizzare la mazza per randellare gli
avversari a tradimento.

Come NBAZK, il “cugino” dedicato al
basket, NHLZK & una riproduzione
straordinariamente accurata dello sport
reale, con tutte le squadre, | giocatori, le
attrezzature e gli stadi che possiamo
vedere negli incontri trasmessi in TV,

B R ecdd @ Tormad & RSTREES

a

A Per loro sfortuna, cosi facendo lasceranno
smarcato un nostra compagno. Con un bel
passaggio potremo affidare il dischetto a lui...

Un po' di storia

Il& 316588 SO,

DREAMCAST SVILUPPATORE: BLACKBOX
N.O.

CARATTERISTI

ALTRE VEF'..:.IUNI NESSUNA

Questa enfasi sulla simulazione, perd,
non gli impedisce di essere
estremamente divertente... per niente!
Malgrado il suo approccio serio, NHL2K
& infatti uno dei migliori giochi di hockey
che abbiamo mai provato.

CHIACCI0 BOLLENTE

Il belio di questo gioco & che & adatto
sia ai veterani che ai novellini. | giocatori
pil esperti possono infatti giocare con
tutte le regole reali, affrontare la
colossale modalita Season da 56
incontri & godersi una simulazione di
hockey traboccante di realismo. |
necfiti, invece, possono disattivare tutte
le regele piu complicate e godersi
un'esperienza pil in stile sala giochi,
con azioni d’attacco spettacolari e
terrificanti falli, Mon divertirsi &
impossibile. A qualsiasi livello si decida
di affrontarlo, NHL2K rimane un gioco
di hockey su ghiaccio rapidissimo e
brillante, che offre una grafica
fantastica, un’animazione senza
macchia e una dose massiccia di
divertimento. Forse non riuscird a
sostituire il calcio con I'hackey come
nostro sport del cuore, ma & la migliore
alternativa a un gioco di calcio o
disponibile sul mercato. i

Megllu chea mi
metta qualcosa
di pili comodo.

4 Dstacolando un avversario con la mazza
rischieremo di commettere un fallo e di

guadagnarci una espulsione temporanea.

T2
>

MULTIPLAY

Tié! Far mangiare il ghiaccio agli avversari sbattendoli contro la
protezione di plexiglas & il massimo del dwer'nmemo antisociale!
| A F

¥

GENERE: SPDRT
GIOCATORI: 1-4

Accidenti, il ghiaccio & fatto apposta per

I¥

S0NE

il

Come la maggior parte dei giochi
sportivi mederni, NHL2K comprende
un'opzione che ci consente di creare i
nostri orrendi giocatori.

Glocatori dettagliati e
splendide arene
Interattive. Spacchiamo il plexiglas!

Sulle prime & un po’ difficile,
ma $@ volevamao una vera

La modalith Season ol terra
impegnat| e guella a pit
glocater! non ¢l stancherd mail.

68> @ 0007 3HANILLIS



IN USCITA A:
ORA

29.

Scambi di anime in una citta del futuro talmente
grande da far sembrare Tokyo un villaggio!

Nomad
Soul

Che cosa? Trascorrere un  una ricetta alla farmacia o starcene  d'avanguardia come Shenmue

A Dave & andato al concerto, Visto il tipo I3 dietro? E
uno dei chitarristi piil versatili del mondol

A Una visita allobitorio, sconsigliata ai pit i
¢ permette di scoprire chi e perché ha ucciso il nostro

intero gioco in un solo nel nostro appartamento a mostrano Ia propria classe che
corpo? Bah, roba da guardare la TV. Con lo Sneak, un MNomad Soul non riesce a realizzare
secondo millennio! computer da polso con il quale le sue vaste ambizioni. Malgrado le

Questa conversione per Dreamcast  gestiamo anche il nostro inventario, dimensioni sbalorditive della citta,
del grandioso titolo di avventura possiamo perfing chiamare le immagini rallentano
per PC di Eidos ci permette di I'equivalente del futuro di un taxi. regolarmente e I'animazione dei
infilare a tradimento la nostra Tuttavia & proprio dove i titeli personaggi non & mai scorrevole.
anima nei corpi di oltre 20 A rovinare I'atmosfera ci sono
personaggi con la stessa facilita E . anche improbabili mini-picchiaduro
con cui ¢i sfiliamo un maglione. gl e un pietoso mini-sparatutto in
“Possedere” altre persone & solo su per‘ma rket, prima persona. Se riusciremo ad
I'inizio del gioco. Ci facc'amo accettare i suoi limiti, potremo
L'avventura, ambientata in una comunque perderci in Nomad Soul.
enorme metropoli del futuro, ci da ce A volte la trama si blocca in attesa
la sensazione di poter fare ne stiamo seduti che parliamo con il personaggio
veramente tutto cid che vogliamo. giusto, ma guando ingrana il nostro
Possiamo entrare in uno dei VMU diventa incandescente a furia
numerosi supermarket, farci fare m di salvataggi. E impossibile non

rimanere ammirati di fronte alle
astronomiche ambizioni di guesto
titolo, sebbene il risultato sia
tecnicamente deludente.

Gran parte dell'azione in Nomad
Soul consista in frammentl di
picchiaduro 3D e sparatutto in
prima persona di bassa lega, in cui
cl ritroviameo coinvolti
allimprovviso. Partende per far
‘saltare un ponte per conto di
misteriosi terroristi cl
ritroveremo presto a
nmmmhlam in una sorta di Quake
dei poveri...

% | panorami urbani, a tratti
- favolosl, sono rovinati dalla
scadents animazions del perscnagg.

mmﬁ Un'avventura con uno stile

- ambizioso: possiamo fare
qualsiasi cosa e andare ovungue.

Y Glgantesco. La cittd &
starminata @ la trama,
Zeppa dl. colpi di scena, anchia,

un'opportunitl
P e =l Li b per gli amanti
+, Nella terza zona della citta i ritroviamo immischiati nel dell'avventura.

< terrorisma, unendoc agli Awakened.

a
o
0
(0)]



I motori si accendono... La polvere si alza... Il rumore diventa assordante...
Partiti! Ed e l'inferno!
Una vera battaglia tra mostri di potenza pronti ad ogni cosa pur di tagliare
per primi il traguardo. E non c’é nulla che li possa fermare: loro corrono,
saltang, guadano i fiumi e non hanno paura di nulla.
Puoi fare una sola cosa: essere il pit veloce.

Co Published by [?e\'éopedl:ry
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. GADGET DEL FUTURO... GADGET DEL FUTURD... GADGET

Il futuro e gia quil!

.+ 4 Ogni mese Games
W Master sceglie il
meglio del

mondo delle

nuove

tecnologie!

o zoom digitale 200x & Un|
ivo a cristalli Hqund! che ere staccato e utilizza

tﬂlracurnando E parfatta

PRODOTTO DA: SHARP
PREZZO: L. 3.500. nmclncﬁ

» SONY PET-F7 FUNBBIT » HYPER HYDE MP3 PLAYER
Definirlo un acquisto -': - g 04 Credayamo di sap ' plecal
d’ nbbllgo A = " solo fino a g

qu.ﬂuta da CD su un dis
! di questo. . samplice pila AAA, r
le immagini di una lunga vac: TIE un Attenzione: si / j
portatile con oblettivo. . ;
CONTATTO: WWW.AGFALIT By
PRODOTTO DA: AGFA v e e T ballerine che
N danza al ritmo di
qualsiasi musica
decidiamo di
ascoltare,
rimang
inattive a lungo
iFconiglio inizia

una linea come ¢
noi stessi | suol passi,
Groove. Euna specie di Ta
un piglie un po’ pil da strada
abbastanza piL‘.L‘.u:uEn da siam nel
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* Lamiere contorte! Motori rombanti, schianti metallici e odore di olio

bruciato... e siamo solo sulla corsia dei box!

Destructior

M o Ehi, visto che
bella
carrozzeria?

Scordiamoci la gentilezza di titoli
come Gran Turismeo. Le macchine
di Destruction Derby mostrano
tutte le cicatrici del nostro
implacabile stile di guida.

& || sistema piis semplice per attaccare gli
avversari @ tamponarli direttamente. Scasseremo
un pa’ il cofano, che perd & molto elastico.

Newman Heas Racin
Formula One "87

La serie Destruction Derby

ha prodotto due robusti titoli

e il terzo, Destruction Derby
Raw, non sembra destinato a
interrompere la tendenza. Si tratta di
A Se perd decideremo di fare man bassa di punti, una gustosa miscela di corse ad alta
prepariamoc] a vederlo presto distrutto insieme velocita e carrozzerie fracassate, ma
al resto della macchina, sotto questa rude superficie si cela un
gioco di corse ricco di classe e di
equilibrio.

Malgrado cid, tuttavia, poche scuole

», Raggiungiamo il grattacielo e
+ sbattiamo gli avversari git dal tetto.

guida adotterebbero questo gioco come  tagliamo il traguardo, pesto e ogni possibilita di
strumento didattico, perché Destruction  naturalmente che riusciamo ad 1 totalizzare punti se
Derby Raw ci incita espressamente a arrivarci; ed & qui che entra ne va in fume. |
premere 'acceleratore senza pieta intre  in gioco un po’ di tattica. # punti sono

importanti. In
modalita
Wreckin' Racing,

A vidlentta esageriamo diverse modalita: Wreckin' Racing, Se il nostro
m:u%wﬂmmﬂ mﬂ Smash For Dollars e Battle. Tutte etreci indicatore
come si vede in basso a sinistra, e il nostra motore offrono punti per ogni danno inflitto agli~ dei danni
prenderd fuoco. avversar: potremo per esempio farli toccall
shandare, ribaltare o tamponarli massimo, il madalita Career,
violentemente. Le prime due modalita, motore procediamo sulla pista lungo
perd, pramiano anche la posizione incui  prende fuoco bersagli a punti, mentre in

crediamo o
.| no, le arene

poste sal tetto
dei grattacieli
richiedono un

= notevole
B sl A Non sono solo | nastri avversari ad avers la peggio Juuummlammmwm & Gome in ogni corsa, una buana partenta & essenziale.
B Sirategica. e tamponament sl pista. uovi modi per battere gl avversari. Addossa... Eerchiamo d balzare avant prima i meftersi el guai




» Americanate

Oltre a darci la possibllita di guldare come
calciatori ubriachi, Destruction Derby Raw
ci da modo di metterci al volante di
pazzesche macchine americane. Beh, Steve
McQueen ci si & trovato bene...

carrozzeria aumenta ancora di pid il
 divertimento. Facclamola strana...

[11... le tre modalita
ci offrono punti
per i danni
provocati agl
avversari, che
per esempio
possiamo far
sbhandare...

rmodalita Smash For Dollars il nostro
o totale ci serve per pagare le
riparazioni e i nuovi acquisti

nodalita, alla
& alla perfetta riproduz
» estruction Derby &
di attrattive. La telecamera si pHrdP
po’ quando finiamo contro un muro ¢
andiamo in retromarcia, ma nel

Passiamo ritrovarel con
anche 10 macchine
ingiema sulla schermal
Macchine pe

Miglior modalit | circuiti @ Mintelligenza

artificiale sono davvero

degni di nota,
Guidare a tutta birra e

LONGEVITA 5
tamponare gl altri & un

divartimento che dura nel tempo.
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e una plstola...

A |l truceo & aspettare che il porcosping stia per
balzarci addosso e quindi colpirlo in valol

C'é molto da divertirsi
guando si tratta di sparare
alle cose. Namco deve
averlo capito da un pezzo: da
qui la sequela apparentemente
interminabile di giochi di tiro a
segno a cartoni animati per
PlayStation.

Percio, alle calcagna del non
particolarmente ispirato Ghoul Panic,
ecco apparire Rescue Shot.

Lidea & semplice: il nostro eroe, uno
strambo coniglio di nome Bo, si aggira
liberamente per un surreale mondo
tridimensionale. Una serie di nemici, i
soliti pipistrelli, talpe. porcospini
eccetera, cerca di sbarrargl il passo:
sard nostro compito eliminarli a
pistolettate. Mon
si tratta certo
di una
premessa
complicata.
Cisi

o
i Nar
LIRESSIALTITON
S <

—

A Spariamo nella coda al nostro amichetto per
incoraggiario a saltare oltre i tronchi.

aspetterebbe almeno una serie di
sparatorie divertenti, ma in realta il
gioco & piuttosto fiacco & monotono.
Bo procede lungo un percorso fisso e
i nemici e gli ostacoli, decisamente
limitati, fanno presto venire voglia di
shadigliare. E meglio optare per i
vari Point Blank.

(#

@i il giudizio

E a carteni animati, ma
ha un non so che di

mﬂi Spariame a tutte cld che

sl muove. |l brivido
imizialea non dura molto.

LONGEVITA  Lalongevita & limitata: non

ritorneremo certo a
ocarc subito dopo averio complatato.

Mon occorre
moito tempo per
rendersi conto
che questo gloco
& decisamante
flacco. Cl sono
fin troppl gloch|
di tirc & segno
migliort.

. Il primn boss di ﬂne Ilvelln & questa dlabullta Vol
che schizza in giro come impazzita.

i) DOOZ JEWILLIS

L)
%

={o )
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1] primo videogioco
che cresce con
il tuo hambino.

Dai 2 ai 4 anni

Con Winnie the Pooh e i suoi amici & piu facile insegnare al tuo bambino
le basi di numeri, lettere, colori, forme. E poi ancora la memoria,

il ragionamento e persino la musica. Dal magico mondo Disney, tre titoli pensati
apposta per accompagnare il bambino nell'avventura dell'apprendimento.
Dai 18 mesi ai 6 anni, potrete scegliere tre diversi livelli di gioco-studio.
Scoprite Winnie the Pooh. Scoprirete un amico che non vi deludera.

e Rausiprmmm
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