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dos games. O que dizer de Final Fantasy X-2? Esse jogo & pioneiro por

tornar-se uma continuacdo dentro da saga, fato que nunca aconteceu em
toda a histdria da linhagem, isso tudo sem esquecer a qualidade caracteristica da
serie Final Fantasy. Essa edicdo esta repleta de grandes titulos, como, por exemplo,
Soul Calibur 2, que chega para todas as plataformas de (ltima geragado e Driver 3,
arrasador. E claro que ndo poderfamos deixar de mencionar Resident Evil 4, uma
belissima continuagdo de um game que, no seu primeiro episddic, no PlayStation, foi
um divisor de dguas. O ano de 2003 estard repleto de langamentos que prometem
agitar ainda mais o mundo dos games, tftulos como Pitfal Harry e o aguardado retorno
de R-Type no PlayStation 2. Alguns remakes nio deixam a desejar, como € o caso de
F-Zero GC (este bem atrasado) e Rockman Zero 2. Agora vocé j4 sabe: para
acompanhar o que ha de mais recente, para descobrir o que acontece no agitado
mundo da diversdo eletronica, leia a Gamers, pois o nosso trabalho é a sua diversao.
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Capcom Fighting All-Stars cancelado

Diga adeus ao jogo que nunca existiu. A revista japonesa
Dorimaga reportou em sua Ultima edig&o que o fighting game
para arcade Capcom Fighting All-Stars foi removido de
qualquer programacéo de langamento, para qualquer
sistema. O titulo era uma espécie de seqiiéncia de Street
Fighter EX e Rival Schools e iria estabelecer o retorno de
uma série de personagens populares do universo da
companhia, em adicZo a diversas personalidades inéditas,
criadas especificamente para ele. Nenhuma razao oficial
: I+ foi dada para o cancelamento, mas comenta-se que se
| M- L - trata de uma estratégia da Capcom, que esta preferindo :
cancentrar esforgos na criagéo de titulos para consoles domésticos, um universe claramente mais lucrativo do que o das maquinas
arcade. Espera-se, porém, que a empresa adapte o game para alguma nestaforma, quem sabe o PlayStation 2, que utiliza um
hardware semelhante ao da placa System 246 onde Capcom Fighting All-Stars estava sendo desenvolvido.

Hulk esmaga!

& A Vivend Universal disponibilizou uma quantidade limitada de videos, assim como
L de screenshots, de seu vindouro jogo para o GameBoy Advance, baseado no
Incrivel Hulk. A produgéo esta sendo desenvolvida pelo Pocket Studios, e embora
as versbes para consoles com o personagem sejam baseadas no longa-
metragem de Ang Lee (que vai estrear nos Estados Unidos em junho), a edigdo
para GBA pega inspiragdo nos quadrinhos. No GameBoy Advance, os
jogadores precisam guiar Hulk através de setores militares, desertos aridos,
cidades subterraneas, cavernas debaixo da terra e até o distante futuro do
planeta Terra. No fim, os jogadores terdo que encarar a mais letal criagdo da
radiagéo gama, o Abominavel. O jogo possuira 33 fases de agao e surra
aplicada nos adversarios, em uma perspectiva que tem as mesmas dimen-
sdes. Promete-se suporte multiplayer, onde até quatro Hulks podem entrar em
competicio para mostrar qual é o verdadeiro monstro verde musculoso. The Incredible
Hulk (titulo original) sera lancado para aproveitar o filme de cinema, melhor dizendo, na mesma época em que estiver em exibicao.

Periféricos da Mad Catz
| para o GBA SP

A companhia Mad Catz esta pronta para disparar a popularidade do GBA SP, com uma grande linha de acessérios para o apare-
Iho recém-anunciado pela Nintendo, que chegou as lojas americanas em margo (no Jap&o o portatil esta disponivel desde o dia
12 de fevereiro). Mad Catz produzira acessérios como malas para transporte, estojos de games, kits de carregamento de energia
e cabos de ligacdo. “Nos estamos esperando por uma resposta espetacular com o langamento do GameBoy Advance SP, depois
do sucesso obtido pelo GBA durante os dois dltimos anos”, comentou Mike Sale, diretor de vendas da Mad Catz Europe Ltda.. “O
GameBoy Advance SP dara a Mad Catz a oportunidade de fortalecer seus produtos mundialmente e aumentar a experiéncia de
jogo do SP, para todos os jogadores. Nés temos uma excitante quantidade de produtos prontos para sairem com o portatil e

| esperamos trazer mais dispositivos inovadores para as fileiras do SP, conforme o ano avancar’.

Fique de olho

| A Kemco anunciou que esta desenvolvendo um novo jogo de acdo de espionagem para o GameCube, o qual sera revelado
| apenas na E3. Por outro lado, a Monolith Soft fez um pronunciamento oficial em seu site dizendo gque a companhia esta,
| atualmente, trabalhando em um novo RPG, que saird para o GameCube e PS2.
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Detalhes do novo Pitfall Harry

Uma das séries mais antigas esta para ganhar uma cirurgia plastica. Todas as noticias
sobre Pitfall Harry sio boas. A aventura multiplataforma terd uma mudanca levemente
cémica, sob direc@o do desenvolvedor Edge of Reality. O novo jogo sera apresentado
com um visual conscientemente cartunesco, envolvido por um clima bem-humorado
que seré de grande apreciagio de adultos e criangas, batendo de frente com a
constante ameaga de morte trazida pelo game, onde um erro pode ser fatal. Apesar
de Pitfall Harry ser baseado na velha histéria que todos nés conhecemos, Edge of
Reality esta tentando, por todos os meios, injetar uma dose certeira de adicoes e
habilidades ao personagem. Tomando vantagem dos sticks analogos de todos os
consoles atuais, o jogo permite que os desafiantes manipulem as maos de Harry com
uma liberdade jamais experimentada. Foi dito que eles poderdo direcionar a mao de
Harry, segurando uma tocha, por exemplo, em qualquer diregao, mudando a ilumina-
¢ao de lugar para observar melhor armadilhas e animais escondidos em cendrios
escuros. Falando de animais e criaturas, junto com os crocodilos e escorpibes-padréao
os jogadores ver&o jacarés, gatos selvagens, macacos, piranhas e nativos famintos,
que ndo sao criaturas, mas seres humanos usando poucas roupas que nao se
importariam em ter o pobre Harry no cardapio. A fome deles é tanta, que ndo irdo
poupar bombas de fumaca ou performances de tornados para confundir o persona-
gem. Os “ninjas arbustos”, como Edge of Reality esta se acostumando a chama-los,
até mesmo se escondem na flora local esperando para surpreender os gamers. Harry
© sera um pouco menos vulneravel & morte instantanea também. Se ele cair na bocarra
de um jacare, podera tentar ganhar a liberdade, abrindo-a. E enquanto lutarzd no
novo cenario tridimensional, Harry automaticamente ir& mirar inimigos, usando armas
como picaretas de gelo, bombas de fumagca, dinamite e estilingues.
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Konami anuncia
Castlevania para o PS2

Aconteceu. E a versdo de Koji Igarashi sera mostrada na E3 em maio. Em 24 de
fevereiro, a Konami of America trouxe uma das melhores noticias para a comuni-
dade de jogaderes ao redor do mundo desde o antncio sabre a producao de Metal
Gear Solid 3, ou seja, o primeiro jogo da série Castlevania no PS2. Naturalmente,
a companhia confidenciou informagdes pouco concretas a respeito, propositada-
mente revelando apenas o suficiente para saciar nossos apetites, pelo menos até
0 més de maio. A mais detalhada sentenca no release liberado para a imprensa diz
que “maximizando o processador de forca do console, 0 agourento drama da
série sera despejado através de agéo euforica, uma rica histéria, acontecimentos
de tirar o félego e gréficos e sons que irdo alavancar os games para a proxima
geracao.” Isso soa bem para nés. Por enquanto, podemos dizer o seguinte: 1) O
jogo esta sendo reinventado a partir de suas caracteristicas basicas, mas acredita-
Se que sera usado um engine inteiramente novo para o PS2; 2) O cabeca do time
de desenvolvimento é Koji Igarashi, da Konami Computer Entertainment Tokyo; 3)
O time criativo & o mesmo de Castlevania Symphony of the Night, Harmony of
Dissonance e Aria of Sorrow e D) Estara chegando para o PlayStation 2 no outono
deste ano. Como vocé, nds também temos nossas perguntas. Sera 2D oy 3D?
Quais personagens irdo retornar e quais seréo os novos? E sobre a histéria? Qual
0 nome completo do game? Saira para outros sistemas? Um langamento que
ainda vai dar o que falar.

R-Type retorna

A Irem Software Engineering anunciou um novo
shooting game para o PlayStation 2 chamado B-
Type Final, programado para surgir no Japdo em
maio. Ele trara gréficos poligonais 3D e
jogabilidade 2D, mais 50 tipos dé airframes
dentre os guais escaolher, incluindo aqueles que
estiveram presentes em outros jogos no estilo
shooling da Irem, come Mr. Heli e Image Fight.




Metal Gear no cubo :

Mais comentarios sobre a ida de Solid Snake para o cubo. Shigeru Miyamoto,
o famoso designer da Nintendo, promoveu os préximos titulos de Zelda para o
GameCube e GBA, participando de uma coletiva de imprensa que ocorreu na
Europa. No evento, Miyamoto também aproveitou para adiantar algumas
novas, como a confirmacéo de Pikmin 2 e Kirby’s Air Ride, os dois para o cubo.
Foi entao, que surgiram boatos na Internet a respeito de uma suposta revela-
¢éo feita pelo homem: a de que, durante uma entrevista na ltalia, Miyamoto
teria dito que uma colaboracéo entre Nintendo e Konami traria a franguia Metal
Gear Solid para o GC. Desde o nascimenio dc GameCube, em 2001, que
jogadores se acostumaram a apoiar e disseminar a boataria de que MGS
também teria vez no aparelho, coisa que nunca se concretizou. Porém, dessa’
vez & pra valer: o stealth-action mais venerado da histdria esta se prenarando
para ganhar o console, conforme confirmou a Konami, no dia 27 de & vereiro. E
o famoso espido Solid Snake ressurgindo em nova casa. A Kenami preferiu
nao revelar se o titulo sera uma conversio direta dos antigos jogos do perso-
nagem para o cubo. Trabalha-se com a hipdtese de MGS ganhar um game
inteiramente novo no aparelho da Nintendo, o que sera confirmado na E3, que
vai acontecer de 14.a 16 de maio.

Parceria da Electronic Arts
e Nintendo

A Electronic Arts e a Nintendo anunciaram uma colaboragéo de jogos que incluird
caracteristicas exclusivas para jogos conectados entre 0 GameCube e 0 GameBoy
Advance. Serdo cerca de 20 titulos que a EA levara para o aparelho da Nintendo, e
4 para o GBA. Os trés primeiros jogos a suportar o cabo link dos consoles seréo
Madden NFL 2004, FIFA 2004 (que sera langado em agosto) e Tiger Woods PGA
Tour 2004. Jogadores poderao trocar informagées entre as versées GBA e GC.

Os ventos da guerra
sopram

A 3DO revela sua mais recente expansao de Heroes
of Might and Magic. Da Ultima vez que nos deixamos
Heroes of Might and Magic IV, a tempestade estava
se formando. Agera, a tempestade deu origem Winds
of War, a nova expanséc da popular série de estraté-
gia baseada em turnos. Em Winds of War, os jogado-
res atuam como cinco conquistadores, cada um
convergindo em Channon, um grande e populoso
reino ocupado pelo continente noroeste de Axeoth.
Juntamente com seis campanhas, a edigio vai
introduzir 45 novos mapas, 20 dos quais foram
criados por fas da série. Trés novas criaturas e seis
novos geradores de criaturas irdo garantir que sua
conquista ndo se transforme em uma caminhada das
mais faceis. Outra novidade é que seréo oferecidos
mais editores, até um gue serve para pintar objetos
customizaveis.




Vivendi Universal revela
proximos lancamentos

O antncio da Vivendi Universal Games, dos games que apre-
sentard este ano, se deu em um evento na Alemanha. Com
isso, temos uma breve amostra do que nos aguarda na E3
deste ano, que vai acontecer em maio. Os jogos confirmados
840!

Baldur's Gate: Dark Alliance -Xbox
Bruce Lee: Return of the Legend - GBA
Counter-Strike: Condition Zero - PC
Crash Bandicoot 2: N-Tranced - GBA
The Hobbit - GameCube

Homeworld 2 - PC

THE HULK - PC/Xbox/PS2/GameCube - P

The Incredible Huk-GBA ~SSEEEE T O o
Jurassic Park: Operation Genesis - PC/PS2/Xhox
Mace Giriffin Bounty Hunter - GC/PS2/Xbox
SWAT: Global Strike Team - Xbox

The War of the Ring - PC

* The X-Files: Resist or Serve - PS2/Xbox
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Lista de lancamentos

A Playmore atualizou sua programacao de langamento de jogos,
onde esta, inclusive, o famigerade SNK Vs Capcom para o GBA
e Metal Slug 5 para o MVS Neo Geo. E a listagem para o ano
de 2003 é a seguinte:

maio 2003: The King of Fighters 2001 (PS2)
julho 2003: The King of Fighters 2002 (DC)
The King of Fighters Advance (GBA)
Metal Slug Advance (GBA)
Metal Slug 5 (Neo Geo)
Meados de 2003: SNK Vs Capcom Advance (GBA)
SNK Vs Capcom (Neo Geo)

Novidades sobre PNO3

Imagens atuais de P.N03 sugerem que este titulo de acdo da Capcom para o GameCube terd um sistema de combo e de score.
Quanto mais combo hits executar, mais alta sera a pontuagéo do jogador. Também, a cagadora de recompensas Vanessa
Schneider tera 9 tipos diferentes de Aegis Suits disponiveis, que estardo divididos em 3 niveis. Quanto mais alto for o nivel, mais
poder terdo os ataques dela e mais resistente sera sua armadura.

Apoio para os jogos on-line do PS2

O Business Week divulgou que a Buttlerfly. net, da IBM, fornecera tecnologia e servicos para os jogos on-line do PlayStation 2. A
idéia e que o processamento seja distribuido através de varios servidores, utilizando-se um servico que confere muita rapidez (e
confianga) para os jogos on-line do PS2. A revelacdo do recurso aconteceu na Game Developer’s Conference, que ocorreu em
San Jose, Califérnia, no comego de marco.
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Splinter Cell se transformou em um sucesso no Xbox. Mas os proprietarios de outros consoles ja
podem comecar a ficar um pouco mais tranguilos, pois 0 game esta sendo projetado também
para PlayStation 2 e GameCube. Embora a Ubi Soft esteja fazendo mais alarde em torno da
versao PS 2, a galera que tem um cubo merecidamente ganhara alguns extras, devido ao
recurso de conexao do GC com o GameBoy Advance. Ao jogar a edigio de Splinter Cell no
azulao da Nintendo, o jogador podera utilizar o GBA como uma espécie de radar/mapa que
funcionara de maneira similar ao dispositivo OPSAT de Fischer, além de, através do mesmo
truque, conseguir acessar armas e controlar remotamente computadores. Ainda, uma nova arma
esta sendo introduzida nesta verséo, trata-se da Stick Bomb. Como se todas essas variantes
nao fossem o suficiente, apds terminar o jogo no GameCube, cinco fases inéditas se abrirdo no
GBA. E bom n&o esquecer que a Ubi Soft esta trazendo a versao 2D de Splinter Cell para o GBA, e
ja esclareceu que um sistema especial de sombras esta sendo usado para passar ao jogador uma
sensacdo semelhante aguela experimentada no original. Isso nfo ciier dizer que o jogo que vere-
mos no GameBoy Advance é uma tradugéo exata, isso é impossivel, mas foi dito que mudancas
‘especiais faro Sam enfrentar personagens importantes cara a cara. A previsdo de lancamento dos
dois games nos Estados Unidos € 6 de maio, ambos produzidos pelo estddio Shanghai. Algumas
telas do jogo no GameCube foram liberadas, coisa que vocé vé agora mesmo.

F-Zero vai atrasar

A equipe da Nintendo parece mesmo estar se :
divertindo adoidado com a reagéo de seus fas [ A
{melhor naec brincarem tanto assim, sendo em i
breve poderéo incluir a palavrinha ex- antes da ‘ , ; ZE :
palavra fas), que andam um tanto desanimados mo o o g ¢ i F @nco maronss
com os atrasos de F-Zero GC nos Estados Unidos. - e 2 : '

No inicio, estabeleceu-se o langamento para 23 de
junho, mas uma medida que ainda néo foi muito
bem explicada jogou o retorno deste classico no
GameCube para 25 de agosto de 2003.

Fallout é outro game que
ressuscita nos tempos atuais

A cult série Fallout esta retornando para os consoles Xbox e PS2 como
Fallout: Brotherhood of Steel, conforme revelou a Interplay e a Vivendi
Universal em 12 de margo. As duas versdes estardo disponiveis no final do
ano e utilizam o mesmo engine desenvolvido pelo Snowblind Studios para
Baldur's Gate: Dark Alliance (apesar do Snowblind ndo estar participando
diretamente do projeto). Brotherhood of Steel é um game de agao cooperativo
que ccorre em um mundo pés-apocaliptico repleto de humor negro, que
tornou-se famoso em dois RPGs classicos do PC. Os acentecimentos do jogo
sa0 uma conseqiéncia do primeiro capitulo deste role-playing game, quando
humanos emergiram de seus abrigos subterraneos para encontrar um
cenario devastado que nao é mais conhecido por eles. O jogador vive o papel
de diferentes integrantes de um grupo que luta contra piratas mutantes.
Como em Dark Alliance, existe trés personagens jogdveis, entretanto somen-
te dois personagens humanos podem lutar ao mesmo tempo. Esses seres
virtuais crescem e se desenvolvem ao longo do jogo, eventualmente
acessando mais de 50 tipos diferentes de armas e ataques especiais.
Também ha uma caracteristica especial de auto-mira, que vira bem a calhar.
Ela ajudard o jogador a fazer pontaria em um Gnico alvo em grandes e
tumultuadas batalhas. As imagens que vocé vé aqui sao do PlayStation 2.




Os consoles mais vendidos no Japao

Como era de se esperar, o GameBoy Advance SP se transformou em febre no Japao. Na semana de lancamento, o portatil
vendeu 100 mil unidades, superando o PlayStation 2. O mais incrivel & que a versao GBA (sem o SP no nome) vem logo na
seqiiéncia, ocupando a terceira colocagao dos consoles mais vendidos. O ranking dos aparelhos que mais venderam no Japao, na
semana que compreende 17 a 23 de fevereiro, é o seguinte:

Posicao Aparelho Unidades vendidas na semana
2 GameBoy Advance SP 83.200
2 PlayStation 2 46.200
H GameBoy Advance 26.200
4¢ GameCube 5.600
g Xbox 1.800
2 PlayStation 1.700
s WonderSwan Crystal 630
g WonderSwan Color 290
s GameBoy Color 250

O retorno do filho prodigo

Velha conhecida dos fas de jogos para PC, a série Prince of Persia voltara em
breve através de uma aventura adaptada para a realidade dos novos jogado- +
res. Intitulado Prince of Persia: The Sands of Time, os produtores estéo 1
comentando que esta sera uma boa maneira de se redimir dos estragos da
primeira aparicdo da franquia no mundo dos jogos tridimensionais. Segundo
informou Yannick Mallat, o cabega do projeto, a equipe vem se esforcando pra
valer nas animagées dos personagens, especialmente aguelas que dizem
respeito a lutas de espadas. O game s6é deve pintar no final do ano, pela Ubi
Soft. A proposta é resgatar o principe ndo s6 no PC, mas também leva-lo para
os trés consoles de Ultima geracio. A produgao esta nas maos do mesmo
grupo que fez Splinter Cell, ou seja, a unidade da Ubi Soft que fica em Montre-
al. Ainda esta sendo guardado sigilo sobre se a aventura saird para todos os
sistemas simultaneamente.

Novas da Square

A Ultima das noticias langadas pela SquareSoft confirma o
langamento planejado para junho, no Japéo, de Hanjuku Hero,
revival de um bizarro game de estratégia e agdo. Quase nenhuma
informagao foi liberada a respeito do enredo e suas complicacées.
Enquanto isso, Final Fantasy Crystal Chronicle continua com
lancamento estipulado para a primavera japonesa e Seiken
Densetsu (conhecido como Secret of Mana) permanece

sem data definida.

A verdade esta no Xbox e
PlayStation 2

O seriado de televisao X-Files vai virar um jogo distribuido pela Vivendi Univer-
sal, programado pela Black Ops Entertainment. Os alvos sdo0 o Xbox e o
PlayStation 2. Em X-Files: Resist or Serve toda a atmosfera presente na série,
com as habituais doses de suspense e investigagéo, sera sendo combinada com
um estilo a la Resident Evil. As vozes dos personagens serfo feitas pelos
préprios astros do seriado, obviamente incluindo David Duchovny e Gillian
Anderson, que viverdo as personalidades que tanta fama Ihes rendeu, Fox
Mulder e Dana Scully, respectivamente. Nessa brincadeira toda, nem mesmo o
narigéo de Duchovny foi deixado de fora: os modelos viriuais sdo caracteriza-
¢bes muito proximos da realidade. De quebra, os produtores do programa estao
trabalhando em conjunto com a equipe da Black Ops, afinal a ordem é ser fiel 4
fonte. O mais provavel é que Resist or Serve seja langado no meio do ano.
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Rockman Zero 2

A Capcom anunciou Rockman Zero 2 (Megaman Zero 2) para o GBA, a
seqgléncia de Rockman Zero apés um ano. Desta vez, Rockman Zero
encontrara um grupo de robos rivais chamado Repurizoid, que se torna
brutal depois de ser infectado pelo sigma virus. Para defender a paz da
raca humana, Rockman Zero precisa se unir a forca de resisténcia e
derrotar todos os inimigos com sua nova arma: o bastio corrente. Vocé
poderd adquirir varias novas técnicas e habilidades com armas através dos
Extra Skill Rings. A lider da forca de resisténcia, Sherry, ser4 de muita ajuda
ao jogador durante o game.

Ninja Five-O

Um titulo de ag&o ninja da Konami. Algumas telas foram liberadas pela
empresa, revelando os primeiros detalhes de uma aventura ao estilo
side scroll (visao lateral), que chegara nos préximos meses para o GBA.
Ninja Five-O esta sendo desenvolvido pela Hudson Soft japonesa (a
mesma de Bomberman), colocando os jogadores no papel de um policial
Ninja, Joe Osugi, que precisa utilizar diversas técnicas ninjas para
derrotar os mestres ninjas do mal e as células terrcristas que estao sob
controle deles. O jogador pode usar muitos elementos diferentes,
inclusive as espadas ninjas de Joe, as estrelas de arremesso, magia
ninja e o famoso gancho de agarramento Kaginawa. Ha mais de seis
locacbes e vinte niveis de jogo. O langamento serd em abril, no Japéo.

Arc the Lad: Twilight of Spirits

No dia 20 de margo aconteceu o langamento do RPG para PS 2, Arc the
Lad: Twilight of Spirits. Existem dois persenagens principais, um é Kharg,
do mundo dos homens, e o outro é Darc, do mundo demoniaco. A Sony
anunciou que Kharg e Darc sdo, na verdade, irméos. Vinte anos atras, a
Princesa Nefia e 0 deménio herdi Windolph tiveram um relacionamento
proibido, gerando Kharg e Darc. O segredo foi descoberto pelas duas
racas. Durante a fuga, Nefia caiu de um desfiladeiro com Kharg e os dois
irméos foram separados, sem saber da existéncia um do outro.

Dino Crisis 3

Aqui estd uma especie de Parque dos Dinossaros com Alien — O
Oitavo Passageiro. Dino Crisis 3 marca o retorno da popular
franguia para os novos consoles, néo para o PlayStation 2 como
muitos pensavam, mas para o X-Box. Engana-se quem acha
que tudo estd como antes, porque a acéo agora se passa em
uma nave espacial, quando um grupe de fuzileiros encontra uma
embarcacdo abandonada, ndo fossem os gigantescos répteis
que a habitam e, ao que parece, eliminaram toda a tripulacéo.
Dino Crisis 3 esta adotando um tipo diferente de controlar os
personagens, que t&m uma espécie de foguete nas costas. Até
cs monstros estao diferentes, como o T-Rex. Ficgao cientifica e
acéo assaltam o X-Box, mas apenas na primavera japonesa.




Shining Soul 2

A Sega revelou mais informacoes a respeito do RPG Shining Soul 2, a
seqUéncia de seu popular RPG de agao langado no ano passado, que ira
para o GBA. O game pode ser experimentado por quatro jogadores através
do cabo link e estd baseado em cenarios. Cada um dos cenarios possui
varios objetivos e acontecimentos, além do chefe final para derrotar. Pode-
se escolher entre oito classes de personagens: Ninja, Brawler, Monk,
Wizard, Soldier, Dragon Knight, Sorcerer e Archer. Qutros novos elementos
incluem novas agdes como ataques cooperados, itens de arremesso efc.
Programado para ser langado no verao japonés.

Super Puzzie Bobble All Stars

A Taito anunciou que ird lancar Super Puzzle Bobble All Stars, para o GameCube.
Desta vez o jogo utiliza todos os personagens da série Puzzle Bobble, e até quatro
jogadores poderéo jogar no modo de tela dividida. Um nove modo esta sendo
introduzido, o Shot Bubble, no qual bolhas caem em tempo real e o jogador precisa
! elimina-las antes que elas preencham a tela.

: Sonic Adventure DX

[ Sonic Adventure DX é um remake do original Sonic Adventure,
langado para o Dreamcast em 1998. A versao do GameCube recorre
a graficos melhorados e animacdes de personagens mais elabora-
das. Ja ha um bom tempa, o velho porco-espinho estd merecendo
um titulo & altura de sua fama, coisa que ainda ndo pode ser vista
nes video games da-(ltima geracdo.

Lost Kingdoms I

Planejado para ser langado em 6 de maio de 2003, Lost Kingdoms |1
(que nos states é conhecido como Rune 2) tem a proposta de ser um
role-playing game pouco convencional, onde a personagem ceniral,
Tara, usa um baralho magico para derrotar os inimigos. A trama se
passa duzentos anos depois do primeiro capitulo, trazendo um reino
proximo do fim. Promete-se uma aventura com duragio de 30 horas,
atraves de 25 mundos tridimensionais. Uma das opgoes mais
interessantes é que além do proprio desafio que traz, ele permitira
ao jogador combater outros, utilizando colegbes de cartas. Havera
100 cartas inéditas e 200 inimigos distintos. O jogo est4 sendo
produzide pela From Software.

XGRA

Este pode néo ser o melhor titulo de corrida do
ano, mas nos esperamos grandes surpresas de
XGRA. Um neme mais apropriado seria Extreme G
Racing 4, e qualquer um que tenha jogado os trés
titulos anteriores sabe que uma corrida verdadeira-
mente futurista apenas pode ser oferecida pela
Extreme Gravity Racing Association (dai o nome
do jogo). Um novo sistema de armas esta sendo
providenciado para tornar as coisas ainda mais
interessantes nesta corrida de motocicletas
envenenadas, pelo menos é o que diz a Acclaim
Entertainment, que tem a pretenséo de lancar
XGRA em agosto de 2003.
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Direto para o PsOne, chegara Black Matrix 00 {Double Zero), uma versao o 5 s e
melhorada de Black Matrix Zero do GameBoy Advance. A histdria fala sobre as '§ o .
batalhas entre White Angels, Dark Angels e humanos. Jogando como um
simples humano, certo dia um anjo com asas triplas seqiiestra sua namorada
de infancia e machuca vocé seriamente, quando um homem misterioso
aparece e transplanta um par de asas de anjos para suas costas. Isso cura
todos os seus ferimentos, mas ao mesmo tempoe faz com que vocé perca a
memoéria, exceto aquela de salvar sua amiga. A data de langamento deste RPG ~
da Nec Interchannel nfo foi fixada. &

Magic fox.

Boltai

Pela Konami, mais um titulo voltado para o GameBoy Advance, um simula-
dor produzido por Hideo Kojima, o pai de Metal Gear. Este € um RPG no
qual o jogador assume o papel de Djange, um cagador de vampiros que
deve livrar a cidade de Kiri das criaturas da noite. Boktai (que em inglés
quer dizer My Sun) tera um sensor de luz que afeta a forca do personagem
principal do jogo. Quanto mais luz vocé receber, mais forga o personagem
terd. O langamento sera em alguma data incerta deste ano. Gragas a um
sensor de luz acoplado ao cartucho, o jogo podera medir a quantidade de
sol do ambiente em que vocé esta jogando.

N.U.D.E. Natural
Ultimate Digital Experiment

Aqui estao algumas imagens do jogo de simulagao da Microsoft, N.U.D.E.
Natural Ultimate Digital Experiment, que sera langado em 24 de abril, no
Japéo. No game, sua misséo € lecionar para uma garota robd (PASS)
recém-desenvolvida, que por sua vez terd que comecar a agir como um ser
humano. Para tanto, ficara a seu encargo utilizar o Voice Communicator do
Xbox para controlar o robd. Trata-se de um projeto da Red Entertainment,
que pretende ajudar (e muito) nas vendas do Xbox em terras nipdnicas.

Dungeons e Dragons
Heroes

A Infogrames esta dando crédito para o mais famoso
RPG de todos os tempos Dungeons & Dragons. Em
Dungeons & Dragens Heroes, o objetivo é viajar por um
mundo abarrotado de magia e monstros, tesouros e
armadilhas, bem e mal. Um mundo onde ndo nascem
herdis, mas sim séo feitos. As missbes trazidas pelo
titulo da Infogrames sao varias: congquistar masmorras,
lutar com monstros e aumentar suas habilidades como
um dos quatro personagens herdicos: Fighter, Wizard,
Cleric ou Thief. A vontade da Infogrames é levar o
jogador para os jogos solo ou cooperativos, suportando
até quatro participantes. Também terd verstes X-Box e
PS 2. Para junho de 2003, nos EUA.




The Baseball 203

A Konami liberou algumas imagens de seu game The .
Baseball 2003, para GameCube e PlayStation 2. O jogo esta
sendo co-desenvolvido pela Konami e Nippon TV Network,
trazendo comentarios reais, reportagens feitas entre os
jogadores reservas e a ja conhecida animagao através do
sistema motion capture. The Baseball 2003 colocara a

| disposicao do jogador 12 times e 528 jogadores profissionais
que existem de fato. O langamento ocorreu em 20 de marco.

Giftpia

Classificado como um “RPG alternativo”, Giftpia & uma opgéo para os proprietari-
os de GC, por ser um dos poucos titulos do género para o aparelho. A inovagao é
gue ndo h4 conceitos de batalhas com monstros ou aumento de nivel. Em
Giftpia, vocé joga como um garoto que precisa conseguir cinco milhdes de
dolares para tornar-se um adulto no Adult Festival que acontece em seu vilarejo.
Na jornada, o jogador deve ajudar muitos outros personagens a fim de ganhar
uma grana, incluindo uma mulher que deseja se transformar em uma adolescen-
te, um pescador que quer tornar-se o rei da pesca e uma garota que tem como
cbjetivo virar uma famosa atriz. No Japao, em abril,

Shincho Nobunaga Mahjong

Uma empresa japonesa chamada eFrontier anunciou que ira se transfor-
mar em um terceiro grupo principal a participar do desenvolvimento de
jogos para o Xbox, e 0 primeiro titulo resultante desse trabalho é Shincho
Nobunaga Mahjong, que ird para as prateleiras japonesas em 24 de abril
de 2008. O jogo figura varios generais - reais - da histéria japonesa e

: desafiar4 o jogador a usar um grande nimero de taticas para emergir

; vencedor.

Backyard Wrestling

Um combate feroz que esta acontecendo fora dos ringues é a proposta da
Eidos/Paradox com Backyard Wrestling, um jogo dedicado aos amantes
hardcore de lutas-livres. S&o dezenas de armas para bater, esmagar e
mutilar os cponentes, incluindo arame farpado, lampadas de luz, portas de
carros, mesas etc. Os personagens ficardo com ferimentos expostos
durante as batalhas, como cortes e contusdes. As arenas de combate
terdo muitos pontos de entrada e salda, totalmente interativas e
destrutiveis. Backyard Wrestling também utiliza trilhas sonoras de conjun-
tos e bandas muito conhecidas pelo publico. O langamento esta previsto
para PS2 e Xbox, no verdo americano de 2003.

Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition:
Starway to the Destined Duel

Aqui esta a mais acurada recriagéo do card game Yu-Gi-Oh para o GBA. O
game traz regras atualizadas para implementar o conceito, todas tiradas do
jego oficial de cartas, contando com mais de 1000 cartas e com suporte para
a lingua inglesa, francesa, espanhola, alema3, japonesa e italiana. Desse
modo, duelistas ac redor do mundo n&o estardo presos as limitacoes de
dialeto. Venca o campeonato e torne-se o melhor duelista do mundo. O jogo
também vira com trés cards exclusivos, em 15 de abril, pela Konami.

‘8 Hai Ualentine, |
Hish to challense ne 0 a duel and
not invite e on a date. Correct?
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14 vamos nés de novo para mais
um Final Fantasy. Mas calma al,

E X-2 pode ser qualguer coisa,

menas ‘mais um”. Se vocé acredita - ou

nas

Uma segunda chance para Yuna e Tidus

trativa e jogavel da aventura ja havia

circulado pelas redacbes das maiores
revistas especializadas em games do
Japao. A conclusdo? No geral, a nova

incursao de Yuna e companhia foi
considerada muito adolescente, mas
sobre a histéria concluiu-se que ela é
parece nao ter sido das melhores), mas densa e muito detalhada. Foram muitos
antes disso uma versao oficial demons-  0s elogios relacionados a abertura e
e polidez dos graficos, além de uma
interpretacdo desigual dos personagens,
cujas feices ficaram pra |a de convincen-
tes. Nos dias que antecederam o lanca-
mento, algo que chamou muito a atengao
foram certas paginas publicadas na
revista japonesa V- Jump, que traziam
aquele que ficou conhecido como “jovem
misterioso” (ou nazo no seinen, conforme

nao - em supersticdo, FFX-2 chegou as
prateleiras japonesas em uma guinta-
feira 13 (a recepcao dos jogadores

1

a prépria lingua japonesa). Isso
reacendeu a questao se Tidus reaimente
voltaria a dagas caras em X-2, porque a
compleicao fisica do tal jovem lembra o
audacioso jogador de Blitzball que foi o
herdi de Final Fantasy X, principalmente
por causa do corte de cabelo (a diferenca
ficou mesmo por conta de seus trajes e
da cor dos cabelos, que estao mais loiros
do gue nunca). Até a data de fechamento
desta edicdo da Gamers, nao ficou claro
gue ele é Tidus, mas estamos trazendo
muitas novidades a respeito de Final
Fantasy X-2. Outro mistério € a cantora
pop morena Lenne, gue todos estio
dizendo que € um alter-ego de Yuna, gue
dividem o poéster mais recente do game.

uando a SquareSoft comegou a

murmurar Final Fantasy X-2 (leia

‘ten two” e ndo “x twa”), muitos
jogadares ficaram contentes. FFX foi o
segundo game da linhagem a apresentar
personagens adultos (o pioneiro foi FFVIII
e X-2 tem o mérito de ser, pela primeira
vez na histéria dos muitos capitulos de
Final Fantasy, uma continuago auténtica
e direta de enredo. O sugestivo nome Final
Fantasy X: Another Story e o poster que
mostrava Yuna armada, apenas serviram
para acender um estopim que queimau
durante meses, alimentando a esperanca
dos fas do décimo conto da SquareSoft.
Logo, a companhia ja estava liberando
informacoes, apresentando designs e
divulgando telas que colocaram a diregao
do jogo em questao: heroinas tomando
atitudes drasticas, uma reversao do
tradicional sistema de batalha ATB (por
sinal, o novo parece realmente ser superi-
or, mais estratégico e totalmente baseado
em turnos). No entanto, o gue deixou
muitos jogadores um tanto desconsolados,
levando-os a se perguntar o que estava

Entre a cruz e a espada

acontecendo, foram alguns clipes gue
traziam Yuna fazendo performances de
cancbes pop, o que jamais poderia
passar pela cabega de fas hardcore

da famosa série. Insultc para alguns,
mudangas incriveis para cutros, \
satisfazer a todos nunca foi facil. Como
mencionado anteriormente, FEX-2 usa
uma versao distorcida do Active Time
Battle System — ou ATB -, que foi
introduzido em 1991, em FEIV para o
SNES. Ha quem aprecie o sistema com
base em turnes que foi introduzido em
FFEX, embora ndo seja votado como o
melhor por unanimidade. Bem, a
implementacao do ATB é exatamente o
que vocé espera, com o familiar
medidor de turnos gue se enche para
que cada um dos personagens possa
agir. Porém, o grande truque oferecido
por X-2 & o Dress Up System, que
permite as jovens gue enfeitam o game
adotar diferentes sistemas de jobs,
cada um deles com habilidades intrinse-
camente diferentes (até o momento, a
mais famosa “maquiagem” de Yuna é a
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do job Gunner). As estatisticas dos
personagens mudam para baixo ou para
cima dependendo do job que vocé
escolhe — um black mage tera seu HP
diminuido naturalmente, mas ganhara
grandes talentos magicos, é obvio. E
possivel trocar os jobs o gquanto quiser,
durante uma batalha; se vocé mudar, a
batalha sera transferida para uma peque-
na janela — mas ndo vai parar — até que
uma Sphere Plate exploda, s6 assim vocé
podera selecionar um novo job. A Gnica
maneira de aumentar o nivel de um job é
usando-o em batalha. Vocé pode ver

filmes das transformacoes que o sistema
oferece, mas também sera capaz de
corta-los completamente, ja que as
animacoes podem ser puladas. Quando o
jogador vence um confronto, ele ganha
pontos de experiéncia — do mesmo modo
gue nas versdes anteriores. O Sphere
Grid de FFX se foi. repentina transferéncia
de Yuna é resultado da mudanca dela em
atitude e posicao quanto ao mundo — com a
dissolucéo da fé de Yevon e a falta de
necessidade por Summoners agora que

0s Aeons sairam em excursao,

i % & it o

ela encontrou Um nove caminho para viver

entre seus amigos e parentes. Eles estédo
tentando tira-la da concha. Mas gquando
Yuna descobre uma esfera que contém
imagens de Tidus sendo preso, ela realiza
que precisa sair em uma busca; ela se
torna uma Sphere Hunter e junto com Rikku
e Paine, luta contra a rival dela, a escassa-
mente vestida LeBlang: jue tem dois
guarda-costas chamados Uno e Sano. Um
dos jobs mais incomuns (pra néo dizer
bizarro) é o Pop Star. Yuna, como uma pop
star, danca e emite netas musicais durante
0s ataques. A idolo nfo tem capacidades de




PlayStation C

Glamour

. batalha, mas seus diferentes movimentos
podem induzir efeitos negativos nos
status do inimigo. As habilidades de uma
classe nao se limitam a atagues especiais
— todos os conjuntos de estatisticas dos
personagens, inclusive o comprimenio da
barra ATB, sao mudades. Ao invés da
progresséo linear de FEX, FEX-2 se
baseia em missoes. Se vocé vem
acompanhando, ao longo dos meses, as
novas informagdes sobre o jogo, ja esta
sabendo gue Yuna, Rikku e Paine estao
reunidas em Celsius, uma gigantesca
aeronave com aparencia robética. A
qualquer hora no mapa, que lembra
bastante o de FFX, vocé sera capaz de
escolher entre um Active Link — gue nada
mais & do gue o
local obrigatorio
pelo qual vocé
deve passar - e
outras locagdes
opcionais. Gada area trara sua propria
missdo. Toda vez gue vocé realizar as
missoes propostas em um Active Link,
seu Story Level ira aumentar e a narrativa
ira progredir. Cada miss&o disponivel traz
uma carga de dificuldade impar, entdo é
bom saber até onde € seguro seguir por
determinados locais. Muitos dos aconteci-

- mentos de FEX-2 se passam em cenarios
do jogo original, apesar de terem sido
expandidos ou encaixados em areas
totaimente novas — como por exemplo um
ponto debaixo de Bevelle, gue parece ser
algum tipo de dungeon infestada por
Magchina onde Yuna e seus companheiros
encontram um velho amigo do primeiro
jogo. Outras cidades e locacbes — como
Besaid e o estadio Luca Blitzball onde os
Aurachs e Goers fizeram seu portante
jogo —também estao sendo vislumbra-
dos. embra-se daguelas filas imensas
para comprar jogos gue eram caracte-

ristica dos grandes lancamentos que

e Lo

e brilho, fama

safam no Japao? Pois elas parecem ter
mesmo ficado para a posteridade. Nem
mesmo algo do calibre de Final Fantasy
foi o bastante para causar alvorocos nas
lojas espalhadas pelo pais, que tiveram
um dia ndo muito diferente de qualquer
outro no lancamento de Final Fantasy X-
2, em13 de marco. Apenas uma loja em
Shibuya Tsutaya, Téquio, escolhida para
um evento especial, teve um movimento
bem acima do normal. Sera que os
jogadores estao preferindoe comprar seus
jogos pela internet? No comentado
evento, estavam os presidentes da
Square, Wada Youichi, e Enix, Keiji
Honda. A tira colo dos dois, a cantora pop
Koda Kumi. Alids, a mogoila serviu de

Final Fantasy X-2 tem o mérito de ser,
primeira vez na historia dos muitos capitulos,
uma continuacao auténtica e direta de enredo.2 damento de um

inspiracao na concepgao da novissima
personagem Lenna, que esté aparecendo
no poster oficial do game juntamente com
Yuna — os detalhes sobre ela ainda séao
um mistério. Koda Kumi é a artista que
interpreta as duas misicas-tema de FFX-
2, 1000 Words e Real Emotion. A curiosi-
dade é a revelacao, por Wada Youichi, de
que a idéia de fazer uma continuagéo
ocorreu devido a muitos pedides de fas.
Um terceiro game n&o esta em questéo,
cabera a Final Fantasy X-2, cuja estimati-
va de jogo varia de 40 a 100 horas, bater
o martelo para selar os destinos de Yuna
e Tidus. Como foi mencionado, a Square
tratou de distribuir mais informacoes
sobre o jogo no perfodo que
correspondeu aos dois meses anteriores
ao langcamento. O foco ficou no flexivel
novo sistema de classes de personagens
e os designs que o acompanham. E
surpreendente que o visual da seqiéncia
tenha ofuscado Final Fantasy X, que ja

era de deixar qualguer um de boca
aberta. Entdo, ndo levou muito tempo ats
que comecassem as comparacdes. No

~aspecto do chamado Dress Up System.

foi feita uma ligacéo direta com o famosz
sistema de job utilizado em Final Fantas
V e Final Fantasy Tactics. Ambas provi-
denciam técnicas variadas para cada
personagem em particular, deixando que
eles troguem suas classes e adquiram
diferentes conjuntos de habilidades. FFx-
2, claro, tem sel proprio conceito,
permitindo aos herois trocarem de classs
no meio das batalhas e levando os
designers a exercitar sua criatividade co~
novas roupas, gue agui representam cac
uma das classes. Dois tipos de itens
ela determinam as classes
para as quais um perse-
nagem pode mudar no

confronto: Dresspheres =
Resultplates. O Resultplate parece uma
versao em miniatura do velho Sphere
Grid, um conjunto de espacos para
esferas conectado por linhas. As
Dresspheres sio as esferas gue podem
ser encaixadas nos Resuliplates — a
combinagao das Dresspheres e
Resultplates de um personagem determ
na a classe para a qual ele podera mucs
e, talvez, quais bonus ele pode pegar e=
funcao desse processo. Juntar certas
Dresspheres pode conceder habilidades
extras para um herdi (magias mais
poderosas, por exemplo) quando ele
muda para uma classe especifica. Muiiz
jogadores nao vao estar nem ai, para =
vasta quantidade de combinacoes
possiveis, mas boa parte deles estara
interessada em testemunhar o nimerc
de roupas desenhadas por Tetsu
Tsukamoto para vestir as heroinas de
Final Fantasy X-2.
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Soul
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Cada console tera um personagem exclusivo, escolha o seu

Xbox recebe Spawn. O

Playstation 2 vem com

Heihachi. O GameCube abre
as suas portas a Link. E este o trio de
personagens exclusivos de cada
console. Para muitos gamers, Soul
Calibur ainda é o melhor game de luta
3D dentre tantos que andaram apare-
cendo por ai e com certeza todos
agueles que pdssuem a versao do
game para Dreamcast tem o game
como um dos favoritos. Depois do
recente relatério informando os prejui-
Z0s e novos rumos da Namco, foi
revelada uma lista dos jogos em
producao. Ninguém tem duvidas de gque
0 mais aguardado é Soul Galibur 2. O
game vird também para Arcade e usara
como base a System
246, placa que usa
_a mesma arquitetu-
4 ra do P3S2. Na
= metade do século
XVI, o ocidente da
inicio a grandes
viagens para o

oriente e as culturas comecam a ficar
homogéneas. As lendas desse’periodo
falam socbre um deménio que passava de
méo em mao sob a forma de uma
espada. Soul Edge, a espada demoniaca,
dominava o corpo e a alma de quem a
empunhasse. Muitas lendas cercavam

no cenario. Agora o seu personagem
pode guicar em uma parede, para assim
obter impulso para desferir determinados
golpes. E claro que vocé sabe que nos
outros games da série também existiam
combos, mas nessa nova versao foi
adaptado um sistema novo gque permite

O Xbox recebe Spawn. O Playstation 2 vem
com Heihachi. O GameCube com Link

essa espada conhecida como Soul Edge.
Muitos acreditavam que ela era a Ultima
arma. Qutros se referiam a ela como a
“Espada dos Herois”. Uma espada
tantasma de imensuravel poder dos
espiritos...a chave para a eterna
juventude...tesouro sem igual...a cura
para todos os males...Havia muitos que a
consideravam a “Espada da Salvacio”.
Mas na verdade ninguém sabia de onde
ela vinha ou seu verdadeiro poder. Logo,
diversos guerreiros sairam em busca do

imenso poder prometido por essa espada.

Sigfried, um nobre cavaleiro, foi derrotado
diante da tentacdo de Soul Edge, e assim
foi possuido. Foi nesse momento que
surgiu a espada Soul Calibur, uma arma
considerada o oposto de Soul Edge.
Novamente varios guerreiros entraram
numa cruzada em busca de uma espada.
Nos dias de hoje, é chegada a hora do
tltimo cenfronto, que provavelmente
terminara na luta entre Soul Edge e Soul
Calibur. Soul Calibur Il é o terceiro game
da saga, e trard muitas inovagdes ao
sistema de combate. Uma delas é a
esquiva. Agora é possivel se esquivar de
todos os atagues adversarios, os movi-
mentos s&o muito parecidos com os de
King of Fighters. Também vai ser possivel
combinar a esquiva com um contra-
ataque. Alguns cenarios vao receber
elementos novos, como muros, pedras e
arvores. Com esse novo sistema, 0s
personagens poderdo executar golpes
que prendem os inimigos contra objetos

gue seu personagem, enguanto estiver
executande um combo, possa dar inicio a
uma nova série de golpes especiais que
Vao exigir combinacoes especiais de
botdes, mais parecidas com as de um
game 2D do que 3D. Soul Edge, ja
possuia diversos tipos de efeitos visuais
gue complementavam os golpes,
porém, Soul Calibur Il tem muito mais
desses efeitos, deixando o game com
uma cara nova e muito mais atraente.
Além disso, muitos golpes agora terdo
uma cara nova, serdo golpes que
podem queimar ou eletrocutar os
adversdrios. Aqui vai uma peguena list
de personagens que fardo parte desse'
novo game, além dos novos persona-
gens no minimo inusitados que fardo
parte dessa disputa que s&o: Link
(Zelda), Heihachi (Teken) e Spawn, o-
anti-herdi das histérias em quadrinhos.
Os outros personagens sao:

Killik:

23 anos, 1.67m, 63Kg
Killik foi abandenado nos portées
de um templo nas montanhas e %
adotado por seus maonges. Seu
principal objetivo é encontrar os
trés itens perdidos, que
pertenceram ao templo,
geracoes atras. Os
monges acreditam que
um destes itens é a
lendéria espada Soul
Edge.
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Mitsurugi:

29 anos, 1.71m, 65Kg

A lnica vontade de Mitsurugi é evoluir
suas técnicas de combate, principalmente
pela ambicio de provar que a espada
ainda e mais forte que as armas de fogo,
cada vez mais presentes no Japao. Seu
principal objetivo no momento é descobrir
mais sobre uma nova espada demoniaca,
gue aparentemente foi a responsavel pela
morte de um homem que lhe contou uma
historia sobre ela.

Cassandra
Alexandra:

21 anos, 1.64m,

O oraculo do deus das armas,
Hephaestus, anunciou a profecia de que
um guerreiro deveria destruir o poder de
Soul Edge. Desta vez,
Sophitia n&o podera lutar,
pois sua filha foi cortada
com um estranho estilha-
¢o de metal. Alexandra,

' irma mais nova de

> Sophitia, foi escolhida para
¥ irno lugar de sua irma. Ela
“® viaja para o leste, seguindo
# estranhas luzes no céu.

Taki:
29 anos, 1.70m, 52kg
A cacadora de demaénios
" continua com a sua misséo
de destruir Soul Edge. Agora
mais do que nunca, ela esta
tentando completar a
missao, pois o lider de seu
cla, Toki, a considerou
ineficiente para essa tarefa.
Assim, ele mesmo sai a procura da
espada. Porém, Taki sabe que seu
chefe nao vai resistir aos encantos da
espada, e caira na tentagio de usa-la,
se a pegar. Taki desertou de seu cla,
que agora a considera um inimiga.

Ivy:

32 anos, 1.79m, 58kg

Depois de descobrir gue é na verdade
filha do terrivel pirata Cervantes de Leon,
Isabella Valentine (lvy) decidiu viajar o
mundo em busca da verdade sobre suas
origens. Deixando para tras seu pai
adotivo, o Conde Valentine, lvy pretende
se encontrar novamente com Cervantes,
mas desta vez para conversar, ao invés
de lutar.

Nightmare:

Idade desconhecida, 1.68m, 72kg

Ele & o portador da terrivel Soul Edge.
Ficou conhecido como a encarnagio de
um pesadelo. Nightmare continua vagan-
do pelo mundo, destruindo todos que se
colocam entre ele e seu principal objetivo,
Soul Calibur. As vezes, o cavaleiro que
esta adormecido dentro da criatura
desperta, simplesmente para recordar o
sofrimento que sua ambigéo lhe causou, o
assassinato de seu préprio pai.

Tarim:

15 anos, 1.44m, 42Kg

Tarim € um dos habitantes de certas
areas da Asia que vém sendo colonizadas
pela Europa. Sua terra natal esté sob a
influéncia espanhola, mas ela participa de
um grupo de rebeldes que lutam pela
cultura chinesa. Um certo dia em sua vila,
uma estranha farpa de metal apareceu.
Os sacerdotes disseram que aquele era
um mal pressagio, e que a farpa deveria
ser devolvida a sua espada. Tarim foi
eleita como guerreira ideal para essa
missao.

Phan Yung Tsung:

18 anos, 1.76m, 72Kg

Vindo da mesma escola de Hwang Sung
Kyung, Phan adaptou o estilo de luta
chinesa as suas tradicdes coreanas. Ele
se alistou num navio que tinha o propdsito
de invadir o Japdo, porém, quando
chegou ao lugar, acabou sendo seduzido
pela histdria de uma espada que poderia
salvar a vida de seu pals, se estivesse
nas maos certas, ou seja, nas suas maos.
Dessa forma, ele resolve partir para a
Europa em busca desta espada.

Astaroth:

6 anos, 2.06m, 108Kg

De acordo com a mitologia, Astaroth &
uma criatura criada da unifo do pensa-
mento de pessoas que nao acreditavam
na existéncia de um Deus. Esse gigante
possui leves lembrangas de uma vida,
talvez vivida ha centenas de anos,
quando ele ainda era vivo, e talvez
humano. Porém, desde seu segundc
nascimento, ele apenas cuve uma voz
ecoando em sua mente. E a voz de um
bruxo chamado “Kyumm mrl py elizk”, e
ela diz: Encontre Soul Edge e traga-a
para mim.

Alguns dos cenérios do game prometem
ser 0s mais bem construfdos de toda a
série, alguns deles sao: Wicked
Sanctuary. Um dos santudrios pertencen-
tes ao grupo de bruxos que deram vida a
Lizard Man.

Siege Warface Mark. Um castelo que,
antes de ser totalmente destruide, era o
lar de um dos mais importantes persona-
gens da saga de Soul Edge. Além de
Hephaestus Sanctuary

Um lugar sagrado para o povo de Atena e
Pinwheel, construido em um afastado
vilarejo, o Pinwheel serve

para que os mais bravos guerreiros se
enfrentem.
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Breath of Fire V: Dragon Quarter
A Capcom traz a magia do SNES para o Playstation 2

Capcom confirmou os rumores
Ada producéo de mais um game

da série Breath of Fire com o
lancamento de Breath of Fire V: Dragon
Quarter. Breath of Fire é um dos games
mais famosos que teve origem no Super
Nintendo em 1994 e que foi posterior-
mente levado ao Playstation da Sony
além de 2 remakes para GBA. Breath of
Fire V: Dragon Quarter foi produzido da
propria Capcom do Japéo e sua
qualidade gréfica ja teria se igualado a

de Final Fantasy X. Com certeza quem ja
teve a oportunidade de jogar o primeiro
Breath of Fire, nunca mais o esqueceu.
Primeiro por ser um belissimo RPG
mesmo tendo apenas a capacidade do 16
bits, segundo por sua boa jogabilidade e
por (ltimo por sua trama, que se mostra-
va profunda e fascinante. Outro detalhe
interessante que marcou esse game
foram as fusbes possiveis com outros
personagens da sua equipe, essa carac-
teristica tornava determinado personagem

ram desde que ¢ ser humano pdde olhar
para o céu pela Ultima vez e ninguém
mais tem nenhuma lembranca de como a
vida era na superficie. Ryu, um
Patrulheiro da civilizag&o subterranea,
estava em sua ronda de rotina quando foi
surpreendido por um sonho muito estra-
nho e dessa forma partiu para descobrir o
que havia |4 na superficie. A empresa
afirmou que esse novo episddio tem um
sistema de jogo inédito, chamado
“Scenario Overlay System”. Essa novida-

Breath of Fire € um dos games

mais famosos que teve origem no
Super Nintendo em 1994 o qual foi
posteriormente levado ao Playstation
da Sony, além de 2 remakes para GBA

mais forte e capaz de enfrentar
praticamente qualquer desafio.
Ambientado em um mundo
subterraneo, totalmente
esquecido no tempo, esse novo
game leva os gamers a uma
jornada em direcéo a superficie
da Terra. Uma mega-catéstrofe
ecologica devastou todo o planeta no
passado, o que forcou a populagéo a se
refugiar em uma antiga cidade subter-
ranea, conhecida como “Shelter”.
Shelter € uma cidade dividida em
diversos bairros residenciais, e abaixo
deles ha uma série de calaboucos e
labirintos que se espalham pelo subsolo
da cidade. Essa area é conhecida como
Lower Zone. Muitas geragdes se passa-

de consiste na ocorréncia de eventos
novos no enredo conforme o personagem
vai alcancando certos niveis de experién-
cia, dando ao game muito mais sensagio
de realidade do que qualquer outro da
série. A Capcom apresentou uma nova
personagem que fara parte do elenco
‘logavel” do game. Ela recebeu um nome
um pouco esquisito, Lin=XX, ela é uma
garota de aparentemente 13 ou 14 anos
gue na verdade ndo tem exatamente um
nome, e sim um ndmero de série. O herdi,
Ryu 1/8192, descendente do cla dos
dragdes, faz parte de uma organizacdo
chamada Ranger, que tem como miss&o:
manter a ordem e a paz na cidade
subterranea. No decorrer da histéria, Ryu
descobre tudo sobre seus ancestrais e
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aprende a se transfermar em diferentes
formas de dragdo, muito (til para dar
cabo de seus inimigos. Ja Lin=XX
pertence a uma outra organizagao
contraria aos principios da de Ryu e,
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visiveis no cenario. E agora se vocé
quiser, podera evitar ao maximo as
batalhas, mas nao é muito aconselhavel,
pois vocé vai precisar de pontos para a
evolucao de seu personagem e além

O game traz um sistema inédito que consiste
na ocorréncia de novos eventos conforme o
personagem vai ganhando experiéncia

além de tudo, é antigovernamental,
conhecida como Trinity. Muitos apostam
gue se esses personagens vao se unir ao
longo da trama, com certeza vao brigar
muito antes. O game apresenta uma nova
tatica de combate, chamada PETS
(Positive Encounter and Tactics System),
em que o gamer podera fazer armadilhas
antes de entrar em combate direto com os
monstros e até mesmo usar algum tipo de
chamariz para enganar as criaturas e
evitar combates desnecessarios. O novo
sistema também faz com gue vocé
precise acumular um certo niimero de
pontos de habilidade para executar
determinadas agtes durante a aventura.
Mais uma das novidades consiste no fim
dos encontros aleatdrios com seus
inimigos. Os gamers serao mais
apanhados de surpresa com

0 aparecimento repentino
de monstros no mapa e
nas cidades; em vez
disso, eles estarao

,/

g™

disso, havera momentos em que sera
impossivel fazer isso. Durante os comba-
tes, havera dois tipos principais de
atagues: Combos e Magias. As magias
usam MP (Magic Points), enquanto os
Combos séo atagques especiais que
requerem o uso de AP (Attack Points).
Diferentes combinagdes de botdes podem
ser usadas para executar Combos
diferentes, e a principio cada persona-
gem terd suas combinagoes.
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Dark Cloud 2

Reconstrua o seu mundo a sua imagem e semelhanc

ark Chronicle (Japao) ou
DDark Cloud 2 (EUA), esta
; para se tornar um dos
games mais bem trabalhados da
Sony. Tudo porque o persenagem
principal é “Cel-shaded” como o
game Zelda para o GameCube. Quira
prova disso € que o cenério do game
i esta extremamente rico em detalhes e
totalmente em 3D, e a camera tem a
possibilidade de girar pela tela
livremente. Existe uma cena do game
em que ha uma batalha com um
chefe, exiginde que vocé encontre o
ponto fraco antes de derrota-lo. O
sistema chamado de Georama, um
tipo de mini-SimCity dentro do game,
esta bem mais completo que o do
original. Agora é possivel personalizar
as casas, decorando a fachada com
uma grande variedade de objetos. Na
pele de um jovem, Dark Cloud 2 poe a
prova a criatividade, propondo a vocé
reconstruir mundos completamente
destruidos. Para isso, & preciso
inventar equipamentes e reparar
armas danificadas durante as bata-
Ihas. A “Level Five”, que desenvolveu
0 jogo, estava fazendo um grande
suspense a respeitc de seu proximo
RPG para o Playstation 2, uma vez
gue qualidade, foi o que a
produtora atingiu com o
primeiro jogo da série. Mas
recentemente ela confir-
mou o que todos os
gamers mais espera-
vam. Dessa vez a
empresa resolveu
melhorar o suporte e o
engine grafico do game. *
Os personagens estio
com uma aparéncia
melhor e bem detalha-
dos. Um dos detalhes
que chamam a atengéo
no game sao os
“Dungeons”,
que estao
belissimos. O
jogo esta todo
dublado para acompa-
nhar as apresentactes
em CG, além dos avancos
no design grafico, que explora
coisas como o emocional do
personagem, o que de certa forma
vai dar a vocé a oportunidade de
tentar traduzir seus sentimentos.

22 (@7

Vocé inacia o game no papel de Yuris, um
garoto de treze anos de idade. Yuris &
bem rapido em tarefas que exigem
concentracao e raciocinio, tem um QI
acima da média e é apaixonado por
mecanica. Seu pai desaprova seu novo
emprego. Yuri consegue uma chance de
trabalhar como aprendiz na Starbe’s
Workshop, uma loja de reparos em sua
cidade natal, denominada Palmbrinks.
Além de tudo isso, ele é muito esperto e
sempre & capaz de criar qualquer tipo de
invencdo em um curto espaco de tempo.
A aventura se inicia com a chegada de
uma garota que tem quinze anos de idade
e se chama Ménica. Ménica, recebe o
titulo de “swordswoman” (mulher que tem
grande habilidade com espadas), ela
chega a cidade de Palmbrinks por
motivos desconhecidos, mas sabe-se que
ela vem de uns 100 anos no futuro. A
tematica do “crie seu préprio mundo” do
primeiro Dark Cloud sera mantida, vocé
tera condicdes de criar seu préprio mundo
como bem entender e interagir com ele
de forma totalmente livre. A produtora
esta mostrando “em doses homeopaticas”
as evolucdes técnicas do game aos

poucos, e como ja foi dito antes, esse
provavelmente vai ser o aspecto que vai
chamar a atencgéo de todos.
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Venus & Braves

Estratégia e simulacao com o estilo japonés de RPG

ecentemente a Namco liberou no
R mercado um RPG que sera a
continuacao de Seven:
Mallmorse’s Cavalry Unit. Agora o game
vem renomeado como Venus & Braves:
Witch Goddess & Prophesy of Ruin, o
game da Namco vai continuar misturando
estratégia e simulagio com o classico
estilo japonés de RPG’s, com cenarios
muito coloridos e personagens cabecu-’
dos. Sua histéria acontece 100 anos
depois dos eventos do game original,

quando Blood Boall, Aria, Heihei e outros
personagens devem impedir o fim do
mundo. O enredo do game fica por conta
de uma profecia de destrui¢do: “No ano
de 999, um monstro maligno acordaré de
seu timulo nas terras do Sul. Com o
passar do tempo, as sementes do terror e
desespero serdo plantadas em toda a
terra. Livro de Professias 44:7”. O novo
sistema de batalha promete ser um dos
mais interessantes nesse estilo de game,
com um grid de trés linhas por quatro
colunas onde podem ser colocados até
7 personagens. Na primeira linha, vao
ficar aqueles personagens que
atacam diretamente os
iNimigos com suas
armas, espadas, langas,
etc, e tém maior
capacidade de defesa;
na segunda linha ficam
aqueles que dao uma
ajudinha aos atacantes
ou atacam indiretamente,
além de darem suporte
para a defesa; e na
terceira ficam os persona-
gens apenas utilizados
para recarregar a energia
dos demais. Venus &
Braves pode ser jogado
on-line e essa capacidade
sera um dos seus pontos
fortes. Ele vai conter um

registro de Ranking e até mesmo
algumas missdes vao poder ser
baixadas pela rede. Aqui vai uma lista
de 5 protagonistas do game: Blood - O
tipico anti-herdi, ele € um imortal de
159 anos, o lider do Comité de .
Vigilancia. Ele quer impedir a todo
custo que a profecia de destruicdo se
realize; Aria - A deusa que aparece
para Blood e Ihe cita a profecia. Ela
quer trazer Blood para o lado do bem;
Vivi - Uma linda bruxinha seguidora de
Blood. Suas reais intencfes sao
desconhecidas, mas ha quem diga
que ela é apaixonada por Blood; Lilli -
Uma jovem sacerdotisa de 16 anos.
Tem habilidades com magia de cura e
de defesa; Garef - Um soldado de 19
anos com grande experiéncia e étimo
porte fisico. A histéria é baseada na
Deusa Aria, que une-se a Blood para
impedir que a profecia aconteca. Sua
unido com o imortal nac € nenhuma
surpresa: Blood é o Unico que tem o
poder suficienie para isso. Venus &
Braves possui um sistema de batalha
rotacional, que como ja foi dito, eles
vao ficar separados nas posicoes
Frontal, Interior e Traseira. E é claro
gue 0s personagens vao poder se
deslocar para as outras posigées. Um
ponto que promete diferenciar e muito
esse game de outros é que diversos
tipos de acontecimentos poderao levar
0S personagens a namoro, casamento
& até nascimento de filhos. Esse é um
game gue promete muito, ha quem
diga que ele vai superar muitos outros
games do género, agora € ver pra crer.




enogears € considerado por
muitos jogadores o melhor RPG
da era Playstation. O game foi
langado pela Sguare em 1998, e esses
anos todos foram suficientes para deixar
muitos jogadores sedentos por uma
continuacao. Agera o game seré
produzido pela Namco, mas mantém a
equipe original do game anterior. O
diretor do projeto é Tetsuya Takahashi, o
character designer é Yasuyuki Honne e
a fantastica trilha sonora fica por conta
de Yasunori Mitsuda, todos remanes-
centes do time original. Os novatos agui
s80 o escritor de didlogos, Sei Sato, ©
produtor Hirohide Sugiura, e o produtor
executivo, Masaya Nakamura. A série
ganha uma sequléncia gue se chama
XenoSaga e sera dividida em diversos
episédios. O primeiro deles, XenoSaga
Episcde 1: Chikara Enc Ishi (Will to
Power, em inglés), colocara o jogador
no papel da garota Shion Uzuki, que
aparentemente ndo tem nenhuma
relacao com o Doutor Citan Uzuki do

XenoSaga Ep

Um classico da sony é lancado para o playstation 2

A &

game original. O tema vai continuar na
linha ficcao cientifica, com a maior parte
do game ambientado no espago. A
histaria, que promete ser muito
envolvenie e tao profunda quanto a de
Xenogears, serd bem explicada com a

isode 1

terra (que ficou conhecido nesta época
por Lost Jerusalém) e se uniu a Star
Cluster Federation, uma organizacao
intergalactica que gerencia mais de
500.000 planetas diferentes. As viagens
espaciais séo rotina gragas a UMN (Unus

Vocé tera a possibilidade de avistar um inimigo
na tela e desviar dele se achar necessario
evitar um combate naquele momento

ajuda de varios videos em tempo real.
Muita exploracdo de ambientes com
mapas totalmente em 3D é outra caracte-
ristica que foi mantida do game original
em XenoSaga. 56 gue agora as batalhas
nao serdo mais aleatorias. Vocé tera a
possibilidade de avistar um inimigo na tela
e desviar dele se achar necessdrio evitar
um combate naguele momento. A histéria
de XenoSaga comega a exatos 1000
anos a frente, mais ou menos 14.000
antes dos eventos de XenoGears. A
humanidade nao vive mais no planeta

Mundus Network), tecnologia da prépria
SCF. Com essas melhorias a humanidade
permanece unida apesar da longa
disténcia. Mas como sempre, nem tudo é
do jeito que se quer. A humanidade vem
sofrendo imensos danos causados por

um exército alienigena‘conhecido como
“Pilgrimage Fleet”. Essa armada &
formada por criaturas hostis chamadas
Gnosis, uma raga misteriosa e muito
antiga com algumas caracteristicas
humanas e que existem antes mesmo dos
eventos de XenoSaga. Sao criaturas que
sempre mantiveram muito mistério em
relacdo a sua criacdo e todos apenas
conhecem sua grande hostilidade. Para a
protecéo e a luta contra os Gnosis, a raga
humana criou alguns robds de guerra, .
chamados de “Anti Gnosis Weapon
System” (AGWS). Medindo de 8 a
@ 16 metros de altura e muito bem

f armados, os AGWS sdo 4geis e
tém a capacidade de detectar
Gnosis mesmo quando estes estio



invisiveis. Foram construidos dois tipos
desses robos: os com prefixo AG - bem
flexiveis, capazes de utilizar diversos
tipos de armas, sfo usados pelo exército
da federagéo Star Cluster; e os com
prefixc VX - AGWS de carater experi-
mental que foram criados pela Vector. O
ultimo modelo, o VX-1000, esta sendo
enviado para o uso de Shion, a nossa
personagem principal. Existem algumas
caracteristicas do game gue tém deixado
muita gente confusa, por exemplo, a
verdade é que a historia completa da
saga é dividida em 6 partes, sendo
XenoSaga baseada no primeiro episédio
e XenoGears no 52 episédio. Com isso é
possivel perceber gue esse novo game
nao se "encaixara" com XenoGears, pois
existem 4 capitulos da histéria entre as
duas versdes. O subtitulo do jogo "Will to
Power" que quer dizer "Desejo por
Poder" tem um signiticado muito grande
no enredo do jogo ja que as agdes dos
personagens se basearao nesse tema.
No ano 20XX, Zohar, uma entidade
desconhecida, cuja existéncia data-se
com 0 nascimento do universo, foi
desccberta. Com ela a humanidade
construiu diversas naves espaciais e
mais para frente a utilizou como fonte de
energia. Isso é mostrado durante o
epilogo do jogo e entdo o enredo da um
pulo para o futuro. Gomo ja foi dito, a
protagonista da série sera Shion Uzuki,
engenheira encarregada da pesquisa no
projeto KOS-MOS. Ha dois outros
personagens, também de extrema
importancia dentro da histéria, um deles
é uma andrdide da série KOS-MOS que
luta ao lado de seus criadores. O outro é
Chaos, que aparentemente sofre de
amnésia, ele também tera um papel
importante na série. Esse personagem

guarda um grande mistério e isso tem a
ver diretamente com seu passado do qual
se nega a comentar. Apesar de aparentar
ter 16 anos, sua idade verdadeira também
& desconhecida. Agora se espera que
XenoSaga, assim como seu antecessor,
seja um classico de marcar época. Esse
com certeza € um grande sucesso do -
Playstation 2, e o melhor de tudo isso é
que ele j4 esta a venda aqui no Brasil
através de importadoras.
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uem ja viu os filmes da
série “Duro de Matar”
na TV com o ator Bruce

Willis vai se familiarizar rapido com
esse game. Para guem nao conhe-
ce, os filmes tinham como protago-
nista o policial John McClane. Ele
esta sempre as voltas com terroristas
e criminosos de todos os tipos, para
tentar impedir seus planos maléficos.
Mesmo depois de aposentado, John
McClane esta de volta e preparado
para continuar a sua luta incansavel
contra o terrorismo. A Bits Studios e a
NDA Productions anunciaram o
lancamento de Die Hard: Vendetta
para o Playstation 2, game que ja foi
langado para o console da Nintendo,
GameCube. Para quem néo sabe, a
histéria do game é a mesma do
GameCube e ela acontece alguns
anos depois.do Ultimo filme
da série. A filha de
McClane, Lucy, esta

% crescida e acaba de se

£ formar na academia de

Die Hard: Vendetta

John McClane cada vez mais “Duro de Matar”

policia, ela mal sai da academia e ja tem
um inimigo: o filho de Hans Gruber
(terrorista que aparece no primeiro filme
da série), que quer vingar a morte de seu
pai a todo custo. Dessa forma, vocé
podera controlar Lucy e McClane em
mais de 12 missdes. O game sera em
primeira pessoa, tera uma inteligéncia
artificial de ultima geracao, efeitos
especiais surpreendentes, videos
alucinantes e uma jogabilidade refinada,
tudo isso & o que afirma a Bits Studios. Se
formos julgar Vendetta pelos graficos,
realmente 0 game merece um lugar de

MacClane para proteger a cidade das
gangues de delinglientes e terroristas a
base de fogo pesado. Como ja foi dito, a
acao é a primeira caracteristica do game,
mas um dos detalhes que ndo podemos
deixar de lado é a scnoridade. Tiros e
explosdes sdo bem retratadas, efeitos
sonoros s&o um prato cheio”. A misica
acompanha bem o ritmo frenético do
game, mas em alguns momentos ela
pode se tornar inconveniente. Gréaficos
muito bons, jogabilidade de causar inveja
em muitos games do género, e uma
histéria envolvente, os ingredientes

Outra informacao interessante é a de que esse
game vai ter um pouco de acao tatica, como
em games do tipo Metal Gear ou Splinter Cell

destaque, tudo pelos cenarios, armas e
inimigos muito bem detalhados, com
certeza voce vai se sentir na pele do
policial McClane. Havera no game uma
espécie de multiplayer que vai comportar
até quatro gamers ao mesmo tempo, mas
as informagdes detalhadas sobre esse
modo, que vai ser a diferenca entre o
game do GameCube, ainda néo foram
divulgadas. Outra informacéo interessante
é a de que esse game vai ter um pouco
de acao tatica, como em games do tipo
Metal Gear ou Splinter Cell. Uma curiosi-
dade em relagéo ao game: MclLane é
canhoto no filme, mas a empresa achava
estranho ver a mao esquerda segurando
a arma no jogo. A BITS entfo decidiu
adicionar uma op¢io gue permite ao
jogador mostrar a m&o certa ou a conven-
cional. A principal caracteristica do game,
explosivas doses de acdo com visdo em
primeira pessoa e que retratam muito
bem a incansavel luta do policial John

corretos para tornar Die Hard: Vendetta,
um jogo garantido para bons momentos
de diversdo. Normalmente a estratégia
dos empresarios do entretenimento &
sempre deixar um titulo vivo, e para isso
langam o jogo. E quem ganha com isso é
o jogader, que além de assistir ao filme
pode ser o herdi da historia.




enchu 3: Wrath of Heaven é o
I nove game de uma série ja

conhecida pelos gamers brasilei-
ros. Ha muito tempo, o pUblico, fa da
serie, espera pelo langamento de Tenchu
3 que durante meses era apenas especu-
lacdo. A historia de Tenchu 3 nao tem
relacao alguma com Tenchu 2, ja que a
historia desse game era anterior ao
primeiro Tenchu; os acontecimentos do
terceiro episddio se passam um ano
depois do primeiro Tenchu. O game vai
ter 25 missdes e 3 personagens jogaveis,

O game vai ter 25 missoes e 3 personagens
jogaveis, cada um com habilidades unicas, e
inclusive, com uma historia de vida distinta

cada um com habilidades Unicas e,
inclusive, com uma histdria de vida
distinta. Os protagonistas da série,
Rikimaru e Ayame, também irdo ganhar
novas.armas e golpes, além disso, o
game vai continuar com o estilo furtivo
caracterisfico da série. Porém, ao que
parece, essa nova verséo estd um pouco
“pobre”, utilizando muito pouco da alta
capacidade do Playstation 2. Os efeitos
especiais estde muito simples do mesmo
modo gue a sua jogabilidade, mas esses
nao sao problemas, as vezes é até
melhor que seja assim. Dessa forma o
gamer nao fica perdido entre centenas de

Tenchu 3: Wrath of Heaven

Seja cuidadoso e desapareca nas sombras
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efeitos que podem encobrir a cAmera,
dificultando a visdo de um lugar que seria
perfeito, e 0 game pode “rolar” sem
nenhum tipo de “quadro a quadro”. Mas
os produtores dizem que a versdo final do
game vai aproveitar tudo do Playstation
2, adicionando novos efeitos de luz e
clima em tempo real. Tadayuki Horie, o
produtor da Activision responsavel
pelo game, afirmou gque a Acquire, o
estidio responsavel pela criagéo
dos dois primeiros jogos, ndo
esta trabalhando no terceiro.

de cameras do game, além da dificul-
dade do game ter ficado um pouco
mais balanceada. Havera menos
chefes do que Tenchu 2, porém cada
um requer uma estratégia de luta
diferente.

Agora quem esta produzindo o terceiro
episodio é a japonesa K2 LLC. Uma
das dividas em relagio a esse game
€ gue um perscnagem muito pareci-
do com Rikimaru é visto. Mas, se ele §
morreu no final do primeirc Tenchu,
como ele poderia estar na continua-
cao? Sera que ele realmente morreu?
Ou seria outro personagem? Os
inimigos que estaréo presentes no
game vao ser variantes do que
vimos nos lltimos games. Tanto
demdnios como diversos tipos de
ninjas vao desafia-lo. Foram feitas
algumas modificagdes no sistema
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Sammy Studios anunciou

recentemente o langamento do

game Guilty Gear XX para o
Playstation 2. Logo de inicio a empre-
sa decidiu fazer algumas mudangas, a
primeira delas serd mudar o nome do
game para Guilty Gear X2. Nessa
nova versao do game gue ja esteve
presente no censole anterior
(Playstation), v&o ser adicionados seis
novos participantes. O tradicional
modo de luta de seu predecessor
continuard o0 mesmo. A histdria do
game se passa no século XXII. Uma
nova espécie de energia é descoberta
e apelidada de “Magia”, a intencao
dos seus descobridores era usa-la
para acabar com a poluicio, fator que
estava destruindo toda a natureza. Sé
gue como sempre, essa energia
comeca a ser utilizada para construir
armasterriveis que ficaram conheci-
das como “Gears”. Sua missdo sera
compéti-r‘.emﬂdisputas mortais contra
varios guerreiros para saber guem
sera o escolhido para enfrentar essa
grande ameaga. As novidades do
game nao param por ai, serdo adicio-
nados novos modos de jogo como o
Story, Mission, Medal of Millionaires e
Gallery. O game conta também com
um nave botdo para executar. os dust
attacks, que elevam o adversario no ar

' 28 (T

Guilty Gear

A luta pela conquista da “"Magia”

para poder realizar combos aéreos. Com
um design de personagens arrojados e
graficos de alta resolucéo, o game
conquistou o coracao dos fas do género.
Ele ja recebeu uma espécie de “remake”
para o Playstation 2, dessa vez o titulo
chega com o seu terceiro episédio, com
personagens novos e 0s antigos um
pouco reformulados. Mas um dos
detalhes do game é a sua estranheza
que coniinua presente. O game tem essa
cara maluca porque os lutadores sao:
guitarristas, guerreiros que escondem o
rosto em sacos de papel, lutadores com
cabelos assassinos, freiras armadas de
i0-i6s e zumbis. Esse detalhe é um dos
pontos que, de acordo com os fas,
destaca o game dos outros titulos “beat’n
up” que existem por ai. Deixando de lado
todos esses detalhes, o game tem o0s
moldes de “Street Fighter”, é a pitada
certa que faltava para um bom game de
luta. Voltando a falar dos modos de jogo,
no total vocé tera oito modalidades
diferentes: Arcade, que € o mesmo do
fliperama. MOM, uma batalha no qual

0 objetivo e coletar as medalhas
derrubadas pelo oponente. Two

player versus, o classico “um contra

o outro”. Versus CPU, contra o
computador. Training, como o
proprio nome ja diz, é sé treino.
Survival, consiste em enfrentar

LHALLEAGER

0 maximo de oponentes sem recarregar a
energia. Mission, lutas em diversas
situagdes com tempo e energia limitadas
e finalmente o Story, que apresenta cenas
nao-interativas com uma trama para cada
um dos 18 personagens. Outro ponto alto
do game e que permanece intocado é a
sua trilha scnora, uma das melhores ja
vistas até hoje em games de luta. S&o rifs
arrasadores gue embalam os combates
mais selvagens. Como as noyidades nao
param, ai vem mais uma: existira uma
barra chamada “Burst Gauge” que vai
servir para as manobras defensivas. Com
esse novo game da série Guilty Gear, os
gamers podem reascender a chama de
bons games cheios de combos, segiiénci-
as e magias come nos classicos do tipo
The King of Fighters.

s—




PlayStation @ — 1 =

novo projeto da Blizzard é um

game em terceira pessoa para

todos os consoles de nova
geracao que sera ambientado no universo
de Starcraft. Agora vocé sera um “Ghost”;
um ser humano avangado na sua evolu-
¢80 com supercapacidades fisicas e
mentais. Nesse game vocé assumird o
papel de “Nova”, uma mulher que faz
parte da equipe Ghosts, uma das unida-
des mais conhecidas entre os veteranos
do game. Para quem néo os conhece,
580 super-soldados treinados em espio-
nagem com equipamentos avancgados e
capacidade de ficarem invisiveis, além de
uma habilidade totalmente nova, criada
para esse game, que é a possibilidade de
parar o tempo durante alguns segundos,
muite Util para situagdes de extremo
perigo. Ela estara equipada com podero-
sas armas e equipamentos que ajudam a
escalar muros, se pendurar em paredes,
entre outras. Ela também tera a possibili-
dade de pilotar veiculos, ou entio usar
uma habilidade chamada de “calldown”,
para invocar verdadeiras maquinas de
guerra, entre elas tanques. No primeiro
game da série os Ghosts eram muito Uteis
para descobrir 0 que estava acontecendo
na base inimiga e até mesmo destrui-la
com poderosissimos misseis nucleares.
Vocé terd a experiéncia de presenciar o
munde de Starcraft na visdo de um Unico
soldado, dessa forma, € como se o game
tivesse se tornado um grande “cinematic”
ou “CG" para os jogadores mais antigos.
O intuito da Blizzard é de colocé-lo imerso
em um personagem-chave de toda a
trama que esta accntecendo em todo o
planeta. Os graficos sdo um dos pontos

altos do game, estéo bem detalhados e
chamam muita a ateng&o. Os cenarios
estdo bem construidos e sdo excelentes
para o bom desenvolvimento do game.
Os efeitos de luz n&o ficam para tras. Os
feixes que “tocam” no personagem e nas
paredes dao uma incrivel sensagéo de
realidade. “Nés estamos muito contentes
em voltar a produzir a série Starcraft’,
afirmou Mike Morhaime, presidente e co-
fundador da Blizzard. “Nossas raizes s&o
baseadas em games para consoles e nos
queriamos produzir um pouco desse
universo de Starcraft para alguns deles”.
O que a Blizzard e a Nihilistic pretendem
€ gue todas as habilidades da persona-
gem principal chamada Nova sejam
funcionais e bastante divertidas, para que
assim vocé possa se divertir por horas e
horas sem que o game se torne repestitivo
e cansativo. Um dos detalhes mais
interessantes do game esta nos capace-
tes dos soldados. Se ndo estiverem
colocados, o sistema de alerta ira ficar
blogueado, o que quer dizer que pelo
menos naquele momento o perigo de
atagues foi completamente reduzido pelas
forcas dos Terrans. Por outro lado,
quando os capacetes estiverem devida-
mente colocados, podemaos ter a certeza
de que a ago vai ser violenta e que todos
estio preparados para uma grande
batalha. Os soldados tém a possibilidade
de chamar por reforgos, se for necessério,
e procurarem por um local mais seguro
enquanto esperam pelos mesmos. As
batalhas vao ter um ponto de vista mais
amplo e diversificado, tornando-se uma
aventura mais completa.

e ——
Starcraft: Ghost

A Blizzard traz o melhor do PC para os consoles

=




PlayStation 2
Driver 3

indiscutivelmente Driver 2, Tanner tera varlos tipos de armas
conduzird a franchise  para completar as missoes na base do tiro

a um outro nivel de

versées de PC e GameCube. Tanner esta de volta ao
mundo das pistas para arriscar mais um vez seu pescoco
como policial infiltrado. Driver 3 terd o seu enredo ambien-
tado nas cidades de Nice, Istambul e Miami, e terd uma
caracteristica inédita na série: Além de poder descer dos
carros e caminhar pelos cenarios a pé, como em Driver 2,
Tanner tera varios tipos de armas para completar as

As ruas nao serao mais as mesmas

infogrames, uma das lideres do mercado no missdes na base do tiro. Até onde parece, agora Driver 3 deve
Asegmento de games, esta desenvolvendo a seguir o estilo de GTA3 e Vice City, com pitadas de The
terceira parte de um dos games de, mais Getaway. Ao gue se sabe as versoes para PC e GameCube
sucesso do Playstation, Driver. Esse novo titulo, que vem  ser8o as primeiras a ser lancadas. Muitos detalhes prometem
com o nome de Driver 3, estara presente em todas as chamar a atenc&o de todos, por exemplo, a jogabilidade que é
plataformas que sao de ponta no momento: Xbox, uma das marcas da série Driver. Os produtores disseram em
PlayStation 2, GameCube e PC. O game esta sendo uma entrevista que a jogabilidade continuara sendo a marca
produzido pela prépria Infogrames em parceria com 0s registrada da série. Dessa vez ela estara mais requintada e a

estudios da Reflections Interactive. A mesma equipe que dirigibilidade dos carros vai se aproximar ainda mais da realida-
participou da producio dos dois Ultimos games da série e de. Isso tudo sem falar da novidade que sera descer do carro e
de um outro famoso titulo entre os gamers, Stuntman. “O  ter a possibilidade de completar seus objetivos “na bala”.

sucesso da franchise Driver € um marco histérico na Detalhe que é indiscutivel quando se fala em diversificar um
indlstria de game. Todos esses
videogames. Driver 3 Alem de poder descer dOS carros e detalhes com
para PSZ Xbox_ caminhar pelos cendrios a pé, como em CoNSz doico iy
GameCube e PC ar deixando Driver

no topo dos games
de acéo. Nao é para
menos que tantos

Sucesso e proporcionard aos jogadores uma nova experi-  outros games do género vieram depois dele, tornando-se nada
éncia em videogames.”, disse Larry Sparks, vice-presiden- mais que simples tentativas de superar o que parece ser

te Europeu de Marketing da Infogrames. Driver 3 ainda insuperavel. A sonoridade do game vai continuar belissima e
ndo tern uma data certa para seu langamento, mas uma contagiante, afinal, nada melhor do que uma boa musica na
boa noticia para os gamers tupiniquins é que o langamento hora daquela perseguicao implacavel. Agora € esperar para ver
do game sera simultAneo com o Brasil, a0 menos para as 0 que nos reserva esse mais nove game da série Driver.




game Driver fez tanto sucesso
gue seguindo seus rastros

vieram outros games do género,

como é o caso de Midnight Club. A
Rockstar Games, mesma produtora de
GTA: Vice City, resolveu arregacar as
mangas e lancar Midnight Club 2. Os
membros dos mais notérios dos sindica-
tos de corridas
ilegais de rua se
enconiram a noite
nas ruas de Los
Angeles, Paris e
Tokyo. Encontre-se
na posicao de um desafiante novato;
tente penetrar nos segredos dessa
sociedade e desafie um a um. Faga o
possivel e o impossivel para vencer,
derrote seus adversarios a todo custo e
seja corcado como um campeéo interna-
cional. Apenas lembre-se: ndo existem
regras. Use todas as rotas possiveis,
atalhos e todas as formas de diregéo

conhecidas para atingir os “checkpoints” e

chegar ao final da pista antes que o seu
adversario tenha a chance de fazé-lo.
Vacé pode ainda criar seus proprios

PlayStation C

Midnight Club 2

Nio existem regras. E cada um por si.

atalhos nas pistas, arriscando sua vida,
porgue a unica regra é vencer. Vocé pode
empurrar seu adversario da estrada, fazer
grandes saltos e muito mais, porque o
chéo é o limite. Um dos prémios para o
campedo das pistas & o carro do adversa-
rio. Essa sequéncia recebeu um trata-
mento todo especial na parte grafica e de

Como os rachas acontecem nas ruas, claro que de estio, nunca
presencas serao inevitaveis como as viaturas
da policia e veiculos de cidadaos comuns

jogabilidade. A fisica do game esta muito
boa, dando a vocé a sensacéo real de
estar pilotando um automovel realmente
“furioso”. Midnight Club 2 chega para
redefinir o modo “street racing” no
Playstation 2, como os rachas acontece-
rao nas ruas, claro que presencas serdo
inevitaveis como as viaturas da policia e
tantos outros veiculos de cidaddos
comuns. Dessa forma vocé terd que se
preocupar também com os obstaculos,
além de ter gue vencer a corrida. Portanto
aproveite todas as rotas alternativas que

encontrar e venga a todos.
Diferente do primeiro episédio da
série, o0 game vai ter a presenca de
motocicletas e o aperfeicoamento do
sistema de colisdo, um item que deixou
a desejar no primeiro game. “O
Midnight Club redefine o género de
jogos de corridas ao oferecer uma
completa liberdade

antes vista em jogos
de corridas”, disse
Dan Houser, vice-
presidentes da area
de criacdo da Rockstar. Em uma
entrevista, Dan afirma: "O Midnight
Club 2 junta essa idéia de marca,
adiciona varias caracteristicas inovado-
ras a um novo e revolucionario design,
criando uma experiéncia de corrida que
continua com a tradicdo de exceléncia
e inovacao, esperadas de um titulo da
Rockstar. Acreditamos que estamos
fazendo o mais rapido e mais completo
jogo de corrida que alguém ja viu”.
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Rally Fusion

Corra contra os melhores pilotos do mundo

m Rally Fusion, vocé forga do impacto, podem voar para uma gualquer outra coisa é o seu co-piloto. O
disputa a maxima glériana  distancia consideravel. E, mais importante  homem nao se limita a apenas alerta-lo
Corrida dos Campedes, que isso, o fato desses estragos se dos perigas do caminhe, ele chega a ser
em queos melhores pilotos do refletirem no comportamento dos veiculos  jm pouco nervoso! Portanto, quando o
munde competem para ver guem na pista. Existem alguns modos de jogo, seu carro comegar a deixar algumas

realmente pisa mais fundo. Vocé sdo eles: Race of Champions, Race of pegas para tras, ndo se assuste se o seu

pode escolher entre 24 carros Champions Challenge e o Custom - co-piloto gritar.

licenciados, de marcas lideres como  Championship — bloqueado no inicio do

Mitsubishi, Toyota, Ford, Lancia, game. Em Race of Champions, por

Peugeot, Audi, Porsche, Citroén e exemplo, compete-se em um duelo, no

Seat. Dentre os pilotos ha 30 qual vocé vai precisar vencer duas

opc¢des, incluindo verdadeiras lendas  corridas para passar a fase seguinte. No
do rali como Didier Auriol da Franga, mesmo modo esta incluida a Nations
Armin Schwartz da Alemanha e Tomi  Cup, ideal para participar num confronto -
Makkinen da Suécia. E para chegar ~ com um amigo no modo multiplayer. No
ao topo, vocé corre em 12 pistas modo Race of Champions Challenge a
diferentes, que incluem cenarios coisa ¢ levada mais a sério. Tudo comeca
auténticos da Corrida dos Campe- tendo que passar por uma fase de

8es. O simulador baseia-se nas qualificacdo antes de iniciar a competigao.
corridas anuais Michelin Race of Neste caso, os veiculos usados sdo ainda
Champions, e permite a todos os f&s  da pouco prestigiada Casse C. Na Classe
da modalidade assumirem o papel B est&o incluidos os carros que compe-
dos pilotos que participam da prova.  tem no campeonato mundial da modalida-
No game vocé encontra nove de - WRC. Assim, podemos contar com o
cenarios, divididos em diversos tipos: Ford Escort Cosworth, o Lancia Delta
estradas, desertos e montanhas. Integrale, o Mitsubishi Lancer Evo VI, os
Vocé vai poder conduzir carros das Peugeot 206 e 306, o Seat Cérdoba e,
mais diversas categorias: desde a finalmente, os Toyota, Celica e Corolla. J&

classe C até a A. Podera participar na Classe A estdo os outros, o Saab 93, o
das corridas com um amigo no modo  Lancia 037 e muitos outros carros, cuja
multiplayer. A Climax ndo se esque- condugio nada tem a ver com s carros

ceu de incluir nos carros os danos das classes mais baixas. Ou seja, quanto
em tempo-real que, além de outras mais vitérias e experiéncia vocé adquirir
coisas, podemos ver as rodas . ao longo das corridas, melhores carros
voarem longe, vidros que se gue- vocé tera oportunidade de experimentar.

bram e portas que, dependendo da Outro detalhe que chama a atencéo mais
pelo seu aspecto divertido do que por
.




fugitivo: Mark Hammond. Mark
o saiu da cadeia depois de uma

sentenca de cinco anos por
assalto a maoc armada, esta pronto para
levar uma vida limpa. A tragédia acontece
e de repente ele se vé obrigado a fugir da
policia por um crime gue ndo cometeu e
prestes a ser entregue ao mais poderoso
gangster de Londres. O Vigilante: Frank
Carter. Frank Carter subiu rapidamente
nas Forgas Policiais Metropolitanas.

PlayStation C
The Getaway

Acao eletrizante e muito bom humor

E manhi em Covent Garden. Na rua, uma mulher foi assassinada a tiros. Ouvem-se a distanciaos
gritos de uma crianca e um carro que desaparece com um chiar de pneus. Trata-se de um crime que ird
provocar uma série de intensos acontecimentos em Londres e no qual estao implicados os

‘gangsteres” mais conhecidos.

Neste momento ele é um elemento-chave
da Brigada Voadora de elite com apenas
um cbjetivo em mente: capturar o génio
do crime: Charlie Jolson. Ele segue o
estilo dos classicos carros Bentleys, gosta
de fatos ao estilo do filme Casablanca e
de grossos charutos cubanos. A atiradora:
Yasmin. Essa mulher & uma deslumbrante
morena e antiga acompanhante que vibra
com a idéia de matar. Yasmin despreza
0s homens e em especial Charlie, o seu
conselheiro de longa data e atual
| patrao. Ela utiliza a sua feminilida-
! de para se aproveitar das fraque-
zas masculinas. The Getaway é
uma histéria de crimes em
Londres, com personagens “cool”
e humor sarcastico, bem ao estilo
britnico. A Londres virtual que
foi idealizada para o game é
impressionante, pelo menos no
que diz respeito ao nivel de
| detalhamento e magnitude.
Segundo a Team Soho, seriam
| necessdrias apenas 5 horas de
carro para percorrer todas as ruas

de The Getaway. No mundo real,
porém, a taxa de quadros por segun-
do, na parte onde vocé conduz o carro
pelas ruas é baixa. Trocaram a
suavidade da animacéo por
detalhamento, texturas realistas e
carros bem modelados. Alguns
movimentos do veiculo sdo um pouco
bruscos; isso faz com que a possibili-
dade de bater se torne maior. A parte
do game que se assemelha a Metal
Gear é bem interessante, principal-
mente pela modelagem precisa e
pelos movimentos do rosto de cada
personagem. Um roteiro com mais de
100 paginas foi encenado por atores
reais, incluindo um gue atuou no filme,
“Jogos, Trapacas e Dois Canos
Fumegantes”. Os carros do game séo
um belo detalhe & parte. Ao todo séo

; 51 modelos baseados em carros

/reais, sendo que todos terdo um

“sistema de danos que mudara tanto a
jogabilidade como o visual externo dos
mesmos, amassando-0s com as ;
trombadas. oo b




Residennt Evil 4

Quem pensava que o horror havia terminade se enganou...

esident evil € um dos games
R que mais fez sucesso em todo

o mundo. Gragas a ele muitos
outros games do género apareceram
para todos os tipos de console.
Biohazard ou Resident Evil foi criado
por Shinji Mikami em 1996 e conta a
histéria de uma empresa de
biotecnologia chamada, Umbrella
Corporation e seus planos maléficos
para o desenvolvimento de armas
biologicas. Claro que nessa historia
também tem o lado dos mocinhos, no

caso da série temos o Time
S.T.A.R.S., uma equipe especial da

policia de Raccoon City, formada basica-
mente por Chris Redfield, Jill Valentine;.
Barry Burton e Albert Wesker. A histéria
inicial comega em um belo dia em que
alguns fatos estranhos comegam a /
acontecer na regiao proxn‘na afloresta dd
cidade de Raccoon, a equipe S.TAR.S. é
enviada para o local para descobrir o que
esta acontecendo. Chegando ao local,
descobre gque alguma coisa esta realmen-
te errada e logo se depara com uma
espécie de lobo todo deformado que
persegue a equipe. O Unico lugar a vista
para se esconderem € uma estranha
mans&o. Depois que a equipe esté dentro
da casa, percebem que o maior
w pesadelo de suas vidas ainda esta
! Para comecar. Este € o inicio de

toda a série que por 6 anos é conhecida
por seu clima de suspense e terror. O
game tem oficialmente 6 versoes,
Resident Evil , Resident Evil 2, Resident
Evil 3, Resident Evil: Code Veronica,
Resident Evil Remake, Resident Evil Zero
e os “Gun Survival” que ndo sio contados
como participantes da série por néo
manterem a histéria original. Desde o
comeco a série passou por diversos
consoles desde o Playstation, Nintendo
64, PC, Dreamcast até os mais atuais
Playstation 2. E gracas a um acordo com
a Nintendo, passou a ser exclusivo da
plataforma Gamecube, isso ja acontece
desde Resident Evil Remake até agora
com o recém-anunciado Resident Evil 4,
Tudo o que se sabe sobre esse antncio
ainda nao passa de especulacio, por
exemplo, nesse novo episddio a aventura
vai se passar dentro das dependéncias
da Umbrella Corporation e o
gamer vaj ter o comando de
i Leon S. Kennedy,




personagem que foi protagonista de RE2.
A Capcom revelou que Resident Evil 4
terd o mesmo sistema de troca de
personagens jogaveis em tempo real, o
Partner Zapping, presente no REOQ, s6
que até agora ndo se sabe guem seri o
parceiro de Leon. O enredo do game diz
que Leon esta infectado pelo virus
progenitor e um de seus objetivos
principais sera invadir as dependéncias
da Umbrella para conseguir um antidoto.
O que esta realmente confirmado é a
presenca de alguns inimigos classicos
como o Tyrant e além de tudo especula-
se 0 modo do game que sera em primeira
pessoa. O que para os fds da série é um
grande pesadelo até hoje € saber algo
mais sobre a organizagao Umbrella, a
Capcom promete que dessa vez vai
esclarecer todas as dividas sobre a
empresa e expor de uma vez por todas o
gue essa diabdlica corporacio planeja.
No que se refere a gréficos, o diretor do
projeto, Hiroyuki Kobayashi, revelou que
um novo engine esta sendo desenvolvido
para o GameCube com o intuito de exibir
mais poligonos e efeitos do que qualquer
outro jogo da série. No episddio Resident
Evil: Code Veronica muito foi explicado
sobre a origem da Umbrella e sobre a
familia Ashford, a responsavel pelo
descobrimento e desenvolvimento do
virus. Descobrem-se as variantes do
virus e o processo que leva a formacéo
de espécies poderosissimas ou simples
zumbis. Agora se descobre que toda a
gléria da familia Ashford vem de um
“virus primario” que foi desenvolvido em
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algum lugar do passado da
familia e que acabou perdido
no tempo. Esse passado esta
na Europa, e é justamente o
local onde Leon S. Kennedy vai
se aventurar em Resident Evil 4. Agora
comegam mais algumas especulacdes do
lipo: como Leon estara infectado pelo
virus inicial? O mais provavel é que o
nosso herdi vai desenvolver caracteristi-
cas muito importantes para o andamento
do game enquanto tenta descobrir uma
cura para nao se transformar totalmente
em uma aberracdo. O game tera alguma
relagdo com os anteriores Resident Evil
Zero e Resident Evil Code Veronica, pois
ambos estdo ligados. Utilizando um
engine grafico 100% 3D a Capcom
podera dar mais vida a cadmera, uma
maior interacao com os cendrios e um
dinamismo ainda maior, coisas ja vistas
no Code Veronica, onde a camera ao
invés de ficar sempre estatica tinha
movimentos gue aumentavam a tensédo
do jogador e também o suspense durante
cenas cinematicas (CG). Uma dificuldade
talvez seja manter a mesma qualidade
dos cenarios pré-renderizados, mas
pode-se perder um pouco em graficos,
mas ganha-se mais dinamismo, com
cameras maveis, mais interagio e muito
mais. Felizmente no trailer divulgado,
pudemos ver que o time esta explorando
0 potencial do pequeno notavel da
Nintendo. Esse & um game que esta
sendo muito esperado no mundo dos
games.




éculos se passaram, 700
anos de total escuridio.
Um escravo recebe um
grande poder e se transforma em
um novo heréi. Depois de muitos
anos de uma existéncia dificil,
mas ao mesmo tempo muito
pacifica e tranquila, os habitantes
do planeta Astaran viram seu pobre
planeta desmoronar diante da
presenca do Shadowraith,
“Dark Yabu” e seus minions
. que devastaram toda a vida
= no planeta, reduzindo tudo
a cinzas e destruico.
Vexx era um jovem gue
b N&0 dava muita atencio
i as lendas contadas por
seu avd em relacdo a
Dark Yabu, acabou
sendo aprisionado
_juntamente com os

A vinganca esta em suas maos

Unicos sobreviventes da grande catastrofe
para servirem como escravos nas caver-
nas que cercavam a aldeia, sofrendo com
as chicotadas entre os diversos tipos de
maus tratos dos guardas. O avd de Vexx
néo suportou por muito tempo o trabalho
forcado e acabou morrendo aos pés dele.
Este, sofrendo de imensa dor, arremes-
sou-se contra Dark Yabu, mas foi facil-
mente dominado pelos guardas. Com os
olhos cheios de dor e 6dio, Vexx assistiu,
sem poder fazer nada, Yabu acabar com

Mas a forca do ataque era desconhecida
e acabou se revelando devastadora. Sua
ira foi extremamente poderosa, tanto que
destruiu todo o barco, langando Yabu,
seus guardas e toda a carga de energia
por todos os cantos de Astaran. Quando
tudo estava mais calmo, Yabu acabou
encontrando Vexx, muito ferido dentro de
uma cratera, quase sem vida. Os trovoes
ecoavam pelo céu, Yabu amaldicoou Vexx
e o deixou para traz. Mal sabia Yabu que
estaria prestes a surgir um novo herdi.
Vexx despertou um pouco inconsciente e
com muita dor nas maos. Achando que
tudo n&o havia passado de um pesadelo
louco, ao abrir os olhos, encontrou uma
criatura que nunca tinha visto antes,
chamado Darby. Darby, um velho ermitio,
entio o cumprimenta e diz que ele o

; &
Vexx e um game da Acclaim que deixa de lado
o velho estilo “salvar a princesa” é parte para
um terreno mais aduito

a Ultima centelha de vida do velho.
Usando seu poder arcano, o jovem
conseguiu se livrar dos guardas e fugir
pelos tineis, jurando voltar e trazer junto
consigo a vinganca. Naguela noite,
quando todos ja estavam dormindo, Vexx
entrou sorrateiramente no navio de Yabu
e procurou algo que pudesse ser usado
contra ele e seus capangas, para definiti-
vamente pdr um fim em suas malda-
des. Trancado dentro de um

s santudrio, ele encontrou o UIimo

par de Astani Battlegauntlets, o
unico objeto, com mais de mil anos, que
j& causou algum tipo de dor contra Yabu.

~Mas algo aborreceu o jovem. Trancado na

mesma sala estava o dltimo ser da raga
de Astani, chamada Reia. Do lado de fora
sem suspeitar de nada Yabu terminava a
inspecéo dos seus soldados, quando viu

um imenso clardo. As luvas méagicas de
Astani haviam se apossado das maos
& de Vexx. Ele sente que elas se
prendem a seu brago como se
fossem parte dele, isto ocorre
para que elas nunca sejam
retiradas de si enquanto estiver
vivo, e com a dor de tal proces-
50 guase cai desacordado.
Répido como apareceu, Vexx
golpeava o tirano.

encontrou junto aos destrocos da
Windship e que havia Ihe dado abrigo. A
Unica coisa gue Vexx queria depois de
descobrir que aquilo nao era um sonho
era descobrir para onde tinha ido Yabu;
entdo decidiu perguntar ao ancido. Darby
disse gue nao havia outro modo de
alcancar Yabu a ndo ser unindo os
pedacos dos cristais que foram espalha-
dos por toda Astaran, desse modo ele
poderia criar um pertal que o conduziria
ao seu confronto final. Vexx prometeu que
devolveria o antigo artefato do povo de
Astani se o velho 0 ajudasse em sua
busca, assim os dois partiram na mais
emocionante aventura. Vexx é um game
da Acclaim que deixa de lado o velho
estilo “salvar a princesa” e parte para um
terreno mais adulto. Agora as batalhas
sa0 contra criaturas mais terriveis, fora o
roteiro do game que trata de uma vingan-
ca pessoal do personagem principal. Ao
todo serdo nove mundos diferentes, entre
florestas, cavernas, templos, cidades
subaquaticas, fortalezas congeladas e
muito mais. Quem est& acostumado com
aqueles games enormes que parecem
que nunca vao acabar, vai se surpreen-
der. Ao todo foram estabelecidos para o
game mais de 70 objetivos. Existe um
sistema chamado “Central hub system,
que lhe permite a livre passagem entre os




mundos. Como Vexx & um game em
terceira pessoa, vocé vai ter um sistema
de escaladas que permite subir em uma
parede para ter, a partir dai, uma viséo
em primeira pessoa para gue possa ver
bem onde esta indo e também muito Gtil
na hora dos ataques. Um detalhe: no
game o dia e a noite funcionam de forma
bastante real, o que torna o game ainda
mais emocionante. A escuriddo muda
totalmente a paisagem e os personagens,
eles ficam muito mais atentos, pois a
noite os inimigos sdo muito mais fortes e
os ambientes mais hostis. A qualidade
grafica do game & de deixar muitos de
boca aberta, tanto no GameCube quanto
nos outros consoles em que Vexx serd .
lancado, os graficos e os cenérios estéo
belissimos. Uma das Udltimas atualizagtes
do site oficial do game é a historia em
quadrinhos que conta a histéria do jogo e
a origem da arma Astani War Talons, que
vai dar ao herdi todos os seus poderes.
As ilustragbes sao de extremo bom gosto
e recriam fielmente o clima retratado na
lenda. Vexx tem tudo para ser o proximo
grande herdi dos videogames. Realmen-
te. a Microsoft no esta para brincadeiras,
esse projeto é audacioso, pois, para
colocar uma historia de vinganga num
mundo e cenario infantil no é facil.




W

\

ox X

T

m desenvolvimento
pela Bioware, Star
Wars: Knights of the
Old Republic é um RPG basea-
do na famosa saga criada por
George Lucas. Neste game os
eventos acontecem 400 anos antes
do primeiro filme Star Wars, guando
0s Jedis e Siths contavam com
centenas de membros. Na Idade de
Quro da Replblica, a galaxia ainda
vacila com o recente conflito contra
os Dark Lords. Nesta altura, o
confronto entre os Jedi e os Sith
reacende-se, tomando proporgdes
gigantescas. As nossas acbes como
jedis irao determinar o resultado
desta guerra. Vocé vai controlar um
guerreiro Jedi, que tem como misséao
lidar com diversos acontecimentos
relacionados com a guerra que esta
para se iniciar entre as duas popula-
cOes. Além do seu personagem,
pode-se formar uma equipe com
mais 2 membros, gue podem ser de
diferentes ragas como os humanos,
wookiees e twi'leks. Os cenarios
dividem-se em dez mundos bem
diferentes, em gue estao incluidos
alguns locais conhecidos como a
Academia Jedi em Tatooine, o
planeta dos Sith, Korriban e ainda
Kashyyyk, o mundo dos wookiees.
Jawas, Biths e outras criaturas ja
conhecidas dos filmes estarao
presentes no game. Nos didlogos
gue acontecem entre 0s persona-
gens, vocé terd a opcao de escolher
a resposta que mais lhe agrada,
dessa forma o seu personagem vai

Star Wars: Knights of the Old Repubilic
O game mais completo da saga esta quase pronto

sendo “moldado”. Se o seu nivel de
experiéncia for o suficiente, seu “mind
trick” vai funcionar e o guarda liberara sua
entrada, mas caso nfo seja, ele provavel-
mente o atacara, ou liberara sua passa-
gem e pedira reforgos sem vocé perceber.
Se nas viagens entre um planeta e outro
vocé esteiver sendo perseguido, os
comandos da sua nave podem ser
assumidos para gue assim a artilharia
esteja por sua conta na hora de se
defender de atagues de naves inimigas.
Uma outra caracteristica presente no
game sdo 0s mini-jogos. Entre outros,
teremos de entrar em corridas de motos
de assalto e equipar turret guns. A ;
evolucao dos personagens vai de acordo
com o antigo sistema de niveis. Quando
um deles subir de nivel, ganharé pontos
para distribuir entre as suas habilidades
da maneira que vocé quiser. Mas néo é
s6 isso que determinara como sera o seu
personagem: suas acoes vao contar
muite, durante o game vao determinar se
vocé ira para o lado do bem ou o lado
negro da forga. No game, vocé controlara
a nave Ebon Hawk e é com ela que vocé
vigjara pelos 8 planetas existentes,
inclusive o conhecido Tatooine, o planeta
natal de Luke Skywalker. A nave sera tao
importante para vocé no jogo quanto a
Millenium Falcon era importante para Han
Solo nos filmes. Ela seré o seu lar, onde
vocé podera descansar, encontrar com 0s
demais personagens ou se locomover

. entre os planetas. O cenario do game

esta dando o que falar, isso porgue ele
sera todo interativo e reagira quando, por
exemplo, uma nave passar perto, balan-
cando arvores e fazendo folhas voarem.
Até mesmo o caminhar do personagem
amassara a grama. Os personagens
estao muito bem detalhados e com muitas
animacoes. No rosto deles, os movimen-

tos ficaram muito expressivos, dando um
toque de realidade ao game, assim
qualguer movimento facial vai poder
demonstrar claramente a sensagio de——
medo ou dor. Todos estes efeitos, inclusi-
ve 0s de luz, estio belissimos, e é claro
gue n&o poderia ser diferente, pois 0s
combates com os sabres de luz nao
seriam os mesmos, serdo em tempo real.
O site oficial da LucasArts revelou um dos
primeiros personagens do joge: Jolee
Bindo que & um ex-mercendrio que se
tornou um Jedi e apelou para recluséo.
Por uma deciséo puramente estratégica.
A Bioware e a Lucas Arts querem lancar o
game primeiro para o Xbox e logo apos
para o PC. Agora sd resta esperar para
ver mais um dos grandes games da saga
de Star Wars e passar horas e horas de
diversdo no mundo de George Lucas.




anzer Dragoon é uma das séries

mais aclamadas pelos fas da

Sega. Ela teve o seu ponto alto
quando foi langada na forma de RPG para
0 console Saturn ja na sua fase final, em
1998. Agora o novo capitulo estréia no
XBox. A histéria do game gira em torno de
um garoto chamado. Orta e um Dragao
que, juntos, irAo embarcar em uma
aventura de tirar o félego. O jogo guarda
dentro de si uma histdria das mais
interessantes e ricas da série. Logo na
primeira missdo vocé sera apresentado
aos dois protagonistas: um dragdo e um
rapaz. Todo o mundo encontra-se a beira
de uma luta do império que procura
incessantemente por armas que foram ha
muitc esquecidas. Vocé sera levado para
o meio de um ataque a um acampamento

Panzer Dragoon Orta

Um menino e um dragao em uma grande aventura

guando subitamente um dragfo salva
um rapaz chamado Orta que no apice da
batalha o monta e voa para o inicio de
uma estranha aventura. O detalhe mais
interessante € gue juntos, 0 menino e o
dragao, véo se tornar a arma mais
poderosa contra todo um império. Ao
que parece, na interface do game, existe
uma surpresa. S8o alguns “extras” que a
sega prometeu aos seus fas. La se
encontram o Panzer Dragoon original,
missdes extras, filmes, além de alguns
extras que mais parecem novos games.
O jogo tera 10 fases com varios
caminhos, ou seja, idéntico em nimero
ao Panzer Dragoon 2 e suas multiplas
areas. Vocé ira percorrer longos
corredores escuros, grutas sombrias,
sobrevoando construcdes tenebrosas;
tudo isso acompanhado de um auténtico
festival de luz e cor. A medida que se
avanca no game a forca e habilidades
do personagem vao aumentando. No
quesito jogabilidade, o jogo é muito
simples. E um game classico de tiro, em
que o seu objetivo é destruir todos os
seus inimigos. Os controles s&o bem
precisos e faceis de manejar. Mas nesse

episodio, entretanto, existem algumas

mudancas, que consistem em: voceé vai
poder “rodar” o cendrio em tempo real
para que vocé possa atirar nos inimigos
que vém por outros lados. O tiro normal
continua o mesmo, bastando apertar
varias vezes o0 mesmo botdo. Ha

8§ também o “Berzerk Attack”, que é um
| supertiro que destréi quase tudo que

esta na tela. Ele sé é ativado quando

uma barra de energia chega ao
maximo, alimentada pela quantidade
de inimigos que vocé destruiu. Em
outras palavras, vocé sé pode Ufiﬁé\
lo de vez em quando, por isso seja
sabio na hora de usa-lo. Mas a princiga/].a'
mudanca do jogo em relagao aos dois”
primeiros jogos da série é a
possibilidade de troca de dragdes, que
possuem poderes e caracteristicas
distintas, tornando o joge mais
estratégico. Existem 3 dragbes: Base
Wing - E o principal e 0 mais equilibrado
de todos. Tem boa capacidade de
manobras, seus lasers sao rapidos e ele
pode travar inimeros alvos ao mesmo
tempo. Heavy Wing - Como o préprio
nome sugere - € um dragdo mais f
pesadao, grande e lento, porém com
maior capacidade de fogo para destruir
inimigos com armaduras poderosas.
Entretanto, com ele ndo da para se
manobrar com destreza, pois 0s
comandos de acelerar e frear estéo
indisponiveis. Glide Wing - O campe&o
em capacidade de fazer mancbras e o
mais agil. Possui um modo de mira
automatico que € excelente para evitar
misseis e muitos inimigos na tela. Sua
capacidade de travar em intimeros alvos
& menor do gue na Base Wing. Vale
lembrar que todos os dragdes podem
sofrer “upgrades” durante o jogo,
aumentando o poder de fogo e a energia
vital do mesmo. A troca correta dos
dragbes & necessaria para se conseguir
passar de alguns trechos e,
principalmente, destruir os chefes no
final de cada fase.
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'Indiana Jones the Emperor Tomb
- Alem dos tradicionais nazistas, a mafia chinesa

ndiana Jones vive salvando o mundo de pessoas mas
que sempre tentam domina-lo. Desta vez o famoso
arquedlogo aventureiro vai para o Oriente. O sucesso de
| Indiana Jones and the Infernal Machine, que saiu para a
| maioria dos consoles, incluindo Game Boy Advance, foi tdo
| assombroso que os fas ndo aglientavam mais de tanto
| esperar por uma nova aventura do Sr. Jones. Emperor’s
' Tomb esta sendo desenvolvido juntamente com a empresa
| The Collective e deve estar sendo langado ainda esse ano
' para o PS2, Xbox e PC. O ano é 1935. Indiana Jones esta
- novamente envolvido com as tramas nazistas, e agora com a
' méafia chinesa, para ser mais exato com uma triade conheci-
da como Black Dragon, que recebe a ajuda de um mercena-
| rio alemao, Albrecht Von Beck, juntos eles procuram o
' ' Corag&o do Dragéo, uma pérola negra que da ao seu dono o
' poder de controlar as mentes das pessoas e que, segundo
| 0s rumores, estaria escondida dentro do timulo do Impera-
- dor, trancado por mais de dois mil anos. Nosso heroi entra
- nessa corrida pela pérola juntamente com Marshal K'ai, um
- homem de negdcios por toda a Asia, que quer encontrar o
- artefato e devolvé-lo ao governo chinés. Essa corrida sera
- através do mundo inteiro, procurando as trés partes da
' Dragon Seal, a chave que abrira a tumba. Aiém de Marshal
| K'al, outro personagem entraré na historia para ajuda-lo.
Trata—se da bela assistente de K'ai, a jovem Mei Ying. Ele
| corre contra o tempo para tentar desvendar o segredo de um
' antigo imperador chinés. Na sua viagem ao Oriente, ele
| passara por locais como Ceildo, Hong Kong, Istambul e
| ouiros ambientes perigosos. E como esses ambientes
| estarao cheios de artistas marciais, o velho Indy vai usar a
| sua boa e velha improvisagao, descendo porrada com pas,
| cadeiras e mesas no mesmo estilo dos filmes. Dessa vez
- Indiana Jones ira demonstrar que nem s6 de armas vive um
aventureiro, as lutas mano a mano estardo mais presentes

mas é claro gue as armas nao foram
deixadas para tras, sem se esquecer da sua
pericia em manejar como ninguém o seu
inseparavel chicote. Com ele, vocé pode
matar um inimigo, amarra-lo, roubar sua
arma a distancia ou utiliza-lo como

uma corda para transpor abismos. A
quantidade de armas e equipamen-

tos que o Sr. Jones podera utilizar

no seu novo game é enorme. Para

voce ter uma idéia, até pedagos de
madeira de uma caixa quebrada

poderao ser utilizados para

espancar seus adversarios. QOutro
exemplo: vocé pode bater em um
trabalhador que se encontra

escavando, roubar sua pa e uséa-la

para bater na cabeca dos inimigos.

O jogo tera cerca de 30 horas de

duracao e muita interagdo com o

cenario. Serdo 10 fases em locais diferen-
tes, como os ja mencionados, além de um
castelo do século XV em Praga e uma
fortaleza em cima de uma montanha na
China. Um novo sistema de angulos de
visao trard ao jogador sempre a certeza de
olhar certo para todos os lados. O game
recebe ainda um detalhe bem interessante
que vai agradar ainda mais aos fas do
argquedlogo, o rosto de Jones foi construido
aimagem e semelhanca do ator Harrison
Ford, ja que ele é o protagonista de todos os
filmes da saga Indiana Jones.

N
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Yu-Gi-Oh! The Eternal Duelist Soul
O grande sucesso dos animes agora no GBA

u-Gi-Ohl The Eternal games da série Yu-Gi-Oh!. Os gréficos do
Duelist Soul € um dos game estao muito parecidos com os das
games mais procurados da  cartas originais dos EUA. As mesmas
Konami para O console GBA. Esse  regras, duelistas de diversos niveis e

game é um dos mais aguardados mais de 800 cartas que podem ser
pelo publico norte-americano nos usadas. Esse jogo tera tudo para ser um
ultimos meses, depois do grande dos mais vendidos nos EUA e em todo o
sucesso de Yu-Gi-Oh! Dark Duel mundo. E claro que para nds
Stories, é a vez de Yu-Gi-Oh! Eternal brasileiros ainda existe uma
Duelist Soul, a versao americana de grande caréncia de material
Duel Monster 6. Esse game ja é promocional em relacédo aos

considerado pela critica o melhor dos games, por exemplo: ao adquirir o
game ncs EUA vocé podera
receber um dos trés cards misterio-
s0s, muitos acreditam que seja Osiris,
Obelisco & RA. O game segue
0 mesmo estilo do anime com
0s seus duelos e tudo mais,
apenas uma coisa esta
e = . incomodando os gamers,
A ;haf &w] m&”;{&tsm apesar da pesada publicidade do
The mave vou 'm‘ the more game por parte da Konami, os duelos
1 - Deck tvaxma. que acontecem durante o0 game s&0 um
pouco demorados, para quem estava
acostumado com Dark Duel Stories no
qual os duelos aconteciam em pelo
menos 10 minutos, vai ter que ter um
pouco de paciéncia em relacio aos
duelos. Eles podem chegar a 30 minutos.
Como ja foi dito, apesar de ser um game
para Game Boy Advanced, seus graficos
| estdo excelentes, a jogabilidade também
| & muito boa, e a sonoridade nao fica para §
| trés. Nao é a toa que esse game esta na
lista dos 10 mais vendidos nos EUA.
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aximizando cada vez mais a

performance do Game Boy

Advance, Digimon: Battle Spirits
ganha vida pela primeira vez. Carregado
com muita acdo e aventura, Digimon:
Battle Spirits tem comandos muito faceis
de aprender, e ndo € um game muito facil
de se terminar. A batalha se passa entre
sete cenarios espetaculares, onde podem
ser vistos muitos
tipos diferentes de
Digimons. E uma
aventura “rpida”

e sim na velocidade

frenética que dita a agido do game. A
aventura tem estagios que sao pratica-
mente uma corrida contra o reldgio.
Digimon:; Battle Spirits & diversao garanti-
da para todos que gostam de bons games
da aventura. O game traz de volta o
classico medo de luta para 1 ou 2
gamers, vocé pode competir com o seu
Digiman favorito em uma “diginvolvente”
batalha! O game pode receber dois
jogadores simultaneos com o uso do
Game Link cable, dessa forma a agéo fica

Digimon: Battle Spirits

Participe de disputas com os Digimons da TV

O classico modo de Iuta para 1 ou 2 jogadores
e voce pode competir com o seu Digimon
mas ndo em tempo  favorito em uma

¢ terrestres, desse modo

ainda melhor. Sao niveis multiplos,
armadilhas, obstaculos e outros elemen-
tos-surpresa que transformam as batalhas
em disputas emocionantes. Dispute
contra o seu Digimon favorito em uma luta
na qual ndo existem limites. Descubra os
personagens secretos e entre em grandi-
osas lutas, colecione as bolas “D-Spirit”
para melhorar cada vez mais as suas

certos poderes como ataques
elétricos e bolas de fogo, mas que
duram peuco tempo. Esses pode-
res podem ir além, fazendo com
due o seu Digimon diginvolva temporari-
amente, causando grandes danos ou
mesmo usando o poder para aumentar a
defesa, mas lembre-se: tudo isso em
apenas poucos segundos. Digimon:
Battle Spirits foi
desenvolvido pelos
estidios Bandai, que
foi um dos estidios
responsaveis pelos
games Sonic
Advance da Sega e Sonic Team. Os
grafices do game sédc um dos pontos
altos, ja os sons e musica foram muito
pouco aproveitados na capacidade do
Game Boy Advance, mas isso néo
impede que a diversao do game seja
uma das melhores do GBA.

“diginvolvente” batalha!

habilidades nas lutas, use técnicas
especiais para chegar ao seu objetivo: a
vitoria. O game une o gue ha de melhor e
mais popular dos personagens das trés
temporadas da série de TV. Os gamers
podem assumir o papel de Guilmon,
Terriermon, Renamon, Veemon,
Wormmon, Agumon ou Sukamon €
atravessar todos os desafios para ser o
primeiro no ranking Digimon. Cada
personagem tem a sua série de
ataques tanto aéreos quanto

cada gamer pode criar
seus proprios combos.
Quando um gamer ganha
uma batalha ele pode
coletar “Orbs” que s&o
deixados por quem

perde, esses orbs 580
itens que podem aumentar
ainda mais as capacidades do
seu lutador Digimon. Existem
alguns critérios importantes para
se vencer uma luta, um deles é 0
de que o lutador que tiver o maior
nimero de pontos ao final de um
round de dois minutos, ganha

a disputa e parte para o ;
proximo nivel. E claro
que esses “power-
ups” tém que ser
usados com
cautela, eles dao




Metroid Fusion

Samus chega ao _porta'ltil mais famoso do mundo

etroid é um dos games

que dispensam apresen-

tagdes. Depois de uma

série muito bem-sucedida que deixou

" milhares de fas extasiados quando
souberam do retorno de Samus no
GameCube, chega a vez do Game Boy
Advance. Como Metroid é um game
conhecido por sua diversidade e
diversao, Metroid Fusion nZo poderia
ser diferente. Os gréaficos do game sdo
exatamente o que se espera de Metroid,
extremamente coloridos e muito bonitos.
Séao gréficos que conseguem se mostrar
muito bem, apesar da pequena tela do
GBA. As animagoes tanto de Samus
guanto de seus inimigos sao perfeitas e
merecem atencdo nos menores deta-
Ihes. Os chefes de fase sdo enormes e
tnicos. Mas apesar disso vocé ainda
pode ver certos rostos familiares do
passado de Metroid. O game dificilmen-
te tem momentos de lentiddo e as

famosas “cutscenes” sdo um prazer de
assistir. No que consta, o som do game &
bom apesar da capacidade sonora do

tudo depende de guao rapido vocé
chegou ao final ou quanto por cento de
itens foram recolhidos. Assim como Super

Game Boy Advance nao ser muito boa. As  Metroid, Metroid Fusion & um game que

musicas foram feitas pela mesma equipe
gue cuidou do som de Super Metroid
(SuperNes). Existem belos sons ambien-
te, certas musicas soam mecéanicas,
dando aquele clima de estagio espacial,
onde se passa o game. Os efeitos
sonoros também correspondem as
expectativas, fazendo com que a experi-
éncia de jogar Metroid Fusion se torne
ainda mais profunda. :
Pela primeira vez em um game, os
programadores nos dio uma boa
razao para os inimigos renascerem. O
parasita X pode capturar o DNA de
qualquer criatura e fazer uma réplica
perfeita do mesmo. Logo, sempre
que vocé destruir uma criatura,
aparecera um X. O parasita X é uma
espécie de comida natural dos

Metroids, a vacina metroid

dada a Samus, logo depois

dela ter sido atingida por

essa parasita no inicio do

game, deu a ela a habili-

dade de absorver essa

parasita no seu corpo.

Toda vez que vocé

recolher um X amarelo,

sua energia serd aumen-

tada ou o X verde, para

ganhar misseis. Se vocé

nao recolher esse X

rapidamente, as criaturas

podem se refazer, tecnica-

mente elas nunca mor-

rem. Isso da um desafio a

mais a sua aventura.

Muitas das armas origi-

nais continuam no game, assim

como certas habilidades de

Samus: Morph Ball, Jump Ball,

Space Jump, Screw Attack etc.

com certeza vai dar muitas e muitas horas
de diversao e desafio para muitos
gamers.

i

O game tem cinco finais diferentes, |




Contra: Advanced The Alien Wars EX
A Konami lanca um classico que esta cada vez mais vivo
uem nao se lembra de um dos  criaturds malignas do

games mais famosos ja criados planeta. Em Contra os
até hoje? Para os saudosistas ~ gamers tém que simples-

de plantdo, ai vem uma étima noticia: a mente correr, pular e
Konami anunciou que mais um classico atirar em tudo que

- do inicio da década de 90, da era Super aparece pela frente. E
NES, seré convertido para o GameBoy um formato como ha
Advance. Estamos falando de Contra lII: muito tempo néo é visto
The Alien Wars, um dos primeiros jogos nos games “modernos”.
do console de 16 bits. Esse foi um dos No final de cada nivel,
games que marcou época devido ao seu  vocé ira se deparar com
estilo. Um game aprimorado que nos “chefes de fase” que
trazia agdo do comego ao fim. Os inimi- ocupam quase a tela toda.

gos vinham de todos os lados, explosdes  Graficamente os persona-

podiam ser vistas em um espetaculo de gens estdo muito bem

luz e som (claro que para os padrdes da construidos assim como os

época). Ao contraric de muitos, Contra cenarios, ricos em detalhes e

nao era um game facil de se terminar, com grande capacidade de
' mas quando se chagava ao final, a cores e movimentacao. O
satisfacao era total. Ver aguela cena dos  game sera baseado em
soldados pendurados nos misseis era o passwords para gravar 0s
maximo! Baseadc no sucesso do SNES, seus avancos e voltar a eles
esse game no estilo “side-scrolling assim gue vocé quiser. Com
shooter” volta para alegrar muitos fas do certeza serd um game que cai
classico. Um langamento como esse tem  conquistar muita gente, até
algumas novidades, foi adicionado um mesmo agueles que ndo foram

Foi adicionado um boénus. Os fas de Fontr
vao poder se deliciar com 7 novos niveis
especialmente desenhados para o GBA

bénus. Os fas de Contra vao poder se da geracéo Super Nintendo vao ficar
deliciar com 7 novos niveis especialmen-  fascinados com esse game que foge dos
te desenhados para o Game Boy moldes de games mais atuais no qual os
Advance. O multiplayer esté presente; ele  comandos sdo muitas vezes complica-
pode ser acessado com o cabo link do dos e exigem cada vez mais memaria
console, para que assim duas pessoas dos gamers para se gravar tantas
possam se aventurar pelo universo de informagées. Em resumo é um jogo
Contra. Alienigenas invadiram o planeta e  simples, de jogabilidade agradavel e
agora cabe a vocé se tornar o heréi e um grande desafio para os amantes

expulsar de uma vez por todas essas dos bons games.




Oomo sempre a

tes. a Intel e 0 McDonalds. A EA
presenteou 0s gamers com 0s

dentro de The Sims Online, nova
verséo de um de seus maiores e

simultaneamente. No game The

McDonalds vao estar disponiveis

computadores Pentium também
estaréo presentes na forma do

Online, além de

Electronic Arts inova
no mundo dos games
com o langamento de
The Sims online. Além disso uma
grande novidade no universo dos
Sims esta no game, o fato de duas
grandes empresas estarem presen-

produtos das duas megaempresas

mais populares games, no qual os
gamers poder&o criar suas préprias
vizinhangas e interagirem com os
bairros de milhares de gamers online

Sims Online, as redes de fast food

para ser construidas e até mesmo
gerarem lucro para seu dono. J& os

logotipo da empresa e no conhecido
jingle do produto, aquele do comerci-
al lembra? Quem quiser ter o prazer
de jogar The Sims

adquirir 0 game, vai
ter que pagar uma

mensalidade pelo uso do servidor.
Imaginava-se que pela participacéo de
patrocinadores essa taxa néo existiria,
mas até agora sabe-se que ela vai fazer
parte do pacote de The Sims. A empresa
também noticiou que esse acordo é
apenas o comeco de outras parcerias
para o uso de produtos dentro de The
Sims Online, portanto, aguarde por mais

The Sims Online

Interaja com os Sims do mundo todo

muito bem-sucedidas, mas cdmicas. Do
mesmo modo como acontecia na verséo
original do game, seus Sims poderao ter
relacionamentos amorosos uns com 0s
outros, poderdo brincar, dancar, dar
risadas, brigar e praticar muitas, muitas
outras acdes. A forma de criagéo do Sims
continua a mesma, é clarc que com a
adiglo de centenas de cabegas e corpos

Seu Sim podera brincar, namorar, dancar,
dar risadas, brigar e praticar muitas acoes

patrocinadores para o jogo em breve. O
The Sims original e seus “acessorios” ja
venderam mais de 25 milhdes de cdpias
desde seu lancamento, tornando o game
0 maior sucesso comercial na histéria dos
games para PC. Essa facanha é
explicada pela EA, que afirma que o jogo
€ um dos (nicos que conseguem ter
apelo junto ao publico feminino. Esté claro
que o game foi baseado no classico The
Sims, de 1999; que traz visual, mecanis-
mos & o humor que ja é classico de seu
antecessor, mas nessa verso, tudo
acontece online e todos os Sims séo
controlados por pessoas reais em diver-
80s lugares do planeta. Dessa forma, a
EA conseguiu um hibrido da verséao
original e um RPG com modo multiplayer
online, assim como é o Everguest, mas
com maior énfase em questdes comerci-
ais e de relacionamento do que combate.
Assim como na maioria dos RPGs, em
The Sims Online vocé podera “treinar”
algumas habilidades do seu personagem
e depois usa-las para ganhar seu dinhei-
ro. Depois, assim como no The Sims, o
dinheiro podera ser usado para comprar
todos os tipos de coisas desde proprieda-
des até moveis para essas propriedades,
entre muitas oufras coisas. Um detalhe
gue interessa ¢ que, na versio onling, os
amigos poderao visitar sua casa. A
maioria das agdes executadas no game
original vao continuar as mesmas. Vocé
continuara tendo que cuidar das necessi-
dades dos Sims, como comida, conforto,
relacionamentos etc. Alias, ha em The
Sim Online as interaces sociais ndo sao

que vao possibilitar combinagbes hilarian-
tes. Segundo a empresa e analistas de
mercado, Sims Online devera ser o maior
teste para saber se os jogos multiplayer
conseguem atrair um publico maior do
que os fas de RPGs. As regras foram
criadas para encorajar os gamers a se
relacionarem. Eles s&o recompensados
por fazer amigos, trabalhar e se divertir
juntos. Agora fica mais facil conhecer
pessoas e interagir com elas. Pena que a
vida real nao seja assim.




>
Tro

Atari 2600 foi um marco no
mundo dos videogames, uma
espécie de antes e depois. A

Disney lancava um filme nos cinemas que
de certa forma pode ser consideradoc um
ponto de inicio dos games de alta
tecnologia de hoje. Em 1982 o filme Tron
revolucionou o mundo das artes gréficas,
mostrando um verdadeiro show de
tecnologia. “Tron - Uma Odisséia Eletroni-
ca” foi um marco dos efeitos especiais na
histéria do cinema e o primeiro filme a
realizar uma uni@o_real com o virtual. A
Disney Interactive vai langar mais um
game de acao que promete ser um dos
mais bem feitos para muitos gamers. A
empresa divulgou que ird langar esse jogo
no primeiro semestre de 2003. Tron 2.0 é
a sequéncia do filme Tron que esta
comemorando seus 20 anos. Efeitos
especiais serao usados para recriar as
linhas coloridas pulsantes que populariza-
ram o filme. O game sera em terceira
pessoa, e voceé vai controlar o herdi Jet
Bradley, filho de Alan Bradley que foi o
protagonista de Tron. A histéria se passa
20 anos depois da original, com a volta de
Allan Bradley (o programador de Tron o
filme) tentando recriar o sistema que
permitia a digitalizacfo de objetos reais
para o mundo virtual. S6 gue uma
empresa maléfica, a fCon, decide utilizar
essa tecnologia para fins malignos. E ai
gue entra o filho de Bradley, Jet, que é
interpretado por vocé. Steve Engelhart, da
Marvel Comics, esté ajudando a Disney a
desenvolver a histdria do jogo e, de
acordo com ele, havera uma continuidade
fundamental entre o jogo e o filme, com
os dois co-existindo sem contradizer um
ao outro. A maior parte do game sera em
primeira pessoa. Vocé tera que percorrer
esse mundo virtual interagindo com
diversos personagens, lutando com
outros e resolvendo alguns puzzeles que
podem aparecer pelo caminho. “Tron 2.0”
devera conter aproximadamente dez
missbes principais, cada uma com trés ou

R

nZ2.0

A aventura continua 20 anos depois

caminho. O conceito de Tron & considera-
do um dos melhores para que programa-
dores liberem toda a sua criatividade na
criacao de cendrios “Dark”, cheio de
paredes que faiscam luzes azuis, um
universo cyber-punk de encher os olhos.
Quem sabe se esse game nao vai trazer
ao mundo dos games a mesma revolugio
que trouxe ao mundo do cinema.

quatre niveis, totalizando cerca de 30
fases. Os niveis acontecem em ambien-
tes de dentro de um computador: banco
de dados, firewalls, hubs, roteadores,
modems e até PDAs. No quesito comba-
te, havera quatro armas principais que
voceé podera usar. O disco de frisbee
estara de volta e agira como sua arma
mais basica. O disco comega bastante
fraco, mas com o tempo, ele se tornara a
arma mais poderosa do jogo. As outras
trés armas com caracteristicas bem
diferentes estaréo presentes no game.
Uma barra de luz pode ser usada basica-
mente na hera do combate corpo a corpo,
ela funciona como uma espécie de
espada e também & muito (til para
defesa. Uma esfera de luz que funciona
como uma granada, e um campo de
energia que blogueia os inimigos que se

aproximarem. Qutro elemento muito w 4

importante na jogabilidade de Tron
2.0 sera a corrida de ciclos de luz,
assim como no filme. Essa parte do
game sera vista em terceira pessoa

e para ajudar no design dessas

fases a equipe de producio do

game convidou Syd Mead, o
designer do conceito original do filme.
Explorando o mundo de “Tron 2.0”, vocé
conhecera um grande grupo de amigos e
inimigos pelo caminho. Durante o jogo,
Jet sera ajudado por um ciclo de luz
chamado Mercury e também por Byte,
uma espécie de versao melherada de Bit,
o amigo digital de Flynn no filme de 1982.
Algumas melhorias poderao: ser feitas
durante o game, vocé terd a possibilidade
de coletar alguns pontos que serdo lteis.
Infelizmente para quem é fa do filme, vale
lembrar que os produtores néo irdo
ressuscitar o temivel Master Gontrol
Program. Mas ndo é por falta de inimigos
que os jogadores ficardo sem agao. ICPs
(programas de intruséo), softwares
corrompidos, virus de computador,
usuarios digitalizados e mais uma grande
leva de adversidades estardo em seu







Dewl Muy Cry 2 (Danie

‘Mlssuo 1 Mlssuo =

No inicio dé ;ogo desgu as escadas,

| pule o portdo e suba no cabecada AERALHEART
| estatuo para pegar alguns red orbs.
 Continue descendo as escadas, vé

para o q(ureﬁa € os primeiros rmrmgqs (o
| do jogo aparecerdo. Derrote-os, va até
| o final do corredor e vire g esquerdu .
.:.Suba pelo feEhddo parg con'rmuur o
Quando upureceﬁ' o gold orb uma o _ =
| barreira ira prande lo. Para desmwé-Eu - L
| basta derrotar os inimigos desta Qreu | % Sohlc ¥ione with-1he heart of & Tivine

No final desta etapa, pule na parte deson bird,

- mais alte, destrua os Emngns & pegue | : -

@ chave para abrir o portdo. Mesta

‘porte da cidade basta seguir o cami- {g\i;ﬁ;‘x“w! _ *po79
nho marcado com alguns red orbs ate = W
o outro lado da cidade. No fimda v

neste ob;eio e cons:gc . -

d ?rfs e»’rrus

Quebre a esfatua para podar enfrar i?rﬁSim
gue entrar verd que as dugs primeiras
estdtuas 1€m alguns red orbs. A est_cz’fua *
que esta no fundo da sala ira abrir um
portéo, siga para o direita, 'c!eéfruinéo
outra estétua que revelara um novo -
caminho. Logo em frente ao portao o chao -
se abrira, pegue o blue orb e saia do

- buraco. Entre nesto porta e destrua os
cristais para abrir a poria (ndo é necessario

destruir fodos os cristais de uma s6 vez).

. Saindo da porta a estétua da direita tem
outre blue orb, volte, quebre a estétua da
esquerda que abrird oufro portéio. Yé afé o
novo caminho e destrua outra estatua, bata
neste cristal que ird liberar a porta que esta
na frente da escada. Para pegar o Aerial

You hive vacd 1he . Heart, destrua os inimigos. Apés pega-lo

: transforme-se em deménio e saia pelo

teto, apertando o botéo X.




' Siga pela rua e quando ela se dividir
' vé para a esquerda e pegue o blue

' orb. Volie e siga em frenie até apure—
| cer um minichefe. Para vencé-lo,

| desvie de seus ataques {botéo O),
aproxime-se dele ignorando os

inimigos & suag volta e atague com sua
espada. Entre na pcmq que esta na
frente da esfutug : power up

Misséio - 4

me-se em deménio e va pom o porido
de ferro.
| Boss: Para vencer esfe che‘fe, comece

~ assim que destruir, pule em cima dele e

~ ataque a sua cabeca. : '

- Assim que derrotd-lo, pegue a shotgun
‘que esta o lado da moto. .

,‘Sf ﬁ{i&ﬁ‘f\l

No inicio da missdo, va para a esquer-
da e pule neste local para pegar o blue

_orb. Suba na montanha e pegue o blue 8 el
orb. Quebre a porta de madeira e siga S i B
para o porto. Nas montanhas tem outro | N A
blue orb. Ao lado do portéo de ferro, “\

pegue alguns red orbs e entre na casa
ao fundo da tela. Destrua os inimigos
para abrir a porta e pegue o (Quick
Heart). Volte e logo que sair, bata no
objeto que esta na sua frente, transfor-

atacando um dos seus tentaculos e

OMFENCEHEART

A magic stone with the heart of &
vigorous tatile god.

Destrua os lobcs com a espada e logo
que subir a rampa, vocé serd obrigado
a vencer os inir que estdo nesta
area. Assim que vencé-lo, vd para o
tonel que esta no canio da tela. ©
chefe da terceira fase iré retornar. =
Detone ele _novamente & pule atrés do
... caminhéo. Destrua os 3 tanques e suba Z
£ ‘pela ponte parc' egar o blue orb; caic |
gracs e pule o muro d sua direita e pegue o
(Offence Heart). Volte até o ponto onde
vocé destruiu o segunde
Boss: O helicoptero ira aparecer mas
nao ha necessidade de enfrenté-lo
~ agora, fuja pela direit pe
prédios até chegar
Agora é a hora de vencé-lo, use sua
 handgun e procure ficar embaixo
quando for possivel para escapar dos |
_seus afagues. Se ele soltar os misseis,
mude para shotgun para destrui-los.

& sagic stone with the heart of a rusning
demon beast.




Missao - 6
Chefe: Para vencer este chefe, pule os

raios e atire com a handgun. Quando a
cabega dele cair, desvie dos seus raios

(bot@o O), passe por tras da cabecc e

u’rc:que com o espadc

AR TRE T T

=

PRl scativis

Mlssuo 7

Derrote os inimigos, va para o outro lado

da sala e suba no cano. Na tela seguinte,

descu a escada e ao final delo pegue o

gold orb que estd no meio dos cilindros e

enire na porta & sua frenfe. Bata no cristal
e desca as escadas. No final dus escadas,
use o Aerial Heart e suba por dentro das

grades até a parte mais alta para conse-

guir o Flame Heart. Volie e saia pelo

porta, desca as escadas e no meio do rio

volte e pegue a nova espada {Vendeﬁa)

volte e prossiga para a direita. Desca pela

piafafwmcz e pegue o trem; detone os

inimigos; saia e pegue outra picszormo e

saia pela porta do fundo.

5076

ACEACE NS

FLAMETEART

A magic slone with a fierce Tlase dison,

VENDETTA

A decoralive sword that is like
Death’s scythe,
=
oy F
L

Boss: Quando comecara
“ batatha, tente manter-se o
__ mais afastado possivel,
~ enquanto isso fique atiran-
do, quando ele vier correndo
~para cima de vocg, desvie
com o botdo O, se precisar

¥

de um pouco de energia,

_pegue os green orbs que
- est@o espalhados pelos |
_cantos do cendrio.

Patibian “n




Misséo -9

E hora de fugir; o 1empo es‘h:l correndo,
desca pelo buraco e quando o corredor
se dividir, pegue ¢ saida da direita. Volte
pelo rio de lava, prossiga pela esquerda
e suba a escada rotatéria. Agora acerfe
os 3 cristais para abrir a porta no fim
das escadas (segure o botdo R2 para

liberar a sua mira). Na préxima tela é s6

seguir para o outro lado da sala. Na
parte do avido, entre nele, pegue o
Missele Lquncher e saia pe!c passagem
gue o uvmo ubnr

MISSBELANCHER

A coapact sohile gissile launcher that
fires a heat-seeking missile,

Missao - 10

Bata no cristal da direita, use o Quick

Heart como demonio e bata no cristal

da esgquerda. Entre no poriaoc e bata

“cri: Boss: Nada dificil, use a

: combmag o de armas sho’;gun ea
espada Vendetfta. Concentre seus
ataques na borboeletq, se atacar com a
espada e mais rapzdo apoés vencé-la,
derroie 5uc:s larms

" Missé@o - 11

_as. Siga até uma sala grande cheiode
~ guir, use o Quick Heart para escapar da -
_cheia de pilares. Suba pelos pilares e
__nas plataformas rosas até chegar a um

 uma nova area, siga pelo corredor e
- quando voce vir 3 estafuas no meio da

corredor ao lado. Atencao, vocé tem

_use o Missele Launcher no chefe (para

I pdrede e upeﬁe o botae OJ.

AR TR | = ey

.i Mlmboss. para derrofa ié basfa _

Desca as escadas; entre no templo, . _pu{cr e acerfar com o espada us
piramides que ficam & sua volta.

_derrote os inimigos e quebre as estatu-
- - Desca pelo buraco que ele crbnr e

. atravesse a sala.

‘Boss: Use o Missele Luuncher e
mantenha-se afostado dele, procure
decorar a posicao dos insers eles
sempre apuarecem no mes’moz!egar e

vocé ndo tera como perder.

pﬂares, bata no cristal para girar a sala
e saia pela parte superior da sala. Desca
pela rampa e uma esfera ird te perse-

esfera e chegando do fundo da sala,
quebre a parede com sua espada para
poder seguir em frente ate outra sala

pule pelas plataformas roxas que estdo
na parte de baixo da tela para conseguir
a Sub-machine Gun. Volte e agora pule

cristal, bata nele e va para o ceniro da
sala. Uma plataforma ira levar vocé ate

sala, faca o seguinie: acerte a mesma
quantidade de golpes nas 3 estatuas {o
objetivo & quebra-las ao mesmo tempo),
assim que o fizer, use o Quick Heart e
pegue o Healing Heart que esta no

Mlssuo I3

3055' Pare defrmur Ar:us ngnore seus

mlmlgas e atague-o com a espada (os

inimigos sdo infinites, se preferir mate
. %guns para encher o sua mmg:a]

apenas o tempo de oufra estaiua

_aparecer para conseguir esta habilidade.

Boss: Primeiramente concentre seus
ataques nos lobos, assim que vence-los,

escapar de seus ataques, figue perfo tia

R et

(é\‘

e rite - e




~Aqui existe um heart escondido, para

 pegue o green orb e entre na porta & %ﬁ,

Misséo - 14 Missdo -17

Nesta miss@o vocé precisa acionar 4

cristais, aqui vai a localizacéo deles. Boss: Arius atacara novamente,
1- Petio do blue orb da terceita miss@o. oo do outra vez concentre o
2- Perto do chefe da terceira missdo. ataque nele (se quiser encher a
3- No inicio da fase em cima do telhado. mugiql detone os inimigog 4 sua
4- No local onde vocé encontrou a volta).

primeira chave na primeira missao
(aproveite e pegue a Ultima espada

: - o ~
Merciless). Assim que acionar todos os 4 Mlssao = I 8
cristais, saia pelo corredor que estd na

frente da estatua do power up.

Boss: Para derrotd-lo, pule por cima Boss: Cuidado, ataque uma parte
dele e caia com a espada ou transfor-  de cada vez, sendo voceé ird perder
me-se em deménio e acerte alguns muita energia. Mais uma vez use o
golpes na sua cara. Missele Laucher, atague um de

- cada vez e vencerd sem proble-
® ~ mas. Boss: Faca a seguinte
Mlssuo & I 5 combinacao de hearts (Quick
e Heart, Frost Heart e Offence
Heart), evite usar as armas de
fogo. Espere ele se aproximar e
atagque com a espada (se tiver
problemas com ele, faca um
pequeno truque: guarde um
pouco de magia e na hora que
ele for atacar, aperte o botao
L1, o ataque dele ndo atingira
vocé). Aqui vai um segredo:
Quando sua energia estiver
para acabar transforme-se em
deménio, esta transformacéo é

Nesta fase o objetivo é vencer os
inimigos dentro do limite de tempo.

consegui-lo, empurre os inimigos com
o golpe stinger (segure o botao R,
d‘perfe'b direcional na direcao do
inimigo e aperte o botuo ?riangulo}

no monte cinza.
s .
Misséo -16
o : diferente e muito poderosa,

. ' ; mas s6 é disponivel quando
Para entrar no elevador, destrua os vocé estiver com energia baixa.
inimigos que estdo d sua volta, entre
no elevador, siga pelo corredor e va
para a esquerda. Na préxima sala, : ’
desvie das esferas roxas e pule no
andar de cima para pegar o Sacrilege.

Em cima da entrada tem um blue orb.
Yolte e ponha o Sacrilege na porta e na
sala seguinte va para o porta que fica
no lado oposto da tela.

Boss: Novamente destrua os lobos, el
. use o Missele Launcher e a espada

Merciless {escape dos amques dele
usando a parede).
Pegue novamente o Sacrilege e

‘coloque-o no porta, entre no primeiro

corredor a esquerda (siga a trilha de ;
red orbs). Derrote os inimigos e pegue |
outro Sacrilege e coloque-o na porta.

- Saindo da porta, pegue o corredor da

direita e o segundo @ esquerda. Bata

no cristal; detone os bodes & sua volia

e pegue o Frost Heart. Volte aonde

vocé peguou o Oltime Sacrilege e (
entre no elevador. Saindo do elevador, 4

sua frente.

Boss: Escape dos seus ataques (usando

o botéo O) e use o Missele Launcher, - F
ndo use ataques com espada. . / .

-y
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Entre na porta que estd ao lado
esquerdo do miniboss. Pegue a
Klaymoor no fundo da tela, volie e
entre na porta @ esquerda de onde
vocé entrou. Pule na parte mais uﬁu
para pegar o blue orb. Desca e
quebre a porta de mudetra pcru .
chegar ao porto. No porto va direto
para o lado direito e desca para
conseguir alguns red orbs. Em cima
da montanha tem um blue orb. Agora
va para a casa que estd no fim do
porto, entre, detone os inimigos para
liberar a porta e pegue o Healing
Heart. Volte e entre no portao de ferro
seguido de uma ponie no porto.
Boss: Siga o mesmo esquema de
antes, ataque os tentdculos e assim
que destruir um deles, pule e uiuque (o
chefe com a espada.

Dewl Muy Cry y (I.uclu)

e bata no cristal para liberar a saida
{que estd no teto), se precisar de
magia, pise no circulo verde na parte
inferior da tela. Suba como deménio,
pegue o green orb e va pela escada.
Boss: Para vencé-lo, desvie dos seus
ataques (aperte o direcional mais o
botéio O) e use a espada para atacd-lo.
Pegue a espada, o blue orb e saia
pela esquerda. Pule seguindo a trilha
de red orbs.

You tised 45 ¢ = 10 break the seal, | f i

Mlssuo 4
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Logo de inicio, vocé precisa coletar 45
red orbs para poder abrir a porta com
uma mancha branca. Na préxima tela,

(T —

mate os inimigos e saia pela parte
mais alta, seguindo a tritha de red
orbs. Pegue o blue orb que esta ao
lado da estdatua de power up. Pule
pelo telhado, siga pe{o rio, va até o
fim e enfre na ponie a esquerdu
Quando a barreira fechar voce é
preciso vencer os dois inimigos que
aparecerdo. Pegue outro blue orb na
cabeca da estufua e em‘re ate este
portdo.

Misséo- 2

Bata neste cristal que ira libertar os
monstros pefrificados & sua volta,
derrote eles, pegue o Aerial Heart e
saia voando pelo teto na forma de
demonio. Suba as escadas e neste
ponto pegue os Darts (quebre a
estatua) e continue subindo. Agora
bata neste objeto para conseguir
alguns red orbs e saia pelo teto.

Nesta tela, transforme-se em deménio

Misséo - 3

Quando a tela se dividir va pelo

' caminho de cima (a direita). Mini-
~ boss: para derrotd-lo, basta desviar
de seus ataques que saem do chdo

{botdo O). E quando chegar perto
dele, ataque com a espada.

Logo que comecar, pule para dentro
do tinel (aproveite e pegue o blue
orb), destrua as aranhas para
conseguir pegar o Offence Heart e
saia do tunel. _

Boss: Procure ficar afastado dele,
usando Daggers, e ndo terd problemas.

Entre no tunel que estd no canto da

tela e desfruu o iank infes'rqdo

Mlssuo .5

%2882
Gy



Desca a escada, mate os inimigos e
sdia pela porta que estd do outro lado
da sala na parte superior (siga os red
orbs). Passe pelo corredor e va até o
_avido, entre nele e pegue a Cranky
~ Bomb, saia e entre na porta que esta
_atrds do aviéo. Acione o cristal e volte
para a primeira tela, entrando na
porta grande ao lado de onde vocé
- comeca. Na préxima tela vocé serd
atingido pelo Evil Heart, desca as

escadas, pegue o blue orb que esta no

. meio dos cilindros e saia pela porta
‘que estd na frente deles. Bata no
cristal, desca as escadas rotatérias e
suba pelo meio das escadas, usando o
aerial heart para conseguir o Flame
Heart. Desca e entre na porta @ sua
esquerda. Va até o meio da tela e

enfre na porta que tem um red orb na

frente, Coloque o evil heart neste
local e consiga o Electro Heart e saia
pela porta da direita. Siga pelo
corredor da direita, suba na plutufor—
o ma e smu pela portu

Mlssuo 6

Boss: Antes de enfren’mr o chefe &
preciso detonar os inimigos que estdo
na drea. Para vencer este chefe, pule
e use as daggers o mais perto que
conseguir, quando ele baixar a altitu-
_ de para depositar a larva, acerte- o
com a espcda

Atras de vocé, pegue o blue orb e caia
na dgua. No mesmo local onde voce
‘pegou o blue orb, na parte de baixo da
dgua, pegue a BowGun e nade até o
lado oposfo para sair.

P LR T L ¥

Missiio - 7

Va oté o fundo da caverna e no canto

- esquerdo tem um blue orb. Suba seguindo
a trilha de red orbs, saindo da agua, pegue

_o AquaHeart e vé para a direita, caindo no
poco. Siga em frente até uma sala grande
e suba. Acione os 6 obijetos para afivar a

- platoforma. Suba e bata no cristal que esta

no fopo do pilar central. Volte aié & sala

grande e desca pelo poco e va em frente.

Boss: Nade o mais rapido que puder e
espere ele ficar visivel, enfdo use a Bowgun
(use a magia apenas para desviar de seus
ataques juntamente com o AquaHeard).




Detonado

56

MISS(IO 3

Destrua os inimigos e pegue o gold
orb que estd atras de um dos pilares.
Saia da agua e examine o olho
grande, rebata 3 vezes o fogo e o
nivel da dgua ird subir. Saia da
dgua, pegue alguns red orbs, siga
pelo corredor da direita e entre
no poco. Desca e nade para a
parte mais baixa, entrando
: num buraco pdara conseguir
um blue orb. Volte e siga
pelo tonel entre os
pilares. Saia da agua e
entre na porta. Quebre
os 3 cristais ao mesmo
tempo, corra e pegue
. o QuickHeart. Va até
Y ; o final do corredor,
: conseguindo alguns
red orbs extras.
Boss: Como da outra vez, desvie do
seu ataque (botdo O) e ataque-o pelas
costas com a espada. Siga até o
pedestal e termine a missdo.

Misséio - 9

Boss: para vencer Arius a melhor
estratégia € ataca-lo com a espuda,

_ |gnorcmdo os inimigos, a ndo ser que

quelru encher um pouco da barra de

‘magia (use o OffenceHeart e

QumkHeuri)

I

MISS(IO 1077

Nesta missé@o vocé precisa acionar 4
cristais, aqui vai a iocui;zugao deles:

1 - No inicio da missao a sua frente,
dobrando a esquina.

2 - Continue em frente a partir do primeiro
cristal, e préxima ao gold orb vocé encon-
tra o segundo.

3 - Siga a trilha de red orbs, virando &
direifa (proximo a este local esta g Gltima
arma de Lucia, a Zambak). |

4 - No corredor do lado esquerdo du
estatua do power up.

Assim que ativar os 4 cristais, entre nesta
porta.

Boss: Ataque com a espada e use esta
combinacéo de Hearts (Offenceheart,
QuickHeart e FrostHeur’r) como deménio,
se precisar de energia ha dois green orbs
nesta sc:la

ofte vy
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Misséo - 1 0

_ Empurre os inimigos neste local para
~conseguir o seu Gltimo Heart

;. '-{ChronoHearﬂ O seu Qb;etwo nesta

~missdo é acabar com os inimigos antes

~ do limite de tempo.

"?-'Mlssuo 12

o Detcme os inimigos para. liberat o porta

~ do elevador, suba pelo elevador e va até

o fim do corredor. Na préxima sala,

_ vencd os inimigos para obtero _

~ Sacrilege, volte ¢ caioque este item na

~_ porta. Saindo da purtu, basta ir reto em

‘.dfreguo a préxima porta. Para conseguir

0 Sﬂcnlege desvie-se das esferas roxas
e pegue-o na parte | mais alta. Nova-

mente co{oqua o item na porta e entre

__ no primeiro corredor & dIFeIfO, na porta

~ onde tem um green orb na frente,

Boss: Basta usar as facas de longe,

z;ucmd > um deles se aproximar, desvie-

se {botao O) e quando os 3 faces se

}umf re,sm, escape ée fEf’O usundo o

| —

Mlssuo |3

Boss Esta batalha é facﬂ ataque ele
com a espada e desvie com o botéo O

(ele demora para se recuperar).

Apemr de ser uma butczlha longa,

: vc}ée nao tera

pmb emas.
Boss: Apenas afzre as facas nele,
quando ele vomitar, use o pulo dupto
(tao facil quanto o anterior). -
Parabéns vocé acoba de chegar ao
final, agora divirta-se com os extras
que o jogo lhe oferecer.

.

You put the Sacrilese with evil

/»
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BONUS:

importante.

NIPONICA:

jogo japonés.

PlayStation 2
-

Pegue todas as garrafas escon-
didas, em qualduer nivel, e tera
um presente. Podera ser uma
seqiiéncia FMV, um movimento
especial ou uma informacéo

INTRODUCAO

Termine o jogo, com sucesso, e
conseguira assistir a introducao do

SEQUENCIA FINAL:

Encontre todas as paginas do
Thievius Raccoonus. Vocé podera
ver um video secreto.

Spyro: Enter the
Dragonfly

VIDAS EXTRAS:
A cada borboleta que Sparx comer, ele
ganhara uma extra.

VIDAS INFINITAS NO DRAGON
REALM:

Uma vez no Dragon Realm (a zona com o
espirito do Dragéo), siga até ao dojo.
Mate as trés ovelhas que ali se encon-
tram, atravesse o rio @ mate as outras
trés. Volte atras e repita a dose. Repita o
procedimento, até conseguir o nimero de’
vidas desejado.

GEMAS:
Mantenha L3+R3 pressionados, depois
de derrotar Ripto, e Sparks indicara o

caminho para a gema mais préxima.

Minority Report
SELECAO DE NIVEIS:

Escreva: PASSKEY como cédige e vocé
podera escolher o nivel que guiser.

PULAR NIVEL:

Escreva: QUITTER como cédigo e vocé
podera pular um nivel a sua escolha.

INVENCIBILIDADE:

Escreva: LRGARMS como codigo e
ninguem vai conseguir vencé-lo.

Red Faction 2

GRANADAS A
VONTADE:

V& até a tela de cédigos e pressicne:
CIRCULO X, CIHCULO QUADRADO, X,
CIRCULO, X, CIRCULO. Dessa forma,
voCé vai conseguir granadas exiras.

ENERGIA NO MAXIMO:
Va até a tela de cddigos e pressione: 2x
X, QUADRADO, TRIANGULO, QUADRA-
DO, TRIANGULO, CIRCULO para ficar
€COm a energia Nno maximo.

MUNICOES ILIMITADAS:
V4 até a tela de codigos e pressione:

QUADRADO, TRIANGULO, X, CIRCULO,
QUADRADO, CIRCULO, X, TRIANGULO.
Assim a munigao serd infinita até o fim do




Lord ‘of h
Rings: The Two
Towers

ENERGIA:

Pause o game e mantenha pressionado

L1 + L2 + R1 + R2. Entretanto, pressio-
ne: TRIANGULO, BAIXO, X, CIMA. Se o
cddigo entrar, vocé vai ouvir o som de
uma espada e a energia volta ao
maximo.

MUNICOES:

Pause o game e mantenha L1 + L2 + R1
+ R2 pressionados. Entretanto, pressione;
X, BAIXO, TRIANGULO, CIMA. Se o
cddigo entrar, vocé vai ouvir o som de
uma espada e seu estoque de municdes
vai ficar cheio.

EXPERIENCIA:

Pause o game e mantenha L1 + L2 + R1
+ R2 pressionados. Entretanto, pressione

X. 3x BAIXO. Se o codigo entrar, vocé vai

ouvir o som de uma espada e ganhar
1000 pontos de experiéncia.

INVENCIBILIDADE:

Antes do codigo funcionar voceé vai ter de
terminar o game uma vez. Comece outro
jogo, pause e mantenha L1 + L2 + R1 +

R2 pressionados. Em seguida, pressione:

TRIAANGULO, QUADRADO, X, CIRCU-
LO. Se o cédigo entrar, vocé vai ouvir o
som de uma espada e o seu personagem
vai se tornar invencivel.

INIMIGOS PEQUENOS:

Antes do codigo funcionar vocé vai ter de
terminar o game uma vez. Comece outro
jogo, pause e mantenha L1 + L2 + R1 +
R2 pressionados. Em seguida, pressione:
2x TRIANGULO, 2x X. Se o codigo entrar,
voce vai ouvir o som de uma espada & os
inimigos ficardo pequenos.

ATAQUES
DEVASTADORES:

Antes do cddigo funcionar vocé vai ter de
terminar ¢ game uma vez. Comece outro

" jogo, pause e mantenha L1 + L2 + R1 +

R2 pressionados. Em seguida, pressione:
2x QUADRADO, 2x CIRCULO. Se o
codigo entrar, vocé vai ouvir o som de
uma espada e os ataques ficam mais
fortes que nunca.

The Sms
ATIVAR TRAPACAS:

Para ativar o Cheat Mode, aperte
L1+R1+L2+R2 no menu principal. Um
novo menu surgird, com as seguintes
opcoes:

FREEALL:

Todos os objetos séo gratuitos

MIDAS:

Libera jogos para dois jogadores, objetos
e skins

PARTY M:

Libera Party Motel

PAPEL DE PAREDE E
PISO FACIL:

Segure L1 cu L2 ao apertar X enquanto
coloca papel de parede ou piso para
preencher um quarto inteiro de uma sé vez.

m_i




Beach
Spikers

SPACE CHANNEL 5:
Escreva: “ARAKATA” como
codigo e as meninas ficardo com
um visual muito legal.

' PHANTASY STAR
ONLINE 2:

Escreva: “PHANTA2” como codigo e
as meninas ficardo com um visual
PSO2.

EQUIPAMENTO
SEGA:

Escreva: OHTORII como password e
elas ficardo com acesso aos equipa-
mentos com a marca Sega.

EQUIPAMENTO
VIRTUA COPS:

Escreva: JUSTICE como password &
as “babes” usarfo os trajes de Virtua

GAMEGUBE

James Bond
007: Nightfire

JAWS NO
MULTIPLAYER:

Escreva: DENTAL como cédigo e vocé
conseguira “Jaws” no modo
multiplayer.

BARAO SAMEDI NO
MULTIPLAYER:

Escreva: VOODOO como cédigo e vocé
conseguird este personagem no modo
multiplayer.

Cel Damage

SEQUENCIAS DE
VIDEO DO GAME:

Entre na tela de selecido de personagem
e escolha “Load”. Entre com o nome
MULTIPLEX.

MODO CABECAO:
Segure L + R + Cima durante o %fme.

ODO GATE RALLY:

Ganhe uma vez no modo “Smack Attack”.

HABILITAR MUNDO
DA FLORESTA

(JUNGLE WORLD):

Entre na tela de selegjéo de personagem,

depois em “Load”, e escolha
TWRECKSPAD como nome.

HABILITAR MUNDO
DO ESPACO (SPACE
WORLD):

Entre na tela de selegdo de personagem,
depois em “Load”, e escolha
BRAINSALAD como nome.

SURPRESA:

Ganhe nos modos “Smack Attack”, “Gate
Relay” e “Smack Relay” em todos os trés
niveis do Espaco, da Transilvania e da
Floresta e veja o que acontece.

POWERUPS DE
MOVIMENTO:

Entre na tela de selecdo de personagem,
depois em “Load”, e escolha
MOVEITNOW como nome.

ARMAS DIFERENTES:

Entre na tela de selecao de personagem,
depois em “Load”, e escolha GUNSMOKE
COmo nome. i

JOGUE COM
WHACK ANGUS:

Destrave todos os modos (Slack Attack,
Flag Rally, Gate Relay) e venca trés
niveis no Deserto em cada um desses
modos.




Dave Mirra
Freestyle BMX

TODOS OS OBJETOS
NO EDITOR DE
PARQUES:

Aperte Cima, Esquerda, Baixo, Direita,
Baixo, Cima, Cima, Baixo, Direita, Direita
B no menu-principal. Um som vai indicar
que vocé digitou o truque corretamente.

TODOS OS TEMAS NO
EDITOR DE PARQUES:

No menu principal, pressione Cima,
Esquerda, Baixo, Direita, Baixo, Cima,
Baixo, Direita, Esquerda, Esquerda, B.
Um som indicara que vocé digitou o
trugue corretamente.

LIBERAR “QUASE”
TUDO:

Aperte Cima, Direita, Baixo, Esquerda,

Direita, Direita, Cima, Baixo, Esquerda,
Direita, Cima, Esquerda, Direita, Direita,
Baixo, B. Isso liberara Mike Dias, Amish
Boy, todos os mapas e todos os patroci-
nadores. -

H

LIBERAR MIKE DIAS:

No menu principal, aperte Cima, Esquer-
da, Baixo, Direita, Direita, Esquerda,
Cima, Baixo, Cima, Direita, B. Um som
sera ouvido se vocé digitar o trugue
corretamente.

Park Adventure

LIBERE UMA
NOVA OPCAO:

Pegue os oito selos, depois fale com o
Pica-Pau perto do globo. Escolha o show
de mégica quando conversar com ele.
Deixe os creditos terminarem, volte 4 tela
que mostra o titulo do jogo. Uma nova
opgéo, “Attraction Mode?, ir4 aparecer.

L

' 4
Tony Hawk'’s 3
LIBERE OS SEGREDOS:
Na tela de opgéo, selecione Cheats e
entre com o cédige MARKEDCARDS.

Reinicie o jogo e pause. Com isso vocé
teré os truques desbloqueados.

TODOS OS MOVIMENTOS:
Basta entrar no menu de truques (Cheats)
QUE ESTARA LIBERADO e digitar
POPCORN.

Conhega outras revistas com os

mais variados assuntos.
Consulte nosso site:

~ Www.escala.com.br ou atraves
. do telefone (0**11) 3966-3166

Assinale as referéncias e

quantidades que deseja receber

{ )L-PCD 01R$4,90
{ )LPCD 02R$4,90
( ) L-PCD 03 R$ 4,90

Universal Studios Extreme G2

LIBERAR TODAS AS
EQUIPES E PISTAS:

Pressione L, L, R, R, Z, Z,L+R +Z
depois que a mensagem “Press Start”
aparecer na primeira tela. Esse efeito
dura apenas por uma corrida.

VENCER AS CORRIDAS
NO MODO CARREIRA:

Pressione R,L,Z L, R, Z,R, L, Z apds a
mensagem “Press Start” aparecer na tela.
Esse efeito dura apenas por uma corrida.

DOBRAR A
PREMIACAO:

Pressione LR, Z,L, R, Z, L+ R apods a
mensagem “Press Start” aparecer na tela.
Esse efeito dura apenas por uma corrida.

LIBERAR A PISTA
OVAL:

Pressione L, R, L,R,L,R,Z, L + Rno
menu principal.

MUNICAO INFINITA E
STARCOM:

Pressione L, R, L, R, L + R, Z ap6s a
mensagem “Press Start” aparecer na tela.

UNITED SHIELDS E
TURBOS:

Pressione L + R, Z, L + R, Z ap6s a
mensagem “Press Start” aparecer na tela.

COMPLETE SUA GOLEGAO!

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE

CORREIC ou VALE POSTAL par: ITORA
ESCALA LTDA, Caixa Postal 1 CEP
02599-970 - Sao Paulo/SE. Vocé recebera
em sua casa, sem nenhuma outra despesa,
em até 30 dias. N&o é necessario recortar a
S revista, basta mar fa ou xerox
c upom. OBSERVACAQ IMPORTANTE:
Os ores que fizerem opgao pela compra
atraves de VALE POSTAL, favor preencher
tambeém a Gltima linha do mesmo com os
codiges das revistas.
MAIORES INFORMAGOES LIGUE
(0%*11) 3966-3166
www.escala.com.br

Gamers WA B




Max Payne
MODO CHEAT:

Pressione L + R + tecla esquerda da parte

NBA lnSIde Ha rry Potter e a detras do controle + tecla direita da parte

detras do controle e rapidamente em

Drlve 2003 camara secreta Preto (2x), branco, preto, branco, preto,

branco, tudoe isto no menu principal.

BOLA DE VéLEI: NIMBUS 2000: Vérios cheats de opcdes aparecerio na

Selecione Options no menu principal No segundo dia na escola, treine e,
e, em seguida, Codes. Digite: Quidditch e consiga, pelo menos um
SPIKEIT e vocé poderé jogar com ranking B. RESEII‘-I\%RSI{EAR TODAS
uma bola de vélei. =
ARANHA GIGANTE: Primeiro, acabe o 1° capfiulo, depois volte
TURBO ILIMITADO: Para derrotar a Aranha Gigante na pata lies s Vel co gl piicipal Bepols
Selecione Options no menu principal e, Floresta Negra, faca circulos a sua volta e de estar no menu principal, pressione A,
em seguida, Codes. Digite: SPEEDY e lance um feitico Rictosempra. Assim, o R, esquerda, direita, cima, Y, B, C, Y,
vocé ficara com a opgao turbo ativada  monstro nao consegquira langar teias. direita {2}, cima, A, A.
para todo o jogo. = g et ;
TODOS OS FEIJOES:
JOGADORES Use a Nimbus 2000 para voar por cima de
PEQUENOS: Hogwarts. Voe através dos anéis e
Selecionem Options no menu principal  CONSeguira alguns feijoes. Os anéis azuis
e, em seguida, Codes. Digite: dao dez, o amarelo um, os vermelhos trés
ITSYBITSY e o tamanho dos atletas & 0s verdes dois.
ficara sensivelmente redizido. 23l
BOLA WNBA:

Va até a tela de opcoes, selecione:
Codes e escreva: WEGOTGAME.
Vocé conseguira, assim, desbloquear
a bola da liga feminina.

BOLA XBOX:

Va até a tela de opcoes, selecione:
Codes e escreva: XBALL. Vocé
conseguira, assim, desbloquear a bola
com a marca do console.

Dead or Alive 3

EIN:

Termine o game com todoes os lutadores e
jogue com Hayate no modo survival.
Venca pelo menos trés adversarios e
escreva EIN na tela de iniciais. Ein ficara
acessivel em todos os modos, a excecéo
do story.

IKASUMI DE
UNIFORME:

Termine o modo exercise em modo
sparting e Kasumi ganhara um belo
uniforme escolar, bem ao gosto dos
japoneses.




ZACK DE ARMADURA:

Ganhe de vinte adversarios no modo
survival e Zack acrescentara ao guarda-
roupa um lindo bodysuit prateado.

EIN SEM CAMISOLA:

Faca das tripas coragao para vencer o
modo attack em menos de seis minutos e
EIN recebera uma roupa reveladora.

MODO THEATER:

Complete 0 modo story com um persona-
gem e voce conseguird ver niao apenas o
seu video, mas também este modo que
permite visualizar novamente todos os
filmes dos outros personagens com que
voceé ja fez o mesmo.

CREDITOS FINAIS:

Termine o game com todos os lutadores e

VOGE conseguira uma opgao que coloca
os créditos finais na tela de settings.

VITORIAS:

Durante a cena de vitdria, pressione R3 ou
R4 e use os sticks analdgicos para mudar

0 &ngulo da camera. O esquerdo coloca a

camera em volta do personagem.

BELO PEIXE:

Comece o game, pressione Start. Uma
vez na tela de titulo, ndo pressione Start
€ espere que a intro recomece. Em vez
de comegar no Azuchi, o jogo comecara
no Aquario. Aqui esta uma excelente
oportunidade de ver Helena nadando no
tanque, primorosamente vestida com o
seu biguini vermelho.

Dead to Rights

LIBERAR TODAS
AS FASES:

Na tela de “New Game”, digite CIMA,
BAIXO, CIMA, BAIXO, ESQUERDA,
DIREITA, DIREITA, Y, X, X

Crimson Sea
MODO FACIL:

Perca uma mesma missdo mais de trés
vezes para habilitar a opcio Easy Mode.

CONTINUE COM O
DINHEIRO:

Termine o game para abrir uma opgéo
especial que permite iniciar a partida com
todo o dinheiro da jogada anterior.

MODO EX:

Venca o jogo para abrir o EX Mode.

Blinx _
DINHEIRO EXTRA:

Perca algum tempo matando o primeiro
chefe de fase varias vezes para ganhar
muito dinheiro.




|F-Zero:
Maximum
Velocity

DESBLOQUEAR O
MODO DEMO:

Na tela do titulo, pressione Select

RESETAR O GAME:

Segure A, B, Start e Select ao mesmo
tempo.

LIBERE ALGUNS
SEGREDOS:

Série Queen - Venga as séries Pawn,
Knight e Bishop no Expert,

no modo Hard.

Dificuldade Maxima - Venca as séries
Pawn, Knight, Bishop e Queen no
Expert, no modo Hard.

Sly Joker - Venga as séries Pawn,
Knight e Bishop no Standard, no modo-
Hard.

Dexter’s

Laboratory:
Deesaster
Strikes

VIDA EXTRA:

Entre com o “password”: LLRR LRLL |

LRLL RRLL.
PULOS MAIS ALTOS:

Entre com o “password” LLRR RRRR
LLRR LLLR.

MAIS MUNICAO-

Entre com o “password”’: LRRR LLRR
LLLL RLLR.

MAIS RAPIDEZ:

Entre com o “password”: LRRR RLRL
RRLL RLRR.

CONTROLES
MALUCOS:

Entre com o “password”: LRRR RRRL
RLLR RLLL.

INIMIGOS LENTOS:

Entre com o “password”: LLRR RLRR
RLLR RLLR.

INIMIGOS RAPIDOS:

Entre com o “password”: LRRR RRLL
LLRR RRLL.

INIMIGOS MAIS
FORTES:

Entre com o “password”: LLRR RRLR

. RRLL LLLL.

—RECEBER

MENOS DANO:

Entre com o “password”: LRRR RLLL
RLLL LLLR.

Metal Gear Solid

DESBLOQUEAR O
MENU DE SONS:

Complete as missdes de treinamento VR
com 100%

REVELAR TERRENO:

Complete o “Special Stage” para pegar o
No. 4 que revelara algumas partes do
terreno.

Grand Thef
Auto '

TODAS AS CIDADES:

Renomeie um personagem para LEVELS
ou WENDY

PERSONAGENS
EXTRAS:

Renomeie Kelly para SUMNER

GASOLINA ILIMITADA:

Renomeie qualquer personagem para
FULL ;

Contra Advance:
The Alien Wars

SENHAS PARA VARIAS
FASES MAIS 99 VIDAS:

Fase 2:
Y4HC1B L5P212 34ZWF1

Fase 3:
WXJD1Z JHSJ1Q KKNCY1

Fase 4:
ZWJF1J MGSL1B GP3LQB

Fase 5:
G3421N TDN51N C3BV2C




Advance G

DESBLOQUEARO |
MODO GO-KART

Venga as categorias Begginers, Middle e
High Speed do Championship Mode e a
opcao do menu principal gue dizia
“unlockable” mudara para “extra’”.

DESBLOQUEAR O
MODO FORMULA 1

Venga as quatro classes do
Championship Mode, obtendo primeiro
lugar em todas as corridas: a opgao

“Extra 2" irg aparecer no menu. L-HACKER-01
RS4.90

Spyro: . EACKER|
Season Of Ice

Mario l(art Super 99 VIDAs:

Assim que aparecer “Press Start”, pressio-
CII"CI.Ilt ne o direcional para a esquerda, trés

vezes para a direita, para baixo, para

DESBLOQUEAR O ;Ln;z:t,epAara a direita, para cima de novo e ACKER- _ E-SHACK.ERM_ -
. 14, © Rsage -
SPECIAL CUP: : .
Basta que vocé ganhe ouro em todas as  TODOS OS PORTAIS: ._
Sleifacts. Duas vezes para cima, duas para baixo, & L-HACKER-04
= esquerda, direita, uma vez para cima e . : RS 4.90
CIRCUITOS EXTRAS: uma para baixo. Esse cédigo deve ser | 8 P
Pegue pelc menos 100 moedas ao final utilizado na tela do titulo que aparecer - -
da corrida para desbloquear circuitos “Press Start”. . Uesconta de
extras. Aperte L ou R para visualiza-los e | B
volte a jogar. Se vocé conseguir um L 1 B
ranking A em todos esses circuitos, L

podera abrir as pistas originais da corrida a : redes  Pedides acima te 4oz
do Super Mario Kart. - b % g - - - exemplares. (N0 precisa
: : 7 aecessariamente

o .- T 08 48 4G By . o)

| para EDE_}.’GRA ES("H
P 02595-970 -

Assinale abaixo as
referéncias e quantidades
que deseja receber

LHACKER-0t [ |  LHACKER-0s[ |
LHACKER-02 [ |  LHACKERos [ |
| LHACKER-03 [ |




Hitman 2

ITENS:

Antes de mais nada, va até o diretorio
“hitman2.ini” na pasta do jogo. Em
seguida, altere a linha “enableconsole”
para “enableconsole 17. Depois,
pressione: * , durante o jogo, para
ativar as mensagens. Por Ultimo,
digite: IOIGIVES.

TODAS AS
MUNICOES: .

Repita o procedimento descrito na dica
anterior e no fina! digite:
ICIEQPWEAP.

REPOR SAUDE:

Repita o procedimento descrito na dica
antetior e no final digite: IOIHITLEIF.

i
HITMAN2

| TODAS AS ARMAS E  Age of

Mythology

CONSTRUCAO
RAPIDA:

Para nao perder tempo com as constru-
coes, pressione: ENTER e digite: L33T
SUPA H4XOR.

HIPOPOTAMO

VOADOR:
Pressione: ENTER e digite: WUV WQO.

MAPA:

Para ver o mapa completo, pressione:
ENTER e digite: LAY OF THE LAND.

NOITE:

Pressione: ENTER, durante o jogo, e
digite: IN DARKEST NIGHT. A agao
passara, assim, do dia para a noite.

MAR VERMELHO:

Pressione: ENTER, durante o jogo, e
digite: RED TIDE. A agua deixara de ser
azul, passando a ser vermelha.

TODOS OS ANIMAIS
DO MAPA:.

Pressione: ENTER, durante o jogo, e

digite: SET ASCENDANT. Assim todos os

animais do mapa vao aparecer.

Medieval:
Total War

CONSTRUCOES
RAPIDAS:

As construgdes terminam em um (nico
turno, digite: .worksundays. No modo
estratégia.

DESBLOQUEAR AS
CONSTRUCOES:

Digite: .baggerbunny. Digite este codigo
no mapa de campanha.

DINHEIRO EXTRA:

Para conseguir 1.000.000 floris, digite:
.deadringer. No modo estratégia.

PROVINCIAS CHEIAS
DE SUPRIMENTOS:

Digite: .mefoundsomecu, no modo
estratégia

MAIS ACO:

Digite: .viagra, no modo éstratégia.

MAIS OURO:

Digite: .mefoundsomeau, no modo
estratégia.

MAIS PRATA:

Digite: .mefoundsemeag, no modo
estratégia.

TIBEE
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ASSINALE ABAIXO AS REFERENCIAS E
QUANTIDADES QUE DESEJA RE EBER
[IR-CCINH-01 [ ]JR-CCINH-02 [ ]R-CCINH .03
[JL-MPIH-01 []L-MPIH-02 [ JL-MPIH-03 [ JL-MPIH-04
[ IR-CCINH-04 [ JR-CCINH-05 [ ]R-CCINH-06
Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORRE
EDITORA ESCALA LTDA, Caixa Postal 16.381 - CEP.: 02599.970 . S5

Voceé recebera em sua casa, sem nenhuma outra despes
N&ao e necessario recortar _Sua revista, basta manda

opcéo pela compra atraves deVALE
a ultima linha do mesmo com os ¢

secessariamente tia mesma edicio],___ PR MAIORES INFORMAGOES, Li

CONHEGA OUTRAS REVISTAS. CONSULTE NOSSO SITE: wWw.escala.com n br >
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