


〈ご~ "'"ざっ〉
しん めがみてん

ニのたびは、アトラスのスーパーファミコンソフト「真・女神転
せい かあ まζと

生if..・」をお買い上げいただき、誠にありがとうございますL
しようまえ とりあっかいせつめいしょ よ ただ

ご使用前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し
しようほう たの

い使用法でお楽しみください。
とりあっかいせつめいしよ さいはっこう たい

なお、この「取扱説明書」は再発行いたしませんので、大
せつ ほかん

切に保管してください。

けんこうじよう あんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意
つ， じようkい れんぞ〈 震るよう"'ん 吋んこうじaうこの

疲れた状態や、述絞して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくありま

せんので避けてくだ、部、。
aれつよひか句 しげ. てんめつ う がめん会どみ

また、ごく稀に5郎、光の刺激や、点、減を受けたり、テレヒ冶ilHi等を見たりし

ている持に、三品局tニ詰ihiのけいれんや、昔話の語英等の出足をii鞍
ひと

する人がL、ます二
c，うじようけいけん ひと まえか生らいしそうだん

こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談して

(t.ごさL、。
c，う"う s ぱあい

また、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを
や いし しんきつう

止め、医師の診察を受けてくださL、。

しよう Uょう ちゅうい

使用上のご注意
ょうご か会らぬ

・ご使用後I.t.ACアタcプターをコンセントから必ず抜いておいてください。
がのん "な

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
eるようじかん とき けんこう じかん じかん ぷん

・長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間ごとに10分
ふん しょうきゅうし

-15分の小休止をしてください。
ぜいみつき! !，t <たん必んどじょうけん念 しよう U カん sょ っょ

・精'&i機器十ですので、極端なi足度条件下での使用や保管、及び強い

ショックを避けてくださL、。
ぜ，"いぷん，ぃ

また、絶対に分解しないてーください。
たんしぷてふ みず よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚きないようlこしてくfごさい。故障
げんいん

の原因となりますL
令ど き陪つゆ

・シンナー、ベンジン、アノνコーノレ等の拘i発油で、ふかないてーください。
とうえいほうしき

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテ
せつぞ〈 ざんぞうげんc，うがめん しょう ぜっそ"

レピ)に接続すると、残像現象(画而ヤケ)が生ずるため、接続しないで

くfごさL、。

園
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r、

ゲ-b.の始め方

がめん お うえ がめん

タイトル画面でスタートボタンを押すと、上の画面になりま弘

午挙ボタンの走者で[NEWGAMEJ力、[LOADJを益

ぴ、Aボタンで決定しますb

[NEW GAME] 
議幼から括める話に、益びますL

[LOAD] 
ち・う こうどう きろ( C てん さいかい

ゲーム中に行動を記録しておくと、その時点から再開できま説

[FILEl J/[FIしE2Jのどちらをロードするかを謹んでくだ

さい。ファイル若の予には、主議した蕩崩、量欠益の丞語、レ

ベルカ事訴されま蕊

このゲームではゲームオーバーはありません。
さんしょう

(a26Pガーディアンシステムを参照してください。)



包ーフについて

きる〈せ曾I!ん こうどう S ろ〈

[記録の石盤](RECOROER)でそれまでの行動を記録

レておくことができま昔、
うえ がめん えら ひょうじ

上の画面で'Yesを選ぶと、セーフ、ファイルが表示されま弘

主義するファイルを謹んでAボタンで，装註してください。

主義できるファイルは[FILEl]/[FILE2]のE備で弘



f下円九人 | 
操作方法
。ボタン・コマンドモードへの切換、コマンドの決定、メッセージ

必〈 しよう

の送りに使用しまれ
かい巴ょ ~< しよう

⑮ボタンコマンドの解除、メッセージ送りに使用しまれ

@ボタン.オートリカバー(σ15P参照)に使用しまれ
ぜんかいCょ

@ボタン・オールキャンセル(コマンドモードの全解除)ができまれ
さんしょう よ だ

⑮ボタンデビルアナライズ(σ15P参照)を呼び出しますb

心ボタンオートマッピング(σ15P参照)のオン/オフに使用し

ま1れ
み しよう

スタートボタン・セレクトボタン・未使用ですh".・ぅC いどう ぜんた〈 お〈 しよう

十字ボタン:移動、コマンドの選択、メッセージ送りに使用しますb
ないよう きほんせってい せヲてい へんこう

この内容は基本設定で雪hボタン設定の変更はCOMP
がめん おこな

メニュー画面のrコンフィグ』で行いますh



名前入力について

ゲーム達吉弘 主の歯酋になりましたら、名前を7kう百するこ
とかでさます。

うご も C せんた〈

十字ボタンてカーソルを動力わてAボタンで文字を選択しま志

議3is支寺文百てをます。
Bボタンでご支孝副議できま弘

すうじ き か じゅうC

ひらがな、カタカナ、アルファベット、数字の切り換えは十字

ボタン上下スクロールで行いますb

支宇を益び盛えたら、カーソルをENDに合わせ、Aボタン

で決定してください。



MJi | 
通常薗箇の訴踊

いどうちゅう お した がめんひょうc
3Dタiンジョン移動中にAボタンを押すと下の画面か表示
されま言、

げつ鈍い

月齢
'"ぃ.い.，
方位、階層



• 

高齢 説在、の育の為ち長けの弘う議て坑
~， . こうどうつよ おお えい@ょう あた

悪魔の行動、強さに大きな影響を与えますb
ほういかいそう げんぎぃ む ほうこう かいそうひょうじ

方位、階層 現在、あなたが向いている方向と、階層を表示

しま90
げんざいも '" 

MAG 現在持っているマグネタイト量でも
てき ぜんとうかいわたからぽこあ て

敵との戦闘、会話、宝箱を開けることにより手に

入れるニとができまれ
L... .': .ム ，ー げんか仇 かね つづかま 0"
扇持金三J 現在持っているお金でも通貨は魔貨(九)で本

E.A. 

てき せんと うかい わたからぽこ あ

敵との戦闘、会話、宝箱を開けるニとにより
にゅうしゅ

入手できま1九

エネミー・アピアランス・インジケーターでも
いヲていほん い てきあ〈ま しゆっげんひんど いろ あらわ

一定範囲での隊悪魔の出現頻度を色で表L1曳
あお みど' ひ〈

青~緑時低い
き あか たか

黄~赤・+高い
げんざい 〈 ひょうじ

メンバー 現在、パーティーを組んて'いるメンバーを表示し

ますh
じようだん ぜんえい げだん ζ うえい

上段が前衝で、下段が後衝ですb
なまえ げんざい

メンバーの名前、HP、MP、現在のコンディショ
ひょうじ

ンが表示されま90
岳、〈 あ お

コマンド表示 各コマンドにカーソルを合わせAボタンを押す

と、コマンドモードに入りまれ



アームターミナル・コマンド宅ード
[3.nI4 

せんた〈 つf! ひょうじ

このコマンドを選択すると次のサブコマンドカ1表示されま弘
ぜんた〈

午挙ボタンでカーソルを訴かしAボタンで選択してください。

-コンフィク
そうさぽうほう か

コントローラーの操作方法などが変えられま主

食バトルメッセージスピード
せんとうじ ひょうCそ〈どか

戦闘時のメッセージの表示速度を変えられまれ
ひょうCそ〈ど さいしょ せうてい

ふつうー表示速度を最初の設定にしまれ
ひょうCそ，I! はや

はやい:表示速度を速くしまれ
ひょうロ

なし :表示しません。

ー *オートマッピンク・・， ひょうじほうこう か

ナ オートマップの表示方向を変えます3
4・E きた うえ ひょうじ

F こてい:北をよにして表示しまする
む ほうこう うえ ひょうじ

フリー・向いている方向を上にして表示します己

責芳一トバトルのリピート
せんとう C こうI!う か

AUTO戦闘時の行動を変えまれ
つうCょうこうげき 〈 かえ

しない 通常攻撃のみを繰り返しまれ
名よ〈ぜん せんとう こうどう こうげき まほうと〈しゆこうげき

モード1直前の戦闘でとった行動(攻撃、魔法、特殊攻撃
〈 かえ

アイテムのいずれか)を繰り返しまれ
Cょうけん み iぎあい

ただし、条件が満たされなくなった場合は、SWORD
こうげさ 〈 かえ

かATTACKの攻撃を繰り返しまれ



モード2:造前 の議踊てeとった持説(託輩、企語、詩話量
げき 〈 かえ

撃、アイテムのいずれか)を繰り返しまれ
じようWん み 4まあい

ただし、条件が満たされなくなった場合は、DEFEND
"うぎよ

(防御)になりま1九

*アイテム・まほう いれかえ
つか ま ほう せんとうも

使った魔法やアイテムをメニューの先頭に持ってくるかどうか

をきめまれ
ちょ〈ぜんつか まほう せんとう お

オン・直前に使った魔法・アイテムがメニューの先頭に置か

れまれ
まほう なら 治、

オフ・魔法・アイテムの並びは変わりません。

合パーティーパネル
ひょうC

/，ーティーを組んでいるメンバーのコンテ'ィション表示をマー
も巴 せんた〈

クか文字の選択ができまも
ひょうじ

マーク:コンテ.イション表示をマークにしま1九
ひょうじ もじ

ワード.コンテ'ィション表示を文字にしま1"0

，._ *サウンド • -せんた〈

モノラル/ステレオの選択ができま1"0
圃民.

*芳一トリカバーでアイテむ
しよう せんた〈

アイテムを使用するかしないかの選択ができまれ
ま ほう c・ん しよう

っかう :アイテム、魔法の順で使用しまれ
まほう しよう

っかわない:魔法のみを使用しまれ

*30いどうスピード
いどう" Iiや せつでい

移動時の速さを設定できま乱

‘ 



合コントローラー誕作器量
さいしょ せってい

ノーマル最初の設定でする
ひだりで そうさ

イージー:左手だけで操作

できまれ
Cぷん す

カスタム.自分の好きなよう
せヮてい

に設定できまれ
きいしょ お

最初に押したボタ
つぎ必 せヲていいか

ンと次に押したボタンで設定が入れ替わりまれ 同

h<ましょうかん

アームターミナル、悪魔召険

プログラムを又羊謡、表のサ

ブコマンドカち皇加されま志
国E

-ナカマをよぷ :結晶にした量産を昨ぴ品すコマンド
よ だ と. ヲヲカ"つよう

で弘呼び出す時には九が必要で弘

・ナカマをもとす:垂れている祐最をCOMPのストツ
クに戻すコマンドで弘
h<ま

..・ナカマをはすす:悪魔をストYJZか守Fすすコマンドで
私はすした仲魔は戻りませんので、も

うこ産結晶にし酋すか、告訟で語り旨

すかをしてください。



ー

-オートマッピンク
こ産量を畠みえれたところま

ひょうじ ひょうU

でのマップを表示しま弘表示
ほんい げんざい

範囲は現在いるフロアーで蕊
げんざいいち 守いり 0ちかいだん

現在位置、出入口、階段など
ひょうじ

を表示しますL
ひょうCがめん

マップ表示画面は、コンフィグで
えら さんしょう

[こてい]/[フリー]を選べます;，(σ12Pコンフィグ参照)
しボタンでも見ることができま昔、

*マーカーセット
がめんぴょう

オートマッピング画面上でA
お ぜん ..，

ボタンを押すと、全部で8個
めじる'l お

の目印を置くことができまする
めじるし

IHnをつけたいところに
C ゅうC ち。うしん あ

十字の中心を合わせまれA
けってH

ボタンで決定してください。

オートリカバー
魔法、またはアイテムでパー

ぜんたい

ティー全体のHP、コンデイ
ションを一気に回復しま弘

デビルアナライ又
畠長lミ議踊した量産ステータ
ひょ3"
スを表示しま弘



-アイテムかいせき

Ed立~
ぃrうらゅう まほう っか 4まあい えら

移動中、魔法を使う場合に選

びます。

っかう 選んだメンバーの持って
まほう えら

いるIJI;去を選びまれ
~ ~_._~ I :んとうよう まぼう

ただし、戦闘用の魔法は
っか

使えません。
も

ならべかえ そのメンバーが持って

E固
コ

ィ

-つ

d
J

M
行

う
防

-v-

の
僧
聞

き
加
山

日
開

刊
嶋

リ
出
附

T

'

M

-

-

蜘係

判中

川闘

志

川
閣

ム
で
ふ相

テ

ド

う

イ

ン

か

ア
マ

つ

、f

-まlまうかいせき



F 

だれそうぴ えら

そうびする 誰が装備するかを選

• 

.s: ! ctうや えら

ぴ、武器、防具を選
のうりょ" か

びまれ能力値が変
，! "いそうぴご

わる場合、装備後の
のうりょ〈ら み1{ がわ

能力値が右側に
ひsうc c・う たま
表示されまも銃と弾
りょうUうそうぴ

は両方装備していな

ければ攻撃できません。

そう慨はすす 誕の砧をはずすかをお、論ディスプレイのう

ち、どれをはずすかを決めまれ

MHμ同 校 う最古江 自でわかるコマンド百

*しV 鯨 のレ1157d毎ヤニ官 民まるとアyプし訊
本HP 体力で曳現在のHP/最大HPが表示されま君主

.勺，< . ほうワか へ

*MP 魔力でれ魔法を使うと減っていきまする
げ却しざい きい定い ひどラじ

現在のMP/強大MPが表示されまれ
けいWんち せMし，うてきた. え 亀

*EXP 経験値で抗戦闘で敵を倒すと得られま曳
*NEXT妥 のレベルアyプlこ志語な註最盛の亙て悦

げルざい そト〈ぜい 民 主んしょう

申P.A. 現在のパーティー属性でれ(σ51P参照)
*な五ま 議主の結晶の話/捕直にできる益実証ヵ長話されま私

-
• 

‘ 



行
-コンディション

CLOSE I魔法が封じられて使うことがてeきません。

L---

毒におかされている状態でも4歩ごとにダメージ1
POISON I 

を受けま90

CURSE I呪われていて、歩〈たびにダメージ1を受けまれ

死んだまま動かされているゾンピの状態でれ

こうもりになった状態でれ吸血鬼の呪いがか

かっていまれ

蝿の呪いがかかっていますも素早きは高くなります

が他は 1でれ



-アピリティ
主最前な議りガを実していま弘レベルアップごとに岳きな討
ち あ

値を1ポイント上げることができますh

通常のレベルアップ、香を使ったポイントアップ

武器、防具の影響を受けたポイントアップ

ガーテ'ィアンの影響を受けたポイントアップ

ガーディアンの影響を受けたポイントダウン

わんりょ〈 急か色 こうげきりょ〈 えいきょう

ちから 腕力などの力で、攻撃力に影響しまする
色9よ〈 ま ほうニうか いワょ〈こうげき かいひ ~< 

ちえ ・知力のことで、魔法効果や威力、攻撃の回避、悪
ま かいゐ えいきょうあた

魔との会話にも影響を与えますL
まりょ< . Iまう いりよく まほう たい た 4るからさい

まりよく 魔力でれ魔法の威力や魔法に対する耐える力、最
だい え駒きょう

大MPに影響しまれ
ぷつ 9 できこうげ書 た もから ぼうぎより'>< さいだい

たいりよく 物理的攻繋に耐えるカで、防御力や最大HPに
えい4きょう

影響しまれ ， 
すぽや あらわ せん之うむ こうどう はや かいひめいちゅう ・d

はやさ 素早さを表し、戦闘時の行動の速さ、回避、命中に ー

えいきょう

影響しまする

うん 詰立な詩誕の議逗に影詳しまれ • -‘ 
能力

話ァビリテイ力、識し面され、これらω備が量齢高lこ影留
します。

話脅しているま畠ゃ伝真によっても益化しま曳
けん こうげきりょ〈 けん こうげ舎もから

剣 こうげき :攻撃力でも剣による攻撃のカですh
めいち・う， ，' けん よ;-9げ. ，ち のうりょ 〈

めいちゅう:命中力でも剣lニ4る攻撃を当てる能力で1"0
こうげきりょe句 Uゅう こうげき ちから

こうげき :攻撃力てす。銃による攻撃の力でれ
めい.・うり.l( c.ぅI <-うげき あ のうりょ〈

めいちゅう:命中力で1九銃仁よる攻撃を当てる能力..c'"j九



f下yJ |
ぼうぎよりよ〈 ぷつ 9てき こうげき たい まも色から

ぼうきょ :防御力でれ物理的な攻撃に対して守るカでする
かい!>?ょ〈 こうIfき 色から

かいひ ・回避カで1九攻撃をよける力でれ
まほう いりょ〈 っか . ほう らから

まほういりよく・魔法の威力て'れ使った魔法にどれだけのカ
はヲき のうりょ〈

を発揮させるかの能力で1九
まほう こうか まほう h • 

まほうとうか 魔法の効果で1"0魔法を当てたり、より効かせ..ら
そうぴ

・書欄

たりするカです。

STATUS歯酋でAボタンを鼻すと義信ディスプレイが
議議されま志議在暴信している最古伝真を議長しま弘



-アイテム(量欠廷のみ)
がめん 巴ゅう C

STATUS画面で十字ボタン
うえ げんざい も

上で現在持っているアイテムが
ひょうC

表示されま亨h

BボタンでSTATUSii!i維に語

りますb

-き吉ょうひん(量欠廷のみ)

• 

平挙ボタン若で益量詰アイテム
ひょう じ

ヵ、表示されま弘
げんざいも ふだんっか

現在持っている、普段使わない

益量なアイテムで弘
がめん もE

BボタンでSTATUS画面に戻

りますhE 
ほうせき(呈文言のみ)
C ゅうC r>t!? ずんざいも

十字ボタン左で現在持っている
ほうせ怠 ひょうじ

宝石を表示しますb
がめん もE

BボタンでSTATUS画面に戻

りま弘

まほう(パートナーのみ)
o.うじ したおIt まほう

十字ボタン下で覚えた魔法を
ひょう C

表示しま弘
げ
戻叫面が画S
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E・~:，土可 J 【t1=唱
たいけい なら か

パーティー隊形の並び変えが
いどう いち

できますh移動させたい位置
じゅうじ えら

を十字ボタンで選び、Aボタ
お 〈だ やじるし

ンを押して下さい。矢印のメ

ンバーが移動しま弘
じようだん ぜんえい げ氾ん こうえい

上段か前衛、下段カ唖衝で蕊
けん こうげさあ〈ま つうじようこうげき ぜんえい むこう

剣での攻撃、悪魔の通常攻撃は、前衛でなければ無効とな

りま昔、
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コ7ンド

てき

敵のコンテ'ィション

CURSEの状態ですb



14m:;. 
議最との議舗に文りま主Aボタンで誕差益、どの議長をす
る力、決めます。
しゅCんこう

・主人公、パートナー
けん "う".

SWOAD 剣での攻撃で君主
ぜんえい こうげ曾

前衡のみ攻撃となりま

れ
，.う こうげ@ たまかず

GUN 銃での攻撃でも弾数
に注意してください。
ぜんとう句・う たまそうぴ

戦闘中の弾装備には

1ターンかかりまれ
ぞう き

COMP コンビュータの操作をし
まれ

(σ12P参照)
まほう っか

MAGIC 魔法を使いまれ
っか

ITEM アイテムを使います五
" ぅ~ょ

DEFEND:防御をしまれ

-仲魔

ハツ{ 勺111γ-川
卜21;Y AfIL5U 
ド-二~守三三百一

櫨富圏
.. 町円圃曲

富田哩医詐哩 圏園

¥34ー一一二
一

一川
一一一一一一
一

ふつう こう'f> おζ

ATTACK普通の攻撃を行い
まれ
なか. と〈し・sっワ ζう".

EXTAA :1'中魔が特殊物理攻撃、
または特殊魔法攻撃
も " .い し

- E持っている場合、使
- ~e:3:;苧J舎内 と〈しリ 肘 山押 しけひ

特殊物理攻撃はHP、特殊魔法攻撃はMPを消費し

まする
. "う 勺か

MAGIC 魔法を使いま1"0
~ ， ま もど

AETUANその悪魔はCOMPのストックlこ戻りまれ
II'H"ょ

DEFEND防御をしまする



ii-' e:t 
しゅCんこう し・つげん あ〈ま かいわ こうしよう

主人公のみ、出現した悪魔と会話ができますLうまく交渉で

きれば伸魔にすることができますL

E:ヰミi".:'::J=唱
せんとう り 2さっ て.みかた かんげい

戦闘から離脱しますhただし、敵昧方のr(まやさ」の関係や「う

んJ(こより失敗することもありますh

rJlj ，.] 
AUTO議闘をします泊逼のi越のみを繰り遅しますが、コ

せってい か ちょ〈ぜん せんとう と こうどう 〈

ンフィグで、設定を変えると、直前の戦闘て、取った行動を繰
かえ

り返しまヲー
・う おっづ

AUTO中のキャンセルはBボタンを押し続けてください。



ガーディアンシステムについて
し・じんこう

主人公がDYINGになっても

ゲームオーバーにならず、特定
..<ま しゅご ふヲ

の悪魔たちが守護としてっき復

活しますL

この量産たちを誌し討して「ガー

ディアン」と呼びま弘
しゅじん

「ガーディアン」がつくのは主人

公とパートナーのみで昔、
高ヲき.てん いり

復帰地点はそのダンジョンの入

口となりますh

ら へんか .たら せヲてい ぜんかい

*HP、MPのMAX値が変化しまするHPは新しい設定で全快し
じあたい いカ九‘

ますが、MPはDYING時の値のままでれまたCURSE以外の

コンテ'ィションはGOODになりま1九

*ガーディアンのアピリティの影響を受けることで、アビリティが
へんか

変化しま1れ
こうげきり，< のいち・う勺っぽう(よりよ〈 かいひりつ まほういりょ〈 ま伝うこうか

*攻撃カ・命中率・防御カ・回避率・魔法威力・魔法効果の
すうち へんか

数値が変化しまれ
しょうかのう まほう しゆるい へんか

*パートナーのみ、使用可能な魔法の種類が変化しまれガー
つか まほう おぽ

テ'ィアンが使える魔法を覚えるニとができま90ガーディアンが
か っf!っf! まほう glr ~陪ぽ

変わるニとにより次々と魔法を覚えますhレベルアップすると覚
まほう かず ふ

えられる魔法の数が増えまれ
レ・うと〈 まほう いヲていこすう こ ふる じゅん

*習得した魔法は、一定個数を越えると古いものから順に
しょうきょ

消去されまも



-ステータスの見方
ひょう C

×ボタンでガーディアンのステータスカ1表示されま弘

--w つau ンア
ス

J
q
句

Y

}

ア

-

一
-
ア

ガ

ス
に

の

け
公
伽態

品
入
山
状

M

主

た

あお

育/アップ

グレー/ダウン

ガーテ'ィアンのステータス

GDPメーター
るか

赤/アップ
き

賞/ダウン

-ガーディアンポイントCGOPメーターで議芸)

強い「ガーディアン」をつけるためには戦闘でポイントを
かせ ひつよう

稼ぐ必要かありま弘
かせ まえ

ポイントを稼ぐ前にOYINGになると「ガーデイアン」の

レベルが下がりまヲh
いる つぎ

GOPメーターのゲージの色で、次につくガーディアンか

レベルアップになるかレベルダウンになるかがわかりま蕊



mJHJ点 |
告ショッフ・施股ガイド
きろ〈 せきばん

記録の石盤

(RECORDER) 
これまでの行動を記録できまれ

曲、益の高(KAIFUKU)
かいふ〈 ら').:.'う ムヮかっ

HP、MPの回復、ステータス治療、復活
会ど 9ょう マ句カ ひつよう

等ができます己利用するには九が必要で本
さん，.う

(σ30P参照)
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みせ

RAGの庖(RAG'S)
宝石をアイテム、精霊と交換できまれ

(σ35P参照)
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カジノ(CASINO)
娯楽施設で友人口のキャッシャーで九

とコインを交換して遊びまれコインでアイ

テムとの交換ができますo(σ36P参照)
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I回復1
かいふ〈 いずみ

回衝の泉
かいふ〈 ちりょう ふつかっ

メンバーの回復、治療、復活を

することができますh

かいふ〈 色?ょう ふつかっ

〈回復、治療、復活のしかだ〉
じゅう1: Cl.うtず かいふ〈 ちりょう ムヲかっ

十字ボタンの上下で回復、治療、復活させたいメンバーを
えら さゅうな.えあかか けってい

選び、左右で名前を赤に変えてAボタンで決定しま五
りょうかのう めい しろも C ひょうじ マヲ危ぶそ〈 ぱ

利用可能なメンバー名は白文字で表示され、九不足の場
あい 〈ら ひょう C

合は暗く表示されますh

•• 



I武器、防臭1
〈食卓、鼠典、アイテムの売り話、員ぃ活〉
じゅうU じようげ えら きゅう かずし

十字ボタンの上下でアイテムを選び、左右でその数を指

定しま主

Aボタンで決定しまれ

属天昔話なものは旨支宇で議長されX禾起の義告は語
ひょうじ

く表示されますh

ぷきや

武器居
ぷきゃ けん c・うだんがん こうにゆうばいき.<

‘d 

武器屡では、剣、銃、弾丸の購入、売却ができますh
"き せつめい おこ会

武器の説明も行いま雪h

描の誠誠益!こついて

揃の量語ごとに誠誠涯を舟っていま君主
Uゅ〈れんど けん し ょうかいすう ひれい

熟練度は剣の使用回数に出例してアップしま弘

義信をはずしても、筒じ撞請の揃を長信し道せば討の握様
ちつづ っか

値の続きから使いこなすととができま主

登山用の杖。足場を刻むため鋭くとがっていま私

外側に鋭い刃のついた鋼鉄のヨーヨーでも

戦闘用の槌。置きで離を押しつぶしまも

鋭い切れ味の細みの剣でも

90年代に、最も流通していた拳銃でも

マグナム弾も使える大型のオートマテゃyク拳銃ですL

強力なライフル用弾を撃てるようにカスタマイズ封tfo拳銃です。B 

ロケ汁推進の弾丸を発射できる銑で本

米軍司自l式採用のアサルトライフルで昔、



たまかず

開敏について
ガン使用ごとに弾は減っていきま雪h戦闘中の装備は1ター

ンかかりま雪h

通常弾

毒針弾

型丸事 シヨァトシヱル

呪いの弾丸

聖なる弾丸

プルトニウム弾

ぼう〈・ゃ

防奥居

ご〈普通の鉛製弾丸で事五

弾頭に毒針が仕込まれ、命中した者は毒殺されまも

微小の弾を放出する散弾ですb

一見通常弾だが、込められた呪いで致命傷を与えまも

込められた聖主る力で、邪悪な敵を一掃しま私

漕館プルトニウムを弾頭に仕込んだ弾で主

1Iう.や かぶとよろい のそ〈会ど こうにゆう ばい§ゃ〈

防具屋では、兜、鎧、こて、具足等の購入、売却ができまヲー
ぼうや せつめい おこな

防具の説明も行いま弘

へJレメット E事技用の防具なので、防御力は弱いで主

フリッツヘルム 耳や後頭部までカバーするケブラー製へルメットて""-0

額 ナップガード 首の後ろを守る防具で"-0
周 メタルテーパン 特殊な金属繊維の布で作られたターバンで曹ユ

アイアンパニー 金属製で装備すると兎の耳状に見えるためこう呼ばれまも

朱雀のかぶと 朱雀の羽飾りのついた兜。防御力は中〈らいτも

ショルダ_"，、yト フyトポール専用の防具て・曳軽い割リに衝撃に強いて'主

アミーゴポンチョ 陽気なラテン系のアミーゴが愛用する布状の合布で私

胴周 ハカイイザレーゲアアーーママ一ー
股聞が漂い角度で切れ込んた宝章。脚部が動かしやす〈なっていま1;

いにしえの皇帝が愛用した鎧を模して作られていまも

日輸の鎧 太陽の光をかたどった鎧で主

テトラジャマー かつてテトラジャの効果があると曹われていた鎧でも



アイスホッケ一周の手に装着する防具でも

星形模織のついた幸還を招〈手袋で主

革製の手袋に鋲を植えニんであり多少の攻撃に役立ちまも

電磁渡発生装置を内歳。視聴覚器官を狂わせます己

装着すると架けられ土橋のように見えるのでこう呼ばれていま曳

新型のローラースケート。ローラーが縦一列についていま主

固



fhf | 
Iアイテム1

や

よるす腫
っか ぺんワ こうにゆうばい..，

使って便利なアイテムの購入、売却ができま雪主アイテムの
かんてい

鑑定をすることもできまヲh

傷薬 |味方一人のHPをある程度回復させまも

マッスルドリンコ|上限を越えてHPを回復させ杭ただし飲み過ぎは意。

金丹 I DEAD、DYING状態の時方一人を量大HPの1/8まで回復はも
ディスポイズン |内側柑の味方一人のM ィシヨンを固橿はもポズムデイと同じ抽畢です。

ディスパライズ Ip此YZE輔 の味方一人目コンディンヨンを醐はす庁 ラデイと閉じ助畢です。
ディストーン I STQN球陸田味方一人のコンデイシ叶回置はもペ円デイと同じ抽果です。
ディスチャーム |山剛輔の味方-Al1JJ"/ディションを回置はれカJ凶デイと同じ助果です。

マハジオストーン |徹全体をSHOCK状態にし訊マハジオと閉じ効果でも

マハプフストーン |随全体を開Eロ時態にしまもマハーブフと同じ効果でれ

マハラギストーン |敵全体に火炎のダメージを与えまもマハラギと閉じ効果でも

昇天石 |聖なる力で敵2体を攻撃しまもハンマと同じ効果でも

反魂香 ID回 、川 G状態の味方一人目 ンデイシ吋畳間咽間
秘孔針 |敵数体制いで攻事しまもムドオンと同じ効果でも

破魔矢 |すべての舶に強力主ダメージを与えまれメギドと同じ効果でも

身代わりの玉 I HPiJ'Oになったとき身代わりとなって壊れまも
みはらしの玉 |周囲の地形が見れまれマツパーと同じ効果でも

茶色の小びん |味方全員のコンディションを回復しまもベンパ円と同じ効果でも

チャクラドロップ|味方一人のMPを回復しますb



みせ

ラタの庖
も ほうせき せいれいこうかん

手持ちの宝石をアイテムまたは精霊と交換しま昔、
した ひょ う か〈ほうせS ごうけいすう こうかん せいれい 書

下の表の各宝石のポイントの合計数で交換できる精霊が決

まりま弘
ほうせき たからぽこ ~(ま に.うしゅ

宝石は宝箱や悪魔力、ら入手できま昔、

31 宝石 交換アイテム

日アメジスト ふうまのすず

1 アデアマIJン マハラギストーン

2エメラルド コアシールド

3オニキス マハブフストーン

4 オ~ \-Jレ チャクラドロップ

5ガーネット マハジオストーン

51 宝石 交換アイテム

6サファイア さざなみの中え

7 ヂイアモンド はんごうニう

8 ターコイズ せいじゃ〈田治官

9 トパーズ ニん勺んのたいこ

10パール ソーマ

11ルビー ちがえしのたま

抗
時
相
に

蜘宝
山

• 
にゅうし・ • 

宝箱にありますbショップでは入手できません。

置の香 還が1ポイント上がり、HPが完全回復しまも • 
~ 

体力の香 体力が1ポイント上がり、HPが完全回復しまも

知恵の香 知恵が1ポイント上がり、HPが完全回復しま私

カの香 力が1ポイント上がり、HPが完全回復しまする

速さの香 速さが1ポイント上がり、HPが完全回復しまも

魔力的香 魔力が1ポイント上がり、HPが完全回復しますh



Vう九人
Eカジノ肉マシーン舗介1

SUPER27 
lPLAYlコイン

Cd J明会
センターライン上に同じシンボル

そろ . 

が3つ揃えば当たりで弘

Rボタンでスタートしまれ

リールは2個までホールドできまれ
lit!~ 

(左リールからYボタン、日ボタン、Aボタンでホールドできま1"0}

ホールドするリールを生めた話、Rボタンを舟しまも
I:d J自信 ぞろあ

センターライン上に同じシンボルが3つ摘えば当たりですh

ふ ったらコインをそのまま維 するか、ボーナスゲームをする車、必ベまれ

午￥ボタン予でテイクスコァ、主でボーナスゲームを益ひ・Aボタンで誕
てい

定しまれ

ボーナスゲームはlPLAY5コインで1九

27ラインのゲームができまれ

Rボタンでスタートしまれ
こ よζ 命令 ニぞろ ゐ

リ-)レ3個のシンボルが機、斜めどこでも3個揃えば当たりでれただし、

HOLDはできません。
あ と."・うじ Lた

当たった時、十字ボタン下でテイクスコアでさまれ
か~ C:うち・うげ そろ

JPのシンボルはボーナスゲームに限らず、ライン上、中、下どれでも揃え
. "いとう

ぱ当たりとなり、配当はランデムとなりまも

Lボタンでゲーム終了で1九
. ，いた， うど

また、当たりコインが1000枚に達したら、打ち止めて'れ



lPLAYlコイン

ιUCKYSYMBO，ι 
CJ1 J閉会

センターライン上に同じシンボル
そろ め

か3つまたは4つ揃えば当たりてす五

Rボタンでスタートしまれ
C，i JH旨

センターライン上に閉じシンボルが3
そろ . ".い !:'J 1> 

つまたは4つ揃えば当たりでれ(3つの場合はシンボルが隣り合ってい.， 
なくτも構いません。)

~ー・令 令うじ で ごうゆいすうした

ウインドウに出ている3ライン中に1-3の数字が出たらその合計数で下

のボーナスがもらえます。

れ附
ド
枚
れ
牧
い
k

o
o
o
aキ

'・勺
'
ι
'
t
F
E

ン

ン

ン

ン

ィ，

d

，
d
l
J
1

コ
コ
コ
コ

勾

4

・ln
u

・1

・1
1

，
n
u
d

7，8(LUCKY SYMBOL)…センターラインに品ていた話李がLUCKY

しまTo

。~ of-!> I:!-

SYMBOLとなり、次に揃った時コインが2
"い ばい

倍がら5倍になりまれ
あ ばい

6(DOUBLE) ……...・H ・..当たりはダブルで2倍になりまれ

4、5(HOLD)………………リールを3個までホールドできまれ
砂'-'
左リールからX、Y、B、Aボタンでホールド

ゐ どうじ き " .いれん

ホールドと当たりが同時に来た場合、連
ぞ〈み かのう

続当たりが可能ですb

3(RAISE)………H ・H ・...…LUCKYSYMBOLの倍率が2倍から5
ぱい あ

倍まで上がりまする

2-0…・....................・・・・・・はずれて・君、

Lボタンでゲーム終了でも

圃





BACCARA 
lPLAYl-100コイン

S凶や か

BANKER(親)が勝っかPLA. . 
YER(子)が勝つかを当てま宮bど
かあ

ちらか勝っかを当てるゲームで弘

おや

BANKER(親)、 PLAYER(子)、
ひわ か

TIE(引き分け)に賭けまれ
.. こど'}t: fr. 

ただしBANKER(親)と、PLAYER(子)同時には賭けられません。
C..11!えら 慮、、
十字ボタンで選び、 Aボタン……コイン1枚ずつ

Xボタン……コイン10枚ずつ
1きいこう aいか へ" . 
最高100枚まで賭けるニとができまもコインを減らす時はBボタンを押し

てくt:さい。
か おわ

コインを賭け終ったらRボタンでスタートしまれ
かぞ かた

(カードの数え方〉 カードA→1

カードJ、Q、K→O

吾事が9(ニ也、完が品ちとなりまれ(10のくらいはOとみなしまれ)
重、 ，~ .ぃ...て 3・いの .もて

まず2枚ずつ配られ1牧目が褒にされまするRボタンで2枚目を表にしまれ

2誌のカードの吾事が5ふ宇はHITて¥3転自をまlきまする
いじ" .ぃ 1..1".J: 
6以上はSTANDで、2枚で勝負をしまれ
有 l・l' !1"" :tいの ひ まいEうし

ミ正告十8、9の場合はNATURALで、どちらも3枚目を引けず2枚同士で
"うぷ

勝負しまも
みー かばい勺ヲすこ

BANKERはPLAYERのカードを見て決められるので、勝ち倍率が少し
ひ〈

低〈なりまする
かか ばい かか

BANKERの勝ちに賭けていれば1.95倍、PLAYERの勝ちに賭けてい
dぃ'l1"U.うどうすう か "い とき

れば2倍、両方が同数のTIEに賭けていれば9倍になりまするTIEの時
!u' ty. bど

は、他に賭けていたコインは戻りまれ
tJ "'1..t..I';， I，.. l"~い"，か I} l .，r;

画面下のRESULTは勝敗の結果が表示されまする
ゐお あか

青がBANKERで赤がPLAYERでも
υzざり すう C ごう"いすう

カード左の数字は合計数でする
，.ぅ"う は守う. ，. 

Lボタンでゲーム終了でするコインの端数は切り捨てとなりまれ

-
• 
• 

-ー

‘ 



f下iv
lPLAY1-lOOコイン

KENO 

ぱ

る

M

選

て
に
あ当

ム
て

H
Y
B
υ
 

ン
H

想

ラ
ょ
予

ら

を

か
じ字

・し
字
刊
数

刊
数

の
の
こ個

4

6

 

1

1

 

叶

柿

ゲームで志

、，
す傘61M
 

和定
h

決てンタポ

u字

A

L

H
数

び

H

と

品
選

色

す

-
。
を

つ

九

お岬

吋

u
字

が

れ

船

出

村
敏

ク

ペ

ン
ムド
移

る

-
H

選

タ

が

うけ

ロ

を

村

川

口
判

羽

山
脚

比

ト

ペ

u
引の一

:

こ

夕

刊
数
ζ

綱

引

山

円

ポ

だ

日

山

-

-

刊字

ん

か
大

札
開
ポ

h+
H選
U
F

最
かずえら ゐ， で

数を選.\~と右にオッズが出まれBボタンて'キャンセルて'きまれ

、

，

。

+

れ

す

玄

必

炉

、

れ

れ

も

い

T

-』

V

$

・
$

6

-

H
り

さ

C

集
局
、
白
。

か賭

で

で

剖

い

ス

司

U

枚

つ

3

刊
行

き

き

て

い

日

ず

寸

h
続

で

下

ン

ヲ
圃

印

晶

化

持

げ

口

Y申

怖
い
巾

ヤ

中

町

制

仁

叫
畑

山

仇

E

H

!

a

u

、
，
山
円

ら
目
白

一A

，

か賄
や
!
?
果

』却

で

甘
い
凱

臼

A
T
な
但

Y
叫
結
の
ま

ベ

L
う
も

尺

寸

コ
ぃ福
山畑u
江
一需
主

町

山
M
S

汁
品
川m

I
H地
4

K

M

円

4
4

で

ロ叫

ぶ

川

糾
問一
川
礼

M
品
目

主
刊
鉱

山
門一

仇
ゎ
…
…
ド駒
山一一
…一
咋
ぽ
ア
齢

、棚
U
4
岬

ン
ド市

は

で

弘

前

日

?

枇

日
時

↑

柑

河

制

山

凡

町

か
一位
叫
崎

d
M

e
は

吋
U

W

臼
仲
町

臥

日
部
ロ
字

た

F

つ
次

A

キ

R
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E
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H数
め
当

L
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か
-
。

G

G

5

 

1

・
B

B
ム

U

M

L
ト

ー

あ
モ
る

開

ン

で

よ

て

細

川
け上

札

靖

a
，‘

巴
J
W
叶

叫

凋

川

品

屯

a
川
、岡
山
田

u

s

mA
H釦
は

札

刷

司

る

か下

M

E
リ

出

ぃ以

S
c.ぅC l!l1lf 

十字ボタン上下でBIGかSMALLか
えら

を選び、Rボタンでスタートしまれ. 
当たるとRボタンでダブルチャレンジ、Lボタンでディクスコアで君主

ぱ.い かさん

テイクスコアの場合は、そのままコインは加算されまれ
. ばいばい & 

ダブルチャレンジでは当たったコインを倍々に増やすことができま1"0
ぜいこう かいす， .暗勿 ふ t"".， l，..，1/い ば."
成功する回数が多〈なればコインも増えますが、途中で失敗した場合は
なに

何ももらえなくなりまも
'. や すうI.!' L"Jうじ

RESULTは今までlこ出た数字を表示しまれ
#，H #，IJ> 

膏はSMALL、赤はBIGでれ

Lボタンでゲーム終了でも

， -
• 
• 



RUSSlAN RC訓r.JIE円吉
COMP内のf抽と錨議這の語庭
を1棒、すっ謹んで蕗けま主ゲーム

に藤っと量廃がもらえま弘

負けた話には、その結虎はパー

ティーからはすれてしまいま弘

Aボタンでスタートで昔、
o.ぅt; 1:"うげか タか.えら げヲτぃ
十字ボタン上下で賭ける仲魔を選ぴ、Aボタンで決定しまれ
じ・うじ 0，う6ダ えら "で，てい

十字ボタン上下で「せんこうIニうこう」を選ぴ、Aボタンで決定しまも
み.うえ てんめつ '1ん

右上のTRIGGERが点滅したらプレイヤーの番でずる
ひ

Aボタンでヨlぃτください。
れん'1っ，.ぅぱつ企. "い かい ひがね ひ き，寄与か.

6連発銃に1発の弾が入っていまれ1回ずつ引き金を引き、先に仲間が
し はう.

死んだ方が負けて・1"0
たい電んし， か 信か.

対戦者が勝っと、仲魔はCOMPからはずれてしまいまれ
か たいぜんし.. b> 1>< '-

プレイヤーが勝つと、対戦者の賭けた悪魔をもらえまする
I)<:t I:lうたい

ただし、その悪魔はDEADの状態でも



CODE BREAKER 
1PLAYメタJvカード1詰
1-8までの3-5桁の数字を、ヒ

むとすいり ゐ

ントを元に推理して当てま昔、

※COOE BREAKERはカジ
ノとは前の会話にありま主

c.ぅC t:J;':Hf....， C' えら さゅう けた えら

Rボタンでスタートしまれ十字ボタン上下で数字を選び、左右で桁を選

r.f主可。

3-5詰の量李を議ひ・桑えたらAボタンで話量しまれ
こたえ . "，うC

JUDGE……………答がどれだけ当たっているがを表示しまれ

H(HIT) ....・H ・-起寺の遥読もi仇占たっていることを送芸しまれ
B(BLOW)…・誕争の這詰はあっているが、tfib'伍っているニと

，ら絢

奇襲しまれ
ォ.， C 11た

HINT……...・ H ・-・…1-8までのそれぞれの数字がどの桁にあるかを
，らb

表しまれ
けた '"  × ………H ・H ・その桁にないことを表しまする
111と".

0 ……………その桁にあるかもしれないことを衰しまれ
げた か〈じっ ".  。……………その桁に確実にある二とを表しまれ

いない & 

8回以内に当てると、アイテムがもらえまする

Lボタンでゲーム終了で1九

， -
• 
• 

-ー

-‘ 



! 
.id遍暴虐揺 ・
名称 消費MP 効 果

アギ 3 敵1体を火炎で焼きダメージを与えますも

アギラオ 7 アギの強化版でも

アギダイン 15 アラギオの強化版で世L

マ，、ヲギ 5 敵全体を火炎で焼きダメージを与えまれ

マハヲギオン 9 7ハフギの強化版て'昔、

マハフギダイン 20 マハフギオンの強化版でも

77  3 敵1体をFREEZEの状態にしまする

ブフーラ 8 ブフの強化版で1"0

ブフダイン 16 ブフーフの強化版でも

7ハーブ7 6 敵全体をFREEZEの状態にしま君、

7ハブフーラ 11 7ハーブフの強化版でも

マハブフダイン 22 7ハブフーフの強化版て吹己

ジオ 4 敵1体をSHOCKの状態にしまれ

ジオンガ 9 ジオの強化版で君主

ジオダイン 18 ジオンガの強化版で世L

' マハジオ 7 敵全体をSHOCKの状態にしまれ

マハジオンガ 12 7ハジオの強化版でも

7ハジオダイン 24 7ハジオンガの強化版でも

ザン 2 敵1体に衝撃波をぶつけてダメージを与えまれ

ザン7 5 ザンの強化版でも

ザンダイン 18 ザン7(1)強化版で1"0

7ハザン 4 敵全体に衝撃波もi~つけてダメージを与えまも

7ハザンマ 7 7ハザンの強化版て・れ

-ー

， 



7ハザンダイン 21 7ハザン7の強化版でも

メギド 15 どんな相性の搬にもダメージを与えまする

メギドラ 30 メギドの強化版でも

メギドラオン 45 メギドラの強化版でれ

ムド 3 搬2体を呪いで攻撃しま私

ムドオン 9 敵数体にムドの効果を与えま私

マハムド 15 敵全体にムドの効果を与えまれ

f、ンマ 5 聖なる力で敵2体を攻撃しまする

ハンマオン 10 敵数体にハン7の効果を与えまれ

マハン7 18 敵全体にハン7の効果を与えま君主

.減量福岡議直話
名称 自費MP 効 果

ドJレミナー 3 敵数体をSLEEPの状態にしまれ

シパブー 3 敵数体をBINDの状態にしまも

プリンパ 2 敵数体をPANICの状態にしまれ

J、ピル7 2 敵数体をHAPPYの状態にしまれ

マリンカリン 6 敵1体をCHARMの状態にしまする

マカジャ7 4 敵数体をCLOSEの状態にしまする

タJレンダ 4 敵の攻撃力を下げまれ複数回使用可能でれ

ラクンダ 4 敵の防御力を下け'まれ複数回使用可能です己

スクンダ 4 敵の命中力を下げまれ複数回使用可能でも

デカジャ 10 すべてのカジャ系魔法の効果を失わせまれ

デクンダ 5 下げられた攻撃、防御、命中力を冗に戻しまれ

固



名称 消費MP 効 果

タJレカジャ 4 味方全員の攻撃力を上げます。複数回使用可能です。

ラクカジヤ 4 味方全員の防御力を上げます。複数回使用可能です。

スクカジヤ 4 味方全員の命中力を上げます。複数回使用可能です。

7カカジャ 4 味方全員の魔法威力を上げます。複数回使用可能てす。

ァトヲジヤ 5 敵のエナジードレイン・破魔/呪殺魔法を防ぎまも

マカラカーン 6 敵の攻撃魔法を跳ね返します。1ターンの問有効です。

テトラカーン 6 敵の物理攻撃を跳ね返します。1ターンの問有効です。

.踊誼装車誕
名称 |消費MP 果

デイア I 4 I味方1人のHPを少しだけ回復ほれ
テ'イアラマ I 8 I味方1人のHPを回復しまも
デ伊ラハン I 20 I味方1人のHPをMAXまで回復しまも
メディア I 16 I味方全員のHPを少しだけ回復しまれ
メデイラ? I 32 I味方全員のHPを回復しまれ
メディアラハン I 80 I味方全員のHPをMAXまで回復しまれ
パ円 I 2 I味方1人侃L町 、B肌剛IC、HA伊川LOSEを聞はも
ベンパトラ I 4 I味方全員町田、酬山川何、ωSE酬はも
ポズムデイ I 4 I味方1人のPOISONの状態を回復しま私
パララディ I 6 I味方1人のPALYZEの状態を回復しまも
ベトラデイ I 10 I味方1人のSTONEの状態を回復しまれ
カルムテ・ィ I 8 I味方1人のCHARMの状態を回復ほれ
リカーム I 19 I味方1人のDEAD、DYINGの状態を回復しまも

.. Iサマリカーム I 44 I味方1人のDE仏 DYINGの状態を完全回復はも
白骨の身射望姓にしτ味方全員のHPをMAXまで回置しまれ



-特蘇系魔法

名 称 消費MP 効 果

7ッパー 2 ，(ーティー周辺町マップ喪示をほれただし新月白剛t憧用できません

トラフーリ 2 戦闘からt‘ず脱出できまれただしポス戦闘の時はできません

エスト7 6 主人公より低レベルの悪魔の出現在抑えまれ

サパト7 8 マッカ制壷わずにCOMP内の仲魔1体を召喚します。

rDEADJのキャラクターを1体戦闘に参加させま申込

ヰクロマ 20 参加時のステータスはrUNDEADJとなりま1九
戦闘終了後はrDEADJに戻りまれ

リフトマ 6 月齢1周の問、ダメージゾーンでダメージを受けません。



キャラクター紹介
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主人公でれ
せいか〈 と こうどう

性格や取るべき行動に

ついてはあなた次第でれ
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八ザマ
"ぎ.い予お

(狭間偉出夫)
が9立う 息かい R 色aうUんにん

学校を魔界に落とした張本人。
かれ も〈て.

彼の目的は? .. 



ユミ
しらかわゆみ

(白川由美)
はで がいけん はん

派手でクールな外見とは反
は〈あいしゅ，て. ~いか〈

対に1尊愛主義的な性格。
し吻じんζう お金

主人公と同じクラス。

レイコ
あか白ぎbれいこ

(赤根沢玲子)
• c め ゅうとうぜい

真面白な優等生タイプだ
会いめん Cょう勉ヲτ.せいか〈
が内面は情熱的な性格。

..‘. 

〈ろいしんじ

(黒井真二)

• -
じゅうし. ， て. cζう . bし

自由主義的思考の持ち主。
ちょうしもの

お鯛子者チ-7-。
委省のいいタイプ。

-• 
•• • 
‘ 



月下I
思慮種族、属世について
[種族分類]

魔神、女神、天津神神族

破壊神、地母神、邪神、国津神鬼神族

魔玉、妖魔、夜魔、妖精魔族

大天使、天使、堕天使飛天

龍神、龍王、邪龍龍族

霊鳥、妖鳥、凶鳥鳥族

神獣、聖獣、魔獣、妖獣獣族

鬼女、妖鬼、地霊、邪鬼鬼族

精霊精霊

妖樹樹霊

幽鬼、悪霊、屍鬼

外道

邪霊

『
目
」

い類品分

道一

か
性

外一
引
眉F-
L
 

• 
整然とした秩序を重んじます。LAW 

混沌、情念を重んじます。CHAOS 

開放的で善行を重んじまれLlGHT 

邪悪で破滅的な性格です。DARK ，t、



属在は量父益三入のもので
ぜんたい

はなく、パーティー全体のバラ

ンスで決まりま昔、それぞれの
あ〈ま ここぞ〈せい

悪魔が個々に属性ポイントを
也 よだなか

持っていま弘呼び出した仰
まぞ〈せい ごうけい

魔の属性ポイントの合計で
ぞ〈せい き

パーティー属性が決まりま雪b

どんな議註の議産でも結晶にさえすれば咋び品すことがで

きま志ただし、誌〈議に撮れた議註の量産を白色に蒔び品す
h' ま かいわ と. .f" 

ことはできません。悪魔との会話は、その時のパーティー属
せい へんか

性によって変化しますh

しゅぞ〈 ぞ〈せい

[種族と属性の関係]

:女神 | 破壊神

大天使 i 魔神 神獣 : 1嶋神

置踊 地母神

・ t ____ ______ ___烹~符_ ; _~瞥 ー 均賃 __~_ ~_~~申 ーー
天使 飽王 :

j妖魔 | 

~ー
:妖鬼
堕天使

.. 院 j 鬼女
~_~~ 
.鬼: 感賞

候獣 : 外道
自鬼事..
B豆



• 

か〈しゅぞく と〈ちょう

[告種族の特観]

天使たちよりも上位の聖霊たち。かなりの魔力を持ち破
大天使 |

壊神のような存在もいまれ

天津神 |日本の天孫系の神々。日本の支配神で曹、

霊鳥
神守の乗り物て'あったり、聖なる力の昇華を体現するもの

だったりと、神聖度の高い魔物たちでも

地母神 |母なる大地に女神たち。母の優しさと、自然に厳しきの両

面を持ちまれかなり古い神寸でれ

国津神 |鬼神の仲間ですが日本の国の土着の神仇

音量族の長。神々の中で最も古き者たちであり、人智を越

えた能力と不思議な価値基準を持っていますも

l!I!I:IlA ~ l::jlj ，.， I! 
|魔神

|現在の中心的な神々で君主多くの信仰を集め最高のカ

を持ちまれやや享楽的な神守が多いようて・する

女神 女の女神で慈愛をもたらす、愛に溢れた優しい神々ですL

神獣
神守の猛々しい野生のカの現われて・1九邪悪なるものと

の戦いには、大きな力を発揮しまする

精霊 地水火風の回大元繁の神格化したもので90

聖獣
聖なる魔獣。瑞兆の現われて'あったり、神に捧げられる犠

牲であったりしまする

園



鬼女 | 破壊をもたらす女魔たち。敵に対しては、容赦のない殺事院
を行いまれ

妖鬼 | 邪鬼とは逆に、彼らは他者に支配されていません。怒りの
原理で行動しまれ

墜天使 |かつてセラフとの戦いで敗れ、墜ちた天使たち。いわゆる

悪魔です五

妖魔よりも魔力を持つ、恐ろしき夜の魔物たち。人間に

とってはもっと身近な魔物たちて:'1;己

-陪や-す-制覇-E-介 EI ~1司ru=~IJI;JJ

魔獣 | 直感で生きる獣が、魔と化したもの。危険ですが、邪悪な . 

ものではありません。

妖魔 | 魔力の強い仲間たち。その性格は暗いものではなく、光
に向いていまれ

地盤 | 鬼族ですが、妖精に近〈、鬼となる闘気を秘めていませ
ん。大地よりその力を得ていまれ

能王 鶴神には至らないが、巨大なカを秘めた縫たちでれ

妖精
陽気な魔物たち。邪悪にも正義にもあまり興味がなく、好

き勝手にやるのが好きなようです=

園
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mjji | 

魔王

邪穂

幽鬼

悪霊

邪鬼

屍鬼

妖樹

陥しめられた魔と墜天使を統べる古き神々。図り知れな

い潜在的なカを持っていまれ

知性は無〈、破壊と貧欲な食欲の衝動に駆られる暗黒の

J fワーの権化でする

強烈な怨念により、人が死してなおも姿をとどめ、復讐を

なそうとするおぞましい置でれ

幽鬼ほどの実態化ができずにとどまっている怨霊たち。肉

体が希薄なため攻撃がしずらいですL

邪神に仕える悪魔。破壊する純粋な力でれ

悪魔のカによって、歩き回る死体たち。生前の記憶が

残っているものが多いようでも

放射能の影響か、樹木が意思を持ち、人身に襲いかかり

まれ大地の怒りの体現と思われまれ



~ < .がヮたい じゃきょう やかた おこな

悪魔合体は邪教の館で行いま
しんが9 たい しんがラたい おこな

す-;，2身合体、3身合体を行うこと

で、より誕百な結晶を語ること

ができますh

EアクマX2かったい1
2謹告訴でヲュニ最寄誌と持接室
誌がありま蕊(ニ最告誌についてl括BPを益百してくださ凶)

イベントをクリアーすることでき誌角福になる議最もいま弘

[アクマX3かったい]
3謹告訴で主此鞍討議ぃ語轟でこ去に議ぃ語轟を語ること

いラぽんfJ，たい と〈し.がうたい

ができますh一般合体と特殊合体がありま弘
しんがヲたい しんがったい ぜんた〈

E身合体、3身合体力、を選択し、A
けヲてい 〈だ がヲ たい

ボタンで決定して下さい。合体さ

せたL識を禅ボタン践で議
た〈 たい め えら お

択しま弘1体目を選び終えると、
なまえ み~ょこ きごう ひょうじ

名前の右欄こ記号カ、表示されま言。

(σ5BP峯崩)
たい たいえらお

E体、もしくは3体選び終えると、
がったいご ~ <主 ひょうじ

合体後にできる悪魔が表示され

ま雪-;'YESかNOを選択しAボ

タンで決定しま宮、キャンセルは、

Bボタンでもできま昔、

思慮含体について
一1
1

1

一一一

.

一

三

一

ι£一
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忌
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三

一
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回
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士

す司こr~自にいる説、量以よりレベルの語ぃ識は詰ません。
たか あ< . むようゅん がったりか のう

※レベルの高い悪魔については条件により合体可能で弘
なかま が令たい ふラかつご さい 〈だ

死ん乱、る{中魔は合体できません。復活後、再チャレンシiIJて下さい。



月下{ | 
魔 女 天 磁 地

津国
妖 夜 妖 大

津 壊
母神

天
神 神 神 神 神 魔 魔 精 使

魔 神 。。 女神 破壊 女神 妖魔 夜魔

女 神 。魔王 魔神 地母 天津 魔王 妖魔
天津神 ウンデ 大天 女神 魔神 女神 堕天 天使 魔神

破壊神 。。神獣 邪神 妖鬼 邪神
地母神 。女神 破壊 鬼女 女神
国津神 ノーム 鬼女 地母 女神 破壊

妖 魔 エ7日A 。。魔王
夜 魔 7-シー。妖魔
妖 精 77アン天使

大天使

天 使

堕天使

音量 神

線 王

霊 鳥

妖 鳥

神 獣

聖 獣

魔 獣

鬼 女

妖 鬼

地 霊

固



天 墜 龍 音量 璽 妖 神 聖 魔 鬼 妖 地
天

使 使 神 王 鳥 鳥 獣 獣 獣 女 鬼 璽

女神 破壊 破壊 線神 大天 堕天 破壊 神獣 神獣 地母 国津 国津

堕天 lfI神 地母 龍神 商量神 堕天 破壊 魔神 神獣 線神 地母 地母

霊鳥 妖鳥 魔神 女神 大天 女神 魔神 大天 聖獣 破壊 神獣 国津

天津 邪神 理官神 線神 総神 地母 魔神 魔神 音量神 籾神 軍E神 青草神
大天 魔王 魔神 線神 前神 女神 前神 女神 能王 邪縞 国津 鬼女

能神 能王 破壊 地母 天津 地母 能神 破壊 穂王 破壊 曹E玉 穣王

堕天 夜魔 地母 軍鳥 線王 堕天 破壊 邪縫 妖鬼 音量王 鬼女 妖精

妖鳥 妖魔 音量王 邪縫 堕天 妖魔 魔獣 妖獣 妖鳥 邪商量 邪鬼 魔獣

妖鳥 天使 神獣 聖獣 天使 堕天 前玉 魔獣 聖獣 妖鳥 堕天 妖鬼。。破壊 前神 女神 霊鳥 魔神 神獣 神獣 女神 国津 女神
シルフ 。邪神 霊獣 女神 妖精 線神 神獣 堕天 霊鳥 妖魔 妖鬼
7レイミ 邪青E鬼女 妖魔 夜魔 妖魔 魔獣 妖鬼 妖鳥 妖魔 邪鬼。破壊 天津 地母 国津 国津 国津 国津 邪神

ウンデ 能神 鬼女 国津 龍神 聖獣 妖鬼 堕天 国津

シル7。天津 神獣 聖獣 女神 夜魔 妖魔
I7ロス 軍鳥 軍鳥 妖鬼 軍鳥 鬼女 妖精

サラマン 。。夜魔 龍王 地母
7レイi。地母 魔獣 総至
7レイミ 夜魔 妖獣 妖鬼

ウンデ 。。
7クアン 。1
7-シー

固



月下ぷ | 
含体毘号の見方



lG?Jt J(-f，g:' 
アトラスでは話筆くの詩話ゃ益拡の補う転が論議された主主舗
など、越しいサービスかし1っぱいの量.長謁益韮ファンクラブ
rOOS-NETJを踊語していま弘
うえ室をご毒量の芳は、予主の量η舗で総会してください。

ョ;雀高話
1 .釜宇竺島氏のイラストによる「オリジナルタロットカードJ
をプレゼント
2.プラスチック説メンバーズカードをプレゼント
3話祥晴諾諾晶、の主主韓議rOOS-NETJの誕詩。
4こゅうカ、u・..う6まう
入金方法

①首盈悶咽こ舗道雀尋、通う師、氏省、韮~肖菌、主主論尋を萌
畠[j計の伝嘉義をnkて予のあて発までお送りくださし1。

l 〒162援軍蔀鮪鴇!t&'袋ろ前1雀由語撮りレ301
イーストンプランニング筒

DOS-NET孝義清〈E:えうをきも中し;三官

②又迭を1.000首を説i量韻語にてご丈釜ください。
※遍i量百謡えつけの輯横揺醤鼠織をご拘掃ください。

遍槌振替首崖雀尋 :00130ーアー720739I 
1iD文語草:OOS-NET釜高禄
通撞舗に「スう主主ゑ量Jとご言言スミださい。

又室海〈蕗ヵ雀られてくるまで目、白ほどかカも蕩苔がありま五

I問符I:わせ受の15:日日5i:Am
{祝日を隊きます

ウラ妓に関するご質問はお答えできません。 I 
T

・‘-，，
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