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Fur jeden was dabei

Dass grof3e Spiele ihre Schatten voraus werfen, ist ja

@l hinlanglich bekannt. Dass unser Half-Life-Beauftragter
Christoph jedoch nach seinem Dallas-Trip nur noch Feuer
und Flamme fir Havas anspruchsvollen Ego-Shooter war,
asst lediglich den einen Schluss zu: Ein potenzieller Hit-
Kandidat bahnt sich an. Aber auch Swen scheint seine
Ertillung mit Phantasy Star Online gefunden zu haben.

Edi'l'orial

Gebihrend beleuchtet er das erste online-fahige Konsolen-
Rollenspiel. Weitaus naher liegt da zweifelsohne der Release von Grandia 2, von
dessen spielerischer und vor allem grafischer Qualitat wir uns dank Japan-Import
schon mal Uberzeugen konnten. Viel SpaB beim Lesen,

Uwe Kraft
Chefredakteur
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O Half-Life

3 Probespielen direkt bei den Entwicklern.

B
1) Phantasy Star Online

—

(3 Dos Kaliber von Final Fantasy?

D Grandia 2
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3 Grofisch erstklossiges Rollenspiel.

13 F355 Challenge
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D Record Lodoss War
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3 Rollenspiel-Abentever mit Diablo-Anleihen.
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DenNachst| @ EGO-SHOOTER-GRAFIKPRACHT AUF HOCHSTEM NIVEAU

Auf dem PC war Half-Life
ein Monster-Hit. Kann die
Dreamcast-Umsetzung trotz
Windows CE ebenfalls
derart iiberzeugen?

@ Die Geschichte. des Labor-
arbeiters Gordon Freeman hat
im Jahre 1998 weit Uber eine
Million PC-Spieler-Herzen héher
schlagen lassen. Das ist fir ein
PC-Game eine iberwdltigende
Anzahl verkaufter Spiele. Half-
Life beschrankt sich namlich
nicht nur auf das stupide Bal-
lern auf alles, was sich bewegt,
wie bei anderen Genre-
Vertretern. Half-life und die
preisgekronte Erweiterungs-CD
Opposing Force fesselten durch
ihre wohl durchdachte, span-
nende und sich immer wieder

3 Ausblick

Beben 3 Arena

Ebenfalls vom PC fiir den Dreamcast
konverfiert wird der berihmt-
beriichtigte und in Deutschlond indi-
zierte Ego-Shooter Beben 3 Arena.
Zwar emneut kurzfristig verschoben,
kommt das Spiel aber definitiv und
knnte sich aufgrund seines zu-
gesicherten Online-Features neben
Phantasy Star Online zum absoluten
Zugpferd fir die DreamArena ent-
wickeln. Geplanter Release in den
USA ist nun Oktober.

wendende Story. Wer
kennt den typischen Satz “Nur
noch finf Minuten...” denn
nicht2 Man nimmt sich vor,
gleich auszuschalten, aber weil
das Spiel so fesselt, vergehen
erneut Stunden. Half-Life schafft
genau dieses Verlangen nach
mehr. Fur alle PC-losen unter
euch: Gordon Freeman ist ein
besserer Laborarbeiter in den
Black-Mesa-Labors in New
Mexico. Dummerweise ist er an
einem Arbeitsunfall beteiligt,
welcher ein Dimensionstor
offnet. Dieses Tor verschafft Ekel
erregenden Kreaturen Zutritt aut
die Erde. Um das zu ver-
hindern, versucht ihr in eurem
Schutzanzug durch die sich
euch in den Weg stellenden
Gefahren hindurch an die

Oberflache zu gelangen, um
Hilfe zu holen. Alles Weitere
solltet ihr euch selbst erspielen,
denn es lohnt sich. Um aber
nicht nur eine reine PC-Um-
setzung zu bieten, hat man sich
bei Gearbox in Dallas/Texas
nochmals Uber die Grafik-
Engine hergemacht und vor
allem eine neue Sidestory ein-
gebunden. Der aus dem eigent-

3 Das Ober-Alien sieht nicht nur hasslich ous, es
ist ouch verdammt bose! Da hilft wohl nur ein
richtig dickes Kaliber.

lichen Spiel bekannte Wach-
mann Barney hat némlich noch
30 eigene Levels dazuspendiert
bekommen. Diese laufen nur
minimal zeitversetzt zum
Original-Spiel ab, wodurch eine
noch dichtere Story entsteht.
Dieses Zusatz-Game ist aller-
dings nicht als Bonus-Game
nach dem Durchspielen
gedacht, sondern kann von

Anfang an gewahlt werden. Die
Story und der Umfang wurden
also noch einmal deutlich aut-
gewertet, die augenscheinlich-
ste Verbesserung hat allerdings
in der Spielegrafik stattge-
funden. Wer das Spiel vom
Rechner kennt, wird seinen
Augen kaum trauven. Die vor-

HALF-LIFE
(@) Dreamcast .
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D3 Der Wachmonn hat gleich nichts mehr zv
lachen. Die Monster sind gnadenlos.

10 An diesem Artwork liisst sich der grofische Vorsprung des DC (rechts) zum PC (links) Uberaus deutlich
erkennen. Auch om Polygon-Modell sieht man den Fortschritt.

3 Die vielen Kisten an der Decke deuten auf-
regende Sprungpartien an.

03 Die Soldaten verhalten sich absolut realistisch. Half-Life ist ein Beispiel fir gute K.
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0 Trotz weiBen Kittels ist das nicht Dr. Brinkmann,
sondern ein ordindrer Wissenschaftler. Am Tod dieses
Wochmanns konnte ouch er nichts dandern.
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b\ mals kantigen und

farblosen Charak-
tere sehen wie
R neu aus.

\ Eigent-

dieser Heli schiefit verdommt gut.

03 Zum Gliick kann man jederzeit speichemn, denn

samtliche Figuren wurden
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O3 Die Marines verhalten sich auch wie solche. Harte Kerle mit dem Drang

zur Waffe. Da sollte man besser nicht im Weg stehen.

lich sind sie das ja auch, denn

nochmals Uberarbeitet und den
enormen Hardware-Fahigkeiten
des Dreamcast angepasst. Das

03 Die Wissenschaftler verlangen immer wieder eure
Hilfe. Dofiir bekommt ihr dann gute Tipps.

Ergebnis ist wie gesagt mehr
als beeindruckend. Selbst die
Krawatten schwingen nun am
Kérper und die Gesichter wir-
ken fast schon fotorealistisch.
Um diese Grafikpracht auch
optimal riberzubringen, unter-
stutzt Half-Life die VGA-Box. Ein
entscheidendes Kriterium bei
einem Ego-Shooter ist die
Steverung. Hier ging man
ebentalls auf Nummer Sicher.
Neben zahlreichen Pad-
Konfigurationen werden auch
die DC-Maus und das DC-Key-
board unterstiitzt. So fiihlen sich
PC-Junkies gleich wohl und alle
anderen werden die Vorteile
dieser Steuerung am eigenen

3 Selbst auf winzige Kleinigkeiten wurde
geachtet. Hier kann man sogor dos Bild ouf
dem Ausweis erkennen

03 Gestern noch ever Kollege, heute schon ever
Gegner. Wos so ein Dimensionstor alles ougichtef

3 Die Monster wurden natiirlich auch noch einmal
iberarbeitet und sehen noch boser aus.

Leib erfahren. Leider gibt es
aber auch weniger Positives zu
vermelden, denn noch ist nichts
Uber einen Multiplayer-Modus
oder eine Internet-Anbindung
bekannt. Zwar ist Half-life auch
im Singleplayer-Modus eine
Offenbarung, doch ein paar
Deathmatches gegen Freunde
und (Un-Bekannte hatten dem
Ganzen noch die Krone aufge-
setzt. So bleibt zu hoffen, dass
dieser Titel bald in den Regalen
auftaucht und die Jungs bei
Gearbox die Framerate-Pro-
bleme bis zu diesem Zeitpunkt
noch in den Griff bekommen.

O3 Die dicken Gegner vertrogen eine ganze
Menge Blei. Granaten wirken ollerdings Wunder.
Leider sind diese stark begrenzt.

Ego-Shooter

Hersteller:
Sierra/Gearbox /Captivation
Fakten:

P> VMU, Vibration-Pak, Mouse,
Keyboard
Erscheint:
Oktober 2000

Macht euch bereit fir ein
absolutes Highlight“

-
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Phantasy Star Online

Wer aufier Yuji Naka und
das Sonic Team hitten die-
sen Job ibernehmen sollen?
SchlieBlich machte Sega mit
PSO eine neve RPG-Ara
einlduten!

@ Es gibt nur wenige Spiele,
die bereits im Vorfeld ihrer Ver-
offentlichung solch hohe Wellen
schlagen wie beispielsweise
Shenmue oder Metal Gear Solid
2. Mit Phantasy Star Online
versucht Sega eine Ghnliche
Hysterie in Japan zu erzeugen,
schlieBlich ist der Name noch
vielen Konsolen-Fans ein Begriff.
Neulinge hingegen sollen durch
eine bislang unerreichte Technik
Uberzeugt werden. Soweit
zumindest die Versprechungen
von Sega. Ob die Story wie in

(3 History

20. Dezember 1987
An diesem denkwiirdigen

Datum erschien der erste Teil
fir dos Sega Master System
in Japan.

1989

folgte mit Phantasy
Stor Il der Mega- (S5
Drive-Einstand. & 4

1991
Mit Phantasy Star [ll
erreichte die Serie fir
viele ihren bisherigen
Hohepunkt.
1994 &

Der bislang lefzte ver- |

offentliche PS-Teil |
(abgesehen von den zwei
Gome-Gear-Titeln) ist fech-
nisch herausragend. o

e | 1. Apil 1998
| Mlle vier Teile und Artworks
=1 auf einer Saturn-CD.

!!!!!!!!!!

den Ur-Phantasy-Stars wieder
eine Hauptrolle spielt oder ob
sie durch verstarkte Action-
Elemente in den Hintergrund
treten muss, wird sich erst Ende
des Jahres zeigen, wenn PSO
das Entwicklungs-Endstadium
erreicht hat. Trotz der
Geheimniskramerei seitens Sega
haben wir versucht, fir euch
noch einmal alle bisher ver-
offentlichten Fakten, Gerichte
und nicht zuletzt Bilder zu die-
sem Most-Wanted-Titel zusam-
menzutragen. Die Geschichte
spielt wie gehabt im Algo-
System. Genaue Angaben zur
Story gab es ja in der Mega
Fun. Wir wollen uns um die
Fakten kimmern. Klar, PSO soll

weltweit Ubers
Netz spielbar sein. Daher strebt
Sega auch einen weltweit
simultanen Release an. Ob dies
gelingen wird, bleibt fraglich.
Zumindest soll es Ende 2000 in
Japan erhaltlich sein. Es ware
allerdings nicht verwunderlich,
wenn es zu Verzégerungen
kommt, denn es gibt viele
Herausforderungen zu meistern.
Kampfe werden in Echtzeit
bestritten (inklusive First-Person-
Perspektive), mit dem ,People-
Finder” schlieBen sich Partys
zusammen, die alle das gleiche
Ziel verfolgen, und jeder Spieler
bekommt eine eigene ID, so
dass Kommunikation mit ande-
ren Partys moglich ist, wobei
immer vollkommene Kontrolle

3 Solche detaillierten Charokter-Studien machen
Lust auf mehr.

Uber seinen eigenen Charakter
gewahrleistet ist. Laut Yuji Naka
soll die eigene Personlichkeit
eine wichtige Rolle bei der Ent-
wicklung des Charakters spie-
len. Das ,Character-Create-
System” bildet das Herzstick
von PSO. Hier darf der Spieler

aus drei unterschiedlichen

nnnnnn

0 Mnnerrhmden gibt es in PSO zur Geniige.

lung vor louter Action aus den Augen.

Hoffentlich verliert das Sonic Team nicht die Hand-

3 0b am Geriicht was dran ist, doss die ersten
vier Teile auch mit PSO verkauft werden?

D Also irgendwoher kenne ich doch diesen
botanischen Gegner?

3 Alle Auseinandersetzungen werden in Echtzeit berechnet.




CharakterKlassen wahlen:
Ranger, Hunter und Force.
Letztere Klasse sind eine Art
Magier, die mit Zaubern han-
tieren dirfen. PSO wird online
wie offline spielbar sein, wobei
es fur die zu erhaltenden Er-
fahrungspunkte keinen Unter-
schied macht, ob ihr euch nun
gerade im Netz befindet oder
nicht. Im Gegensatz zu vielen
PC-Online-RPGs wird es nicht
moglich sein, dass ein Charak-
ter alle Items und Artefakte fin-
det. Man mochte einfach einen
Missbrauch bzw. Uber-Helden
verhindern. Speziell fir PSO
entwickelte KI-Routinen sollen
die CPU-Charaktere nahezu
menschlich wirken lassen. Um
ein Online-Spiel wie PSO welt-
weit funktionell zu machen, ent-
wickelte das Sonic Team eigens
das ,Keyword-System”. Es
basiert auf tinf Sprachen: Eng-
lisch, Japanisch, Franzésisch,
Spanisch und Deutsch. Auf der
Tokyo Game Show wurde

03 Die ansonsten schwachen Force-Charaktere kdnnen ouf unzihlige Zauberspriiche
zuriickgreifen.

- S P e
3 Ein imposantes Loserschwert ziert jeden
Kampfer.

Tag hat 1000 Beats und Aus-

sagen wie ,Wir treffen uns in

200 Beats beim Drachen” sind

also weltweit gultig. Fir Fans

, der Serie ist es sicher
gut zu héren, dass sich
bekannte Charaktere in

PSO wieder ein Stell-

3 Der michtige Drache rdumt kriftig unter der
Party ouf,

bereits eindrucksvoll bewiesen, dichein geben. Es wird
dass dieses einfache, aber =20  clso spannend, wann
geniale System funktioniert. L PP und wie der finfte
Wenn sich tausende Spieler _/ > ’ Teil der Phantasy-Star-
aus aller Herren ! - Saga den Spielemarkt
Lander im Netz verandern wird.
tummeln, gibt es ‘_ g
noch ein weite- e
res Problem: die
Zeit. Sega versucht
mit der Einheit
,Beats” des Uhren-
herstellers Swatch die
Zeitzonen zu umgehen. Der

3 Manche Monster erinnern stark an Ponzer
Dragoon Sagao.

—
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3 Beim Motion-Capturing lasst sich koum
noch etwas verbessern. Sego macht es der
Konkurrenz vor.

3 Es bleibt natiirlich die Frage, ob mehrere
Spieler gleichzeitig on einem DC zocken
diirfen.

Rollenspiel

Hersteller:
Sega/Sonic Team
Fakten:
> Online-Fihigkeit, Vierspieler-
Modus, VMU, Vibration-Pak
Erscheint:
4. Quartal 2000 (jp),
tha. (dt, us)

»Wohl neben Shenmue der
Traumtitel zu Jahresende”

3 Die Grofik-Engine gehdrt mit Shenmue wohl zur Zeit zum Beeindruckendsten auf dem
Dreamcost.




Grandla T

Sega konnte schon immer
ganz besondere Titel vor-
weisen. Mit Grandia Il
gesellt sich ein Rollenspiel
der Spitzenklasse hinzu.
Wir haben fiir euch die
jopanische Version schon
einmal ausfihrlich ange-
spielt.

O Alte Sega-Fans erinnern sich
bestimmt an Game Arts. Die
japanische Schmiede iber-
zeugte auf dem Saturn schon
mit genialen Titeln. lhr erstes

Spiel fur den 128- Bitter weis!
erneut héchste Produktqualitdt
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O Ein wirmendes Lagerfeuer biefet Gelegenheit
fir eine Unterhaltung.

auf. Mit Grandia Il dirfte sich
fir alle Rollenspiel-Freunde ein
Meilenstein anbahnen, der spa-
testens im ersten Quartal 2001
auch in Europa verfigbar sein
wird. Die Geschichte im Aben-
teuer beginnt viele tausend
Jahre, bevor der Spieler in das
Geschehen eingreift. Méachtige
Goétter und Damonen buhlten
um die Herrschaft und das
Schicksal der Welt. Valmar und
Granas, Urgewalten ohne
Beschreibung, kampften lange
um die Vormachtstellung. Wie
dieser Kampf endete, erzéhlen
die alten Schriftrollen nicht
mehr, aber Uberall finden sich
noch Hinweise und Spuren auf
dem Planeten. Szenenwechsel
in die Gegenwart. Alte Weis-

3 Besiegte Gegner hinterlossen hilfreiche,
Energie spendende Goodies, die ihr ouch dringend
nofig habt, um zu bestehen.

sagungen berichten von diesem
endlosen Kampf vor langer
Zeit, und wie es scheint, steht
eine erneute Fortsetzung kurz
bevor. In dieser Situation be-
gegnet ihr dem Séldner Ryudo,
der sich seinen Lebensunterhalt
mit kleineren Auftragen ver-
dient. Als Kampfer des Lichtes
ist es fur ihn selbstverstandlich,
seine Begabungen in den
Dienst des Guten zu stellen.

Eines Tages gelangt er mit |ee-
ren Taschen in die Stadt Gra-
nas. Hier herrscht helle Auf-
regung. Die Priesterin Elena,
deren Stimme gewaltige Mdach-
te innehdlt, soll entsendet wer-
den, um an

den Tem-
peln fur
Frieden
zu
singen.
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O Gewaltige Schlige werden grafisch opulent in Szene gesefzt. Die dynamische Grofik sorgt fir
zusitzliches actionbetontes Feeling in den Kampfen.
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D Iwischen den Orten hilft euch eine Landkarte zur besseren Orientierung.

O3 Per Zufallsprinzip verteidigt sich Ryudo mit Konterschidgen.
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3 Die Kimpfe sind abhangig dovon, aus

L
welcher Position heraus gehandelt wird. Ein !
Schlog in ungeschiitzte Riicken wirk stirker. g B

D Versteckte Durchginge werden durch

Hinweise sichtlich gemacht Fahigkeiten und Eigenschaften.

Natirlich immer rechtzeitig,

Kampfperspektive. Hier  bevor er diese auch geschickt
wird in Echtzeit die einsetzen muss. Was an Gran-
. Auseinandersetzung dia Il sofort sehr positiv ins
2 ,m ,. L gefhrt. Je nach Auge sticht, ist die groBartige
: y _{ Aktion muss sich Gratik, die den Spieler mit
w 4\ ieder Kontrahent wunderschénen Texturen ver-
J g |I¢+|l mw . | '\é wieder erholen. wohnt und Uberrascht. Ins-
B AlT. | \ Dies wird auf gesamt herrscht auch eine
—_ 3 Haltet bei stirkeren Gegnern stefs , =inet ukhv.en SHIERNEHTS, dY,anISChE .
Doch der Weg dorthin fihrt éin Ensit spendasides Gondes pai: Lemfe angezeigt. Die Abwechslung in der Storyline,
| durch finstere Walder und so Erholungsphase ist abhangig die schnell zwischen Aktion
\ wird Ryudo angeheuert, ihr Rollenspielen sieht man diese von der vorausgegangenen und Geschichte wechselt. Da
Geleitschutz zu bieten. Selbst- jedoch auf sich zukommen und ~ Aktion. Schlégt der Held mit uns fir dieses Preview die
verstandlich nimmt Ryudo die- hat sogar die Moglichkeit, eini-  einer Combo zu, dauert sie japanische Version vorliegt,
sen Auftrag an und begleitet gen aus dem Weg zu gehen. natirlich etwas langer als beim  kann man wenig iber die
sie zum Zielort. Schon auf dem  Werdet ihr geortet, blinken sie Einsatz eines Items. Fir besieg- Feinheiten der Geschichte aus-
Weg zum nahen Tempel wird rot auf und rennen auf euch te Gegner erhdlt man Goodies sagen. Aber in groben Zigen
er mit Monstern konfrontiert. zu. Kommt es zu einem Kampf,  und Erfahrungspunkte. Mit der ist schon jetzt feststellbar, dass
Anders als in bekannten wechselt die Szene in eine Zeit erlernt der Held neuve Grandia |l einer dieser kleinen

Spieleschatze sein wird, den
sich jeder Fan einfach in die
Sammlung stellen muss.

3 Ryudos Begleiter SIF'hT mit so manchem
Tipp zur Seite. Auch hilft ihm der Adler in
vielen Situationen weiter.

|
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ﬂ Sobald ihr im Kampf handeln diirft. stehen
euch einige Maglichkeiten offen.

3 Trotz ihrer lieblichen Erscheinung solltet ihr
diese Ddmonin der Dunkelheit nicht unter- Rollenspiel
schatzen,

Hersteller:
Game Arts
Fakten:
’ VMU, VGA,Vibration-Pak

Erscheint:
1. Quartal 2001
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(3 Dos hat gesessen. Mit miichtigen Zoubern gehen die Damonen auf euch los. Eine solche Attacke zehrt gewaltig an 03 Zouber beruhen ouf [|FHI rundelememen Fever, ,Atemberuubendes, ungeheuer
it-Pri ¢ Halda .
den Hit-Points des Helden. Wasser, Erde und Luft spunnendes RD“BIIS]JIE'"
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D DAS NELE FOOTEALL-EREIGNIS AB 5. SEFTEMBER IN DEN STAATEN

4

Wie im letzten Jahr beginnt
die Football-Variante der
Sega-Sports-Titel den
Reigen. Was erwartet die
American-Sports-Anhtnger?

O Im September startet die NFL in
die 2000er-Saison. Pech fir EA,
dass der PS2-Start in den USA
erst einen Monat spdter Uber die
Bilhne geht. Hingegen wird
Visual Concepts rechtzeitig am 5.
September mit NFL 2K1 in den
Regalen stehen. Neben den aktu-
ellen Statistiken und Trades will
Sega technisch sowie spielerisch
neue Akzente setzen. Viele
beschwerten sich Uber ein zu
schwieriges Laufspiel, das nur

O3 Ein longer Pass in die Endzone. NFL 2K ist
spannend wie eh und je.

O3 Tolle ModekDetails und ein ausgereiftes Motion-Capturing sorgen fiir offene Minder.

selten zum angemessenen
Raumgewinn fihrte. Jeff Thomas,
Projekt-Manager von NFL 2K1,
machte dies zur Chefsache. Mit
neuven Power- und Juke-Moves
sowie verbesserter Blockarbeit
eurer Mitspieler wurde diesem
Umstand Rechnung getragen.
Bump&Run-Verteidigung und eine
Uberarbeitete Raumdeckung
sorgen fir mehr Realismus. 400
neue Animationen erhchen die
Move-Palette auf rund 2000. NFL-
Star Randy Moss von den Minne-
sota Vikings leistete in den VC-
Motion-Capturing-Studios ganze
Arbeit. Die Spiele-Modelle selbst
wurden ebenfalls einem Face-
lifting unterzogen. Mehr Details in
den Gesichtern und in Echtzeit
berechnete Spiegelungen geben
NFL 2K1 nun den optischen Fein-
schliff. Hinzu kommen authentisch
nachgebildete NFL-Stadien, ver-

i, g e s . i

3 Die Zebras werden diesmal nicht nur aus der
dden Frontperspekfive gezeigt.

bessertes Kamerasystem und end-
lich nicht mehr ganz so stocksteife
Refs. Wer so richtig in die NFL
abtauchen méchte, der wird sich
besonders iiber den brandneuen
Franchise-Mode freven. Uber-
nehmt die Geschicke eines Teams
Uber mehrere Seasons hinweg,
kauft und verkauft Spieler, sorgt
fir gefillte Stadien und Kassen.
Der wichtigste Punkt von NFL 2K ]

ist aber ganz klar die Online-

3 So realistisch wirkte noch kein Footbalk- oder
Sport-Spiel! Selbst bei extremen Zoom-Einstellungen
trumpft NFL 2K1 auf.

3 Randy Moss sorgte in den VC-Motion-Copturing-
Raumen fur Stimmung.

3 Bump & Run ist eine neue Verteidigungs-
alternotive.

Funktion. Visual Concepts ver-
spricht dank einer neuartigen
Programmierung kaum wahr-
nehmbare Verzoégerungen. Klar,
zur Zeit lassen sich solche Aus-
sagen noch nicht Uberprifen.
Sega hatte allerdings schon im
Mai vielversprechende Testlaufe.
Zum Schluss noch eine erfreuliche
Nachricht fir alle VMU-liebhaber.
Bendtigte NFL 2K noch fast die
komplette Speichereinheit, so soll
der Nachfolger wesentlich ge-
schickter die Daten verwalten.
Anderungen der aktuellen Saison,
wie Verletzungen oder Trades,
sollen ibrigens in regelmafigen
Absténden von der VC-Home-
page downloadbar sein. Tolle
Idee! (Swen)

3 Mit den neuen Techniken wurde das Loufspiel
aufgewertet,

3 Alle CPU-Spieler reagieren nun noch besser
auf schnelle Spielzuginderungen.




Nach dem um sich greifenden
Skate- und Snowboard-Boom
bekommt die ndchste Brett-

werden, wurde jedoch kurzer-
hand von O’Neill abgelsst.
Der Sponsor bringt sogleich
sein komplettes Team von Pro-
Ridern mit. Daher kommt ihr

sportart ihren Konsolen-Auttritt. ,,c\, in den Genuss, den sage

0 Tony Hawk und Konsorten
haben es vorgemacht. Die
Nachahmer lieflen nicht lange
auf sich warten. Nun dirft ihr
endlich einmal wieder hohe
Wellen reiten. Gerade diese
Fun-Sportart wurde in den
letzten Jahren stark ver-
nachlassigt. Noch immer gilt
California Games in dieser
Beziehung als Vorreiter und
bestes Game, wahlweise fir
den Cé4 oder den Atari Lynx.
Krome Studios hat sich nun
jedoch ein Herz gefasst und
schickt insgesamt zehn derzeit
aktuelle Profi-Wellenreiter an
die Traumstrande dieser Welt.
Urspriinglich sollte der austra-
lische Endorser Billabong als
Namensgeber herangezogen

I3 Hinter euch wichst der hohe Wellenturm zu
einer stoftlichen Grofle heran.

und schreibe erst sieben Lenze
alten John John Florence uber
die Wellenberge zu scheuchen.
lhr dirft ever virtuelles Glick in
Modi wie etwa einer Compe-
tition oder einer Trick-Attack
unter Beweis stellen. Alle Brett-
artisten unterscheiden sich in
Attributen wie Kraft oder Fit-
ness. Durch die Tatsache be-
dingt, dass jede Wasserratte
Uber ein eigenes Repertoire an
Moves verfiigt, kommt eine
stattliche Anzah! an
Bewegungsmdglichkeiten zur
Anwendung.Verstandlicher-
weise war es den Codern nicht
moglich, die Sportler via
Motion-Capturing zu integrie-
ren. So musste jede Animation
vollstandig von Hand pro-

N -PA--".-

Grabs mit dem Board prokfizieren.

3 Wahrend ihr euch in der Luft befindet, dirft ibr schone

grammiert werden. Gerade auf
der technischen Seite beweisen
die noch relativ unbekannten
Coder, wie sie mit dem schwie-
rig umzusetzenden Element
Wasser umzugehen verstehen.
Die Wellenbewegungen wirken
ungemein real und waren in
dieser Form noch nicht in
einem Konsolen-Spiel zu sehen.
Selbst die bei Brechern ent-
stehende Gischt wirkt enorm
authentisch. Das Design der
Pros steht diesem glanzvollen
Erscheinungsbild in nichts
nach. Den Athleten wurden fir
die Nahaufnahmen stattliche

750 Polygone spendiert, um

C LI0 Y

FADE ' TAKE OFF : Styl [(46%)

| O Gerode wihrend der herangezoomten Einstellungen zeigt der Wellenritt eine ungemein hohe Detailtreve.

———

3 Ihr obsolviert wilde Grabs vor malerischen Hintergrinden, etwo einer Bohrinsel.

103 Noch stellt sich die Frage, zu welchem Zweck man
dos Hai-Symbol integriert hat.

3 Am linken Bildrand entwickelt sich der Troum oller
Wellenreiter, die so genannte Pipeline.

einen hohen Grad an Realis-
mus zu erzielen. Zwar ver-

ringert sich diese Anzahl bis
auf 250 in den weiter ent-
fernten Kamera-Einstellungen,
bietet jedoch noch immer einen
guten Grund zum Hingucken.
Championship Surfer dirfte im
Friohherbst zum gefundenen
Fressen fur alle Fun-Sportler
werden.

3 Der Profi-Surfer wirkt in diesem Moment
etwas hilflos und verloren.

~@EI— ~

3 Zusammengebrochene Wellen lassen die weifle
Gischt in meterhohen Fontdinen heransteigen.

%S_purts

Hersteller:
Krome Studios
Fakien:
P> 10 Levels, 10 Profis, VMU,
Vibration-Pak

Erscheint:
November 2000

,Uberzeugender Nevzugang im
Feld der Sport-Games”
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D3 Wer sich sehr qut mit PC-Software ouskennt, dem ist es ab sofort moglich, Video-CDs auf seinem Dreamcas!

anzuschauen.

Hacker's Diary

Leider flattern seit einiger Zeit
etliche Raubkopien von Dream-
cast-Spielen durch das Internet.
Genialer Nebeneffekt dieser
Tatsache ist, dass einige
Hacker-Gruppen sehr
interessante Programme fiir
Segas Konsole verdtfentlichen.

@ Mit dem Dreamcast launchte
Sega eine Konsole, die es wirklich
in sich hat. Nicht nur, dass das
kleine weiBe Gerat alle gangigen
3D-Features unterstitzt, auch das
Internet kann mit dem Gerat
erkundet werden. Das meist unter-
schatzte Goodie des Dreamcast
ist jedoch die Unterstitzung von
Windows CE. Diese Kompatibi-
litat sollte es den Programmierern
moglich machen, aufwandige PC-
Spiele in nur wenigen Wochen
auf die Wunderkonsole umzuset-
zen. Besonders in der letzten Zeit
erscheinen immer mehr Games,

PC vorgesehen waren. Mit Erfolg
erscheinen auch in nachster Zeit
noch Spiele wie Half-Life, Kiss
Psycho Circus oder Heavy Metal
Fakk 2, welche dem Dreamcast
zu einem weiteren Verkaufsschub
verhelfen konnten. Durch dieses
interessante Betriebssystem wur-
den auch einige PC-Hacker auf
den Dreamcast aufmerksam und
versuchten diese neue Plattform
mit ihren Windows-Tools zu be-
arbeiten. Lange Zeit trugen diese
Bemihungen leider keine Friichte,

—VARARLL SPELD PEM/TT
— K (R ML

3 Nach dem Boot-Prozess mit der Utopia-CD legf
ihr einfach den Gyp-Player ein, der mit einem
gigenen Cover hochbootet.

doch seit dem Release einer
omindsen Utopia-Boot-

CD scheinen alle Barrie-
ren gebrochen. Nach-

dem es einigen Freaks
gelang, diverse
Windows-CE-Files aus

dem Spiel Midways Arcade

Greatest Hits Vol.1 zu extrahieren,

stirzen sich die Hacker auf die
neue Hardware, um eigene Pro-
gramme darauf laufen zu lassen.
Angefangen hat alles mit einem
MPEG-Player, mit dessen Hilfe es
moglich war, Videos auf dem
Dreamcast anzusehen. Dieser ist
momentan, nach etlichen Ver-
besserungen, so weit, dass sogar

zwischen

verschiedenen

Tracks gespult werden und eine
Restzeitanzeige eingeblendet
werden kann. Seit dem illegalen
Release eines Dreamcast
Windows-CE-DevelopmentKits
geistert sogar ein Sega Movie-

Creator durch die Szene, mit des-

sen Hilfe man Divix- und MPEG-
Videos in das Sega-eigene SFA-
Format wandeln kann. Dadurch
wdare eine noch bessere Qualitat

zu erzielen als bei den herkomm-

lichen Varianten, da dieses
System noch einige Videofilter

- l
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0 Dos simple Meni des Gyp-Players verrat euch,
anzeigen und den Film pousieren konnt.

ev

gridtzrsed by Jegee.. Al mfermation, & prevdad
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Hiello everyone, amdl weleome w my Deamcast sie. ¥ enl, some of tne
rrgnnmuﬂnlamimvmi!mc@pnef'ﬂtmmm bun that's fime — wihy envent
the wheel when it works just fine life o is? = Minny, thanks w Marens for parts. of
that discliomes an the op. Hopefully than keeps warez Kididies out off my haire.
These pages are also setup @ e ensy © hrowse i wy welh browser (@, Lynx)
and 1o lowd! a8 quickiv as pessille.
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['ve hd 2 bunch of madom bits of inflo, ['ve heen finding out and aeeded @ plce o
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L ® Index — That's tus page.

D Einige Web-Poges haben es sich zur Aufgabe gemacht, die Hordware des Dreamcast zu erorschen und eigene Tools
fir Segos Konsole zu entwickeln.

|l —_——
B e e S e S e e =]
| = S == = e =
03 Ein Emulator fiir Nintendo-Entertainment-System-Spiele ist bereifs fost fertig gestellt. Der Besifz dieser ROMs ist
naturlich nur donn legal, wenn sich die Original-Module in eurem Besitz befinden.

{
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3 Dreamcast-Fans kannen bald ihre alten PloyStation:
Spiele in never Procht auf dem Bleemcast! bewunden.
Ob Sony damit einverstanden ist?

hinzuschalten wirde.
Ebenso inte-
ressant wie
> die Video-
r*' Option sind
. einige Emu-
latoren, die
in letzter
Zeit immer
wieder ins
Rampenlicht
ricken. Angefangen
hat alles mit dem
Bleemcast. Dieser Play-
Station-Emulator ermoglicht
es, auf recht einfache Art und
Weise PSX-Games auf dem
Dreamcast abzuspielen. Dieses
auf einer PC-Technik basierende
Programm erméoglicht es aber
nicht nur, Konsolen-Spiele auf

] Nelscape:
J i A | b i {
[ iyl Plere Baarch Mt ags P wt T iy

Find all the DXC
and support

{ |
':'1_- Tools

gleem updatad Postot In
has u
know some people

3 Documentation
L

te work. This one s

- % Booblboy update . e
= ) Emulators I've taken a break

—: aiso admit to just b
altegether), an
Beooblbay gul. With
splash scréens and a pn

=) Nemu
b -

3 Boob! prisentierte ols erste Homepage einen funktionierenden MPEG-Player filr den

DC. Leider konnte man mit der ersten Version den Fil

you could ever want,
b! at the same time

1 noch nicht spulen.

neuer Qualitat. Leider hat sich der
Release dieses offiziellen Emula-
tors einige Monate verschoben,
doch rechtzeitig zum Weihnachts-
geschaft dirfte dieses Programm
in den Regalen der Handler ste-
hen. Dieses nutzliche Tool stand
wohl auch Pate fir ein paar Pro-
iekte, welche momentan von eini-
gen Hackern betrieben werden.
Mit Gleam! stellen findige Hobby-
Programmierer die ersten Frag-
mente eines NES-Emulators vor,
der in nachster Zeit sicherlich
fertig gestellt werden wird. Mit
diesem durfte es ohne weiteres
moglich sein, alte Modul-Perlen
auf eurem Dreamcast abzu-

3 Mit der Utopia-Boot-CD war es den Hobby-Programmierern erstmals maglich, eigene
|deen und Vorstellungen ouf dem Dreamcast zu verwirklichen.

Der rechtliche
Hintergrund

@ Mit Emulatoren ist es
immer eine etwas heikle
Sache. Wahrend es nicht
strafbar ist, dieses Pro-
gramm zu besitzen, dirfen
ROMs von Spielen nur dann
auf einer CD gespeichert
werden, wenn man sich im
Besitz des Original-Spieles
befindet. Jegliche Nutzung
daruber hinaus ist strafbar!
Genauso verhalt es sich mit
Filmen, die ihr ja kopieren
musst, wenn ihr sie auf
dem Dreamcast betrachten
wollt. Auch ist es notwen-

einer anderen Platttorm abzu-
spielen, es wertet auch die mittler-
weile etwas angestaubten Games
grafisch auf. Mit Texturfiltern und
etlichen anderen 3D-Features
erglanzen viele Spiele wieder in

spielen. Ob diese dann auch
noch grafisch Dufgewerret
werden, ist leider zum momen-
tanen Zeitpunkt nicht geklart.

@ ST GA Dieamcast Movie Creato

dig, dass sich das Spiel Mid-
ways Arcade Greatest Hits
Vol. 1 in eurem Besitz be-
findet, da etliche Files dieses

. Séléction de votre avi en divx
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3 Aut ihren eigenen Homepages tauschen die Coder
Erfahrungen ous, die sie mit der PC<hnlichen Architek-
tur des Dreamcast gesommelt haben.
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Mission:

" to creale a working
NES emulator; working,
in the sense that it is
most compatable with
games.”

-, News'. -

5.22.00

Alnght! After about 10 minutes of sweat-dwelling
hard work, | got my lirst RKOM to load off of a
CD-ROM in the dreameast! (Yes, pop in the
emulator CD, 1ake it owt and pop in the ROM cd,

Prnionties:

."t'|.lt.'t: d is one ol the lesser
priorities. The next highest
alter compatahility is a port

1o dreamcast,

(ves, play NES on DC!)

load a rom, boom) .. It's cool :) .. So [rom now on |
More don't have 16 have the
b Screens precompiled-into-the-source-code roms anymore. .
Erom Tw Oh, va, so all you lolks out there can start buming
luner .3 rom cds to use with this emulator, vou will need 10
make sure it burns in a MODEL/2352 wrack, or using Fonail
the -xal option in edrecord for vou linux people =]

3 Die Hucker von Gleom prasentierten als Erste eine Demo-Version eines NES-Emulators. Ob der Nome der Emu
etwos mit dem groflen PloyStation-Vorbild zu tun hat, ist natirlich rein spekulofiv.

3 Mit dem Sega Movie-Creator kdnnen sogar Divix-
Videos in das Seqa-eigene SFA-Format gewandelt werden.
Allerdings milsste mon fiir diesen eine Lizenz besitzen,

l:-:"-hlil--lmhl'-_

Games zum Abspielen der
Emulatoren und Filme not-
wendig sind. Samtliche
Inhalte dieses Artikels
haben wir dem Internet
enfzogen, um euch dariber
zu berichten.

3 Die Files

O | ROBOCOP
] 7 Objekte, O KB fre

EH

|

IST_READ BIN ADD_VOUR TXT GYPPLAY EXE [P BIM

wm!r iI_.!.:-T.i'_;lhp l

Um Video-(Ds ouf dem Dreamcast
anzusehen, muss man auf alle Falle
im Besitz von Midway Greatest
Arcade Hits Vol. 1 sein. Denn um
diesen Player zu betreiben, sind
einige Files dieses Spiels notig. Hat
man den Player von der Boob!-
Homepage heruntergeladen, brennt
man diese zusammen mit dem
MPEGFile im Mode 1 auf einen
handelsiblichen Rohling. An-
schlieflend bootet man mit der
Utopia-CD vor und legt danach die
Video-CD ein. Als Erstes erscheint ein
Screen, der die Funkfionsweise des
Players erkldrt. Spulen und Restzeit
Anzeige gehdren ebenso zum Umr
fang wie eine Pausen-Funktion.

I.:.‘..'EI.I. !{i': Ill..- = - =
m 1 .=.-LI = A i .-p_‘r

- .
ARl RERERERER

f_l.i,‘ =

3 Der Besitz aller Development-Tools, die von Sego
lizenziert sind, ist illegal. Lasst die Finger davon, wenn
ihr guch nicht strafbor machen wollt,

B e ™ i 4
"
=1 [ ] i et e il Eon [FA jEal il |
el = F" - -1

3 Wer michte nicht gern einmal Super Mario Bros.
auf seinem Dreamcast spielen? Demnachst kannte
sich dieser Wunsch erfullen.
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O Sega ist alles andere als
begeistert von der allgemeinen
Raubkopierer-Szene und hat
angekindigt, entsprechende
Exempel zu statuieren. Gerade im
Hinblick auf unverschamte An-
gebote im Internet ist dies mehr
als verstandlich.

B Mittlerweile haben findige
Programmierer einen Media-
Spieler fir Dreamcast entwickelt,
der in der Lage sein soll, ver-
schiedene Film-Files (MPG, AVI,
etc.) abzuspielen. Sega Deutsch-
land ist auch hiervon nicht be-
geistert, da hier offen Lizenzen
verletzt werden.

O Klipp und klar: Die so
genannte Boot-CD, die illegal im
Internet zum Download ange-
boten wird, beinhaltet lizenzierte
Software. Jeder, der diese nutzt,
kann somit rechtlich belangt wer-
den. Ignoriert daher Versiche-
rungen, dass dem nicht so seil

B Am 8. September findet in
Dusseldorf ein Sega-eigener Event
statt. Hier werden neben neuen
Spielen auch viele relevante
Dinge zum Dreamcast bekannt
gegeben. Vielleicht wird auch die
neue Preispolitik veroffentlicht2

O Sega gibt sich zwar ver-
schlossen, aber es ist mit Sicher-
heit anzunehmen, dass der Preis
fir eine Dreamcast-Konsole spate-
stens zum Erscheinungstermin des
Hauptkonkurrenten PlayStation 2
(24. November) merklich gesenkt
wird. Inwiefern davon die Preise
fir Dreamcast-Spiele betroffen
sein werden, gilt abzuwarten.

O Offizielle Preissenkung der
Dreamcast-Konsole. Allerdings
derzeit nur in Australien! Dort
wurde der VK auf australische $
299 gesenkt.

Unbestatigten Informationen nach
soll in den USA in manchen WAL-
MART-Hausern der DC auch
schon fir US $149 iber die

Ladentheke gegangen sein.

O Ubi Soft cancelt The Road to
El Dorado, da man mit der bis-
herigen Produkt-Qualitat einfach
nicht zufrieden ist.

O Sega Dream Eye wird in
Japan 14.800 Yen kosten {(umge-

rechnet knapp 300 DM). Zusatz-
lich wird ein Internet-Paket mit

Tastatur, Maus, Maus-Pad, Dream-

Passport 3 sowie einem Fachbuch
angeboten.

O Neuves WWF-Spiel erhaltlich.
WWEF Royal Rumble ist seit kur-
zen in den Staaten erhaltlich und

Speed Devils Online Racing - Wahnsinn online

@ Endlich ernsthafter Zugang
in Sachen Internet-Gaming.
Mit Speed Devils Online
Racing veroffentlicht Ubi Soft
das erste online-taugliche
Rennspiel in unseren Breiten-
graden. In heif’en Kopf-an-
Kopf-Rennen gilt es, sich auf
den 15 zur Verfigung stehen-
den Tracks zu behaupten. 22
unterschiedliche Teufelskisten
werden zur Auswahl stehen,

wdhrend ihr Gber den Asphalt
schrubbt. Viele unterschied-
liche Upgrade-Funktionen,
beispielsweise Hochst-
geschwindigkeitsboni, Nitros,
Reifenverbesserungen, sollen
fir reichlich Langzeitmotiva-
tion sorgen. Ob wir in den
Genuss einer aktualisierten
Bestenliste online kommen
werden, gilt abzuwarten,
ware aber eine gute ldee.

Gewinnspiel: 3x Virtua Tennis + 3x Virtua Athlete zu gewinnen

@ Sega sorgt fir Nachschub fir
hungrige DreamcastLaufwerke.
Freundlicherweise wurden uns 3x
Virtua Tennis sowie 3x Virtua
Athlete zur Verfigung gestellt.
Beantwortet uns folgende Frage:
Welcher Chip emulierte seinerzeit
im Mega Drive das Sega Master
System? Sprecht die richtige
Antwort sowie euren Namen
unter folgender Nummer auf:
0190 / 59 58 57 (dieser
Service der Computec Media AG
kostet euch 1,21 DM/min). Oder

schickt uns eine Postkarte mit der
richtigen Antwort und dem Betreff:
Sega-Gewinnspiel. Die Adresse
lautet:

Redaktion

Sega Magazin/Mega Fun
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
Teilnahmeschluss ist der 4. Okto-
ber 2000. Mitarbeiter der Firma
Sega und der Computec Media
AG sowie deren Angehérige sind
von der Teilnahme ausge-
schlossen. Die Gewinne kénnen

nicht bar ausgezahlt werden. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinner werden schriftlich

benachrichtigt. Viel Glick!

Cooler Peripherie-Nachschub von Hongkongfun

& Nachschub fir speicher-
hungrige Zocker. Hongkongfun
aus Ebhausen hat einiges an
Speicherboliden fur euch im
Programm. Eclectic Multimedia
Speicherkarten mit 2M sowie 4M
Platz schlagen hier mit 30 bzw.
40 DM zu Buche. Wir haben die
Karten einem Hartetest in der
Redaktion unterzogen (50
Formatierungen, 5004aches
Beschreiben/Uberschreiben von

Spielstanden), wobei sich diese als
absolut stabil erwiesen haben.
Einen Display, wie es normale
VMUs von Sega aufweisen, bieten
sie jedoch nicht.

(Bezugsquelle: Hongkong-
fun GmbH, Hardtstr. 6,
72224 Ebhausen, Tel.:
07458 / 999888, E-Mail:
info@hongkongfun.de,
Homepage: http://
www.hongkongfun.de)
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POD 2 - Todesspiel Demethra

Neues vom Planeten
Demethra. POD, die aufler-
irdische Lebensform mit muta-
genischen Kraften, wiitet mal
wieder. Virusahnliche Boten
werden ausgeschickt, mensch-
liches Leben auszumerzen.
Nur wer schnell genug die
Todesbahnen meistert, hat
eine Chance zu uberleben. Im

zweiten Teil erwarten den
Spieler acht neue Strecken
sowie Fahrzeuge. Zusatzlich
werden dem Spiel unter-
stutzende Zwischensequenzen
spendiert, um ein stdarkeres
Zusammenspiel zwischen
Hintergrundgeschichte und

und Renn-Action zu

- -

Krieg der Sterne und kein Ende!

& Smash 'em! Crash 'em! and
Blast 'em! So die Einleitung
der Presse-Info von Lucas Arts.
Die gewinntrachtige Lizenz
zum Star-Wars-Universum wird
um einen weiteren Artikel
reicher. Schon im Herbst wird
Star Wars Demolition verfig-
bar sein. Mit den Charakteren

'.

des Films bestreitet ihr heille
Single- und Multiplayer-
Schlachten. Klar, dass hier
Dreamcast grafisch die
Muskeln zeigen wird. Inwie-
weit eine Internet-Option
integriert wird, konnten wir
jedoch noch nicht in
Erfahrung bringen.

sorgt dort fir Begeisterung. Ein
ausfihrlicher Test folgt in der
kommenden Ausgabe.

B Shenmue Chapter 2 in
Arbeit. Yu Suzukis zweiter Teil zu
Shenmue soll als Hintergrund-
geschichte ein Abenteuer in Hong
Kong beinhalten und kénnte
schon im Marz kommenden
Jahres vertigbar sein, allerdings
nur in Japan.

O Der fir Ende des Jahres
geplante Titel Planet der Affen
wurde von Fox Interactive auf
Mitte 2001 ohne Angabe von
Griinden verlegt.

O Heavy Metal FAKK 2. Der
knallharte Action-Kracher wird
Ende des Jahres erscheinen und
sicherlich fir Begeisterung
sorgen.

O ECW Anarchy Rulz wird von
Acclaim auch fir Dreamcast er-
scheinen. Das Spiel wird mit einem
aktuellen Rooster und neuen Spiel-
modi versehen. Es ist sicher davon
auszugehen, dass erneut die
bekannte Grafik-Engine verwendet
wird.

B3 Ende November soll es end-
lich auch ein dreifaches Beben in
Europa geben. Ordert schon mal
eure Dreamcast-Maus, denn ohne
diese werdet ihr schnell Opfer in
vielen Arenen sein.

O Ewiges Hin und Her um den
Titel Messiah. Wahrend einige
Quellen davon sprechen, dass das
Spiel fir DC gecancelt sei, ist es
auf der offiziellen Release-liste von
Sega mit dem 10. November als
Erscheinungsdatum versehen.

B Im Internet kursieren derzeit
Geriichte, dass an Emulatoren fir
SNES, NES, SMS und MD ge-
arbeitet wird. Vielmehr als diese
Geriichte liegen jedoch derzeit
nicht vor.

O Vampire Chronicles for
Matching Service lautet der Titel
eines neuen Capcom-Priglers mit
den bekannten Charakteren. Es
handelt sich um einen 2D-Klopfer
in gewohnter Street-Fighter-Manier.

B Grandia-2-Soundtrack in
Japan erhaltlich. Die CD soll 22
Tracks haben und mit 2800 Yen zu
Buche schlagen.

B Die offizielle Seite zu NFL 2K 1
findet ihr unter:

http://www.sega.com/sega/game
/nfl2k1 _launch.jhtml
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F 3 5 5 c h a I | e n q e | il— g Meine Meinung: Was fir ein Brett! Sega priisentiert uns mit

— F355 Challenge eine absolut geniale Simulation. Obwohl der
% Tm; +) | Einstieg in dieses Spiel nicht besonders leicht fillt, fasziniert
dieser Top-Titel mit zunehmender Spieldauer immer mehr.
Schaltet man alle Fahrhilfen im Spiel ab, diirfien sich sogar Rennprofis zunichst
iiberfordert fiihlen. Doch nach einigen Runden kristallisiert sich heraus, dass
dieses Game die einzig wohre Simulation ist. Dazu kommt noch, dass F355
Challenge fiir eine Arcade-Umsetzung wirklich erstaunlich umfangreich ist.

Bei Arcade-Umsetzungen hat
Sega mit dem Dreamcast
eindeutig die Nase vorn. Ist
auch noch Yu Suzuki fir das
Game verantwortlich, dann

>

kann eigentlich nichts mehr > wieder in die Schlagzeilen. Wahrend die ersten Spiel-
schief gehen. | =) Aufgrund grof3er Nachfrage minuten relativ ernichternd

03 Im Intro dirft hr den Fafrer sogar aus nachster setzte Sega diesen Minz- ausfallen, zeigt sich im spate-
O Fir keinen anderen Auto- Nahe betrachten. schlucker auch fir den Dream- ren Spielverlauf immer mehr,
maten hat Sega in den letzten man sich wie in einem echten cast um, der von keinem ande- welche Hardcore-Simulation
Jahren einen grof3eren Auf- Rennwagen, der mit allen Vor- ren als Mastermind Yu Suzuki von den Japanern geschaffen
wand betrieben als fir F355 ziigen ausgestattet ist. Gerade entwickelt wurde. Was uns mit wurde. Ganz im Ublichen
Challenge. Um ein moglichst durch diese Uppige Prasenta- diesem Game prdsentiert wird,  Arcade-Stil bieten sich auf den
realistisches Fahr-Feeling auf- tion geriet dieses Game immer  ist der absolute Hammer. ersten Blick nur wenige Spiel-

varianten. Erst beim Erforschen
der einzelnen Meni-Punkte
zeigt sich, was wirklich in
F355 Challenge steckt. Der

Arcade-Modus selbst halt keine
auBergewdhnlichen

kommen zu lassen, hat man in
der Spielhallen-Version vier
Leinwdnde in den Automaten
eingebaut, die den Spieler
vollkommen umgeben. Setzt
man sich in das Innere, fuhlt

N\ IRFHIRARIE

. Z‘ ~

3 Zahlreiche Sponsoren schmiicken die grofien
Banden on der Rennstrecke.

3 Aus der Spielhalle brettert F355 direkt ouf unseren
heimischen Dreamcast.

HREPLAY| © A\

g ]
—| 3 Die hohe Polygon-Anzahl der Fahrzeuge bei diesem Spiel grenzt schon fast an ein Wunder
und lisst sogar einige PlayStation-2-Spiele sehr alt aussehen.

R TOTAL 09’ 43%353
%%, 1 DD’ 437893
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03 Bei der Einfohrt in die Box stehen sogleich einige Mechaniker bereit, die euch die abgefahrenen Reifen wechseln. 3 Vor jedem Arcade-Rennen darf der Spieler einige Test-Runden im Training drehen. Fir eine saubere Kurven-Technik
Allerdings douert dieser Prozess etwas langer ols bei der Formel 1, da die Felgen mit vier Schrauben befestigt sind. wird hier eine |deallinie eingeblendet.
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03 In einem technisch pertekten Zweispieler-Modus
leistet ihr euch mit einem weiteren menschlichen
Spieler heifle Zweikampfe.

Schmanker! bereit. Erst im
Championship-Modus zeigt
sich die wahre Starke dieses
Titels. Hier bestreitet ihr sechs
Turniere hintereinander, bevor
euch eine Trophde winkt. Als
zweites Spiel auf dem DC
unterstitzt F355 Challenge

auch den Link-Modus. Wer es
leid ist, aut einem geteilten

CAR SETTINGS

FLAYER

DEFAULT EXIT

Wikils g

3 Vor jedem Rennen diirfen die Fahrzeug-
Finstellungen gedndert werden. Allerdings wirken sich
diese nur minimal auf die Fahrleistungen aus.

Bild-

3 Im atemberaubenden Replay konnt ihr noch einmal euren Kampf um den ersten Platz begut-
achten, auch wenn diese Kollision sicherlich jedem Ferrari-Fan die Hoare zu Berge stehen ldsst.

schirm
zu spielen, hat hierbei die
Maglichkeit, mit zwei DCs und
Fernsehern fullscreen gegen-
einander zu zocken. Diese
Multiplayer-Option teilt sich
noch in Lag und Duell auf.
Woahrend ihr beim Duell ledig-
lich schneller im Ziel sein
misst, durft ihr im Lag-Modus
nur eine bestimmte Zeit spater
den Check-Point passieren.
Selbstverstandlich gibt es auch
noch eine Single-Race-Option,
bei der ihr sofort eure freige-
fahrenen Kurse in Action testen
konnt. Sicherlich sticht jedem
Spieler sofort ein Menu-Punkt
ins Auge, der sich bei nahe-
rem Betrachten als leider nicht
all so spektakular herausstellt.

Das Network-Play halt namlich
keine Online-Spielfunktion
bereit, sondern ermoglicht es

euch nur, Ghost-Daten anderer

Spieler aus dem Netz zu
laden, um diese Bestzeiten auf
dem heimischen Dreamcast zu
schlagen. Die grafische Prasen-

3 Sogor eine Tankstelle befindet sich auf einer
Strecke. Leider hoben die Konstrukteure hier die
Lopfsaulen vergessen.

200055300 s o

” “'”

qefragt, da der Wagen sehr leicht ausbricht.

3 Je stiirker ihr den kleinen Analog-Stick bewegt, um so enger schneidet das Fohrzeug die Kurven. Hier ist viel Gefihl

D Mit F355 Challenge kitzelt Sego wieder einmal alles
aus ihrer Wunderkonsole heraus. Schéner kannen Renn-
wagen wohl kaum aussehen.

3 Samtliche Rennstrecken finden sich auch in der
realen Welt wieder. Sehr grofie Differenzen zu den
virtuellen Nochbildungen gibt es dabei nicht.

Im Spiel befinden sich etliche Bonus-
Strecken, die ihr mit etwas Geschick
freifahren konnt. Unter anderem

drft ihr hier in Fiorano, Niirburgring,

Loguna Seca, Sepang oder Aflanto
Uber die Pisten fegen.

tation von F355 Challenge ist
ebenfalls bestens gelungen.
Selten zuvor sah man Renn-
Boliden in einem derart fili-
granen Gewand wie bei die-
sem Spiel. Auch die gesamte
Umgebungsgrafik ist von aller-
feinster Gite und halt locker
mit aktuellen PS2-Spielen mit.

3 Der imposante Kameraschwenk iber den Renn-
stall von Ferrari wiirde sogar Schumi die Trdnen in die
Augen freiben.

Rennspiel DM 139,-

Eersieller "Se a
ezugsquelle: Eigenimport
Levelg | Strea( v
BRD-Release: 3. Ouurtul 2000
S{hwieriﬁkeits rad: schwer
Fakten: Link-Modus

Infernet: www.sega.com

Grafik 89% Perfekte Boliden,
aufwiindig gestaltete Strecken und |
eine konstante Framerate machen
P> dieses Spiel zu einem Genuss.

Sound 88% Abgesehen von der
Rockmusik haben die Fahrzeuge

einen absolut authentischen Sound.

Fun Hart, aber herzlich. Entweder
man liebt es oder man hasst es. Ich
fiir meinen Teil habe einen neuen
Rennspiel-Favoriten.

FI IH ‘:ll_*lfo
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Test Fertig O DER RACHER KEHRT AUS DER HOLLE ZURUCK - UND ER IST SEHR ARGERLICH

= :g- | Meine Meinung: Spawn rox! Endlich eine Comic-Um-
* | setzung, die ihrem Vorbild gerecht wird. Die ausgezeichnete

Nach zwei mehr oder weniger
erfolgreichen Auftritten auf
PlayStation und Super Ninten-
do macht sich Todd McFarlanes
untoter Superheld daran, Segas
Flaggschiff zu erobern.

0 Bei Spawn: In the Demon'’s
Hand handelt es sich um die
Umsetzung eines in Japan sehr
erfolgreichen Arcade-Automaten.
Wie bei 3D-Shootern Ublich, ist
die Hintergrundgeschichte schnell
erzahlt: 32 Figuren aus dem
Spawn-Universum freffen aufein-
ander (davon acht frei wahlbar,
die restlichen 24 missen erspielt
werden), um herauszufinden, wer
der Méachtigste von ihnen ist.
Jeder der Charaoktere hat seine
spezifischen Vor- und Nachteile,
die sich auf Geschwindigkeit und
Widerstandskraft auswirken. Der
Violator zum Beispiel ist schwer

0 36 verschiedene Spawn-Charaktere. Was will
man mehr?

E—

- - " §
% ¥
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D Immer wieder auftouchende Schergen helfen dem Boss.

. " Grafik bringt die distere Spawn-Atmosphire bestens zur

¥ Tommy UP‘ Geltung. Der Einzelspieler-Modus motiviert durch tonnenweise
erspielbare Extras auch noch nach Wochen und fir Multiplayer-Freaks gibt es ein-
fach nichts Besseres. Kurz gesagt: Ein weiterer Hammer aus dem Hause Capcom.
Jeder, der etwas fiir schnelle Ballerspiele oder Spawn ibrig hat, sollte zuschlagen!

bewaffnet und kann
harte Schlage austeilen, verfugt
aber Uber wenig Lebensenergie.
Nachdem der Spieler sich fir
einen der Spielmodi entschieden
hat (Arcade, Tournament, Team-
Battle, Boss-Battle, Battle-Royal),
geht es in 17 verschiedenen
Arenen zur Sache. Was sofort
nach Spielbeginn auffdllt, ist das
blitzschnelle Gameplay, welches
den grof3en Vorbildern Unreal
Tournament und Quark 3 Beben
in nichts nachsteht. Begleitet von
harter Gitarrenmusik sprinfen und
ballern sich die Figuren mit
Hochstgeschwindigkeit durch die
aufwéndig gestalteten Arenen.
Hochhauser dienen hierbei eben-
so als Schlachtfeld wie verwun-
schene Walder und bizarre Eis-
landschaften. Uberhaupt lasst sich
die Grafik nur als hervorragend
bezeichnen. Die sehr detaillierten
Polygon-Kreaturen wirken, als
waren sie direkt aus dem Comic
entsprungen, und auch die

A " _Stage 'fq
/ i'.-:"
L | 1 1 Uﬁ PD > |

BUSS
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lavern und mit einem der Uber 50
Waffensysteme beharken kann.
Schnelle Shootouts sind ebenso
moglich wie taktische Gefechte.
Selbst bei vier Spielern gerdt die
Grafik-Engine nicht ins Stocken.
Die japanische Import-Version I@sst
sich uneingeschrankt spielen, da
die meisten Texte englisch ge-
halten sind. Leider ist es nicht
moglich, die eingebaute Internet-
Funktion zu nutzen, wobei zu hof-
fen bleibt, dass Capcom dieses
Feature bei der PAL-Version nicht
wieder unter den Tisch fallen lasst,
damit auch deutsche User Spawn
im Internet spielen dirfen.

Arenen wissen mit abwechslungs-
reichen Texturen und schénen
Lichteffekten zu begeistern. Bis auf
gelegentliche Nebelschwaden
gibt es Uber die Grafik nichts
Negatives zu berichten. Auch in
puncto Gameplay zeichnet sich
Spawn aus. Die computerge-
steverten Gegner verfigen Uber
eine erstaunlich hohe K, legen
Hinterhalte, verstecken sich, grei-
fen in Teams an und sind alles
andere als Kanonenfutter. Durch
die unzahligen erspielbaren Goo-
dies macht Spawn schon im Solo-
Modus sehr viel Spaf3, bei Multi-
player-Gefechten kann es jedoch
zu einer regelrechten Sucht wer-
den. Hier zeigt sich das clevere
Level-Design von seiner besten
Seite. In den mehrstockigen
Arenen gibt es unzahlige Stellen,
an denen man dem Gegner auf-

Hersteller: Capcom
Bezugsquelle: Import

Levelg: 17+ Levels,

36+ Charaktere
BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: leicht
Fakten: Zusatz-Booklet
Internet: www.capcom.com

Grafik 86% Flotte, farbenfrohe
und uhwmhslun%sreiche Engine,
die hervorragend das S|lJuwn—
Universum in 3D darstellt.

xS e Sl
3 Die beiden Power-ups wiirden dem Midel jetzt
sicher qut tun.

>

Sound 78% Arcade-typische
Soundeffekte, kurz, knackig,
mitreifiend!

Fun Der wohl zur Zeit beste Ego-
Shooter aus der Third-Person-Sicht
auf dem Dreamcast.

=R

3 Comic-Artworks zieren die Ladebildschirme

FLIN 56%

und sind treizuschalten
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Record of Lodoss

Fantasy/Anime-Fans wird das
Epos um die Insel Lodoss sicher
ein Begriff sein. Kann das Spiel
die Erwartungen erfiillen?

@ In Japan gelten Animes als
Kulturgut, weshalb es auch nicht
weiter verwundert, dass es
andavernd mehr oder weniger
erfolgreiche Spiele mit Anime-
Hintergrund gibt. Record of
Lodoss War: The Advent of Car-
dice stellt keine Ausnahme dar.
Zur Story: Einst, vor vielen tau-
send Jahren, prallten die grof3en
Armeen von Falis, der Gottin
des Lichtes, und Falaris, der
Gottin der Dunkelheit, aufein-
ander. Es war ein Kampf, der

3 7v Beginn des Abenteuers erhaltet ihr von
einigen Schergen des Mogiers Wort ein kleine
Einfiihrungstour.

die Erde erschiitterte. Zuletzt (]
gab es auf jeder Seite nur
noch einen Uberlebenden:
Marfa, die Géttin des Er-
schaffens, und Cardice, die Got-
tin der Zerstérung. Sie kampften
bis zur Erschépfung, bis die
Erde sich spaltete: Die Insel Lo-
doss trennte sich vom Festland
ab. Beide Gottinnen aber, nach-
dem ihre ganze Kraft verbraucht
war, versanken in ewigen
Schlaf. Wie es sich fir eine
packende Fantasy-Story gehort,
versuchen finstere Gestalten nun
diese schlummernden Machte
fir sich zu gewinnen. |hr werdet
kurzerhand vom machtigen Ma-
gier Wort erschaffen, um dieser
Gefahr zu trotzen. In typischer
Diablo-Manier lauft ihr durch
isometrische Welten, getillt mit
Monstern. Zu Anfang erklart
euch Wort noch, was es zu tun
gibt (dummerweise komplett auf
Japanisch), doch spater seid ihr
in den Dungeons, Stadten und
auf der Oberflache auf euch
allein gestellt. Im Laufe der Zeit
steigt ihr Erfahrungsstufen auf,
verbessert eure Eigenschafts-
werte und findet allerlei nitz-
liche ltems. Durch Aufsammeln
von speziellem Erz kann der
Zwerg in der Stadt euch magi-
sche Waften schmieden, die

.
War

bedingt spielbar|

E—lo3—2— (X) R y

0 Da ihr s Erststufler noch ein wenig schwach auf der Brust seid, muss euch Wort-zu Beginn ein
bisschen unter die Arme greifen.

| Meine Meinung: Hauptmanko dieser GD-ROM ist in erster

Linie die Sprachbarriere. Die Story und natirlich viele Ritsel

bleiben hinter dem Schleier der japanischen Schriftzeichen

verborgen. Dennoch macht Record of Lodoss War aufgrund
seiner einfachen Machart SpaB. DC-Spieler, die neidisch auf das PC-Diablo

5 schielten, werden hier sicher gut bedient. Wer die OVA kennt und sich tolle

Anime-Zwischensequenzen erhofft, der wird

k. L i

IMnrkus

enttiuscht von durchschnittlich gerenderten S
FMVs. Dennoch ist dieses Spiel aufgrund der g, .
Original-Sprecher und des Backgrounds zur i U

Lodoss-Welt fir Fans der Serie ein Muss.

postwendend in den Echtzeit-
kampfen Verwendung finden.
Um dem Spieler ab und zu eine \
Abwechslung zu bieten, ist
Record of Lodoss War mit
Schalterrdtseln, Geheim- 7/ Z
tiren und Endgegner- 1/
sequenzen gespickt. Lei- "/ /
der gibt es zahlreiche,
unnotig langatmige //
Abschnitte. vd. g

o ;

Rollenspiel DM 130,-

reichend Lebenspunkten betreten.

Hersteller: Kadokawa
Bezugsquelle: Import

Levels: k.A.

BRD-Release: 4. Quartal 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.kadokawa.co.jp

Grafik 61% Hochaufldsende

und abwechslungsreiche Welten,

hingegen eine holprige Animation
bunc? hereinploppende Monster.

Sound 65% Spiirliche Effekte,
vereinzelt aufiretende jopanische
Sprache der Original-OVA-Sprecher,
schone Hintergrundmusiken.

3 Cordice, die Gottin der Zerstorung, wird im
Intro vorgestellf

Fun Nur fir Anhénger der Serie
zu empfehlen. Alle anderen sollten
auf eine englische Version warten.

=16 []=

FUN 69%

maximale Ubersicht.




Railroad Tycoon

oy

Nach der erfolgreichen PC-Ver-
sion ist der Eisenbahn-Klassiker
jetzt auch fiir den DC erhdltlich.

@ Die Hintergrund-Story spielt
Ende des 19. Jahrhunderts,
also genau in der Entstehungs-
geschichte der Eisenbahn. Der
Spielort ist GroB3britannien. Als
Leiter einer grof3en Eisenbahn-
gesellschaft versucht der Spieler
ein moglichst grofles, erfolgs-
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O Die Vogelperspektive sorgt dafir, dass der
Spieler zu jedem Zeitpunkt den Uberblick behdlt.

03 Einfach zu bedienende Menis helfen bei der
Feinsteuerung der einzelnen Lokomotiven.

[ -

\...
L

3 Um schlimme Kollisionen zu verhindern, sollte man die Weichen immer im Auge haben.

versprechendes Bahnnetz zu
erstellen. Hierbei missen aber
viele Kleinigkeiten beachtet
werden und schon so einiges
entscheidet sich mit der Wabhl
des Startpunktes. Am Anfang
ist es ratsam, zwei nahe bei-
einander liegende Stadte zu
wahlen und sich erst einmal auf
den Personentransport zu be-
schranken. Auf diese Weise
arbeitet man sich schnell in das
Progranmm hinein und macht
sich mit den Vorgehensweisen
vertraut. Eine Musterlésung gibt
es jedoch nicht. Jeder Spieler
kann sein Glick mit einer
eigenen Taktik versuchen. Was
bringt mehr2 Ein grof3ziigig
angelegtes Nahverkehrsnetz
oder vielleicht doch eher der
Giterzugverkehre Richtig einge-
setzt, konnen (fast) alle Strate-
gien zum Erfolg fihren. An-
fangern sei es empfohlen, sich
eine Weile "nur” um ein relativ

r LL
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D Es sieht schon idyllisch ous, wenn die Dampf

' . ' f*} _*IIFL .- _".-l' r‘ o A W - |
loks durch die 3D-Londschaften fahren.

Meine Meinung: Fans von Strategie- bzw. Simulations-
spielen sei Railroad Tycoon 2 absolut ans Herz gelegt. Ein
& Tﬂm= g':‘ Spiel, das durch eine solche Vielfalt besticht, wird mit

i Sicherheit immer wieder den Weg in den DC finden. Gut
finde ich auch, dass dieses Game fiir fast alle Altersschichten geeignet ist.
Bedingt durch das Kombinieren vieler Arbeitsschritte und das Konstruieren
der Bahngleise weist RT 2 einen deutlichen Lehrcharakter auf. Tolles Spiel!

kleines Gebiet zu kimmern.
Zwei Siedlungen und ein
Industriegebiet reichen erst
einmal vollig aus. Ein grofdes
Bahnnetz bringt “Jungbahner”
schnell an ihre Grenzen und
der Traum von der erfolg-
reichen Bahn-Karriere findet
schnell sein trauriges Ende. Die
passende Begleitmusik, welche
die schone Atmosphdre des
Spieles zusatzlich unterstreicht,
verdient grofles Lob. Bei
Unsicherheiten empfiehlt es
sich, den Anfdnger-Modus zu
wahlen, bei dem das Spiel sich
selbst erklart und gute Vor-
schlage bringt, so dass schon
nach kurzer Zeit der grof3en
Bahn-Karriere nichts mehr im

SRR Y

3 Wird ein Zug auf eine noch nicht fertig gestell-
te Bahnlinie geschickt, kann es vorkommen, dass
der ein oder andere Trip in einer Sackgasse endet.

Wege steht. Mit etwas Finger-
spitzengefihl und Geduld
rollen die Dampflokomotiven
schon bald durch ganz
Britannien und dann macht RT
2 erst richtig Laune.

TRAIN #1 o e
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3 Die Auswahl on verschiedenen Wogons ist
groB. Probieren geht hier iber Studieren.

| &3 Das Verbinden von Siedlungen bringt den

Nohverkehr erst richtig ins Rollen.

Simulation DM 99 -

Hersteller: Pop Top Software
Bezugsquelle: Take 2

Levelg: entfillt

BRD-Release: 29. September
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.take2.de

Grafik 80% Liebevoll darge-
stellte 3D-Grafik und Gbersichiliche
Meniis.

Sound 80% Atmosphrische
Blues-Musik, viele verschiedene
Titel. Nervt auch bei ldngerem

Spielen nicht.

Fun Ein Spiel mit absoluter
Langzeitmofivation. Hat man erst
einmal begonnen, stehen lange
Nichte uu? dem Programm.

00
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TestFertig

Dead or Al

ve 2

Nach der kurzfristigen Ver-

schiebung des Priiglers in unse-

ren Gefilden liegt nun endlich
die aktualisierte Version vor.

2 Amerikanische Zocker
hielten mit DoA 2 einen Prig-
ler der Extraklasse in Handen
leider mangelte es dem Titel

an jeglichen Extras, wie neuen

Heroen oder Kostumen.
Acclaim fasste sich vor weni-

gen Monaten ein Herz und hat

die PAL-Fassung einer noch-
maligen grundlegenden Uber-

arbeitung unterzogen. Im spie-

lerischen Bereich ist DoA 2

nach wie vor absolute Spitzen-

klasse. Hier blieben Anderun-

3 Ayane, die ziediche Jopanerin, findet noc
dem Durchspielen etwao dieses
nette Kleid in ihrem Fundus.

=

-

-3
-

Uberarbeiteten PAL-Fossung.

gen auflen vor. Das Beat ‘em
Up glanzt noch immer mit
einer perfekten Spielbarkeit.
Es werden sowohl Button-
Artisten als auch fingerfertige
Hardcore-Trick-Freaks ange-

sprochen. Leider implementier-

te Acclaim lediglich neue
Kostime, anstatt zusatzliche
Protagonisten einzubauen.

Jeder der ansehnlichen Prigel-

kinstler verfigt anfangs iUber
lediglich zwei Kostime. Nach
jedem Durchspielen mit dem
ileweiligen Charakter gesellt
sich ein weiteres Outfit zu
deren Lliste hinzu. So
dirft ihr im spate-

| O Shadow Man Mike LeRoi zih sicherlich zu den optisch interessantesten Charakteren bzw. Outfits der

#Mnrkus h

kommen.

= ——| Meine Meinung: Es ist von Acclaim wirklich ein guter Zug,
" dass sie die PAL-Version deutlich zum US-Vorbild aufgewertet
haben. Allerdings losen neve Kostime und Level-Bereiche
bei mir keine Euphorie mehr aus. Wer also schon die NTSC-
" Version zu Hause hat, sollte zuerst einmal Probe spielen, ob ihm die Anderun-
gen (Shadow Man ist genial) ausreichen, um noch einmal einen Hunderter auf
den Ladentisch zu legen. Alle anderen, die nach Soul Calibur auf ein wirkliches
Beat'emUp-Highlight gewartet haben, werden an Dead or Alive 2 nicht vorbei

ren Verlauf aus bis zu sechs
verschiedenen Kostumen fur
jeden Protagonisten wdéhlen.

Beispielsweise erhélt der farbi-
ge Recke Zack einen Shadow-

Man-Anzug, welcher sehr
imposant wirkt. Hiermit setzt
Acclaim seinem Mike LeRoi,
dem Helden des Bestseller-
Action-Adventures, selbst ein
Denkmal. Ferner bastelten die
Coder noch an den Stages,
denn durch eine erhohte
Anzahl an Details wirken die

RS S TART BT T

3 Nach der Alterseingabe gelangt ihr in
den Genuss, Kazumi nackt zu sehen.

ihren Sex-Appeal.

3 Helena beweist mit dem freizigigen Einblick

riesigen Arenen noch ein-
drucksvoller. Durch die neu

eingeflossenen Innovationen in
Bezug auf die freizuspielenden

Kostume erhohen die Pro-
grammierer eindeutig die
Motivationskurve gegeniber
dem Prequel.

03 Die Chinesin Leifang scheint sich vollends auf

knappe Minis spezialisiert zu haben. Auch dos
kleine Schwarze steht ihr gut!

Hersteller: Teemo
Bezugsquelle: Acclaim
Levels: 12 Charaktere
BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: leicht
Fokten: CD-Extra

Infernet: www.tecmo.co.jp

Grafik 91% Tolles Charakter-

Design, wahnsinnige Areale und
klasse Lichteffekte. Einer der spek-
blukulﬁrs*ten D(-Titel iiberhaupt.

Sound 80% Glasklare Sprach-
ausgabe, mitreifiende Eﬂeﬂte und
gin schmissiger Soundtrack sorgen
fiir Prigelspaf.

Fun Nur wegen seinem geringeren
Umfang und seiner unspektakuld-

EHEEE
FLIN 913

Beat ‘'em Up DM 100,-

reren Optik Soul Calibur unterlegen.
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3 Den Rivolen geht es an den Krogen!

Masked Rider

@ Masked Rider |asst euch in
die Rolle eines Gesetzeshuters
schlipfen, immer auf der Jagd
nach kriminellen Elementen.
Um dem Gesindel Herr zu
werden, besitzt ever Super-
Hero einige Spezialattacken
zusatzlich zu reguléren

Punchs. In Kampfsequenzen
wird ein Raster eingeblendet,
auf dem sich die Akteure be-
wegen. Leider werden die
Ressourcen des DC in keinster
Weise ausgenutzt. Dies gilt
sowohl fir die spartanische
Optik als auch fir die jGmmer-
liche akustische Untermalung.
Wenig empfehlenswert!

Beat ‘em Up co. 140,- DM

Hersteller: “Bun resto
Bezugsquelle: Eigenimport
Leve 5:?(.A.

BRD-Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Internet; -

GRAFIK 21%
OUND 2

J. McGrath Supercross 2000

. Impory Llieb ein realisti-

B Endlich kommen auch DC-
Zocker in den Genuss, ihren
Jeremy McGrath iiber Cross-
Pisten zu hetzen. Neben einem
Series-Mode diirft ihr euch
auch im Freestyle beweisen.
Trotz aller Modifikations-
moglichkeiten an den Bikes

PE__Isches Flair auf
der Strecke. Die Fahreigen-
schaften der Vehikel sind zu
unausgewogen. lhr kénnt etwa
bei jeder Geschwindigkeit auf
einem Bierdeckel wenden! Als
Sahnehaube liefert Acclaim
eine Optik, die selbst fur 32-Bit-
Standards schlecht ware.

3 Imposante Tricks auf schlommigen Pisten.

Rennspiel

Hersteller: Acclaim
Bezu‘gswuelle: Eigenimport
Levels: 10+ Strecken
BRD-Release: September
P> Schwier keitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.acclaim.net

GREAFIK 5%
SOUND S2%

1] OO |

Namco Museum Classics

2 Nach Mr. Driller schickt
Namco die erste Oldie-
Collection fir den DC ins Feld.
Auf der Scheibe befindet sich
neben Pac-Man, Ms. Pac-Man,
Galaga, Galaxian und Pole
Position auch Dig-Dug, allesamt
Games, die zu ihrer Zeit die

Szene pragten. Gerade aber
bei einem Titel wie Pole Posi-
fion stof3t die unsaubere Steue-
rung negativ auf. Zudem sollten
sich die Coder die Frage ge-
fallen lassen, warum man nur
sechs Games auf die Scheibe
gepackt hat. Schon die Collec-
tions fir Sonys 32-Bitter haben
mehr geboten. Nur fir Fans.

Genre-Mix ca. 140,- DM

Hersteller: Namco
Bezugsquelle: Eigenimport
Levels: 6 Oldies
BRD-Release: tha.

P> Schwieri keitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.namco.com

oo

SOUND 16%

Giga Wing

| spieu

|El Giga Wing versetzt
euch an den Steuverknippel
eines gut bewaffneten Raum-
gleiters. In dem Vertikal-Scroller
rollt euch eine Feindeswelle
nach der anderen entgegen,
die es zu bekampfen gilt. Zu-
satzliche Power-ups und Extra-

watten erhohen eure Schiag-
fertigkeit, um die insgesamt
finf Levels heil zu Gberstehen.
Fir einen 2D-Shooter wirkt die
Optik recht ansehnlich und
wurde mit netten Explosionen
ausgeschmiickt. Leider wird
nicht geniigend Langzeitspaf3
geboten, um wirklich auf Daver
an den Screen zu fesseln.

'”*‘E .qywiw $
0, Ipressionrsiap]
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03 Imposonte Effekte untermalen die Treffer.

Shoot ‘em Up ca. 140,- DM

Hersteller: Capcom

Bezugsquelle: Capcom

Leve 5:15

BRD-Release: September
’Sthwierig’keitsgrud: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.capcom.com

GRAEIK S1%
SOUND 52%

Giant Gram 2000

@ Nachdem der Vorganger
eher schlecht als recht ge-
lungen war, erschien jetzt mit
Giant Gram 2000 in Japan ein
richtig brauchbares Wrestling-
Spiel von Sega. Die Clipping-
Problematik konnte ausgemerzt
werden und obendrein sieht

das Game gut aus und spielt
sich flott. Neben vielen Japano-
Wrestlern haben es diesmal
auch einige westliche Vertreter,
z. B. Vader, in das Spiel ge-
schafft. Fir Wrestling-Fans ist
dieser Titel sicherlich eine
lohnende Investition, zumal der
eingefiigte Wrestler-Editor
langen Spielspaf3 verspricht.

Fun-Sports ca. 140,- DM

Hersteller: Seqa
Bezugsquelle: Sega
Levels: 45 Kdmpter
BRD-Release: tha.

P Schwieri keitsgrad: mittel

Fakten: VMU, Vibration-Pak
Internet: www.sega.co.jp

2
GRAFIK 2%
SOUND 68%

Cool Cool Toon

© SNK ist ja eigentlich nur

'Ileil 901} zur richtigen Zeit driicken,

spielbar

'um eure Gegner zu be-

fur ihre 2D-Beat’emUps be-
kannt, doch hier zeigen sie,
dass sie auch anders kénnen.
ICool Cool Toon ist ein Musik-
\Game im Stile von Space
Channel 5. lhr musst die rich-
tige Stick/Button-Kombination

siegen. Das Ambiente ist dabei
deutlich abgefahrener und jo-
panischer als bei SC 5. Wer
Musikspiele und abgedrehtes
Design liebt, wird diesen Titel
vergottern, alle anderen kén-
nen wohl darauf verzichten.

| Abgedrehte Comic-Grafik. Typisch Jopan.

Geschicklichkeit ca. 140, - DM

Hersteller: SNK
Bezqu:Luelle: SNK
Levels: 3+
BRD-Release: tha.
’Sthwierigkeiisgrud: hoch
Fakten: VMU, VGA
Internet: www.neogeo.co.jp

=E
GRAFIK 68%
SOUND 7B7%




maximole Punktzahl nach zehn SMQ-Teilen: 730 (50/55/60/65/70/75/80/85/90/100)
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Franz Kem
Aexonder Klassen
Rall Apel
Mexonder Bock
Rolond  Hirzinger
Morco  Stresemann
Richard  Stobel
Stefan  Ackermann
Volker  Bette
Tonjo  Paftberg
Comelis  Deuerling
Sven  Droxlbouer
Honnes  Fabion
Jirgen  Gossnitzer
Anika  Héuschen
Peter ~ Mitlahner
Matthias  Pinger
Thomas  Schwaorz
Morfin ~ Voigt
Moo Voit

Ralf Duballg
Morio  Leonhardt
Stefon ~ Maller
Michoel  Scholfes
Monuelo  Freifng
Andreas  Huber
Rolf Kofiner
Gerd Miiller
Doniel  Reitenbach
Aexonder Schmitz
Christian ~ Skaries
Manuel  Diekhaus
Sven Stormer
Mado  Donvito
lorenz  Hoddow
Dmitn  Horig
Thomos  Kerscher
Frank  Schleicher
Donny  Bruchallo
Matthios  Reiter
tdword  Rogers
KartHeinz Seidl
Bjom Horak
Andre  Schubert
Roland ~ Willert
Michel  Endench
Carsten  Planer
Petm  Rosenplanter
Thomos  Scherer
Monuelo  Bohme
Peter Bohme
Birgit  Hohn
Jirgen  Hahn
Thorsten  Klaus
Alexander Reinbold
Markus  Schwiedlond
Oliver  Wolft

Till Enderich
Michoel  Asse
Sascho  Augustin
Stefon  Schuhort
Ronny  Seidel
Ronny  Loffler
Slke  Nehring
Somuel  Stossel
Michoel  Fischer
Karsten  Kihl
Afred  Sedimeier
Heinz  Becker
Maurice  Schemel
Andreas  Gering
Tobios  Peterka
Michoel  Wehrle
Matthios  Rijtnaouer
Matthios  Hogena
Manfred  Gerdes
Sebostion  Behne
Christoph  Weddemann
Maik Starke
Morcel ~ Bonte
Jon-Philipp Beschomer
Mathios ~ Silberbauer
Rene Khop
Norman  Kihl
lirgen  Richtey
Nicolos  Beyet

Kai Schnippering
Sascha  Koepsel
Kai Auffenteld
Morcel  Boriz

Jon Brockmann
Evo Dellinger
Monue!  Dumas
Jan Gloser
Sonjo Hesse
Mortin ~ Jentsch
Maik Preisser
Stefon ~ Schroder
Marco  Teuscher
Lutz Hahn

715
710
700
695
695
695
695
690
690
690
680
680
480
680
680
680
680
680
680
680
675
675
675
675
670
670
670
670
670
670
670
665
665
660
660
660
660
660
655
650
650
645
635
630
630
615
615
610
605
595
595
595
595
595
595
595
595
570
585
580
565
555
550
550
550
545
540
535
530
525
520
515
515
510
495
485
480
480
475
460
450
445
425
425
425
420
420
415
405
405
405
405
405
405
405
405
405
405
405
400

Aexej  Siebert 400
Michoel Boschek 395
Kay Gruzlok 395
Holger  Fischer 390
Marco  Thiel 390
Flosan  Thomi 390
Patick  Bithler 385
H-P Kionhammer 385
Ronny  Hoppenheit 375
Christion  Jobst 375
Anton  Eibl 360
Morcel ~ Sachtieben 355
Morcus — Burger 350
Matthios  Fernou 345
loochim  Horschiz =~ 345
Josmin ~ Mattousch 345
Philipp ~ Schadl 345
Jens Tuesfeld 345
Chnstopher Wil 335
Christion  Long 330
Andress Beuthet 315
Timo Schulz 305
Thomas  Hafler 295
Johannes  Fischer 790
Enica  Bohin 285
Matus  Fidlo 285
Dogmar ~ Sebrek 285
Simon  Wallach 280
Nils Bierschwall 275
Maortin -~ Dlowichowski 275
Benjomin Feldberg 275
Peter  Kreculi 275
Honnes  Signst 270
Thomas  Wessinghage 270
Andreos  Lindig 265
Ael Menzel 265
Antonio  Orsi 265
Morfin ~ Losack 255
Jochen  Bittcher 250
Antonio  Golle 225
Stefan Hefiles 225
Jan Hantke 215
Robert  Kluge 215
Michael  Rofi 215
Thomas  Schiele 215
Buno  Sieler 215
Tobios ~ Womer 215
Poscol  Simon 200
(orsten  Bogonz 195
Thomas ludewig 195
Hons Maj 195
Luc Majeres 190
Wiko  Bortels 150
Daniel  Buschmeyer 150
Sven Grunow 150
Burkhord  Krone 150
Koy LGwenstrom 150
Ronald ~ Miller 150
Matthios  Schwingel 150
Andrens  Tiefz 150
Erik Oestreich 145
Jon Rehschuh 145
Pofrick  D'Addine 140
Benjomin Schorff 140
Rolond  Tiefenbrunner 140
Ben Tschocher 140
Jorg Friedrich 135
Mortin ~ Gilles 135
Dennis ~ Menkens 135
Svod  Romovic 130
Steffen  Scheibner 130
Houke  Albert 125
Yoman  Senol 125
Sebastion Berghoff 115
Christion  Gerards 110
vo Kostodinov 105
Lug Maseres 105
Marc Matzka 105
Adom  Rofinski 105
Daniel  Schmidt 105
Morcel  Schulz 105
Kim Simon 105
Oskar  Stanek 105
Stefon  Studtrucker 105
Michoel  Zind 105
Maorko  Fischer 100
Atfilo Kocis 100
Nico Mencke 100
Peter Mad] 100
Christion  Reiter 100
Matthios  Ax 95

Kathleen Bindemogel 95

Andié  Pown 05

Bronco  Raothmamn 95

Michoel  Wydro 95

Dagmar  Katting 90

Doniel  Kotfing 90

Marcel  Katting 90

Siegfried  Katting 90

Sebastion Kutrieh 90

SMQ

Der Spitzenreiter musste ab-
danken! Echt drgerlich! Aber noch
sind zwei SMQ-Teile zv
bewiiltigen...

@ Und die Hoffnung stirbt zu-
letzt] Dass Alexander Klassen
leider in dieser Folge seinen
ersten Ruckschlag hinnehmen
musste, haben die Chancen von
seinen Verfolgern natirlich
wieder deutlich steigen lassen!
Also, nicht aufgeben, das Ziel
ist nahe!

Die Antworten zum letzten
SMQ-Teil lauten wie folgt:

1. Wie hief3 das erste PAL-
Mega-Drive-Spiel?

Altered Beast

2. Wie heif3en die beiden
Funkotron-Rapper?

Toejam and Earl

. - ' ﬁ, A
| O Altered Beast - der MegaDrive-PAL-Klassiker
schlechthin!

3. Wie hief3 das von

Sega of America gestoppte
DC-Weltraum-Ballerspiel-
Projekte

Geist Force

4. Auf welcher Hard- .
ware-Basis wurde
die Arcade-Version
von VF3 ent-
wickelte

Model 3

5. Wie hiel3 die japanische
Mega-Drive-Beat’'emUp-Serie
Bare Knuckle in Europa?
Streets of Rage

Zu 5: Ganz leicht anhand der
PAL-Module und einem umschalt-
baren Mega Drive zu kontrol-
lieren. Der Titelbildschirm zeigt
einmal ,Streets of Rage” und im
ip-Original ,Bare Knukle”.

Bemerkung zu 1: Altered Beast
(oh mein Goft, was fir ein
Schroft) wurde unter anderem mit
dem Mega Drive im Bundle ver-
trieben.

Zu 2: Angeblich soll ein dritter
Teil von Toejam and Earl geplant
sein.

Zu 3: Ex-SoA-Prasident Bernie
Stolar schmiss den Titel héchst-
personlich aus der Release-Liste.
Zu 4: Ja, ganz recht. Nicht mit
Tomb Raider wurde Core Design
erfolgreich, es war Thunder-
hawk, der dieser Spieleschmiede
zum Durchbruch verhalf.

Gewinner des Original-VMU ist
diesmal:

Frank Schleicher, Wolfen
Herzlichen Glickwunsch!

Teilnahmebedingungen: Es
werden nur Antworten als richtig
gewertet, die korrekt geschrieben
sind. Fax-Einsendungen nur auf
eigenes Risiko! E-Mails unter
segamagazin@megafun.de
kommen zwar in die Wertung,
nehmen aber nicht an der
monatlichen Auslosung teil. Alles

klare!

Sega Millennium Quiz - Teil 11

120 Punkte sind es diesmal. Wem es gelingt, diese magische Punktzahl zu erreichen, der darf sich

mit etwas Losgliick Gher den Monatspreis (PAL-Version von Super Magnetic Neo) freuen. Fiir jede
richtige Antwort gibt es die angegebene Punkizahl, die dann auf eurem Konto verbucht wird. Wer '[
nach Folge 12 die Nose vorn hat, gewinnt den Hauptpreis.

1. Wie hie3 die Symbiose aus MD und 32X in einem Gehause? PLZ Wohnort

Name

fﬁ!tg_ﬂs____

LI | a5k | !
| | Geburtsdatum
2. Was bedeutet ,AM” der Sega-Entwickler-Teams? U E '____JI__f | (unbedingt angeben)
CT L LT ) 25 punkas
3. Was geschieht, wenn man beim Dreamcast A+B+X+Y +Start gleichzeitig drickt?
| 10 Punkte -
4. Welchen Namen tragt der weibliche Hauptcharakter bei Panzer Dragoon Saga?
1| 20 Punkte
5. Wie heifit der Hauptprozessor des Master System und der Sound-Chip des Mega Drive?
|| | 30Punkie
Schickt uns eure Antworten an folgende Adresse: Einsendeschluss fiir Teil 11 ist der 14. September 2000
Redaktion SegaMagazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichfigt. Als Passwort bendfigen wir ever
Stichwort: SMQ Geburtsdatum (damit niemand anders eine falsche Zusendung in eurem Namen schreibt).
Franz-Ludwig-Str.9 Bei mehreren richtigen Zusendungen entscheidet das Los.
97072 Wiirzburg Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Nach Bekanntgabe des offi-
ziellen PlayStation-2-Preises
geht fiir Sega scheinbar wie-
der die Sonne avuf. Ist das die
letzte Chance fiir den Dream-
cast, in Devtschland effektiv
Full zu tassen? Was meint
ihr? Kann die DC-Software
mit dem Starting-Line-up der
PS 2 konkurrieren? Ist der
DVD-Player ein wichtiges
Argument?

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

SM-Frust

Heute muss ich endlich mal
meinem Arger Luft verschaffen.
Seit nun fast einem Jahr gibt es
den Dreamcast in Deutschland,
aber ihr habt es immer noch
nicht geschafft, das Segao-
Magazin zu einer richtigen
Zeitung zu machen. Vielmehr
vertrostet ihr eure Anhanger mit
Aussagen wie "zur Zeit lohne

1TH 111 WINS
ZND 96 WINS
SRD 71 WINS

'T 1

sich ein SegaMagazin wie

einst nicht". Ich habe mein Abo
damals abgeschlossen, weil
mir eine Saturn-CD pro Aus-
gabe zugesagt wurde. Dass
der Saturn nun mittlerweile
nicht mehr aktuell ist, will ich
euch ja nicht in die Schuhe
schieben, aber immerhin konn-
te jetzt wenigstens eine GD-
ROM tir den Dreamcast drin
sein. Das dies maglich ist, be-
weisen Dreamcast-only-Mags.
Allerdings werdet ihr euch wie-
der mal darauf rausreden, dass
dies so ohne weiteres nicht
moglich ist (wer es glaubt!).
Daher jetzt meine Bitte: Schickt
euren langjahrigen Lesern doch
mal wieder so einen geilen
Schlisselanhanger mit DC-Logo
oder etwas Ahnliches. Ich
denke, das dirfte kein Problem
sein. Sega hat bestimmt noch
Marketing-Artikel von irgend-
welchen Messen Gbrig.

Hagen

lch bin treuer Stammleser und
Abonnent eures Magazins,
dem besten Sega-only-Heft auf
dem ganzen Zeitschriftenmarkt.
Vor ein paar Tagen habe ich
mit grof3er Freude erfahren,
dass das offizielle DC-Mag
eingestellt wurde. Dieses Heft

2TAKR. WARS

s PI1SODE 1

SEBASTIAN BERGHOFF
DANIEL ANDERS
* JULIA RIEGLER

..A v -

war so schlecht gemccht und
die Demo-CDs immer langwei-
lig und alt. Nun meine Frage:
Wieso verhandelt ihr nicht mit
Sega und bringt euer Magazin
mit Demo-CD wieder in den
Handel? |hr kénnt euch ja auch
in das Offizielle umbenennen.
Die Leser haben ja damals, als
der DC erschien, sowieso ge-
hofft, dass ihr wieder auf den
Markt kommt. Also holt doch
euer Spitzen-Mag wieder raus
aus der Versenkung und fristet
ever Dasein nicht langer als
MF-Beilage! Und wenn der
gute alte Hans Ippisch es ge-
schafft hat, dass seine PS-Zone
die Nr. 1 unter den PS-Mags
ist, wird er es wohl mit dem
Sega Magazin auch wieder
schaffen, oder? Bitte denkt
doch mal dariber nach!

Jurgen Gossnitzer

Standig erreichen uns
solche Briefe. Es ist klar,
dass viele Leser unsere
augenblickliche Situation
nicht nachvollziehen kon-
nen und uns sogar unter-
stellen, wir wirden das
SegaMagazin mit Absicht
auf dem aktuellen Seiten-
niveau belassen. Fakt ist
jedoch, dass die Ent-

-l G S

* Nach extremen Crazy-Toxi-Sessions
geht’s diesmal auf die Stor-Wars-Pisten
von 00VO IV. Um beim neuen High-
score-Wetthewerb mitmochen zu

" konnen, muss ever Rekord-Versuch
folgenden Richtlinien entsprechen:
- Modus: Free Play
- Charakter: Anakin Skywalker
- Strecke: OOVO IV (3 Runden)
Zeichnet euren kompletten Versuch
vom Titel-Screen bis zur letzten Uber-
querung der Ziellinie auf. Gewertet
wird die beste Zeit nach drei Runden.
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passbild (wenn maglich) an die
Redaktionsadresse. Der gliickliche Ge-
winner erhdlt eine brandneue YMU!

Finsendeschluss ist der 31.10.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

.Rechl'o ch

'~"' < '—14= ';EFAF %n
bedeutend
mit der GD-ROM) nicht in
unserer Gewalt lag, son-
dern einzig und allein von
Sega Europe getroffen
wurde. lhr konnt sicher
sein, dass wir vom Sega-
Magazin die Entschei-
dung, die DC-Kult nun
zum offiziellen Mag aus-
zurufen, bedauern. Aus-
gehend von dieser Situa-
tion blieben fir uns nur
zwei Alternativen: Ent-
weder das SegaMagazin
einstellen (und somit eine
lange Tradition sterben zu
lassen) oder weiterzu-
arbeiten wie bisher und
versuchen, das Beste aus
der gegebenen Situation
zu machen. lhr kénnt uns
glauben, dass wir im
Rahmen unserer Moglich-
keiten versuchen, das
SegaMagazin so gut wie
moglich fortzufihren.

Werbungsdefizit

Also, ich bin auch ein grofer
Dreamcast-Fan und zu dem
Brief von Bjorn Kunow maochte
ich Folgendes sagen: Ich
meckere ganz bestimmt nicht
aus Gewohnheit und laufe
auch nicht blind durch die Ge-
gend! Es ist nur so: Ich wohne
halt nicht in Berlin, genau wie
77 Millionen andere Deutsche,
und auferhalb der Hauptstadt
ist wirklich kaum DC-Werbung
zu sehen! Weder im Kino (und
ich gehe oft ins Kino) noch im
Fernsehen habe ich in den letz-
ten drei Wochen DC-Werbung
gesehen (im Kino sogar noch
niel!). Von Gratis-Prospekten,
Postern und Konsolen in Kauf-
hausern ist auch nix zu sehen.
Dies ist ein Erfahrungsbericht,
der auBerhalb von Berlin
sicherlich auf wesentlich mehr
Leute zutreffen wird. Da bin ich
mir sicher! Natirlich hoffe ich
darauf, dass Sega mehr Wer-
bung macht. Ich bin ja kein
Dauermotzer und Schlecht-
macher. Dies ist das einzig
negative Thema, das ich je an-

3 Thomas Zeitner, General Manoger von Sega
Deutschland. erwartet ein lukratives Weihnachts-
geschaft.




Tim Schrader, Gottingen, Gber

Rayman 2 -
The Great Escape
Grafik: 89%
W Sound: 83%
Gesamt: 90%

Super-Grafik und ein geniales Level-Design machen dieses Game zum Muss fiir jeden
Jump&Run-Fan. Leider haben Profis das Game bereits nach einigen Stunden durchge-
zockt (maximal zwei Tage). Aber meine Freundin (wegen der ich Rayman 2 haupt-
sachlich gekauft hatte) hat noch nicht mal ein Drittel geschafft.

gesprochen habe. Ich will nur
nicht, dass Sega durch einen
extremen Publicity-Mangel wie
schon damals beim Saturn wie-
der von Sony und Nintendo an
den Rand gedrangt wird! An-
sonsten hab ich wirklich nichts
zu meckern. Die DC-Software
ist atemberaubend, der Preis
tur die Kiste kommt langsam
auch in wirklich konkurrenz-
fahige Regionen, in denen man
Sony und Nintendo noch in
einem Jahr standhalten kann.
Sega-Herz, was willst du
(aufder Werbung) mehre
Christian Rolfes

Thomas Zeitner, General
Manager von Sega

Deutschland, hat ange-
kindigt - im Rahmen von
Segas Moglichkeiten -
zum Weihnachtsgeschaft
mindestens eine Summe
von sieben Millionen Euro
in Werbung zu investie-
ren. Ob dies ausreicht,
um gegen Hauptkonkur-
rent Sony zu bestehen, ist
fraglich. Doch nachdem
feststeht, dass die Play-
Station 2 zum Preis von
869 Mark erst am 24.11.
ausgeliefert wird, stehen
die Chancen zumindest
wesentlich besser, ein
Wortchen mitzureden.
Einige amerikanische
Groflhandler wiirde es

0 MEINUNGEN, KRITIKEN UND MEHR. DIE SEITEN FUR DEN INTERESSIERTEN LESER

sogar nicht wundern,
wenn der Europa-Start
wegen grofier PS2-Nach-
frage in den USA noch
einmal verschoben
wiirde.

Echter Respekt

Habe echt Respekt vor eurer
Zeitung! AuBBerdem habe ich
ein Problem im ChuChuRocket-
Chat. Da gibt es einige Typen,
die immer nur /E\rger machen,
und ich hotfe, dass ihr mir den
Getfallen tut und in einer freien
Minute Sega of Europe an-
mailt, da ich die Adresse nicht
kenne. Die schlimmsten Teil-

nehmer sind HUSTLER1, SUPER-

MANN und OH GEBIETER! Sie

schaffen es, jedem den Spaf3
am Chat zu verderben (zum
Beispiel durch unauthérliches
Anflistern zu dritt), was dazu
fuhrt, dass mehrere meiner
Freunde keine Lust mehr haben,
in den Chat zu gehen, weil
eben genannte Individuen
sowieso blof3 Stress machen.
Beleidigungen sind nun wahr-
lich nicht Sinn und Zweck des
Chats, oder? Bitte macht was.
Es ist echt nicht mehr auszu-
halten! Wenn es wenigstens
eine Maglichkeit zum Igno-
rieren bestimmter Teilnehmer
geben wirde! Wendet euch
mal an Sega oder schickt mir
deren Adresse!

Florian Meinhard

Sega-Fans im Internet

segamagazin@megafun.de

Frederik Rothley, Fred1983@web.de
Marco Weber, marco.weber@de.dreamcast.com

Robert Kluge, robertkluge@freenet.de

Sega-Fan-Homepages im Internet

www.expage.com/normiscool von Norman Kihnl
metropolis.de/future3000.html von Heinz Becker

Schickt eure E-Mail-Adresse oder Homepage-URL an:

www.tipp

w=» Tipps und Tricks von Deutschlands
fiihrender PC-Spieleredaktion

w=> (ber 300 PDF-Dokumente mit Komplett-

losungen, Tipps, Cheats und Codes

w» Einfach net900-Plugin downloaden und

zum Downloaden

iiber die Telefonrechnung bezahlen

w= NEU: Alle Kurztipps ab sofort kostenlos
zum Download!

Schnelle Hilke:,

.
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Ralph Wollner
aus Frankfurt Gber

Virtua Tennis

Grafik: 89%
Sound: 88%
P Gesamt: 94%

beste Tennis-Spiel, das die Welt je erblickt

hat. Weder in Sachen Grafik, Sound, geschweige denn Spielspaf kann irgendein anderes
Tennis mithalten. Bedingt durch die vielen Mini-Spiele und andere Features wird Virtua Tennis
alles andere als schell langweilig. Einziges Manko ist die vorgegebene Spiellinge.

Virtua Tennis ist meiner Meinung nach das :': .

Die Adresse von Sega of
Europe:

Sega Europe

266-270 Gunnersbury
Avenvue,

London W4 5QB UK

Ich glaube allerdings
kaum, dass Sega gegen
Beschimpfungen vorzu-
gehen vermag. Allerdings
die Idee, bestimmte
Dreamarena-Teilnehmer
vom Chat auszuschlieflen,
ware sicher ein interes-
santes Feature fir den
Dreamkey.

Futterreste

lch bin ein Fan von euch und
habe mir die Mega Fun nur
abonniert, weil ich eure Zeit-
schrift weiterhin lesen wollte,
aber jetzt zu meinen Fragen.

1. Wann kommt Grandia 2 in

B 13 Unser Soul-Calibur-Experte Sebostion Berghoff
ist Meister oller Klossen! 111 Siege in [aige
Respekt! Man, siehst ziemlich geschafft aus..

Test-Symbol-Legende

Spieleranzahl (1-4)
VMU-Speichermoglichkeit
i [

Vibration-Pak
VGABox
2] s0/60tizumschatung

Aracde-Board
Intemet-Funkfion

Tastotur Gk
Pl VMU-Mini-Game

Link-Opfion
Lenkrad

Maus BIP

lightgun

Deutschland? lch brauch
endlich neues Futter.
Ist noch nicht sicher. Wir

gehen vom 1. Quartal
2001 aus.

2 Warum machen so renom-
mierte Spiele-Hersteller wie EA
oder Square keine Spiele fur
den Dreamcast? Dann wirden
auch die Abverkaufe steigen.
Entweder lassen sie sich
von Verkaufsprojektionen
leiten (EA) oder sie haben
ihre Seele an Sony ver-
kauft (Square). Gerade EA
musste mittlerweile selbst
eingestehen, dass sie die
Entwicklung des DC in
den USA unterschatzt
haben.

3. Kommt Soul Calibur 2 oder
ein Tekken-Spiel fir die DC?
Das sind zur Zeit noch
absolute Geruchte, wobei
die Chance auf ein Soul
Calibur 2 sicher um eini-
ges hoher ist als auf ein

Tekken.

4. Wann gehen endlich die
Online-Preise runter, denn im

LTIV AL WO T TR
- i L

$4.811,02

:Vargleicil ﬂm eres en,
wie T-Online, sind sle re|ahv

_m'
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hoch.
Ich hoffe, ihr kommt bald als

eigenstandiges Magazin
zurick.
Es wird sicher spannend
zu horen sein, was die
Sega-Strategen am 8.
September in DuUsseldorf
der deutschen Presse mit-
zuteilen haben.

Veli Sirin

Spiel-Fragen
Ich wollte euch mal ein paar
Fragen stellen:

1. Hat Acclaim schon mal da-
riber nachgedacht, ein Turok
fur den DC herauszubringen?
Acclaim wollte angeblich
ein Turok auf PlayStation
bringen. Bislang gibt es
keine Anzeichen, dass
sich ein DC-Turok in
Arbeit befindet.

2. Ich interessiere mich sehr fir
Sonic Shuffle und Demolition
Racer fir den Dreamcast. Wisst
ihr die genauen Erscheinungs-
termine?

Infrogrames’ Demolition
Racer ist fir den Septem-
ber in den USA ange-
kiundigt. Fir beide Spiele
gibt es bislang keine Ter-
mine fur Deutschland.

3. Demnachst kommt doch die
PAL-Version von Dead or Alive
2 raus. Gibt es in dieser Ver-
sion irgendetwas zu erspielen?
Acclaim hat viele neuve
Kostume und »

$7,441,85 RUOBERT KLUGE
$6.378,38 ANDREARS KIRC HNEF

HHF-.!'.:I:I HARTLING

!

T ‘&
0 Ist Acclaims Turok-Serie ein Foll fir den
Dreamcast?

einige Level-Bereiche neu
hinzugefigt. Genaueres
im Test in dieser Ausgabe.

4. Wird Metropolis Street
Racer eigentlich Gberhaupt
erscheinen?
MSR ist ein absolutes
Prestige-Objekt von Sega
Europe. Es ware fatal,
wenn man hier patzen
wiirde. Man mochte eben
ein absolutes Racer-High-
light zum Weihnachts-
geschaft am Start haben.
Manuel Dumas

S0 GEHT'S:

« Priigel-Fans aufgepasst! Nach deftigem
Waffengeklirre bei Soul Calibur mijsst
ihr nun eure Fahigkeiten als Faust-
kampfer beweisen. Folgende Regeln

+ gelten fir den Dead-or-Alive-2-
Wetthewerb (egal ob PAL oder NTSC):

- Modus: Survival

- im Survival-Options-Screen
+Factory-Settings” einstellen

- Kampfer: Kasumi

Leichnet euren kompletten Versuch vom
ersten bis zum letzten verdroschenen
Gegner auf Video auf und fiigt dem
Ganzen ein Passhild bei. Schickt alles
(kann nicht zuriickgeschickt werden) an
die Redaktionsadresse. Der Gewinner
erhilt eine VMU!

Einsendeschluss ist der 31.10.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Habt ihr Fragen zu Sega Dreamcast?
Dann haben wir hier die richtigen
Nummern fir euch:

Kundendienst (Hardware-Problem, efc.):
0180/3000410 (Ortstarif)

Internet-Unterstitzung:
0190/770499 (2,40 DM/min)

Tipps zu Spielen:
0190/780009
(2,40 DM/min)

(Hinweis: Die angegebenen
Rufnummern sind von
Sega, nicht von uns.)

Der Nachschub an Codes ist fir die
Schummeleinrichtung noch recht lau,
deswegen hier einige neve:

Sarenii
(us)

Immer auf dem ersten Platz:
591474F3
C0707041
00000000

In der vi
D1FB8O7B

ath Supercross 2000

C0705¢
D1F8807B
00000003

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
nutzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzhurg

e-mail: seqgamagazin@megafun.de

Bust-A-Move 4 (dt)
Cheats

Another World:

Gebt im Titel-Screen Folgendes ein:

X, &, 2, ¢, X

Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle.
Selektiert dann den Puzzle-Mode und
Arcade, um mehr Puzzles zu erhalten.

Bonus-Charaktere:

Gebt im Titel-Screen Folgendes ein:
=, =, X, €

Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle.

Tarot-Reading:
Gebt im Titel-Screen Folgendes ein:
T! x! ¢"r x! T-

Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle.

Talk-Demo:

Gebt erst die Cheats fir Bonus-Charaktere
sowie Tarot-Reading ein. Gebt im Titel-
Screen dann Folgendes ein:
XMLV 2™ 54,102,V + X

Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle.
Schaut nun unter den Optionen nach.

Rainbow Six (us)
Cheats

Gebt wahrend eines Spiels Folgendes ein:

Avatar-God-Mode:
Analogstick 4 + Digistick 1 + A.

Team-God-Mode:
Analogstick €= + Digistick ¥ + A.

Heavy Breathing:
Analogstick ¥ + Digistick ¥ + A.

Big-Head-Mode:
Analogstick 4 + Digistick ¥ + X.

Mega-Head-Mode:
Analogstick € + Digistick ¥ + X.

Polska-Mode:
Analogstick ¥ '+ Digistick ¥ + X.

Stumpy-Mode:
Analogstick € + Digistick L + .

Brains-Mode:
Analogstick 1 + Digistick ¥ + Y.

Side-Scroller-Mode:
Analogstick ¥ + Digistick ¥ + Y.

Clodhopper-Mode:
Analogstick € + Digistick ¥ + B.

Rudeness-Mode:
Analogstick ¥ + Digistick ¥ + B.

Victory-Conditions:
Analogstick 4 + Digistick ¥ + B.

Dead or Alive 2 (dt)
Gluhender Shadow Man

Wie auf dem Screenshot abgebildet, musst ihr
fur dieses Special mit dem Steuerkreuz oder
Analogstick einen kompletten Kreis gegen den
Uhrzeigersinn, von vorne beginnend, durch-
fihren und dann die drei Aktionstasten
dricken.

8/ 106%
8 B8
a 6
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In dieser \!orschuu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick iiber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.
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NBA 2K Sego American Sports Feb 00 94% Giont Gram Seqo Fun-Sports Sep 99 81%
Resident Evil Code: Veronica Capcom Action-Adventure Jul 00 94% UEFA Striker Infogrames Sport Jan 00 B81%
Soul Calibur Nomco Beat ‘em Up lan 00 94Y% Spawn Copcom Shoot “em Up Okt 00 80%
NFL 2K Sego American Sports Jan 00 93% Gundom Sidestory 0079 Bandai Beat "em Up Nov 79 80%
Shadow Man Accloim Action-Adventure Jan 00 93% Racing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel Nov 99 80%
Shenmue Seqga Action-Adventure Mrz 00 92% Street Fighter Zero 3 Copcom Beat “em Up Okt 99 80%
Dead or Alive 2 Tecmo Beat "em Up Okt 00 1% Zombie Revenge Sego Beat “em Up Feb 00 80%
House of the Dead 2, The Sega Shoot ‘em Up Jun 99 91% Airforce Delto Konomi Action Okt 99 79%
Soul Reaver Fidos Action-Adventure Apr 00 91% South Park Rally Tantolus /Acclaim Rennspiel Aug 00 79%
Crazy Toxi Sego Rennspiel Apr 00 90% Mag Force Racing Team FEB/Crave Rennspiel Aug 00 78%
Royman 2 Ubi Soft Jump & Run Apr 00 90% Virtual On: Oratorio Tangram Seqo Beat "em Up Mrz 00 77%
Sonic Adventure Sega Jump & Run Nov99  90% Aerowings CRI Simulation Nov99  76%
Jet Set Radio (jp) Sego Genre-Mix Sep 00 90% Marvel vs Capcom Capcom Beat “"em Up Mrz 00 6%
F355 Challenge Sego Rennspiel Okt 00  90% Nightmare Creatures 2 Kolisto/Konomi Beat 'em Up Aug 00  76%
Chu Chu Rocket! Sego Denkspiel Jul 00 89% Elemental Gimmick Geor Hudson Soff Action-Adventure Aug 99 /5%
Grond Theft Auto 2 Toke 2 Action Jun 00 89% Sega GT Seqa Rennspiel Mai 00 75%
V-Rally 2 Expert Edition Infogromes Rennspiel Jul 00 89% Soul Fighter Piggyback /Mindscape  Beat “em Up Jon 00 75%
Biohazard 2 Capcom Action-Adventure Mz00  88% Gountlet Legends Midway /Konomi Beat 'em Up Aug 00 75%
Ecco the Dolphin - Defender of the F.  Appalooso Action-Adventure Jul 00 88% Tokyo Highway Chollenge 2 (jp) Genki Rennspiel Sep 00  75%
Puyo Puyo 4 Sega/Compile Denkspiel Mai 99 88% Buggy Heot CRI Rennspiel Dez 99 74%
Virtua Tennis Sego Sport Sep 00 88% Evolution Ubi Soft Rollenspiel Jun 00 7 4%
4 Wheel Thunder Midway Rennspiel Jun 00 87% Pen Pen Trilcelon General Entertainment  Rennspiel Feb 99 74%
Sega Rally 2 Seqgo Rennspiel Nov 99 87% Rainbow Six Red Storm Shoot ‘em Up Jul 00 /4%
Tomb Raider IV: The Last Revelotion  Eidos Action-Adventure Jun 00 87% Street Fighter Il W Impoct Copcom Beat ‘em Up Feb 00 74%
Virtua Fighter 3th Seqo Beat ‘em Up Nov 99  87% Wacky Races Infogrames Rennspiel Sep 00 74%
Tony Hawk's Skateboarding Neversoft /Crave Fun-Sports Aug 00  B87% Black Matrix NEC Strategie Dez 99  73%
Sambao de Amigo (jp) Seqa Geschicklichkeit Sep00  87% Dynamite Cop Seqo Action Nov 99 73%
Railrood Tycoon 2 Take 2 Strategie Okt 00  87% Climox Landers Climax Rollenspiel Dez 99  72%
MDK 2 Bioware Shoot ‘em Up Mai 00  86% Drogons Blood Treyarch /Crove Action-Adventure Aug 00 72%
WWF Attitude Acclaim Fun-Sports Dez 99  86% Millennium Soldier - Expendable Imagineer/Roge Action Nov99  71%
Blue Stinger Sega/Climax Graphics  Action-Adventure Nov 99  85% Seaman Sega Simulation Nov99  71%
F1 World Grand Prix Video Systems Rennspiel Feb00  B5% Incoming Imagineer /Rage Action Nov99  70%
Frome Gride From Software Action Okt 99 85% Pop 'n Music Konami Geschicklichkeit Mai 99 70%
King of Fighters Dream Match 99 SNK Beat ‘em Up Sep99  85% Pop ‘n Music 2 Konami Geschicklichkeit Nov99  70%
NHL ZK Sego Sports Sport Mai 00 85% Red Dog Sego Shoot “em Up Apr 00 70%
Ready 2 Rumble Boxing Midway Sport Nov99  85% Space Griffon Panther Software Shoot “em Up Jon 00 70%
Star Wars: Episode | Rocer Lucas Arts Rennspiel Jun 00 B5% Super Speed Racing Sega Rennspiel Jun 99 70%
Toy Commander Sego Geschicklichkeit Dez99  85% Maoken X Sega Shoot "em Up Sep00  70%
Worms Armogeddon Team 17 /Hasbro Geschicklichkeit Jan 00 85% Suzuki Alstare Extreme Rocing Ubi Soft Rennspiel Jan 00 69%
Space Channel 5 Seqa Geschicklichkeit Aug 00  85% Record of Lodoss War ESP RPG Okt00  69%
Fur Fighters Bizzare /Accloim Beat 'em Up Aug 00 85% Jojo’s Bizarre Adventure Capcom Beat "em Up Feb 00 64%
Power Stone 2 Copcom Beat "em Up Jul 00 84% Rainbow Cotton Success Shoot ‘em Up Apr 00 63%
Snow Surfers UEP /Sego Fun-Sports Jan 00 84% Tetris 4D Bullet-Proof Software  Denkspiel Mz 99  63%
Bust a Move 4 Toito /Acclaim Denkspiel Aug 00  B84% Marvel vs. Capcom 2 - New Age of H. Copcom/Virgin Beat 'em Up Aug 00  63%
Cool Boarders Burrm! UEP System Fun-Sports Nov99  83% Plus Plumb Takuyo Denkspiel Dez 99 60%
Power Stone Copcom Beat “"em Up Nov99  83% Seventh Cross NEC Home Electronics ~ Rollenspiel Mz 99  59%
Trickstyle Acclaim Rennspiel Nov 99 83% Godzillo Generations Sega Action Feb 99 58%
NBA on NBC Midway American Sports Feb 00 82% Panzer Front ASCII Action Mrz 00 58%
Berserk ASCII Beat "em Up Jul 00 81% Virtua Striker 2000 Sego Sport Feb 00 58%
Get Boss Seqo Sport Jun 99 81% Psychic Force 2012 Taito Beat ‘em Up Mai 99 57%

NFL Quarterback Club 2000 Acclaim American Sports Feb 00 56%
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 Skies of Arcadia
Genre: Rollenspiel Hersleller' Segu ErS{heint' November 2000 (us)

5 raus | — H-.l. 1 m nﬂd'l m vor
1 Namen rf@nildeerlMtlrltllturrn-

hat man sich allerdings fir den

Titel Skies of Arcadio entschieden. Rollenspiel-Fans \ |
diirfen sich schon mal freven, denn die Vorabversion f }

lisst auf einiges hoffen.

Phantasy Star Online

Genre: Rollenspiel Hersteller Snnu Teum Erscheint: 4. Quartal 2000 (jp)

:. Hﬁfﬁmﬁd\ schaffen es die Progrommierer,
den weltweit simulianen Release zu halten.

NBAZ2K1

Genre: American Sports Hersleller Sega Erscheint: November 2000 {us]

| MNMKEAr<t j

Grafik und I]nlma—Uniarstutzung die
umﬂkunischun Hoop-Fans begeistern.

| Sonic Adventure 2

Genre: Jum & Run Hmtelle: Sunlc Teum Erscheint: 4. Quartal 2000 (jp)

- Die ﬂpﬂt wurda im direkien
gich zum ohnehin schon rasanten Vorganger
nochmals verfeinert. Schade nur, dass europiiische
bzw. amerikanische Zocker erst im kommenden

Frishjahr in den Sonic-Rausch verfallen diirfen.

Metropolis Street Racer
Genre: Rennspiel Hersteller: Bizarre Creations  Erscheint: Oktober 2000 (dt)

auf ein perfekte warten als ein schlechtes
'Sﬁdt Soﬂmra in dan Hunden halten. Hoffentlich
erscheint MSR iiberhaupt noch fiir Dreamcast.

Outtrigger

Genre: Shoot ‘em Up Hers IEHEr Segu Erscheint: 3. Quartal 2000 [|p}

equs ?-Hﬁdmuten—l(unvarﬂarung
jer bereits einen genialen Eindruck. Wird es
leicht ilus Sommerloch-Game fiir schwiile

Virtua Fighter 4

Genre: Beat “em Up Hersteller: Sega  Erscheint: tha. (jp)

auftritt zur Tokyo Gmwﬂmplunl? Sobald wir etwas
Neues durch unsere Kontakte in Japan in Erfahrung
Il'lngan werden wir es euch postwendend mitteilen.

O INTERESSANTE VORANKUNDIGUNGEN IN DER KURZUBERSICHT

! |
i ;
5 E

¥

i —

1 et -
s g L SRy b1 -

Virtua Athlete
Virtua Tennis
International Track & Field
Nightmare Creatures |

MTV Sports: Skateboading
WWF Royal Rumble

Deep Fighter

F1 Racing Championship

Space Channel 5

Motor Madness

Time Stalkers

Extreme Sports

Urban Chaoos

3 Metropolis Street Racer
Ultimate Fighting Chompionship
SnoCross Championship

Die 24 Stunden von Le Mans
Street Fighter: Third Strike
UEFA Soccer 2001

Rush 2049

Indinno Jones und der Turm von B.
Super Runabout

Alone in the Dark 4

Space Race

Silent Scope

Half-Life

Shooter 3

Dave Mirro Freestyle BMX
Hydro Sport Rocing

KISS: Psycho Circus

Ready 2 Rumble Round 2

Tony Howk's Pro Skater 2

Colin McRoe Rally 2.0

Jet Set Radio

The Mummy

Messiah

Sego GT

POD 2

Grandia 2

Galleon

Shenmue

Bald in Japan erhiiltlich...
Capcom vs. SNK Millennium Fight 2000
Dead or Alive 2: Hordcore

El Dorado Gote

3 Outtrigger

Eternal Arcodia

Daytona 2

O Phantasy Stor Online

3 Sonic Adventure 2

Shenmue 2

0 Virtua Fighter 4

Bald in den USA erhdltlich...
ESPN International Track & Field
Quark 3

Seqa GT

F1 Racing Championship
Half-Life

Xannon Spike

Prince of Persio 3D

Frogger 2: Swampy's Revenge
Dark Angel

Silent Scope

Stupid Invaders

PBA Tour Bowling 2001

ESPN Baseball Tonight

Ms. Pac-Mon Maze Modness
Austin Powers: Mojo Rally

Evil Dead: Hail to the King
VI.P

Sonic Shuffle

Shenmue Chapter |

F355 Chollenge

O3 Skies of Arcodia

3 NBA 2K

Chompionship Surfer

Black & White

18 Wheeler - Americon Pro Trucker
Croc Z

Samba de Amigo

Bangoi-0

lIbleed

Rune

NFL 2K1

LeXikon

Seqga
Sega
Konomi
Konomi
THQ

THQ

Ubi Soft
Ubi Soft
Sega
Virgin
Seqo

Seqo

Fidos

Sego
Crave
Accloim
Infogrames
Virgin
Infogrames
Konomi
THQ

Virgin
Infogrames
Infogrames
Konami
Havas
Sego
Accloim
Mottel
Toke 2
Midway
Activision
Codemasters
Seqa
Konami
Virgin
Seqo

Ubi Soft
Ubi Soft
Virgin
Seqo

Copcom
Tecmo
Capcom
Sega
Seqa
Sega
Sego
Seqo
Sego
Seqo

Konami

Sega

Seqo

Video System
Sierra Studius
Capcom
Mattel Interactive
Hasbro

Metro 3D
Konami

Ubi Soft

Bethesdo Softworks

Konami

Nomco

Toke 2

THQ

Ubi Soft

Sonic Team
Seqo

Sego

Sega

Seqa

Mattel Int.

tha.

Seqga

Fox Interactive
Seqa

(lassified Games
Seqo

G. of Developers
Seqa

Dreamcast-Titel |

Sport

Sport

Sport
Action-Adventure
Sporf

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel
Rollenspiel
Sport
Action-Adventure
Rennspiel

Sport

Rennspiel
Rennspiel

Beat "em Up
Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel

Shoot 'em Up
Ego-Shooter
Shoot "em Up
Fun-Sports
Rennspiel
Ego-Shooter
Beat ‘em Up
Fun-Sports
Rennspiel
Genre-Mix
Action-Adventure
Action

Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure

Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Jump & Run
Action-Adventure
Beat “"em Up

Sport

Action
Rennspiel
Rennspiel
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Action

Shoot ‘em Up
Action

Sport

Sport
Geschicklichkeit
Rennspiel
Adventure
Action
Genre-Mix
Rollenspiel
Rennspiel
Rollenspiel
American Sports
Fun-Sports
Strategie
Rennspiel
Jump & Run
Geschicklichkeit
Action
Action-Adventure
Action
American Sports

2. September
9. September
September
September
September
September
September
September

/. Oktober

7. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
21. Oktober
21. Oktober
21. Oktober
26. Oktober
28. Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

. November
. November
. November
. November
10. November
11. November
18. November
18. November
18. November
18. November
25. November
75. November
November
November

2. Dezember

2. Dezember

1. Quartal 2001
1. Quortal 2001
tha.

L L I D

9. September
28. September
3. Quartal

3. Quartal

3. Quartal

4. Quartal

4. Quartal
2001

tha.

tha.

5. September
5. September
12. September
16. September
17. September
18. September
September
September
September
26. Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

. November
. November
November

. November
November
November
November
November
Dezember
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
3. Quartal
4. Quartal
4. Quortal
4. Quartal

e I . TN |




L

-SEGA MAGARZIN

035389

B

Das gibt’s im nachsten Heft:

Sega-Event

Am 8. September findet in Disseldorf ein
offizielles Sega-Event statt. Im Rahmen
dieses Meetings wird sich Sega zu allen
anstehenden relevanten Fragen dufern.
Aut der Tagesordnung stehen natirlich
unter anderem die kommenden Spiele-
Hits. Ferner wird die Richtung fiir die niich-
sten Monate bekannt gegeben. Inwieweit
wird der Launch der PS 2 auf die Sega-
Preispolitik Einfluss haben? Man darf
gespannt sein, welche Neuigkeiten wir dort
erfahren werden!

Dreamcast.

~ Metropolis Street Racer

Lange hat es gedauert. Aber was lange auf mehr. Sollte alles nach Plan verlaufen
wahrt, wird endlich gut. Hoffentlich lasst und die Programmierer bzw. der Publisher
sich in einigen Wochen das Gleiche von den angestrebten Street-Date nicht erneut
Bizarre Creations’ Racer MSR behaupten. nach hinten verlegen, werden wir euch in
Die Vorzeichen stehen zumindest nicht der kommenden Ausgabe einen umfang-
schlecht, denn bereits die withrend der E3 reichen Test rund um die Metropolen-
gezeigte spielbare Version machte Appetit Bolidenhatz prisentieren.

ECTS-Special

Vom 3. bis 5. September findetin .
London die alljghrliche ECTS stat. g

Im Rahmen der grafiten euro- \1.
paischen Spiele-Messe werden die Hits

der kommenden Monate zu sehen sein.
Ferner scheint es in diesem Jahr zu einem
interessanten Zusammentreffen der /
Konsolen-Giganten zu kommen. Der 4

PS2-Launch steht kurz bever und . 7\

auch Nintendo wird die 128-Bit- /{;"

Katze aus dem Sack lassen. "',/ s
Wir sind fir euch vor Ort! /

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:
+ NFL 2K1 im gnadenlosen Hartetest: Yard um Yard!

+ Vanishing Point: Der Acclaim-Racer im Brems-Test

+ und wie immer die coolsten Tipps zu euren DC-Games

Ab 2.10.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!
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g schrott oder Schrittmacher?
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BuUes .diﬂ man mnht verpassen darf.
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ob im Fernsehen oder am Computer: Mit et derheft ~Formel 1
von PC Games, Play Zone und N-Zone haben Sie die Pole-Position.

Egal, wo Ihr Rennen lduft!

— Aktuelle Tests und Berichte zu Formel 1-Spielen,
Rennsimulationen, Rennspielen sowie Motorrad-
Rennspielen fiir PC, PlayStation und Né64

~ Einkaufsfiihrer im Hard- und Software-Bereich

> Interviews mit Fahrern und Spieleentwicklern
Terminkalender zur Formel-1-Saison 2000

> Geschichte der Formel 1

> Fahr-Tipps und -Tricks

> €D mit Vollversion ,,Racing Simulation 17

~ Ab 6.9.2000 am Kiosk
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