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Neues
fiar die

Nintendo-
Sport-Fans:

PGA Tour Golf
Vier perfekt digitali-
sierte Original-PGA-
Platze, Top- Animation.
Mit Battery-Backup!

= Litti’s Summer Sports

. Der Game Boy wird zum
Stadion. Super Gags, heiller
Sound und massig Spiel-
spaB - auch zu zweit!

Ao

{ B4
Wo Mux draitilebt. 18! SE2

NHLPA Hockey "93
Wie live dabet: Der

Puck jagt tiber’s Eis,
atemberaubende Kom-
bincationen bringen Dich
herrlich in’s Schwitzen!

o\
/ ANS
“Wo Maxx draulkleb st spab



Superheille
Sportspiele mit
Spalgarantie!

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour*
Jimmy "limbo" Connors
steht fir die scheriste
Tenniggimulation, seit

Bdlle rund sind!
~ @ UBI Scft + BlueByte

John Madden
Football 93

Ihr wilit es lémgst: Wo :
John Madden drauf- . g 1-2 Spieler, .
steht, ist Volldampf drin. 4 9 g " 11/ mit Adapter SuperNintengg__:
Footbdll at it’s best! Bl '

1-2 Spieler Super Nintendo

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kautbeleges den Kauibeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden.

Nintendo "™, NES ™., Game Boy "™ emd the Nintendo Product Seals and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo.



EDITORIAL

. HALLO LEUTE]

Esistvollbracht, Deutschland hat ein neues Videospielmagazin. Ganz soneuistes
allerdings nicht, ein paar Freaks unter Euch kennen unser Blatt vielleicht noch aus
Amateurzeiten, wo wir noch einkleines, diinnes Schwarz-Wei Heft waren. Nun, ab
jetztist einiges anders geworden, da wir endgiiltig ins "Profi’-Lager gewechselt
sind. Unseren Stil werden wir natiirlich beibehalten. Gliicklicherweise sindwir
schoninder Lage, inunserer Erstausgabe viele Toptitel prasentieren zu diirfen, al-
len voran natiirlich Starfox, das durch seine unglaublichen Polygongrafiken be-
sticht und die Arbeitsmoral des gesamten Mega Fun-Teams untergrub. Aber auch
Mega Drive-Besitzer haben gut lachen, denn mit einem weiteren Spiel aus der Tiny
Toon-Reihe zeigten die Mannen von Konami, daB sie es drauf haben und
programmierten eine der schonsten Hiipforgien der letzten Zeit. Im 8 Bit-Sektor
konnte Mickey Mouse 2 uns auf dem Master System begeistern. Was hier an Ideen
reingepackt wurde, 148t so manches ausgewachsene 16 Bit-Modul alt aussehen.
Lynx-Freunde werden sicherlich enttauscht sein, daB wir nichts von ihrem gelieb-
ten Luchs getestethaben. Schuld daran ist aber einfach eine akute Softwareehbe,

" diebiszu der ndchsten Ausgabe hoffentlich zu Ende ist. Ab heute ist der Briefkasten
tibrigens ertffnet. Falls [hr also Fragen habt, Kleinanzeigen zum Preis von 5 DM
aufgeben wollt, oder uns einfach nur Eure Lieblingsspiele mitteilen wollt, dann
schreibt uns! Einen Vordruck mit unserer Adresse findet Ihr auf Seite 73.

Viel SpaB beim Schmokern!

EuerMegaFunTeam

4 MEGA FUN 5/93
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'Die Tiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Flr die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter VideospielespalR mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

flir die 16-Bit-Spielekonsolen. Méhrenstark.

Screen: Sega Mega Drive

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
"Super..Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Hohe”.

VIDEO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

oo

Screen: Sega Mega Drive

Lo el

Screen: Sega Mega Drive

Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s flir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe} GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOOMN ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS.,aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993,

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY'", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is & registered trademark of
Kanami Co., Ltd. Sega z2nd Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. F&P 93/037 P1
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Unser Ziel ist es, moglichst
viele der laufenden Neuer-
scheinungen zu testen, und
zwar fiar alle Systeme. Die
Spiele werden von unseren
Redakteuren knallhart unter
die Lupe genommen und auf
Herz und Nieren getestet.
Bei der Spielbewertung gibt
es drei Kriterien:

Grafik: Hier sind entschei-
dend die Farbenpracht, die
Animation der Figuren, das
Scrolling und die Abwechs-
lung im Bildgeschehen, aus-
gehend von den Hardware-
Fahigkeiten des jeweiligen
Systems.

Sound/FX: Dazu gehodrt die
Musikuntermalung, Soundef-
fekte, die Abwechslung und,
ob das alles Uberhaupt zum
Spielgeschehen paBt, natiir-
lich auch das in Abhéngigkeit
von den Fahigkeiten des Sy-
stems.

SpielspaB: Hier flieBt ein-
fach alles mit ein: Grafik,
Sound/FX, Unterhaltungs-
wert, Motivation und Ab-

wechslung. Macht das Spiel
schlicht und einfach SpaB,
hat es das gewisse Etwas,
das einen immer wieder vor
den Bildschirm zerrt. Auch
hier ist die SpielspaBbewer-
tung immer abhéngig vom je-
weiligen System. Die Bewer-
tungen werden immer in
Prozent angegeben. Die
Spanne reicht von 1% (Me-
gaschlecht) bis hin zu 100%
(einfach genial). Spiele der
Extraklasse erhalten von uns
das Giitesiegel Mega Fun
Gold Game. Diese Aus-
zeichnung wird ab 85% ver-
geben. Spiele, die in ihrer
Spielsparte (z.B. Strategie)
das jeweils beste Spiel sind,
erhalten den Status
"Referenz" und sind somit

MaBstab fiir die Konkur-
renzprodukte.

1-2|[7.] | &5
SPIELER ‘é{%‘ %@ 85

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL-]APAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 100,-DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

ul
Strategie Denkspiel Rennspiel -
Rollenspiel Beat'emUp - Jump'n Shoot
_.’X_ /;f

Jump'nRun

Shoot'em Up

Sport
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Bastian Lurz
Spielt gerne:

I. Tiny Toon MD
2 Shanghai 2SN

Markus Appel
Spielt gerne:
1. Starfox SN
2. Evolution SN

Ulf Schneider
o Spielt gerne:
2 I. Tiny Toon MD
Elvy'e Kraft 2. Mickey Mouse 2 MS
pielt gerne:
1. Starfox SN L
2. Tiny Toon MD

Sandrie Souleiman
Spieltgerne:
1. Clue MD
2. Shanghai 2 SN
Stefan Hellert
Spielt gerne:
1. Starfox SN

2. Mechwarrior SN

Philipp Noack
Spieltgerne:

1. Fatal Fury [l NG

2 Rainbow Island MS

Martin Weidner
Spieltgerne:

1. Starfox SN
2.Bomberman 93 TD

Gerd Sebok
Spielt gerne: -

: ' . Starfox SN
Stephan Girlich 2. Tiny Toon MD
Spielt gerne:
|. Starfox SN
2. Another World SN



S A L
SUPER NES

GEBRAUCHT :
S o VERKAUF ANKAUF (S8
SUPERSTARWARS 13200 77,00 47,00 [
JIMMY CONNORS TENNIS 120,00 70,00 40,00 E8
WING COMMANDER 120,00 7000 4000
HOOK 12000 61,00 31,00
MICKY'S MAGICAL QUEST 120,00 70,00 40,00 S8 .
DESERT STRIKE 12000 70,00 40,00 £
FINAL FIGHT 12000 70,00 40,00 @
PRINCEOFPERSIA (120,00 70,00 40,00
OUTOFTHISWORLD 120,00 70,00 40,00
FINALFANTASYI 120,00 70,00 40,00
SPIDERMAN X-MEN 120,00 70,00 40,00

HEIBER DRAHT

054157014

MEGADRIVE'

NHLPAHOCKEY93 12000 70,00/ 40,00 [ ..
STAR FOX 12900 8500 5500 ‘ NEU vmi?u?g;ﬁm 3.00 - 18.00 Uhr taglich
COOL WORLD 120,00‘ 7000 40,00 FEN FATAL FURY 10000 7000 4600 M 10.00 - 14.00 Libr langer Samstag
DRAGONS LAIR 120,00 | 70,00 40,00 §& FlASHBACK 100,00 70,00 4600 &=
TINY TOONS 13200 77,00 47,00 = soNICHI 100,00 7200 48,00
TOM & JERRY 12000 70,00 40,00 88 woRLD OF ILLUSION 100,00 72,00 48,00 &=
PARODIUS 120,00 70,00 40,00 BATTLETOADS 10000 70,00 4600 B
SIM EARTH 107,00 70,00 40,00 B pagons FuRy 10000 6200 3800 &
| ECCOTHEDOLPHIN 10000 70,00 46,00

BATTLE TOADS
FATAL FURY

12000 77,00 47,00

13200 77'00‘ an & SIDE POCKET 100,00 6500 41,00 F=

HIT THE ICE ‘120,00 68,00 38,00
£ SUPER WRESTLEMANIA 10000 70,00 46,00

CHESTER CHEETAH 120,00 70,00 40,00 [

ALIEN VS PREDATOR 120,00 70,00 40,00 [8 ROADRASH I 10000 70,00 4600 EE
AFRO BIZ ]20’00‘ 7000 4000 PGA TOUR GOLF II ]00,00‘ 70,00 46,00 &=
CLUE 120,00 70,00 40,00 ¢ ALENI 10000 70,00 46,00 £

. PREDATORII 100,00 70,00 46,00
LEMMINGS 100,00 | 70,00 46,00
DESERT STRIKE 100,00 70,00 46,00 &=
FLINTSTONES 10000 7000 46,00 &=

BESTELLFORMULAR

- WHIZZHID GAME NETWORK SPIELE G

FUR WEITERE IITEl RUFEN SIE BITTE DEN HEHSEN DRAHT AN

el') 4 4] | ' 1 :

j ) U ,II 3l | CHESTERCHEEAH 112,00 75,00 51,00 + SCHEPELER STR. 3, 4500 OSVABRUK

| STRIDER 11 11200 7200 48,00 ! ' ;

. HUMANS 112.00 6500 41.00 | Rufen Sie uns hitte an, bevor Sie bestellen! :

= | TINYTOONS 11200 7200 48,00 | Mitgliedsar. 1 5 [

G A ME Bov B SYWESTERRTWEETY 10000 7000 4600 B8 | Neme —— ;

R WEITERE TIELRUFEN SIE BITTE DEN HEIBENDRAHT AN [ G :

GEBRAUCHT o : e ; !

Nsu VERKAUF | ANKAUF . : ! = i

BONKS ADVENTURE 60,00 7,00 20,00 ! . ;

e & 5 N GAME GEAR |

BATTLESHIP 60,00 37,00 20,00 [ :

410 ONE FUNPACK 00 I 000 E NEU  VERKAUF ANKAUF = e ey emere

SUPER MARIO Il 72,00 37,00 20,00 LEMMINGS . 72,00 4700 | 29,00 ! 1

TINY TOONS 60,00 37,00 | 20,00 SHINOBI I 72,00 4700 | 29,00 ; :

LETHAL WEAPON | 760,00 37,00 | 20,00 BATMAN I 72,00 4700 | 29,00 J :

TALESPIN 60,00 7,00 | 2000 | soict 72,00 5200 | 34,00 ; ;

ALIEN T 6000 3700 920,00 CHAKAN 72’00 4]{{)0 29’0[] : Porto Inland: DM 10 - pro Bestellung L

' <ol DOUBLE DRAGON 72,00 4700 2900 | | GBesamtbetrag ;

MEGAMAN Il 60,00 37,00 | 20,00 ! :

(00L WORLD 6000 3700 000 G UMANS 2 | um | ol o 1

4 ; : - T2 ARCADE 72,00 4700 29,00 | Euroscheck (Je bis OV 400] s

SUPER ADY. ISLANDS II 60,00 37,00 20,00 PREDATOR I 72,00 4700 29.00 TRl 1

T0PGUNIL | 6000 37,00 20,00 PRINCE OF PERSIA 72,00 4700 29,00 | Kreditkarten B

FUR WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEHIEN DRAHT AN F(R WEITERE TITEL RUFEN SIE BITTE DEN HEIBEN DRAHT AN A" P Y O O O O ‘

e | Verfalldatum [T TT1TT1] 5

“' 'JJ ¢!’ J J J 1 J J i  bg | * Alle Spiele sind in europascher oder amerikanscher Versian,

22 2 i) Sliel i et |

v . & 1

miﬂﬁ;ﬂgiﬂ’ﬁ’.ﬁai".ﬁﬁﬁfﬁﬁﬂf" o AWl f

: Erkundigen Sie sich iiber unseren heilfien Draly |

Fiir unsere kostenlose Preisiiste schicken Sie uns ! Unterschrift




NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/Capcom

Der Priigelspezialist mal ganz anders; Capcom
wagt sich an eine Umsetzung des amerikani-
schen Nationalsports Foothall.

Super Nintendo/Taito

DARIUS 3

Der Nachfolger zudem technisch recht
bescheidenen Darius Twin ist inder
Mache. Features: Zwei-Spieler Modus,
26 Levelsund 8 MBIT.

PLeY i

Super Nintendo/Capcom

FINAL FIGHT 2

Zum ersten mal Final Fight, den'Beat'em Up-
Klassiker fiir das Super Nintendo, zuzweit
gleichzeitig spielen konnen, und das noch
mit zweineuen Charakteren (Carlos und Ma-
ki, Haggar war schon beim ersten Teil mit
vor der Partie). Ein Traum wird waht!
Erscheinen soll das Spiel allerdings erst

gegen Ende des Jahres.

CHODBE YOUR FICHTER

Super Nintendo/Acclaim i
Super Nintendo/Konami

MORTAL KOMBAT NEL EOOTBALL

Mortal Kombat, der Street Fighter 2-Killer? Zumindestin der
Spielhalle. Die Heimversion fiir das Super Nintendo ist noch
im Rohstadium und wird wohl erst gegen Ende des Jahresin
den USA erscheinen, dafiir, wie ihr Capcom-Konkurrent, mit
16 MBIT.

Konami, eine der besten Softwarelieferanten
fiir das Super Nintendo, hat nun auch ein Foot-
ball-Spiel in petto.

10 MEGA FUN 5/93



NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/Sample

BREATH OF FIRE

ﬁ Einneues, mit 12 MBit ausgeriistetes Rollenspiel ist im Anmarsch, welches

. vor allen Dingen durch ein aufwendig gestaltetes Kampfsystem
glanzt 3D). Ungewohnlich gut fiir diese Spielsparte ist auch die
grafische Aufbereitung. In deutschen Landen wohl erst nichstes
Jahrerhéltlich.

Super Nintendo/Sony

SOLISTICE H .

Der Landstaﬂ?er vom Mega Drive bekomfm Konkurrenz.
Dieses Action-Adventure bietet
ebenfalls eine faszinierende 3D .
Darstellung. Allerdings ist der i

Super Nintendo/Sunsoft i e

sichan, aﬁf dem SuperN ES fiir Furore zu sorgen. Vielleicht 7
gelingt es Sunsoft, mal wieder einen Volltreffer zulanden.

Super Nintendo/Jaleco

USA ICE HOCKEY

Ein neuer NHLPA Herausforder bahnt sich an. Der
grafische Stil erinnert sehr stark an das Vorbild, nur
die Priigelrundenwurden vollig neu gestaltet.

MEGA FUN 5/93 11




NEWS

SUPER NINTENDO

Super Nintendo/Seta

WIZARD OF OZ

Nun greift man auch auf alte Filmklassiker
zurlick. Wizard Of Oz ist ein Jump'n’ Run-
Abenteuer mit hohem Niedlichkeitsfaktor.

) FEARSOME
FORTRESS

Ballern, was die Laserkanonen hergeben, ist in Jalecos neuem
8 MBIT-Werk angesagt. Ahnlichkeiten zum guten, alten Metal
Gear auf dem NES sind rein zufdllig.

12 MEGA FUN 5/93



MEGA DRIVE

Mega Drive _CDRE)M/Sega

SILPHEED

Starfox, paB'blof auf, denn
bald kommt die Konkurrenz
mit Silpheed, das den Erlko-
nig unter den3-D Vektorgra-
fik Action-Spielen nochin
den Schatten stellen soll, mit
einer Polygongrafik vom
Feinsten und Dolby Surround
. Sound. Geplanter Erschei-
nungstermin in den USA:
Ende '93

Mega Drive/Namco

SPLATTERHOUSE 3

Gore, Splatter... Nach dem legendéren Splatterhouse
auf der PC-Engine und demzweiten Teil auf dem Mega
Drive sollim Juli schon Teil 3 folgen, mit16 MBIT und 6
Level. Angesichts der zugegebenermaBen ziemlich ge-
schmacklos-brutalen Grafik wird das Spiel wahrschein-
lich nicht offiziell in Deutschland erscheinen. Thrkénnt
es aber bei den einschlagigen Importhandlern bestellen.

Mega Drive/Taito

FLINTSTONES

Fiirs Master System von Sega schon vor ewiger
Zeiterschienen, kriegt Taito anscheinend

umkéampften Jump'n Run-Thron auf dem Mega Dnve 7 dochnochdie Runde und beehrtalle

diesmal von Sega hochstpersonlich. Geplanter Mega Drive-Besitzer mit der heif ersehnten
Erscheinungstermin inden USA: April (8 MBIT) ' Umsetzung.

Mega Drive/Sega

OLS

Einneuer Anwérter auf den hei

Mega Drive/Accolade

SUMMER :
CHALLENGE

Nach demrecht erfolgreichen Winter Chal-
lenge setzt Accolade auch dasurspriinglich & " i
fur den PC erschienene Summer Challenge fiir das Mega Drwe um; wie
gehabt, eine Sammlung von etlichen Sportdisziplinen, in einem Modul
friedlich vereint.

@ - 1008670 ...

MEGA FUN 5/93 13




MEGA DRIVE

v

Mega Drive/Koei

K0e1 bekannt fur gute Strate-
glesplele, tibergibt Euch die
Leitung {iber eine
Fluggesellschaft von der
hektischen Griindungsphase
bis hinzum bitteren Ende
(Konkurs): fiir einen oder
zwei Spieler.

Mega Dl;ive/ Flying Edee/Acclaim l\;e;gaNDrngan
MORTAL BROTHERS
Iﬁ@‘MABJA\.'Ij' ; Eines der absoluten Kult- Geschlck-

: y lichkeitsspiele ist zur Zeit fiir das ;
FlyingEdge, das Mega Drive-Label von Mega Drive in der Mache: Snow Bros., s

Acclaiminden USA, bl."ingt diel6 MBIT- engmit Bubble Babble verwandt. [hr
Umsetzung des zur Zeit wohl brutalsten feuert auf ELrclichenFendemit

EFUgEla‘;t.})f]:‘qate“ler dal‘j bega Dr;;/e Energieschiissen und verwandeltsie |
s ks sonach und nach inimmer eroBere

dings ein Joypad angebracht, das noch Schneebille, die Ihr dann niederma-
etwas mehr Knopfe hat als das Original b e 'Extras wic Powerschil
Sega Pad. Vielleicht wird Mortal Kombat ailer Schneil ere Geschwindigkeiten

janochdenneuen warten in diesem Zwei-Spieler Modul
Sechs Button-Con- aif Bk
troller von Sega unter- § '

stiitzen. Sogar eine
CD-ROM-Version ist
in Planung.

Mega Drive/Namco

ROLLINCTHUNDER 3

Rolling Thunder 2 war bekanntermaBen schon eine ziem.iche
Pleite, aberdie Softwaregotter hatten in ihrer unermeBlichen
Weisheit ein Einsehen und so

kommt im Mai wider Erwarten

noch einNachfolger (12 MBIT)

i il
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SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61

‘Bluhh.

Armer Delphin: Nach einem gewaltigen
Sturm sind Familie und Freunde platzlich
verschwunden. Die Suche beginnt. Be-
gleite das schlaue Kerlchen durch die
wunderbare Unterwasserwelt, um das
mysteriise Verschwinden aufzuklaren.
Aber paR auf: Der Delphin braucht immer

wieder frische Luft. Schwimmen alleine

geniigt nicht. Entdecke geheime Grotten

und finde Big Blue — d;an weisen Riesen
Wal, der nebeneinander drei Bild-
schirmbreiten fiir sich in Anspruch
nimmt.

Also:
Schleunigst

beim Fachhandel.
auftauchen und auf

29 Levels tief Luft holen.




NEWS

MEGA DRIVE

Sega CDROM/ Sega

¢D SONIC

Der neueste Sonic prasentiert
sichin CD Form. Neue Levels, ein
toller Soundtrack, sowie aufwendige
Zwischenspéanne sorgen fiir ein Jump'n Run Er-
lebnis allererster Sahne. Allerdings scheint Sonic
wiedersolozusein, dennTails lieB sichaufden &8
ersten Vorabbildern noch nichtblicken. Wie alle §
CD ROM Titel kénnen deutsche Videospieler den
CD Sonic erstmit derEinfithrung des CD ROMs im
August/September erwartern.

Mega Drive CD ROM/Sega CD

JOE MONTANA

Der mittlerweile vierte Teil des legendaren Foothallspie-

lersist der vielversprechendste. Es enthilt eine neue

Spielansicht, die einem direkt am Geschehen teilhaben

1aBt. Zwischendurch sorgen digitalisierte Filme von Joe
D mmamme  Montana f{ir Atmosphare.

Mega Drive/Accolade

HARDBALL 111

Accolade kann es nicht lassen, ihr Baseball
Titel geht in die dritte Runde und wie es
scheintin die beste. Viele Stastiken, Kom-
mentare zum Spiel, sowie eine eigebaute
Batterie sollen fiir einen ungetriibten
SpielspaB sorgen.

Mega Drive/Konami

ROCKET KNIGHT
ADVENTURES

Konami dreht auf. Nach dem Uberhammer-Jump'n Run Tiny
Toon bereitet die Edelsoftwareschmiede Konami ihren
néchsten Hit vor: Ein Actionspiel, das schon jetzt durch sehr
gute Grafik und liebevoll hearbeitete Details auffallt.
Geplanter Erscheinungstermin in den USA: Ende "93.
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Dasdeﬁmtlvbeste Strategespre[hat einen
Nachfolger. Garett ist wieder unterwegs,
diesmal zwar wieder mit alten Feinden, aber
mitneuen Szenerien sowie der Moglichkelt
in Shcrps emzukaufen Ich bet um

NEWS

TURBO DUO

PC-Engine Super CD-ROM/Technos

DOUBLE DRAGON II-
THE REVENGE

Uber Mangel an Priigelspielen brauchen sich
auch Engine-Besitzer in Zukunftnicht mehr
beklagen, denn Technos verdffentlicht noch
im Mdrz in Japan denzweiten Teil der Double
Dragon-Saga. Damit geh&rt Double Dragon [
wohl zu den meistkonvertierten Spielen
tiberhaupt. Ein Zwei-Spieler Modus ist auch
mit dabei.

PC-Engine Super CD-ROM/ | “‘E}" '

GALAXY
GAYVAN

Einneues Beat'em Up, das im April auf Super
CD-ROM erscheinen soll, grafisch aber recht
wenig hergiht; fiir zwei Spieler gleichzeitig.

PC-Engine Super CD-ROM/Media Rings

ZERO 4 CHAMP:-1I

Autorennen ohne Ende. MediaRings startet noch im Marz
mit Teil 2 von Zero 4 Champ durch. Unterwegs kénnt lhr
Euer Auto noch gehorig aufpowern: Griffigere Reifen,
Sechs-Gang Schaltung, Nitros, besserer Motor, ...
Geplanter Erscheinungstermin in Japan: Marz.

MEGA FUN 5793 17



Master System/Sega

STREETS
OF RAGE

Zum SchluB werden auch
nochdie Master System
Besitzer mit dererfolgreichen
Priigelreihe beehrt. Alle drei
Charaktere und acht Levels
sind wieder mit von der
Partie. Allerdings muB man
diesmal alleine die Strafen
der Gewalt durchqueren.

LEGE ZELDA: LINK'S AWAKENING
Ein Traum wi s Lieblingsspiel Zelda ist bald fiir die Westentasche erhaltlich. Mit4 MBIT und Batte-
rie guta Spiele haben nur 2 MBIT), soll dieses Adventure in den USA ab Juniin den Laden

e

rﬁaa
5 a6

| ldg 7] Loadss”??

7

L5

Master System/Sega

VIMBEL il
Mit Wimbledon schufen die Sega-Program-
mierer fiir das Master System ein herausra-
gendes Sportspiel. Da war es vorauszusehen,
daB eine iiberarbeitete Version erscheinen
wird. GroBartige Verbesserungen hat es
allerdings nicht gegeben. Die Grafik wurde
etwas verfeinert, ansonsten gibt es wenig
feststellen. Weiterhin z&hlen umfangreiche
Optionsmoglichkeiten und die einfache
Steuerung zu den positivent Merkmalen. Ins-
gesamt macht die Vorabversion von Wimble-
don Il einen sehr guten Eindruck, fiir Sport-
spiel-Anhéanger sicherlich ein MuB. Néhere
Einzelheiten gibt es natiirlich sofort nach
Erscheinen des fertigen Spiels.
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_ 3D0?
Neues vom 3D0 von Electro-
nic Arts/Panasonic gibt es
auch zu vermelden. Das High
End-System zum Preis von
700 USS, das im Herbst auf
den Markt kommen soll, wird
eine Farbpalette von 16 Mil-
lionen Farben bieten, einen
RISC-Prozessor (32 Bit), ge-
taktet mit 25 MHz, das Ganze
auf CD-ROM-Basis und zudem
mit Anschliissen fir die

AuBenwelt wie MIDI, Full Mo-
tion Video, und Photo CD-
Kompatibilitat. Der Preis von
700 USs ibertrifft allerdings -
alle gangigen Vorstellungen
vom Preis einer Videospiel-

20 MEGA FUN 5/93

Der Massenmarkt
bleibt beim 3DO-System zu-

konsole.

mindest fir den Anfang

auBen vor. Interessant wird
das neue 32 Bit-System den-
noch, denn ganze 80 Soft-

warehauser sind bereits Li-
zenznehmer wund . werden

Spiele fiir das Teil produzie-

ren, darunter so illustre Na-
men wie z.B. Bullfrog, Core,
DMA Design, Dynamix, Elec-
tronicArts, JVC, Gremlin
Graphics, Interplay, Maxis,
Microprose, Ocean, Origin,
Psygnosis, Renegade, Sales
Curve, Spectrum Holohyte,
§SI Virgin -~ oder  Warner
Brothers. Die meisten dieser
Firmen haben bisher in erster
Linie Computerspiele verof-
fentlicht und steigen jetzt auf
den zukunftstrachtigen 3D0-
Markt um. Gerade fiir finanz-
kraftice  Noch-PC-Besitzer
lohnt sich das Umsteigen. ...
und hier noch einige Bilder zu
den ersten Spielen, die [iir
das 3DO erscheinen werder:

Neues vom Super
Nintendo
CD-ROM :
.. nun ND (Nintendo Disc)

~ Drive genannt. Der Erschei-

nungsiermin wurde mal wie-
der gekappt. Neu im Ge-

sprachist Anfang néchsten
Jahres, in den USA und Japan
gleichzeitig. Eine System Cart,
die im Modulschacht ihr Zu-
hause findet, gewahrleistet
den Datentransfer zwischen
CD-ROM und S-NES. Somit
steht spateren Updates der
Systemsoftware nichts mehr

- im Wege. Im Gegensatz zu Se-
~ ga oder NEC benotigt das ND-

Drive Caddies, die die CDs vor
Staub oder Kratzern schiit-
zen: eine etwas unhandliche
Losung, gerade, weil die Kon-
kurrenz ohne auskommt, Als
erster Hersteller baut Nin-
tendo eine Sperre ein, die das
Kopierender CDs unméglich
machen soll. Ein Backup-

Booster, bestiickt ‘mit 256
KBIT RAM, wird Spielstdnde
und High Scores verewigen.
Sonstige technische ~ Daten
wie gehabt: Ein 32 BIT RISC-
Coprozessormit 21,477 MHz
Taktfrequenz wird in dem
schmucken CD-ROM werkeln,
der das Super NES noch mal
gehorig  hochpowern wird.
Geriichtenzufolge soll das
ND-Drive kompatibel zum
Philips CD-I Standard wer-
den.

Pioneer LaserActive
Pioneer steigt jetzt auch in
den hei umkampften Konso-
lenmarkt ein, und zwar mit
einem Laser Disc-Player, der
zusatzlich noch Mega Drive-
oder Turbo Grafx- (US-Versi-
onder PC-Engine) Module
abspielen kann, CDs natiir-
lich auch. Sega USA und Turbo
Technologies werden sogar
einige Spiele auf LaserActive-
Format veroffentlichen, die

Full Motion Video unterstiit-

zen. Das Ganze wird aller-

dings nicht ganz hillig wer-
den Das Grundgerat soll,
wenn es dann im Sommer er-
scheint, 720 US$ kosten, die
Mega Drive- bzw. Turbo
Grafx-Einschiibe noch einmal
480 USS.

~ Neue Sega
__MD-Rollenspiele

Rollenspielfans  aufgepaBt:
Noch im Friihjahr soll laut Se-
ga USA Shining Force, der
Nachfolger zu Shining In The
Darkness, erscheinen. Im
Herbst erst folgt dann das
von Zelda inspirierte Land-
stalker, das wir in der Japano-
Versionschon auf Herz und
Nieren durchegetestet haben.
Bei Phantasy Star IV muiBt Thr
Euch noch etwas gedulden.
Vor Frizthjahr '94 ist nicht mit
einer spielbaren US-Version
dieses 16 MBIT-Rollenspiele-
pos zu rechnen. Von Land-
stalker (ebenfalls 16 MBIT) ist
sogar eine komplett ins Deut-
sche iibersetzte Version im
Gesprach. :

Segas Virtual VR
Ein neues Zusatzteil fiir das
Mega Drive hat Sega in petto:
Das Virtual VR ist ein mit
Elektronik  vollgestopfter
Helm, den thr Euch iiber den
Kopf stiilpen konnt. Sinn und
Zweck der Sache ist es, das
Spiel direkt vor den Augen zu
erleben, sprich, ein absolutes
Virtual Reality-Erlebnis mit
Rundumsicht (360 Grad). Bis
jetzt sind vier Spiele in Pla-
nung; eines davon ist Virtua
Racing, das ultimative Poly-
gongrafik-Autorennen,  das
cinige von Euch vielleicht
schon aus der Spielhalle ken-
nen. Wie gut eirt derart hoch-
geziichteter 32 Bit-Automat
noch auf dem 16 Bit-Mega Dri-
ve spielbar ist, sei dahinge-
stellt. Ansonsten sollen noch
his Ende des Jahres ein Flug-
simulator, ein Fantasy-Acti-
onspiel und ein Ballerspiel
erscheinen. Das Virtual VR
und Virtua Racing werden ab
Herbst in den USA zu haben
sein. Kostenpunkt; 200 USS$.

PC-Engine Duo-R
Geheimnisumwittert,  da
noch sehr wenig dariiber be-
kannt, die PC-Engine Duo im



neuen Gehduse und ginsti-
ger. Die normale Duo kostet
in apan zur Zeit 59800 Yen,
die Duo R soll nur noch
39800 Yen kosten, ein Drittel
weniger. Hoffen wir, daf3 die-
ser Preisverfall auch bei uns
in Deutschland seine Wir-
kung zeigen wird. Ob von der
technischen Seite her etwas
geandert wird, auBer der Su-
per Grafx 16-Kompatibilitét,
istnoch nicht bekannt.

~ Neuer Super
Nintendo
: Fiing-Spieler
~ Adapter

a6
®,.

supeR Famicom”

MuULT! apaPTOR
auTo

A

Nach Hudson Softs Erstling
kommt bald auch ein zweiter
Adapter, mit dem Ihr auch zu
fiinft spielen kénnt; dessen
Vorteil ist, daB Ihr per Tasten-
druck, ohne umstépseln zu
miussen, ebenso zu zweit
spielen kénnt. Noch dazu ist
erwesentlich kleiner als das
monstrose Teil von Hudson
Soft. Beniitzen kénnt Ihr das
. gute Stuck allerdings bis jetzt
nur bei einem Spiek Jimmy

Blue Byte. Super Bomberman

vonHudson Soft wird der

~ néchste Titel sein, der einen
Fiinf-Spieler Modus unter-
stutzt. o

Die Maus ist raus

 Vor kurzem ist auch eine
Maus fir die PC-Engine er-

schiener
mals

1

 lemmings  oder

Dungeornt Master verninftie
spielen kénnt. Als nachstes
Spiel, das die Maus unterstit-

zen wird, ist A-Train geplant,
das zunachst allerdings nur in

Japan erscheinen wird, und

zwar im Juni.

Activator (MD)
Segas neuestes Zubehorteil,
der Activator, laBt Euch
wahrhaftie an den Kédmpfen
in Streets Of Rage Il teilha-
ben. Eure Spriinge und Schla-
ge werden L1 auf den Bild-
schirm umgesetzt, etwas An-
strengung  vorausgesetzt;
iiber Infrarot-Signale erkennt
der Activator Eure Kor-
perbewegungen und
schickt sie zum entspre-
chenden MD-Spiel. Ein
genauer Erscheinungster-
min ist allerdings noch
nichtbekannt.

Menacer
Software-Ebbe

Es sieht so aus, als ob T2

The Arcade Game vorlau-
. fig das einzige Spiel blei-
ben wird, das Segas Laserka-
none unterstiitzt (von den
sechs beiliegenden Spielen
mal ausgenommen). Sega hat
bis jetzt noch keine neuen
Spiele angekundigt, die das
Teil unterstiitzen werden.
Vielleicht werden aber die Li-
zenznehmer etwas rithriger.
Nintendo hat es da leichter:
Fir ihr Konkurrenzprodukt
SuperScope 16 gibt es mittler-
weile schon eine Hand wvoll
Spiele (dasist aber auch nicht
gerade viel). Das neueste da-
von ist zur Zeit Battle Clash,

mit der Ihr erst-

SpielspaB Garantie

von Laguna
Stellt Euch vor, Thr kauft ein
Spiel und stelit fest, daB3 es

Euch nicht zusagt. Normaler-
_ weise seit [hr dann auf unan-
genehme Weise um 100 DM

leichter geworden. Die Firma

- Laguna (Vertrieb von Ninten-
~ do Spielen), bietet den Ver-
. brauchern hiergegen einen

besonderen Service. Mit der
Aufkleber-Aktion "Wo Max
draufklebt, ist  SpielspaB
drin" gibt Laguna den Ver-
brauchern die - Moglichkeit
bei Nichtgefallen eines Spiels
es gegen ein anderes umzu-
tauschen. Allerdings erhal-
ten nur ausgewdahlte Spiele
diesen Aukleber, so daB man
davon ausgehen kann, daB es
sich ausschlieBlich um Top-
spiele  handelt. So etwas
nennt man zu Recht ein Ver-
braucherfreundliches Verhal-
ten.

Erster Gewinner bei
Dynatex 1000ster-

Besteller Aktion
Bei Dynatex sind die Wiirfel
gefallen. Christian Milden-
berger heilt der erste Ge-
winner; er war der glickliche
1000ste Besteller und durfte
somit auf Kosten des Hauses

nach Dortmund fahren, um

sich seine 1000 DM abzuho-
len. Natiirlich wurden sie alle
gleich in Spiele umgesetzt.
Ubrigens hat die Idee von
Dynatex schon Schule ge-
macht, denn auch Beach Ga-
mes hietet mittlerweise die-

- sen auBergewohnlichen Ser-
_ vicean.

ein futuristisches Beat'emUp.

Inserenten
verzeichnis

Acclaim
31, &1

aRjay
69
Beach Games
101

Computec Verlag
19, 42, 83, 91, 111

Computerworld Freiburg
43
CPS
47

CWM
87

Dynatex
3. Us

Galaxy
93

Golden Games
35

High Score Games
25

Jump’n Run
105

Konami
5

Theo Kranz Versand
49

Laguna
2.Us,3

Maro
39

Megaboink
70
MegaSpiele-Versand
=37

Raguzi
71

Sega
15, 4 US

Whizz=Kid
9
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| SUPER NINTENDO

Da uns nur die japanische
Versionvorliegt (USund deut-
sche Version sollen in Kiirze
folgen), bleibt die Hinter-
grundstory leider im Verbor-
genen. Nur so viel: Der bésar-
tige Herrscher Andorf hat ei-
nen friedlichen Planeten be-
setzt. Das lassen sich dessen
Bewohner nattirlich nicht ge-
fallen. Ihr {ithernehmt die Rol-
le des Starfox, der mit seinen
drei Gefahrten Falco, Peppy
und Slippy aufbricht, um Ge-
neral Andorf einenBesuch ab-
zustatten und ihn aus der Ga-
laxis zu entfernen. Die vier
Helden jagen mit ihren Ma-
schinen aus ihrem Stiitzpunkt
und stiirzen sich in die Poly-
gonwelt des Spieles. Zu An-
fanghabt Ihr die Auswahl zwi-
schen drei Schwierigkeitsgra-
den und damit auch ebenso
vielen Flugrouten (jeweils
sechs bis sieben Level), um
zum Heimatplaneten der In-
vasoren vorzustoBen. Fliegt
Ihr (iber einen Planeten, so

Mit Starfox liegt das erste Modul mit dem
sogenannten Super-FX Chip vor, und dieser
ist wiederum der erste, der die volle Pinbe-
legung des Super NES endlich ausnutzt

seht [hr Euer Sch;ff von hint
i end Ihr 1mWeEtraLm k ..

sicht wahien Befmdet lhr o
Euch im Kampfgeschehen,
konnt Ihr Euren Laser abfeu-
ern, eine Smartbambwerfen
Bremsdiisen oder den Aft
burner ziinden, sowie mittels
der Tasten L undR Euer Schiff
auf den Fliigel "stellen”, oder
mit einem schnellen Doppel- "

 druck eine Rolle vollfithren.

Als Extras stehen starkere
Schiisse, Schutzschildergan-
zungen, | UPs und zusatzliche
SmartbombenzurVerfligung.

Stefan: Dank des
Super-FX Chips ist
die Polygongrafik
des Spiels endlich
- recht schnell ge-

worden und [4Bt ei-
nen desofteren den Kopf ein-
ziehen, wenn ein Raumschiff
oderein Meteorit {iber einen
hinwegzischt. Die Atmospha-

Der Bursche schaut zwar gewaltig aus, hat aber keinerlei Waffen und stellt somit kein Problem dar.
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SaSe

Attack Carrier Rock Crusher

Dancing Insector

Was soll man dazu noch sagen? Einfach faszinierend! Atomic Base
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| TEST

SUPER NINTENDO

re des Spiels wird weiterhin
durch gute Sprachausgabe
und tollen Sound bzw. Sound-
effekte unterstiitzt. Wer erst
mal am Joypad sitzt, fithlt sich
gleichwie Luke Skywalker in
seinem X-Wing, der tiber ei-
nen Planeten flitzt oder zwi-
scheneiner Schlachtschiffar-
mada hindurchfliegt, um
feindliche Jagerinihre Atome
zu zerlegen. Toll ist auch die
Idee mit dem Funkverkehr
(hier noch japanisch). Man
kann sich aber (trotz Sprach-
schwierigkeiten) denken, wie
ein Teammitglied umHilfe bit-
tet, weilihmein Gegner ander
Diuise hangt, undsichnachdes-
sen Ableben herzlich bei Dir
bedankt, usw. Das hebt das
Spielgefiihl in den siebten
Viedeospielehimmel. Lobens-
wert zu erwahnen sind auch
die drei Schwierigkeitsgrade.
Jederhatzwischendemersten
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Es wimmelt nur so von Gegnern.

und denletzten beiden Levels
drei bis vier vollie unter-
schiedliche Abschnitte mit
neuen Gegnern und Hinter-
griinden. Aber Vorsicht beim
Kauf: Ihr solltet Euch das je-
weils passende Modul (US,
jap., deutsch) zulegen, dasich
ein Massekontakt an der In-
nenseitedesModulsbefindet,
der von keinem Adapter un-
terstiitzt wird, sonstkénntees
ein Ungliick geben. Wer sich
ein Starfox-Modul ergattern
kann, sollte dieses Spiel nicht
an sich voriiberge-
henlassen.

Markus: Hut ab
vor  Nintendol!
StarfoxaufdemSu-

perNES  bertrifft,
dank des Super FX Chips,alles
dagewesene in Sachen Tech-
nik und Geschwindigkeit.
Samtliche Gegner, Tarme und

Jede Mission wird mit solch einem Bild eingeleitet.

Hindernisse fliegen so schnell
am eigenen Flugzeug vorbei,
daBder Uberblick leicht zu
verlieren ist. Aufpassen und
schnelleReaktionen sind also
angesagt! Ein groBes Lob ver-
dienen natiirlich die grandio-
sen3-DEffekte, diedasSpielim
gesamten Spielverlauf beglei-
ten und von Runde zu Runde
um einiges besser werden.
Auch die Wing Commander-
ahnliche Szene, also die In-
nenansicht vom Cockpit aus,
in der man alle anfliegenden
Feinde abballern muB, ist ab-
solut genial. In Sachen Ge-
schwindigkeit hat aber der
Wing Commander keine
Chancen gegenStarfox. Eben-
falls die Musik in den einzel-
nen Runden ist bombastisch
und bringt eine gute Atmo-
sphareriiber. SeidlhrimBesitz
eines Super NES, miiBt Ihr
Euch dieses Spiel unbedingt

holen, Ihrwerdetesaufkeinen
Fallbereuen.
Ulf: Als ich das
erste Mal von
diesem geheim-
nisvollen Chip
las, dachte ich
mir, dasistentwe-
der der Urknall oder
nur heifle Luft. Nun, das Spiel
14Bt sich nur mit einem Wort
umschreiben: Super! = Wer
noch vor einem Jahr gesagt
hatte,daB so ein Spiel auf dem
SuperNESmoglichwiére, hétte
wohlschallendes Geldchter
geerntet. Dank des genialen
Super EX Chips eroffnen sich
vollig neue Perspektiven fiir
das Super NES. Starfox iiber-
zeugt zum Gliick dabei nicht
nur in technischer Hinsicht,
sondern auch spielerisch hat
es einiges zubieten. Witzigist
zumBeispiel die Idee mit dem
Funkverkehr zwischen den
einzelnen Piloten, das in Eng-
lisch sicherlich noch zuséatz-
licheine Erleichterungfiirden
Spielerist. Der Rest des Spiels
istAktion pur, und dasin einer
atemberaubendenGeschwin-
digkeit, die mannie voneinem
Super NES vermutet hdtte. Ei-
ne tolle Atmospahre kommt
inshesondere dann auf, wenn
mananriesigen Raumegleitern
vorbeifliegt (ich wiirde es als
Han Solo Feelingbezeichnen).
AuchsoundmaBig hat sich
Nintendo ungewohnlich stark
insZeuggelegt, und somuBich
meine Meinung revidieren,
daf es Nintendo nur vom
Spieldesign her drauf hat,
denn technisch prasentierten
sich die Spiele doch eher mit-
telprachtig. Mit Starfox ist
Nintendo jedenfalls ein klei-
ner Meilensteingelungen, der
sicherlich auch in Deutsch-
land schnell seine Fan-Ge-
meinde findenwird.

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 8 MBIT JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREI5: 169, DM

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES
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Nach vielen Computerumsetzungen beschert
uns Interplay nun die aktuelle deutsche

Videospiel-Version

I- ester Chaykin, ein junger
und erfoigreicher Nuklear-
wissenschaftler, ist ein rich-
tiges Arbeitstier. Tag und
Nacht beschaftigt er sich mit
einem neuen Projekt, einem
atomaren Teilchenbeschleu-
niger. Heute ist er besonders
aufgeregt, denn das erste Ex-
periment soll gestartet wer-
den. Da er vollkommen in
seine Arbeit vertieft ist, be-
merkt er nicht, daB drauBen
ein gewaltiges Gewitter tobt.
In Gedanken versunken be-
obachtet er die Daten am
Monitor, als plotzlich ein
Blitz einschlagt. Die dabei
freiwerdende Energie totet
thn aber nicht, sondern
transferiert ihn in eine
Paralleldimension. Soviel zur
Vorgeschichte, denn erst
jetzt startet das eigentliche
Spiel. Der Vorspann, ein ah-
soluter Leckerhissen, erzahlt
genau bis zu diesem Punkt,
ab dann heiBt es, eine frem-
de, mystische Welt, in ausge-
fullter Polygongrafik daree-
stellt, zu entdecken und vor
allem zu iiberleben, denn
tiberall lauern Gefahren.
Blutegel und ein riesiger
Lowe im ersten Level sind
noch leicht zu meistern,
denn in der Anleitung ist die
Vorgehensweise ganau be-
schrieben. Dann heiBt es

us_finden wollt.

aber, selber denken und vor
allem: probieren und immer
wieder probieren, denn fur
jedes Problem gibt es nur ei-
ne bestimmte Losung. Diese
sind zu Anfang noch relativ
leicht, so kann man sich
langsam in das Spiel einar-
beiten. Nach erfolgreichem
Durchlaufen des ersten Le-
vels geratet Ihr in Gefangen-
schaft (hort sich widersinnig
an, ist aber richtig). Auf Eu-
rer Flucht eignet [hr Euch die
Waffe eines Wachters an
und schlieBt mit einem Mit-
gefangenen  Freundschaft,
der Euch im Verlauf des
Spiels immer wieder sehr
niitzlich sein wird und ohne
den es an gewissen Stellen
kein Weiterkommen gibt. Al-
5o helft auch ihm in brenzli-
gen Situationen! Die Waffe
ist nicht nur zur Verteidigung
gedacht, lhr kénnt mit Ihr ei-
nen Schutzschild vor Euch
aufbauen und somit die
Schiisse der Gegner abblok-
ken und vor allem einen Be-
amschuB abfeuern, der die
Schutzschilde der Gegner,
verschlossene Tiiren und
briichiges Gestein zerstort.
Mehr will ich vom Spiel nicht
beschreiben, denn ich gehe
davon aus, daB Ihr die ein-
zelnen Schritte selbst her-
Motivati-

Habt Ihr Euren Begleiter aus der oben dargestellten miBlichen Lage geholfen,
wird er sich hier revanchieren
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Euer Freund und Hel{er in unangenehmer Lage,
fe unbedingt gefragt

hier ist Eure Hi

onssteigernd wirken sich
Passworter und vor allem
unendliche Continues aus.

Gerd: Nur selten zuvor
hat mich ein Spiel

50 fasziniert.

Wenn schon Ste-

phan  stunden-

lang  begeistert
und total ge-
spannt darauf ist,
was wohl als néchstes pas-
sieren wird, muB das ein be-
sonderes Spiel sein. Die 3D
Vektorerafik ist recht schnell
und flissig, unterstitzt von
einem der Situation ange-
paBten Sound. Es wird einem
das Gefiihl gegeben sich
wirklich an diesem Ort zu be-
finden. Die  Atmosphére
konnte nicht besser sein und
wurde bis jetzt in keinem an-
deren Spiel so gut riiberge-
bracht. Der gesamte Ablauf
geht wie in einem Spielfilm
vor sich. Mit jeder Menge
Spannung und vielen Uber-
raschungen. Hier miissen die
grauen Zellen in Aktion tre-
ten, wenn es darum geht ei-
nen See in eine bestimmte
Richtung flieBen zu lassen
oder aus der Tiefe einer Hoh-
le zu entkommen, indem
man den dort liegenden Fel-
sen so anzuschieBt, damit er
so fallt, daB er Euch den Aus-
gang ermoglicht. Einfach ein
Spiel, das vor allem fiir
Abenteurer ein absolutes

MuB ist. Die anderen diirfte
es zumindest tiber einen sehr
langen Zeitraum hin begei-
stern. :

Stephan: Hui, da
bin ich platt! Ich,
als die Ungeduld
in Person, setze
mich stunden-,
sogar nachtelang
an ein Spiel, um in
kleinen, ganz kleinen Schrit-
ten die einzelnen Levels zu
bewéltigen. Wer einmal an-

gefangen hat und
dem Reiml esS
Spiels erlegen ist,
gerdt in  einen
wahren Spiel-
rausch. Die Poly-
gonegrafik st si-
cherlich nicht je-
dermanns Sache,
aber bei Another
World wirkt sie
wirklich wie eine andere
Welt, unheimlich und faszi-
nierend zugleich. Die story-
unterstiitzende Musik ist
filmreif, die digitalen Sound-
effekte sowieso. Hat man
sich erst einmal mit der ge-
wohnungshediirfticen Steue-
rung vertraut gemacht und
das Spielprinzip verstanden,
riickt der Ausschalter der
Konsole in weite Ferne. Wie
in einem Film gibt es ein fes-
tes Storyboard, das heiB3t, es
gibt fiir jedes Problem nur
eine bestimmte Losung. So
passiert es natiirlich, daB
man sich auf etwas versteift,
obwohl es so absolut kein
Weiterkommen gibt. Aber
genau darin liegt der Reiz.
ReiBt man bei anderen Spie-
len das Modul aus dem
Schacht und wirft es danach
in die Ecke, gibt man sich bei
Another World immer noch
einen Versuch, und noch ei-
nen, und noch einen...! Man
wird fast silichtig, immer
noch ein Stiickchen weiter-
zukommen und freut sich bei
jedem Erfolg wie ein
Schneekonig. Hier ist den
Programmierern eine Mi-
schung aus Denken und Acti-
on vom "Leckersten” gelun-
gen. Der Nachfolger Flash-
back ist jetzt schon heiBer-
sehnt.

1 [ x
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: INTERPLAY
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA, PREIS: 140,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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hilipg Ahnhch wie So—:
 koban ist Shanghai
auch einer der
zeitlosen  Klassi-
ker und gehort da-
mit eindeutig in far
dte Kategorie ke
man haben”,
ielprinzip gibt es  stech
_t’teln geschwerge-

“ IIESDIEI Dragoﬁ s Eye kann das
i sich behaup-
an auch ihm

chen Prasenta«
- tion ist Activisi-
 onder eine oder
andere Lapsus
unterlaufen,
den man leicht
_ hdatte vermeiden
konnen. So sind
_die  einzelnen
 Auf der Seite des Slayers gll’t es das Splelfeld abzurdumen. ; MgSlkatUCKG nee
K napp 100 Jahre ist es
_ jetzt her, daB ein amerikani-
~ scher Geschaftsmann der in c '
hai lebte be1emer Stu- R : i _E,_Ier_l. d_en_n__ bler
' ; i der am End
eines entdeckte das
und

 malten Dominos
Abrdumen geht

SPIELER

| SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ACTIVISION
DATENTRAGER: 4 MBIT MODUL USA
| GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
| SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
‘| CA. PREIS: 129,~ DM
| MUSTER VON: DYNATEX




F’oﬂsetiungen' und kein Ende! Valis geht
mittlerweile in die vierte Runde

A uf einem fernen Plane-

ten, weit ab von unserer Zi-

vilisation, existierte einmal
ein Land namens Giya. Das
Volk, das dort lebte, wurde
von einem allmachtigen
Wachter in einem Kristall
versiegelt und tief im Meer
festeehalten. Als nach [000
Jahren das Gefangnis auf-
brach, hatte man nichts bes-
seres zu tun, als die restliche
Welt unter seine Herrschaft
zu bringen, oder zumindest
versuchte man das. Mittler-
weile war natiirlich das Land
von einem anderen Volk be-
siedelt und hatte eine glor-
reiche Kdmpferin hervorge-
bracht: Lena Brande. Mit der
Hilfe des Valisschwertes
zieht sie gegen den neuen,
tibermachtigen Gegner aus
und Thr diicft ihr dabei kraf-
tig unter die Arme greifen. In
bester |ump'n Run-Manier
kampft [hr Euch durch die 6
horizontal-scrollende Levels
voran, wobei [hr auftauchen-
de Extras einsammeln soll-
tet. Sie sind in der Regel Zau-
berspriiche, die durch die X-
Taste angewahlt und dann
auf Knopfdruck effektiv ein-
gesetzt werden konnen. Am
Ende eines Levels steht Ihr
dem obligatorischen Ober-
motz gegeniiber.
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Philipp:Als  ich
das erstéMa | Va1
lis spielte, dachte
ich spontan, wo
sind denn die

Gegner geblieben.
Hat Atlus etwa vergessen, sie
zu programmieren? Eine der-
artig niedrige Anzahl von
Gegnern pro Quadratmeter
hat man selten gesehen. Die
Kollisionsabfrage ist eben-
falls relativ unsauber gestal-
tet, was sich manchmal gut
und manchmal schlecht fiir
unser Sprite auswirken kann.
Das Schlimmste am Spiel ist
jedoch die enadenlos niedri-

ge Motivation  noch eine
Runde zu spielen. Allein po- |

sitiv zu werten ist das neft

gemachte Handbuch, aber

darauf hatten wir zugunsten
des Spielspafies locker ver-
zichten konnen.

Bastian:Kein Teil
von Valis auf jr-
gendeinem Gerat
konnte mich bis
jetzt Giberzeugen.
Die Grafik ist wie
schon bei den unzahligen
Vorgdngern sehr schlicht ge-
halten. lhr konnt also ewig
geradeaus laufen, ohne daf3
sich die Grafik auch nur um
einen Deut éandert.
kommt noch, daB nur zwei
verschiedene Gegner pro
Runde auftauchen und [hr
diese nur alle paar Kilometer
begegnet.
sollte man auch nicht viel
herumreden. Er ist schlicht

und einfach gesagt unmog-
lich. Wenn ich jetzt noch die

zen anderen  Mankos
s Spiels aufzahlen

zige, was man positiv be-
trachten konnte ist die eini-
germafBen gelungene Anima-
tion, die aber keineswegs
das Gelbe vom Ei ist. Daher
muB ich leider sagen, Finger
weg von diesem Spiel, selbst
die abgebriitestenn  Valisfans
brauchen dieses Spiel nicht
zu kaufen.

Viermal das Valis-Madchen in Action,
deren Darstellung noch am besten
gelungen ist

Hinzu®

Um den Sound
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COOLWORLD

Roger Rabbit war eine gelungene Verkniip-
fung von Trickfilm- und Realwelt.

Mit ihrem Werk Cool World versuchen die
Produzenten an dem Erfolg teilzuhaben

I n einer anderen Dimension
existiert eine sonderbare,
fremde Welt namens Cool
World, die Welt der Zeichen-
trickfiguren, der sogenann-
ten Doodles. Der Cartoonist
Jack Deebs, der auch Eure
Spielfigur verkérpert, ist in
dieser Welt unterwegs, um
die attraktive Blondine Holli
Would (Hollywood?!) zu su-
chen. Sie hat es sich namlich
zum Ziel gesetzt, sich einen
realen Kérper zu verschaf-
fen, um sich so in die wirkli-
che Welt zu transferieren.
Dazu braucht sie den "Gol-
den Spike of Power" (Golde-
ner Stachel der Macht), der
auf dem Dach des Ocean Ho-
tels in Las Vegas versteckt
ist. Was Holli aber nicht
wahrhaben will, ist, daB sie
mit der Benutzung dieses
Stachels, sowohl die
ihrige als auch die

reale Welt vernich-

g ten kann. So ist es

“C 7 Eure Aufgabe als

~ Jack, sie davon

“ abzuhalten. In

| | sieben Level ist

\ + |, Euer Kampf ge-

gen das

il unterteilt. Dabei

| miiBt [hr lernen

v zwischen  bdsen

\ und suten Doodles

. zu unterscheiden,

i ' denn die bosen,

{ Jowie . zB - der

; StraBenrduber, las-

‘} sen Euch hopsege-
/

 'hen, wahrend die
| guten Euch helfen
" konnen. Unterwegs

{ muBt lhr viele Extras
I sammeln, wie z.B. einen
.\ Schlisselbund fiirs

} | Auto(scooter?) fahren,

| oder einen BlumenstrauB
\ \ (Meeatip: Gibt's in der Bi-
\ | bliothek!) fiir den Tiir-

\
V" steher des Slash Clubs.

Ubel

Wahrend des Spielgpassierte
es manchmal daB Ihr in die
Realwelt zuriickgebeamt
werdet, wo [hr mit Hilfe ei-
nes Fullfederhalters boshaf-
te Doodles aufsaugen miiBt,
die sonst das Gleichgewicht
zwischen den Welten durch-
einanderbringen  wiirden.
Wenn Ihr Euch dann gegen
Ende des Spiels mit Hilfe der

771,

-geklicke habe ich den ei-

der sprichwértliche "Ochse
vor dem Berg' vor diesem
Spiel und hoffte, mich ir-
gendwie einzuarbeiten. Alle
Hoffnung vergebens: selbst
nach stundenlangem stupi-
den  Rumgehiipfe  und

Beseitigt diesen Gorilla mit dem Expanderarm
und [hr erhaltet neue Nickels.

Spinne Nails an der AuBen-
wand des Hotels hochgehan-
gelt habt, mtBt Thr Euch
‘nur” noch durch die Reihen
von Hollis Handlangern
kampfen, bis Ihr ihr den ma-
gischen Stachel aus den Han-
den reiBen konnt, um
somit beide Wel-
ten vor dem Un-
tergang Zu

retten.

Sandrie: Rein

optisch und aku-
stisch hat mir dieses Werk
am Anfang eigentlich schon
zugesagt, aber schon nach
dem ersten Spielen war die
Luft raus. AuBer der netten
Aufmachung und der nicht
tiblen Begleitmusik ist nix los

hier! Anfangs stand ich wie

gentlichen Sinn des Spiels
noch nicht gecheckt. Kaum
ist man im Comic Land ange-
langt, kommen die Popper
Polizisten, kleben wie Klet-
ten an einem, und nehmen
Euch gefangen. Der Sinn und
Zweck dieses Tuns sind...??2?
Lauter so unsinnige und
spaBraubende Aktionen ver-
derben einem echt alles. Al-
so, mal ganz ehr-

lich, das Ganze

ist unverstand-

3 lich und konfus.

|/ Philipp: Ocean
und  Filmumset-

zungen! Seit jeher eine nicht
gerade optimale "Partner-
schaft”. Wenn es den Pro-
grammen schon nicht an

Nervt Ihr den Tiirsteher zu oft, gibt's was auf die Glocke.

Grafik und Sound mangelte,
dann war das meistens beim
Spielwitz der Fall. Leider ist
Cool World da keine Ausnah-
me, sondern reiht sich eher
nahtlos in die Riege der ver-
hunzten Filmadaptionen ein.
Eigentlich schade um die
nette Aufmachung von Cool
World, denn sowohl die Mu-
sik, als auch die grafische
Gestaltung sind nicht von
schlechten Eltern. Was niitzt
jedoch eine hiibsch anzuse-
hende  Hintergrunderafik,
wenn sich unser Heldenspri-
te nur auBerst widerwillig
steuern l4Bt. Man ist nicht in
der Lage, dessen Flugbahn
beim Sprung im geringsten
zu beeinfluBen. Weitere Ne-
gativitdten des Moduls sind
die zu kurz geratenen Levels,
die peinlichen Pseudo-Puzz-
les und die nervigen Autos-
cooterrunden. Nach reifli-
cher Uberlegung und aus
freiem EntschluB muB ich
Euch vom Kauf dieses Mo-
duls eindeutig abraten.

SYSTEM: SUPER NINTENDO

HERSTELLER: OCEAN

DATENTRAGER: 4MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: -
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 130,-DM

MUSTER VON: BEACH GAMES
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- Sim Earth Urspriinglich fiir den Macintosh
erschienen und kurze Zeit spater auch fiir
den MS-DOS PC und den Amiga, folgt nun in
etwas geschwachter Ausfithrung die lan-
gerwartete Super Nintendo Version

D er Nachfolger zum Strate-
giekniller Sim  City be-
schrankt sich diesmal nicht
nur auf den Aufbau von Stad-
ten, nein, diesmal miiBt [hr
einen ganzen Planeten mit
seinen Bewohnern bei der
Entwicklung zu  einer
hochrangigen  Zivilisation
helfen. Als endgiiltices Ziel
gilt, den Sim Earthlings (so
der eigentliche Name der Be-
wohner) den Griff zu ande-
ren Planeten zu ermogli-
chen, auf welchen sie sich
ansiedeln konnen. Da der
Platz dieser Seite wohl nicht
ausreichen wiirde, um das
Spiel ausfiihrlich zu beschrei-
ben, und auBerdem eine
umfangreiche Anleitung dem
Modul beiligt, hier nur einige
Ausziige, was so alles in Eu-
rer "Macht” liegt. So konnt
Ihr zum Beispiel einen Pla-
neten nur dann bewohnbar
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machen, wenn die notigen
Voraussetzungen daftir er-
fiillt sind. Solche sind zum
Beispiel Klima, Wasserver-
sorgung, Sauerstoffgehalt in
der Luft und vieles andere.
Um einen Wiistenplaneten

Norraussetzungen, so- |

bewohnbar zu mac
chen, muf zuvor erste
einmal ein Eismeteor
niedergehen,  damit
sich die lebenswichti-
gen Ozeane bilden
konnen.  All  diese |

wie auch der Zustand
des Planeten nennt !
Euch ein im Menit an-
wahlbares Mannchen

namens Gaia. Dieses klart

Euch auch {iber Probleme
und etwaige Naturkatastro-
phen auf, und gibt Tips diese
zu bewaltigen. Damit Ihr
nicht immer von vorne be-
ginnen miiBt, kann  der

Eine Welt im Urzustand

Spielstand jederzeit abge-
speichert werdern.

Markus: Da Sim
Earth  mittler-
4 weile schon fast
zu den Klassi-
kern  gehoren
 konnte, frage ich
mich, wieso nicht
gleich ein anderer Sim-Teil
auf dem Super Nes umge-
setzt wurde. Doch es soll
nicht weiter schlimm sein,
denn Sim Earth ist und bleibt
eines der hesten Simulati-
onsspiele die es his jetzt gibt.
Dies liegt nicht alleine an
den allesamt umfangreichen
Mentipunkten, sondern atich
an dem tollen Flair den die-
ses Spiel ausstrahlt. Aber es
benotigt einige Zeit bis man
mit dem Spiel gut zurecht-
kommt, da es vor allem am
Anfang sehr schwer ist ins
Spielgeschehen einzusteigen.
Doch ist man erst einmal
drin, fallt es einem schwer
das Joypad wieder aus den
Handen zu legen. Kurzum:
Seid Thr Fans vom ersten Teil,
kann ich Euch Sim Earth nur
warmstens ans Herz legen.

NE =
SPIELER hl:l
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: FCI

DATENTRAGER: 8MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SOMMER
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA.PREIS: 139.-DM

MUSTER VON: DYNATEX
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TE

SUPER NINTENDO

Konami hat sich die Lizenz fiir den Kinostrei-
fen Batmans Riickkehr gesichert und bringt
den Videospielableger fiir das Super NES

Im Gegensatz zum ersien
Batmanstreifen, in dem der
Flattermann sich nur gegen
den Joker wehren muBte, hat
er es im Nachfolgerfilm
gleich mit drei Wi-
dersachern  zu
tun. An erster
Stelle  ware

hier der Pin- 25 & =

guin zu nen- §
ner. . Dieser
wurde vor 33
Jahren von sei-
nen Eltern aus-
gesetzt und sinnt
nun auf Rache. An ganz

Gotham City. Der zweite im
Bunde ist der Konzernbesit-
zer Max Shreck. Dieser ver-
folgt seine eigenen Plane
(ganz Gotham die Energie ab-
zusaugen) und unterstiitzt
nebenbei noch den Pinguin,
weil es flir seine Plane niitz-
lich erscheint. Die lefzte im
Trioist Catwoman, die erst
durch die Bosartigkeit von
Max Shreck zur "Katze' mit
den neun Leben wurde. Die
einzelnen Level des Spiels,
siehen an der Zahl, handeln
verschiedene Schauplatze ab,

b
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welche, bis auf den fiinften,
immer in bester Beat'em Up-
Manier bewaltigt werden
miissen. Dabei hat jeder Level
7wei bis vier Abschnitte,
: die sich = zweidi-
mensional (siehe
Probotector)
oder  dreidi-
mensional
(Turtles in Ti-
me) darstellen.
Batman kann
eine grofBe An-
zahl von Aktionen
ausfithren wie dec-
ken, zuschlagen, bzw. tre-
ter1, Batarang werfen, Enter-
haken schleudern, usw... Im
flinften Level rast Ihr mit dem
Batmobil (iber Gothams
Highway (Top Gear l4Bt
griiBen) und bekommt es mit
einer Motorradgang zu tun,
die Euch Bomben entgegen
schleudert. Vor dem Spiel
konnt Thr noch den Schwie-
rigkeitsgrad einstellen und
andere im Qptionsmenue {ib-
liche Einstellungen tatigen.
Zum Durchspielen stehen
Euch drei Continues zur Ver-
fligung.

Dieser Clown ist hartnakig

Den zweiten Ed g

Stefan: Im Ge-
gensatz zur gete-
steten Mega Dri-
ve-Version "Bat-
man- Return Of

The Joker", ist die
Super Nintendo-Version Gold
wert.  Trotzdem hat sich

Konami mit Batman Returns

nicht mit Ruhm bekleckert
und lieferte meiner Meinung
nach auf dem Super Nintendo

nach Gradius Il ihr zweit-

schlechtestes Spiel ab. Die
Grafik und der tolle Sound-
track sind aber nicht Schuld
dran. Im Gegenteil, die Le-
vels sind schon duster und
auch die Gegner sehen herr-
lich angeschmuddeltaus. Der
Sound unterstiitzt diese di-
stere Atmosphére des Spiels
und halt sich dabei stark an
die Filmmusik. Auch in punk-
to Aufmachung (gutes Intro,
schone  Zwischensequen-
zen die die Geschichte wei-
terstricken), hat sich Konami
nichts zu schulden kommen
lassen. Dafiir hapert es aber

beim Spieldesign. Viel zuwe-

DieHintergrundgrapilien sind von hoher Qualitat

geht es an den Kragen

nig Gegner und recht ahnli-
che Hintergriinde langweilen
schonnach kurzem. Der funf-
te Level ist aber der AbschuB:
Nur ein Gegnersprite in ver-
schiedener Anzahl, plus ei-
nem Endmotz. Das ist einfach
zu eintonig. Trotzdem halte
ichden Konamiableger von
Batman auf "ausgewachse-
nen" Heimkonsolen noch fiir
die beste Version mit dem
SchwarzenRitter.

Ulf: Konamis
neuestes Werk
kann mich nicht
aufvoller Linie

{iberzeugen. Zum
einen halte ich ein Priigel-
spiel filr nur eine Person
nicht fiir das Wahre, denn der
eigentliche Spielspaf  stellt
sich bei mir erst mit einem
Freund ein, zum anderen hat
Konami erstaunlicherweise
sehr an Animationsphasen
gespart, was den an sich
guten grafischen Eindruck et-
was beeintrachtigt. Dall wir
uns nicht miBverstehen, Bat-




_ :'-m‘an‘Re__tﬁms ist kein schlech-

- tes Spiel, doch bei Konami
-sind meine Erwartungen halt

_ sehr hoch. Zu Konamis Eh-
renrettung muB ich aller-

dings sagen, daB mir von al-
~ len  "Ein-Mann-Priigelspie-
len" dieser Titel am hesten
gefallt. Dies liegt vor allem
‘an den vielen

Prigel

mog-
lich-

kei-
ten, die
man hat.

Insbesondere
das Werfen der Geener an
die Wand hat es mir angetan
(hier werden Aegressionen
Uneinge-

abgelassen).

Fliegen in jeder Form!

schranktes Lob gibt es fiir
den Sound, denn der ist
auBerordentlich stimmungs-
voll und paBt perfekt zum
Spielgeschehen. Etwas ist mir
allerdings noch aufgefallen,
es scheint so als gehen den
Programmierer von Konami
allmahlich die Ideen aus,
denn das gesamte
Spiel erin-
nert
sehr

stark
an Final
Fight (auch

Tiny Toon erin-
nert an viele hekannte Spie-
le), doch wenn Konami im-
mer so gekonnt klaut, sei
ihnen alles verziehen.

¥

Stephan:  Wie
Thr an mei-ner Ka
rikatur erkennen
kénnt, bin ich
dem Helden die-
ses Spiels nicht unbe-

dingt abgeneigt. So fallt mein -

Urteil auch recht positiv aus.
Um es ganz einfach zu sagen,
ich liebe dieses Spiel. Neben
dem Redaktionsrenner
"Starfox” ist es im Moment ei-
nes der wenigen Spiele, das
mich immer wieder vor den
Bildschirm zieht. Wer, wie
ich, von den beiden Kino-
filmen begeistert war, muf
sich dieses Spiel zulegen,
denn die distere, unheimli-
che Atmosphédre wurde la
auf's Spiel tibertragen. Dazu
tragen unter anderem die tol-
len Digi- Zwischensequenzen
beiund vor allem die Musik
(unbedingt an die HiFi-Anla-
ge anschlieBen), die den Ver-
gleich mit Sega CD nicht
scheuen muB. Die Anzahl der
Geener beschrankt sich als
einziges Minus auf gerade
mal fiinf (ohne Endgegner),
aber viel wichtiger ist fur

Die Ruhe vor dem Sturm..

TEST

| SUPER NINTENDO

. Jetzt wird's brenzlig!

mich die Spielbarkeit, und die
ist so wie es sein sollte: Kein
unmenschlicher Schwierig-
keitsgrad (3-7 Leben und 3
Continues), so daB auch
Beat'em up- Anfinger nicht
schon nach kurzer Zeit das
Modul genervt in die Ecke
pfeffern. Der SpielspaB er-
héht sich noch durch Gegner,
die durch . zersplitternde

Schaufensterscheiben fliegen
oder mit einem dumpfen
"Plop” an StraBenlaternen
landen. Da kann ich endlich
mal ein kurzes Fazit ziehen:
Danke, Konami!
@] Th
| Th
SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: SMBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS; 130,-DM
MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik  Sound/FX Splelspas

LR DS O
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chmankerl” gibt es en masse

I hr iibernehmt die Rolle ei-
nes zu Beginn des Abenteu-
ers noch
wa-lchef’ sif:‘ ey

‘ "Evolution
hochrang_lg_gre ‘
genteren  Lebewes
wickeln kann. Das Spiel wird
aus Zwei ektiven ge-
; . In der ersten seht thr
die Oberwelt, welche der
momentanen  Lebensform
angepaft ist, und in welcher
Ihr im Mario-Stil von Runde
711 Runde wechseln konnt. Es
inSgesamt furif Ober—

denen Ihr mit Eu-
rem Tier durch ge-
schicktes Zu-
schnappen die
Feinde toten und
anschlieBend ihre
Uberreste ver-
speisen konnt. Da-
durch erhaltet Thr
Punkte, mit wel-
chen Ihr in einem
mit Select (nur in
der Action-Phase!)
aufrufbaren,
reichhaltigen
Menii Euer Lebewesen "aus-
stattet’. So konnt Ihr z.B.

starkere Zahne anwachsen

lassen oder fiir den Riicken
eine Art Féacher "kaufen’
(dient der Geschwindigkeit).
AuBerdem kann der Spiel-
stand durch die eingebaute
Batterie in der Oberwelt je-
derzeit abgespeichert wer-

den.
Markus: Trotz
der wvielen jap.

Texte und der
schwierigen Be-
nutzerfithrung

 durch die Menus
bietet Evolution eine machti-
ge Portion SpielspaB und
-witz. Die Grafik ist in den
Runden meistens  schoén

_i_a_m-ihi’er schirfsten Form geht zum Angriff iiber
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" bunt und abwechs-

~ Sprites sehr gut ani-
miert.

~grandiosen  Dragon
Quest IV-Soundirack

lungsreich und die

Auch  der
Soundtrack ist ein
wahrer GenuB fiir
meinen Ohren (Gvur
de von Koichi Sugiya
ma komponiert, der
auch schon fiir den

verantwortlich warl),

weshalb man ihn am
besten tiber die Ste-
reoanlage oder per
Kopfhorer laufen
1aBt.  Leider geht
durch die jap. Texte
die gesamte  Story
verloren, weshalb ei-
ne US-Version hier si-
cherlich mehr an
SpielspaB bieten
wiirde. Fir mich hat
Evolution trofzdem
das Potential fiir ei-
nes der besten Acti-
on-Adventures, die
es auf dem SN gibt.
Wenn Ihr also genug
Geduld dafir  auf-
bringen konnt, er-
wartet Euch mit Evo-
lution ein Spiel der
Extraklasse.

Bastian: Bravo
Enix! Wieder ein-
mal habt [hr es
geschafft, ein
Spiel zu program-
mieren, das den Sotind und
die Grafik von Actraiser in-
nehat und fiir welches zu-
satzlich auch noch ein kom-
plett neues  Spielprinzip
erdacht wurde. Das ganze
wurde zusammengemixt und
heraus kam ein Spiel mit su-
per Grafilk und genialem
Sound. Meiner Meinung
nach langt schon der Sound,
umin den revolutiondren
Rausch dieses Spiels zu kom-
‘men. Falls Ihr Euch aber dazu
entschieden habt, ein Spiel
711 wagen, dann miiBt Ihr 265
warnt sein: Suchtgefahr 99%.
Daftir erwartet alle Suchti-

gen eine Grafik, wie sie im

Bilderbuch steht. Die Figuren
sind grazios gezeichnet und

putzig animiert. Das fithrt zu

immer gierigerem Spielen,
weil

nachste Runde sehen moch-
te. AuBerdem gibt es da
noch Meniis, in welchen man
seinem Kleinien Held ein paar
Flossen oder vielleicht ei-
nen Satz neuer Zahne ein-
pflanzen kann. Also lhr, die
Thr ein neues und gutes Acti-

on-Adventure sucht, Hier
habt Thr es!

1 A Q
SPIELER 4 85

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ENIX

DATENTRAGER: ‘8 MBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
CA.PREIS: CA.150,-DM

MUSTER VON: TOP &

. p;rafik ::Sbundgfgk' SpielspaB

man unbedingt die

8% 85 % 85 %




MECEIWARRS

Basierend auf dem Brett-und Rollenspiel-
erfolg Battletech von FASA programmierte
Beam Software ein Spiel fiir das Super NES

A Is Jordan Weisman und L.
Ross Babcock 111 1985 das
Battletech-Universum ersan-
nen, hatten sie sich eines der
hesten  Brett-und Rollen-
spiele ausgedacht. Was lag
da ndher als zu diesem er-
folgreichen Spieleuniversum
ein Videospiel auf den Markt
zu bringen. Der Battlemech
ist eine gigantische
Kampfmaschine. Ihr seid der
Pilot (Mechkrieger genannt)
eines solchen Ungetiims und
stevert diesen dber ein in
Mode 7 dargestelltes Spiel-
feld: das Ganze seht lhr aus
dem Cockpit. Vor der eigent-
lichen Actionsequenz kénnt
lhr Euren Mech umriisten
(bessere Panzerung, Waffen,
Geschwindigkeit, usw.) oder
einen Drink in der Bar neh-
men und nebenbei den

neuesten Nachrichten lau-
schen. Dann geht es los: lhr
nehmt einen Auftrag an, der
Euch bei erfolgreichem Ab-
schluB Geld aufs Konto
bringt. Mit diesem konnt
lhr dann umriisten, reparie-
ren und Euch einen stérke-
ren Battlemech zulegen. Be-
findet Thr Euch auf dem
Spielfeld, bewegt lhr mit
dem Steuerkreuz  Euren
Mech, mit der Taste A konnt
lhr eine der iiber L und R an-
wahlbaren Waffen abfeuern.
Mit Y ruft Thr eine Karte auf
(Vorsicht! Keine Pause, der
Gegner beschieBt Euch wei-
terhin), mit B erhebt [hr Euch
in die Luft, um ein Stiick zu
springen. Mit gedriickter X-
Taste schlieBlich bewegt Thr
das Fadenkreuz. Am unteren
Cockpitrand habt Thr ein Ra-

dar, eine Zustandsanzeige
tiber Euch und den Gegner,
sowie eine Liste mit den in-
stallierten Waffensystemen.
Eine Option zum Speichern
des Spielstandes befindet

sich ebenfalls auf dem Mo-
dul.

Stefan: Mit Battle-
tech erschien das
Spiel, auf das ich
mich in letzter
Zeit am meisten
gefreut hatte. Als
leidenschaftlicher
Spieler des Brett-und Rollen-
spiels hatte ich trotz japani-
scher Importversion keine
Probleme, ins Spielgesche-
hen einzusteigen. Hier liegt
aber fiir Nicht-Battletech-
kenner ein groBes Manko;
sie  werden einige Zeit an
den verschiedenen Kon-
struktionsmerkmalen eines
Battlemech zu knabbern
haben. Interessierte sollten
auf die angekiindigte US-Ver-
sion warten. Hier werden
dank englischer Texte und
verstdndlicher Anleitung die
ersten Hiirden leichter zu be-
wiltigen sein. Als weiterer

'SUPER NINTENDO

Nachteil sind die zu hekti-
schen Actionsequenzen zu
nennen, die keinen Raum
fur Taktik lassen.Noch ein
Wort an Battletech-Kenner:
Holt Euch trotz der Mankos
das Teil, obwohl es sich
nicht 100% an die FASA-Vor-
lage halt.

..

[
sPiELER [

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: VICTOR

DATENTRAGER. 8MBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA PREIS: 140,- DM

MUSTER VON: GALAXY

Golden Games
TEL.: 089-4363843

SUPER NES : deutsch Super NES: import MEGA DRIVE deutsch MEGA DRIVE import

Axelay 126,90 Axelay 89,90 Alien 3 99,90 Gynog 39,90
Actraiser 128,90 ’ Battle Tech . 169,90 Ariefle 89,90 Ghouls & Ghost 59,90
Castle Vania IV 129,90 Batman’s Return 139,90 Batman Return 85,50 Desert Strike 99,90
F-Zero 89,90 Castle Vania IV 79,90 Chuck Rock 99,90 Deadly Moves 99,90
Ghouls & Ghost 89,90 Cameltry 79,90 Grand Slam Tennis 89,90 Monopoly 109,90
Jimmy Conners 129,90 Chuck Rock 129,90 Indiana Jones 89,90 Monaco GP I} 79,90
Mario Paint 89,90 Contra 119,80 Lemmings 89,90 Olympic Gold 59,90
Mario Kart 89,90 Desert Strike 99,90 Sonic 2 89,90 Powermonger 99,90
Mickey Mouse Magical Quest 129,90 Dino City 79,90 Turtels 99,90 Road Rush Z 89,90
NHLPA Hockey 139,90 Jaki Crush 139,90 Tiny Toons 109,50 Rolo the Rescue 99,90
Parodius 129,90 Lemmings 69,90 Terminator 109,50 Shinobi 59,90
Starwars 149,90 Monopoly 119,90 Universal Soilder 79,80 Stime World 39,90|
Simeity 89,50 Ncaa Basketball 119,90 Werld of lllusion 89,90 Sonic 2 79,90
Terminator 2 129,90|| | Prince of Percia 89,90 Wwr 99,90 Sokoban 29,90
Tiny Toons 128,90 Road Runner 118,90 MEGA DRIVE import Space Gornola 49,90
Zeida i1} 99,90 Rushing Beat 2 128,90 Alisa Dragon 39,90 Toki 39,90
Action Replay 119,90 Starwars 138,90 Arrow Flash 29,90 Toe Jam & Earl 39,90
Universal Adapter 39,90 Starfox 159,90 Air Wolf 39.90 Wani Wani World 38,80
Joypad 39,90 Wing Commander 128,50 Gaiares 39'90 Euro Adaprer 18,90
U V.M. U V.M U V.M. i U V.M

rhehalten

eschaeftsbedingungen: Spiele aus USA oder Japan sind ohne deutsche Anleitung. Wir haften nicht fuer die Kompatipilitaet der Spiele. Teilweise wird zum spielen ein Adapter
benoetigt Defekte Ware wird nach unserem Ermessen repariert, ausgetauscht oder erstattet. Alle Spiele sind vom Umtausch ausgeschlossen. Lieferung, Preisaenderung und Irrtum

Ankaufsbedingungen fuer gebraucht Spiele auf Anfrage. Bitte fordern Sie unsere kostenlos Preisliste fuer neue und gebrauchte Spiele an.

Golden Games Vertriebs GmbH, Kreillerstr. 36, 8000 Muenchen 80, Fax.: 089-4363542




TEST

SUPER NINTENDO

THE ADDAMS EAMILY:
PPN PUGSLEY'S SCAVENGER,
s, WO

Nachdem uns Ocean schon vor Monaten mit
dem ersten Teil begliickte, prasentiert es
nun in bester jJump 'n Run-Manier die Fort-
setzung des farbenfrohen Klassikers

D ie Schwester unseres Ti-
telhelden Pugsley, Wednes-
day, hat sich mit ihrem klei-
nen Briiderchen einen Scherz
erlaubt und hat sechs beson-
dere Gegenstande in den
ahgelegensten Winkeln und
Ecken der Addam’s Family

- Mansion versteckt. Eure Auf-

gabe ist es nun, die Rolle
Pugsleys zu fibernehmen und
die  Gegenstdnde in den
sechs verschiedenen Level
wieder aufzufinden. Als sol-
che treten u.a. folgende auf:
Das heimische Badezimmer,
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altertimliche Ritterburgen
und eisige Winterlandschaf-
ten, wobei [hr diese freinach
Belieben anwahlen konnt (je-
de Tir im Treppenhaus zu
Beginn des Spiels symboli-
sierteinen Level, jedoch
konnen nicht alle Level sofort
am Anfang angewahlt wer-
den). Auf dem Weg zum Ziel
muf3 sich Pugsley allerdings
einer Ubermacht an Fallen,
Gegnern und Hindernissen
stellen, welche je nach Level
unteschiedlich  sind  (z.B.
Speerfallen  bheiden  Rit-

ternoderfliegende Schwimm-
Entchen im Badezimmer).
Ebenso gibt es die verschie-
densten Arten von Schaltern,
die, z.B. nur in der richtigen
Reihenfolge betéatiet, den
Weg zum néchsten Abschnitt
freigeben. Passworter sind
leider keine vorhanden,
dafir aber eine unbegrenzte
Anzahl an Continues.

Markus: Da der
zweite Teil des
Addams Family-
Films immer noch
auf sich warten
laBt, muB sich das
Ocean-Programmiererteam
wohl egedacht haben, wenn
schon kein zweiter Teil
erscheint, dann wenigstens
ein neues Spiel zur gleichna-
migen Zeichentrickserie.
Pugsley's Scavenger Hunt ist
ein farbenfrohes Jump 'n
Run-Spiel, das seinem Vor-
ganger in keinster Weise
ahnelt (lediglich einige
Musikstiicke wurden beibe-
halten). Es macht richtig
SpaB, den kleinen Kerl auf
seiner Suche nach den ver-
steckten Gegensténden
durch die zahlreichen ver-
schiedenen Ebenen mit den
tollsten Hintergrundgrafiken
zu begleiten. Was mich dabei
allerdings stort, ist der allzu
hektische Spielverlauf, der,
mitsamt dem gesalzenen
Schwierigkeitserad, so man-
chen bemihten Spieler ins
Schwitzen bringt. Trotzdem
bereitetdieses Spiel  langfri
stigen Spaf, nicht alleine we

Witzige Idee: Ihr spielt den ganzen Level unter den wachsamen Augen von
Pugsley's Oma, die ihn durch eine Wahrsager-Glaskugel beobachtet.



Die Grafik ist teilweise als duBerst gelungen zu bezeichnen.

Das Fragezeichen ist oft der Schliissel zum Weiterkommen.

LaBt Ihr Pugsley lingere Zeit stehen, holt er ein
Stiick Kuchen aus der Tasche und beginnt,
diesen genuBvoll zu verspeisen.

gen der lustigen Musikstiicke.
Ichkann es jedem Jump 'n
Run-Fan und Liebhabern des
Vorgdngers nur wéarmstens
empfehlen.

Stefan: Auch
bei ihrem zwei-
teri Versuch mit
den Addams

stoBt  Ocean auf
wenig Gegenliebe bei
| mir. Die Grafik ist 4hn-
lichwie im ersten

Teil, meiner Meinung
! nach  sogar  ein
biBchen  schlechter.
Der Sound wuBte zu
gefallen und es befin-
. den  sich  einige
ansprechende Melo-
dien im Spiel. Jetzt
aber der Grund mei-
ner Ablehnung: Der
Schwierigkeitsgrad ist ein-
fach viel zu hoch angesetzt,
wenn nicht sogar ein wenig
unfair. Der Otto Normalspie-
ler wird das Modul nach kur-
zer Zeit schon vor Wut aus
dem Fenster werfen. Dieses
Spiel ist nichts fiir Hiipfspiel-
Anfénger, Profis sollten aber
mal probeschnuppern, denn

abwechslungs -
und rétselreich
sind die Addams

UIf:
Ocean
hat mit
dem
Zweiten
Teil zumindest
technisch eine
saubere Arbeit
abgeliefert. Die
Grafik ist von
hoher Giite und
zudem sehr
abwechsungs-
reich. In den
Sound habe
mich sofort ver-
liebt,  &duBerst
stimmungsvoll
und sehr
mystisch. Spielerisch ist es
leider eine Klasse schlechter,
denn wie schon beim Vorgan-

ger kommen hier nur uner-

mitliche Joystick-Akrobaten
weiter. Warum nur, Ocean?

TEST

SUPER NINTENDO

Spielt Thr doch mal drei
Levels durch (dauert!) und
fangt dann wieder von vorne
an! Ein moderaterer Schwie-
rigkeitserad oder ein Pass-
wortsystem  hatten dem
Modul sehr eut gestanden.
Wer sich aber dadurch nicht
abschreckenlaRt, kriegt ein
abwechslungsreiches, -ideen-
reiches (der Level inder Glas-
kugel ist sehr witzig) Hipf-
spiel geboten.

e L [

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: OCEAN
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SOMMER
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: BEACH GAMES

Mega Drive
Indianer Jones
Dragons Furry
Tazmania
Kid Chamelgon
Tale Spin
Lemmings
Galahad
NHLPA Hockey 93
Phantasy Star Il
Phnatasy Star Ill
Rampart
Super Smash TV
Aquatic Games
Road Rush Il
Cyber-Gop
Greendog
Chuck Rock
Hhigh Impact
Steel Talons
Slime World

tragenas Warenzeichen der Nintendo of America Inc.

ve ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprices Lid,

Super Nintenda Ist ein e
Mega Drive

& LE-VERS

Frank Thoma - Waldweg 9 - 2085 Quickborn

Mega-Angehot o
SN Street Fighter || 79
WD Sonic 2

89,-
Super-Nes
105, | Axelay 119,
89.- | Super Smash TV 109,
80,- | Barts Nightmare 109,-
89,- | Bill Lambeers 89,
89,- | Final Fight 90,-
89,- | Home Along | 99.-
99,- | Home Alone |1 99,
99,- | Mystic Quest 99,
79, | Rampart 99,-
7,- | Robocop 3 89,
79,- | Spider Men 109,-
79,- | Super Bang 109,-
19, | Space Megaforce 119,
99, | Sim City 99,-
79,- | Gem Firg . 119,
89,- | Prince of Percia 119,-
80,- | Hook 119,-
89,- | Pilotwings 89.-
89,- | Wings I 89,
79,- | Addams Family 9,

und vieles mehr, auf Anfrage.
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.

Telefonab 9- 17 Uhr
(04106)

Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Unr
{04106)

/ 59 62 781 20
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SUPER STRIKE

Biihne frei fiir das erste Super Nintendo-

Spektakel von Microprose

Top Gun 148t griiBen

Eines war von vornherein
klar:  Wenn  Microprose
schon ein Videospiel pro-
gammiert, dann nattirlich ei-
nes mit Simulationselemen-
ten (das war man schlieBlich
dem Ruf schuldig). Ebenfalls
Microprose-typisch ist das
geschmacklose  Golfkrieg-
drumherum, das fiir Super
Strike Eagle mal wieder aus-
gegraben wurde. Zusatzlich
diirft [hr Euch und Euer flie-
gerisches Kénnen noch in Li-
byen, Korea und Kuba unter
Beweis stellen. Nachdem [hr
Euch im Titelhild fiir ein
neues Spiel  entschieden
habt, anstatt per Passwort
ein altes anzuwahlen, wer-
det Thr vom Progamm in ein
Briefing beférdert, in dem
Ihr alles Wichtige (sprich die
AbhschuBziele) iiber die kom-
mende Mission erfahrt. Von
hier aus geht's dann direkt
aufs Deck des Flugtrégers
hzw. auf die Landebahn, wo
die F-I5 schon sehnlichst
darauf wartet, von Euch in
die Liifte erhoben zu werden.
Das Geschehen auf dem
Bildschirm prasentiert sich
grob aus drei Ansichten: Aus
dem Cockpit, von einem Sa-
telliten aus und aus der Per-
spektive einer fiktiven Ka-
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mera direkt tiber der Maschi-
ne. Zur angemessenen Ver-

-teidigung stehen Euch {iber

den B-Knopf Mavericks
(Luft-Boden-Raketen) und Si-
dewinder  (Luft-Luft-Rake-
ten) zur Verfligung, sowie
nattirlich das konventionelle
Maschinengewehr (A-
Knopf). Nach Abschluf3 einer
Mission erwartet Euch im-
mer eine nicht gerade einfa-
che Landesequenz (Ubung
macht den Meister).

Philipp: Bes-
ser hétte Micro-
prose’  Super
Nintendo-Ein-
stand nicht aus-

fallen kénnen. Su-
per Strike Eagle ist die erste
verniinftige Action-Simulati-
on auf Nintendos 16 Bitter.
Schade, daB das Spiel einen
derart martialischen Hinter-
grund hat, denn abgesehen
davon gibt's am Modul kaum
etwas zu beanstanden: Das
Fluggefahl ist tadellos, die
Grafik 1adt zu einer weiteren
Runde ein (in den Cockpitse-
quenzen hatte etwas mehr
Abwechslung am Boden
nicht geschadet) und die
musikalische  Untermalung
pafit hervorragend Zum

Ready fbr Take Off

Spielgeschehen.
Ein-gefleischt
Simulationsfans

werden jedoch

sicherlich nicht
ausreichend be-
dient, denn der
Akzent des Mo-
duls wurde klar
auf Action ge-
setzt. Wer seine
moralischen Be-
denken zu Gun-
sten dieses
Spieles nicht iber Bord wer-
fen will, erntet hiermit mei-
ne Anerkennung. Wer es al-
lerdings tut, der wird seinen
SpaB mit diesem Modul ha-

ben.

Martin: Wenn
man einmal von
der makabren
Hintergrundge-

schichte absieht,
bleibt ein sehr gutes Baller-
spiel librig, wie von Micro-
prose nicht anders zu erwar-
ten war. Die Grafik bringt
dank Mode 7-Effekten den
3-D Chip zum Glithen und ist
auBerst detailliert. Die
Soundeffekte passen zu die-
ser Art von Spiel wie die
Faust aufs Auge (astreine
Sprachausgabe, kernige Ex-
plosionsgerdusche), nur die
Steuerung wurde stark ver-
einfacht (aber mehr ist aus
dem Sechs-Button Controller
des Super NES wohl nicht
rauszuholen). In  Sachen
SpielspaB kann ich nur sa-
gen: Total abgefahren, ein
Ballerspiel ganz nach mei-
nem Geschmack. Die Missio-
nen sind nicht gerade ein-

Hier kénnt Ihr die lele erkennen

fach zu schaffen, vor allem
die Landesequenz hat es in
sich. Besonders gut gefallen
haben mir die verschie-
denen Action-Sequenzen
(Luftkampf, Bodenkrieg und
Lande-Sequenz), die auch
viel Abwechslung verspre-
chen. Kurzum, ein MuB fiir
Action-Fans, gerade weil
gute Flugsimulationen, von
Wings 2 einmal abgesehen,
auf dem Super NES noch
Mangelware sind. Auf mei-
ner Wunschliste steht Super
Strike Eagle momentan an
erster Stelle.
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SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: MICROPROSE
DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: -
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: 140,~ DM

MUSTER VON: HIGH SCORE GAMES




Auch auf dem Super Nintendo kann man
sich den Puck um die Ohren fliegen lassen
und das auf hinterhdltige Weise

Wie lhr spéter nachlesen
kénnt, hatte uns die wenig
rithmliche Mega Drive-Versi-
on etwas friher erreicht.
Nun hatten wir natirlich
gute Vergleichsméglichkei-
ten und starteten das Spiel
voller Erwartungen, natir-
lich mit der Hoffnung auf ei-
ne hessere Umsetzung. Die
Optionen sind  identisch
geblieben, hier waren auch
keine Anderungen nétig,
denn umfangreicher kénnen
sie kaum sein. Es gilt auch
hier, sich firr eine von fiinf
. Spielvariationen zu entschei-
den, vom Einzelmatch gegen
den Computer his zum Tur-
nierspiel zu zweit, wie ge-
habt. Die Teamauswahl he-
schrénkt sich allerdings auf

sechs Mannschaften, dafur

stehen jeweils finf Spieler
zur Verfugung, aus denen Lhr
drei fars Match aufstellt.
Spielregeln sind hier natiir-
lich auch keine vorhanden,
Gegner verhauen und das
Tore schieBen nicht zu ver-
gessen. Die Belegung der
Feuerknopfe wird vor Beginn
des Spiels von Euch festge-
legt. Der diirre, dngstliche
Schiedsrichter gibt schlieB-

lich das Startzeichen mit Ein- -

werfen des Pucks und los
geht's. Durch die verschie-
denen Superschiisse stellt
das ToreschieBen auch hier
kein Problem dar, viel mehr
SpaB macht aber das Aushe-
beln und Kampfen mit dem
Gegner. Provoziert lhr den
Gegner zu stark, fliegen die
Handschuhe und die beiden
Streithzhne zoomen auf Bild-
schirmgréBe heran. In echter
Boxer-Art versucht ihr bei
dem stattfindenden Fight die
Oberhand zu  behalten.
Remis werden entweder
durch Sudden Death oder ein
Penalty-SchieBen entschie-
den. Leider konnt Thr den
Turnierstand nicht abspei-

chern, denn es gibt kein
Passwort. Dafiir konnt Thr
nach verlorenen Spielen ein
Continue in An-
spruch nehmen
das macht aber
wenig Sinn.
Stephan: Dassel-
be in Griin. Keiner-
lei Steigerung erkennbar. Mit
diesen beiden Satzen wire
eigentlich schon alles gesagt.
Wer von Euch zuerst den Me-
ga Drive- Test gelesen hat,
kann jetzt abbrechen und
den néchsten Test begutach-
ten, denn auch {iber die Nin-
tendo-Version kann ich wie-
der nur meckern (Nein, ich
heiBe nicht Else Kling). Die
Grafik war auf dem Sega-Teil
das einzig erwahnenswerte,
und dabei ist es geblieben.
Hat der Sound ertrigliches
Niveau erreicht, so ist es
spielerisch sogar noch etwas
schwicher einzustufen. Auch
dieses Modul enttiuscht auf
der ganzen Linie. Fliissiges
Spielen ist nicht moglich, das
Meiste hdngt vom Zufall ab.

Vor dem Tor des Gegners ...
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SYSTEM: SUPER NINTENDG
HERSTELLER: TAITO

DATENTRAGER: 4MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: JA
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 119,-DM

MUSTER VON: GALAXY
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PRASENTIERT:
DER ZWEITE
100 MEGA SCHOCK [ 7
VON NEO-GEOQ! ‘

Videofilm mit 35 Demos
incl. Fatal Fury 2 -
und Super Sidekicks

nur DM 395 P

ART OF
FIGHTING

FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEO-GEO Konsole DM 699,—— Ef

Art of Fighting DM 379, e

Super Sidekicks DM 399,-- Eibnanzierung
e ———— er

DM 1477 —  Hausbank
oder mtl. DM 92,—.

Kaufpreis

J

Preise auf Anfrage

NEQO-GEOQ Clubzeitschrift tiber Maro erhaltlich.

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
7141 Erdmannhausen

_ Telefon 07144/39924 0d. 34536
Telefax 07144 /340 21
Kein Ladengeschaft. Sie erreichen uns

taglich von 10.00 - 12.00 Uhr und
13.00 - 18.00 Uhr, auBer Samstags.

ADVANCED ENTERTAINMENT SYSTEM




TEST

SUPER NINTENDO

rstarkt, _:w.enden kénnen.
~ geschieht auf der

von  Erfahr ""gspunkten
Habt Ihr nun, um

: ;starkt Je besser die Waffe,

desto leichter wird es Euch
_ logischerweise
sechs vertikal scrollenden
Levels samt ihrer Mittel- und
Endgegner

4D MEGA FUN 5/93

fallen, die

. abzuraumen.
Solltet Ihr auf Eurer Mission
getroffen WEI‘"dEﬂ, S0 Ver-

liert Ihr eines von finf Ener-
' _'g}efeldem und Euer momen- §
tan angewahltes Waffensy-
‘stem wird um eine Stufe her-
abgesetzt.
Energie verbraucht wurde,
bleibt Euch noch die Mog-

Wenn die ganze

lichkeit, eines der unendli-

__chen Continues einzusetzen
und am Anfang des Levels
neu _zu-beginnen. --
- lage voni Erfahrungs-
~ punkten: Fiir jeden abge-
 schossenen Feind erhaltet
eine bestimmte Anzahl

Phlllpp Wenn man sich
die Bilder auf

riickseite  an-
schaut, konnte
man vermuten,
daB [mperium
ein  weiter

(MD) sei. Sobald man jedoch

das Modul in sein Super Nin-

tendo gesteckt hat, weiB
man schnell, daB dlese bei-
den Spiele herzlich wenig
miteinander zu tun haben.

der Packungs-

. : Ver-
wandter von Musha Aleste

Wo bei dem einen. rasante
und interessante Grafik zu
finden war (Musha), ent-
deckt man beim anderen nur
ruckelnde und farbarme (Im-
perium). Wihrend das eine
vor SpielspaB nur so strotzte,

fallt das andere in dieser Ka-
tegorie besonders durch Mi- ¢
nimalitat auf. Also, Ihr Leute

bei Vic Tokai, wenn ihr das

néchste Mal ein gutes Spiel
zu kopieren versucht, dann

bitte mit etwas mehr Enthi-
siasmus und Genaunigkeit!

Dauerfeuerist angebracht

.machen so! lte.

| GEPLANT DEUTSCHLAND: =

sechs Gegner auf dem Bild-

_schirm befinden (und das ..

kommt recht selten vor),

~wird es langsam und dem ‘
:.Sp" ler schiecht,-: Der Sound
; : Gelbe

~ Imperiur

leichte: ten Splelen und“w:rd' .

'permm ist wne fer
nes von den Spielen, L
man einen g Ben Bogeﬂ_' _'

SYSTEM: SUPER NINTENDO
HERSTELLER: VIC TOKAI
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL USA

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 150.-DM
MUSTER VON: TOP &

~ Sound/FX Spielspas ||

' aygebe 1ch dtésém Spiel
keme Chance. Wenn sich
~ einmal mehr als finf oder



Der Monsterhit fiir Nintendo und Sega.

Mach' dem Spuk ein Ende!

Acclaim® verlost an treue Alien 3™-Fans

10 Spiele fiir Game Boy™ _ Einfach das Acclaim®
' Dreieck rechts unten ausschneiden, auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte kleben, und ab geht

die Post an: Acclaim® Fun Club, Thierschstr. 11,

8000 Munchen 22. Absender und Alfer nicht

vergessen. Einsendeschluf} ist der 08.05.1993

Der Rechisweg ist ausgeschlossen.

Krall' Dir die
Acclaim® Video-Spiele
auch fir Sega:
L ! Game Gear,
SUPER WiNTENDS Master System und
s Mega Drive.

Game Boy™ Nintendo Entertainment Super Nintendo Enfertainment
System™ System™ (Lieferbar ab Mai '93)

- ALIEN3 TM & © 1993 Twentieth Century Fox Corporafion. All Rights Reserved. LIN®is g registered irademark of LIN, Lid. © 1993 LN Lid, Al Rights
Reserved, Nintendc®, Nintendo Entertainment System® and Game Boy® and the official seals are trademarks of Nintendo of America,
Inc. Sega, Master System, Game Gear and Mega Drive are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena Entertainment™ is a trademark
of Arena Enterfainment. @ 1993 Arena Entertainment. Flying Edge™ is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim
Entertainment, Inc. All Rights Reserved. : -






omputerferien
im Schwarzwald

FerienspaB

Computer-Camp

Hier machen die Ferien Spall und im Computerkurs wird spiclend das Programmieren gelernt. Im
Feriencamp Freiburg bietet Computer World Kindern und Jugendlichen von 10 bis 18 Jahren in den
Sommerferien ein tolles Programm. Von BASIC, GFA-BASIC, Turbo-Pascal, Assembler, PC - MS-
DOS, PC - Anwendungen und .C* - Programmierung stehen den Jugendlichen iiber 20 Computer-
kurse zur Auswahl. Selbstversténdlich wird der Unterricht von qualifizierten und padagogisch

erfahrenen Dozenlen gestaltet, hat jeder Teilnehmer im Unterricht seinen eigenen Computer, und

erhilt speziell fiir Kinder oder Jugendliche konzipierte Unterrichtsmaterialien.

: . - " ‘ ; Aber nicht nur der Computerkurs steht auf dem Programm, sondern
S - l d P s l ein wirklich abwechslungsreiches und attraktives Freizeit-
pielend Programmieren lernen e e
7 3 Neben den 20 Unterrichtsstunden pro Woch
im Computercamp Freiburg : , i
i’ bleibt noch viel Zeit, in der sicher keine Lange-

Jeder Kursteilnehmer sitzt an seinem eigenen j
weile aufkommt. Der American-Sports-Kurs

Urla b mal Computer. Schon allein diese Tatsache steigert die st LE A "
B2 £ i mi ateboard-Fahren, Bumerangwerfen,

uriaup mal Motivation erheblich, Desweiteren wird nicht ’
u Baseball, Football, BMX und Mountain-

ganz anders etwa nur Lehrstoff vermittelt, sondern der ! L .
Bike gehoren ebenso zum Programm wie

Ganz ungezwungen geht es nach Schiiler bekommt geniigend Freiraum, um eigene
B HEEnE i ST 5 cin Rundflug iiber den Schwarzwald,

i e 7] Ideen zu verwirklichen. Es wird scharf darauf
e T Tennis, Kino, Disco und die Ausflige in
den EUROPA PARK und zur Sommer-

rodelbahn nach Steinwasen. Piddagogisch

Sache. Langeweile ist ein Fremd-  geachtet, Stref absclut zu vermeiden. SchlieBlich
worl, und der ,.Schulbankein- lernt es sich dann am besten, wenn alles ,,wie von

druck® wird vergeblich gesucht. selbst* geht und kein Leistungsdruck herrscht. i el
erfahrene Betreuerfinnen und Trainer gestalten

zusammen mit den Teilnehmern dieses reich-

1 & “ = v :
BASIC? GFA BASIC, Pascal, 75C Programmlerung, haltige Freizeitangebot und sorgen dafiir, daB die
Assemblel‘,- PC- MS'DOS, PC - Anwend“ngeﬂ Computerferien zu einem bleibenden Erlebnis werden.

PRGK Sk SN S Gk SR SN OK Gk SN SN R SN S Gk Sk SN S ok SN SR G Sk SAGA Gk gk A
Wettbewerb Wettbewerb Wettbewerb

5 x 1 Woche Computerferien zu gewinnen
PLGK QA QA @k @k A Gk @k gk @k @& A @k @k @k @kt @k ok qok @k @k ok ok ok Gk @k @ oA ¢

So konnen Sie gewinnen:

lesen Sie den obigen Text genau und finden Sie das Motto pnter dem bei Computer World das Programmiceren spielend gelernt wird. Q@;‘
Schreiben Sie das Losungsmotto (drei Worte) und Thre Adresse auf den Gewinncoupon und ab die Post an Computer World.

Teilnahmebedingungen:

Teilnehmen kann jeder, a‘uﬂer

Mitarbeiter der Firma Computer World.
Sofort kostenlosen Prospekt anfordern !  Einsendeschius st der

31. Mai 1993, “

Die Gewinner werden benachrichtigt. IS

Der Rechtsweg ist Qﬁﬁo@.
- ausgeschlossen. &\be}ﬁ\gﬂ %‘
P o
Computer World o
i N
EDV- Ausbildung & Computerferien GmbH % & 5 e
D-7800 Freiburg, LexersiraBe 6 %‘ & é‘af&

Telefon (0761) 892869 Telefax (0761) 892884 BTX (0761) 892891
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HELPLINE

HALLO LEUTE,

| dadas, was [hrim Moment in Euren Hénden hal-

tet, die Erstausgabe von der MEGA FUN ist, fallen
logischerweise die Helpline-Tricks nochetwas
mickrig aus, was sich aber mit Eurer Hilfe
gewaltig andern soll! Falls Ihr also beim Spielen
auf irgendwelche niitzlichen Dinge wie unendli-
che Leben, Geld im UberfluB, Energie, die nicht
enden will, oder eine willkommene Abkiirzung

® stoBensolltet, braucht lhr nichtzuzogern, sie

direkt an uns zu senden. Der Cheat des Monats
wird mit einem Jahresabo belohnt. Eure Tips

| schickt Ihrbitte an die folgende Adresse:

RED. MEGAFUN

KENNWORT: TIPS & TRICKS
PLEICHER SCHULGASSE 2
8700 WURZBURG

(’ﬁ EUER HELPLINE TEAM
(P

L.
\

Mega Drive

SONIC 2

Levelanwahlund Super Sonic

Seid Thr es leid, Sonic2 standig vom Anfangspielenzu miissen? Dan
aus. Hier klickt Thr auf SO

mletztensolltet]

bild wahlt Ihr das Option-Meniiper START

an, und zwagin dieser Reihenfolge: 19, 65,9,17. Bei
dafiir, daf der Cheat funktioniert hat. Mit START ver
thr mit gehaltenem A-Knopf START. Simsalabim und wir sin
existiert wieder ein SOUND TEST. Diesmal lauscht Ihr den folgen
el ausund sammeltdort 50 Ringe. Sobald Thr nun mi

). Dochdasist nochnichtalles: Z
wahlt Thr im Levelanwahlmenii den SOUND TEST

hhorenmiiBt:1,9,9, 2 1,1, 2,4 Jetzt diirft Ihr Euch wieder,
hen. Im selektierten Level konnt Thr Euren Sonic mitB

Fuch irgendeinen Lev

super Sonic (Was wiirde wohl Mario dazu sagen?
tanen Level, indem Ihr START und dann A driickt.
an, wobei Ihr Euch diesmal indieser Reihenfolge durc
allerdings mit gehaltenem A-Button, eine Runde aussuc

-

verwandeln und mit Cvervielfaltigen.

Fin letztes Mal

Mega Drive

| STREETS OF
RAGE 2

geheimer Option Screen

! Controller 2 bewegt Ihrzu Beginnde
S

{ Spielsden Cur
J : sor auf den Menyj
0] ! enii
u:fc?gns und driickt mit gehal tenif]ni( :
- Buttons START. Nun findet Ihr ;ain

lei
1 leicht verwandeltes Meniivor, in

wel ich
bemc]f;er: sich jetzt eine Levelanwah]
et, zweineue Schwierigkeitsgrade

shallap E eitmehr Leben einzy-

n probiert doch einmal folgendes aus: Im Titel-
UNDTEST und hort Euch mit B ein paar Songs
hr ein Klingeln wahrnehmen, als Zeichen

laBt Ihr das Menil wieder. Erneut im Titelbild angelangt, driickt
d"drim", im Levelanwahlscreen. Auchin diesem Ment
den musikalischén ErgiiBen: 4,1, 2,6.Nun sucht Ihr

tSonic in die Luft springt, mutierterzu
unichst verlaBtlhr den momen-




SegaCD

CHUCK ROCK

| Passworter

Alle Chuck Rocker diirft
: freuen:
B Level2: GJFKFN
Level 3: PDPKKN | |
Level 4: [WNTXE TIN

Level:TSFNVP ) ‘ TI NY TOONS

ensich tiber diese Codes

| Passworter

Hier ein paar Passworter fiir Frustierte:
| _4RVBG-DDDL-DLBD-DDLD-DDTG
| 5.2 HMBR-DLLD-LDBK-DLDL-LLTN
| ) NHBW-HYDD-LLBW-HGLL-LDDM
R | 42 XRBQ-HXBB-LDBW-HXBK-LDTV
: g .7 BBBQ-HXBB-DDBQ-HXBK-DDTV
6-4 X]BW-HXBW-ZGBW-HXBQ-ZDVZ
7.1 NXBW-HXBW-ZKBW-HXBW-ZGVT
Die Passworter gelten fiir die amerikani-

& sche Version!

) Als erstes schaut Inr Euch den Vorspann

# an, im Titelbild angelangt driickt Thr mit

| cehaltener A-Taste STARTund stellt die Sega CD

Anzahl Eurer Raumschiffe aii()\"é:?f;‘:i; wo N D E R D OG

i bhen
stehen Euh jetzt 99 Lebe : Passworter

—

eérsten Abschnitt der Runde
Level I: MYSTIC .
Level 2: ANKLES
Level 3: LEDZEP

MEGA DRIVE Level 4: REEVES
Level 5: PIXIES

KID CHAMELION | Levele:woopie

Megatip

Um gleich zum letzten Endgegner zu gelangen, probiert

| einfach folgendes: Begebt Euchin den Blue Lake Woods 2und
spieltihn bis zum Ende vor der Flagge durch. Stellt Euren Kid
jetzt auf den P-Block direkt tiber der Fahne und driicktdann
alle drei Feuerknopfe und dann rechts unten, so daf Euer Kid
zum Bildschirmrand kriecht. Schwupp, schon seid [hr beim
letzten Endgeger. :

MEGA FUN 5/93




| SegaCD

| COBRA COMMAND

| Levelanwahl

Im Titelbildschirm driickt Ihr

Kombination
: HOCH, LINKS
Nun startet[hr das Spiel un' RECHTS, RECHTS und HOCH

I"steht, mit RE e

' ; ] emScreen, i %

L e HTS enengewlinschten L ke

[ e nLevel aussuchen.
udriicken und somit die

Mega Drive

MUHAMMAD

ALl
HEAVYWEIGHT BOXING

Passworter

parameter: gewahlter Boxer ist Muhammad Ali, die iihrigen Optio

& nverdandert.

HO7KEH7Z
HO7EBX7Z
HO75C771
HO7BAN7Z
HO72N47L
HO7C7C7Z

1. Kampf: Bruno Franko

2 Kampf: Carlos Espinoza
3, Kampf: Eddie Montaguée
4, Kampf: Kim Lee

A 5. Kampf: Marvin Cooper
6. Kampf: Jack Blake

7. Kampf: Tommy Hammer HO7WTBTLZ
8. Kampf: Mac Robinson HO74XETZ

auf
demersten Controller folgende

Gamehoy

ADVENTURE
ISLAND 11

Passworter

Damit Ihr Euch besser surechtfindet,
hier schon mal die ersten Passworter:
Level2: 9529

Level3:5903

Level4: 946l

Level5: 7262

Stage

ZUus
. dann g

Mega Drive

KRUSTY'S
FUN HOUSE

Passworter

Levell: WHOAMAMA
Level 2: FLANDERS
Level3: BROCKMAN
level4: SIDESHOW

nensind

9. und letzter Kampf gegen Bart Rampler.

Passwérter

Level2: EDK NAI

Levels: N0 Coxr o
Level 4: ADEXOE 201 OME

Levels: EFHVEIRAG ORD

Level6: ADENATWRA LKA

Level7: EFH XOE AL LDL
ve EDKVEIIALLDL




Titel fir Titel
|€PS] DEUTSCHE
| Frunk Heidak ||| Frischei-Qualitéat

EIN HEISER TIP: VORBESTELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! I

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT I

SUPER NINTENDO GAME BOY N = = MEGADRIVE GERATE/ZUBEHOR
1. SUPER STAR WARS 139.95 1. SUPER MARIOLAND 7 ....oovvvre 64.95 1. MARIO & YOSHI .. 64.95 1. SONICTHE HEDGEHOG 2 .. i SUPER NINTENDO
- 94.95 2. POPEVE?Z . ‘ 2. MEGAMAN 4 54.95 2. STREETS OF RAGE 2 ... SUPER NINTEHDO POWER STATION ... 199.95
. 9495 3. LEMMINGS 3. PRINCE OF PERSIA 104.95 3. MICKEY & DONALD WORLD OF IL U SUPER NES + SUPER MARID WORLD  299.95
4. MCKEY MOUSE M.ABICAL QUEST ..... T14.95 4. BOKIDS .. T4, 4. TINY TOON ADVENTURES 4. GRAND SLAM TENNIS .. B UNIVERSAL MODULADAPTER FIRE
5. SUPER MARID KART . 9495 5. TERMINATOR 2 COIN OP VERSION ... 54.95 5. NOAH'SARK......oo.coe. 5. THUNDERFORCE4 ... JOYPAD TRANSPARENT .
6. WING COMMANDER 139.95 6. AUENT ... . 84.95 6. SUPER MARID BROS 3 ... 6. UNIVERSAL SOLDIER ...... E HIGH TECH ACTION CONT .34
7. ADDAMS FAMILY 7. CRASH DUM . 64.95 SPIDERMAN (RET. SIN. SI¥) . 7. ARIELLE THE LITTLE MERMAID 94.95 M SUPER NINTENDD SPIELEBERATER ... 24.95
8. PARDDILS ..., 8. TOM & JERRY . 6495 8. TALESPIN ........... o ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE ...... 139.95
9. LEGEND OF ZELDA-A LINK TO PAST ...... 9. GLUCKSRAD .. . 64.95 9. ECCO THE DOLPHIN R STERED A/V-KABEL & SCART ADAPT ... 34.95
10. TINY TODN ADVENTURES ............... 129.95 10, MARIO & YOSHI . 54.92 10. AUEN3
11, SPIDERMAN / X-MEN 11, SUPER MARID LAN 44.95 ! 11, DORALD DUCK . E‘A:EQYWTEETRIS B%;
12, DRAGONS LAIR . 12, DUCKTALES FLINTSTONES . 104, 12, NHLPAHOCKEY 93 GAME BOY SPIELEBERATER ... 19,
13, PGATOUR GOLF. 13. TINY TOON 13. RESCUZ RANGERS T3, WINTER CHALLENGE L

LUPE MIT LiCHT .

14. RISKY WOODS ..
15, [HDIAKA JONES 3
16. TERMINATOR 2 ARCADE
17 HOME ALGHE .......
18, SUPER MONACD GP 2 .
19, LEMMINGS .....

14, FLYING WARRIORS ..
15, SUPER MARIDBROSZ ..
16 ADVENTURE SSLAND 2
7. DUCKTALES .

18. STAR TROPLCS .
T0H & JERRY .

14. SUPER PROBOTECTOR ...
15.  SUPER GHOULS:N GHOSTS
16, AELAY ..
17. PAPERBOY 2 .
18. [EMMNGS

PRINCE OF PERSIA

14. ROEIN HOOD .
15. MEGAMANZ oo

16. MICKEY'S DANGEROUS CHASE .
17. CASTEEVANIAD ... ;
18.  TEENAGE MUTANT HERD TURTLES 2 ...
19. PARCEIS.

20. ST4R TREK DR MARIO 20, PHANIASY STA2 3.
NEUHEITEN/VORANKUNDIGUNGEN  SONDERANGEBOTE GEFRTELTMGEMSEH

SUPER NINTENRO GAME BOY GAME BOY HANDY POWER 4T

0393 ALEN 3 ..... 0293 GROP ZOME ...... CASTLEVANIA 1 y
0293 ANOTHER WORL 12995 0293 FUNTSTONES . 7435 KO .. L% (NI POWERZ. -
0793 BEST OF THE BEST 129.95 0793 GODMA .. £4.95 KING OF THE 20 ‘ . Ei'éggfﬁ
7. SIPERT I TORILES 4 , 0553 FATALFURY .. 129.95  OZ93KRBYSDREAMAND v 5455 HENESIS] -
. FARAUST HEAT D593 FIRST SAMURAI . 105 0293 MYSIC QUEST ... nE =
€393 6. FORENANS K.0. BOXING .. 174,95 0493 PORULDLS . T 7 CHALLENGE SET+2 CONTR.: Sh3
0393 HARLEYS ADVENTURE 9495 0293 RACE BRIVIN BAYOUBILLY .. 4495 CONTROL-DECK MIT HARID BROS.
Q193 K46 OF MONSTERS ... 114.95 0293 RANPART .. e s U NS SHEETR
0593 L. ROAD RUNNER 138.95 0293 SWORD OF HOP DOUBLE DRAGON 3 44,05 B [ (CHIROLLER
0293 QUTLANDER 13995 0373 HYPERBOY ... CrARTaRING um)&fﬁﬂmaﬁ wes g S0
0295 FHALM .. 12495 ! P - A ACTIH REPLAY PRO CARTRIGE ......
DL HME DD 12235 0393 ADVENTURE ISLAND CLASSIC .. 74.95 METAL GEAR HmecabpriveE
UETELMONGE 2 0293 ALIEN 3 . 10995 MISSION IPOSSIBLE O e 3995
SIPER STRIKE GLNHER . LR e 0293 (RASH DUMMES L 105.95 ROLLER GALE .... p MEGRDRVEOHMESPEL 19995
38, TOPGER ... UaoieiaR FOX (PASERIE 0493 KE HOCKEY / CLASSIC SERIE . 44.95 SINPSONS BART U, THE WORLD R jieci onve + Sonic Toe HeDeei . 259,95
39. SUPERSOLCER U AERIR O 0493 PIVBALL / CLASSIC SERIE SHARES REVEHGE ..o 4495 YOUPAD TRANSPARENT o 1995
o0, AT gg;g%mi%ims 0293 STAR TREK SHIORDS & SERPENTS o ACTIONRERAY PRO CARTRIOGE ... 139.95
. \
a2, oM , 1593 AN  DGH D) 12095 MECADREIYE | RN -
43, SUIPSONS 2 [BIRT'S NIGHTAARE; . 139,95 0293 TESTDRIVE . - TS ORI s SOFTWARE COMERTER IWSTERSYS .. 9495
44, SUPER MARID WORLD 114.95 D493 TOM & JERRY . 119.95 (393 TEEN. MU HERD TURILES ... 114, 0o G VIDEORABEL (4 /CICH) " 2495
45. 1AMES BOND UM, . 11995 0293 WARP SPEED . 19.95 0393 TNY TOON ADVERTURES ...... - FROHLICHE E COMTROLPAD 4995
46. SIPRRTVE 9495 0393 WORLD LEAGUE BAKETRALL ... 34 95 4 READE PR gh
47. PITFGHTER . 995 e ISR s TS : OSTERN R usswmsimiisis . ny
48, SMPSONS 1 GERUSTYS FUN HOUSE) 114.95 ; : B 10vsTick MTELGENT 9998
49. CHISSIASTER - 11495 § JOYSTICK SEGA PRO SUPERBOARD ..... 39.95
50. RACE DRIVIN .. 119.95 T TIPS & TRICKS BUCH MEGA DRIVE .. 29.95
: E  JovsTick Sech MesAsTR 4995

r————— — — — — — —_—_——_—

COMPUTERBESITZER KENNEN AUCH UNSER I | sie erreicEN uns | PER POST Jl [GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:
ANGEBOT INDEN ENTSPRECHENDEN FACHBLATTERN |
CPS FRANK HEIDAK | o Modul o Zubehtr =
: BURGERSTRABE 8 - 10 g
| VERSANDKOSTEN INLAND | | 5000 KOLN 1 o Modul o Tubehdr 2
bei Vorkasse per Sheck oder Kredikarte Sl KonSOlentyp ..ovoe v o Kundenmaguzin (kostenlos| =
be Versond g Mol 0. § | BesteLLannanme | PER TELEFON | AUFTRAGGEBER 7
die Versandkosten reduzieren sich um die Hilfte: | | 0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 l Name
el e
. BESTELLANNAHME b il o oot L AL I e o Bosat et el 8
==
_ . 0221 / 25 69 86 |
}’VERSnNDKﬁST£N Ausm&n . ....... “ - I Pl.z OrT ....................................................................................................................................................
bl Vorkis e Sk od Fedikarte 1 LADENLOKAL "CRAZY STORE ] e SR Kreditkarfenfima ........occomonncrsiene Verfoll
s ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 KUﬂdEﬂ Nr. ... g b TR U TalE T e e

A e -
Druckfehler, irine und Preisindenungen woreheen, Mit Yeroffentlichung daser Anzeige verlieren dii bisherigen Usten und Anzeigungreise itve Gilligkei,



HELPLINE £

| SuperNintendo

OUT OF THIS
WORLD

Passworter

Stefan Weidner aus Bad salzdettfurt schickte uns
alle Passworter zuder amerik. Version dieses
Geduldspiels:
|| Section:

|-1LDKD "
2-HTDC "
3-CLLD "
4-1BKG "

| 5- XpDj "

| 7-KRFK "

§-KLFB "

8 9-DDRX '

8 JO-HRTB "

| 11-BRTD "

| 12-TFBB "

I3-TXHF "
[4-CKJL "
15-LFCK

s

Super Nintendo

Super NES

WANDERERS
FROM Y'S

Unbesiegbarkeit

Fa i

2 :ritl ?:;Zt rzg;rial EII'1 Spiel anund driickt danach Reset
e merl"rcan Sammy Logo erscheint, gebt lh.r fol- :
s Lo zwde1tenjoypad ein: OBEN, UNTEN, OBEN
- d,as e Vun STAB_T; das ganze mup geschehen seirFl
wahlt Thr Corftinuegsrrclgvg:xgiisstob?dddaS fa kommt'r

! ' e m en Pad an, und begi
tSi};flS i:eigiz l;)(elleb1gen Stelle. Driickt SELECT :r?lglrgfag":)s -
e A ommen. Dort wiederum geht Thrin das Statp
rtickt auf dem zweiten Joypad START. Nun so]!l:Se

'debug' neben de
bu m Wort Status erschei
Spiel jetzt fortsetzt, seid Ihr unverwu:ézzs- oL

SUPER STAR WARS

Der Megatip

Es existiert also doch, das geheime Options-Menii!

Als erstes driickt Ihrim Titelbildschirm diese Tastenkombination: A, A, A, A X,B,B,BBYXX XX A
Y, Y,Y,Y,B. Wennlhr jetzt den Jawaschreihort, hat's funktioniert. Steigtins §pielgeschehen ein und
Ihr stellt fest, daB Ihr bereits im ersten Level auBer Luke, auchnochHan Solo und Chewbacca an-
wahlen konnt. Doch das istnoch nicht alles: Auf Controller 2 haltet Ihrim Spiel die beiden Tasten Lund

R gedriicktund plotzlich erscheintein geheimes Options Menii, in
konnt. Mit START auf demersten
auf Controller 2, beendet fhr den Level ohne grofien

dem Ihr so gut wie alles verandern
Controller verlaBt Ihr das Mend. Ebenfalls mit START, diesmal jedoch
Aufwand.

R

i

super Nintendo

EVOLUTIO

Damit Ihr nicht gleich zu Beginn
ches in der Actionsequenz mit select aufgerufen werden kann.
Menii, in welchem Ihr it Euren Evolution Points Extras kaufen

i .

(erscheinenhellim Auswahlbildschirm) des Fisches, mit dem [hram Anfang vorlieb nehmen miiBt.
fiir die anderen Lebewesen!):

folgenden Abschnitt erklart (gelten teilweise auch
1.PunktdesMeniis:Verstarkung der Zihne des Lebewesens
2. Punkt: Verschiedenartige StoBziahne und Horner
3.Punkt: Veranderung des Lebewesens inandere Gestalten
4 Punkt: Verstarkung der unteren Flossen

5. Punkt: Verstarkung der Flosse am Riicken

6.Punk: Verstarkung der hinteren Flosse

dieses genialen Spiels verzweifeln miiBt, hier schon
Klickt Ihr den ersten Punkt mit dem B Buttonarn, erscheintein weiteres

mal eine kleine Anfangshilfe zum jap. Menii, wel- g

kénnt. Beschrieben werden hier die sechs anwahlbaren Meniipunkte |
Diese werden der Reihe nachim '




Bei uns hoppeln die Osterpreise!

Super Nintendo Hook a.A.

Super Nintendo ohne Spiel199,- | Battle Toads a.A. S

Ascii Pad Joypad 59, | Double Dragon a.A. -

Zelda 3 Spieleberater 24,80,- 2

Super Parodius 129,- Game BOV i

NHLPA Hockey 93 139,- | Mystic Quest dt Texte 69,-

Jimmy Conners Tennis  139,- | Drop Zone 59, e

Dino City 139,- | BC Kid 69,- £

Another World 139,- | Crash Dummies 69,- 5

Magical Quest 119,- | Super Mario Land 2 69,- =

Tiny Toons 129,- | Magnetic Soccer 49,- &

World League Basketball 94,- | Terminator 2 59,- £

Wing Commander 139,- | G.Foreman K.O. Boxing  59,- z

Star Wars a.A. <

Turbo Duo

Gunhed us 49,- 2

" Crest of Wolf us 119,- g

Mega Drive Cadash us 49 - 2
Mega Drive Sonic Set  259- Parasol Stars us 39,- z
Mega Drive Magnum Set 339,- Neutopia us , 49 - =
Mega Drive ohne Spiel 199, World Court Tennis us 59,- =
Menacer +’T2 Arcade 199 - Eutnggc)£ EXpsl,orefus 38 z
World of lllusion 89,- : i ato & Kenu ’” =
Sonic Il 89.- I)?th{lglr?daécr}r 138 Nectaris us 69,- z
Batmans Return 89,- Alien 3 129’_ Lords Of Thunder S-CD 89,- o
LHX Attack Chopperus 89, | Tarminator 2 {og’. | Bomberman 93 us 119, 3
Talespin 89,- Populous 119:_ Battle Lode Runner us 119,- =
Ariel 89.- | Super Star Wars 139,- =
Side Pocket dt 89,- | PGA Tour Golf aA Za
Sunset Riders 89,- | sim City 99 - 2
Euqttes e 109,- : can =
olo To The Rescue 104,- Te
Championship Pro AM us 109.- | Master System NEO GEO =3
World Class Leaderboard 109,- | Master System 2 mit Sonic, Grundgerat Pal 699,- o
Powermonger 109.- | Alex K. und Super Tennis 189,- | Super Sidekicks 369,- 32
Muhammad Ali Boxfng 109’_ Wondel‘boy 5 y 94,' Fatal FUl‘y 2 399,' 5;
Pirates Gold a.A. | Mickey Mouse 2 84,- | Artof Fighting 389, 2s
Willy Beamish CD us a.A. | California Games 2 84,- | Sengoku 2 a.A. 2=
Fatal Fury a.A. | Global Gladiators 84 .- 5 == £c
Hook CD us 119 - Master of Darkness 84 - gnsereSMonalssknuller fiir's Super Nes: =
Wonderdog CD us aA. F-Zoro, Zelda 3, Pllot Wings, i
Terminator 2 99.- Lynx Super Ghoul’s n Ghost, Super SF
Thunderforce 4 104,- | Power Factor 79 - | RULE je 89.- £
Ecco The Dolphin 104,- | Pit Fighter - 79 - e =%
emmings 99,- | Dinolympics 79,- : : =2
Riomie Burar 0 Dractie! 7o fxb 3 Artl_kel portofrei =
Global Gladiators 109, | Joust 70 und das bei unserem bekannt Eu
Cool Spot 109,- | Dirty Larry 79.- | schnellen Service" =3
Two Crude Dudes 94,- , Ee
Battletoads 109- | NES S o ]
el B a.A_. Star Trek dt Texte 129, =2
Another World 109, Bat Ret 199 _ : N
Rolling Thunder 2 109,- Fa e e s . " EE
Chakan 99 - ormula-1 Sensation 129,- =z
G-Loc 109:_ Drop Zone 99,- % 25
RoadRash 2 99 - Super Turrican 99~ E‘:,
NHLPA Hockey 93 104, oL
Risky Woods 99,- gamg Gear : E=
Flashback a.A. | Game Gear mit 4 Spielen 239,- 22
Streets of Rage 2 94,- | Terminator us 79, & LADEN e
War Song 99,- | Streets of Rage us 79,- | R T : g€
Chiki Chiki Boys a.A. | Krusty's Fun House us 79,- | 'IBTX unt: : g
: Dracula a.A. e

Juliuspromenade 11 8700 Wirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06



- HELPLINE

Super NES

SUPER
FORMATION

SOCCER

Passworter

7u dem FuBballspiel Super Formation Soccer gibt
esendlich alle Codes, erspielt von unserem
FuBballcrack Ulf. Eure Mannschaftist Deutsch-
land. AlsPassworter gebt Ihr folgendes ein
(I=links, r=rechts, o=o0hen,
u=unten,ru=rechtsunten, ro=rechtsoben...)
Uruguay o,T,T, U1 U,0,T0 :
Jugoslawien o, ro, w1, 0,0, u,ro
Columbien o,1,0,L,ru,u,uu
Japan . 1,1,1,0,10, l,o,u
Amerika T,ro,u,u,rulo,u
._Frankreich r,1,0,1,ru,r0,0
irland o,r1Lorulu
Rumanien r,1,1,0,r0,lu, 0,10
Cameroon o,l,1,u,0,ly0u
England rlr,1,1,70,0,0
Holland or,110luo0u
Brasilien r,1,u,0,r0,10,0,TO
ltalien r,ro,lurru 0
Argentinien r, l,o,r,ru, 1,0, lu
Special Mode:
HumanTeam o, 1,11 ro, ru, u, lu

| Super NES

PRINCE OF
PERSIA

Passwdrter

(_}eht es Euch auch so wie uns? Wir
finden Prince of Persia Wirkli(.:h gut
gber einfach zuschwer. Hiermit ist ’
jetzt aber Abhilfe geschaffen
1. BRNGBB9 :
2. MRG5L2X
3. B6+sTWNN
4. 9Z3NRDX
5. LOHWTVR
6. CGKDBZ2
7. TH4Q++B
| 8. VXPNBY?2
9. QLLIWHR
10. HWB93WX
! 1. 7F39RIB
12. H9TZD8N
3. 7TXF+9V
14, H+KX3L7
| 15.GI9MRZ]
16. 84CPBC6
17. QQNL2PV
18. 4Q7TMH]
19.QHJG!Q7
20. H8J12+Y

Super NES

WING COMMANDER

Passworter

Fiir alle nicht ganz so guten Piloten gibt es hi

Level 2Passwort ~ Spaceace
Level3Passwort ~Spaceace
Level 4Passwort ~ Spaceace
Level 5 Passwort ~ Spaceace

Level 6 Passwort  Spaceace

er die passenden Codes.

IRCCMCBLGW  Star System Mc Auliffe
JHCWEFKVMZH Star System Gimle
DHDKCCWBRG Star System Dakota
]HFHTFYMCOL

DGNWPZXCLW




£

PLINE

.

Game Gear

PREDATOR 2

Passworter

I =g

Hier die ersten Passworter fur alle Hobby-Ram-

Ry >
LELL L TTT IRl ien B o
WA L EAA A

| bos:
2. Level SPOCGURD
3. Level ROTADERP

Game Gear

GG SHINOBI 2

Passworter

Gamabar ; ' - | DO9F9 - damitkénnt Ihr alle fiinf Ninjas auswéhlen
11817 - alle fiinf Ninjas und der gelber Kristall

FAN I As ' g g?)];lgzl' alllle f;injas und der gelbe und pinke Kristall
: = -alle Ninjasund der gel ink
ZONE ol @l Kristall iR
f IFEDF - alle Ninjas und Kristalle

Extra Optionmenu

Un‘1 bei dieser "Putzigballerei" in ein gé-

heimes Optionmenu zu kommen, driickt | g

Ihrim Titelbild einfach folgende '

Ef];(esnkombmation ein: OBEN, RECHTS, | 1 | |
1, 2,1, 2und START. Jetztkonnt 1 ’ )

Euch aussuchen wieviel Leben und Geig by B U B B L E Bo B B L E

lhr wollt. AuBerdem diirft Ihr Euch noch Sl .

alleﬂSoundtracks anhérenundwennlhr | . Blevel 41

zusétzlich auch unverwundbar sein : ek

wollt, dannwéhlt Ihr in dem erschie- - ; !78 'OL‘E;S,EF]%]Z}%J

ngnen Menii Mode an und driickt gleich-
zeitiglinks, 1und 2.

Super Nintendo

STAR FOX

Megatip
en Schiissen schiitzen, indem Ihr folgen-

Thr kénnt Euch vor den meisten gegnerisch
d besitzen, schaltet auf einer der L- oder

den "Trick" benutzt: Solltet Ihr ein Ascii-Pa
R-Tasten Dauerfeuer ein, so daf sich Euer Flugzeugim Spiel um die eigene Achse

dreht. Solltet [hr von nun an beschossen werden, hort Thr meistens nur das
Gerausch eines Streifschusses, welcher Euch nichts oder zumindest wenig an
Energie abzieht (funktioniert auch, wenn [hr die entsprechende L- oder R-Taste

schnell hintereinander driickt).




Super NES

CRYSTAL STREETFIGHTER I

M I N E s I I | Lust jeden einzelnen Fighter unter die

. o ' einma : =
Passworter ; HaltThr n?Schaut Euch einfach einDemo s0

; zu nehme : :
| Undhiersind sie, die Codes fiir ) e anbis das erste Bildeines streetfighters er d
' e Kt Thr auf dem zweiten ] oypadLun

den Boulder Dash Verschnitt Cry- ¢ 9
stal Mines 1 : scheint. Danndriic den Euchalle Charaktere

5, éC]é(P 6.DPRX « ¥ R und haltet sie. Nunwer .
7 T 8.YHYR _ : inander vorgestelit.
9. VYHK  10. ITCU direkt nachein

I.QCFK  12. BXNG -

13.MOXA 14.1DW]

I5.RFVC  16. GHSI :

17.SKHU 18.TRFN Lynx

19.LORE  20. AURV -
A TVGU 22 FUX | BATMAN RETURNS
25.KYPO 26 HBTR | ) MehrLeben und Batarangs

27.5FEB  28.HXRE

s 29.TRV] 30.FQCS Damit di ; - £
3701 32 LHY amit dieser Trick funktioniert, miiBt Ihr nur denersten Le-

3 GVYU 34 EMTV velmit mindestens einem Batarang bis zu der roten G
£ EH
35.0HXY 36 GSTR = schenkpackung durchspielen. Dort angekommen, ste||t thr

ig .- ];‘I?J[(‘}!S , 1 I ;:uCh auf das Paket ganz rechts an dije obere Ecke ohne
42. PIPH F erunterzufallen. Jetzt werden aus der Schachtel mehrere

i I B [ Motorrader herausfahren. Wenndiese fort sind hiipft Ihr
ndgeht in es hinein. 7y diesem
itere Batarangs und Eure En-

45.CXRI  46.QIPZ £ 5 W Von dem Geschenk herunter y

47.HBJP 48 NXKU :
49, IGI!’Y 50. INUK Leitpunkt erhaltet [hr zehn we

B 5I:LHPD  52:NEBX (€ | ersieanzeige wird steigen,
53:JVNL  54: CAQS —
55.KEHL 56:EMSE
58: MSXV
{ 5o 60: SOVS ;
Bl 61.GhGv 62.0v07 = _
| 63.7CEL 64 COYH Mega Drive AGA
66: DONQ
68.J5M] MAZINS
70: WBHD Yy "
72: ANZ1 ; = Megatip

-: ; ] = N i lgen-
BN 76 RAI0 - BB A ol he nur mit den Endgegnern kiimpfen, mifit Ihr folge

. D
77:IRWH 78:ECMO I8 Z# S .. (in. Gehteinfachins OPTIONMENU und wihlt SOUN

‘ i TEST
3 79:A0TP 80:SVWK ; KS gelenkt, schaltet ihr auf SOUND
| 8l:VRBD 82:-SVYA | TEST. Kurz nach LINKS g - ochiféiis Aiisder OPTION
| 83:KRFH 84:CNQR : 18 undS. E. TEST auf 72. Jetzt nur

85:YNXR 86:CWQU &Y | MENUund START.

87:YXF] 88:SRDW 1 : —_

89:PDSQ 90: QKOA

91: CKLQ 92:KHBA

93:MZKM 94: DYDO __ = =

BB | CHUCK ROCK

Passworter

{ Und hiersind alle Codeworter fir Chuck

{Rock.

| Round 1: 7GO9M
Round 2: NN6E3
Round 3: 84AKCT




HORT MAL ZU!

K aum sitz’ ich hier und
warte, kommen sie von nah
und fern! Sie woll'n mir alle
schreiben, sie hab'n mich ja
so gern! Sie kritzeln und sie
loben, sie witzeln und sie
schreien, und wollen noch
mehr schreiben, das finde
ich ganz fein! Schon wir's,
aber dem ist im Mo-

ment noch nicht sol
Leute, ihr kénnt uns
doch nicht jeden
Morgen zum gdh-
nend leeren
Briefkasten wat-
scheln lassen. Ab
heute  mochten
wir in Briefen
baden  (unser
téglich Bad

gebt uns heu-

te). Damit [hr
iberhaupt
schnallt

was hier abgeht, nun ein
paar erklirende Worte:
Alsoooo, Thr habt zwei Mog-
lichkeiten Euch uns schrift-
lich mitzuteilen. Zum einen
unter der Rubrik Megamail:
wenn Euch z.B. seit Tagen die
Frage: Ist dieses Teil zu jen-
em Teil kompatibel?" plagt
oder andere fachspezifische
Probleme Euch bedriicken,
dann seid Thr hier richtig auf-
gehoben. Zum anderen unter
der Rubrik Funmail. Hier lan-
det Euer Brief, wenn [hr uns
erzahlen wollt, daB FEuer
Hund laufig ist, daB Eure
Oma feinen Apfelkuchen
backen kann, daB Ihr schon
einmal im ttrkischen Bad ge-
wesen seid, oder andere "in-
teressante” Mitteilungen zu
machen habt. Demenspre-
chend fallen. natirlich auch
unsere Antworten aus. Auf

eines solltet Thr jedoch ach-
ten, es kénnte ndmlich pas-
sieren, daB Euer Megamail-
Brief, falls er unseren "Me-
ga"-Anforderungen nicht
entspricht, automatisch un-
ter Funmail landet, den einer
istimmer der Loser.
Also, werft Eure Gehirnzel-
len in Gang und laBt Euch et-
was Originelles  einfallen!

Euer
Megamail/Funmail Team

Sandrie & UIf

Super Nintendo us

239.00 20% schneller
RGB High-Color Qualitit 299 00
; - @ RGB Kabel dt

Umbau Mega Drive RGB Stereo-Sound Kabel 59.90
und RGB/AV-Kabel 769.00 Fire-Adapter - der Beste  29.90

328 II-Joystick 89.00 Street-Fighter Stick 199.00
Black Hole Assault CD  109.90 JB-King Joystick dt 149.90
! Kris Kross CD us 119.90 Super Scope dt 159.90
Sewer Shark CD us 119.90 Pad-Verlingerung 19.90
Wonderdog CD us 109.90 ASCII-Pad dt 59.00
Another World dt a.A. Another World dt 129.90
Aguatic Games us 69.90 Axelay 99.90
Ariel dt 89.90 Batman Returns aA.-
Batman Returns dt 89.90 Bubsy the Bobcat a.A.
Battletoads us 99.90 Chester Cheetah 139.90
Chiki Chiki Boys us 89.90 Death Valley Rally 129.90
Cool Spot dt a.A. Desert Strike dt 109.90
Global Giadlators 119.90 Dinocity dt 129.90
Hit the Ice us 79.90 E uinox 129.90
Sonic I dt 49.90 5 Strike Eagle 129.90
Sonic IT ab 79.90 Fatal Fury 129.90
Streets of Rage ab 59.90 Final Fantasy I 139.90
Streets of Rage II dt 8990 Final Fight o« 119.90

Tiny Toons us 60Hz
Twinkle Tale jp *

...mehr Spiele fiir Daniel !?!

Mo-Fr 10-22 Uhr

Wer bis 16:30 Uhr anruft hat’s
morgen oder libermorgen!

119.90
99.90

Gods
Harley’s Humongous

0221-121067
0221-121068

Jimmy Connors dt 129.90
John Madden *93 dt 119.90
'ni Arthurs World a.A.
NHLPA Hockey ’93 129.90
Shanghai IT 109.90
Sim Earth 128.90
Starfox us mit
Generation 4 Adapter  169.90
Star Wars dt 129.90
Super Probotector us 99.90
Super Strike Eagle 129.90
Tecmo NBA Basketba]l 119.90
The Lost Vikings 129.90
Tiny Toons dt 129.90
Twinbee a.
Nice Price
Faceball 2000 us .89.90
Gradius III us 79.90
Last Twin Fighter 59.90
Mario Kart 89.90
Pilotwings dt 89.90
Rampart us 89.90
Sim City dt 89.90
Super Soccer us 79.90

Turtles j
Zelda I

i at

VHS Videos fiir alle Systeme lieferbar - Dauer | Stunde DM 39.90
Versandkosten:

Wir versenden Deine Module per Nachnahme in der Sicherheitsbox
zzgl. DM 8 Versandkosten

aRJay

Games &

Entertainmentsystems

Ebertplatz 2

5000 Koln 1

Telefon: 0221-12 10 67

und 0221-12 10 68

Telefax: 0221-12 56 76
NEO GEO
inkl. Joyboard 699.00
Jovboard 119.90
Memory Card 69.90
RGB/AV-Kabel 49.00
Alpha Mission II 259.00
Art of Fightin, 379.00
Baseball gtar_sgﬂ 309.00
Blues Journey 199.00
Crossed Swords 199.00
Fatal Fury IT 379.00
Ghostpilots 199.00
King of Monsters II 309.00
Last Resort 309.00
Nam 75 199.00
Top Players Golf 199.00
Sengoku II a.A
Superbaseball 2020 199.00
Super Side Kicks 359.00
Trash Rally 229.00
Viewpoint try it
Punch-Packet! 599.00

Fatal Fury I+ 11

Héandleranfragen erwiinscht

An- und Verkauf
von gebrauchten NEO-GEQ und
Super-NES Modulen




| MEGAMAIL

Neue Zeiten

Als ich die Mega Fun das er-
ste Mal in Handen hielt,
konnte ich gar nicht glau-
ben, daB es sich um eine
Amateur-Zeitschrift im  Ei-
genverlag mit einer so klei-
nen Auflage handeln sollte.
Das professionelle Layout,
die Aktualitat und die infor-
mativen Tests miiBten den
Vergleich mit Profi-Magazi-
nen wirklich nicht scheuen.
Hoffentlich bleibt ihr uns
noch sehr, sehr lange erhal-
ten und verliert niemals Eu-
ren jugendlich-witzigen
Charme, der Eurer Zeit-
schrift einen individuellen
Charakter verleiht. Eine Klei-
nigkeit wiirde ich mir noch
wiinschen, und zwar, dab die
Ausfithrlichkeit der Spiele-
tests in Abhédngigkeit zu der
Qualitat der Spiele stehen
wiirde, dann wart lhr auf
dem besten Weg zu einer
"Mega"-Zeitschrift.

Jan Kautz, Heilshronn

Nun, Jan, diese Kompli-
mente gehen natiirlich
runter wie 01 und zum
Gliick denken auch noch
viele andere treue Leser,
die unsere Mega Fun
noch aus Amateurzeiten
(Ja, uns gibt es schon seit
einem halben Jahr!) ken-
nen, so wie Du, denn nur
so konnten wir einen
Schritt vorwirts machen,
denn im Moment héltst Du
unsere erste "Profi”-Aus-
gabe in Héanden. Du hast
es sicher schon gemerkt,
die Mega Fun hat jetzt viel
mehr Seiten, das heilit
mehr Tests, besserer Ser-
vice und aktuellere News.
AuBerdem gibt es uns jetzt
in Farbe (oder auch mit
Kiimmel drauf!). Unseren
Stil, der Dir so gut gefal-
len hat, werden wir be-
stimmt nicht &ndern,
denn wir sind ja immer
noch die gleichen chaoti-
schen Redakteure geblie-
ben. Deine Anregung in
bezug auf die Seitenver-
teilung bei den Spieletests

70 MEGA FUN 5/93

haben wir in unserer vor-

liegenden Ausgabe schon
beriicksichtigt; Du wirst
merken, daB nur die Spie-
le, die es verdient haben,
einen Mehrseitentest be-
kommen. Also, viel SpaB
mit Deiner neuen Mega
Fun!

Kleinanzeigen

Liebe Mega Fun Redaktion,
Eure Zeitschrift ist echt cool,
ich lese sie total gerne, aber
damit alles perfekt ist, fiihrt
dochbitte  eine  Rubrik
"Kleinanzeigen” ein! Eine er-
ste Kleinanzeige hitte ich
schon: Vekaufe, kaufe und
tausche Spiele fiir alle Syste-
me (auBer NES und NEO
GEOQ). Meine Telefonnum-
mer: 09082/ 1588. Oliver
Férschner, Oettingen

Na klar, Oliver, wir versu-
chen stets, unseren Servi-
ce besser auszubauen, so
werden wir ab der néch-
sten Ausgabe auch eine
Rubrik "Kleinanzeigen"
haben, wo Konsolen-
freaks wie Du ihre Ver-
kaufs-, Kauf-, und
Tauschgeschifte abwik-
keln konnen. Also, falls
Ihr etwas zu verramschen
habt oder etwas sucht,
schickt einfach den
Vordruck auf Seite 73 mit
Eurer Kleinanzeige und 5
DM pro Anzeige (5 DM-
Schein-Hurra, es gibt ihn
wieder!) an uns.

In Farbe

Hallo, Redaktion Mega Fun!
Mein Name ist Christian
Bohme, und auch ich bin ein
"Videospielsiichtiger”. Des-
halb war meine Freude gro8,
als ich durch Zufall von ei-
nem Freund die erste Ausga-
be erhielt. GroBes Lob! Trotz
Schwarz/WeiB-Bildern  ein
super Magazin! Auf Euren

" hoffentlich nicht

Rat hin habe ich mir z.B. Su-
per Contra gekauft und wur-
de bis jetzt wirklich nicht
enttéuscht. Macht weiter sol
Christian Bohme, Chemnitz

Vielen Dank fiir die Blu-
men, Christian. Als treuer
Leser und Kenner der "al-
ten" Mega Fun wirst Du
ent-
tiuscht sein . vom neuen
Outfit. Und, oh Schreck,
das Ganze auch noch in
Farbe!

Adapter-
problem

Hallo Mega Fun Team!

Seit der ersten Ausgabe
verfolge ich Euer Magazin,
und finde es recht gelungen.
Ich habe jetzt aber mal eine
technische Frage,
Hoffentlich konnt lhr mir
einen Rat geben. Kiirzlich
habe ich mir das Spiel Super
Mario Kart als Japan-Version

_ gekauft. Da ich allerdings ein

US Super Nintendo besitze,
hin ich natirlich gezwungen
einen Adapter zu benutzen,
und was muBte ich
feststellen: Es funktionierte
nicht. Der Héandler meinte
dazu nur, daB  der
mathematische Chip im
Modul daran Schuld sei und
es keine Moglichkeit gibe
das Spiel auf meiner US

Konsole zu spielen. Bitte,
sagt mir bloB nicht, daB das
wahr ist!

Oliver Méller, Kutenholz

Tja, Oliver, dieses
Problem hast nicht nur Du
alleine. Es ist richtig,
sobald ein zusédtzlicher
Chip im Modul ist, kann es
Schwierigkeiten geben,
gerade hei Super Mario
Kart oder Star Fox. Doch
zur Beruhigung kann ich
Dir sagen, daB es sehr
wohl Adapter gibt, die
solche Zusatzchips
unterstiitzen. Mit
unserem- Universal
Adaptor zum Beispiel
laufen beide Spiele auch
auf - US Gerdten
problemlos. Suche Dir
einen kompetenten
Hindler, der Dich auch
richtig berdt. Wir haben
iiber diesen Adapter
jedenfalls noch keine
Klagen gehort. Viel Gliick
beim nichsten Handler
und viel Spa8 mit Deinem
neuen Spiel wiinschen wir
Dir (Toi, toi, toil).

Adresse:

Red. Mega Fun
Kennwort:
Megamail
Pleicher
Schulgasse 2
8700 Wiirzburg

M@@AB@INK

MEGA DRIVE SUPGH NES %"NGO G€O

PLATINEN = < PCENGINE

" GAMEBOY

MEGABOINK * Prifeninger Weg 9 * 8401 Pentling
Inh.: Klaus Melinger * 1el.0941-998376 * FAX : 0941949325

VERSAND + LADEN (im Kreis : REGENSBURG |1 1)

tel. 0941

99 83 76
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~ und

 dazitkomme?

SpielspaB

Hallo, Mega Fun Team! Ich
bin 20 Jahre alt und schon
ziemlich lange ein Video-
spielfreak. Wahrend meine
Freundin ein Super NES be-
sitzt, habe ich mir ein Mega
Drive zugelegt. Nun wiirde
ich von Euch gerne wissen,
was thr von dem Sega contra
Nintendo-Gerede haltet,
welchem System wirdet Thr
denn den Vorzug oder die
besseren Zukunftschancen
geben?

Frank Schafer, Geslau

Diese Frage beschaftigt
wohl viele Gamer, die sich
eine 16 BIT-Konsole zule-
gen wollen. Nun, Frank,
ich kann sie Dir auch nicht

beantworten, denn wie
Du sicherlich festgestellt
hast, haben beide Syste-
me ihre Yor- und Nachtei-
le, nicht? Fiir Dich persén-
lich kann ich nur sagen,
nutze die Vorteile des

__ SNES, wenn Du bei Deiner

Freundin bist, und die
Vorteile des Mega Drive,
bei Dir zu hause. Aber

~ Frank, wenn Du bei Dei-

ner Freundin bist, sollte
Dir eigentlich auffallen,

- daB nicht einmal ein 16 BIT
- Spiel gegen den Spiel-

spaB, den Du mit ihr hast,
ankommen kann, vor
allen Dingen, wenn Grafik
Sound stimmen,
oder?! Jetzt kann ich Dir
nur ungetriibten Spiel-

- spall wiinschen. Falls Du

aberim Laufe der Zeit

 Probleme mit einer hake-

ligen Steuerung oder

~ einer ungenauen Kolli-
- sonsabfrage bekommst, so
~wende Dich vertrauens-

vo]} anuns.

 Topqualifikation

Liebieg; Mega Fun Team, ich

. schreibe Euch, weil es mich

interessieren  wiirde, wie
man, so wie Ihr, Videospiel-

~ redakteur wird? Ich spiele
- schonseit Jahren auf fast

allen Konsolen, lese alle
erhéltlichen Videospielzeit-

~ schriften und  bin auch in

einjgen Clubs drin. Kénnt thr

- mir nicht sagen, welche

berufliche Ausbildung ich

~_ dazu brauche und wie ich

Kai Lankarani, Hildesheim
Du meine Giite, Kai! Was
soll ich Dir denn da drauf
antworten? Der Kklassi-
sche Weg zum Redakteur
ist natiirlich ein abge-
schlossenes Journalistik-
und Germanistikstudium,
tagliche Lektiire aller in
Europa erhaltlichen
Tageszeitungen und per-
fekte Beherrschung der
englischen Sprache. Das
Berufshild des Videospiel-
redakteurs sieht indes ein
biBchen anders aus. Fol-
gende Kriterien miissen
erfiillt sein: Fast Food-ge-
stahlter Magen, Hamorr-
hoidenresistente 5 Buch-
staben, gute Leberwerte,
hornhautheschichtete
Griffel, sowie die Beherr-
schung des ABCs und IxI
(kleines langt!). Nun, lie-
ber Kai Langhaarrani, wie
Du siest, erfiilen wir all
diese Foraussetzungen.

Nur getraumt

Hallo Mega Funer!

Ich besitze seit langerer Zeit
ein Master System und méch-
te Euch fragen, ob es moglich
ist, mit einem Adapter auch
Mega Drive-Spiele abzuspie-
len. MiiBte doch gehen,
schlieBlich ist es doch diesel-
be Firma. Denn ich mdchte
mir das Spiel Kid Chameleon
kaufen und bevor ich mir die
teure Konsole dazu kaufe,
gebe ich mein Geld doch lie-
ber fiir den wahrscheinlich
glinstigeren Adapter aus,

-Patrick Cammin, Reit im Win-

kel - >

Ja, Patrick, und meorgen
kommt der Weihnachts-
mann. Angesicht  dieser
konfusen Gedankengange
kann ich mir nicht vor-
steflen, daB Du mit dem
Master System iiberhaupt
zurecht kommst. PaB’ bloB
auf, falls Du Dir ein Mega
Drive kaufen solltest, es
konnteDich  locker
austricksen! Falls Dir aber

irgendwann unterwegs so
ein Adapter iiber den Weg

lduft, so gib uns doch
Bescheid (Finderlohn
winktl).

" Leider

HeiBer Flitzer

Liebe Mega Fun Redakteure,
ich habe einriesiges Problem!
Zu Weihnachten habe ich von
meinen Eltern das Spiel "F-
Zero"
flir mein Super NES geschenkt
bekommen. Das Problem ist
nur meine jiingere Schwester.
Weil ich sie nicht spielen las-
se, ist sie neidisch auf meine
Konsole. Letzte Woche, als
ich in der Schule war, hat sie
namlich mein neues Spiel in
die Mikrowelle getan. Jetzt ist
dasModul total verbogen!
‘Was  soll ich denn jetzt
machen? Nitzt es. vielleicht
etwas wenn  ich s
- nocheinmal in die Mikrowelle
stecke?
Michael Garcia, Holthusen

Oh, Du armer Michael! Das
Modul kannst Du verges-
sen, das hat hochstens
noch museumswert.
muBf ich Dir
mitteilen, daB Dein Modul
fiir immer seinen Geist
aufgegeben hat.

Ich denke diese miese
Aktion erfordert bittere
Rache. Wie wir es denn,

Barbie Puppe Marke
"Disco Barbie" in
Salzlauge einlegst? Dies
hatte fatale Folgen fiir
ihren Teint. Eine andere
gute Idee wire eine
Nassrasur ihres Teddys. Du
siehst also, der Kreativitiit

sind keine Grenzen
gesetit.

Adresse:

Red. Mega Fun

Kennwort: Funmail
Pleicher :
Schulgasse 2

8700 Wiirzburg

[ RAGUZI Soft-

‘ =
und Hardware

HRA Siegburg Nr.2.899-Adenauerplatz 9, 5216 Niederkassel 5

Telefon 0228/453763 Telefax 0228/454019

NEUE Anschrift! >>>Adenauerplatz 9, 5216 Niederkassel 5<<<

NEUER Service! >>>Verleih von Konsolen und Spielen<<<
>>>flir SUPER-NES® und Megadrive®<<<

MEGA DRIVE® SUPER NINTENDO®
Maghum Sel 350.00 4 git Konsole 285,00
Pro-2 Professional ] ‘
Control Pad 40,00 High Tech Actien Controller 35,00
Pro-Action Replay 16-Bit 125,00 Pro-Action Replay 16-Bit 125,00
wEGH Catriage Gase 20~ SNES Catridge Case 20,00
Mega Pac (Rucksack) 75— SNES Combl G
Streets of Rage II (D) 90— BIDiLRss 45,00
u.v.a. Super Ghouls’n Ghost (US) 85,00
uv.a.
GAMEBOY®
Gadzilla (D) 65,00
Hook (D) 70,00 GAME GEAR®
Parasol Stars (D) 65,00 TV Tuner Pack PAL 180,00
Super Hunchback (D) 70,00 A Adapter 25,00
Pro-Action Replay 90,00 B s
Profitasche : dpigp - BAleryPack 80,00
Lupe mit Beleuchtung 20,00 AV Kabel 18,00
Car Power 15,00 Gear-to-Gear Kabel 18.00
et ®  Game Gear Power Case 25,00
NES® und MASTER Game Gear Car Power 20,00
SYSTEM lI® auf Anfrage  uv.a.
Ab sofort kénnen Sie bei Ihrer Bestellung lhre
Video Games und/oder Play Time mitbestellen!
Ab 300,00 DM entfallen die Porto-/Verpackung-/Versicherungskosten in
Hdhe von 10,00 DM. Obige Angebote sind nichi rabattfahig!!

e
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I. Zeldalll
2. Super Mario World
3. Star Fox
;1. JS.treetféghter II
- Jimmy Connors Pro i
6. Super Mario Kart el
7. Super Probotector
8. Another World
9. Shanghai [l
10. Evolution

e

1. GG Shinobill
2. Defender Of Oasis
3. Crystal Warriors
4, Wonderboy 111

5. Sonic

|. NHLPA Hockey 93
2. Sonicll
3. Thunder Force 4
4. Warsong
5. Streets of Rage il
6. Tiny Toons
7. Shiningin the Darkness
8. PGATour Golf 2
9. Rolo
{0. John Madden 93

|, Super Mario Wworld2
Tiny Toon
ynablaster

D
_Parodius
_Gargoyle's Quest

2
3.
4
5

1. Viewpoint

2. Art Of Fighting
3. LastResort

4. Super Sidekicks
5. Fatal Fury I1




1. Steel Talions _ b . )
2.Shanghai - S | Super Mario Bzros 3
3. Rampart 2. probote%(a)ll:a

4. Switchblade I : -~ ol i%gg}éyéganla i
5.Batmans Return , 4 ot

Ii Bomberman :

- Gate Of Th
.PhotoBoy -
4, GY”OUgZ

. Batt]e Loderunner

nder

-

Meine Adresse:

Redaktion Mega Fun

Pleicher Schulgasse 2

8700 Wiirzburg




COUNTDOWN

1. Street Fighter 2

2. 7elda3
3. Super Probotector

4. Super Mario World
5. Parodius

6. Axeley

7 Turtles in Time

| 8. Final Fantasy Il
9. Super Aleste
10. Hook
Y

1. Art of Fighting
2.Nam75

3. LastResort

4, Baseball Stars 2
5. Magician Lord

1 Gate of Thunder
7 Bomberman 93
3. Final Match Tennis
4. Star Parodier
5. Bonk's Revenge

1. Shining in the Darkness
2. NHLPA Hockey 93

3.].M. American Foothall
4. Sonic2

5. Streets of Rage 2

6. Thunderforce 4

7. Wonderboy 5

8. Sonic|

9. MM-World of Illusion
10. Lemmings

{ . MarioLand2

1. Sonic2 ‘ 2. Tiny Toons

2. GG Shanobi : 3. Parodius
: 4. Final Fantasy

i 4. Sonicl

5. Super Monaco GP 2

l. Dracula
2. Steal Talons
3. Checkered Flag
4. PinBall Jam
i 5. Switch Blade 2

| 1. Tiny Toons
2. Bucky'O'Hare
3. Super Mario Bros 3
4. Probotector2-
5. Little Nemo

B

; ‘ Favoriten zu!

Einen Vordruck dafiirfindet
{ Thr auf Seite 73. Ubrigens,
N mitmachen lohntsich, denn |
wir verlosen jeden Monat
] unter allen Einsendungen
einJahresabo.




Park Place Productlons (lohn Madden Foot-
ball, EA Hockey) setzt seine Spieletradition
fort, und damit weiterhin auf groBe Namen

aus dem Sportgenre

Who's the Heavyweight
Champion of the world ?
Muhammad  Alil",  ..so
schallt es Euch nach dem
Einschalten des Mega Drives
entgegen. Beim neuesten
Spiel von PPP dreht sich
alles um den bekanntesten
Boxer der Welt und, wie
konnte es anders sein, um

gegeben hat, wird's ernst,
denn der Computerboxer
beginnt Euch sofort mit
rechten und linken Haken
einzudecken. Ein Druck auf
die B-Taste verschafft Euch
rasch die notige Deckung,
wahrend mit A und C kraftig
ausgeteilt werden kann. Die
beim Gegner gelandeten

Ali auf dem Optionsscreen in gewohnter Siegerpose

seinen Sport. Nachdem das
Intro zu Ende ist, wird man
vor die Wahl gestellt, ob
man gleich durchstarten,
oder sich zuvor erst einmal
im Optionscreen austoben
mochte. Dort 4Bt sich von
der Zahl der Spieler, iiber
den Spielmodus (Einzelspiel
oder Turnier), iiber Lange
und Anzahl der Runden, bis
hin zur Musik jede Menge
verédndern. Sind die ge-
wiinschten Voreinstellungen
zur  Zufriedenheit erledigt,
steht einem ziinftigen Box-
gefecht nichts mehr im We-
ge. Der Stadionsprecher
begriiBt Euch mit einem
freundlichen "Ladies and
Gentlemen" und stellt an-
schlieBend die beiden Kon-
trahenten vor. Sobald der
Ringrichter sein Zeichen

Treffer kénnt [hr am unteren
Rand des Bildschirms begut-
achten, auBerdem gibt Euch
eine kleine Trefferstatisik
zwischen den Runden den
nétigen Durchblick.

Philipp: Virgins

neuester Titel

darf  durchaus

als gelungen he-

trachtet werden.
Es passiert aller-
dings des ofteren, daB man
sich dabei ertappt, etwas ge-
langweilt auf die A- bzw. C-
Taste zu hdmmern, um den
Gegner endlich einmal zu
Boden zu schicken. Doch ei-
ner stupiden A-Dauerfeuer-
taktik hat PPP durch die
Powerleiste gekonnt einen
Riegel vorgeschoben. Euer
Boxer verliert ndmlich bei

[y

\-!

w

“mulation {iber.

reinem Schlag ins Leere En-
ergie, zwar keineswegs so-
viel wie bei einem Treffer
des Gegners, aber trotzdem
einen nicht ganz unwesentli-
chen Teil (steter Tropfen
hohlt den Stein!). Eine aus-

gekliigelte Mischung aus
Deckung und Austeilen ist
besonders bei den besseren
Boxern Pflicht. Die Aufma-
chung ist gut (aber in Sachen
Grafik war Segas Evander
Holyfield  spektakulirer),
was aber gliicklicherweise
keine Abstriche bei der At-
mosphére nach sich. zieht.
Fazit: Die wahren Boxfanati-
ker miissen zuschlagen, wéh-
rend sich ausgesprochene
Gegner der Materie sicher-
lich nicht von diesem Modul
bekehren lassen werden.

Stephan: Ehre,
wem Ehre ge-
bithrt, die Auf-
machung  von
"Muhammad Ali
Heavyweight Bo-
xing” ist vom Fein-
sten. Toller Sound, fetzige
Musik und eine gute Grafik,
dazu noch einige nette Gags
wie die Kampfansage auf
typisch amerikanisch, das
Nummerngirl zwischen den
Runden und vor allem die
schon gezeichneten Gesich-
ter der Boxer, die ebenfalls
zwischen den Runden einge-
blendet werden und mit
zunehmender Kampfdauer
immer mehr einer ge-
quetschten Tomate &hneln,
was will man mehr?

Na, spielen wollen wir,

auch! Waren Boxsimulatio-
nen bisher meist feuer-
knopfvernichtende Priigel-
spiele, geht "Muhammad Ali"
eher in den Bereich einer Si-
Sicherlich
wird auch hier gefightet his
die Fetzen fliegen, aber vor
allem bei den stérkeren Geg-
nern gilt es, seine Energie
richtie einzuteilen, denn

TEST

MEGA DRIVE

Round 5

meyge e ot

Fig 'rn!als v

Die Sch&nheitsindustrie freut sich_

sonst sind die Weltmeister-
trdume am  Ringboden
schnell ausgetrdumt. Als
leichtes Minus empfinde ich
es, daB ehen diese letzten
Gegner wesentlich schnelle-
re Schlagfolgen abfeuern
konnen als der eigene Boxer.
Dies hatte mich am Anfang
total genervt, aber mit der
Zeit merkt man sich die
Tricks und Kniffe, um die
schweren Jungs ins Land der
Trdume schicken. Fiir mich
ist es immer wieder erstaun-
lich, wie das doch angeblich
so veraltete Mega Drive gute
Spiele auf den Bildschirm
zaubert

MEGATIP: Falls Thr auf
die Bretter geschickt werdet,
duckt Euch, nachdem Ihr
wieder aufgestanden seid,
standig nach unten ab. So
kdnn Euch der Gegner kaum
treffen und Eure Kraft- und

Geschwindigkeitshalken
wachsen so wieder auf eine
gesunde Lénge an.

1-2

PIELER

&

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: VIRGIN
DATENTRAGER: 4MBIT USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA PREIS: DM 120,-DM
MUSTER VON: BEACH GAMES

&
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Ulf: Geschickt ge-
macht von Kona-
mil Das definitiv
beste Spiel aus
der ersten Mega
~ Drive-Serie bringen
sie zuletzt auf den Markt. Tiny
Toon auf dem Mega Drive ist
ein nahezu fehlerloses Hiipf-
spiel und spielt sich minde-
stens genauso gut wie auf dem
Super NES. Wenn man genau
hinguckt, fallt einemzwar auf,
daB alles
irgendwie

schon
mal
dage-
wesen
ist
(ins-
besondere Mario, Sonic und
Mickey Mouse standen hier
Pate), doch wernimmt das an-
gesichts der wundervollen
Aufmachung den Program-
mierern von Konami tibel. Die
Grafikist von der Marke "Zuk-
kersiiB" und inshesondere die
Animationen tragen die pro-
fessionelle Handschrift von
Konami. Endlich wurde auch
mal wieder die Farbpalette
des Mega Drives richtig
ausgenutzt, denn damit
haben selbst die Pro-
grammierervon Sega
des ofteren Schwierig-
keiten. Der Sound kann zwar
nicht ganz mit der Grafik
tnithalten, paBtaberstetszum
Spielgeschehen und vor
allen Dingen nervt er

Nach der brillanten Super NES-Version,
schickt Konami gleich die Mega Drive-
Umsetzung hinterher, und was fiir eine!

U nsergeliebterHaseBuster
Bunnyhat mal wieder Gliick;
bei einer Aufrédumaktion fin-
det er eine Schatzkarte, die
ihm tausende von Mohrriiben
einbringen kann. Doch leider
bekommt sein Erzfeind Mon-
tanaMax etwas davon spitz
undfordertnatirlichin seiner
Gier die Karte von ihm. Nach-
demBustersichweigert, heckt
Montana Max einen teufli-
schen Plan aus; er heuert Dr.
Gene an, die mit speziell ent-
wickeltenHelmenBuster Bun-
nys Freunde geftigie macht.
MitHilfe der Freunde erhofft
Max, denSchatzauchohne die
Schatzkarte zu finden. Klar,
daB daBuster Bunny nicht ta-
tenlos herumsitzt; vielmehr
machtersichaufden Weg, um
seine Freunde wieder zu be-
freien und nebenbei den
Schatzeinzusacken. Deraben-
teuerliche Weg fithrt Euch
durch insgesamt 33 Abschnit-
te, diein sieben Level unter-
teiltsind. DabeiistJump'nRun
in Reinkulturangesagt. Neben
den obligatorischen Hupfat-
tacken kann sich der Hase
auch mittels eines Sliding At-
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tackszuWehrsetzen. Diesgeht
allerdings nur dann, wenn er
rennt.IstdieSituation duBerst
brisant, kénnt [hr auBerdem
Busters Freunde zu Hilfe ho-’
len, diedannalle auf demBild-
schirmbefindlichen Feinde
wegpusten (im Shoot’ em Up
Genre nennt man so etwas
"Smart Bombe"). Diese Waffe
steht Euch natiirlich nur be-
grenztzur  Verflgung, Ihr
konnt sie Euch aber "erarbei-
ten”, indem Thr 50 Mohrriiben
einsammeltoderaberdasent-
sprechende Extra findet.
Apropos Extras, die gibtesin
diesem Spiel nattirlich auch zu
Hauf. Extraleben, Energieauf-
fiiller und andere Hilfsmittel,
die das Jumpn Run-Leben
leichter machen, sind mit von
derPartie. Dadie 33 Abschnitte
natiirlich schlecht in einem
Durchgang zu Spielen sind
{aber auch solche gibt es),
spendierten die Programmie-
rerdem gestreBtenSpielerein
Passwortsystem, das ein ziigi-
gesVorankommensichert.

In den unmaglichsten Winkeln ist die Lieblingsspeise unsres Helden
versteckt,

Buster Bunny von allen guten Geistern verlassen? Das liegt in Euren Hinden.




Vorsicht Leute! Die nihere Bekanntschaft mit diesem ach so herzigen Midel hat ungeahnte Folgen!!!

Start zur Grottenrunde.

31800

Indiana Jones ldBt griiBen,

nach mehrmaligem Horen
nicht. Ihr werdet namlich die
eine oder andere Melodie si-
cherdfter horen, denn der
Schwierigkeitsgrad, anfangs
noch kinderleicht, entwickelt
sichim VerlaufedesSpieleszur
hammerharten Herausforde-
rung, worunter mein Joypad
(und mein Daumen!!) sehrlei-
den muBten. Seit
Super Mario World
hat mich kein
Jump'n Run Spiel
mehr so gefesselt
wie Tiny Toon. Ich
denke, daBB Konami
damit ein ganz
grofer Wurf gelun-
gen ist, denn so
schnell kann sich
niemanddemChar-
me von Tiny Toon
entziehen.

Gerd: Hier. ist

Konami wahrlich

ein Meisterwerk

gelungen. FEin

Spiel, das so far-
benpréchtig ist, hat
manaufdemMDnurseltenge-
sehen. Hier werden die Mog-
lichkeitendieser Konsole sehr
gutausgenutzt. Mal davon ab-
gesehen, daB alles schon mal
dagewesen ist, ein wenig So-
nicundetwasvonMickyMaus,
Gemeinsamkeiten mit Mario

World sindauchnichtzuiiber-
seheri; ist Tiny:Toon das fiir

~michahsolutbeste, zurZeitauf

dem Markt befindliche MD-
Spiel. Grafik und Animation
sind hestens gelungen, stets
mitder .dazu passenden
Sounduntermalung. Die ein-
zelnenLevel sindumfangreich
und im Vergleich zu anderen
Spielen dieser Art behélt man
immer die Ubersicht. Reacht-
lich ist auch der Schwierig-
keitsgrad, der sich im Laufe
desSpiels kontinuierlich stei-
gert und damit eine Heraus-
forderune auch fiir geiibte
Spielerdarstellt. Tiny Toon ist
ein Spieldasimmer wiederge-
spielt werden kann, und wird
aufgrund | der lustigen Einla-
genundgeheimen Gange und
Raume kaum langweilig.

XX 8

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: 129,-DM

MUSTER VON: GALAXY
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MEGA DRIVE

Nach den iiblichen Beat’em Up-Spielen wie
Streets Of Rage erwartet Euch hier eine
Zukunftsvision mit Darstellem, die direkt
aus den Godzilla-Filmen entsprungen sein

konnten

Wieder einmal hat der
Krieg seine Spuren hinterlas-
sen auf unserem ehemals so
schonen Planeten. Zuriick-
geblieben ist ein flammen-
des Inferno. Zu den Uberle-
benden gehoren neben mu-
tierten Menschen auch gi-
gantische Kampfroboter.
Diese Roboter-Armee gilt es
nun zu vernichten. Viel mehr
4Bt sich leider dank Japano-
Modul zur Hintergrundstory
nicht sagen; es sei aber noch
angemerkt, daB dieses Spiel
auf einer bekannten Comic-
Serie beruht und von einer
tragischen "Papa, ich rdche
deinen Tod"-Story handelt.
Ihr selber seid auch einer
dieser Menschen im Robo-
terkostiim und befindet Euch

dene Lebensenergie wird je-
doch durch diesen Schlag
empfindlich beeintréachtist.
Ansonsten konnt [hr nach
zweimaligem  Driicken des
Steuerkreuzes schnell nach
links oder rechts laufen und
weit springen. Mitten im Flug
beherrscht Ihr noch einen
Rundumschlag, mit dem die
Gegner aus der Luft angegrif-
fen werden kénnen. Unter-
wegs konnt lhr noch Extras
einsammeln, die Euch ent-
weder ein Zusatzleben ver-
leihen, Gold und Diamanten,
sprich, jede Menge Punkte
bringen oder manchmal Eu-
re Energie wieder auffri-
schen. Die Levels sind je-
weils in vier Abschnitte un-

terteilt, wobei fhr im dritten

Reptiliendhnliche Wesen sind auch mit von der Partie.

am Anfang Eurer Mission im
Jahre 1999 irgendwo am
Rande Tokios. Zundchst lauft
Ihr horizontal durch die Ge-
gend und priigelt alles nie-
der, was sich Euch mutig in
den Weg stellt. Die einzige
Waffe, die Ihr zur Verteidi-
gung dabei habt, ist ein
Schwert, mit dem Ihr einen
normalen Schlag sowie einen
Superschlag (Knopf A) voll-
fihren konnt. Die vorhan-

78 MEGA FUN 5/93

Teil schon Bruchstiicken des
riesigen Endgegners begeg-
net. Ist dieser Kampf iiber-
standen, schliipft 1hr selbst
in einen dieser riesigen Ro-
boter; die das Empire State
Building mit Leichtigkeit zer-
trimmern konnten. Jetzt
wechselt die Perspektive
und lhr steht dem Obermotz
personlich gegentiber. In
dieser Runde bestreitet lhr
einen Kampf a la Street Figh-

ter 2 mit sehr groBen Sprites
sowie neuen Schlagtechni-
ken. Zum Durchspielen
stehen Euch fiinf Continues
zur Verfiigung.

Da lebt wohl einer auf groBem FuB!

Gerd: Ein wun-
dervolles Spiel,
wie [hr es nur
selten gesehen
habt. Vollig neue

Spielelemente,

die nur aus Street
Fighter oder Final Fight be-
kannt sind, wurden hier gut
kombiniert. Eine Vielzahl
von Gegnern erwarten Euch
auf dem Wee durch die sie-
ben Levels mit teilweise
suten Hintergrundgrafiken
und liebevoll animierten
Sprites. DaB diese recht mik-
rig ausgefallen sind, stort
zwar anfangs, doch im Ver-
laufe des Spiels wird die
Qualitat immer besser. Ins-

_ besondere die tollen Zwi-

schengegner sorgen fiir eine
wilkommene Abwechslung.
Ihr miif also nicht gelang-
weilt Euren Weg gehen, es
wird fiir jede Menge Uberra-
schungen gesorgt. Toll sind
auch die Ideen, vor einem
Dinosaurier tber brokeliges
Gestein davonzulaufen,
oder, wenn riesige FiiBe der
Giganten versuchen, Euch zu
zerireten. Vor allem beim
Kampf mit dem Obermotz er-
reicht Sega einen absoluten
Hohepunkt. Die super Ani-
mation der groBen Gegner
sind grafische Leckerbissen
fiir jeden MD-Besitzer. Leider
hat sich hier aber ein kleiner
Fehler eingeschlichen, der
aber nicht weiter aufallt. Die
Sprites neigen kurzzeitig da-
zU, zu flackern. Bei Mazin Sa-
ga kannt lhr immer wieder
ein Spiel wagen, zwar nur al-
lein, denn der zweite Spieler
muB gezwungenermafBen zu-
schauen, aber der Spielspaf
kommt trotzdem riiber.

Ulf: Ebenso wie

Gerd halte ich

Mazin Saga fir

eine tolle Bereij-

cherung im
Beat'em Up-Genre.
Endlich gibt es mal ein
paar neue ldeen und
keinen neuen Ver-
such, irgendeine neue
Street Fighter 2- oder
Final Fight Kopie vom
Stapel zu lassen. An-
fangs wird man zwar
nochvon mickrigen
Sprites abgeschreckt,
doch im weiteren
Spielverlauf  deckt
dieses Modul einen Trumpf
nach dem anderen auf. Ins-
besondere die finalen Kdmp-
fe gegen die Endeegner sind
eine technische Augenweide.
Was hier an Animation auf-
gefahren wird, 148t so man-
ches hochkaratige Modul alt
aussehen. Auch die anfangs
belanglosen  Priigelrunden
werden im Verlaufe des
Spiels immer besser, da die
Gegner in immer groferer
Variation auftreten und man
in spdteren Runden zudem
viele Uberraschungen erlebt.
Der Sound fallt hingegen
durch seine metallischen Di-
gi-Klangen etwas ab, doch
kann er den positiven Ge-
samteindruck nicht schma-
lern, Mazin Saga ist wahrlich
ein efwas anderes Priigel-
spiel, das selbst allein ge-
spielt fir viel SpaB sorgt. Um
diesen SpaB auch fiir einen
langeren Zeitraum zu haben,
solite man allerdings die Op-
tionen nicht alle auf EASY
stellen, denn sonst erblickt
man den absoluten Endgeg-
ner doch frither als man will.

1:2!1!1: {@ {@

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 8 MBIT MODUL JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: MAI
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CA. PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: GALAXY




Die Gebriider Lee konnen es nicht lassen!

Erneut zieht es sie priigeltechnisch in die

Ferne

Nach schon unzéhligen
Abenteuern der beiden Brii-
der Billy und Jimmy Lee ge-
hen die dienstéltesten Prii-
gelknaben erneut auf Reise,
um ihre Kréafte unter Beweis
zustellen. Die Aufgabe der
beiden beinharten Fighter
besteht darin, die drei magi-
schen Rosetta Steine zu be-
sorgen, um so zu verhindern,
daf} sie in die falschen Han-
de gelangen.Klar, daP auch
bei dieser Odyssee kein Au-
ge trocken bleibt, doch wozu
hatten die beiden schlieBlich
Anschauungsunterricht  bei
Bruce Lee? Neu an dieser
x-ten Priigelauflage ist ein
COIN SYSTEM. Mit Hilfe von
Miinzen, deren Anzahl Ihr
vor Spielbeginn bestimmen
konnt, habt Ihr immer zu An-
fang eines Level die Mog-
lichkeit, in einem Shop Ex-
tras einzukaufen. Thr kénnt
die Miinzen zum einen dazu
benutzen, Eure Technik zu
verbessern. Habt Thr dies
getan, verfiigt Euer Held zu-
sétzlich iiber neue Schlagva-
riationen. AuBerdem kénnen
die Miinzen Euch neue Le-
bensenergie dazu geben,
oder aber Ihr heuert damit
Freunde an, die dann an Eu-
rer Stelle fiir die gute Sache

weiterkdampfen.
Ulf:  Unzahlige
Double Dragon-
Versionen tum-
meln sich schon
auf  samtlichen

Konsolen  herum,
und die’ neueste Variation
zeigt in aller Deutlichkeit,
daB diese Serie immer mehr
zu einer Lachnummer ver-
kommt. Dieses Machwerk
hietet eine derartige Anhau-
fung von spielerischen und
technischen Schnitzern, daf
dem Tester die Trénen in
den Augenwinkeln stehen.
Das fangt mit einer Grafik
an, die zwar zum ersten

r

Male vom Comic-5til weg-
geht, aber mit Animationen
nur so geizt. Der Sound ist
zwar besser gelungen als die
Grafik, reifit aber wohl nie-
manden vom Schlitten. Doch
die wirklichen Schlamperei-
en sind beim Spieldesign zu
finden. Weder die Variatio-
nender Gegner noch der
Schldge sind dem heutigen
Standard angemessen. Doch
die groBe Langeweile wird
vor allen Dingen durch den
unfairen Spielablauf  er-
zeugt. Die Gegner sind ein-
fach nicht zu treffen, ohne
anschlieBend selber aufs
Parkett geschickt zu werden.
Der einzige -
dem man die Gegner ver-

- priigeln kann, ist wihrend

der kurzen Unverwundbar-
keitsphase; danach ist der
Feind wieder am Zug. Also
wirklich, so ein stupides Prii-
geln findet man nicht alle Ta-
ge. Es scheint so, als hatten
die Programmierer dieses
Spiel wahrend einer Kaffee-
pause verbrochen.

PAUSE §

H

Schaut besser a , als es ist.
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SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: FLYING EDGE
DATENTRAGER: & MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ

Zeitpunkt, in-

MEGA DRIVE

Nach der gelungenen Hand Held-Version
versucht sich Sega doch sehr spat an einer

Mega Drive-Umsetzung

I hr seid Pilot eines der mo-
dernsten Flugzeuge der Luft-
waffe. Nachdem Ihr Euch
anhand einer Karte das Ziel
Eurer Mission sowie den
moglichen  Standort der
feindlichen Truppen einge-
pragt habt, geht es los: Nach
einem gelungenen Start er-
fahrt [hr tiber Funk die wich-
tigsten Daten, wie z. B. die
Anzahl der ankommenden
Gegner, sowie die Euch zur
Verfligung stehende Zeit.
Ausgeriistet seid [hr mit ei-
ner Bordkanone und einer
begrenzten Anzahl von Len-
kraketen. Wahrend der Mis-
sionen tiberfliegt Ihr Meere
und Stadte und werdet da-
bei von gegnerischen Elite-
fliegern  attackiert. Das
Hauptquartier ist mit geziel-
ten BombenschiBen zu zer-
storen. Je nach Level gibt es
Flotten oder
Bodentrup-
pen. Nach er-
folgreichem
Kampf erwar-
tet euch ein
Landemando-
ver, bei dem
Ihr die Gele-
genheit  be-
kommt, wie-
der aufzutan-
ken, Repara-
tfuren  vorzu-
nehmen und fehlende Muni-
tion zu laden, was allerdings
zu Lasten des Punktekontos
geht. Insgesamt umfaBt G-
Loc vier Missionen mit iiber
30 Runden.
Gerd: Leider ist G-Loc
recht hektisch
ausgefallen, fole-
lich ist das Flug-
verhalten dem-
entsprechend
unrealistisch. Wer
Afterburner kennt, hat eine
ungefahre Vorstellung, was
ihn erwartet. Einfach nur

Ballern auf kaum besonders
abwechslungsreiche Gegner,
es gibt namlich nur drei, das

erscheint mir doch etwas
wenig. Auch wenn Grafik
und Sound auf den ersten
Blick einen guten Eindruck
vermitteln, sollten sie nicht
iber ein viel zu kurzes und
leichtes  Spiel hinwegtdu-
schen. Nach ca. fiinf Spielen
istman entweder durch
oder die Luft ist vorher raus.
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SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER; SEGA
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD; LEICHT
CA. PREIS; 119,- DM

MUSTER VON: GALAXY
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=
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BGATOUR
GOLE

Die Fortsetzung des legendiren PGA Tour
Golf soll erneut fiir Wirbel in der Video~

spielszene sorgen

N achdem mit World Class
LeaderboardvonU.S. Goldein
ernsthafter Konkurrent zu
PGA Tour Golf erschienen ist,
waresbeiden verbesserungs-
wiitigen Jungs von Electronic
ArtsnureineFrageder Zeit, bis
auch PGA Golf iiberarbeitet
wurde. Die Anderungen hal-
ten sich wieder in Grenzen;
zum Original sind so gesehen
"nur’ drei neue Kurse, ergan-
zende Statistiken und das
"Skin's Game" hinzugekom-
men. Die Perspektive aus der
Thr Euren Spieler seht, ist die-
selbe wie beim Vorganger
geblieben, namlich vor Euch
aufgebaute 3D-Landschaften.
Wollt Thrnuneinen Balischla-
gen, so bedarf es einiger Vor-
bereitungen: Wie ‘weht der

HOME OF
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Wind? Welchen Schléager soll
ich jetzt nehmen? Wo soll ich
hinschlagen? All diese lcons
sind tibersichtlich auf einem
Bildschirmzu finden. Ist Euch
das noch nicht genug, dann
konntlhr via Knopfdruck auf
zusétzliche Meniis zuriickgrei-
fen, indenenlhrz.B. denPlatz
aus der Vogelperspektive an-
schauen konnt, welche beim
Studieren der Bahn unerl&B-
lich ist, um auch verborgene
Hindernisse zu erkennen und
Euren Schlag danach auszu-
richten. Seid [hr dann schlieB-
lich fertig, schlagtIhr den Ball,
nachdem lhr Stérke und Rich-
tung eingestellt habt, wie ge-
wohnt. Im Gegensatzzum Vor-
gangerwurde aberauchander
Steuerune etwas gefeilt. So

Distance: 455 yards

Die Vogelperspektive der Bahn ist zur Bestimmung der Schlagrichtung sehr

wichtig.

konnt Ihr den Ball mit einer
"Fade and Draw"-Funktionbei
derlandung  beeinflussen,
d.h. Links- oder Rechtsdrall
geben. Nach dem Abschlag
wirdin Sekundenschnelle die
Bahn in einer neuen Perspek-
tive aufgebaut. Habt lhr
schlieBlich das Griin erreicht,
sountersuchtlhres mittelsei-
nesRasterbildes, aufdemjede
Steigung und jedes Gefélle zu
erkennen sind. Die Darstel-
lungist zwar gewohnungsbe-
diirftig, aber daftir sehrgenau.
WennlhrEuchim PracticeMo-
de fitgeschlagen habt, wech-
selt Ihr entweder in den Tur-
niermodus, wo lhr versucht,
Euch gegen 60 aktuelle Golfer
in einer Geldrangliste ganz

nach oben zu arbeiten, oder
spielt ein Skin's Game mit bis
71 4 Teilnehmern. Hier gibt es
fiir jede Bahn eine Pramie,
welche logischerweise dermit
den wenigsten Schldgen ein-
kassiert. Da vor allem der
Sturm an die Geldrangspitze
im Turniermodus viel Zeit be-
ansprucht, ist das Modul mit
einer Batterie versehen, um
den augenblicklichen Spiel-
standabspeichernzukénnen.

Bastian: PGA
Tour Golf II 16st
ohne Zweifel sei-
4/ nen Vorgénger

ab. Dieses Modul
kann man eigentlich
nicht mehr als Spiel bezeich-

" Jeder Kurs wird mit einer sehr schon gezeichneten Ubersichtskarte a



T

 Hole #1
 Stroket E
i Distance: £t

Club: Putter

Par 4

Die Angst des Golfers vor dem kurzen Put.

Left / Right moves cursor
Up / Down rotates grid

The ball is 6in. below the cup, Y 1. away

Mittels eines solchen Rasterbildes kdnnt ihr die Griins genau "studieren”,

nern, sondern vielmehr als Si-
mulation. Das gesamte Spiel-
konzeptistso realwieméglich
gehalten, so z.B. die ganzen
Originalspieler und -platze.
Nochwirklichkeitsndherkann
einGolfspiel meiner Meinung
nach nicht sein. Die Land-
schaft ist gut gezeichnet und
eine Augenweide fiir nahezu
jeden Simulationsfreak. Den
weniger guten Sound sollte
man hierbei allerdings nicht
unbedingt iiberbewerten (ge-

rade mal zwei Musikstiickel),
daerindiesem Genreeh' nicht
sonderlich wichtig ist. Fazit:
Ich kann dieses Spiel jedem
Golf-Fan ohne weiteres emp-
fehlen. PGA Golf I-Besitzer
hingegen brauchen dieses
Spielmangels Neuheitennicht
zithaben.

Stephan: Mittler-
weile ist es ja be-
kannt, daB die
Nachfolgemodule

von Electronic Artskeine ge-w
waltigen Verbesserungen
oder Neuerungen erwarten

" lassen, gegeniiber den schon

meist iiberragenden Vorgan-
gern aber immer noch eins
draufsetzen. Bei PGA Tour
Golf 2 sind immerhin 3 neue
Kurse, zusatzliche Statistiken
und eine Spielvariante (Skin's
Game) hinzugekommen. Viel-
mehrwarauch nichtzuerwar-
ten, denn das Golfen selber
war ohnehin schon perfekt,

hier kann man wirklich von ei-
ner Simulation sprechen. Lie-
bevoll gezeichnete Parcours
und die absolut realen Flug-
bahnen desGolfhallessind al-
lererste Sahne. Wennesetwas
zu beméngeln eibt, dann
hochstensden Sound, der sich
weiterhinaufdas Notigste be-
schrankt.Vorallemdie Hinter-
grundmusik bietet, mit nur
zweiStlicken, wenig Abwechs-
lung. Nachdem PGA Tour Golf
denReferenztiteleh'schonin-
ne hatte, wird es fir die Kon-
kurrenz jetzt noch schwerer,
am Thron zu wackeln, Fiir alle
Neueinsteiger absolut emp-
fehlenswert. Wer jedoch das
ersteModul schon hesitzt,
sollte sich den Neukauf, der
den Geldbeutel immerhin mit
ca. 120.-DM belastet, genau
iiherlegen, dasich, wie gesagt, -
die Neuerungen in Grenzen
halten.

1-4

SPIELER
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SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: SMBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 120 ,-DM

MUSTER VON: BEACH GAMES

Grafik  Sound/FX Spielspas
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Um Verwechslungen auszuschlieBen: Bei
diesem Spiel handelt es sich um den echten
James Bond und nicht etwa um den
beschuppten Kollegen von EA

D er verriickte Professor
Graveniar hat eine streng ge-
heime Satellitenabschuba-
sis auf einer karibischien In-
sel in Besitz genommen, um
Satelliten in die Erdumlauf-
bahn zu schieBen. Diese will
er  benutzen, um die
Weltherschaft zu erlangen.
Zum Schutz seiner finsteren
Plane hat er Hunderte von
Soldnern angeheuert  und
zusatzlich mit einer Klonma-

LY

les noch mehr finden kann.
Unterwegs findet Thr auch
noch Granaten, niit denen
Ihr die stakeren Gegner noch
besser wegputzen konnt.

Stefan: Da ich ein
Fan der Rolling
Thunder-Serie
bin, war ich sehr
gespannt auf das
James Bond-
Abenteuer, da sich

Hier beginnt das Abenteuer

schine James Bonds Erzgeg-
ner (z.B. BeiBer) reprodu-
ziert. Unser Agent 007 muBl
natiirlich einschreiten,  um
die bosen Absichten des Pro-
fessors zu unterbinden. Dazu
muB er an fiinf Orten (Le-
vels) Gefangene befreien
und anschlieBend eine Bom-
be scharf machen, um die je-
weilige Anlage zu zerstoren.
Dazu stehen ihm vier Leben
plus Continues zur Verfu-
gung, auBerdem kann seine
kugelsichere = Weste [Finf
Schiisse abhalten. Bewaffnet
ist er mit seiner Baretta und
einigen ladestreifen, von
denen er wahrend des Spie-

82 MEGA FUN 5/93

vorgenannte Serie als ahnli-
che Agentenstory darstellt
In punkto Ahnlichkeit wurde

ich nicht enttauscht, da
James Bond sich ziemlich
nah an die Namco-Spiele
halt. Leider wurde dann an
der Spielbarkeit gepfuscht.
Das groBte Manko ist die
Langsamkeit des Agenten
beim Biicken. Kann es sein,
daB er bei diesem Abenteuer
an einem HexenschuB lei-
det? Ansonsten ist die
Steuerung in Ordnung und
Ihr hangelt Euch nach kurzer
Eingewdhnungszeit recht
flott durch die Levels. Ware
da nicht der etwas iibertrie-

bene Schwierigkeitsgrad, der
einen manchmal zur Ver-
zweiflung treibt, hatten auch
ungeiibtere Spieler  eine
Chance. Grafik und Sound
kann man noch als durch-
schnittlich bezeichnen. Wer
meint, er braucht James
Bond unbedingt in seiner
Sammlung, der sollte zugrei-
fen, Unentschlossene sollten
nach  besserem Ausschau
halten.

Die hitbschen Frauen diirfen bei James Bond natdrlich nicht fehlen

Philipp: Bei
James Bond ist

| die Wertung be-
- reits in seiner ge-
heimen Kennum-

mer versteckt! Na-

ja, ok, ganz so schlimm ist es
auch wieder nicht, obwohl
sich doch einige Schwach-
stellen finden lassen: Die
Steuerung ist viel zu trage
(bevor man sich ducken
kann, hat die gegnerische

Kugel langst eingeschlagen)

und der Levelaufbau enthalt
mehrere unfaire Stellen. Da-
vor einmal abgesehen, stellt

Bond «das Spielerherz
durchaus zufrieden, denn bei

Auf der Leinwand ein Schonling, hier ein winziges Sprite

der Aufmachung gibt es ei-
gentlich nichts zu meckern:
Feine Grafik mit sauberen
Animationen und ganz gute
soundeffekte vermitteln das
gewisse Bondfeeling, genau-
so wie der harsche Schwie-
rigkeitsgrad die eigentlich
auswegslosen Missionen ge-
konnt vor Augen fithri (ef-
was leichter hétte es schon
sein diirfen). Fazit: Die Bond-
fetischisten greifen zu, wah-

rend sich der Rest vqrnehm
zuriickhalt.

1| x
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SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: DOMARK
DATENTRAGER: 4MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: 119.-DM

MUSTER VON: GALAXY
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h|Ifre|chen
Tlps Trlcks und

Shareware-Rubrlk vielen
Specials, der niitzlichen
Help-Line und...

... einer COVERDISK m|t
spielbaren Demo-
versionen

aktueller Games!

Aber das ist noch nicht
alles jetzt gibt es noch
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e - ,Wﬁhnl‘ich
. Moglichkeit Hauser il bau-
uch wenn man nicht di

. reki aur
StraBe steht. Mochte man
Spiel beschleunigen, so

aden, wo schon zu Beginn
ein paar StraBen verteil
wurden.  AuBerdem kann
man auch ein Zeitlimit fest-
setzen. so daB das Spiel nach
einer gewissen Zeit beendet
wird, -
Ulf: Monopoly
ist meiner Mei-
nung nach ein
Spiel, das sich
: nicht so  gut als
__Computersplel eignet, und
~das hat folgende Grinde:
. 7um einem nervt es daB
man standig in ein Menue
_reingehen muf, um seine ge-
~ samiten StraBen einzusehen,
was zur Folge hat, daB das
Spiel immer etwas uniiber-
sichtlich ist; zum anderen
‘haben die Programmierer
- den Fehler begangen d1e=
i Computerspiele i
schnell agieren zu

ist dié- .

der betreffenden
sorgt (" Was hat er jetzt gek-
~ ault?"). Eine Schelte gibt es
hat man die Moslichkeit
' zwolf vorgelertigte Spiele zu
' geratzur volligen Qual, da

- kommt. All dxe-

 chen Monopoly
zu einem sehr

mit vielen spie- £
techniseche Sei-

_diesem  Genre
allerdings auch

_ det, kann germe auf die Com-
 putergegner zuriickgreifen,
 denen hingegen, die ein paa

me nicht einmal halb so viel

‘mtt i argem oder liber den' ‘

* Das Handeln mit den StraBen ist |

was oftmals fiir Verwirrung

auRerdem fiir die Handha-
bung. Handeln zum Beispiel,

wig viele lcons angeklicke

se Punkie ma-

malkigen SpaB,

lerischen Durst-
strecken.  Die

fe reiBt erwar-
tungsgemal

auch keine Bau-

me aus, tut be

Eure Chance!

nicht viel zu Sache. OK, wer
also wirklich unter ChI‘_.OI_’!l*‘ :
schem Mirspielermangel lei-

Freunde zim Monopolyspie-
len an der Hand haben, soll-
ten lieber die Bretiversion
vorziehen, atich wenn

: dort selber wriir-

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: PARKER BROTHERS
DATENTRAGER:-4 MBIT-MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

gmBer Monopo-
ly-Fan, 50 in lus-
. tiger Runde mit eig.
paar Freunden um Zaster zu
len, das hat was fur sich.

aber. macht dieses gute Ga-

SpaB. Man hat nicht e1 mal"
Zeit sich iiher sei
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Parker Brothers faszinierender Brettspiel-
klassiker jetzt auch auf der Mattscheibe!
Geht das ohne SpielspaBminderung uiber-

haupt?

Wir befinden uns in einem
Haus mit sechs Personen,
neun Zimmern, sechs Tatwaf-
fen, sowie der Leiche des Mr.
Boddy. Ziel des Spiels ist es,
als Erster herauszukriegen,
wer, wo, wie den Mord began-
gen hat. War es die rassige
Miss Scarlet mit dem Strick im
Salon, oder hat ihn das Zim-
mermadchen, Mrs. White, in
der Bibliothek erschossen?

Oder, oder, oder? Es spielen
immer die gleichen sechs Fi-
guren mit, dabei werden die-
se, je nach Anzahl der Spieler,
vom Computer oder von euch
und euren Mitspielern ge-
steuert. Ihr wurfelt euch von
einem Zimmer ins andere und
diirft dabei jedesmal einen

Verdacht auBern, den der

Computer ablehnt oder be-

Ein Mordfall wird geldst, doch wo fand
statt?

statigt. Diese AuBerungen des
Computers geben euch Clues
(Anhaltspunkte), dieihrsam-
meln miiBt, um so aus vielen
Einzelinformationen das
Puzzle zu vervollstandigen.
Beim systematischen Info-
Sammeln helfen euch die vor-
gedruckten Spielplane, die je-
der Mitspieler vor Spielbe-
ginn erhélt. Wenn ihr glaubt
dem Tater auf der Spur zu

Sl sein,  dirft ihr
a ¥} zweimal ein Ver-
4 hor starten
und/oder einmal
eine Anklage ein-
reichen. Bedenkt,
daB wenn euer
Verdacht  nicht
stimmt, ihr aus
dem Spiel aus-
scheidet! Man
kann dieses De-
tektivspiel in fiinf
verschiedenen  Schwierig-
keitsstufenspielen, wobei mit
steigendem Level die Clues
immer sparlicher und myste-
ribser werden, so daB im letz-
ten{Detective-) Level wirklich
kriminalistische  Hochstlei-
stungen gefordert
werden.

Sandrie; End-
lich! Eines der we-
e

rhe Libraryg.

MOT in

Durch geschicktes Fragen erhaltet Ihr Hinweise
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nigen Brettspiele, die sich auf’

dem Bildschirm mindestens
genauso spannend darstel-
len, wie im Original. Nach ei-
ner langeren Einlesungs- und
Einspielungszeit hat mich das
Spiel gepackt und bis heute
nicht mehr losgelassen. Mei-
ne armen Freunde! Kaum 188t
sich einer von ihnen bei mir
sehen, wird er mit der Frage
"Spielst 'ne Runde Clue mit
mir?” beldstigt. Denn je mehr
Mitspieler mitmachen, desto
interessanter wird es. Also,
Freunde zisammentrommeln
fiir einen etwas 'anderen’
Spieleabend! Was mir an die-
sem Spiel noch positiv auf-
fallt, ist, daB es nicht allein
vom Zufall abhéngt wer ge-
winnt, sondern von der Ge-
schicklichkeit und Kombina-
tionsgabe des Spielers. Und
das ist eine echte Herausfor-
derung! Grafik und Sound
sind bei so einem Spiel nicht
entscheidend, man ist viel zu
sehr mit seinen Gehirnwin-
dungen beschaftigt, denen
manschnelles, scharfsinniges
SchluBfolgern abverlangt. Im
Gegensatzzuanderen Spielen
dieses Genreshabendie Clue-
Programmierer die Handha-
bung, gliicklicherweise, leicht
und verstiandlich gestaltet.
Also, falls ihr euch auch mal
als Miss Marple oder Sherlock

Holmesversuchenwollt.abin

den nachsten Videoshop, das
Spielgeschnappt, Freunde zu-
sammentelefoniert
und los geht der
Krimi!

Ulf: Durch das
eher enttau-

Ms Scarlet

Der Verdacht war falsch! Game Over fiir Ms Scarlet

schende Monopoly, ging ich
mit einigen Vorurteilen ans
Werk, doch schon nach dem
zweiten Durchspielen wurde
ich angenehm dberrascht,
dennCluespieltsich sehr fliis-
sig und ist zudem noch sehr
spannend. Die technische
Seite ist, wie bei Monopoly,
sehr bieder geraten und zeist
daB Computerneuling Parker
Brothers nicht die besten
Grafiker engagiert hat (es
wurde von Sculptured Soft-
ware programmiert), doch ist
dies ohnehin nicht so wichtig
bei diesem Genre. Klar, daB
der SpielspaB proportional

qur Anzahl der Spieler stetig

steigt, denn Computerspieler
sollen das Geschehen ja nur
bereichern und nicht domi-
nieren. Bei Clue kommt der
SpielspaB, im Gegensatz zu
Monopoly, auch auf dem
Computer voll ritber und so-
mit ist ein wahres Familien-
spiel herausgekommen, das
bestimmt des ofteren fiir ei-
nen schonen Spieleabend im
Kreise von Freunden sorgen
kann.

1S [0 () 78
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SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: PARKER BROTHERS
DATENTRAGER: &MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ
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DATENTRAGER: MODUL USA
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MUSTER VON: TOP &
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Endgegner Joker gegeniiber
steht. Um die Levels erfolg-
reich zu bestehen, kénnt Thr

aus: Die Kollisionsabfrage
l&Bt sich treffend mit dem
Wort "unfair" beschreiben
treten, springen oder Euren und die Steuerung hétte
Batarang benutzen. AuBer- selbst mein Goldfisch prazi-
dem wurden dem Spiel ein ser  programmiert. Spiele
Passwortsystem und unend-  dieser Art bringen das Gerat

BANIIVYAYN
RETURIN OF

liche Continues in Verrufl
spendiert. S
Die bekannteste Fledermaus der Welt ist Philipp: Scha-

de! Wiahrend

wieder da

D a es Sunsoft nicht gelun-
genist, auch fiir den zweiten
Batman-Film die Lizenz zu er-
gattern, lie man kurzerhand
statt Pinguin und Catwoman
ein weiteres mal Joker als
Batmans Gegenspieler fun-
gieren. Die Fledermaus hat
auch gleich alle Hande voll zu
tun, denn der Joker erleich-
terte Gothams Rohstoffmi-
nenum einige wertvolle Me-
talle, die fiir die Riistungs-
technik von groBem Wert
sind. Um diese aus den Hén-
den des Jokers wiederzuer-
langen und der Bedrohung
der Stadt durch denselbigen
ein Ende zu setzen, bleibt

dem guten Bruce Wayne
nichts anderes iibrig als sich
mal wieder das Batkostiim
tiberzustiilpen. In  bester
Jump'n'Shoot-Manier steuert
lhr wéhrend des gesamten
SpielsEuren flederméusigen
Titelhelden durch insgesamt
sieben Levels, die eroBten-
teils aus zwei Abschnitten
und einem Obergegner be-
stehen. Eure Aufgabe fiihrt
Euch von der Gotham City
Cathedral iber die Dicher
der Stadt, durch Waffenfa-
briken, Eislandschaften und
Hohlensysteme, bis Thr
schlieBlich auf der HA-HA-
CIENDA-Insel dem absoluten

Sunsofts  erster

Batman noch Spaf3
machte und durchaus zu ge-
fallen wuBte, geht dieser
eindeutig haden. Das liegt
an mehreren Fehlern
und/oder Schlampigkeiten,
die Sunsoft bei ihrem neue-
sten Werk unterlaufen sind.
Zumeinen wire da der
schrdge und einschlifernde
Sound, zum anderen wird
man von der Grafik negativ
liberrascht; man fiihlt sich
ins Mega Drive-Mittelalter
zurlickversetzt. Das alles wé-
re unter Umstdnden zu er-
tragen gewesen, wenn der
SpielspaB das Modul gerettet
hétte. Doch, oh Schreck, hier
siehts noch zappendiisterer

. iena

Der schwarze Ritter im Einsatz,

] | 5] | X

SYSTEM: MEGA DRIVE
HERSTELLER: SUNSOFT

DATENTRAGER: 4MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD; SCHWER
CA PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: BEACH GAMES

Die Super Nintendo |6 Bit Power.
r ITrEinn i
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°
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Turtles DT 119,00 | | Tiny Toons DT 129,00 oo
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NBA Basketball US 109,00 | |Jimmy Connors Tennis DT 139,00 on @
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Rolo to the Rescue DT 109,00 |- | Wing Commander DT 149,00 O
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Smash TV US 59,00 | |F15 Strike Eagle aA. wy
Midnight Resistance JP 49,00 | |Battletoads U aA. e
30nic1 jg 49,00 3 i %%
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_Ein bis dato noch ginzlich unbekannter
Jump’n Run-Held schickt sich an, die Mega
Drive-Freaks im Sturm zu erobern

D' ies ist die Geschichte von
Rolo. dem kleinen Elefanten,
der auszog, um Mc Smiley,
dem hosen Zirkusdirektor,
das  Furchten zu lehren.

Klein, aber oho, organisiert
er sich die Schliissel und be-
freit die anderen Tiere, die
Me Smiley fiir seinen Wan-
derzirkus eingefangen  hat.
Natiirlich ist der Zirkusdirek-
tor damit gar nicht einver-
standen und schickt Rolo al-

lesin den Weg, was die Natur

aufzubieten hat. Rolo und
seineFreunde, die Hasen,
Maulwiirfe,» Biber und an-
deres Getier, miissen sich
durch insgesamt vier Stages
(Wald, Wuste, Canyon, Zir-
kus) mit 100 Levels ihren Weg
pfliigen. Rolo selbstist relativ
unbeholfen, deshalb ist es
ratsam, mal auf seine Freun-
de umzusteigen. Der Biber
heispielsweise ist ein ex-
zellenter Schwimmer, der Ha-
se ist  ungeschlagener Mei-
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 Dpie Folgen iibermiBigen Fast Foods werden hier sichtbar

‘ster im Hochsprung. Zum

SchluB eines Stages wartet

dann noch ein ganz gemeiner

Endgegner auf Euch. Unter-
wegs konnt Ihr noch allerlei

Extras mitnehmen, wie z. B.
den Staubsauger, der einige
Eurer Gegner aufsaugt und
sie "spolzend” wieder aus-
spuckt, Waschmaschinen, die

Rolo ist mit seinen 100 Levels besonders mfanreii:h

Euchein kleines
kleiner machen, Limonade,
die Ihr auf Eure Feinde sprit-

zen konnt, und dergleichen

mehr. Leider gibt es weder
ein Passwort noch eine Bat-

terie zum Speichern des

Spielstandes. Schade

Martin:FA

eine
gehiitete  Sega-

Bastion ein, die Elite
unter den Jumpm Runs. Rolo
hat einfach alles, was zu ei-
nem guten Spiel gehort: Edle
Grafik, schmissigen Sound,
ein ausgetiifteltes Leveldesi-
en, 100 (1) Levels, jede Menge

- versteckter Bonushéhlen und

geheime Raume, und, und,
und. Seit Werld Of Ilusion
hatmich kein Spiel so sehr
beeindruckt wie dieses. Im
Gegensatzzuanderen, gerad-

biichen

bricht mit Rolo
To The Rescue inn
lang

Vier Freunde das sind wir

linigen Jump'n Runs ist bei
Rolo auch Tiifteln angesagi:
Mit welchem Typ komme ich
jetzt am besten weiter, um
die letzten Leute 7u befreien?
Die Levels sind sehr schon
ausgedacht, steigen  Im
Schwierigkeitsgrad langsam
anund bieten schier endloses
Spielvergniigen. Nach der
Disney-Serie von Sega kommt
gleich Rolo, was Spielwitz
und Leveldesign angeht. Gra-
fisch und von der Soundku-
lisse her hat die Sega-Kon-
kurrenz allerdings noch die
Nase vorn. Ein Lob an EA
dafiir, auch ohne bekannte
Helden eifi Jump'n Run der
Superlative abzuliefern.



UIE: Sehr eut,
was die Pro-
grammierer von
EA  hier gezau-
bert haben. 0Ok,
_eindeutige

Pond sind natiirlich vorhan-
den, aber das ist ja nichis
schlechtes. Angesichts  der
Moglichkeit,  verschiedene
Tiere anzuwdhien, kommt
viel Spiellaune auf, die an
manchen Stellen sogar an
Marios Qualitdten heran-
reicht. Leider zieht sich die-

ses Niveau mangels groBerer

Abwechslung nicht komplett
durch das ganze Spiel, doch
ein Volltreffer fiir Jump'n
Run-Fans ist es allemal. Aller-
dings muB man bei diesern
Spiel darauf gefaBt sein, daB
man bei manchen Stellen vor
- arge Probleme gestellt wird,
denn man kommt vielerorts
rur  weiter, wenn man das
richtige Tier zu dem richtigen
Ort bringt. Haufig bleibt dem
armen Rolo nur der Freitod
tibrig, wenn er nicht mehr
das richtige Tier parat hat.
Die Wertung hatte eut und

gerne noch hoher ausfallen

kénnen, wenn die Leute von
EA sinnigerweise eine Batte-
rie eingebaut hatten oder zu-
mindest ein Passwortsystem.
Wer hat denn schon Lust und

Zeit, die 100 Levels an einem

- (graf1~.-
sche) Ahnlichkeiten zu James:

Stiick  durchzuspielen? Auf
der technischen Seite erfreut
uns schlieBlich die famose
und unendlich stiBe Grafik,
sowie ein dezenter Sound.
Auch positiv zu bewerten ist
natiirlich die Moglichkeit, die
ihenfolge oftmals sel-
ber auszusuchen zu konnen.
Wenn die Programmierer aus
den kleinen Fehlern von Rolo

lernen, konnte Rolo [l eine

 ganzeroBe Nummer werden

Stephan: Na so
was! Da lassen
die  Program-
mierer von EA
thr  Aushange-
schild James Pond glatt links
liegen und programmieren
ein ganzlich neues Jumpn
Run-Spiel, das den Fisch mei-
ner Meinung nach, ziemlich
alt aussehen laBt. Als allerer-
stes muB ich zunéchst einmal
die Grafik loben. Die Anima-
tionensind so siiB, daB sich
beim Spielen ein Dauergrin-
sen auf dem Gesicht breit-
macht Wennin Zukunft auch
noch die Hintergriinde detai-
lierter und etwas abwechs-
lungsreicher werden, kom-
men die EA-Spiele an das
Mickey Mouse-Niveau heran.
Zur Spielbarkeit ist zu sagen,
dall meine Motivation durch
das ganze Spiel hindurch auf

einem hohen Level war. Die

vielen Moglichkeiten, die
man durch die verschiedenen
Tiere hat, sind verbliiffend

Viele geheime Riume und Ginge miissen erkundet werden

undregen enorm die Prohier-

freude an. EA kann mit ruhi-
gem Gewissen stolz sein auf
diese brillante Idee, die zu-
dem fiir die Zukunft noch sehr
ausbaufahigist. Doch wartim
wurde keine Batterie einge-
baut? Der Umfang schreit
doch férmlich danach. Fir
den zweiten Teil der be-
stimmteines Tages kommen
wird, winsche ich mir diesen

Service. Wer also keine Angst

vor nédchtelangen Spieleses-
sionens hat, muf sich dieses
kniffelige Jump'n Rimn Erleb-

niszulegen.

1 XT_X

spiELER [ —! 8
SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 8MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 104,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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NBA ALL-STARS

GroBe Namen biirgen normalerweise fiir
Qualitit, auch hier?

Acclaim. Auch |
Spiel weitethi

mickrig,  versohinte
wenigsterts  die (Gre

richtig schle

hatten die Programmierer
den Hauptteil . vergessen,
enn.die vorhandenen Spiel-
chen sind hochstens zum Auf-
warmen geeignet. Vergleich:

ar ware eine FuBballsimul
tion, die nur mit den To

spielt sich dhnlich, hier sind
aber keine festen Positionen
vorgegeben, sondern lhr ver-
sucht, moglichst geschickie
Korberfolge zu erzielen, d
Euer Gegner exakt nachvo
ziehen muf3. Bei jedem Feh
versuch erscheint ein Bu
stabe des Wortes HOR
(AHA! Daher der Name.), fol
lich ist nach 5 nicht getroff
nen Béllen SchluB. Im letzt
Spielmodus gilt es, Freiw
erfolgreich-auszufithren. D
bei miiBt Ihr warten, his e
Fadenkreuz iiber dem Korb
derrichtigen Positionist.
Stephan: Ichha
mir die Verpa
kungvon NBA A
Star Challenge
. nach dem erst
Anspielen noc
mal genau angeschaut und
stimmt wirklich, es steht 'A

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: THEO KRANZ
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Devise, denn der SpielspaBist
gleich Null. Ich kann mir nicht
helfen, aber mir scheint, als

HIT THE ICE

Die Automatenversion von "Williams" riider
Eishockeyversion Hit the Ice hatte in der

H it the lce erscheint fast
gleichzeitig fur verschiedene
Konsolen, alserstes Testmus-
ter erreichte uns die Version
fiir das Mega Drive. Wahlwei-
se konnt lhr alleine oder zu
zweitverschiedene Spielchen
bestreiten, ob [hr Euch gegen-
seitig oder zusammen in ei-
nem Team den Computergeg-
ner niedermacht oder gleich
in den Turniermodus ein-
steigt, den lhr auch zu zweit
bestreiten konnt, liegt bei
Euch. Aus & zur Wahl stehen-
den Teams sucht Ihr dann
Fure Mannschaft aus, die

| jeweils aus 3 superhaBlichen

Fratzen besteht. Die Spielre-
geln sind schnell erklart: Es
gibt keine! Ziel des Spiels ist
es, den Gegner ordentlich zu
vermobeln und nebenbei
noch ein paar Torchen zu
schieBen. Die Steuerung ist
denkbar einfach, mit Feuer-
knopf A wird geschossen, mit
B zum Mitspieler gepasst und
mit C beeinflufit Thr das Ver-
halten des vom Computer ge-

- | steuerten Mitspielers. Jedes
| Team hat ein besonderes Re-
| pertoire an Superschiissen,

die durch geschicktes Zusam-
menspiel der Feuerknépfe
ausgelost werden und selbst
durch Aufbieten aller Ab-
wehrkiinste des Gegners fast
immer zum Torerfolg fithren.
Der augenblickliche Turnier-
stand kann durch ein benut-
zerfreundliches  Passwort
(nur 4 Buchstaben) jederzeit
aufgerufenwerden.

Stephan: Im Mo-

ment habe ich im-

mer das Pech die,

gelinde  gesast,

nicht unbedingt

besten Sportspiele

zu erwischen. Nach dem Gur-,
| kenmodul NBA All Stars ver-

leitet auch Hit the Ice auf dem
Mega Drive nicht zu Jubel-
stiirmen. Heimst die gelunge-
ne comichafte Darstellung
der Spieler noch einige Bo-
nuspunkteein, so nervt der
Sound gewaltig. Die Kufen-

spielhalle viele Fans. Findet sie als Modul
auch so viele Anhdnger?

gerausche und das Jubeln der
Zuschauer sind meilenweit
daneben, da hat wohl jemand
gedacht, er programmiere
fiir's Master System. Auch die
Spielbarkeit ist erschreckend
schwach, denn heftiges Ruk-
keln vermiest jeglichen Spiel-
spaBB. Auferdem wei man
teilweise gar nicht, welche
der beiden Spielfiguren man
gerade steuert. Sehr schade,
dafidie Mega Drive Versionso
schlampig umgesetzt wurde.
Bleibt nur die Hoffnung auf
eine bessere Version fir's Su-
per Nintendo oder die Turbo
Duo.

. Die einzelnen Mannschaften
iiberbieten sich an HaBlichkeit.

Das Verm&beln der Gegner macht
noch einigermaBen SpaB.

(1= £]
Seelor

)

%)

SYSTEM: MEGA DRIVE

HERSTELLER: TAITO

DATENTRAGER: AMBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
CA. PREIS: 120,-DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ







Arnie wird hier zum x-ten Male als Sprite miBbraucht

S pétestens seit dem gigan-
tischen zweiten Teil von Ter-
minator weiB so ziemlich
jeder, daBsich hinter dem Be-
eriff eine Kampfmaschine par
excellence verbirgt. Diese
wurde in beiden Teilen von
Arnold Schwarzenegger ver-
korpert, dem mit dieser Rolle
der Durchbruch in die Elite
der Schauspieler gelang. Die
Figur des Terminator genieBt
mittlerweile Kultstatus, lo-
gisch, daB Videospiel-Adap-
tionen folgten. Fiir das Mega
Drive ist schon die Fortset-
zung umgesetzt, da erscheint
erst jetzt von Mindscape eine
Version des ersten Teils fiirs
NES. Die Aufgabe des Helden
Kyle . Reese besteht darin,
dem Terminator mittels eines
Zeitsprungs aus der fernen
Zukunft ins Jahr 1984 zu fol-
gen. Der hat den Auftrag, Sa-

rah Conner zu toten, da sie ei-
nen Sohn zur Welt bringen
wird, John Conner, der in der
Zukunft als Rebellenfiihrer
die Menschheit vor der Aus-
rottunghewahrt, [nsechs ver-
schiedenenEbenen versucht
lhr, Sarah zu finden oder sie
vor dem Terminator zu schiit-
zen. Vier der sechs Ebenen
sind typische Jump 'n Shoot-
Levels, eigentlich mehr Jump
'n Fight, denn Thr verteidigt
Euch recht unblutig mit Han-
den, FiiBen und Baseballbal-
len. Nur im ersten Level geht
es "Terminatorlike” mit Waffe
und Handgranaten zur Sache.
Die Ebenen 3 und 5 sind Ge-
schicklichkeitslevels, in
denen Ihr ein in der Drauf-
sicht dargestelltes Fahrzeug
steuert, das Ihr mittels ver-
schiedener Waffen gegen den
Terminator verteidigt.

Markus: Der Ter-
minator gibt nun
endlich seinen
Einstandauch auf

dem NES. Es gibt zwar
schon den zweiten Teil, also
durfte der erste wohl nicht
langer fehlen. Das vorliegen-
de Modul iiberzeugt leider
nicht in jeder Hinsicht, da es
vieleMankos vorweist. Da
wire zum Beispiel der sich
ewig wiederholende, mono-
tone Sound, der unaufhérlich
aus dem Fernseher dudelt,
zumanderen die beknackte
Steuerung. Diese wird Euch
wohl einige Schwierigkeiten
bereiten, vor allem, wenn es
ums Springen geht. Aus dem
Stand dauert es namlich fast
eine Ewigkeit, bis unser Held
hochhiipft. AuBerdem kann
man im Sprung auf keine Lei-
ter aufspringen, weshalb Thr

den Feindenregelrecht indie
Arme hiipft. Der Rest ist im
grofBen und ganzen ein soli-
des Jump 'n Shoot-Spiel, mit
einem vorhildlich unblutigen
Ablauf und verschiedenen
Anforderungen; das kann
man ruhigmal anspielen

Die diistere Atmosphdre kommt
gut riiber.

SYSTEM: NINTENDO

HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA, PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ

Acclaim versucht erneut Geld mit dem
coolen Bart Simpson zu machen. Diesmal
in Form des "Super Bartman”

W ieder einmal hat das Bo-
se (iberhand genommen und
den Comichelden Radioacti-
ve Man entfiithrt. Thr seid die
letzte Hoffnung, die Welt von
den tiblen Gestalten, wie Dr.
Crab und Lava Man, zu befrei-
en. Doch vorher gibt es natiir-
lich jede Menge zu erleben.
Eure Reise als Super Bartman
fithrt Euch zu tberladenen
Miillhalden, unterirdischen
Rohren, Siimpfen und Vulka-
nen, bis ihr schlieBlich 20000
Meilen unter dem Meer Eurer
letzten Herausforderung
gegeniibersteht, dem
vemeingefahrlichen Brain-O,
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der EuchamEndeder3Levels
erwartet. Bart kann unter-
wegs selbstversténdlich Pick-
Ups aufsammeln, die ihn z.B.
in einen alles vernichtenden
Tornadoverwandeln,  ihm
Kraft zum Fliegen, einen Eis-
Atem oder Laserblitze geben.
AlsUberraschunggibtesin je-
dem Level eine versteckte
Limbo-Zone, in der fiir kurze
Zeit Extraleben und andere
Bonusgegenstande  aufge-
sammelt werden konnen.
Doch Vorsicht, wer zu lange
an einer Stelle ausharrt,
stilrzt leicht in den Abgrund!

Im neuesten Abenteuer agiert Bart als Superheld

Gerd: Langsam
langweiltdiese
Simpsonsge-
schichte, vor
allem wenn so et-

was wie "Bartman
trifft Radioactive Man" dabei
herauskommt. Verliert ihr ein
Leben, miiBt Ihr jedesmal von
vorne anfangen, was an
manchen Stellen recht nervig
ist. Selbst fiir gelibte Spieler
stiirzt die Motivation schnell
ins Uferlose. Grafisch wird
man eher an die Anfangszeit
desNES erinnert. Gleichesgilt
fiirdas tible Gepiepse, das

als Sound bez
zeichnet wird.
Letzteres raubt
meines Erach-
tens nur un-
notig Speicher-
platz. Lobens-
wert ist eigent-
lich nur die
Vielzahl der Le-
vel. Wer also
130.-DM zuviel
hat kann zu-
greifen.  Der
Rest der Welt
sollte die Finger davon las-
ser.

X

SPIELER

ES]

SYSTEM: NES

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER:-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 130,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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Halb Mensch, halb Monster, nach der gleich-
namigen TV-Comicserie, jetzt von THQ
direkt in Euer Wohnzimmer

E ine gute Idee wurde unse-
rem Dr. Alec Holland zum
Verhdngnis. Eigentlich sollte
seine Formel unfruchtbares
Land wieder zum Leben er-
wecken und den Hungern-
den zu Essen bieten, doch
der bose Dr. Anton Arcane

wollte die Formel
in seinerB esitzh
bringen, uberfiel
Dr.  Alec und
sprengte sein La-
boratorium, wéh-
rend Dr. Holland
an seiner Sub-
stanz  arbeitete.
Er wurde damit
iiberschiittet und
fing Feuer. Um
dieses zu léschen, sprang er
in den nahe gelegenen
Sumpf. Leider mit ungeahn-
ten Folgen, denn dabei ver-
wandelte er sich in das
Sumpfmonster, das Swamp
Thing. Trotzdem zieht er los
um seine Formel zuriickzuge-

winnen. Auf seinem Weg
trifft er auf viele der gene-
tisch manipulierten Ge-
schopfe Dr. Arcanes und an-
dere gefahrliche Gegner. Un-
ser Freund kann springen,
sich ducken und in einen
Baum oder einen Reifen ver-
wandeln. So kann er sonst
unerreichbare Orte und Ge-
genstdnde erreichen. Ver-
wandelt er sich in eine Blu-
me, erhélt er seine gesamte
Energie zurlick. Findet er ei-
nen Sumpfbecher oder sam-
melt 20 Batterien, erhalt er
einen Energiepunkt. Bei 50
gesammelten Batterien gibt
es sogar ein Freileben!

Gerd: Wie nicht

anders von THQ

zu erwarten, ist

Swamp  Thing

kein ~ Uberspiel.

Da hapert's an der
Steuerung, die ziemlich un-
genau ist, genau wie die Kol-
lisionsabfrage. Zudem nervt
die ewig lange Unterbre-
chung bei Feindkontakt und
daB man danach recht weit
zuriickversetzt wird, alles

sehr motivierend. Die lahme
Bewegung des  Sprites
frustriert erst recht, denn
manche Stellen sind fast un-
moglich ohne Energieverlust
ZU meistern.

Lus’ﬂg ist das Monsterleben
nicht gerade!

LI 8

Jgldfdy |— = |— —

SYSTEM: NINTENDO

HERSTELLER: THQ

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA, PREIS; 119,- DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ
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- MASTER SYSTEM

Mit dem zweiten Teil schufen Segas Pro-
grammierer das bisher umfangreichste
Jump’n Run Abenteuer fiir das Master

System.

F riedlich geht es zu in En-
tenhausen. Der Grund

dafiir ist aber leider
trauriger Natur. Ein
boser Zauber hat
nédmlich viele be-
kannte Einwoh-
ner, wie z.B. Do-
nald Duck, ins
Land der Illusionen
verschleppt. Dort wer-
den sie heimtiickischerweise
von Monstern bewacht. Al-
so, was ist zu tun? Natiirlich
sich auf die Reise begeben.
Mickeys beschwerlicher Weg
fithrt Euch durch insgesamt
13 Welten, die ihrerseits in
viele Unterabschnitte unter-
teilt wurden. Mickey muB
unterwegs nicht nur Prifun-
gen Jump'n Run-artiger Na-
tur erledigen, oftmals steht
Ihr auch vor kniffeligen Kno-
belaufgaben,frei nach dem
Motto: Wie kriege ich blo8
die Tiir aufl? Klar, daB Mik-
key immer noch den Po-
Sprung beherrscht, neu ist
aber die Fahigkeit sich in ei-
ne Mini-Maus zu verwan-

Fast geschafft: Im letzten Level ist viel Knobein angesagt

deln. Diese Verwandlung ist
spater auch ndtig um an
scheinbar unerreichbare
Pldtze zu gelangen. Viele der
einzelnen levels diirften er-
fahrene Mickey Mouse Spie-
ler schon kennen, denn hier
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werdensie noch mal alle

versammelt: Das Spielzeug-
land, der Wald und
die SchloBszenerie,
A sie alle sind hier
zu finden. Leider
ist uns noch nicht
bekannt, obin der
#/ Endfassung eine
Batterie oder ein
Passwortsystem  ent-
halten ist, wiinschenswert
wire es angesicht des
grofen Umfangs.

Ulf: Respekt! So ein
sutes Spiel hatte ich
dem betagten Ma-
ster  System egar
nicht mehr zuge-
traut. Segas Pro-
grammierer  kram-
pelten noch einmal die Ar-
mel hoch und stopften Un-
mengenan guten Ideen in
dieses 4 Mbit Modul hinein.
Von Anfang an wird man ge-
bannt von diesem Abenteu-
er, da eine gute Idee die an-
dere jagt. Ist man im einem
Level noch im Wald und fiit-

&

tert Schlangen, um weiter zu
kommen, befindet man sich
im nédchsten schon im Was-
ser und kampft mit Stro-
mungen. Die Langeweile hat
bei soviel Abwechslung kei-
ne Chance. Es scheint so, als

hitten sich die Programmie-
rer von Sega durch die
schlechten Hardware-
vorraussetzungen voll auf
die spielerischen Mittel kon-
zentriert. So manches 16 Bit-
Konsolenmodul sollte sich
daran ein Beispiel nehmen.
Auch die technische Seite ist

Der Wirbel ist zwar nervend, bringt Euch aber sicher zu manchen Plitzen

lungsreiche ~ Musikstiicke,
gute Animation, und, und,
und: alles was das Spieler-

‘herz begehrt! Da haben sich

die Programmierer wirklich
ordentlich auf den Hosenbo- -
den gesetzt. Kompliment!
Die liebevoll gestalteten De-
tails und die Tiiftelaufgaben

Das bekannte Mickey Fag ist auch wieder dabei

sehr ansprechend, kein ner-
vendes Gepiepse (wie sonst)
und eine liebevolle Grafik
verwohnen den Spieler. Kri-
tik? Nun, den Schwierigkeits-
grad hétte ich mir einen Tick
harter gewiinscht, aber das
kann sich bei der endgulti-
gen Version ja noch dndern.
Kurzum: Fiir mich das beste
Master System-Spiel (iber-
haupt. Hoffentlich kommt
bald die Game GearVersion
heraus.

Sandrie: Uberwil-

tigt angesichts die-

ses Spiels, bin ich

gerade dabei, mei-

ne Meinung dariiber

zu  schreiben. Nun,

was soll ich sagen? Nicht en-
den wollende Anzahl an Le-
vels, Supergrafik, abwechs-

sind fur jede Altersgruppe
ein GenuB, auch weil sich je-
der Level, unterteilt in Un-
terlevels, anders gestaltet.
Mickey Mouse-Land of [llusi-
on wird ganz bestimmt das
Master System-Spiel des Jah-
res' 93, wollen wir  wetten?

o X
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SYSTEM: MASTER SYSTEM

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: & MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: APRIL
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA. PREIS: 89,-DM

MUSTER VON: SEGA




Tecmagik bringt hier 21 lustige und farben-
frohe Levels auf den Bildschirm

D as friedliche und harmo-
nische leben im Zoo der
nordlichen Neuseelandinsel
wird plotzlich gestért, als
Wally WalroB  ins  Land
kommt und die wehrlosen
Kiwis (Vogelart) fangt um sie
auf seine Speisekarte zu set-
zen. Gott sei dank ist da
noch der tapfere Tiki (Eure
Rollel), dem es gelingt aus
den Klauen des Ungetiims zu
fliehen, und der seinen wa-
gemutigen Befreiungsplan,
trotz der Unmengen von
Feinden durchzuziehen ver-
sucht. Um sein Ziel zu errei-

chen, kann Tiki Fliegen,
Schwimmen, Gehen, Sprin-
gen und Schiessen. Zu Be-
ginn des Spiels hat er 3 Le-
ben, aber immer wenn er
20000 Punkte gesammelt
hat, bekommt er ein Bonus-
Leben. Auch Extras kann er
jede Menge sammeln, wie
Friichte, verschiedene Waf-
fen (Pfeil und Bogen, Bom-
ben, Lasergewehre oder
Plasmabdélle), Joysticks, Bii-
cher, usw. Wenn er alle Tikis
befreit hat, erwartet ihn am
Ende ein Kampf mit dem bé-

sem WalroB.

Sandrie: Da
bricht einem
doch das Herz!
Dieses fette

WalroB hat all

die schnuckeligen
Vogelchen auf seine Speise-
karte gesetzt. Das erinnert
an die Schliimpfe und Garga-
mel, bloB, daB} die Schlimpfe
sich durch List befreien, Tiki
aber muB handgreiflich wer-
den. AuBer, daB das Bild ab
und zu leicht flackert, liegt
hier ein gelungenes Jump 'n
Run vor Euch. Zahlreiche
bunte Levels, viele Bonus-
runden, niedliche Animation

und witzige Ideen heben die-
ses Game in die gehobene
Oberklasse.

LI
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SYSTEM: MASTER SYSTEM

HERSTELLER: TECMAGIK

DATENTRAGER: ZMBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 100,-DM

MUSTER VON: TOP &

TRIVIAL
PURSUIT

Das bekannte Spiel ums Allgemeinwissen
kann man dank Domark jetzt auf Master

System spielen

D ie Spielregeln haben sich
gegeniiber dem Brettspielo-
riginal nicht geandert. Ziel
des Spiels, das [hr in 4 ver-
schiedenen Sprachen  und
mit bis zu 6 Spielern in An-
griff nehmen kénnt, ist es,
fir sein "Rad" einen "Ku-
chen” von jeder Farbe (jede
Farbe ein Wissensgebiet) zu
ergattern. Derjenige, der
sein "Rad" als erster voll
kriegt, hat gewonnen. Rus-
sell, der Quizmaster, fithrt
Euch durch das Spiel und
stellt Euch die wber 2000
Fragen. lhr miiRt zum Teil
sehr schwierige Fragen aus 6
Wissensgebieten beantwor-
ten, und bei jeder Frage

vollzieht sich die gleiche Ze-
remonie: Russell fithrt euch
in den Salon und stellt Euch
eine Frage. Dann geht die
Zeit, welche oben mit einer
in Richtung "Ende" laufen-
den Schnecke symbolisiert
wird, los. Falls es sich z.B um
eine Musikfrage handelt,
setzt sich der Quizmaster ans
Klavier und spielt die Melo-
die vor, bei einer anschauli-
chen Frage, fithrt er Euch ins
Projektionszimmer, wo lhr
die Bilder ansehen konnt. Je
nach dem ob Ihr eine Frage
gewuBt hzw. nicht gewuBt
habt, gibt Russell seinen
Kommentar dazu ab.

Sandrie: Die Far-

benpracht und

der lustie ge-

staltete  Spiel-

verlauf  haben

mir von Anfang
an zuge-
sagt. Es macht
SpaB dieses
Spiel zu spielen,
denn weder
eine kompli-
zierte Steue-
rung, noch ir-

gendwelche

konfusen Spiel-
regeln  tritben
den GenuB. Man

fangt das Spiel an und

braucht sich nur auf die Be-

antwortung der Fragen zu

konzentrieren,  den Rest

macht unser siiBer Russell.
Derist wirklich niitzlich; er
und die zeitstoppenee
Schnecke hereichern das
Spiel im Gegensatz zur Brett-
version. Ebenfalls positiv zu
bewerten sind die Melodien,
Bilder und Fotos, die
vorgespielt bzw. gezeigt wer-
den, denn all dies ist bei der
Originalversion ja nicht zu

verwirklichen, Masterbesit-
zern sei gesagt, daB es sich
hier um ein empfehlenswer-
tes] Gesellschaftsspiel han-
delt.

1-6
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SYSTEM: MASTER SYSTEM

HERSTELLER: DOMARK

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND; ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL/SCHWER
CA. PREIS: 100,-DM

MUSTER VON: TOP 4
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Der Klassiker wurde nun endlich auch fiir
das Master System umgesetzt, und zwar
mit einem erfreulich guten Ergebnis

Rainbow Islands ist
eines dieser niedlichen
Geschicklichkeitsspie-
le, ant denen sich auch
durchaus mal die
Freundin oder Schwe-
ster probieren kann.
Im Gegensatz zum Vor-
gdnger "Bubble Bob-
ble” wird hier jedoch
nicht mit Blasen gear-
beitet, sondern mit

Regenbdgen (schlaue Fiichse
schlieBen das bereits aus
dem Titel des Spiels). Mit Hil-
fe dieser Regenhogen kénnt
Ihr die = Gegner entweder
einsperren oder auch direkt
vernichten, worauf sie sich
nicht lumpen lassen und ein
Extra freigeben, oder [hr be-
nutzi sie (die Regenbhogen!)
als eine Art Leiter, mit wel-
cher lhr Euch durch die
sechs  vertikalscrollenden
Levels nach oben kampft.
Unter den oben erwihnten
Extras sind zwei besonders
interessante und hilfreiche:
Ein orangener und ein roter
Topf, der eine beschleunigt
das Regenbogenmachen, der
andere laBt Euch zwei statt
einem schlagen. Am Ende
des jeweils vierten Ab-
schnitts eines Levels wartet
ilbrigens immer ein putziger
Endgegner, der eigentlich

viel zu schade zum Vernich-
ten ist.

Philipp: Wow, da
ist es Taito doch
tatsdchlich  ge-
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lungen, einesmein
ner All Time-Favouri-
tes in einer erstaun-
lich guten Umsetzung
fiirs Master System
herauszubringen.
Gut, bei Grafik und
Sound sind natiirlich
Abstriche zu machen
und der altbekann-

ten Flackerkrankheit konnte
man auch bei diesem Modul

nicht Herr werden, aber
trotzdem stimmt das Ent-
scheidende, namlich der
SpielspaB. Selbst wenn der
Schwierigkeitserad etwas zu
niedrig ist, kann man trotz-
dem, auch nachdem man das
Modul durchgespielt hat,
nicht so leicht davon ablas-
sen. Rainbow Islands ist eine
[nvestition, die sich in je-
dem Fall lohnt.

g |
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SYSTEM: MASTER SYSTEM

HERSTELLER: TAITO

DATENTRAGER: 2MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: FRUHJAHR
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

CA. PREIS: 100,-DM

MUSTER VON: SEGA

 Grafik  Sound/Fx Spielspas
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Mit erscheinen dieses Moduls flattert Bat-
man endgiiltig auf allen Sega Systemen

W as ware Gotham City oh-
ne unseren Freund Batman,

auch bekannt aus den
gleichnamigen Filmen. Die
Story handelt dementspre-
chend von Jokers Anhin-
gern, die I[hr bekampfen
solit. [hr habt in jeder Stufe
die Moglichkeit eine von
zwei Wegen anzuwéahlen. lhr
lauft entweder (ber die
Décher von Gotham City
oderentlang der StraBen.
Hochhduser sind zu erklim-
men und der richtige Weg zu
scheinbar  unerreichbaren
Platzen zu finden. Unterwegs
begegnen Euch  verriickte
Clowns und Verbrecher, die
auf Euch schieBen, mit Bom-
ben werfen oder Harakiri
laufen. lhr habt selbstver-
sténdlich einen Batarang als
Waffe und auch ein Seil, wo-
mit sich Batman von Haus zu
Haus schwingen kann. Habt
lhr einmal den Halt an den
Mauern verloren, spannt lhr
eure Batwings auf, um nicht
in die Tiefe zu stiirzen. So
gelangt Thr unbeschadet zum
nachsten Podest. Verschie-
dene Extras erhaltet Thr mit
dem AbschieBen von Bat-
manzeichen, die Euch z.B.
ein Freileben bescheren.

Gerd: Kein Spiel
fir lange Aben-
de. Die Grafik ist
schlicht und ein-
fach  gehalten,
doch der jeweilige

Hintergrund sorgt fiir genug
Abwechslung. Spielerisch ist
es dagegen etwas eintdnig,
daran andern auch die zwei
Weemdglichkeiten nichts, da
sie sich kaum unterschei-
den. Die passenden Musikti-
tel fallen nicht weiter auf,
will heiBen: sie storen nicht.
Verbliffend einfach und
genau ist die Steuerung mit
der man sehr schnell zu-
rechtkommt. Peinlich ~ sind
allerdings die winzigen End-
geener, die viel zu leicht zu
besiegen sind, und das, ob-
wohl man hier die Hinter-
grundgrafik komplett weg-
gelassen hat. Insgesamt ein
Jump'n Shoot der besseren
Sorte auf dem Master Sy-
stem. Fur Batman-Fans
sicherlich ein MuB!

SYSTEM: MASTER SYSTEM
HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: EPROM
GEPLANT DEUTSCHLAND: -
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
CA. PREIS: 79,-DM

MUSTER VON: SEGA




Hudson Soft setzt noch eins drauf: Erneut
sucht Master Higgins seine, diesmal von
AuBerirdischen entfiihrte Freundin

I mmer noch Wonderboy-li-
ke steuert [hr Euer Sprite
durch acht verschiedene Le-
vels, welche jeweils noch in
finf Abschnitte unterteilt
sind, unermiidlich auf der
Suche nach allerlei Friichten.
Diese fiillen nebenbei noch
Eure Energieleiste auf, die
standig abnimmt und somit
Eure "Lebensuhr' darstellt.
Unterwegs stoBt [hr in den
horizontal und vertikal serol-
lenden Runden auf viele
verschiedene Urzeitgegner,
wie z.B. gefahrliche Flugsau-
rier oder auf- und abkrie-
chende Spinnen. Zu Beginn
des Abenteuers noch waf-
fenlos, riistet sich Higeins im

Laufe des Spiels mit Axten,

Bumerangs oder Unver-
wundbarkeits-Steinenn  aus,
die so lange hbestehen, bis
Thr getroffen werdet. All die-
se Extras sowie funf ver-
schiedene Dinosaurier, auf
denen lhr reiten konnt, sind
in kleinen weilen Eiern auf-
zufinden, ebenso eine kleine
Fee, mit der Ihr fir kurze
Zeit  unverwundbar seid.
Doch Vorsicht ist eeboten!

Sollte sich in einem der Eier -

ein Teufelchen befinden,
nimmt Higgins Energieleiste
mit einem hoheren Tempo
ab, welches sich meist als

todlich herrausstellt, falls Thr
nicht entsprechend schnell
geniigend Obst einsammelt.
Solltet Ihr alle Leben verlo-
ren haben. erhaltet Ihr ein
Passwort, das Euch zu Beginn
des jeweiligen Levels mit
vollstandiger  Ausriistung
starten [aBt.

o, 0 F
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Auch nachts legt 1hr keine Ruhepause ein.

cine ganze Menge an neuen
Extras, wie z. B. den Bume-
rang oder Unverwundbar-
keit, sowie einen neuen finf-
ten Dinosaurier; doch trotz-

N |

PaBt auf, gleich seid thr dran!

Markus: Nach
etlichen Ausfli-
gen auf samtlhi-
chen Nintendo-
Systemen  er-
scheint nun end-
lich die Fortsetzung der Ga-
me Boy-Version, leider aber
diesmal mit wenigen Neue-
rungen oder gar Verbesse-
rungen. Es gibt zwar diesmal

R RMSHRES 5

Auch der hilfreiche Engel ist wieder mit von der Partie

dem sind die einzelnen Ab-
schnitte viel zu kurz geraten
und das Spiel somit viel zu
schnell durchgespielt. Eben-
falls fallt einem negativ auf,
daB die Gegener oftmals so
plaziert sind, daB man sie
erst im letzten Moment oder
fiberhaupt nicht erkennen
kann. Zudem gibt es in man-
chen Abschnitten Probleme
beim Scrolling (vor allem in
den vertikal-scrollenden Le-
vels), so daB man des 6fte-
ren zu "Blindspriingen’ an-
setzen muB, was dann meist
atich in die Hose-geht. Doch
insgesamt ist Adventure Is-
land 11 ein solider Geschick-
lichkeitstest, der nicht sur
Anfangern Freude bereiten
wird.

Ulf: Und schon wie-
der ist Higgins un-
terwegs, und auch
diesmal lauft er
standig nervos auf

der Stelle herum (bitte Hud-
son, 16s dich von dieser Tra-
dition). Wer bei dem Nach-
folger diesmal eroBe Neuig-
keiten erwartet hat, wird si-
cher enttduscht sein, denn
Hudsen ging auf Nummer si-
cher und spendierte dem
Higgins nur wenig Neues;
ein paar neue Extras, (halb-
wegs) neue Geegner, sowie
ein  neuer Dinosaurierer,
that's all. Das soll aber nicht
bedeuten, daB Higgins
neuestes  Abenteuer ein
Reinfall ist. Sicher nicht,
denn Gutes wahrt ja be-
kanntermaBen sehr lange.
Immer noch bereitet es ei-
nem viel SpaB, sich durch die
vielen Levels zu schlagen,
doch sind diesmal ein paar
kleine Schnitzer dabei: Zum
einen mufB man oftmals mu-
tige Todesspriinge vollfiih-
ren, da das Scrolling nicht
hinterher kommt, zum ande-
ren wiederholen sich Gegner
und Grafiken doch sehr hau-
fig. All diese Kleinigkeiten
schaffen es aber trotzdem
nicht, einem den SpielspaB
7z verderben, dazu ist es
doch zu unterhaltsam, und
dank des Passwort-Systems
auch auf Dauer motivierend.

| X | [ X 7O

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: MODUL USA

GEPLANT DEUTSCHLAND: -ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: CWM
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TEST

GAME BOY

SUPER HUNCHBACK

Cé4-Besitzern ist Hunchback sicherlich noch
ein Begriff. Nun greift unser Gléckner auch

auf dem Game Boy an

D er Held Quasimodo hat
zwar nicht den Sex Appeal ei-
nes Robert Redford, doch
kann er immerhin ein gutes
Herz vorweisen, und das
schldgt hekanntermaBen fiir
Esmeralda. Nun, diese holde
Maid wurde, wie sollte es
auch anders sein, wieder mal
entfiithrt. Der gar fiese Ubel-

Buckel-Tarzan schwingt durch die
\ Liifte

tiater heiBt diesmal Halfen-
pounder (hah?!). Also, einmal
kurz in die Hande gespuckt,
und schon beginnt Eure Be-
freiungsaktion. Der Weg sel-
ber ist stets in sehr kurze Ab-
schnitte unterteilt, an dessen
Ende sich Glocken befinden.
Diese Glocken mufZ man zum
Lauten bringen, um in den
néachsten Abschnitt zu gelan-
gen. Glocken sind tiberhaupt
sehrwichtie in diesem Spiel,
denn sammelt Ihr funf Stiick
ein, erhoht sich Euer Multipli-
kator. Damit dieser Multipli-
kator auch zum Einsatz
kommt, kénnt [hr mittels ele-
ganter Spriinge allerlei Friich-
teeinsammeln, die am Ende
eines Levels dann nochmal
extra abgerechnet werden.
Hin und wieder erscheint auf
Eurem Weg auch eine Spirale
(in der Bedienungsanleitung
steht félschlicherweise drin,
daB sie nur erscheint, wenn
Ihr genug Glocken auf dem
Konto hat). Springt lhr dort
hinein, erwartet Euch eine
Bonusrunde. Die Reise ist un-
erbittlichzu Ende, wenn drei
Quasimodos lhr Leben lassen
mufBten. Continues: Fehlan-
zeige!
Ulf: Nostalgische
Gefiihle, kommen
mir  angesichts
dieses Spieles
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auf (damals, mein6 der!)N
Nun, super ist der Quasimo-
do der 90er Jahre beileibe
nicht geworden, aber immer-
hinist ein nettes Hiipfspiel
dabei rausgekommen. Die
[dee mit den kurzen Ab-
schnitten ist sogar recht gut,
da dadurch schneller Ab-
wechslung aufkommt. Dem
Rest fehlt allerdings jegliche
Eigenstandigkeit. Super Hun-
chback ist halt ein typisches
Jump 'n Run-Spiel ohne
gréBerenTiefgang, wie esvie-
le gibt. Kritik gibt eszudem bei
derSteuerung, denn der
schwergewichtige Quasimo-
do springt erstaunlicherweise
so leicht wie eine Gazelle, so
daB einem das Timing sehr
schwer fallt. Faulheit muB
man den Designern auch bei
den Bonusrunden unterstel-
len, denn esgibtnureine Vari-
ante, und die ist schnell aus-
wendig gelernt. OK, nach so
vielMeckerei noch ein paar
versohnende Worte zum
SchluB: Sucht [hr ein leicht-
verstandliches, aber kurzfri-
stiges Jump 'n Run-Spiel fiir
mittellange Busfahrten,
kénnt [hr zuschlagen; andere
hingegen werden wohlaufan-
deres Game Boy-Futter

zuriickgreifen.
S
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SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: OCEAN

DATENTRAGER: 2 MBIT MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA.PREIS: 79,- DM
MUSTER VON: THEQ KRANZ

 Sound/FX  Spielspad

SPIDERMAN 2

Spiderman geht nun auf dem Game Boy
schon in die zweite Runde, um dem Verbre-
chen Einhalt zu gebieten

I hrspieltden jungen Repor-
ter Peter Parker, der seit ei-
nem Bif durcheine radioaktiv
verseuchte Spinne besondere
Fahigkeiten  besitzt. Der
Grund fiir das plotzliche Auf-
treten des Spiderman ist die-
ser: Er wird verdéchtigt, einen
grofen Raubiiberfall began-
gen zu haben und hat vorerst
natiirlich nichts anderes im
Sinn, als diesen tiblen Irtum
zuwiderlegen. Zusétzlich be-
kommt es unser Held auch
noch mit einigen seiner alten
Erzfeinde zu tun, wie zum Bei-
spiel dem Hobgoblin oder
dem Lizard. Da diese aber die
Endgegner der einzelnen Sta-
ges sind, miiBt Thr Euch erst-
mal zu ihnen durchschlagen,
wobei Euch Dutzende von fin-
steren Gestalten daran zu
hindern versuchen. Da sind
zum Beispiel mit Fackeln be-
waffnete Banden, Ratten,
und sogar Roboter versu-
chen, unserem Spinnen-
mann etwas anzuhaben.

Doch auf seinem Weg kann

Spiderman immer wieder
nitzliche Extras finden,
durch die er an Punkten, Ex-
traleben oder Netzfltissigkeit
gewinnen kann.  Zusétzlich
hat er durch sein Spinnenda-
sein die Fahigkeit, Netze ab-
zuschieBen und an Wéanden
hochzuklettern. Sind alle Le-
ben futsch, ist Sense, denn
es gibt keine Con-

tinues.
Markus: Leider
hat sich Spider-
man 2 gegen-
liber dem Vor-
ginger nicht ver-
bessert, sondern eher ver-
schlechtert. Das Modul bringt
spielerisch nicht viel riber
und hat im Gegensatz zum et
sten Teil in Sachen Action vie-
les einbiiBen miissen. Die
Grafik ist ziemlich einfallslos
und regt eher zum Wegschau-
enals zum Folgen des
Spielablaufs an. Auch die
Steuerungist nichtgerade op-
timal. So kann man zum Bei-

Leider kein Spiderman in Hochform

spiel nicht genau erkennen,

wo das Seil des Spinnen-
manns festhakt. Das kann
Euch an einigen Stellen richti-
ge Krisenfalten bereiten.
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Viele Optionen, wenig Spielspas

"Abwechslungsreich” ist
auBerdem nicht gerade das
richtige Wort flir die Hinter-
grundgrafiken, so daB sich
summa summarum auf Dau-
er eine Monotonie einstellt.
Lang gemeckert, kurzer Sinn:
Alle Spiderman-Fans die den
ersten Teil haben, konnen
getrost auf den zweiten ver-
zichten. Hoffentlich kommt
hald wieder ein Spiderman
in besserer Form!

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: LIN

DATENTRAGER: 2 MBIT-fMODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA.PREIS: 69, -DM

MUSTER VON: THEO KRANZ




Uspriinglich gab es dieses Spiel nur in den
Spielhallen, doch mittlerweile ist es schon
fiir samtliche Video- und Computersysteme
erschienen, jetzt auch auf dem Game Boy

D ieses Spiel findet im fin-
steren Mittelalter, den grau-
samen Zeiten der Ritter
statt, welche in ihrem einzi-
gen Zeitvertreib nur das ei-
ne Ziel sehen, namlich mit
aller Macht soviel Land wie
nur moglich zu erobern. Um
dieses zu erreichen, konnt
lhr zu Beginn des Spiels ei-
nen von drei zur Auswahl
stehenden Rittern nehmen,
welche in Angriffs-und Ab-
wehrstarke jedoch unter-
schiedliche Werte aufwei-
sen. Es gilt, insgesamt sieben
Territorien zu erobern, wo-
bei [hr eine Anzahl von zwi-
schen drei und zwolf gewon-
nenen Schlachten benotigt,
um ein solches Gebiet zu er-

obern. Das Spiel ist aufge-
teilt in drei Spielziige: Im er-
sten stellt lhr in Eurer Burg
die zur Verfligung stehenden
Kanonen auf, anschlieBend
wird wie wild auf die gegne-
rischen Armeen geschossen,

- s
Das "fitzelige" Schlachtfeld

und zu guter Letzt wird die
zerstirte Burg mit Tetris-
ahnlichen Bauklotzen wieder
aufgebaut. Danach kann al-
les wieder von vorne begin-
nen. Alle Spielziige sind je-
doch zeitlich begrenzt. Soll-
tet Ihr es zum Beispiel nicht
schaffen die Burg rechtzeitig
wieder aufzubauen, seid Ihr

besiegt worden.
Markus: Nachdem
Rampart  schon

auf allen gingi-
gen Konsolen

erschienen  ist,
durfte die Game
Boy Version wohl
nicht lange auf sich warten
lassen. Im Gegensatz zu den
anderen Varianten gibt es
bei dieser einige durchaus
akzeptable Anderungen, wie
z.B. die  Punkte-Kristalle,
welche bel BeschuB Punkte
abgeben, oder die von Stei-
nen umrundeten Schatzki-
sten in der Ndhe der Heimat-
burg, wo man mit den Kano-
nen erst die Steine zerstoren
mubB, um ranzukommen.
Natiirlich geht vom eigentli-

GAME BOY.

chen Spielwitz nichts verlo-
ren und auch hier konnen
auf Dauer Suchterscheinun-
gen auftreten, so daB man
das -Spiel am liebsten gar
nicht mehr aus den Handen
legen mochte. Also bleibt
aufs neue zu sagen, daB das
Spiel nicht nur fir Taftelfans
ein gefundenes Fressen, son-
dern auch fiir Gelegenheits-
spieler seine Anschaffung
wert ist,
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SPIELER

SYSTEM: GAME BOY

HERSTELLER: JALECO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: -
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS; 69.~DM

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

KING ROCK
TREASURE ISLAND

TA&ITO
@1‘39%‘ Yo Tmﬂg‘sh IMNC.
LICENSED B éIN‘ TENDOC

arum einfach, wenn's

auch kompliziert geht, denkt .

er sich und geht auf Schatz-
suche. Per pedes, reitend auf
dem Leap-a-Saurus = oder
fahrend im Flintmobil geht
es in munteter Jump 'n Run
Manier durch die steinzeitli-
che Landschaft. Eure einzige
Waffe sind Eure Hammer,
die Euch in unbegrenzter An-
zahlzur Verfliigung stehen.
Unterwegs trefft Ihr auf put-
zige Kaninchen und siife
Entchen, aber Vorsicht, so
lieb sind die gar nicht, denn

ag steht vor der Tiir °

jeder Kontakt mit ihnen ko-
stet Euch eines Eurer 3x4 Le-
ben. Ihr konnt sie mit zwei
Hammerwiirfen  erledigen,
oder mit einem Hammerwurf
fiir wenige: Sekunden fixie-
ren, um sie als Sprungbrett
zubenutzen. Auf  seiner
Reise kann Fred natiirlich
auch Extras sammeln, z.B.
Gazookarten, von denen er
20 fiir ein Freileben braucht,
oder einen Leap-a-Saurus
mit dem er besser springen
und werferl kann, den er bei
Feindkontakt jedoch verliert.

Sandrie: Begriit
wurde ich von
der Titelmusik
der
trickserie, dann

ging der Hammer (in wahr-
sten Sinne des Wortes) los.
Bis ich durch die erste Runde
durchgekommen, hat es eine
Ewigkeit gedauert, denn man
wird mit diesen ’liehen”
Tierchen nur so bombar-
diert, so daP man seinen
Daumen in einer unglaubli-
chen Frequenz auf die B-Ta-
ste ballern muB, um iber-
haupt zu iiberleben. Die
Grafik ist hier itber dem Ga-
meboy-Durchschnitt und
mit diesem Sound kann man

‘auch langere Zeit bedudelt

werden ohne einen Abgang
zu machen. Der Schwierig-
keitsgrad ist schon gepfef-
fert, aber diejenigen von
Euch, die nicht so schnell
aufgeben und sich so richtig
in ein Spiel reinbeiBen kon-
nen, werden bei diesem
Game bestimmt "Yabba-dab-
ba-doo!” rufen.

Zeichen- .

SYSTEM: GAME BOY
HERSTELLER: TAITO

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 80,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 2 MBIT MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: 79,- DM

| MUSTER VON: THEQ KRANZ

SYSTEM: GAME GEAR
HERSTELLER: ARENA
DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
CA. PREIS: 79,-DM

MUSTER VON: BEACH GAMES




EVANDRER
HOLYEIELDS,
BOXING,

Mittlerweile nur noch Ex-Weltmeister aller
Klassen, stellt sich Evander Holyfield auf
dem Game Gear zum Kampf

F {ir's Mega Drive schon seit
August 92 erhaltlich, er-
scheint jetzt eine nicht mehr
ganz zeitgemaBe Umsetzung
firden Game Gear, denn
der Namensgeber hat den
Championtitel mittlerweile
schon wieder abgeben miis-
sen. Zu Spielbeginn steht ein
umfangreiches Optionsmenii
zur Verfligung: Schaukampf,
Turnier und das Kreieren ei-
nes Boxers zdhlen dazu. Bist
Du heiB auf den Weltmei-
stertitel, dann kdmpfst Du
Dich in der Weltrangliste
nach oben. Ein verlorener

Kampf ist  nicht weiter
schlimm, denn Du findest
Dich danach in einem Trai-
ningslager wieder, in dem Du
Deine Schwachpunkte aus-
merzen - kannst. Der Wel-
tranglistenzwischenstand

wirdnach jedem Kampf

durch ein Passwort gespei-
chert.

Stephan: Tech-
nisch hui, spiele-
risch pfui....|
Nach dem Ein-
schalten steigen
die  Erwartiingen
immer mehr: Sauber digitali-

sierte Bilder, umfang-
reiche Optionen, die
Moglichkeit einen ei-
genen Wunschboxer

zusammenstellen, eine
ungewdhnliche  Ring-
darstellung (von Dei-
nem Boxer sieht man
nur die Fduste), alles
sehr nett und gut ge-
macht; bis dahin
herrscht groBe Zufrie-
denheit. Aber dann, der Ab-
sturz! Man schlagt finfmal
so oft wie der Gegner, ca. 150
Versuche pro Runde, Tref-
ferquote gleich Null. Der
Computergegner halt  sich
dagegen dezent zuriick, nutzt
aber die kleinste Méeglichkeit
zum Treffer. Deren bendtigt
er lediglich sechs bis sieben
zum Niederschlag. Tut mir
leid, aber das ist ein Schlag

EST

GAME GEAR

< V.

Hier creiert lhr Euren eigenen Boxer

weit unter die Glrtellinie,
meine Herren Programmie-
rer. Sehr schade, denn etwas
mehr Spielspafl und es wére
ein tolles Spiel geworden.

e | ©

SYSTEM: GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: MODUL USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: SOMMER 93
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

CA. PREIS: 80,-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ
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el!er bekommt 1 Spiel nach thl Gratis,
Jeder 1000 "ste Besteller bekommﬂ IH -DM

Tiny Toéns e
Mega Drive 98,-
Super NES 129,-

Rolotothe R.

World of lliusion dt
Lemmings dt

'WWF Wrestlemania dt
~ Ballo Talespin dt

Aclion Replay 99,-

Cool Spot dt -

Fatal Fury us

MC Kids dt
Battletoads

Ecco the Dolphin dt
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- 199, John Madden 93 df
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104,- Streets of Rage 2 dt
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Starfox

Super Swiv dt
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BATTLE
LODERUNNER

Urspriinglich von Broderbund Software ent-
wickelt, besucht der Lode Runner von Hud-

son Soft die Engine nach fast zwei Jahren

ein zweites Mal

L ode Runner

ist ein Geschick-
lichkeits- und
Puzzlespiel der §
ersten Stunde. Ihr
miiBt mit Eurem
Mannchen  alle
Goldklumpen, die
sich auf einem mit
Plattformen und

Leitern  verse- @
henen  Spielfeld
befinden, auf- §
sammeln. Dabei

werdet [hr von
kleinen Drachen, Ninjas,
Bombermannern, usw. daran
gehindert, Natiirlich seid Ihr
nicht wehrlos: mittels einer
Pistole konnt Ihr Locher in
die Plattformen schieBen, in
die die Gegner fallen und ei-
nige Zeit festhangen. Nach
kurzer Zeit regeneriert sich
die Plattform. Wenn sich da-
bei einige Monster oder die
eigene Spielfigur in diesem
Loch befinden, werden sie
eingematert und verschwin-
den. Neben dem normalen
Puzzle-Mode befindet sich
atfder HuCard noch ein
Battle-Mode und ein Editor,
mit dem lhr eigene Levels er-
stellen koénnt. Im Battle-Mo-
de konnen bis zu finf Spieler
einsteigen, um sich heiBe
Duelle zu liefern und sich ge-
genseitig in die Fallgruben zu
locken. Dabei gibt es natiir-
lich einige nette Extras zu
ergattern, um die Kontra-
henten schneller vom Bild-
schirm zu fegen.

Stefan: Hudson
Soft kann mit
Battle Lode
Runner  zwar
nicht ganz an die
Genialitat der beiden Bom-
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Zu schnell fiir unsere Kamera

berman-Teile heranreichen,
hat aber doch ein recht witzi-
ges, und mit netten Puzz-
leeinlagen  angereichertes
Spiel abgeliefert. Grafik und
Sound reiBen im CD-ROM-
Zeitalter niemanden mehr
vom Hocker und konnen
hochstens als zweckdienlich
beschriecben werden. Den-
noch, wer gerne puzzelt und
etwas Geschicklichkeit liebt,
wird den Battle Lode Runner
gerne in seine Sammlung
aufnehmen, und nicht nur
wegen des gemeinschaftsfor-

dernden Fiinf-Spieler Modus.
Fiir Engine-Besitzer  ohne
CD-ROM ist diese HuCard oh-
nehin ein MuB.
f B
1-5 1 (%] 80
SPIELER i kel ‘—:X— .
SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: 2 MBIT HUCARD JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 119,-DM
MUSTER VON: EIGENIMPORT

CREST OF
WOLF

...heiBt das neue Beat’em Up Spiel von
Hudson Soft, das auf Super CD-ROM
erschienen ist. Leider wurde hier von Final
Fight abgekupfert bis zum Gehtnichtmehr

S ie kommen aus der Gos-
se, um Rache zu nehmen fiir
den Mord an ihrer Schwester
Sally. Die modernen Helden
der Neuzeit, Hawk und Tony,
brauchen dafiir keine Knar-
ren mehr, ihre Fduste rei-
chen ihnen aus, um den bo-
sert Buben eins auszuwi-
schen. Satte finf Levels war-
ten auf Euch bis zum finalen
Obermotz, der sich in seinem
Wolkenkratzer versteckt halt
und seine Schergen als Stell-
vertreter in den Kampf
schickt. Unterwegs warten
noch einige Extras wie Po-
wer-Ups in Form gebratener
Hahnchen oder Bargeld auf
Euch. Wenn Ihr die Tasten I
und I gleichzeitig (oder
START) driickt, vollfuhrt lhr
einen Special Move, der Eure
Gegner wegputzt, aber auch
einiges an Energie ver-
braucht. Ein kurzes, aber
grafisch bescheidenes Intro
stimmt auf die
Priigel-Action
ein.

Martin: Von ei-

ner renommier-
ten Firma wie Hud-
son Soft hatte ich mir von ei-
nem Priigelspiel wirklich
mehr erwartet als einen der-
artig schwachen Abklatsch
von Final Fight. Neue, inno-
vative Ideen kann man mit
der Lupe suchen. Extras wie
Rohrstangen odér Messer
wie bei Final Fight sind Mare®
gelware. AuBerdem lassen
sich die Gegner mit den ein-
fachsten Attacken fertigma-
chen: noch dazu habt Ihr das
Spiel, selbst auf HARD,
spatestens nach einer Stun-
de durchgespielt. Das ist
wohl eindeutig zu kurz. Gra-

fik und Sound dagegen sind
allerdings ganz passabel.
Solltet Thr nur die Engine be-
sitzen, lohnt sich Crest Of
Wolf mangels Alternativen
trotzdem. Mega Drive- oder
Super Nintendo-verwohnte
Spieler sollten lieber zu den
bewéahrten Beat'em Ups von
Sega, Capcom oder Konami
ereifen.

Zwischen den beiden miist Ihr Euch
__entscheiden.

Hier ist die Gleichberechtigun
vollzogen, den auch die Madels
kriegen gewaltig etwas auf die
Miitze,

2o | [
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SPIELER i

SYSTEM: PC-ENGINE

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: SUPER CD-ROM JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

CA. PREIS: 129, DM

MUSTER VON: THEQ KRANZ




Das lange Warten hat sich wirklich gelohnt:
Bomberman 93 iibertrifft sogar noch den
ohnehin schon genialen ersten Teil, der in
Sachen SpielspaB neue MaBstiabe setzte

E r ist wieder da, und mit
ihm seine stetig wachsende
Fangemeinde. Thr steuert ei-
nen kleinen bemiitzten Hel-
den im Weltraum-Look, ge-
nannt Bomberman, der in
mehr oder weniger groBen
Labyrinthen  herumwuselt
und in seiner Not fleiBig
Bomben legt, um sich seiner
bosen Feinde zu erlegen und
den rettenden Ausgang zu
erreichen. Doch Bomberman
ist nicht ganz allein auf der
Welt: Unterwegs trefft [hr
noch auf volle Kanne Extras,
alsda wéren ein groBerer
Bombenstreuradius, Extrale-
ben oder mehr Bomben. Mit

dem passenden Teil kénnt
lhr sogar Bomben auf Eure
Feinde wie FuBbélle wegkik-
ken oder durch Mauerblék-
ke gehen. Sechs Stages mit je
acht Levels warten auf Euch.
Am Ende einer Stage wartet
ein hdser Obermotz, der
Euch, bis an die Zihne be-
waffnet, am Weiterkommen
hindern  will. Bomberman
‘93 kénnt Lhr, wie den Vor-
génger, entweder allein
oder bis zu finft gleichzeitig

SpielspaB total: Mit mehreren Personen kommt im Battle Modus Freude auf

spielen. AuBerdem ist ein
Modus fiir zwei miteinander
gekoppelte Turbo Express
mit von der Partie, die Hand
Held-Ausgabe der
PC-Engine.
Martin: Endlich
brauche ich nicht
mehr ldnger den
ersteri Teil  von
Bomberman zum
x-ten mal durch-
spielen, denn jetzt kommt
Bomberman '93. Das Spiel-
prinzip ist nach wie vor geni-
al einfach und einfach geni-
al. Gegeniiber dem Vorgin-
ger wurde die Musik noch
wesentlich  verbessert und

paBt sehr gut zu den einzel-
nen Stages (besonders die
Agypten-Stage hat es mir an-
getan). Die Grafik ist nur mi-
nimal besser, dafiir wurde
der Schwierigkeitserad er-
heblich angehoben. Gerade
die Endhosse haben es in
sich. Macht Bomberman '93
alleine  schon siichtig bis
zum  geht-nicht-mehr, so
kenntder SpielspaB bei
mehreren Spielern endgiiltig
keine Grenzen mehr. Bom-

berman-Freaks oder Fans
von Geschicklichkeitsspielen
miissen zugreifen, und die-
jenigen, die bis jetzt noch
nichts fiir Bomberman {brig
hatten, werden spitestens

nach dem ersten Testspiel
reumiitig bekehrt. Ich werde
jedenfalls erst wieder ruhig
schlafen, wenn ich Bomber-
man '93 durchgespielt habe,
und dann ... spiele ich's zum

zweiten mal durch! Nur ei-
nen Haken hat das Spiel:
Habt Ihr eine US-Turbo Duo
samt japanischer HuCard,
konnt lhr den Spielstand
nicht im Backup-Booster ab-
speichern, sondern seid auf
die Passwirter angewfesen.

Stefan: Fanta-
stisch,  dieses
Bomberman'93,

Hudson Soft hat
sich mal wieder
selbst {ibertrumpft.

Die neuen Extras und die an-
wahlbaren Hintergriinde
sind einfach innovativ. Auch,
daB der Computer fiir feh-

Neue Levels und Endgegner erwarten Bomberman

Player-Vergniigen ein abso-

FamilienspaB: Bis zu fiinf Personen kénnen sich glichzei‘tig wegbomben

lende Mitspieler im Fiinf-
Spieler-Modus einspringt, ist
eine  tolle Verbesserune.
Natiirlich wurde die Grafik
auch noch verbessert und
der witzige Vorspann macht
Laune. Super fand ich auch
die riesigen Endgegner und
den etwas angehohenen
Schwierigkeitsgrad. Fir Engi-
ne-Fans ist dieses Multi

-4

lutes MuB, hier sollte zuge-
griffen werden, so lange der
Vorrat reicht, viel SpaB!

| DATENTRAGER: HUCARD JAPAN

SPIELER

]

SYSTEM: PC-ENGINE.
HERSTELLER: HUDSON SOFT

= |
Lﬂ! 1

GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: CD-ROM USA
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
| CA. PREIS: 119,-DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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| SYSTEM: PC-ENGINE
| HERSTELLER: NEC AVENUE
| DATENTRAGER:'SUPER CD-ROM JAPAN

GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN

| SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA.PREIS: 119.-DM
MUSTER VON: GALAXY




Ist ein Spiel so erfolgreich wie Shanghai,

kaum haste dich versehen, erscheint Teil 1l

und spater IlI

M it Shanghai [11 wird eine
Tiiftelklassiker-Reihe der er-
sten Stunde fortgesetzt. Das
Spielprinzip ist dabei recht
einfach. Es wird mit 144 Mah-
jongg Steinen gespielt, die in
36 gleiche  Vierer-Gruppen
aufeeteilt sind. Als Spielfeld-
aufbau gibt es I3 verschie-
dene Formen wie z.B. TIGER,
DRAGON, SHANGHAI,
usw,, bei denen die
Steine in vier Ebenen
ibereinander gesta-
pelt werden. Das Ziel
des Spieles ist es, den
Spielsteinaufbau auf-
zulésen, indem Thr
immer freie Steine (d.
h. links oder rechts
muf3 der Stein frej
sein) eines Zeichens
wegnehmt. Auf der

CD befinden sich insgesamt
finf Disziplinen, darunter
sind das normale Shanghai,
TOURNAMENT (mit Hinter-
grundbildern), CHALLENGE
(Ziige auf Zeit), BATTLE
(Funf-Spieler-gleichzeitig
Modus) und DRAGON'S EYE.
AuBlerdem kénnt Thr noch
zwischen verschiedenen

Es gibt 13 verschiedene Steinanordnungen,

Hier der "Dragon”.

Spielsteinbedruckungen wah-
len. Die Optionsmeniis sind
so reichhaltig, daB ich sie
hier gar nicht alle aufzihlen
kann, sie erklédren sich aber
von selbst.

Stefan:Shanghai
11l steht mit sei-
nem Suchtcha-
rakter seinen
Vorgdngern  in
nichts nach und so
ist man sofort von diesem
Spiel gefesselt. Der neue
Tournament  Modus  ist
nattirlich eine Herausforde-
rung fiir sich, da man immer

. wieder auf das nachste Bild

gespannt ist. Besonders her-
auszuheben ist der tolle
Fiinf-Spieler Modus, in dem
es so richtig hektisch wird
und der groBe Streit um die
Spielsteine ausbricht. Freuen
werdet [hr Euch auch, trotz
Japanimport, iiber die engli-
schen Mentis, die das Spielen
erleichtern. Bei der Grafik
wurde, his auf die Zwischen-
bilder, auf Sparflamme ge-
kocht und die vier anwéahlba-
ren Musikstiicke nerven

Die klassische Anordnung

nach einer langeren Sitzung
gewaltig.  Nichtsdestotrotz
sollte sich jeder Tiiftelspiel-
Fan dieses tolle Spiel zule-
gen, durchgezockte Néachte
garantiert!

1-5
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SYSTEM: PC-ENGINE
HERSTELLER: HOME DATA/ASK
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
GEPLANT DEUTSCHLAND: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

CA. PREIS: 119,- DM
MUSTER VON: EIGENIMPORT

Grafik  Sound/FX Spielspas
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TEST

'NEO GEO

FATAL FURY 2

Bei SNK fliegen zum x-ten Male die Fiuste,
diesmal unterstiitzt von 100 MBit!

Die drei einsamen Wolfe,
Andy und Terry Bogard, so-
wie Joe Higashi sind wieder
da. Auf ihrer Suche nach der
perfekten Kampftechnik und
neuen Gegnern stellen sich

ihnen neun neue obskure-

Gestalten in den Weg. Jeder
von ihnen ist ein Meister ei-
ner bestimmten Kampfkunst,
Da wiére z. B. der Judoteufel
Jubei Yamada oder der iber-
aus gigantische Ex-Wrestler
Big Bear. Neu an dem Fatal
Fury-Nachfolger ist die Mog-
lichkeit, alle Fighter zu be-
fehligen bzw. fast alle, denn
die letzten Gegner kriegt Thr
erst zu sehen, wenn lhr alle
Kontrahenten in den Staub
geschickt habt. Alle Feuer-
kndpfe finden bei dieser Prii-
gelorgie ihre Anwendung.
Knopf A und C sorgen fiir die
Schlagtechnik, wobei A ein

schwacherer, aber schneller
Schlag ist, wahrend es bei C
so richtig kracht. Die Knopfe
B und D sorgen dementspre-
chend fiir die FuBtechniken.
Ein gutes Priigelspiel darf
seit der Mutter aller Priigel-
spiele Street Fighter I nattir-
lich nicht ohne die bekann-
ten Special Moves sein, und
die gibt es bei Fatal Fury 2 zu
Hauf. Manche, aber noch
langst nicht alle, werden in
der Bedienungsanleitung be-
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schrieben, probieren ist also
angesagt. Wie schon beim
ersten Teil habt Ihr teilweise
die Moglichkeit, den Kampf
im Vordergrund sowie im
Hintergrund zu bestreiten.
Um die Spielebene zu wech-
seln, miiBt Ihr wahlweise die
Knépfe A und B oder C und D
driicken. Der Rest ist wohl
allen Freunden dieses Gen-
res bekannt: Schickt den Mit-
streiter zweimal auf die Bret-
ter und lhr kommt eine
Runde weiter. Nach ein paar
gewonnenen Kampfen kom-
men immer wieder Bonus-
runden dazwischen, mit
unterschiedlichen Anforde-
rungen. Habt Thr schlieBlich
auch den letzten Endgegner,
den Deutschen Wolfgang
Krauser, besiegt durft lhr
Euch als weltbesten Kampfer
bezeichnen.

Ulf: Eine deutli-
che Steigerung zu
dem ohnehin
schon guten er-
sten Teil ist bei

Fatal Fury 2 festzu-
stellen. MaBgeblich daran
beteiligt ist die neue Mog-
lichkeit, mehr Fighter zu
kontrollieren. Bei dem Street
Fighter II-Automaten hieB

das "Champion Edition". Des

weiteren gefallt mir die ver-
eroBerte Anzahl von Geg-

nern und Special Moves, die
einem die Qual der Wahl
lassen. Der technische Stan-
dard vom ersten Teil wurde
gehalten und bei den detail-
lierten Hintergriinden sogar
verhessert. Spielerisch zéhlt
Fatal Fury 2 sicherlich zur ab-
soluten Elite, kann aber
nicht ganz mit dem Uberflie-
ger Art of Fighting mithalten.
Dafiir hatten die Sprites mei-
ner Meinung nach etwas
grofler geraten koénnen.
Trotzdem ist Fatal Fury 2
natiirlich ein Toptitel, der
seine ~ Stdarken vor allen
Dingen bei den innovativen
vier Endgegnern ausspielt.
AuBerst kreativ in seiner An-
griffskunst ist z. B. der wen-
dige Spanier, der seine Geg-

' ner mit seinen roten Tiichern

in die Stierherde wirft. Bom-
bastisch ist dann das Finale
gegen den Deutschen Krau-
ser. Herrliche, klassische
Musik und eine wunder-
schon gezeichnete Kathedra-
le im Hintergrund rauben
einem zu Anfang glatt den
Atem. Eine kleine Warnung
aber an alle Anfénger, Fatal
Fury 2 ist sehr schwer und
nur zu schaffen, wenn man
sich in das Modul so richtig
festbeift. Der Zwei-Spieler
Modus sorgt dann noch
dafiir, daB man auch auf
Dauer immer wieder zu
einem Spieichen motiviert
wird.

Markus: Kaum

hat man das

Megaspiel Art

of Fighting hin-

ter sich, holt SNK

aufs neue einen Trumpf aus
dem Armel. Fatal Fury 1I ist
ein Spiel aus dem Priigelgen-

re (wie sollte es .anders
sein?) und iiberzeugt nicht
alleine durch seine Grafik-
und Soundeffekte, sondern
ist ebenso spielerisch gehalt-
voll. Positiv, im Gegensatz

zum Vorgdnger, erscheint
hier die Moglichkeit, auBer
den drei Hauptpersonen
auch weitere funf anwahlen
zu konnen. Apropos Grafik,
diese strotzt nur so vor
perfekten Animationen und
bringt so einen absolut rea-
litatsnahen Eindruck riiber.
Besonderseut sind  auch
die vielen verschiedenen
Sprachausgaben, die einen
im Laufe des Spiels immer
wieder {iberraschen. Auch
wurde gegentber dem Vor-
génger die Hintergrundgrafik
um einiges aufgemotzt, wo-
bei sie stellenweise sehr
bunt und ebenso orginell ist.
Nur bei der Musik kann man
noch Ahnlichkeiten zum Vor-
laufer erkennen (Big Bear sei
hier ein extremes Beispiel).
Im groBen und ganzen ist Fa-
tal Fury 2 ein Meisterwerk
aus der SNK-Schmiede, das
allen Freunden des Vorgan-
gers zu empfehlen ist.

g ||
SYSTEM: NEQ GEO

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER:-100 MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

CA.PREIS: 429,- DM
MUSTER VON: M & B




Z wei Jahre hat es gedauert,
~ bis sich SNK endlich ent-
. _schlossen hat, ein richtiges
~ FuBballspiel fiir das Neo Geo
. herauszubringen. hr kénnt

_ zwischen 12 Teams wéhien.
Unter anderem sind Argenti-
'..nfen Brasilien, Deutschland,
: ., ltalien, Spanien
ein Superteam mit von
rtie. Das Spiel kann
er Zll ZWeit gegenein-
~ ander oder alleine gegen den
- Computer gespielt werden.
_Gesteuert wird lediglich iiber
- die A- und B-Taste. Mit A

konnt Ihr bei Rallbesitz
~schieBen oder in der Defen-

Mit B gebt [hr zu einen Mit-
spieler ab, dessen Richtung
- mittels eines Pfeiles stets an-
. gezeigt wird. In der Defensi-
~ ve konnt Ihr mit B foulen,
was ab und an mit einem
. FreistoB bestraft wird. Jede
. Mannschaft hat einen beson-
ders guten Spieler, der mit
ACE gekennzeichnet ist. Die-
. ser ist sehr flink und torge-
~fahrlich. Ein Match geht tiber
fiunf Minuten ohne Seiten-
~ wechsel und Unterbrechung,
 Ender ein Spiel mit. einem
Unentschieden, muB ein Eif-
meterschieBen iiber Sieg

- Und los geht’s!

oder dle Nlederlage ent-
scheiden. Dieses Geschehen
wird aus der 3-D Perspektive

dargestellt. Es stehen drei -

SchuBmaoglichkeitenn  bzw.
Abwehrmoglichkeiten  zur
Verftigung (Links, Mitte oder
Rechts). Gelbe oder Rote
Karten sind nicht mit von der
Partie.

e

- ten Spieles.
fast perfekt mei-

- Steuerung
sind die her-
auszuhebenden
Merkmale dieses,
meiner Meinung
nach fast perfek-
Mit

ne ich die zu durf-
tig ausegefallenen
Einstellmoglich-
keiten. Die "Opti-
onsvielfalt”  be-
schrankt sich auf §
Schwierigkeits- *
grad und Spiellan- g,
ge. Ein paar takti- &%
sche Auswahl- =

moglichkeiten
wéren nicht fibel
gewesen, doch
werden diese Ma-
kels mit dem be-
reits erwahnten,
sehr realitdtsnahen Spielge-
schehen vollstens ausgegli-
chen. Deshalb mein Appell
an alle FuBball-Fans, die ein
Neo Geo ihr eigen nenne
konnen: Zuschlagen, hier be-
kommt Thr FuBhall-Action
vom Feinsten geboten.

Ulf: Super Side-
kicks ist ein
herrlich unkom-
pliziertes
FuBballspiel, bei
dem schon sehr

schnell der Funke riiber-

Der Star jedes Teams ist mit "ACE" gekennzeichnet.

Uwe: Zwolf
Marnschaften,
ein irres Spiel-
- gefithl,  absolut
flissiges  Spielen

s;mngt. Der Schwerpunkt
wurde dabei eindeutie auf
Action gelegt, und das hat
meines Erachtens Yor- und

Nachteile. So findet man sich

Auch iiber ein ElfmeterschieBen kann man

sich den Pokal holen.
dank nur zwei Feuerknopfen
sehr schnell zurecht tind
auch die Passe werden durch
den Computer tatkraftig un-
terstitzt; doch wirkt mir das
Spiel trotz brillanter Prasen-
tation dadurch etwas zu
schematisch, sprich, viele
Torraumszenen wiederholen
sich (Torwart laBt abprallen,
NachschuB3, Tor!). Die Refe-
renz Super Soccer hingegen
ist zwar komplizierter, laBt
aber spielerisch viel mehr
Spielraum, und man hat dort
mehr das Gefuhl das Ge-
schehen zu bestimmen. Trotz
der Meckerei ist Super Side-
kicks eines der besten
FuBhalispiele tiberhaupt,
und sorgt insbesondere zu

* zweit fiir Hochstimmune.

o | ©

SYSTEM: NEO GEQ

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: 54 MBIT-MODUL DEUTSCH
GEPLANT DEUTSCHLAND: ERHALTLICH
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR

CA. PREIS: 398,- DM

MUSTER VON: ME B
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Um Euch einen besseren Spielevergleich zu bieten, gibt Genres. Dabei gehen wir systemumfassend vor, sprich,
es fiir jede Spielsparte eine Referenz, d.h. dieses Spielist ~ Streetfighter Il halten wir fiir das beste Priigelspiel aller
unserer Meinung nach das jeweils heste Modul seines Systeme.

Strategie

Warsong

Mega Drive : : S
Fesselnde Handlung mit vielen Uberraschungsmomenten : 86% ==
spannende Kampfsystem, extrem motivierend

Jump'n Run

Super Mario World

Super Nintendo
4 90% Abwechsiungsrexch innovativ und sehr umfassend,
= : ein Marioin Spltzenform

Beat'em up

Streetflghter [

Super Nintendo 3
Kompromisslose Umsetzung des erfolgreichsten Automaten der 899/0 {@ ‘
letzten Jahre, technisch perfekt, spielerisch auBerst gehaltvoll '

Rollenspiel/Action Adventure

Zeldaill

: Super Nintendo
)ﬁg‘\ 90% Umfassend, kniffelig und spielerisch perfekt ausgekliigelt,
Vorsicht, Suchtgefahr!

Jump'n Shoot

Super Probotector

Super Nintendo
Ein Feuerwerk an guten Ideen, technisch duBerst aufwendig 87%
gestaltet, dank exzellentem Spieldesign immer wieder spielbar

Shoot'em up

Starfox

=% Super Nintendo
,f;% 90% Dank dem Super FX-Chip geriet dieses Modul zu einem wahren
Vektorerafik-Erlebnis, tolle Sounduntermalung, viele neue Ideen

Denkspiel . -

Shanghai ll .

Super Nintendo _ g
Der Denkspielklassiker schlechthin, nun nochmals verbessert 85% é!
durch sinnvolle Optionen sowie dem Dragon's Eye
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REFERENZEN

SPORT

Baskethall

NCAA Basketball

Super Nintendo : :
Gute 3-D Effekte, gepaart mit hoher Spielbarkeit, sowie toller 85% &
Soundkulisse

" Rennspiel
Super Mario Kart

Super Nintendo
=0 88% Witzige Flitzerei mit tollen Einlagen, im zwei-Spieler Modus an
' Spielspass unschlaghar

Eishockey

NHLPA Hockey 93

Mega Drive
Spannend, perfekte Steuerung, viele Mentis, spielerisch noch
eine Ecke besser als der ohnehin schon geniale Vorgénger 90% @

Tennis

Jimmy Conners Pro Tennis Tour

Super Nintendo
ﬁ,ﬁ\ 88016 Kompetente Tennis-Simulation mit vielen

Einstellungsmoglichkeiten, sehr variables Spielen moglich

G((flcfalf PGA Tour Golf II

Mega Drive

Neue Bahnen, verbesserte Grafiken machen den Nachfolger noch 84% @
eine Stufe besser als den brillanten Vorgénger

FuBball
Super Soccer

Super Nintendo
¢ | 86% Gelungene Kombination der 3-D Technik mit einer FuBballsimulation,
sehrrealistisch, viele verschiedene Torraumszenen
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Viele behaupten es, aber nur wenige sind es.
Dieser Test gibt Auskunft, ob Du wirklich zum
erlesenen Kreis gehorst. |

Frage 1

Wieviele Systeme besitzt Du (inkl. Handhelds) ?

a) 1 0 Punkte
b) 2-k 20 Punkte
c) Mehrals 4 50 Punkte
d) Mehrals8 100 Punkte
Frage 2

Wieviel Geld steckst Du in einem Monat fiir Videospiele in die
Wirtschaft ?

a) Unter 100 DM 0 Punkte
b) 100-300 DM 20 Punkte
¢) 300-1000 DM 50 Punkte
d) \Uber 1000 DM 100 Punkte

Frage 3 :
Seit wie vielen Jahren frénst Du diesem Hobby ?

a) Ich habe mir gerade einen

Gameboy gekauft. 0 Punkte
b) Seit iiber einem Jahr. 20 Punkte
¢)  Seit mehr als vier Jahren. 50 Punkte
d) Ich bin schon seitdem ich den

Windeln entwachsen bin der

volle Videospielaktivist. 100 Punkte

Frage &

Angenommen Dein(e) Freund(in) kommt und Du kdmpfst Dich
gerade, nach tagelanger Arbeit, durch den letzten Level. Wie
reagierst Du?

a) Hi, Schatz! Ich wollte sowieso
gerade aufhoren. ;

b) Nurnoch diesen Endgegner, bitte!

c) Ichiu’ soals hitte ich sie gar nicht
bemerkt und spiele einfach weiter.

d) Ey, Tussy! Schau zu, daB Du Land
gewinnst! Du kannnst Dich wieder
blicken lassen, wenn ich den hier
abgeklatscht habe. :

0 Punkte
10 Punkte

50 Punkte

100 Punkte

Frage 5
Deine Eltern wollen Dir das Videospielen verbieten. Was wiirdest
Du machen ?

a) Resignieren und es wahrscheinlich
einsehen.

b)  Heulen, betteln, flehen!

¢) In einer sachlichen Diskussion
meine Eltern von der gesamten
Videospielerei (iberzeugen und
notfalls Paps geliebtes
Auto verschachem.

d) Eine 45er Magnum wirkt Wunder!

Test abbrechen!
20 Punkte

50 Punkte
skrupelose 100Punkte

110 MEGA FUN 5/93

Frage 6 L ' o

Du hast Kinder. Mit drei Jahren kommt Dein Sohn an und duBert
den Wunsch, daB er ein Videospielsystem haben méchte. Was
entgegnest Du ihm ? o o

0 Pun kte

a)  laja, nimm lieber Deine Rassel.
b)  Mein Kleiner, in ein paar Jahren
vielleicht. L i 20 Punkte
¢) Na klar, morgen gehen wir mal "
; zusammen einkaufen, _ ‘50 Punkte
d) Wieso, langweilt Dich Dein : 0
Neo Geo schon? . 100 Punkte

Frage 7
Du bist 60. Ein Knochenrheuma vereitelt Dir jegliche
videospielmaBige Aktivitat. Wie reagierst Du?

a) Ich buche mir schon mal einen

guten Furniersarg. 0 Punkte
b) Ich begniige mich damit die .
Magazine dariiber zu lesen. 20 Punkte,
c) Ich lasse mir weiterhin von einem o
Verkaufer alle Neuheiten zeigen. 50 Punkte.
d) Das ist mir wurscht. Ich zocke,
und wenn ich nur mit dem Mund _
den Joystick bedienen kann. 100 Punkte

Frage 8 ;

Generell gefragt, welchen Stellenwert nehmen Videospiele bei

Dir ein?

a) Ein netter Zeitvertreib,
mehr nicht

b) Dafiir lasse ich mal Freund(-in)
Freund(-in) sein.

c) Gib mir ein gutes Spiel und meine
Schlafzeiten vermindern sich
rapide auf ein Minimum.

d) Der Frage diirfte eher lauten,
welchen Stellenwert der schabige
Rest meines Lebens bei
mir einnimmt

(Buh!) 0 Punkte

20 Punkte

50 Punkie

100 Punkte
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PC GAMES verrat in diesem

Sonderhetft alles Wissenswerte (iber

die aktuellen PC-Rollenspiele und

zeigt, welch einzigartige Welt sich

dahinter verbirgt: .

» Geschichte und Ursprung
des Rollenspiels

» Entwicklungsberichte und
Interviews '

» Uber 20 ausfiihrliche Tests der
aktuellsten PC Rollenspiele

* Live-Rollenspiele

» Zukunftsvisionen

Ab dem 28.April ii erall-ifh
Zeitschriftenhandel

farnurDM & OMN




In Japan schon gang und gebe, stehen die CDs zu Videospielen bei uns noch am Anfang.
Zu allen populdren Automaten und Videospielen erscheint in Japan kurz darauf auch eine
neu abgemischte Musik-CD, oft von bekannten Orchestern eingespielt. Yuzo Koshirio, ein
bekannter Komponist von Soundtracks zu Videospielen, verdffentlichte vor kurzem sogar
eine "Best Of"-CD mit seinen gesammelten Werken. Darunter sind so Highlights wie z. B.
die Musik zu Shinobi oder Streets Of Rage (alle fiirs Mega Drive), oder der Soundtrack zu
dem Action-Adventure/Strategie=Mix Actraiser von Enix fiir das Super Nintendo. Eine der
wenigen Firmen, die solche CDs nach Deutschland importieren, ist die Firma CWM, die uns
auch freundlicherweise diese Testmuster zur Verfiigung stellte.

Markus: Bereits 1986 erschien der erste Teil der in Japan mittlerweile sehr belieb-
ten CD-Reihe. Leider zeigt der nun vorliegende vierte Teil vor allem in Sachen Melo-
die wenig Neuerungen. Die "Symphonic Suite Dragon Quest V" wurde vondem Lon-
don Philharmonic Orchestra unter der Leitung des Komponisten Koichi Sugiyama
eingespielt und zeigt sich in erster Linie klangtechnischinhochster Qualitat. Die
Musikrichtung der Songs befaBt sich ausschlieBlich mit Klassik und kannssicherlich
mit einigen beriihmten Kompositionen mithalten. Diese CD ist daher auf alle Falle
fiir Klassik-Fans und Anhanger der Videospiel-Reihe erstrebenswert.

Titel: 11
Linge: 57.19 min
Komposition: sehr gut

TR RS ITAR IV
AUk N —E— R
e FEPECSLS

Martin: Die Musik von ASO Il kommt zwar in keinster Weise an Last Resort oder das
Techno-Viewpoint heran, hat aber doch einiges fiir sich. Immerhin muf man dem
Automaten zu Gute halten, daB er schon einige Jahre auf dem Buckel hat. Alle sie-
ben Levels sind mit der passenden, futuristischen Musik vertreten. Als kleiner Bo-
nusist der neu abgemischte Space Flight mit dabei, der wirklich sehr gut gemacht
ist. Ansonstenist die CD mit dem Modul-Soundtrack identisch.

Titel: 20
Lange: 38.38 min.
Komposition: durchschnittlich

Martin: Angesichts der Last Resort-CD schwelge ich wieder in Erinneruns se-
lige Neo Geo-Zeiten. Harte Gitarrenriffs, metallisch klingende FXu arpiige Digi-
Sounds lassen die richtige Endzeitkulisse fiir diese Edel-Ballerorgi <o) '
Bis auf das Jack To The Metro-Remix ist die CD mit dem Modi
identisch und lohnt sich deshalb nur fir Fans, die einfach ni
konnen. Apropos identisch: Das gleiche gilt auch fiir Fatal
peitschenden, trommelwirbelnden, effekthascherischen
- noch zusatzlich auf dieser CD; zwar fiir ein Priigels
0Of Fighting kann sich die Musikvon Fatal Fury nich
zu empfehlen, oder the schlieBt Euer Neo Geo andie |

iir Freaks trotzdem -‘

Sser. Fr ki _
imische HiFi-Anlage an.

Titel: 25
Lange: 64.01 min
Komposition: sehr gut
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Martin: "Grmpfl! Kann denn niemand anders diese dummen Musik CDs testen?”
war mein erster Kommentar zu Misty Blue. Herausgekommen dabei ist, daB mein
Geldbeutel wieder um einige Scheine drmer wurde, Was Altmeister Yuzo Koshiro
hier abgeliefert hat, kann sich wirklich horen lassen. Einige Tracks vermitteln eine
dermaBen dichte, atmosphérische Stimmung, daB es jedem Rollenspielfreak, und
nicht nur dem, nur warm ums Herz wird, und mystische Klange umschmeicheln bis-
weilen den geneigten Horer. Andere, schnellere Titel konnte ich mir genausogut in
einer Disco vorstellen (leider nur Instrumental!). Insgesamt gesehen kann diese CD
durchaus als "Best Of" Album von Yuzo Koshiro betrachtet werden und ist DAS High-
light dieser Ausgabe.

Titel: 28

Lange: 50.35 min

Komposition: iiberragend

Martin: Das derzeit beste Beat'em Up fiir das Neo Geo "besticht” zum einen mit I3
Tracks, die fiir eine CD wirklich schlampig digitalisiert sind, aber zumindest alle
Kampfgerdusche und Schreie der Gegnerriiberbringen. Die restlichen 28 Tracks
sind dem Soundtrack vorbehalten, der auf dem Neo Geo seinesgleichen sucht: Ein
harter, fordernder, aufpeitschender Synthi-Sound, der einiges an Stimmung auf-
kommen laBt. AuBerdem findet sich noch ein Tribal Mix des Themas auf der CD, der
neuist. Die anderen Titel sind wie gehabt, Fiir Fans des Automaten gerade wegen
der Soundeffekte und Sprachausgabe ein MuB. Andere Musikliebhaber brauchen
diese CD mangels Originalitat nicht unbedingt zu haben

Titel: 42
Linge: 44.58 min
Komposition: sehr gut

Markus: Die Y's Perfect Collection ist mit zwei CDs und einer Spieldauervon iiber
100 Minuten eine der umfangreichsten Arcade CDs, die es his jetzt gibt. Die Stilrich-
tung der Musikstiicke ist gemischt, und esist so fast ziemlich jedes Genre vertreten.
Sie reichtvon Klassik {iber Pop bis Hard Rock, wobei den poppigen Stiicken der Vor-
rang gewahrt wurde. Auf derersten CD befinden sich hauptsachlich kiirzere Stiicke,
die nichts Bewegendes darstellen, wobei die Songs auf CD 2 vor allem fiir Fans japa-
nischer Gesangskunst(1?) ein interessantes Thema darbieten.

Titel: 48
Lange: 110 min
Kompeosition: sehr gut

Markus: Da der Soundtrack des Spiels schon auf dem Super NES fiir Furore sorgte,
sind die orginalgetreuen Musikstiicke auf der CD sicherlich fiir die Fans des Rollen-
spielhammers ein willkommenes Sammierstiick. Doch leider wurde hier kein ge-
samtes Orchester aufgestellt, lediglich wenige einzelne Instrumente dienen der
Neueinspielung samtlicher Songs. Alle vorhandenen Stiicke sind im Klassikbe-
reich anzusiedeln. Trotz der eigentlich kurzen Laufzeit der einzelnen Musikstiicke,
sie bewegen sich alle im Rahmen von drei bis vier Minuten, ist die CD ihr Geld wert
und fiir Fans des Spiel sowieso ein absolutes MulB.

Titel: 15
Linge: 52,35 min
Komposition: iiberragend

PEREECT COLLECTION

N30D-006
STERED

Celtic> Moo
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Daswar’sflirsErste!

Inder néichsten Ausgabe erwarten Euch unter anderem Titel wie Battletoads und
X-Men fiir das Mega Drive, oder das Priigelspiel Pit Fighter auf dem Lynx. Super
Nintendo-Besitzer diirfen sich indes auf den dritten Teil von Darius freuen, wéhrend
Game Gear-Spieler ihren Kevin allein zu Haus beschiitzen konnen. AuBerdemist noch
ein groBer Joysticktest in Planung. Unsere nachste Ausgabe erscheintam 19.05

Also, his bald

Euer Mega Fun Team

_:j?ReleaseSchedule

-'Super Nintendo‘ o

; Tn:el . Hersteller _Erscheinungstermin

Aliem LN April USA

. Final Fifght . Capoom . MaiJapan
First Samur ~ Kemco/Vividlmage . Apni]apan
Mlgh‘t&Magch _ American Sammy AprilUSA

- NFLFootball ~  Konami : ‘Mai Japan
Septentrion - Human _ Action-Adventure Mai Japan
Super Conflict VicTokai 0 i April USA
Super Tom & Jerry Hi Tech Expressions

~ Terminator [1 LN

:Titei" . Hersteller 1

. AmazmgTenms AprilUSA
BullsVs.Blazers ~ Elec April USA
CoolSpot ' April USA

~ Dracula Sony.-lmagesoft April USA
DunceonMaster 7« WG April USA
F-I55trike EagIeZ ~ Microprose April USA
FataiFury Takara  April USA
Flashback - . US.Gold - April USA.
Hardball3 . Accolade April USA
Humans  Gametek April USA
King Salmo . Sage'sCreation April USA.
Monkey Isl . Sony _ April USA
Mutant Leag ~ Electronic Arts  MailUSA
Out Of This Wi ld Virgin _ AprilUsa
_ProQuarterback  Tradewest  April USA

‘Rise 0f The Drago
Rolling Thunder 3

‘SevenCities Of (}old

Termmator
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CHRISTIAN

Battle-Toads ® Heavyweight Boxing
Outofthisworld e Flashback® Hook
Fatal Furye DoubleDragon 3@ Humans
Dracyla®Flintstones®Striderll

Sengokull®FatalFuryll
Super Sidekickse Wrestlin
Viewpointe Artof Fighting

.G il BOY e - | Dirty Larry e
Marioland It  Zelda » Megu Man 3 | & JousteP
e Strikes Back ® Sumo Fighter -
Mac e Bonk's Adventure.

TBER 1000 SPIH

Versandanschriff:  Offnungszelien: g w— Ladenlokal: Offnungszaiten:

" \ W Mo - Fr: 9:30 - 18:30
BricksiraBe 42-44  Montags - Freifags: BruckstraBe 42-44 Do 9:30 - 20:30
4600 Dorfmund ©:30-17:30

4600 Dortmund 1 S0 9:30 - 14:00
Versandkosten: Inland +10,-DM TEL: 0231 /55 61 40 + 57 32 33 Ausiond NUR Vorkasse + 12,-DM
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M!C&EY M‘)IISE

Der Testsieger
aus Entenhausen.

Die packende Geschichte: Entenhausen
Master Svstem-

und seine Einwohner werden verzaubert.

Nur Micky kann die bedrohlich gefdhrli-

che Lage retten, Das erfreuliche Qualitéts-

urteil: «'Land of lllusion’ ist eines der he-
sten, wenn nicht das beste Master-Sy-
stem-Modul iiberhaupt» (GAMERS 2/93).

Und: «Wer Micky Maus 2 von seiner Mo-
dul-Bibliothek ausschlieBt, hat entweder

x05/|0000000)| 277

' Pmn“j@(imi TiE " keine starken Nerven, kein Master System
oder eine aftestierte Allergie gegen erst-
klassige Jump'n'Runs.» (Video -
Games 1/93). Also worauf war-
ten? Ab in den Fachhan- __

del und her mit dem

Irrsinns -

it / ¥

© Walt Disney

SEGA SEGA
Master System I Game Gear



