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VELOCIDAD
NI TU CORAZON
PODRA SEGUIRTE.

En “Ridge Racer Revolution” se corre a velocidad de infarto. La
potencia de los nuevos supercoches White Angel y Devil y la fulminante
respuesta de sus controles no te dejan fomar aire. Los circuitos se'han
redisefiado con cuestas de vértigo y nuevos efectos graficos. Se ha
desarrollado la competicion via link que conecta a dos jugadores
simulianeos, con los circuitos antiguos y los nuevos a pantalla
completa y con un espejo retrovisor para hacerla més emocionante.
La msica es una nueva remezcla del arcade original. Y se ha combinado
lo mejor de “Ridge Racer II” y “Rave Racer” para que “Ridge Racer
Revolution” sea mucho més que una continuacién. Es lo més acelerado
que nunca has visto en tu pantalla. Mucho més de lo que algunos
corazones pueden soportar.

Cualquier duda que fengas sobre PlayStation, puedes consultarla en
el teléfono 902 102 102.

Y para disfrutarlo al méximo, prueba a correr con el nuevo pad

neGcom de Namco.

Abre tu mente al poder de PlayStation

COMPUTER PlayStation

COMPUTER
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Ndmero 56 - Mayo 1996

q I AM#2 se encuentra trabajando en el juego mds

importante de su historia, «Virtua Fighter 3» Aqui os mostramos su actual estado
de desarrollo. Y de regalo, otras dos joyas de la lucha, «Street Fighter Zero 2» y
«King of Fighters» para Saturn. Este mes nos hemos puesto agresivos.

24

N'ntendo 64 Todavia quedan unos

meses hasta que llegue la nueva maquina de Nintendo, pero
nosotroas nos adelantamos al tiempo mostrandoos nuevas

imdgenes de sus dos primeros juegos, «Mario 64» y «Pilotwings
64».Vais a alucinar con su calidad.

Dragon Ball GT

nombre de la serie de television que actualmente se estd emitiendo
en Japén. Gracias a ella ha vuelto a resurgir la fiebre Dragon Ball, y

el lanzamiento de nuevos videojuegos. Si sois unos ‘
incondicionales de Goku, no os perddis este reportaje.

52

La llegada de los nuevos soportes ha puesto de moda entre los
usuarios delas consolas un nuevo género: el de las aventuras
gréficas. Se trata de juegos que combinan la intriga mds atractiva
con las imagenes mds espectaculares. Aqui os traemos los
préximos y mas alucinantes lanzamientos.

42 Reportaje Namco

Londres nos hemos ido para conocer los secretos de una
compafiia que combina sus éxitos arcade con los lanzamientos
mas rompedores para PlayStation. Alli nos ofrecieron en
bandeja de plata su préximo bombazo doméstico: «Tekken 2».

Otaku Manga

Parece que ha tenido éxito nuestro breve repaso a los mangas éroticos, si, esos que
“suben la temperatura”. Ademds de completar este reportaje que empezamos el mes
pasado, nos fuimos hasta Barcelona para disfrutar con su “Salén del comic”, y nos
hemos hecho con el «Ranma 1/2» para PSX. No estd mal ;eh?

114




48 F1Grand Prix

que Psygnosis se ha sacado de la manga. Jamds un juego de
Formula 1 se habfa acercado tanto a la realidad. En sequida
vais a conocer por qué.

52 Panzer Dragoon ||

La primera parte ha sido considerada como el video
juego més caro de la historia. Ahora Sega ha
completado una continuacién que pretende
superar la calidad y el éxito del original. Pero
mejor que juzguéis vosotros mismos.

Battle Arena Toshinden 2

La segunda
parte de uno de los juegos insignia para PlayStation ya tiene fecha de lanzamiento: el
mes de Junio. Pero antes de que llegue, os queremos contar las novedades de esta
nueva joya de Takara.

Skeleton Warriors

Capcom parece dispuesta a
que los géneros clasicos, como el beat “em up, no pierdan vigencia con la llegada de los
nuevos soportes. Este juego apuesta por la accién més pura, siguiendo la linea marcada
por el mitico «Golden Axe».

Novedades

Ridge Racer Revolution 60
Final Fight 3 64
Wipeout 68
Wing Commander |11 72
NBA Live 96 76
Power Soccer 78
Breath of Fire 80
Casper 82
Virtual Open Tennis 84
Toshinden 86
Gex 88
Zer Divide 90
Olympic Summer Games............ 92
Power Serve 94
The Horde 96
Tintin en el Tibet 98
..Y ademds 100

6 EI Sensor Menos de los

pactos de Aznary Pujolaqui
hablamos de todo. Como debe ser.

8 En Pantalla R

reporteros exhaustos nos traen
cada mes las noticias més calientes
del sector. Nuestro dinero nos
cuesta consequirlas.

28 Game Masters Un parde

Jjaponeses simpaticos nos cuentan
como un dia se les ocurrid
programar «Tekkeny y «Soul Edge».
Asison ellos.

102 Listas de Exitos Horasy

horas de debate para decidir qué
juegos merecen ocupar los puestos
de honor.

108 Teléfono-Locuras q

consultorio de los usuarios mas
dubitativos. Yen siempre est3

dispuesto a contestaros.
118 Arcade Show Afinad
vuestra puntera, relzjad vuestros

dedos.Preparad vuestros reflejos.
Llega «Time Crisis», el mejorjuego
de disparo del momento.

m Ademés de los
habituales trucos de cada mes, este
mes tenemos un regalo: las guias
para las dos primeras fases de «Toy
Story». De nada.

154 Hobhy Classics ;.

que nunca pasaran de moda: Sonic
y Link. Ellos si que son clasicos.Pero
aln hay mas.

"! v o .
158 Tribuna Abierta T
es como el “Defensor deljugador”.

Aqui'se aceptan todas las opiniones,
sin ninguna discriminacién.

144 El mes que viene

que vayais abriendo boca con todas
las orpresas que os hemos
preparado para el préximo niimero.

1 g
.L54' OCGSIOTIE‘S ¢Algo que vender?

¢Algo que comprar? ;Algo que
regalar? Esta es vuestra seccién.




Y la vida continda. Unas
consolas vienen y otras
consolas van.

A una consola te la meten
hasta por las orejasy a
otra consola te la retiran
“voluntariamente” de la
circulacion...

Y la vida continda.

Y aqui seguimos en
Hobby Consolas,
haciendo revistas. Y aht
seguis vosotros, viendo
pasar el transcurso de los
acontecimientos.

Pero que no decaiga la
fiesta. Si alguien siente
que esta perdiendo la
ilusién , que mire hacia
adelantey que tenga
paciencia y esperanza.
Vivimos tiempos de
cambio y los nuevos
idolos tienen que pisar a los
viejos para llegar a lo mds
alto. Es ley de vida.

Lo dnico que podemos
hacer por nuestra parte es
contribuir a que la
revolucién no sea

demasiado cruenta y esperar
que, hasta que la situacién
se estabilice, todos podamos
seguir disfrutando de esa
consola que alguien nos
quiso vender un dia y que
nosotros compramos con
toda la ilusién de mundo.

Y que la vida continde.

Pero que nadie se olvide de
que esto va de jugar, de
jugar con lo que sea, con
cualquier cosa. De jugar con
todo menos con la ilusién de
la gente.

]

placas que permitan
a las consolas de 32
0N mas y mas juegos
en un margen de tiempo

NI FU NI FA

La ultima edicion de la feria ECTS de Londres

Esta claro que la feria europea del videojuego por excelencia, el European Computer Trade Show, esta
perdiendo algo de prestigio en los Gltimos anos. Sin duda, los eventos que se celebran en Japon o en
Estados Unidos estan pisandole todo el terreno y parece que las multinacionales como Virgin o
Electronic Arts, -ausentes en este ultimo ECTS-, prefieren presentar sus novedades en acontecimientos
de mas renombre como el E3, que se celebrara el proximo mes de Mayo en Los Angeles.

Sin embargo, de esta ltima edicion del ECTS se pueden sacar dos conclusiones: que el mercado del PC
continta en auge y que la mayoria de las compaiias de desarrollo europeas estan volcandose en una
maquina en concreto: la PlayStation de Sony.

NO MOLA

=

El bajo momento de forma de ‘
Mega Drive

Si las 16 bits en general no estan viviendo uno de sus mejores
momentos, Mega Drive en particular esta atravesando una
auténtica mala racha.
Super Nintendo mantiene el tipo y recibe una media de
unos tres cartuchos al mes, -y de una calidad bastante
aceptable-, pero es triste ver como la consola de Sega tan
solo ha visto un lanzamiento en los dos ultimos meses: «Toy Story».
Una vez mas, desde Hobby Consolas reivindicamos a las 16 bits y alzamos nuestra voz -que es la
vuestra-, para decir que la NO MOLA nada, la sensacion de abandono en la que Sega y otras companias
de software estan sumiendo a los usuarios de Mega Drive.
La situacion parece que va a cambiar algo con el lanzamiento el proximo mes de dos novedades,
-«Pinocho» y «Buggs Bonny»-, pero esperamos que no se trate de casos aislados y que esta magnifica
consola siga recibiendo toda la atencion que se merece.




* Spaco, por traer a Espafia
juegos para Super Nintendo y
Game Boy.

iA ver si se animan a traer también
para Mega Drive!

* Las ultimas portadas de la
revistas, son bestiales.

Nos alegramos de que te gusten.

* Hobby Classics: Oscar a la mejor
idea, el mejor guion, la mejor
seccion...

And the winner is... EL LECTOR.

* Otra vez y otra mas: el Gran
Juego de Hobby Consolas.

Recorte de billetes a parte...

® La seccion “Otaku Manga” es
realmente buena.

Pues tampoco le han faltado las

* Que Sega siga sacando consolas
como churros, como la Saturn nueva,

Mientras sea mas barata...

* Que algunas personas manden
cartas al Contrapunto sélo para
meterse con el lector y no para
defender su opinién.

Es que en este pais somos muy
viscerales y pensamos que siempre
llevamos la razon.

* «Rise 2: Resurrection»,

«Rise» es el Unico juego que tropieza

* Que en el numero 54 dijerais
que en el préximo niimero hariais
un reportaje del «ISS Deluxe» para
Mega Drive y no haya sido asi.

El juego ha sufrido un retraso en su
lanzamiento y si no esté acabado, no
podemos inventérnoslo. En cualouier
caso, tienes razén. Pero te prometemos
que, en cuanto lo tengamos, haremos
ese reportaje.

* Tantos juegos de lucha para Neo
Geo.

Ese parece ser el objetivo de Neo
Geo, y @ sus Usuarios les gusta asf.

* Que las buenas recreativas sélo
lleguen a las ciudades importantes.

Tienes razén, no mola nada. Pero, al
MENos, NOsotros te ensefiamos cdmo son.

[
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criticas...

® Que Mail haya abierto un
centro en Portugal.

Cantaremos un fado para celebrarlo.

* Las secciones en las que
participa el lector.

Asf nos ahorramos tener que
escribirlas nosotros...

* El concurso ;Dénde esta
Mickey?: me pasé 20 minutos
buscandolo.

Pero, ;a qué te molaria mas si te
tocara?

* Que cuando llegue Nintendo 64
Saturn y PlayStation habrén
bajado de precio.

Y como nos descuidemos estaran
mas baratas que Nintendo 64.

dos veces en la misma piedra.

* Las versiones portatiles de
«Mortal Kombat 3».

Como son portatiles, que se las
lleven lgjos...

* La publicidad de Sega.

Sobre gustos no hay disputas.

* Que las 32 bits no vengan
acompanadas de cable RF.

Han buscado la mayor calidad
posible y la verdad es que con el
Euroconector se ve mejor que con un

- {No podéis decirle a Nintendo
que haga un Indurdin para Super
Nintendo?

No estamos muy seguros de que en
Nintendo Japdn, -que es donde se
programan la mayorfa de los juegos-,
conozcean a “Induléin”

* Que Ultra no salga hasta octubre.

Se llamara Nintendo 64. Y cruza los
dedos...

¢ Que no vaya a salir ningtin
«Dragon Ball» para Mega Drive.

Tendras que conformarte, de
momento, con los que hay.

* Que tengais tantos fallos, ;es que
no leéis la revista después de hacerla?

No, la leemos ha la bez que la
eztamos aciendo. Pero hes que

o iFelicidades por esos 15 afios!
iQué viejos sois!

A ver si con vuestra ayuda llegamos
por los menos a los 100.

* «Toy Story», estoy deseando
comprarlo.

Pues corre a la tienda, a ver si te vas
a quedar sin él.

* «Mortal Kombat 3», diversion a
chorros.

* «Adidas Power Soccer», pura
simulacion, puro arcade.

* «Alien Trilogy», un juegazo.

No tenéis mal gusto, no.

* Las conversiones de juegos de
PlayStation a Saturn.

Lo cierto es que la primera ,
«WipeOut», ha quedado sensacional.

cable de antena.

* El poco espacio para Otaku Manga.

Y para Trucos, y para Teléfono Rojo,
y para Big in Japan... ;es que siempre
0s tiene que parecer poco?

* Que tengamos que recortar
todos los billetes del juego.

iQue poco espiritu de sacrificio!

* «Pinochoy, que no es facil, es
super facil.

Ya lo avisamos en su momento: es
un juego para crios.

nosomos perfextos.

* Que pongais tan pocos juegos
de Mega Drive: tltimamente estan
con cuentagotas.

Pues programa tu uno, colega y te lo
ponemos.

* Que se sigan haciendo juegos
malos.

Los hacen aposta para que sepamos
apreciar més los buenos. ‘

* Que Saturn haga que la Mega
Drive se quede en segundo plano.

Mientras no la mande al “rinchi”

* Los que no son capaces ds
aguantar que en HC salgan algunas
chicas ligeras de ropa, ni aunque sean
dibujos y en blanco y negro.

Ca’"uno es ca’ uno, majete.

|+ Spaco, por poner a la venta
una buena coleccion de titulos
para Super Nintendo.

| Las Olimpiadas, que ya
| estan dando sus frutos en lo
| que a videojuegos se refiere.

| o Electronic Arts Espafia que
| va a empezar a distribuir los
titulos de Fox empezando con
| Un juego tan espectacular
como «Die Hard Trilogie».

| * Namco, que vuelve a
ponerse en la brecha gracias a
titulos como «Ridge Racer
Revolution» o «Tekken 2» para
PlayStation.

¢ Super Nintendo, que pese
a la sequia de titulos para 16
|| bits sigue contando con
ol interesantes novedades.

e Saturn, por haber sabido recibir a
lo grande el primer juego de Psygnosis,
«Wipe Out».

* Sega, por dejar que Mega
Drive se quede este mes sin
novedades que llevarse a la
ranura de cartuchos.

* Los precios de Sega
Saturn en Japén, cuyo nuevo
disenio cuesta desde el 22 de
Marzo, 20.000 yens (unas
23.000 pts).

* El precio de PlayStation
en Espana, pero... ja cuanto
ha bajado? Habré que llamar a
“Misterios sin Resolver”.

° Mega CD y MD 32X.
¢Alguien se acuerda de estas
consolas?

COLABORADORES:
Alberto Domenech (Valencia), Rail Palancar
(Madrid), Francisco Javier Sanchez (Murcia),

Juan Martinez Llinas (Badajoz), Tiago Miguel

Nunes (Lisboa), Gogeta (Granaday), Jordi
Segarra (Barcelona), Ernesto Martin
(Granada), José Angel Arenas (Madrid),
Valentin Solis (Almeria).




Ashley Brannon, Supervisor de Animacion de Pixar,
nos hablé de «Toy Story», la pelicula y el videojuego

«ES MUY DIFICIL ANIMAR ,
VIDEOJUEGOS, PERO REPETIRIA»

¢Habéis tenido alguna relacién los
animadores de la pelfcula con los
programadores del videojuego?

Aungue la mayoria del videojuego se
desarrollé en Inglaterra, Disney Interactive se
puso en contacto con nosotros, porque queria
que los personajes principales, especialmente
Woody, los hiciera yo. Asi que los hice.

¢Te resulté dificil animar el videojuego?

Muy dificil, porque en una pelicula el
personaje se maneja sélo, mientras que en el
videojuego la persona que maneja el joystick
puede hacer lo que quiera con el personajey
hay que poner mucho cuidado para que nunca
haya un paso brusco de una animacién a otra.

¢Te gust6 la experiencia, repetirfas?

Me gusté, porque era algo nuevo,
totalmente diferente a lo que estaba

haciendo. El juego terminado también me
gusto mucho, sobre todo porque tenia una
“chuleta” e hice todos los niveles. Si me lo
vuelven a ofrecer, claro que repetiria.

¢La experiencia anterior de Pixar en
peliculas como “Tron” o “Star Wars” son el
antecedente de lo visto en «Toy Story»

Sin duda, “Tron” no fue una buena pelicula,
pero demostré que era posible crear
personajes en 3D dentro de un ordenador,
abriendo un nuevo mundo de posibilidades.

¢Dénde puede estar el limite de esta
tecnologfa?

No lo sé, pero deberfamos ponérselo. Nunca

querria ver a Marylin Monroe en el ordenador.

la animacién por ordenador debe ser una
herramienta de trabajo para crear cosas
diferentes, no para recrear la realidad. Nunca

tiene que parecer algo real, pero
tampoco una pelicula fria.

En «Toy Story» modificamos las
imagenes del ordenador para
ensuciarlas, estropearlas y asf
dotarlas de realidad, pero una
realidad diferente a la de una
imagen real. ;Me entiendes?
Supongo. ;Qué fue lo mds dificil de
animar en «Toy Story»

Los soldaditos de pldstico fueron
muy dificiles. Su tamafio era muy
pequefio y el nivel de detalle tan alto
que eso hacia que el ordenador fuera
muy, muy lento. Al llevar los pies unidos a
una base era dificilimaginar el movimiento
mas adecuado. Llegamos a atarnos los pies a
tablas para hacernos una idea de cdmo se
podrian mover.

¢Hubo algtin contacto con los actores que
pusieron las voces?

Jhon Lasseter quedaba con los actores y los
grababa mientras hacian su trabajo. Se
usaron estas grabaciones para tener una
referencia del actor a la hora de crear
personaje. Contar con actores como Tim Allen
y Tom Hanks fue una gran suerte. Para
convencer a Tom Hanks se usé una divertida
estratagema: cogimos una parte de los
didlogos de una de sus peliculas y animamos
a Woody. Cuando Tom lo vio quedd
encantado.

...............................................................................................................................................

Sony y su PlayStation revolucionaron ExpoOcio

UN STAND PARA JUGONES

Sony se lo montd por todo lo alto en la Feria del Ocio
celebrada el pasado mes de marzo en Madrid. Un
enorme stand formado casi integramente por
expositores de PlayStation sorprendié a los visitantes de
ExpoOcio, quienes tuvieron oportunidad de disfrutar de
los mejores juegos de la 32 bits de Sony.

Como podéis ver en las fotografias, el stand estuvo
siempre rodeado de publico que no dejaba ni un
momento libres los pads de las consolas yo se
arremolinaba observando las evoluciones de los
jugadores. Titulos como «Adidas Power Soccer», «Ridge
Racer Revolution» y «Toshinden 2» hicieron las delicias de todos los visitantes,
demostrando el interés que despierta este tipo de iniciativas. ;Cudndo podremos ver a
las compafifas espafiolas celebrar conjuntamente uno de estos interesantes eventos?

El altimo dia de feria se sorteé una
PlayStation entre los asistentes.
Aqui tenéis al afortunado ganador.



ROUDE TRACK

Plataformas de alto standing » MEE’
«EARTHWORM JIM 25 P N
/ » D y
ESTARA EN 32 BITS Ly @ Va
Ante la escasez de plataformas para las 32 bits siempre es una - L B
buena noticia el lanzamiento de un juego de este género. Y mas
siva avalado con la garantia de calidad que su mero titulo
supone. Tal es el caso de «EarthWorm Jim 2» que, con una
notable mejorfa gréfica y alguna que otra sorpresa podra ser
disfrutado por los usuarios de Saturn y PlayStation.
Playmates y Virgin se encargaran de que

llegue a Espafia en los meses de julio y
agosto respectivamente.

Sony premia a sus usuarios registrados

LAS MEJORES “DEMOS” DE PS-X

DIRECTAMENTE A TU CASA.

Si habéis sido obedientes y habéis mandado la tarjeta de garantia
de vuestra PlayStation, ya podéis empezar a mirar asiduamente
el correo, pues estdis a punto de recibir una grata sorpresa por
cortesia de Sony. Si, habéis oido bien. Sélo por rellenar una
tarjetita de nada os van a mandar a casa un compacto con 6
“demos” para PSX. Asi, y sin gastaros ni un duro, podréis
probar «Mortal Kombat ITT», «Twisted Metal», «Warhawk»,
«Total NBA», «Extreme Games» y «Mickey's Wild Adventures»
para elegir después cual serd vuestra préxima adquisicion.
Desde aquf nuestra felicitacién a la gente de Sony por tan
agradable detalle.

| <

«MICKEY 'S WILD ADVENTURES» ' Paysn
TRAE SORPRESA Z— A AL Disponible en ‘my Flesreratfon

o -

i o : S Sl ELECTRONIC ARTS
la sorpresa afiadida de un CD : bl 7 : ) o SIC L‘DV SOFTWARE
de audio con curiosas mezclas oL/ ”‘ T Ea ; Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta
musicales de las melodtas del or N/ ¢ 1" Local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91
juego, con la voz de Mickey : C D 4 | Fax. 91-754 52 65
Mouse Incluida. Sin duda, un : N ) IEtEFoNo SERVICIO DE ATENCION AL
interesante aliciente para un : ; [ - USUARIO: 91-754 55 40
juego que, por si mismo, / } o Road & Track es una marca registrada de Hachette Filipacchi Magazines «

The Need for Speed es una marca registrada de Electronic Arts »

merece tOda vuestra atencion. — Eloctronic Arts os ;|||.| marca registrada de Electronic Arts. = Este producto

no esta esponsorizado ni patrocinado por ninguno de los respectivos fab
ncantes de autromoviles = Software @ 1996 Eloctronic Arts
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«Bust a Move 2:
The Arcade»
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UN PUZZLE
CON MUCHO
“TIRON”

Arcadia y Acclaim sers las
responsables de que los usuarios
espafioles de PlayStation se queden
pegadas a las pantallas de sus
monitores jugando y jugando a
«Bust a Move 2: The Arcade», un
divertido puzzle de Taito.

Los usuarios de Neo Geo pudieron
disfrutar ya de una versién de este
juego bajo el titulo de «Puzzle
Bobble» y descubrieron en sus
propias carnes lo divertido que
puede llegar a ser el juntar burbujas
de colores usando un cafién para
lanzarlas a la pantalla. «Busta
Move 2: The Arcade» estard en la
calle en el mes de mayo.
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Infernef,

Williams adquiere Atari Games Corporation.

La compania norteamericana Williams, cuyo nombre real es WMS Industries, famosa sobre todo por sus
lanzamientos arcade de la serie Mortal Kombat, acaba de anunciar que una de sus subsidiarias tiene
intencién de adquirir la compafifa Atari Games Corporation. Esta tltima es una division de Time Warner
Interactive que empez0 a funcionar a mediados de los 80 cuando la familia Tramiel se hizo con las acciones
de Atari Interactive. Las funciones de Atari Games abarcan la programacion, manufacturacion, marketing,
publicidad y concesion de licencias, todo bajo el nombre de Atari, al menos hasta la llegada de Williams.
La cifra de esta operacion se baraja entre los 15 y 20 millones de délares.

Confirmado: Nintendo 64 retrasa su lanzamiento en Japon hasta el 23 de Junio
Segiin las Gltimas declaraciones de Nintendo Japén, el lanzamiento oficial de su miquina Nintendo 64 se
retrasard unos meses con respecto a la fecha inicial prevista para el 21 de Abril en Japon. Las razones
esgrimidas por la compatifa son diversas. En primer lugar, tendrian un margen mds amplio para completar los
Gltimos retoques a la placa de hardware. Se rumorea que Nintendo estd teniendo algunos problemas con los
componentes. Por otro lado, los programadores de los juegos han acogido esta posibilidad con optimismo, ya
que, segln ellos, tendrian mds tiempo para completar sus programas, y afiadirles mas elementos. Las otras
razones son comerciales: Nintendo ha conseguido por fin encontrar una fecha que coincida con un periodo
de vacaciones de los estudiantes, y ademds, el dia elegido cae en domingo.

Por tltimo, este retraso podria beneficiar a Nintendo, ya que podria tener disponibles 500.000 unidades para
los primeros dias de ventas, una cifra que garantiza las existencias. Esta noticia ya ha repercutido en USA,
donde se esta especulando con la posibilidad de retrasar el lanzamiento de la maquina hasta las Navidades.

Sega coquetea con Internet.

En una reciente conferencia, el vicepresidente ejecutivo de Sega, Mike Ribero, admitié que se estd pensando
en la posibilidad de que Saturn pueda contar en breve con un periférico para conectarse directamente a
Internet. Este periférico constarfa de un médem y el correspondiente software para operar en la red. Todo el
conjunto costaria entre 150 y 200 $. Ribero no quiso revelar qué compafiia serfa la encargada de proporcionar
este software, pero si reconocié que han entablado conversaciones con Netscape, la compafifa lider en este
sector, y al menos con otra firma mds. En esa misma conferencia, Ribero revel6 los planes de Sega de vender
1.000.000 de consolas hasta finales da afio.

3

Square reafirma su postura con respecto a Nintendo 64.

Como ya revelamos el mes pasado, el equipo de programacion Square Software, responsables de algunos de
los juegos mds importantes en Japon, no trabajard para la nueva miquina de Nintendo. Debido a la confusién
que provoco esta noticia, los responsables de Square han divulgado una nota oficial que dice lo siguiente:
"Actualmente NO estamos trabajando para Nintendo 64. A Square of Japan no le gusto el kit de programacion
de esta maquina y se lo devolvieron tal cual a Nintendo. Cuando terminemos nuestros actuales proyectos, nos
centraremos en realizar juegos para PlayStation". Desde luego, estamos ante una compaiifa de ideas fijas.

RUMOR: Primera experiencia de Square en la lucha.

Segiin fuentes japonesas, los expertos programadores de RPG, Squaresoft, se encuentran trabajando en un
juego de lucha en 3-D para 32 bit. Este juego estarfa en la linea de los Tekken» y Virtua Fighter 2,, y de
hecho, puede que algunos expertos de Namco y Sega colaboren en este proyecto. Serfa el primer juego de
lucha en la historia de la compafiia.
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«Aquanauts Holiday»: explora el mar con PlayStation

INGENIERO DE ARREC

Sony va a ofrecer a los propietarios de PlayStation
la oportunidad de explorar los fondos marinos
gracias a un curioso juego titulado «Aquanauts
Holiday». Este compacto se aleja de todo lo habitual

IFES, OCEANOS Y PECES
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para proponer una reto tan inusual como

interesante: construir un arrecife y conseguir que se

llene de peces. Dispondremos de todo el tiempo del

mundo para recorrer las profundidades del fondo

ocednico y establecer contacto con sus criaturas.

Esta especie de «Sim City» ocednico estard en la calle entre los meses de mayo y junio.
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GRACIAS

A los lectores de Hobby Consolas por elegir Super Mario World 2
de Nintendo como mejor juego de 1995.

- GRACIAS

A los lectores de Hobby Consolas por elegir Killer Instinct
de Nintendo como mejor juego de lucha de 1995.

GRACIAS

A los lectores de Hobby Consolas por elegir una vez mds
a Super Nintendo como mejor consola de 16 bits.

TAPSA/

Y MUCHAS GRACIAS

A los lectores de Hobby Consolas por demostrar que para jugar con los mejores videojuegos
solo se necesita la consola Super Nintendo.

Nintendo Espatia, S.A.
‘ Nintendo’} iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre los productos de Nintendo, llama al Club Nintendo (91) 319 22 44. P de la Castellana, 39. 28046 Madrid
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Nueva
incorporacion
al “Dream

Team”: La compaiiia
francesa Titus se acaba
deincorporar a la larga
lista de comparifas que trabajan en
proyectos para Nintendo 64. La colaboracion
de Titus con Nintendo ha sido larga y
fructifera, contando con titulos del carisma
de «Prehistorik Man» para Super Nintendo o
«Monster Max» para Game Boy. Eljuego que
estd desarrollando para N64 llevard por
titulo «Crazy Cars».

Sega le lava la cara a Game

€A £y vista de que proyecto Nomad no
parecia tener mucho sentido tras el retroceso
del mercado de 16 bits, Sega ha decidido
relanzar su portdtil cambidndole la
“carroceria” y bautizdndola como Kid's
Game Gear. El su comercializacion japonesa
se incluird el juego «Virtua Fighters»

Nuevo periférico para Super

Nintendo: Bandai pondrd este verano en
el mercado japonés un periférico para Super
Nintendo Ulamado SuFami Turbo System.

Este aparatito permitird que se conecten dos
cartuchos a la vez en Super Nintendo, uno
producido por la propia Bandai y una especie
de cassete que proporcionard nuevos datos a
los juegos (mapeados, coches..). Bandai
piensa poner a la venta 30 titulos especificos
para este periférico.

Nuevas noticias sobre
l:)":’pm:Bandai ha manifestado un firme
interés en lanzar al mercado europeo su
consola Pippin. Como ya sabé’s, este soporte
es un hibrido entre consola y Macintosh y
permitird usar juegos de este ordenador
personal. Aunque atin no hay una fecha fija,
habrd que esperar hasta el afio proximo.

«Mortal Kembat» sigue
dando de qué hablar;,

anuncio de la futura aparicion de «Ultimate
Mortal Kombat 3» en version doméstica, el
desarrollo de una cuarta parte tridimensional
para los arcades y una secuela
cinematogrdfica, «Mortal Kombat» sigue
siendo fuente inagotable de rumores y
noticias. Se habla de que Williams estd
trabajando en una version RPG en la que los
luchadores de Mortal Kombat cambiardn los
tormeo sangrientos por las mds completa de
las aventuras.

Cambio en la direccidon de

Arcadia: Después de abandonar el
pasado mes de enero su puesto como
Directora de Marketing en Nintendo Esparia,
Escarlata Loncan ha sido recientemente
nombrada directora general de la prestigiosa
distribuidora espariola Arcadia.

Kirby regresara en junio a la portatil de Nintendo

LLEGA EL «ARKANOID» MAS DIVERTIDO

El orondo
personajillo
creado por
Nintendo no se
resigna a engrosar
las filas del INEM.
Acostumbrado
como estd a las
mieles del éxito,

} (0. ] p F no le sienta nada bien estar con los brazos cruzados y la
| e \‘@ solucién ha sido volver a trabajar en Game Boy.
] =i S B El cartucho elegido por Kirby para su regreso se llamara
i & i f «Kirby's Blockball» y supondrd una nueva versién muy especial
o ) del famoso «Arkanoid» (el clasico juego de los ladrillos).
54 : » ! Divertidas fases de bonus, sorprendentes enemigos finales y la
Im% J% posibilidad de guardar partidas completaran la oferta.

En octubre Game Gear sera “mas grande”
«VIRTUA FIGHTER» SE HACE PORTATIL

Sega va a dar una alegria a los usuarios de Game Gear
proponiéndoles disfrutar en sus consolas de una version
portatil del inclito «Virtua Fighter». El cartucho no estara
en la calle hasta octubre, pero para amenizar las espera 0s
contamos que contara con ocho personajes, Akira, Jacky,
Kage, Sarah, Pai, Wolf, Lau y Dural que se enfrentardn en
nuevos escenarios y con el regalo afiadido de unas vifietas
queiranilustrando el modo historia.

Eljuego ofrecerd ademas tres tipos de vista: una normal,
otra que acerca a los luchadores de manera que veamos
sprites mds grandes, y una tercera que salta de una de
otra vista como emulando el zoom de la versién Saturn.
Se ha procurado que el entorno 2D no enturbie la esencia
yjugabilidad del arcade original.

Para emular el zoom de
la version original, este

«VF» contard con dos
cdamaras que cambiardn
segun la accion.

990000000000000000000000000000000000000 990000000000 0000000000000 escccoe

«Shining Wisdom», el mejor rol
para Saturn

EL MAS GENUINO RPG

Sega tiene previsto poner a la venta entre los meses de junioy
julio un RPG que sigue la linea de los mejores juegos del género.
«Shining Wisdom» mostrard una perspectiva y un estilo de juego
semejante al «Soleil» de Mega Drive, pero de una manera mucho
mas compleja y larga. Encontraréis numerosas armas, magias y
pécimas que deberéis emplear con inteligencia para avanzar en el
juego y ademds de la inestimable ayuda de numerosos personajes
que se pondrd a vuestras 6rdenes. Enormes mapeados y un
apartado grafico de gran calidad, completan las virtudes de este
extraordinario juego de rol que muy pronto estara al alcance de
vuestras Saturn, aunque, por desgracia, sin traducir.
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Y\Q\i} "Para nosotros la etapa de
S los 16 bit ya ha concluido.
Q Nuestra mente estd puesta
¢ S: S6lo en PlayStation”.

Q: Jackie Plumridge, Assistent

ME Manager de Namco Europa.

: "El ECTS de Londres no
QW ha sido una gran cosa, pero
—.: por lo menos habia
r i bastante producto para
i“-z.; PlayStation.”
. Maria Jesils Lpez, Gerente
:\.?\i\Comercial de Sony
e Computer Esparia.
. "El M2 serd
"probablemente”
. compatible con el 3DO de
. GoldStar".
2 Nota de prensa difundida
. por The 3DO Company,
: cuestionando la estrategia de
. GoldStar con respecto a su
: consola.

\

.
° .

. "Estoy sorprendida con estos
: videojuegos. En uno de ellos :
. se decta "Kill him, kill him, :
. finish him off". Es muy :
. fuerte.

. Hillary Clinton, sorprendida

* al ver la violencia de algunos

- video juegos en una

. conferencia en USA.

- "Sega deberia pisar muy

. muy fuerte el acelerador, si
quiere recortar las enormes
. distancias que actualmente
- hay entre Saturn y

. PlayStation”

Chris Deering, presidente de
: Sony Computer

- Entertainment Europa, en

- declaraciones a CTW,

- "Reconocemos que hemos

- tratdo demasiados soportes

. al mercado. Nuestra idea

. era ofrecer un amplio

. abanico a los usuarios, pero

- al final hemos saturado el

. mercado y solo hemos

. creado confusion” :
. Terry Tang, portavoz de Sega -
. of America. :

[ ]

Super Nintendo se marea con
«Mohawk»

UN PLATAFORMAS A
BASE DE MoODO 7/

Mucha velocidad, plataformas y Modo 7 son los ingredientes
con los que contard «Mohawk» para aturdir a todos los usuarios
de Super Nintendo en el mes de Julio. Este 16 megas de THQ
nos propondra un viaje de vértigo (en sentido literal) a través
de gigantescos mapeados que rotan y giran en funcién del
camino que elija su protagonista: un indio de cuerpecillo
deforme capaz de retar a la ley de la gravedad. Para encontrar
la salida de cada nivel contaremos con un mapa aéreo que nos
sera de mucha ayuda cuando, tras haber dado varias vueltas de
campana, estemos absolutamente desorientados. Lastima que
no se venda con un bote de pastillas contra el mareo...

Aventuras goéticas en Mega Drive
«GARGOYLES>», EL PROXIMO BOMBAZO
DE DISNEY

La serie televisiva, Gargoyles ya ha inspirado a los programadores de
Disney Interactive en un nuevo cartucho con la nada despreciable
cifra de 24 megas. El juego constara de 5 fases divididas en 15 niveles
de frenética accién en los que no faltardn efectos visuales en 3D
similares a los admirados en «Toy Story».

«Gargoyles» sera un plataformas de accion que no dejara de lado
otros géneros como el shoot'em up o el abeat'em up. El juego
aterrizara en nuestro pafs cuando Disney Interactive y Sega lleguen
a un acuerdo con respecto a este titulo, como ya han hecho con
«Pinocho», que no tardara en pasearse por nuestras Mega Drive.

La revoluciéon llega a Neo Geo
NUEVAS TECNICAS PARA
«ART OF FIGHTING 3»

Aunque el tema estrella de SNK sigue siendo la lucha, la compafiia
japonesa se ha modernizado con los tiempos utilizando por primera %/
vez la técnica de Captura de Imdgenes para disefiar a los personajes
de su Gltimo y més salvaje arcade: «Art of Fighting 3». No falta
mucho para que esta recreativa llegue a todas las Neo Geo y
podamos disfrutar en casa de sus impresionantes novedades
tanto gréficas como de modo de juego. Los nueve personajes
mostraran un tamafio gigantesco y haran gala de una buena
coleccién de golpes
especiales, incluidos 8
ataques finales que SRS EAZC. SN s
os dejardn ,2:
estupefactos frente al :
monitor. Por el
momento, deleitaos
con estas pantallas en
espera de su préxima
aparicion.

s,
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HEMOS PUESTO NUEVO
PRECIO AL PODER

PREGUNTA POR SU NUEVO PRECIO.
iiTE VAMOS A SORPRENDER!!

Ademés, cémprate ahora un controller y el memory
card, y te regalaremos una bolsa exclusiva, disefiada
para llevar tu PlayStation y tus periféricos.

Cualquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes consultarla
SONY en el teléfono 902 102 102

" El poder al alcance de tus manos £

cQMeUTER PlayStation
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Electronic Arts se prepara para el verano
ACCION, CINE Y VELOCIDAD
ACAF’ARAN SUS F’ROXIMOS
LANZAMIENTOS

Los creadores del famoso «FIFA Soccer» se
ve que no quieren dormirse en los laureles.
Tras el exitoso lanzamiento de las versiones
32 bits de su simulador futbolero, Electronic
Arts estd preparando uno de los desembarcos
de titulos mds importantes de todo el afio.

Para abrir boca, y en el corto espacio de un

Road Rash (Saturn) Aunque esta version estd atin en
desarrollo, hard gala de todas las caracteristicas que
le han convertido en uno de los mejores juegos de
motos de la historia

Shockwave Assault (Satum) Destruir naves
alienigenas en una pelicula interactiva serd el gran .
atractivo de esta conocida odisea espacial.

mes, EA nos traerd «0Olympic Soccer», el juego
futbol oficial de las olimpiadas de Atlanta y en
el que la compaiifa britdnica U.S. Gold nos
llevard a un simulador para PS-X y Saturn en el
que podremos encontrar jugadores
renderizados, montones de vistas y varios
angulos de cdmara que permitirdn seguir con
todo detalle todo lo que ocurra en el campo.

Ya metidos en el agobiante calor veraniego
de junio, asistiremos a la llegada de 3 nuevos
juegos que tocardn temas tan diversos como
las invasiones marcianas o las carreras de
motos. «Space Hulk» para PS-X y «Shockwave
Assault» para Saturn nos invitardn a derrotar
a las hordas alienigenas a tiro limpio, desde
una nave en el caso del segundo y a través de
ldgubres pasillos en el primero.

De la version Saturn de «Road Rash» se hace
innecesario extenderse mucho, pues serd muy
simjlar a lo visto en 3D0 y PlayStation, es
decir un auténtico juegazo.

Por dltimo y rondando el otofio (o sea, para
septiembre-octubre), tendremos ocasién de
comprobar cémo se las gasta Bruce Willys en
PlayStation. EL motivo no serd otro que el
estreno mundial de «Die Hard Trilogy», un
juego que recogera en tres discos compactos
la famosa saga de peliculas de accién.

Cada uno de los discos tendra en su interior

un juego diferente que recreara momentos
sacados de las peliculas. De esta forma
podremos probar nuestra punteria disparando
como pilotando un coche o eliminando a tiros
a los terroristas a lo largo de todo un
rascacielos.

Como veis, Electronic Arts estd que “se sale”.

Flurban

0T AT

Olimpic Soccer (PS-Xy Satum): Serd el juego de fiitbol
oficial de las Olimpiadas. Numerosas camaras, puntos
de vista y las mejores selecciones seran sus valuartes.

Die Hard (PS-X): El
primer juego de
Fox distribuido por
E.A. serd «Die
Hard Trilogy»
basado en la serie
de peliculas de la |
Jungla de Cristal.
Eljuego ird en tres
(Cd's que cubrirdn

cada una de las
k peliculas .

Space Hulk (PS-X):
Avalado por un
pasado exitoso en
los ordenadores,
este juego
combinara
estrategia y accion
| para arrastraros a
una aventura capaz
de engancharos
durante horas a

| vuestra PlayStation)

;
i
|
|
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Namco toma "el mando" de la velocidad
NUEVO PAD PARA PLAYSTATION

Namco pretende dejar a sus juegos de carreras en las mejores condiciones posibles para soportar
el empuje de la competencia. El primer paso es lanzar buenos juegos de este tipo estd claro, pero
por si esto no fuera suficiente los creadores de la saga «Ridge Racer» ya tienen preparado Negcon.

. Este extrafio nombre oculta uno de los pads de control mas originales que hemos visto
dltimamente. Gracias a su peculiar disefio (el pad estd articulado sobre un gje central), Negcon
podrd transmitir de una forma mds eficaz todas las sensaciones propias del mundo de la velocidad.

Juegos como el propio «Ridge Racer Revolution» o

«F-1» ya recomiendan su uso por lo que nos
tememos que de aqui a muy poco tiempo puede
convertirse en un
estandar

ne@con altamente

O recomendable.
O C Dentro de muy
poco lo podréis
encontrar en las

tiendas gracias a

Sony.

Los simuladores de vuelo se han puesto de
moda, al menos para Sony, que nos prepara
una primavera movidita a base de
enfundarnos el traje de piloto y mandarnos
=] " asolucionar los més peliagudos conflictos
=8 mundiales. Para que nos sintamos a
nuestras anchas podremos optar entre dos
simuladores distintos: «Gunship» y «Raging

Skies». EL primero nos pondra los mandos Playstation

de un moderno helicéptero de combate

permitiéndonos optar entre un modo Disponible en Sony PlayStation
arcade y una aventura personalizada. El

segundo tiene como protagonistas a los (R

mas veloces cazas militares del momento y
destaca por escenarios renderizados y sus
impresionantes imdgenes. Aunque todavia

no tienen decidida un fecha de SPURTS‘

lanzamiento, es posible que salgan antes
. P g g Edificio Arcade Rufino Gonzélez 23 bis Planta 1.2 Local 2 28037 Madrid
del préximo verano. Tel. 91-304 7091 Fax. 91-754 52 65

1 s ee |

FUC TR0 T 530 588 | /% | ) razrono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40

* EA SPORTS y el logotipo de EA SPORTS son marcas. registradas de Electronic Arts, » Electronic Arts
€5 una marca registrada de Electronic Arts. « Los términos NBA y equipo NBA son marcas registradas,
los disefios protegidos y otras formas que aparecen son propiedad intelectual de NBA Properties, Inc.
¥ también sus respectivos equipos. No deben ser utilizados, en su totalidad o en parte, sin la autor-
izacion previa de NBA Properties, Inc. © 1995 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservados.s
“PlayStation y su logotipo son marcas registradas Sony Computer Entertainment Inc.




Problemas de
superpoblacion en
los juegos de lucha

La verdad es que sdlo hay que echarle un
vistazo a este niimero para darse cuenta de

PS-X Pad 8y Saturn Pad 6
NUEVOS PADS
PARA LAS 32 BITS

Arcadia pondrd en breve a la venta dos nuevos

pads de control para PlayStation y Saturn. Ademas de : e que durante los préximos meses vamos a vivir
contar con los botones normales encontraréis teclas _— / @ una auténtica invasion de juegos de lucha. Y
especiales para activar la funcién de autodisparo y @ esto me da que pensar que no es bueno que
turbo. 993 ‘e un género en concreto acapare de forma tan

El disefio de PS-X Pad 8 es muy similar al pad . t—;; » abusiva la oferta de todos los soportes. Y
original de Sony y oculta el disparador de _ : ‘.‘z_,, cuidado, que yo soy el primer fan de la
autofire en la parte trasera. "\_ %’h% lucha, pero es que la saturacién nunca

Por su parte, el Saturn Pad 6 incluye seis . " esbuena, y os voy a explicar por qué.
interruptores para regular la velocidad de Desde luego, resulta mucho mds coherente
autodisparo. : que los usuarios reciban buenos juegos de

El precio de ambos mandos sera de 3.490 pts. todos los géneros, aunque haya un leve
S PP PP PPTTTTITTTTIIR .. CTTPTTTPTTIEY cececccscsssssssscssss  dominiode la lucha poraquello de que su

-y P ndmero de adeptos parece ser mayor que el
La reedicién de un clasico SREDLREEDRD : i
1 i de los demds. Pero también hay que valorar

«TRAC K & FI E I— D» - que entre los juegos mds votados por
VUELVE A GA ME B oY - vosotros hace dos meses se encontraban

titulos como «Super Mario World 2»,
Con la proximidad de las olimpiadas el deporte estd ganando

«Destruction Derby» o «Donkey Kong Land»,
cada vez mds protagonismo y Konami ha decido reeditar uno de que como veis, nada tienen que ver con los

OWER [ 1]

sus titulo mas emblematicos para disfrute de los usuarios de pufietazos y las patadas. El caso es que la
Game Boy. Nos estamos refiriendo al cldsico «Track & Field», que después de tres afios desde oferta, cuanto mas variada sea, mucho mejor
su lanzamiento, vuelve ahora a ponerse a la venta. Por un titulo como éste no pasan los afios y para todos.

ahora mismo podéis disfrutar de 11 espectaculares pruebas olfmpicas con una jugabilidad que Pero més grave resulta el hecho de que,

ya hizo de este juego un clasico de los arcades: levantamiento de peso, natacion, tiro con arco ante tal avalancha de juegos de lucha,

0 salto con pértiga son algunas de las pruebas en las que podréis demostrar vuestra habilidad alguna compafiia aproveche el tiron para
compitiendo contra la mdquina o contra un amigo. "colar" joyitas del estilo de «Criticom», un

reto imposible envuelto en papel de regalo. Y
eso sin contar todas esas secuelas
que, alin ofreciendo una indiscutible
calidad, no aportan nada o casi
nada con respecto a sus
predecesores, y, desde luego, le
hacen un flaco favor a este género,
provocando que su popularidad se
escape lentamente.
Es muy facil recurrir a la misma
férmula unay otra vez,
subestimando la capacidad del
usuario (y la nuestra) para
comprender que algunas compafifas
buscan la mayor rentabilidad
mediante el minimo esfuerzo. Mi
abuela tiene una frase para esta
estrategia: "pan para hoyy hambre
para mafiana". Dicen que el hambre
agudiza el ingenio. Esperemos que
los programadores no tengan que
llegar a ese extremo para agudizar
el suyo, y empiecen a ofrecernos
productos originales de verdad. Por
el bien del sector.

Manuel del Campo
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Game Boy puede con todo.
«KING OF FIGHTER
SE HACE PORTATIL.

«World Heroes», «Samurai Shodown» o el mas reciente «Toshinden»
son un claro ejemplo de que Game Boy no se arredra ante nada, ni
ante nadie. Tanto es asf que hacia finales de mayo la pequefia
de Nintendo ofrecerd a sus usuarios espafioles la posibilidad
de repartir golpes a diestro y siniestro con uno de los titulo
méas embleméticos de SNK: «King of Fighters».
Spaco serd la encargada de distribuir este atractivo
titulo en nuestro paisy, a juzgar por los
resultados de otras conversiones,
estamos seguros que no
decepcionard a nadie.

LA QUINTA COLUMNA



«Megaman X3» a punto de aterrizar
en Super Nintendo.

EL REGRESO
DEL HEROE BIONICO.

Spaco seré la
encargada de
distribuir en
nuestro pafs una
entrega mds de las
aventuras de uno de
los héroes mds
carismaticos de
Capcom: el
incombustible
Megaman. El
cartucho seguird en la linea de las anteriores aventuras, pero
incorporando jugosas novedades.
Megaman ha ganado un nuevo compafiero de aventuras, el poderoso
Zero y un montén de habilidades que les pondrén las cosas muy
dificiles a los secuaces del Dr. Willy.

«Mayhem!» o la rebelién de las
maquinas.

MIRAGE VUELVE A LA
NUEVA GENERACION.

Tras el discreto éxito de «Rise
2», Mirage estd desarrollando
un juego entre la estrategia y
la accidn al estilo de
«Syndicate» de Bullfrog , pero
con un planteamiento mds que
interesante.

El argumento de «Mayhem!»
nos pone en un futuro
controlado por la mdquinas
que nosotros debemos
devolver a los humanos.
«Mayhem!» nos obligard a
controlar tres humanos que se
verdn abocados a realizar todo
tipo de misiones en las que no
faltaran los puzzles y el
ingenio mientras se mueven,
usando las mas
moderna tecnologia,
por escenarios
renderizados en
perspectiva isométrica
de gran calidad.

Se espera que las
versiones de Saturn y
PlayStation estén
listas para este otofio.

“...un teletexto interactivo
con més de 1.000 pdginas

Descubre nuestra nueva
seccion de informética y
multimedia en la pigina 700
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Por Nicolas de Costanzo
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Tras el apabullante
despliegue mostrado
en el AOU de Tokyo,
AM#2 continda
trabajando en el
juego mds importante
de su historia:
«Virtua Fighter 3»
Adn faltan unos
meses para su lanza-
miento, pero Sega
sigue mostrando
imdgenes de esta
obra maestra que
estrenard la nueva
placa de la compariia
japonesa, el Model 3.
Por otra parte,
también le echaremos
un vistazo al arcade
«Street Fighter Zero
2» y a la conversion
de «King of Fighters
95» para SegaSaturn.

mads innovadores de este juego
residird en el disefio de los
rostros de los personajes. Y en
la cara de Law podéis
comprobar a qué nos estamos
refiriendo. Por primera vez
veremos unos 0jos que cobran
vida (hasta ahora ese problema
se solucionaba con gafas de
sol, como en «Virtua Cop»), y
en los que las pupilas se
moveran siguiendo las
evoluciones del rival. En cuanto
a la boca, dejard entrever los
dientes cuando los luchadores
sonrian tras una victoria.

Jacky tuvo el privilegio de
enfrentarse a Dural en el
primer combate oficial del
torneo, en el pasado AOU. Lo
hicieron en este escenario,
una especie de edificio en
construccién, en el que la
camara se situaba en
ocasiones debajo de los
luchadores, mostrando unas
imagenes realmente
espectaculares.

AM#2 estd poniendo mucho
empefio en dotar a los
personajes de una animacién
totalmente realista:
ipodremos ver incluso los
movimientos del térax
simulando la respiracion!

Jacky, aligual que |
todos sus |
compaiieros, estd |
sufriendo una |
impresionante |
transformacion en 'y
esta nueva entrega g
de «Virtua Fighter». |
La culpa es de AM#2 |
ysu Model 3.




Elamigo Jeffrey disputara sus
combates en una paradisiaca
isla desierta.

En sus escenas de
demostracion se puede
apreciar el sensacional trabajo
que Sega estd realizando a
nivel gréfico, que nos llevard a
poder observar, por ejemplo,
cémo los luchadores tensan
sus misculos en los momentos
de mayor esfuerzo. Las
herramientas de Wavefront y
Alias tienen la culpa.

JIAOI UMENONOKOO

AM#2 ha confirmado que
en este nueva entrega de
la serie veremos un buen
ndmero de caras nuevas.
Pronto se conocerdn sus
nombres, pero de
momento conformaros
con la bella Jiaoi.

Esta jovencita japonesa es una
de las caras nuevas que
presentard «Virtua Fighter 3».
No serd la tnica, pero de
momento es la que conocemos.

Jiaoi practica una técnica
especial que se conoce como
Aikido.

Esta chica ha sido elegida por
Sega como uno de los
personajes mds representativos
de esta tercera parte.

La experta luchadora de las anteriores
entregas no faltard a esta importante cita.

Pai nos muestra cémo en «Virtua Fighter 3»
se incrementard notablemente el concepto
de tridimensionalidad, y ya no veremos a los
luchadores combatir en un tnico plano.

Las numerosas camaras que seguiran el
transcurso de los combates nos permitiran
ver como los personajes se desplazan, saltan
y se mueven libremente por las tres
dimensiones de los escenarios.

El aspecto de
Dural ha sido
totalmente
redisenado y todo
el mundo le
compara con el
famoso T-1000 de
la pelicula
“Terminator 2”.
Esa especie de metal liquido del que parece estar
hecho consigue que todo se refleje en su cuerpo,
provocando un efecto visual sorprendente. Ademds,
en esta demostracién hemos podido ver algunos
efectos de “morphing” mediante los cuales Dural
cambia la forma de cualquier parte de su cuerpo.
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No hay descanso
para los campeones

Formato: Arcade Compa

La saga «Street Fighter» no descansa. : il
Como ya os contamos hace un par de . St
ndmeros, por Japdon anda ya rondando una ; : S 2
nueva entrega de la serie, que es a su vez
una secuela del Gltimo éxito de la factoria
Capcom. Para no haceros un ljo: se trata de
«Street Fighter Zero 2», aunque aqui en
Europa cambiamos el “Zero” por “Alpha”,
cuya primera parte acaba de salir en nuestro
pais para Saturn y PlayStation.

Las novedades de este nuevo juego llegan,
por un lado, por lainclusién de un nuevo
plantel formado por 18 luchadores que
consta de los 10 elegibles en la primera
parte, mas los tres personajes secretos
(Akuma, Bison y Dan) y 5 nuevos invitados. Dentro de estos
dltimos se encuentran un par de viejos conocidos como Zangief y
Dalshim, un auténtico veterano como Gen (que pertenece al
primer «Street Fighter»), Rolento, (a quien vimos como jefe final
en «Final Fight») y una cara nueva, la joven Sakura. Segtn la
propia Capcom, alinclusién de esta moza obedece a motivos
estrictamente comerciales, ya que las “kokosei” (las jovenes
estudiantes nipenas) constituyen un amplio marco de potenciales
jugadoras, que podrian verse identificadas claramente en este
nuevo personaje. Como veis, no se les escapa ni una.

Las otras novedades llegan en el apartado jugable, ya que ahora
los luchadores cuentan con los llamados “Custom Combos” , una
especie de “combos a la carta”. La cosa funciona de la siguiente
manera: cuando un nuevo medidor situado junto a las barras
inferiores indica que se ha sobrepasado el primer nivel, un
botdn especial nos permite colocar en pantalla una nueva
barra a modo de cronémetro. Cuando este cronémetro
empiece a correr, el jugador deberd realizar los combos que
crea necesarios hasta que se acabe el tiempo. Todos esos
movimientos quedardn memorizados en la CPU, que
posteriormente realizard la misma secuencia a la orden del
jugador. Sin duda, todo un aliciente que sabrdn apreciar los
buenos fans de la serie y que demuestra que la imaginacién
de los chicos de Capcom es ilimitada.

2l

Capcom sigue insistiendo en la serie que
mds éxito le ha proporcionado. Esta nueva
entrega contard con nuevos luchadores y
muchas otras sorpresas en el apartado de
la jugabilidad.




Los reyes de la lucha escapan de Neo Geo

«King of Fighters
95» serd solo el
primero de los
Juegos de SNK que
irén a parara la
madquina de Sega.
La calidad
ofrecida por Neo

Geo podrd ser |

incluso superada
con el nuevo

sistema de Sega W

basado en un CD-
ROMy un
cartucho.

fdi Mt HAPHWAN

«King of Fighters 95» serd, o mejor dicho “es” -pues ya estd
disponible en Japon-, el primer titulo en trasladar los
impresionantes torneos de SNK a los circuitos de Saturn.
Con ello, los responsables de Sega han demostrado tener
un muy buen criterio, pues han elegido el que es, sin duda,
el mejor juego de lucha realizado por SNK para Neo Geo CD.
Este programa ha sido el que, ademds, ha tenido el honor
de inaugurar un nuevo sistema, el “Advanced ROM System”
que presenta el juego dividido en dos:

un CD-ROM y un cartucho.

Esta original idea, que ha surgido en la propia Sega, no es
un invento gratuito, sino una solucién para ahorrarle al
usuario tiempos de carga excesivamente largos.

Nos explicamos. En el CD van incluidos la mayor cantidad de
los datos, tales como las demos, las imdgenes generadas por

ordenador... Por su parte, el cartucho
permite que el tiempo de carga se reduzca
al minimo, y no haya que esperar en

', exceso cada vez que elijamos a un luchador
(como sucede actualmente

en Neo Geo (D).

Lo mejor de todo esto es que esta sociedad
cartucho-CD ROM

no encarecerd el precio final del producto,
ya que en Japon se estd vendiendo a un
precio medio de 7800 yens

(unas 8.000 pts).

Por supuesto, el juego cuenta con los 24

ﬁ?*f BEH T BY Ui ‘:-’a“ luchadores del original, (todos con un
@ l 7 8 tamanio considerable, como podéis

O Ovuand

comprobar en las imdgenes), asi como
con todas sus opciones, como, por

- ejemplo, la posibilidad de combatir
organizando equipos de tres luchadores.
Parece que también hay una versién
prevista para PlayStation, pero de
momento Sega se ha adelantado a su
rival, y es posible que muy pronto
veamos otro tftulo de SNK en esta
consola.



«Mano 64» Yy <<P||ot Wlngs 64»

Nuevas |magenes de
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Nintendo 64 sigue siendo una fuente inagotable de
rumores, motivados principalmente por el misterio
con el que la Gran N estd envolviendo el lanza-
miento de su nueva consola. La informacién sale
con cuentagotas y desde su presentacion en la
feria Shoshinkai celebrada el pasado mes de no-
viembre, las (nicas noticias que nos han
llegado hablan de indefinidas fechas
de lanzamiento y de algdn que otro
nuevo fichaje para el “Dream Te-
m” de programadores.

Afortunadamente, en estos dlti-
mos dias se han
puesto en
circulacion
unas oy
cuantas nuevas
imdgenes de dos titu-
los para Nintendo 64:
«Mario 64» y «Pilot ,

. NINTENDO
Wings 64», los dos juegos que es- g =22
td desarrollando el gran '
Shigeru Miyamoto.




El nuevo mundo tridimensional
por el que se moverd Mario sera
inmenso y sorprendente. Cada
vez que nuestro amigo traspase
una puerta o atraviese un espejo
se abrirdn ante élincreibles y
fastuosos escenarios.

Algunos pensaban que la
limitacion de memoria de los
cartuchos de Nintendo 64 iba a
dar como resultado juegos de
escasas fases y decorados pobres.
Pero Miyamoto se ha propuesto
demostrar con «Mario 64» que no
hay nada de cierto en esa
afirmacién. ,

El programador estrella de
Nintendo apelard en todo
momento a la imaginacion mas

ataque de sus fantasmales habitantes.
Miyamoto ha
dotado a Mario
de una peculiar
habilidad que
podrd utilizar
aqui: envolverse
en metal, al
estilo de Dural,
el de «Virtual
Fighter 3» o el
T-1000 de
Terminator 2.

GHOST CASTLE

Como en toda buena aventura que se precie, en esta fase nuestro viejo
amigo tendrd que atravesar un castillo de tétrica atmdsfera evitando el

«<Sup<r Mario 64>
Mario volvera a ser el abanderado de una maquina de Nintendo |

desbordante, creando escenas
llenas de fantasia y detalles
inverosimiles que se pondrédn a
disposicién del fontanero. Un
ejemplo: Mario podra observar
los peces que nadan en una
inmensa pecera para después
unirse a ellos... Todos los suefios
de los jugadores podran hacerse
realidad en este titulo.

Y es que, dicen, la creatividad
del genial Miyamoto nunca se
habfa encontrado tan a gusto
como recorriendo los circuitos de
la nueva Nintendo 64.

Esperemos que sea asi.
Llevamos tanto tiempo deseando
comprobarlo con nuestros
propios 0jos....

RO  Axs

BALL WORLD

En esta fase, que recordard a los mundos de Kirby, Mario deberd avanzar
sorteando unas extrafias bolas de diferentes formas y colores. Algunas, eso s,
no se enfrentardn a nosotros, sino que nuestro amigo tendrd que ayudarlas y
hasta protegerlas. La fase termina en un enfrentamiento con un enemigo final:
una especie de Pac-Man gigantesco con terrorificos dientes.

Dy QvO

SNOW MOLINTAIN

Este nivel se desarrollard en las pirdmides de
Egipto. Aligual que en otras fases,
diferentes objetos tomardn vida animados
por un misterioso poder que también
obligard a Mario a flotar en el aire. Ademds
de sortear todas estas dificultades, nuestro
héroe deberd recoger un nimero
determinado de monedas.

En su debui en 64 bits, Mario aprenderd un nuevo
oficio: serd alpinista y tendrd que escalar una inmensa
montafia, al tiempo que esquiva gigantescas bolas de
nieve que se avalanzan sobre él.

Alo largo de esta fase, el colega tendrd que seguir un
peligroso camino que incluird
un quebradizo puente
colgante y un arcaico ascensor
para descender de la
montaria. Emocionante.
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Lo mejor de la escuela de pilotos _

e Como ya os informamos

en su momento, Nintendo 64
retraso su lanzamiento en
Japon de abril a junio, d_e'bido
a problemas de produccion
con sub-contratas como NEC,
que no ha tenido los chips de
la maquina en la fecha
prevista inicialmente. Esta
circunstancia ha supuesto que
la prevision de ventas de N64
haya bajado en un 10% en
Tokyo.

e En el ultimo afio, el
parque de 16 bits era de
15,7 millones en Japon'y de
39,4 millones en el mundo.
Nintendo siempre ha
presumido de tener el 90%
del mercado del videojuego
japonés. Pero ahora, con la
aparicion de Saturn'y
PlayStation esta cifra ha
descendido, dejando a
Nintendo con una cuota
inferior a la tercera parte.

e Si se cumplieran las
expectativas de ventay
Nintendo 64 vendiera los
3,45 millones de unidades
JEINEN recuperaria un
36% de cuota de mercado,
lo que lo colocaria
nuevamente como lider.

e «Super Mario 64» es el
abanderado del software
para N64. Sera lanzado en
junio acompanado de otros
dos titulos: «Pilot Wings» y
«Saikyohabushoogi», una
especie de ajedrez japonés:

realizado por Seta. La razon
de esta ultima extrana
eleccion es tan curiosa como
practica. Cuando se lanz6
Super Famicom, uno de.los
primeros juegos que salieron
fue «Gow, un cartucho de
estrategia al que Yamauchi,
-presidente de Nintendo-, es
un gran aficionado. La cosa

resulté y por eso ahora se ha

optado por lanzar otro
juego “shoogi”. Cuestion de
estrategia y de
isupersticion?
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Paradigm Simulationy
Nintendo han colaborado para
llevar a N64 una versién nueva
y mds impactante del famoso
«Pilot Wings» de Super
Nintendo.

En «Pilot Wings 64»
disfrutaremos de la posibilidad
de elegir un piloto de entre
seis personajes diferentes asi
como optar entre varias

aeronaves. Por el momento
s6lo hay tres vehiculos
disponibles: un ala delta, un
autogiro y un jetpack, aunque
se sabe que el juego incluird
otro tipo de originales naves.
Otra cuestion que tampoco se
ha confirmado adin es la que
habla de una opcion de
combate, pero es un rumor
que se repite insistentemente.
En este juego serd muy
importante el
asunto de los
mapeados de
texturas en los
escenarios. 0s
percataréis al
atravesar Estados
" | Unidos disfrutando
- de sus mas famosas

A sEa LEVEL

localizaciones. En el Gran
Cafion o sobre las montafas
Rocosas.En los edificios de
Manhattan, las Torres
Gemelas del World-Trade y el
Empire State Building.
Los jugadores tendrdn a su
disposicion diferentes
instrumentos de vuelo, como
el horizonte artificial, un radar
de cercania de 360 grados,
indicador de fuel, de
velocidad... Cada nave
dispondra, segtn sus
caracteristicas y tipos de
control, de instrumentos
propios. Ningtn vehiculo se
comportara igual que el resto,
ni tendrd las mismas
caracteristicas, con lo que el
jugador tendrd que elegir la
que crea mas adecuada para
cada tipo de misién.
Nintendo no ha dejado claro
si habrd enemigos a los que

plordoky

N
>

= disparar, pero

una buena
lanzadera de
misiles es algo

l que todo el

| mundo espera.

I. Casi tanto como

t la llegada de este

' juego.

e Se cuenta que el Joystick de N64 ha sufrido algunas
modificaciones. Y que al final serd ligeramente diferente
al presentado en el Shoshinkai de Noviembre.

® Nintendo ha proporcionado a las compafiias de
software un kit de desarrollo de segunda generacion.
Este nuevo kit genera menos errores y facilita
notablemente el manejo de poligonos.




7 te da la Bienvenida a
la Gengracnon RPG de Nintendo
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La sociedad formada por lameo y Sony
pasa por un punto ineludible: la
OVSTEM 1. una placa arcade que

permite rapidas y muy fieles
conyersiones de recreativa a
PlagStation. Los dos <[ekken~ g
prikimamente «Soul tdge- son
buenos eemples de esa nuesa ia

IS | los

Rl

Masuya Ohishi, -Assistant Manager del
Departamento de Programacion-, y
Hajime Nakatani, -programador de
«Tekkeny, «Tekken 2» y «Soul Edgex-,
nos recibieron en pleno centro creativo
de Namco, en un barrio conocido como
Shin-Urashima, en los suburbios de
Yokohama.

En un ambiente amable y cordial -el
habitual por estas acogedoras tierras
niponas-, Hobby Consolas mantuvo con
ellos la siguiente entrevista:

Vuestro tltimo trabajo ha sido «Soul
Edge» version arcade. ;Cudnto tiempo os
ha llevado programar ese juego?

Empezamos a planificar el juego en
Septiembre del 94, aunque el verdadero
trabajo comenzé en Noviembre de ese
mismo afio, curiosamente al mismo
tiempo que PlayStation salia en Japdn.

En realidad, ya estdbamos trabajando en
«Tekken» cuando decidimos hacer «Soul

Edge». De hecho, utilizamos el mismo
soporte para ambos juegos.

¢:Cudntas personas suelen trabajar en
estos juegos?

Aproximadamente unas 24: 4
"planners" (responsables de la idea
original del juego), 4 programadores, 14
disefiadores y 2 ingenieros de sonido.

¢Ha sido el mismo equipo el que ha
realizado estos tres juegos de lucha?

No exactamente. Mientras estdbamos
concluyendo «Soul Edge», parte del
equipo estaba trabajando en la
conversion para PlayStation de «Tekken
2» junto con otros compafieros. Sin
embargo, hubo colaboraciones
constantes. Poco después de concluir
«Soul Edge» todos los participantes
volvieron a trabajar para juegos
domésticos. Curiosamente, no hay en
este equipo ningln especialista en juegos



de lucha, ya que «Tekken» fue el primer
"fighting game" en la historia de Namco.

¢Como surgié la idea de realizar «Soul
Edge»?

Primero intentamos hacer un juego en la
linea de «Tekken». Después pensamos en
hacer algo diferente, pues ya hay muchos
juegos que utilizan armas, pero muy
pocos en 3-D. Y asi surgié «Soul Edge».

¢éNo es una idea muy similar a la
utilizada en «Toshinden»: armas y 3-D?

57, el juego puede ser comparado con
«Toshinden», donde los luchadores
también utilizan armas, pero en realidad
es diferente. «Toshinden» fue realizado
antes, pero no alcanza la calidad de «Soul
Edge». En nuestro juego los personajes
utilizan diferentes tipos de armas y
hemos usado complicadas técnicas de
programacion para hacer que esas armas
parezcan reales. Si entramos en el
contenido del juego, los impactos, por
ejemplo, también son muy diferentes.
Cuando dos espadas chocan, el efecto es
impresionante. También se puede
empujar al enemigo cuando las dos
espadas se encuentran en contacto, como
hemos visto en multitud de peliculas.

_rrer pravilll

En «Soul Edge» se aprecia el gran trabajo realizado por estos programadores con
el System 11. La calidad lograda con las formas poligonales es impresionante.

Estos dos personajes son nada menos que los responsables de juegos como «Tekken» (1y2) o «Soul
Edge. El de la izquierda es Hajime Nakatani y el de la derecha, Masuya Ohishi. Ambos estdn en la
némina de Namco y es de suponer que, si siguen haciendo jueggs asf, lo estardn por mucho tiempo.

<500 Edge » es una recreativa que acaba
de egar a nuestro pais, pero que ya
ostd cosechando un ékifo enorme.
Hobby Consolas fuvo la oportunidad de
charlar con los programadores de esta
maravilla, quienes nos comentaron el
trabajo que estin empezando a realizar
para trasladar este fitulo a PlayStation.

\ i
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Los responsables de este juego reconocen que hay cierta similitud con
«Toshinden», aunque afirman que la calidad de su programa es Superior.




> Ademas,

«Soul Edge» utiliza
toda la profundidad del
escenario, como
«Toshinden».

¢Cuantos poligonos usdis para
cada personaje?
Entre 850 y 900 poligonos.

:Cudlfueel
apartado mds dificil
de realizar?

Sin duda, todo lo
referente al
movimiento de los
personajes con sus
diferentes técnicas
de lucha. Usamos técnicas de captura de
imdgenes, aunque en algunos casos no
pudimos utilizar modelos humanosy
tuvimos que crear el movimiento
manualmente.

:Qué diferencia hay entre PlayStationy
el System 11?

Basicamente, las diferencias se
encuentran en la memoria RAM y en el
circuito de sonido. Para el System 11
utilizamos una ROM especial.

:Es fécil hacer una conversién de
System 11 a PlayStation?

Depende del tipo de juego. En «Tekken»
tuvimos que reducir el transporte de
datos de 6 a 1, o la conversion hubiera
sido imposible. Finalmente hubo que
reducir algunos datos gréficos. En «Soul
Edge» serd todavia mas dificil de hacer,
puesto que estos datos son mas
importantes. Como digo, depende de

| CHALLENGER.

Realizar una conversian de
System 11 a PlayStation puede
|levar unos seis meses.

cada juego, aunque puede llevar unos
seis meses completar una conversién.

:Qué pardmetros sigue Namco para
decidir qué juegos van a parar al System
11, System 22 o Super System 22?

Es sobre todo una cuestion de precio.
Para rentabilizar un juego de lucha se
necesitan vender muchas unidades. El
System 11 es un
soporte mucho mds
barato y que permite
muchas posibilidades
técnicas, aunque por
supuesto, no alcanza
la capacidad del
System 22. Como veis,
se trata de una
cuestion de rentabilidad.

:Quién creé el System 11?
Namco en colaboracién con Sony. EL

concepto bésico era realizar un pequefio |
soporte arcade basado en la arquitectura =

y en las especificaciones técnicas de
PlayStation.

:Qué pensdis acerca de vuestros
competidores, el ST-V de Segay la CPS I
de Capcom?

Nuestra placa parece ser superior a la
de Capcom. En cuanto al ST-V, parece
que es diferente al nuestro. Esta
capacitado para utilizar mas texturas,
por su mayor RAM, pero no puede
manejar la cantidad de poligonos que el
System 11.

Serfa dificil ver un juego como «Soul
Edge» en el ST-V, por la cantidad de
poligonos que se necesita colocar en
pantalla.

CHAL iEAiEE}i R
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«Soul Edge» llegard muy pronto a los circuitos de PlayStation.
Es una apuesta segura de la sociedad Sony/Namco.

Cada luchador de «Soul Edge» estd formado por unos 900
poligonos. Asi es la capacidad del System 11.

CHALLENGER
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“Dragon Ball GT“, el ultimo culebron nipon

« —  Lanueva
Serie ae TV

® )
1a Pas0 a
VU JXJJ

Como anunciamos el mes pasado, Goku havueltoala TV
japonesa tras un largo silencio provocado por €l mismo
e Toriyama, el creador de la serie. Este regreso ha hecho
. J revivir la “dragonball-mania” de una manera espectacu-
) lar y con ella los videojuegos «Dragon Ball» han vuelto a
ponerse de moda. Si Nos acompanais 0s mostraremos
un episodio de la serie “Dragon Ball GT" y lo que podéis
esperar del ultimo cartucho para Super Nintendo, que
acaba de llegarnos directamente desde Japon.

Fotogramas perteneciente a la serie “Dragon Ball GT*



Desde hace algunas semanas, los
nipones pueden disfrutar todos los
miércoles a las 7 de la tarde en la “Fuji |
Telebi” de la continuacion televisiva de las
aventuras de Goku.

Elargumento de Dragon Ball GT es, como
todas las historias Dragon Ball, muy, muy
enrevesado. Veamos un ejemplo.

En uno de los dltimos episodios de la
nueva serie emitidos en la TV nipona, las
Black Dragon Ball han tenido el curioso
efecto de rejuvenecer a Goku hasta hacerle
parecer casi un nino. Pero este no es el
(nico problema para nuestro héroe, quien
también se encuentra con el “pequefio
inconveniente” que la Tierra esta
condenado a desaparecer en muy poco
tiempo.

i Solucionar estas dos minucias pasa
BirdStiidio y Toei- )| | : ¥ ! primera por localizar otras Bolas de
Animation han sido los | L ;i A W | Dragbn que se encuentran repartidas por

hgj‘/’({,”:ﬂfg adm‘;gzgz Jil o, [REE . ! . diferentes lugares del universo. Trunx,
pantalla para | s ] | Gokuy la pequefia Pan parten juntos en

RIotadonizas Ui Sere Bt is ' - , | una nave espacial con la consigna de

con un argumento tan ] |
cadtico y divertido como | e ' localizar las 7 Bolas de Dragén

la primera parte de sus - desaparecidas.

famosas aventuras. > g

Durante este viaje, una averia fuerza a
nuestros amigos a aterrizar en el planeta
Imeka, habitado por un extrafio pueblo
con un afecto desmedido por el dinero. EL
rey del planeta, Dongya quiere hacerse
con la nave de los viajeros para poder
revendérsela después. Goku quiere
negociar con Dongya, pero para llegar
hasta él debe sortear todas las trampas de
su curioso palacio. Obviamente lo
consigue y se hace con la nave espacial sin
tener que pagar por ella. Sin embargo, el
problema de la averia sigue estando ahf,
con lo que nuestros amigos tienen que
localizar los recambios y volver a hablar
con el rey Dongya, quien no esta muy
contento tras su anterior visita.

Todo esto ocurre en tan sélo un episodio.
La historia es, por tanto, larga, muy larga,
y nuestros amigos visitaran muchos y muy
diferentes planetas. Por ejemplo, en el
préximo episodio Goku tendra que
convertirse un liliputiense.

Parece que los fans de Dragon Ball en el
) AR | ; § restodel mundo van a tener que esperar
En “Dragon Ball 67" Goku | N ) ol o S gg8  todavia un tiempo para disfrutar de

recuperard el juvenil aspecto de | VATRE. v . WS “Dragon Ball GT” traducida a diferentes
sus primeras aventuras. Con este | ! et < 258 idiomas
cambio, el humorregresaala | &

serie alejdndose del dramatismo &5 . =5 4 / En Espana de momento ni se ha oido

de los dltimos episodios.  [NSRAREAECNIENES ek A o st e =4 hablar del tema...




La consecuencia en Super Nintendo: «Dragon Ball Z Hyper Dimensions»

Ya hemos tenido la
oportunidad de probar este
«Dragon Ball Z Hyper
Dimensions» para Super
Nintendo aparecido hace
unos dias en Japon. Y os
podemos asegurar que
sera el mejor de todos.
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BREATH OF FIRE 2

PURO ROL
SUPER NINTENDO

Por fin a tu alcance uno de los
mejores juegos de ROL de
todos los tiempos. La dltima
obra maestra de CAPCOM.
iCon Guia de Juego completa

en castellano! ey - -
SUPERVENTAS EN USA  (HERRE 0 00 Final Fight 3

Sus 24 Megas de accion van a Dy
dejarte con la boca abierta.

Disfruta con la opcién para dos
jugadores, y no te pierdas la nueva
modalidad AUTO 2-PLAYER, .
donde tu consola controla a tu
compariero de lucha.

Disponible para Super Nintendo.

Vuelve el héroe cibernético a

n : ek
la consola GAME BOY, con TOShlnden: iY vaya noticial

. 52 No dejes a tu
mas accion y sorpresas que 5 e = o
nunca. Después de su Ultima I'a nOtICIa del o  consola portati

T : H favorita sin
victoria sobre el Dr. Wily, el . para Ios usuarios Srohar este

reto mas dificil estd aun por de GAME BOY sayamels

superar jNo te lo pierdas!

“i Mega Man V

CAPCOM TAKARA

Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System™, Game Boy™, Super Game Boy™ “ Y I. n.

y el sello de calidad de Nintendo son marcas registradas de Nintendo Co. Ltd. DISTRIBUIDOR OFICIAL PARA ESPANA

Breath of Fire 2, Final Fight 3, Mega Man V © Capcom 1996. Todos los derechos reservados. ~ Avda. de la Industria 8, 28760 Tres Cantos (Madrid)
Toshinden © Takara 1996. Todos los derechos reservados. Tel. (91) 8036625 Fax. (91) 8033576 - (91) 8032245




Compactos para jugar en serio.

1a “auentura” de 13
ey Generacion

La llegada de [as nuevas tecnologias estd facilitando que los

usuarios de consolas podamos disfrutar de estilos de juego

limitados hasta ahora al entorno de los ordenadores personales.

Las Aventuras estdn siendo, sin duda, el género que mds se
estd beneficiando de las enormes posibilidades que

SegaSaturn y PlayStation han abierto ante nuestros 0jos.

La Aventura es un género que en nuestro pais no se ha prodigado en exceso. Buena parte de la culpa de
esto la ha tenido la barrera del idioma, ya que traducir al castellano la considerable cantidad de textos
que estos juegos suelen tener resulta muy costoso y nadie podia asegurar que los gastos fueran a ser
amortizados. Ademds, los responsables de traer los videojuegos a Espafia debian ser de la opinién,
-errénea, por supuesto-, de que esto de pensar no iba mucho con el caracter de los usuarios de consolas,
mucho mas aficionados a exterminar marcianos o a enfrascarse en interminables peleas callejeras.

Sin embargo, la llegada de Satum y PlayStation, -con sus enormes posibilidades técnicas que permiten
lainclusion del mismo juego en varios idiomas en un sélo CD-, estdn haciendo cambiar por completo
esta situacién y ya han empezado a abrirmnos las puertas de este apasionante mundo de las aventuras.

Los interesantisimos lanzamientos que se nos avecinan y las notables variaciones que presentan los
diferentes titulos pertenecientes a este amplio género, nos ofrecen una inmejorable oportunidad para
empezar profundizar un poco en este tema y aclarar en qué consiste cada uno de los diferentes estilos
existentes, aunque lo cierto es que la gran cantidad de matices que pueden presentarse, hacen muy dificil
realizar una clasificacion precisa.

En cualquier caso, generalizando un poco y para que nos entendamos de aqui en adelante,
calificaremos de AVENTURA GRAFICA a aquel juego en el que manejamos al protagonista mediante
ordenes prefijadas a través de un mend, tales como examinar,coger y utilizar objetos, o conversar con
diferentes personajes. En este tipo de juegos lo que realmente cuenta es la inteligencia, y la habilidad
en el manejo del pad queda reducida a su minima expresién. El genial «Mundo Disco» podria serel
mejor de los ejemplos. Muy cercanas a las Aventuras Graficas estarian las VIDEOAVENTURAS, que sigt
un patrén parecido, aunque con un esquema mas abierto y en el que no es necesario utilizar un
ordenes, es decir, el protagonista puede coger y utilizar los objetos directamente de los escenarios.
«Mysb» seria uno de sus representantes.

Por su parte, las AVENTURAS DE ACCION son una mezcla de Aventura y Arcade y ofrecen al protagonista
una libertad de movimientos casi absoluta. En ellas el jugador, ademdas de demostrar su astucia, debera
hacer gala de su habilidad a la hora de enfrentarse a los enemigos que irdn saliendo a su paso. La serie
«Alonein The Dark» seria un buen exponente de ese sub-género. i

Y ahora, una vez aclarados estos conceptos, pasemos a conocer las que serdn las aventuras que nos
haran alucinar a los largo de los préximos meses. No os perddis detalle, porque la cosa promete.




8. Aventuras de Accion
Fade to Black Secuela

tridimensional

Cuando Conrad B.Hard regresé a la Tierra tras
enfrentarse al duro reto de «Flashback», Delphin @ «Tl’a‘s ﬁﬁ aCK‘»
Software decidié complicarle una vez mas la vida y
permitir que su nave fuera capturada por los malos de la
pelicula, asegurandose asf la segunda entrega de uno
de los juegos de mds éxito de los Gltimos afos.
Si os gust6 «Flashback» en breve alucinaréis con
«Fade to Black». Y no sélo porque se ha conservado el
mismo estilo de juego entre el arcade y la aventura, sino
porque, ademds, se ha revestido de una nueva
genialidad grafica, generando escenarios
tridimensionales en tiempo real. La utilizacién de
nuevas técnicas como Motion Capture, graficos
poligonales y renderizaciones han permitido sustituir el
entorno plano de «Flashback» por un asombroso mundo
en 3D en el que el protagonista se movera con absoluta
libertad e impresionante realismo. En «Fade to Black» :
Conrad correrd, saltard o entrard en una habitacién _ f{‘,’,?;g:éjﬁlgirf:aﬁ[r ZT,;O
mirando con cautela a la vez que mantiene el arma 4 pronto en una alucinante
p.resta_a disparar en cualquieri nstan.te. Tod.o este ‘ ‘:;Z?;“efsgjni’l’jfgzgﬁm
dinamismo se vera resaltado con un impresionante  renderizados. Los usuarios de
juego de zooms que transmitira al jugador las mismas PlayStation seran los primeros
- 2 e en poder disfrutar de esta
sensaciones que una pelicula de intriga. GtenE e AT
Los responsables de poner esta maravilla al alcance de
las PlayStation espariolas serd Electronic Arts y su fecha
“Syprevista de aparicion es para finales de junio.
Os¥aseguramos que por una maravilla como ésta
merece la pena esperar un poco.
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WATCH

Un efectista
Jjuego de
camaras
permitird seguir
la accion desde
el punto de vista
que le ofrezca
una mayor
sensacion de mAP
realismo al L ﬁ;‘;;’j‘_
I e o A desarrollo de la i
oA 6 3 aventura.

BADIDACTINE  ROOA

WATCH




Alone in ‘The Dark: Fack is Back

oo anuy  La atraccion del miedo

Elarrollador éxito obtenido en PC por «Alone in The Dark» obligé a Infogrames a
hacer dos entregas mds de su apasionante aventura tridimensional, que mantuvo
personajes, ambientacién y escenografia en todas sus secuelas. Tras algunas dudas
sobre el titulo y formato a elegir para dar el salto a las consolas -se llegé a hablar
incluso de MD32X-, la compafifa francesa se ha decantado por que sea PlayStation
quien acoja la que fue la segunda parte de su saga: «Jack is Back».
De esta forma los usuarios de la maquina de Sony podrén disfrutar de un juego
cuyo argumento estd inspirado en las leyendas del vudd, -zombies incluidos-, y en
& R el que controlaran a un veterano detective y a una nifia de ocho afios que se
Como podéis ‘\’ TR 200, 2 W ? £ ' %] mueven por los entresijos de una mansién embrujada y una barco fantasma.
Comp";fn‘zfgzzzjtfl 2 g ki (K N " Suinapelable apartado técnico se cimentara en una impecable mezcla de graficos
aspecto grificode PEAMRRGRRIRE - CHEREES oligonales en 3D y planos en 2D que rotaran en funcién de una amplia coleccién de
Cueigfdt;tgl[‘:n’;‘)’(;;‘z"’ = i (IR camaras al mds puro estilo cinematografico, contando con més de 1000 animaciones
ofreciendo un s = LY e generadas en tiempo real que supondrdn mas de 50 horas de juego continuado.
sorpr:;gé’:g? ': : : v : .‘ J : i Eldnico problema de este «Jackis Baclos es que tendremos que esperar hasta el préximo
: ' ' 2 verano para tenerlo conectado a nuestras consolas. Por lo demds, todo perfecto.

e i D

la aventura

Ncart of Darkness yfﬂtfe las platafo

Calificar de aventura a «Heart of Darkness» puede ser un

poco exagerado, pero tildarlo simplemente de plataformas

seria no hacerle justicia. Este impresionante titulo de

Amazing Studio combinara factores de ambos géneros en

un entorno grafico de apabullante calidad y seguira la

tradicién de juegos tan afamados en las 16 bits como

como «Flashback» o «Another World», combinando la

simple habilidad con todo tipo de retos a la inteligencia.

Eso si, basdndose en todo momento en una realizacién

técnica a la altura de los nuevos tiempos.
Este ambicioso proyecto contiene 27 minutos de

secuencias de animacion pre-renderizadas a pantalla

completa junto con mds de 1600 cuadros de animacién

para Andy, su protagonista. Todo esto sin mencionar los

escenarios, -un auténtico alarde de imaginacién y gusto

por el detalle-, y la impresionante cantidad de personajes

secundarios, amigos y enemigos, que aparecerdn y desapareceran Pl o :

durante el desarrollo de la accién. v ;’ | Y Sy Virgin serd la encargada
El juego todavia no se ha terminado de programar, pero sélo por sus Al XS { ' & Zset;‘t’jﬁgzzsg‘zesr’;fgzca

imdgenes podéis empezar a haceros una idea de su calidad. WSS AT NN L os nuevas consolas la
Virgin tiene prevista la distribucién de las versiones para Satumn y . y, /) i j Zﬁgﬁ’;”c’o‘igo“%gihlaack»

PlayStation para después del verano y a todas luces seré un titulo a \ ¢ 14 i o Anotherory,

tener muy en cuenta. '




Con la impecable trayectoria que Psygnosis estd
manteniendo en PlayStation -y ahora también en
Saturn-, no es de extranar que «Chronicles of the
Sword» sea otra auténtica maravilla.

Esta Aventura Grdfica realizada por Psygnosis serd
la primera en visitar las consolas de Nueva
Generacion, concretamente PlayStation.

Alin no estd confirmado si se realizard o no la
correspondiente version para Saturn.

Chronicles

gy b S lﬂue

14 wor

Todo el buen hacer de Psygnosis se
ha volcado en esta aventura con
tintes histéricos que pretende
sumergir a los usuarios de
PlayStation en el apasionante
universo de la legendaria Camelot.
Controlando a un aspirante a °
caballero nos encontraremos con el
reto de entrar a formar parte de los
Sefiores de la Tabla Redonda, para
lo cual tendremos que seguir las
reglas de la caballeria y
enfrentarnos a mds peligros de los
imaginables.

La magia, los laberintos, los
puzzles, las palabras del sabio
Merlin, los consejos de Arturo y un
enorme mapeado plagado de
alternativas serdn los elementos de
los que dispondremos para
conseguir descifrar con éxito los
grandes misterios de la Tabla
Redonda y el Santo Grial.

Planteado como una aventura
grafica podremos controlar todos
los aspectos del juego desde el
ratén de PlayStation o manejando el
cursor con el pad. Cientos de
objetos por recoger y combinar,
acertijos por desentrafiar, mas de
cien localizaciones diferentes que
visitar y un montén de monstruos
que destruir os esperan en los dos
CD “s de esta intensa aventura que
aparecerd -traducida al castellano-,
a finales del mes de Mayo.




ﬁﬂmlunn’g (Bgtg ‘Una aventura sin

pausas de carga

«Kowloon “s Gatex nos trasladara al Hong Kong de
1997, cuando la isla ha pasado ya al dominio de China.
Algo raro esta ocurriendo en la zona de Kowloon. Dicen
sus habitantes que una curiosa criatura estd vagando
alrededor del castillo, el cual se estd desvaneciendo.
Td, representando el papel de la joven Shao Hei,
deberds resolver el misterio de Kowloon.

La peculiar forma en que llegard esta historia a
PlayStation nos permitird disfrutar a lo largo de todo el
juego de los mismos graficos que aparecen en la
“intro”. Asombraos: sin mensajes de carga, ni pérdidas
de tiempo innecesarias. ;Que cémo es posible? Pues al
parecer Sony Music Entertainment, -programadores de A S
esta maravilla-, se han sacado de la manga un sistema s i — : A | -que se ofrecerd en
que consiste en que cada vez que queramos i m ’ o 2 ggn‘j;rt';f:o"s"::”"j
desplazarnos, una secuencia digitalizada nos lanzara ‘ ' o E mon P MR una nifa y recorrer
hacia el lugar elegido. De esta forma no se rompera s K g s s [l los calles de Hong

= ‘ HHE Kong con el objetivo
nunca el ritmo del programa. : i de resolver un

Una auténtica maravilla tecnoldgica que, por * T i, complicado
desgracia, atin no tiene fecha de salida en Espafia. ' > (i Fhe

Aventuras Grdficas ya disponible

Los amantes de este género ya
pueden encontrar varios titulos
en el mercado.

«Mundo Disco», de Psygnosis,
estd disponible desde hace prii Ter  RE 6y
varios meses para PlayStation, y ‘ i 11y 11 ‘
en breve se pondrd a la venta la e id

version de para Saturn. «D», la apuesta de Acclaim en el género de las aventuras, crea un
«Myst» ya estd a la venta para sobrecogedor ambiente basado en pesados decorados, escenas
sangrientas y una soberbia banda sonora.

Satum, aunque su lanzamiento
para PlayStation se ha retrasado

hasta junio. .
«D» estd ya disponible en un u 15 [
i NS

Saturn y PlayStation. , ; _

Por dltimo, «La Mansi6n de las ™ T o
Almas Ocultas» también corre
desde hace algtin tiempo por los
circuitos de SegaSaturn.

Todos estos titulos poseen una
calidad excelente y, cada uno en
su estilo, suponen una oferta
realmente interesante para los
usuarios de la Nueva Generacion.




iLo bueno es
ahora mejor!

En la version 96 la simulacion de futbol

favorita del mundo recibe un tratamiento de ultima generacioén;
las versiones de 32 bits incluyen la revolucionaria tecnologia Virtual Stadium™,
que permite visualizar la accion desde cualquier angulo. Tantb la version de 32
bits como la de 16 bits muestran jugadores renderizados con Silicon Graphics

y creados con la tecnologia EA SPORTS™ MotionDesign™, que proporciona

unos movimientos increiblemente realistas y una experiencia de juego tan
intensa que el usuario no se creerd que no es real. La inclusién de 12 ligas
internacionales, con mas de 3.500 jugadores reales con 17 niveles diferentes de

habilidad, supone que todos pueden jugar con su equipo

\ favorito e incluso crear el mejor equipo del mundo con la

opcion de personalizacion de equipo. La jugabilidad también

, ha mejorado con la incorporacién de voleas a media altura,

pases especiales y toques suaves de desvio. Todo esto

ofrece unas posibilidades de juego imposibles de alcanzar
~ por ningin otro producto. Ha cambiado el
mismisimo juego: €S FIFA 96.

I /
{
3 : |
: :" §
et > )?,
AL N Disponible en PC CD-ROM,
X / ;”\‘ IRA D u c' D o SEGA Mega Drive”,
[/ Super NINTENDO’, SEGA
“‘?" <CASTELLANO Saturn"y SONY PlayStation"
\/

P ol 4
e

Visite EA SPORTS en Web
en http://vwnnw.ea.com/

EA SPORTS, el logotipo EA SPORTS, “IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE ™
GAME", Virtual Stadium y MotionDesign son marcas registradas de
Electronic Arts. « Electronic Arts es una marca registrada de Electronic
Arts. « PlayStation es una marca registrada de Sony Computer
Entertainment. » Sega, Mega Drive y Sega Saturn son marcas registradas
de Sega Enterprises, Ltd. « Super Nintendo Entertainment System es una

istrada de N do C , Ltd. « La: 1 d;
Corresponden a a version C de PC. En otras varsianes pucden variar ELECTRONIC ARTS

Edificio Arcade Rufino Gonzélez 23 bis Planta 1.° local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65
TELEFONO SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40




103 las oficinas de Narnco en Londres
El “matrimonio” entre Namco y Sony puede ser considerado como uno de los
mejor avenidos del sector, pues ambas companias se estan beneficiando
notablemente de su andadura conjunta: Namco, porque puede colocar en
PlayStation sus mayores éxitos arcade, y Sony porque esta viendo como su
catalogo aumenta en prestigio con la llegada de titulos demoledores.
Pero esta “parejita” nos tiene preparadas aun muchas
sorpresas mas. Por ello, hace unos dias nos
invitaron a visitar el cuartel general de Namco
en Europa, donde tuvimos la oportunidad
de conocer en exclusiva los proyectos
conjuntos de estas companias, entre
los que destaca el
sensacional «Iekken 2».
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Entrevitamos a Jackie Plumndge,
Asistente ejecutivo de Namco Europa.

¢Todos los préximos lanzamientos de Namco
para PlayStation llegaran directamente proce-
dentes de a placa System 11, base de algunas
de vuestras recreativas?

Unos siy otros no. Por ejemplo, nuestro pro-
ximo juego de fiitbol, «Prime Goal EX», no es
ninguna conversion y lo mismo sucede con las
recopilaciones «Namco Museum 1y 2».

¢Todos los juegos que son realizados para la
placa System 11, son posteriormente conver-
tidos a PlayStation? ;Y los desarrollados para
la System 22?

No necesariamente, depende del éxito que
estas maquinas hayan tenido en los salones y
de las perspectivas de ventas que pueda haber
enJapon, USA y Europa.

En el caso de la System 22, la situacion es
mds complicada. Hay que tener en cuenta que
las conversiones de esta placa a PlayStation
son mucho mds dificiles y costosas que las que
provienen del System 11.

éNamco sélo piensa trabajar para PlaySta-
tion o tiene algtin otro formato en cartera?

Durante algtin tiempo se ha estado especu-
lando con lanzar algdn titulo en Saturn, pero

finalmente no se ha llegado a ninguna conclu-
sion. No descartamos ninguna posibilidad, pe-
ro ahora mismo toda nuestra atencion estd
centrada en PlayStation.

¢Qué opindis de las 16 bits?

Esos formatos ya estan definitivamente des-
cartados. Creemos que esa etapa ya estd to-
cando a su fin, y nosotros ya sélo pensamos en
los nuevos sistemas.

Pero existen pafses como Espaiia en los que
los usuarios de Super NES y Mega Drive siguen
siendo abrumadoramente mayoritarios...

Lo sabemos. En Inglaterra también quedan
muchos, pero Namco sélo puede plantear su
estrategia de forma global, no puede basarse
en los datos de un pais en concreto.

Ademads, el equipo de desarrollo de Namco
estd centrado en las nuevas tecnologias y ya
es imposible dar marcha atras. Para nosotros
ese salto ya se ha producido. Tened en cuenta
que las pautas vienen marcadas desde Japon.

Namco siempre ha seguido una lfnea muy
clésica a la hora de elegir sus géneros ;Habéis
pensado realizar juegos nuevos, tipo rol o

aventuras gréficas?

\\\\‘1

Jackie Plumridge nos recibid en las oficinas de Namco en
Londres, para contarnos los futuros proyectos de la
compania. En la foto, podemos verla con el ultimo nimero
de Hobby Consolas.

No, de momento no. Puede que en un futuro
se conviertan en una opcion, pero por ahora
no estd previsto que programemos ningdn
Juego de este tipo. Tal vez en el futuro... aun-
que es dificil porque la gente sabe que Namco
trabaja siempre basandose en sus arcades.

¢Cudl serd el juego mas importante de Namco
para este afio? ;«Ridge Racer Revolution»?

No, «Tekken 2» tiene todas las posibilidades
de convertirse en el juego mds importante,
aunque «Ridge Racer Revolution» estara muy
cerca.

éCreéis que el lanzamiento de los antiguos
cldsicos de Namco pueden alcanzar un éxito
considerable?

Claro, todo el mundo tiene un recuerdo muy

| agradable de juegos como «Pac-man» o «Ga-
| laxian», y sabemos que hay muchos usuarios
| interesados en recuperar esas Jjoyas. Ademas,
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Maria Jesds Lopez, -Gerente Comercial de Sony-, y Caroline
Stokes, -Product Manager de Sony Europa-, acompariaron
a nuestro redactor Manuel Del Campo durante su visita a
las oficinas de Namco en Londres.

hay que tener en cuenta que se incluyen hasta
ocho juegos en un solo CD. Pienso que es una
opcion interesante para los auténticos aficio-
nados a los videojuegos.

Hace tiempo se hablé de la conversién de
«Ace Driver» tanto para PlayStation como para
N64. ;Qué hay de cierto en eso?

Nada, fueron sélo rumores. No creo que haya
una conversion doméstica de este juego ni
ahora ni nunca.

¢Qué nos puedes decir sobre Nintendo 64?

Pues que de momento no estamos realizando
absolutamente nada para esta consola. Ya he-
mos recibido las herramientas de trabajo, pero
Namco estd centrada en PlayStation, y la posi-
bilidad de empezar a trabajar con Nintendo
queda atin muy lejana. Veremos qué pasa den-
tro de unos meses.




EL primer «Tekken» que

Namco nos ofreci6 hace unos meses se
distinguio de los demds juegos de lucha de la
época por lo original de su propuesta. En él,
ademas de otras miltiples virtudes, los
luchadores presentaban un disefio muy
atractivo y cada botén del pad se
correspondia con una extremidad del
personaje, consiguiendo asi que la
interaccion entre el jugador y el luchador
fuera mucho mas intensa que en otros
simuladores de este tipo. Por este y por
muchos otros motivos, «Tekken» ha sido
considerado durante mucho tiempo como el
mejor juego de lucha para PlayStation.

Con estos antecedentes no resulta en

absoluto extrafio que el anuncio de la
llegada de su segunda parte haya
despertado un interés tan enorme en
medio mundo.
Pues bien, en Hobby Consolas hemos
tenido ya la oportunidad de probar
«Tekken 2» y podemos adelantaros que,
sin lugar a dudas, Namco ha
sobrepasado todas las expectativas
despertadas, completando un juego
brutal, repleto de sorpresas, con
nuevos luchadores y, cémo no,
dotado de una extraordinaria
jugabilidad. Y todo ello envuelto en
una produccién auténticamente de
lujo, en la que las imdgenes renderizadas se
convertiran en un elemento fundamental
(atentos a la “intro”, la mejor de un juego de
lucha en toda la historia), y donde una
impresionante banda sonora se encargara de
elevar la tensién a las cotas mds altas.

Pero no queremos desvelaros atin todos los
secretos de un juego al que todavia le falta
algln tiempo para llegar a nuestro pafs.
Mejor, de momento vais echandole un vistazo
a las pantallas que os ofrecemos en este
reportaje y a partir del préximo ndmero os
iremos contando uno por uno los detalles de
esta segunda entrega con la que Namco, una
vez mas, conseguira despertar la admiracién
de los aficionados a los juegos de lucha de
todo el mundo.

Una “intro” absolutamente increible

Las escenas de introduccion de «Tekken 2» son un auténtico videoclip que presenta unas
impactantes imdgenes. Sin duda, la mejor “intro” jamds vista en un juego de lucha.




Todo el mundo ha reconocido a «Tekken» como el
mejor juego de lucha para PlayStation realizado hasta
la Fecha. Pero la sequnda parte ya estd en las calles
niponas, causando auténtico Furor.
Namco ha elegido a este titulo como su juego més
importante para este ano 96. ¢ 0s imagindis por qué?
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Las escenas en las que se repiten los

combates resultan verdaderamente
espectaculares. Sin duda, merece la
pena disfrutar tranquilamente de
estas imagenes.

FPersonajes secretos de lo mas curioso

Uno de los detalles mds divertidos de este juego es que contard con multitud de
personajes secretos, que irdn apareciendo a medida que vayamos consiguiendo victorias en
el torneo. Cada uno de estos luchadores se corresponderd con otro de los personajes
“normales” y su originalidad serd una de su caracteristicas principales.
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uno a uno.

Namco ha incluido un curioso
modo de juego que nos
permitird conocer los
movimientos de cada
luchador. Ademds de
mostrarnos las combinaciones
mds explosivas, en la parte
inferior de la pantalla irdn
apareciendo los botones que
estemos utilizando, de modo
que podremos descubrir
algunos movimientos secretos
a base de probar con el pad.
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Una vez se llega hasta los jefes
finales, podrdn verse un montén de
sorpresas. Arriba tenemos un ejemplo
en el que podemos ver un curioso
efecto logrado a base de espejos.

REPLAY

La calidad grdfica de «Tekken 2» ha mejorado
considerablemente. Ademds del impresionante aspecto de
los escenarios, los luchadores tienen ahora mds volumen y
se mueven con una mayor fluidez.
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Acabar el torneo
con cualquiera de
los personajes no
solo conllevard una
felicitacion efusiva.
En ese momento se
podrd disfrutar de
unas secuencias
relacionadas con la
vida privada de
cada luchador.
Todas ellas serdn
sensacionales.
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Esta nueva version de «Prime Goal» recupera los
enfrentamientos individuales entre delanteros y
defensas. Es el momento de demostrar las habilidades.

JLEARUE

Esta version para PlayStation aprovecha la capacidad de la
mdquina para ofrecer diferentes perspectivas, como en este saque
de falta. También se ha aumentado el tamario de los sprites.
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El espectacular «Galaxian 3» se convierte en un auténtico ’ .
maremagnum de poligonos moviéndose a velocidades de A X%, Namco también estd preparando una nueva version del
vertigo, para presentar un cldsico matamarcianos, al : cldsico «Smash Tennis», que salié para Super Nintendo
estilo de otro juego de Namco, «Starblade». Esta nueva hace un par de arios. El juego estard cortado por el mismo
entrega de «Galaxian» cuenta en la version recreativa con  En la sequnda parte del recopilatorio de Namco nos patron: no habrd poligonos, pero si mucha diversion y mds
un espectacular mueble para seis jugadores. encontraremos con cldsicos como Xevious, Mappy (arriba),  de una somresa.

Gaplus, Grobda o Dragon Buster. Una coleccion completa.




Preview - PlayStation
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Aunque los
Juegoside coches
estan a la orden
del dia, nadie se
habia atrevido
hasta el momento
a tocar la
Foérmula 1 en
PlayStation.

Ha tenido que ser
Psygnosis
-jquién si no!-

la compania que
asumiera la
responsabilidad
de ofrecer un
provecto que
promete
convertirse en
uno de los
mejores juegos
de todos los
tiempos. Ahora
vereis por que,




Todavia son datos provisionales, pues hay que tener en cuenta que
eljuego se encuentra atin en pleno desarrollo, pero a grandes rasgos
esto serd lo que encontraréis cuando encendais vuestra PlayStation:

- Tendréis a vuestra disposicion dos estilos de juego, el “Arcade
Mode” y el “Grand Prix Mode”. En ambos se podra participar en el
modo prdtica, en una carrera de exhibicién o en un Campeonato del
Mundo.

- ELmodo arcade estard destinado a los jugadores menos expertos.
Practicamente no habrd nada que ajustar, simplemente elegir vuestro
cochey embarcaros en la competicién. Los rivales aquf serdn de poca
entidad.

- En el modo “Grand Prix” os encontraréis con la Formula 1 tal cual
es en realidad. Tendréis que revisar todos los elementos mecanicos,
planear vuestra estrategia de carrera, soportar las inclemencias del
tiempo, estar preparados para cualquier tipo de colisién, y, sobre
todo, tener en cuenta que los pilotos rivales disponen de una especie
deinteligencia artificial que les permitira pilotar como si de una
carrera real se tratara. Cada conductor tiene su propia personalidad,
ajustada a su comportamiento habitual en la competicién real. Asf que
preparaos para aguantar la mala leche de Schumacher cuando os
cierre el paso en pleno adelantamiento...

En este modo de juego podréis disputar carreras que duren hasta dos
horas, como en la realidad. Deberéis entrar en boxes, disputar las
pruebas de calificacidn... y estar en buena forma fisica.

- Todos los efectos de sonido han sido grabados de las carreras
reales. La banda sonora contara con la participacién de msicos como
los guitarristas Steve Vai o Joe Satriani.

- Eldesarrollo de las carreras estara seguido por multitud de
cdmaras, tantas como en las retransmisiones de verdad. El jugador
dispondrd de varias perspectivas, aunque todavia no se ha decidido
cudles ni cudntas.

- Podran participar dos_]ugadores mediante el cable Link, aunque no
se descarta la participacién de mds jugadores.

- Eljuego estard disponible a partir del préximo verano.

BARRICHELLO
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Todos los pilotos y
escuderias
a tu disposicion

Con la licencia oficial de la Formula 1 en la mano, el equipo de
Bizarre se ha encargado de incluir a todos los protagonistas de este
deporte, con sus correspondientes equipos y coches. No falta ni un
s6lo detalle y no se han olvidado ni de la publicidad de los
monoplazas.

ESCUDERIAS: Benetton, Williams, Ferrari, Mclaren, Jordan, Sauber,
Tyrell, Pacific, Minardi, Ligier, Forti, Footwork y Simtek.

PILOTOS: Schumacher, Hill, Coulthhard, Alesi, Mansell, Berger... y
asi hasta un total de 35.

BARRICHELLO
1:27.3

Los 17 Grandes
Premios

Tampoco faltara ninguno de los 17 circuitos sobre los que se
realizaron los grandes premios del afio pasado. A saber:
Brasil, Argentina, San Marino, Espafia (Montmel6), Ménaco,
Canadd, Francia, Inglaterra, Alemania, Hungra, Bélgica,
Italia, Portugal, Europa, Pacifico, Jap6n y Australia.

Todos los circuitos estdn disefiados con exquisita perfeccién
y algunos detalles de los decorados son realmente
sorprendentes.

COULTHARD
24,732

BERGER
19.0




Preview - F-1

Estos muchachos tan sonrientes
pertenecen al grupo de
programacion Bizarre, los
responsables de esta maravilla de
Jjuego para PlayStation.

Aunque Psygnosis es la
compafiia responsable de este
programa, los verdaderos
artifices responden al nombre
de Bizarre Creations, un
equipo muy relacionado con
Psygnosis que ha realizado
juegos como «Wiz “n” Liz» y
«Fatal Rewind» para Mega
Drive o «The Killing Game
Show» para Amiga.

A continuacién os ofrecemos
algunas ideas que Martyn
Chadley, -la cabeza visible de
Bizarre-, ha manifestado
acerca de su proyecto mas
ambicioso:

“ «F-1» serd un programa
diferente a lo que se ha visto
hasta el momento. Su
increfble realismo permitird a
los jugadores disfrutar de este
deporte como nunca. Ningiin
juego se habfa acercado tanto
a la realidad hasta ahora, ni
siquiera los simuladores de
PC".

“Los dos estilos de juego,
Arcadey Grand Prix,
permitirdn disfrutar tanto a
los que buscan simplemente

)
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El disefio de los coches ha seguido un complicado proceso para
modelar con exactitud los prototipos reales de las escuderias.

Para completar el disefio de los circuitos, los programadores han
visionado mds 100 horas de video con imdgenes reales.

Bl e Mmcoee |

Cémo se fabrica una ilusion

El proceso de programacion de este juego estd siendo realmente complejo. Bizarre ha recurrido a las
herramientas de Softimage y a las estaciones Silicon Graphics para modelar todos los elementos que aparecen
en los decorados, tales como edificios o drboles, y por supuesto, para el disefio de circuitos y coches.

Para estos dltimos, Bizarre ha contado con un auténtico dossier de fotos y bocetos de los coches reales,
para plasmar con exactitud todos los disefios. Aqui no se presenta un mismo coche que cambia de color: los
monoplazas son réplicas auténticas de los McLaren, Williams, Ferrari, etc....

En cuanto a los circuitos, hay que decir que estdn formados por unos 70.000 6 90.000 poligonos cada
uno, utilizando una paleta de 256 colores. Cada centimetro de pista real estara recogido en este juego.
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SCHUMACHER
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COULTHARD
1:32.124

COULTHARD
1:12.5



En un juego que se jacta de tal manera de su realismo, no podia faltar la
voz de un comentarista. Psygnosis no se ha andado con chiquitas y se ha
hecho con los servicios de Murray Walker, el comentarista habitual en la
retransmisiones de F-1 de la TV inglesa. Murray ha grabado unas 20
paginas de guién que se convierten en mds de una hora ininterrumpida de
comentarios. Cada pafs dispondrd de la voz de su correspondiente locutor.

El juego contard con infinidad de cdmaras que permitirdn tener
siempre la perspectiva mds espectacular de la carrera.

SCHUMACHER

29.661 +0.323
% TAG HEUER Officlal Timing
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BARRICHELLO
1:35.217

La conduccidn de estos monoplazas puede llegar a ser tan dificil
como en la realidad. Todo dependerd del modo de juego elegido.

HILL poiwo wziioiy LAMY

1:26.228 +5903 1:35.001
@ TAG HEUER Officlal Timing

Aun mas real

Un juego tan ambicioso esta obligado a contar
con algunos elementos “exteriores” que ayuden
a aumentar su espectacularidad. De momento,
eljuego se ha realizado pensando en el “Namco
NegCon controller”, un pad destinado a los
juegos de velocidad, pero pronto serdn lanzados
un periférico formado por un volante analégico
y unos pedales que se convertira en el

complemento ideal del «F-1».

formi_. .

diversién, como a los que
quieren simulacién real”.

“Expertos en la Formula 1 no
podfan creer lo que estaban
viendo. Cuando les mostramos
algunos de los circuitos que
habfamos disefiado
exclamaron: “es como si
estuviéramos realmente all{”.”

“Lo mds dificil fue recopilar
toda la informacién acerca de
este deporte. La Férmula 1
mueve mucho dinero, y las
escuderfas son muy reacias a
divulgar cualquier tipo de
informacién. Nos llevé nueve
meses hacernos con todos los
datos. ;pero no podemos
revelar nuestras fuentes de
informacién!”

“Necesitamos estudiar
concienzudamente mds de
100 horas de video para
realizar el disefio de los
circuitos. Son verdaderas
réplicas de la realidad. Hasta
los decorados tienen detalles
impensables para otros

juegos”

“Todos los pilotos intentardn
siempre ganar las carreras.
Algunos por todos los medios,
como Schumacher, y otros
anteponiendo la
caballerosidad ante todo,
como Moreno. La inteligencia
artificial del juego ha
provocado que cada piloto
tenga su propia personalidad,
que se reflejard cuando

empiece la competicién.”

“EL juego corre a 25 frames »
por segundo en la versién PAL
ya 30 en la versién NTSC”

l:‘sh.ldmmos la\poszhl'hdad




Junio ha sido la fecha elegida
por Sega para que el Dragon
vuelva a sobrevolar las Saturn
espariolas. Su paso sera,
entonces, mds impresionante y
espectacular que nunca.
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Los departamentos de desarrollo de Sega
no se estan prodigando en exceso a lo largo
de los tltimos meses en cuanto a lo que a la

produccion de titulos para

"™ Saturn se

refiere.
Pero, sin
duda, lo que si
es cierto es que los
titulos que estan
apareciendo, aunque
contados, estan
resultando mas que
e ‘ atractivos y sumamente
recomendables.
Para comprobar esta
afirmacion basta con echarle un vistazo a
este «Panzer Dragoon 2», una secuela de un
gran juego que promete convertirse en una
nueva maravilla para la consola de Sega.
La primera parte, con el encanto y la magia
de sus paisajes y personajes y, sobre todo,
con aquella
demoledora
% “intro”,
.- ¥ consiguio
L cautivarnos a
s todos en las
puertas de la
era de los 32 bits.
Por eso ahora Sega -y mas
concretamente el grupo de
programacion Andromeda, padres
también del proyecto inicial-, tiene un
reto francamente dificil ante si: volver a
impactarnos cuando el liston ha sido
colocado ya muy alto.

Y la compafiia nipona ha debido llegar a la
conclusion de que eso pasa ni mds ni menos
que por renovar el apartado grafico, mejorar
la jugabilidad e incluir un buen nimero de
sorpresas, pero manteniendo toda la magia
y el ambiente misterioso que hizo de [a
primera entrega todo un éxito. Un reto
dificil, pero no imposible como asi se va a
demostrar punto por punto en este «Panzer
Dragoon 2».

Graficamente, los escenarios y personajes
del juego serdn semejantes a los de de su
antecesor, -mostrando mundos de fantasia
habitados por criaturas fantdsticas-, pero
que en esta ocasion han sido realizados a
base de nuevos y mas complejos efectos
visuales. Una vez que os subais a lomos de
vuestro nuevo dragon, descubriréis que
tenéis mucha mas libertad de movimientos
que en la primera parte y en algunas
ocasiones podréis elegir vuestro camino.

Pero lo mas novedoso es sin duda el hecho de
que el dragon crece y aprende a medida que
avanza el juego. Al principio habrd que
moverse corriendo por el suelo. Luego, el
dragén aprenderd a dar pequenos vuelos y
terminard planeando como una ave de presa...

Pero tampoco queremos adelantaros muchos
detalles a cerca de esta nueva maravilla que
Sega nos tiene preparada para Saturn.

Tan sélo os diremos que, seglin hemos
podido comprobar, las mejoras con respecto
a la primera parte han sido mds gue notorias
y que el mes que viene os ofreceremos un
amplio comentario en el que 0s
desvelaremos todos los secretos de este
increible «Panzer Dragoon 2».




' propondr una

 grdfica que

pocas veces
pueden
admirarse en
una consolay
que supondra un
soplo de aire
fresco dentro del
universo
impuesto de
Juegos de
coches, de lucha

Saturn recibira el mes
proximo un juego de
sehrecogedora helleza que
nos hara viajar por
mundos de Fantasia
poblados por personajes
Fabulosos.

Yy deportivos.
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No solo el aspecto grdfico, sino también otros factores que incluyen
directamente en la jugabilidad han sido enormemente mejorados en
este «Panzer Dragoon 2».
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Hace tan sélo un afio su nombre nos sonaba a
todos a chino (bueno, mds bien a japonés).
Ahora «Toshindeny es uno de los juegos de
lucha mds prestigiosos de la historia y no es
extrario, por tanto, que esta sequnda parte
esté acaparando la expectacion de todos.
Con ella, Takara estd dispuesta una vez mds
a sorprender al mundo de los videojueos.

-~ sTendras suficiente
valor para afrontario?

El prestigio que ha alcanzado
«Toshinden» en todo el mundo se
debe principalmente a dos causas:
haber sido uno de los dos titulos que
acompafiaron el lanzamiento de
PlayStation y haber sido uno de los
pioneros en introducir el concepto de
tridimensionalidad en los juegos de
lucha, permitiendo que los personajes
se movieran libremente por todo el
escenario. Estos son, sin duda, dos
argumentos con el suficiente peso
especifico como para que los amantes
de la lucha hayamos estado esperado
con impaciencia la llegada de una
segunda entrega.

Pues bien, ya no habrd que esperar
mads: en apenas unos dias «Battle
Arena Toshinden 2» estara disponible
en nuestro pais.

Pero mucho han cambiado las cosas
desde que este titulo vio por primera
vez la luz: ahora la competencia en las
32 bits es realmente feroz y hace falta
algo mas que un nombre para triunfar
en el género de la lucha.

Por esta razén, Takara no ha querido
correr riesgos y ha preparado un

juego con un notable repertorio de
novedades que alcanzard a todos los
apartados, desde la inclusién de
nuevos luchadores, hasta la
presentacion de dos nuevas barras de
energia, pasando por la utilizacién de
unos sorprendentes efectos visuales
logrados mediante magistrales juegos
de luces y sombras. Todos los detalles
parece que se han remodelado y
mejorado para la ocasion.

Por esta razén, nos ha llamado un
poco la atencidn el hecho de que nos
vamos a encontrar con los mismos
ocho protagonistas del juego original,
-mds tres nuevos y dos ocultos, eso si-
lo que nos indica que Takara se ha
decidido claramente por mantener el
espiritu y las sefias de identidad del
primer «Toshinden», combinandolos
con las pertinentes novedades y
completando un programa similar al
original pero muy mejorado a nivel
técnico.

Sea como fuere, lo cierto es que
volveremos a estar ante un enorme
juego de lucha, de cual os contaremos
mds detalles en el préximo nimero.

10IM IN
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Una de las sorpresas que i A LOS PERSONAUES SECRETOS

a .. & y % - X ) !
< =~ 3 poryg \ 7T Ademds de los tres nuevos personajes elegibles, en «Toshinden 2»
presentam eSta Segunda paﬂ.‘e , p ) 3 ,A,-,‘ nos encontraremos con, al menos, un par de luchadores secretos que
. P o VA ’ aguardardn a modo de jefes al final del torneo. Curiosamente, se
es la inclusion de cinco nuevos . X

v trata de los dos personajes mds espectaculares del juego, sobre todo,
-~ 4 ¢ esa especie de dngel que veis aqui abajo y que responde al nombre de
opr B . 1

IUChadoreS: dOS OCU[tOS mdS : ’ Uranus. Este luchador es sin duda uno de los mds peculiares que han
: aparecido en cualquier juego de lucha.
Gaia, Tracyy Chaos. %, e,

PRESS START

GAIA

Seguro que este colega os resulta familiar. 0 al
menos su nombre. Efectivamente, es el jefe final
de la primera parte, aunque aqui aparece con
una indumentaria mds “modestita” y con la cara
casi al descubierto. Un invitado auténticamente . om0

de lujo para la secuela de este gran torneo. y Je—

| MASTED

101N IN

TRALY

Esta muchacha con pintilla de desgarbada
Yy cara de mala leche es otro de los
luchadores nuevos que presentard
«Toshinden 2». Aunque no lo parezca,
Tracy pertenece a una especie de cuerpo
de policia del futuro, y llega dispuesta a
detener a todos los delincuentes que se
den cita en el
torneo.
Dura
tarea. la
suya, sin
duda.

I b . 0 %
Th;-—’;iy,)ﬁ_—,-wﬂv ]
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t"-ﬁ Este hechicero loco del Norte del Tibet es famoso por
hacer el payaso en todo momento, como podéis

. comprobar en esta imagen de la derecha. Nadie sabe
1) ‘ quién la ha invitado al torneo ni cémo ha llegado
R hasta aqui, pero ahora resulta que es uno de los

Jfavoritos para la victoria final. Siempre tiene que
haber algin graciosillo en todas las fiestas.

| W
Takara no ha escatimado en medios para realizar la “intro” de Otra de las novedades mds destacables de este juego serd una !

esta sequnda parte. Lejos de recurrir a las imdgenes sequnda barra de energia, que una vez llena permitird realizar

renderizadas, nos ha sorprendido con personajes de carne y golpes especiales de efectos bastante contundentes.
hueso, con un parecido extraordinario con los luchadores.
Especial mencion para la excitante presentacion de Sofia.




Preview - Saturn - PlayStation

SKELETON
WARRIORS |

La ultima genialidad de Capcom

Cualquier aficionado a los
videojuegos sabe del buen hacer
de Capcom en lo que a los
“beat’em up” se refiere. Su serie
«Final Fight» ha sido, es y sera,
un espejo en el que muchas
compafias se miran a la hora de
programar. Sin embargo, pese a
su demostrada habilidad para
crear auténticas joyas del género
en las 16 bits, esta firma
japonesa no habia demostrado
atin su dominio del tema en las
consolas de Nueva Generacién.

Fruto de este reto nos llegara en
breve «Skeleton Warriors», un

compacto para Saturn y
PlayStation que promete romper
con todos los moldes
establecidos.

Ante las imdgenes que 0s
ofrecemos sobran las palabras,
pero para ir calentando el
ambiente os adelantaremos que
el juego estard ambientado en un
extrafio mundo mitad futurista
mitad medieval en el que se
mezclaran la magia y las hachas
de guerra con las armas ldser, los
misiles y las motos espaciales. Un
escenario perfecto, en definitiva,
para que un héroe equipado con

Capcom estrenard en breve en
la Nueva Generacion un
increible “beat "em up” que os
dejard con la boca abierta.
Sus credenciales seran unos
grdficos impactantesy un
desarrollo sencillo pero
indudablemente adictivo.

una espada y muchas ganas de
deshacer entuertos campe a sus
anchas.

Capcom sabe lo mucho que se
juega en esta apuesta y para
asegurarse el éxito ha
programado un titulo que no
quiere cefirse a los esquemas
tradicionales del “beat “em up”.
Asi nos encontraremos con
figuras renderizadas que se
desplazaran por unos bellisimos
decorados en los que las fases de
accion se
mezclaran con

otras en las que pilotaremos una
moto aerea.

Todo esto -y mucho mas-,
conformara un un juego
alucinante que nos llegara en
unos meses de la mano de Virgin.
Hasta entonces, esperaremos
impacientes.




El protagonista de esta historia ira armado con una espada. No obstante,

Capcom, siempre dispuesta a sorprender a sus sequidores, intercalard fases de
durante su camino podrd recoger items que le permitirdn lanzar rayos y otras conduccion entre las de “beat’em up” . A los mandos de una moto aérea
sutilezas magicas que le facilitaran mucho la labor de eliminar a los enemigos.

tendréis que disparar a todo lo que se mueva como si de un arcade se tratase

Escasos exponentes en el género del
“beat “em up”.

A pesar de que el “beat’em up” es un género omnipresente en los
salones recreativos y en las consolas de 8 y 16 bits, las mdquinas de
Ultima Generacion apenas nos han ofrecido hasta el momento
Juegos de este tipo, y los que han aparecido lo han hecho con muy
escaso éxito. La mdquina de Sega nos trajo hace algtn tiempo una
version digitalizada del cldsico «Shinobi» que no destacé en exceso,
mientras que PlayStation opté por el sprite animado para su «Rapid

Reload». En cualquier caso, nada que ver con este impresionante
«Skeleton Warriors»

nunm




Este mes con / »
te espera I » /' ® e
un numero de /"

* manla

Descubrimos lo mejor de la mas explosiva aventura de
Psygnosis, «Chronicles of the Sword».

La leyenda sobre Arturo y la Tabla
Redonda toma vida.

- Te enseNamos cémo son los juegos mas

esperados de los proximos meses:
RIPPER, SCORCHED PLANET,
CIVILIZATION 2, NORMALITY...

- REPORTAJES ESPECIALES: las altimas

recreativas aparecidas en Japon, y EL SOFTWARE
MAS BUSCADO DE LA HISTORIA.

- Las novedades mas explosivas del mes:

BRAINDEAD 13, DESCENT 2, ATF, ABUSE,
MANIC KARTS...

. - Las soluciones mas esperadas: D, TIME
GATE...
- Un CD-ROM repleto de demos,

previews, trailers...

Y un REGALO muy especial. El

Namero 1 de la Coleccion de Libros
Micromania, dedicado a uno de los géneros
mas fascinantes: la Aventura.

= =NOEO DUDES.
ESTE SERA UN NUMERO LEGENDARIO.

Micromania So6lo para adictos. vaen tu quiosco.
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Otro mes de los buenos, @R’dge RaCer REVO}VIOH

pues tenemos titulos para

I todos los gustosy para.
todas las consolas -e)géepto

' MegaDrive, que este mes

~ tendrd que vivir del aire y

. delaresaca dejada por
«Toy Story»-.
PlayStation es la que se
lleva -un mes mds-, la
palma en cuanto a cantidad L
y calidad de lanzamientos,

i N
pero lo cie.'rto esquela 2 sl AA !\*

oferta es interesante hasta
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«Ridge Racer» demostré a las
primeras de cambio que
PlayStation era una stiper consola
con enormes posibilidades. Por eso
esta segunda parte no es una
secuela cualquiera: estamos ante
un ttulo clave que puede confirmar
la evolucidn de esta mdquina tras
mas de un afio en el mercado.

En este «Ridge Racer

Revolution», .- oha

encargado de mejorary actualizar
la anterior entrega, centrdndose
en determinados aspectos
jugables que elevan notablemente
la calidad del producto final, pero
manteniendo la estéticay
planteamiento del programa
original.

De esta forma nos encontramos
con un apartado grafico muy
similar al de su antecesor, pero
del que se desprende una
sensacién de velocidad mucho
mayor, lo cual parecia a priori
algo practicamente

' uloﬂﬂv@

LG5 3mit

S "‘7"-‘,’
imposible de superar.

Otra de las sorpresas que nos
depara este titulo es la inclusién
de un espejo retrovisor, que no
s6lo aporta un elemento mds
realista, sino que permite nuevas
posibilidades en la competicién,
como es la de observar a nuestros
perseguidores y tratar de
cerrarles el paso.

Por otro lado, también se ha
retocado el estilo de conduccién,
haciéndolo mds agresivo gracias
a lainclusion de saltos
espectaculares, de un ligero
efecto de “rebufo” (para
aumentar la velocidad cuando
nos situamos detrds de un
coche), y decantdndose por
una direcciéon mas
sensible, con lo
que los

derrapes se hacen mucho mds
frecuentes.

Y por dltimo, la opcién que
todos esperabamos: por fin se
podrd competir contra un amigo
gracias a la modalidad “2 link
player”, que, con cable de por
medio, dos consolas, dos juegos
y dos monitores, alcanzard el
nivel competitivo de una
recreativa.

En principio parece que las
novedades acaban aqui, pero
Namco ha preparado adn mds
sorpresas. En su afan de ofrecer
retos constantes,
ha

T
)ll.ﬂﬁu:-hl 0.\

(IS

escondido en el juego opciones tan
interesantes como el “reverse
mode” para los circuitos, o nuevos
y alucinantes modelos de coches,
que eljugador debera descubrir
por si mismo.

Con todos estos detalles
podemos decir que Namco no ha
pretendido ofrecer un juego
“nuevo” para PS-X, sino una
secuela muy mejorada, con un
repertorio de novedades capaces
de satisfacer al usuario mds
exigente. Sin duda, ha cumplido
con creces su objetivo.

N Mansel del Canpo




En «Ridge Racer Revolution»
Namco presenta tres trazados
diferentes, aunque, como veis r y
en estas imagenes, en el ) ‘ ) 3 . 3
fondo se trata de variaciones . ) f ‘ ) El juego nos ofrece dos vistas diferentes, pero la perspectiva mds
sobre un mismo circuito. " . AN realista es la que nos coloca en el interior del vehiculo.
Claro, que siempre nos ;

quedara la opcion de correr en NOVICE = INTERMEDIATE EXPERT “ g

el modo “reverse”...
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La inclusion del espejo retrovisor en la perspectiva subjetiva le ha C on « R ' d q e R acer R evo | ut' on»
imprimido un aire nuevo al juego, ademds del puramente estético. Ahora

es posible vigilar a los perseguidores y dificultar sus movimientos. N amco am p ' l'a )’ m ej ora

12cars

| . ol - -
notablemente las posu.bllldades ETime Triala

dentro de este apasionante  3laps

género de la velocidad. 2cars

fomrmas Free Run

3> 3("364 e i \“///, : “ ¥ AR ; | OOIQPS
o | 3 ‘; lcar
= :

4 FNE imip

i o o En eljuego se han incluido un par

L AQSEICS T de nuevos modos de competicion,
ademds de la clasica carrera. se
trata del “Time Trial” y el “Free
Run”, ambas para un solo coche.

3 37364
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BAR AR RES
Las diferencias grdficas entre esta segunda entrega y el juego angmal S e
dejando a un lado el espejo retrovisor, no son muy notorias. Atn asi, en esta
ocasion podemos disfrutar de unos decorados algo mds detallados.




de «Ridge Racer Revolution»

Ademads de los tres

__COURSE SELET circuitos, y de su

5% 1 SP=CIAL 1 correspondiente “reverse
" mode”, en el modo de

Existe una manera de
transformar los coches normales

o

dos jugadores podremos
elegir el circuito original
del primer «Ridge

Racer». Un homenaje al

en “buggys” todo terreno. ;Qué
cémo se consigue? Ya os lo
contaremos mds adelante.
Hasta entonces,,,, paciencia.

TOMAL LENGTH 4130m

pasado.

"En esta ocasién hemos intentado hacer un juego adaptado a
la consola, en lugar de una conversion directa de un arcade”.

"Hemos tardado unos ocho meses en realizar el juego, con
la participacion de mds de 20 personas”.

"Lo mds dificil fue realizar el espejo retrovisor y el «Link
Mode» para dos jugadores".

"Nos gusta incluir las novedades a modo de trucos para
que el juego se convierta en un reto para los jugadores.
Si todas las novedades estuvieran disponibles desde el
principio seria mds fdcil, pero menos divertido. De este
modo el jugador siempre estard esperando una nueva
sorpresa en cada partida".

=)
e
o
<
=
ro
o
un
v
PO
=)
<
o
@
P
o
g
=
09

No podian faltar los modelos
secretos, como ya vimos en la
primera parte con el famoso
“coche-negro”. En esta
ocasién, Namco presenta tres
lujosos bdlidos que responden
a los nombres de (de arriba a
abajo): “13th Racing”, “13th
Racing kid”, y “White AngeL".

Como podréis suponer se

trata de los modelos mds

POINON X X
m 11 rdpidos y mejor equipados del

Jjuego, con los que se

o’ 207300 i . =
alcanzardn las sensaciones mds
fuertes dentro de los circuitos.
Si queréis haceros con ellos
debéis demostrar antes ser los
mejores pilotos, ganando todas

las carreras.



Como en la recreativa, | EERVCHPEETECF RS o Consola: PLAYSTATION
§ (a opcidn para dos s [ 3 ! Tipo: CUCHES
jugadores es toda una ; . T NAMCO
gozada. Se requier?n dos ) e ‘ ¢ Programacidn: NAM,CO
cons.olas, dos monitores, = YELLOW SOLVALOU ,‘ - NS e ugadores: 1 0’2
, dos juegos y un cable, Tees AT W 2 de Fases: COMPETICION
pero el resultado es la maxzspeed 171knfh :
diversion total. | Niveles de diFicultad:—————lCE
. . ' Memoria:

5

GRAHCOS:——94

El disefio de coches y escenarios ha
evolucionado poco, pero la sensacion de
velocidad ha aumentado
considerablemente.

El acabado general es sobresaliente.

Las mejoras de «Ridge
Racer Revolution» ‘ . p—
se han hecho notar — Sonipo:

89

A pesar de rayar a un gran nivel, falta algo
de contundencia y variedad en los efectos
de sonido. Las melodias se hacen un tanto
pesadas.

JUGABILIDAD:—94

Una verdadera gozada. Un simulador
rdpido, fdcil de controlary asequible para
cualguiera.

DIVERSION: 94

Podria haber mds circuitos y modos de
Juego, pero son tantas sus virtudes que
apenas importa. Diversion salvaje.

especialmente en su
jugabilidad, ya que el
apartado grafico se
mantiene fiel a sus
origenes.

VALORACION: 94

Los chicos de Namco han ocultado
la mayoria de las novedades que
presenta esta segunda entrega de

. Cada coche tiene

. su particular ? ;
= t?l o de «Ridge Racer» tras trucos o premios
‘ i s RN ’;‘:/ N orcuccion. al conseguir victorias. Este es, sin
: 2 »:?,—: LA 05 “berlina” son duda, un aliciente mds a unirle a un
e mds 'ZU"le{{’,les ) juego repleto de virtudes, entre las
//,, pomcd sy los “coupé” mds .
SELI )05, que destacan las mejoras en la
|2 eleccion sélo conduccion, la inclusion del espejo
depende de vosotros. retrovisory la opcion “link” para dos

Jjugadores. Tal vez se echa en falta
algtin modo de juego tipo
Campeonato del Mundo, con
puntuaciones y muchas carreras,
pero por lo demds, estamos ante un
simulador genial. Imprescindible
para cualquier usuario.

RANKING:

RT XEWOUSRED (s | Destruction DerbL
%' ' —— TypeR CMT il [ [ [ o e i S o

Airrron | maxspeed 198kmih : | | Ridge Racer Revolution

Ridge Racer

1 284942

4’ 30”765

Algunos detalles en los decorados son realmente impresionantes,
como estas casas situadas entre las montanas.
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Si hay algo que Capcom ha
aprendido a lo largo de estos
anos, es a sacarle todo el
partido posible a sus
grandes éxitos, poniendo en la
calle inagotables secuelas de sus
titulos mas aclamados. Este es
precisamente el caso que nos
ocupa: la tercera entrega de uno
de los mejores “beat'em up” que
se hayan paseado nunca por las
consolas: «Final Fight».

Como era previsible,

«Final Fight 3» es el tipico
cartucho de lucha callejera en el
que enormes personajes reparten
mamporros a diestro y siniestro a
lo largo de las seis fases de las
que consta el juego. En ellas
deberemos sacudirnos de encima
a todo tipo de “bandarras”
callejeros, al tiempo que
recogemos items para recuperar
nuestra energfa o que nos
proporcionan puntos para ir
ganando vidas extra. Como es
l6gico, cada fase culmina con la
aparicion de un peligroso
enemigo final de esos de vida

aJUSTI

inagotable.

Como veis,
los chicos de
Capcom no se
han comido
demasiado el coco
a la hora de buscar
nuevas férmulas que
revitalicen a su cldsico: esta
tercera parte es practicamente un
calco de las anteriores versiones
y no aporta mucho a la saga.

Sin embargo, también podemos
encontrar alguna que otra
interesante novedad, como
pueden ser la opcidn de elegir a
cuatro luchadores diferentes
-uno mds que en la anterior
entrega-, una barra para realizar
golpes especiales, la inclusién de
varios golpes nuevos o algunos
enemigos inéditos.

El cartucho permite también la

participacién de dos
jugadores simultdneos o la de un
s6lo jugador acompafiado por
otro de los protagonistas
controlado por la maquina.

Otro aspecto
novedoso de este «Final

Fight 3» es la posibilidad de ir
abriendo nuevos caminos, de
manera que apareceremos en
alguin escenario sorpresa
dependiendo de por qué puerta
nos hayamos colado antes del
final de cada nivel. No es que
haya muchos de estas fases semi-
ocultas, pero no deja de ser un
detalle bastante atractivo.

vuelvg

4 3
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Tampoco es desdefiable la gran
cantidad de golpes que puede
desarrollar cada personaje.
Incluso Haggar, -méds que
explotado a lo largo de la saga-,
ha ganado un par de
movimientos nuevos.

En resumen, «Final Fight 3»
sigue claramente las lineas vistas
hasta ahora en la serie, pero a
pesar de ello es un juego
sumamente entretenido,
encuadrado en un marco grafico
de gran espectacularidad y
calidad técnica, y que sin duda
agradard a los sequidores 4
de este género. /

L} Sonia Herrdng
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Formaba parte de una
de las bandas mds
violentas de cuantas se
han adueriado de las
calles, aunque ahora

lucha de parte de la
justicia. Es duroy
| despiadado y cuenta
con la extrafa facultad S o
de provocar descargas ARR LS < IR ‘:“’;%@,,ﬂ.w,&mi | A

eléctricas con los : % A :
pufios. Se lentitud no [Pt e 3 : s . &
| le garantiza el éxito en J; : ] - ¢ A Py
solitario, pero es el
mejor complemento
§ para luchadores dgiles.

Capcom reaparece con la
tercera entrega de su
cldsico “beat’em up”, que
presenta la principal
novedad de incluir a
cuatro luchadores.
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{ convertido en un

luchador tan fuerte
!r' como dgil y rdpido.
§ Sus mejores golpes
§ siempre llegan de

PR 5. A%

s

%; sus purios y es capaz g
\| de encadenar

2 "
culminadas por

| rayos de energia.
Posiblemente sea el

=

Sa o

completo de todo el | i

: _ﬁgjuegoy el que tiene §
' 4 mds posibilidades |

g de éxito en solitario.
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Haqqar' |a Fuerza de la justicia

=

'ﬁ Héroe indiscutible de
% la serie, el alcalde

! . .

F Haggar siempre estd

¥’ -

'§ dispuesto a saltar a las
. calles para defender la

& ley con la contundencia |

3; de sus punos. En el

¢ cuerpo a cuerpo no

: tiene rival y pocos

& enemigos resisten la
] fuerza de sus presas.
o 3

& No es demasiado

¢ rdpido, pero se

& desenvuelve muy bien

AELS

P

ot ] G [ W

Forma parte del
cuerpo de policia y ha
buscado la ayuda de

| Haggar para liberar a la
ciudad de las bandas
callejeras. Su rapido
estilo de lucha, usando
la piernas con letal
precision, la convierte
en una luchadora
sumamente peligrosa.
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Bodela SUPER NINTENDO
Tipo: BEAT’EM UP
Compania: CApcoM
Programacidn: CAPCpM
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 6
Niveles de diFicultad:__—i

24 MEGAS

Memoria:

CAPCOM

GRAFICOS:787

Los personajes son enormes y estan muy
bien animados y los escenarios van de
detallistas y variados. Sin embargo,
cuando hay muchos enemigos en pantalla
pueden apreciarse algdn parpadeo y algo
de ralentizacién.

SONIDO:—87

Una banda sonora muy acorde con la saga
que viene acompafiada de unos buenos
efectos sonoros, aunque a veces les falta
contundencia.

JUGABILIDAD:—89

La sencilla mecdnica del juego permite
avanzar sin preocuparse de nada. Con tres
botones se pueden desarrollar todos los
golpes sin excesivas complicaciones.

D|VERS|6N:—88

Un titulo que desborda dinamismo y que te
engancha desde el primer momento. Uno
de los “beat'em up” mds interesantes de
cuantos hay actualmente en el mercado.

VALORACION: 88

Si Capcom se hubiera esforzado un
poco mds a la hora de innovar,
estariamos ante uno de los mds
grandes titulos para Super Nintendo.
Sin embargo, no ha sido asiy la
compafiia japonesa se ha
conformado con seguir la linea
habitual de la saga, lo que provocard
que sus seguidores no encuentren
demasiados nuevos alicientes.

Sin embargo, los que adin no hayan
tenido ningdin contacto con esta
serie, descubrirdn un titulo
realmente adictivo, repleto de accion
v muy entretenido.

RANKING:
F1nal F1ﬂlt

Fmal F1g______

Batman Forever
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iSabes ya lo que te espera
si compras el dltimo nimero de

'Nintendo Accmn

Toma nota:

Un(reviston)

cargado
de novedades
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Como viene siendo habitual en los juegos de velocidad,

«WipeQut» nos propondrd dos puntos de vista diferentes: uno

desde el que vemos a nuestra propia nave y otro como s

fuéramos metidos dentro de ella. Este dltimo resulta mucho

mads real y divertido.

0O0r08..

(LR

Tras una larga serie de rumores,
confirmaciones y desmentidos,
uno de los juegos de carreras de
Nueva Generacién mds aclamados
por la critica mundial, ya ha
aterrizado en la 32 bits de Sega:
«WipeOut», version Saturn, es
por fin una realidad.

Los poseedores de esta consola
tienen desde ya la posibilidad de
acercarse hasta un juego que ha
hecho de la velocidad
sliper sdnica su estandarte y que
hasta ahora habfa sido un
privilegio exclusivo para los
usuarios de PlayStation.

Y la realidad es que el hecho de
que este trepidante juego de

7 -

carreras futuristas ponga a
disposicion del jugador 8 naves
"flotantes" ultra veloces, 6
enrevesados circuitos, practicos
items que recoger en la pistay
variados modos de juego, queda
relegado casi a un segundo plano
ante la apremiante pregunta que
todos os estaréis haciendo en
estos momentos: ;Cual de las dos
versiones es mejor?

Pues tenemos que

dec'r que el resultado del

trabajo realizado por Psygnosis
para la mdquina de Sega ha sido
practicamente idéntico al visto
hace unos meses en la consola de

Con ] - YELOCI

por Damecierg

Sony. Ni en calidad gréfica, ni en
acompafiamiento sonoro, ni en
jugabilidad se puede apreciar
ninguna diferencia palpable que
haga decir que un juego es mejor
que otro. Es mds, si de algo se
puede “acusar” a esta compafiia
es de haber copiado incluso la
misma generacion brusca de
poligonos en los fondos que ya
vimos en la primera versién...

Puestos a analizar

con Iupa ambos titulos, lo

nico que podemos decir es que
el juego que hoy nos ocupa
quizas posee un control algo
distinto, mds "vivo" (o brusco, o

agresivo 0 como querais
llamarlo), provocado por el
hecho de que la sensacién de
velocidad es enorme y ello
ocasiona que a veces resulte
imposible realizar un giro sin
chocarnos contra las paredes de
la pista.

A pesar de este detalle, (o
quizas precisamente por este
detalle), «WipeOut» Saturn se
coloca nuevamente como uno de
los mejores juegos de carreras
que se hayan visto sobre consola
algunay cuya capacidad de
diversién sera dificil de superar
por otros titulos de este tipo.

e Roberto Lorente



Los usuarios de Saturn estdn de
enhorabuena: a partir de este mes
pueden disfrutar de uno de los mejores

juegos de velocidad de la historia.
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Todas las
caracteristicas de
las que hizo gala
el juego original
para PlayStation
se han mantenido
intactas en esta
version para
Saturn. A primera
vista resulta ria
prdcticamente
imposible
diferenciar una
de otra.

Las cuatro escudenas

3 ‘,pJﬂ.l’J:“}'wa Tl VR

MR

# equipos que compiten
g cn la Liga Anti
'. gravedad F3600, cada
%4 uno de los cuales ha
& preparado dos naves.
= Los ingenieros de
cada equipo han

‘ alguna cualidad
 técnica y, de esta
i forma, las naves de  B&
8 Feisar (1) disponen de t j
ejor radio de giro
que las demds,
mientras que las de  }
k Quirex (2) son las mds ?
 rdpidas. AG Systems ’.’
g (3) ha conseguido la &




Si la vertiginosa accién de las carreras os lo permite os recomendamos que le

Para que
comprobéis el
enorme parecido
entre las dos
versiones, aqui 0s
ofrecemos unas
pantallas de
PlayStation y otras
de Saturn. Como
veis, para encontrar
alguna diferencia
habria que tener una
vista muy fina.

La dnica diferencia
“palpable” entre
ambos juegos
-aungque esa no se ve
aqui-, es que la
version de Saturn no
tiene opcidn para
dos jugadores
mediante link cable,
como tiene la
version de PS-X.

diferencias

SATURN

Busca las

PLAYSTATION

S A

E,wgsm ‘. GRTEEREREN, M SHE o

""Bll-lr..r..l

d uno

echéis un vistazo a los decorados. Son sencillamente alucinantes.

\l

Consola: SATURN
Tipo: CARRERAS
Compania: PSYGNOS'S
Programacion: PSYGNUS|S
N2 de jugadores: 1
N de Fases: 6 CIRCUITOS
Niveles de dificultad: L2
Memoria: CD

90

Los circuitos son muy originales y vistosos

GRAFICOS:

v la sensacion de velocidad es total.

SoNnIDo: 87

La mdsica es uno de los detalles que mds
contribuyen a la espectacularidad del

90

JUGABILIDAD;————

El control es algo mds brusco que en la
version PS-X y cuesta un poco mds efectuar
bien los giros. Eso si, con un poco de
prdctica las carreras serdn auténticos retos

a tus reflejos.
90

DIVERSION:

Asegurada en un 90 por cien. El 10%
restante se queda en lo mal que sienta
cuando te chocas contra una pared.

VALORACION: 90

Dejando a un lado el tema de las
comparaciones con la version
original para PlayStation, -que ha
quedado en un empate sin
paliativos-, este «WipeOut» ofrece a
los usuarios de Satumn la posibilidad
de alucinar con la velocidad.
Compararlo con otros juegos de
coches para esta misma consola
tampoco tiene mucho sentido, -pues
los vehiculos que controlamos en
este titulo de Psygnosis no van por
el suelo, sino que flotan a unos
centimetros de él-, pero lo cierto es
que en cuanto a capacidad de
diversion se acercaria al mismisimo
«Sega Rally».

Un juego realmente vertiginoso (el
estomago se te quedard en el aire
en mds de una ocasion) que sabe
enganchar desde el primer instante.

RANKING:
Clber S eedwal

Vﬂggout



o "o-hom para -5 {8 w  Dinamic Multimedia presenta la primera pelicula

1 e | i ol | interactiva totalmente producida en Espana y
dirigida por Enrique Urbizu. Un western repleto
de accion que te trasladara al lejano Oeste.
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En “Los Justicieros” vivirds situaciones “casi” reales
que pondran a prueba tu sangre fria, tu inteligencia y
tu buen humor:

4

/ ~

[ -t ' { :
Mariano 1,85  Javier de Campos Don Pepito,

el Jepe de la Banda el enterrador el Sheripp

Acepta el reto, disfruta de la accion y las infinitas posibilidades de esta pelicula interactiva Por sdlo:

que ya es un cldsico imprescindible en tu coleccion. Y recuerda... reza lo que sepas. @95 Pts.

A CTHIRE e R S IMAIK PCEOETD o

DINAMIC ,MUI TIMEDIA De la recreativa a tu PC para MS-DOS
E lcu ﬂ UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE
1N T ERFY ﬁ TIVA VU :
m PliM ' ﬂmm INHMHWA mmm m ESMM Clruelos,4. San Sebastian de los Reyes 28700 MADRID

‘ www.canaldinamic.es/dinamic




Novedades
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Casi parecia obligado que una de
las sagas mds admiradas de todos
los tiempos en PC visitara la Nueva
Generacién de consolas. Y es que
la propuesta de Origin es tan
espectaculary atractiva que, sin
duda, no va a tener ningtn
problema a la hora de extender su
éxito a cualquier formato que se le
ponga por delante. Desde luego,
no lo va a tener en PlayStation, el
caso que hoy nos ocupa.

«Wing Commander

115 es una auténtica stper

produccién que recoge el espiritu
de peliculas al estilo de "La Guerra
de las Galaxias" y lo traslada a un
compacto “de cine” en el que el
jugador se convierte en el
protagonista de una emocionante
odisea espacial.

Como toda buena pelicula
interactiva, «Wing Commander III»
presenta un apartado visual
impresionante, basado
principalmente en un amplio
despliegue de imagenes de video
en las que intervienen actores de
reconocida fama internacional que
deambulan por una serie de bellos
decorados generados por
ordenadory que se ven
acompafados por una banda
sonora que firmaria el mismisimo
John Williams.

Pero el mayor encanto de este
titulo se encuentra en la explosiva
mezcla de pelicula, aventura
interactiva y simulador de combate
espacial que su directory

programador Chris Roberts ha
conseguido recrear en toda la
serie: por un lado, se trata de un
pelicula en toda regla,

-con su elaborado guidn y sus
reconocidos actores-, por otro,
es una aventura interactiva
en la que el jugador
puede moverse a su
voluntad y entablar
didlogos con todos los
personajes que
encuentre en su
camino, y por Gltimo
es un simulador de
combate que nos pone a
los mandos de una nave
desde la que tendremos
que destruir a los malos de
turno.

Este hien elaborado

jctel
cocte consigue que

quien se siente frente a _
«Wing Commander III» vaya
descubriendo poco a poco la
personalidad de cada uno de
los personajes, aprenda a
combatir eficazmente con
su navey se vaya metiendo
de lleno en el desarrollo de
la historia. En otras
palabras, «Wing Commander III »
consigue hacernos creer que
somos los auténticos
protagonistas de una apasionante
historia de ciencia ficcidn.

Un juego muy especial que te
hard experimentar sensaciones

pocas veces vistas en una consola:
e Manuel del Campo




Talk to ROLLINS:

La parte de aventura gréfica que
ofrece este juego también se presenta mediante
imagenes digitalizadas. En ella podremos recorrer a
nuestra voluntad todas las dependencias de la nave
Victory, al tiempo que entablamos conversaciones
con los diferentes personajes que iremos
encontrando. De este modo descubriremos quién es
quién en esta “pelicula”, de qué personas debemos
desconfiar y a quienes podremos pedir ayuda cuando
nos sea necesario.

El Coronel Blair -es decir, td-, elegira libremente con
qué personaje quiere hablar (aunque lo mejor es no
perder ninguna ocasion) y deberd optar por una de
las dos respuestas que se le ofrecen a cada
pregunta. Segtn las decisiones que vaya tomando,
la aventura seguird un camino u otro.

A pesar de que en estas pantallas los textos aparecen
eninglés, en la version que saldra en Espafia estaran
en castellano, aunque no asf las voces.

Las imdgenes de video digitalizado
son, sin duda, uno de los aspectos mds espectaculares
de este increible «Wing Commander III». Las escenas
que se nos irdn presentando en diferentes momentos
de la aventura han sido realizadas como si de una
pelicula real se tratara y en ella no sélo aparecen
actores tan famosos como Mark Hamill (“La Guerra de
las Galaxias), Malcom MacDowell (“La Naranja
Mecanica) o John-Rhys Davies (“En busca del Arca
Perdida), sino que detrds hay también un notable
trabajo de efectos especiales, dignos de cualquier
stiper produccién de Hollywood.

La gran cantidad de imdgenes digitalizadas que se
incluyen ha obligado a que este juego se tenga que
ofrecer en 4 compactos.

Por cierto, todas estas escenas las veremos en versién
original en inglés con subtitulos en castellano.

F’xck FLINT

En «Winq Commander 1> se
mezclan el cine, la aventura
grafica y la simulacién para
dar como resultado un juego

sorprendente.

8
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Talk to VAGABOND
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Los combates espaciales sonelalma
deljuego, el momento en el que el jugador
participa de forma mds activa en el desarrollo de los
acontecimientos.

El concepto de estas fases es muy similar al de los
tipicos simuladores de combate espacial, con la
posibilidad no sélo de manejar la nave, sino la de
controlar su velocidad, su armamento, los dafios
sufridos y la interesante novedad de poder entablar
conversacio~nes tanto con nuestros compaferos
como con los enemigos.

Las misiones que nos encargardn irdn desde el
ataque directo a comandos enemigos, hasta la
escolta de importantes transportes de la

" Confederacién, aunque en el fondo, todo se reduce

a trepidantes combates espaciales entre nuestras

‘naves y las peligrosas naves Kilrathi.

e

| Antes de regresar a la Victory tras una dura mision,
deberemos pedir permiso de aterrizaje. En ese momento,
nuestro superior nos felicitard por el éxito o nos echard
una buena bronca por haber fracasado en la mision.

El jugador se verd obligado a mantener las comunicaciones
abiertas para transmitir drdenes o provocar a los enemigos.

DARKET: OAAAAAAAALH!

Los distintos niveles de dificultad permiten que los combates
sean un juego de nifios o bien un auténtico suicidio.

VICTORY: 'I"U'RE CLEARED FOR LANDING, COLOMEL

e
REo R

PLAYSTATION

Consola:

Tipo:— AVENTURA INTERACTIVA
Compaﬁl’.a:—ELEC—TRO—"Jl—cA;RTS
Programacidn: 0R|G|N
N2 de juqadores:ﬁ.|
N2 de Fases: —
Niveles de diFicu|tad:M§
Memoria: 4 C0's

GR&FICOS:494

Impresionante mezcla de imdgenes de
video y decorados generados por
ordenador. De auténtico lujo.

SONIDO:A———93

Espléndida banda sonora y no menos
excelentes efectos de sonido, que consiguen
elevar atin mds la emocion del juego .

JUGABILIDAD: 9

Hay que familiarizarse un poco con el uso
de todos los botones, especialmente en las
fases del simulador de combate espacial,
pero resulta sumamente jugable.

DIVERSIGN:790

No es un juego “divertido” en un sentido,
digamos, simple de la palabra. Es mds bien
un auténtico espectdculo multi-media.

VALORACION: _9]

La genial saga de PC llega a
PlayStation con toda su fuerza
onginal. El hecho de que en los
ordenadores ya estén disfrutando de
Su cuarta parte no apaga en
absoluto el resplandor de esta
impresionante version que, solo por
sus imdgenes de video, ya alcanza
la categoria de obra maestra.

Su propuesta, ademds, es un juego
enormemente atractivo, con
constantes sorpresas en su
argumento y un desarrollo variado
que alterna momentos relajados con
otros de auténtico vértigo.

Un titulo imprescindible para los
usuarios de la Nueva Generacion,
que me imagino habrdn comprado
su nueva consola para poder
disfrutar de joyas como ésta.

RANKING:
Wing Commander III

Shockwave Assault



concurso

Aqui te presentamos a 5 de los personajes principales de
«Battle Arena Toshinden 2».
Tan sdlo tienes que colocar sus nombres (de izquierda a derecha,
y de arriba a abajo) en el crucigrama y encontrar la palabra

clave que se encuentra oculta tras las casillas numeradas.

Agudiza tu ingenio y gana uno de los 100 puzzles y uno de los
29 juegos de «Toshinden 2» para PlayStation que sorteamos.

<L
5
PlayStation

. Puzzles
Japoneseg

ases del concurso

fecha de matasellos entre ¢l 25 de Abril (IL 1996 y \I 31 de
Mayo de 1996.

4. El sorteo se realizard cl dia 4 de Junio dé 1996 y los
ganadores se publicardn eni el ndmero de Julio de 1996 de la
I’C\'ihlil HOBBY CONSOLAS.

5. Caso de que algin premio se extravie en el correo, el

L. Podrin participar en el Sorteo todos los lectores de la revista
HOBBY CONSOLAS que envien el Cupén de p:n'licipucit'm a
la siguiente direccion: HOBBY PRESS. S.A. : Hobby
Consolas. Apartado de Correos 400. 28100 /\Iuvhgnd 18
(Madrid). Lt
Indicando ¢n el sobre: "CONCURSO TOSHINDEN 2",

2. De entre todas las cartas recibidas con la respuesta correcta,
se extraerdn 25 cartas cuyos remitentes ganardin un CD del
Jjuego «Toshinden 2» para PlayStation y un puzzle japonés de
Toshinden 2. Posteriormente se extracrdn otras 75 cartas, que
serdn’ premiadas con un' puzzle de Toshinden 2. Los premios

no serdn en ningiin caso, canjeables por dinero y serin’

enviados a partir del dia 15 de junio de 1996.
3. Sélo podrin participar ¢n ¢l concurso las cartas recibidas con

propictario dispondri-de tres meses desde que se publique el
listado de ganadores para notificar a la revista dicho extravio.

6. El hecho de tomar parte en este sorteo un|1|n Lla lupl 1cion
total de sus bascs:

7. Cuz quicr supuesto que se produjese no especificado en
estas bases, serd.resuclto inapelablemente por los
organizadores, del  concurso: SONY COMPUTER .
ENTERTAINMENT y HOBBY PRESS.
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Electronic Arts ha preparado un completo

archivo con los datos de todos los jugadores

de la NBA. Ideal para conocer las
caracteristicas de tus idolos.

DaL
CLE
15T 2:03

Electronic Arts ha vuelto a
apostar por la simulaciéon més
pura, por el baloncesto mds real
llevado hasta sus maximas
consecuencias.

Aligual que en su mitico «FIFA
96», nos encontramos en «NBA
Live 96» con un juego que hace
gala de un sensacional apartado
grafico en el que se imponen los
jugadores pre-renderizados,

-que poseen un disefio y unos
movimientos simplemente
geniales-, y cuya accion es
minuciosamente seguida desde
numerosos puntos de vista.

Sobre este Gltimo detalle hay
que decir que se han batido todos
los records, ya que se dispone
nada menos que de ;15 cdmaras

R
L
g A

P,
3
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diferentes!, las cuales siempre
ofrecen una perspectiva jugable y
cuyos impresionantes efectos de
travelling y zoom consiguen darle
un cardcter totalmente realista a
los partidos. jHay que verlo para
creerlo!
El baloncesto que se
practica tras este increible
despliegue grafico es
apasionante, con posibilidades
infinitas de juego: es necesario
mover el baldn hasta encontrar el
pase ideal, luchar por ganar una
buena posiciéon bajo los tableros,
defender con ufias y dientes, los
tiros no siempre se aciertan...

Por otro lado, -ademds de estar
presentes todos los deportistas

reales de la NBA con sus
estadisticas al completo-,
podremos traspasar jugadoresy
programar tdcticas, aunque en
este aspecto se han simplificado
bastante las cosas con respecto a
anteriores versiones y los
sistemas de ataque y defensa
resultan correctos, pero sin llegar
a hacerse demasiado
complicados.

Podria seguir contandoos mds
excelencias de este «NBA Live
96, pero se pueden resumir
todas diciendo que esta versién
para PlayStation ha quedado a la
altura de lo que se esperaba: es
decir, estamos ante un juego
sencillamente maravilloso.

) Manuel del Campo



PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DEPORTIVO
Compaiiia: EASPURTS
Programacidn: EASPORTS
N2 de ;uqadores:m_.&lAA
N2 de Fases: TEMPORADA
Niveles de diﬁcultad:_lMEng

Memoria:

La opcién para repetir las jugadas -que también posee a su vez varias « N B A L ive 9 6 » h d
posibilidades- os permitird disfrutar una y otra vez de acciones tan I
espectaculares como la que veis en esta pantalla. d p rovec h d d 0d t 0 p e 1ds

posibilidades de PlayStation
para realizar el simulador
de basket mds real.

ll‘lﬂlcl::\
rights o

Al b, =55
WSS

GR/{FICOS:————wgz

Impactante a todos los niveles: los
Jjugadores, sus movimientos, el
seguimiento de la accion por parte de 15
cdmaras... Para alucinar.

SoNIDo: 9

3 Y o ke - ' { 3P Los efectos de sonido rayan a gran nivel,
F‘E AEBOLINOS & - ‘f ! pero la banda sonora "acid" es total.
=7 AOLDEN. STATE

A\ ‘ , s, m . 92
7O DENVER © o 1 P , ) e JUGABILIDAD: ———

996 Elec

<

Pese a ser mds simulador que arcade, es
fdcil hacerse con él. Posee innumerables
posibilidades, pero el jugador puede

atreverse con todo.

DIVERSION; ——

La experiencia que propone sélo puede ser
superada jugando un partido real.
Disputar play-offs o una temporada
completa te hard llegar a un auténtico
“éxtasis” de diversion.

VALORACION: 92

La mdquina de Sony ya es
definitivamente el auténtico
paraiso para los amantes del
basket. Primero fue el arcade de
Konami «NBA in The Zone»,
después el lujoso «Total NBA» de
Sony, y ahora llega el simulador
de baloncesto por excelencia,
«NBA Live 96».

Los tres son auténticos juegazos y
resultard muy dificil decantarse
por uno de ellos. Pero si lo que te
va es la simulacién real, que
incluya todos los aspectos de un
partido de baloncesto auténtico,
esta es tu mejor opcion.

‘‘‘‘‘

| C 3% O'Meat G 34 Duaiuwon I p A
| PF54 Ho. Gamr PE52 C. Baow ‘ Con titulos como éstos, da gusto.
| SFA'35D. Scorr SF 25 Harry ‘
SG250 N. AnpERSaA SG22 DaexLer I =
PG ‘A Haktawar  PG30 K. Swis 4 RANKING:
NBA Live 96
VR WO LR SRS (R TR I T
Total NBA
El apartado grdfico estd tan cuidado que los programadores se han RO SRS (e ad AN e fa
preocupado incluso de que el aro se mueva cuando los jugadores se NB A in the Zone

cuelgan de la canasta. ;No falta ni un detalle! S N S S S

2]
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haciendo cada vez mds dura
dentro de los juegos de fltbol
para PlayStation. No sélo salen
muchos titulos, sino que
ademds de muy alta calidad.
Psygnosis ha estado mucho
tiempo trabajando en este
programay, como era de
esperar, nos presenta

(CPT SEREFOR TR " BALER

dispuesto a situarse en lo mds alto
del género. Esta ambicion se deja
notar simplemente echando un
primer vistazo al juego, en el que
destaca la sensacional animacién
de los jugadores, -posiblemente la
mejor que se ha visto en un juego
de fltbol doméstico- y otros
detalles técnicos como el realista
movimiento del balén o los
excelentes efectos de
sonido, con comentarios
incluidos.
El desarrollo del juego,
por el contrario,
contiene algunas
irregularidades que, aunque
afectan poco a su excelente tono
general, se dejan notar. EL
concepto de simulacion es
muy bueno, con una
velocidad ajustada a la
realidad y capaz de ofrecer
infinidad de posibilidades
tanto para controlar el
balén o realizar remates
como para desarrollar un
estilo de juego determinado
(pases cortos, pases largos...)
Sin embargo, a veces las jugadas

10

Futbol seqin

SYGNOSIS.

pardn que efectdan los jugadores
al recibir el balén y por la
respuesta algo lenta de éstos en
determinadas ocasiones. Ademas,
las 4 perspectivas disponibles no
siempre ofrecen una zona amplia
en pantalla, lo que complica las
cosas a la hora de encontrar un
compafiero a quien pasarle la
pelota. El radar tampoco ayuda
mucho en este sentido.

En cualquier caso, el resultado
general es mds que notable, pues
son tantas las habilidades de los
jugadores que el usuario puede
deleitarse intentando llevar a-
cabo cualquier jugada, por dificil
que parezca.

Una cuestién més. Eljuego sélo
contiene equipos (sin los nombres
reales de los jugadores) de las
ligas francesa, inglesa y alemana.
Olvidarse a estas alturas de la liga
espafiolay el calcio es
imperdonable, sobre todo viendo
que otros juegos incluyen hasta
12 ligas diferentes. Entre titulos
de tanta calidad, estos pequefios
detalles pueden marcar las

diferencias.
* Mannel del Canpo
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El repertorio de
opciones de este GO N IR I
Jjuego no destaca | FHabilidades  Blcrcle—| IRBlEEllL]
¥ precisamente por su (Sl " | {ILERETA Bermite

W con las
posibilidades

| justas, aunque, eso
si, presentadas de

| forma espectacular. RN \ LG
Como la

configuracion del S A P
pad, en la que coda
botén nos muestra RS- g

| una imagen del Bt [t

movimiento [ NaoriconnEarep! | NoTiCoNNEerep! O Exit
[ractica 442 [IWetica 442

| FSatir

START
to play

correspondiente.

Ioiseia 10

i PR gTe La repeticidn de los goles también nos ofrece cuatro vistas diferentes, dos desde posiciones

lejanas y otras dos desde detrds

La calidad grdfica de
este juego ya se
empieza a mostrar en
la sensacional
“intro”,
probablemente la
mejor que hayamos
visto en un juego de
futbol. Todo una
demostracién de
Jjugadores
renderizados.

«

Psygnosis continda en su
linea de ofrecer titulos de
calidad contrastada.
Sin embargo, este juego
podia haberse mejorado
en alqgunos aspectos.
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Dentro de las cuatro perspectivas del juego se incluye
esta vista aérea. En ésta, sin embaRgo, resulta
bastante dificil ver la situacién de los compaieros.

de la porteria. No hay repeticiones para el resto de las jugadas

Consola: PLAYSTAT' ON

Tipo: DEPURTWU
Compaiiia: Sony
Programacidn: PSYGNUSIS
N2 de jugadores: DE1A4

it P LiGA Y TORNED

Niveles de dificultad:

Memoria: CD

) Start
Options

y

£

GRAFICOS:—93

El aspecto general es impresionante, pero
destacan las increibles animaciones de los
Jugadores y el movimiento del balon.

Sonipo: 91

Muy buenos los efectos de sonido al
golpear la pelota y curiosas las voces de
los/las comentaristas (sobre todo las
femeninas).

JUGABILIDAD:—92

Se requiere cierta prdctica, aunque con el
tiempo se pueden realizar auténticas
virguerias. Las posibilidades son infinitas.

D|VERS|0N:*9O

Con tantas posibilidades en el juego, la
diversion estd asegurada, a pesar de
algunos pequerios defectillos técnicos.

VALORACION: _9 1

Psygnosis ha realizado un programa
con el nivel de calidad que todo el
mundo espera de esta compafia,
aunque quizds ha pagado un poco
su inexperiencia en este género. De
ahi que haya algunos detalles
técnicos cuestionables en la
Jugabilidad que los mds puristas
sabrdn encontrar. Y lo mismo puede
decirse del limitado plantel de
equipos o del discreto repertorio de
opciones.

Estamos ante un juego bueno, muy
bueno, que supera a todos sus
rivales en muchos aspectos, pero al
que le faltan adin algunos detalles
para ser el juego de fiitbol definitivo.

RANKING:
FIFA 96

Actua Soccer
) [Pl [ [P0 ) [ =) o |

Adidas Power Soccer
] ) (O ) (N [ S R

Goal Storm
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Have a good_day wor k!

Capcom se desmarca del género
de la lucha para embarcarse en
un terreno casi exclusivo de
compafias como Enix o Square:
los juegos de rol. Y hay que
reconocer que,
sorprendentemente, la compafiia
nipona ha sabido llevar
magistralmente este cambio,
construyendo una historia muy
sélida sostenida por una
mecdnica tradicional y sencilla
pero muy, muy efectiva.

Are these the men that

will

find my pet?

«Breath of Fire |1»
-la primera parte no llegé a salir
en nuestro pafs-, se acerca mas al
rol puro que otros titulos como
«Secret of Evermore» o «Illusion
of Time». En este caso, el campo
de accién no esta tan delimitado
como en los ejemplos anteriores,
de manera que siempre podremos
volver atrds o investigar nuevos
caminos sin cefiirnos a un
entorno fijo. Esta libertad de
movimientos se traduce en un
amplisimo mapeado en el que los
lugares importantes, -como el
castillo, las aldeas o las
cavernas-, aparecen sefialados
por pequefios iconos que se
convierten en amplias
construcciones pobladas por
numerosos habitantes con los
que nos veremos
obligados a
conversar.
En cuanto a
los
combates,
tampoco
siguen la linea
marcada por las
Gltimas aventuras
para Super
Nintendo. En
«Breath of Fire IT»
el arcade
desaparece por

@

completo y las batallas se
plantean como auténticos
ejercicios de estrategia en los
que debemos estar atentos para
utilizar convenientemente las
magias -inevitables en este tipo
de juegos-, o atacar al enemigo
en el momento mas oportuno.

Por supuesto, | jemos

olvidarnos de los distintos
personajes que irdn apareciendo
en la historia para aportarnos
pistas, buscarnos complicaciones
o sacarnos de un apuro. Yen
cuanto al resto de elementos que
forman parte de esta aventura,
os los podéis imaginar: tiendas
para comprar y vender hechizos,
armasy armaduras, items para
recuperar vida o hacérsela perder
al rival, montones de historias
paralelas y princesas en apuros
que esperan ansiosas a que
vayais a rescatarlas.

Por desgracia, los textos del
juego no van a estar traducidos
al castellano, pero parar paliar
este problema el cartucho se
pondrd a la venta con un extenso
manual de instrucciones y pistas.

Dejando a un lado este pequefio
inconveniente idiomdtico, los
aficionados al Rol encontraran en
este titulo muchos motivos para
la diversidn.

o Sonia Herrang




Antes de salir de una aldea

es importante explorar

4 todas las casas y hablar
con todos los habitantes.

Capcom

ysalvarel
Jjuego.

juego de

b £1 Cada aldea hay casas como las que veis en este
| mapa: posadas en la que recuperar energias,
8 tiendas en las que comprar items Yy armerias para
‘ me]orar nuestras pos:brhdades de ataque.

En los combates los personajes atacan por turno 1%
deben utilizar todo tipo de hechizos e items.

Su desarrollo es totalmente estratégico, y el factor

arcade queda completamente anulado.

Cazary pescar es
una buena
manera de

recuperar
energia. Eso si,
para llegar a un
lugar como éste
hay que M . ;
localizarlo BERER - T
primero en el
mapa exterior y
haberse hecho
previamente con
la cafia y el cebo
adecuados.

If you have a problen
during your journey,
the church will help you

nos

propone un

Rol

puro, en el que
la estrategia y
el didlogo son
sus unicos
componentes.

Para cambiar
de
localizacién
hay que
moverse por
este mapa que
muestra los

" distintos

escenarios.
Una
curiosidad es
ver cémo
avanzan el dia
v la noche.

e 3 o 3 S o e et

Consola: SUPER NINTENDU

Tipo: AVENTURA
Compaiiia: CAPCOM
Programacion: CAPCOM
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases:

Niveles de diFicu|tad:—mvi
Memoria: 24 MEGAS

GRAFICOS:‘87

Pese a su pequefio tamario, estdn
perfectamente definidos y cargados de
detalles. Idéneos para el juego.

SoNIDo: 86

Una épica y adecuada banda sonora
acompariada por unos efectos sonoros
correctos.

JUGABILIDAD: %87

Tiene un control muy sencillo que no
entorpece el juego. Su mecdnica, tan
distinta a la de las aventuras habituales,
puede extrafiar un poco al principio.

DIVERSI[?N:‘88

Elidioma es una barrera importante en un
Juego con tanto texto, sin embargo con el
manualy un poco de paciencia se pueden
sacar largas horas de diversion.

VALORAC nN:__8 /
El planteamiento de este juego es
muy diferente al de las (ltimas
aventuras para Super Nintendo. En
esta ocasion no contamos con un
personaje excepcionalmente
animado que necesita también de
las habilidades del jugador para la
lucha, sino que estamos ante una
aventura “pura” que prefiere un
sistema inteligente para desarrollar
los combates, que define a sus
protagonistas por poderes a base de
ndmeros y que ofrece muchas mds
opciones para la investigacion a
base de conversaciones.

Un juego de rol en al mds amplio
sentido de la palabra, dotado, sin
duda, de grandes posibilidades.

RANKING:
Breath of Fire IT

Secret of Mana
T [ Y ) [ e

Secret of Evermore
T T (N W) [N ) [fe [

]
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Eljuego plantea multitud de situaciones complicadas que deberemos resolver con légica. Por ejemplo,
al apagar la chimenea con el cubo que previamente habremos llenado de agua, podremos entrar por el
hueco y llegar a una habitacion repleta de items.

‘Ftamzaﬁamam.

grafica en la que el uso de
nuestra capacidad de deducciény
nuestro sentido de la ldgica
adquieren un protagonismo casi
total. Esto se debe a que nuestro
simpatico fantasmilla se vera en
la obligacién de seguir el
argumento de la pelicula que le
hizo famoso a base de encontrar
la solucién a numerosas
situaciones complicadas que se le
irdn presentando una tras otra.

El JUBQO ;mienza y se
desarrolla en su totalidad en el
interior de una mansion
encantada, habitada por Caspery
sus tres tios. Cuando a la casa
llegan un experto
caza-fantasmas y su linda hija,
Casper cree haber encontrado en
la nifia a la amiga que tanto
necesita. Pero, siendo un
“terrible fantasma”, ;cémo
puede ganarse su amistad? En
este preciso instante es cuando
nosotros asumimos el papel de
Casper y nos toca, como primera
misidn, encontrar un presente
que agrade a Caty a su padrey
que les quite el miedo de encima.
A partir de ahf, todo el juego se

?

es decir, que tendremos que ir
resolviendo situacion tras
situacién, para lo cual deberemos
explorar minuciosamente cada
rincén de la mansidon con el fin de
encontrar ese objeto que,
aplicado correctamente en tal o
cual lugar, nos permita seguir
avanzando. Y todo ello mientras
evitamos las “gamberradas” de
nuestros tios, que, ocultos en los
lugares mds insospechados,
apareceran cuando menos lo
esperemos dispuestos a darnos
un buen susto.

Sobre el escenario renderizado
y tétrico de la mansién
encontraremos, por tanto,
innumerables puertas cerradas,
pasajes ocultos, objetos con muy
diversas utilidades y todo tipo de
trampas.

Para salir airosos de este
complicado laberinto contaremos
con nuestra inteligenciay
nuestro sentido de la orientacién
como principales armas. Si
sabemos hacer un buen uso de
ellas, la recompensa serdn unas
buenas dosis de entretenimiento
y diversion.

R Sonia Herring



Consola: PLAYSTATIUN

Tipo: AVENTURA
Compania: IN’.ERPLAY
Programacidn: lNTERPLAY

N2 de jugadores: ] JUGADOR

N2 de Fases:

Niveles de diFicultad:*——]-

Memoria: CD

Por las habitaciones de la mansién se encuentran repartidos diversos fragmentos de cuadros (1) que Casper debe completary que le permitirdn ir
ganando nuevos poderes y pasar a lugares en principio inaccesibles. El primer poder que se le otorga es el de convertirse en hurio (2), gracias a lo cual §

podrd colarse por los respiraderos. Después ganard la habilidad de convertirse en pelota (3) y podrd entrar por las ventanas entre habitaciones. La
transformacién en sierra &) permitird a Casper romper los tablones que clausuran algunas de las puertas. Ademds de estos poderes especiales, Casper
1o debe dejar escapar a ocasion de manipular las armaduras que encuentre (5), ya que al moverles un brazo puede abrirse un pasadizo secreto. Y lo
mismo decimos de los interruptores (6), aunque no siempre sabremos qué puerta o qué cuadro se ha movido. Los cofres (7) suelen ocultar llaves para
abrir las diferentes puertas u otros cofres. Como veis, en este juego no se puede dejar nada por probar.

GR&FICOS:—-“86

Los escenarios estdn muy bien
ambientados y la mansién estd detallada
al mdximo. Sin embargo, se echa en falta
un poco mds de variedad.

Somno:———84

Contribuyen en gran medida a lograr una
tétrica ambientacion, aunque a veces no
“pegan “ mucho.

g JueABILIDAD: — 36

Casper es muy sencillo de controlar. Las

11 il
LU LTSS 1
P S | o3 . ) ‘) dificultades llegan a la hora de dar con las

i 1 : { L 5 ) . o
AT ) Y B rﬂ ] ‘ soluciones de los acertijos, aunque
: J 1 e i tampoco se puede decir que sea un juego
excesivamente complicado.

D|VERS|0N:———86

Es un juego que da bastante de siy que
!!!!f:, sabe atrapar por el encanto de su historia,
escenario y protagonista.
Una aventura con mucho encanto.

VALORACION: 86

«Casper» es, sin duda, una muy buena
opcidn para los amantes de las aventuras y
los retos a la inteligencia, o para quienes

El éxito cinematografico del 95 retosalo
quieran iniciarse en el tema.
“ega a P'aystation O'Zreciendo No es un juego tan completo -ni retorcido-

como el popular «Mundo Disco», pero

H 24 ofrece un argumento muy entretenido,

una ave ntu ra ta nsim p at' Cd y posee un protagonista entrafiable y no
~ : td to d i de sentido del
entranable como su protagonista. bumor. | oTpresas nide sentido de

Su mayor inconveniente es que puede
hacerse un poco repetitivo ya que al final
las situaciones son muy parecidas entre s
Y, ademds, se juega siempre sobre un
escenario poco abierto a las variaciones.
Puede ser un titulo excelente para quienes
no tengan mucha experiencia en esto de
las aventuras grdficas y busquen una
primera toma de contacto.

RANKING:
Mundo Disco

Casper
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AN TR, &

WE------



Noyedades

Si hay un género que se estd
beneficiando de la llegada de los
poligonos al mundo de los
videojuegos, ese es el deportivo.
Tras el flitboly el baloncesto, -los
reyes indiscutibles del deporte-,
el tenis viene a sumarse a la
fiesta.

Sin embargo, también es cierto
que aunque las nuevas consolas
estdn aportando un aspecto
mucho mds "aparente" a todos
los titulos, la belleza gréficay la
jugabilidad no siempre van
unidas. Asi nos hemos
encontrado con algunos
simuladores que, pese a tener
una pinta impresionante, a la
hora de la verdad no resultan tan
divertidos como parecen.

Afortunadamente, el equipo de
programacién Imagineer no ha
caido en este errory ha sabido
conjugar a la perfeccién técnicay
capacidad de diversién en este
«Virtual Open Tennis» para
Saturn.

De entrada’ este simulador

pone a nuestra disposicién un
total de 10 tenistas diferentesy
con ellos podremos afrontar
partidos de dobles o individuales
sobre 3 tipos de pista: hierba,
tierra y cemento. La eleccién del
jugador resultara vital, ya que
cada uno de ellos domina algtn
golpe en especial (el saque, la

volea, etc...) y se adapta mejor a
un determinado tipo de
superficie.

Una vez hayamos seleccionado
al tenista con el que queremos
jugar, se nos ofrecerd la
posibilidad de optar entre
disputar partidos amistosos,
entrenar algunos golpes con una
maquina lanza-pelotas o probar
fortuna con los dos torneos que
incluye el juego (similares a
Roland Garros y Wimbledon).

Sea cual sea ;..

eleccién os podemos asegurar
que el resultado serd el mismo:
nos encontraremos ante un
excelente simulador que nes
permitira pasar horas y horas
disfrutando a tope del
apasionante deporte de la
raqueta.

Y si encontramos a tres amigos
que estén dispuestos a “echarse”
un partidillo de dobles, la
diversién puede alcanzar cotas
realmente impresionantes.

i} Roberto Lorente

Eljuego pone a
nuestra disposicién
varias cdmaras que
nos permitirdn
seguir los
encuentros desde
& diferentes puntos de
vista.



ASFKEH

Una de las opciones mads
de agradecer que presenta
este juego es la que nos
ofrece la posibilidad de
entrenar varios tipos de
golpes frente a una mdquina
lanza-pelotas.

- e
Sl LB
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TRATNING \

El tenis se estrena en

Saturn con un muy buen

simulador que hara las
delicias de los aficionados
a este deporte.

T P R
R R
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Consola: SATURN
Tipo: DEPURTWU
Compania: ACCLMM
Programacion: | MAGINEER
Ne de juqadores:.._.—D.E_]_AAl
D de Fasess 10 JUGADORES
Niveles de dificultad: =

CD

Memoria:

GRAFICOS:

No son absolutamente rompedores, pero el
disefio y los movimientos de los jugadores
son muy realistas y cumplen a la
perfeccion su cometido.

A destacar las mdltiples vistas disponibles.

SoNIDo: 88

Hasta el mds minimo bote de la pelota
estd recogido con total realismo. La
mdsica, sin embargo, se hace un poco
pesada tras unos cuantos partidos.

JUGAB|L|DAD:790

Es realmente fdcil de controlary no
tardaréis mds de 20 minutos en hacer
malabarismos con la raqueta.

DIVERS&@N:———89

La ausencia de mds torneos se deja sentir
demasiado. De todas formas resulta muy
divertido y no hay nada como conectar un
segundo, tercer o cuarto pad para disfrutar

a rabiar.

VALORACION: 89
«Virtual Open Tennis» ha sabido
combinar a la perfeccion su disefio
poligonal con una jugabilidad muy
elevada. El resultado final estd a la
altura de los mejores simuladores
deportivos de la actualidad y
tinicamente su escaso.menti de
opciones le priva de una puntuacion
mds alta.

Ademds, cuenta con el honor de ser
el primer juego que el deporte de la
raqueta tiene en Saturmn.

Si te gusta el tenis o simplemente
tienes un monton de amigos y
quieres alegrarles la tarde del
sdbado no lo dudes: hazte con este
Jjuego cuanto antes.

RANKING:

No existen otros juegos de tenis
para Saturn.




Cada luchador cuenta con una pantalla de presentacion en la que,
aparte de lucir su palmito, hacen algtin comentario alusivo al rival.
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Igual que en las 32 bits, este «Toshinden» cuenta “de serie” con
ocho luchadores, pero un sencillo truco hace aparecer a dos mds.

)

N\

Y el MITO®
se hizo DO

logi@do, -seguro que ni lo ha
preténdido-, que su ensalzado
«Toshinden» llegara a Game Boy
intactoy sin mdcula. Esta version
no es el mismo juego que
pudimos ver en las 32 bits y
podemos decir que, légicamente,
nise acerca a la idea general del
arcade original, ni plantea el
mismo despliegue de estética
tridimensional

El «Toshinden» portdtil se
“conforma” con ser un arcade de
lucha “one vs one” atrevidamente
divertido y muy, muy jugable.
Que ya es mucho decir.

Nos encontramos, asf, ante un
cartucho que ha sabido
aprovecharse -en el mejor sentido

1 LJ

contrastado, de unos personajes
reconocidos y de una nutrida serie
de golpes especiales para
presentar una version ajustada al
mdaximo a las posibilidades
técnicas de Game Boy.

De esta Forma, los

combates se desarrollardn en
escenarios lineales, si bien
dispondremos de algunas
interesantes opciones como la de
saltar hacia un segundo plano
para evitar algunos ataques o la
de expulsar al contrario del ring.
Los personajes también se han
visto renovados y, aunque
conservan nombres y algunas
caracteristicas fisicas, se les ha

dotado de un cuerpecillo
simpatico que les da todo el
aspecto de un dibujo “chinaka”.
Lo que no han perdido, sin
embargo, es la facultad de
realizar los mismos e
inverosimiles golpes especiales a
una velocidad endiablada, taly
como sucedia e n las versiones
para sus hermanas mayores.

Esta circunstancia, unida a unos
gréficos brillantes, ha
conseguido que el juego resulte
vibrante y sumamente jugable, lo
cual hace que este cartucho se
gane nuestra ovacion no sélo por
el hecho de llamarse
«Toshindeny, sino por saber
divertir por méritos propios.

e} Sonia Herrang



Diez luchadores en busca de

En Game Boy se
mantiene el nimero de
luchadores que vimos
en las 32 bits. Estos
diez personajes
realizan, ademds, los

mismos ataques y
golpes especiales y lo
hacen también con gran
rapidez y precision.

Parece increible, pero

Takara ha consequido

realizar en Game Boy
una versidn excepcional
de «Toshinden».

£IHG
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Eljuego estd preparado también para ser disfrutado
en Super Game Boy, ofreciendo igualmente la
opcion para dos jugadores simultdneos.

TixE
merremey] 5, D ==

GAME Boy

Consola:

. ARCADE

Compaiiia: TAKARA

Programacion: TAKA,RA
102

N2 de jugadores:

j18ide Fases: 8 LUCHADORES
Niveles de dif‘icultadzw
4 MEGAS

Memoria:

GRAFICOS:789

No son en 3D, pero molan un montén.
Los movimientos de los luchadores son
rapidisimos y bastante precisos.

De vez en cuando se produce algin
parpadeo, sobre todo en la explosiones.

SONIDO:4—87

Hay una buena coleccién de melodias.
Los efectos sonoros brillan al mismo nivel.

JUGABlLIDAD:790

La realizacion de los golpes especiales es
muy sencilla lo que, junto a la rapidez de los
movimientos, logran un gran dinamismo.

D|VERS|6N:——90

La gran calidad deljuego y la posibilidad
de dos jugadores simultdneos garantizan
un interés tan inmediato como duradero.
Sabe hacerse muy entretenido.

VALORACION: 90

Vibrante y dgil, este juego ha sabido
recoger la idea original de Takara,
pero adaptdndose perfectamente a
Game Boy y desarrollando a la vez
una personalidad propia. Asf,
podemos disfrutar de un simulador
de lucha que a todas luces parecia
fuera del alcance de una portdtil,
pero que posee todas las cualidades
como para convertirse en un titulo
que agradard a todos.

Es obvio que sélo guarda ciertos
parecidos con la version original
para PS-X, pero su jugabilidad, la
gran cantidad de golpes especiales
que podemos efectuary la brillantez
de sus grdficos le colocan en lo mds
alto del género.

RANKING:
Toshinden

World Heroes 2 Jet

Killer Instinct




Todo el mundo sabe de la habilidad de las
lagartijas para pegarse a las paredes y
trepar por lugares inaccesibles. Pero, ;qué
tal se les dan las plataformas a estos
inquietos bichitos? La respuesta la tenéis
en «Gex», un compacto de Crystal Dynamics
en el que tendréis ocasién de comprobar
cémo un simpdtico especimen de esta raza
se mete entre pecho y espalda la friolera de
20 niveles con la misma facilidad con la que
se merienda un mosquito.

La historia empieza con que nuestro
reshaladizo amigo era un tele-adicto de pro
y el malo de turno (el Sefior de la Dimensién
Intermedia) decidi6 Llevarselo a sus
dominios. Asf, le mandé una mosca robética
que metié a Gex dentro de una pantalla.

A partir de este momento

nuestro amigo se ve obligado a pasar a
través de 4 mundos que recrean otros
tantos géneros televisivos: los dibujos
animados y las “pelis” de miedo, de la selva
y de artes marciales.

Cada uno de estos mundos contiene 5
niveles puramente plataformeros y para
pasar de uno a otro serd necesario que

Sk

localice los mandos a distancia que
encienden cada nively cada
mundo.

Tanto los decorados
como los enemigos que encontraréis
tendrdn mucho que ver con el
mundo en el que estéis y de esta
forma os veréis las caras con
zombies, animales salvajes,
luchadores de sumo o
personajes de dibujos
animados.

Igualmente,
descubriréis montones
de ftems que os
permitirdn recuperar
energfa, disparar
bolas de fuego, lanzar
un aliento helado,
conseguir vidas extras
0 ganar passwords.

Es decir, que si decidis
acompanar a Gex en su
viaje, os enfrentaréis a un
plataformas con un original
protagonista y con un desarrollo de
los de toda la vida.

an
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El género de las
plataformas amplia su
oferta con «Gex», un
juego muy divertido
protagonizado por una
simpéatica lagartija.

WY
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Pelicula de miedo

Estos son los cuatro mundos-pelicula que tendra que recorrer Gex si
quiere volver a casa. Esparcidos por sus mapeados podréis encontrar los
mandos a distancia que os abriran nuevos caminos.

N

os animados

A "YL". '

+

Los cuatro mundos por los que viajard Gex le llevardn a vivir las experiencias
mds variopintas. Como ejemplo, aqui tenéis un vertiginoso viajecito en

cohete, que tiene lugar en la pelicula de dibujos animados.
Vi

Agi

Gex demostrard una gran
habilidad para desplazarse
por cualquier lugar. Lo
mismo le da saltar de un
lado a otro que arrastrarse
por paredes y techos.

ot .\/\/‘wé()’\/

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: PLATAFORMAS

Companiar— CRISTAL DYNAMICS

Programacicn: CRYSTAL DvAMICS
1 JUGADOR

N2 de jugadores:

20

N2 de Fases:

Niveles de dificuttad—— ==
Memoria: CD

GRAFICOS:

Junto a unos escenarios llenos de color
podréis encontrar a un protagonista
renderizado de lo mds simpatico.

No muy espectaculares, pero efectivos.

SoNIDo: 9

Los continuos comentarios graciosos de
Gex se encargardn de que prestéis mucha
atencion a este apartado.

Buenas mdsicas y mejores efectos sonoros.

JUGABILIDAD:—89

El personaje protagonista realiza un
montdn de acciones diferentes, pero esto
no significa que haya que aprenderse
muchas combinaciones de botones. En
muy poco tiempo le cogeréis "el truco" a
esta lagartija.

D|VERS|6N:—9O

Sin ofrecer nada innovador al género,
"Gex" sabrd divertir a los apasionados de
las plataformas, poniendo a prueba la
resistencia de sus pads.

VALORACION: __8 9

La oferta de juegos de plataformas
para PlayStation se va haciendo
cada vez mds interesante gracias a
titulos como este «Gex». Si os
acercdis a él sin prejuicios podréis
disfrutar con un juego que contiene
todos los topicos del género pero
que impone la simpdtica
personalidad de su protagonista
para salir airoso de cualquier
objecion que se le pueda poner.
Desde tuego no va a marcar un hito
en la historia del videojuego, pero
podéis estar seguros de que os
entretendrd y divertir.

RANKING:

R-a&nﬂ]------l
Mickey'sWidAdy, _
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La lucha continda recibiendo en
PlayStation representantes que se
decantan por una de las dos
opciones gréficas posibles: sprites o
poligonos. «Zero Divide» se
encuadra en el segundo grupo,
aunque, lejos de intentar imitar
figuras humanas, -como suele ser
habitual- presenta unos extrafios
engendros que se supone son entes
informdticos que luchan en mundos
virtuales contra un poderoso e
inteligente virus.

Precisamente estos dos aspectos,
el peculiar disefio de luchadoresy
escenarios y el rebuscado
argumento, son los detalles que le
dan cierto aire original a este nuevo
torneo "uno contra uno", ya que,
por lo demds, «Zero Divide»
presenta los elementos tipicos de
casi todos los juegos de lucha.

Este compacto .

bastante completo, pues en él se
reinen muchas virtudes vistas en
otros juegos de este tipo. A saber:
un excelente y amplisimo repertorio

~ embargo, el concepto de

| n ' ]
de movimientos y golpes, un V l u a e S

equilibrio notable entre los
luchadores, -que provoca combates
muy interesantes-, diferentes
perspectivas jugables, y la siempre
atractiva posibilidad de acabar con
el contrario arrojandole fuera del
"ring". No estd presente, sin

tridimensionalidad que vimos en
«Toh Shin Deny, aunque los
luchadores si pueden cambiar de
plano obligados por el desarrollo
del combate o tras realizar una
llave que arroje al rival contra
el suelo (exactamente igual
que ocurre en «Virtua
Fighter»).

Se trata, en resumen, de
un juego de lucha
poligonal en la linea
clasica, aunque resulta
muy original en su
concepcién y atractivo en
su desarrollo. No aporta
muchas novedades, pero resulta
un titulo competente.

U,—Q'ﬁ\[zmue/ de! Campo |A



Todos los personajes cuentan con originales golpes especiales que van desde
el disparo con una especie de bazooka (arriba), hasta el fuego expulsado por
la boca de Drago. En la guerra, -aunque sea virtual-, vale todo.

= Elaspectode ™'4 Jip i
= los luchadores :
= deestejuego “RH
» resulta
extrano, pero
%, atractivo. El
”, rebuscado
argumento ha -
» permitido p
presentar a
=, unos seres : :
> que, sin 5 LTEERL
ocultar su
» origen
poligonal, no
= son ni pl
o humanos, ni
=, monstruos, ni
‘ robots. Se
trata de seres
= vituales
* disefiados por
ordenador.

»

Ocho entes'vir’tua_leé

Fooar 4

1k
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Aunque los luchadores no tienen libertad total de movimientos, existe
una cierta sensacién de 3D. El sequimiento de la accién desde varias
“cdmaras” o la presencia de sombras, contribuyen a lograr este efecto.

PRESS STRRT BUTTOM!
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Una de las maneras de conseguir la victoria es arrojar al
rival fuera del escenario, aunque es posible que éste
consiga aferrarse al borde y volver al combate.

; PLAYSTATION
LucHA

OCEAN

Zoom

102

8 LUCHADORES

3

CD
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91

A pesar de su particular aspecto, el juego
resulta muy vistoso, con unos bonitos
escenarios y unas animaciones excelentes.

88

L:umplen sin grandes alardes los efectos de
sonido y pasan desapercibidas las

melodias.

Los luchadores son fdciles de manejar, los
movimientos especiales no ofrecen
problemas y la dificultad estd ajustada.

89

Es un gran juego de lucha, pero no aporta
gran cosa en el género. Muy divertido,
pero sin capacidad de deleitar.

89

«Zero Divide» viene a sumarse a la
Ya nutrida lista de los grandes
simuladores de lucha.

Eljuego posee numerosas virtudes,
-como pueden ser todo el apartado
grdfico, el elaborado argumento y
algun que otro detalle en los
combates-, y, en general, resulta un
“uno contra uno” completisimo que
hace gala de una jugabilidad
sobresaliente.

El dnico inconveniente es que se
enfrenta al echo de que ya hay
varios titulos que ofrecen lo mismo,
o incluso algo un poco mejor.

En cualquier caso, es una mds que
recomandable opcién para los
seguidores del género.

Tekken

Toh Shin Den

Street Fighter Alpha
Zero Divide
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100 metros lisos: rara tener aspiraciones de triunfo en esta prueba lo tnico que
necesitdis es una gran velocidad con los dedos. Hay que conseguir derrotar a los dos
contendientes pulsando los botones “A” y “B” lo mds rdpidamente posible.

El objetivo de todo deportista es subirse a lo mds
alto del podium. En este juego tendremos que
luchar muy duramente para conseguir la
codiciada medalla de oro.

A falta de unos cuantos meses
para su celebracién, las
Olimpiadas de Atlanta ya
empiezan a dar sus frutos
jugables en forma de cartuchos
donde se retinen las pruebas mds
populares y espectaculares de
este conclave de atletas.

THQ ha querido ser la primera en
saltar a la pista con un cartucho
para Game Boy que nos recordard,
-aunque sélo sea por su mecanica
de juego-, al genial y divertido
«Track and Field» de Konami.

Como es habitual _,

este tipo de juegos, «Olympic
Games» se centra
fundamentalmente en las
pruebas de atletismo y tiro. De
este modo podemos encontrar
carreras, saltos y lanzamientos
divididos a su vez en diferentes
categorias.
Aliniciarse el juego podremos
optar entre dos modos
basicos, uno en el que
podremos entrenar cada
prueba y otro con el que
entraremos en la competicion
pura y dura, medallero olimpico
incluido. En cualquiera de las dos
modalidades tendremos las
mismas diez pruebas en las

ER GAM

piecen

que demostrar el estado de forma
y la'rapidez de nuestros dedos. Y
es que el sistema de juego se
basa precisamente en lo rapido
que seamos capaces de pulsar los
botones tanto de disparo como
de direccion del pad.

A nivel gréfico hay que

reconocer lo bien que se ha
conseguido plasmar los
movimientos de los atletasy
encontrar las perspectivas mas
adecuadas para cada prueba.

Esta combinacidon de factores
permite un juego muy dindmico
que se ve favorecido por el hecho
de que no resulta demasiado
complicado realizar los
movimientos de correr o saltar.

El Gnico “pero” que podria
ponérsele a este cartucho es el
ndmero de pruebas, que puede
hacerse corto. Claro que para
evitar este problema estdn los 4
niveles de dificultad y el reto que
supone copar todos los “oros” del
medallero. Eso sin contar con la
opcién que permite que cuatro
jugadores compitan entre si.

Sin duda, con un poco de
prdctica, acabaréis sacandole
todo el partido a este adictivo
cartucho.

Ug'?l‘uie//re Ripley
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i [ aliciente
100 metros lisos, pero con e
- para saltar las vallas pulsando
complicarse.

100 metros vallas: Casi. cosi como |
afiadido de que tendremos que ¢
el botdn adecuado del

alcular el momento exacto pa
pad de control. Las cosas empiezan a

~ buena velocidad en la carrera. Légicamente hay que saltar antes de la linea blanca
pulsando arriba y derecha. Tendréis tres intentos para conseguir la mejor marca.

Salto de longitud: Para conseguir un buen salto es necesario coger antes una
' daa‘

Salto de altura: No es demasiado complicado superar el liston siempre y cuando

hayamos cogido suficiente carrerilla y estemos atentos para saltar en el momento
adecuado. De las pruebas de salto es la que menos problemas de ejecucion plantea.

i bien las tres opciones que
i disco: Hay que aprovechgr muy : i
Lanzam,eﬂ: gl gnezamiento de disco no es precrsan?entr:z senailo. Zsfar e callz.
tezemos;ol:g;%nes de 360" con el pad y luego soltar el disco justo aten
acer

Tiro con arco: Elviento, la fuerza, la altura y la desviacidn son algunos factores que

hay que tener en cuenta para que nuestras flechas den en el blanco. Cinco tandas de tiro
en las que se suma la puntuacion total dardn el ganador. Hay que afinar la punteria.

L W e WY

Salto con pértiga: No es sencillo
dominar este salto, pero si cogéis bastante
velocidad y atindis a clavar la pértiga en la

base tendréis solucionados muchos
problemas. Primero hay que pulsar en el
pad hacia abajo y luego hacia arriba.

Lanzamiento de jabalina:
Lo mds importante para ejecutar este
lanzamiento es no pisar nunca el borde de
la pista. La velocidad de carrera es bdsica,
pero las buenas marcas se logran

ajustando el dngulo de lanzamiento.

Tiro al plato: Con un boton se pide
plato y con el otro se descerrajan los dos
tiros con los que contamos por plato. El
control de la mira se hace muy lioso al
principio, por lo que no estd de mds probar
primero en una tanda de entrenamiento.

Consola: GAwE Boy
T DEPORTIVO
Compaiiia: THO-

BLck PeARL/ TIERTEX
1A4
10 PRUEBAS

Programacion:

N2 de jugadores:

N2 de fases:
Niveles de diﬁcultadc—4
Memoria: 4.MEGAS

GRAFlcos:——Sg

Se han conseguido personajes muy bien
animados y de un tamafio mds que
respetable que refuerzan la sensacion de
realismo.

SoNIDo: B b

La masica es repetitiva y cansina y
tampoco hay excesivos efectos sonoros.
Sin duda, es el aspecto mds flojo del
Jjuego.

JUGABILIDAD:—88

A pesar del consabido e incomodo
“botoneo” tipico de estos juegos, no
resulta excesivamente complicado.
Acabardn doliéndote los dedos.

DIVERSION: 8]

Resulta directo, adictivo y no es nada
dificil “picarse”.

Sabe atrapar y entretener desde el primer
momento.

La opcion de cuatro jugadores en la misma
competicion le anade alicientes.

VALORAC |0N:_8 /
Ante un juego como éste lo primero
que se te pasa por la cabeza es que
es una ldstima que no se hayan
incluido mds pruebas. Hay diez, que
no estd nada mal, pero eljuego estd
tan bien hecho y la jugabilidad estd
tan ajustada que después de echar
un par de partiditas te apeteceria
probar mds y mds deportes.

Pese a estar hablando de un juego
de posibilidades limitadas, sele ha
dotado de un gran planteamiento
grdfico con unas excelentes
animaciones y una mecdnica ya
vista pero muy efectiva.
Recomendado para todo tipo de
Jjugones.

RANKING:
Track and Field

Olympic Summer Games

=




. En esta pantalla podéis ver a los ocho jugadores (cuatro chicas
y cuatro chicos) que «Power Serve» pone a nuestra disposicion.
Cada uno tiene un estilo de juego diferente, pero, a la larga,
este plantel de tenistas se hace un poco escaso.

eporte

Ocean trae a PlayStation
primer juego de tenis qué@se ha
visto en las consolas de 32 bit. Se
trata de «Power Serve» un
simulador que se ha adherido a la
tendencia poligonaly al juego de
camaras y perspectivas como si
de una arcade de lucha se
tratara. Es mds, parece que
«Power Serve» gasta mas
esfuerzos en impactar
visualmente que en agradar
“jugablemente”.

Aliniciarse el juego, nuestras
posibilidades de eleccién se
limitan a optar entre singles o
dobles, el nimero de sets del
partido (1,3 6 5), el tipo de pista
(sintética, hierba, tierra batida) y
eljugador que queremos
controlar de entre ocho
disponibles. No podemos entrar

en ningln tomeb,, ni luchar'por
el ndmero uno del ranking
mundial. Lo mds parecido a una
competicién es grabar nuestro
nombre en la Memory Card y
comprobar nuestras estadisticas
cada vez que juguemos. Sin duda,
una deficiencia que le resta
interés a largo plazo.

En cuanto al juego en

S hay que decir que para llegar
a controlar bien al tenista hace
falta mucha, mucha préctica. Las
buenas animaciones de los
jugadores ralentizan las acciones
para conseguir adaptar tus
movimientos a la situacién de la
bolay, ademds, cada golpe del
contrario debe ser respondido no
s6lo con el botdén adecuado, sino
también con el movimiento de

pad preciso, lo'que complica

notablemente las cosas.

Graficamente ;.

Serve» se adapta a la tendencia
del momento, ofreciendo un
apartado técnico impactante
basado en poligonos y texturas
que busca en todo momento
dejar patente el efecto 3D. Como
aspecto mds resefiable
encontramos un extraordinario
juego de camaras que permite
seguir el juego desde cuatro
angulos distintos. Ademas,
existen seis perspectivas
diferentes que pueden aplicarse
desde la camara frontal, e incluso
se puede jugar a pantalla partida
o desde una perspectiva
subjetiva. Por desgracia, la
mayoria de estos puntos de vista

resultan algo enrevesados y no
demasiado jugables.

La elevada calidad visual del
juego se ha dejado de aplicar, sin
embargo, en uno de los
elementos mas importantes de
todo simulador de tenis: la
pelota. En algunos momentos y
desde algunos dngulos se llega a
perder de vista, lo que en un
deporte tan dindmico como el
tenis supone un serio
inconveniente.

Por todos estos motivos,
acostumbrarse a jugar con
«Power Serve» resulta algo
complicado, pero lo cierto es
que, tras mucha précticay algo
de empefio, podemos llegar a
pasar buenos ratos dandole a la
raqueta.

B Sonia Herrang,




Y td... como lo ves?

Pausando el juego y

8 pulsando el boton “select”
podemos modificar la
cdmara con la que seguir el
partido. Encontraréis dos
vistas a pantalla partida

&l para mostrar los dos
extremos de la pista y otras
dos encargadas de mostrar
toda la cancha desde una
perspectiva mds o menos

il aérea. A parte, podréis
optar entre otras seis
perspectivas distintas, una
de ellas subjetiva.

Después de cada tanto disfrutaremos de una breve animacion que
mostrard la alegria o la resignacion del jugador protagonista.

Las buenas animaciones de los
Jjugadores son en parte las
“culpables” de la lentitud que se
presenta en algunas fases del
Jjuego. Dominar «Power Serve»
requiere paciencia y tiempo.

No todas las perspectivas resultan igual de jugables. Algunas
de ellas resultan muy efectistas, pero muestran a nuestro
Jjugador desde dngulos en los que es imposible seguir el juego.

Ocean ha realizado un
brillante simulador de tenis

que destaca mds por su
impresionante aspecto grafico

que por los niveles de

jugabilidad alcanzados.

La vista aérea, en principio la mds “légica” para jugar, resulta
bastante incomoda de controlar debido a la elevada dificultad
que entrafia poder seguir la trayectoria de la pelota.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DEPOR"VU
Compaiiia: OCEAN
Programacidn: PSP
N2 de jugadores: DE1A4
N2 de Fases: 8 TENISTAS
Niveles de diﬁcu|tad:¢v&
Memoria: CD ROM

GRAFICOS:——SS

Espectaculares, pero tanto virtuosismo ha
provocado que se pierda jugabilidad.

SONIDO:A84

Buenos efectos sonoros y melodias acordes
con el juego.

JUGABILIDAD:’—SO

Es dificil hacerse con el control del
Jjugador, tanto que al principio no podréis
ni pelotear. Con mucha prdctica se pueden
conseguir buenos resultados.

DIVERSION: —78

No tener torneos y contar sélo con ocho
tenistas puede provocar que el juego se
haga mondtono a la larga.

Muy aconsejable jugar contra otro
Jjugador, mds que contra la mdquina.

VALORACION: 80

«Power Servex resulta un juego muy
atractivo de ver, pero,
desgraciadamente, la jugabilidad
no se ha gjustado al maximo.

Las animaciones de los tenistas son
excelentes, pero los grafistas y
programadores se han centrado mds
en proponer dificiles perspectivas
que en dibujar con nitidez la pelota,
cosa que, en nuestra opinion,
podria haberse resuelto de una
manera sencilla.

Cogerle el truco al control requiere
prdctica y si tienes que jugar contra
la consola puede hacerse realmente
complicado conseguir una victoria.
Eso si, los amantes del tenis y de los
retos dificiles seguro que le sacan
mucho partido a sus multiples
perspectivas y a sus dificiles golpes.
Sijuegas contra un amigo, la cosa
gana bastante. Y si lo hacéis cuatro
simultdneamente, mejor todavia.

RANKING:

No existe ningtin otro simulador de tenis
para PlayStation
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Crystal Dyna?n s trae a Saturn
unjuego algo extrafio que mezcla

estiategia y el arcade sin poner
demastado esmero en ninguno de
los dos géneros.

Lo mas atractivo de este titulo
se encuentra precisamente fuera
de los aspectos jugables y se
centra mds bien en la cantidad y
calidad de las imdgenes de video
que ofrece. El actor Dirk Cameron
(“Los problemas crecen”) ha
prestado su rostro para hacer de
héroe de la historia, Dirk, un
vasallo de un rey medieval al que
se le premia cierto servicio con

’ 5
ungs tierrdl p %

espada. Lomalo€Sque e
consejero del monarca odia al
chavaly le da nada menos que
unas tierras asediadas por hordas
de diablos. Dirk, -o nosotros, que
es lo mismo-, debera impedir que
sus aldeas sean destruidas.

El argumento del

JURGO (,nsta de dos partes
bien diferenciadas. La primera es
de estrategia puray en ella
deberemos buscar la mejor
manera de fortificar nuestra
endeble aldea. Para ello

I UNE, ¢

NEBOADECE ST

Una vez al afio el consejero del rey os reclamard el pago de
los impuestos. Si no tenéis el dinero acabaréis en la cdrcel.

GACEGOOHED” £

Gracias a este mapa podréis levantar construcciones desde
una perspectiva general y ver el avance de los enemigos.

1SEBN@inos de una @rie
ensas como fosos estacas,

muros o verjas que pueden
oponer resistencia al invasory, a
medida que ganemos dinero,
podremos adquirir también otros
elementos defensivos como
soldados y arqueros. Por
supuesto, construir tampoco es
gratis, e igualmente deberemos
tener muy controlados nuestros
recursos para no acabar en la
cdrcel por no pagar impuestos.

La segunda parte de la aventura
nos obliga a defender fisicamente
la aldea. Cuando los monstruos

ooy 33
Hivelings 0

2

s ataql@n, paSaremos a
conffoldra un muchachito
una espada demasiado grande
para él que debe buscary
eliminar a un buen monton dé
diablos. Segtin avance gljuegoy
vayamos ganando nuevos
territorios, podremos optar a més
armas, al tiempo que nuestros
enemigos se volveran mas y mds
peligrosos.

Por todo ello «The Horde»
resulta un juego aceptable, pero
sin duda no estd a la altura de las
buenas producciones para Saturn.

) Sonia Herrang
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Tras cada combate se os informard de las pérdidas sufridas y del
dinero acumulado por las construcciones y cultivos salvados.
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Escenas de video digitalizado'y de imdgenes

Knight 250 @
Conftract

These stalwarnt
armored gents
wrill bash Gy
Hordlinz cloze

at hard

S oy

(A et el 4

renderizadas se entremezclardn con el juego para

ir ambientando y desarrollando la historia.

No fultard el sentido del humor con elementos

como los “telediarios” de los diablos (arriba).

Al final del afio y una vez pagados los impuestos, tendremos ocasion de

adquirir nuevos elementos para la defensa de la aldea. En este caso es un

guerrero, pero también hay objetos mdgicos y nuevas fortificaciones.

Para defendemos de los
monstruos podremos cavar zanjas
con pinchos o construir altos ‘
muros infranqueables para ellos. “+*

Las bombas, los arqueros o los guerreros
son algunos de los sistemas de defensa
disponibles. Las bombas acabardn con
todos los diablos que tengan la desgracia
de toparse con ellas.

un juego mezcla de
estrategia y arcade
que no acaba de
convencer en
ninguno de los dos
géneros.

e
t ‘ | 1:;:!'!|t'.r

Existen muchos tipos de monstruos, cada
uno con unas caracteristicas y armas
diferentes. Nuestros guerreros estdticos

s6lo podréin con los mds débiles.

5

Las vacas atraen la atencicn de los
monstruos, de manera que irdn a buscarlas

con fijacién. Coloctir una vaca con habilidad
puede evitar que el pueblo sea destruido.

Hasta Saturn llega

SATURN
RCADE

Consola:

o ESTRATEGI
v BMG

Compaiiia———— =2
Programacién: CRYST L AMICS

1 JUGADOR

N2 de jugadores:
N2 de Fases:

Niveles de diFicultad:w
CD ROM

Memoria:

B X

HORDES

GRAHCOS:——S3

Las imdgenes de video son soberbias, pero
el juego en si no ofrece demasiados
alardes técnicos. Vistoso, pero no
impactante.

Sonipo: 83
Una banda sonora adecuada que se
complementa con voces digitalizadas de
los actores. Los efectos del juego son
divertidos, aunque simples.

JUGABILIDAD: _ 8l

Es fdcil hacerse con el control del juego,
pero pueden encontrarse problemas con la
lentitud de respuesta en los ataques.

DIVERSION: 19

Tarda en hacerse interesante y hay que
repetir muchas fases hasta encontrarle el
interés. Esto puede cansar a los menos
pacientes. :

VALORACIGN:__79

Estamos ante un juego entretenido,
aceptable, pero que presenta dos
pegas fundamentales. Una: los
primeros niveles se hacen muy
pesados y no facilitan acceder a las
partes de verdad interesantes. Y dos:
le faltan elementos para ser un
arcade de estrategia completo y
adictivo.

Técnicamente tampoco ofrece nada
realmente espectacular -salvo las
escenas de video- y el hecho de que
ni las voces ni los textos estén
traducidos al castellano impide
seguir con facilidad el hilo de
historia.

Puede que enganche a los
seguidores de este género, pero
para conseguirlo deberdn poner
mucho interés por su parte.

RANKING:
The Horde

Theme Park
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Parece mentira que se haya

conseguido trasladar de 16 bits

a portatil un juego como «Tintin

en el Tibet», sin menoscabo

®  desu calidad y posibilidades de
diversién. Sin caer en le error
habitual de otras conversiones,
Infogrames ha sabido adaptar
perfectamente las posibilidades
de Game Boy al planteamiento
del cartucho original, eliminando
aquellos detalles imposibles para
la portatily afiadiendo otros que
compensen esta pérdida. Gracias
a esta inteligente y habil
adaptacién, la compafia francesa
ha logrado realizar una versién
excelente.

Como os podéis

imaginar, eljuego se cifie a

las aventuras narradas en el
cémic original de Hergé,
obligando a Tintin a viajar a las
nevadas cumbres del Himalaya en

| a S busca de su amigo Tchang. Dicho
asi parece algo rdpido y sencillo,

pero en realidad estamos ante un

cartucho que oculta nada menos

que 14 fases de endiablada
dificultad. Ni siquiera los
passwords servirdn para suavizar

la ardua tarea de este aventurado
' reportero: sélo dos cédigos os
permitirdn salvar la partida y

llegar hasta ellos os resultard
divertidamente desesperante.

Junto a las
plataformas .

inaccesibles y a los mapeados
mds enrevesados, encontraréis
otro tipo de retos, -nadar por un
rio turbulento, resbalar por una
ladera o escalar una escarpada
montafia-, que os obligaran a
desentumecer vuestros reflejos y
a mantener el pulso mds firme
que un cirujano de cérnea.

La estrategia aparece también
en mds de una ocasion,
mezcldndose con la habilidad
puray dura para conseguir un
desarrollo interesante y original
pero, sobre todo, divertido.

Técnicamente «Tintin en el
Tibet» se adapta perfectamente a
Game Boy, permitiendo una
visualizacidon total de todos los
elementos del juego y sefialando
con sencillez y precision los
detalles gréficos. El hecho de que
Tintin esté muy bien animado no
impide que su control sea facily
cémodo, a pesar de que este
buen control tampoco es capaz
de suavizar la dificultad, a veces
desesperante, que posee esta
especialisima aventura.

) Sonia Herrang,




Ademds de ser hdbiles “plataformeadores”, este juego os exigird otras muchas
cualidades, sobre todo la astucia. En la pantalla superior vemos a Tintin
distrayendo a un yack con un pufiado de hierba, pero no serd el tinico caso en el
que deberéis utilizar vuestra inteligencia para resolver situaciones complicadas.

Infogrames ha
consequido realizar una
muy buena adaptacion
del juego original de 16
bits a la portatil de
Nintendo.
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Infogrames ha
realizado en Game
Boy un juego tan
variado como en
Super Nintendo.
Aquivemos a nuestro
amigo superando los
diversos peligros que
surgen de un tren de
mercancias.

GAmE Boy

Consola:
n:(fo ) PLATAFORMAS
Compania: NlNTENDU
Programacion: |NFOGRAMES
N2 de jugadores:w
Ne de Fases: 14 NIVELES
Niveles de diﬁcultad:—i
4 MEGAS

Memoria:

Frres e
§ >
b Ssrear
O OPCTONES
CODIEO0S

GRAFICOS:788

A pesar de su sencillez aparente, los
escenarios estdn cuidados al detalle.

El personaje, por su parte, estd muy bien
animado.

SONHJO:——8IS

Las melodias son las mismas de la pelicula
y con bastante calidad. Los efectos
sonoros, aunque pobres, cumplen.

JUGABILIDAD:—88

El personaje se maneja sin ningdn tipo de
problemas, permitiendo avanzar con
soltura, -siempre y cuando su elevada
dificultad lo permita-.

DIVERSI@N:489

Al variar constantemente las situaciones,
resulta de todo menos mondtono.

De su elevadisima dificultad se desprende
un juego largo y duradero.

VALORACION: 88

Estamos ante uno de los juegos mds
dificiles para la portdtil de Nintendo,
aunque también ante uno de los mds
completos y variados que puedas
encontrar. Esta dificultad le convierte en
todo un reto, pero siempre te permite ir
avanzando aunque sea poco a poco, con lo
que se garantiza la diversion para rato.

Sin duda es una fenomenal opcion para los
seguidores de las plataformas.

Los puntos negativos proceden de la
excesiva pixelacion de los objetos y de la
lentitud de determinadas acciones.

Sin embargo, es fdcil acostumbrarse a
ambas cosas y al final se consigue
disfrutar de lo verdaderamente importante
del juego: su accion. Quienes gusten de
poner a prueba su habilidad y su astucia,
quedardn encantados ante este titulo.
jAh!, salvo error de dltima hora, esta
version presentard sus textos traducidos al_
castellano.

RANKING:
Tintin en el Tibet

(Eé-ljx------l
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Attack Defense
Scft 3 Land 8
Hard 3

Mmr30 Close 0
Naval 2 ~

Siempre es interesante descubrir que nuestra
consola puede ofrecernos nuevas formas de
diversion. Y mds cuando se trata de un tipo de
juegos que arrasan en Japén y los EEUU. Nos
estamos refiriendo a los Wargames o lo que es lo
mismo, a los juegos de estrategia basados en
famosas batallas.

Los ordenadores llevan muchos afios de ventaja
en este tema, de ahi que practicamente el 100% de
los titulos que lleguen a las consolas serdn
conversiones de juegos de PC, los cuales, a su vez,
suelen estar basados en juegos de tablero.

Para ir abriendo boca, Mindscape ha asumido el
reto de trasladar a PlayStation «Panzer General»,
uno de los mejores exponentes del género.

Ambientado en la II Guerra Mundial, este
compacto os invitard a controlar 350 unidades de
combate diferentes de tierra, mary aire sobre 35
escenarios que recrean una seleccion de las
batallas mas famosas de la contienda. Eldia D o la
invasion de Creta estardn ahora a vuestra
disposicion para que las desarrolléis de la forma
que querdis, pudiendo cambiar el curso de la
historia.

La madre de

todas las batallas

Los tipicos juegos de guerra de tablero llegan también a PlayStation

para hacer las delicias de los aficionados a la estrategia.

El sistema
de juego que
tendréis que
asumir es el
de turnos
alternativos. Primero tendréis que desplegar todas
vuestras tropas por un mapa del escenario dividido
en hexdgonos. Este serd el momento de atacar al
enemigo, reagrupar unidades, realizar maniobras
de despiste, etc. Cuando terminéis de mover a
todas vuestras tropas le tocara hacer lo propio a
vuestro rival y asf sucesivamente.

En la victoria influirdn cantidad de factores: el
tiempo atmosférico, la moral de las tropas, la
experiencia, la municion y en definitiva, todos los
elementos que forman parte de una batalla real.

El pdblico al que va enfocado este producto quiza
difiera un poco del habitual, pero de lo que no cabe
la menor duda es de
que los amantes de
la estrategia
tendrdn la
diversion mas que
asegurada.

PlayStation

Minds capeaa

KAWASAKI
superbikes

iTirate de la moto!

Flaco favor le han hecho los
chicos de Time Warner a
Kawasaki con el cartucho que
nos ocupa. «Kawasaki
Superbikes» tiene todo el
aspecto de ser un juego antiguo
(no envano la versién MD sali6
hace bastante tiempo con igual
fortuna) y, tanto en su aspecto
gréfico como en el de las
opciones, ha sido superado
ampliamente por otros
representantes el género.

Lo curioso del asunto es que
este titulo ha contado con el
apoyo de la propia Kawasaki,
pero, en cualquier caso, el
resultado final es un juego
pobre y que no sabe estar a la
altura de las circunstancias.




MEGAMAN V

El quinto o el
trigésimo noveno

Megaman sigue fiel a sus origenes. Esta
altima entrega bien lo demuestra.

La enésima aparicién del héroe
azul de Capcom se ajusta
“perfectamente” a las lineas
maestras de sus anteriores
visitas a Game Boy. De hecho, se
ajusta tanto que resulta

&

complicado distinguir a primera
vista el cartucho que nos ocupa
de la primera o segunda
actuacion de Mega Man en este
escenario portatil. Y esto a pesar
de que se han introducido
algunas (pocas mds bien)
novedades como la figura de
Tango, un nuevo compafero
robético con forma de gato, o un
repertorio de armas mas amplio.
Estd claro que con estas
premisas los asiduos seguiran
disfrutando y los nuevos
descubrirdn un cldsico vivente.

\ arﬂtl (:)“l r
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Baloncesto
descafeinado

El enorme interés puesto por
THQ en dar a este cartucho
muchas de las opciones de juego
vistas en los 16 bits ha tenido
como resultado que algo tan
importante como la jugabilidad
se viera seriamente dafiada. Y es
que cuando Game Boy tiene que
mover a 10 sprites tan
detallados como los que nos
ocupan, surgen los inevitables
parpadeos y las ralentizaciones
que empafian un trabajo que
prometia mucho mas.

Id ’
Frio, Frio

Con «NHL '96» estamos ante
un caso parecido a lo visto en
«NBA Live 96»: en cuanto a
opciones puede satisfacer al
usuario mds exigente, pero a
la hora de jugar carece del
atractivo necesario para
enganchar. Ni siquiera se
puede culpar en esta ocasion
a los graficos como pasaba
con «NBA». El problema esta
mas en un desarrollo caético
de la accién que obliga a
esforzarse en exceso para
enterarse de algo.

Electronic Arts se decide por fin
a simultanear las versiones Mega
Drive y Super Nintendo de su
célebre saga «PGA Tour Golf».
Hasta el momento sélo la
maquina de Sega habia tenido un
suministro constante de
actualizaciones anuales, pero
parece ser que «PGA Tour 96» va
a marcar un punto de inflexién en
esta tendencia.

Desgraciadamente, la versién
de este titulo para la 16 bits de
Nintendo no ha sido todo lo

buena que cabria esperar. A pesar

de compartir nombre con la
version MD, los usuarios de SN
descubriran que los 16 megas de
su juego nada tiene que ver con
lo que hace unos meses se vio en
su competidora. A decir verdad lo
que se oculta debajo del nombre

‘l

':‘9 !
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A un qolpe deLexuto

.,‘ n

no es otra cosa que una revision
de «PGA Tour Golf ITI» (que vio la
luz hace mds de un afio) al que se
le ha anadido el chip SA-1 para
permitir una creacién de los
escenarios mucho mds fluida. El
resto es exactamente igual con

sus mismas opciones, sus mismos

8 campos, su opcidon de 4
jugadores...

Es, en cualquier caso, un buen
juego para los amantes del golf,
pero sin duda habria sido este un
buen momento para equiparar las
versiones no sélo a nivel de
nombre, sino de calidad.

101




Game Boy

Toshinden. Fulgurante entrada la
que protagoniza la versién portatil , :
de uno de los valuartes de la Nueva  {E IHioosgra K
Generacion de consolas. ' i)
«Toshindeny se sitia ni mds ni o
menos que junto a «Killer Instincty. % -

s = o
, 1-® - Donkey Kong Land
2 - () - Killer Instinct
3 - N -Toshinden
| 4- (V) -Tintfn en el Tibet
5 - (3) - Return of the Jedi

MegaT)ri

i Maui Mallard. Ni una sola novedad
. para MegaDrive.Pero ni Donald, ni
" los chicos de Mortal Kombat ni

| nadie, han conseguida mover de su
posicién de lider a la nueva

( maravilla de Disney, «Toy Story».

1-@ -ToySt ry' i
2 - (1) - Mortal Kombat 3 i a)'Stt' 0“_ -
3 = (4) - Malﬁ Mallard e T Ridge Racer Revolution.

Namco nos pone a 300 por
4- (5) - EarthWorm Jim 2 T )

| 5- 3 - FIFA Soccer 96 2 Y, R A0 sy cOl

| 6-(7) - Cutthroat Island

' 7- ) - Light Crusader

7 laincreible sensacién de
2y ... | velocidad que desprende este
com @ty alucinante simulador.
8- (10) - Spot Goes to Hollywood 1-@®) -Alien Trilogy
1o e 2 - (3) - Street Fighter Alpha
P 3 - ™ - Ridge Racer Revolution
| Gam e G ear 4 - (2) - Destruction Derby

Cutthroat Island. Escasez total de 5 » (N) 3 Wing Commander m
novedades este mes para Game 6 ) (4) i TOtal N BA
B b 7 - (v) - Adidas Power Soccer
incorporaciones, los titulos de 8 - (6) - FIFA 96

siempre se alternan en sus
posiciones.

9 - (5) - Wipeout
1- (2 - Return of the Jedi | 10- ™ -NBA Live 96

| 2-(-PowerRangers2 | ;~ (%7 "2 Soccer

.[ 3 - (4) = Cutthroat Island 13 - (9) - NBA in the Zone
| 4-(3)-EarthWorm Jim 14 - (N) - Gex

| 5-(®) - Sonic Labyrinth 15 - (N) - Zero Divide

== -



Sega Saturn

Super Nlntendo

Final Fight 3. La lista de Super \ —
Nintendo se muestra bastante i ""
animada. Este mes nada menos (YN8
que dos nuevas incorporaciones N
mads ehmparable ascenso de \
“ya sabéis quién”.

1-@®- Yosh1 s Island
2 - (5) - Toy Story
3 - (7) - Secret of Evermore
4 - (3) - Doom
5 - (4) - Donkey Kong Country 2
6 - (2) - Killer Instinct
7 - (9) - Kirby “s Dream Course
8- () - Final Fight 3
9 - (8) - Int. Superstar Soccer
10 - (N) - Breath of Fire

Mega CD

1 - (R - Eternal Champions CD
2 - (3) - Fatal Fury Special

3 - (2) - EarthWorm Jim CD
4 - (5) - Starblade
5 - (4) - Batman & Robin

MD 32X

1- ® - Virtua Fighter'
2- 3) - Doom

3- ) - Primal Rage
4 - (2) - Darxide
- FIFA 96

WipeOut. EL “versioneado”
. titulo de Psygnosis se coloca
" directamente entre la élite
| de losjuegos para Saturn.
Pero no perddis tampoco
de vista a «Vlirtual Tenis»,
que seguro que también va
a dar mucho juego...

- (R) - Sega Rally
2 ®) - Vfirtua Fighter 2

3 - (R) - Street Fighter Alpha
4 - (N) - Wipeout
5 - (4) - Virtua Cop
6 - (5) - FIFA 96
7 - (8) - Toshinden
8 - (6) - Panzer Dragoon
9 - (R) - Rayman
10 - (V) - Virtual Tenis
11 - (10) - X-Men Children of the Atom
12 - (11) - Mystaria
13 - (7) - Daytona
14 - (15) - Johnny Bazookatone
15 - (12) - Vlirtua Fighter Remix

mes en Neo Geo. Los luchadores siguen
peledndose por poner a su juego
correspondiente en lo mds alto del podium.

- (R) - King of ﬁghters 95
2 3) - Fatal Fury Real Bout

3 - (2) - Samurai Shodown 3
4 - (5) - Fatal Fury 3
5 - (4) - Aero Fighters 3




Os proponemos este mesun
concurso relaciofado —
con dos de vuestros
e ~ - femas favoritos:
 losmangasty los videsjuegos.
~5Que en qué consiste-el-concurse? Muy. —
sencillo. Emquéines enviéis_vn manga
creado por vosolros y protagenizado por
uno o varies persondjes de algin
~— T videojuego. ,
" Premiaremos los guiones mds
creativos; 'o“rig?i"ndl\e;g'y ‘divertidos, asi como_—

—— o catidad=defos dibujo

jAnimo;-t-puedes-conseguir ynvigje-al: =
mismisimo corazén de los’mangas yulés, -

_ A7l videojuegos!
L‘J -£ & e g 4 (Y"'“ i ,.‘ ’ 7 ) Ve w ;\»» 7/ /

Bases Concurso «Mangas & Videogames»

1. - Podran participar en el concurso todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS que envien su
madnga junto con el cupén de participacion N? 1 (mayo) y N 2 (junio) a la'siguiente direccién:

HOBBY PRESS, S.A. ; Hobby Consolas. Apartado de Correos 400. 28100 Aleobendas: (Madrid).
Indicandoen el sobre: “Concurso Mangas & Videogames”.

2.- los mangas enviados deberdn fener entre 2y 6 péginas. Los protagonistas de los mangas’deberdn
ser personajes que hayan aparecido en algin videojuego.

3. - De entre todas los frabajos recibidos, un jurado compuesto por redactores de Hobby Consolas
elegira uno, que sera premiado con un vigje o Japén de una semana de duracion pard tres personas
(ganador y dos acompanantes). El vidie:incluird avion ida y vuelta, alojamiento en hotel de. primera
categoria y traslados aeropuerto-hotel-aeropuerto.

A continuacion se elegiran los siguientes 5 mejores trabajos que ganarén, (cada uno) un lote‘compuesto
por los siguientes videos manga: Street Fighter, Oh my Godess!, Porco Rosso, Ranma 1/2: Buscando a
Shampoo, Robot Carnival, Macross Il; La Leyenda de los 4 Reyes, Patlabor, Roujin Z, 3 X.3 Ojos,
Dominion Tank Police |y II. Por dlfimo se elegirén 45 ganadores del tercer premio consistente en una
pelicula de video de Street Fighter.

4. - Sera imgprescindible que el ganador del concurso y sus dcompanantes cuenten con pasaporte
actualizado con una Voligez minima de 6 meses desde la fecha de comienzo de su viaje, debido a que
asi lo exige el Gobierno japonés.

5. - Solo podran participar en el concurso los trabdjos recibidos con fecha de matasellos comprendids
entre el 1 de junio y el 9 de julic de 1996.

6. - El fallo del jurado se realizard el 10 de Julio de 1996 y se comunicara inmediatamente al ganador
del primer premio felefénicamente. El resto de ganadores recibiran nofificacion de su promio por carte.
Los nombres de los ganadores se publicarén en las paginas de la tevista Hobby Conselas:

7. - El viaje se realizard entre el 15 de julio y el 30 de agosto de 1996, y el ganador podré elegir ernitre
las fechas propuestas por la agencia de viajes aquella que le sea’ mas conveniente.

8. - Caso de que algin premio se exiravie en el envio, el propiefario dispondra de fres meses desde que
se publique el listado de ganadores para notificar a'la’revista el extravio.

9. - El hecho de tomar parte en este concutso implica la aceptacion total de sus bases.

10. - Los trabajos recibidos no seran devueltos a los autores de los mismos. HOBBY PRESS, S.A. se
reserva el derecho de utilizacién y difusion de los trabajos.

11. - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, sera resuelto inapelablemente:
por los organizadores del concurso: HOBBY PRESS, S.A. y MANGA FILMS.




angas & Videogames

1 PREMIO

Un viaje a Japén para
tres personas (ganador
y 2 acompaiiantes) .

2= PREMIO
5 lotes de once videos manga: Street Fighter, Oh my Godessl!,
Porco Rosso, Ranmal/2: Buscando a Shampoo, Robot Carnival,
Macross ll, La Leyenda de los 4
Reyes, Patlabor, Roujin Z,
3 X 3 Ojos, Dominion
Tank Police | y II.

3 PREMIO
45 videos
de Street Fighter.

C. Postal
Teléfono

Fal 1o T 1T (o R, [ s AU ot T e e N

No envies todavia este cupén. Espera hasta el mes préximoy mandanos tu manga

junto con los cupones N21 (Mayo) y N®2 (Junio)
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¢ jugar con el equipo al que \entrenas!

12 buenas razones para

comprar P

)

laye

Set de entrenamiento completo.
Mercado activo de traspasos y préstamos.

8 Instrucciones diferentes a un jugador
particular por partido.

" FACTS & FICURES |
ANCO TIMES

Accion del campo bajo 4 puntos de vista:
isométrico, perspectiva y 2 vistas aereds.

Accidn en el terreno de juego en 3 velocidades.

Jugadas destacadas.

e

o

e

‘e

r Manager 2

El diseriador de tacticas.
4 Divisiones y 3 niveles de dificultad.

Posibilidad de uso personal o multiplayer para 2,
3 6 4 jugadores.

Titulares sensacionales, resumenes informativos,

datos del partido.

Competicidn por el mejor entrenador del mes.

Pretemporada: contrata a un entrenador, un
cazatalentos y un fisioterapeuta.

iv\-\_‘_“ .
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Teléfono ROJO

Nuestro fiel Yen continda inque-
brantable al pie del cafion,
contestando mes a mes todas
-bueno, casi todas-, las preguntas
que le envidis desde los mds
apartados rincones de esta bella
piel de toro que es Espaiia
(qué bonito, oye, qué bonito).
Por si no lo sabiais, el rincon
particular de Yen se encuentra en:
HOBBY PRESS
HOBBY CONSOLAS
C/De los Ciruelos N 4
28700 San Sebastidn de los Reyes
MADRID.

Ysi ponéis en el sobre
Teléfono Rojo,
sequro que le llega vuestra carta.

Un fandtico del fiitbol.

Hola, ;Cémo te va Yen? A mi bien. Tengo 13
afos, una Mega Drive y unas cuantas
preguntas que hacerte:

1- ;El «International SuperStar Soccer»
de Mega Drive serd, en general, mejor que
el «FIFA 96»?

Son dos estilos de juego diferentes. «ISS» no
tiene ligas, ni jugadores reales, pero a mf,
personalmente, me gusta mds que los FIFA,
simplemente porque es mds sencillo de jugar.
Los fandticos del futbol quizd prefieran la
simulacion pura y dura, pero yo estoy por
divertirme desde el principio.

2- ;Qué tal esta «Toy Story» ?

Muy bien. Seguro que te va a alucinar.
Ademds, con la escasez de titulos que hay para
Mega Drive, no hay mucho donde elegir.

3- Teniendo cinco juegos de fiitbol, ;te
comprarias «ISS Deluxe» o «Toy Story»?

Depende de si se te ha puesto ya cara de
balon o no. Por si acaso, yo que td me
compraria el juego de Disney. Aunque sélo sea
por variar.

4~ De las nuevas consolas ;cual te ha
impactado o gustado mas?

Cuando jugué por primera vez con estas

mdquinas casi me caigo de espaldas. Ahora,
mds acostumbrado, no me impacta la consola
sino el juego que esté probando en ese
momento, y en eso se van turnando una y otra.
Lo cierto es que hoy por hoy no existen

apenas diferencias entre la calidad de los
Jjuegos de Saturn y PlayStation, por lo que te
puedo asegurar que si estds pensando de
adquirir una consola nueva, cualquiera de las
dos te va a dejar mds que satisfecho.

Ruiman (Valencia)

Juegos para Game Boy

Hola Yen, por favor, publica esta carta, es
muy importante. Tengo una Game Boy y
reclamo tu ayuda.

1- En el «Zelda» de Game Boy, ;Como
hago para hacer que aparezca el cofre de la
llave de la segunda mazmorra?

La he contestado mil veces. Pero bueno. Tienes
que matar primero al bichejo que estd encerrado
dentro del cuadro del blogues. Después eliminas
a los otros dos y aparecerd el cofre.

2- ;Va a salir algtin otro RPG para Game
Boy? )

Entre mayo y junio aparecerd «Dragon
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Heart» un juego de rol basado en una
espectacular pelicula que se estrena en USA en
estas fechas.

3- ;Qué te parece el «Mystic Quest»?

Un gran titulo, aunque es diferente a
«Zelday. Tiene un sistema de juego mds
parecido a «Secret of Manax de SN.

Un Desconocido.

Cuestiones varias
sobre Neo Geo CD

Buenos dias, Yen. El tema central de mi
carta es una duda que tengo sobre Neo Geo
CD. Tengo una PlayStation y como no he visto
ni un programa “a la antigua usanza” de esta
consola que sea bueno me he planteado
comprarme la consola de SNK, pero tengo
unas dudas que me gustaria que me
aclararas.

1- ;Para cuando la CDZ en Espaiia?

Es dificil que llegue a Espafia en poco
tiempo. Ten en cuenta que la Neo Geo (D no
lleva mucho tiempo en Esparia.

2- ;Seria muy caro conseguirla de
importacion?

Supongo que te cobrardn un buen pellizco,
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pero la verdad es que no tengo ni idea.

Prueba en tiendas donde suelan vender
Jjuegos y consolas de importacion a ver qué te
dicen.

3- ;Existen versiones PAL y NTSC de la Neo
Geo CD? ;los juegos son compatibles?

S, hay una version PAL y otra NTSC, pero si tu
television tiene euroconector no tendrds
ningtn problema para ver la consola japonesa
en casa. Pasa lo mismo con los juegos: son
compatibles en un 95% de los casos.

4- ;Qué futuro tiene en Espana? ;Tiene
un parque amplio?

Neo Geo nunca ha sido una consola muy
extendida, pero siempre ha ocupado su lugar
en el mercado. Su futuro estd asegurado, por
eso no te preocupes.

5- ¢La consola sélo carga datos cuando es
necesario? Me explico, en un juego de
lucha, por ejemplo, ;carga de una vez
escenarios, luchadores y sonido o esta
cargando y leyendo continuamente?

Carga todo antes de los combates, por lo que
mientras dura una pelea no tienes por qué
preocuparte de parones ni cortes.

Un operador de maquinaria pesada
de obras publicas de Madrid.

- V. 2ad
o-lv"} n “: fu {SALOV)
ey

, *
Bl 9
erel

V’

>

Consejos sobre Game Boy

Hola Yen, voy a ser poseedor en breve de
una Game Boy y me gustaria que me
aconsejaras:

1- ;Cual de estos juegos me recomiendas
para Game Boy: «Killer Instinct», «Power
Rangers», «Street Fighter II», «Samurai
Shodown» o «Mortal Kombat 3»?

Cualquiera menos «Power Rangers» y «Mortal
Kombat 3». Posiblemente «Samurai Shodown»
sea la mejor compra.

2- ; «Los Pitufos» o «Donkey Kong
Land»?

«Donkey Kong Land», pero que conste que
«Los Pitufos» es un juego divertidisimo, muy
largo y dificil.

3- ;Cual es el mejor juego de fiitbol para
Game Boy ahora mismo?

«FIFA Soccer», pero ya sabes que en Game
Boy los juegos de fitbol no son ninguna
maravilla.

4- ;Sacaran este afio algtin juego de rol
para Game Boy? :

Estd apunto de salir «Dragon Heart» que es
una especie de juego de rol tipo “mazmorras”.
Es posible que se traduzca al castellano.

Francisco José Cabrera (Sevilla)
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SuperNintendo
hasta la muerte.

Hola Yen, ;como te va? Espero que bien.
Bueno, tengo algunas preguntitas de mi
Super Nintendo, puesto que seguiré con ella
hasta la muerte.

1- ;«Secret of Evermore» o «Illusion of
Time»?

Personalmente prefiero «Secret of
Evermore», pero si vas a seguir hasta la
muerte con tu Super Nintendo, te dard tiempo
a comprarte los dos.

2- ;«Illusion of Time» es igual a «Illusion
of Gaia»?

Si, «Illusion of Gaiax» fue el primer nombre
que se le dio a «Illusion of Time».

3- ;Qué tal «Weapon Lord» y «Theme
Park»?

No tienen nada que ver, el primero es un
Juego de lucha soberbio y muy sanguinario y el
segundo es un juego de estrategia basado en
la construccién y mantenimiento de un parque
de atracciones. Los dos son juegos muy
divertidos y de gran calidad.

4- El nuevo «Dragon Ball», ;sera del
mismo estilo de los anteriores?

Si, es muy parecido estéticamente aunque
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incluye bastantes novedades a la hora d
Jjugar. ;

5- ;Saldra algtin juego de fiitbol con la
llegada de la Eurocopa?

Es mds que posible, aunque por el momento
no se han recibido noticias de simuladores
para las 16 bits.

El desconocido de Fuentegenil.

Sobre las versiones
para Nintendo 64.

¢Qué tal, Yen? Vendiendo mi Mega Drive
intentaré conseguir el pasaporte a Nintendo
64. Responde a estas preguntas, aunque te
parezcan pesadas. ,

1- Si Acclaim, Konami, Namco o Electronic
Arts trabajan con Nintendo, ; podrian verse
éxitos como «Mortal Kombat III», «Dy,
«Ridge Racer» o «FIFA Soccer 96» en
Nintendo 64?

Nintendo obliga a que si una compafiia edita
un juego para Nintendo 64, tenga que pasar
un afio para que dicha compa#ia pueda editar
ese mismo titulo para otra consola. Resultaria
muy extrafio, por tanto, que Nintendo quisiera
sacar juegos que ya llevan un tiempo en el

wres

mercado, por mucho éxito que éstos hayan
alcanzado.

La politica de Nintendo es lanzar “juegos que.
sean exclusivos para su consola. AL menos hasta
que pase un afio, como te acabo de decir.

2- ;Podria existir un acuerdo entre
Psygnosis y Nintendo igual que con Sega?
¢Se podrian ver «Destruction Derby» o
«Wipeout» en Nintendo 64?

Casi con toda probabilidad no.

3- ;Se mejorarian esos juegos con
respecto a PlayStation y Saturn?

La respuesta anterior anula esta pregunta.

4- ;Para qué sirve el puerto de expansion
de Nintendo 64?

Para el 64DD, o para la conexion a Internet o
para cartuchos de memoria o para... quién
sabe para qué va a servir finalmente.

José Ignacio Alvdrez (Cérdoba)

Un poseedor de
PlayStation interesado.

Hola Yen (comienzo original). Soy uno més
de los que estdn metidos en el mundillo de
las consolas y poseo una PlayStation. Tengo
algunas dudas y para eso estds ti, ;no?




1- ;Sabes algo sobre algiin juego tipo

- «Virtua Cop» para mi consola?

~«Time Crisis» y «Horned Owl» son las dos
ppcignes mg,s cercanas, pero ninguno de los
dos tiene una fecha préxima de salida en
Esparia. Lo dnico de ese estilo es «Revolution
X», pero no es un juego muy alld.

2- ;Sabes cuando saldran «Toshinden 2»
y «Tekken 2» para PS-X?

«Toshinden 2 »sale en junio y «Tekken 2» en
septiembre. Los dos prometen ser dos titulos

-rompedores.

3- ;Hay alguna posibilidad de ver «Alpine
Racer» y «Cyber Cycles» en PlayStation?

Hombre, gran parte de la gracia de estas
mdquinas estd en los esquies y en las motos.
Lo veo realmente dificil.

4- De mi consola, ;cual crees que es el
mejor juego de coches, de lucha,
plataformas, aventura y fiitbol?

Hoy por hoy, te aconsejo estos titulos:

Coches: «Destruction Derby» y «Ridge Racer
Revolution»

Lucha: «Tekkenx.

Plataformas: «Rayman»

Aventura: «Mundo Disco»

Fitbol: «Adidas Power Soccer».

Jonhy Vicioso (Alicante)

La calidad de los juegos
de SNK en Saturn

Hola Yen, ;como estas? Yo muy bien con mi
Mega Drive y mi Game Boy, pero tengo unas
cuantas dudillas que espero que me
respondas. Ahf van:

1- En la revista habéis dicho que Saturn
maneja mejor los spfites que PlayStation.
¢Es cierto? ;Hay mucha diferencia?

Tedricamente si. Segdin dicen los técnicos,
Saturn maneja mejor los sprites y PlayStation
los poligonos Sin embargo, ya sabéis que a la
hora de la verdad todo esto depende casi tanto
de la habilidad de los programadores como de
la capacidad técnica de las consolas.

2- Como soy un fanatico de los juegos de
lucha “tradicionales” y Saturn va a tener
los mejores titulos de SNK, ;tendran la
misma calidad que en Neo Geo?

En principio supongo que sf, pero tampoco
puedo asegurdrtelo hasta que no vea uno de
estos juegos.

Como dijeron mis compafieros el mes pasado,
«King of Fighters 95» -el primer juego de SNK
que saldrd en Saturn-, constard de un CDy de
un cartucho, lo que me hace suponer que con
ello se resolverdn todos los posibles problemas

técnicos que pudieran surgir.

En cualquier caso, intentaré hacerme
rapidamente con este titulo para contestarte
con mayor conocimiento de causa.

The Wormman (Pontevedra)

Problemas con Merlin

Veras, Yen, tengo 43 afios y me encantan
los juegos tipo «Zelda» y «Young Merlin» y
precisamente en este tltimo tengo un
problema. Estoy en la puerta
tridimensional en donde hay una arafa que
no puedo matary hay una puerta que se
abre al pisar una baldosa, pero que se
vuelve a cerrar en cuanto me bajo. ;Como lo
hago?

Es fdcil, Montse. Utiliza el hechizo de
congelacion para detener los movimientos de
la arafia y rdpidamente ataca a la bolsa de los
huevos. El bicho es invulnerable, pero su nido
no. Cuando acabes con la arafia encontrards
un nuevo corazén de madera que podrds
cambiar por un reloj que detiene el tiempo.
Activa el reloj cuando estés sobre la baldosa y
la puerta permanecerd abierta durante un
breve periodo de tiempo. ;Suerte!

Montse Bayona (Barcelona)
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Varios titulos para
SegaSaturn

iBuenas!, soy un asiduo lector de la revista
desde hace varios afios. Tengo 28 afios y una
Saturn. Bueno, voy al asunto en cuestion.

1- ;Para cuando «King of Fighters 95»,
«Fatal Fury Real Bout» y «Fatal Fury 3»?

Todavia te queda esperar un poquito. El
primero ya estd casi listo... en Japén y de los
otros dos ni siquiera estd confirmada una
version para Saturn.

2- ;Merece la pena comprar «Street
Fighter Alpha» o espero a «King of Fighters
95»?

Yo no esperaria, primero porque el juego de
SNK todavia puede tardar bastante tiempo en
llegary segundo porque «Street Fighter Alphax»
es un gran juego lo mires por donde lo mires.

3- ;Saldra para Saturn algtin juego de
motocross tipo «Sega Rally»?

Seria alucinante que saliera «Manx TT» (de la
propia Sega) para Saturn, pero por el momento
el tnico juego de motos, -que no de motocross-,
para esta consola es «Hang On 95».

4- He oido que «Alien Trilogy» para
Saturn saldra con bastante retraso con
respecto al de PlayStation, ;a qué es

debido? ;Cuando estara disponible?

Acclaim empez6 a desarrollar «Alien Trilogy»
como un campo de pruebas para sus nuevas
tecnologias, -como el Motion Capture-. Los
resultados logrados fueron tan
impresionantes, que se decidié hacer un juego
aprovechando el trabajo realizado. Sin
embargo, todo este desarrollo se realizé sobre
PlayStation, lo que significa tener que
reprogramar el juego para Saturn y eso lleva
tiempo. La version para las 32 bits de Sega
estard disponible hacia el mes de julio.

Javier Carrillo (Madrid)

Problemas con «FIFA 96

Hola Yen, tengo la Mega Drive y el «FIFA
Soccer 96» que es el culpable de mis
problemas. Te cuento.

Me compré el «FIFA», gané la liga y pasé a
la liga de campeones. Después del primer
partido no me ponia la clasificacion y se me
borraron los equipos propios. Ademas,
cuando intento jugar una liga el juego se
bloquea mostrando un extrafio mensaje.
Puedo jugar amistosos, pero a veces se
bloquea, cambia de idioma, no puedo
escoger a todos los equipos... ;Qué hago?
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¢Puedes darme el teléfono de Electronic
Arts? y

Lo que pasa es que tienes un problema con.la
memoria del cartucho, que estd tqgg‘l“menqg;
llena. Eso es lo que significa ese extrafio
mensaje que te sale. Lo que tienes que hacer
para borrar la memoria es encender la consola
manteniendo presionados todos los botones
del pad, incluido start. Te saldrd un mensaje
que te preguntard si estds sequro que quieres
borrar la memoria. Le dices que si. De todos
modos habla con Electronic Arts y exponles tus -
quejas. Seguro que te solucionan el problema.
El teléfono es (91) 754 55 40.

' Alejandro Ramirez (Barcelona)

o -
El precio de los CD "s

Hola Yen, soy un chico de 14 afios que tiene
unas pequenas dudas.

1- Si te fijas en los precios de los juegos
veras que los de PlayStation son mas
baratos que los de Saturn, ;por qué?

No todos. Los juegos que son mds baratos en
PlayStation son precisamente los que no estdn
en Saturn, es decir, son los que programa o
distribuye la propia Sony. No hay otra
explicacion que la politica de precios seguida
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por Sony, que quiere mantener una-media de

*._precios en torno a las 7000 pesetas (para los
anzpactos que ella dfsfﬁbuye, repito). De
hecho, si te fijas, los titulos de los “third
bamMomo Electronic Arts, valen lo mismo
en PlayStation que en Saturn.

2- ;Cuando bajaran los precios de Neo Geo
CD, Saturn y PlayStation? ;Con la salida de
Ultra?

La verdad es que estas consolas, en especial
Saturn y PlayStation, no han dejado de bajar
sus precios casi desde que salieron. Es posible

que sigan bajando incluso sin que salga

Nintendo 64..
~ 3-;Qué consola tiene mas juegos, Saturn

o PlayStation?

En Espafia, ahora mismo, PlayStation tiene
un catdlogo de juegos mds amplio.

4- De estas dos consolas, ;cual crees tii
que es la mas economica a la larga?

Hoy por hoy, si te dedicas a comprar sélo
juegos de la propia Sony, es posible que te
salga algo mds barata PlayStation.

5- ;Qué es eso de que la PlayStation no
viene con el cable para la TV y viene con no
sé qué otra cosa?

No se vende con el cable tradicional que se
conectaba antes a la toma de antena de la TV.

PlayStation trae un Euroconector, que es un
cable con una terminacién rectangular con
muchas “patillas” y cuya sefial es mucho mds
limpia que la de R/F o antena. Casi todos los
televisores tienen ya esta entrada, pero
asegdrate que la tuya la tiene si quieres
comprarte una PlayStation. :

6- ;Me puedes decir los nombres de
juegos de coches de éstas dos consolas que
se vean como si tu fueras el conductor?

Prdcticamente todos los juegos de coches de
la Nueva Generacion incluyen una vista
interior. Eso si, en el dnico que ensefia el
cuadro de mandos y el volante es «Need for
Speed» de PlayStation.

Angel Mariano Garcia (Murcia)

Juegos de Rol para
Super Nintendo

Hola Yen, tengo una Super Nintendo y unas
dudas que espero que me puedas resolver.

1- Dime cual de estos juegos de rol te
parecen mejores: «Secret of Evermore»,
«Illusion of Time», «Secret of Mana» o
«Tintin en el Tibet».

Lo primero es puntualizar que «Tintin en el

Tibet», aunque es muy recomendable, no es
un juego de rol, si no un plataformas. De los
otros, el que mds me ha gustado ha sido
«Secret of Evermore», aungue «Illusion of
Time» también estd muy bien y posiblemente
ahora lo puedas encontrar mds barato. El mds
completo puede ser «Secret of Mana», pero
tiene la pega de estar en inglés frente a los
otros dos, enteramente traducidos y con libro
de pistas incluido.

2- ;Crees que merece la pena esperar para
conseguir «Illusion of Time 2» o «Dragon
Quest 3»?

No merece la pena en absoluto teniendo
ahora juegos como «Secret of Evermore».
Ademds, ninguno de los dos tiene muchas
posibilidades de venir traducido.

3- ;Saldra algtin otro juego de este tipo
que merezca la pena?

Los que ya sabes, «Mario RPG», «Illusion of
Time 2», «Dragon Quest 3» y «Breath of Fire
2» que podrds encontrar comentado en este
mismo ndmero. Eso si, ninguno va a estar
traducido salvo que la votacion convocada por
Nintendo Accién consiga convencer de lo
contrario a Nintendo en el caso de «Mario
RPG».

José Luis Nevado Iglesias (Cdceres).
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La imagen que veis aqui arriba corresponde a una parodia erética de
“Dr. Slump”, la obra anterior a “Dragon Ball” de Akira Toriyama.

Este mes abrimos esta secciéon haciéndoos
una pregunta: ¢Es Songokuh tan puro de
corazén como para subir en la nube Kinton?

Por supuesto que si, y no dejéis que las
imagenes que 0s mostramos en esta ultima
entrega sobre parodias erdticas de
videojuegos, os hagan cambiar la opinién
que teneéis sobre el protagonista de Dragon
Ball o cualquiera de los personajes que aqui
aparecen. ’ensad que todo esto al fin y al
cabo no son mas que excentricidades de
algunos oportunistas mangakas nipones.

Dragon Ball:
Songokuh tampoco se libra

Basados en la serie de manga y anime mds famosa del mundo, hemos
localizado 6 ejemplares distintos de aventuras eréticas de Dragon Ball,
de los cuales sélo hay un par de ellos rodando por nuestro pais (los
demds podéis darlos por imposible).

EL primero que os presentamos pertenece a una coleccién llamada
“Play Dragon” (en su niimero 5) y esta dibujado por Ayashi Yatsura. La
trama va de que Gokuh y Gohan han pensado que la mejor manera de
acabar con el Androide 18 es conquistar su metdlico cuerpo; y se ponen
manos a la obra. Una auténtica burrada de historia, la verdad, y en
absoluto recomendable. :

El segundo es mas “simpatico” y se encuentra dentro de una

~ recopilacién de diversas parodias de series con distintos dibujantes. La

historia que nos cuenta se parece a un chiste de Jaimito: Gokuh, Chichi
y Gohan regresan a casa tras un fatigoso dia de compras. Cuando el

“pequerio Gohan se acuesta, sus padres aprovechan para “divertirse” un

rato. Pero, Gohan se levanta para iral servicio y descubre a sus padres
en plena accién. Tras observarlo todo, regresa a su habitacién a dormir.
Al dia siguiente, el nifio se despierta con una gran sonrisa y dice:
"Anoche os vi haciendo cosas raras. Yo quiero saber qué estabais
haciendo”. Gokuh se pone a sudar del nerviosismo y se teletransporta
al planeta de Kaito...
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Este es un “fanzine” curi

El tercer manga se ha editado de forma “pirata” en Francia. Se trata
de otra recopilaci6n cuyo titulo es V.I.C.E., y entre sus paginas
podemos encontrar parodias de diversos titulos de manga.

La historia de Dragon Ball es ésta: El todopoderoso Seru ha
organizado un torneo de artes marciales para el que Gokuh y
compafiia deben entrenar durante 10 dias. Uno de esos dias, por la
noche, Gokuh se esta dando un bafio para relajarse de las tensiones
ocasionadas por los combates, y le pide a Chichi que se bafie con él.

Su esposa, que ya se imaginaba c6mo iba a acabar aquello, acepta con

la condicién de que no se transformase en Super Guerrero. Pero, en el

Estos dibujos correspondena ~ MOmento de méxima tension, Gokuh se transforma y deja a la pobre
la historia que os contamos  Chichi rendida en el suelo. Al final se ven a Vejeeta y Bulma
e’ée’ texto de (a derecha. 4 yvoando, a Mr Satén y su esposa en iguales condiciones, y a Piccolo
okuh estd tomando un
relajado bario, su esposase Y Seru mas aburridos que una tostadora de pan en Japén.
Jeered ”r;’;‘r’,’t[g;gg;’[::’;tf Los tres (ltimos titulos son el trabajo de un mismo dibujante (que no

suele firmar sus obras), y sus nombres son: “Dragon
Ball YYY”, “Dragon Ball XXX” y “Go!, Go!, Videl!".
Practicamente todas las historias recogidas en estos
tres fanzines japoneses tienen como protagonista
femenino a Videl en cada una de sus facetas.
También aparecen Bardock (el padre de Gokuh) con
la “supuesta” madre de Gokuh (recordad que
Toriyama nunca nos la ha mostrado), y ademds
descubrimos algo realmente curioso: quedamos en
que N 18 es un androide, ;verdad?. Pues resulta que
puede cambiar de sexo con un par de arreglos (jeste
Krilin, no vedis cémo se lo monta!). Uno de los tres
titulos (“Dragon Ball XXX") ha llegado a nuestro
pafs procedente de no se sabe bien dénde.
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M.uchos recordaréis una serie que
emiti6 Tele 5 hace un par de afos bajo
el titulo “Johnny Yy sus amigos”, cuyo
nombre original es “Kimagure Orange
Road”. Pues bien, (3 parodia erética
corr‘espondiente estd basada en la
Version manga (creada por Izumi
Matsumoto y publicada por Norma
Comics), y su titulo es “KIMAGURE

Tiene tres historias: En [ primera
Kosuke (Johnny) lleva a Madoka :
-(Sabn'na) asu casa, pues ha tenido un
ida muy ajetreado en e[ bar ABCB.
Kosuke no pierde (a oportunidad de
aprovecharse de [a alegria de
M.adoka... En la segunda historia,
Hikaru (Rosita) es atrapada por un
fotégrafo demente que pretende
chantajearla con unas fotos. Y la
tercera relata un suefip erético de
Kurumi (Tamara), hermana de Kosuke

Existe otro manga ergtico de :
Kimagure publicado en la coleccidn de
bolsillo “France Shoin Comic Bunko”, y
algunos reconocen que Angel (obra ée
U-JIN) es una parodia de Kimagure.
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“Moon Child”, “Mo n P
nturas en recopilaciones ¢

tas jlustraciones.

“Moon Paradise”
podemos encontrar ave
Aqui tenéis unas cuan

Como punto final a este dossier sobre parodias
erGticas tenemos reservada una curiosidad. ;Sabéis
que existen parodias eréticas en “anime” de un par
de series famosas?
La primera es “Sailor Senshi Venus Fighters”,
basada en “Sailor Moon” (aunque el guién se haya
desviado “un poco” de la trama original). Hasta el
momento se sabe de dos episodios de esta serie.
La segunda parodia es practicamente
desconocida y esta basada en Ranma. Se trata de
un cortometraje de unos 25 minutos realizado
por una serie de aficionados al tema. El dibujo es
increfblemente bueno, mientras que la ;
animaci6n es penosa. Y no tiene voz, sino sélo
una pésima mdsica de ordenador. La cinta
tiene dos episodios. En el primero, Ranmay
Akane se pelean, por lo que Ranma se va a
casa mosqueado. Katsumi encuentra al pobre
Ranma muy triste, y decide alegrarle. En el segundo
episodio, Mouse ha raptado a Shampoo y hace todo lo que quiere con ella
(que tampoco ofrece mucha resistencia). :
Y asi damos por finalizado esta mini serie dedicada a la parodias erdticas de videojuegos. Que
conste que nosotros no entramos a calificarlas ni a valorarlas y que simplemente nos hemos
limitado a hablar de su existencia, que no deja de resultar bastante curiosa. .

Por Matta Rafgetsu!!
Gran Maestro de lagArtes Parciales




Se celebrara, del 9 al 12 de mayo en Barcelona

Los aficionados al comic en general tienen una nueva ocasion para reunirse en Barcelona. EL motivo es
la celebracién del “14 Salén Internacional del comic de Barcelona”, organizado por FICOMIC en la
Estacién de Francia.
Este afio festejaremos en el salon el centenario del nacimiento del cémic, y si
tenemos en cuenta la masiva asistencia de publico a la pasada edicion (unas
85.000 personas) hemos de esperar un éxito alin mayor en este afio.

Y no es como para perdérselo. Podremos disfrutar de todo cuanto nos guste en
torno a Gokuh, el manga o el anime mds de actualidad en Japé6n (eso sf, con un par
de millones en el bolsillo). Ojo, no estamos diciendo que no podais encontrar un

bonito cémic de Tintin (también los hay, que conste), pero aqui hablamos de lo que
hablamos.
Las principales editoriales de manga espafiolas tienen ya preparada una serie de
lanzamientos especiales para el Salon. En lo que respecta a series regulares, Planeta-
deAgostini va a editar “Tokyo Babilon”, una de las obras mds representativas del
estudio CLAMP (su obra “Guerreras de Leyenda” se publica en el mensual “Shonen
Mangazine” de Planeta). También lanzardn el “Appleseed Data Book” de Masamune
Shirow, “Alis 12" (de Kaoru Shintani, el dibujante de “Area 88"), “Tenchi Muyo” (de la
que pudimos ver el anime gracias a Pioneery Cartoonia). Ademds, apareceran un
especial “Shonen Mangazine” dedicado a los mangas “Doctor Koh” y “Hello!”, y un tomo
con una historia completa llamada “La escolta del Sultdn”, con guién de Katsuhiro Otomo
y Takachio, y dibujado por Akahiko Takadera.

Por otro lado, Norma Editorial sacard dos titulos esperadisimos: “DNA” de Masakazu Katsura,
el de “Video Gilr Ai”; y “You are under arrest!” de Kosuke Fujishima, a quien también conocemos
por “Ah! mi diosa”.

Por la parte de video, es muy posible que “Fatal Fury” y “Art of Fighting” se dejen ver en el
stand de Manga Video. Ambos estan basados en los juegos de SNK que ya conocemos.

EL“14 Salén Internacional del comic de Barcelona” se celebrara durante los dfas 9 al 12 de
Mayo.

Ranma 1/" 3e eqtrena en loq 3" blt<;

Ranma 1/2 (“Ranma nibun no ichi”), el manga estrella de
Shogakukan, estd a punto de aterrizar en PlayStation. Atin no
sabemos cudndo lo hard (ahora mismo esta en desarrollo), pero si
que podemos avanzaros algunas de sus caracteristicas.

Este «Ranma 1/2» sera un juego de lucha con poligonos en 3D
generados en tiempo real, con mapeado de texturas y sombreado
gouraud.Los luchadores, escenarios y situaciones estdn
directamente extraidos del manga original.

Lo mas espectacular del compacto sera el juego de perspectivas:
una camara se movera por todos los dngulos del escenario a gran
velocidad buscando el look mas parecido al manga. Y es que
«Ranma 1/2» estd pensado para auténticos otakus.




Namco ha tenido la astucia de recoger el
estilo marcado por «Virtua Cop» para realizar
un juego con elementos muy originales, que
consiguen sacar mas partido a un género
bastante reacio a los cambios.

Aligual que en el juego de Sega, en «Time
Crisis» la accion se desarrolla de manera
trepidante gracias a los constantes
movimientos de cdmara que desde una
perspectiva subjetiva nos muestran el campo
visual del protagonista (es decir, nosotros),
incluso cuando éste se desplaza persiguiendo
a los “malos” de turno. Y aqui es donde entra
la principal novedad y el mayor acierto de
Namco en este juego: la maquina lleva
incorporado un pedal que sirve para ocultarse
de los disparos enemigos. Esto cambia
totalmente el desarrollo del juego, ya que el
jugador no sélo debe preocuparse de disparar
a todo lo que se mueva en la pantalla, sino
que también necesita preocuparse de
parapetarse ante el fuego enemigo.
Obviamente, cuando el protagonista se
encuentra escondido no puede ser alcanzado
por los disparos enemigos,
pero tampoco puede disparar.
Estos detalles han conseguido
que el juego ofrezca una
dindmica realmente divertida y
muy cercana a la realidad.

En cuanto al desarrollo de la
accion, «Time Crisis» estd
dividido en fases y estas a su
vez en diversas dreas que
deben superarse antes de que
se cumpla el tiempo
establecido. De este modo se

na

evita que el listillo de turno permanezca
un buen rato escondido intentando no
perder una sola vida.

Y para que no falte de nada, se puede
optar por dos modos de juego, el
Modo Historia, que sigue el
desarrollo que os hemos
comentado, y el Time Attack Mode,
donde las vidas son casi ilimitadas,
pero el tiempo minimo. En este
caso se premia la rapidez mas
que la habilidad para
mantenerse vivo.

EL System Super 22 (la misma
placa que utilizan juegos como
«Ridge Racer» o «Cyber Cycles»)
ha sido el soporte elegido para
mostrar las imdgenes, con lo
que nos encontramos con un
repertorio inacabable de figuras
y decorados realizados a base de
poligonos.

Namco ha dado una vez mas en
el clavo con este juego.

Il i ] |

INSERT 3 COINS

EDDD

A

«Time Crisis»
puede serya
disfrutado en los
salones New Park

de La Vaguada,
en Madrid.




El encanto de estos juegos reside en la posibilidad de empuriar una pistola de pldstico y disparar contra
todo lo que se mueve. En este caso, para mayor realismo, el arma tiene un ligero retroceso.

00T SCREEN
O FAST FORWARD

Toda la accion se desarrolla en un enorme
castillo repleto de pasillos, almacenes,
patios... en los que el protagonista se
encontrard con una emboscada a cada
paso. La emocion estd asegurada.

El funcionamiento del pedal
que incorpora esta mdquina
es muy sencillo. Con él
pisado, pasamos a la

posicion de ataque, en la que
también somos vulnerables.

B Si levantamos el pie, nos

= cobijamos del fuego enemigo.




Capcom conoce a medias lo que es
“enfrentarse” a un juego de lucha
poligonal, pues aunque fue la compaiiia
encargada de distribuir «Toshinden 2», la
programacion de este titulo corrié a cargo
de Tamsoft. Por eso, este «Star Gladiator»
puede considerarse realmente como el
primer juego de lucha poligonal de los
responsables de la serie «Street Fighter».

Eljuego se encuentra atin en desarrollo,
pero ya fue presentada una version beta en
el pasado AQU de Tokyo. Alli se pudo ver
que Capcom ha recurrido a una placa de
similares caracteristicas a las conocidas
ST-V de Sega y System 11 de Namco, es
decir, un soporte de bajo coste, pero capaz
de ofrecer una calidad sorprendente.

Capcom ha seguido en «Star Gladiator» un

sean robots, aliens, mutantes, etc..

Otra de las novedades que presentard el
juego, sera la posibilidad de que los
luchadores cambien de tamafio y se vuelvan
gigantes en determinados momentos del
combate. En ese instante, la cdmara
cambiara de situacion para ofrecer un plano
mads general que permita ver las evoluciones
de los luchadores con mds claridad.

Todo el mundo espera mucho de este
nuevo lanzamiento de Capcom. El fracaso en
su primer intento "revolucionario" con
«Street Fighter the Movie» v el discreto
éxito obtenido en los salones con
«Toshinden 2», convierten a este tercer
intento en la puerta definitiva de esta
compafiia hacia las nuevas tecnologias.
Esperemos que consiga su objetivo.

estilo similar al de el mencionado
«Toshinden», sobre todo en el disefio de
los personajes y en el concepto de
tridimensionalidad, ya que aqui también

podremos movernos en todas direcciones | -

y los combates se desarrollardn en
distintos planos del escenario. Ademas,
también nos encontraremos con los
luchadores armados con espadas, hachas
o diferentes tipos de armas blancas.

Sin embargo, el entorno elegido esta
vez no tiene nada que ver con los
anteriores juegos de Capcom. La accion
se situard en el futuro, por eso no es
extrafio que los protagonistas

° 2 ?
X vosotros:
primerO- CY para

— —
CHILLENGR ERe Y

Todos los combates se realizaran bajo un entorno
futurista, en el que nos encontraremos con robots,
aliens, mutantes... Capcom ha buscado romper en

este sentido con sus anteriores juegos.

Como suele ser habitual en este tipo de juegos, las imagenes

nos ofreceran diferentes perspectivas, mientras que los

luchadores podrdn moverse en las 3 dimensiones del escenario.

B 02096




En

determinadas < Lo -
ocasiones, los | + . 20Tz _ T}
luchadores g ; . actor €
aumentardn su '
tamario,
X :

convirtiéndose
el combate en

unaaltlljtcé::sg : ‘ ™ i o ‘ - '_:‘
ay"Y S5 "N ) 1. MANX TT - SEGA

gigantes.
siguen arrasando en los salones espafioles. Y mas

Las motos de Sega
onexién para dos jugadores.

desde que estd instalado el kit de interc
Mas no se puede pedir.

2. TIME CRISIS - NAMCO

Un nuevo bombazo de Namco s6lo comparable al de su anterior «Alpine
Racer». Este juego promete ser uno de los més fuertes durante los

proximos meses.

3. ALPINE RACER - NAMCO

Otro que no baja la guardia a pesar de las novedades. Y eso que dentro

de poco llegara su compafiero «Alpine Surfer», apostando por el

snowboard.

4. VIRTUA STRIKER - SEGA

Antic les pidi6 a sus jugadores que se echaran unas partidas a este juego
antes de la final de Copa. Mirad luego lo que paso.

= 5, SEGA RALLY - SEGA

Capcom ha En cuanto a coches se refiere, no hay nadie que le haga sombra a este

S recurrido para j '
P = ol estejuego a juego. Y parece que el reinado va para argo.

7% l
LA ) G. VIRTUA COP 2 - SEGA
B s A pesar de la llegada de un rival tan fuerte como «Time Crisis», hay quien

~1 alcanzar una
) calidad sigue decantandose por el clasicismo de Sega. Cuestion de gustos.

e \l"‘ 7. VENTURER $2 - TT & SIMLIL.

“ij| manejo de
olii e o , 5 o
dougess: M4s impactante que un viaje en autobds en verano, mas temerario que

Es la nueva
montar en el Metro a la 1 de la madrugada. Imprescindible.

8. R~ 360 - SEGA

implantada
por Sega,

un caza de combate. Y sin miedo a salir con un
. mucho mejor.

=
Namco y -.'

Capcom. Lo més préximo a pilotar
solo rasgufio. Aunque si llevais pastillas para el mareo..

9. DAYTONA LISA - SEGA

;Se acabard algdn dfa la popularidad de este juego? Son incontables los
meses que lleva ya en esta lista, y como si tal cosa.

. » S g R
- o a2l A DAL,/
=S = | vl a8 MEC)

i rf & "» ) & IS 7%
Tiene mucho mérito que pese a la llegada de ese monstruo que responde
al nombre de «Manx TT», siga manteniéndose entre los mejores. Buen

trabajo el de Namco.

y ADEMAS...

La lucha parece atravesar una pequefia crisis, pero no hay que olvidarse
que en los salones todavia podemos disfrutar de juegazos como «Soul
Edge», «Fighting Vipers», «Virtua Fighter 2», «<UMK3»... Y eso sin contar
con los que tienen que llegar en los préximos meses.

3. TOKYO waR




PLAYSTATION

- Todo ventajas:

Muchas veces aparecen juegos
complicados que nos hacen la
vida imposible. Pero, de vez en
cuando nos dan una sorpresa
dejando caer unos trucos asi de
sencillos y efectivos. En
cualguier momento del juego
podrds acceder a ellos
simplemente pausandoy
pulsando estas combinaciones:

Para conseguir todas las
armas, municion y tarjetas de
colores: CRUZ, TRIANGULO, L1,
ARRIBA, ABAJO, R2, 1ZQ., 1ZQ.

EL mapa del nivel completo:
TRIANGULO, TRIANGULO, L2, R2,
L2, R2, R1, CUADRADO.

Situacién de todos los

enemigos y objetos importantes:

TRIANGULO, TRIANGULO, L2, R2,
L2, R2, R1, CIRCULO.

Serinvencible: ABAJO, L2,
CUADRADO, R1, DCHA, L1, IZQ.,
CIRCULO.

Saltar los niveles: DCHA, 1ZQ.,

R2, R1, TRIANGULO, L1, CIRCULO,

CRUZ.

Atravesar los muros: L1, R2, L2,

R1, DCHA., TRIANGULO, CRUZ,
DCHA.

2= Y Plager Teams

Toy Story

que veas que la estrella, la que
indica los puntos de vida que
quedan, empieza a girar). Ahora
eres invencible. Pero no te
confies, que hay niveles donde la
energia no cuenta.

- Para ser invencible:

En el nivel 1, ve al mueble
donde estd la caja de los
soldados y permanece agachado
sobre el cajon inferior durante 5
segundos mds o menos (hasta

- De nivel en nivel :
En el mismo nivel, sibete

ilcromachines’ep oo 1.Edition

MEGA DRIVE

- Nivel Secreto:

Esincreible lo divertido que
resulta este cartucho con 8
jugadores al mismo tiempo.
Pero, ;te imaginas si ademds
podéis jugar en un nivel
completamente nuevo para
todos? Promete ser
alucinante. Bueno, pues eso
es lo que te ofrecemos. Justo
antes de empezar una carrera
los ocho a la vez, pulsa A, A,
B, C, A A, B,C, yluego START
yAalavez.

Diversion asegurada.

Please Select Option
1 Player
2 Player
3 Plager
Y Plager

i(,--.«-.o-—--.-.r.r.-\.-,.

Extra Options

Toshinden

GAME BOY

- Dos Luchadores mas.

A primera vista, la cifra de
ocho luchadores que ofrece este
juego puede pareceros escasa.
Pero tranquilos, que aquf os
ofrecemos un sencillo truco con
el que podréis jugar tanto con
Gaia como con Sho desde el
principio del juego.

Mientras aparece Ellis en la
demo inicial, pulsad delante,
detras, Ay B. Fécil, ;verdad?

encima del cubo de los soldados,
vuelve a agacharte, pausa el
juegoy pulsa SELECT. Veras
atonito cdmo pasas de nivel sin
ninguna problema. Ahora, cada
vez que hagas pausay pulses
SELECT, completaras el nivel.

Sin duda el complemento ideal
para el truco anterior.

SPOCCEL
PLAYSTATION

[FIFA 96

VIRTUAL STADIUM

SOCCER @

- Controlar la posicion de la
sombra:

Ya el mes pasado pusimos el sol
en vuestras manosy, por muy
increible que os parezca, este
mes volvemos a hacerlo.

Mientras estds jugando,
presiona START para que
aparezca la pantalla de Opciones
y selecciona INSTANT REPLAY.

Deja pulsado R1y rota el Pad
direccional para cambiar la
direccién de las sombras de los
jugadores. Aprovéchate, que eso
de controlar el sol es algo que no
ocurre a diario.




lolerance

SEGA SATURN

PASSWORD:

CDEF G
(LM P - Codigos para todos:

De vez en cuando surge algtn
truco que, ademds de hacernos la
vida mds fdcil, nos invita a reir.
En esta lista hay un poco de todo,

cosillas para todos los gustos:

H

Q
Y
8
P
x
74
x
E

(

I

1
5 b c
s

2

v

C

ANC l I. DON
cP98CrO0FK

MEGA DRIVE

-Tres codigos interesantes:
La verdad es que los cédigos
son siempreinteresantes, pero
mds todavia si sirven para
acceder a los Gltimos tres

enemigos. Toma nota:

Super defensa: DCHA., ARRIBA,
ABAJO, DCHA., ABAJO, ARRIBA.

Poder: DCHA., DCHA., 1ZQ.,
DCHA., C, C, DCHA.

Equipo que intercepta mejor:
1zqQ., 1ZQ., 1ZQ., 1ZQ., Y, DCHA.

Enemigo 1 cP98CrOFk
Enemigo 2 alo5-vxF2 Super 3 puntos: ARRIBA,
Enemigo 3 Pvbd76Noj ABAJO, 1ZQ., DCHA., IZQ.,

ABAJO, ARRIBA.

IDDJERL’E ’TO CONTROL

mconmm. 119.colf
L v mﬂnmnc :

lmol l nm A
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IElL Al -Star
SEGA SATURN

Cuando los jugadores irrumpan en la
pista, presiona simultdneamente X, Y,
Z, LyR.Y cuando comience el Himno
Nacional, entra los siguientes cédigos :

E
=
HockeTy
P A,.A.-./

@

i N ‘

Penk
SUPER NINTENDO

- Test de sonido :

aparecera un mend que te
preguntard si te gustaria
participar en modo 102
jugadores. Mueve tu cursora

- JUGADORES GRANDES:
Presiona Ly R a la vez

opcién 2 jugadores y presiona

- JUGADORES BOCA ABAJO:
PresionaAyZalavez.

ABAJO 5 veces.

-Trucos :

Para acceder a un test
“especial”, debes haber
realizado primero el truco

- CHICOS GORDOS Y ENANOS:
Presiona Ay B simultdneamente

- DISCO ‘REBOTANTE":
Presiona X; Y, R simultdneamente otra vez. Ahora, si quieres 50
vidas, pulsa 'Y, A, SELECT, A,
- DISCO MAGNETICO:
Presiona X, A simultdneamente para
que el disco se vaya al centro cada vez

que esté suelto.

que los barriles DK aparezcan
cuanto mueras pulsa B, A,
DCHA., DCHA., A, 1ZQ., A, X.

et Jam 1

Kor

Métete en una partida nuevay

anteriory repetir la operacién

ABAJO, 1ZQ., A, ABAJO. Y para

GOMUNICAGIDONES LOCALES

e

ol

Acoeso 2o B 050 conoxn Jo
AR

Defcon &

PLAYSTATION

- Fase oculta:

Vete al nivel 2 y toma el
ascensor alnivel 6. Entra en la
Habitacion de Controly-accede al
terminal VOS. Métete dentro det
area de comunicacionesy, tuna
vezalli, en Comunicaciones
Locales. En-esta pantalla
presiona TRIANGULO para
accedera la fase oculta. En ella,
debes destruirtodos los
octégonos. Recoge estrellas para
aumentar tu municién y las
estrellas mas grandes para tener
mds potencia de fuego.

Modo Baby: Pulsa los botones
B, Y cuando desaparezca la
pantalla TONIGHT'S MATCH-UP .

Grandes cabezas: Pulsa los
botones A, B, C, Yjusto cuando
desaparezca la pantalla
TONIGHT'S MATCH-UP.

Todavia mds grandes: Pulsa A,
Y, C, B, cuando TONIGHT'S
MATCH-UP desaparezca.

7 e S
i LOLIILLY

NS
MEGA DRIVE

- Invencibilidad:

Para convertirte en un super
juguete capaz de soportarlo
todo, ve al segundo nively
recoge 7 estrellas. Luego, entra
en el badly agdchate durante 10
segundos aproximadamente.

Serd imposible que nadie acabe
contigo, a no ser en las pantallas
en las que la energia no sirve
para nada. Ten en cuenta este
pequefio detalle para seqguir vivo
en eljuego.

la

Husu Test

en

&3 nm Hode |

\




PLAYSTATION

- Passwords de misiones :

1.-5433 (misiones 1-3 completas y 4 y 5 abiertas)

2.- 0007

3.-1213

4.-1224

5.-7154 (todas las misiones estan completasy la 51 estd abierta)

- Mas ventajas de las que
puedas imaginar: '

En cualquier misidn,
presiona START para pausar
el juego eintroduce los
siguientes cédigos.

Todas las armas:
Presiona IZQUIERDA, .
rRrancuLo v, vevectn, Rl Game Option
TRIANGULO (3X), DERECHA, Ryl ailig Game Optio
. CIRCULO, ABAJO, X, R1 ¥ Enter Password 24
LONLYoOHEer et b1F .
(4X)’ = (4X)’ R2 (4X), L2 n_.:.::n;u::l |»~m,uin:‘umm u:,nmlmm
(4X). DIFFIcUIty normal
i v o LU MUSIC - | \
Mdximo de combustible y Sount’ ¥l s of
armadura: Loan bame
Presiona IZQUIERDA, Ague A

CUADRADO (4X), ARRIBA,
TRIANGULO (3X), DERECHA,
CIRCULO, ABAJO, X,
TRIANGULO (3X), CIRCULO.

Invulnerabilidad:

Presiona IZQUIERDA,
TRIANGULO (4X), ARRIBA,
TRIANGULO (3X), DERECHA,
CIRCULO, ABAJO, X,
TRIANGULO (3X),
CUADRADQ. Cuando uses
este cédigo vigila tu nivel
de combustible, ya que este
truco no te lo compensa.

Un nuevo mapa:

IZQUIERDA, CUADRADO
(4x), ARRIBA, TRIANGULO
(3X), DERECHA, CIRCULO,
ABAJO, X, CIRCULO,
CIRCULO, CIRCULO, CIRCULO, CIRCULO.

Nuevo Modo:

IZQUIERDA, CUADRADO (4x), ARRIBA, TRIANGULO (3X), DERECHA,
CIRCULO, ABAJO, X, TRIANGULO (3X), X.

B1 Airstrike:

Presiona IZQUIERDA, CUADRADO (4x), ARRIBA, TRIANGULO (3X),
DERECHA, CIRCULO, ABAJO, X (6X).

Mesh Fog Editor:

IZQUIERDA, CUADRADO (4x), ARRIBA, TRIANGULO (3X), DERECHA,
CIRCULO, ABAJO, X, ABAJO (3X), TRIANGULO (3X).

Tirtin a3 e] Ticet

GAME BOY

- Passwords:

Este es, posiblemente, el cartucho
mds dificil que podéis encontrar .
para vuestra Game Boy. Para
suavizar un poco las cosas, vamos a
ofreceros los passwords para los
tres niveles de dificultad:

T Y S P R BT T R LI

Nivel facil: Nivel medio: Nivel “chungo”:
41253 53142 13524
23514 35412 34125

evalelels
opTions
MEGA DR'VE masic on
- Passwords: y concrol A os
Aungque parezca que no, unos g 5[,'.‘5,,
passwords siempre vienen bien: PASSWORD  SCFSH
SRVDR NRVNA DRESS START
SNGDN NLYNG
BGSTR BTBYS
PLEUP SPKNS
PGBRL PRDIG
BLDVN SCFSH

OPTION +
SEGA SATURN STAGE SELECT LAU
- Pantalla con trucos
extras:

Si quieres luchar con
todos los jugadores, DURAL
incluido, ve al mend de
opciones cuando aparezca
la pantalla
CONGRATULATIONS. Mantén
pulsado el botén Ry entrards
en una pantalla secreta de
opciones donde podras
cambiar el modo, el nivel ...

b l=yeiorheys

PLAYSTATION

- Invulnerabilidad :

Presiona PAUSE durante el juego. Entonces pulsa CUADRADO,
CUADRADO, CIRCULO, CIRCULO, TRIANGULO, X, CUADRADO, ARRIBA,
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, L1, R1, y SELECT.

- Cambio de nivel :
Presiona PAUSE durante el juego. Y luego CUADRADO, CIRCULO,
TRIANGULO, DERECHA, IZQUIERDA, ABAJO, R1, L2, R2, y L1.
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MEGA DRIVE

- Passwords:
Por muy sencillo que te pueda parecer
un juego, nuestra ayuda nunca estd de

mas. Esta vez te ofrecemos unos cuantos
passwords con los que podras disfrutar a

fondo de este aventura:

HE7ISU6M DUPISGY5

ZLHNXL7V ZHFT4030

PN7IRS8R MVUN6576
N6U64YP5 EYV436MF

PI6W8XOT IJHMROZK
4PNK4G8S GE74GX0A
48P7R6KD

PLAYSTATION

Entre passwords y cédigos
especiales, aqui tienes una lista casi
interminable.

- Un montén de cédigos:

Para introducir los siguientes
codigos, pausa el juego, pulsaR1y
mantenlo asi:

Vidas Infinitas:

Pulsa ARRIBA, CIRCULO, TRIANGULO,
ABAJO, DCHA., CUADRADO, ABAJO.

Bolas de Fuego:

Pulsa X, ARRIBA, DCHA., ARRIBA,
DCHA., DCHA.

Bolas de hielo:

Presiona CIRCULO, CIRCULO, IZQ.,
ABAJO, CIRCULO, ARRIBA, DCHA.

Electricidad:

Pulsa DCHA., 1ZQ., DCHA., CIRCULO,
TRIANGULO, DCHA., CIRCULO, ABAJO,
DCHA.

Velocidad:

Presiona ABAJO, START, DERECHA,
DERECHA, ABAJO, ARRIBA, START

Super Salto:

Presiona’X, CIRCULO, ARRIBA,
ARRIBA, ABAJO, DERECHA, DERECHA.

Invulnerabilidad:

Presiona X, CUADRADO, ABAJO,
ABAJO, ARRIBA, ABAJO, DERECHA

- Passwords:
Para introducir los siguientes

e o R e e A’ 1o

......

cédigos, vete a la pantalla de
Passwords 1y pulsa.
- NIVELES DEL CEMENTERIO :
SVZFKHGP
BXRFYHGP
ZVTCYHGP
- NIVELES DE LA JUNGLA:
KXVKRHKP
CVHCSHKP
SVKLPHKP
CVBLPHKP
- NIVELES DF TOONVILLE:
RVTCSHGP
XVVBRHKP
- NIVELES DE LAS TIERRAS
DE FUNG FU:
YTCHPHKP
ZTDHPHKP
DXVGRHKP
- REZOPOLIS
GYVYRHKP

Crystal Byvaimios, )0 andrhp / (;;,
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T1ucos
gg cante

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué
hacer con él, envianos una carta e intentaremos
ayudarte. Dirige tus peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolveran el problema.

(the podriais dar un truco para SONIC 3? Si es
para elegir fase mejor.

Cristian Cabafs Ferndandez (Lérida).

Para que te salga el men( de elegir fase tienes que
pulsar arriba, arriba, abajo, abajo, arriba, arriba,
arriba, arriba, arriba justo cuando la pantalla de Sega
empiece a ponerse negra. Si no te sale a la primera,
insiste. Es un truco dificil que hay que hacer muy
rapido, pero funciona.

(‘gMe podéis decir los siguientes trucos para
MORTAL KOMBAT III?: Los Animalities de Cirax,
Striker y Sub-Zero.

Francisco Garcfa Talavera (Tenerife)

Cirax: (cerca) Arriba, Arriba, Abajo, Abajo.

Striker (distancia de barrido) Correr, Correr, Correr,
Blogueo.

Sub-Zero: (cerca) Delante, Arriba, Arriba.

(‘;Me podéis decir como coger en LIGHT
CRUSADER la hola azul que hay en una habitacién con
una bradjula que cuando entro sefiala al Sur?

En algin momento del juego te han dicho la palabra
clave: NEWS. Tienes que mover la flecha de la brdjula
para que sefiales norte (N), Este (E), Oeste (W) y Sur
(S). Procura estar atento a todo lo que te dicen.

('Hola me llamo JORGE y me gustaria que dijerais
donde estad la llave de la primera mazmorra del ZELDA
de Game Boy.

Tienes que consequir el champifion que estd en el
bosque al norte de la aldea y llevarselo a la bruja para
que te cocine unos polvos magicos. Después, le echas
estos polvos a un mapache que hay en el mismo
bosque. El animalito se convertird en un hombre y
después de hablar con él podrds abrir un cofre que hay
justo en la pantalla superior. Dentro estd la lave.

(t;_Tenf:iz por ahf algtin truco para DESERT
STRIKE de Mega Drive?

Desireless

Para tener 10 vidas, introduce este pas
BOOOAEZ.

Para jugar en el nivel 4: JTEKOMK.

sword:
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«Toy Story», ademads de ser uno de los juegos mds importantes del
aro, es un plataformas dificil de terminar. Para solucionaros los
posibles problemas hemos elaborado esta completa guia en la que
no falta ni un sélo detalle para concluir el juego sin demasiadas
complicaciones. El mes que viene os mostraremos el resto de fases.

That Old Army Game

Para comenzar el juego nada demasiado
dificil, pero tampoco os confiéis porque
tendréis que aprender a esquivar aviones en
miniatura, paralizar trenes de madera e
inutilizar helicépteros. Como verds, Woody
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tiene trabajo de sobra, y eso sin contar con
que debe liberar a los soldados de plastico
para que lleguen hasta un walkie-talkie.
Recuerda que es importante recoger todos las
estrellas, por muy inaccesibles que parezcan.

Si reunes las 50 contards con una vida extra.
Una fase que pone a prueba tu habilidad en

las plataformas aunque empezando por algo
sencillo y sin muchas complicaciones que te
servird de entrenamiento para otros niveles.

Red Alerl:'

Ha estallado la alerta: antes de 180
segundos todos los juguetes deben estar
escondidos en sus correspondientes lugares.
Unos, como Rex, deben entrar en un badl con
tu ayuda y la de un globo. Mientras tanto

g 11311

b GBI

necesitas liberar a nuestro amigo forzudo
para que empuje el cubo hasta la grua y el
coche teledirigido pueda situarse debajo de la
cama. En esta ocasién tu Ginico enemigo es el
reloj, y es un mal compafiero pues para
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conseguir tu objetivo y coger las 50 estrellas
debes ser muy dgil y rdpido.Tu lugar de
destino serd justo encima de la cama, pero
solo descansards una vez hayas ayudado a
todos los demas.
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Una carrera interesante la que protagonizan  dispuestos a hacerte la vida imposible. No te con una bandera) y no dejes de coger la vida
Buzz y Woody. Si ganar parece dificil, llegaral  dejes impresionar por la velocidad de Buzzy extra que se encuentra bien protegida por un
final sano y salvo es todo un reto. Habrd presta atencién a tu camino. Procura pasar helicéptero. Cada vez se pone mas dificil
saltos gigantescos y toda clase de juguetes por todos los lugares para salvar (marcados reunir todas la estrellas pero no desesperes.

Para alcanzar este
punto de salvar la
Unica manera es
hacer un buen uso
de tu cuerda y
colgarte del gancho
que sale de techo.

Sies importante coger todas las estrellas para ganar una vida extra, mds
rmportante es recogerla directamente en el camino. Si te pones en la plataforma

Sdlo hay una manera cémoda de acabar con los grandes saltos: con colgarte del pnmer gancho y dejar
pulsado el boton hasta el final no corres el riesgo de caerte y recoges todas las estrellas sin complicaciones.

Por fin llegamos al final, pera no te apresures en saltar a la
camay procura coger las dos estrellas que hay justo detrds. Si'
caes antes de recogerlas habrds perdido la vida extra.

Nuestros dos protagonistas se enfrentan por primera
vez en un combate cara a cara. Andate con cuidado
porque, al finy al cabo, Buzz es un juguete moderno y
posee un ldser poderoso. Sélo la habilidad de Woody y
su cuerda son capaces de derrotarlo. Primero deshazte
de las bolas que rodean el cuerpo de Buzz. Espera
siempre a que él dispare y, cuando adquiera una
postura defensiva, golpéalo con tu cuerda. Cuando

consigas derrotarlo recibirds 50 estrellas que has de Procura siempre esperar al momento mds apropiado Si quieres coger todas las estrellas cuando acabes con Buzz
coger al vuelo antes de que desaparezcan. para golpearle, el mejor lugar: encima del camién. procura darle el dltimo golpe en el centro de la pantalla.
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L 2-1 /A Buzz Clip

Y para acabar una curva realmente <
complicada. Primero deberds girar hacia g Y
arriba, y luego hacia abajo, pero no de
manera demasiado brusca. Buzz ya es
tuyo, dale el dltimo empujén.

:») Latis o NS

La relacién entre Buzz y Woody no
mejora, es mds, continta
empeorando. Decides ir
empujandolo a lo largo de un
recorrido sinuoso pilotando un
coche teledirigido a pilas. Tu
habilidad de conductor se pone a
prueba, pero no olvides que la
baterfa se agota y tienes que
recargarla. De cuando en cuando
puedes encontrar pilas al empujar a
Buzzy asi recoger las que él tiene
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escondidas. No puedes pasarlo de [
largo o tu carrera acabard antes
de que te des cuenta. Algunas
curvas son especialmente
complicadas, ten cuidado.

Si pretendes recoger todas las
estrellas la cosa serd mds .
complicada, asi que ve despacio y e
no pierdas ojo a la carretera. ®

e
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Las estrellas empiezan a estar realmete escondidas,

0, como en este caso, dificiles de ver. En algunas de
! las curvas puedes dejdrtelas olvidadas, estate atento.
]

\Justo cuando crees que se te va a gastar la bateria aparece Buzz y te
deja caer una pila. Procura ir siempre por el centro del recorrido
para no pasar de largo sin golpearle o tendrds que retroceder.
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La cosa se complica, todos
los juguetes se han vuelto en
contra tuya y quieren
impedirte que ayudes a Rex a
escapar.

Estamos ante un nivel
plataformero donde los haya,
con zonas poco accesibles,
saltos a ciegas y estrellas
cada vez mds escondidas.

Rex se encontrara con el
camino cerrado unas cuantas
veces y solamente Woody
puede ayudarle, asi que
procura ser rdpido. Ya sabes:
si élno logra escapar, td
tampoco. Asi son las cosas,
valientes cowboys.

Derriba los obstdculos que
retienen a Rexy golpea a
Rocky Gibraltar cuando
intente detenerle. Recuerda
que ahora todos los que te
rodean son claros enemigos

(@) dispuestos a acabar contigo
= e cuanto antes y sin pensarselo
ll
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' § NIVEL 2-3 | Run Rex, Run

La tinica solucién para huir répidamente del cuarto en el que todos para interrumpir tu huida y complicarte las cosas. No puedes
B se han puesto en contra tuya es subir a lomos de Rex, tu tnico amigo desperdiciar la opcién de salvar asi que no te saltes ninguna de las
en estos momentos. Escapar no sera facil, sobre todo teniendo en banderas. Un nivel en el que no dependes de tu habilidad como
cuenta que la velocidad y la precisién en. los saltos no son buenos experto en plataformas sino de tu vista rapida y de la agilidad para
compaiieros. Los juguetes saldradn a tu paso, en ocasiones en grupo manejar a todo un dinosaurio como Rex.

\ Esta es la primera vez que te enfrentas con el coche.

Procura ir justo por la mitad de la pantalla y no olvides En aaasicies i ecoger [os estrellos sé Vel
reco e‘r] las d’; s estrellas que £ e,; Wt s tg o especialmente complicado porque en ese momento
g que! J 4 aparece un avion que al saltar para hacerte con las
aunque seguramente perderds un punto de vida.

estrellas puede golpearte. Presta atencion.

No te olvides de activar los banderines de salvar la
fase. Es muy dificil esquivar a todos los atacantes,
pero mds dificil atin es tener que repetir un recorrido
que ya se habia superado con éxito.

Si te parece complicado esquivar coches, trenesy
aviones, te resultard especialmente dificil saltar los
soldados de pldstico que, de vez en cuando deja caer
un avién a todo velocidad. Séltalos a todos a la vez.
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Intenta fijarte siempre por donde ha desaparecido el

coche después de una pasada, siempre vuelve por el

mismo sitio. Ademds, si sale desde atrds, lo hard tan
deprisa que no tendrds tiempo de reaccionar.

Un nuevo combate con Buzz parece ser el
finalinevitable de la fase. Por lo menos esta
vez no utilizard su armamento pesado para
golpearte, se servira (inicamente de su cuerpo
que, por otra parte, es igual o mds poderoso
que su arma laser. Td sélo cuentas con un viejo
neumdtico que debes levantar utilizando la
cuerda y procurando por todos los medios que
Buzz quede atrapado en éL

El sistema que debes emplear es el siguiente.
Golpea el neumdtico primero agachado para asi
levantarlo del suelo. Luego, ya de pie, vuelve a
golpearlo tirando del pad hacia arriba para
alzarlo del suelo. No es una tarea fécil.

Cada vez que atrapes a Buzz éste soltard
estrellas que tienes que recoger procurando, al
mismo tiempo, que no te golpee en sus vuelos
rasantes. Las dos Gltimas estrellas para
completar las 50 saldran en ambos extremos de
la pantalla una vez derrotes a tu enemigo.
Tienes que ir a por ellas lo mds rapido que
puedas, sin dormirte, o desaparecerdn.

‘6 s E@BiE FERBCETE®

Una vez que atrapes a Buzz con el
neumadtico, procura apartarte un poco,
porque suele revolverse muy enfadado.
Te recomendamos que le esquives
cuando venga hacia ti'y utilices el
neumdtico (que siempre sale por la
izquierda) cuando empiece a girar.
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¥ MEGA DRIVE

¥ Comentado en H.C. N%: 26
¥ Puntuacion anterior: 92%
¥ Nueva puntuacion: 92%
¥ Precio actual: 2.990 pts

Este mes dedicamos
la mayor parte de
nuestras paginas a
juegos para Mega
Drive, consola que se
ha visto un

poco abandonada
por parte de Sega.
Afortunadamente, la
historia estd llena de
grandes titulos.

Si hubo un juego que supo
caldear el ambiente de las Mega
Drive alld por noviembre de
1993, ese fue «Robocop versus
Terminator». Un imaginativo
argumento logré lo que
Hollywood nunca se habia
siquiera planteado: agrupar en
un mismo lugar
espacio-temporal a dos de los
personajes mas importantes del
cine de ciencia ficcién de la

década. Con tan singulares
protagonistas y adoptando la

mecanica de juego de los
“beat'em up” mds clasicos, Virgin
trenzé un auténtico encaje de
bolillos donde la accién inundaba
cada centimetro de la pantallay
donde aburrirse estaba
prohibido.

La reunidn del policia mitad
hombre-mitad mdquina y del
ciborg asesino dio
paradéjicamente mejores
resultados de lo que sus
apariciones consoleras
individuales habfan cosechado,

convirtiendo a este titulo en un
ejemplo de diversiony
entretenimiento.

Ahora, con el tiempo como
testigo, resulta mas sencillo
explicar las razones del éxito de
esta historia futurista. Por un
lado, y como os contdbamos
antes, los protagonistas
aportaron el tirén inicial. Unos
decorados asfixiantes y una
misica cafiera se encargaron de
la ambientacién post nuclear,
mientras que una amplia

YOU ARE MOH GRANTED IMMORIALLIV...
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Atravesar el suelo. Presiona A, B,
C, C C ByAconeljuego pausadoy
oirds un pequefio sonido.

Ahora sélo tendrds que pulsar
Abajo y Cal mismo tiempo para pa-
saral piso inferior. Podrds repetirel
truco las veces que quieras.

Turbo Mode. Para acceder a modo
Turbo, pausa el juego y pulsa A, B,

coleccién de enemigos metélicos
ponian el punto justo de
dificultad. Si a todo esto le unis
un montén de armas diferentes
para el personaje principal y
varias fases ocultas que se unen a
las 12 normales, el resultado no
puede ser otro que un gran
cartucho.

Si no andais muy bien de pelas
y queréis un juego que os divierta
sin complicaciones, no lo dudéis:
«Robocop versus Terminators» es
una buena opcion.

TRUCOS

CCBACGBACGBAAACGA
C.B CACACAB,ZCB.Silo-
gras introducir esta combinacién
sin cometer un solo error, oirds un
sonidillo. Esa serd la sefial de que
eltruco ha funcionado.

Inmortality Level. Una vez estés
en el Turbo Mode, puedes accedera
unos bonos que te hardn invenci-
ble. Comienza a jugar en el "Trai-
ner" nively conduce a Robocop a la
izquierda de la pantalla presionan-
do Arriba y C para saltar.

Seleccién de Armas. El mensaje
secreto del programador encierra
un codigo extra para seleccionar ar-
mas. Con el juego pausado, pulsa:

B,ACCCABBAC GCCAY
B.

Si el cddigo es correcto oirds un
disparo. Quita la pausa y pulsa
Abajo, A, B, y Cal mismo tiempo
para elegir arma.

Cambiar los personajes y hacer el
Juego mds “duro”. Pausa eljuego y
pulsaC, B, A B, B, A B,B,CB,B,
(.CBBCBCGACGCAAAB,
B, B, A CyA.

54vidas. Pausa eljuegoy presio-
naC CAABBCCAAB,B.
Cuando oigas una explosién, ve al
nivel secreto donde escuchards un
mensaje del programador del jue-

go.



SUBTERRANIA

MEGA DRIVE
Comentadoen H.C. N°3

Puntuacion anterior: 88%

Nueva puntuacion: 9
recio actual: 2.990 pts

Los afios no han conseguido
quitarle ni un apice de
originalidad a este «Subterrania»
Desde el mismo momento de su
salida al mercado este titulo de
Sega se destaco por ofrecer una
vision mucho mas amplia de lo
que podia ser un matamarcianos.

De hecho, la propia
denominacion de mata-mata se
queda muy corta para definira
este juego que ni por desarrollo
ni por aspecto se merecia estar

iaie al cenina d- 1o diverdicn

incluido en el mismo saco que
otros “shoot'em up”.

El fuerte componente
estrategico, la division del juego
en complejas misiones y el
mapeado de acceso libre que
caracterizan a «Subterrania»
deberian haber bastado para
convertirle en un éxito de critica
y puiblico. Desgraciadamente,
esta visto que quien se sale de la
norma no acaba llegando a la
cumbre y condensar en un solo
cartucho la jugabilidad de los
mata-matas y la adiccion de la

estrategia fue un pecado que la
ley de la competencia no
perdono.

Todo lo anterior unido a un
precio algo elevado sentenci
la que prometia ser una carrera
ascendente. Ahora, con la
ventaja que supone ahorrarse
cerca de 7.000 pts sobre su
precio original, es el mejor
momento para acercarse hasta
este juego con la certeza de que
si lo que queremos es divertirnos
la eleccion no puede ser mas

acertada.
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UN JUEGO RARE

Si las plataformas y los juegos
de inteligencia son dos de
vuestras aficiones, no podéis
dejar escapar otra vez este
maravilloso juego de Rare.

Por si no lo recordais se trata de
un plataformas con tintes de
aventura que se desenvuelve en
laberintos de habitaciones con
una complicada perspectiva
isométrica. El protagonista del
juego debe llegar a una
habitacion clave para la mision
sorteando antes todo tipo de

puzzles, retos a la inteligenciay
pruebas de habilidad.

Muchas son las virtudes de este
cartucho y muchos sus alicientes.
De este modo encontrareis un
espacio grafico de excelente
calidad, un adictivo desarrollo,
los textos de pantalla en
castellano y multitud de fases,
sorpresas y dificultades. No
espereis un juego sencillo,
porque «Monster Max» esta aqun
para poneros las cosas muy, muy
dificiles.

GAME EO

Comentado en H.C. N° 41

Puntuacion anterior: 90%

Nueva puntuacion: 90%
recio actual: 2.990 pts




¥ MEGA DRIVE

¥ Comentado en H.C. N° 14
¥ Puntuacién anterior: 96%
¥ Nueva puntuacién: 94%
¥ Precio actual: 3.990 pts

Si hay un personaje
emblematico en el universo Sega
ese es, sin duda, Sonic. Su
aparicion revoluciond las
plataformas y pocos juegos
crearon tanta expectacién como
la que serfa su segunda parte,
«Sonic 2».

Las esperanzan de los miles de
seguidores del erizo se vieron
colmadas con creces con las
novedades que incorporaba el
cartucho: mucha mds diversion,
muchas mas fases, mds
enemigos, mas velocidad y un
nuevo compariero, el ahora
famosisimo zorro Tails.

Las siguientes aventuras de
Sonic hicieron olvidar las
excelencias de esta segunda
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parte, pero lo cierto es que no
fue excesivamente superada. De

hecho, muchas de las argucias de

Sonic, enemigos, items y

situaciones que aparecieron aqui

por primera vez, se han ido
repitiendo después con mas o
menos acierto.

SCORE 200"

Aungue su apartado grafico no
es tan espectacular como
versiones posteriores, este
pequefio detalle se le perdona
por suincreible jugabilidad y
enormes posibilidades de
diversion, ya que estamos ante

un juego realmente largo y dificil

SONIC?

&l doble de divertids

que os atrapara durante mucho,
mucho tiempo en sus diez fases
con sus correspondientes sub-
niveles y sus numerosas fases de
bonus.

+ Pordltimo, su precio actual le

termina por convertir en un
cartucho totalmente irresistible.
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- Coge 50 anillos en la primera fa-
se, toca el poste de la estrella y mé-
tete en el circulo y juega la fase de
bonus. La completes o no pulsa el
botoén RESET y elige options. Deja
seleccionado el primer recuadro y
pulsa start. Volverds a empezar, pe-
ro si de nuevo coges 50 anillos y to-
cas el poste conservards las joyas
que tuvieras antes de pulsar reset.

TRUCOS

AtIUHE 300 3
TRIE 1 - 10 .
BINGAT 57 N

X "

De este modo logrards rdpidamente
las 7 joyas.

Con las 7 joyas y 50 anillos en tu
podery pulsando el botdn de salto
podrds convertirte en Super Sonicy
descubrirds un final distinto al de-
rrotar a Robotnik.

- Para elegir fase debes dirigirte
al Sound Test de la pantalla de op-
ciones y escuchar un trocito de las

melodias 19, 65, 09 y 17. Sonard
un pitidito.Ve a la pantalla del titu-
loy mantén pulsado Ay luego start.
De esta forma accederemos al me-
nd de niveles.

- Para ganar 14 continuaciones
vuelve a la pantalla de opciones y
escucha las melodias 19, 65, 09,
17,01, 01, 02y 04.

- Para convertir a Sonic en Super
Sonic escucha las melodias 04, 01,
02 y 06 después de realizar el truco
de eleccion de fase. Luego empieza
ajugar en cualquier fase y cuando
tengas 50 monedas o mds pulsa B
vy Csimultdneamente.

- Podrds encontrar muchos mds
trucos en el ndmero 29 de Hobby
Consolas.
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¥ Comentado en H.C. N° 16
3¢ Puntuacion anterior: 26%
¥ Nueva puntuacion: 97%
 Precio actual: 7.490 pts
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Alinmortal «Zelda» le ocurre lo
mismo que a los buenos vinos. El
paso de los afios no sélo no le
perjudica, sino que le hace ganar
solera. Esta es la (inica
explicacion posible para que hoy,
a mds de 3 afos de su debut en la
por aquel entonces balbuceante
Super Nintendo, este juego de
Rol se mantenga tan vivo y actual
como entonces.

Los precedentes de este titulo
sobre NES eran muy
prometedores, pero lo cierto es
que la llegada de Link a la 16 bits
de Nintendo era mirada con
cierta desconfianza por muchos:
Hasta ese momento «The Legend
of Zeldax» habia supuesto el “no-
va-mas” en juegos de aventuras
para la gran Ny no era cuestion
de tirarlo todo por la borda con
una continuaciéon mediocre.

Por fortuna para todos, este
héroe de orejas puntiagudas se

Elerwnc juvesdnd
y
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encarg6 de despejar todas las
dudas a la primera partida. Tanto
por extension como por

originalidad en los acertijos o por

variedad de enemigos y
situaciones, esta versién para

Super Nintendo quedé perfectay,

como hemos podido comprobar
con el paso de los afios, supuso
un punto de referencia para los
numerosos imitadores que le
siguieron.

Y lo curioso del tema es que
para obtener este enorme éxito
Nintendo no recurrié a la manida
estrategia de la continuidad. Al

contrario. Encontrar similitudes
importantes entre esta version y
las anteriores resulté algo
realmente complicado, y el
cambio de soporte sélo supuso
mejoras en todos los aspectos.
Mejoraron los gréficos (algo
légico y exigible), mejoraron los
sonidos (las mismas melodias
pero mucho mas arménicas).
Aumentaron el ndmero de
armas, pocimas y objetos.

Se amplio el ya extenso
catdlogo de enemigos y
crecieron los enigmas a
resolver... Todo un

aluvion de cambios que
enriquecieron una

formula tan completa que
alcanzo un encanto tal alto que
ha sido escasisimas veces
superado por juegos mas
recientes.

En definitiva, tanto si te gusta
el género de las aventuras como
si-alin-, no, no te lo pienses
mds: jcorre a por «The Legend of
Zelda» antes de que se agote!

' REAC
[EI0TN]

- Si quieres recargarte de magia
prueba a congelar un enemigo y
luego acaba con él de un martilla-
z0. :

- En el Dark World existe un juego
que consiste en cavar para encon-
trartesoros. Siinsistes hallards una
pieza de corazon.

-El medallon Quake sirve también
para averiguar lo que se oculta en
las ramas de los drboles.

- Hay un pez que al arrojarlo al
agua te regala una rupia roja. No lo

hagas y en vez de eso llévale al bo-

TRUCOS

tellero de Kakariko, quiza te de al-
guna otra cosa...

- En Kokoriko Village hay una ga-
llina escondida debajo de un cdn-
taro. Si se lanzan unos polvos md-
gicos sobre ella se convertird en
una bella damisela que te reganara
por haberla molestado.

-Si asestas unos 30 6 40 espada-
zos a una misma gallina, descubri-
rds que estas aves son muy solida-
rias.

- El cofre abandonado en la tien-
da del herrero del Dark World pue-

de serte muy dtil. Cuando lo tengas
selecciona el espejo y vuelve al
Light World. ;Te acuerdas del-per

sonaje que esperaba en el desierto
sin decir nada? Pues si le entregas
el cofre, te regalara una botella.

- Para conseguir otra botella ne
cesitards las aletas. Arrojate al rio
por el centro del Ligth World y re
montalo hasta que llegues a uno de
los puentes.

Debajo verds a un mendigo que te
dard el preciado objeto.

jBuena suerte en tu aventura!
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Una vez més, divisién total de opiniones: unos penséis que nos
excedemos al tratar el tema de las 32 bits, mientras que a otros os
parece justo y adecuado. j;Incluso algunos nos habéis acusado de ser
los responsables del mal momento que pasan las 16 bits!!

En fin, lo importante es que, como siempre, os habéis expresado
libremente. Y ya sabéis que nosotros estamos abiertos a todo tipo de
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para las consolas que hay en el mercado. ; Qué salen mds juegos
para las consolas de nueva generacion y por eso ocupan mds lu-
gar que los otros? Normal, porque esas consolas acaban de salir
yestdn en todo su apogeo.”
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Roberto Gonzalez

Zubizarreta (Alicante)
“Pues si. Definitivamente pienso que os dedicdis de-
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Gogeta (Granada)

Yo creo que si. Se le da demasiada importancia a los juegos
de las consolas de dltima generacion. Lo que yo pienso es que,
como salen pocos juegos para las 16 bits, hay que hablar de
ellos mds ampliamente”.

masiado a las consolas de la Nueva Generacion. Podiais
sacar adelante, publicando buenas imdgenes de sus jue-
gos, a consolas de menor capacidad y que no tengan el
dichoso CD ROM.”
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Es increible que alguien se queje por recibir informacion comple-
ta sobre un tema que le interesa.El que compra una revista de
videojuegos,lo hara porque le interescn estos,y si adewmas co in-
teligente y compra una como Tobby Consolas,que te imforma sl maxi
mo so bre este tema,no puede sino estar agradecido.

Quien piensa que tantas paginas sobre consolas como Playstation
quitan importancia al resto de consolas,definitivamente,o no lee
la revista o no entiende el castellano,ya que yo,guc si la leo y
que creo entenderla,estoy harto de leer varias secciones como st
le explica al tipico listo,qu2 no es que no se egcriba suficicn-
te sobre los 16 BITS,sino que ne hay nada mas que decir.Aunque

en mi opinion,habria que oir a cstas mismas personas si Hobby
Consolas,ante la aparicion de unas nuzvas consolas que revolucio-
nan el mundo del videojuego y que pasan aser el centro de atencid
on de todo cl sector y de las propias compafiias que las fabri-
can,se dejase algo en el tintero y no nos diese toda la informa=-
cion posible para saber elepir por nusotros mismos.

Creo que los comentarios absurdos no 03 deben influir.Seguid ha-
ciendolo como hasta ahora,explicandonos todo lo que ocurre con
las consolas,y no dejeis de extenderos todo lo necesario con la
la actualidad.Y u quien no le interese,quc no lo lea.

EN fin,NO DEDICAIS DEMASIADO ESPACIO A LOS JUEGOS PARA LAS NUEVAS
CONSOLAS:

Tdo:Midy jans Oria

P.D:Lo que si s una verglienze os que Sega se haya olvidado de un
tesoro como ¢l lega=CD,ya que nadie lo ha tirado a la basura
y quienes lo tenemos necesitamos juepos.

Rudy Jans Oria
(Madrid

“Es increible que alguien se que-
je por recibir informacion completa
sobre un tema que le interesa. El
que piensa que tantas pdginas so-
bre consolas como Saturn o PlayS-
tation quitan importancia al resto
de las consolas, definitivamente, o
no lee la revista o no entiende el
castellano. Estoy harto de leer co-
mo se le dice al tipico listo que no
es que no se escriba suficiente so-
bre los 16 bits, sino que no hay na-

da mds que decir.”

Javier Tormo Sanz (Valencia)

“Desde hace cuatro meses siempre sale alguno en El Sen-
sor quejdndose de que le dedicdis demasiadas hojas a las
32 bits y siempre responde Hobby Consolas que ellos sa-
can lo que hay. ;Por Dios! ; Es que tanto les cuesta a algu-
nos comprender que las compafiias son las responsables
de esto? Hace algin tiempo ocurria lo mismo con los usua-
rios de 8 bits y la mayoria se compraron una de 16 bits.”

012 ho compneds una.

Rubén Alcorlo Medina
(Madrid

“Soy poseedor de una Saturn y creo que
el espacio que dedicdis a las nuevas con-
solas es el idéneo, aunque tenéis que re-
conocer que dedicdis mds a PlayStation
que a Saturn. Creo que deberiais dedicar-
las lo mismo. A los poseedores de 16 bits
quiero decirles que yo también sufri lo mio
con mi NES, pero ;dejad que se abran las
puertas del futuro!”
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Inigo Coello

Guipuzcoa

“Ultimamente algunos lectores os cri-
tican por hablar dnicamente de las nue-
vas consolas. Quiero que sepdis que yo
personalmente estoy muy contento con
vuestro trabajo y todo lo que dicen es
mentira, pues vosotros no habéis olvida-
do en absoluto a las demds consolas.

Me parece muy normal que os centréis
en las consolas de nueva generacion, so-
bre todo ahora que acaban de salir al
mercado y tienen buenos juegos.”

~La cuestidn no es que dedigueis mucho espacio a las consolan
de nueva generacién, nino cue es que ya no hay sitio para las an-
tiguas que, por cierto, meg@n vomotrow no estan acabadas y por
detrds las vais quitando sitio sin que low usarios nos demos cuen

ta de lo que estais haciendo. ;08 dais cuenta gue em el nimero del
mes pasado un B0V de de consolas do
nueva gencracién y solo un 20% de las novedades en 16 BIT nada ms
aparccen nombradas?

-Lo clerto es que a mi juicio mois vomotros low que las estais
cnterrando. Yo reconozco que las nuevas conmolan ostdn arrasando
en Japbn y en L.S.A. pero agui de momento molo unom pocos gozan de
PSX y Saturn mientras que los demas meguimon dinfrutando de la vig
ja tecnologia y eno debeis de tenerlo en cuenta, por que Espafia
wigue wiendo territorio 16 BIT.

-Ewe espacio tan mal empleado en cosas tan triviales de las 32
BIT (porque lo cierto a nadie le importa si PSX & SATURN suben &
bajan wuw ventas en Japon ) se podria aprovechar en nuevas scccio-
new, concurmom, & incluso reportajes mas amplios de lonm muchisimos
Juegons que comentalis.

-Y que connte que esto no es una critica ni que no me guste
vuestro trabajo, mis bion todo lo contrario, creo gque haceis un
trabajo extraordinario. Pero esto no quita que la gente os diga
las cosay que, a nuestro criterio deberiais mejorar. Ademas ya me
sabe que rectiticar es de mablos.

-Por cierto ahora que meacuerdo hay secciones cue deberais ir
pensando en quitar de la revista porque ya huelen. No es jue sean
malas sino que llevan tanto tiempo en el candelero cue ne catdn em
pezando a quemar.

~0tra cosa de la que queria hablaros es de ese espacio que te-
neis dentrode Tribuna Abierta llamado “contrapunto” el cudl man
que beneficiaros lo que estd es entrando en un pozo uln fondo en
el que Gitimamente lo Gnico que se lee son insultos de nifintos
que todavia sigen en la guarderia como quien dice

-No gulero estenderme mucho mAs pero volviendo al tema central
de mi carta creo gue es vuestro deber detender y apoyar tanto a
las 16 BIT como a suw usuarios,que somos muchos, no solo de pala-
bra, slno tambien dedicandole todo el tiempo y el espacio que ne-
cesita y se merecen daspués de tantos afios de entrenimiento y bue-
now ratos. Tampoco om estoy pidiendo que vayais contraviento y ma-
rea intentando evitar lo que estd a la vuelta de la esquina o que
dejein de lado al futuro, sino a quo apoyeis de verdad por que es-
toy meguro que incluso muchos de vosotros teneis todavia una MEGA
o una SUPER y eno en realidad es lo que importa.

-para terminar solo quiero haceros una pregunta y me gustaria
que fuerais ninceros en la repuesta (si es que publicais mi carta)
(08 han impresionado tanto law conmol de nueva generacién como
To nicleron en su dim MEGADRIVE o SUPERNINVENDO?

-Nada mas,solo felicitaros por el trabajo realizado en vuestra
revista que es, sinceramente, excelente.

Francisco )
Javier Garcia,

Garcia (Madrid)

“La cuestion no es que les
dediquéis mucho espacio a
las consolas de nueva gene-
racion, sino que ya no hay si-
tio para las antiguas, que por
clerto, segun vosotros no es-
tdn acabadas y por detrds les
vais quitando sitio sin que los
usuarios nos demos cuenta
de lo que estdis haciendo. A
mi juicio sois vosotros los que
las estdis enterrando.”

MADRID, 27 de Marzo de 1996
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“No me parece bien que se hable 50 pdginas de la
nueva generacion y 25 de las demds. Hobby Conso-
las tendria que moderarse un poco mds en las pdgi-
nas que dais al futuro de las consolas, aunque no
toda la culpa sea vuestra, sino de las companias que
no sacan titulos para esos formatos” B o
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Miquel Sanchez
Galeando

(Madrid)

“Yo tengo una respuesta ta-
Jante y es que si. Ya sé que con
lo de las consolas de nueva ge-
neracién se os va la onda y tam-
bién sé que sacan mds juegos
para ellas, pero ahi estdn las 16
bits que también son importan-
tes. Pienso que hay que prestar-
les muchisima mds atencién a
las 16 bits”.

:
e/

' FUCIE AL BACTRLDD CALTE pm e 2 Tama

MIGUEL SAMNCHEZ.
SaLeasio

Hobby Press. Hobby Consolas.

(/ De los ciruelos N°4.

28700 San Sebastidn de los Reyes. (Madrid).
TRIBUNA ABIERTA

Para el proximo mes, pregunta directa: ; Os parecen suficientes la novedades
que estdn apareciendo durante los ltimos meses para las 16 bits y portdtiles?




L 5.,"""'- re s
& o AT &
.}M—_‘;ﬁ"’m_}'w,;
Py ey
=z f 2e . Taag,
o e
s : 2 : - 2,
PP -\.Lt‘t\“‘"km,,k‘

- . 80 90
. analon douTe
Povry Conse .

ouigvial seste o -.-‘":n—‘ohﬂ

worame s wze 10 B
PrRs

10

smseste &

" o
wes pors 2%
e . s ovwhe 1a svort? ¢ =
o 8¢ .t mon® & usmose cxrrh w3 PORST
ws*’ 20T e r.ﬂ"‘.‘“h ‘”::MUJAV" o de Earta”
poett® T yere 2% comattoiets B0 O et o1 P

cue
Lan evvered
4o In wusees®

A er.

P LI

pb®
e o 1o derinitiy

o proees

Ll “:.-"‘" B e daeae

‘“‘..n\“' (aves wus T
e

venco 23 ioeat i, P
| e ;
el
L A

(L
: o~ &
% s Aigpy i L el Ve
AL =~ re
w b poit’s he buwo ' iy, )
3 7' g <. e,
S £ e 4 B

t'::\ér = ~ %xt.‘ . Ma
o ARG | Cne 4y o3 gl porye sems
%(‘3" ambrnr Fach of doreis cle cumeshm

C T GUE | o o e S8 imeres , s o
!,_;.7':’); L. be aser ales eapecnd a0 SCquirn  halbedt
BB L ‘bt oumplile & oFes  pueds gee o
/“l ool o gquc o ey dusmknds | pore
(’,z prroran o los gen ipesl fas

€z t rReorRit o reme Froovia

g S, ot M reamense e efince atoder,
: "//c..,' Wi -~ st "
y&:d,'k’b Loh el prewe de la rentcta , 3¢ gue
YA IO g e slgunee vo v de o sy
‘b"“/) 5 ro e g s awmenle f"“”" pors
= ‘af- pecer awmo taiis e amphi [ absus] .

P TR lo estids haaunde bien , goy proaces ol
o, eporlaies Ao wntre  poloinas . gere
a5 Gwa no me 1-.1"; . o Wipconl |
P o o palgtnan | con unn. ..{;lu.\-m Guedds
. he ro s
' C& I\S ?b:-(“:& ﬂn::.‘hs:: bsub‘:uu"“?: :Jts epere
AL G rommws RENOUELS | fonge muis lhesbne G
g afgln L po-te delo gun he olichs  s¢ cowmpla .

~ A - - 4 e & 1 aa

gy 1smde

e ;
- o ¥
o i - dagre o 22 I
e, s » sids 5o
gy, e Ty e
ey (oo 2 L7
el I L yi 5 sty
\ - 2 [ = '5-0-"‘*"“5’“- 3 y’gv
P, | e e B
& o K (o " b P4 Sols

wie®

| -
. s i~
e - s im0 {‘"

= B St Iawm Cot"e

&, gt = = “'f”h s @ o
» e

P e "0 o

Sr oS N o

haase wwe S0asls & . pchos maT WEYS

No a los mangas... erdticos

De el Consolero Defensor a Luke Game, The
CID y compaiiia.

Yo estimo mucho a H.C. pero lo de las imagenes
eréticas en el manga me parece imperdonable y
sin calificativos porque yo compro la revista para
saber la actualidad en el mundo de las consolas y
no para ver comic manga. Lo que me molesta es
que se metan de esa forma con Alvaro sin razén,
porque los japoneses les
han comido la cabeza a
cuatro... (mds vale no
decirlo) con esa estupidez
de comic en que salen tres
tios "musculitos" y cuatro
tias ensefiando todo. Para
eso os aconsejo la Intervid
que seguro os divierte mds
"so" tontos. Y el chupete y
los pafiales os los metéis en... a ver si os creéis
que por ver eso sois mas hombres. jEstoy contigo
Alvaro!

P.S. Yo tampoco me sonrojo al decir "teta".

Con el corazon en la mano

De Lady a Raiil Rodrigo Guzman.

Escribo para expresar mi mas sincera
conformidad con Ralil porque pienso que, a pesar
de que exagera en algunos puntos, en la mayoria
de ellos tiene razén. Estoy de acuerdo con élen
que deberiamos pensar mds en nuestras consolas
de toda la vida. Creo que estamos demostrando
ser muy desagradecidos con ellas dejéndolas de

lado, renunciando a ellas e intentando enterrarlas

cuando aun estdn vivas. Estamos menospreciando
a unas mdquinas que fueron pioneras de todo
este mundillo. Las que de verdad divirtieron y

sorprendieron. Pensad si no ;qué juego creéis que

es y sera mds entrafiable: «Sonic» o «Doom»?
¢«Super Mario World» o «Virtua Fighter»? Seguro
que ahora creéis que los dos primeros estan casi
muertos pero no pensabais lo mismo cuando se os
cafa la baba ante sus cualidades. ;0s acordais de
las navidades de hace cuatro afios o del verano
del 93? {Eso si que era auténtico entusiasmo! S7,
quizd ahora me digdis que pasa lo mismo con
Saturn y PSX, pero no es lo mismo. Falta esa
magia, ese no sé qué de las consolas "antiguas" y
de los juegos de toda la vida que casi parecia que
tenian corazén propio de todo lo que los
queriamos. Ahora los nuevos videojuegos han
sustituido aquel inocente corazdn por unos
cuantos poligonos y unos graficos en 3D. No sé a
vosotros, pero a mi me da muchisima pena que las
nuevas consolas pisoteen a las antiguas sin
piedad haciendo borrar de nuestra memoria el
carifio que hemos sentido hacia ellas.

Vosotros sois uno de los
principales culpables de que g Puntos de la revista:

Termino diciendo que toda mi vida ha pasado
por los circuitos de una MD desde que me la
trajeron los Reyes en 1991 por eso me da pena
que la gente se olvide de ellas.

¢Quién hunde las 16 bits?

De Luis Arenas a Hobby Consolas

Soy un usuario de SNES y
me quejo de algunos

a) Vosotros sois uno de

las 16 bits se les esté acabando ios principales culpables
la vida, al dedicar un 75% de la 92 9u¢ 2 tas consolas de
revista a las 32 bits.

De Luis Arenas a Hobby Consolas 75 % de vuestra revista la

16 bits se les este
acabando la vida ya que un

estdis dedicando a las
consolas de 32 bits. La cosa es hasta cierto punto
normal, pero ;vosotros sabéis lo dificil que es
comprarse un juego sin obtener informacién
antes? Eso es jugar con mucho dinero, ;sabes?

b) Yo, aunque no sea un usuario de portatiles,
sé que las tienen que pasar canutas para comprar
un juego desconocido.

¢) Por dltimo, estoy muy de acuerdo con Alvaro
Feria Santiago (el que escribia la carta del Hobby
Porno) cuando dice que NO al porno en Otaku
Manga. El que quiera REVISTAS PORNO que se
vaya al quiosco y se las compre.

Una clara diferencia

De Satoshi Matsumoto a Alvaro de Feria

Bueno chavalin, lo primero es que aprendas la
diferencia entre porno y erotismo: en la
pornografia cuando aparece una relacién sexual
todo es visible. 0 sea, que se ve perfectamente el
acto, mientras que en el erotismo sélo se insinda.
Con esto quiero decir que me parece que las
imagenes que mostré H.C. (inicamente aparecian
dosis (muy recomendables y saludables) de
erotismo. Ademds, si tus padres te pillan con eso
es porque pertenecen a una generacién en la que
todo estaba censurado. No se podia ver ni un beso
en el ciney, ademds, hay que ser muy hipécrita
para asustarse al ver unos pechos ..;Y encima
dibujados!

Mangas machistas

De Oscar Fraile a todos los Criticones de Alvaro
Feria.

Escribo a esta seccion indignado por la
avalancha de cartas que criticaban a Alvaro Feria.
Quiero dejar claro que no estoy de acuerdo con el
95% de las cosas que dijo pero también me
gustaria decir que hay una cosa que me indignay



me da asco de las parodias eréticas de los
videojuegos. Me refiero a que es un mundo,
como casi todos, machista al 100%. Y es que,
;habéis visto alguna vez en un manga a un
hombre desnudo? ;No! No quiero que me
malinterpretéis. Me gusta ver chicas desnudas
como a cualquiera pero ;qué pasa con las
chicas? ;estdn condenadas a ver a las mismas
tias siempre en pelotas? ;habéis visto alguna
vez en pelotas a Ryu, Ken, Robert Garcia, etc?
Espero que muchas chicas me apoyen para
acabar de una vez con el machismo de la
sociedad que ya llega hasta los videojuegos.
No digo esto "por hablar" sino que tengo
argumentos. En la H.C. del mes pasado
salieron desnudas 9 chicas y ningdn chico por
lo que las aficionadas al manga no deben
estar muy contentas.

Conversiones, no copias

De Luis Brazo a Bach

Después de mucho tiempo pensando, he
tenido que hacerlo. Ese nombre que tanto me
suena a pedo me ha calentado la mollera. ;Lo
habéis adivinado? Es Bach. Si, ese que se
mete con Sega diciendo que copia los juegos
de PSX porque Nintendo la ha hundido. Oyes
Bach... ¢usas el coco? Piensa un poco.
Psygnosis va a reconvertir los mejores juegos
de PSX para Saturn y no a copiarlos ;por qué?
Pues porque confia en Saturn. Porque sabe
que va a vender mucho. jLa enemiga
(Psygnosis) ayudando a Saturn!

Dices que Nintendo le ha hundido por esto.
Es que ... jes al revés! Si no te lo crees sigue
leyendo: De marzo a abril. De abril a casi el
Gltimo dia de octubre.

Si, me refiero a Nintendo 64. ;Es que tiene
miedo Nintendo de mostrar a Sega su
consola? Ademds tu querida Nintendo tiene
problemillas con las licencias de Nintendo 64.
Acclaim por ejemplo, una de las mejores y
puede que no haga juegos para este soporte.
;Ahora quién se hunde?

Un poco para
todos

De El Zorro a Luke
Game, Alvaro Feria y
Ultrasega.

Hasta ahora habia
permanecido impasible
al leer esta secciony
me habia tragado
todos los insultos que se dedicaban
mutuamente “segeros” y “nintenderos”, pero
tuvo que llegar el Luke Game ese, a rizar el

Es increible ver como en
Super Nintendo salen
cantidad de juegos y de
Mega Drive solo sale una al
mes, ;Y aun peor!

De Sara Harding a Sega fijarse en la tremenda

rizo. ;Cémo que el MANGA es uno de los
peores géneros del cémic, donde lo dnico que
se ve son 2 tios repletos de misculos y con el
pelo amarillo repartiendo mamporros? Se
nota que td mas bien escasa cultura con
respecto al tema no te deja opinar. ;Cudndo
has visto darse mamporros a los
protagonistas de Video Girl AI, Orange Road,
Dr Slump, Touch o Doraemon por citar
algunos? A ti lo que te debe gustar es
Mortadelo y Filemén (y no pretendo insultar
al genial Francisco Ibafiez).

Lo que le voy a decira
Mr Alvarito Feria es
bastante breve:
:Cudntos afos tienes?
:Uno? ;Tres? Lo mejor
que puedes hacer es

¢ Habéis visto alguna vez en
un manga a un hombre
desnudo? Este mundo es,

SEGA y espero que conmigo muchos mds
hasta que consigamos que vean la luz grandes
bombazos de roly de otros géneros.

El manga es variado

De Kamikaze C. I. al Nintendero y a los
Superguerreros...

A mi personalmente me va el mangay en
todo manga hay un poco de todo. De vez en
cuando ver escenas eréticas no me molestan
pero toda una pelicula o un cémic... jcansa!
(anoserqueseas un
chico, claro) Las
chicas sélo podemos
conformarnos con
aguantarlos y encima
Ver cuerpos que nos

meter la cabezaenel  €OMO casi todos, machista al sabemosdelaAalaz.

wdtery tirar de la
cadena pues toda
Espafa esta contra ti.

Ahora a Ultrasega, esa grandisima montafia
de estiércol: comprendo que hayas pasado
una infancia dificil, criado entre toros bravos
y orangutanes, pero no por eso tienes que
insultar a Nintendo. Aln no entiendo cémo
hay gente tan obcecada que no se da cuenta
de que Nintendo es mucho mejor que Sega en
cuanto a 16 bits. Pero si la MD suena a lata,
tiene una paleta de colores tan pobre que no
es capaz de mostrar un blanco decente, unos
juegos tan malos que dan ganas de llorary 5
toneladas de cacharros para ponerle encimay
que todos juntos no le llegan a la suela de los
zapatos al chip FX de Nintendo.

:Qué pasa con Mega Drive?

De Ryu Ya a Sega.

Soy un fanatico de los videojuegos y, cdmo
no, de vuestra magnifica revista Hobby
Consolas. Poseo una Mega Drive que adquiri
hace ya 3 afios, siempre apoyando la idea que
ésta era la mejor de entre las 16 bits, pero
poco a poco me fui dando cuenta de que mi
consola se quedaba
pequefia frente a la
Gran N. Sé que no es
el mejor momento
para atacar asi a SEGA
y que resulta tajante,
pero es rigurosamente
cierto. No hay mas que

avalancha de RPG's
con su enorme caja y su respectivo libro de
pistas de Nintendo. Tienta a comprarlos "al
mas pintado". Aun asi seguiré apoyando a

cien por cien.

De Oscar fraile a todos los criticones de Alvaro

iNo veas con los
nipones! Mucho sexo,
mucho porno pero son
unos reprimidos del copén (por no decir otra
cosa) y supongo que muchos/as saben lo que’
digo.

Al Nintendero: le dices a Alvaro F. S. que
cuando lo entenderd serd cuando crezca. Si
tanto te gusta a ti el porno en dibujitos...
;qué edad tienes td chato? A los
superguerreros del no-sé-qué les digo lo
mismo. Porque eso de que sube la
temperatura el ver 4 fotos... Hombre, pues no
sé. ;Qué hards cuando quieras descendencia?
porgue te veo un poco mal. Realmente,
salgan o no chicos/as en cueros y hagan los
actos que hagan, a mi un dibujo no me excita.
Y dejaros ya de este rollo porque creo que
perjudicamos todos juntos a una gran revista
de consolas como ésta y hay chavales que
estos temas todavia no les interesan.

Un toque a Sega

De Sara Harding a Sega.

Escribo a Sega para criticar su abandono a
su consola de 16 bits. Y es que es increible ver
cémo en SNES salen cantidad de juegosy en
MD sélo sale uno al mes jy atin peor! Yo tenia
la esperanza de que «King of Fighters 95»
saliese para MD y no vedis qué golpe cuando
me entero de que sale para Saturn y no para
mi consola. Me dieron ganas de arrancar la
paginay quemarla. Me niego a creer que sélo
la Saturn tenga lo suficiente para el juego. En
definitiva, que los de Sega deberian
acordarse un poco mds de la MD que al finyal
cabo es una consola suya y hay gente que
hace poco que la tiene y queremos que nos
hagan caso.
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Pues aqui tienes la lista de todos los que hemos publicado
en Hobby consolas desde enero.del-ano pasado.

36 Great Holes Mega Drive 32X 52 Earthworm Jim Super Ninfendo 42,43y 45 Micromachines Super Nintendo 48
Addams Family, The Super Nintendo 55 Earthworm Jim Mega Drive 41,44y 45 Michael Jordan: Chaos in the..  Super Nintendo 49
Adventures Batman & Robin,The  Super Nintendo 40 Earthworm Jim Mega (D 53 Mortal Kombat 2 Game Gear 46,47
Adveniures Batman & Robin;The  Mega (D 53 Earthworm Jim Mega (D 52 Mortal Kombat 2 Mega Drive 42
Adventures Batman & Robin,The ~ Mega Drive 54 Earthworm Jim 2 Super Nintendo 54 Mortal Kombat 2 Super Nintendo 40
After Burner Mega Drive 32X 48 Ecco the Dolphin Mega Drive 40y41 Mortal Kombat 3 Super Nintendo 40y 52
Air Combat PlayStation 53y 54 ESPN Extreme Sports PlayStation 55 Mortal Kombat 3 Mega Drive 5253
Alien 3 Super Nintendo 40 Eternal Champions Mega (D 52y 54 Mortal Kombat 3 PlayStation 53
Alien Wars, The Game Boy 51 Ex-Mutants Mega Drive 4 Myst Saturn 53
Another World Super Nintendo 55 Fever Pitch Mega Drive 53 NBA Jam Mega (D 52

Art of Fighting 2 Super Nintendo 45 Fifa Soccer'95 Mega Drive 48y 49 NBA Jam Tournament Edition Super Ninfendo 47
Astal Saturn 52 Fifa Soccer'96 Saturn 54y 55 NBA Jam Tournament Edifion PlayStation 52,53y 54
Astérix y Obélix Super Nintendo 52 Fifa Soccer'96 PlayStation 55 NBA Jam Tournament Edifion Mega Drive 45
Axelay Super Nintendo 40 Flink Mega Drive 50 NBA Live'95 Super Ninfendo 54
B.0.B. MegaDrive 49 . = Globol Gludiators ~ Master System 47 NBA Live'96 Super Nintendo 40

Ball Z o MegaDrive sy Great Circus Mystery,The Super Ninfendo 53 NBA Live'96 Mega Drive 54
W : 300 53 Hagane Super Nintendo 46, 47 y 54 NFL Quarterback Club Mega Drive 32X 52
Barclay Shut Mega Drive 4 Hang On GP'95 Saturn 54 NHL All Star Hockey -~ Saturn 54
Batman Forever Mega Drive 54 Hulk, The Mega Drive 45 NHL'96 Super Nintendo 54
BattleArena Toshinden PlayStation 52 Indiana Jones Greatest Adv... Super Nintendo 42 Ninja Warriors Super Nintendo 52
Battlecorps Mega (D 43y 46 International Superstar Soccer Super Nintendo 46, 50 y 52 Novastorm PlayStation 54
Beauty & the Beast Super Nintendo 43 Jelly Boy Super Nintendo 45 Off World Interceptor Extreme  PlayStation 54
Beavis & Butt-Head Mega Drive 50 Jelly Boy Mega Drive 43 Pac in Time Super Nintendo 51 -
Beavis & Butt-Head Game Gear 53 Judge Dredd Mega Drive 50 Pac-Attack Super Nintendo 49
Bloodshot Mega (D 51 Judge Dredd Game Gear 52 Pagemaster, The Super Ninfendo 40y 51
Bloodshot Mega Drive 46 Judge Dredd Game Boy 52 Panzer Dragoon Saturn 49,51y 53
Brutal Super Nintendo 45 Jumping Flash PlayStation 54y 55 Pebble Beach Golf Saturn 52
Bubsy 2 Super Nintendo 41 Jungle Book, The Super Nintendo 50 Pit Fighter Mega Drive 42
Bubsy 2 Mega Drive 42y 48 Jungle Book, The Mega Drive 40y4 Pitfall Super Nintendo 47

Bug! Saturn 52 Jungle Book, The Game Gear 45 Pitfall Mega Drive 43
Burn Cydle (ol i Jungle Strike Super Nintendo 46y 55 Pitufos, Los Mega Drive 4
Cadillacs & Dinosaurs Mega (D 50 Jurassic Park Super Nintendo 52 Pitufos, Los Master System 44
Cannon Fodder Mega Drive 44 Jurassic Park Mega (D 43 Power Rangers Mega (D 51
Cannon Fodder Super Nintendo 43 Jurassic Park 2 Super Nintendo 43 Power Rangers Game Boy 40
Clayfighter Super Nintendo 43 Killer Instinct Super Nintendo 40, 50, 51y 52 Power Rangers Super Nintendo 40
Clayfighter 2 Super Nintendo ~ 40,44,49 y50 Killer Instinct Game Boy 40y 54 Power Rangers Mighty Morphin’  Super Nintendo 55
Clockwork Knight Saturn 48y 50 Kirby's Dream Land Game Boy 40 Power Rangers The Movie Super Nintendo 52
Clockwork Knight 2 Saturn 53y 54 Lemmings Master System 45 Prehistorik Man Super Nintendo 54
Codigos Action Replay Mega Drive 42,44,45,46,47, 48 y 50 Lemmings Game Gear 43 Primal Rage Super Nintendo 52y 53
Codigos Action Replay Super Nintendo 42, 44,45, 46, 47,48y 50.  Lemmings 2 Super Nintendo 53 Primal Rage Mega Drive 53y 54
Combat Cars Mega Drive 43 Lemmings 2, the Tribes Mega Drive 52 Prince of Persia Mega Drive 40
Comix Zone Mega Drive 51 Lethal Enforces 2 Mega (D 53 Probotector 2 Game Boy 4
Cosmic Carnage Mega Drive 32X 51y 52 Lion King,The Super Nintendo 43, 46y 47 Psycho Pinball Mega Drive 42y 46
Cosmic Spacehead Master System 42 Lion King, The Game Boy 52 Putt & Putter Game Gear 4
(razy Chase Super Nintendo 48 Lion King,The Mega Drive 4 Putty Squad Super Nintendo 49 y 54
Chaos Engine, The Mega Drive 43 Lion King,The Master System 46 0-Bert Game Boy 40
Darius Gaiden Saturn 55 Loaded PlayStation 54 Radical Rex Super Nintendo 49
Daytona USA Saturn 49 M.M.PR.: The Fighting Edition Super Ninfendo 40 Radical Rex Mega Drive 51
Death and Return of Superman ~ Super Nintendo 50 Marko’s Magic Football Mega Drive 55 Radical Rex Mega (D 51
Demolition Man 300 52 Marsupilami Mega Drive 53 Rainbow Islands NES 42
Demon's Crest Super Nintendo 44 Mask, The Super Nintendo 51 Rayman PlayStation 51
Destruction Derby PlayStation 54y55 Maximum Carnage Super Nintendo 49y 51 Rayman Saturn 55
Digital Pinball Saturn 54 Mechwarrior 3050 Super Nintendo 40, 52y 53 Red Zone Mega Drive

Donkey Kong Country Super Nintendo 41,43y 44 Mega Bomberman Mega Drive 48 Ren & Stimpy meGear
Donkey Kong Country 2 Super Nintendo 40 Mega Bomberman Saturn 53 Return of the Jedi, The y;.‘aé?'r’-%ﬁipar Nintendo 41
Doom Mega Drive 32X 42 y50 Megalomania Mega Drive 40 Ridge Racer Revolutlun o PlayStation 53y 55
Doom Super Nintendo 40y 55 Megaman 3 Game Boy 40 Rings of Power Mega Drive 52
Double Dragon 5 Super Nintendo 41 Megaman 7 Super Nintendo 54y 55 Rise of the Robots: Super Nintendo 44
Dragon Ball Z Saturn 55 Metal Head Mega Drive 32X 50 Ristar Mega Drive 51
Dragon Ball Z PlayStation 55 Mickey Mania Super Nintendo 48 Ristar Game Gear 55
Dragon’s Revenge Mega Drive 4 Mickey Mania - Mega (D 4 Road Rash 3 Mega Drive 49
Dynamite Headdy Mega Drive 42y 44 Mickey Mania Mega Drive 44 Robotica Saturn 51y53
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Rock ‘N’ Roll Racing Mega Drive 48 Street Fighter 2 Sﬁr 53 . Twisted Metal PlayStation 53y 54
Rock ‘N’ Roll Racing Super Ninfendo 55 Street Fighter 2 - l?fgyStaﬂnn 3 3 Super Nintendo 40
Somurai Shodown Super Ninfendo 41 Street Racer " Super Nintendo 45y51 Super Nintendo 51y 55
Samurai Shodown Game Boy 40 Super Bomberman 3 Super Nintendo 54 Mega Drive 40
Seaquest Super Nintendo 45y 51 Super Game Boy _ Super Game Boy 41 Mega Drive 55
Sega Rally Saturn 54y 55 Super Metroid Super Ninfendo 55 Saturn 55
Separation Anxiety “Super Nintendo 53 Super Punch Out _o"Super Nintendo 45y 50 Saturn 51
Shadow Run Mega Drive 50 Super Return of the Jedi Super Nintendo 48y 50° Fighter 2 Saturn 55
Shag-Fu Super Nintendo 41 g Super Skidmarks Mega Drive 53 Fighter Remix Saturn 51
Shag-Fu Mega Drive 46 . Supsr Street Fighter 2 Mega Drive 47 irtua R Deluxe Mega Drive 32X 42
Shining Force 2 Mega Drive 43 Sylvester & Tweety ~ Mega Drive. 44 i Super Nintendo 421y 47
Shinobi Saturn 53 Syndicate If &Jpeﬁﬂ[mendn 46y 50 PlayStation 54
Shock Wave 300 51 Tz in Escape From Mars Momm 8 Game Boy 45y 46
Skeleton Krew: Mega Drive 51y52 Toz-Mania - Mega Drive 44 Super Nintendo 53y 55
Snatcher ‘Mega (D 53 - ThemePark Mega Drive. 47y50 Super Nintendo 46
Sonic & Knuckles Mega Drive 40 Theme Park ~ Satum 51 Mega Drive 55
Sonic (D Mega (D 40 Theme Park - Super Nintendo 40 Super Nintendo 50
Sonic Chaos Game Gear 46 Tintin en el Tibet - Super Ninfendo 55 Mega Drive 4652
Sonic Triple Trouble Game Gear 52 Tiny Toon Wacky Sparls Super Nintendo 401y 47 i /F Rav Super Ninfendo 52
Space Harrier Mega Drive 32X 50 Toe Jam & Earl 2 - Mega Drive 40 F Wrestlemania PlayStation 55
Sparkster Mega Drive 48 Toshinden . Saturn 54 X-Kaliber 2097 Super Ninfendo 55

Star Trek Super Nintendo 45y 54 Toshinden PlayStation 55 Yoshi's Island Super Nintendo 53

Star Wars Mega Drive 32X 45y 47 - TotlEdipseTobo PloyStation 54 Zero the Kamikaze Squirrel Super Nintendo 44y 47
Starblade 300 51 Toughman Contest Mega Drive 47,49, 51y 52 k.
Stellar-Fire Mega (D 48 Toy Story Mega Drive 55 ‘%‘
Story of ThorThe Mega Drive 51 Turn & Burn Super Nintendo 42

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo por
correo (enviandonos el cupon que aparece en la altima pagina
de la revista, que no necesita sello) o por teléfono, lamandonos

a los naimeros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 por la mafana
hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

Y si guardas las revistas para
consulta, te recordamos-que
puedes tenerlas todas

perfectamente ordenadas con las
tapas de Hobby Consolas (950

pesetas)

con 2 de perchas para
que ti mismo coloques la revista
mes a mes, ya que no necesita
encuadernacion.




:Como, que no habéis tenido bastante
con «Hebereke's Popoitto»? Se ve que os
gusta eso de juntar piezas de colores
;eh? Si es asiya podéis preparaos,
porque la fiebre de los puzzles no parece

tener final. Sin ir mas lejos, Sega ya tiene

preparado el siguiente juego de este tipo
que verd la luz a lo largo del mes que
viene. Su nombre sera «Baku Baku
Animal» y en él podréis comprobar lo que
ocurre cuando se sustituyen las cldsicas
piezas geométricas de los tipicos puzzles
por animales y alimentos. La cosa
promete ser cuando menos alimenticia.
Quiza hasta engorddis de lo lindo.
Cuestion de 30 dias, simplemente.
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Eliminaréis las ﬁchas si unis a cada animal con
las piezas que representan su comida favanta.

PlayStation ¢ Virgin ¢ Junio

Nuestro trabajo nos ha costado, pero por fin tenemos en nuestro poder el dltimo
trabajo de los chicos de Virgin para PS-X. Se llama «Eurit» y estd previsto que aterrice en
la consola de Sony el préximo mes. Por lo poco que hemos visto en la versién sin
finalizar de que disponemos, la accién de «Eurit» nos introducird en laberinticos
escenarios 3D con el objetivo de recoger un determinado niimero de banderas.

La posibilidad de jugar acompafados de un amigo y la enorme cantidad de trampas
enemigos y obstaculos existentes haran de este r
titulo una interesante opcion para los que gustan
de estrujarse las neuronas.

Los enrevesados laberintos 3D esconderdn montones de
sorpresas. Localizar las banderas ocultas y esquivar a los
enemigos serdn vuestras obligaciones mds inmediatas.

16 -POUSSE
y
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Si os gusta el hockey
sobre hielo, «NHL
Powerplay» os
ofrecerd una
oportunidad dnica de
disfrutar de los
partidos mds
realistas de los
tltimos tiempos en
vuestra PS-X.




«Eurity combinard el atractivo de los juegos de inteligencia con
unos graficos super cuidados. Permaneced atentos a vuestras

pantallas: en Junio se abre la veda de la banderita...

Ahora que llegan los primeros calores del verano, va
apeteciendo ponerse ante juegos que refresquen nuestra
consola. Virgin se ha dado cuenta de las fechas que nos
vienen y por eso esta dando los Gltimos retoques a su proximo
juego deportivo para Saturn y PlayStation. El protagonista
sera el hockey sobre hielo, un deporte refrescante, que para
esta ocasion tomara el nombre de «<NHL Powerplay 96».

En el proximo nimero de la revista nos encargaremos de
descubriros las enormes posibilidades que ofrecera este
veraniego compacto, pero de momento id tomando nota de
estas pistas: ligas, torneos, copas del mundo, 16 selecciones
nacionales, 26
equipos de laNHLy
dos combinados de
‘All Star’. Una
ocasion bien pintada
para calzarse unos
patines...
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Tras el éxito de las
versiones 16 bits, los
mufiecos mas famosos de
Disney pegaran el salto a
Game Boy para
protagonizar un cartucho
de plataformas en el que
la espectacularidad de los
graficos se llevard gran
parte del protagonismo. Y

si no lo creéis, echad un
0jo a las pantallas: render al estilo «DKL« y, eso s que no lo
podéis ver, una animacién estupenda.

Igual que en Super y Mega Drive, nuestra mision consistira en
conducir a Woody, el vaquero, hacia su hogar recorriendo un
peligroso itinerario en el que no faltardn dificiles plataformas,
enemigos sorprendentes y situaciones mds que curiosas. Sera en
verano, con los calores, y te lo podrds llevar a cualquier parte.

Si jugdis con

«Toy Story» en

Super Game

Boy podréis

% disfrutar de un
| marco tan

W divertido como

‘i este que veis en
\ la pantalla, y

. de laventaja de

los 256 colores.

Cada uno de
los niveles del
Juego estd
realizado a
imagen y
semejanza de
lo que
pudisteis
disfrutar en los
cartuchos para
las 16 bits.

Plataformas y
habilidad serdn las
dos protagonistas
de este dificil
cartucho plagado
de sorpresas y
curiosas
situaciones.




Super Nintendo ¢ Infogrames ¢ Junio

Si durante estos dias os cruzais por casualidad con un botones vestido
de rojo que habla con acento francés, no os asustéis. No se trata de
ningun degenerado, lo que ocurre es que el intrépido Spirou regresa a
nuestro pais para protagonizar el juego de plataformas que ha disefiado
Infogrames para Super Nintendo.

Seguro que su estirada figura os suena por los cémics, pero donde
tendréis que mirar para estar mas informados serd en la revista del mes
que viene. En ella os informaremos con detalle de cémo se lo montara el
colega para rescatar al Conde de Champignac de las manos de la
malvada Cianura. La diversion estard garantizada gracias a sus muchos
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Los didlogos
serdan
constantes

niveles, sus detallados graficos y la simpatia del personaje.

en este
cartucho. En
el papel del
protagonista
tendremos
que hablar
con un
monton de
personajes.

Q (10 THARAOKE You. I Too
BUSY FOFR THAT.™
“THAY'S KIND OF YOL. THIS
HOT HEATHER BRINGS CUITE
f THIRSTS

Aunque atn no se ha estrenado en Espafia,
«Dragonheart» amenaza con convertirse en la
pelicula del afio. Tanto es asi que las versiones
jugables del film ya empiezan a "dar guerra" en el

Q2UE LLEGARN
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"TALTADO AL Ok SCUA

El famoso botones intentard repetir sobre Super Nintendo
el éxito obtenido en Mega Drive hace un afio. Los

mundillo de los videojuegos. La primera en aparecer
serd la de Game Boy, de la mano de Acclaim. Serd
una alucinante aventura que nos sumergira en el
papel del caballero protagonista a través de una
perspectiva subjetiva.

Vuestra mision consistird en recorrer los peligrosos
parajes que rodean un reino magico mientras buscdis
el dragén mitoldgico. Lo que hagdis para conseguirlo
sera cosa vuestra, aunque podréis hablar con los
habitantes de los pueblos, pelearos con ellos, etc.
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El film en que se basa este juego estd protagonizado por Dennis
Quaid y el dragdn Draco, que ha sido generado por ordenador.

amantes de las plataformas se lo pasardn en grande.

Ya podéis ir
guardando
vuestras
monedas. En
«Extreme
Pinbally ¥
encontraréis lo
mismo que en
un pinball de
verdad, y sin
gastaros un
duro.




En «Spirou»
disfrutaréis de textos
de pantalla
totalmente traducidos
al castellano. Gracias
a este bonito detalle
de Infogrames,
estaréis informados
en todo momento de
lo que vaya
ocurriendo.
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PIayStatlon e Electronic Arts * Mayo

Los nostalgicos del pinball tendran en breve buenos motivos para
estar contentos. Electronic Arts tiene previsto ofrecerles algo que
colmara todas sus aspiraciones: «Extreme Pinball.

Aquellos que se atrevan con este compacto para PlayStation
encontraran en su interior 4 mesas diferentes que reproducirdn
fielmente todos los detalles propios de estas maquinas.

"Urban Chaos", "Monkey Mayhem", "Medieval Knights" y "Rock
Fantasy", los recorridos, os retaran a derribar dianas, atravesar
pasillos y alcanzar ese estado préximo al nirvana consolero que sélo
los "multiball" son capaces de conseguir. No os olvidéis de la cita.
Sélo de las monedas... y la ranura.

Para que alcancéis el nirvana jugando con «Extreme Pinball», EA ha
disefiado un total de cuatro mesas diferentes, de caracteristicas
propias, en este compacto para nostalgicos modernos.

Saturn ¢ Acclaim ¢ Julio
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Con «Striker 1)
96» podreis S 10216
disputar
partidos
tradicionales,
con 11
Jugadores, o
probar suerte
con el futbol
‘Indoor’ en
recinto
cerrado.
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Ahora que cada vez esta mds cerca la Eurocopa de futbol,
las compafiias parecen obsesionadas en animar al personal
con juegos basados en el deporte rey. Este mes presentamos
la version Saturn de «Striker 96», una idea de Rage Software
que verad la luz en julio.

Eljuego incluird un monton de selecciones nacionales para
que podais disputar vuestra propia Eurocopa, y también
dard opcion para que creéis vuestras propias ligas, torneos
o mundiales. «Strike 96» no llevara nombres reales, pero a
cambio de este pequerio contratiempo permitira que elijais
entre competiciones en campo tradicional o en uno mas
pequeno, donde podréis jugar con las paredes.

Una de las

1 opciones mas
interesantes de
&2 estejuego
consistira en
vivir la Eurocopa
de este ano en
vuestra propia
casa.

Competition
ENGLAND
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iHaz tu pedido e‘\ ﬂ
por felgfono! %// .'ﬂ

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICII.IO

SABADOS DE 10,30 A 14 h

LAZO ENTREGA 2-3 DIAS I.ABORAILES

% SOI.O PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
* SOLO PENINSULA (BALEARES 1000 PTS)

O O MEGADRIVED O

MEGADRIVE 2 MEGADRIVE 2 JoYSTICK " FAX: (91) (91) 330 3449 1 49 TEL. (91) 3802892 92 ENVIO POR CORREO 300 PTAS.
+ CONTROL PAD + CONTROL PAD++ SONIC 2 TECNOPLUS MEGA OFERTAS OFERTAS OFERTAS OFERTAS
' "STOCK LIMITADOS. PRECIOS VALIDOS HASTA FIN DE EXISTENCIAS"
CHUCK ROCK I DAFFY DUCK ECCO 2 THEKrIANgNg'FERS NBA ACTION 95

P.V.P. - 3990

MEGADRIVE- 3990 MEGADRIVE - 4990

GAME GEAR - 2990
PEBBLE B. GOLF LINKS REY LEON ROAD RUNNER
3 |

1
>

GAME GEAR ~ GAME GEAR 1 s
< COLUMNS 4EN1 i
P ')
Y 13
CABLE GEAR TO GEAR 395

FUENTE DE ALIMENTACION 2190 - 4990
MASTER GEAR CONVERTER 2995 — Gamecmr.aw

LUPA (SUPER WIDE GEAR) 795

GAME GEAR - 3990  GAME GEAR - 2990  GAME GEAR - 2990
WARLOCK WORLD CUP USA 94 ZOMBIES

SUPER COLUMNS TAZ IN SCAPE F. MARS

CONSOLA 32X o S LI ERTAS S |
I COSMIC CARNAGE 3.990 MOTHERBASE 3.990
DARKSIDE 5,490 MOTOCROSS CHAMP. 3.990 M. SYSTEM - 2990
zs"s"g e “::g ::LRL:;AR:S : ;-:"° GAME GEAR- 2990 GAME GEAR - 1990  GAME GEAR- 3990  GAME GEAR - 2990
A 96 4. ASSAULT 90 1
i oy v = 7
GOLF BEST 36 HOLES ~ 3.990  SUPER AFTER BURNER 3.990 QFEHTAS = im. ~ . ‘
KNUGLESCHAOTX 4990 SUPER SPACEHARRER 3990 "STOCK LIMITADOS. PRECIOS VALIDOS HASTA FIN DE EXISTENCIAS"
Kouesl 3.990  VIRTUA FIGHTER 4990 BONKERS COMIX ZONE DYNAMrrE HEADY LIGHT CRUSADER ”V%i"s“,ﬁgﬁs“ 2 SHAQ FU
METAL HEAD 3.990 VIRTUA RACING DELUXE 3.990 - oo [l 1 P 7 m = AR e
OFERTAS MEGA CD 32X 5 5 Mo
CORPSE KILLER 2,990 SLam Ity 2.990 E E o~
NIGHT TRAP 2,990 SUPREME WARRIOR 2,990 u n u
14 a s
. - 14
3 mu T
O O MEGACD o O B £ u
CONSOLA E E E
“f* ROAD AVENGER ~}= TOM CAT ALL OFERTAS o EXCEPTO OFERTAS

BATTLECORPS 2990  EYE OF THE BEHOLDER 4990
CHUCK ROCK Il 2990 JURASSIC PARK 4990
DOUBLE SWITCH 4990  MIDNIGHT RAIDERS 5990
DRACULA UNLEASHED ~ 3990  PRIZE FIGHTER 4990 VIRTUA RACING 'WAYNE GRETZKY & NHLPA
DRAGON'S LAIR 4990 SOULSTAR 2990 : ] ; > 3 T WAVNT

DUNE 4990  STAR BLADE 4990 1 .“"l,,v.l '\"\"
ECCOTHEDOWHIN 2990  WOLFCHILD 2990 bl vy

BAIMAN & ROBIN DUGEON MASTER Il
3 s,

KEIO FLYING SQUADRON
-

SURGICAL STRIKE

THE SPACE ADVENTURE

i v
THE SPACE A\
W OADVENTIRY
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P.V.P. - 3990 P.V.P. - 4990 PV.P.-3990 PV.P.-3990 P.V.P. - 5990 PV.P. - 3990

tas Pras Ptas.

INTER. SUPERSTAR
FIFA SOCCER’96 SOCCER DELUXE MADDEN NFL"96
P 7

MEGADRIVE - 9990

GAME GEAR - 6490  GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 6490
MEGAMAN MICRO MACHINES'96 PETE SAMPRAS 96

MEGADRIVE - 8990

GAME GEAR - 5990
SPOT GOES
TO HOLLYWOOD

POWER RANGERS 2

Pras Pras Ptas
NBA LIVE'96 NHL HOCKEY'96 PGA TOUR GOLF'96
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MEGADRIVE - 9990

GAME GEAR - 6990  GAME GEAR - 5990 ———————  GAME GEAR - 5990
SUPER RETURN OF JEDI TAILS ADVENTURE o VECTORMAN

MEGADRIVE 4990  MEGADRIVE- 9990 MEGADRIVE 9990  MEGADRIVE - 5950

GAME GEAR - 5990  GAME GEAR - 5990 ———— ——————  GAME GEAR - 5990
-I-I_I_I-I-l-l-l-l_l-l-l-l-l_l-l-l—l_l—l-l_l_I-l—l—l_l—l-l_l-l—l-



CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL

el A0 3 a2t pedido por felzfono
|oJ con nuestro Departamento de Franquicias 108 I S Sl ol il
e Slol2(1]7[178]1]8]

TEL: (91) 380 28 92
FAX: (91) 380 34 49 o TEL: (91) 380 28 92

R
10y, i su E", P

/C-—:-/// <AA. 996 *
9] ,:’: *

SV g m INCLUYE CD CON VARIAS
) $)
\k &\k DX DEMOS DE JUEGOS

RSB RRE R R EERRE N S CRT IS
BACKUP MEMORY CABLE RF 6 PLAYER ADAPTOR

LA MANSION

DARIUS GAIDEN ALMAS OCULTAS

Fl CHALLENGE HI OCTANE JOHNNY BAZOOKAT. MAGIC CARPET  MORT/

P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.P. -7.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 9.600
THUNDERHAWK 2
RAYMAN  RISE 2: THE RESURRECTION ROBOTICA SEGA RALI.Y FIRESTORM

SHINOBI X SHOCKWAVE ASSAULT  SIM CITY 2000  STREET FIGH. ALPHA  THEME PARK

CONTROL PAD JOYSTICK VIRTUA STICK ARCADE RACER

; | o\

L=
6.990 ~ J) 9.990
= i =
DAYTONA USA INTER. VICTORY GOAL  PANZER DRAGOON PY.D-29.790 RY.P.+7.950 PP, - CONS PP, - 8.990
VIRTUA COP
a : ; VIRTUAL HYDLIDE

TOSHINDEN VICTORY BOXING VIEW POINT (+PISTOLA)

WING ARMS

,.
¢ |

2 70 AR

In s
P.V.P. - CONS P.V.P. - 10,900 PVP 9.490 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6,990

RIDGE RACER REVOLUTION

3D LEMMINGS ACTUA SOCCER

AGILE WARRIORS ALIEN TRILOGY ASSAULT RIGS
5 (i o ] :

INCLUYE 2 CD°S CON VARIAS
DEMOS DE JUEGOS

P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 6,990 P.V.P. - 8.490 .V.P. - 8. .V.P. - . PVP 7. 600

F E R I C 0 § - 6,990

MULTITAP ASCIl PAD CONTROLLER ESPN EXTREME GAMES _EXTREME PINBALL FIFA SOCCER'96 GEX ) bl KRAZY IVAN
s.qo_o) PP, - 6.990 PP, - 7.990 PVP. - 8.990 PVP. - 6,990 PP, - 5.990 PP, - 7.990 PNP. - 7.990 PP, - 6.990
0y LONE SOLDIER MAGIC CARPET  MICKEY'S WILD ADV.  MORTAL KOMBAT 3 MYST NBAINTHEZONE ~ NBAJAMTORN.ED. _ NBALIVE'9S

MEMORY CARD MOUSE (RATON) S 3 D -

= ety
Vi PNP. - 6.990 PP, - CONS
NFL GAME DAY NHL FACE OFF "PARODIUS DELUXE
NEO GEO@ID *‘&2

CONSOLA BUEEESOIRCKSS PP - 7.600 PP - 7.600 PP - 8990 PVP 8.990 PP.- 8.990 PP, - 6,990 PP, - 9.990 PVIP.- 9.500 PP, - 7.600

THUNDERHAWK 2
FIRESTORM

+2 PAD
+ CABLE RF

ROAD RASH

STARBLADE ALPHA STRIKER'96 TEKKEN THE'RAIDEN PROJECT THEME PARK TOSHINDEN

TRUE PINBALL

CONSOLA
+ 2 PAD
+ CABLE RF
4 SAMURAI SHODOWN 3

PP, - 9.900

JOYSTICK PRO 12,900 THE KING OF FIGHTERS 95 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 8. WD P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 6,990 P.V.P. - 8.990
CONTROL PAD 5.400  KARNOV'S REVENGE 900

POWER SPIKES Il TWISTED METAL VIEW POINT WAR HA\ WING COMMANDER Il WIPE OUT WORLD CUP GOLF WORMS ZERO DIVIDE
AERO FIGHTERS 3 8.900  PULSTAR o T B L © - LI WORLDCUF - T
AGGRESSORS DARK K. 8.900  SAMURAI SHODOWN 3
ART OF FIGHTING 2 7.900 SAVAGE REIGN
DOUBLE DRAGON 9.900 STREET HOOP
FATAL FURY 3 10,900 TOP HUNTER
GALAXY FIGHT 7.900 WINDJAMMERS
GOWCAIZER 8.900  WORLD HEROES PERFECT ‘ |

P.V.P. - 10.900 - . sz . W————
P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 7.600 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 9.990
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SUPER MINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

i /en a conocer los Cenfros Mail

50mos ya mas de cuarenta tiendas en Espafa
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FAX: (91) 380 34 49 o TEL: (91) 380 28 92
LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H. SABADOS DE 10,30 A 14 h

PV.P. - 2490 PV.P. - 3990 PVP.- 2190 )

CONSOLA SUPER NINTENDO

SUPER GAMEBOY

PERSTAR SOCCER DELUXE

-
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2040 - 9990 POWER RAN
i \ (R

CLAYMATES
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ALFRED CHICKEN - 4990
DO

B

BIKER MICE FROM MARS - 6990 BRUTAL - 5490

SUPER MORPH - 3990

s ) S0
ZOOL - 3990

WING COMMANDER

SECRET MISSIONS- 5490
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BUENOS MRES@ yilu Nova Gaia PORTO
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Elche ALICANTE ALMERIA

ALICANTE
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, 504, TEL: GAIA SHOPPING PADRE MARIANA, 24 { : V. DE LA ESTACION, 26 CARRER DE PAU CLARIS, 97 CARRER DESANTS, 17 CENTRE COM. BARCELONA GLORIES CALLE SOLEDAT, 12
"'é‘.‘k‘}w'#, ecumua RIS EECUBRIMETLR 49 TEL: 51430 98 SHTCRASME S b bt TEL: 4126310 TEL: 206 6923 DIAGONAL 280, TEL: 486 00 64 TEL: 4644897
ESI_ U S 5 U n dal BARNA Manresa BARNA |BA BURGOS BURGOS CORDOBA GIRONA GRANADA LA CORUNA

© CLAUDO WANCED.

los Centros Mail 5“‘.%;% e

iVen a conocerlos... ya! SN - :
i €.C. MONTIGALA ANGEL GUIMERA, 11 PZA. DEARRIQUIBAR, & AV, REVES CATOLICOS, 10. TRASERA. AV, CASTILLA Y LEON MARIA CRISTINA, 3 47 MARTINEZ CAMPOS, 11 PASAJE MAZA, 7 DONANTES DE SANGRE, 1
/ OLOF PALME. TEL.: 465 68 76 TEL: 57210 04 TEL: 4103473 TL: 24 0547 €. CAMIN OF LA PLTA TEL: 486600 ESQUINA RECOGIDAS. TEL: 26 60 54 TEL: 258210 TEL: 143111
Santiago LA CORUNA  LAS MADRID Alcaléd Henares M. Alcobendas MADRID Mastoles MADRID Torrejon MADRID Fuengirola MALAGA  Palma de Mallorca Palma de Mallorca
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Ds )\ /& oo £9 A im, i (
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C. RODRIGUEZ CARRACIDO, 13 PRESIDENTE ALVEAR, 3 P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 CALLE MONTERR, 32, 2 C. MAYOR, 89. C. CONSTITUCION, 15 PARQUE VOSA, 24 AV, DE LA CONSTITUCION, 50 C/ALMANSA, 14 AV, JESUS SANTOS REIN,  C. PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 ¢.C. PORTO PI-CENTRO
TEL: 59 0288 TEL: 23 4651 TEL: 527 8225 TEL: 5224979 TEL 0802692 CENTRO COM. PICASSO.TEL: 6520307  MOSTOLES. TEL: 617 1115 LOCAL 64. TEL: 677 90 24 TEL: 26152 92 €D. OFISOL, 4 TEL: 246,30 00 LOCALS. TEL: 720071 PASEQ MARITINO, 54, TEL: 40 55 73

PAMPLONA Vigo PONTEVEDRA ~ SALAMANCA  Sta Cruz de TENERIFE VALLADOLID ZARAGOZA ZARAGOZA
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C. PINTOR ASARTA, 7
TEL: 2718 06

PLAZA DE LA PRINCESA, 3
TEL: 220039

CALLE TORO, 84,
TEL: 26 16 81

SABIND BERTHELOT, 4
TEL: 201254

CENT. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4, TEL: 467 5223

PINTOR BENEDITO, 4
TEL: 300 4237

* EXCEPTO OFERTAS

CENT, COMERCIAL INDEPENDENCIA
PLANTA 1. TEL: 218271

ANTONIO SANGENIS, 6
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 6156

OFERTAS GAMEBOY

KILLER INSTINCT

_NUEVO '
(EanTro)

* EXCEPTO OFERTAS
ZOOP

.C. ALMUZARA
2' PLANTA. LOCAL 21
C/REAL TEL:4367 50

CONSOLA
GAMEBOY| & *

6.990 [

-

GAME BOY
+TETRIS
+SUPER MARIO

MICKEY MOUSE V_

...‘.ﬂ.\;,m‘,\.
»

P.V.P. - 5890
TOSHINDEN

P.V.P. - 5990
SUPER MARIO LAND Il SUPER RETURN OF JEDI

P.V.P. - 5490
SOCCER

i
%

e

PV.P. - 5290

P.V.P. - 5990

PRIMAL RAGE WORMS

bl Xl W
\P. - 5990 P.V.P. - 5490 P.V.P. - 5990 P.V.P. ~.5990 P.V.P. - 5890 P.V.P. - 6490
VIDED VIDED o o0 o o0.n o 0 0 0  (OMPLEMENTOS GAMERDY O O O O
HYPER BOY BOOSTER BOY LUZ NUBY LUPA NUBY HANDY SOUND

DBZ10-1053
(GRANDES SAYANOS

I

DB Z12- GUERREROS DBZ13 DB Z14-UN
DEPLATA ULTIMO COMBATE  FUTURO DIFERENTE

DBZI11
ESTALLA EL DUELO

MORTAL KOMBAT

MANTAY

Q__!

PV.P.- 2,990
ADAPTADOR CORRIENTE LUPA+LUZ NUBY

PV.P. - 1.395
SOLAR BOY

P.V.P. - 5995 PV.P. - 1.395

PV.P. - 395 PV.P. - 2.995

HANDY TRAY

HANDY CARRY

PV.P. - 495 A

/P.-1.295 PVP. - 2.595 - 1. -795
SERVIPACK
| TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
(LIS 7Y P - 5010 PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
g * SOLO PENINSULA
PVP-2495  PVP-2495 PVP-2495  PVP-2.495 TRGERTE ENVIO POR CORRED 300 PTAS. IRty e-isiyr s Sy
e 00 000000000000 0CQOP0C0C0COCOCOCOCOOCOOOOCOOCOOOEO
uuuuu NEW DOMINION TANK POUCE (ACT VII)1 495 Mi VECINO TOTORO FTT STRO . RECORTA ESTE:CUPON.'Y ENVIALO.A
st e o Erefias FePS  BOUING POINT w95 e VxC. P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1. 28045 MADRID
3}30I052 2495 PATLABOR 2995 OHMY GOODESS 2995 o bk : MAIL VxC. P? STA. MA , 1. U
APPLESSED 2995 PROYECTO AKO 2995 OH MY GOODESS (314) 998, o A R RNG CHISORAH 008 o NOMBRE ¥ BPELLIOS
DANGAIOH 2995 PROYECIO AKO 2 1,995 OH MY GOODESS SPECIAL 19981, TS R NOTHRA i o MOMBHE T RPELLIUD -ooccooeemcmecmcnnce i
DEVILMAN 2995 PROYECTO AKO3 1995 PORCO ROSSO 2095, i S .
DEVILMAN 2 1.995  ROYAL SPACE FORCE 2995  RANMA1/2 B oA i
] °
DOMINION TANK POLICE 1995 TOKIO BABYLON | 2495 RANMA1/2AKANEYSUSHERMANAS 1995 cooelion 0o e oo oo 2908 b
DOMINION TANK POLICE 2 1,995 ULTIMATE TEACHER 1995 RANMA 1/2"COMOAGUAPARA.. 1995 oo 2505 DIRECCION COMPLETR ------ - eeeem et
3 L]
DOOMED MEGALOPOUS | 1995 UROTSUKIDOJ! 1,995 RECORD OF THE LODOSS WAR 29 A OUANTIC VOS] 5568 b=
DOOMED MEGALOPOUS 2 1995 UROTSUKIDONI 2 1995 ROBOT CARNIVAL 1995\ EKROMANTIK 2 [VOSE) 2965 POBLACION, ssucssssssssamsspsssssmssvescmaicsmumanncasasentamssanicesyusss L1 ————————
" L]
DOOMED MEGALOPOLS 3 1.995  VENUS WARS 1,995 THE COCKRIT 295 Sos °
DOOMED MEGALOPOLS 4 1.995 WICKED CITY 1995 W ROBOCOP 5 2995 Sl 1211 ||| ——— L,
ELVENIO D LA sMHESA GG Anive INIME ] ROBOCOP & 5 e
F3] OFTHE NORTH S1ak Ul RON 2995 SONATINE 2995 MODELODECONSOER —ocrermmmnssessssssssmsssssmmmsmsnsmsursmsssasniansssamsestsntion e toms Sencnssss SEass o NsaNs RSSO A
JUDGE 1995 CABALEROS DELZODIACO  *#84% 1,995  CITY HUNTER o 2o0e ki R
LA HEROICA LEYENDA DE ARSLAN. 2,495 DBZI LA LEYENDA DELDRAGON XEROX 1.995  CITY HUNTER 2 1995 §
LAHEROICA LEYENDA DE ARISLAN 2~ 2,495 DBZ2 LA BELLA DURMIENTE 1995 DIGTAL DEVIL STORY 2a9E L OENTER 299 @ N DECLIENTE -oveeoeeeenmms e NUEVD CLIENTE m
LA HEROICA LEYENDA DE ARISLAN 3 2,495 DBZ3 AVENTURA MISTICA 1995 DOUBLE DRAGON 2,495 -;w :
LENSMAN 2995  DBZ4 GARUCKJUNIOR INMORTAL 1,995 GIGOLO 2495 :
MACROSS PLUS 1.995  DBZS ELMASFUERTEDELMUNDO 1,95  GREEN LEGENDRAN | 1.995 MA‘O GNC E;é:‘;::m s . TITULOS PEDIDOS PRECIO  iDescuento!  TOTAL
MEGAZONE 23 2995 DBZ6 LA SUPER BATALLA 1,995 GREEN LEGEND RAN 2 s e Lo o
MONSTER CTY 2995 DBZ7 EL SUPERGUERRERO SON-GOKU 1,995 MOLVIDER (EPISODIOS 1 Y 2) 2495 i e
MUNDO RUMIKO *LA DIANA RUISENA® 1,995  DBZB LOS MEJORES RIVALES 1995 MOLVIDER (EPISODIOS 3 Y 4) LI pioner | (DPIONEER | oot o oiiiooiiiiioians oiieeiiiieasis Saeseeineesiis seeesiessssiieeas
MUNDO RUMIKO *MARIS" 1,995 DBZ9 GUERREROS DE FUERZA IUMITADA 1.995  MOLVIDER (EPISODIOS 5Y ¢) 2495 e AN ®
MUNDO RUMIKO "MERMAID FOREST 1,995 GUYVER 1,495 UROTSUKIDOJL Il EPISODIO | 2495 o HEIDAN [VOLUMEN 2] B o tensentrasenaneenenneaesmssamEIRTA RO R SRS SRS namtsaqpaneseaity  DORCHGNSIGRS  MOCIAGANNEY  ROSeSEeGiines
MUNDO RUMIKO *VIAJE POR ELFUEGO" 1,995 MACROS Il EPISODIOS 1 Y2) 2995 UROTSUKIDO Il EPISODIO 2 2495 ®
NEW DOMINION TANK POUCE (ACTV) 1.495  MACROS Il (EFISODIOS 3 Y 4) 2995 UROTSUKIDON Il EPISODIO 3 2495 L N SR
NEW DOMINION TANK POUCE (ACT VI 1,495 MACROSS Il [EPISODIOS 5Y 6) 2995 UROTSUKIDO Il EPISODIO 4 2495 SEXANDZEN :
@ -ereeemeeseeetasessesietsssssissResaReSRR SRR e st Sesssessnamecne | sesecssemsiin | seesssosssiisgies
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Pérez Galdds, 36-Bajo
02003 -ALBACETE
Fax: (967) 50'52 26

NOVEDADES
CUT THROAT ISLAND
EARTH WORM JIM 2
FIFA SOCCER 96
INTERNATIONAL DELUXE
MORTAL KOMBAT 3 DOOM
N.BA. GIVE'N eo
N.B.A. LIVE 9

(& M eYINTTTIE
Ji" CoOCONUT !

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
LLAMANDO AL TELEFONO (91) 554 50 47
TIENDA COCONUT C/CARNICER, 13.
28039 MADRID
METRO CUATRO CAMINOS

HORARIO 11.00 - 14.00 Y DE 16.30 A 20.00

ULTIMAS NOVEDADES NACIONALES Y
DE IMPORTACION

°® PLAYSTATION ® SATURN ® NEO GEO CD y
cartucho ® MEGADRIVE ® SUPERNINTENDO
® FIGURAS DE DRAGON BALL
COMPRA « VENTA « CAMBIO JUEGOS 22 MANO
NUEVO CENTRO ESPECIALIZADO
C/PLZ. CALLAO, 1, 12 plt. 28013 MADRID
OFERTAS IMPORTAGION- PSX , SATURN Y 64 BIT
TEL. 91 523 20 87 (PEDIDOS) 908 421 662

TODO EN CAMBIO
TODO EN VENTA NUEVO Y
SEGUNDA MANO

MICRO GAMES  SOLICITA NUESTRO CATALOGO
. C/ Olivos, 6. DE NOVEDADES, SEGUNDA
“‘ 14006- CORDOBA MANO Y CAMBIO (16 PAG. ).

MANDA UNA CARTA
. Telf.:957- 401003 CoN 300 PTs. EN SELLOS.

E{RAGON BALL

PER NINTEND

NOVEDADES
BREATH OF FIRE 2
DONKEY KONG COUNTRY2

NOVEDADES
ACTUA SOCCER
AGILE WARRIOR
ALIEN TRILOGY
CRITICOM

D
- DRAGON BALL Z 22

SERVICIO A TODA
ESPANA EN 24 H.

:E\., ;\
g '\1“

(W * 307 269

WA KA KA AR A KA KA ALK AKX KA

NOVEDADES

CASPER

D

F-1 CHALLENGE

GALAXY FIGHT
HANG ON GP'96
MAGIC CARPET
SEVOLUTION X

Envianos tu juego com

El mejor precio de Toda Espaiia
Importacién Directa
Sin Intermediario
JAPON/USA
Juegos/Accesorios/Consolas

| Sony Playstation/Sega Saturn

Grupo M.G.K. Infernational
N© 8 Paseo Vista Alegre
* 03180 Torrevieja
Telf: (96) 571 80 79
24 H. Servicio Urgente

DO LO C-C

# + SERVICIO DE RESERVA DE JUEGOS

4 * GARANTIA DE 2 ANOS EN TODOS LOS VIDEOJUEGOS
+ INFORMACION POR ESCRITO A TODOS NUESTROS

# CLIENTES SOBRE LAS ULTIMAS NOVEDADES

PROFESIONAL
S| QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES CON
DESCUENTOS ADICIONALES, INFORMATE EN EL TELEFONO

967- 50 52 26

CLUB DE CAMBIO ‘
Fleto (con caja y manual), con una lista de 6 titulos por orden de preferencia (no § |
incluyas (ltimas novedades). Te enviaremos uno de tus juegos
elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero con tu paquete.
SUPER NINTENDO Y PLAYSTATION 2 000 MEGADRIVE 1 .500

SERVIMOS
ATIENDAS Y
VIDEOCLUBS
3 i

—

COMPA
VENTA

DE VIDEOJUEGOS NUEVOS Y N
SEMINUEVOS AL PRECIO MAS
BAJO DE ESPANA |

COMPRUEBALO HOY MISM

T
LLAMA O VEN A:

u otras

: ¥/ consolas ‘ ;.'
a4 C.C.DENDARABA S

Cambiamos:
* Tus Consolas
* Tus Juegos

PEDRO DE ASUA 13 B
VITORIA
TELF: (945) 1483 19
CENTRO MEGAJUEGOS
Centro Comercial Colombia
Avda. Bucaramanga, 2. Telf: 38133 67
(Frente Mlmcmes 28033 MADRID

Vendemos: Horario: De 11 2 13,30
| *Juegos - Consolas De 1722030
* Al mejor precio !

-

SI TIENES LINA: TIENDA DE VIDE@'JQE’GEI% . .; by
IfJ& "

NO DEJES PASAR LA OPORTUNIDAD DE
ANUNGARTE ENIESTE ESPACIO;.
SUAMANOS S

SOLICITA INFORMAGIONIEN|LOS 1

(91)1654)61 8610) @4 8”!

o ST WL i

START GAMES

COMPRA- VENTA- CAMBIO Y REPARACION CONSOLAS Y

VIDEOJUEGOS NUEVOS Y USADOS. (

TODO EN PLAYSTATION- SEGA
SATURN- NEO GEO CD- 3D0
GOLDSTAR- PHILIPS CDI- SUPER

NINTENDO- MEGADRIVE- GAME

BOY- GAME GEAR

CAMBIA TU VIEJA CONSOLA POR UNA DE NUEVA GENERACION
PIDE TU CARNET DE START GAMES
TUS TIENDAS START GAMES EN:
C/JUAN CARLOS 1, 47.

C/BONO GUARNER, 10.
JUNTORLZ SASAELAR  [UNTO ESTACION RENFE

CP, 03005 (ALICANTE)

WORLD GAMES |

ALUCINA CON NUESTRO!

C/CRISTOBAL, SANZ, 26.
NTO CORAZON DE JESUS
CP. 03201 ELCHE
(ALICANTE)
PROXIMA APERTURA

i
DE 9.00 AM A 23:00 PM
INCLUIDOS DOMINGOS Y FESTIVO!

(ALICANTE ENTE A TODA ESPANA
FAX: 96 539189 5




Les ofrece:
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= Telf: (35) 261 25
¢ (35) 228 08

S

e El mayor surtido del mercado

SEGA
SATURN

T
P i

¢ 14 anos de experiencia para
asesorarle
-~ ~e Suministro en 24 horas

e Disponibilidad catalogo color:
Ultimas novedades
< | Grandes Ofertas

-~

PlayStétion
SANEBOYS
LAIME GEdE

AII?

O == W=I=04= TOYSIORY

O = ==X === DUNGEON MASTER i
FIFA SOCCER '96

TOSHINDEN

OGEIIE [BIEEIT mecamn
o  SUCEENNTNI

TOY STORY

MEGAMAN V

Todo Surtido del mercado

4970 €I

TR 3,990 3

e 8.490 4
“470 €D
EY 11,990 2
L 5290

MICKEYS WILD ADVENTURE 4250 @250

AL E LA CORSTITUCION, 90
LOCAL B4 TEL 677 9034

— Ingeniero de la Torre Acosta, 1 (Edif. Arcadia) l.ocal?
— Telfs: (95) 2280850 - Fax (95) 2280850 - 29007 MALAGA

ES |

i

oo S |

it
=i
ol

ol

Vs
TEL: 300 4237 t

(BECTON DELICAS) TIL: 530186,
(LR R RN R RN RN R R R R NN R R R RN RN RN RN RN RN

¢ Recorta y rellena los datos de este cupén.

¢ Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de lo que
as seleccionado.

¢ Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a: Centro MAIL e
Sta. M® de la Cabeza, 1 ® 28045 Madrid. Te lo haremos llegar por correo
contrarreembolso (+300 pta.) o por transporte urgente (+500 pta.).

¢ Recuerda que sélo puedes comprar un producto por cupén.

NOHBRE
APELLIDDS
DOMICLD
CODIG0 POSTAL
PROVINCI
MODELL OE CONSOLA
N DE CLINTE

FORMA DE ENVIO
] CORRED
] TRANSPORTE

POBLACIEN

TELEFONO[......]
NUEVD CLIENTE [
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CAMBIOS

1iMUY URGENTE!! cambio «Another
World» de Super Nintendo porjuegoa
convenir. Llamar al TF: 94-6642044.
Preguntar por Rubén.

CAMBIO juego «Ranma 1/2» de Super
Nintendo por uno de éstos: «Dragon
BallZ3», «Super Street Fighter 2» 0
«Turtles Tournament». Sélo Madrid.
Interesados llamar al TF: 91-4482401.
Llamar de 18'00a19'30 horas. Pre-
guntar por Luis Miguel.

CAMBIO Super Nintendo con dos man-
dos, 10juegos: «International Su-
perstar Soccery, «Fifa International
Soccer», «Donkey Kong Country...y
adaptador universal. Todo en perfecto
estado por PlayStation, Saturn o Neo
Geo CD con o sinjuegos. Sélo Barcelo-
nay alrededores. Preguntar por Jordi.
TF: 93-4285959.

CAMBIO juegos de Super Nintendo:
«Double Dragon V» por «Black Thor-

Nombre
Apellidos

Direccion

Localidad
Provincia

C.P.

0 compra O cambio O venta 0O clubs © varios

nex, «Alien 3y, «Jurassic Park 10 2» 0
«Adventure Batman & Robin. «Dra-
gon BallZ» por «Vampire “s Kiss»,
«Hagane» 0 «Megaman X». «Killer
Instinct» por «Donkey Kong Country
2». Preguntar por Jose Manuel.

TF: 959-382630.

CAMBIO los juegos de Game Gear:
«Arena, «Fatal Fury Special, «Mortal
Kombat 2», «EL Rey Ledn», etc... por
cualquier otro. Preguntar por Ramén.
TF: 93-7755642.

i1JATENCION!!! cambio Super Ninten-
do con: «Killer Instinct», «Super In-
ternational Soccer», «P. Drivex + Sco-
pe+4juegos + G. Gear con 6 juegosy
NES con juegos como: «Super Mario
Bross 3» por Saturn con o sinjuegos.
Sélo Madrid. Preguntar por Alvaro.
TF: 91-5795507.

CAMBIO «Street Fighter 2», «Bubsy»,
«Sonic 2», «Lemmings», «Mortal
Kombat 2», «Cool Spoty, «Turtles 5»y
«Street of Rage 2», por «Soleil», «Shi-

IllIlllIlllllIIIIIIIIIlIlIIllllIIIIIIIllllllllllllllllllllllllll'

*
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Si quieres participar en esta seccidn, rellena y envia el cupdn adjunto a

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebastidn de los
Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasién”. Si quieres, puedes enviar una
fotocopia del cupdn. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

ning Force 2», «Comix Zone» y otros
de cualquier clasé. Llamar por las tar-
des. Preguntar por David.

TF: 96-3405465.

CAMBIO «Dragon Ball Z» de Mega Dri-
ve'por «Dragon BallZ 2 0 3» de Super
Nintendo. Sélo Rubi'y Barcelona. Pre-
guntar por Margal. TF: 93-6996056.

V.ENT.AS

VENDO juegos de Super Nintendo por
3.500 0 4.000 pesetas. Sélo Granada.
Llamar sélo los fines de semana o des-
pués de las 8'40 horas. Preguntar por
Guillermo. TF: 958-226324.

VENDO Super Nintendo con mando
de palanca, otro mando y un juego por
11.000 pesetas. También Super Nin-
tendo con los mandos y 6 juegos y el
bazoka por 32.000 pesetas. Preguntar
por Curro. Llamar de 18'00a 21'00 ho-
ras. TF: 957-401334.

VENDO Super Nintendo con 2 mandos
y 2 juegos por 12.000 pesetas. Con 4
juegos por 15.000 pesetas. También
vendo varios juegos como: «Mortal
Kombat 2» por 5.000 pesetas, «Super
Metroid» por 5.000 pesetas y otros a
2.000y 3.000 pesetas. Interesados lla-
mar al TF: 941-244365. Preguntar por
Javier. Sélo Logrofio.

VENDO consola Mega Drive 32X con
juego «Doom» por 18.500 pesetas o
con Mega Drive con juegos y dos man-
dos por 25.000 pesetas. Preguntar por
Miguel. TF: 91-5083306.

VENDO consola Super Nintendo con
dos mandosy 3 juegos: «U.N. Squa-
drony, «Mortal Kombat 2» y «Killer

Instinct». Todo por 15.000 pesetas.
Preguntar por Miguel.

TF: 91-7960489. Sélo Madrid.

VENDO juego de Mega Drive: «World
Cup'92» pirata, en buen estado de
uso. Precio 3.000 pesetas. Interesa-
dos llamar al TF: 964-233395. Pregun-
tar por Diego.

VENDO juegos de Mega Drive: «Dragon
BallZ», «Sonic Spinbally, «Fatal Fury»
y «Global Gladiators» separados ojun-
tos por un precio buenisimo. Pregun-
tar por Alberto. Llamarde 13°30a
15'00 horasy por latarde de 17'30a
20'00 horas. TF: 91-3567328.

VENDO juegos de Super Nintendo:
«Super Soccer», «Ranma 1/2»y «Su-
per Probotector» por 2.000 pesetas y
«Tetris Dr. Mario» por 4.000 pesetas.
Llamar a partir de las 20'00 horas.
Preguntar por Francesc.

TF: 93-6624402.

VENDO Master System 2 con 12 juegos,
2 pads, uno de ellos con 4 botones.
Perfecto estado. Llamar a partir de las
630de latarde. Precio a discutir. S6-
lo Madrid. Preguntar por Alberto.

TF: 91-4667663.

VARIOS

1iNOTICION!! se venden «Mortal
Kombat 1y 2», «Sonic 3», «Aladdin,
«Virtua Racing» y muchos mds. Tam-
bién se compra eladaptador de Tv para
Game Gear. Preguntar por Miguel An-
gel. TF: 981-715287.

VENDO Sega Saturn con los juegos:
«Sega Rally», «Virtua Cop» (con pisto-
la), «Virtua Fighter Remix» y «Panzer
Dragoon», euroconectory cable de an-
tena. 0 cambio por PlayStation con 3
juegos. Preguntar por Miguel. TF: 91-
8805868.

VENDO «Kick Off» nuevo por 2.000
pesetas o lo cambio poralginjuego de
basket o «Joe & Mac Caveman Ninja».
Preguntar por Luis. TF: 977-444716.
Gracias.

1URGENTE! vendo Neo Geo CD con 2
mandosy 4 juegos. Todo en buen esta-
do por 75.000 pesetas. Precio negocia-
ble. 0 cambio por PlayStation con 2
mandos, tarjeta cable RGB y juegos.
Preguntar por Fernando. TF: 96-
6693215.

CAMBIO «Tetris» y «Super Hunchback»
por otros juegos preferiblemente
«Zelda» 0 «Soccer». Vendo las cajas
del «Mario» y «Fifa'96». Compro el
Handy Tray o el Handy Carry. Todo ello
de Game Boy. Preguntar por Juan.

TF: 959-551578.

VENDO Game Boy con los siguientes
juegos: «Robocop, «Tortugas Ninja
3y «Tetris» por 14.000 pesetas o
cambio por Game Gear. Preguntar por
Pedro. TF: 968-843265. Llamar por las
noches.

VENDO 0 CAMBIO los dos juegos de Su-
per Nintendo: «Saturday Night Slam-
Masters» o «Another World» por 4.000
pesetas o cambio por «Virtua Racing»
o «World Cup USA'94» de Mega Drive.
Sélo para Céceres. Preguntar por Jose.
TF: 927-246690.

COMPRAS

COMPRO eljuego «Pac-Mania» para
Mega Drive, después de buscarle de-
sesperadamente por todos los sitios.
Ponle precioy ldmame cuanto antes.
Llamar por as tardes. También busco
«Thunderhawk» para Mega CD. Pre-
guntar por Jose Aitor. TF: 94-6103025.

COMPRO juegos de rol para Super Nin-
tendo: «Equinox» por 3.000 pesetas,
«Secret of Mana» por 5.000 pesetas e
«Illusion of Time» por 7.000 pesetas.
También cualquier «Dragon Ball» por
3.000 pesetas. Preguntar por Pedro.
TF: 951-528694.

COMPRO Super Nintendo con «All
Stars» por 9.000 pesetas. Preguntar
por Carlos. j;Urgente!! TF: 91-
7924701,

COMPRO «Streets of Rage 2, «Capitan
Américax o «Splatter House 2» por
1.000 pesetas. llamar de 1'30a2'30
del mediodia. Preguntar por Yode.

TF: 926-232163.

i1iURGENTE!!! compro «Fifa'94» de
Mega Drive por 1.500 pesetas. Los in-
teresados podéis Llamar al TF: 956-
336196. Llamar de 9'30a 10'30. Pre-
guntar por Javi.

COMPRO «Alien 3» de Super Nintendo
0 «Mystic Quest» de Game Boy. A ser
posible sélo Ceuta. Los interesados
podéis llamar al TF: 956-501844. Pre-
guntar por Jose.

CLUBS

CLUB U.T. envianos 5 titulos dejuegos
minimo, que no puedas pasar o tengas
problemasy te enviaremos un truco al
menos. Especialistas en NES, pero con
excepciones. Mdndalo a: Jorge Gomez
Montes, ¢/Pico Maliciosa, 11-3 C.
28038 (Madrid).

SOMOS tres chicos que queremos for-
mar un club sobre las consolas de Nin-
tendo. Si quieres hacerte socio man-
danos una fotografia recientey tus
datos personales + 100 pesetas. Reci-
birds tu carnet, revistas y regalos...
Escribira: Juan Francisco Arquillo Nie-
to, ¢/Cafiete, 20. 23611 - Higuera de
Calatrava - (Jaén).

APUNTATE AL MEGACLUB s6lo tienes
que mandar una foto tuya de carnet
(reciente) y tus datos. Intercambiare-
mos trucos, opiniones, etc... Envia tus
cartas a: Rubén Fernandez Gaztelu-
mendi, ¢/Colombia, 11-2°. 24400 -
Ponferrada- (Ledn).

QUISTERA FORMAR un club Sega para
intercambiar trucos, pistasy dudas.
Manda 100 pesetas con los titulos de
los juegos que tienes y de qué consola
son. Te mandaremos tu carnet. Escribe
a: Daniel Torres Morales, ¢/Camelia,
14. 06717 -Palazuelo- (Badajoz).

CLUB DE PC revista, juegos, emulador
Spectrum con 3.000 juegos, etc... Es-
cribea: Lucas José Iglesias Conde,
Aptdo. 546. 32080 (Orense).
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Los pads de Fun Soft y Competition Pro te permiten realizar cualquier
Funcidn de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

B MEGADRIVE: Autodisparo,

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias
limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcién o
renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no
necesita sello) o lldmanos de Sh a 14,30h o de 16h a
18,30h a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18.
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por fax al ndmera (91) 654 58 72 o
contactarnos por médem a través de |bertex en

"HOBBYTEX# por el 032.

PROMOCIGN VALIDA HASTA PUBLICACION DE
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A.

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO

Disparo Turbo, Funcién Cdmara
Lenta, Super Controlador de-8
direcciones, Pausa,
Multifunciones Turbo.

W SUPER NINTENDO:
Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cémara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Y T0DO POR

4.740 Pesetas

(12 ndmeros x 395 Pesetas)

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

B PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de i
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A
HOBBY CONSOLAS POR UN
ANO:

B Te regalamos uno de estos

estupendos control pads que en
las tiendas cuestan 3.500 ptas.

B Recibirds cémodamente por
correo los préximos 12 nimeros

de Hobby Consclas.

B Te asequras que aunque el

ejemplar se agote, td tienes tu
revista reservada.




- ALLI TE CONVERTIRAS EN EL PRIMER ESPANOL
% QUE JUEGUE CON NINTENDO 64,

Ve a tu tienda de videojuegos y hazte con Secret of Evermore, el mejor RPG de la 1
3 historia. En la caja del juego encontraras una postal y un adhesivo, pega el )
" adhesivo a la postal, rellénala con tus datos personales y enviala al Club Nintendo.

: Participaras en el sorteo de un fantastico viaje a Japon para tres personas.

N Prépérate para ser el protagonista de una gran aventura, porque alli, en la cuna del mundo de los videojuegos,
tendras el privilegio de ser el primer espainol que juegue con NINTENDO 64, la consola con la que siempre has sonado.

~ Bienvenido a Secret of Evermore. El juego que abre las puertas a la Nueva Generacion RPG de Nintendo.

.

iy
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11 Para cualquier duda o consulta relacionada con esta promocién llama al Club Nintendo (91) 319 22 44.
'Sorteo se celebrara ante notario el dia 2 de Septiembre de 1996. Bases ante Notario.

\






