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empre ao lado dos
programadores
nacionais — ou mais
rigorosamente —,
sempre a cumprir uma missio
que nos impusemos desde o
Inicio: apoiar e estimular o
aparecimento dos
programadores de todas as
idades.
S6 os desatentos ou os mal
informados — para n3o falarmos
dos cegos de oficio — néo
quererao aperceber-se de que,
para além dos jogos de
computador e do espago

generoso que tem sido
destinado a sua divuigagao,
MicroSe7e tem sabido
corresponder a uma outra
fungao cultural e educativa, isto
6, proporcionar a todos os seus
leitores a oportunidade de
revelarem as suas capacidades
enquanto programadores
interessados na revelagio dos
seus trabalhos.
Orgulhosamente o dizemos por
nos parecer justo que o
confessemos nas nossas
colunas: nao conhecemos
qualquer outra publicagio que

mals iniclativas tivesse
promovido até hoje para ajudar
0s programadores nacionals,
insistindo designadamente junto
das casas editoras para que ndo
desistam de apoiar estas ou
outras iniciativas orientadas para
0 despertar de vocagdes e para
o cumprimento de uma fungao
eminentemente cultural. Ou seja,
a de procurar diminuir o fosso
que ainda nos separa de outros
paises em que 0s
programadores S0
reconhecidos como tais com
direitos e obrigacdes

consignados na letra dos
codigos.

Softmania — um passatempo
que cumpre nesta edigdo uma
etapa do seu percurso dentro do
MicroSe7e — foi assim uma
contribuicBo importante para se
chegar a um objectivo que todos
proclamam como uma exigéncia
do bom senso que tem faltado
num campo em que se
conjugam varios melindres e até
Interesses adquiridos. Com
Softmania —um passatempo
concebido e orientado para o
tratamento dos temos didacticos

e —————————————

APOIO AO APARECIMENTO DE PROGRAMADORES NACIONAIS

—, MicroSe7e soube cumprir
uma fungéo de que ndo
abdicaremos. Os programas e 0s
programadores que acudiram &
nossa chamada puderam ver os
seus trabalhos ingressar nos
circuitos comerciais e até —
como é compensador dizé-lol —
escolhidos e seleccionados
pelas nossas escolas. E cumpre-
nos aqui insistir uma vez mais,

corrigindo algumas idelas menos:

claras, que o MicroSe7e no
premiou trabalhos didacticos
que tivessem aparecido no
mercado como por milagre!

Organizou um concurso, recebeu
dezenas de trabalhos, .
seleccionou-os e distinguiu-os,
promovendo a sua
comerciallzagdo com a
colaboragdo de uma casa editora
— a Neval. O prémio consistiu
no langamento comercial dos
programas — e na atribuigao de
50 mil escudos em material &
escolha do autor do trabalho
distinguido. Que outros nos
imitem, pelo menos!
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primeira verséo de uma
iniciativa que teve o melhor
acothimento por parte dos

- nossos leitores, em especial,

premiado, constituiram uma
compensagio merecida para o
vencedor — Jorge Herminio
Marcelino Teixeira, de 25

Ferroviario
e programador
nas horas vagas

£ ferroviario — e programador
nas horas vagas — o leitor do
MicroSe7e distinguido no. con-
curso Softmania — cinquenta
contos em prémios da Neval a
garantia do langamento do pro-
grama premiado nos circuitos
comerciais.

Jorge Herminio Marcelino Tel-
xeira, 25 anos, 12.° ano de esco-
laridade, entrou no mundo dos
computadores ha cerca de dois
anos. Nesse seu primeiro empre-
go eles ja existlam e isso fol o
suficiente para o entusiasmar e
o levar a adquirir um TC 2068
com o qual encetou algumas ex-

* peridncias na area da programa-
cAo em Basic. Apareceu, entéo,
a iniciativa do MicroSe7e e logo
ng primsiro concurso abteve
uma mengao honrosa com um
trabatho intitulado «Diversidade
e classiticagdo dos Seres Vi-
vOS».

Entretanto tirou um curso de
programagio que o0 amparou na
area profissional, ajudando-0 a
resolver problemas especificos
de pequenas empresas. Como
tinha um certo carinho pelos
compativeis Spectrum, enten-
deu que seria utfl continuar a de-
senvolver programas na area di-
dactica — a mais carente de foft-
ware.

Jorge Teixeira reconhece que
uma das melhores utilizagdes a
dar ao Spectrum & aproveita-lo
para ampliar conhecimentos

honrosas. O jari, constituido
por Joao Mouraz, pelo
Microse7e, e José Neves,
pelas Astor Software,

sobre varias matérias — e néo
apenas com utllidade comprova-
da no caso de estudantes ou en--
quanto instrumento™util para au-
todidactas interessados na sua
pr;:)mogao profissional e cultu-
ral.
«E pena que a ‘pirataria’ — diz-
nos — seja um dos impedimen-
tos a que as editoras nacionais
de software se decidam a apolar
condignamente os programado-
res nacionais — que os ha, de
optima quaildade, mas que n&o
podem dar-se ao luxo de gasta-
rem tempo no desenvolvimento
de um programa de boa gualida-
de. E isto para que no fim o te-
nham de meter numa gaveta, ou
se tiverem a sorte de aiguma edi-
tora se interessar pela sua publi-
cag#o, esta seja feita sem que o
autor veja o trabatho justamente
compensado. Actuaimente sou
ferroviario — e & nas horas va-
gas que fago os meus progra-
mas...»

i L

apresentag#o no ecrd, graficos
excelentes, textos sucintos
mas completos e claros, bem
como facilidade de utilizagao.
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premiado. Passados quatro
minutos e quinze segundos
surge um magnifico cenario
em que se reproduz a
constituicio da Terra com a
Termosfera, Mesosfera,
Estratosfera, Crosta Terrestre
e 0o Manto. Premindo a tecla M
aparece 0 emenus principal
com duas opgdes: viagem ao
Centro da Terra; e avaliacdo
dos seus conhecimentos. Na
primelira pergunta-se
nomeadamente: «Como
conseguiu o homem descobrir
os enigmas do interior da
Terra? Tera que empreender
uma viagem pelo seu
interior?»

O autor fornece entédo as
respostas com extrema
mintcia e apoiado em bons
graficos. Na avaliagdo de
conhecimentos, depois da
introdugao explicativa, surgem
frases incompletas que o
leitor tera de resolver. Um |
quadro final mostrara até onde
foram os seus conhecimentos
com uma classificagéo de 0 a
20.

Um exemplo das questdes
colocadas: «Consegue-se
penetrar nos-segredos do
interior da Terra através da
estrada da...» até =a zona
central da Terra chama-se...»

. Esta primeira fase de

Softmania ja revelou um
conjunto muito apreciavel de

‘bons programadores. A partir

de agora, gostariamos de
deixar claro que n&o vamos
desistir de apoiar
programadores portugueses
de «software» nacional. E, dai,
a decisdo de continuarmos a
abrir as nossas colunas a
informagdes que nos chegem
sobre iniclativas de leitores do
Microse7e que precisem da
nossa ajuda.

Gragas ao Microse7e € &
Neval foi, assim, possivel
nesta primeira fase de
Softmania dar a conhecer
trabalhos da melhor qualidade
tais como «O Apareiho
Digestivos, de que foram
autores, J. Silva, A. Frazer e 7L
Pacheco, «Orgios
Reprodutores» — o segundo
trabalho distinguido pelo
Softmania — da autoria de
Luis Manuel Ventura, de 19
anos, estudante, morador em
Almada e, mais recentemente,
o trabatho de Marcelino
Teixeira. Todos eles estardc a
venda neste Natal. Trés bons
didacticos a provarem que
também temos programadores
e dos melhores!

MONTRA DE NATAL

MicroSe7e organizou para si uma montra de Natal. Nao
um mostruario exaustivo, como se depreende, mas a nossa
contribuicio para o ajudar a escolher 0 seu proximo compu-

tador ou a impressora que ainda nao possui. E, claro, i vai
encontrar os programas didacticos dos programadores des-
cobertos pelo MicroSe7e e pelo seu concurso Softmania. E

bom Natal!

A Montra esta ao seu dispor nas centrais deste numero do

seu caderno de micros.

——— e
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CONTRADIGOES?

O Luis Paulo Borges de Car-
valho, morador na Rua Egas Mo-
niz, lote 219, 1.° Dt.°, na Moita,
escreve-nos uma extensa carta
(igual a muitas outras) na qual
lavra o seu protesto: como é
possivel ao MicroSe7e publicar,
na sua primeira pagina, uma en-
trevista tdo boa, envoivendo
dois jovens programadores por-
tugueses e o sucesso que estio
a conseguir no campo da infor-
matica e, por outro lado, manter
uma secgao como Compra, Ven-
de, Troca e D&, veiculo, na sua
opinido, de alguns oportunistas
que vendem jogos a 30800 e a
50800

Esteja descansado, caro lei-
tor, que nao apoiamos aqul a pi-
rataria — nem em lado nenhum.
A piratarla — e & bom que se
desmistifiquem aigumas idelas
pouco claras a este respeito — & 0
trago comum dos jogos em Por-
tugal. Por isso néo entendemos
como & que 0 nosso leitor da
Moita considera estranho que ai-
guns leitores utilizem uma das
secgdes do MicroSe7e para faze-
rem afinal aquilo que se vé por
toda a parte.

Ninguém até hoje fez pelos
programadores nacionais o que
MicroSe7e tem feito. Repare o
leitor nos nossos concursos —
e sobretudo em iniciativas como
Softmania, justamente um con-
curso vocacionado para atrair
programadores portugueses. E
olhe que esses programas até ja
estdo comercializados —, com
incentivos em equipamento, e
n3o em dinhelro, para 0s seus
autores! Nao incentivamos, de
maneira nenhuma, a piratarial O
que ndo poderamos & eliminar
0s «piratass. O leitor pergunta se
n&o existe ja4 regulamentagio
para proteger os autores nacio-
nais e proibir as copias de auto-
res estrangeiros. Pelos vistos
parecceb que ndo. A pira\;ria Ffa‘z-
seacéus como.gabe. Pela

mﬁn‘%@'ﬂmsgh =i
mos alertado para isso a par de
uma contribuigio que conside-
ramos valiosa para que os pro-
gramadores naclonais ndo fi-
quem esquecidos.

«ROMA E PAVIA
NAO SE FIZERAM
NUM DIA»

«Roma e Pavia n&o se fizeram
num dia», lembra Artur Mendes,
um leitor residente na Avenida
Vasco da Gama, 112, 1.°, Bairro
Novo (Seixal). Escreve: «Sendo
aspectador passivo (até hoje) da
polémica travada em A Palavra
do Leltor, parece-me que uma
larga maloria dos que emitem
parecer negativo da pirataria s3o
residentes na area da Grande
Lisboa, esquecendo-se que, em
€asos como 0 meu, que habito a
18 quilémetros da capital, tenho
que me deslocar as lojas lisboe-
tas para adquirir software (pira-
ta). Caso alguém tire conclusdes
precipitadas, digo-vos que sou
contra a pirataria; s6 que Roma e
Pavia n3o se fizeram num dia,
sendo necessario que a centraii-
zag8o acabe pois, actualmente,
Portugal (informaticamente) é
Lisboa. Situacao que obviamen-
te fomenta a pirataria pois nao
existe representagdo de casas
grandes fora da capital.»

«VAMOS ACABAR
COM A PIRATARIA»

Gostarla de chamar a vossa
-especial atengéo a um assunto
que julgo ser do interesse de to-
dos os leitores deste suplemen-
to. Refere-se a cobertura que o
MicroSe7e da aos piratas «faju-
toss, deste Pals, através da sec-
¢80 «Compra-Vende-Troca-Dé».
E reaimente pena que um suple-
mento com esta categoria, in-
clua nas suas paginas uma sec-
¢ao tao vergonhosa, que incita e
fomenta a PIRATARIA no nosso
pais (que ja n&o-& pouco).

Eu sou um apreciador de bons
jogos de computador e sel dar
um valor a esses jogos, posso
referir alguns que constituem
auténticas maravilhas para uma
magquina t30 pequena como o &
0 «ZX Spectrumns; Elite, Enigma
Force, Uridlum, Sarboteur, Spa-
ce Harier, Exalon, etc... custa-me
muito ver esses jogos serem
vendidos por 30800 e 40800. E

\

sem duvida desprestigiante, pa-
ra jogos de tdo grande qualida-
de. Gostaria também de pér uma
pergunta a todos os leitores.
Porque néo aparecem no NOSsO
mercado jogos elaborados por

B programadores portugueses e
ll ndo existem firmas (empresas)
R de video-jogos em Portugal?
¥ Nio serd com certeza por falta

de capacidade dos programado-
res portugueses. O motivo, alias
0 Gnico motivo, é a PIRATARIA.
O auténtico roubo de video-
jogos a outras empresas e con-
sequente comercializagdo no
mercado, sem prestar a minima
considerag@io aos direitos de au-
tor e ao trabalho do programa-
dor. Enfim, nfio respeitam quais-
quer regras, actuando os PIRA-

TAS como auténticos ladrbes. -

Aqui fica a minha dentncia,
pedindo por estas razdes a su-
prass@o da secg@o «Compra-
Vende-Troca-Dé» — sei que mui-
tos leitores também o que-
rem —, que trava de certa forma
alguns PIRATAS gque gquerem
ganhar dinheiro A custa de ou-
tros. Eles que programem e ven-
dam os seus proprios progra-
mas. VAMOS ACABAR COM A
PIRATARIA em Portugal. Se este
Jornal defende a Iinforméatica e a
quer servir, deve ser o primeiro a
levantar a voz e, dizer: NAO AOS
PIRATAS.

Espero que este artigo seja
publicado na integra, sendo,
publiquem o que acharem me-

hor, denunciando da melhor for-

ma os PIRATAS.

Senhor Fernando Antunes,

No seguimento do que acabel
de escrever, queria apelar (e te-
nho razdes) para que desaparega
a secgdo a que me referi mais
acima. Nao vejo realments ne-
nhuma raziio plausivel para que
0 «seu» suplemento continue a
dar apoio a individuos que que-
rem ganhar algum dinheiro en-
ganando outros leitores, como o
senhor tem conhecimento atra-
vés de muitas queixas apresen-
tadas no MicroSe7e e que eu
também tive oportunidade de
ler. Muitas dessas queixas s&o
contra clubes de PIRATAS que
aliciam o leitor que depois nao
cumprem o prometido nos anun-
cios. -

O senhor que escreve a rubri-
ca «A palavra ao leitors, diz no
MicroSe7e n.° 54, que a maloria
dos leitores consuitam a secgéio
«Compra-Vende-Troca-Da», para
trocar, vender e negociar dentro
da maior seriedade. Descuipe,
mas ndo concordo, & maloria (e
falo daqueles que copiam jogos
@ depois os vendem) tem como
objectivo ganhar dinheiro-—-na
venda de jogos que nem sequer
sdo deles e alguns chegam mes-
mo a enganar, perdendo essa
secgao toda a seriedade.

2.° ponto: O senhor-no mesmo
suplemento, diz que respeita as

iorias, é claro que oS que que-
rem tirar mais proveito e meter
algum dinheiro no boiso, sem
olhar a meios, é que apoiam uma
rubrica dessas. Mas... os leitores
que sdo enganados ndo repre-
sentam também alguma coisa?
Nao tdm eles direito de exigir
que os PIRATAS nao possam
continuar a engana-los?

Por titimo, a maioria dos leito-
res que gostam de ler o Micro-
Se7e l8em-no por aquilo que
realmente interessa, que & a
programagéo, a referéricia a jo-
gos (a vossa opiniéio sobre jo-
00S), 0S CONCursos que promo-
vem, o «Micro-Tops», as ideias
que apresentam, etc., e, nunca
uma secgdo tdo pobre que ja
causou inimeros problemas e
ndo ajuda nada a programacgao
portuguesa.

Luis Paulo Borges

de Carvalho.

Rua Dr. Egas Moniz, lote 219,
1.°-dto, 2860 Moita .

SAMORAY CLUB

Mais um clube — o Samoray,
este com sede na Rua da Quinta,
42, 1.°, 6230 Funddo. Afirma n3o
existir para enganar os outros.
Concorda com a evolugdo do
MicroSe7e e reconhece que nem
todos os clubes se pautam por
um comportamento minimamen-
te honesto.

O Samoray ja tem sbcios, mas
quer mals. Aqui fica o registo.

A «<ALDRABICE
DOS OUTROS»

A Ana Margarida, residents na
Rua do Alcaide, Lote 17-6.° Dt.°,
Pail do Vento, 2750 Cascais, co-
munica-nos que ieu o artigo do
Sérgio Filipe Martinho com o
qual concorda e sobretudo com
o |a se diz sobre as «aldrabices
dos outros» no que respeita a
venda de Jogos. Mas como tam-
bém os vende, sem cair nessas
aldrabices, desejaria emitir um
apelo ao Sérgio para the escre-
ver a pedir a lista dos seus (a lis-
ta & gratis).

uns dias de descanso e gozar uns atiritos» fazer uns
spontinhos» no televisor |4 de casa.

KILLER RING

10 PRINT AT 10,4;"LIGUE O GRAVADOR®
20 LOAD °"CODE

30 POKE 38e81,201

40 RANDONISE USR 32768

RASTERCAN 10 INK O:PAPER 0:POKE 23624,0:
CLEAR 30271 ;
20 LOAD ""SCREENS :LOAD ""CODE 30272
30 POKE 40078,201
40 POKE 39228,0: REM TEMPO INFINITO
50 POKE 39220,0:REN *POVER" INFINITO
60 RANDOMISE USR 37632
os DED Os STORMBRINGER ~ 10 INK O:PAPER 0: POKE 23624,0:
CLEAR 25170
20 LDAD **SCREENS :L0AD **CODE
om muitos POKE’s e poucos mapas, como comega 30 POKE 38865,0:POKE 40161,0:
a tornar-se habito, esta rubrica sai mais uma vez POKE 46301,99:POKE 46183,99;
para a rua em véspera de férias escolares. POKE 46702,0
Tempo necessario para o descanso da mente, ' U
estes poucos dias que os estudiosos de outras 40 RANDONISE USR 37632
matérias aproveitam, para sestudar= a forma de concluir o jogo Wiz 5 BORDER 0:PAPER 0:INK 7
gue antes ndo tinham concluido, s&o sempre Uteis para
desenferrujar os dedos e abrir bem os olhos em frente do 10 CLEAR 24939 ;
monitor, ou receptor de TV, matando o maior nimero possivel 20 PRINT AT 10,5;"LIGUE 0 GRAVADOR"
de aliens e monstros pouco simpaticos e esquecendo as notas 25 LOAD ""SCREENS
impressas na pauta, nem sempre t30 boas como seria de 30 LOAD **CODE :LOAD "*CODE
esperar. '
il O D il GOTIA0 IGRIG (T B
estoirar de alegria em frente do ecrér, pel"dendo e tirando vidas 45 iF AS(>"s" AND A$<)"S" THEN 60T0 60
ﬁurlatmt?s todo o tempo. Tentalmtos ultfapas‘sar zsn es:assas 50 POKE 60305,0
mitagdes que por vezes existem, na maor parte dos casos 60 INPUT "RUNES infinitos (s/n))*;A$
inf blicad
bt Sl B o s B 65 IF ASC)"s" AND AS<)*S* THEN 6OTD 100
;h:llcro:;;;?ent exis».tet oed possulI t'atnto inteé;fetsse. Felta . 70 POKE 64355,0:POKE 64218,0
ntegralmente por todos os leitores, were, uma das ,
vseches mais ]%(\)lens deste suplemento, ndo perde a 75 POKE 64279, 0.POKE 64399, 0
oportunidade de desejar umas optimas férias de Natal, a quem 100 RANDOMISE USR 55000
as tem, e um Feliz Natal, mesmo a quem n3o pode saborear THE INFILTRATOR -

POKE 40327,201 Cinvulneravel ao choque

EDICOES

AMAZONIA PROIBIDA

de CACERES MONTEIRO

MUNDOS E FUNDOS

«Cronicas de Paixdo e Maldizer»
de MANUEL BEGA MURIAS

A CHACINA DE BADAJOZ

de MARIO NEVES

de ANTONIO VICTORINO D’ALMEIDA

0 MUNDO EM AZERT

de CACERES MONTEIRO

Se pretende adquirir algumas destas obras e ndo
as encontrar no seu livreiro habitual, peca-as
directamente a:

junto:
:UBCI'.ICA(;OES PROJORNAL, LDA.
v. da Liberdade, 202-2.° Esq.
1200 LISBOA QUEIRAM
ou-alnda para: g:\ﬂﬁ/ggg

LIVRARIAS @
em:

e LISBOA B
Centro Comercial «PINGO DOCE»
Alcantara — Loja 17

(ISR (] 08 1 5] ™8 [65]

propbe-lhe a leitura
de livros escolhidos

POLISARIO: MEMORIA DA TERRA ESQUECIDA

MRCDRACIIAS et e R s e NP )

cheque ] valedecorreio

Mundos e Fundos
(350$00) (380800)

Amazénia Proibida O O Mundo em Azert
(800$00) (950800)

Polisario: Memoria da Terra Esquecida
(300$00)

O A Chacina de Badajoz

SE COMPRAR TODOS OS TiTULOS
TERA UM BONUS DE 30%

NOME
* COIMBRA |
Centro Comercial «GIRASSOLUM» loutiiele
Loja 106 | CODIGO POSTAL TELEF
L SRS . T |

5 livros apenas por 1.960%!
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na terral
_ POKE 36398,201 [arranque rapidol
POKE 49566,0 [disparos infinitos]

ACE POKE 32508,0 [imortalidadel

MOON PATROL ~ POKE 42404,255 [100.vidas]

CHUCKIE EG6 I1 POKE 65535,184 [da vidas infinitas e
possibilita a passagem de nivel sem
necessitarmos de nos deslocar nas
posicoes horizontais, desde que se
seleccionen as teclas "0* e "P".
Para mudar de nivel basta premir
a0 mesmo tempo CAPS SHIFT e uma dessas
teclas ("0 ou "PM)]

EQUINDX

POPEYE POKE 42504,0
TRAP DOOR POKE 44014,201
FAIR LIGHT I1 POKE 35988,201
¥S PACHMAN POKE 52867,0
ALIENS POKE 24680,n [n = No. da sala onde
queremsos comecarl
POKE 31014,0 [tiros infinitos]
ou
POKE 39434,0
TOF GUN POKE 51910,185

FRAST BYLE POKE 36560, 24:POKE 56561,2 [vidas
infinitas]
POKE 33805,24:POKE 33806,2 [TUANG
infinitol
POKE 36315,24 [imunidade aos inimigosl
POKE 37113,24 [imunidade as quedasl
POKE 35675,200 [super saltes]
POKE 27188,200 [energia infinital
SHAD LINS ROAD POKE 49841,0 (vidas infinitasl
{a partir do menu carregar simultanea-
sente en Z,X,C,5,CAPS SHIFT para

seleccionar o ecran inicial. Largar as
teclas no menu pretendido,]

POKE 46551,0 {vidas infinitasl

POKE 36192,0

POKE 31273,0 [imortalidade]

POKE 25862,0 [vidas infinitas]

POKE 34699,127

2YNAPS POKE 45592,24.POKE 45008,255

VOID RUNNER  POKE 39935,0

THING BOUNCES BACK

POKE £3852,107:POKE 63853,175 [oleo e
vidas infinitasl

POKE 50027,39:POKE 50028,90

POKE 39024,0

SFACE HARRIER
BARBARTAN
¥OLFAN

" TIME FLIGHT

TERRA CRESTA
LIGHT FORCE

DANDY POKE 40221,201

URIDIUN POKE 61160, 255

IMPOSSABAL POKE 45723,0

DRABON'S LAIR POKE 52779,0:POKE 51867,0
FIRELORD POKE 34509,0:POKE 34685,0:

POKE 24964,58:POKE 38556,7:
POKE 38570,0:POKE 39169,24:
POKE 39552, 205:POKE 39770,0:
POKE 39771,0:POKE 39777,24:
POKE 39974,0:POKE 40003,56:
POKE 42900,201 :POKE 42916,201:
POKE 47110, 201

PARTICIPARAN FNESTA SECCAO:

V.C.P. SOFT - LISBOA

HENRIQUE NIGUEL - COINBRA

ENAFNUVEL SANTOS - AVEIRO

JORGE FONSECA - LISBOA

LUIS NIGUEL G. DA SILVA - ALCACER DO SAL
PEDRO NUNO - TORRES NOVAS

[SOFTWARE " THE |IVING DAYLIGHTS

=

als um y
programa ba-
gseado numa
das figuras
mals
populares do cinema — 0
célebre James Bond. O jogo -
segue o argumento do filme,
centrando-se sobretudo em
olfo situagbes principals.
Passar por estas oito
slfuacdes (que constituem, ao
fim e ao cabo, 08 oito niveis
em que o jogo se divide) sfio e
salvo, val fazer com que o
temivel 007 consiga chegar ao
sau alvo — Brad Whitaker,
importante comerciante
internacional de armamento.
No inicio de cada nivel, com
excepcao do primeiro, Bond
vai escolher uma entre quatro
armas diferentes; é preclso
decidir, rapido e bem, j& que
s6 uma é adequada para
ultrapassar as dificuidades
que v8o aparacer.
A perseguigio a Whitaker
comeca em Gibraltar com
James Bond, treinando

homens da SAS; s6 que um
destes homens é contratado
pelo traflcante e temos de nos
livrar dele enquanto ndo acaba

0 seu trabalho. Nos dois

nivels seguintes a acgo 23{3?" JZ,‘}.?.’,,:’&?,E‘?:}’“’““"
passa para a URSS, primeiro Produgo: Domark

no Lenin Peopie's Music Ano: 1887

Conservatory com um coronel Tipo: Acgéio

da KGB a precisar de ajuda Tempo de carregamento: 3.52
para se refugiar no Ocidente
(cuidado com os atiradores

FICHA
° | Nome: The Living Daylights —
007

nivel. — —
Finalmente se ultrapassarmos F o Sussmssco0— !
todos estes obstaculos - =======388
«temos a honra» de chegar a SEEsEEecon
Tanger na superprotegida

casa de Brad Whitaker — um
dos maiores traficantes de
armamento, que nos vai
aparecer pessoalmente e
deixamos o resto para quem la
chegar...

TESTE

Opinido do Microse7e: £ um
jogo a comprar por quem
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HARDWARE EM DUAS LINHAS

PSION ORGANISER I1I
PSION

RAN/RON/CPY: 32Kb(mod. XP), 8Kblmod. CM)/ 32Kb / 6302, um
CHOS de 8 bit's a IMHz,
MEM. DE MASSA. Datapaks, pequenas Eproms de leitura/esery
ta con capacidade de armazenamento variavel entre 16Kb, 32Kb -
64Kb, e 128Kb.
ENT./SAIDAS: Uma porta de 16 pinos no topo da unidade,
con o fin de permitir a ligacao de leitores de codigo de bar
ras ou cartoes magneticos, interfaces para comunicagoes via
RS 232C, interfaces para comunicacoes em paralelo {atraves
dos quais e possivel atingir uma velocidade de iransmissao
de dados na ordem dos 100Kb por segundo}, e um adaptador pa-
ra correnie aiterna (220 Voils).
VISOR: Ecran de Cristal Liquido (LCD) com 2 linhas x 16
tolunas, proporcionando a visualizacao de 78 caracteres en-
trados a partir do teciado, 8 caracteres graficos definides
pelo utilizador, e um total de 232 caracteres diferentes
acedidos atraves de programacao na linguagem OPL
TECLADD: 36 tecias muiti-funcionais, que incluem 26 maius
culas e minustulas, 10 algarismos, 16 teclas de operacas e
pontuacao, e 4 teclas de cursor. Todo o teclade inclui repe-
ticao automatica e resposta por clique audivel.
LINBUAGENS/SIST. OPERATIVO: Linguagem OPL (tipo dialecto
BASIC com diversas instrucoes e funcoes consideradas
"standard" nesta linguages).
PRECO: 26900800 (mod. CM)/34718$G0 (mod. XP)

X Precos sem IVA.
BS.: Numa observagas bastante pessoal, diremos que nao
sendo uma maquina cem por cento vecacionada para funcionar
de modo autonomo, o PSION ORGANISER iI constitul um dos mais
sofisticados complementos de um aoderno sistema pessoal,
limitado peia sua infeliz imobiiidade.

que véo por a vida de Koskov,
coronel da KGB, em perigo),
logo em seguida fugimos psio
pipeline trans-siberiano com
um emaranhado de tubos
como cendario.

De volta a inglaterra o refigio
de Koskov foi «infiltrado» por
um agente de Whitaker,
Necros, que, com garrafas de
leite explosivas, vai tentar
eliminar-nos. No proximo
nivel, o quinto, Bond voita a
encontrar Necros, que solta
balBes explosivos para
atingirem o célebre agents
secreto; no entanto, agora sb
podemos destruir os baldes
mas n&o atingir Necros ja que
isso faria com que tudo
explodisse. No nivel seguinte
estamos no telhado do
quartel-general de Whitaker,
atravessando telhados e
evitando atiradores para
depols passarmos a uma base
soviética algures no
Afeganistéo no penuitimo

MODO DE JOGAR

-Usando o teclado: As teclas
de controlo sfio definivels —
quatro para 0s movimentos prin-
cipals, mais tecla de disparo e
de saltar.

Usando joystick: Permite as
opgdes habituals.

Depois destas aventuras (a
que James Bond ja esta
habituado), s6 deve haver uma
coisa que Ihe falta para ajudar
a criar ambiente: nao vimos
em todas estas situacdes
descritas as famosas beldades
que tornam menos amarga a
vida de um agente secreto.

gosta do género. A progressao

ndo & muito dificil, embora,

num ou noutro nivel, haja

dificuldades acrescidas. A

gnolmaﬂo e os graficos s&o
ns.

Joiio Mouraz

ASTOR SOFTWARE |

PROGRAMAS ORIGINAIS
PORTUGUESES DIDACTICOS

NAS AREAS:

— Geografia

— Cosmografia

— Ciéncias Naturais
— Botéanica

— Matemitica

— Climatologia

— Genética

— Zoologia

— Mdasica

— Etc...

COMERCIAIS

NAS AREAS:

— Gestao

— Contabilidade
— Stocks

— Etc...

DISTRIBUIDOR: NEVAL — Exportagio e Importacéo, Lda.
' Av. Fontss Persira de Meio, 355.° F
Telef. 576939 —~ 1000 LISBOA CODEX PORTUGAL

Computadores * Periféricos » Consumiveis

o TIMEX
e SINCLAIR

- Loja 428~ ® 7794 52 « LOJA 2-R. da Madalena, 138 a 144 - = 86 64 41

e PHILIPS —MSX 1 ¢ 2
— COMPATIVEIS
© AMSTRAD

s ATARI
® ASIMAX TURBO

e SPECTRAVIDEO

o SHARP
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entados durante
alguns momentos
em frente do
teclado, quase sem’
darmos por isso encontramo-
nos a recordar outros Natais
nos velhos tempos em que as
criangas pediam ao Menino
Jesus coisas simples como
comboios de corda, ou
bonecas com vestidos de
chita, ignorando que em
poucos anos a electronica iria
tocar em tudo o que ainda ndo
tinha tocado e criar um mundo
de uma certa forma smagicos,
mas, simuitaneamente, mais
complexo e, embora nédo
parega, Iguaimente mais

pobre. T

Hoje, como se pode deduzir
pelo que se observa nas
sugestivas montras das
iniUmeras lojas, os desejos das
muitas criangas deixaram de
ser assim tao simples — e
mesmo o Pai Natal, ainda que
junte todas as forgas de que .
dispde as do seu colega de
trabatho (o Menino Jesus), tem
grande dificuldade em atender
todos os pedidos que lhe sédo
dirigidos. Note-se, no entanto,
que ndo queremos com isto
tentar desculpar as
personalidades em causa por
qualquer falha na entrega das
pequenas lembrangas as
ansiosas criangas (e adultos).
Trata-se aqui de uma
despretensiosa constatagéo
da realidade. Talvez um pouco
saudosista, talvez até um
pouco descabida, mas
também um pouco a propésito
numa época em que 0s muitos
«pais natais» se véem em
palpos de aranha para
conseguir o carro do
justiceiro, a Columbia, ou o
computador superbom, super-
potente, supermuitas outras
coisas que os descendentes
exigentes viram numa montra,
na casa do vizinho, ou (para o
cumulo) imaginaram numa loja
de cuja localizagéo ndo se
lembram.

O MicroSe7e, ciente dos
problemas que advém desta
situagdo «imposta» pelo dia 25
de Dezembro de cada ano,
pensou, neste nimero, fazer
aquilo que decidiu denominar
«Montra de Natal», e que
consistiria em apontar, num
pequeno espaco, algumas das
coisas novas e/ou inovadoras,
e outras coisas, menos novas
mas possuidoras de um
relativo interesse quando
consideradas sob a relag&o

qualidadel/prego.

E isso o que faremos,
deixando-lhe a si, leitor
habitual do irregular e
pequeno suplemento que, com
muito amor (e alguma carolice)
construimos em conjunto, e
que o acaso intitulou
MicroSe7e, os votos de um

MONTRA DE NATAL

FANMAX

- Ventoinha extractora
de calor, para maltiplas

aplicagoes

O calor, tao raro e apreciado
em tempos que Ja la vao duran-
te a época de Inverno, agora pa-

bom Natal e o desejo de ter
contribuido para facilitar uma
escotha que, como
infelizmente constatamos,
quase nunca & facil quando se
olha para a montra e se pesa a
carteira.

Coordenagéao
de Fernando

rece afectar negativamente os
humanos possuidores de «ma-
quinetas» que o geram em
guantidades desnecessérias, e
sempre inconvenientes. Em
abono da verdade devemos di-
zer que os humanos ressen-
tem-se menos de tal facto do
que as proprias =maquinetas»
que produzem o referido calor,
pois numa breve analise de am-
bos verificamos que estas es-
toiram com muito mais fre-
quéncia. :
Assim, tentando solucionar
o problema do calor nos diver-
s0s elementos de equipamento
electronico, alguém se lembrou
que se uma determinada «en-
genhoca= ndo inclui um bom
gsistema de ventilagdo, nada
nos impede de, externamente,
ihe acoplar um que seja razoé-
vel. Talvez seguindo um ra-
ciocinio deste tipo, surge neste
Natal no mercado portugués
um aparelho apresentado sob a

PASTA
COM VARIAS
UTILIDADES

A Neval-Exportagéo e Im-
portagdo Lda. langa para o
seu Natal uma pasta que po-
de vir a ter vérias utilidades.
No seu interior programas
para o Spectrum com um su-
porte para seis cassetes.
Tem & sua disposicao duas
modalidades: a pasta com

- sels cassetes da série S4, ou

seja, cassetes com quatro
jogos cada, pelo prego de

, a pasta com trés
cassetes S4 e mais trés
programas didacticos custa
2800$00.

‘Mas esta pasta néo serve
s6 para guardar jogos. Tem
argolas, e, tirando a placa
com as cassetes, serve de
6ptimo «dosslers.

O modelo é tnico, bastan-
te pratico e com um dese-
nho vistoso no exterior.

Pode ser adquirida na Ne-
val, Avenida Fontes Pereira
de Melo, 35, 5.°-F, 1000 Lis-
boa.

FAX CARD OL!

IMPRESSORAS

IVETTI
DRIVES AMOVIVEL 20 Mb — BERNOULL!

AMSTRAD ° CITIZEN ° PANASO“IC * SEIKOSHA

ALHUS M.F.L.
matica

Rua Luis de Camdes, 35-B (Santo Amaro)
Tels.:63 78 64/64 5528 = Telex 14017 DATAMF P
FAX 01-841910 — 1300 LISBOA

LISBOA — Rua Joaguim Pago d'A;cos, 9-A — 1500LISBOA — Telefone: 714 3159
LEIRIA — Arcadas Hotel D. Jo&o Ill, 16 — 2400 LEIRIA

O prestigio de um nome a qualidade nos servigos

AMSTRAD PSION
PCWO512............ 147500800 PC 1840 HD20 C ...... 283400300 Organizer H1CM ........ 900800
PC 1840 134280300  PC 1640 HD20 E 304 200800 Organizer It XP ........ 34 178%00
PC 1640 169 080800 ve de 3,5” Inst 40 000300 Datapacks 16K, 32K,
PC 1640 197880800 PC 1512SDM .. 108 800$00 84K, 128K .. .......... =
PC 1840 162000800 PC 1512SDC.... 138 120800 Rampacks 32K, 64K, 128k . . ==
PC 1640 196800800 PC 1512DDM ........ 131880800 Magnstic Card Reader .. 29 536$00
PC 1640 237600800 PC 1512DDC ........ 61 400800 Comms Link .......... 18 206$00
PC 1640 600800 PC 1512HD20M...... 202 200300 ]
PC 1512HD20C ...... 231 720800 ATARI
A 520STFM ............ 500800
SINCLAIR 1040 STFM ... .. .01 135 000800
22X SP+128 K c/ impressora 40 ¢col. .........ccovvvvenvnnnnnn. 25 562300
2XSP+2¢c Wsr/ckp ........................................ 052300 PHILIPS
22X SP + 3 ¢/ Muitiface 3 (copladorp/disco) .................... 60 259800 Monitor 12" anti-refiexo
C/8OM ............ 16 380800
TIMEX NMS 8100PCOD .. . . 164 000800
TC 2048 ¢/ monitor (SALDO) ............ oD SAnaE e Tt 25 776300 (totalmente em portuguds)
BONDWELL CAMBRIDGE COMPUTER
BW28 — PCXT/S12KB/2DKS/BMHZ . ......coonvininnvnnnnnn. 170 000800 288 Computer ........ 72 500800
BW28D — PCXT/512KB/1DK/I20MB/BMHZ .............ccvvens 000300 Mains Adspter ........ 2 500800
BW39 — PCAT/IMB/1DK/20MB/1OMHZ . .............c0.vvn.. 430 000300 32K Ram Pack ........ 5 500800
BW39A — PCAT/IMB/1DK/AOMB/IIOMHZ ., .........ccoenvven.... 520 000$00 128K Ram Pack ........ 12 500800
BWBT — PCPORT/2DKT20/8MHZ .. ........ccuuvvnnnnnn.. b 000300 32K Eprom ............ 5 500800
gvvgg - 'PCPORTH DKTmllzt)MBlsMHz - {%gKPcper .......... 1% 500800
i E Lt e I e S FA LSS Egrm‘s:ﬁe'm 12250300
PERIFERICOS — PC nter P 500800
HARD CARD 21 Mb OLIVETTI Pt ALl - ) o 5°°‘°°m

* Todos o8 pregos acrescidoa de IVA — 18%
DISTRIBUIDORES OFICIAIS

marca Kontakt que se destina a
refrescar o interior de computa-
dores, videogravadores, apare-
Ihagens de Hi-Fi e um sem ni-
mero de outros conjuntos de
componentes «encaixotadoss,
procurando, segundo o respec-
tivo construtor, aumentar-lhes
o tempo de vida.

O aparelho em causa pode
funcionar em redes com 110 e
220 volts, possui um interrup-
tor com indicador luminoso de
estado (ON/OFF), uma entrada
para ligacéo directa de outros
aparelhos até um maximo de
500 Watt, e coloca-se junto as
ranhuras de ventilagdo normal-
mente existentes nas diversas
caixas com contetidos electré-
nicos (videos, computadores,
etc.).

Preg¢o: 3500800 / Loja: Chal Infor-
mética

NMS 1150 — PLACA GRAFICA PARA MSX

Sem se poder considerar uma novidade neste fim de ano, a pla-
ca grafica para MSX é, no entanto, uma das boas aquisigcdes para
todos os que gostam de dar largas a imaginag&o no dominio dos

graficos em computador.

A placa NMS 1150 possibilita a facil entrada de graficos e con-
trolo de cursor, através da desiocagdo de uma caneta especial li-
gada a referida placa, conseguindo uma resolugdo de 256 x 256
picture elements nos desenhos reatizados numa superficie efecti-

va de 205 x 140 mm.

A placa e a caneta possuem botdes de «acgio» separados e co-
nectam-se ao computador através da ficha D de 9 pinos usada pa-
ra o joystick, deixando livres os slots de expans&o para eventuals
ligagdes de interfaces complementares. Esteticamente atraeate,
a placa é ainda acompanhada por um manual de instrugdes escri-
to com o proposito de. facuitar ao utilizador pouco familiarizado
com este tipo de interface, as bases minimas necessarias para o
seu uso integrado em diversos utilitarios. -

Prego: 13 900800/ Fornecedor: Philips

TRANELEC 300
Bateria de Backup

Enquanto a informatica nos
vai servindo como hobby, pro-
porcionando bons testes de
reflexos, a falta de energia
eléctrica geralmente n&o nos
preocupa muito. O jogo perde-
se, porque a memoria do com-
putador & volatil, mas a pratica
nesse jogo fica, e a qualquer
momento podemos voltar a fa-
Zer 0 mesmo «scoren, e atingir
o mesmo nivel quando o disjun-
tor disparou e por instantes fi-
camos sem energia. Esta situa-
¢do, embora ndo seja «o péo
nosso de cada dia», j& nos
aconteceu, talvez mais do que
uma vez, nas alturas em que
menos desejariamos que tal
acontecesse. No entanto, co-
mo dissemos anteriormente,
«brincavamos» no momento em
que o computador semude-

ceus, razdo que levou a que

dessemos. pouca importancia
ao facto. Se estivessemos a tra-
balhar ndo temos quaisquer du-
vidas de gue a reacgéo seria di-
ferente.

Foi principalmente a pensar
nos que trabalham com as «ma-
quinas magicas», que alguém
decidiu colocar no mercado um
pequeno sestabilizador-bateria
de backups, para evitar as
possiveis consequéncias de-
sastrosas de um corte de ener-
gia, depols de algumas horas
na companhia de um teclado.

O estabilizador, de origem
francesa, fica pronto a fazer fa-
ce aos eventuals cortes de
energia cerca de 4 horas depois
de ter sido ligado, entrando em
funcionamento como fonte de
alimentacdo 6 milissegundos
depois de verificada.uma falha
na rede. Mantém uma unidade
central de 150W com ecra po-
licroméatico durante cerca de 20
minutos, tempo mais do que
suficiente para fazer um bac-
kup da informagdo em RAM.

Prego: 85 000800; Lojal/fornecedor:
IFS — Informética Formacdio e Ser-
vigos, Lda.

TI-74 BASICALC
& T1-95 PROCALC

Duas maquinas com excelen
xas Instruments, a TI-74 e, sol
pre suportadas no nosso sup|
tuais «fotografias» escritas, m
programas que, de nossa aut|
aqui fomos divulgando. O prim
ridos destinava-se aos utiiizal
programag@o em Basic ou Pa
continua a manter o sucesso ||
atingir os programadores cofn
baixo nivel, e quase se podia di
meiro, n8o deixou que estes
nando-lhes inumeras potencia
¢bes, na malor parte das vez
press#o no teclado.

Referidas de uma forma mall
anteriores do MicroSe7e, est
pessoais ndo poderiam deixar
em que se faz um breve reapan|
tal e se pensa n&o 86 no que.vi
gostavamos que nos oferecess

Em resumo, quer o Ti-74 qy
pessoais em qualquer situach
prenda que se deseje oferecer
minimamente interessada pelg
curso as maquinas, deseja rece
TI-74/T1-95/ Prego: 24 500300/36 50



NMS 1170 — LEITOR DE CODIGO DE BARRAS

PARA MSX

Nosso conhecido através dos muitos produtos que adquirimos
nos supermercados, dos medicamentos que ocasionalmente so-
mos. forgados a tomar, e de muitos dos outros produtos que dia-
riamente nos passam pelas mdos e no se incluem naqueles que
primeiro citamos, o coédigo de barras ai est4, cada vez mais vuiga-
rizado, e mais centro da curiosidade dos seres racionais.

Caracterizado por um conjunto de pequenos riscos numa das
faces de uma qualquer embalagem, o codigo de barras permite
através da sua leitura por meios Opticos, e entre muitas outras
aplicagbes, a identificagdo de produtos para uma gestdo de
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OS NOVOS MODELOS
SEIKOSHA

A Seilkomatica langou na
ENIC dois novos modelos de
impressoras, que pelas suas
caracteristicas merecem a
atengéo do utente de informati-
ca que exige qualidade e inova-
Gao.

A Selkosha & uma marca de
Impressoras do grupo Seiko, de
longa data conhecida pela sua

stocks facilitada, o controlo dos produtos dentro de uma linha de robustez, excelente relagao
produgo, ou a simples manipulagao de valores numéricos. qualidadel/preco e capacidade
A vantagem da aplicagdo do cédigo de barras no Gitimo domi- de inovagéo.

nio referido, compreende-se se soubermos que, segundo testes
efectuados nos Estados Unidos, uma média de um erro ocorre em
cada introdug¢ao de 300 numeros via teclado, enquanto que a mé-
dia passa para um erro em cada 3 milhées de nimeros quando es-
tes s&o Introduzidos atravésda ieitura do cddigo em causa.

Para tornar possivel a utilizagao do codigode barras por todos
os utilizadores de MSX, a Philips coloca agora a disposicao dos
interessados um leitor dptico que interligado a qualquer modelo
de computador deste tipo permite descodificar 8 dos codigos
mais utilizados mundialmente: EAN 8/13, Codabar, Code 3 Of 9,
Interleaved 2 of 5, MSI Plessey, e UPC.

O leitor de codigo de barras para MSX, & composto por um pe-
queno interface e uma caneta que, deslocada sobre os diversos
conjuntos de riscos, os converte para comodos nimeros, permi-
tindo um aprovsitamento simples dos mesmos dentro de varios

utilitarios.

Prego: Aguarda langamento no mercado, o que podera acontecer até ao

fim do ano/ Fornecedor: Philips

como se se tratasse de um ob-
lecto terrestre nao identificado,
mas para todas as outras pes-
soas de alguma forma ligadas
as crlangas e que ainda man- °
tém o «bichinho» da informatj-
ca adormecido.

ridos, no computador 480Z
(que, sinceramente, desconhe-
cemos), € mantendo-se uma
simplicidade e clareza de dis-
curso invulgares, que tornam
facil a compreensao das ideias
expostas, mesmo pelos possui-

As impressoras agora langa-
das a nivel mundial, apresen-
tam caracteristicas de tal modo
inovadoras que justificaram a
visita a0 nosso pais de um con-
sagrado técnico desta marca,
assim demonstrando o aprego
ao mercado portugués que se
encontra em plena fase de de-
senvolvimento tecnolégico.

Muito haveria a dizer sobre a
nova SBP 10, esta.impressora
ja considerada como a roils-
royce das impressoras, permite
atingir a incrivel velocidade de
800 caracteres por segundo o
que corresponde a 7 ou 8 fo-
Ihas formato A4 impressas a 2
espagos! Em alta qualidade (s6
permitida por algumas impres-
soras) trabalha a cerca de 10 ve-
zes mais depressa que o usual.
Sera ainda de realgar que pos-
sui um buffer de 64K Bytes, o
gue significa que pode «arma-
zenar» o conteudo na sua me-
moria de 32 péaginas. Outra das
caracteristicas mais marcantes
e que podemos afirmar «Histo6-

O COMPUTADOR dores-de maquinas, ai, nao pre- rica» & que se trata da primeira
i langa- ol q P

NA CLASSE, dovpge?:lgmt%trx:r:‘c; t:::;fmangg- vistas. h{lai? ?0 que um maﬁual impressora mundial que opera

de Christopher lecglo, esta obra apresentaum  Pora Princip LY THD WY com uma Eprom Standard com

Schenk conjunto de ideias e de activi- caracteriza-se por. procurar E OS PROGRAMAS DO MICROSETYE... caracteres portugueses. ;

en transmitir os resultados das ex- Outro modelo nio menos

Proveniente de uma editora
que possui um mundo de exce-
lentes publicagdes na area da
informatica a Editoral Presenga
— @ Integrado na colecgdo sis-
temas, encontra-se disponivei
nas livrarias ja ha algumas se-
manas um volume com o titulo

» «0 computador na classes. Ao
contrario do que as primeiras
. uwdeclaragdes de intengdes» do
<~ autor poderiam levar a pensar,
ndo & atil s para os professo-
—~res que olham o computador

dades com desenvolvimento
possivel ao nivel da classe,
acompanhando o leitor num
percurso gradualmente evoluti-
vo e proporcionador de conhe-
cimentos com utilidade préatica,
esquecendo todas as explica-
¢Bes de interesse meramente
tetrico. Estruturas simples de
programac&do em BASIC e .LO-
GO séo ensinadas com base no
dialecto do BBC, deixando-se,
ao longo do livro, algumas indi-
cagbes para ajudar o leitor a
testar os conhecimentos adqui-

periénclas pessoais de pes-
$0as que passaram varios anos
em contacto directo com crian-
¢as nas escolas primarias in-
glesas, e com estas procura-
ram partilhar beneficamente os
frutos da evolugao tecnolbgica
no dominio informatico.

Uma boa oferta para o aluno

‘que comegou a «video-jogars

este Verdo, e uma boa leitura
para todos os que o conhecem.

Preco: 980$00. Editora: Editorial
Presenca (Col. Sistemas).

val,

Os precos siio o5 habituals.

E, como ndo poderia deixar de ser, a nossa montra de Na-
tal aconselha-o a procurar na Neval os programas em portu-
gués saidos da forja do MicroSe7e a do seu Softmania. Sdo
eles «Geologla — a Terras — o Gltimo a ser distinguido nesta
primeira versiio do Softmania — da autoria de Jorge Hermi-

* nlo Teixeira; e 0s que o antecederam, ja com assinalado su-
cesso comercial — «O Aparelho Digestivos, de que foram au-
tores J. Silva, A. Frazer e P. Pacheco e «Orgéios Reproduto-
res» (de acordo com o programa do ensino oficial), agsinado
por Luis Manuel e Lopes Ventura, langados tambéam pela Ne-

E software MicroSe7e e s por isso valera a pena comprar.

inovador que a Seikomatica
agora apresenta & a Seikosha
SL 130, acessivel a qualquer
utente. O mais notavel nesta
maquina é a sua qualidade de
impressao, gragas a nova tec-
nologia de cabeca de 24 agu-
lhas apresentada pela primeira
vez a baixo prego. Tal qualidade
permite, gragas a opgdo nela
contida, que inclusive se escre-
vam cheques.

Prego: SBP 10 — 640 000800
+1VA; SL 130 — 165 000800 + |VA.

NFCRMAX
(SR NSTITUTO PORTUCUES DE INFORMATICA. Ida |

Rua Castilho, 61-4.° Esq. — Telef. 56 10 60 - 52 72 31

1200 LISBOA

CURSO

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES - 320 HORAS

° A INFORMATICA
® LOGICA ESTRUTURADA DE PROGRAMAGAO
® BASIC *
- eCOBOL*
o SISTEMAS OPERATIVOS (CDOS e MS / DOS)

|
i NOS NOSSOS COMPUTADORES

ENGLOBA PRATICAS REALIZADAS

kes capacidades langadas pela Te-
E:tudo, a TI-95, foram desde sem-

Aulas didrias de 2 horas
mento, ndo sO através das habi-
também através dos pequenos
ria ou concebidos pelos leitores,
eiro dos microcomputadores refe- -
ores com o gosto agugado peia
scal, @ nessa faixa de «clientes»
rcial. O segundo (T1-95) procurava
preferéncia pelas linguagens de
ter que, seguindo os passos do pri-
ficassem insatisfeitos, proporcio-
idades geridas através de instru-
s conseguidas por uma simples

3M Diskettes
A escolha unanime

INFORMATICA — CURSOS

COBOL — BASIC — C — MS/DOS
PROCESSAMENTO DE TEXTOS — LOTUS 123 — DBASE Il

(N#&o sio subsidiados peio F.S.E.)

O seu eievado nivel tecn.::-loglco\e
a sua especial estrutura
asseguram uma lotai fiabilidade
da intormacao

O sou baixo nivei de abrasividade
proporciona uwma maijor duragao
das cabecas e da propria diskette.
Hauma Diskette 3M especitica
para cada compuiador.

Quando profissionats d
informatica submetem diskettes
a0 r1goroso criierio de dilerentes
compuladores, todos

escolhem por unanimedade,

as Diskettes 3M.

As Diskettes 3M. aiem de serem
compativeis com todo o tipo de
computadores, oferecem as
maximas guotas de qualidade em
rendimento, hiabilidade e duracao

5 ou menos completa em numeros

soberbos microcomputadores
de ser relembrados no momento
\ar das hipoteses de prenda de Na-
mos oferecer mas também no que
am. : i
er o Ti-95 s8o excelentes amigos m
p, constituindo por isso nfo uma Z INFORMATICA e e ot Sl DR ke e e Al e T dl
mas aqusla que, qualquer pessoa Centro de Estudos e P MINNESOTA (3M) DE PORTUGAL, LDA.

Horérios diumos e nocturnos; Cursos intensivos de fim-de-semana;
80% de aulas préticas; Facllidades de pagamento

3M — Uma ampla gama de produtos
para informatica

Informagbes e Inscrigtes

rogramacio
| simplificacdo de tarefas com re- Praca Afonso do Pago, 5-A — 1300 LISBOA — Telet. 89 21 23
er. A BOAVISTAL 476 * S00K
| Fornecedor: Texas Instruments
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MONTRA DE NATAL

COMPATIVEIS PC:
UMA «PRENDA»
DE NATAL

DO MICROSE7E!

Um sonho dos jovens en-
tusiastas da Informatica é o
de «subir» dos micros de 8
bits, como o Spectrum, para
os de 16 bits, nomeadamen-
te os compativels «com a
norma do mercadon, ou seja
com 0s programas criados
para os IBM PC. O problema
& o0 preco... os compativeis
PC. O problema é o prego...
Os compativeis PC mais
simples e mais baratos cus-
tam o dobro de um Spec-
trum +3, ou cinco vezes
mais que um Spectrum + 2.

O problema encontrou
agora uma solugho. A Tran
(Tecnologie et Applications
Nouvelles), uma empresa
francesa conhecida pelos
seus computadores Jasmin,
de alta qualidade, apresen-
tou na 3.2 Enic o seu modelo
Campus, especialmente
destinado aos jovens, cujo
prego no nosso pais deve
ser pouco superior ao do
Spectrum + 3. O novo mode-
lo tem um desenho muito
moderno, aliado a uma me-

moéria RAM de 256 K que po-
de ser facilmente expandida
até 640 K, para disquetes de
cinco polegadas e um quar-
to.

O Tran-Campus pode fun-
cionar com um televisor ou
com monitor. O seu langa-
mento tem em vista permitir
aos jovens aprender a traba-
thar com o sistema operativo
MSDOS, assim como com
os milhares de programas
disponiveis para os PC, e
que véo dos jogos e simula-
dores até as aplicagbes pro-
fissionais — desenho, cal-
culos matematicos e comer-
clais, processamento de tex-
to, etc.

O Campus val ser comer-
cializado pela importadora
da Tran, a |. F. S. (Informati-
ca, Formagao e Servigos).

Considerando o crescente
interesse da juventude peios
compativels PC e o facto de
os pregos dos mesmos esta-
rem a tornar-se acessiveis,
assim como o de muitas es-
colas estarem ja equipadas
com computadores desse ti-
po, o Microse7e passara a
incluir nas suas paginas
uma secgao que lhes é desti-
nada.

SPECTRUM + 2

Em 1982, o Sinclair ZX Spectrum fol langado no mercado mun-
dial. Desde entdo fol constantemente o microcomputador mais
vendido, e, actualmente mais de 2 milhdes de Spectrum’s tém si-
do vendidos. E facil a explicagéo, tecnicamente o Spectrum foi
uma revolugao, trouxe, pela primeira vez para o amblente familiar
o fascinio da cor e dos gréaficos. Os seus graficos de alta resolu-
¢ao assoclados com o som e acima de tudo, o seu baixo prego,
proporcionou oportunidades até ai inacessivels para a maioria
das pessoas — o contacto com a INFORMATICA, criando os seus
proprios programas ou desfrutando da diverséo e do imaginario
dos programas de jogos sem descurar os programas técnicos.

Existem actualmente milhares de programas disponiveis no
mercado, e novas produgdes tém sido langadas diarlamente, no
mundo inteiro.

Seguindo as pisadas do Spectrum original, mais modelos tém
sido produzidos.

O Spectrum Plus ofereceu ao utilizador um teclado mais evolui-
do, e um design mais atraente — A EVOLUGAO estava em curso.

O Spectrum + 2 atingiu um dos cumes dessa evolugao, trés ve-
zes mais memoéria do que o Spectrum, melhor som e uma série de
novas performances.

O Spectrum + 2 fol totalmente remodelado interna e externa-
mente para oferecer ao utilizador uma maior qualidade e funcio-
nalidade bem como uma relagio prego/qualidade nunca dantes
_?%rbsh:guéda. Mas continua a ser um Spectrum — o SPEC-

+

SPECTRUM +3

Pela primeira vez, o Spec-
trum possui um leitor de dis-
quetes como standard. Os
programas séo lidos em segun-
dos e nido em minutos como
nos Spectrum’s anteriores. Ca-
da disquete pode armazenar
mais de 350 Kbytes de progra-
mas e dados, tornando-lhe
possivel o acesso a um campo
de utitizagao restrito aos Perso-
nal Computers, pelo prego dum
Spectrum.

O ZX BASIC do Spectrum +3
foi redefinido e desenvolvido. O
DOS (Disk Operating System)
residente permite-lhe a utiliza-
¢ao de novas fungdes, tais co-
mo a passagem de programas

em cassete para disquete sem
qualquer modificagéio, tendo
assim, acesso a todo o softwa-
re em cassete pela simples H-
gacao dum vulgar leitor de cas-
setes.

As saidas para monitor, im-
pressoras série e paralela e os
seus quatro canais de som tor-
nam o Spectrum +3 no mais
completo dos Spectrum’s.

A facilidade de utilizag8o é
assombrosa, basta ligar o com-
putador, inserir a disquete e
pressionar uma tecla e o seu
programa estara pronto a ser
utilizado em poucos segundos.
O conector de expanséo do
Spectrum + 3 permite a ligagao
a sintetizadores, modems, etc.

COMUNICAR — INFORMATIZAR

SANY

CASA VIOLA

LISBOA — RUA ASSUNGAO, 87 — Tolsl. 32 46 47
BRAGA — AV. CENTRAL, BS, 1.° — Telel. 74380
sho Jolo »O

ESTORIL — Telel. 267 07 33

O (“ocornoons [ISTRAT

PC 1512 — PC 1840

VISEU — RUA DIREITA, 78, 1.0— Telef. 276 64

— Rua D. CARLOS | — Telsf. 8 36 53
LARGO DA MISERICORDIA,

roRTIRLD
SETURAL — 28 — Tolef. 314 32

Sie Sinclair populanzou a Microintormaotice lancando o ZX 80
Tal modelo nao tinho tecias e ¢ capacidade
era de ) K

EM 1983

e lancado o ZX Spectrum. Este modelo tinha teclas de borracha
e 48 K de capacidade, nao possuindo Interface

AGORA
EM 1987
aparece o Amstrad Sinclair Plus -2 e Plus - 3, com 128 K,
Teclado profissional, interface para impressora,
' saida RGB, interface para 2 Joysticks
e gravador ou drive incorporada.

Historias
para
ler
e deitar
fora

A PERFEITA FUSAO
DA TECNOLOGIA AMSTRAD
COM A TRADIGAO SINCLAIR.

A estreiaemlivio
de um grande jornalista
da escrita, TV e radio

DISTRIBUIDOR

TRIUDUS
T

Exija a garantia
TRIUDUS/AMSONICA

Edi¢des ==
Distribuidora: -
Distri Cultural/Grupo Electroliber .

Rua Vasco da Gama, 4 — Apartado 184 P. 2686 Sacavém Codex
Telefs.: 252 5394 — 252 5407 Telex 15084




TRABALHAR 5
| DIANTE DE UM ECRA

Livro que surge para ajudar to-
dos 0s operadores e programa-
dores a cuidarem da propria sau-
de enquanto s&o obrigados a co-
locé-la em risco diante do ecra,
esta obra, agora lancada pela
Verbo na colecgéo =Arte de Vi-
ver», surge como o resuitado.de
uma notavel experidncia pes-

1 soal, preenchendo diversas la-

cunas no universo de conheci-
mentos de qualquer utillzador
de ecras.

A autora da obra em causa,
Helen Feeley, uma optometrista
canadiana, procura transmitir ao
leitor muitos dos conhecimen-
tos, conselhos, e conclusdes
por ela adquiridos em varios
anos de contacto permanente
com pessoas afectadas pelos
ecras, ajudando assim, sobretu-
do os utilizadores de computa-
dores, a posicionar racionaimen-
te este tipo de méaquinas num
moderno escritorio, ou mesmo
na sala que, em casa, lhe foi re-
servada; a neutralizar os efeitos
negativos dos ecrds na salde
dos que os utilizam; ou, entre
muitas mais acgdes e situagbes

racionalizadas, a compreender e
soluclonar, casos de dores de

irritago, sonoléncia, e
visdo dupla.

Estas séo, contudo, as situa-
¢bes menos complicadas, pro-
vocadas pelo contacto prolonga-
do com os ecras. As outras, que
constituem os casos mais
complexos e temiveis, podem
ter lugar sob a forma de partos
prematuros, deficiéncias em re-
cém-nascidos, esterilidade, ou
mesmo envenenamento, e, to-
dos eles, com razbes ai aconse-
lhadas e analisados em fungio
do contexto social em que po-
dem, ou nado, ocorrer.

Os diversos tipos de radlagéo
@ as suas influéncias no ser hu-
mano, os elementos quimicos
utllizados na concepgio dos
ecrds, ou por eles produzidos
durante o seu funcionamento,
as condigbes de iluminagio da
sala de trabatho, a reflexao de
luz no display, ou a relagao entre
a idade do utilizador e o trabalho
exercido com o ecré, séo alguns
dos temas abordados, ao longo
de 140 péginas, de um modo de-
liciosamente sintético, inteli-
gente, e interessante, proporcio-
nando a todos 08 que por mero

acaso leiam as primeiras linhas
na Hvraria, uma leitura facil e ir-
resistivel, que conseguida inte-
graimente em menos de um dia
de pequenos «bocados de tem-
po» a ele dedicados, se mostra
super utll quando damos por
nos a confirmar, por experiéncia
propria, as situagdes analisadas
no livro, e a compreender entio
as principais razbes a que as de-
vemos.

Lamentavelmente, os livros
escritos sobre estes assuntos
880 escassos no mercado nacio-
nal, facto que nos leva a prever
uma procura Incessante pelos,
dentro de pouco tempo, poucos
exemplares, face as aquisigdes
que se comegam a verificar,
mesmo por. parte de entidades
oficiais ligadas ao mundo do tra-
balho com ecris.

Fernando Prata

INPUT - ; \
— CURSO PRATICO
DE PROGRAMAGAO
DE COMPUTADORES

Com algum atraso em relagio
ao Inicio da sua pubiicagdo ndo
podemos deixar de referir, aqui,
um livro que pretende oferecer
um curso de programagcao Baslic,
um curso de Coédigo Maquina,
técnicas de prog de Jo-
gos e inumeros outros temas de
interesse que ja apareceram nos
numeros a venda e gue, com cer-
teza, viio continuar a surgir.

Como curiosidade, ndo se de-
dica a um computador, em espe-
cial, mas abrange uma gama que

val do velho ZX-81, passa pelo
Spectrum, TRS-80, TRS-Color,
TK-2000, Appte Il e acaba nos
micros MSX. Ao fim e ao cabo
estes s3o 0s modelos mais cor-
rentes no Brasil. Cada tema & ex-
plicado na globalidade e depois
individualizam-se as particu-
laridades para cada maquina.
Tudo isto, como é dbvio, aumen-
ta em muito o campo dos poten-
clais interessados. N&o pode-
mos deixar de reaigar um dos as-
pectos que logo saltam a vista
— a aprasentagio gréafica, esta a
ser cuidada e criativa valoriza
bastante os textos onde se inse-

re.

Esta Input, de origem brasilei-
ra, 6, sem duvida, uma publica-
céo dedicada a quem se quiser
iniciar em programagao.

Para os interessados (e ja que
o primeiro volume, neste mo-
mento, deve estar completo) os
pedidos de nimeros atrasados
devem ser feitos para: Distribui-
dora Jardim de Publicagbes Lda.
— Qta. Pau Varais, Azinhaga de
Fetais — 2685 Camarate.

LINGUAGENS

DE COMPUTADOR

O propésito principal deste
livro & mostrar ao leitor algumas
das linguagens mais conheci-
das e usadas em microcomputa-
dores. Assim, s3o passadas em
revista sels linguagens, come-
gando por aguela que sera a
mais cara aos leitores, a Basic.
De seguida, aparece-nos a que
depols da Basic é das mais go
pulares que alia a sua facll
aprendizagem com o facto de

ser bastante poderosa. Referi-
mo-nos a Pascal.

A Logo vem depois; difere um
pouco da maior parte das lingua-
gens porque nao fol concebida
como um meio de criar software
de aplicagdes, mas como uma
maneira das criangas aprende-
rem sobre computadores, pro-
gramagao e matematica.

Das restantes trés linguagens,
ainda nao referidas, temos a Co-
mal que também foi concebida
para satisfazer necessidades no
campo da educagdo. No fundo é
uma «Basic estruturada» ja que
alia a linguagem Basic as carac-
teristicas de linguagem estrutu-
rada que encontramos na Pas-
cal

éegu&se a Prolog, particular- -

mente adequada no campo da
intetlgéncia artificial. Por ultimo
encontramos a Forth, bastante
diferente das outras, que, além
da grande velocidade de execu-
¢do, permite ao utilizador desen-
volver programas construidos a
partir de um conjunto de pala-
vras concebidas para uma apli-
cagao especifica. .

Autor: Organizag¢fio de textos
de Mike Duak

Editora: Editorial Presenga;
N.° 19 da Colecgdo Sistemas

Prego: 850800

A INFORMATICA

NA AGRO-PECUARIA

N&o ha érea da actividade hu-
mana onde nado tenha ja chega-
do (ou ndo possa chegar) a infor-
matica. Este llvro é precisamen-
te a confirmagéo disso. Destina-
se a apolar a orientacéo produti-
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va no sector agro-pecuario. Os
programas s8o escritos em Ba-
sic Sinclair, o que permite que
utilizemos o velho Spectrum e
modelos compativeis. A partida,
portanto, o investimento que se
pede & quase nulo, o que mais
uma vez demonstra que estas
magquinazinhas n&o servem so,
até longe disso, para nos entre-
terem com os videojogos.

O livro inclui inGmeros progra-
mas todos ligados com o tema
principal — programas de conta-
bilildade agricola, fertilizagao,
alimentag8o de animais e anali-
se de investimentos sd@o apre-
sentados e tratados em porme-
nor.

Além disso, houve a preocu-
pagao de preceder oS programas
de explicagbes tedricas para
agqueles que néo estdo muito fa-
miliarizados com esses assun-
tos. Escrito numa linguagem ex-
tremamente acessivel, chelo de
esclarecimentos, exemplos, e
programas que se irdo revelar
extremamente Uteis para o fim
em vista, este livro demonstra
que na agricuitura e, neste caso
espacifico, na agro-pecuaria, a
informética ja tem, e de futuro ira
ter ainda mais, um papel funda-
mental. Isto numa agricultura
que se quer competitiva e apta a
enfrentar os desafios que ja co-

megaram.
Autor: Anténio Pinto de Albu-
querque
Editora: Editorial Presencga;
N.° 211 da Colecgdo Tempos Li-

Inéiclo Ludgera/Jodo Mouraz

[C/omPRA - VENDE -

B Vendo jogos para computa-
dor 48K a pregos especials. Dis-
ponho de 100 jogos e oferego 2
suplementares para as 20 1.**
cartas com pedidos de lista.
Contacte: Daniel A, Almeida
Marques — R. Leopoldo de Al-
melda, Bloco A-1.° Esq. — 3475
Caramulo

B Vendo Commodore 64 + 2
gravadores Commodore + Joys-
tick + 20 programas, por
37.500800. Tudo em muito bom
estado. Indico lojas em Lisboa
onde se compra este tipo de
programas. Contactar: Francis-
co Costa Cabral — R. Navegan-
tes, 54-sil, esq. — 1200 Lisboa

B Somos um clube sério. Peca-
nos informagdes e listas-de.jo-
gos e utilitarios. Gostariamos de
contactar com outros clubes
que nao visem enganar o proxi-
mo, para troca de programas e
ideias. Sinclair Clube, Apartado
1694 — 1016 Lisboa Codex.

B Vendo um radio-gravador
doubie deck (TENSALI) com velo-
cidade acelerada, com equaliza-
dor e com colunas separavels.
Oferego 6 jogos com a respecti-
va cassete. Prego a combinar.
Estd com garantia e com pou-
quissimas horas de uso. Movito:
compra de uma boa apareilha-
gem. Tel. 039-712029 ou Quico.
R. Combatentes, 100-3.2 — 3000
Coimbra.

# Vende-se Zx Spectrum 48k +
gravador computone + 2 ma-
nuais em portuguds e ingliés +
21 cassetes com jogos. Venda a
methor oferta. Contactem Luls
Feitor, Rua César Luls, Lote 7,
2130 Benavente.

* Troco Joystick Gunshot e In-
terface, amplificador de som
TS/2080 para Joystick ambos
com 1 ano e em bom estado por
2X/S1 ou compativel. Posso pa-
gar diferenga interessados res-
ponder para Jorge Andrade, R.
Bartomomeu Dias, ric direito —
4445 Ermesinde, telef. 9671955,
rede do Porto.

* Vendo impressora Seikosha
50-S por 12500800. Contactar
Augusto Silva pelo telef..
2439984 durante as horas nor-
mais de expediente.

¢ Vendo Interface 1+2ZX Micro-
drive + 7 Cartridge. Com garan-
tia (material adquirido em
5/6/87). Prego conjun-
to =15 000$00. Telef. 708442 —
Manel (18 as 20h). Lisboa.

B Tenho mais de 250 programas

e estou Interessado em trocar jo-

gos com utilizadores do 48 K.

Pedro Nuno, Largo da Capela de

Santo Antonio, 2, 1.°, esq., 2350
“ Torres Novas.

B Vendo 400 jogos para o ZX
Spectrum gravados em 23 casse-
tes BASF de 1 hora. Tel. 2183100
ou 2865116, Rul David. .

B Amstrad PCW 8258 + progra-
mas, vendo. Luis Peixoto Lima,
“telef. 318311, ext. 145 ou telef.
"800948, depois das 19 h.

& Faga titulos com aspecto pro-

fissional para os seus filmes
—video (VHS, 8 mm, BETA) usan-
do o seu Spectrum, Plus, Timex
2048, 2068 ou 128 K com o pro-
grama Video 87. Envie 750800
para a cassete, instrugbes e por-
tes de correio para: Profivideo,
Rua das Moutadas, 778, 1.°, dir.,
Miramar 4405 Valadares.

B Vendo Philips VG-8235 (MSX-
2) com manual de Basic+ Ma-
nual de referéncia+ livro MSX2
Computer+ programa: MSX Ho-
me Office (com Iinstru-
¢oes) + programa MSX Designer
(com
(com'instrugdes) e muitas outras
coisas... José Manuel Barreiros.
Telef. 352854 (a partir das-20 h.)

- Troco-jogos. e.outros progra-

mas para o Atari 800 XL. Os inte- |

ressados podem contactar para:
Carlos Manuel Amorim Barbosa,
Alamenda D. Pedro V, 39, 1.°, dir.
4400 V. N. de Gala.

B Vendo TC 2068 com todos os
acessorios como novo + 20 cas-
setes originais de jogos a esco-
tha + um pacote grafico para o
TC 2068, tudo por 30 contos. Te-
lef. 885616 (Henrique Sanguinet-
tf); 331954 (Manuel de Oliveira),
depois das 19 horas.

8 Microhobby (revista espanho-
la) — preciso de encontrar os
n.°® g e 7. Pagarel acima do valor
real a quem as possa dispensar
ou, pelo menos, me fornega c6-
pia dos suplementos Microba-
sic. José Nunes, Apartado 398,
1708 Lisboa Codex.

B Vende-se TC 2068, com garan-
tia e como novo+Interface
Kempston/amplificador de
som+2 Joys icks + Power
Pack + Interface: RS-232 c/soft-
ware de apoio+2 Cartriges.
Emanuel Santos, Rua da Liber-
dade, 135, Matadugos 3800 Avel-
ro.

8 Vendo Casio Pb 100 + oferta
de minijogo electrobnico (muito
bom), tudo em bom estado por
apenas 12 000$00. Rul Manuel,
Rua Borges Carneiro, 12, 2.9,
dir., 3000 Coimbra.

B Troco jogos para Spectrum e
Timex. Ultimas novidades sema-
nals. Escrever para Emanuel
Santos, Rua da Liberdade, 135,
Matadugos, 3800 Aveiro.

B Compro as revistas Micro-
hobby n.°® 1, 2 e 3, urgente. José
Miguel Salgado, Brito de Baixo,
Brito, 4800 Guimaraes, ou entao
(053) 472092 a partir das 21 h.

B Troco Philips VG 8010 por um
Timex 48 K ou um TC 2048. Joao
Cova, Comporta 7580 Alcacer do
Sal. Telef. 87151.

B Vendo TC 2068 (como no-
vo) + Interface Kemps-
ton + Joystick Gunshot+15
fasciculos de Vedeo-Basic
(casssete e raevista)+ leitor de
cassetes (walkman)+60 jogos
(dos mais recentes), 35 000800.
Gabriel Fontes Tavares, Casal
do Monte 4535 Feira Norte.

instrugdes) + MSX-DOS
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1. KINETIK

SUPER CYCLE *
Tempo: 5.33
Simulador

ZX Spectrum 48 K

Mais um jogo que ganhou celebridade nas maquinas «arcadess,
que, transposto para o Spectrum, deixa muito a desejar embora
uma outra versao para o Commodore seja de muito boa
qualidade. O que tem a fazer é simples — cumprir, de
motorizada, varios percursos num determinado tempo; se o
conseguir pode passar para o percurso seguinte, além de levar

mais uns pontos de bonus.

No inicio s&o-lhe propostos trés niveis de dificuldade, embora,
conforme vai progredindo, em cada nivel, as dificuldades
também sejam acrescidas, Neste jogo nao se devera falar em
dificuldades ja que a corrida exige do condutor muito pouco,
tdo grandes sdo as facilidades concedidas.

No ecra em cima temos a area da corrida, em baixo o painel
dos instrumentos da motorizada com um velocimetro, conta-
rotagoes e trés lampadas que nos indicam qual a mudanga que

temos engrenada.

E um-jogo que acaba por cansar depressa ja que os desafios
propostos s&o ultrapassados com extrema facilidade. Portanto

pese isto antes de comprar.

Teclas: Z — Esq.; X — Dir.; R — Acelerar (carregamento
simuitaneamente com 5 muda de velocidade para uma
velocidade superior); D — Reduz velocidade (carregando 5 em
simultaneo muda para velocidade inferior).

* Em 13.° lugar no TOP 10 + Vendidos.

Cassete cedida pela Triudus.

il

3 s - X - y

& l H. S| l]ﬁi

SINGREMSEY TP AR IIMES  ARPWES W

e -

2. ENDURO RACER

(.

5. COLONY

BLACK ARG L

" BLYck
S|ACH AAGLE.

L RIZHTS RE

ohes
| SE7? ACTIOn
ERUED

9. BLACK MAGIC

¥ WFTIARE

TIMS BN

TOP+VENDIDR

* Classificagdo: * « No més anterior;

b

nimero-de meses no Top; B Titulo

do programa; il M Computador.

Lista elaborada com a colaborago de: Casa Viola (Braga), Neval
8_':8333' Microinformatica e Audio Visuais, Lda,, (Lisboa) e Triudus
8| A

O RIFT_

™~

|

3. KORONIS RIFT

_10. SPIRITS

LN TSGR

4. 007 THE LIVING
DAYLIGHTS

7. MICRONAUT ONE

¥ Ak kAN [ ] (] |
~
1 10 2 Kinetik Spectrum 48K
2 2 5 Enduro Racer Spectrum 48K
3 — 1 Koronis Rift Spectrum 48K
4 7 2 007 — The Living Daylights Spectrum 48K
5 — 1 Colony Spectrum 48K
[ — 1 Brlan Frankenstein Spectrum 48K
7 — 1 Micronaut One Spectrum 48K
8 - 1 Falcon Spectrum 48K
9 — 1 Black Magic Spectrum 48K
10 - 1, Sphits Spectrum 48K

24 de Outubro a 23 de Novembro
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SPY-VS-SPY-
THE ISLAND CAPER

Accéo :
ZX Spectrum 48K
Tempo:4.16

Quando a idela original & boa, um
segundo aproveitamento dessa
mesma idela pode meihora-la. Mas
isso ndo se passa; se o primelro
continha bons graficos este &, sem
divida, bastante inferior. Os «spri-
tes» dos espides s8o extremamente
mal definidos, os problemas com
os atributos s&o constantes e o sis-
tema de mandar executar as diver-
sas acgdes, também de inicio, e
confuso.

Tudo se passa numa qualquer
ilha, talvez do Pacifico (e que se po-
dera chamar Spy Island) e a missao
é encontrar as trés partes de um no-
vo missil, ainda secreto. Da posse
delas vamos fugir para um submari-
no que nos espera ao largo. S6 que
ndo estamos s6s; na llha existe um
outro espiio — um é branco, o outro
preto — que pretende o mesmo que
nés. A ilha ndo ajuda muito com zo-
nas de areias movedigas, um vuicio
em actividade e inimeros tubardes
que nadam nas suas aguas. Com o
Trepulator pode desenvoiver varias
acgbes como montar armadllhas,
pogos disfargados que cavamos
com.uma pé4, bombas que construi-
mos com cocos e gasolina, cordas
com lagos que se confundem com a
paisagem, etc. Cuidado que se po-
de ser vitima das nossas préprias
armadllhas. Quando a escala de for-
ca -atinge zero morre-se e o jogo
acaba; mas pode aumenta-la, quer
evitando as armadilhas quer com-
batendo com o outro agente. Se en-
contrar uma arma, pode usé-la con-
tra 0 agente inimigo — o que o dei-
xa atordoado poralgum tempa.

Teclas: Q ou P — sobe; Aou L. —
desce; Z ou N — esq.; X ou M —
dir.; C ou B — disparar; e as opgdes
para joystick.

BISMARK
Estratégia/Simulagéo
ZX Spectrum 48K
Tempo: 4.50

Para quem gosta de jogos de
guerra, este talvez n2o seja um dos
eleitos. sBismark» foi um navio da
Marinha de Guerra alema que em 18
de Maio de 1941 era considerado
uma fortaleza inexpugnavel. A' sua
miss&o era «entreter» a Marinha de
Guerra da Gra-Bretanha, no Atjanti-
co, para que o «Principe Eugénios,
outro navio alemao, atacasse os
comboios ingleses que estariam in-
defesos. No entanto, as suas men-
sagens radio foram interceptadas,
e, apesar da tentativa desesperada

. DADDADIAT =
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de passar o blogueio que lhe foi
movido, a 27 desse mesmo més fol
posto a pique.

Na opc¢éo normal temos de co-
mandar o «Bismark» que aparece no
cimo do ecrd, tentar passar pelos
navios ingleses e trazé-lo para bai-
X0 0 menos danificado possivel. Po-
demos também escolher o lado dos
Aliados e nesse caso vamos im-
pedi-lo de chegar ao seu destino.
No mapa varios icones d&o-nos a
posigdo do Almirantado, portos e
estacbes metereologicas. SO temos
acesso a informagdes do centro de
comando quando a sua posigao se
encontra intermitente. Quando dois
navios estéo ao alcange comega a
fase de jogo de «arcaden; controla-
mos os canhodes, dando-lhes a ele-
vagho e direcgao.convenientes. Te-
remos de apagar possiveis incén-
dios no navio, entre outras missdes.

Se jogamos pelos Aliados tam-
bém podemos utilizar o ataque aé-
reo ja que a sua armada incluia um
porta-avides.

«Bismark» & um jogo que deve
agradar aos apreciadores do-género
e pode ser jogado em trés velocida-
des diferentes. Recomenda-se viva-
mente a consulta das instrugdes
que acompanham o jogo num pe-
queno manual.

BARBARIAN
Acgéo

ZX Spectrum 48K
Tempo: 5.27

Jewelled City vive em pesadelo.

© PALACE SOFTWRRE 1481

Drax, um feiticelro temive! esta
apaixonado pela bela princesa Ma-
riana, s6-que, como & de esperar em
situagdes destas, esta ndo esta mi-
nimamente interessada. Drax faz
uma proposta a todo o povo, a cida-
de envia lutadores para se defronta-
fem com 0s seus guerreiros e, no
fim, contra ele proprio. S6 que cada
um val sendo derrotado e quando
tudo parecia perdido chega a cida-
de um misterioso barbaro, vindo
das montanhas do norte, pronto a
empenhar-se em t30 nobre tarefa.

E neste ponto que entramos nés.
Barbarian vem em duas partes, a
primeira serve para treino — e aqui
podemos jogar contra o computa-
dor ou outro adverséario. Podemos
entdo ensalar todos os movimentos
e golpes e s6 depois de um bom
dominio de combate devemos car-
regar a segunda parte onde ja te-
mos de combater com os guerrsiros
de Drax. E quem sabe se, no fim,
n&o teremos o terrivel feiticeiro pela
frente. Este eri vez da espada usa a
sua magia e aqui temos de utilizar
os reflexos e a habilidade. Graflcos
bastante bons assim como anima-
G&0 @ uma boa resposta dos coman-
dos fazem deste Barbarian um dos
melhores do género. Prepare-se pa-
ra o combate, venca Drax e no fim
talvez a bela Mariana queira cassar
consigo.

Teclas definivels e as usuais op-
¢Oes para joystick.

Wismarck
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AMAUROTE

Acgdo
ZX Spectrum 48K
Tempo: 4.27

Conta-se a historia de uma cida:
de, antigamente movimentada, mas
agora entregue a insectos mortife-
ros. Isto porque, devido a radiagbes
misteriosas, estes sofreram muta-
¢bes e tornaram-se bastante fero-
zes.

A cidade divide-se em vinte e cin-
co sectores — e de inicio com a
nossa nave a, Arachnus, com a apa-
réncla de uma amanha — vamos ter de
0s destruir. Em cada sector, h4 uma
espécie de abelha-mestra que pro-
duz todos os outros perigosos in-
sectos. No entanto, ao disparar-
mos, procuraremos mais destruir
os edificios e instalagbes da cida-
de. Os estragos sio contabilizados
em termos percentuals e, chegando
aos cem por cento, o jogo acaba.
Outra forma de o mesmo acontecer
6 quando os estragos, na nossa na-
ve, também atingem a totalidade.

Para varias utilizagbes temos no
principio uma verba para adminis-
trar. Pressionando Caps Shift, apa-
rece o Radio Menu; aqul encontra-
mos as opgbes de compra da super-
bomba, mais bombas normais, sal--
vamento e reparagdes na nave. Tu-
do isto custa dinheiro, que & retira-
do da nossa conta. Quando a mis-
s#io esta terminada passamos a ou-
tro sector, isto até libertarmos a ci-
dade desse pesadelo. Os «screens»
s3o em trés dimensbdes e existem
cem em cada um dos vinte e cinco
sectores. E um jogo a comprar e
gue se torna fundamental em qual-
quer colecg8o.

Teclas: Y aP — sobe/dir;QaT —
sobe/esq.; H a Enter — desce/dir.; A
a G — descelesq.; B a Space — dis-
parar; Caps Shift — Radio Menu.

WONDERBOY

Acgédo

ZX Spectrum 48K

Tempo: 5.20 até ao primeiro
nivel

Wonderboy é um bebé, de fral-
das, com poderes qué o tornam pre-
coce para a Idade. Esta a passar por
um grande desgosto porque um de-
moniaco senhor, que da pelo nome
de King, raptou-ihe Tina, a sua «na-
morada». O raptor escondeu-a num
ponto bem distante e o Wonderboy
val ter imensas dificuldades para a

encontrar. Assim, sete territérios
separam o pequeno herdl da namo-
rada; cada territorio compde-se de
quatro areas e cada uma destas di-
vide-se ainda em quatro secgdes di-
ferentes. ;

Os obstaculos s8o inumeros co-
mo sejam caracoéis, aranhas, escor-
pides, abelhas, fogueiras, etc.
Sempre que collda com eles perde
urna vida e a maneira de os evitar é
saltar ou langar objectos para os
matar. Ovos no caminho, uma vez
partidos, contdm objectos que nos
vio ser utels, designadamente,
machados de pedra, «skatess, ob-
jectos que ddo uma protecgéo em-
bora momentanea, stc. Para o ca-
minho (e porque o nosso bebé pre-
cisa de comer) encontra, espalha-
dos, uma grande variedade de ali-
mentos, como por exemplo, cenou-
ras, bananas, magés e outros que
quando colhidos também dao pon-
tos.

O jogo tem opglo para um ou
dols jogadores — e é de multicarre-
pgamento; & medida que progredi-
mos vamos carregando mais blo-
cos. O «scroll» das imagens é sua-
ve, os graficos podiam ser melhor
elaborados, assim como os «spri-
tesn.

O Wonderboy pode proporclonar
um bom entretenimento, por isso
se recomenda.

Teclas: O — esq.; P — dir,; Q —
saltar; Gitima fila de teclas para ou-
tras fungOes.

Joéo Mouraz
Inacio Ludgero

UL 'IMAS

— ATHENA: acgao-estratégia.

— BATTY: acgéo-estratégia.

— CHAMPIONSHIP BASKET-
BALL: simulador-acgao-estratégia.

— DEATH WISH-3: acgéo-estraté-
gia.
— GAME OVER: acgao-estraté-
gia.
— HOWARD THE DUCK: acgéo-
estratégia

— INDIANA JONES: acgao-estra-

tégia.
— MANIC MINER-2: acgao-estra-
tégi

a.
— MILK RACE: simulador-acgio-
estratégla.
— ROAD RUNNER: acgao-astra-

tégia.
— PROHIBITION: acgéo-estraté-
ia.
— SAS OPERATION THUNDES-
FLASH: acgao-estratégia.
— SURVIVOR: acgao-estratégia.
— THE CENTURIONS: accao-es-
tratégia.
— THE FIFHT QUADRANT: ac-
cao-estratégia.
— THE SHADOWS OF MORDOR:
aventura-acgfo-estratégia.
— WIZ: acgao-estratégia.
— WIZBALL: acgéo-astratégia.
— ZYNAPS: acgao-estratégia.
z (Jogos cedidos pela Neval e Triu-
us)



