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*Videospiele im neuen Look:
Was ist und wie funktioniert das viel-
gepriesene Rendering“Verfahren? Wie
kénnen Videospiele in Zukunft aussehen?
Unser Report ab Seite 36.

Weil's so schén war - und gut aufge-
nommen wurde — gleich nochmal: Das
zweite GAMERS-

Fans auf Anhieb begeistern ...

wird alle Sega-

¢ Priigelspiele: Bedeutet das Ver-

D bot von ,Mortal Kombat

_II"das Aus fir ein ganzes
A

=/Genre?

Keineswegs! Zur Zeit er-
scheinen mehr
Games denn je-
wenn auch nicht alle so
toll sind. Ab Seite 30.
* Micro Machines 2: Es ist moglich!
Acht Spieler gleichzeitig an ein- und
demselben Spiel mit

nur vier

Joypads, und alle haben machtig viel
Spaf dabei! Uberdieses kleine Unterhaliungs-
wunder berichten wir ab Seite 52.

Nicht nur auf Pro 7 zu
bewundem, jefzt auch auf Eurem Mega
Drive! Spal® mit den Animaniacs fir alle
Cartoonfreunde
¢ Jump&Runs: Das beliebteste aller
Genres bekommt weiter steten Zuwachs —
unter anderem mit ,Earthworm Jim'
einen glatten Einser! Alle Facts dar-
iber bekommt lhr ab Seite 16.

* Fulball: Als Goodie fiir alls Fans
des deutschen Lieblings-Rasensports:
ein Kick Off 3"Bundesliga-Spielplan-
Poster mit allen Spielpaarungen der
Riickrunde fiir die Saison 94/95.
Seite 41/44,

| .:..ﬁﬁE@TaRESERVIERU G 1/95 ’

Lieber Zeitschriftenhédndler,
bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMERS 1/95.

Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens
- eine Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

,;o

Meine Telefonnummer

Unterschrift ,
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen

einer Woche abgeholt werden, verfallt die GAMERS
SRR g inden. 1/95 ist ab
Freitag, den

5. Januar,

erhaltlich!




Spiclie ohne Grenzen:
Riesen-Testteil 16
Videospiecle

im neuen LOOK ..cccvvvevvceecssess 36
WWF Raw 30

PRUGEL-
SPIELE

Motiv? Seht Zweilinks, zweirechts, ein Tritt |
selbst! Sega-Fans ans Schienbein. Ab Seite 30
werden ihre helle gibt’s jede Menge Stoff firalle
Freude dran ha-
ben. Seite 28.

Fernseh-Kampfes-
X o3 kinstler. Mit von der

” Partie: Ballz, Brutal,

Clayfighter, Dragon, Se-
cond Samurai, Shag-
Fu & WWF Raw.

VIDEOSPIELE M NEUEN LOOK

Wie werden die Videospiele von morgen aussehen? Was

ist dieses ,Rendering’ fuir ein Verfahren? Diese und andere

Des Koénigs
neve Klei-
der: Video-
spiele mit
SGI-Grafik

Fahr'n, fahrn, fahr'n ... weniger auf der Auto- J“MP&R“NS
bahn. Vielmehr dienen bei dieser Massenver- :

gnligung Billardtische, Keller, Garten und gar

Fragen beantwortet unser Report ab Seite 36.

Das beliebteste aller Genres! Wie immer gibt
Klobrillen und Badewannen als Rennpisten.

es fleiBig Nachschub fur alle Bosen-Bekamp-
Seite 52.

: ferund Prinzessinnen-Retter: Aero the Acro-
Bat2, Animaniacs,

Earthworm

¢ Jim, Mickey
i Mania, Pagemaster, Pit-

¢ fall, Zero the Kamikaze

¢ Squirrel.

R
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Wettbewerbe

9. Virgin: Gewinnt ein MD plus Spiel Y NB
10 .....Das 8-Bit-Dutzend

PrQViQWS Da werden alle Flipperkénige hellhérig! , Psycho Pinball” von
13 Metal Head (32X) den Codemasters geht klasse ab und macht richtig SpaB! Wer
3. Star Wars Arcade (32X) essatt hat, seine Silberlin-

12 .....Virtua Racing Deluxe (32X) g8 i Kipen und Sgiel

Test: Mesa Drive hallen loszuwerden oder

% Aero the Acro-Bat 2 diese gar noch nicht be-
22 .....Animaniacs treten darf, wird sich fur
34 .....Ballz

Seite 50 interessieren!

T STRE]
1. oI
L0 RS, TEL3

f& Zwei Teile waren einfach nicht genug, darum

34 .....Clayfighter

48 .....Dino Dini’s Soccer

32 .....Dragon

24 .....Earthworm Jim

56 .....Ecco 2: The Tides of Time
51 .....Jimmy White’s Whirlwind Snooker
59 .....Jurassic Park: Rampage Edition
52 .....Micro Machines 2

26 .....Pagemaster

46 .....PGA Tour Golf Il

18 .....Pitfall: The Mayan Adventure
50 ..... Psycho Pinball

..... Red Zone N ht's hei ) Briigelk ;
32 .... Second Samurai ;;J gent’s heiter mit unserem Priigelkursus weiter.
31, Shag-Fu N Diesmal dreht es sich vorrangig um Guile, seine
55 """ Soleil 4 Moves und Combos. Seite 72

..... The Chaos Engine \ k g '

30 ..... WWEF Raw .

20 .....Zero the Kamikaze Squirrel

Test: Mega-CD

54 .....Beyond the Limit
32 .....Brutal
26 .....Mickey Mania

Test: Game Gear

47 .....Ernie Els Golf
3. WWEF Raw

Report

36 .....Technik: Videospiele im neuen Look

'I'ips & Tricks

..... Shorties

68 ..... Super Street Fighter II-Kurs, Teil 3 L]
70 ..... Helpline: Leser helfen Lesern

..... Codes fur Modelmodule

@* iy 4,
Rubrikel | mmmfsunn -

SOLEIL

,Besserals Zelda' weissagten schon man-
che. Wir nicht. Unser detaillierter Test

des neuen Sega-Rollenspiels, das sich
stark an dem Nintendo-Klassiker orien-
tiert, gibt endlich AufschluB. Seite 55.

3 .......Editorial =
6 .......News: neu und wissenswert SPIEI.PI.AN H =
8. ... Post: Briefe, die Ihr und geschickt habt -~
14 .....Wertungserkldrung: So bewerten wir okt
28 GAMERS-3-D-Bild Das Poster, auf dem Ihr alle ﬁ E
a1 Poster: ,Kick Off 3'-Bundesliga- =

Spielplan - PeBINgEN der. Ruckrund.e ©”_ Ihr steht auf Eure acht Bit? Konnt lhr ‘s’
42 .....Charts: Eure Game-Hits ! e @ teanalosn anf ol haben! Verlosen wir namiich! <
74 .....GAMERS-Shop nen Blick habt. Bitte sehr! @ . Q\Yi
78 .....Bérse: Kleinanzeigen i Sefi i /l// Seite 10. |
81 .....Comic: Gamy 3 a? N

82 .....Vorschau
82 .....Impressum
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SCHUTT & ASCHE

Terroristen aufspiren, gestohlene Atomwaffen zurtickholen, alles
in Schuttund Asche legen—ein Tagim Leben des Harry Trasker alias

Arnold Schwarzenegger. Wer auf heftige Action steht, die heimi-

sche Einrichtung aber trotz seiner Neigung vor Ubler Zerstérung

HELDEN

«Legends ofthe Justice League Task 3 [
Force” — hinter diesem fiirchterlichen 4 3 — Mega Drive die Sau rauslassen. Ac-
Bandwurmtitel verbirgt sich eine gan-
ze Armada legendarer DC-Comic-Hel-
den, verpackt in ein Mega-Drive-P
gelspiel: Batman, der Rote Blitz, Aquaman, Wondergirl, der Griine Pfeil und den, Ski-Abfahrtslauf und einem
andere. Der Witz an der Sache: Jeweils ein ,echter’ Guter kdmpft gegen einen anderen Helden, der zwar
aussieht wie ein ehrenhafter DC-Recke, aber in Wirklichkeit ein von Darkseid geklonter Fiesling ist — und
so duirft Ihr reinen Gewissens zuschlagen. Senkrechtstarter —ab Dezember.
Auf einen Marvel-Helden setzt dagegen Acclaim: ,Wolverine” ist einer der bertichtigten X-Men. Der
muskulose Mutant mit den ausfahrbaren Krallen ist der Star eines Jump&Runs fiir Mega Drive, in dem er
sich auf die Suche nach seiner Vergangenheit macht und
es mit Superfieslingen wie Shinobi Shaw und Lady
Deathstrike zu tun bekommt.

bewahren will, darf beim Lizenz-

spiel ,True Lies” demndachst am

claims Game liefert Euch zwolf Acti-

on-Level mitsamt Verfolgungsjag-

Flug mit dem legendaren Harrier-

Jahuu - das tut
weh! Man
macht nicht
ungestraft
dumme Scher-

ze mit Comic-
Helden ...

«True Lies” kénnte viel-
leicht neue MaBstébe in der
Kategorie ,Explosionen

pro MBit’ setzen ...

Voodoo-Ge-
schichte als
sinteractive
movie’ ...

o BAA ERY i ~Corpse
= | — e Killer” -
| schaurige
ﬂC

Wir haben eine gute und eine s
Demnéchst prasselt wiede

Euch hernieder. Un
berihmt - berig
Digital Pig#

P
‘als der Ich-
nihre Vorstel-
LN

upiter losgeschickt. Der
Spieler macht inzwischen was
Aber vielleicht hilft ja ein biBchen Ma-  ganz anderes: Er rast mit einem
gie dem Spielprinzip auf die FiBe.  Spezialgefahrt Uber das weitver-
Davon gibt's bei DP zur Zeit reichlichin  zweigte Mond-Schienennetz und blastet in
.Corpse Killer”. Der Spieler landet interaktiver Fadenkreuz-Manierallerlei Ge
auf einer scheinbar idyllischen Insel  vonderSchwelle. Die groBe Uberra

unddarf sich dort mit den Schattensei-  Spiels: Noch wei niemand m Herstel-
ten des Voodoo-Kults beschaftigen:  ler, was das alles m

zu tun hat ...




__________________ LR
£ Uber schnell animierte 3-D—Lam:|tqi PFER“ESTARKEN
NELTHHUM schaften, die mit einem angeblich
neuen Fraktalverfahren erzeugt ;

und vorberechnet wurden. Unten Auf die Piste und dann volle Galle: SNESianer [;

|
|
Nicht einfach wegwerfen-recy- ; | : a
rauscht die Landschaft an Euch | wissen , Top Gear 2 schon seit langerem zu
I
L

celn heiBt das Stichwort der
Stunde! Und so setzte Sega bei
~Android Assault” (Mega-CD)
auf ,altbewahrte’ Ideen: hori-
zontal scrollendes Shoot 'em Up
a la ,R-Type’, garniert mit den
Ublichen
Gegnern
l und  Zu-
satzwaffen.
Psygnosis
dagegen
baut auf
eine Neue-
rung: In
«Nova-
storm
(ebenfalls
Mega-CD)
fliegt lhr
__________________ ges' und ,Monster Wars'.

STREETFIGHTERS GO CINEMA

Merkwiirdig still geworden ist es um ,,Street Fighter 1, den Film zur Prigelspielserie. Der Streifen von US-

vorbei, und oben kommen Euch
allerlei fliegende Feinde zwecks
Abballern entgegen ... €

schatzen. Die Optik mit ihren Unkraut-Ex-gepfleg-
p, len, weiten Rasenflachen zieht zwar auf den
)

ersten Blick nicht die Wurst vom Teller,

aber wenn bei der Umsetzung aufs
Mega Drive nicht allzu viel schiefgegan-
gen ist, konnen FahrspaB und Umfang
(64 Strecken) die landschaftliche Lange-
weile mehr als Iassig ausgleichen.
Etwas ,robuster’ geht’s dagegen bei Acclaims ,,U.S.H.R.A.

Monster Truck Contest” (Game Gear) zu. Mit parkluk-
kenfeindlichen GroBfahrzeugen liefert Ihr Euch Rennen auf
buckligen Offroad-Pisten —
und das gleich in drei Dis-
ziplinen: ,Monster Dashes’,
Monster Circuit Challen-

Regisseur Steven de Souza (Die Hard I+ II) prasentiert Stars wie Jean Claude van Damme als Guile, Kylie
Minogue als Cammy und den kurzlich verstorbenen Raoul Julia (Addams Family) als Bison. Eigentlich sollte

L)
das Action-Spektakel demnachst in den Staaten starten und im Frihjahr dann hierzulande anlaufen. Ob's mit K“BPEH_
dem angepeilten Termin noch hinhaut? Wir halten Euch auf dem Laufenden!

Im Jahr 2047 treiben die Bioriods
ihr Unwesen — Cyborgs, die

Menschen téten und ihre Identitat

annehmen. Bei ,Snatchers”, einem
Adventure/Rollenspiel-Mix fiir Mega-CD,

SACHE

Ein alter Bekannter fiir Neo-Geo-Spieler will demndachst auch die

schltipft lhr in die Haut eines Agenten der
Special Police, um den kunstlichen Bestien

Mega-Driver begeistern. US-Hersteller American Sammy hat sich die Suppe zu versalzen. Vor allem Fans

htibsch Miihe gegeben und versucht, das optisch legendére ,,Viewpoint” auf die 16 japanischer Animes konnten bei
Bit des Mega Drive umzusetzen. Die ersten Screenshots lassen zumindest auf ein gra- Konamis Spiel auf ihre Kosten kommen!
fisch opulentes Spielchen hoffen. VerlaBliche Quellen munkeln allerdings, daB dabei

Geschwindigkeit und Gameplay schwerstens gelitten haben. Kein Grund also, Trauer

ANGICHTS

wegen des bislang fehlenden deutschen Vertriebs zu schieben ...

Edle 3-D-Grafik
mit gerenderten
Hindernissen und
Gegnern - macht
‘nen schmalen
FuB, gelle?

S GAMERS  12/1994
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HIER GEHT DIE

AB! e« HIER GEHT

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt; wir behalten uns dabei eine Kiirzung
der Briefe vor. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

ANLASSLICH DES JUGENDVERBOTS

IHR HABT NOCH FRAGEN?

SCHICKT EURE POST AN:
GAMERS * POST
HEILWIGSTRASSE 39
20249 HAMBURG

NULL FEEDBACK
Als ich Markus Schmidts Brief
(GAMERS 10/94) las, dachte ich
zuerst mal: Endlich sagt denen je-
mand die Meinung. Aber
andererseits muB man verstehen,
daB ihr auch noch anderes zu tun
habt, als jedem seinen Leserbrief
und Tips- und Tricks-Beitrag per-
sénlich zu beantworten.
Mir ist es eben genauso ergangen
wie ihm: Riesenaufwand, null
Feedback.

Lisbeth Guldbrandsen,

CH-Uster

GAMERS antwortet:

So kann es leider auch aussehen.
Wir bemihen uns, alle in der Re-
daktion eingehenden Schreiben in
gebuhrender Form zu wirdigen —
sei es durch den Abdruck in der
,Post’, den Einbezug in
redaktionelle Entscheidungen oder
die Korrektur kleiner Fehler, z.B.
im Register. Niemand ist unfehl-
bar, auch nicht der Redakteur, der
das Register jeden Monat auf den
neuesten Stand bringt. Auf die-
sem Weg noch einmal vielen Dank

'DAS ORIGINAL! FINDET
. DIE UNTERSCHIEDE ...

VENTILWIRKUNG
Man konnte diese Spiele als Ventile bezeichnen,
damit der Kessel nicht explodiert. Warum plotz-
lich Blutund Gedarme in Videospielen? Friiher war
die Welt noch in Ordnung!
Vielleicht haben sich die Zeiten wirklich geandert;
wahrscheinlich liegt es jedoch an derimmer besser
werdenden Technik, die mitimmer feinerer Grafik
und immer besseren Schreien immer brutalere
Kampfe simuliert. Warum nicht? Wer drauf steht,
wer’s braucht ...
Eine Altersfreigabe fur Videospiele halte ich fur
eine gute Alternative.

Ingo Speth, Ebersberg

GAMERS merkt an:

Das wirde implizieren, daB der Mensch einen
natirlichen Drang zum Téten und nachfolgenden
Verstimmeln seiner Opfer hat.

Dasist sicher nicht der Fall, wenn auch der Mensch
als einziges Lebewesen auf diesem Planeten be-
wuBt und willentlich tétet — was nicht gerade fur
ihnspricht. Dasist namlich in keinster Weise ,cool’.
,Dampf ablassen’ kann man auch auf andere Arten
und Weisen, z.B. durch Sport.

Ohne Zweifel ermoglicht die verbesserte Techno-
logie detailliertere Gewaltdarstellungen —und das
nicht erst seit es Mortal Kombat Il gibt.

Das ,plotzlich” ergibt sich wohl eher aus dem

Lesermeinungen zu Mortal Hombat Il

Umstand, daB die BPjS an jenem 30. September
erstmals ein Jugendverbot fur ein derart massiv
beworbenes Spiel verhangen hat.

Filme dieser Natur unterliegen tbrigens schon seit
Urzeiten Altersfreigaben.

FAIRER KAMPF?
Ich frage mich wirklich, wozu all diese Finishing-
Moves und Blutspritzereien sein missen.
Wenn ich an die Kampfsportspiele zuriickdenke,
die ich friher gespielt habe, dann fallt mir eins
direkt auf: Bei einem Spiel wie z. B. ,International
Karate +' — um mal ein Beispiel zu bringen — ging
es nur darum, seine Geschicklichkeit und seine
Kampffahigkeiten in einem fairen (!) Kampf zu
messen, ohne daB jemand dabei zu Schaden kam.
Bei ,Mortal Kombat’ 1 & 2 sieht die Sache doch
ganz anders aus: Die Leute wollen im Grunde
genommen Blut sehen! Ich frag” mich, warum
schalten sie daflr nicht die Tagesschau ein?
Bin mal gespannt, was die anderen Leser so dazu
meinen. Aber kommt mir bitte nicht mit Argumen-
tenwie: ,Dasind doch nur die Eltern schuld, dieihre
Kinder so was spielen lassen’.
Dazu kann ich nur sagen: Schuld sind im Grunde
genommen diejenigen, die so etwas produzieren,
denn die wissen genau, daB lhre Kauferschicht
vornehmlich Jugendliche sind!

Harald Thomsen, Emmerich

an die beiden Aufmerksamen!
Bei den T&T ist es dasselbe. Auf
diesem Wege auch nochmal unse-
ren warmstens zu empfindenden
Dank an alle T&T-Einsender!

WILLKOMMEN
ZU UNSEREM

VOR- UND NACHTEILE

Was ich Kase finde sind die
Benotungen fir Spiele (zum Bei-
spiel 1,2+, 3 ... usw.). Was fur den
eineneine Dreiist, ist fur den ande-
ren vielleicht eine Eins.

Darum sollte jeder seine eigene

Meinung bilden. Es reicht, wenn
Ihr die Vor- und Nachteile der
Spiele beschreibt.
Nouri Streichert,
Schellerten-Kemme

GAMERS antwortet:

Den Denkansatz Deines Brie-
fes halten wir fur richtig,
doch bei Deiner Argumen-
tation beiBtsich die Katze in
den Schwanz. Denn was fur
den einen ein Vorteil ist,
kann fur den anderen ein
intolerabler Nachteil sein. Ein
Beispiel: Man nehme ein
Jump&Run mit Ballereinla-
gen-,B.OB."

Fur den Jump&Run-Fan, der
die Abwechslung liebt, si-
chereingefundenesFressen,




DIE POST AB!
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VIRGIN-JAHR

Ein Mega Drive mitsamt ,Cool Spot’ geht an Erika Marx,
Seeheim-Jugenheim

HUGO

Na, habt Ihr ,Hugo’ schén verfolgt? Dann habt Ihr sicher
mitbekommen, daB dort ein Besuch in der GAMERS-Redak-
tion plus ein Multi-Mega zu gewinnen war. Der Gliickliche
heiBt Matthias Riffmann und kommt aus Nirnberg.

fir den Jump&Run-Fan aber, der
mit Shoot ‘em Ups seine Probleme
hat, ein echter Horror.

Logischer SchluB hieraus ware, da
wirinden Tests nurund ausschlie-
lich Spielebeschreibungen bringen
und nicht mehr werten.
Daswiederum halten wir aufgrund
der faktisch gegebenen Wert-
barkeit derverschiedenen Kriterien
eines Spiel fur ungentigend. Nicht

Kein Bild
N von ,Bubble
Sega unterstltzt. Auch Bobble’, da-

mehr so vehement von

fiir ,Super
Off Road”

diesmal sieht es fur die

e Summt
el o, arSplr ko Sl
i ocer ncren

umsonst haben wir viel Zeit und
Muhe in unser Wertungssystem
investiert. Wer sich fur FuBball-

spiele  nicht
begeisternkann,
der wird auch

Euern Wogen gena
oweiion Sueses o D e WA dor
Fisa bingent

aufgrund eines
hervorragenden
Tests in
GAMERS nie im
Leben ,Sensible
Soccer’ kaufen.
Wer sich aber

doch fur FuBball
interessiert, fur den gibt unser
Wertungsschema in Verbindung
mit dem Test wertvolle Hinweise
dariiber, wie er
sich ein Spiel
vorzustellen
hat — wir sau-
gen uns die
Wertungen ja
nicht aus den Fingern. Die
Geschmacker sind verschieden,
klar, aber an etlichen Stellen kann
man jedes Spiel in eine Qualitats-
kategorie einordnen — ob die
letzten Endes fir jeden eine ent-
scheidende Rolle spielt, sei
dahingestellt.

AUFGEKAUFT?

1. Mein Freund erzéhlte mir, daB
diese Zeitschrift von Sega aufge-
kauft worden ist. Ist das wahr?
2.Ersagte auch, daB lhr deswegen

»MEIN FREUND ERZAHLTE
MIR, DASS GAMERS VON SEGA
AUFGEKAUFT WORDEN IST.
IST DAS WAHR?«

Herglichen Gliichuwunich!

behauptet habt, daB das SNES nur
achtBit hat. (In der Oktoberausga-
be bei Technik des Mega Drives).
Ich glaube Euch ja, doch kénnt hr
Eure Antworten beweisen ?
Enrico Lehmann, Leipzig

GAMERS antwortet:

Nein, das ist nicht wahr. Abgese-
hen davon, daB es an Deinem
Freund ware, sich an Fakten zu
orientieren statt derart wilde Be-
hauptungen zu verbreiten,

sprechen die in GAMERS verge-
benen Wer-
tungen (inklu-
sive der letzten
Ausgabe ha-
ben satte 102
(1)Spiele furdie

Sega-Systeme die Wertungen 4, 5
oder gar 6 erhalten) Bande dar-
Uber, wie abhangig oder gekauft
wir von Sega sind.

2. Nun, der Artikel aus Heft 10/94
stammt von Julian Eggebrecht,
dem Julian Eggebrecht von ,Factor
5', der Entwickler-Crew hinter,Su-
per Turrican’, ,Mega Turrican’ und
diversen anderen Games. Die soll-
ten es eigentlich wissen, da sie
beide Systeme schon ausgiebig pro-
grammiert haben.

AUFGEFALLEN
Esist mir aufgefallen, daB es kaum
noch Tests von MS-Spielen gibt,
und daB viele Umsetzungen von
MD-Spielen zur Zeit nur auf dem
Game Gear erfolgen. Wird sich
das in absehbarer Zeit andern?
Gibteseigentlichauch Jump&Run-
Spiele ftr mehr als einen Spieler?
Wennja, konntihr mir furdaMaster
Systemwelche nennen, wenn nein,
warum? AuBerdem ware es doch
ganztoll, wenn man bei allen Spie-
len den High Score speichern
kénnte, wieso ist dies meist nicht
moglich?

Michael Méhring, Kéin

GAMERS antwortet:
Leider wird das Master System nicht

Acht-Bit-Fans recht diin-

ne aus. Wir kénnen Euch aber eins
versichern: Wir testen alles, was
wir an Neuerscheinungen furs MS
in die Finger kriegen. Andern wird
sich das vermutlich nicht mehr.
Sobald Sega etwas anderes
signalisieren sollte, geben wir un-
verztglich Bescheid.

Ein sehenswertes Zweispieler-
Jump&Run fur das Master System
ist ,Bubble Bobble’.

Weitere nette Games firzwei Spie-
ler gleichzeitig—keine Jump&Runs:
,Super Off Road’, ,Micro Mach-
ines’ und ,Dr. Robotnik’s Mean
Bean Machine’.

Fur die Speicherung der Highscores
in einem Modul muB Letzteres mit
einer Batterie ausgestattetsein. Das
kostet Geld bei der Produktion und
schlagt sich auch meist im Ver-
kaufspreis nieder. Um die Module
nicht noch teurer zu machen, ver-
zichtet man meist auf die Batterie.

ANDERES PAD
In 10/94 sind Sammelkarten fur
das Spiel ,Super Street Fighter 2.
Als Abktrzungen — z. B. fur den
harten Schlag —steht auf ihnen ein
,Z'. Das finde ich auf meinem nor-
malen Control Pad nicht, muB ich
jetzt ein anderes Pad kaufen, um
das Spiel zu spielen? Wenn ja,
welches?

Andre Kaliski, Ténisvont

Ein ganzes Jahr ( long knnt Thrn dieser Stellewius abgreitén. ngm & GIMERS
machen’s moglich. Zu gewinnen gibt s diesmal ...

ein

Um mitmachen zv konnen, miifit lhr vas lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fiir Sega-Konsolen nennen.

Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt sie an:

INTERACTIVE
entertainment

Einsendeschluf ist diesmal der 23. Dezember "94

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen « Mitarbeiter von
MVL und Virgin diifen leider nicht teilnehmen.




DAs
PRALLE
DUTZEND

Master-System-Besitzer
wissen: Die Lage ist ernster
denn je, doch nicht hoffnungslos!
Gerade zur Zeit lussen Neverscheinungen auf
sich warten. Darum verlost die GAMERS-
Redaktion ein Dutzend Master-System-
Spiele! Darunter bekannte Titel wie ,Sonic
Chaos’ und ,Putt&Putter’.
Wer seine acht Bit liebt, mufl lediglich folgende
Frage auf einer Postkarte beantworten:
Wieviele Teile der ,Alex Kidd‘-Serie
cmns gefestet?

GAMERS antwortet:

Das ,Z' findet man auch nicht
auf jedem Pad, nur auf Sechs-
Button-Pads. Hat man lediglich
das alte Standard-Pad mit den
drei Buttons, kann man mit
,Start’ zwischen den Schlagen
und Tritten umschalten, was
indiskutabelist. Also: neues Pad
kaufen! Welches Pad Du holst
ist dabei Dir selbst Gberlassen.
Es sollte halt ein Sechs-Button-

4 itz
Heilwigstr. 39
D-20249 Homburg

Pad sein. In den Gesammelten EinsendeschluB

Werken der nachsten Ausgabe ist der 23.

findest Du tbrigens wieder das Dezember.
Der Rechts-

Verzeichnis der Joypad-Tests,
- diewirin GAMERS ge-

, ‘;} bracht haben.

kommen wir jeden Monat raus.
Folglich: weniger Spiele pro Heft.
Das MD ist ungleich verbreiteter
als das MS. Aus diesem Grund —

WENIGER
™\ TESTS?
Ich bin ein sehr

e HIER GEHTDIE P

A A VPR

Metern Abstand vom Bildschirm. = "I“IIL'H -
Ich weiB, daB Ihrkeine Augenérzte @@%@@ 5
seid, aber vielleicht konnt Ihr mir ja

trotzdem eine Antwort geben.

Alexander Lintner, Péttmes DIE

AUFLOSUNG
GAMERS antwortet:
Wirwissen nicht, ob Du nun genau
und ausschlieBlich nur wegen des
Spielens eine Kurzsichtigkeit ent-
wickelt hast. Fakt ist, daB das
Flimmern der Mattscheibe — sei es
nun beim Spielen oder Fernsehen
— die Augen stéarker beansprucht

»GAMERS-WISSEN«

B einste Einheit der Datenspeicherung. Ein Bit kann entweder
den Zustand 0’ oder den Zustand , 1*, vergleichbar mit einen Kippschalter

zufriedener Leser
eurer Zeitschrift. Eure

prima. Doch nun zu
meine Fragen.Wenn
ich GAMERS 3/94 mit
der jetzigen GAMERS

vergleiche,
muB ich leider fest-
stellen, daB ihr viel weniger Tests

in den neueren Gamers habt.
Warum gibt es viel weniger MS-
Spiele als MD-Spiele? Das
Master-System ist doch eigentlich
Segaserste Konsole,
da muBte es doch
viel mehr Spiele fur

das MS geben.
Timm
Brockmann,
Libeck

GAMERS
antwortet:
DaBwirinden neue-

weildamit mehr Geld zu verdienen
ist — gibt es auch mehr Spiele.

Das Argument, daB das Master
System langer auf dem Markt ist
und daB es deshalb auch mehr
Spiele fur es geben miBte, mag
zwar logisch sein, wird aber durch
den seinerzeit gelaufenen Boom
des Mega Drive relativiert. Das MS
hat nie einen soenormen Erfolg
die das MD gehabt.

SEHPROBLEM
Ich spiele seit
meinem dritten
Lebensjahr
Computer.
Kann es sein,
daB ich schlech-
tersehenwerde?Ich
trage seit August eine Brille, aber
ich weiB nicht, ob ich vom Compu-
terspielen kurzsichtig geworden
bin. Ich spiele jeden Tag ca. fuinf bis
sechs Stunden mit ungefahr zwei

/t"f\.'Il

SW 3w o Eea

(an/aus), haben.

nen) haben.

1

1

Zum Beispiel: ¥ (Bit in Zustand ,1°)

/| (Bit in zustand ,0')
Datenspeicherungseinheit, besteht aus acht Bits und kann
somit zwei hoch acht (=256) verschiedene Zustande (Schalterkombinatio-

zum Beispie: I/ B2/ B

234 6 7

Da jedes Bit in zwei unterschiedlichen Zustanden sein kann, ergeben sich
flr das Byte 256 (zwei hoch acht) mdgliche Zusténde.

Zum Beispiel: (1) 7 L 97 7
12 3 45 67 8

R 77 7 | 7

-2 345 6 78

G VEEZEEER

2 34567 8

als das Betrachten z.B. einer Land-
schaft—soin der Natur, ganz ohne
Joypad. Funf bis sechs Stunden am
Bildschirm halten wir fur zuviel —

GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fir Euch ausgedacht: das ,3-Wunsche-Ticket'! Schreibt in die-
ses Ticket einfach, welche Sammelkarte, welche Lésung und welchen Bericht tber welches
Thema Ihr in einer der nachsten Ausgaben sehen wollt - sind gentigend andere Leser auch
Eurer Meinung, reagieren wir prompt.
ein Wort?

< Na, ist das
& ren Ausgaben von

= MEINE DREI WUNSC
N Testsalsindenalten "

« Naben, verstehtsich Sammelkarte

& von selbst. Fruher -

S néamlich erschien Losung

S GAMERS zweimo-

Bericht

natlich, heute

—
=

HE:

auch wenn wir es selbst taglich im
Buro tun. Irgendwann werden die
Augen mide. Den Effekt kennst
Du sicher. Man reibt sie sich, da-
nach geht es besser.
Spatestens das ist der
Zeitpunkt, an dem
man eine Pause einle-
gen, luften und sich
die Beine vertreten
sollte. Spielen: Ja, aber
in MaBen. Vier Stun-
den am Tag sollten
genug sein. Klar, ab
und zu wird es lan-
ger. Ganz natdrlich,
wenn man gerade
mittenineinem Game
stecktund vorankom-
men mochte. Wie
war’s zum Ausgleich
mit einem videospiel-
freien Tag?

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMERS ¢ 3W-Ticket * Heilwigstrafie 39 * 20249 Hamburg
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I Geb.: 2.7.1955
S H G HT GroBe: 223 ¢cm, Gew.: 128 kg,
MaBe: 130/86/94, Blutgr.: B,
Nationalitat: Thailandisch

Special Moves: Tiger Shots: (hoch): v > +
Schlag; (tief): ¥ X = + Tritt

Tiger Uppercut: = ¥ &+ Schlag

Tiger Knee: § X = o+ Tritt

Wiirfe: Body Toss: 2+ MS oder HS

Combos: Triple-Hit Roundhouse: 1. Spring’ mit ei-
nem HT. 2. Lande und mach einen stehenden dichten HT (gegen
groBe Gegner, sonst MT), der zweimal trifft.

Roundhouse Short Tiger Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen
HT. 2. Mach’ sofort einen LT und beginn’ mit der Tiger
Uppercut-Bewegung. 3. Beende den Tiger Uppercut mit
einem HS. Der Uppercut trifft auch knieende Gegner!
Four-Hit Knee Cruncher: 1. Spring’ mit einem tiefen HT. 2.
Wenn Du landest, beginn’ die Tiger Knee-Bewegung. Mach ei-
nen knieenden LT wenn Du in der Bewegung bei ¥ bist. 3.
Beende den Move und driick’ HT fur den doppelten Treffer
Twin Fireball Hits: 1. Mach' einen tiefen LT-Feuerball von 1/2
Bildschirm-Entfernung. 2. Beginn’ eine HT-Feuerball und
schie ihn wenn der erste Feuerball trifft. (schwer, aber gut!)
Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (Y)

HS = Harter Schlag (2) Yo

LT = Leichter Tritt (A) &

HT = Harter Tritt (C) “A

Geb.: 12.2.1966,
H LH N HH GroBe: 196 m, Gew.:
99kg, MaBe: 196/119/170,
Blutgr.: B, Nationalitat: Brasilianisch

Mehr Strecken, mehr

Fahrlzeu%el, mehr. Special Moves: Vertical Rolling Attack: { (zwei Sek.) g+ Tritt,
fi’;':: i .Vsigtl;:;asen- Electricity: Driicke mehrmals schnell hintereinander Schlag.
Racing Deluxe” in 32- Rolling Attack: <& (zwei Sek.)=+ Schlag.

Bit-Qualitit. Das Beast Leap: &= (zwei Sek. = chargen’) = + Tritt.

Rennspiel ist eines der Griffe: Head Bite: = + HS

besten ersten 32X-
Videospieltitel.

Combos: Fierce Triple-Hit: 1. Spring’ mit einem tie-
fen HT. 2. Lande und mach einen stehenden MS. 3. Beende die
Combo mit einem knieenden HS.
Rolling Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen HS wahrend Du
<« chargest’. 2. Mach’ einen knieenden MT und be-
ginn sofort mit der Rolling Attack-Bewegung. 3. Beende die
Rolling Attack mit einem Schlag.
Roundhouse Three-Hit: 1. Spring’ mit einem tiefen HT. 2.
Mach einen stehenden MS. 3. Mach einem knieenden HT.
Vertical Rolling Combo: 1. Mach’ eine Vertical Rolling Attack
und lande auf dem Gegner. Beim Fallen ¥ chargen’. 2. Wenn
Du landest beginn die VRA-Bewegung. Wenn Du stehst mach

Polygongrafik und die
gute Automatenum-
setzung sind die
Stichworte fiir ,Star
Wars Arcade”.
Daneben kénnt Ihr wie
Luke Skywalker
Missionen gegen das
Imperium fliegen.

Endzeitstimmung und
gigantische Kampf-

roboter srlebtIhF i einen MS. 3. Wenn der MS ausgefiihrt wurde, beende die
.Metal Head". VRA-Bewegung und driicke einen Tritt. (schwer, aber todlich.)
Battletech-Freaks wer- Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (Y)

den lhre helle Freude HS = Harter Schlag (2) ~a

ﬁgbieanajr:ﬁiiﬁrd MT = Mittlerer Tritt (B) g\;\;
Action pur geboten. HT = Harter Tritt (C) B
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MD 32X ¢ Sega ¢ 1-2 Spieler ¢
Kommt im Dezember

as auf dem guten, alten
Mega Drive nur durch Ver-
wendung eines teuren Zu-

ISl GAMERS 12/1994

satzchips maoglich war, ist fir das
MD 32X ein Kinderspiel. Der Vek-
torgrafik-Schmaus , Virtua Racing
Deluxe” kommt ohne jeglichen,
nicht standardmaBigen Luxus aus
undbautschlichtweg auf die Hard-
ware-Power des 32-Bitters.
Anstattlediglich eines Fahrzeugs
stehen nun ganze drei PS-starke
Vehikel zur Auswahl: Der Prototyp

EL

Segas exklusivstes MD-Stlick - nicht
nurwegen des hohen Preises -schickt
sich an, das 32X zu erobern, um auch
dort das Rennfieber zu entfachen.

ist zwar am Schellsten, daftr weist
der Wagen aber auch ein eher
tlckisches Kurvenverhalten auf
und lenkt sich nicht ganz so gut
wie das relativ langsame Stock-
Car. Das ausgeglichenste Fahrver-
halten bietet der Standard-Wagen:
der Formel-1-Bolide.

Allein durch die zwei zusatzli-
chen Fahrzeuge verspricht Virtua
Racing Deluxe im Vergleich zu den
anderen Versionen ein Vielfaches
an Abwechslung und SpielspaB.
Doch Segasetzte noch einen drauf:

CAR SELECT &
S

e
MISSION
Manval

Manual

e———— —
Das Stock-Car 1Bt sich wunderbar
steuern, ist jedoch recht langsam

Der Prototyp ist unblaublich schnell,
hat aber eine schlecht Kurvenlage

Anstatt der drei altbekannten
Rennstrecken gibt es nun zwei
zusétzliche Parcours — und diese
haben es in sich! Mit einer fiesen,
steilen Haarnadelkurve und einer
atemberaubenden Canyon-Fahrt
wartet der Highland’-Kurs auf
,Sand Park’ bietet nicht nur eine
schrage, viel Konzentration erfor-
dernde Piste, sondern auch haari-

nem Crash durch die Luft g
fliegen sehen.

Neben einem Einspieler-
bietet VRD auch einen moti-
vationsfordernden Zweispie-
ler-Modus, bei dem der Bild-
schirm horizontal in zwei
Teile gesplittet wird. Tierisch
heiBe Kopf-an-Kopf-Rennen
sind garantiert. Leider muB L

s

Neben den beiden neuen Flitzern
gibt es auch neue Strecken

L3 BTy E Y

1 & NLeemmn

ge Tunnels. Da wird dem Spieler
schon einiges an Reaktionsvermo-
gen und Coolness abverlangt, sind
es doch nicht nur die Tucken der
Kurse, sondern vor allem die un-

Dank der detailierteren Grafik
ist auch der alt bekannte ,Bay

Bridge“-Kurs eine Fahrt wert.
ren unzahligen Polygonen ist
derart fix und flissig, daB
das Wort,Geschwindigkeits-
gefuhl’ neu definiert werden
muBte. Neben der guten
Prasentation Uberzeugen

glaubliche Geschwindigkeit, die

5 einem — im po-
sitiven Sinne —
zuschaffen ma-
chen. Wer kei-
ne blitzschnel-
len Reaktionen
zeigt, darf sich
meist auf dem
Seitenstreifen
oder nach ei-

Einen Gang héher Schalten und mit
Vollgas zum nédchsten Checkpoint

zu zweit auf samtliche Computer-
gegner verzichtet werden. Ledig-
lich im ,VR’-Modus diirft Ihr Euch
mit 15 Computerfahrern messen.
Da diese schon auf der niedrigsten
derdrei Schwierigkeitsstufen nicht
von schlechten Eltern sind, ist ein
wenig Ubung vonnéten, um vor-
neweg zu fahren.

LCE e

(i Der verbesserte . .
Zweispieler-Mo- Technisch préasentiert sich VRD
dussorgt fiirzu- \\ia gewohnt eindrucksvoll. Die

ek il SR
bEsare i ultraschnelle Vektorgrafik mit ih-

eine feinansprechende Steu-
erung, vier verschiedene Spielper-
spektiven und ein Replay-Modus.
Das Modulist mitzirka 150 Mark
einen ganzen Funfziger billiger als
das MD-Teil, aber dafir muB ja
noch das 32X an Land gezogen
werden. Obsich diese Ausgabe fiir
Rennfreaks lohnt, das kénnen sel-
bige in der kommenden GAMERS-
Ausgabe nachschmaokern - sofern
VRD nicht die gesamte Redaktion
mit dem Rennfieber infiziert und
die Produktion lahmlegt ...
Hans-Joachim Amann




METAL HEAD w&W

Sehr actionreich geht es bei ,,Metal Head”
zu, das vor allem Battlemech-Freunden

sicher gefallen wird.

s gibt mal wieder alle Han-
E de voll zu tun. Denn einmal

mehr verliben bose Bur-
schen einen Zwergenaufstand, ob-
wohl sie doch ldngst wissen mtiB-
ten, daB sie gegen die gerechte
Ader des Guten nicht ankommen.

Um ihnen dies abermals transpa-
rent zu machen wird ein machtig
gepanzerter Kampfroboter gegen
sie in den Kampf geschickt. Mit
unterschiedlichen Waffensystemen
wie Maschinengewehr, Zielsuch-
raketen, Minen etc. bestlickt,

Fiese Gegner greifen nicht nur vom Boden aus an (Kampfroboter links),
auch auf der Luft droht reichlich Gefahr (schwebender Robo)

CRRE R =

MD 32X ¢ 1 Spieler ¢
Kommt im Mérz

FHANN UM 1Y

REMAINS:1100

hastet der blecherne KoloB durch
die StraBen einer Stadt, um diese
von den ungeliebten Storenfrie-
den zu saubern.

Imposant schnell und flussig
scrollen dabei ganze Hauserblocke
am Robo vorbei. In Verbindung
mit der sogenannten First-Person-
Perspektive entsteht dabei der Ein-
druck, man laufe selbst durch die
Stadt. Die werte Gegnerschaft, aus
mit Texturen Uberzogenen Poly-
gonen bestehend und somit drei-
dimensional dargestellt, 148t den
Spielablauf sehr real wirken. Er-
werbbare Extrawaffen, zahlreiche
Missionen sowie kernige Soundef-
fekte werden das zwar nicht son-
derlich originelle, aber technisch

ng & the

Nach verrichteter Arbeit darf wieder
ein wenig eingekauft werden

Ein gezielter SchuB, und lustig fliegen
die Metallfetzen umher...
beeindruckende ,Metal Head”
abrunden. Im kommenden Marz
durfte Hatz losgehen.
Hans-Joachim Amann

In Mission 2 habt
Ihr es bereits mit
20 feindlichen
Schiffen zu tun!

tar Wars Arcade” ist die
s Umsetzung des beliebten

Sega-Star-Wars-Automa-
ten, die Euch die Weltraumschlacht
ins Wohnzimmer holt.
Zu Beginn habt Ihr die Wahl zwi-
schen dem Arcade-Modus, der vier
verschiedene Level umfaBt, die

Leider stért die Anzeige in der Mitte
des Bildschirms beim Kémpfen

Spiele

denen des Automaten gleichen,
und dem 32X-Modus. In diesem
Modus ist es Eure Aufgabe in einer
bestimmten Zeit eine vorgegebe-
ne Anzahl von Tie-Fightern abzu-
schieBen. Ihr selbst sitzt naturlich
im X-Wing, den lhr aus zwei ver-
schiedenen Perspektiven heraus
steuern konnt. Einmal direkt aus
dem Cockpit und zum anderen
aus der Ruckansicht, wobeilhr den
ganzen Jager im Blick habt, aber
leider auf die nutzlichen Amatu-
renanzeigen verzichten muBt.
Dem Zweispieler-Modus werden
wir im Test noch genauer auf den
Zahn fuhlen werden. Die Raum-
schiffe und Hintergriinde sind in

Hier kommt eines der ersten
fiir das neue MD 32X.

Per
Proto-
nentor-
pedo
bahnt
Ihr Euch
den Weg
durch
die
feind-
lichen
Linien

sauberer Polygon-Grafik darge-
stellt und bieten einen gelunge-
nen 3-D-Effekt. Aber 4Bt sich
dieses Modul auch so gut spielen,

)1

Mega Drive 32X
1-2 Spieler e ab Dezember

o

1unun l‘]»"’

1=

138

FILOT w00

wie es im ersten Moment aus-
sieht? Wir werden das in der kom-
menden Ausgabe im Test klaren.

Thomas Hellwig

= GAMERS  12/1994
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schulnotenvertrég

Ein Tip vom Team. Etwas

Probierenswertes/ein
Hinweis fiir Einsteiger. Bei
kleinen Tests die Positiv-/
Negativ-Anmerkungen. \

Das Gameplay ist sehr
wichtig. Steverung,

A
Vin b e

R T

“ *
,GAMERS" meint...

TIP: Zu Beginn solltet Ihr darauf ach-
ten, die Gegner nicht zu unterschét-
zen. Im spateren Spiel werden Euch
versteckte Extras oftmals helfen.

Neben den Informationen in unseren Tests kénnt lhr die Eckdaten jedes
Spiels aus dem GAMERS-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll
lich. Samtliche Wertungen beziehen sich natiirlich auf die

Fahigkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hért. Wir unterteilen in
Action, Jump&Run, Sport,
Adventure, Strategie,
Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der

Levaldeﬂgn, Ubersmm-\ eben genannten Genres.
fihrung filcBen in dicse | GAMEPLAY | [TOAuenspass |  Hersteller: Ist's ein einsames Vergnii-
Wertung ein. Tengen gen, hat man SpaB zu zweit,
» + Preis: oder kann man gar eine
Hot-manlanasr Ecauda <. 120 DM Grofiparty veranstalten?
am Spiel? Mac tesbei‘;n/ GRAFIK) ISOUND| Genre: o el
100sten Mal noch Spafi? 4 ieser Angabe liegt kein
Sind auch die hiih‘::en L 2 + Action/| R““""P"’I festes Schema zugrunde. Wir
Levels noch reizvoll? Anzahl Spieler:~” sagen Euch einfach, wie's ist,

z.B. ,5 Welten a 3 Levels’
oder ,4 sehr grofie Welten’.

1-4 Spieler
levels:/

E

Unter Grafik verstehen wir ca. 100
die visuelle Qualitét ebenso Schwisrigkeitsgrad: Kann das jeder Anfénger

wie die technische. Also WEAGKESYOC—— 4 o ddeln, muB man mit dem
auch: Ruckelt das Scrolling? "“""/ steigend Pad jonglieren kénnen - oder

Flackern die Sprites? Confinues: ist's gar einstellbar?
/ PaBwort . 4 3 b
Erhiltlich: \ me Over’ und was dann? ke
= Iben o
Hier kommt das geschulte ab sofort Kann man an dersel 5
Ohr zum ZIUQE- Kratzen :EG Speicherkapazitif? :’,::::?:5;‘ ?:,nc‘ﬁ:;such .
SamplestWos ikt dis 8 MBit verloren?

Komposition her? Stiitzt sie
die Spielatmosphére?

Spitzen-Wertung, richtiges
Thema! Schén das, aber
wann ist’s im Handel
erhéltlich? Das sagen die
Hersteller ...

Die Note. Die abschlieBende Bewertung eines Moduls, die Euch sagt,
wie der Hase |&uft. Von gut nach schlecht ergibt sich diese Notenfolge:
1,1+, 2+,2,2-, 3+, 3, 3-, 4+, 4, 4-, 5+, 5, 5-, 6+, und die 6.
Zusatzzahlen g|b| s mchtl
Die Note wird h lick und Duuerspuﬂ geblldet
Grafik und Sound erg eine T 1z, die im Z die Note
entscheidet oder ein Plus/Minus anfiigt. In Extremfdllen kdnnen Grafik
und Sound auch zu Wertungsénderungen Gber mehrere Stufen fiihren
- je nachdem, wie wichtig sie fiir das jeweilige Spiel sind.

ﬂll’
d

Jetzt wollt lhr’s wissen! Rechtfer-
tigt die Speichergrdfie den Preis,
oder will dder Hersteller nur den
Gewinn maximieren?

b

IN ALLER

In diesen Boxen findet lhr in Alle , die im Test mit
Kurzform die herausstechenden ner ,2+/ oder besser
Merkmale des getesteten Spiels abschneiden, werden mit dem

- im Positiven wie auch im /GAMERS STAR'-Signet
Negativen. ausgezeichnet - ein Garant
fiir héchste Qualitat!

7 Sobald Wehr als@in
Mahjst,
a n zu

Level




FASTER
MEANKER

AVAILABLE NOW

“Das ultimativ Rennspielerlebnis fur bis zu 8 Spieler!”
Sega Magazin, 85%

“Das heifeste Rennen seit Erfrindung des Joypads!” Gamers, 1-

Game Pro, 1- Video Games 86%

~CART e Codemasters (;
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Wenn Ekto seine Hiitchen schiebt,
es Extras zu gewinnen gibt!

Ende gut, alles gut?
Wohl nicht: Fleder-
maus Aero be-
kommt es nochmals
mit Bésewicht Ed-
gar Ekto zu tun ...

Wie aus dem ersten Teil ge-
wohnt, setzt Aero seine Widersa-
cher hauptsachlich mit seinem
Drehflugsprung auBer Gefecht:

igentlich schien es, als
E habe Aero, die flippige

Fledermaus, den bosen
Clown Edgar Ekto am Ende
desersten Spiels erledigt. Aber

O THE

Duell in der Halfpipe:
Aero kiimmert sich um
einen der Endgegner

gehtaberdann ganz
flott von der Hand.
Wer auf Nummer si-

dieses lieblose FlieBbandgedudel
ist Supermarktmusik der reinste
Ohrenschmaus!
Unterm Strich: Sunsofts ,Star-
Vampir’
-] hat sich
" | nachseiner
flauen Pre-
miere gut
ge(fleder)
mausert.
" Abwechs-

lung wird

cher gehen will, sollte besser die
Jidiotensicheren” Wurfsterne be-
nutzen, die als sammelbare Extras
die Gegend verschonern.
GroBartige Neuerungen zum
ersten Teil sucht man vergebens —
aber schon der glénzte mit origi-

groBgeschrieben, und dank zahl-

reicher Geheimraume lohnt auch

ein zweiter Anlauf. Prima!
Gerald Arend

Ein paar nedgddeen hiitten

die Story geht weiter: Ekto hat
wider Erwarteh Uberlebt, und nun
ist es erneut an Aero, ihn 24 neue
Level lang zum Teufel zu jagen.

Hochspringen, Steuerkreuz nach
diagonal unten dricken und mit
der Sprungtaste ,nachpuschen’ —
das braucht einen Moment Ubung,

nellem Gameplay und netten Ide-
en. Das Erfreuliche an Aero 2 ist,
daB es jetzt endlich fair zugeht.
Waurfsterne sind keine

=) GAMERS 12/1994

Die groBe Jagd nach Ektos Man-
nen fuhrt Aero unter anderem
durch einen verfallenen ,Glocken-
turm’, eine Disco, ein Hi-Tech-Ro-
boterwerk oder eine verschneite
Eislandschaft, wo er gekonnt ra-
sante Snowboard-Tricks vollfihrt.

EINE FLEDERMAUS FUR ALLE FALLE

Mangelware, und dank
verbesserter Steuerung
will nicht nur der Sprung-
angriff viel besser klap-
pen als im ersten Teil.
Auch die bertchtigten
,Hangel-Passagen’ sind
nunwesentlich einfacher
zu meistern. Und das im
ersten Teil schmerzlich
vermiBte PaBwortsystem
fehlt ebenfalls nicht - so
soll das sein!

Deutlich zugelegt ha-
ben die Entwickler bei
der Grafik. Alle vier Level
gibt's ein neues De-sign
zu bestaunen, vor allem
die poppig bunte Disco-
welt hatte es uns beim
Testen angetan. Schade,
daB die Musik da nicht
mithalten kann. Gegen

“
~GAMERS" meint...

TIP: Beim Angriff kann Aero mehrmals
hintereinander die Drehflugattacke
ausfiihren, sofern er zwischendurch nicht
auf dem Boden aufkommt!

GAMEPLAY | JDAUERSPASS

GRAFIK

=
o

CAD
.

NOT

Schwierigkeitsgrad:
einfach/mittel

Continues:
PaBwort
Erhaltlich:

ab November
Speicherkapazitat:
16 MBit




KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpaRB

Yakko, Wakko und Dot,
‘ total verriickt in Hollywood .

o Das ist VideospielespaR mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot

R
k haben nur ,Blodsinn” im Kopf.
\%.%“‘ Kein Fettnapfchen, in das sie treten kénnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- DM 74
A genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. ‘9,95

Und sie kommen ganz schén rum auf dem Filmgelénde.
Hochste Anspriiche werden erfiillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MaRstéabe neu.
Passwort-Funktion.

3

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.

Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt. —
(R~
VIDEO GAMES 12/94 schreibt: %
.Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.” (qSS\C’

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt:
, Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und des originellen Konzept
eine préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs garantiert wochenlange Unterhaltung!”

UFhOF

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

ANIMANIACS, characters, names and all related indicia aro trademarks of Warner Bras.( 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAM! is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte en. L K verleihen oder jeglicher Art st

F&P 94/343
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" MEGA \ Da sind
ie, di

RN o
Balls of
Fire” ...

on allen Spielen auf dem
v guten alten Atari VCS 2600
nahmeines—, Pitfalll “ —eine

Sonderstellung ein. Kein anderes
 Spiel schlug Fans aller Genres so in
den Bann. Neben dem originellen
Gameplay sorgten der gewaltige
Umfang und das geniale Level-
design Uber Wochen und Monate
fur SpielspaB. Damals fuhrtet Ihr
einen Abenteurer und Schatzsu-
cher, Harry, durch die mannigfalti-
gen Gefahren des Urwalds
Zwolf Jahre spater setzen sich
seine Abenteuer fort: Harry wird
von einer bosen Maya-Gottheit
L :‘ entfuhrt — nachzuvollzie-
| henimVorspannvon ,, Pit-
fall: The Mayan Adventu-
re”. Eure Aufgabe ist es ,
Harry Jr. bei der Rettung
seines Vaters zu helfen

B GAMERS  12/1994

Um AufschluB liber den

solltet Ihr die Prozentanzeige unten im Auge behalten

DaB der Dschungel kein
gemditlicher Ort ist, Gber-
rascht natdrlich in keinster
Weise, und so trifft Junior
auf allerlei finstere Gesel-
len, mit denen nicht gut
Kirschenessen ist. Gluckli-
cherweise scheint er beim
Schulsport seine Turn-
tbungen gewissenhaft
ausgefuhrt zu haben, so
daB es fir den Nachwuchsaben-

DIE ENTDECKUNG DER
BUNGEE-BLUME

teurer kein Problem ist, die Natur
zu seinen Gunsten zu nutzen. Ob
Lianen, Schlingpflanzen oder Bun-
gee-Blumen, unser Sympathietra-
ger findet auch in den ausweglo-
sesten Situationen immer die ret-
tende Losung

Doch ganz wehrlos muBB
| er den Gefahren nicht ge-
genlbertreten: Mit seiner
Schleuder kann er seinen
Gegnern Steine an die Riibe
donnern (,Kids, don‘t try

{ Unten: Harry in
g der Klemme.
Die Griinen
nehmen ihn in
Y die Zange

that at home!”), und sollten Ihm
die Wurfgeschosse einmal ausge-
hen, so kann er lhnen mit dem
Leder auch direkt eins Uberziehen.
Auch mit dem Bumerang wei3 er
umzugehen, und im duBersten
Notfall kann er eine seiner weni-
gen Handgranaten einsetzen. Wer
kein Sechs-Button-Pad sein eigen
nennt, schaut ganz schén in die
Rohre: Beim ,normalen’ Pad wer-
den die Waffen durch kur-
zen Druck auf die Starttaste
umgeschaltet, was ziemlich §
unkomfortabel ist

Die Grafik liegt im obe-
ren Bereich, erreicht aber
nicht die Standards, die vor
kurzem von ,Earthworm
Jim" gesetzt wurden. Was
tber jegliche Zweifel erha-
ben ist, sind die fantasti-
schen Animationen, fir die (wie
schon in unserem Preview in GA-
MERS 11/94 erwahnt) ein profes-
sionelles Hollywood-Zeichentrick-
studio beauftragt wurde. Doch die
vielen Animationsphasen haben
auch einen kleinen Nachteil. Ein
Beispiel: Wenn Harry Jr. sich um-
dreht, dauert es einen kleinen
Moment, bis Ihr eine weitere Be-
wegung wie einen Sprung ausfiih-

The Mayas

Der Mann mit dem
Hut ist zuritick. Unc
diesmal hat er seinen
Vater mitgebracht.
Wer bisher auf ein In.
diana-Jones-Spiel ge-
wartet hat, sollte al-
ternativ einen Blick
auf Pitfall riskieren.

ren konnt. Doch diese Verzoge-
rung ist so gering, daf3 sie nicht
entscheidend ins Gewicht fallt.
Auch beim Sound wurde ge-
klotzt und nicht gekleckert. Er
stammt vom Soundelux-Media-
Labs-Studio, die fiir den guten Ton
von ,True Lies’, ,Cliffhanger und
In the Line of Fire’ (die Filme!)
verantwortlich waren und schon
mehrfach Auszeichnungen erhiel-
ten. Kein Wunder also, daB bei
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Harry Juniors

Merke: Bei
griin darfst
Du gehen,
bei rot
muBt du
stehen ...

Um Fit zu bleiben, beginnt Jr. den Tag
mit transzendentaler Meditation ...

Wenn das
der Tier-
schutzver-
ein wiiBlte:
Harry Jr.
tritt der
Mietzekat-
ze in den
Nacken

... gefolgt von drei Kilometern Loren-
fahrt durch geféhrliche Héhlen

von der Decke han-
gen, kénnen als un-
freiwillige Kletterseile
benutzt werden,
nachdem sie mit ein
paar gezielten Schla-
genauBer Gefechtge-
setzt wurden. Abseits
des Weges gibt es na-

Er 1Bt sich beim Hangeln nicht von
miBglinstigen Wandbildern stéren ...

i 4

Oben: In diesem Bonusspiel miiBt Ihr die
Hebel in richtiger Reihenfolge umlegen.
Links: Versteckt: das Ur-Pitfall!

turlich immer eine
Menge zu entdecken.

Pitfall waschechte Urwaldatmo-

sphare aufkommt. Bongos,
Dschungeltrommeln und Tierge-
rausche sorgen fur die passende
Stimmung.

Die Level sind nicht linear aufge-
baut, Ihr bewegt Euch also nicht
stur von links nach rechts, son-
dern miBt Euch den Weg
zum Ausgang suchen.

Hilfreiche Statuen stehen des 6fte-
ren am Wegesrand, um die emp-
fohlene Richtung anzudeuten
AuBerdem dienensieals Startpunk-
te, falls Ihr ein Stlck weiter eines
Eurer Leben lassen miiBt. Ob im
Dickicht des Dschungels, bei Lo-
renfahrten in verlassenen Berg-
werken, an krokodilverseuch-
- {ten FluBlaufen oder in geheim-
“nisvollen Tempelruinen, der

DAS KOMPLETTE VCS-
PITFALL ALS BONUSLEVEL

Weg zum Ausgang ist nichtimmer
leichtzu finden. In den Ruinen gibt
es verborgene Schalter, mit denen
sich Geheimgénge 6ffnen lassen
In den Minen maBt Ihr manchmal
Loren durch die Gegend schieben,
um sie anderswo als Plattformen
zu benutzen. Und Schlangen, die

Neben
den ublichen Bo-
nusleben und an-
deren Extraskonnt i
lhr auch ein ,Sen-
so'-artiges Bo- 2
nusspielchen sowie das
komplette VCS-Pitfall! (11)
als Bonuslevel finden.

Bei der Gestaltung des
Spiels hat man sich bei
Activision offensichtlich
die Disney-Spiele zum
Vorbildgenommen, denn
schon auf den ersten Blick GAMEPLAY
gibt es einige Parallelen +
zu entdecken, vor allem
zum ,Dschungelbuch’.
Sowohl optisch als auch
Spielerisch beschleicht
einen hin und wieder ein
gewisses Deja-vu-Gefiihl.
Trotzdem ist Pitfall ein

e A T (R
... um zum SchluB noch ein wenig zu
rutschen. Und das vor dem Friihstiick!

TIP: Wer auf dem Nostalgie-Trip ist und
nach dem Ur-Pitfall! aus dem Jahre 1982
sucht, sollte die Tempelruinen mal genauer
unter die Lupe nehmen

DAUERSPASS

ca. DM 130
Genre:
Jump&Run/Action
Anzahl Spieler:

1+ 1
NOTE { -

GRAFIKFJSOUND

i i
sehr gutes Spiel, das den 1 rs':imle"gkwgﬁd
Vergleich nicht zu scheu- ¢ Continues:
en braucht und seine in- { minfie;tevs 3
offiziellen ‘,Vo.rbqlder’ in ‘ :Lh;l:z‘::;ber
mancherlei Hinsicht so- 4 Speicherkapazitit:
gar noch tbertrifft. 4 16msit

Klaus-Dieter Hartwig
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“

r( \ sich Zero als Steuermann im Renn-
boot bewdhren und es geschickt
durch Strudel, Baumstdmme und

(' weitere Widrigkeiten lotsen. Im-
/
4

MEGA ) Fagch,hzem: mer wieder tauchen Zwischengeg-

/ DRIVE \ kﬁnn::‘g:;:f' nerauf, und zu guter Letzt gibt's in

v diesen jedem Level reichlich Geheimrau-
Griesgram || me zu finden, die Zero durch auf-
nichts aus-

blasbare (!) Pforten betritt. Viel
SpaB dabei - denn es ist gar nicht
so einfach, die platt daliegenden
,Gummischnuller’ zu finden ...

richten!

Bei Wochenend’ und Sonnenschein
greift Zero ins Geschehen ein ...

unsoft und die Kleintiere:
s Nach Flugmaus Aero

kommt Eichhorn Zero, das
einst als Gehilfe Edgar Ektos allen
,Aero’-Spielern zusetzte. Aber jetzt
wendet sich das Blatt: Der ble
Jacques Le Sheets holzt Zeros Hei-
matinsel ab, um daraus Papier fur
sein Falschgeld herzustellen.

Grafisch geht's insgesamt soli-
de, aber durchwachsen zu. Einige
Level wie der Wald oder die Fabrik
glanzen mit wahrer Prachtoptik,

THE KAMIKAZE
SQUIRREL

Man nehme ein Eichhérnchen und kreuze

00 @

es mit Bruce Lee. Ergebnis: ein Martial-

Arts-Recke mit buschigem Schweif? Nein:

wahrend andere (Strand, Klippen)

Zero, das Kamikaze-Eichhérnchen!
lieblos zurechtgeschustert schei-

Nicht nur fiir Campingfans: auf-

Naturlich ist Aero kein Eichhérn-
chen wie Du und ich. Der durch-
trainierte Nager kann Karate, Shuri-
ken-Werfen, einen Superflug-
sprung namens Power-Dive’, ei-
nen igelmaBigen Kugelsprung & la
Sonic und beherrscht auBerdem
denUmgang mitNunchakus—Zero

nen. Gleiches kann man auch
von der stinklangweiligen
2 Musik behaupten. Dem Spiel-
spaB ist das aber kaum ab-
tréglich. Zeros Abenteuer sind
ein echter Lichtblick in der
erbarmungslos uberfullten
Jump&Run-Schublade!
Gerald Arend

solide Spielvergniigen — GAMER meint...
wirklich saubere Technik!

Auchspielerischhatsich  yip. macht Euch gleich zu Beginn richtig
Sunsoft einiges einfallen mit der Steuerung vertraut — sonst guckt
lassen. Inden Jump&Run-  Ihr beim ersten ,Super Dive'-Test erstein-

blasbare Geheimraumpforten!

=] GAMERS  12/1994

Wir bitten, das Trinkwasser vor
GenuB griindlich abzukochen ...

Weia, das gibt heiBe Pfétchen:
Zero und der ,Feuermann’

ist so was wie der Bruce Lee unter
den NuBfressern!
Wer hinter dieser Geschichte nun

| ein durchschnittliches Wald- und

Wiesenspiel vermutet, liegt

Leveln muBt [hr immer
wieder wahnwitzige Ge-
schicklichkeitsspriinge mit
Zeros ,Super Dive'-Fahig-

mal ziemlich dumm aus der Wische!

GAMEPLAY

14

DAUERSPASS

falsch. Die Abenteuer des Ka-
mikaze-Eichhorns heben
sich vor allem dank der zahl-
reichen Fahigkeiten ihres Hel-
den aus dem Sumpf der Mit-

Graflik seht Tarchw sen,
kein, PaBwortsystem,
sche eilige

telmaBigkeit ab. Zero lauft,
springt und fliegt durch die Ge-
gend, daB es nur so raucht - ohne
daB diese Vielfalt auf Kosten der
Spielbarkeit ginge. Nach ein paar
Minuten geht die Steuerung in
Fleisch. und Blut tber, und kein
Ruckeln oder Flackern triiben das

keit hinlegen. In der un-
terirdischen Lavawelt be-
kommt Ihr es mit kraftiger
Zugluft zu tun, die Euch
waagerecht durch die
Gegend wirbelt. Und in
insgesamt drei Leveln muB

GRAFIK

S0 UND|  Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

I | I
NOTE

1 Spieler

Level:

16
Schwierigkeitsgrad:
einfach

Continues;

3

Erhaltlich:

ab November
Speicherkapazitat:
16 MBit




“Dies ist die groBte
Tennisspiel-
Herausforerdung,
der Sie je begegnen
werden!

Pete Sampras

“Spielerisch und
optisch gehort Pete
Sampras Tennis zu den
besten Spielen auf
Segas Handheld.”
81% - Sega Magazin

LONDON
HIXED
cRass canar

ous st aancs raars JL 8
H Bave.s 4 30 .l"'-
¢ Treten Sie gegen 30 computergesteuerte
Spieler mit unterschiedlichen Starken und
Fahigkeiten und individuellem Aussehen an
* 3 verschiedene Platztypen - Rasen-,
Hart- und Sandplétze
18 Schauplétze der Welttournee
e Uber 450 Einzelbilder zur Spieleranimation
* Voll interaktive Zuschauergerausche
* Beherrschen Sie alle Schlage vom Volley,
Lob, oder Stop bis zum Passierschlag
* Prézise “After touch™Ballkontrolle, um dem
Schlag zusatzliche Kraft zu verleihen und
die Richtung zu bestimmen
® Fiir 1 oder 2 Spieler gleichzeitig

B Sy EHOOSE MHO
LTS yOu WART TO

BE PFLAVER 1

A.FICARD  FAA
SEEDED 03 HARD

GAME GEAR-

pro Turier!

Codemasters (4

© The Codemasters Software Company Led. ("Codemasters”) 1994
Al Rights Reserved. Codemasters, Sportsmaster, J-Cart and Pete Sampras Tennis
are trademarks being used under licence by Codemasters Software Company Led,
Sega and Megadrive are trademarks of Sega Enterprises Ltd. All Rights Reserved

Codemasters is using the trademarks pursuant to a licence

SYSTEM



ISl GAMERS  12/1994

\
V

MEGA
DRIVE

in paar abgedrehte Comic-
EZemhner haben in den 40er

Jahren aus Lust und Dollerei
drei Zeichentrickfiguren erfunden.
Die drei , Animaniacs” Yakko,
Makko und deren Schwester Dot.
Seitdem trieben sie sich auf dem
fiktiven Studiogelande der Warner
Corporation herum und stifteten
dort nichts als Verwirrung und
Chaos. Aus diesem Grund sperrte
sie der Wachman Ralph auch in
den értlichen Wasserturm, ausdem
sie jedoch wenig spater wieder
entfliehen konnten.

Just zu dieser Zeit drehte die
Warner Corporation einen genia-
len Monumental-Film, der den Aca-
demy Award gewinnen konnte,
doch die beiden Labormause Pinky
und The Brain haben das gesamte
Drehbuch gestohlen. Durch den
Verkauf versprechen sich die bei-
den Ganoven genug Geld, um die
Welterobern zu kdnnen. Was aber
nicht gelingen wird, denn Pinky,
der Trottel, hat auf der Flucht quer
Ubers Studiogelande fast alle Teile
des Drehbuches wieder verloren.

DerWarner-Direktor hat nundie
Animaniacs gebeten ihmzu helfen
undalle Teile wiederzubeschaffen

Nach einem kurzen Einleitungs-
level bekommt Ihr eine Karte des
Filmgelandes zu sehen, auf der die
einzelnen Stages des ersten Levels
freianwahlbarsind. Insgesamt gibt

@ © © o o o o

,/Animaniacs’

schen Toons erfreuen. Leil

Programm ausgestrahlt.

Schwester Dot so alles ans
Demnachst (ab 28.11.94)

die Serie gefallt!

In den USA ist die Zeichentrickserie ,Animaniacs’ bereits
seit geraumer Zeit ein groBer Erfolg bei den Kindern und
sogar auch bei den Jungendlichen.

Seit demn 28. August dieses Jahres konnen sich nun auch
die deutschen Kids an den Abenteuern der drei chaoti-

fernsehen dazu, denn die Serie wird im PRO 7-Family-

Bisher konnte man sich nur am Sonntagvormittag ge-
gen 10.50 Uhr anschauen, was die temperamentvollen
Warner-Brothers Yakko und Wakko und ihre zuckersiBe

schlafer unter uns in diesen GenuB, denn ,Animaniacs’
wird dann zusatzlich montags bis freitags jeweils um
17.25 Uhr Uber den Bilschirm laufen.

Vielleicht schaut Ihr Euch ja mal das Game an, wenn Euch

g
Steven Spielbergs ,Animaniacs’ beka-
men 1994 den ,Peadbody Award’ fur

dere TV- oder

P

Bonusrédume wie dieser hier sind im-
mer gern gesehen

Drei verriickte Toons die sich frei auf dem
Gelidnde der Warner Brother Corporation
herumtreiben - das kann doch nur Arger

geben! Aber lest selbst,

Vorsr:h(, da wartet der Tod in Ge-

stalt des Sensenmannes auf Euch!
es sechs Hauptlevel mit zahlrei-
chen Unterleveln.

Ihr startet in diesem Jump&Run
gleich mit allen drei Helden auf
einmal. Dabei bewegt Ihr zwar je-

L ® L ] L ] L ] L ] ®

auf PRO 7

der bendtigt man aber Kabel-

tellen.
kommen aber auch die Lang-

Schon im kleinen Vorlevel tauchen die ersten Rétsel auf. Hier schlagt Ihr einfach
mit dem Hammer von Wakko auf die Ziindschnur und seht, was passiert

Alle vier Unterlevel des ersten
sind frei al

Hier explodiert gerade der Diisen-
jet, der Euch transportiert hat

p

Wakko
Warner, er
ist immer
gut drauf!

p19Z- SIelUeWILY 3)e &

Yakko hat doch
wieder nur Flusen
im Kopf!

501 J3UIBAN / £ OYd U3BUNPIGAY-PL
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was sich so alles in dem neuen

Modul von Konami versteckt hat,

und wieviel Charme und Witz die

Drei besitzen.

Hier geht’s nur mit Képfchen weiter.
Umkehren ist nicht!

Baumschiitteln und abwarten! Da
féllt sicherlich was Tolles runter

weils nur eine Figur, die aber stan-
dig von den anderen beiden be-
gleitet wird. Wéhrend des Spiels
konnt lhr dann beliebig von Figur
zu Figur umschalten. Solltet Ihr
einmal alle volle Lebens-

ken alle drei zusammen, so lassen
sich die kleinen Ratsel mit etwas
Geschick gut lésen.

Auf der Suche nach den verlo-
rengegangenen Drehbuchteilen
sammelt |hr fleiBig Minzen ein,
von denen 100 Stiick ein Extrale-
ben geben. Im Verlauf des Spiels
erhaltet lhr noch weitere Extras,
wie z.B. Unverwundbarkeit oder
neue Lebensenergie.

Sehr schon ist, daB alle Texte in
drei Sprachen, namlich Englisch,
Deutsch oder Franzésisch ange-
zeigt werden konnen. AuBerdem
gibt'snoch eine sehr niitzliche Pad-
belegung und die Moglichkeit un-
ter drei Schwierigkeitsstufen zu
auswahlen, und das PaBwortsy-
stem runden die ganze Sache ab.

Dieses Spiel ist in erster Linie fur

| Kinder gemacht, und das merkt

man auch. Nicht nur, daB die Gra-
fik stellenweise eher schlicht wirkt,

i auch die Musik und die Soundef-

fekte sind auf die jingere Genera-
tion zugeschnitten.

Zum SchluB bleibt nur der Rat
sich das Game ruhig einmal anzu-
schauen und es eventuell an die
Kinder oder Enkel zu verschenken.

Thomas Hellwig

energie eingebiiBt haben, A M o8 H
so sind leider auch gleich "G Ens mcln‘."

alle drei Helden weg vom
Fenster. Was aber Sinn

TIP: Hier kann man auch ohne Mehrspieler-
Modus zu zweit prima vor der Glotze

macht, dennnurgemein-  hocken und sich bei der Lésung der kleinen
sam kénnt Ihr die kleinen  Ratsel beraten.

Aufgaben, die Euch ge-

stellt werden l6sen. Posi-
tiv und gleichzeitig das
Besondere daran ist, daB

DAUERSPASS

jeder der drei Strolche un-
terschiedliche Fahigkeiten
aufweist. Yakko kann
dank seiner GroBe und
Starke Holzkisten beisei-
te schieben, die Makko
wiederum mit seinem
machtigen Hammer zer-
schlage n. Schwester
Dot wirft mitkleinen Herz-
chen umsich, die so man-
chenWidersacher gutmii-
tigstimmen kénnen. Wir-

Schwierigkeitsgrad:
mittel
Continues:

Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitat:
8 MBit

P N N

m} FOOTBALL

Einmal Spieler oder Trainer eines der 28
verschiedenen NHL-Teams sein! Bestimme
selbst die Spielstrategie, ob mit ader ohne
Ratschligen wvon Troy Aikman und fiihre
Deine Mannschaft zum Sieg. Jetzt ist Deine
Dich in

Atmosphéidre des American

die berauschende
Footbhall zu
stiirzen - mit Troy Aikman Football!

Chance da,

-
%/
TRADEWEST
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amit, daB Jim nur ein
D ganzgewohnlicher Regen-
wurm ist, hat er sich in-

zwischen schon abgefunden. Es
mag vielleicht anfangs etwas de-
primierend sein, im
heimischen g
Komposthau-

fen Humus zu

produzieren
oder im Garten
fur ein gesundes
Bodenklima
sorgen, aber daran

gewohnt man sich mit der Zeit.
Zudem handelt es sich dabei um
eine 6kologisch hochst wertvolle
Tatigkeit, das entschadigt dann
doch fur eine gewisse Eintonigkeit
im taglichen Wurmleben.

VON KRAHEN

UND RAUMANZUGEN

Doch mit der Ruhe und Routine
ist es eines Tages vorbei, als Jim bei
seinen Buddelarbeiten auf einen
settsamen Kampfanzug st6Bt, der

/ dem Weichtier
_ ungeahnte
B Fahigkeiten
verleiht: Er
b schutztihn

Unter Wasser schldgt sich Jim mit
ziemlich kréftigen Katzen herum und
kdmpft in einer rasanten Tauchfahrt
gegen den Luftmange

Der arme
Jim muB
sich im-
mer wie-
der in den
aberwit-
zigsten
Situatio-
nen be-
wiéhren

nicht nur vor den Widrigkeiten des
Lebens, sondern erlaubt ihm auch
einige tolle Tricks, die sich spater
als lebenswichtig erweisen. Denn
dummerweise hat der Anzug ei-
nen Vorbesitzer, namlich den fie-
sen Psy Crow, seines Zeichens gna-

denloser Weltraumpirat. Na-
tarlich will Psy Crow seine
Klamotten wieder zurtickha-
ben, denn auch als Fiesling
sollte man stets adrett ge-
kleidet sein. Ebenso natur-
lich ist aber auch, daB Jim
seinen Neuerwerb nur un-
gernwieder hergibt, schlieB-
lich eroffnen sich mit ihm
ungeahnte Perspektiven: Ruhm
und Ehre sind da nur ein Aspekt,
vielleicht wird man ja eines Tages
entdeckt und wird gar der Held
eines Videospiels? Also keine Chan-

EIN WURM
SIEHT ROT

ce fur Psy Crow, und so beginnt
eine wilde Hatz durch die gesamte
bekannte Galaxis

Immer wieder bringt Psy Crow
den armen Jim in die aberwitzig-
sten Situationen, um ihm doch
noch den Anzug abzujagen. Aber

er hat dabei nicht mit dem Einfalls-
reichtum von Jim gerechnet, der
sich immer wieder aus der Gefah-
renzone ringeln kann. Dabei hilft
ihm nicht zuletzt der Anzug, der
Jim einige tolle Talente verleiht:

DaB er die zahllosen Bésewich-
tern, die ihm Psy Crow auf den
Hals hetzt, miteiner deftigen Hand-
feuerwaffe Respekt lehren kann,
ist nur eine Sache. Mitihm kann er
auch in begrenztem Umfang flie-
gen und sich selbst als Peitsche

verwenden. Das beeindruckt nicht
nur die Gegner, sondern hilftauch
an vielen Stellen bei der Uberwin-
dung von Abgriinden. (Indiana Jo-
nes wirde vor Neid erblassen!)
Was als ganz normales Jump &
Run beginnt, wird schnell zu einer
turbulenten Actionorgie voller Ab-
wechslungen und Uberraschun-
gen. Wir wollen Euch an dieser
Stelle nicht allzuviel verraten, aber




Er ist ein ganz

normaler Regenwurm,

so wie Du und ich,
eigentlich ist er der
Regenwurm in
uns allen.
Und er hat
ein Problem

M’
P—

ooy

Diverse Zwischen- und Endgeg-
ner machen Jim das Leben ge-
hérig schwer. Ob sie nun, wie
der unsympathische Chuck mit
Fischen bespucken, ...

Ihr werdet nicht nur viel Geschick-
lichkeit, sondern manchmal auch
etwas Verstand benétigen, umJim
durch die insgesamt recht fairen
Level zum Erfolg zu fuhren. Die
Aufgaben mogen zwar an einigen
Stellen recht knifflig sein, aber ftr
' jede Situation

gibtes Aus-

wege -
» man muB

AN

Das Leben ist voller Gefahren.
Ubrigens vorsicht, wenn Major
Mucus durchdreht - das kénn-
te schmerzhafte Folgen haben

sie nurfinden. Doch
nichtnurspielerisch,
sondern auch tech-
nisch ist das Spiel
absolut auf der
Hohe der Zeit.

Fall

als hinterhéltiger Schnee-
mann in der Hélle lauern
oder im freien Fall fiir
StreB sorgen, nerven

tun sie in jedem

Die Sprites und
Animationen des Regenwurms und
seiner Gegner sind hervorragend
gelungen, die farbenfrohen Hinter-

DIESER WURM
IST EIN MUSS

griinde sind eine wahre Augen-
weide, denn an Farben hat man in
der Tat nicht gespart. Auch
Musik und Soundeffekte
sind hervorragend gelungen,
derabwechslungsreiche und
vielseitige Soundtrack wird
durch knackige Effekte er-
ganzt, seien es nun Jims
Kommentare, das Knallen
seiner Wurmpeitsche oder
die anderen zahlreichen
Sounds des Geschehens. Zusam-
men mit der recht prazisen Steue-
rung kommt da in jeder Hinsicht
viel Freude und SpielspaB auf, so
viele angenehme Uberraschungen
auf einem Haufen hat man nur
selten gesehen. Etwas andereswar
eigentlich auch nicht zu erwarten,
immerhin hat Dave Perry person-
lich an der Programmierung der

Mega-Drive-Version mit-
gewirkt, das splrt man
auch irgendwie. An die
sem Meilenstein werde
sichinZukunftviele wei-
tere Spiele messen las-
sen missen, wahrlich
keine leichte Aufgabe.
Dieser abgedrehte
Wurm gehort auf alle
Falle in Eure Spiele-
sammlung. VergeBtalso
nicht, , Earthworm Jim”
auf Euren weihnachtli-
chen Wunschzettel zu
setzen, eskonnte der Be-
ginneinerwundervollen
Freundschaft werden.
Und nicht nur die einge-
fleischten Freunde des
Genres werden dieses
sympathische Weichtier
in ihr Herz schlieBen.
Schade nur, daB es nicht
viel 6fter solche genia-
len Spiele gibt...
Michael Anton

T -

e AL ]

TIP: Wenn lhr den ersten Level iibersprin-

gen wollt, dann sucht doch mal links oben
nach einer Toilette. Sie wird Euch sicherlich
sehr viel Laufarbeit abnehmen.

Pete Puppy ist ohne die Hilfe von
Jim ganz schén aufgeschmissen.
Gut, wenn man Freunde hat!

Das nennt man Kopfarbeit: Mit
dem Helikopter-Trick kann Jim
R sogar kurze Strecken fliegen
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Anzahl Spieler:
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Schwierigkeitsgrad:

einstellbar
Continues:
erspielbar
Erhaltlich:

im Handel
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24 MBit
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Diesmal muB sich
Macauly Culkin in
der ,,Pagema-
ster”-Welt durch-
schlagen.
chon den neuen Film mit
Macauly Culkin gesehen?
Richard Tyler (Segelohr Ma-
cauly) ist das wohlbehutetste Kind
der Welt und ein Angsthase. Der

,Pagemaster’ entfuhrt ihn in eine
skurrile Wunderwelt der Worte und

Buicher—die,Unendliche Geschich-
te’ auf amerikanisch.

Diister ist es in der ,Horror World’ -
mal sehen, ob der Film besser wird

In seinen Abenteuern trifft er
aufliterarische Bosewichte wie Mr.
Hyde oder den Bosen Wolf.

Im Spiel steuert Ihr die blonde
Pixel-Memme durch eine geheim-

nisvolle Welt, in der Blcher zu
erbitternden Feinden mutieren. Um
all dem zu entfliehen, miBt Ihr die
in den Leveln verteilten Schltssel
einsammeln. Als Bonusstages
durchreist |hr 3-D-Level, die sich
aber mit der Zeit abnutzen.

Die Steuerung ist knifflig, denn
die Spielfigur rutscht beim Brem-
sen immer noch ein Sttick - fatal,

Die Bonusstages sind die einzige grafische
Abwechslung - toll sind sie aber auch nicht

GAMERS" meint...

wenn ein Abgrund in der | [FAMEPAY] [oRvetstass ““s:;ﬂkﬂ

Nahe ist. Die Darstellung Preis:

istlangweiligund unspek- <. DM 120

takular. Uber den Sound B A | 1 u Ny j"“”‘

1aBt sich ebenfalls nichts A:sz:’i'elec

Besseres sagen. Auch ei- ‘ 1 Spieler

nige Sprachsamples kon- N OTE Level: 8 Level mit bis

nen Uber diesen Punkt :“hs 5“9’: s

nicht hinwegtauschen. ‘ ":m";'f"g sl
Somit ist Pagemaster \ Continues:

eine maBige Jump&Run- | unbegrenzt

Arbeit mit netten Ideen, {  Erhatlich:

aber sehr gewshnungs- 4 I;::;T::Iapazi(ét:

bedurfiger Steuerung. 4 16mBit

Michael Koczy

£, MICKEY

~Mickey Mania” und kein

Ende? Richtig, die CD (libertrifft

sogar noch das MD-Modul'

etzte Ausgabe haben wir es
I schon angedeutet: Sony
legt noch eine Mickey-
Mania-Silberscheibe nach.
Spieltechnisch hat sich nichts ge-
andert. Die Level sind dieselben
geblieben, nur unterbrochen vom
_ Nachladen zwi-
--Fﬂ—." schen den Stages.
# So lauft Ihr immer
" noch durch die
sechs Level, die al-

Erst Kater
Karlo die
Miitze ein-
dellen, um
den Haupt-
_| darsteller

¥ von , Steam-
boat Willie
zu treffen

ten Filmen des Mauserichs nach-
empfundensind. 23 Stages sind zu
meistern, die mit vielen Interaktio-
nen, Ratseln, 3-D-Effekten und je-
der Menge SpaB aufwarten. Gra-
fisch wurde kaum etwas erganzt.
Am auffélligsten ist nur der Pau-
sen-Micky beim Laden von der CD.
Dreht Ihr aber die Lautstarke ein
biBchen auf, merkt Ihr, daB am
Sound stark gearbeitet
wurde. Klangen die Me-
lodien auf dem Mega-
Drive-Modul noch leicht

66 Jahre alt, und immer noch nicht
schwindelfrei, tss, tss...

schon gute Spiel noch mehr Spal3

und hat sich unsere Aus- ,&
dr

zeichnung ,Gamers Star’

redlich verdient.
Michael Koczy

,GAMERS" meint...

eintdnig, habt Ihr jetzt GAMEPLAY | [oauenseass) | Hersteller:
feinsten Disney-Sound: 2+ Sony
Komplett neu arrangier- 'm;M e
| @
te Stiicke und reichlich =R A | o u Vol e
Sprachausgabe. Die Ge- Jump&Run
rauschsamples wurden Anzahl Spieler:
ebenfalls geliftet —insge- 1 Spieler
samtwird dem Spielerein NOTE 'i;v;t‘ages
wahrer Ohrenschmaus { Schwietgheitsgrad:
i 'geboten. { einstellbar
; » Somit macht . Continues:
. i 3 das ohnehin { exﬂlaﬂhhar
o Erhaltlich:
L e 1 im Handel
1 Speicherkapazitat:




@75, (Codemasters

Mayer & Partner

PSYCH® PIINMBALL
GIBT BEeD [ F KUGEL!

Software Company

Im Vertrieb von Nurfiir 05 eGPt i—di=—ai

@ Codemasters

Flipperspiele wie in der Spielhalle
fir Deinen Mega Drive:

Das Flipperspiel, das als Klassiker
in die Geschichte eingehen wird.
Mit Recht behauptet das SEGA
Magazi Zweifellos die einzige
und beste Flippersimulation fiir
den Mega Drive.“ Erhaltlich
komplett in deutsch und mit

The Abyss Fun Fair Wild West Trick or Treat Muitiball-Funktion.




So geht's: Haltet das Heft mit der linken Seitenkante nach 7 /=4 {7} " 7\) D\ { —1 schon locker bleiben und weiter durch das Bild durch-

unten ganz nah vor Euer Gesicht. Starrt jetzt sozusagen (4 ¢/ k. . 1 ucken. Nach ein paar Versuchen solltet Ihr das 3-D-Motiv
,durch %as Bild hindurch’, als wére es-gar nlicht da. Bewgegt _,,,_'Ifjt‘fﬂ_"f\":. gehen konnen! Ngch ein Tip: Wenn Ihr Brillentréger seid,
das Heft gaaaaanz langsam von Euren Augen weg, dabei 3 = I = B 1 L D dann probiert's mal ohne Euer Schieleisen. Viel SpaB!
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THE MAYAN ADVENTURE

DIE GEFAHR LIEGT
MANCHMAL NUR EINE
RUTSCHIGE LIANE ENTFERNT!

—
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Aclivision.
MEGA-CD - SNES - MEGA DRIVE
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die Massen in Extase.

Diesen Effekt werdet Ihr zu Hau-
se wahrscheinlich nicht auslé-
sen, aber immerhin kénnt Ihr

coole Paarungen spieien!

Wenn Yokozuna
auf den Underta-
ker trifft, geraten

W

as wulrden sich wohl
Wrestling-Fans am mei-
sten winschen?”

Diese Frage hat sich (neben Ti-
tan Sports) auch Acclaim gestellt

und kam zu der Antwort: Eine
Vierspieler-Option. Da die Jungs
bei Acclaim gllcklicherweise gar
nicht so schlecht wie manche ihrer
Spiele sind, wurde diese tolle Idee
auch gleich, rechtzeitig zu Weih-
nachten, indie Tatumgesetzt. Und
so erwartet uns nun
der neueste Wrest-

WRESTLING-ACTION

men wir uns zuerst dem 16-Bitter

WWEF Raw kommt mit satten
zwolf Kampfern daher. Neben alt-
bekannten GroBen aus den vor-
rangegangenen WWEF-Titeln sind
diesmal auch neue
Recken wie Luna

ling-knaller: ,wwr NIT VIER SPIELERN ;1\, (die Freun-

Raw"”. Um richtig Eindruck zu ma-
chen, kommt das Game gleichzei-
tig auf MD und dem tragbaren
Game Gear heraus. Um die ganze
Sache Ubersichtlich zu halten, wid-

[
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din von Bam Bam Bigelow) und
Owen Hart mit von der Partie

Zu Beginn konnt lhr wie immer
die Kampfart auswahlen. Neu ist
dabei das ,Bedlam’, in dem zwei

Ja, immer gut
festhalten! Gleich
hast Du’s doch ge-
schafft!

gegen zwei antreten und das na-
mensgebende ,Raw Endurance
Match’, bei dem |hr ganze sechs
Kampfer wahlen konnt, die dann
nacheinander die Arena betreten
(WWF Raw heiB3t Ubrigens auch
die amerikanische Montagssen-
dung, in der in letzter Zeit alle
wichtigen Machtes ausgetragenh
werden). Auch die Regeln des
Kampfes sind nach wie vor von
Euch beeinfluBbar. Je nachdem ob
lhr Euch fur ,One Fall’, ,Brawl’ oder

Oh, oh! Das
sieht hier aber
gefhrlich nach
Doppel-K.O.
aus. Hoffentlich
féngt sich das
1-2-3 Kind noch

TIP: Den nutzlichsten Tip, den wir Euch
geben konnen ist dieser: Spielt WWF Raw
am besten nur mit vier Leuten (Adapter
kaufen!) . So kommt erst richtig Fun auf.

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
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Hersteller:
Acclaim

Preis;
. 120 DM
Genre:
Priigelspiel
Anzahl Spis
1-4 Spieler
Levels:
12 Kampfer
ieriakei
einstellbar
Continues:

Erhaltlich:

ab sofort
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16 MBit




,Tournament’
TEST entscheidet,
J wird der Kampf

durch erfolgrei-
ches Pinnen’ oder Aus-
dem-Ring-werfen entschieden.
Am Spiel selber hat sich im gro-
Ben und ganzen nicht viel gean-
dert. Nach wie vor
konnt Ihr Euren Op-
ponenten schlagen,

treten, ihm die Augen auskratzen,
vom Seil aus zermatschen, im Lauf
umhauen, auf ihn fallen usw. Na-
tarlich kénnt Ihr auch weiterhin in

HAU DEM SCHIRI
AUF DIE MUTZE

Die Handheld-Version hat leider
nicht die volle Kampferanzahl und
kann nur mit zehn Wrestlern auf-
warten. AuBerdem habt Ihr natir-
lich nicht die Moglichkeit mit ins-
gesamt vier Leuten auf einmal in
den Ring zu steigen. An Segas
tragbarem Gerét bleibt Ihrungltick-
licherweise weiterhin
einsam. Sorry, Jungs!

Durch die (nur)
zweiKnopfe des Geratessteht Euch
zwar nicht die volle Palette aller
bekannten (Wrestling-) Moves zur
Verfligung, aber trotzdem konnt

Hier sehen
sie klein aus,
y doch fast
alle Wrestler
sind so rich-
tig groBe Ty-
pen, die Kids
wie Euch
zum Friih-
stiick ver-
speisen!

Ihr eine Reihe von fiesen Attacken

Basketballstar
Shaquille O'Neal
scheint nicht ganz
ausgelastet zu sein.
Als Videospielheld
zeigt er, wo seine
wahren Talente
liegen.

HAQ FU

.Voodo’ hetzt

==
auf Eure Gegner loslassen.

Die Grafik ist bei beiden Version
durchaus ordentlich und gibt Euch
einen guten Uberblick. Der Sound
ist ja bei unseren tragbaren Freun-
den naturgemaB nicht der allerbe-
ste und kann auch hier keinenvom

-~ Vi thE:seirt, hight Ho.cker hauen. Auf dem Mega Dri-
Ihi selbst am kleinen ve ist er zwar besser aber immer
GG eine groBe noch das gelbe vom Ei.
e Die Spielbarkeit ist auf beiden
Systemen in Ordnung. Die jeweili-
dendirekten,Clinch’  gen Kampfersind gut zu erkennen
gehen, wo lhr dann  und fuhren die Bewegungen willig
durch Button-Trig-  aus. Alle Versionen wurden im
gern die Oberhand  Vergleich zu den jeweiligen Vor-
’ gewinnen muBt,  lauferprogrammen nochmal ver-
H und den Gegner  bessert. Zahlreiche Moves, Spezia-
a dann schon werfen  |attacken und versteckte Angriffe

konnt. Naturlich ist
esohne weiteres moglich den Ring
zu verlassen, um mit den dort auf-
gestellten Gegenstanden (Stuhle,
Eimer) die verhaBten Gegner mal

so richtig zu vermdbeln.
Die Figuren sind or-
dentlich groB und gut zu
erkennen. Auch die Ani-
mation der einzelnen
Kampfer 4Bt kaum Wiin-
sche offen. Jeder Kamp-
fer wird auBerdem im
Auswahlmen( vorge-
stellt. Die passende Titel-
musik ist dabei ja schon
fast selbstverstandlich.

Wnedgrholuufg  eines
alten und
Grafil sser sein

versprechen ldnger anhaltenden
SpielspaB. Alle Freunde des Wrest-
lings sollten sich die neueste Versi-
on auf jeden Fall mal anschauen.

Maris Feldmann
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1 Spieler
Levels

10 Kampfer
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapazitét:
2 MBit
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igentlich ist ein Prigelspiel
E kein Mammutprojekt, doch
die Entwickler von ,Shaq
Fu” sehen das offensichtlich an-
ders: Programmiert wurde es von
,Delphine Software’ (bekannt
durch ,Another World' und ,Flash-
back’), den groBen Namen hat
Shaq beigesteuert, li-
zensiert wurde das
Game von Sega, An-
leitung und Vertrieb
Ubernimmt Electronic Arts. Bei so
umfangreicher Beteiligung ver-
schiedener Firmen wird naturlich
auch GroBes erwartet.
Als Meister des ,Sha-
quido’ zieht All-Star Sha-

kampfen. In diesem
Modus konnen auch
zwei Spieler gegenein-
ander antreten.

Die Animation ist wirklich an-
sehnlich, aber durch die trége Steu-
erung und die winzigen Sprites
wird dieser Eindruck wieder zu-

nichte gemacht. Die

einen Adler
auf Shaq, doch
er weicht
rechtzeitig aus

SHAQ O’ NEAL GOES Musik dudeltlieblos
MEGA DRIVE

vorsich hin, und spa-
testens nach 15 Mi-
nuten seht man sich nach einer
Runde ,Street Fighter'...

Magnus Kalkuhl

~GAMERS" meint...

quille O" Neal durch die
Lande, um dem Schur-
ken Sett Ra das Hand-

GAMEPLAY

DAUERSPASS| * HiEHS -
 Electronic Arts
Preis:

ca. DM 140

werk zu legen. Auf einer
Ubersichtskarte lauft man
mit Shag von einem

GRAFIK

50 u N D|  Genre:
Priigelspiel

Anzahl Spieler:

Kampfzumnéchsten. Ins-
gesamt elf finstere Gesel-
len gilt es dabei zu besie-
gen, bevor man dem
Oberbosewicht Sett Ra
gegentbersteht

Wer darauf keine Lust
hat, kann mit einem Figh-
terseiner Wahl gegenalle

NOTE

12 simultan
Levels:

12 Kémpfer
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

2

Erhéltlich:

im Handel
Speicherkapazitat:
24 MBit
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Von ,,Brutal”
kann wirklich
nicht die Rede
sein!

Der Schein triigt: Die Animation ist leider nicht halb
so schén geraten

ei ,Brutal” geben sich knuddelige Ku-
B scheltierchen ein Stelldichein.

Zur Auswahl stehen acht verschiedene
Kampfer: Vom Kampfhasen bis hin zum putzi-
gen Fighterbar ist alles dabei. Erst, wenn man
mit einem dieser Charaktere die anderen be-
siegt hat, stehen zwei weitere Gegner auf der
Matte: Karate Croc und Dali Llama.

Neben der putzigen Aufmachung und der
stimmungsvollen Musik sind die nach und nach
erlernbaren Spezialattacken und die statisti-
sche Auswertung nach dem Kampf klare Plus-
punkte fur das Spiel. Zudem kann man durch
das PaBwortsystem den aufgemotzten Cha-
rakter seiner Wahl abspeichern.

Soweit sieht alles nach einer guten Wertung
aus, aaaber: Die Steuerung ist sehr eigenwillig
und macht nicht immer das, was man eigent-
lich will. Enttduschend ist auch Grafik: Wenig
The Farben und‘ruk»

kelige Anima-

tionen koénnen

haltnichtbegei-
stern

Magnus

Kalkuhl

VS.

Hersteller:
Gametek

GAMEPLAY | IDAUERSPASS

Preis:

DM 130
Genre:
Priigelspiel
Anzahl Spieler:
1-2 simultan
Levels:

9

GRAFIK

oy
NOTE

Schwierigkeitsgrad:
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Continues:
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THE STORY Ol-‘ BRUCE LEE

MEGA
1 DRIVE \]
\4

Was lange dauert, wird auch

gut! ,Dragon” ist die beriihm-
te Ausnahme von der Regel.

Is Bruce Lee hochstpersonlich kampft
Alhr Euch durch seine Biographie. Ne-

ben Tritten, Fausthieben und Sprung-
kicks konnt Ihr die Gegner auch werfen. Bei
abwechslungsreichem Kampfen baut sich un-
ter der Energieanzeige ein Erfahrungsbalken
auf. Ist dieser halb voll, werdet Ihr zum ,Figh-
ter’. Jetzt kénnt Ihr schneller treten und zu-
schlagen. Fullt der Balken dreiviertel der Anzei-
ge, erhaltet Ihr ein ,Nunchaku'.

Die Grafik ist eine Beleidigung fiirs Auge. Bei
der Sprachausgabe sind wir von Segas Flag-
schiff manchen Kummer gewohnt. Das
Schlimmste ist aber die hakende Steuerung.

Dragon enttauscht nahezu auf ganzer Linie.
Der Dreispieler-Modus ist noch das einzige
Highlight. 5

Michael
Koczy

Kann leider
nicht iiberzeu-
gen - Dragon

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
GRAFIK sounu Genre:
Priigelspiel
Anzahl Spieler:
‘ 1-3 simultan
Levels:
NOTE ,
Schwierigkeitsgrad:
{ mittel/steigend
:  Continues:
{ =
‘ Erhaltlich:
im Handel
‘ Speicherkapazitat:
4 16msit

Der Endgegner
sieht gut aus, iund
ist verdammt hart-
néckig !

Der Samurai ist

tot, seine Freun-

din wird ihm /58
gleich folgen |

Is Samurai zieht Ihr los, um das Bose ein
AfUr allemal aus der Welt zu vertreiben
Doch kaum habt die ersten Schritte

getan sind, geht der Horror los: Sobald Ihr
Euren Helden auf dem Schirm seht, stirmen
auch schon Hundertschaften von Feinden auf
Euch ein. Der Samurai bekommt zwar durch
einsammeln blauer Kugeln standig nitzliche
Extras aller Art, was Euch aber bei dem herr-

Hilfe, der
'Paniksamu-
rai' kommt!
Chaos, wohin
man blickt..

schenden Durcheinander nur wenig bringt. Da
kénnen auch das PaBwortsystem und der
Zweispieler-Modus nichts mehr retten. Zu zweit
wird es zwar etwas einfacher, doch aufgrund
desschlechten Gameplays giltauch hier: Geteil-
tes Leid ist doppeltes Leid.

Schade eigentlich, denn vom technischen
Standpunkt her gesehen ist ,, Second Samurai”
absolut in Ordnung Magnus Kalkuhl

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
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4
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WORLD CUPGOLF
HYAT T

SGRADO BEACH

ADJUST LD EFFECT |

WORLD CUP G6OLF

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie

15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach-
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schldgerwahl sind nur einige
Features der speziell fir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation! CD 32
Erganzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

POWER ORIVE

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor lhnen in

gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf MS-DOS CD-ROM
8 internationalen Schauplatzen liegt vor Ihnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kdnnen Sie
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgeflihl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrpriifungen bei Wind und MEGA DRIVE
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

HYRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fihren Sie die HURRICANES ins
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in funf Comic-Episoden fir 1 - 2 Spieler (simultan).

¥

© 1994 U.S. Gold Ltd. All rights reserved. Licenced to and published by U.S. Gold Ltd., Birmingham. U.S. Gold is a registered trademarkt of U.S. Gold Ltd.

MEGA DRIVE

Parallel Media Group PLC. © 1994 Arc Developement. Power Drive ©1994 Rage Software Ltd. /
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" MEGA V‘ _haben
DRIVE y wir wohl
einen Bug

entdeckt!

achdem Inter-
N play mit ,Clay-

fighter” aufdem
SNES einen Achtungser-
folg erreichte, bringen

die Amerikaner nun die MD-Vari-
ante des SpaB-Prligelspiels. Lauter
Knetgummi-Mannchen und Paro-
dien auf bekannte Figuren priigeln
sich hier im ,Street Fighter'-Stil mit
den lustigsten Waffen. SpaB steht
eindeutig im Vordergrund gegen-
Uber platter Gewalt.

Stelit Euch vor, ein
Knetgummi-Meteor
schlédgt in einen Ver-

gniigungspark ein und

verwandelt alte Figuren

in neue Fighter!

CLAY

putergegner Euch eine Attacke
nach der anderen um die Ohren
haut, kénnt Ihr kaum einen Move
ausfuhren. Auch ist die gesamte
Steuerung sehr schwammig.
Insgesamt ist Clayfighter zwar
eine technisch gute, aber leider
spielerisch wertlose Umsetzung
eines Priigelspiel-Erfolgs. Wer par-
tout nicht von ,Haudrauf’-Spielen
lassen kann, sollte sich dieses Mo-
dul zur Abschreckung antun. An-
sonsten gibt’s ja schlieBlich ,Street
Fighter’ Maris Feldmann

) GAMERS 12/1994

Erstaunlicherweise
kénnen sowohl die Gra-
fik alsauch der Sound mit

der Original-Fassung mit-
halten. Kunterbunte Fi-
guren agieren gut ani-

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Preis:

ca, 120 DM

miert vor ebenso bunten
Hintergriinden. Begleitet
wird dies von tollem

GRAFIK

SOUND| Genre:
Priigelspiel

Anzahi Spieler:

Sound und gut verstand-
licher Sprachausgabe (!)
Leider wurde auf die
Ubernahme des guten
Gameplays nicht so viel
Wert gelegt. Die einzel-
nen Charatere lassen sich
beileibe nichtrhehrso gut
steuern wie beim Vorgan-

- |2
NOTE

1-2 Spieler
Level:

8 Kampfer
Schwierigkeitsgrad:
hoch bis unfair
Continues:

Erhaltlich:

ab Dezember
Speicherkapazitat:
16 MBit

ger. Wahrend der Com-

Ein neues Priigelspiel mit kugelrunden

Akteuren? Keine Sorge, es treten weder
,Meat Loaf’ noch ,Giinther Strack’ auf.

SFSIII IS IS

allz” kommt nicht vom
B Wort Balz' sondern ,Ball’,
und ist ein Beat ,em Up

mit einer neuen Grafik-Idee (Naja,
auf dem Amiga gab es bereits eini-
ge Gehversuche.). Alle Fighter be-
stehen aus Kugeln, die, wie bei
einem Schneemann, einzelne Ko-
perteile darstellen. Entsprechend
seltsam sehen die bunten Figuren
und deren
Bewegun-
gen aus.

Einem oder
zwei Spie-
lern stehen
acht Kugel-
kampferzur
Auswahl,
die acht Endgegner gibt es nur im
Einspieler-Modus. Jeder Ballon-
Bomber hat seine Vor- und Nach-
teile sowie Special-Moves. Leider
gibt die Anleitung kaum
AufschluB tber diese At-
tacken, nur daB es sie
gibt, erfahrt man. Aus-

TURBO

o redotxrns

rende Darstellung ~ Schnupper
tzt d ttel mal an mei-
setzt der mittelma-  C"Figen,
Bigen Spielbarkeit  dann gehts
noch einen drauf Dir gleich
besser

Man kann die Figu-

ren auch nur hoch und nicht nach
vorn oder hinten springen lassen
Die Kampfer sind nicht ausgewo-
gen und ihre Darstellung oft feh-
lerhaft — Risse und Locher wohin
man sieht. Der Sound
unddie Gerauschesind

peftrdrrns

. na ja, manchmal witzig, aber
nie iberzeugend. Fanssolltenvorm
Kauf auf jeden Fall intensiv Probe-
spielen. Michael Koczy

GAMERS" meint...

probieren ist also ange- GAMEPLAY | [oauerspass| FHersteller:

sagt. 4+ Accplade
Grafisch wird eine in- Preis:

teressante 3-D-Perspek- srarixlEouno ‘Gaé:rze? L

tive geboten, welche so- 4+ 3. Priigelspiel

gar Zoom-Effekte simu- Anzahl Spieler:

liert. Mit der Replayfunk- ‘ 1-2 Spieler

tion 1Bt sich nach einem N OTE q ELEI:::n o

Match der Betrachtungs- q Schwi:rigkeitsgrad:

winkel andern. { einstellbar
Leider kann, trotz der Continues:

witzigen Idee, das Game ( einstellbar

nicht tberzeugen. Mit { .Erh;m';hi

nur drei belegten Buttons 4 znpei(a;e’iapam“

|&Bt essich kaum verniinf- ‘ 16 MBit

tig kampfen, die verwir-



DAS GROSSTE ABENTEUER
DES LEBENS
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Eine neue Technologie aus
dem Hause Acclaim ver-
sprichtungeahnte Qualita-
ten und Effekte in Sachen
Animationen. Wir erkla-
en Euch, was hinter

dem recht aufwen-
digen Verfahren
steckt.

Vorsicht, bissiges
Alien. Bitte nicht fiittern « : .

oder streicheln, es kénnte R ABALL
sonst gefihrlich werden

Auf diversen Ausstellungen fUr Computergrafik sorgte vor kurzem eine zwar

kleine, aberextrem feine Computera- nimation fUr Furore. Dap sich ein Mensch und ein

Alien auf dem Bildschirm herumbal- genist heutzutage eigentlich wirklich nichts Sensa-
tionelles mehr, bei .,The Duel" konnte jedoch eine Sache begeistern: die absolut realistisch
anmutenden Bewegungen und Animationen der kUnstlichen Figuren. Verantwortlich dafor
zeichnet das Character Animation Systen (CAS) von ATG (Advanced Technologies Group).
einem Tochterunternehmen von Acclaim. Bei diesem Verfahren werden Schauspieler mit
Bewegungssensoren ausgerUstet und ihre Aktionen gleichzeitig von verschiedenen Kameras
und Uber die Sensoren von einem Computer aufgezeichnet. Durch eine spezielle Software

werden anschlieBend die verschiedenen Informationen in

ein komplett animiertes Gittermodell umgerechet, auf das

Die Daten  gjch hinterher beliebige Oberfléchen wie eine Haut projizie-
der Bewe-
UGS ren lassen. So entsteht dann letztendlich ein monstréses
sensoren
werden...  plien, das sich sehr exakt bewegt. Das ganze Verfahren lapt
sich Ubrigens auch bei Tieren anwenden, so daf .Virtual
.. in ein
Skelett- Lassie’ eigentlich nichts mehr im Wege steht.
% modell
umge- Doch nicht nur fur Kino- oder Fernsehfilme eignet sich das
wandelt
:felthzs Verfahren, sondern auch fur Videospiele — was bei Acclaim
lanach ...
natirlich auch naheliegt. Bis Ende 1995 sollen zwei grofe
mitel Produktionen abgeschlossen sein, die ausgiebigen Gebrauch
- zzg:eue" von CAS machen werden: ,Alien Trilogy” und ,Batman fore-
:’:,:',';:, ver”, die beide unter anderem fUr das Mega-CD erscheinen
erhélt

werden. Wir sind gespannt...

Dieses Raumschiff aus Loadstar wurde
auf sindhaft teuren Workstations mit
Software aus dem Hause Softimage
gerendert. Wirklich beeindruckend

an sieht sie immer ofter
Bilder, die wie echt ausse-
hen, es aber dennoch

nicht sind. Nicht nur in Filmen wie
,Terminator 2’ oder ,Jurassic Park’
sondern auch in der taglichen
Fernsehwerbung, wie gewisse
softdrink-schltrfende Eisbaren und
andere scheinbare ,Unmaoglichkei-
ten’zeigen. Die Technik, die diesen
,Falschungen’ ihren Realismus er-
laubt, wird ,Rendering’ genannt
Was sich dahinter verbirgt, wie es
funktioniert und was wir
Videospieler davon haben oder
haben werden, soll im folgenden
etwas naher betrachtet werden.
AUCH VIDEOSPIELE
PROFITIEREN DAVON
Die Herstellung solcher Bilder be-
notigt Computer mit ziemlich
hoher Rechenleistung, kein Wun-

Auch diese
beiden
Herrschaf-
ten sind
gerendert -
zumindest
im Vor-
spann

Der Todes-
stern l4Bt
noch die
Gitter-
struktur
erkennen

Diese Sze-
ne wirkt
fast schon
echt, oder?




IM NEUEN LOOK

Die moderne Compu-

der, daB Uberwiegend die Kraft-
protze aus dem Hause Silicon
Graphics fur die umfangreichen
Berechnungen verwendet werden.
Nur mit ihnen ist es méglich, pho-
torealistische Bilder
und Filmsequenzen
inakzeptablerZeitzu
erzeugen. Allerdings
hat so viel Power
auch ihren Preis,
50.000 Mark und

mehr allein fiir die Das nackte Skelett der Akteure
sind nimmt im Laufe der Zeit ...

Hardware
durchaus drin, dazu kommt dann
noch die passende Rendering- und
Animationssoftware, die ebenfalls
ein erkleckliches Stmmchen ko-
stet. Fur den heimischen
Daddelaltar sind solche Gerate
nattrlich nicht unbedingt geeig-
net, dennoch profitieren auch

Das ur-
spriingliche
Gittermo-
dell wird...

... mit
Schattie-
rungen
versehen...

... und
erhélt
seine
endgiilti-
ge Haut

Videospielervon diesen Segnungen
dieser modernen Technik.
Denn auch die Rechenleistung der
,Spielzeuge’ steigt standig, so daB
immer ausgefeiltere 3-D-Grafiken
- dargestellt werden
kénnen und die
Spiele mehr an
Realitat und Tiefe
gewinnen. Sega st
recht aktiv in Sa-
chen Rendering,
wie die Spielhallen-
automaten ,Virtua
Fighter’ und ,Daytona USA’ zei-
gen, auch ,Ridge Racer’ und ,Air
Combat’ von Namco prasentieren
sich aufgeschlossen fur die neue
Technologie. Konsolen fur den
Hausgebrauch sind dagegen lei-
stungsmaBig noch relativschwach
auf der Brust, wenngleich auch

tertechnik eréffnet unge-
ahnte Gebiete in Sachen
Bilderzeugung und -bear-
beitung. Die Grenzen von
Realitdt und Imagination
sind manchmal kaum noch
zu erkennen. Was kommt

da noch alles auf uns zu?

hier schon fleiBig experimentiert
wird, etwa in Spielen wie
,Cybermorph”, ,Virtua Racing”,
,Silpheed” oder ,Alien vs.
Predator”. Zwar wirkt das opti-
sche Element hier g

noch recht grob, al- §
lerdings erhalt man
schon realistische §
Schatten, und die §
Perspektive
dreidimensionaler
Gegenstande an-
dert sich mit dem
Standpunkt des Beobachters.
Der Realismus gerenderter
Grafiken benétigt allerdings auch
recht viel Speicherplatz ein Grund
daftr, daB man in Videospielen
von solchen Grafiken bislang rela-
tiv wenig zu sehen bekam. Dies
durfte sich allerdings sprunghaft

... immer konkretere und
beeindruckendere Formen an

- 2

D Pet Shop Boys in etwas anderem
Outfit - dank Rendering kein Problem

te Bilder i I
fast schon die Qualitét von Photos

andern, wenn erst einmal die CD
mitihrer enormen Speicherkapazi-
tat zum festen Bestandteil der
Konsolenwelt geworden sind. Al-
lerdings gibt es schon jetzt ein
Spiel, daszwaringe-
wohnter
Modulform daher-
kommt, aber
dennoch ausgiebi-
gen Gebrauch von
der modernen Tech-
nik macht die Rede
ist von ,Donkey
Kong Country” fur das SNES: Dort
sind so ziemlich alle Grafiken
gerendert, alle Gegenstande ha-
ben raumliche Tiefe anstatt flach
zu erscheinen. Aber auch bei Sega
ist man nicht untatig: In ,Loadstar’
von Rocket Science finden sich
gerenderte Grafiken zuhauf, aber

D er lange Weg zum gerenderten Bild:

Objektes, auch Wireframe oder Gittermodell genannt « Mit diesem Wireframe
kann der Designer wesentlich schneller die Formen verdndern oder Bewegun-
gen simulieren, da die Berechnung eines kompletten Bildes mit Oberfldchen
und Lichteffekten oftmals Stunden dauern kann » Wenn das Modell perfekt ist,
werden die Oberflachen aufgetragen um dem Objekt sein eigentliches Ausse-
hen zu verleihen ¢ FUr dieses Texture Mapping stellt die Software oftmals schon
Standardoberflachen wie Wasser, Metall oder Marmor zur Verfigung, es kén-
nen aber auch beliebige Muster erstellt werden » Anschliefend wird durch das
Ray Tracing fUr realistische Beleuchtungseffekte gesorgt, wobei sich verschie-
dene Lichtquellen positionieren lassen und Licht und Schatten entsprechend

berechnet werden * Am Ende des Vorgangs steht dann das fertige Bild.

« « So wird es gemacht

Der Prozep des Rendering beginnt mit der Erstellung des ,Skeletts’ eines

12/1994
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Light Shading:

Erzeugung von unterschied-
lichen Licht- und Schatten-
effekten in einem
gerenderten Bild, abhdngig
von der Plazierung von unter-
schiedlichen Lichtquellen.

Polygon:

Mehrseitiges dreidimen-
sionales Objekt. Wahrend
frOher die Anzahl der Sprites
Ausssagen Uber die Lei-
stungsfahigkeiteinerKonsole
erlaubte, wird stattdessendie
Anzahl der darstellbaren
Polygone immer mehr an Be-
deutung gewinnen.

Ray Tracing:
Erzeugung eines realisti-
schen Bildes durch

Berechnung der Wege der
Lichtstrahlen, die auf das
Auge eines imagindren Be-
obachters treffen.

Rendering:
BerechnungeinesBildesaus
dem mathematischen Modell
dreidimensionaler Objekte
oder Szenen. Die einzelnen
Arbeitsschritte umfassen die
Erstellung von Wireframes so-
wie das Light Shading und
Texture Mapping.

SGl:

AbkUrzung four Silicon
Graphicsinc., desHerstellers
leistungsfahiger Grafik-
rechner, die vor allem bei der
Berechnung hochauflésen-
der Grafiken und Anima-
tionen inforschung, Filmund
Fernsehen eingesetzt wer-
den. Arbeitet zusammen mit
Nintendo an der Entwicklung
des Ultra 64.

Texture Mapping:

€in zweidimensionales Bild
wird als eine Art Oberflachen-
struktur oder Haut auf ein
dreidimensionales Objekt
oder Wireframe projiziert.

Wireframe:

Das Gittermodell eines
dreidimensionalen Objektes,
das die Form des Objektes
wiedergibt. £s dient als
Grundlage fUr die weitere Be-
rechnung 'von Render-
ing-Effekten.

EL.EXIKC)Nj

auch in normalen Modulen gibt es
schon jetzt kleine gerenderte Blick-
fange, etwa das Titelbild von ,Sonic
& Knuckles' oder diverse Elemente
in ,Zero The Kamikaze Squirrel’.
Besonders interessante Ani-
mationen und Effekte verspricht
das Character Animation System
von Acclaim, das unter anderem
auch fur die Produktion von ,Alien
Trilogy’ benutzt wird. Die Resulta-
te durften allerdings erst Ende
nachsten Jahres auf dem
Mega-CD zu bewundern
sein. Selbst auf dem heimi-
schen Bildschirm konnt lhrin
der Show ,X-Base' die Mog-
lichkeiten moderner
Tricktechnik bewundern,
mehr dartiber im Kasten auf
dieser Seite

Ubrigens, Konkurrenz belebt

VIDEO
SPIELE

IM NEUEN LOOK

ihrer Grafikwerkzeuge nicht nurin
Produktionen fur Film und Fernse-
hen unter Beweis gestellt, sondern

das Geschaft, und so kamp-
fen derzeit drei groBe
Softwarehersteller um die
Marktanteile in Sachen
Rendering-Software: Die Firmen
Alias, Wavefront und Softimage
haben die Fahig-

keiten

Sendung: Eddy HiScore, der
erste ,virtuelle Moderator’ der
Welt. Zusammen mit zwei
menschlichen Moderatoren
prasentiert er frech, kompe-
tent und erstaunlich mensch-
lich dasJugend-Multimediama-
gazin ,X-Base — Computer Fu-
ture Club”.

Der Trick bei der ganzen
Sache heiBt ,Face-Tracking'.
Dabei wird das Gesicht eines
Sprechersan bestimmten Stel-
len mit spezieller Farbe mar-
kiert und dann gefilmt. Diese
Bilder werden in Echtzeit von
einem Computer ausgewer-

%

Sieht er nicht echt aus? Trotzdem wurde dieser
Dino aus den ,Feuersteins’ mit Software aus dem
Hause Alias gerendert und ist sicher stubenrein

auch so manche Entwicklungshil-
fen fur Spieleprogrammierer
bereitgestellt. Nicht zuletzt hat die
Zusammenarbeit von Nintendo
und Alias bei der Entwicklung von

Grafikwerkzeugen fur das Ultra 64
daflir gesorgt, daB gerenderte
Grafiken ins Rampenlicht der Spie-
lewelt geriickt sind. Somit
kénnen wir durchaus damit
rechnen, daB die nachste Ge-
neration der Videospieler
gerenderte Grafiken gewis-
sermaBen gleich zum
Standard erheben, das Mo-
dewort der Zukunft kénnte
,Rendertainment’ lauten. Die
Videospiele im neuen Look
kénnten durchaus das Po-
tential haben, die Grenzen
zwischen Realitat und Spiel
weitestgehend verschwin-
den zu lassen, aber ob das wirklich
wiinschenswertist? Lassen wir uns
Uberraschen, wie sich die Dinge in
den nachsten Jahren entwickeln.

Michael Anton

5
<

tet, dersimultan zu den Gesichts-
bewegungen des echten Spre-
chers die entsprechenden Parti-
en von Eddy HiScore bewegt —
live, in Farbe und 3-D. So wird

nicht nur eine tUberraschend rea-

N
S T HE -
Mein Name ist HiScore, Eddy HiScore,
meine Heimat ist der Cyberspace

&
Obwobhl er fast schon menschliche Mi-
mik hat, ist er doch kiinstlich

listische Mimik des Kunstge-
schopfes erreicht, sondern
auch dievollige Synchronisati-
on von Ton und Bild. Im Ge-
gensatz zu seinem fast schon
legendéren ,Vorbild’" Max
Headroom, der in Wirklichkeit
nichts anderes als ein geschickt
geschminkter und tricktech-
nischverfremdeter Schauspie-
ler war, existiert Eddy HiScore
tatsachlich nur im Computer.

Wenn |hr Eddy HiScore mal
in Aktion sehen wollt, solltet
lhr Euch mal wieder vor die
Glotze werfen und Sonic So-
nic sein lassen. , X-Base"” lauft
sechs Mal die Woche im ZDF,
montags bis freitags ab 15.30
Uhr und samstags ab 15.45
Uhr. Viel SpaB dabei!
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SCORE 8100
TIME 7:51

NBA Live 95

Soulstar

Micro Machines 2

MEGA DRIVE ~

Welcome To The Next Level !

Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei) 389.-
2 x 32 Bit Turbo Lader fiirs Mega Drive.

Spiele hierzu auf Anfrage! Bis Ende Dez.

digt: (VR-Racing Delt
Arc.; S. Motocross)

Mega Drive Il ohne Spiel
Mega Drive Il ,Konig der
Lowen (Lion King) Set*”
Action Replay 2 Pro

6 Button Controller

6 Button Infrarot (2 Pads)
6 Button Arcade Power Stick
4 Player Adapter 2 Sega
(auch EA Spiele)

RGB Kabel (bitte angeben ob
fiir MD 2 od. 1)
Animaniacs

Batman & Robin (Dez)
Bubsy Il

Chaos Engine

Der Konig der Léwen (Lion King)
Dragon/Bruce Lee Story
Dschungelbuch

Dune Ii

Dynamite Headdy

EA Tennis

Earth Worm Jim

Ecco the Dolphin 2

F-1 (Batterie)

Fifa Soccer 95

Flink

Flintstones - The Movie
Havoc

Hurricanes

John Maddan Football 95
Jurassic Park-Ramp.Edit
Kawasaki Super Bikes
Kick Off 3

Landstalker

Lemmings 2

Lost Vikings

Mega Bomberman (1-4 Spieler)
Micro Machines 2

Mickey Mania

NBA Live 95

NHL Hockey 95

Nigel Mansell Indycar

; Star Wars

189.-

289.-
99.-
39.-
89.-
89.-

59.-

29.-
109.-
119.-

89.-
124.-
124.-
109.-
109.-
109.-
114.-
109.-
129.-
109.-

SCH

Psycho Pinball
v« MEGA DRIVE +x

The Pagemaster 114.-
Paws of Fury 109.-
Pete Sampras Tennis 109.-
PGA Tour Golf Il Nov 109.-
Pitfall 114.-
Power Rangers (Dez.) 109.-
Probotector 109.-
Psycho Pinball 114.-
RBI Baseball 114.-
Rise of the Robots 139.-
Road Runner - Desert

Demolitian (Dez.) 109.-
Rugby World Cup (Dez.) 109.-
Seaquest DSV 114.-
Shaq Fu 109.-
Shining Force Il 134.-
Silverster & Tweety 109.-
Syndicate 109.-
Soleil dt. 124.-
Sonic 3 99.-
Sonic Spinball 109.-
Sonic & Knuckles 114.-
Sparkster 89.-
Spiderman Maxim. Carnage 124.-
Speedy Gonzales (Dez.) 114.-
Streets of Rage 3 129.-
Super Street Fighter Il 129.-
Syndicate 109.-
Taz-Mania 2 (Escape from Mars) 109.-
Tiny Toons 2 All Stars 99.-
Urban Strike 109.-
Yirtua Racing 169.-
Wolverine 129.-
WWF Raw 134.-
Zero Tolerance 89.-

(RS ———
¥ — — TN

Animaniacs

Earth Worm Jim

Shining Force Il

NELL, §



Borussia Monchengladbach
Dynamo Dresden

Werder Bremen

Bayern Miinchen

VFL Bochum

FC Freiburg

FSV Duisburg

Hamburger SV

Bayer Leverkusen

Schalke 04

FC Karlsruhe SC
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund
TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
FC Koin

FC Kaiserslauten

Sa, 19 Nevember

Sa, 12 November 1994

v
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Borussia Monchengladbach
Dynamo Dresden

Werder Bremen

Bayern Miinchen

VFL Bochum

FC Freiburg

FSV Duisburg

Hamburger SV

FC Koin

Schalke 04

Bayern Miinchen
FC Karlsruhe

Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund
Eintracht Frankfurt
Bayer Leverkusen
FC Kaiserslauten

Borussia Monchengladbach
Dynamo Dresden

Werder Bremen

VFL Bochum

Cr raihnrn

Sa, 3 bezember

TC =" ==

Sa, 10 Dezember

v

v
v
v

FC Kaiserslauten
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Schalke 04
Borussia Dortmund
Eintracht Frankfurt
FC Koln

TSV Miinchen 1860
FC Karlsruhe SC

Dynamo Dresden
Bayern Miinchen
Werder Bremen
VFL Bochum

FC Freiburg
Bayer Leverkusen

Borussia Monchengladbach
Hamburger SV

FSV Duishurg

Borussia Dortmund
FC Karisruhe
Schalke 04

Bayer Leverkusen
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Eintracht Frankfurt
FC Kaiserslauten
TSV Miinchen 1860

VFL Boghum

Dynamo Dresden

Werder Bremen

FC Rreiburg

Borussia Monchengladbach
FSV Duisburg

Hamburger SV

FC Koin

TSV Miinchen 1860

Bayer Uerdingen
Bayer Leverkusen
Bayern Miinchen

FC Karlsruhe
“shalka NN

Schalke 04
Dynamo Dresden
: Bayern Miinchen
. FC Karlsruhe
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
i Borussia Dortmund
i Eintracht Frankfurt
i Bayer Leverkusen

VFL Bochum

FC Freiburg

FSV Duisburg
Hamburger SV

TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
FC Koln

FC Kaiserslauten

Sa, 11 Mérz
Schalke 04
Dynamo Dresden
Werder Bremen
Bayern Miinchen
FC Karisruhe
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
i Borussia Dortmund
Bayer Leverkusen

7 S 18 Mdarz"
Borugsia Monchengladbach
i FC Freiburg
i FSV Duisburg
i Hamburger SV
: Borussia Dortmund
: TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
FC Kon
i FC Kaiserslauten
Sa, 25 Mdrz
Schalke 04
Dynamo Dresden
i Werder Bremen

¢ Bayern Miinchen
VE! Rachnm

Sa, 25 Februar
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FSV Duisburg

VFL Bochum

FC Freiburg

Borussia Monchengladbach
amburger SV

TSV Miinchen 1860

FC Koln

FC Kaiserslauten

Werder Bremen

-
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Bayern Miinchen
Werder Bremen
Dynamo Dresden
FC Karlsruhe
Schalke 04

Bayer Uerdingen
Bayer Leverkusen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund

TSV Miinchen 1860
Borussia Monchengladbach
FC Rreiburg

FSV Duisburg

Hamburger SV

FC Koln

FC Kaiserslauten

Eintracht Rrankfurt

VFL Bochum

Eeecscese ==

Werder Bremen
VFL Bochum
Dynamo Dresden
Bayern Miinchen
Bayer Leverkusen
FC Karlsruhe

VFB Stutgart
Schalke 04

Bayer Uerdingen

FC Kaiserslauten
Hamburger SV

FSV Duisburg

TSV Miinchen 1860
Rarnccia Manchennladharch

map=Cunafifunnnnne= 3N jannv_. dnn

Sa, 22 April
Schalke 04
Borussia Monchengladbach
Dynamo Dresden
Werder Bremen
Bayern Miinchen
VFL Bochum
FC Karisruhe
FC Freiburg
Bayer Leverkusen

Sa, 29 April
Schalke 04

Bayer Uerdingen

VFB Stutgart

Hamburger SV

Borussia Dortmund

TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt

FC Koln

FC Kaiserslauten

Sa, 6 Mai
Borussia Monchengladbach
Dynamo Dresden
Werder Bremen
Bayern Miinchen
VFL Bochum

FC Karlsruhe

FC Freiburg

FSV Duisburg
Bayer Leverkusen
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Bayer Uerdingen
Hamburger SV
Eintracht Frankfurt
FC Kaiserslauten
Borussia Dortmund
FC Kol

VFB Stutgart

TSV Miinchen 1860
FSV Duisburg

Bayer Leverkusen
FC Karisruhe
Bayern Miinchen
FSV Duishurg
Dynamo Dresden
Borussia Monchengladbach
Werder Bremen
FC Rreiburg
VFL Bochum

FC Koln

VEB Stutgart
Borussia Dortmund
Bayer Uerdingen
Eintracht Frankfurt
Schalke-04

FC Kaiserslauten
TSV Miinchen 1860
Hamburger SV

Sa, 13 Mai
Schalke 04
FC Karisruhe
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund
TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
FC Koin
FC Kaiserslauten

Sa, 20 Mai
Borussia Monchengladbach
Dynamo Dresden
Werder Bremen
Bayern Miinchen
VFl Rachum

TEe ===

f ===

Bayern Miinchen

Bayer Leverkusen

Dynamo Dresden

Werder Bremen

VFL Bochum

Hamburger SV

FC Freiburg

FSV Duisburg

Borussia Monchengladbach

Eintracht Frankfurt
Schalke 04

Bayer Uerdingen
FC Karlsruhe

VER Stutaart

|
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Wéhrend das MD 32X in aller Munde ist, trudelten nur noch eine
Hand voll Einsendungen fiir MS und GG ein. Wenn das so weiter
geht, missen wir die beiden Chart-Listen rausnehmen. Schreibt .~
uns, ob wir MD und MCD erweitern sollen oder nicht! '

FiT

AMERS-CHART

G

Jens Weber
Sonic &
Knuckles

GCAMERDS-CHARID

GA WV B RECS AR D

/»Wenn

ich mit

Ken ins

~ Match

Thomas \Ziehe, dann sieht es
Hellwig fir die meisten
(Red) _ Gegner recht
el aus. Es sei

.

Adelhiitte

Mickey
Mania

Videospiel-Freaks,

Eine Maus wird 66, und durch Ihr
Leben fiihrt das Game ,Mickey
Mania”. Das neuste Micky-Maus-
Spiel ist in sechs Level aufgeteilt.
Das Besondere am ersten,ist, da
er schwarzweiB ist. Warum?
.Steamboat Willie’ ist nicht nur
der Name des Levels, sondern
auch der Urfilm mit Micky. Schon
damals hatte er Kater Karlo als
Gegenspieler.

Spater, im ,Moose Hunters’-Level
geht's grafisch total ab. Habt Ihr
Mickys Zwillingsbruder
gefunden, miiBt Ihr noch eine 3-
D-Jagd gegen einen Elch
gewinnen. Danach gehts ins
SpukschloB und in die
Unterwasserwelt. Hier gibt es das
richtige Comicgefiihl. Nach Level
fiinf, mit dem farbenpréchtigen
Garten und unfreundlichen
Libellen, geht es dann in den
Endlevel. Schafft Ihr es vor dem
aufsteigenden Feuer in einen
Turm zu fliehen, kommt Kater
Karlo als Endgegner.
Niedlichkeitsfaktor: 100%. Grafik:
Klasse. Fazit: Eines der schénsten
Spiele und damit das ideale
Weihnachtsgeschenk fiir Kids, wo
auch die Mutti mal zum Joypad
greifen wird. Das ideale
gewaltfreie Spiel fiir

die ganze Familie.

Bis zur ndchsten GAMERS

/Vﬂl‘ﬂdl

»Meiner

Meinung

nach sollte Sonic 3 auf
dem ersten Platz
bleiben. Toller

Sound und super
Grafik sind angesagt.
Einfach igelstark!”

/
i GAMERS-CHARTS GAMERS-CHARTS GAME
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FIFA Soccer das beste
und genialste
FuBball-Spiel fur

das Mega Drive.

Die vielen Optionen
bringen jede Menge
Fun ins Game."

Philippe
Escario

Cool Spot

Vormonat auf Platz 1
Seit 11 Monaten

NVYD S1dVHDOD-SHANVYSD

Micro

Machines

Vormonat auf Platz 2
Seit 3 Monaten dabei

S

spiel ,Micky Komi
angekindigt. Es
zahlreiche Walt-

Das
Dschungelbuch O

g Vormonat auf Platz 3
Michael g Seit 1 Monaten dabei
Koczy )
(Red)
Micro
Machines
2

Sonic 2

Vormonat auf PLatz 4
Seit 2 Monaten dabei

SHANYSD SiEEYHD

7 Nichts

einfacher als das: Schreibt uns \\0
N

SLHMVHD-

«Flr

mich ist

Cool Spot das beste

Spiel auf dem Kai
Master System, Kerkhoff

weil es irre Level Cool
und eine super Spot
Grafik hat.”

GAMERS-



FC Koin

FC Koin

FSV Duisburg
Hamburger SV
TSV Miinchen 1860

Sa, 18 Februar
Borussia Monchengladbach { |
Werder Bremen
VFL Bochum
FC Rreiburg
FSV Duisburg
Hamburger SV
TSV Miinchen 1860

FC Kaiserslauten

v
v
v
v
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VFB/Stutgart
Borussia Dortmund
Eintracht Frankfurt
FC Kaiserslauten

Schalke 04
Dynamo Dresden
Bayern Miinchen

FC Karlsruhe

Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund
Eintracht Frankfurt
Bayer Leverkus

g

FC Karlsruhe
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Bayer Leverkusen

So, 1. April

Borussia Monchengladbach

FSV Duisburg

VFB Stutgart
Hamburger SV
Borussia Dortmund
TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
FC Koln

FC Kaiserslauten

Sa, 8 April
Schalke 04

Dynamo Dresden
Werder Bremen

Bayern Miinchen

VFL Bochum

FC Karisruhe

FC Freiburg

Bayer Uerdingen

Bayer Leverkusen

Bayer Uerdingen
FSV Dulisburg

VFB Stutgart
Hamburger SV
Borussia Dortmund
TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
FC Koln

FC Kaiserslauten

Sa, 15 April

(LTI

- = ==
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Eintracht Frankfurt
Borussia Dortmund
FC Rreiburg

FC Freiburg

VFL Bochum
Bayer Leverkusen
Werder Bremen
Bayer Uerdingen
Dynamo Dresden
Schalke 04
Bayern Miinchen
FC Karlsruhe

Borussia Dortmund
FC Koin

TSV Miinchen 1860
FC Kaiserslauten
Hamburger SV
Eintracht Frankfurt
FSV Duishurg

VFB Stutgart

Borussia Monchengladbach

Bayer Leverkusen

Borussia Monchengladbach

Schalke 04

FC Freiburg

FC Karlsruhe
VFL Bochum
Bayern Miinchen
Werder Bremen
Dynamo Dresden

FC Rreiburg

FSV Duishurg
Hamburger SV
Bayer Leverkusen

Schalke 04

FC Karlsruhe

Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund
TSV Miinchen 1860
Eintracht Frankfurt
Bayer Leverkusen
FC Kaiserslauten

Sa, 10 Juni
Borussia Monchengladbach

Dynamo Dresden
Werder Bremen
VFL Bochum

FC Freiburg

FSV Duisburg
Hamburger SV

TSV Miinchen 1860
FC Koln

Schalke 04
Bayern Miinchen
FC Karisruhe
Bayer Uerdingen
VFB Stutgart
Borussia Dortmund
Eintracht Rrankfurt
Bayer Leverkusen
FC Kaiserslauten

Sa, 27 -Mai

- < ==

TCe === ==

LB

Borussia Dortmund
FC Kaiserslauten
FC Koln

TSV Miinchen 1860

Werder Bremen
Dynamo Dresden
VFL Bochum

FC Freiburg

Borussia Monchengladbach

FC Koln

FSV Duisburg
Bayern Miinchen
Hamburger SV

VFB Stutgart
Bayern Miinchen
FC Karlsruhe
Schalke 04

Bayer Uerdingen
Borussia Dortmund
Eintracht Frankfurt
FC Kaiserslauten
Bayer Leverkusen

FC Rreiburg
Werder Bremen
VFL Bochum

Borussia Monchengladbach

FSV Duisburg
Hamburger SV
TSV Miinchen 1860

[LITT
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CHNELLER...

Lemmings 2

MASTER SYSTEM
Master System 2 89.-
Asterix 3 (The Great Resc.) 79.-
Dragon/Bruce Lee Story 89.-
Kénig der Lowen 79.-
Sonic Spinball 84.-

* MEGA CD Il 5«

Mega CD Il mit CD Spielebuch 499.-
und 3 Spielen (Tomcat A.; Sonic; R.Av.)
Mega CD Il (mit Sonic & Road Av.) 399.-

Battlecorps 119.-
B.C. Racer 114.-
Dune 109.-
Dragon’s Lair 99.-
Ecco the Dolphin 2 114.-
Fifa Soccer 109.-
Formula 1 World Champ. 114.-
Golf the Best 36 Holes 119.-
Heart of the Alien (Another W.2) 109.-
Jurassic Park dt. 89.-
Links 109.-
Mega Race 99.-
Mickey Mania 109.-
NBA Jam 104.-
Paws of Fury 109.-
Powermonger 119.-
Rebel Assault 114.-
Sonic 84.-
Soulstar 119.-
Terminator 109.-
Thunderhawk 99.-
Tomcat Alley 89.-
WWF

* GAME GEAR 7=

Game Gear mit Columns 159.-
Asterix 3 79.-
Dragon/Bruce Lee 89.-
EA Hockey 79.-

Ecco the Dolphin 2

FIFA Soccer '95

Mega Bomberman

i

Dimceme—————tl]

Probotector

WELCOME TO THE NEXT LEVEL MEGA 32 X
Mega 32 X

ZUKNALLERPREISEN

w MEGA DRIVE <

Aladdin

Asterix

Barkley’s Shut up and Jam
Eternal Champions

Gunship

Hyperdunk

Mickey & Donald

Shinobi 3

Street Fighter Il

Tiny Toons

Cool Spot

Ottifants

Puggsy

Turtels Turn. Fighters 59,
Winter Challenge 59,-
Wiz'n Liz 49,-

MASTER SYSTEM

Alex Kidd in Shinobi World 39.-
Donald Duck

Shinobi

The Cyber Shinobi
Wimbledon Tennis
Palour Games
Global Gladiators
Incr. Crash Dummies
James Pond 2

Chuck Rock 2
Wimbledon Tennis
Super Off Road
Streets of Rage
Global Gladiators
Woody Pop

Soleil

Bt e e e o =

BESUCHEN SIE UNSERE NEUE
FILIALE IN 94032 PASSAU,
BAHNHOFSTRASSE 28,
GEGENUBER DEM BAHNHOF

Alle Spiele in deutscher Version. Auf alle Sega-Geriite und Sega-Spiele 1Jahr Garantiel!!!

Taglich Neuheiten

e e e e e e e e B

Versand per Nachnahme DM 8,—
ups DM 10—
Vorkasse (Nur Euroscheck) DM 4,—
ab 3 Artikel liefern wir portofreil

Preisénderungen und Irrtiimer vorbehalten, Ladenpreise konnen von
den Versandpreisen abweichen.

In punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze!

Wir bieten Ihnen den Schnell-Service als Standard. Bei uns bekommen
Sie Ihre Ware als Brief, Schnellpackchen oder Schnellpaket. So haben
unsere Kunden in der Regel die bis 18.30 Uhr bestelite Ware schon am
nachsten Morgen.

Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar portofrei.

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin
mit frankiertem (3,—DM) und |hrer Adresse versehenem
Rickumschlag (DIN C5) an.

RAN
VERSAND

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg ® Tel. (0931) 57 16 01 oder 06
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angweilig Winterabende mit
L graBlichem Wetter, bei dem
man nichteinmal einen Hund

vor die Tdre schickt, habenihr Ende.
.PGA Tour Golf Il” ist da und
wartet mit insgesamt acht Golf-
platzen auf, die auf Dauer Kurz-
weil versprechen. Zwar kennen
Besitzer fruherer Teile — ,PGA Eu-
ropean Tour’-Besitzer einmal
ausgenommen —einige der ameri-
kanischen Kurse, da diese Uber-

PGA TOUR

nommenwurden. Dasist
aber zum Gluck nicht
weiter tragisch.

Die Grafik wurde eine
ganze Ecke verbessert.
Schon zu Beginn werden
Euch wunderschone Bil-
der eines Platzes prasen-

Normal

Dank der ,Draw’-A

Shot ..

kan
den, an welcher steller der Ball getroffen werden soll

konnt, verfugen sogar tiber ganz
individuelle Animationen. Sie un-
terscheiden sich also wie in der
Realitat in ihrer Spielweise.

Ein sogenanntes Arc-Meter 146t
jetzt noch genaueres Steuern zu,

tiert, und besonders die
digitalisierten Bewegun-
gen der Golfer gefallen sehr gut.
Zehn vorgefertigte Profis, gegen
die Ihr nicht nur im Rahmen eines
Turniers, sondern auch im Loch-,
Zahl- und Skins-Spiel antreten

TP at SUMMERLIN

4. WMike Denald

5. Mark O'Meara

Alle wichtigen Daten und Werte der
Spieler werden per Batterie gespeichert

wenn es um das An-
schneiden des Balles
geht. Die eingebaute Bat-
terie sichert einen Spiel-
stand und alle wichtigen Daten
und bisher erzielten Leistungen
eines Spielers. Auf Wunsch konnt
Ir sogar Eure schonsten Schlage
speichern, die Ihr dadurch jeder-
zeit Euren Kumpels zeigen konnt.

Mit Hilfe
der ,In-
stant Re-
play*-
\#leitj=p i Funktion
kénnt Ihr
i Eure
WPl schonsten
Schldge
01 sogar

wer-

Darauf muBten PGA-Besitzer bislang verzichten: Die digitali-
sierten Bilder der Plitze sind ein GenuBB

Grafischi
klaren

Erst vor kurzem kamen GG-Besitzer in
den GenuB von ,PGA Tour Golf II'. Jetzt

ist der neueste MD-Teil erhéltlich.

Im Gegensatz zu einigen
anderen Fortsetzungen
von Sportsimutationen der
Firma Electronic Arts ist
PGA Tour Golf Il ist dank
verbesserter Grafik, acht
interessanter Kurse, prak-
tischer Features und Ver-
besserungen im Detail ein
unumgangliches MuB,
wenn es um Golfsport auf
dem Mega Drive geht,
selbst wenn der Sound
eher MittelmaB ist!
Hans-Joachim
Amann

Jede Spielbahn kann auch

dHole #8
Stroke 1
Distanc

Ziran

TIP: Anfénger sollten im ,Ubungs-Modus’
die verschiedenen Schlagvariationen und
die einzelnen Platze antesten, bevor sie ein
komplettes Turnier beginnen.

GAMEPLAY | | DAUERSPASS

GRAFIK

14

Genre:
14 Spieler
8 Kurse a 18 Locher
Schwierigkeitsgrad:
einfach bis mittel
Continues:

Batterie

{
{
{
( Ematticn
{
|

im Handel
Speicherkapazitat:
16 MBit

von oben werden




wei 18-Loch- und zwei

Neun-Loch-Kurse bietet

Ernie Els Golf”. Im Ver-
gleich zu ,PGA Tour Golf Il sind 54
Lécher nattrlich ein biBchen we-
nig, daftr wird bessere Grafik ge-
boten. Codemasters hat nicht ge-
spart und sogar einen zusatzlichen
Grafik-Chip auf die Platine gelo-
tet. Dieser macht es moglich, die
Kurse dreidimensional darzustel-
len. Bei PGA gibt es keine Erhe-
bungen, die Parcours sind flach.
Sieben Spielmodi und natirlich
verschiedene Schldager stehen zur

Wahl. Zudem kénnen unterschied-
liche FuBstellungen eingenommen
und die Ballage zwischen den Fi-
Ben beim Abschlag verandert wer-
den. Dies geféllt besser als beim
EA-Konkurrenten. Leider sind
Schlagen (zu kleiner
Balken, darausfolgen
oft Hooks und Slices)
und Putten nicht so
gut gelost. Deshalb
macht'sauch nichtso

Sogar die FiiBe
kénnen anders
plaziert werden

LS GOLF

Hochsaison fiir
Golfsimulationen:
Neben ,PGA Tour
Golf Il schlagt jetzt
~Ernie Els Golf” auf
dem Game Gear ab!
Wer trifft
wohl besser?

Tolle Gra-
fik dank
des Zu-
satzchips

viel SpaB. Soundeffekte
wie Tierlaute und Zu-

GAMEPLAY

DAUERSPASS

schauer sucht man ver-
gebens; es gibt lediglich
Jingles und Musik.

GRA

O | L

FIK Genre:

Anzahl Spieler:

Hans-Joachim Amann

NOTE ;

1-4 Spieler
Levels:
4 Kurse, 54 Locher
Schwierigkeitsgrad:
{ mittel
+  Continues:
‘ PaBwort
Erhaltlich:
- ‘ im Handel
< Speicherkapazitat:
4 2wt

2in 1 Joypad MD & SNES ..DV ......... 39,-
6 Button Pad .......... .DV

Action Replay Pro 2 .
Asterix ..........
Animaniacs ..
Battletech ...
Battlecorps CD
Bubba'n Sticks
Ballz .

Chaos Engine
CD Plus Converter
Chuck Rock 2 CD ..
Dschungelbuch .
Dragon ...
DOOM (32X)
Double Switch CD ..
Dune 2 (dt. Texte)
Dune CD ........
Dynamite Headdy
Earthworm Jim ...
Eye of the Beholder CD
EA Tennis
FIFA Soccer 95 .
FIFA Soccer CD
Formula 1 CD ...
Golf - The best 36 Holes CD
Grand Slam Tennis ..
Heart of the Alien CD ..........
Heatseeker Pad (6-Button) . DV

Jurassic Park Rampage Edition . DV .
JamesPond 3 ..............DV ...
Japan Adapter ... BV
Jurassic Park CD .. Dv..
Kénig der Lowen .
Landstalker ...
Mega Bomberman
Marko's Magic Football
Mazin Wars .
Mega Race CD ..
Mega Drive incl. Virtua Racing .....
Mega Drive incl. Konig der Lowen DV .......
MEGA DRIVE 32X ...
Mercs ..
Micro Machlnes 2
Mickey Mania
Microcosm CD .....
Mortal Kombat CD .....
Mortal Kombat 2 ........ ¥
Mystery Mansion Yumemi CD .DV .......
NBA Jam %

NBA '95 . Sisie
NHL'95 ...
NTSC Converter ..
Pete Sampras Tennis
PGA Euro Tour Golf ..
Probotector .......
Rebel Assault CD ..

b e
LD

RGB Kabel MD2 ...

Rise of the Robots ...
Rise of the Robots CD ..
Rocket Knight Anunture
Shadowrun ..
Shinobi 3 .
Shining Force 2
Sylvester & Tweety
Sonic 1.
Sonic 3
Sonic & Knuckles
Soulstar CD ...
Soleil (dt. Text) .
Sparkster
Shag Fu
Star Trek TNG
Streets of Rage 3
Syndicate ...
Starblade CD ...
Super Street Fighter 2
Tiny Toons
Tiny Toons 2 .
Terminator CD .
Tomcat Alley CD
Urban Strike ..
World Cup USA 94 CD .......
WWF Steel Cage CD .
Zero Tolerance ...................

¢ )
HIGH Score GAMES

Video- und COmputersmele

Sonic & Knuckles DV 119,-

Versandkosten NN + 7 DM

Express + 7 DM

Ab 300 DM Bestellwert

Versandkostenfrei

Schnellservice: Lieferbare Spiele werden

am Tag der Bestellung versendet.

Fettgedruckte Artikel nur solange der

Vorrat reicht DV = Deu(sche Version; EV =
Version; JP

Version; US = Amenkamsche Version

Ladengeschifte:
Miinchen Herzogstr. 2 (Munchner
Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
Oldenburg Kurwickstr. 2
(FuBgéngerzone) Tel.: 0441 / 1 22 33
Augsburg
Fuggerstr.4-6 (Eingang FuBgéngerzone)
(Ladenpreise kénnen variieren)

Fax: 089 / 961 41 00
Héndler willkommen
(Gewerbenachweis erforderlich)

Inhaber: High Score Games GmbH Preisirrtimer/Anderungen vorbehalten
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Der Mann,
der vor gut
fiinf Jahren

Heimcompu-
ter progra-
mierte ist
w:eder da.

llein der Titel ,Kick Off" hat
Aden Namen Dino Dini ein
klein wenig bekannt ge-

macht. Vor gut funf Jahren be-
scherte der Programierer den Heim-
computer-Besitzern die Uberaus
erfolgreiche FuBballsimulation .

Hat man zunachst den Eindruck,
es handle sich um eine weitere
,Sensible Soccer’-Variante, somuB3
man schon nach wenigen Schus-
sen Uberraschtsein: Die Steuerung
ist im Vergleich zu den meisten
anderen FuBballsimulationen we-
sentlich komplexer, somit aber
zugegebenermaBen auch schwie-
riger zu handhaben. So klebt der
Ball zum Beispiel nicht — wie sonst
Ublich—am FuB, sondern springt je
nach Spielweise mehr oder weni-
ger weit ab. AuBerdem steigern
und verlangsamen die Recken ihre
Laufgeschwindigkeit undsind nicht
gleich nach Joypad-Druck auf
Hoéchsttempo bzw. stehen nicht
sofort. Mit ein wenig Ubung und
einer gewissen Portion Geschick
erweist sich die realistische Steue-
rung als tberaus gelungen.

Die Simulation kann horizontal-
wie vertikal-scrollend gespielt wer-
den. In beiden Fallen wird das Ge-
schehen bei Standardsituationen
wie Eckballen und FreistéBen her-
angezoomt. Fir die nétige Uber-

DINO
DINI'S SOCC

sicht ist also gesorgt — muB auch,
schlieBlich kénnen bis zu vier Spie-
ler gleichzeitig eine Figur auf dem
Rasen lenken.

FUR BIS 2U VIER SPIELER

Funfverschiedene Spielmodi wie
zum Beispiel Weltmeisterschaft,
Freundschaftsspiel oder auch Liga
gehoren ja schon fast zur ,Grund-
ausstattung’ einer guten FuBball-
simulation, dank des Teameditors
koénnen allerdings auch noch eige-
neTeamskreiertwerden. lhrkonnt
so Beckenbauer und Pelé in einer
Mannschaft spielen lassen — Eurer
Phantasie sind keine Grenzen ge-
setzt. Doch es gibt noch weitere
nette Features:

ter anderem

sogar den
Schiedsrichter
aussuchen.
Darfs lieber ein
wenig strenger
oder eher ein
tiberkorrekter

sein?

Und wieder einmal hat’s im g

So habt Ihr sogar die Wahl, ob
ein Uberkorrekter oder eher ein
wenig strenger Schiedsrichter Eure
Partie pfeifen soll. In der Highsco-
re-Liste lassen sich mit Hilfe der
eingebauten Batterie die erfolgrei-
sten Begegnungen speichern.

Wahrend des Spiels ist in der
linken oberen Bildecke permanent
eine Ubersicht des Spielfeldes zu
sehen, die insgesamt allerdings

Panik im
Strafraum!

Fragt sich
nur, wo der
Ball geblie-
ben ist

teman nochet-
was nen!

Spit |schm .—Aberin
punl r: Sound hat-

Mitspieler zum nachsten weiter-
passen.

Der Vierspieler-Modus, die un-
terschiedlichen Spielvarianten, das
flotte Gameplay und die gelunge-
nen Features machen Dino Dini’s
Soccer zu einem lohnenden Sport-
modul, wenngleich die Grafik und
der Sound wohl eher im unteren
MittelmaB anzusiedeln sind.

Hans-Joachim Amann

eher hinderlich ist, als das o P3
sie einem weiterhilft: Auf- "GAMERS meint...
grund des hohen

Spieltempos bleibteigent-  TIP: Die Steuerung wird dem ein oder

lich keine Zeit, den Blick anderen zunachst sicherlich nicht liegen,
vom Ball zu nehmen. Ge- erweist sich nach wenigen Halbzeiten als
iibte Spieler kénnen den 9ut durchdacht. Also tben, tiben, tiben...

Ballblitzschnell von einem

Die zahlreichen GAMEPLAY | JDAUERSPASS
Optionen las-
sen keine Wiin-
sche offen: Ihr
kénnt genau GRAFIK SOUND
bestimmen wel- Sport
chen Spieler ihr A
wo aufstellt... 4 T 5#'!
N OTE « sams
{ Schwierigkeitsgrad:
‘ 5 Stufen
:  Continues:
1 Batterie
. ‘ Erhaltlich:
im Handel
‘ Speicherkapazitat:
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MEGA DRIVE

Animaniacs (Konami) (Nov)
Bubba N Stix .
Barkley Shut up and Jam .
Battletech ........
Batman and Robin
Bubsy2' i i i A
Castlevania the Next Generauon
Dragon (Bruce Lee) . .
Der Konig der Lowen .. ..
Dune 2 (Dt Bildschirmtext) .
Dynamite Headdy . .
Das Dschungelbuch .
EA Sports Tennis
Earth Worm Jim .
Ecco The Dolphin 2 . %
Eternal Champion (. 24 MB)
Flashback . § L
Fig4 (Dumark) (Okmber)
Flink Seloo Tt e
Flintstones the Movie .
Fifa 95 (mit deutscher. Mannschaﬂ)
Gods (nur solange Vorrat reicht) .
Havoc ...
Hyperdunk

Jungle Strike (wneder Ilelerbar) 119 DM
Jurassic Park - Rampage Edition .. 119 DM
John Madden 95 ............. 109 DM
Kawasaki Super Bikes (Domark) (Oktober) .129 DM

Lion King (Walt Disney) (Oktober) ....... 124 DM

Lost Vikings (Dt Bildschirmtexte) 119 DM
Mega Bomberman ......... .109 DM
Mega Turrican (endlich) . ..104 DM
Mickey Mania ........ ...129 DM
Micro Machines 2 . ..119 DM
Mr Nutz (Sept/Okt) -109 DM
NBA Live95 ...... H ..109 DM
Nige Mansell Indy c ar . s ..119 DM
Verkauf von Spielern vorbestellen'l .19 DM
PGAGolf Tour3 .......... 107 DM

Probotector ... ...
Pink Panther(Konami)
Psycho Pinball . :
Super Streeﬁlghter 2 (40ME| !
Streetfighter Champion Edition
Rocket Knight Adventures
Racket Knight 2 (Sparkster) . .
Rise of the Robots
Soleil (Januar) Dt. Texte
Sonic Spinball
Sonic 2 .

Sonic 3 ..
Sonic & Knuggle (18. Oktober) vorbeste}len
Shining Force 2 (September/oktober)
Subterrania
Streets of Rage 3
Syndicate . ...
Tiny Toons 2 s
Tiny Toons (Sonderprels)
Turtles Hyperstone Heist
Sylvester & Tweety.
Thunderforce 4 (Die Istzten)

Toe Jam & Earl 2 (DT Bildschirmtexte)
Urban Strike
World Cup Soccer
WWF Wrestling .
WWFRam ........
Winter Challenge . ..
Zero Tolerance (Original) mit Kabel .
ZOIDIeR I, 5 bl 2

Robocop vs Termmatcr g
The Ottifants

MEGA 32X

Star Wars Arcade
Virtua Racing Deluxe
Super Motocross
Doom ...

weitere Spiele telef erfragen

MEGA CD

Battlecorps . ..
B.S. Racers .
Double Switch ......
Dragon s Lair (dt. Version) .
Dragon Lore ........

Ecco The Dolphin 2 (dt. Vemon)
FifaSoccer Champion Edition .
Fl Formula One (Heavenly Sym)
Golf -The Best 36 Holes ........

.139 DM
139 DM
139 DM

+.139 DM

Heart of the Alien .
Jurassic Park
Links Golf .
Mega Race S
Mighty Morphin Power Rangers i

Mickey Mania
NBA Jam . :
Soulstar (Sept/okl) 5
Sonic CD . L EHs
Tomcat AHey 5

Rebel Assault ...
WWEF Rage in the Cage %

ZUBEHOR

1 Jahr Garantie auf alle Splele/Zubehbr

32X Adapter

4 Spieler Adapter 2
6 Button Pad ...
Action Replay 2 ..
Ascii Fighter Stick (endhch ||eferbar)
Ascii Pad . 2
Ascii 6 Button Pad .

Backup RAM Cartridge .

CD Plus Adapter : R
Joypadverldngerung (2,5 m) .....
MasterGear Converter
Master Converter 2 .
Mega CD 2 mit 3 Spielen .. ..
Mega Drive 2 ohne Spiele. . .

Mega Drive 2 m. 3 Spielen . .. .

Mega Drive 2 m. Virtua Racing

Mega Drive 2 m. Lion ng Setu. 2 Joypads

109 DM
.89 DM
119 DM

.19 DM
...109 DM
..119 DM

.79 DM

..89 DM

117 DM

..59 DM

..379 DM
59 DM
39 DM
99 DM
99 DM
29 DM

.49 DM

99 DM
79 DM
.15 DM
.49 DM
69 DM

..499 DM
179 DM

259 DM
329 DM
289 DM

RGB Kabel MD 1 . 29 DM

RGB Kabel MD 2 . 29 DM

@ Die Welt des US Sports: NBA-NFL-NHL-MLba

@ Pop-Shirts-Longsleeve von allen bekannten Bands!

@ Caps @ T-Shirts @ Sweat Shirts

@ Taschen ® Rucksicke ®wm
Lieferbedingungen:

Wir liefern mit Post NN + 8 DM

oder Vorkasse + 4 DM (nur Euroscheck)
UPS Schnellservice (24-48 Std.) + 12 DM

Ab 3 Artikeln sogar Portofreil!!

Taglich: Mo-Fr 8.30 -
Samstag 10.00 -

18.30 Uhr
13.00 Uhr
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G die Atmosphare
stimmen dann viel-

leicht doch nicht so ganz,
der SpaB, den Ihr mit ,Psy-
cho Pinball” aber haben
werdet, kommt dem origi-
nalen Feeling doch schon erstaun-
lich nahe. (Und als netten kleinen
Nebeneffekt braucht lhr nicht mehr
tonnenweise Minzgeld in Rich-
tung Daddelhalle zu schleppen,
Eure Wirbelsaule wird es Euch dan-
ken.) Die fleiBigen Leute von Co-
demasters haben vier komplette
Flippertische in ein kleines Modul
gequetscht, und die einzelnen Flip-

VIER FLIPPER
IN EINEM MODUL

per haben die ,Abmagerungskur’
sehr gut Uberstanden. Zwar spielt
hierkein blauer Igel die Hauptrolle,
aber einen tierischen Helden hat
man sich nicht verkneifen kénnen
und ein niedliches Gurteltier zur
Kugel gemacht.

Ob nun ein abgedrehter Rum-
melplatz, ein diisteres Geisterhaus,
der Wilde Westen oder das Unter-
wasserleben den stimmungsvollen
Hintergrund fur Eure Ball-
freuden abgeben, eines
ist auf alle Falle ga-
rantiert: tierisch
viel Flip-

ut, das Umfeld und

Wal fiir ein
Bonusspiel

An Farben
wurde
wirklich
nicht ge-

reit, wenn Ihr die richtigen Targets trefft

perfreude. Das Verhalten der Sil-
berkugel und ih-
rer Hindernis-
se ist extrem
gut gelungen
) und sehr realistisch

ausgefallen, auch an-
sonsten ist
allesvorhan-
den, was zu
einem wirk-
lich guten
Flipper ge-
hort. Tar-

=] GAMERS  12/1994

Diese sympathische Hexe hilt allerlei Uberraschungen be-

Ein Rummelplatz
der wohl eher
seltsamen Art

gets, Bumper und Rampen gibt es

im UberfluB, , The Abyss’ kann so-

gar mit einer zweiten Ebene auf-

warten. Und damit die Kugelei
nicht zu langweilig wird, gibt es in
jedem Flipper noch einige kleine

Bonusspiele, die allerdings nur

durch erfolgreiches Spielen akti-

viert werden. Auf dem Western-

Flipper spielt |hr dann beispiels-
weise mal kurz eine Runde Black
Jack in der Scoreanzeige oder ver-
sucht in einer Actionsequenz, auf
einem fahrenden Zug Bonuspunk-
te einzusammeln. Auch die ande-
ren Tische bergen so manches
Geheimnis, im Grusel-Flipper kénnt

UBERRASCHUNGEN
INKLUSIVE

Ihr im Bonusspiel ein dusteres La-
byrinth erforschen, der Wasser-
Flipper dagegen wartet mit einer
Punktejagd im Innern eines Walfi-
sches auf. Eine nette kleine Ab-
wechslung, die
aber angesichts
der hohen Quali-
tat des Spieles
nicht mal unbe-
dingt notwendig
gewesen ware.
Untermalt wird
die ganze Action
von einem flotten




Vielleicht brechen
bald schlechte Zei-
ten fiir Eure ortli-
che Spielhalle an:
Mit diesem Game
kénnt Ihr Eure
wertvollen Silber-
linge statt in die
ldrmende Kugel-
schleuder auch ins
heimische Mega
Drive stecken.

Soundtrack und den passenden
Effekten, und nicht nur das Ohr,
auch das Auge bekommt etwas
geboten, namlich rasantes, ruckel-
freies Scrolling und jede Menge
bunte Grafiken. Hier soll- /
ten nicht nur Freunde ge-
pflegter Flipper zugreifen,
denn Codemasters hat
mal wieder ein Spiel mit
dem gewissen Suchtfak-
tor abgeliefert. (Zwar hat
mansich an manchen Stel-
len doch sehr von einem
groBen Vorbild aus der Ho-
mecomputer-Welt inspi-
rieren lassen, angesichts
des gelungenen Ergebnis-
ses soll das aber nicht
weiter storen.) Alsodann,
laBt die Kugel rollen!
Michael Anton

Uber die GréBe der einzelnen Tische
kann man sich wirklich nicht bekla-
gen, also immer schén cool bleiben

GAMERS“ me nt...

TIP: Obwohl die Empfindlichkeit der Tilt-
Funktion einstellbar ist, reagiert sie doch
recht sensibel. Also solltet lhr beim Riitteln
unbedingt Vorsicht walten lassen

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
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GRAFIK

NOTE

2+

Hersteller:
Codemaster/Sega
Preis:

ca. 120 DM

Genre:

Simulation
Anzahi Spieler:
1-4 Spieler

Level:

4 Tische
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:
einstellbar
Erhaltiich:

im Handel
Speicherkapazitat:
12 MBit

SOUND

A o o

Ab 10.000,- DM bekommt man
einen guten Snookertisch,

fiir 120,- DM bekommt man r
~Whirlwind Snooker” ,'

JIMMY WHITE'S

WHIRLWIND

E?T

enn Kultpro-
w grammierer
Archer ,Drop-
zone' Mclean ein
Snookerspiel entwik-
kelt, sind die Erwar-
tungen hoch — und
sie werden nicht ent-
tauscht!
Schon im Intro wird
einem die Hauptstar-

Die Hilfsfunktion ist perfekt, sofern
man des Englischen méchtig ist...

Natiirlich kann man auch auf eine
‘normale’ Ansicht schalten

ke des Programms vorgefiihrt: Die
Grafik. Wahrend das angestaubte
,Side Pocket’ nur die tibliche Sicht
von oben bietet, kann man sich bei
,Whirlwind Snooker"” frei um den
Tlsch herum bewegen. Die 3D-
Grafik wird dabei (fast)
flussig berechnet — und
zwar ohne Zusatzchip!
Insgesamt stehen 14
Trickschiisse und vier
Computergegner zur
Auswahl, es besteht aber
auch die Moglichkeit,

Fazit: Dieses Spiel ist zweifellos
das Beste, was sich Snookerfans
fur sich und ihr Mega Drive zule-
gen kénnen.

Magnus Kalkuhl

GAMERS" meint...

TIP: Als Hilfe steht eine Linie zur Verfi-
gung, die auf Wunsch eingeblendet wird.
Sie zeigt Euch die SchuBrichtung an und
unterstiitzt Euch bei kniffligen Schiissen.

heiten.

gegen einen Spieler aus | Fgamepiav] foavenseass

Fleisch und Blut anzutre-

ten. Die Joypadsteuerung

ist gut, das Spiel unter- G R A i | ) u N D

stlitzt aber auch automa-

tisch die Sega-Maus, falls

vorhanden. NOTE g ::':P'e"’
BeiBedienungsproble- et <

men kann man auf die : m:aﬁ oy

Help’-Funktion zurtick- { einstellbar =

greifen. Sofern man des ‘ Continues: o

Englischen machtigist, ist ;rhéhiim "

diese Funktion sehr < im Handel E

hilfreich und beseitigt ‘ Speicherkapazitit: 5

auch die letzten Unklar- 4 swmsit S
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VergeBt alles,
was lhr bisher
liber SpielspaBB
bei Autorennen
gehdrt habt: Die-
ses Kapitel muBB
auf dem Mega
Drive neu
geschrieben
werden!

MicroMachines

—— a—
TR G T

Viele Spielmodi und Optionen -
das erfreut den Spieler

— —
M‘tfal/y(/‘nes

e
S e raT

ARG ETET?

Gednderte Namen wandern
in den Batteriepuffer

16 Spieler kénnen in Grup-
pen (iber die Pisten diisen

Rundenbestzeiten werden
dank Batterie gespeichert

Iswir Redakteure noch jung
waren und die Spielzeug-
autos ,Matchbox’ hieBen,

spielten wir gerne mit diesen Me-
tallautos. Ob in der Sandkiste, im
Kinderzimmer oder in der Bade-
wanne, Uberall sausten wir mitden
Vehikeln Uber Stock und Stein.
Schon war die Zeit ... doch mit
dem Alter haben wir uns diese
Freuden verkneifen mussen. Doch
die junggebliebenen’ Programmie-
rer von Codemasters lassen das
Kind im Manne (oder der Frau)
wieder aufleben.

zum Aufsammeln, Batterie-
speicher, und das alles in einer
Sahne-Grafik mit fetzigem Sound.
Aber das Beste ist: Nicht vier, nicht

GNADENLOSER
ACHTSPIELER-MODUS

acht, sondern bis zu 16 Spieler
kénnen am Rennen teilnehmen,
zwar nicht gleichzeitig, aber in
Gruppen beim Party-Mode. Das
J-Cart’-Modul macht es sogar
moglich, daB lhr ohne Multi-
Adapter zuviert bzw. zu acht (Zwei
Spieler teilen sich

MicroMachines 2
— Turbo Tour-
nament” ist, wie

Bis zu 16 ' it Spieler
; gleich: A G viele
die erste Version, 0 n;mﬁal i
ein Rennspiel, bei I

einPad.) gleichzei-
tig um die Wette
heizen koénnt,
denn an der
Cartridge befin-

demdie Spieler mit

den sich zwei

Kleinstfahrzeugen den Bildschirm
unsicher machen. Teil eins auf dem
MD hat schon ein gutes Jahrchen
auf dem Pixel-Buckel. Wir staunt-
en nicht schlecht, als wir MM2 fur
das Mega Drive sahen: 54 neue
Strecken mit 16 verschiedenen
Fahrzeugen und Fahrern, neue Sta-
tistiken mit Bestzeiten, neue
Features (z.B. Wetter), neue
Spielmodi (u.a. Knockout-Mode
mit bis zu acht Fahrern), Extras

=] GAMERS  12/1994

Padbuchsen. Soviel zum ersten Ein-
druck, ab geht's in die Tiefe:

Das Gameplay wurde gegentber
dem Vorganger verandert und ver-
bessert. Die lahmen Panzer gibt es
nicht mehr, daftr kann man sich
im Knockout-Modus vom Parcours
schubsen. Sind vier Pads vorhan-
den, koénnen bis zu acht Leute
gleichzeitig in Zweier-Teams fahr-
en. Zwei Spieler teilen sich ein Pad,
einer steuert mit den Buttons, der
andere mit dem Kreuz — Gas wird
automatisch gegeben. Dasist nicht
nur neu, sondern auch extrem
spaBig und chaotisch!

Die Hubschrauber sind modifiziert
worden: Die Flughthe 1&Bt sich
variieren, so daB Ihr einige Hinder-
nisse auch Uber- oder unterfliegen
konnt. AuBerdem sind die Strek-

ken mit Gags nursovoll-
gepackt, z.B. einem
rotierenden Maiskolben als Brik-
ke und einer Bohrmaschine, die
Euren Boliden in den Abgrund
schiebt. Die elf Fahrer aus dem
ersten Micro Machines wurden
Ubernommen, sind aber optisch
gealtert. So lauft, pardon fahrt,



Um den
Siegerpokal
zu bekom-
men, ist

mern jedes
Mittel recht

z.B. Spider jetzt mit Dreitage-Bart
herum. Der ehemals doch recht
langweilige Einspieler-Modus hat
neue Varianten erhalten, wie bei-
spielsweise den Time-Trial- oder
Super-League-Modus. |hr kénnt
auf Bestzeiten oder in einem Tunier
mit allen Rennpiloten um die Spit-
zenplatze fahren. AuBerdem

Auf der
Klobrille.
ist Uli,
unser
Chefred,
der unge-
schlagene
Kénig -
runder,
schneller
gnaden-
loser

speichert eine Batterie alle Best-
zeiten, geanderte Namen und
Plazierungen in den Einspieler-
Modi. Doch so richtig Fahrt
bekommt das Game erst mit vier
Spielern. Alle Fahrzeuge starten
gleichzeitig, und jeder versucht die
Spitzenposition zu ergattern und
die anderen vom Bildschirm zu
drangen. Danach werden Plus- und

54 STRECKEN
UND 16 FAHRER

Minuspunkte verteilt, und der Spa3
beginnt erneut, und zwar so lange
bis ein Spieler nach Punkten ge-
wonnen hat. Wassoeinfachklingt,
ist in der Praxis ein Kampf um
jeden Bildschirm-Millime-

maximales Rennvergntigen keinen
teuren Multiadapter. Den letzten
Schliff erhélt das Game durch die
Belegung des C-Buttons. Damit
aktiviert Ihr eine Hupe und koénnt
in ,Manta-Marnier’ rumnerven.
MM 2 ist jede Mark wert, und
sicher auch fur diejenigen interes-
sant, die Rennspielen bisher nicht
viel abgewinnen konnten.
Michael Koczy

ter. Ein Fehler beim “ *
Lenken, und ein hami- "GAMERS melnt“‘

sches Grinsen huscht

den Teilneh-

Uber die Gesichter der
verbleibenen Fahrer. Die
54 Strecken sind witzig
und abwechslungsreich
gestaltet, und selbst ein-
fache Kurse brillieren
durch famose Spiel-
barkeit (Schon mal auf
ner Klobrille die Freunde
versagt?!). Die Mucke ist
dabei fetzig und pafBt
zum Game, wie das
Handchen aufs Auglein.
DaB soviel Spielspal3 und
Komfortin einem 8 MBit-
Game Platz haben, ist
kaum zu glauben. Das
Preis-Leistungs-Verhalt-
nis stimmt, denn dank
J-Cart braucht Ihr fur

TIP: Lernt die Strecken auswendig, denn so
konnt Ihr bei den Schikanen am besten
Eure Position verbessern. Die Gegner zu
rempeln kann auch oft hilfreich sein

GAMEPLAY | [oauerseass)| EHEmsteller
Codemasters

- = Preis:
ca. 120 DM
S0 UNDJ ~Genre:

i o Rennspiel
NOTE

GRAFIK

Anzahl Spieler:
1-16 Spieler
Levels:

54 Strecken
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:
Batterie
Erhaltlich:

im Handel
Speicherkapazitat:
8 MBit

N

... direkt in die Stage - Beethoven
und Wagner lassen griien

ken, ist man beim

\
,Ferry Fiasco’ ist eine der (ibelsten

... angekommen, kommt es zu den
gréBten Crashs seit ,Blues Brothers’
j

Durch das J-Cart-Modul mit zwei
kénnen p

vier bzw. acht Spieler gleichzeitig

um die Wette disen

B GAMERS  12/1994



BEYOND
THE LIMIT ==

i H unterschiedlichsten Ex-
Die erste Formel-1-Si trasfir den Formel-Eins-

mulation fiir das Flitzer ausgewahlt wer-
den. Von der Wahl der

Mega-CD wartet mit Spoiler, Bremsen, Rei-
. . fen etc. hangt der Er-
vielen interessanten folg maBgeblich ab.

Freundlicherweise ge-
Features auf. ben Chefmechaniker

viele hilfreiche Tips.

TIP: Stimmt Euren Wagen genau auf die
jeweilige Strecke ab. Die richtige Wahl der
Reifen bzw. der Spoiler kann am SchluB
schon den ein oder anderen Platz bringen!

evor die Hatz nach WM- Die Grafik, welche
Punkten bei ,FormulaOne  flussiger scrollen diirf- cameriay] [oavcrseass] CHerstelier
World Championship - te, vermittelteinordent- 2 2 Sega
Beyond the Limit" losgeht, muB  liches Geschwindig- Ls Preis;
der Spieler ein Tauglichkeits-Trai- keitsgefuhl. Nicht ganz srariclfsouno &
ning absolvieren. Bei diesem ent-  zufriedenstellend ist die Sport.
scheidet es sich, welche der 13 hakelige Steuerung und Anzahl Spieler:
Rennstalle der Saison 1993 Inter-  der oftmals hektische ‘ 1 Spieler
esse bekunden, ihn unter Vertrag  Spielablauf. Dafur wird NOTE 4 Aot
zu nehmen. Nur wer die erwarte-  der Spieler aber mit vie- q mqiﬁw@m
ten Leistungen bringt, darf fur len Informationen zu einfach
Spitzenteams wie Williams oder  Rennstallen und Strek- ‘, Continues
Benetton fahren. ken sowie langanhal- i
Vor jedem Rennen sollte der  tenden SpielspaB ent- iz ‘ .Erh:m';h:'
Bolide Strecke und duBeren Bedin-  schadigt. { I;npei:,:‘e,i,paz-,m;
gungen angepaBt werden. In di- Hans-Joachim ., . ¢ peim Oberholen : Auch die Konku- 2.C0)
versen Options-Menus kénnen die Amann  renten kommen schon mal ins

Tel: 0251-527854/ Bernd Herfurth FAX 0251-

= FREAK'S SHOP -

lokal WESE‘.ERSTRABE 54, 48 '5' MUNSTER brayghtspiglen

i BuBsaN T 895 'L TINY 100KS ACWE JAVES BOND 007 3995 ULTIMATESOCCER 6995
M E&ﬁ,&gwﬁ,ms Ul e 899 URBAN STRIKE 109,95 S IANES POND 2 4995 | VIRUAL PINBALL 4995
U ILIHE CHUCK ROCK 2 2% EvRmamons  14s9s (e poun 3995 | WARPSPEED 49,95
OmoDINIS SocceR o 35 ZERO TOLERANE 9995 [EMIUNGLE STRIKE 6995 | WIMBLEDONTENNIS 6995
5 JURASSIC PARK 5095 | WINTER CHALLENGE 4995
e Neory 1w DSCHUNGELBUCH SONDERANGEBOTE: B x5t sari %5 ERwiZN Lz 5995
DOUBLEDRAGONY 995 SUNE2 (eng Bitseh o) 99 95 IUR SOLANGE VORRAT REICHT: | LEGEND OF GALAHAD 39,95 ONDERBOY IN 39,95
ECCO THEDOLPHIN2 109,95 — DUNE2 i o B i RovA fumsie 35
FLATTONGS (o 0030 DYNAMITE HEADY ALIEN 3 4995 MBMUHXATTACK CHOPPER 49,95 ML 5
] Frasoceen - VIl AT 0% Bons oS0
A LISIA ZIN WARS 1995 2 3
f’,‘é’,’}’;’f&ni‘%ﬂ"”” ;gz gg FLINK ANOTHER WORLD 19,95 49,95 B7ERO WING 39,85
TAMMIT o Dor)  Toelo  FUN & GAMES ART ALIVE 5995 MMVICKEY AND DONALD 49,95 S ZOMBIES 59,95
Jon MAsoen 5 J0o-2 IR avoc (AQUATIC GAMES 49,95 MVIUTANT LEAGUE FOOTB. 49.95 888 7001 3995
thSan superanes 9005 | NOREDBLE ARIELL MERMAID 4995 BBIUTANT LEAGUE HOCKEY 5995 ZUBEHGR:
1. KOS DER LOWEN BAGK 0 THe FUTURE S 400 (OTTIFANT o '
fwﬁgfﬁ%‘"’: 2 e LANDSTALKER BARCLAY SHUTUP 5995 2 995 8 Viega Drive Konsole &
ot e b Lemmings BATMAN RETURNS 4995 | [BIPOWERMONGER 3095 B3 Spicle %
MEGATORmCAN 1oy IR MARID ANORETT AAGING 35 93 | IMILL WAL FooToALL oy asY 5995 |8 Mega C0 & 3 Spiele 49? 9
MICROMACHNES 2 10999 | MAXIMUM CARNAGE 11995 095 MMRANGER 995 M6 Buton Pad 9,95
o] Pt ST | ottt | SO
A
oy Rez) 9,95 B & 5 GAMES 99,95 (SRMCLIFFHANGER 5995 WMMROCKET KNIGHT ADV. 59,95 MEGA CD NEU!:
NIGEL MANSELLINDY 199,00 & MICKEY MANIA 99,95 | SCHUCK ROCK 69,95 ISHADOW DANCER 3995
PARTES O Eg oy J08.95 B NICRO MACHIES 7995 (S COLUMNS 4995 NISHADOW OF THE BEAST 2 4995 [N FLASHBACK Nov-Dez] 99,95 |
P Troee & moreH 89,95 (S COMBAT CARS 69.95 [N SHINOBI 3 5995 (W [ ETHAL ENFORCERS 2 99,95
PSYCHOPINBALL  Jogee B NHLHOCKEY 94 7995 B CooL spoT 59.95 I SKITCHIN 39,95 [ NBA JAM 9995 |
Asoumany  "oerde | WL HOCKEY ‘95 99,95 [l CORPORATION 4995 [ISNAKE RATTLEN ROLL 59,95 MEGA CD: !
vy f e b outRunzot 79.95 BEICRE BALL 3995 SMISONIC 1 399 | 3
ROCKNROLLRACGING 9.9 | PEPPLEBEACHGOLF 8995 £ CYBERBALL 5,95 BRISONIC 2 5995
Ll 100,95 | PETESAMPRASTENMS 9995 BN CAVIDCUPTENNIS 49,95 [ERRISPACE HARRIER 2 2995 I ADAPTERPAL/US 89,9
pdi s PGAE TOURGOLF 7995 & D. R. BASKETBALL sos WESTRECTS O ez 5999 BEBACKUP A CARTR. 109 95
pone PROBOTECTOR 10995 & DOUBLE CLUTCH 69,95 IS STRIDER 3995 f BEAST2
HRSA MONSTER TRUCKIo0 g | REN & STIMPY 7995 | DOUBLEDRAGONS 6995 [ ISTRIDER 2 6995 | BLACKHOLEASSAULT 490
WomD crame anr oo va.es | RoBOCOP 3 7995  DRACULA 5995 [ SUNSET RIDERS 69.95 || EYE OF THE BEHOLDER US
SHAG FU 9095 B DUNGEONS & DRAGONS 4995l SUPER BASEBALL2020 4995 | 109.95
MEGA DRIVE: SHINING FORCE2 109,95 | EMPIRE OF STEEL 69.95 | SUPER KICK OFF 5995 | FIFA SOCCER 89,95
SONIC 3 99.95 | ETERNAL CHAMPIONS 6995 [l SUPER SMASH TV 4995 | FORMULA ONE RACING 10995
e aos ] SONIC & KNUCKLES EUROPEAN CLUB SOCCER 49,95 | SUPERMAN 4995 | FORMULA1RACING 9995
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ber Rettung naht, in bester
AActron-AdventurevManier
hipft unser Held durch

zahlreiche Gegenden und
Dungeons, verprugelt
Monster, sammelt Gold
und schlieBt tierische
Freundschaften: Auf sei-
ner Reise trifft er auf viele
Tiere, die ihn mit ihren
besonderen Fahigkeiten
tatkraftig unterstitzen.
Leider verlauft die Story
manchmal recht wirr und {5
chaotisch, so daB man an
manchen Stellen nicht §
mehrso ganzgenau weiB,
was man nun eigentlich
warum macht. Zwar fi- f
gensich die einzelnen Tei-
le zum SchluB trotzdem
irgendwie zusammen, der
durchgehende rote Faden fehltje-
doch, die Wende und das Ende
wirken etwas zu sehr aufgesetzt.
Damitkann man aber notfalls noch

i wh b e i v

In den Dungeons lauern viele Gefahren
und Rétsel auf den mutigen Abenteurer

Merke: Ohne zuverléssiges Schwert ver-
148t kein wirklicher Held sein Haus

& mm&

Auf dem Trainingsgelénde lassen sich
tiberlebenswichtige Tricks iiben

i
']
s°=

Es sind schon schlimme Zeiten: Ldngst untergegangen geglaub-
te Monster und Ungeheuer machen die Welt unsicher, die
Menschheit wird ihres Lebens nicht mehr froh.

leben, wenngleich darunter die At-
mosphére etwas leidet. Dafuir wird
man jedoch durch einige originelle
Zwischen-und Endgegner entscha-
digt, die es allerdings in sich ha-
ben: Sie sind recht stabil gebaut,
PUTZIGE GRAFIKEN

UND WIRRE STORY

bis man ihren schwachen Punkt
gefunden und die richtige Strate-
gie entwickelt hat, ist man meist
schon selbst recht geschwacht.

Leider kann man nur eine
einzige Energieauffrischung
mit in den Dungeon neh-
men, kurz vor dem BoB ab-
speichern bringt leider auch
nichts, da man sich beim
Neustart immer wieder am An-
fang des Dungeons befindet.

Daran kann man sich aber auch
noch gewohnen, zumal der Rest
des Games eigentlich in Ordnung
ist: Die Steuerung ist prazise, der

XCRCXCRL
VONNNNOND
OGO

AAAIAK
XX KL KA
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Die meisten
Endgegner sind
etwas stabiler als
dieser bése Wolf
sollten dabei aber notfalls bereit
sein, das eine oder andere Auge
zuzudricken. Stundenlanger SpaB
in den Dungeons ist bei dem Spiel
aber allemal garantiert.

Von den Dorfbewohnern

erhélt man so manchen
wichtigen Tip, Ratschlige
von Tieren sind aber auch
nicht zu verachten

Soundtrack abwechs-
lungsreich, Grafikenund
Animationen sind gut

~GAMER

Michael Anton

>
meint...

TIP: Augen auf auf dem Trainingsplatz:
Fieserweise verstecken sich einige Ausgan-
ge unter den Baumen am Bildschirmrand.
Sackgassen gibt es hier aber keine!

gelungen. Alles in allem
hatte man aus ,Soleil”
noch etwas mehr ma-
chenkonnen: Dem tech-
nisch fast perfekten
Game steht eine etwas
schwache Story gegen-
Gber, die bei dieser Art
von Spiel eigentlich ein
wichtiger Bestandteil
sein sollte. Freunde des
Genres kénnen durch-

GAMEPLAY | | DAUERSPASS|
GRAFIKFJSOUND

mittel
Continues:
Batteriespeicher
Erhaiti

im Handel

16 MBit

auseinen Blick riskieren,

i
bl
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Nach seinem Jahres-
urlaub kehrt
Meeressauger Ecco
endlich auf das
Mega Drive zuriick.

ereits im ersten Teil
B schwamm Delphin Ecco

durch Meere und Lagunen,
erforschte die Tiefen der Ozeane
und rettete mal eben die Welt.
Dies istim Groben auch die Hand-
lung von ,Ecco 2 — The Tides of
Time". Wieder ist der ,Flipper der
Neuzeit' unterwegs und 6st kleine
Ratsel, um durch die insgesamt 25

3-D-LEVEL UND
SUPER ANIMATIONEN

Level zu gelangen. So mussen bei-
spielsweise Kristalle gesammelt
werden, damit sich ein Ausgang
offnet. Die Glitzersteine muB Ecco
durch Aussenden von Sonarwel-
len durch das Wasser schieben.
Auch kann er sich mit anderen

E\

CO 2 -

Tv . B |
| U ‘ i

Durch die See mit 3-D.

Wer hier zuviele Ringe links lie-
genlaBt, findet sich schnell am
Anfang der Stage wieder

Meeresbewohnern unterhalten,
um Informationen zum Lésen der
Aufgaben zu erhalten. Sind die
ersten Level noch ohne Mihe zu
schaffen, werden die spéteren zu
kleinen und groBen Herausforde-
rungen. Damit aber hier kein Frust

Nein, Fliigel hat unser Freund
noch nicht bekommen, aber
weit aus dem Wasser kann er
trotzdem springen

=] GAMERS  12/1994

Wasser ist Eccos Element. Versunkene
Schiffe, Lagunen und geheimnissvolle
Héhlen miBt Ihr erforschen

aufkommt, ist eine PaBwortfunk-
tion eingebaut. Ferner haben die
Entwickler Ecco die Fahigkeit ge-
geben, sich in andere Tiere (z.B. in

muBz.B. durch Ringe schwimmen,
um die nachste Stage zu errei-
chen. Das Scrolling ist recht flussig,
die Objekte ruckeln jedoch beim
Zoomen ein wenig. Das friedliche

Schwimm&Tauch-Spiel ist ab-
wechslungsreich und 4Bt eigent-
lich nie Langeweile aufkommen.
Wer sich bereits in den ersten Teil
verliebt hat, fur den ist ,Ecco 2 —
TheTides of Time’ nahezu ein MuB.
Furalle anderen sei dies hiermit ein
Geheimtip fiir das anstehende ,Fest
der Liebe'. Ob fur Mega-CD-Besit-
zer auch eine Silberscheibe des
zweiten Teils in Produktion geht,
war bis RedaktionsschluB nicht in
Erfahrung zu bringen, hoffen wir
auf das nachste Jahr.

Michael Koczy

Sonar macht’s méglich - Kristalle

ober

einen Hai) zu verwandeln, und
Euch deren spezielle Eigenschaf-

ECCO KANN SICH IN AN-
DERE TIERE VERWANDELN

ten zunutze zu machen. Den paar
Meeres-Bosewichtern in den Sta-
ges konnt lhr meist ohne Mihe
ausweichen. Und selbst

ist kein Problem

wenn Ihr von ihnen be- "GAMERS" meint...

rihrt werdet, maBt Ihr
Ecco nur einige kleine Fi-
sche futtern lassen, und
schon ist er wieder bei
Kréften. Ganz wichtig ist
aber, ab und zu aufzutau-

TIP: Unbedingt die anderen Delphine nach
Informationen befragen. In den héheren
Leveln seid Ihr sonst aufgeschmissen

chen, um nach frischer Luft
zu schnappen.
Das Gameplay hatsich also

GAMEPLAY

DAUERsPAss| B

etwas verandert, Grafik
und Sound wurden eben-

GRAFIK

SOUND

falls ,geliftet’. Ecco 2+ 2

schwimmtnun durch noch ‘

schénere Unterwasserwel- N OTE :

ten, und die Spharenklan- : ghwierigkeitsgrad-
ge (erinnern Ubrigens stark (  ansteigend :
an die Musik aus dem Film :  Continues:

,Im Rausch der Tiefe’) ver- { pabwort
zaubern geradezu. Der ab- {  rhaltich:
solute Grafik-Hammer 4 2“”?;"';::;9“@:
sind aber die funf 3-D-Se- 4 16 msit

quenzen. Der Meeresheld
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chuld an diesem Durchein-
ander ist die ,Chaos Engi-
ne’, welche der abgeflippte

Baron Fortesque als ultimative
Waffe im Kampf um die Weltherr-
schaft entwickelt hat. Doch wie so
oft, richtet sich auch diese Erfin-
dung gegen ihre Schopfer. Es liegt
an Euch, die Erde zu retten. Sechs
verschiedene Kampfer stehen zur
Auswahl, jeder mit ganz speziellen
Vorziigen und Nachteilen. So
glanzt ,Thug' mit einer Mega-
Wumme, die jeden Gegner miihe-

Gezieltes |4
Abwehr-

feuer
macht den
Mutanten
das Leben
schwer

los vom Screen fegt. Und kampfen
muB er, denn zum Weglaufen ist
der Gute viel zu langsam.

Der ,Gentleman’ hingegen sprin-
tet wie ein Wiesel und muB man-
gels Feuerkraft oftmals sein Heil in
der Flucht suchen. Bis zu zwei Spie-
ler kénnen sich gleichzeitig in die
Schlacht werfen. Wéhrend des
Gefechtssolltet Ihr Euch unbedingt
gegenseitig unterstitzen. Wah-
rend also der erste Spieler angreift,
gibt ihm der zweite Feuerschutz.
Am Anfang werdet Ihr vor allem

Mutanten ziehen

mordend durch die
StraBen, die Armee f

\

r' \
TES
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meutert, und es gilt v
das Recht des Stérkeren. Die Mensch-
heit steht kurz vor dem Kollaps.

Leider kann die Grafik mit die-

sem grandiosen Gameplay
nicht mithalten. Wenn sich be-
sondersviele Monster auf dem
Bildschirm tummeln, geht das
MD bése in die Knie und das

auf langsa-
me Echsen
treffen, die
Ihr leicht ab-
schieBen

auch die Fighter selbst
werden nichtverschont.
Mittels Spezial-Training
werden nicht nur Mus-
keln (und somit die Ge-

konnt, bevor

sie gefahrlich werden. Doch je tie-
fer Ihr ins Spiel vordringt, umso
fieser werden die Monster. Es emp-
fiehlt sich also, den Daumen nicht
vom Feuerknopf zu nehmen.

Damit sich das Ganze lohnt, hin-
terlassen zerbroselte Feinde Gold-
und Silbermunzen, die Ihr ab und
angegen Extra-Power eintauschen
konnt. Doch da gibt es einen klei-
nen Haken: Die Knete wird nicht
fifty-fifty geteilt, sonders anteilig
ausgezahlt. Zu deutsch: Je mehr
Feinde und gegnerische Stellun-
gen |hr ausgeschaltet habt, um so
mehr Schotter gibt es. Eine ziem-
lich fiese Idee, zwingt sie doch

schwindigkeit) Eures
Séldners gestahlt, sondern auch
seine Gesundheit und Wider-
standskraft verbessert. Ein voll aus-
gerlsteter Kampfer
stecktbiszuacht Tref-
fer weg, bevor er sich
die Radieschen von
unten ansieht. Aber §
auch so ist das Spiel
kaumzuschaffen. Die

Manche Extras frieren die
Gegner ein oder schlagen
sie in die Flucht

Game beginnt ganz schon zu
ruckeln. Der etwas einténige Sound
ist leider keine Spur besser oder
harter ausgedrickt: Das standige
Hintergrundgedudel geht einem
schon bald ganz schon auf die
Nerven. Eine glatte ,Zwei’ ist somit
nicht mehr drin.

Martin Klugkist

jeden Baller-
Freak zu ei-
nem gewag-  Monster fallen in solchen
ten Spagat  Mengen Uber Euch her,
zwischen  daB lhrkaum eine Chan-
Kampfeswut  ce habt, die vier Level & yyp. jo picht vordringeln: LaBt im Ein-
und Vorsicht.  vierStagesineinemStiick  spieler-Modus einfach dem Compi-Spieler
Wenn Ihr zu  zu Gberstehen. Immerhin  die Drecksarbeit machen und sammelt
langsam vor-  bekommt Ihr von Zeit zu ~ dann die Extras ein!
geht, lauftihr  Zeitein PaBwort, mitdem
Gefahr, daB  Ihrbereits geschaffte Welt cameriav] [oaverseass] [Herstelier
Euer Mitspie-  Uberspringen konnt. Ihr Micropose -
ler den Léwenanteil der Beute ein-  seht, Chaos Engine be- Preis:
sackt. Kamikaze-Attacken sind je-  reichert das Ballergenre srarixlSouno ;Erm
doch ebenfalls nicht empfehlens-  um einige neue Ideen. 3 4 Action
wert. Merke: Was n(itzt das Anzahl Spieler:
gréBte Bankkonto, wenn |g ‘ 12 Spieler
Euer Soldner die Loffel ab- |5 NOTE Pl 'f:::s
gibt? Kohle bedeutet Uber- [#2 ‘ Schwierigkeitsgrad:
leben. Mit gentigend Geld { hoch
verwandelt sich eine mide i Continues:
Bleispritzen das reinste MG, { Pafiwort
das mit jedem SchuB bis zu B ‘ f":::'::el
vier Kugeln ausspuckt. Aber 4 Speicherkapazitit:
nicht nur. das ’HeaVy Me- Im Wald (das ist der erste Level) lauern ‘ 8 MBit

tall” durft Ihr hochpowern,

viele schreckliche Geschépfe auf Euch

B GAMERS 11/1994
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Riesige FuBabdriicke und alles umgeworfen - die Sache

ist klar! Hier ist ein Dino vorbeigelatscht. Aber keine

Sorge, hier kommt schon der Dinospezialist Dr. Grant!

urassic Park - Rampage Editi-
’ on” heiBt die Fortsetzung der

actionreichen Dino-Schlacht.
Es gibt diesmal zwar kein direktes
filmisches Vorbild, die Handlung
knupft aber an das bisherige Ge-
schehen (aus dem Film) an.
Wie schon im ersten Teil kénnt Ihr
wieder wahlweise mit dem guten
Dr. Grantoder einem bésen Raptor-
Dinosaurier durch die sehr unter-
schiedlichen Szenarien rennen und
springen. Doch leider ist die Grafik
dersechs Level dabei mitunter recht
unpassend ausgefallen. Zusatzlich
negativ fallt sofort auf, daB alle
Figuren eine fette schwarze Um-
randung haben. Abgesehen von
diesen Unzulanglichkeiten bietet
das Modul eine Menge Action mit
vielerlei Waffen fiir den gut steuer-
baren Dr. Grant und allerh

N
§

CD Dune dt

° '»‘wz:-i}-:

Extras fur den Raptor. AuBerdem
lassen sich die ersten drei Level frei
anwahlen. Stellenweise wird’s lei-
der unfair, wenn lhrz.B. eine Leiter
hochklettert und es von oben Ku-
geln und Bomben hagelt, ohne
daB Ihr eine Ausweichmoglichkeit
habt. Grafisch, atmospharisch und

Eunh Worm Jim dt

119 ’_,

|Eternal Champions dt

GAMEPLAY
1

DAUERSPASS

auch musikalisch gibt es
weitaus bessere Module
in diesem Bereich (z.B.
JAlien 3%), und so sollten
sich wirklich nur hartge-
sottene Fans dieses neue
Game anschaffen.
Thomas Hellwig

‘Sonic & Knuckles dt
N B 3

jemc
Tiny Toons dt
Tiny \‘ggns 2dt

GRAFIK

1300M

1 Spieler

Genre;
Action/Jump&Run
Anzahl Spieler:

Levels:

6
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:

ab sofort
Speicherkapazitat:
16 MBit

1
{
{
|
‘ Erhaltlich:
{
|

i 99 -
Urban Strike dt 109,
Virtual Racing dt/jp-PAL

159.-/1 29,

WWF Royale Rumble dt/us
Young Indiana Jones us
Zombies ate my Neighbours
‘us/dt 59,-/79,-
6/

A

\; CD-Rcm 2 ohne Spiele

GAME‘I‘RON GmbH HiiberlstraBe 26, 80337 Minchen ¢ éﬂnungszeilen: Mo - Sa, 10 his 20 Uhr, Fax 089 /534254

vV,

Wir verkuufen auch Spiele fiir SNES, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO; NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-, B

Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115

ersandkosten DM 9,- zzgl. Nachnal

ab DM 250;- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iilber Neuheiten und weitere A

ires (T-Shirts/Streetball),

lefonisch, Auch Ladenverkauf!

Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen, Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.
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' N\ Mission Nr.2
MEGA \_ ist geschafft,

( IIII |"E Y hier ist das
|4 PaBwort fiir
Mission Nr. 3

MISSION 3 rasswora: PEABDDDBODA

m 25. November 1996. Der
Diktator Ivan Retovitz be-
droht die Welt mit dem

nuklearen Overkill. Daraufhin wird
von den Fuhrungskraften der an-
deren Lander die Operation ,Red
Zone" ins Leben gerufen: Ein bis
an die Zahne bewaffneter Hub-
schrauber soll den Start einer Atom-
rakete zu verhindern.

Der Bosewicht selbst wird im
Vorspann grafischimposantin Sze-
ne gesetzt: In voller Bildschirmgro-
Be gestikuliert er absolut ruckel-
frei, Dusenjager und Panzer zie-
hen nicht minder eindrucksvoll tber
den Bildschirm. Das Ganze wird
zwar nur in zwei Farbténen darge-
stellt, die technische Leistung bleibt
aber dennoch beachtlich

Im Spiel selbst sieht man das
ganze Geschehen von oben, so-
weit nichts Neues. Doch sobald
der Hubschrauber in der Luft ist,
darf gestaunt werden: Die gesam-
te Spielflache wird ruckelfrei ge-
dreht! Einfach fantastisch!

Die insgesamt zehn Missionen
umfassen ein breites Spektrum an

absol

v
Zu realisti: dar-
stellu ' inder

Aufgaben: Zerstoren, Einsammeln,
Spionage, etc.. Das Waffenarsenal
stellt normale Munition und drei
verschiedene Raketentypen zur
Verfiigung, deren Menge natur-
lich begrenzt ist.

Um die Orientierung zu erleich-
tern, ist rechts oben im Bildschirm
ein kleiner Radarschirm unterge-
bracht. Zudem gibt es eine Karte,
auf der alle wichtigen Punkte ver-
zeichnet sind. Auch der jeweilige
Auftrag und Hintergrundinforma-

Gewalt wohin

Effekhascherei schén und gut, aber
bitte ohne Atomraketen !

=] GAMERS  12/1994

man blickt ...

PEATH BEFORE DISHONORY

Der Schurke hat gut lachen: In finf
Sekunden ist Weltuntergang !

tionen kénnen wahrend des Ein-
satzes abgerufen werden.

Im Spiel stecken jede Menge
Details: Im Wasser fah-
ren Schiffe, die auf den
Hubschrauber schieBen,
umsich anschlieBend mit
voller Geschwindigkeit
aus dem Staub zu ma-
chen. Die kleinen, her-
umlaufenden Soldaten
werden beiBeschuB erst-
mal (erschreckend gut
animiert) von den Bei-
nen gefegt, bevor sie
tot zu Boden fallen.

Der Hubschrauber
vetragtmehrere Treffer,
dabei gehen aber mit-
unter der Radarschirm,

Die Program-
mierer von ,Zy-
rinx’ ziehen bei
diesem Spiel
alle Register ih-
res technischen
Kénnens. Zum
Gliick wurde
das Gameplay
dabei nicht ver-

gessen.

wort, das Spiel ist aber auch so
noch sehr schwierig. In einigen
Missionen muB man sich teilweise
zu FuB durchzuschlagen. Die Per-
spektive und die gewaltvolle Dar-
stellung wird dabei beibehalten.
Red Zone ist technisch brilliant,
spielerisch durchdacht, aber sehr
brutal und blutig!
Magnus Kalkuhl

GAMERS" meint...

TIP: Ein Hubschrauber ist kein Diisenjager!
Es hat also keinen Sinn, mit Hochstge-
schwindigkeit Giber das Gelande zu fliegen.
Beim Anpirschen achtet auf den Radar.

die Raketen oder auch

der Heckrotor zu Bruch. GAMEPLAY | [oauerspass] | Hersteller:
Wenn der Hubschrau- Time Warner
ber dann zerstort am Z“;‘M e
Boden liegt, ist es vor- GRAfiKI[s0unND| Genre
bei, dennman Action
hatnurein Le- Anzahl Spieler:
ben. Zum { ::P'ﬁ"
Gliick gibt es q m"e'
nach jedem { Schwierigkeitsgrad:
geschafften { hoch
Level ein PaB- Continues:
‘ PaBwort
{ Erhaltlich:
Bilder sagen ‘ im Handel
mehr als Worte: 5 o
Der Atompilz ‘ ige’:;irkapamat.
als Game Over- d
Sequenz.




UND ZWAR REGELMASSIG!

ICH WILL DAS ABO
FUR 100% SEGA!

Du weifit was Du willst: Interessan-
te News rund um Sega. Kompetente
Tests der neuesten Module fiir
Master System, Game Gear, Mega
Drive und Mega CD. Tips & Tricks,
wenn’s mal nicht weitergeht. Des-
halb willst Du das Magazin, das weif3,
wo’s langgeht: GAMERS 100% Sega,

unabhingig und unbestechlich.

JA! Ich abonniere GAMERS ab sofort fur Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert sich
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
Inlandpreis von D\ 9 chen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Schicken Sie mir GAMERS an folgende Zahlung fiir 1Jahr
Anschrift. Inland DM
Ausland DM 120,~

’7 Euro-Scheck
| (unbedingt
Bitte keine Uberweisung!

Strasse/Hausnummer em und bargeldlos dur
buchung/ Lastschrifteinz:

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung ab-
wal

GAMERS-Leserservice
Heilwigstr. 39
Datum/Unterschrift 20249 Hamburg




Hallo,
Ihr Joypad-
Athleten!

Hier sind wir wieder! Geflillt werden diese Seiten wie
immer mit Tips aus Eurer Feder zu Topspielen und
Evergreens. Damit das so bleibt, schickt uns auch
weiterhin so viele und gute Losungshilfen. Wir brau-
chen alles, vom geheimen Ment tber Levelcodes bis
hin zu abgefahren Tastenkombinationen. Immer be-
gehrt sind auch kuriose Cheats, wie etwa Sonic mit
Tails' Kopf, oder Cool Spot mit Coca-Cola Schriftzug.

Schickt uns Eure Tips!

Her mit Euren Briefen, Karten, Bierdeckeln, oder
womit auch immer. Hauptsache Ihr schickt uns neue
oder kuriose Sachen (hey, schreibt nicht woanders
ab, wir sind ja auch nicht auf den Kopf gefallen und
merken das!!!). Und nochmals die Bitte an alle Kar-
tenzeichner: Nur (1) ordentliche Zeichnungen mit
schwarzem Stift auf weiBem (keine Karos, keine
Linien, gar nix) Papier haben Chancen auf Vergffent-
lichung. Und vergeBt nicht Euer Wunschmodul anzu-
geben, denn ...

Es winken:Module nach Wahl!

Fur den Tip des Monats haben wir uns dies Uberlegt:
Wir verteilen drei Games auf drei Tiplieferanten. Das
heiBt: Die drei besten (interessantesten, aktuellsten,
kuriosesten und coolsten) bekommen jeweils Ihr Lieb-
lingsspiel. Die gliicklichen Gewinner der letzten Aus-
gabe sind: Roman Pecnik, Frank Mezler und Andreas
Cyrenius. Viel SpaB mit den Modulen Eurer Wahl!
Falls Ihr Lust habt, uns Eure gesammelten Erkenntnis-
se zukommen zu lassen, dann habt Ihr Euch richtig
entschieden, denn wir lesen jeden Brief und bemd-
hen uns, so viel wie moglich in den Tips&Tricks
mitzunehmen, damit lhr alle davon profitiert.
Wenn |hr es besonders gut mit uns meint, dann
schickt uns Eure Werke auf Diskette (3,5 Zoll, DOS-

Chiki Chiki

Boys

Bei der Befreiung von Alurea kann es
manchmal ganz schon heiB herge-
hen! Doch die Chiki ChikiBoys geben
nicht klein bei. Trotzdem kann der
eine oder andere Tip sehr nitzlich
sein. Phillipp schickte uns ein paar
solcher hilfreicher Tips.

Level 1.1. - Junge i i Y

Zuerst solltet Ihr die Kanonen zerstéren, die Euch sonst bei der Arbeit behindern wiirden.
Vernichtet auch die komischen Duschen, die berall auftauchen. Beim Boss solltet Ihr dann mit
Magie arbeiten.

Level 1.2. - Drache

Sobald der Drache aufgetaucht ist miBt Ihr unter seine beiden Kopfe laufen und Ihn mit dem
Schwert beharken. Um die Eier der Drachen braucht Ihr Euch keine Sorgen zu machen, Ihr kannt
sie ruhig ausschltipfen lassen, denn sie sind sehr einfach zu besiegen.

Level 2.1. - Miesmuschel

Hier ist es ratsam zuerst die griine Kanone zu zerstoren, und sich dann um den kleinen Boss zu
ktmmern.

Level 2.2. - Hai

Dieser Hai hat, nein, nichtsieben oder neun, er hat zwei Leben. Aber das reicht auch schon. Spart
Euch die Energie auf, bzw. teilt sie Euch gut ein! Schlagt so lange auf ihn ein, bis er ein Stiickchen
zurlickweicht, und geht dann schnell in Deckung, wenn er lossprintet. Habt Ihr ihn besiegt, dann
schlagt Euch so gut es geht durch den Fischschwarm hindurch.

Level 3.1. - Bar

Wartetab, bis der Bar seine kleinen Freunde um sich gesammelt hat, und steigt auf einen Felsen,
um sie dann zu bekdampfen. Danach durfte der Bér kein Problem mehr darstellen.

Level 3.2. - Lavamonster

Dem gréBlichen Lavamonster muBt Ihr zunéchst die beiden Arme abschlagen. Nachdem Ihr das-
geschafft habt, ist der Rest eine Kleinigkeit. Wer sich nicht lange hier aufhalten méchte, der
benutzt die Magie. Eigentlich geht’s aber auch ohne.

Rocket Knight
Adventures

Manche von Euch schauen sich vielleicht ab und zu das, was sie eben gerade selbst gespielt haben
hinterher per Videorecorder noch einmal an. Da kann man gut seine Fehlerquellen aufdecken. Doch was
machen diejenigen, die keinen Videorecorder haben? Keine Panik, wir haben da was fir Euch: Startet
das Spiel, spielt eine Weile, und driickt dann Start, sieben mal oben, unten, links, links, links und rechts.
Nun sollte sich das Pausenzeichen als Bestétigung drehen. Wenn Ihr nun Reset driickt und Euch die Demo
anschaut, konnt Ihr Euer Spiel sehen. P. Bauchmann, Halle

oder Mac-Format)—aber bitte nur als ASCIl-oder RTF-
Textdatei! Schreibt einfach die folgende Adresse auf
das Schriftsttick, und so die Bundespost will, haben
wir es am nachsten Tag schon in der Redaktion.

GAMERS

Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

VD,

Jungle Strike

Mit dem PaBwort ,B46HPK9XVN3' beginnt Ihr im
ersten Level, habt aber schon die Wahl zwischen
allenmaglichen Copiloten. Und mit, L46HPK9XVN3'
wird Euch der Abspann gezeigt.

Rene Schittko, Gnaschwitz

Bitte schreibt Euren Absender deutlich auf den Um-
schlag und den Brief.

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verof-
fentlichungsrechte an den Verlag tber. Der Rechts-
weg ist natiirlich ausgeschlossen.

GAMERS 12/1994
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Level 4.3. - Gartner

Dieser Boss ist wohl der leichteste von allen. Zuerst werdet Ihr zwei unterschiedliche Arten von Bohnen
vernichten miissen, wenn dann der Gartner kommt, schlagt Ihn einfach nieder. Sollte er zwischendurch mal
mit diversem Gemiise um sic hwerfen, weicht aus und verpaBt ihm gleich wieder einen Schwerthieb.
Level 5.1. - Miesmuschel 2

Nachdem Ihr die beiden Muscheln plattgemacht habt, beschaftigt Euch mit dem Boss.

Level 5.2. - Scorpion

Hier hilft die Magie am besten. Wollt Ihr jedoch lieber kdmpfen, dann stellt Euch rechts oder links auf und
springt tber seine Feuerkugeln, um ihn zu treffen.

Level 6.1. - Swordman

Geduld ist angesagt, der Mann ist ziemlich hartnackig. Habt Ihr ihn geschafft, dann stellt Euch mal dort auf,
wo sein Kopf explodiert, und seht was passiert.

Level 6.2. - Dracula

Den Herrn Dracula kénnt hr nur dann treffen, wenn er seine Schwingen 6ffnet. Stellt Euch in eine Ecke und
schlagt ihn, wenn er auf Euch zukommt. Aber probiert nicht seine Unterhosen an, das macht man einfach
nicht!

Level 7.1. - Scorpion 2

Diesen Scorpion besiegt Ihr genau wie den in Level 5.2..

Level 7.2. - Panzer

Auch dieser Panzerfahrer hat zwei Leben. Lauft auf ihn zu, und schlagt ihn so lange, bis er mit seinem Pickel
ausholt. Geht dann ein wenig zuriick in Deckung und wartet, bis er zugeschlagen hat. Das konnt Ihr so lange
wiederholen, bis er explodiert. Zwischendurch wirft er zwar mit blauen Kugeln, die aber leicht zu beseitigen
sind. Jetzt kiimert Euch um den Fahrer. Stellt Euch vor ihm auf, und wartet bis er springt. Lauft dann schnell
hinter ihn und schlagt zu.

Level 8.1. - Bazooka-Man

Wenn dieser fiese Geselle in der Luft ist, kénnt Ihr ihn prima treffen. Seine Kugeln weicht Ihr einfach aus.
Level 8.2. - Clown

Nun folgt noch der Clown, der ebenfalls zwei Leben auf Lager hat. Zaubert lieber erst, wenn Ihr ihn schon
einmal geschlagen habt. Wenn Ihr zunéchst seinen Thron bearbeitet, gibt er eine tolle Schatztruhe frei, die
den Final-Key enthalt. Sehr wichtig! Um den Clown effektiv zu bekampfen, solltet Ihr ihn sofort treffen,
wenn er auftaucht. Vorsicht vor seiner Magie!

Level 9.1. - Clown 2

Der Kampf findet in Eurem Heimatdorf statt. Fightet dort nur mit der Magie. Ist er besiegt, so erhaltet lhr
eine Schatztruhe. Darin befindet sich das zweite Drachenauge. Philipp Ciechanowicz, Berlin

Tiny Toon
Adventures

Wenn Ihr folgendes PaBwort eingebt,
kénnt Ihr Euch auf der Levelkarte fast frei
bewegen. Lediglich die letzten drei Level
und die Bosse sind nicht anwahlbar.
NGQQ WWQW QKWQ QWWQ WGRY
Ingo Hundertmark, Libeck

Dynamite
Headdy

Wer sich die Animationsphasen des Hel-
den einmal in Ruhe anschauen méchte,
der begibt sich in das Optionsmen, und
driicktB, A, B, C, B. Mitdem Joypad kénnt
Ihr nun jede Phase einzeln abrufen.
Karsten Veit, Leipzig

Wiz 'n’ Liz
Méchte jemand den ,Super Wizard'-Level spielen? Gut,
dann haltet, wenn das Sega Logo erscheint die Tasten A,
B und C gedriickt, und betatigt nun die Starttaste zwei
mal. Ihr werdet den Ruf ,Yeah' héren, wenn’s geklappt
hat. In den Options kénnt Ihr dann den Super-Level
anwahlen.

Stefanie Kraft, Ménchengladbach

COMPUTER UDAK

HolbeinstraBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 04321 [ 2273
Telefax 04321 [ 23312

SECA MEGA DRIVE

MEGA DRIVE 32 X (2x32 BIT) d'v DM 389.00

4
r
7

DOOM 32X . DM 129,95
Star Wars Arcade 32X dl, DM 129,95
Super Motocross 32X di. DM 129,95
Virtua Racing DELUXE 32X df. DM 129.95
‘Earth Worm Jim d. DM 124,95
_Ecco the Dolphin 2 ~dt. DM 114,95
F194 Sl - d. DM 119,00
FIFA Soccer 95 ~ dt. DM 109,00

Flinistones - The Movie ~ dt. 98,95

.E.A ‘Hotkéy .
Ecco the Dolpl

lionking  di.OM 79,00
Petasamp;os Ieﬁpfg .  dt. DM 79,00
Powerdriv e “dt. DM 79,00
Power Rnngays - = dt. DM 79,00
RiseoftheRobots ~ di. DM 79,00
Sonic Triple Trouble di. DM 79,00
Toz-Mania 2 di. DM 79,00

IHHIIRE VORTEILE

TOP - PREISE | | !
o‘xlclncl deutsche Versionen
7 14 Monate Garantie
Versandkosten DM 6,95
Schnell - Service
Versandkosten DM 3,95 bel

Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab einem Bestellwert von DM 300,
entfallt der Versandkostenantell
Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fohren auch SNES, GAME BOY,
€D-I, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamft
DM 1,- Rickp
Ihr System an

n Versandkostan

Austand geg
Praisandarungen. Satriel
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Urban Strike

Ups! Sollten wir da etwa geleimt worden sein? Die PaBwérter fir Urban
Strike aus der vorigen Ausgabe (GAMERS 11/94, Seite SO)funknomeren
bei manchen Besitzern dieses Games g

leider nicht, beziehungsweise sind
sie falsch, oder Ihr startet in einem |
ganz anderen Level als vorgesehen.
Und auch der Cheat mit der begehr-
ten Unverwundbarkeit klappt selbst e
nach 100 Versuchen nicht.
Na gut, probieren wir es einfach noch mal!

Mission 2 - Baja Oil Rig
Mission 3 - Main Rig
Mission 4 - Mexico
Mission 5 - San Franzisco
Mission 6 - Alcatraz
Mission 7 - New York
Mission 8 - Las Vegas
Mission 9 - Casino
Mission 10 - Underground

COHG JKZR 4KW
Z9HG JKZR 4KW
9GDP 7ZHP FZ)
NBVZ LITY 6JF
H7FN R3JY H3)
L67S HD3X LDD
GPVT KHB7 CHK
B7FN R3JY B3J
W7FN R3JY W3J

Noch ein kleiner Tip (der hoffentlich richtig ist!): In Mission 7 - New York
entscharft Ihr die Bombe am besten, indem Ihr den blauen Draht kappt.
In der achten Mission - Las Vegas- ist in einem der kleinen rémischen
Rundbauten am Strip ganz links ein Extraleben versteckt. Ein weiteres
Extraleben ist an der StraBensperre oben links versteckt.

Markus Warda, Neumiinster

Unsere Anzeige ist Euch nicht

Gron genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kleiner !!!

Gratis bekommt Ihr die neue
yMarktiibersicht Telespiele*

(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
030/781 15 36 /
oder schreiben

10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF“

Pete :
Sampras Tennis

Herrlich, wenn man sich die Filzballe in einem Tur-
nier gegenseitig um die Ohren hauen kann. Beson-
ders schon wird’s, wenn sich die Runden per PaB-
wort anwahlen lassen: =

Runde zwei Car
Runde drei Vegan
Runde vier Star

Runde fiinf LCD

Runde sechs  Wall

Runde sieben  Sinkorswim
Rundeacht  Shelf 4P
Runde neun Window
Daniel Pflugbeil, Béblingen

MCD)

NHL 95

Bei dieser 95er Version des genialen Eishockey-Spiels kénnt Ihr Eure
Spieler selbst kreieren. Doch ist es nicht ganz einfach sich eine wirklich
gute Truppe zusammenzubasteln. Als kleine Hilfestellung hat Markus
fir Euch Werte zusammengestellt, die Euch 96%ige Spieler liefern.
Versucht einfach mal selbst die Werte zu verandern, bis sich die Prozente
weiter erhdhen (99% sind wirklich méglich)!

mcp)

Speed 95
Agility 75
Endurance 80
Offense A. 70

Defense A. 60
Stick Handl. 86
Shot Power 75
Shot Accuary 95
Pass Accuary 60

Aggressiv 70
Checking 80
Gesamt 96%

Markus Galehr, A-Bludenz



50/60 Hz Adaptor
6-Button Joypad
4-Playeradaptor
Arcade Multi Stick

SEGAMEGA DRIVE HARDWARE

Sega Mega Drive 2 dt

Sega Multi Mega dt Q

> Sega 32X dt/us
CDX Modul dt .
I Action Replay Pro 2
ACHTUNG!
¥

Die Rubrik Tips&Trickslebtdavon, SEGA 32X SPIELE
N 4 Doom /1494
— daB IhrunsEureerspielten Cheats, Star Warws Arcade I 119/
Virtua Racing Deluxe /I 129
FIFA Soccer PaBworter und Spieletips zu-
SEGAMEGA DRIVE SPIELE
in/ .
Im Handumdrehen (oder Buttondrticken) habt Ihr schickt. Das ist auch eine prima Animaniacs i, =
' Ball; =
Eure Mannschaft auf ,Super’ getrimmt. Bewegt Sache, und unser ewiger Dank ist Batte Tech |1
Euch dazu in das Optionsmenti, und gebt den Eitk B Ercrt Columns 3 1109/
: ! f uch gewiB. Er gehtsogar soweit, Combat C / 89/
jeweiligen Cheat ein. 9 9 9 Dino Dini Soccer /
Super Kraft: B, A, achtmal B daB die drei tollsten Einsendun- pragon Efl‘:fel:ee Story .
chun:
G Epatc b C en mit je einem Wunschmodul ounez” ;
Super Angriff:  funfmal A, B, C g I : 2y ganaemn:ZHeaddy ;
Super Torwart:  fiinfmal A, funf mal B belohnt werden, Doch seit ein Earthworm Jim /
o Ecco the Dolphin 2 /
Super Abwehr: ~funfmal 8, C, B paar Wochen bekommen wir tag- FIFA Soccer 95 !
Unsichtbare Mauern am Spielfeldrand (kein ,Aus’ Flink 1
P - Hardball 94
mehr méglich): C, C,C,B,A A A, B lich eine zweistellige Anzahl von e e :
Dream Team: A, A B,B,C,C, A, A Leserbriefen fiir die Tips&Tricks, POl e ven !
Angeschnittener Ball (im Spiel sehr gewshnungs- ek e SO Lemmings 2 /
bedurftig): BACBCC die sich ausschlieBlich mit Mortal Marko’s Magic Football /
LAl Mega Bomberman /
Markus Galehr, A-Bludenz Kombat Il beschaftigen. Wie hr mcke{;na:{a ) /
icro Machines /
vielleicht wiBt, ist dieses Spiel in- e /
: NHL Hocks /
zwischen indiziert worden (Wer- OperatiDoCnEEyu?:pe /
PGA European Tour /
5. Match (FuBball) 8. Match (Bowling) bungund Verkaufan Jugendliche Pete Sampras Tennis i
1. Buster Bunn: 1. Montana Max Probotector /
y wurden verboten). Shanghai 2 !
2. Hamton 2. Plucky Duck Shaq Fu /
3. Plucky Duck 3. Eimyra Das ist auch der Grund dafir, Shining Reles= /
4.8 r Bunn: Sonic & Knuckl /
4 Montana Max Uster Bunny warum wir diese Tips nicht ab- Sg;;isiernuc X 1
Star Trek TNG /
6. Match (Hindernislauf) 9. Match(FuBball) druckenkannen. Selbst, wenn wir Streets of Rage 3 /
1 Hamiton : Super Streetfighter 2 /
1. Elmyra sie abdrucken dilrften - es ware Tiny Tooiis RS e
2. Plucky Duck 2. Babs Bunny Slr:f:g:g:g 1 j s
3. Babs Bunny 3. Buster Bunny g Zero Tolerance e
4. Hamton 4. Montana Max diese Special-Moves, Cheats und
g SEGAMEGA CD SPIELE
7. Match (Basketball) Torben Spangenberg, alles nicht mehr bendtigen. Android Assault lp'
Miinchen Battle Corps
; E:umck);Duck So stapeln sich auf dem Jisch des Ecco the Dolphin 2
; ¢ o :
Y zustandigen Redakteurs die Ein- Flo e jaoe
3. Hamton ol
leavenly Symphony
4. Babs Bunny sendungen zu hauf. Heimdall
Heart of the Alien
Wenn sich fast 80 % der Lm“ Helix
unar
Lunar Hint Book
Tips&Tricks-Briefe um Mortal__ Riickeymaris
: NBAJ
Kombat Il drehen, dann niitzt das Rebel :’:sa.,"
Starblade
weder Euch noch uns etwas. Dar- Vay
b > Vay Hint Book
Y um unsere eindringliche Bitte an Who shot J.Rock ! -
Ju raSSIC Pa rkIMD Euch: Schickt uns bitte NICHTS NEUHEITEN DEZEMBER/JANUAR
Boogerman / 109/
Gleich mit allen Waffen zu starten, statt sie erst umstandlich einsammeln hr zu Mortal Kombat Il Wir el e
zu missen, ist doch eine feine Sache. Leider geht das aber nur mit Dr. PGA Tour Golf 3 194/

haben einfach keine Verwendung Pitfall 149/

Grant, Raptor hat ja keine Waffen. Probiert mal ein paar PaBworter aus! Red Zone 109.-/

Jungle Ovwv wup dafir, und es kostet Eure Zeit und Rock'n Roll Racing 19,/
Soleil /

Power Station  2vwv wur ElerGeld Soulstar CD 109.-/

River 4vw wut

T VERSANDKOSTEN:
Pumping Station 6vvv wuv Postnachnahme: 10.- DM + 3.- DM NN
Canyon SV W ,q,mw der UPS Nachnahme: 10.- DM + 7.- DM
N Vorkasse:10.- DM
Vulcano avwv wu3 RM‘ Ausland: 12.- DM (nur Vorkasse)

Vistor'’s Cent.  cvwwv wu5
Monika Segelbusch,
Kaltenkirchen

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26
81369 MUNCHEN




GRUND-
LAGEN

TRAINING

Hallo, Freunde!

Wir begriiBen Euch
zum dritten Teil un-
seres Street-Fighter-
Kurses. Nachdem
wir in der letzten
Ausgabe Ryu be-
handelt haben,
kommen wir dies-
mal zu Guile.

TERMINOLOGY

== Driick’ den Stick gerade in Rich-
tung des Gegners.

4=Dr{ick’ den Stick gerade vom Ge-
gner weg.
Stehen: Dein Charakter ist in aufrechter
(stehender) Position.
Nahe stehen: Dein Charakter steht so
nahe am Gegner, daB sich die Sprites
Uberlappen.
Knieen: Durch Driicken von t kniet sich
Dein Charakter hin.
Nahe knieen: Dein Charakter kniet so
nahe am Gegner, daB sich die Sprites
Uberlappen
Hochspringen: Durch Driicken von 1
springt Dein Charakter hoch.
Anspringen: Durch Driicken von /
springst Du in Richtung des Gegners.
.Chargen’: Driicke den Stick fur 2 sek. in
die angegebene Richtung.
GroBe Charaktere: Sagat, Balrog, Zangief,
Dee Jay und T. Hawk. Wegen lhrer GroBe
funktionieren einige Combos nur bei die-
sen Charakteren.
Kleine Charaktere: Alle anderen Charak-
tere.
Dicke Charaktere: Honda, Zangief und
T. Hawk. Wegen ihrer Masse funktionie-
ren einige Combos nur bei diesen Jungs.
Diinne Charaktere: Alle anderen.

Steuerung und Buttons

Du kannst Super Street Fighter |l
(und auch alle anderen SF) sowohl
mit einem Board als auch mit dem
Pad spielen.

Steuerung

Du muBt immer daran denken,
daB der Controller Dein Charakter
ist und umgekehrt. Du machst die

(N—vu Tein)

'x..». Trim) (Winteree i)

Attack Buttons

Es gibt sechs verschiedene Attack-
Buttons. Drei fir Schldge (LS, MS,
HS) und drei fur Tritte (LT, MT, HT).

Guile ist der Prototyp der zwei- .22 Guile macht seine Bodenwiirfe wie
ten Charakterart: des Charge- " ERYU AuBerdem hat er natur-
Charakters. Eristrecht flink und ““chhLuftwurfe die ahnlich wie die
gewandt, und kann es mit je- _-_Bodenwurfefunktlomeren Genau
dem anderen Kémpfer auf-:=wie Ryu kann er verschiedene
nehmen. Fang” an mit Guile zu & Buttons fir seine Wiirfe benutzen,

Bewegung undder Charakter fihrt
sieaus. Dein Ziel ist es, die perfekte
Beherrschung der Steuerung fur
jeden Charak-ter zu lernen.

spielen, wenn Du mit Ryu gut = namlich MS, HS, MT und HT.

zurecht kommst.

Rickwaértiger Wurf

Dricke <= und einen der ge-
nannten Knoépfe, wenn sich die
Sprites berthren ...

Normaler Luftwurf

Dricke =—»
nannten Knopfe, wenn sich die
Sprites beruhren .

und einen der ge-

Um Guiles Spezial-Techniken
=-+auszufiihren, muBt Du erstmal
=-Energie aufladen (chargen),
= &hnlich wie bei einem Akku.
gErst wenn geniigend Energie
= gesammelt ist, kann der Move
-~ funktionieren! Konkret lduftes
= so, daB Du den Controller an

einer bestimmten Position

Wenn Du das alles nicht in ei-
ner flissigen Bewegung
machst, oder nicht lange ge-
nug ,gechargest’ hast,
funktioniert die Spezial-Tech-
nik nicht! Der Nachteil von
,Charge’-Attacken ist, die Zeit,
die Du brauchst um sie aufzula-

Sonic Boom
. dann wirfst Du den Gegner
nach hinten

Flash Kick
: S SSSSNSS Y

dann machst Du den normalen
Luftwurf

( « oder})ohne Unterbre-
chung fiir mindestens 2 Sek.
halten muBt. Das ist das Aufla-

auszufithren. Aber Achtung: = auszufiihren. Da Du ja fiir den

den. DumuBtalso schon etwas
vorrausdenken und kannst
nicht einfach spontan Deine
.Specials’ ausfiihren. Allerdings
hast Du den Vorteil, daB Du,
einmal aufgeladen, zu jeder Zeit
losschlagen kannst.

Wenn Du links stehst, machst Du deinen Sonlc Boom so wie angegeben.
Stehst Du rechts, muBt Du es naturlich genau anders herum machen

=~Be|m Flash Kick sind die Bewegungen auf beiden Seiten die selben
den! Danach muBt Du den=

Controller in die entgegenge-% Nachdem Du die Spezial-Tech-
setzte Stellung bringenundden £ niken beherrscht, solltest Du
entsprechenden Knopf driik- = anfangen beide Moves aus nur
ken, um die Spezialattacke z einer ,Charge’-Position heraus

Sonic Boom links (=) und fiir
den Flash Kick unten ( } )
,chargen’ muBt, kannst Duauch
links-unten () fiir beide Tech-
niken ,chargen’.



Guiles universelle Charge'-Position

Flash Kick
[Charge™-Punkte

= Du kannst Guiles Spezial-Tech-

Z'niken zwar nur ausfiihren,

Swenn Du auch andere Aktio-

§ nen machen kénntest, aber Du

= kannst sie zu jeder Zeit aufla-

= den. Erst wenn Du das richtig
beherrscht, kannst Duden Sonic
Boom und den Flash Kick
effizient einsetzen.

Vor Kampfbeginn ,chargen’

Tja, Freunde!

Schon wieder ist ein Teil un-
seres Kurses zu Ende.- Im
néchsten Heft werden wir
dann auch das Grundlagen-
Training abschlieBen und
danach zu den noch viel in-
teressanteren Tips fir die
einzelnen Fighter iibergehen!

Voraussetzung dafiir ist natdir-
lich Euer Interesse. SchlieBlich
bringen wir nur Sachen, die Ihr
auch wirklich lesen wollit. Also
haltet Euch auch weiterhin
nicht mit Briefen zuriick und
laBt uns an Eurer Meinung teil-
haben. Bis zum néchsten Mal!

Euer Maris.

Spring” nach hinten wahrend Du <= ,chargest’. Mach” noch einen Schritt riickwarts nachdem Du gelandet
bist und laB den Sonic Boom los. Na, klappt doch gut!

Du kannst auch schon vor dem Kampf ,chargen’. Beende die Bewegung

wenn die Schrift verschwindet

2 Guiles Two-In-One-Combos
£ funktionieren genau wie bei
= Ryu so, daB die Animation der
= ersten Attacke von der
“= Animation der Spezial-Attacke
,_g_ unterbrochen wird, und so zwei
& ziemlich schnelle Treffer zu-
=

,Flash Kick’-Two-In-Cne

,Flash Kick’-Two-In-One

Methode Nr. 2: Stehender Flash Kick

stande kommen. Es gibt auch
bei Guile zwei Mdglichkeiten
die Two-In-Ones auszufiihren.
Die erste besteht darin, erstdie
normale Attacke und dann so-
fort die Spezial-Attacke
hinterher zu machen (das ist

Methode Nr. 1: Knieender Flash Kick

,Chargen’ wihrend eines K.O.

Wenn Du hingefallen bist, kannst Du trotzdem .chargen’ und eine Special
Attacke ausfuhren, sobald Du wieder auf den FiBen bist

auch nichtzu schwer). Die zwei-
te besteht darin, erst die
Spezial- Attacke zu beginnen,
dann in der Mitte der
Controllerbe-wegung (nach
dem ,Chargen’) die normale
Attacke einzubinden, und

schlieBlich sofort die Spezial-
Attacke zu beenden. Das ist al-
lerdings rechtschwer und sollte
deshalb auch nur in besonde-
ren Situation, etwa fir den
stehenden Flash Kick benutzt

werden. W/

-
bl

Nachdem Du die Methode Nr. 1 fleiBig gelbt hast, kannst Du ja diese hier probieren. ,Charge’ erst § und bewege den Controller nach oben. Dann,
genauwenn Guile steht, mach”einen LS und beende sofort die Controller-Bewegung und mach einen LT fur den Flash Kick. Wenn Du damit gut zurecht
kommst, versuch” es mal mit dem HS und HT, um wahrhaft unmenschlichen Schaden anzurichten.
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die Spielregeln: Wenn Euch irgend-
dgegner unbesiegbar erscheinen oder versteckte Level-
fach zu gut versteckt sind, so

uns einen Brief mit der
age. Wir drucken diese dann ab und

en sie s unsere Leser weiter. Und wer die
Antwort auf die abgedruckte Frage hat, der mage uns ebenfalls
schreiben. Spatestens in der Gbernachsten

Ausgabe wird diese dann veroffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS
Helpline
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Versffentlichungsrechte an den Verlag Gber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

FRAGEN
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RINGS OF POWER (MD)
Andreas Unger sucht verzwei-
feltnach demdritten Ring, dem
Ring of Thought, Roland Si-
mon dagegen benétigt die
Koordinaten der Cave of Five.
A. Grafe wiederum hat erfah-
ren, daB man einen bestimm-
ten schwarzen Priester meu-
cheln muB, damit sich der Rit-
ter Slash der Truppe anschlieBt.
Wo befindet sich das arme
Opfer, und kann man es allein
besiegen?

Michael Luer bereiten zwei Rin-
ge ernsthafte Probleme: Fur
den Ring of Intuition muB man
fur einen Freund in Oxbridge
den Orb im Zentrum der Snow
Bank finden. Allerdings klappt
das irgendwie nicht, gibtes da
einen Trick? Der Ring of Muta-
tion soll die Form einer Frau
haben, die unauffalliglebt und
umherzieht, scheinbar so un-
auffallig, daB man sie extrem
schwer findet. Woin Kaoskann
man Genaueres erfahren, und
wer sind die anderen Guild-
master, die man befragen soll?
Und, wenn wir gerade noch
ddbei sind, wie bekommt man
eine Reservierung furs Little
Restaurant in Perfection?

LANDSTALKER (MD)

Und wieder gibt es eine kleine
Sammlung von Problemféllen
bei der Schatzsuche: Andreas
Unger fragt sich, wo es die
blaue Schleife gibt und wozu
sie gut ist. Michael Leidig da-
gegen sucht den Ausgang im
verzerrten Raumvon Mirs Turm
und die Schadlinge, die er be-
siegen muB, um die Transport-
dienste der Baume in Anspruch
nehmen zu kénnen. Martin
Kolb seinerseits kann schon
zwischen zwei Baumen reisen,
allerdings mochte er gerne
wissen, wie er die anderen
Baume zur Kooperation tber-
reden kann.

Volker Wenz hat den zweiten
Wachter in Nolos Labyrinth

besiegtund steht nunim Raum
mit der Knobauch-Truhe vor
verschlossener Tur. Wie geht
es weiter? Vor einem ahnli-
chen Problem stehen auch
Kevin Gorner und Daniel Bay-
er, die in der Hohle von Destel
ein Monster besiegt und ein
Paar Schuhe erhalten haben
und nun nach einem Schlussel
suchen.

JAMES POND 3 (MD)
Slaven Travar hat gehort, daB

VY

ANV

es bei diesem Spiel ein PaB-
wort geben soll, das eine Le-
velanwahl erlaubt. Ist da was

]

dran und wenn ja, wie lautet
der Code?

SUPER HYDLIDE (MD)

Roland Simon hat in der Sub-
terranean City den Drachen
getdtet und die Dragon Fangs

erhalten, fur die nachsten
Schritte fehlt ihm jedoch jeder
Plan. Wer hilft weiter?

SONIC SPINBALL (MD)
Klaus Betzien hat Probleme im
Lava-Haus: Den groBen Dia-

manten zu ergattern ist ja kein
Problem, aber wie kommt man
an die beiden kleinen heran?

JURASSIC PARK (MCD)
Tobias Hey fuhlt sich wie wan-
delndes Dino-Futter: Im Gehe-
ge des T-Rex und der Hohle
der Raptoren wird er regelma-
Big verspeist, die Tierchen im
Bunker nehmen ihnimmer auf
die Horner. Was kann man
dagegen tun? AuBerdem wiir-
de Tobias ganz gerne wissen,
wo der Bolzenschneider und
der Gasgranatenwerferund die
netten Brachiosaurier sind.

STAR WARS (GG)

Martin Wiegand sucht nach
einer Levelanwahl und ande-
ren Cheats fur dieses Spiel.

REBEL ASSAULT (MCD)
Peter Vahle hat ein kleines Pro-
blem mit dem Schutzschild
seiner Raumschiffe. Gibt es
nicht irgend einen kleinen
Cheat, der das Ding etwas sta-
biler macht?

TOMCAT ALLEY (MCD)
Weiterhin wirdesich Peter tie-
risch Uber eine unbegrenzte

Anzahl Flares freuen, neunsind
ihm einfach zu wenig.

THE LOST VIKINGS (MD)
Martin Brack hat sich das Ba-
renfell umgehangt und es bis

nach Agypten ins siebte Level
(TMPL) geschafft. Dort kommt
erallerdings nichtan den blau-
en Schlussel heran. Wer hilft
ihm etwas auf die Spriinge?

PHANTASY STAR Il (MD)
Sven Ostrowski latscht sich mit
Rhys die FiiBe wund und sucht
verzweifelt nach ein paar Be-
gleitern. Insbesondere ein Cy-
borg ware ganz praktisch, da
mansonstin Yaata nichtin See
stechen kann.

ANTWORTEN

LUNAR (MCD)

Drei Fragen quélen Mario Jak-
kel: Wie besiegt man den Was-
serdrachen in Meribia, wie
kommt man auf die fliegende

Stadt und wie kommt man auf
die Burg, die auf dem Hugel
steht?

Alles kein Problem: Zundchst
muB der Drache besiegt wer-
den, dann erledigen sich auch

YOI O IO YAIINR T AN YT ¢ CAYAY



die anderen Fragen im weite-
ren Verlauf des Spiels. Der Dra-
che ist, wie die Ubrigen Mon-
ster in diesem Dungeon, nur
mit Magie zu besiegen. Also
sollte sich Alex solange in der
Stadt herumtreiben und mit
den Leuten sprechen, bis er in
der Gasse der Zauberer Nash
wiedertrifft und Magie lernt.
AnschlieBend sollten noch ein
bis zwei Level zugelegt und
eventuellauch noch eingekauft
(Herbs, Silver Light, Rustung)
werden, anschlieBend geht es
inRichtung Drachen. Alex’ Feu-
ermagie ist am wirkungsvoll-
sten, Nash sollte sich zuriick-
halten und gegebenenfalls ei-
nige Heilkrauter verwenden.

Sosollte der Spuk recht schnell
vorbei sein.

(Ein kleiner fieser Tip, um et-
was mehr Startkapital in Meri-
bia zu haben: Nehmt Lunar
einfach alle Ausristungsge-
genstande ab, bevor Ihrin See
stecht.)

SHINING FORCE Il (MD)

Fabian Asbech sucht verzwei-
felt das Achilles-Schwert, um
endlich an den Caravan zu

kommen. Hierzu einige kleine
Tips: Stdlich des ersten Dor-
fes, das man auf Parmecia fin-

det, ist eine Hohle, in der man
zunachst einen einsamen Hi-
storiker trifft. Nachdem man
die Vogelmenschen besucht
hat, darf man endlich mit ei-
nem FloB durch die Gegend
schippern, hierbei sollte man
dem FluB ein Stiick nach Osten
folgen und dann nach Sudo-
sten laufen. In einer Wste
kommt es dann zu einem Ge-

N I A NS,

fecht, anschlieBend kann man
in einer anderen Hohle einen
weiteren Wissenschaftler ab-
holen. Der 6ffnet dann das Tor
der ersten Hohle, in der sich
nach kurzem Scharmditzel ein
wichtiger Gegenstand finden
1&Bt. Der Rest sollte kein Pro-
blem mehr sein.

LANDSTALKER (MD)

Elvira Brosig, Martino Bruschi
und Andreas Unger geben
Torben Tips fur den Umgang
mit der Todesstatue: Eigent-
lich ist das Ding genauso Uber-
flussig wie Orakelstein, Zau-

berbuch und Kuchen, fir die
sich kaum eine Verwendung
findet. Die Todesstatue kann
sogar gefahrlich sein, wenn sie
aktiviert wird. In den meisten
Féllen bleibt man dann wie
angewaurzelt stehen oder wird
verflucht oder vergiftet, nur
selten hat man das Gliick, daB
man danach einen der kaufli-
chen Gegenstande neunmalim
Inventar hat. Experimente soll-
te man daher nur in sicherer
Umgebung und in der Nahe
einer Kirche machen.

RINGS OF POWER (MD)
Andreas Unger gibt Wolfgang
Auskunft Uber die Mines of
Misery. Sie befinden sich bei
den Koordinaten 3'7"/8'0",
also in den Bergen nordlich
des Wasserfalls westlich der
Cathedral of Nexus. Dort wer-
den einfach alle Gegner be-
siegt, anschlieBend kann man
Feather als Vertreterin der Bo-
genschitzen in die Party auf-
nehmen.

-
»

Frisch aus dem Land der

unbegrenzten Méglichkeiten:

i

alles Wlssenswerte iiber:

CD-i
.. and many, many more

jetzt im Zeitschriftenhandel

Damrfmqtht Euch keiner mehr was vor -

Die ganze Videospielwelt in.einem Magazin -
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) OHNE ARP

demng verd;enen diesmal:

Karsten Fahlbusch, Matino Brushi,

Christian Breuer, Ralf Aschenbren-

ner, Mirko Stubenhdfer, Siegfried
W Gross und Mitch (Game Genie)!

HALLO, Ihr Codeknacker!

Schickt uns Eure ARP-Codes - Wir
warten schon sehnsiichtig darauf.
Codes zu neuen, aktuellen Spielen
sind ganz besonders willkommen.
Also, her damit - und ab ins Heft!

Hey, nicht vergessen: Die Codes
funktionieren nur mit einem Acti-
on-Replay-Zusatzmodul!

SONIC & KNUCKLES

FFFFE 00001 Druckt im Titel
bild gleichzeitig A und
Start, dann konnt Ihr
die Level anwaéhlen

FFFFB 10007 Mit 50 Ringen
wirst Du zu Hyper-So
nic, -Knuckles oder
-Tails

FFFE1 20003  Schaltet erst das
,Memory Clear’ am
ARP an, dann habt Ihr
unendlich Leben

SONIC & KNUCKLES
MIT SONIC 2

SEaR

'Mr}) 43

| ||i Illllll l INII m
THT

FFFFB 10007 Mit 50 Ringen
wirst Du zu Hyper-
Knuckles

SONIC & KNUCKLES
MIT SONIC 3

FFFFE 00001 Drticktim Titel-

bild einmal nach oben,
dann kommt Ihr in die
Levelanwahl

FFFE1 20009 unend|. Leben

FFFFB 10007 Mit 50 Ringen
wirst Du zu Hyper-So
nic, -Knuckles oder
-Tails

DYNAMITE HEADDY
FFEBE DOOO3 unendl. Leben

DER KONIG DER LOWEN
FFCCE FO003 unendl. Leben

gie Krieger
FFO3B DOOC8 unendl. Ener-
gie Walkure
FFO68 100C8 unendl. Ener-
gie Zauberer
FF094 500C8 unend!. Ener-
gie EIf

MICKEY MANIA
FFO46 70003 unend|. Leben

GAUNTLET IV
FFOOF 900C8 unend!. Ener-

NBA JAM

FF1F1 50036 unend!. Zeit

FF1F3 90006 unend|. Wurf-
zeit

FF3BA 70020 unend!. Turbo

URBAN STRIKE

FF10C 3000X X =0 bis 9, fur
Level 1 bis 10

FFB22 300E8 Level 1 Waffe
A: 232 SchuB

FFB1E 300E8 Level 1 Waffe
B: 232 SchuB

FFAC2 300E8 Level 2 Waffe
A: 232 SchuB

FFABE 300E8 Level 2 Waffe
B: 232 SchuB

FFBED 300E8 Level 3 Waffe
B: 232 SchuB

FFCO2 100E8 Level 4 Waffe
A: 232 SchuB

FFBFE 100E8 Level 4 Waffe
B: 232 SchuB

FFC53 300E8 Level 5 Waffe
A: 232 SchuB

FFC4F 300E8 Level 5 Waffe
B: 232 SchuB

FFBC7 DOOE8 Level 7 Waffe
A: 232 SchuB

FFBC3 DOOE8 Level 7 Waffe
B: 232 SchuB

FF10D FOO03 unend!. Leben
(oder)

FF10D FOOE8 unend!. Leben

ETERNAL CHAMPIONS

BEHT-GAD4  Im Zweispieler
Spiel kann jeder mit den
linken Button den E. C.
anwahlen

9THT-HCP4 + BEHT-GAF6
Im Einspieler-Spiel immer
E.C

ACNT-LAEO  Beleidigung
kostet keine Inner
Strengh

GCNT-LAEO  Beleidigung
kostet mehr Inner
Strengh

ACXT-LAC6 ~ Shadow's
High Jump Angle Kick
kostet keine Inner Strengh

GCXT-LAC6  Shadow's
High Jump Angle Kick
kostet mehr Inner
Strengh

RGZT-L6XA Inner Strength
wird schnell erneuert

GWEA-LAF)  Shadow star-
tetmit halber Energie

GTST-LAHO Rax startet mit
halber Energie

GWGA-JAFT  Blade startet
mit halber Energie

GVYA-JAEW  Jetta startet
mit halber Energie

GVDA-LAHL  Slash startet
mit halber Energie

GX9T-JAHA  Trident startet
mit halber Energie

GW2A-JABA  Xavier startet
mit halber Energie

GXKT-JADW  Midknight star-
tet mit halber Energie

GVYA-LACY  Larcen startet
mit halber Energie

Fir alle Schadens-Codes: Weiter

weg heiBt ca. FuB an FuB. Nahe

dran heift, daB sich die Sprites
bertihren.

AWSA-NAFR  Shadows Snap
kein Schaden nahe
dran

AWSA-PAPR  Shadows Snap
mehr Schaden nahe dran

AWMT-NABL  Shadows Snap
kein Schaden weiter weg

AWMT-PAKL  Shadows Snap
mehr Schaden weiter weg

AOSA-NAHR  Shadows
Thrust kein Schaden
nahe dran

AO0SA-PASR  Shadows
Thrust mehr Schaden
nahe dran

AOMT-NADO  Shadows
Thrust kein Schaden
weiter weg

AOMT-PAMO  Shadows
Thrust mehr Schaden
weiter weg

A4ST-NAER Shadows
Wheel kein Schaden
nahe dran

A4ST-PANR Shadows
Wheel mehr



Schaden nahe dran

A4MT-NAGC  Shadows
Wheel kein Schaden
weiter weg

A4AMT-PARC  Shadows
Wheel mehr Schaden
weiter weg

FLVT-NAAR Shadows High
Jump Angle Kick kein
Schaden

FLVT-PAIR Shadows High
Jump Angle Kick
mehr Schaden

EGWT-NAAG  Shadows
Short Slide weniger
Schaden

EGWT-PAJG ~ Shadows
Short Slide mehr
Schaden

EGWT-NAAW  Shadows Medi
um Slide weniger
Schaden

EGWT-PAJW  Shadows Medi
um Slide mehr Scha-
den

ALNA-NAEO  Shadows Lunge
kein Schaden  weiter
weg

ALNA-PANO  Shadows Lunge
mehr Schaden
weiter weg

ALTA-NABG  Shadows Lunge
kein Schaden
nahe dran

ALTA-PAKG  Shadows Lunge
mehr Schaden
nahe dran

ARNT-NAAG  Shadows Swing
kein Schaden
weiter weg

ARNT-POJG ~ Shadows Swing
mehr Schaden
weiter weg

ARTA-NAD8  Shadows Swing
kein Schaden
nahe dran

ARTA-PAM8  Shadows Swing
mehr Schaden
nahe dran

AWDT-NAEE  Larcens Snap
kein Schaden
weiter weg

AWDT-PANE  Larcens Snap
mehr Schaden
weiter weg

ERDT-NAF2 Larcens Thrust
kein Schaden
weiter weg

ERDT-PAP2 Larcens Thrust
mehr Schaden
weiter weg

EWGT-NAA6  Larcens Wheel
kein Schaden
nahe dran

EWGT-PAJ6  Larcens Wheel
mehr Schaden
nahe dran

ELGA-NADA  Larcens Snap
kein Schaden
nahe dran

ELGA-PAMA  Larcens Snap
mehr Schaden
nahe dran

AOGA-NAGE  Larcens Thrust

kein Schaden
nahe dran
AOGA-PARE  Larcens Thrust
mehr Schaden
nahe dran
A4EA-NAAT  Larcens Wheel
kein Schaden
weiter weg
A4EA-PAIT Larcens Wheel
mehr Schaden
weiter weg
AGGT-NADY  Larcens Straig-
ht kein Schaden nahe
dran
AGGT-PAMY  Larcens Straig-
ht mehr Schaden
nahe dran
ALHA-NAAN  Larcens Swing
kein Schaden
nahe dran
ALHA-PAIN Larcens Swing
mehr Schaden
nahe dran
FOJT-NAH2 Larcens Swinging
Hammer Fist weniger
Schaden
FOJT-PAS2 Larcens Swin-
ging Hammer Fist mehr
Schaden
AT8T-NAEJ Midknights
Snap kein Schaden
weiter weg
AT8T-PANJ Midknights
Snap mehr Schaden
weiter weg
FY8A-NAHY  Midknights
Lunge kein Schaden
weiter weg
FY8A-PASY Midknights
Lunge mehr Schaden
weiter weg
A28A-NAD2  Midknights
Wheel kein Schaden
weiter weg
A28A-PAM2  Midknights
Wheel mehr Schaden
weiter weg
FY7T-NADJ Midknights
Lunge kein Schaden
weiter weg
FY7T-PAMIJ Midknights
Lunge mehr Schaden
weiter weg
FZCT-NAG) Midknights
Lunge weniger Scha-
den nahe dran
FZCT-PARJ Midknights
Lunge mehr Schaden
nahe dran
FZDA-NAC6  Midknights
Swing weniger Scha-
den nahe dran
FZDA-PAL6 Midknights
Swing mehr Schaden
nahe dran
AN7T-NAFJ Midknights
Swing kein Schaden
weiter weg
AN7T-PAP) Midknights
Swing mehr Schaden
weiter weg
In der nachsten Ausgabe gibt es
dann noch mehr Codes fur die an-
deren Kampfer!

SO
SPIELT
IHR
MORGEN!

"
e
Fabria,

AL WA "
\\\.;\\\\ LWL By

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF CD-ROM.
ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTERSPIELE

DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL MEHR. &

ab Z. 171 9Y
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Jetzt ist es
soweit:

Sega kommt
mit dem

32 -Bit-Kracher
Bestelit jetzt!
Denn wer zu
spat bestelit
dem kdnnen
wir auch nicht
mehr helfen.
Lieferzeit ca. 14 Tage
Best. Nr. 908

brandaktuell

MD 32X

MEGA
DRIVE

Sonic 3
DM 115

Best.- Nr. 509

Dune I
DM 99,95

Best.- Nr. 508

Virtua Racing
OM 159,95

Best.- Nr. 527

Urban Strike
DM 119,95
Best.- Nr. 528

NHL 95
M 119,95
Best.- Nr. 529

Sonic & Knuckles
DM 115,95
Best.- Nr. 530
Super Street
Fighter Il

DM 139,95

Best.- Nr. 531

MEGA
CD

Soulstar
DM 119,95
Best.- Nr. 503

Tomcat Alley

DM 99.95
Best.- Nr. 504

Dune
DM 99,95

Best.- Nr. 532

Battlecorps
DM 119,95
Best.- Nr. 533

Jurassic Park (dt.)

DM 119,95

Best.- Nr. 534

= T -

B
3

134,95

QEERS Bestell-Hotline 040/48052400 Mmo.-Fr.14.30-18h

Star Wars Arcade
| (Dez)

DM 129,95
Best.Nr. 537

Super Motocross
(Dez.)

DM 129,95
Best.Nr. 538

Virtua Racing
Deluxe
(Dez.)

DM 139,95
Best.Nr. 539

o, IN TOPQUALITAT

S HI1I R T s

M, L, XL - Best.-Nr. 72

M, L, XE=Best.-Nr. 224 - DM 34,95

Fast alle
Flintstones
T-Shirts mit
beidseitigem
Aufdruck !

M, L, XL - Best.-Nr. 225 - DM 29,95

M, L, XL - Best.-Nr. 219 - DM 34,95

—_—
SV B30 S@ - pur
PROPAD - DM3495

Fur Mega Drive, 6 individuelle

Kontrollen fiir Dauerfeuer,
duales Dauerfeuer— halb-
automatisch, Slow-Motion
Best.-Nr:902

N

M, L, XL - Best.-Nr. 223 - DM 34,95

SV 6437 S@ PRENE® 00
Top-Joypad fiir Mega Drive,
programmierbare Bewegungssequenzen,
LCD-Kontrollfeld zum Speichern der
Aktionsabldufe, Slow-Motion

Best.-Nr: 903 >

DM 39,95

SV 439 S@&
PRePAD 00

Kombination von 6 Feuerkndpfen fiir
Fighting-Games, plus zwei Einzel-
Feuer-Kndpfe fiir Mega Drive
einstellbares Super -Dauerfeuer (bis
30x pro Sekunde), Slow-Motion
Best.-Nr: 904

Nur Frontaufdruck!
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& Versandkosten

JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop
Versandart bitte ankreuzen:

[] Euro-Scheck zur Verrechnung

per Nachnahme (UPS),
unbedingt Kartennummer angeben) g

nur im Inland
Versandkosten: DM 17,-
Bitte keine Uberweisung!

Versandkosten im Inland:
DM 10,-

Versandkosten im Ausland:
DM 20,-

voistandigen
Bezahlung Eigentum des Verlages.

Fir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!
Lieferzeit ca. 14 Tage

_\Ommm mt

Vorname, Name

100% SEGA IM

Ja, ich abonniere die nachsten 12 GAMERS
Ausgaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,~(Inland)

oder DM 120,- (Ausland)

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer
Du weiBt was Du willst: Interessante News rund um Sega. Kompe-
tente Tests der neuesten Module fir Master System, Game Gear,
Mega Drive und Mega CD. Tips&Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht.
Deshalb willst Du das Magazin, das weiB, wo's langgeht
GAMERS 100% Sega, unabhéngig und unbestechlich

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(Bel Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

[ Bequem und barg: durch
" Bankabbuchung/Lastschnftverfahren

Euro-Scheck
o unbe Kartes

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(Bei Jugendlichen un

8 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

i——— Bitts keine Uheriweisung! Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Kto-Nr ————— [ ] Gegen Rechnung. Bitte keine Tagen schriftlich beim Gamers Leserservice widerrufen kann.
Geldiostitut m\mmﬂﬁznmm%ﬂmg Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung

9 ) innerhalb 10 Tage (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Unterschrif Hinweises bestatige ich durch meine Unterschrift

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des
Erziehungsberechtigten

12/94 Dezermiber DM 6.-, Sfr 6., 05 50.-, L 8200, Ptas 625 -
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VON MORGEN

INFOS - TESTS - TIPS & TRICKS - AKTIONEN

GA 024

FORMEL 1 COLLECTION ‘94

In einer einmaligen Auflage von nur 1500 H.H. Frenzen, F1
Best.-Nr. 822, DM 39,95

G. Berger, F1
Best.-Nr. 823, DM 39,95

J. Alesi, F1
Best.-Nr. 824, DM 39,95

Damon Hill, F1
Best.-Nr. 825, DM 39,95

Stiick gibt es rechtzeitig zum Saisonende
die originalen F1-Renner von Schumacher,
D. Hill, H.H. Frenzen und G. Berger als
Modell: Maf3stab 1:43, Metallmodell,
handlackiert

in Sammlerbox.

MaBstab

1:43

Nr. 821
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Versandkosten im Ausland:

Versandkosten im Inland:
DM 20,-
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BestellHotline

040/48052400

Mo.+r.14.30-18h

AMERICAN WAY OF CAPS

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

OFFICIAL LICENSEE

Charlotte
Hornets

\MAJOR LEAGDE BASERALL /

D
RODUCT

o
E
i
Cc
I
A
L
Pl

(ap Best.-Nr. 247 5SS
Rucks. Best.-Nr. 248 5

New York

Knicks

Rucks. Best.-Nr. 230
Dallas
Cowboys

Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Mighty Ducks
of Anaheim
Cap Best.-

Nr. 235 !

Rucks. Best.-Nr. 236

Seattle
Supersonics

Orlando
Magic

Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Cap Best.-

Nr. 241 4
Rucks. Best.-
Nr. 242

Cap Best.-Nr. 243
Rucks. Best.-Nr. 244

B R® EIN STARKES TEAM

Was frither nur den amerikani-
schen Staatspolizisten und
Astronauten vergonnt war,
kénnen nun auch GAMERS-
Leser genieBlen. Die
Xtracoolen FBI- und NASA-
Jacken machen aus jedem
Durchschnittsbiirger einen

Superhelden!
aroge: L, XL

Wollmiitze, bestickt

FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Wollmiitze, bestickt

NASA DM 39,- Best. Nr. 256

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert)
FBI DM 119,- Best. Nr. 249
Windbreaker Jacke (gefiittert)
NASA 119,- Best. Nr. 250

Kaputzensweater

FBI DM 99,- Best. Nr. 251
Kaputzensweater

NASA DM 99,- Best. Nr. 252

Cap, bestickt FBI

DM 39,- Best. Nr. 253
Cap, bestickt NASA
DM 39,- Best. Nr. 254

SHOP-BESTELLKARTE AUF S.

JALLE CAPS JE DM 29,95

Cleveland
Indians

Cap Best.-Nr. 228
Rucks. Best.-Nr. 229

Los
Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

Phoenix
Suns

L4

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

New York
Yankees

Cap Best.-Nr. 245
Rucks. Best.-Nr. 246

Original-Farbkombinationen:
FBI: gelb auf blau,
weiB auf schwarz

NASA: gold auf blau,
silber auf schwarz
Bitte Best. Nr. ,
Farbe und GroBe
angeben.

Ab 15.

November

liefer-

bari!

74/75

Druckfehler und Preistinderunge vorbehalten



___‘E‘Pg Bestell-Hotline  040/48052400 Mo.-Fr.14.30-18h
5 Hu SONIC TELEFONKARTEN

R E S TP OSTEN

Der Kniiller nicht nur fiir Sammler: die erste Telefon-

)\ karte mit sich bewegendem 3 D-Hologramm auf der
& Ruickseite (Motiv rechts). Zum Telefonieren (Gebiihren-
wert 6 DM) viel zu schade. Die Auflage jeder Karte ist
streng limitiert: es gibt von jedem Motiv nur 1000

Exemplare! Exklusiv bei uns zum megagiinstigen

und sammlerfreundlichen Paketpreis.

Best.-Nr.905 C mit 3 D-
| Best.-Nr.905, alle 3 Karten fiir nur DM 279,- Hologramm
\

'S UPERGUNSTIG!!

<ot § !
usgelie KA DM 99,-
Best.-Nr. 905 A Best.-Nr.905 B PRO KARTE NUR 14

©00000000000000000000000000000000000000000 =RGB scart

-
Sonic
|iCheS Sonic 'l :..

$ Rucksack

£ Bestell-Nr. 411

Bestell-Nr. 414
DM 29,95

fiirs Mega Dri

L]
L]
L ]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L]
: Sonic
L)

Bett- °
wiicche ) + 6 Button (wmp)
So richtig zum Sonic °
Einigeln. Wenn Du als knuddeliger
7 darin keine stBen Plischi mit ° Bestell-
Traume hast, kénnen wir beweglichen ° Nr. 418
Dir auch nicht mehr Armen und .
helfen... k-] . Beinen e
Bestell-Nr. 410 Q “ Bestell-Nr. 419 °
DM 119,95 DM 39,95 °
°
©000000000000000000000000000000000000000000
Frisch aus anland eingetroffen: JETZT ENDLICH ! w
3DO jetzt in Pal 3Do Road Rash (dt.) Mega Race (US)
mit 220 Volt DM ) M 119,95 DM 119,51 [+ 4
4 J. Madden Best.- Nr. 513 Best.- Nr. 535
Netzteﬂ . 89'_ Football (dt.)
incl. TAL Eclipse DM 139,9 Shock Wave (dt.)  Guardian War (US) <
und Controller. Best.- Nr. 510 B“-‘ N ";M M 1399
est.- Nr. Best.- Nr. 621
Best.-Nr. 817 — 3
DM 989, World (US) The Incredible Wing Commander (dt.)
Versandkosten- DM 149,95 Machine (US) M 139,95 =
frei Best.-Nr. 511 M 139,98 Best- Nr. 518
Best- Nr. 515 [
Pebble Beach Star Control Il
. Golf (US) J Madden Football DM 139,9 °
DM 149,95 Best.- Nr. 620
Best.- Nr. 512 BESI Nr. 536
FUR EUROPA IST DA
0

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)

DM 89,95 . Best.-Nr. 820
Benetton Ford B 193

Modell 1994 (s. Abb.)
MaBstab 1: 43
DM 49,95. Best.-Nr. 821

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



Bestell-Hotline 040/48052400 Mmo.-Fr.14.30-18h

Star Trek & Co.

U.S.S. Enterprise

3 Teile-Bausatz
DM 59,95
Best.-Nr. 809

Der Weltraum
- unendliche
Weiten! Mit un-
serem galak-
tisch guten Zu-
behor holt lhr
Euch die Zu-
kunft schon
: . heute ins Haus.

. D : s g : Y 4 Ob Star Trek

o y oder Star Wars
- damit seid lhr
den anderen
um Lichtjahre
voraus!

o[ smnnies
Best.-Nr. 301 . DM 29,95

Deep Space 9 Station

Bausatz Ki K £K

DM 64,95 « ingonen Kampf-Kreuzer
ausatz

Best.-Nr. 811

DM 49,95 Best.-Nr. 810

ELEG TBUNIL‘

W oUUNU

U.S.S. Enterprise
als Bausatz, incl. LED!
Sound, mit Batterien

DM 119,-
Best.-Nr. 819

" 5/'1717_’7-..

3 I1Nen
5\ THE MEXT GENERATION

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95 :
Best.-Nr. 815 Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise - Bausatz

DM 59,95 Best.-Nr. 816

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95 Best.-Nr. 814

Millennium Falcon

Bausatz i . Star destroyer - Bausatz

DM 59,95 Best.-Nr. 813 R DM 49,95 Best.-Nr. 812

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



Verkaufe Woody Pop DM 25,
The Chessmaster DM 25, Col-
umns 2 DM 20, Sega Game Gear
mit Netzteil ohne Spiele DM 120,
Telefon: 07321 - 53341, Kam-
mer

Game Gear, Lupe, Out Run,
Batman Returns, Shinobi 1 + 2,
Sonic 1 + 2 fur unverschamte
DM 199, wenn das kein Ange-
bot ist! Alle Programme nicht
alter als vier Monate, Telefon:
0221 - 683471 oder - 686222,
Jens

Verkaufe Super Game Gear 4
in 1, Indiana Jones 3, Master
Gear Konverter, Car-Adapter
und Gear-to-Gear-Kabel Neu-
preis DM 444, Preis nach Verein-
barung, Telefon: 03641 -
608632, Johannes

Verkaufe Game Gear, Sonic 1
und 2, Defenders of Oasis, Hal-
ley Wars, Crystal Warriors, +
Super Monaco Grand Prix Il fur
DM 300 V.-Basis, verkaufe fur
Mega Drive Global Gladiators, L.
Force, + Eternal Champions je
DM 50, Telefon: 06333 - 4269,
Gene

Suche fir Game Gear das Spiel

Galaga '91, zahle Neupreis, Te-
lefon: 07843 - 709147 oder
2154 ab 18 Uhr, Uwe
Verkaufe Game Gear mit drei
Spielen: Sonic 1, Global Gladia-
tors und Jurassic Park fir DM
200, dazu Anleitung fur alle
Spiele und Adapter, Telefon:
0351 - 4537624, Phil
Verkaufe FantasyZone DM 45,
Kevin allein zu Hause DM
45, Telefon: 0911 -
752111, Sven

B MASTER
SYSTEM

Verkaufe Master System
1 mit 15 Spielen Indy,

NHL Hockey

Wonder Boy 1- 3, Mickey Mou-
se, Sonic, Donald Duck, Shinobi
und so weiter fiir DM 350, Te-
lefon: 030 - 6184845 ab 17.00 Uhr,
Ali

Verkaufe / Tausche Master
System, zehn Spiele: Sonic 1 -
2, Mickey Mouse 1 fur DM 200
Preis variabel oder zwei gegen
Super Nintendo mit einem Spiel,
Telefon: 0172 - 3503045, Falco
Verkaufe Master System 2 mit
viel Zubehor, VB 200, Telefon:
02462 - 2624

12/1994

dt
Animaniacs
Tech
g:ﬂal;s & Butthead
Blackthorne

Boogerman
worm Jim

o

ﬂm Mania
pGAeéotf 3

Pitial \ Roll Racing
Shining Force 2

1
12053
elten:

gaDl MegaCD
. 10'2)';5 é‘azs’y(sm!qu.s\aue(n
29,95 Niels so, wie es

. rive CD,

0188

;Mo.-’Sa.

B MEGA DRIVE

Verkaufe Spielmodule fiirs
Mega Drive European Club
Soccer DM 50, Ultimate Soccer
DM 65 jew. Deutsch, oder
Tausch. Suche Spielanleitung
von King’s Bounty + NHLPA '95
fur je DM 10, Telefon: 06421 -
35490, Jurgen

SCORE 8100
TIME 7:51

Verkau-
fe Spiele
fea s
Mega
Drive Jungle Strike DM 60, Alad-
dinDM 45, NHL Hockey , 94 DM
60, PGA European Tour DM 55,
NBA Showdown DM 60, Sonic
1 DM 20, Muhammad Ali Bo-
xing DM 20, Gabriela Caprati
Tennis DM 15, Sports Talk Foot-
ball DM 20, Telefon: 06297 -
1506, Dietmar

Verkaufe Toki DM 40, Grand
Slam DM 50, Side Pocket DM
50, Hard Drivin DM 40, Power
Monger DM 50, Wrestle Mania
DM 40 usw., Telefon: 0421 -
873348, Christian

Verkaufe Terminator DM 40,
Jurassic Park DM 70, Kid Cha-
meleon DM 40, Winter Challen-
ge DM 40, F-22 Interceptor DM
60, Battletoads DM 40, Mega
Games DM 40, Captain Planet
DM 40, Telefon: 08321 - 9728,
Andreas

Verkaufe / Tausche fiir Mega
Drive: World Of lllusion, Lemm-
ings je DM 35, suche Desert
Strike, The Ottifants, Christof
Burghart, Gabestr. 27, A - 4080
Linz

Verkauf M D - Spiele Davis Cup
Tennis DM 50, Eternal Champi-
on DM 50, FIFA International
Soccer DM 70 oder Tausch. Su-

che Side Pocket, Road Rash 2,
Das Dschungelbuch, Telefon:
0202 - 604383, Jorg
Billig! Flashback, Starflight,
Phantasy Star 3, Fairy Tale, Shi-
ning Force nur je 50 Miinzen
nichtwundern, Geld z&hlen und
anrufen, Telefon: 02241 -
65891, Peter
Achtung! Mega Drive - Spiele
zu verkaufen Ecco DM
Jungle 60, Jurassic Park DM 60,
Strike Streets of Rage DM 60,
Sonic DM 30, World of
lllusion DM 60, alle Prei-
se VB, Telefon: 02241 -
331607, Volker
Tausche Mega Drive -

und MCD - Spiele! Suche Sonic
3, NBA Jam CD, Soulstar, B.C.
Racers, Telefon: 07152-25542,
Julian

Verkaufe fir Mega Drive 16
Spiele wie Gods, World of Illusi-
on, James Pond 2 und 3, Ad-
dams Family, Zool usw., Tele-
fon: 03643 - 425706, Jen
Suche Neuheiten (auch Kom-
plette Sammlungen mit Konso-
le) fur Mega Drive, Super Nin-
tendo, NES und Game Boy z.B.
Soleil, Sonic & Knuckles, Mega
Bomberman und vieles andere
mehr, Telefon: 0641 - 71250,
Kirsten

Verkaufe Mega Drive - Spiele,
Streets of Rage 1, vier Monate
alt DM 70, Streets of Rage 3
drei Monate alt, DM 110 oder
beide zusammen fiir DM 160,
Telefon: 06104 - 499369, Ro-
nald

Biete Mega Drive - Module z.B.
Shining Force DM 80, Warsong
DM 160, Fatal Fury DM 65,
Bubsy 1 DM 55, PGA Tour Golf
DM 60, Thunder Force 4 DM
65, Mega Turrican DM 40, Te-
lefon: 09193 - 5865, ab 18 Uhr,
Konrad

Tausche Mega Drive - Spiele,



Ihr schreibt welche Spiele Ihr
bietet und / oder sucht - ich
mache wenn maglich entspre-
chendes/ gleichwertiges Ange-
bot, Dirk Licke, Postfach 1234,
47665 Sonsbeck

Verkaufe fir je DM 20 Klax,
Paperboy 2, Dragon'’s Fury, Col-
lege Football, Infrarot Pads, su-

-

Flashback

che glnstig Wonderdog CD,
Baseball 2020, Telefon: 0651 -
65139, Birgit u. Bernd
Verkaufe Mega Drive - Games,
Alien Storm DM 60, Sonic 3 fur
DM 100, verkaufe Mega Drive
2 mit zwei Spielen Super Wrest-
le Mania und Sonic 2 fur DM
300, Silvio Méller, Hauptstr. 85,
18249 Zernin

Kaufe / Tausche Mega Drive
und CD - Spiele, suche Neuhei-
ten auch Sammlungen, habe
Urban Strike, Shining Force 2,
Lion King, auch Verkauf mog-
lich, suche auch Super Ninten-
do - Spiele, Telefon: 04774 -
1789, Rainer

Tausche folgende Mega Drive -
Spiele: Sonic 1 - 3, Global,
Wonderboy 5, Ultimate Soccer,
Tiny Toon Adventures, Aladdin,
Chuck Rock, suche Micky Ma-
nia, Sparkster, Telefon: 0221 -
618646, Udo

Tausche FIFA International
Soccer CD, NHLPA 94 CD, Shi-

ning in the Darkness, Micro Ma-
chines, suche Shining Force,
Dune 2, Hardball '94, Pete Sam-
pras, Davis Cup, Telefon: 02845
- 79240, Andre

Verkaufe / Tausche Micro Ma-
chines, World of lllusion, EA -
Hockey, Kid Chameleon, Gods
(60 Hz), Alien 3, Quackshot, Tiny
Toon, Lemmings, pro Spiel DM
50 plus Versandkosten, suche
Super Street Fighter 2, Dune 2,
Cool Spot, Virtua Racing, Tele-
fon: 02224 - 78055, ab 17 Uhr,
Rolf

Suche Mega Drive - Spiele Sonic
3, Desert Strike, Lemmings, Land-
stalker, Dragons Revenege, Dune

2, Toki, Telefon: 05130-40350,
ab 20 Uhr oder Vormittags
Verkaufe Mega Drive und Mega
CD dt. mit Robo Aleste dt. fir
DM 490, nur komplett abzuge-
ben, tausche auch gegen 3-DO
(PAL), Telefon: 05676 - 498,
Dennis

Tausche Super Mega Drive -
Games Dune 2, Sonic 1 - 3,
Eternal Champions, Cool Spot,
Landstalker, NHL Hockey’ 94,
FIFA Intl. Soccer, Rocket Knight
Adventures, Gods, Dragon’s
Fury, Revenge, Telefon: 05952 -
3929, Stefan

Verkaufe Mega Drive 2 und
Spiele Starflight, Strider 2, Ano-
ther World, Summer Challenge
+ Dauerfeuer Joystick, Lotus,
Sonic, Global Gladiators, Preis
nach VB, Telefon: 211890, Al-
tentreptow

Verkaufe fuir Mega Drive Spi-
derman (dt.), Jurassic Park (dt.),
Taz - Mania US, Steel Empire
japanisch, Sonic1 japanisch
komplett fir DM 100, Telefon:
040 - 6027730, Kilian
Verkaufe / Tausche Tiny Toon
Adventures, Turtles 1, EA - Hok-
key, Road Rash 1, NHLPA Hok-
key, Toelam & Earl 2, bei Tausch
moglichst aktuelle Titel!!! Tele-
fon:; 05259 - 456, Tausch nur
gegen dt. Titel

Verkaufe Sonic, Shinobi, Her-
z0g 2, Last Battle, Kid Chamele-
on, Terminator, Space Harrier 2,
Super Wrestlemania fur je DM
35, Telefon: 04155 - 6687, Gre-
gor

Verkaufe NBA Jam DM 80, Vi-
rtua Racing DM 119, Kid Cha-

meleon DM 50, Mega Games 1
DM 45, Telefon: 02721 - 3002,
Sebastian

Verkaufe, Kaufe, Tausche Spie-
le und Konsolen fr Mega Drive
-,MegaCD-, 3-DO -, Super
NES -, Game Gear -, Neo Geo
-, Jaguar - usw., kaufe auch
Modulsammlungen, Telefon:
089 - 1403732, Kurt
Verkaufe Sonic 2, Mega - Ga-
mes 1, Tazmania, Aladdin und
Jurassic Park fur je DM 70. Tau-
sche auch gegen NBA Jam,
Shag-Fu, Street Fighter 2, Eva
Knorr, Hausnr. 77, 74673 Eber-
bach

Tausche Mega Drive Spiele
Lemmings, Formel 1 oder Mig-
ht and Magic gegen Populous Il
oder General Chaos, Telefon:
04106 - 68496, Oliver

Suche und Tausche glnstig
Spiele, habe z. B. NHL Hockey,
FIFA International Soccer usw.,
suche z. B. Dr. Robotnik's Mean
Bean Machine, Mega Bomber-
man usw., Listen bitte an T.
Stoll, Otto - Suhr - Allee 122,
10585 Berlin

Verkaufe Taz Mania DM 35,
Castlevanianeu DM 50, Sonic 2
DM 35, Mega Games 1 DM 35,
sonst. alles dt., Telefon: 05601
- 87721, Sebastian

Verkaufe Dschungelbuch DM
80, Fantasia DM 35, Wonder-
boyin Monsterland DM 25, The
Terminator DM 25, Summer
Challenge DM 70, Global Gla-
diators DM 25, CD Road Aven-
ger DM 10, Telefon: 034722 -
21567, Karsten

Verkaufe Double Switch DM

BORSEN-FORMULAR

NAME ( BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)
NN
STRASSE NERENERRENRNRRREARERR RN R NANREEN
PLZ/ORT NN NN
RN RN
TELEFON: PIG ety
Datum
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
® Game -Gear -Spiele ® Hardware+Zubehor Unterschrift
® Master-System-Spiele @ Verschiedenes

@® Mega-Drive-Spiele

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlé‘?en) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5 Mark Scheines (o.
Scheck) bei. Es %esteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. Gamers vermittelt lediglich die
Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden.GAMERS kann und will
die Serisitdt der Anzeigeninhalte nicht iberpriiffen.An MVL GmbH, Stichwort: Gamers Borse, Heilwigstr.39, 20249 Hamburg



Tumstr. 6 75173 Plorzheim Tel. 07231 21404 MicP!

ShinForce2
Shang FU

129,90
139,90
Sonic vs. Knuckles
Solei 129,90
Urban Strike 119,90
WWF-Raw 139,90
Zero Tolerance 109,90

Laufend Neuheite

N Livdach;
119.90 PG4 Yoo

’CIOW"WQ an

Hocs 95 es
Soirs¥ 95

NEU von SEGA
SEGA 32 X 389.00 DM
ab NOV.94

ANGEBOTE MEGA STARK BUBSY 49,90
GODS 49,90- Robocop vs. Terminator 49,90

50 CD, Gynoug Kassette DM
20, Turbo Out Run DM 20, Tale
Spin DM 20, oder alle zusam-
men DM 100, Telefon: 0211 -
4931308

Kaufe Spielemodule fur Mega
Drive nur deutsch mit original
Anleitung und Verpackung.
Zahle Hochstpreise. Schreibt an
Rainer Gruber, Kriegshaberstr.
44, 86156 Augsburg

Suche Konsolen und Modul-
sammlungen, Telefon: 04521 -
71497, Andreas

Verkaufe Mega Drive Spiele
fur 50% weniger als Neupreis

SSF Il F

Golden Axe Il, Haunting, Empi-
re of Steel, Telefon: 08337 -
528 zw. 18.00 - 19.00 Uhr,
Robert
Verkaufe Spiele fiir Mega Dri-
ve - und Super Nintendo - ab
DM 50, tausche nur 2:1, ver-
kaufe Mega Drive, ein Spiel
und zwei Pads DM 150, tau-
sche Mega Drive und Spiele
gegen Neo-Geo, Jaguar - Spie-
le, Telefon: 05494 - 8395, Rein-
hard
Biete Sonic & Knuckles, Mik-
key Mania, Super Street Figh-
ter Il, Earth Worm Jim, Mega
o BOmberman, Soleil,
N Shining Force 2, Pro-
botector, Telefon:
04521 - 71497, An-
dreas
Verkaufe / Tausche /
Ankauf habe Virtua
Racing, NHLPA ’93,
Jungle Strike, suche
Urban Strike, Dune 2,

z. B. Sonic 2, General Chaos,
World Cup 94, Populous, Rok-
ketKnight Adventures, Gynoug,

12/1994
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KOPMANN Computer

MEGA DRIVE

E.A Tour Tennis dr. 109,95
Elite d. 89,95
Mega Bomberman d. 99,95
NHL Hockey ‘95 dt. 109,95
Sonic & Knuckles dr. 109,95
The Chaos Engine dr. 109,95
Urban Strike dr. 109,95
MEGA-CD Il

Battle Corps dr. 109,95
Sensible Soccer d. 84,95
Tomeat Alley d. 89,95

GAME GEAR Spiele ab 29,95

PREISLISTE kostenlos!!!

Versandkosten Vorkasse: DM 7,50
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebir
Ab DM 300.- VERSANDKOSTEN FREI

KOPMANN Computer
Postfach 1616, D-29506 Uelzen. Fax: 0581 - 44327

Stunt Race FX (fir Su-
per Nintendo), Shining Force,
Telefon: 03904 - 71566, Car-
sten
Tausche EA - Hockey, Chuck
Rock 2, Moonwalker, und vie-
les mehr gegen NBA Jam, Aste-
rix, Mega Bomberman, G - Loc,
FIFAInternational Soccer, WWhy
Royal Rumble, F 117 Intercep-
tor, Telefon: 06263 - 1009, ab
16 Uhr, Frank
Tausche Populous 2, Two Tri-
bes und Dragon Fury, suche
Ghoulsn’ Ghosts, Dragon’s Re-
venge, Telefon: 03925 -
281327, Matthias
Verkaufe / Tausche. Habe
Mega CD 2, Mega Drive, 18
Spiele verkaufe ungefahr DM
1100 tausche gegen Super Nin-
tendo oder Neo Geo, CD -1, 3
-DO mitSpiele, Telefon: 03877
- 2627, Ralf

Suche fiir Mega Drive -, Dunge-
ons Dragon tausche daftr Glo-
bal Gladiators, Mazin~ Wars.,
kaufe das Spiele, Telefon: 04327
- 668, Stephan

Verkaufe Spielmodule Sonic 2
DM 60, Michael Jackson’s Moon-
walker DM 30, fir Sega Mega
Drive, Telefon: 09931 - 5913,
Andreas

Tausche MD-Games Rolo to the
Rescue, Jurassic Park, Mega 1,
Biottazark, Wonderboy in Mon-
ster World, Tiny Toon Adventu-
res, Snake Rattle 'n Roll, Virtua
Racing, Gaunlet Riders, Telefon:
07841 - 280661, Oliver

Suche Spielmodule fir Mega Dri-
ve -, Dragon BallZ, Ranma 1/2,
Operation Europe, Rebel Assault,
Super Street Fighter zum Kauf
oder tausch suche auch Anime-
, Manga - Videos, Telefon: 0341
- 2512655, ab 17 Uhr, Mario
Verkaufe Mega CD mit 15 Spie-
lenz.B. CDX: Rebel Assault, Tom
Cat Alley, Batman, Beyond the
Limit, Silpheed, Micro - Cosm,
Sonic, Thunderhawk, Puggsy
und so weiter. fur DM 1300,

Telefon: 040/ 6306662, Marco
Verkaufe 31 Mega Drive - ,
Spiele, eine Konsole, vier Ma-
ster System - Spiele, einen MS-
Converter, ein 6 Button Pad,
ein Standard Pad, Telefon: 040
/6501630 ab 18.00 Uhr, Ralf

B HARDWARE

Verkaufe / Tausche. Habe
Mega CD 2, Mega Drive -, 18
Spiele , verkaufe fur ungeféahr
DM 1100 tausche gegen Super
Nintendo, oder Neo Geo, CD -i,
3 - DO mit Spiele, Telefon:
03877 - 2627, Ralf

Verkaufe Mega Drive mit sie-
ben Spielen Another World,
Rocket Knight Adventures, So-
nic 1 und 2, Moonwalker, Re-
venge of Shinobi, zwei Pads fir
DM 300, Telefon: 04521 -6064,
Kai

Verkaufe Mega Drive - Spiele,
vier CD - Spiele, Land of lllusion,
Sonic 1 zusammen DM 210,
Thunder Hawk, Silpheed, Final
Fantasy, Ground Zero zusam-
men DM 180, alles Deutsch auch
japanisch mit Raiden,
Cypermorph Preis VB,
Telefon: 07327 - 360,
Nuri

Wahnsinn: 6 - Button
- Pad Fighter Stick SG 6
von Asciiware (in GA-
MERS bestes 6 - But-
Micro-

cosm

{7 oo ),
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ton - Pad) fiir DM 50, Telefon:
02241 - 65891, Peter

B VERSCHIEDENES

Tausche folgende Mega Drive -
u. Mega CD - Spiele: Winter

Sucheginstig Amigaauch ohne
Spiele und Joystick bis zu DM
200, Telefon: 09421 - 60167,
Markus

Suche Konsolen und Modul-
sammlungen fir Mega Drive,
SuperNintendo, Jaguar, NES und
Game Boy. Suche Spezial fur

Micro Machines 2

Olympics, Sonic 2, World of Illu-
sion, Mario Lemieux Hockey,
Supreme Court, Global Gladia-
tors, Winter Challenge, NHL
Hockey'94 CD, Sonic CD, Joa-
chim Paul, Gemsenstr. 37,
41564 Kaarst

Mega Drive Advanced
Military Commander 18&
und 2, Telefon: 04521 -
71497, Andreas <
Kaufe fast alles an Zu-

behor fiir Super Ninten-
do - , Mega Drive -,
GameBoy -, Game Gear

-, Master System und naturlich
auch Komplette Sammlungen,
Verkauf und Tausch auch, Tele-
fon: 0201 - 611814, Gilbert
Suche Uberraschungsfiguren
standig zu kaufen, besonders
altere und welche mit abnehm-
baren Teilen, Karsten Fligel,
Dorfstr. 55 a, 06408 Wohlsdorf,
Telefon: 034722 - 21567
Kaufe / Verkaufe / Tausche
Spiele und Konsolen fiir Mega
Drive, Mega - CD, 3DO, Super
Nintendo, Neo Geo, Jaguar, Tur-
boDuo, Game Gear, Lynx, Game
Boy, MAK, kaufe auch Samm-
lungen, Telefon: 089 - 1403732,
Kurt

Privater Spieleclub sucht neue
Mitglieder. Info gegen DM 1 bei
Thomas Meyer, Frauenhofst. 15,
47057 Duisburg, wir freuen uns

Shining
Force 11
99,95

07461-
79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen

auf jeden der schreibt
Verkaufe folgende GAMERS
Ausgaben: 3/92,5/92,1/93,
2/93, 11 /94 zum Preis von je
DM 3, alle Hefte absolut Neu-
wertig, Telefon: 09560 - 551
Tausche / Verkaufe Urban Stri-
ke, MG 1, Rocket Knight Adven-
tures, Cool Spot, Shinobi und
andere, Game Gear mit sechs
Spielen, suche z.B. Super Street
Fighter 2, FIFA Soccer ‘95, Land-
stalker, GAMERS 1/92 und 3/
92, Telefon: 09252 - 3125, Mi-
chael

ZEHN MINUTEN SPATER
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Was
wirklich hinter

gespielt.

dem als groBer
=] Weihnachts-
Knaller

richt: Der ,Kénig e Costrered

Yor

SCHA

Prost Neujahr!

Alles wird gut: Vier nicht

enden wollende Jahre muBten

wir warten, bis sich die
Jahreszahl endlich wieder ohne Rest
durch finf teilen laBt. Aber vielleicht
habt Ihr ja ganz andere Griinde zur
Freude iber den Jahreswechsel — ganz
egal. Denkt an uns, wenn Ihr Eure liste
mit den guten Vorsdtzen fir ‘95
schreibt: ,Immer GAMERS lesen!”. Und
damit lhr damit nicht aus der Ubung
kommt, geben wir Euch gleich zum
Jahresanfang Gelegenheit dazu:
GAMEF 5 erscheint am ¢

derLéwen* fir Mega Drive ist
da! Und jetzt die schlechte:
Wir haben ihn schonmal probe-

angekundigten

Knuddel-Disney-Spiel steckt,

Trotz der Kulisse: Dies
ist kein ,Happy Hippo'~
Spiel!

enthiillenwirimJanuar-Heft!
<3

e e i )

Da wird geballtert,
was das Zeug halt:

Prost!
Eigentlich sollte schon seit einem Jahr in den Lédden stehen. Wegen

anhaltender Schwierigkeiten lizenztechnischer Art kommt der Action-ReiBer der Kélner

Entwickler Factor 5 erst zum Jahreswechsel in die Laden. Besser spat als gar nicht: Die

geballte Action-Ladung mit der Supergrafik und dem satten Sound macht auch nach

§ Mega-Action

= | einem Jahr ,Schénheitsschiaf’ noch héllischen SpaB — Test folgt!
MegaDrive 32X - - 2 . ]

Tarda - es ist soweit: Wihrend lhr noch an

Trotz des Zucker-
huts: Dies ist keine
i Kalorienbombe!

Automat goes CD

Automatengigant Namco lieB8 es sich nicht

dieser GAMERS lest, nehmen wir uns das Sega-

Wunderkind Mega Drive 32X vor und checken
das gute Stiick auf Herz und Nieren. Im Januar-
Heft erfahrt Ihr alles iiber die Technik des 32X

und die ersten Spiele fiir den ,Turbo-Spoiler’!

nehmen, seine Weltraumschlacht ,, Starblade*

Die nachste
EAMEDT

héchstpersénlich fir Euer Mega-CD umzusetzen.

Und wir lassen es uns nicht nehmen, das

Silberscheibchen héchstpersénlich unseren

erscheint am
6. Januar
1995

Trotz der Tiirme: Dies kein
Schachspiel!

gestrengen Tests zu unterwerfen. Anschnallen,

Countdown — alles weitere im Januar-Heft!

Jahreszeit Vergniigen fiir Fans des zweirédrigen Sports:
Time Warners ,Kawasaki Superbikes” fiir Mega Drive
kiindigen ihr Kommen an! Helm auf, Test folgt!

m GAMERS 12/1994
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UNGLAUBLICHEQAOGMCHKEITEN WIE UNENBLICHES LEBEN, ENERG hls
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTR ZUSCHLAGEN, ﬂ 1 MEGAI]II“,E"“ '
SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL&FARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* U VIELES 8
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). ® . ; “"n SNES

MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ ® .
JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS AUMBINMAL. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, U ENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 1! g ‘52
@ MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS % ¢ is
DIE MEHR ALS 500 CHEATS (ZUM !Il“m‘ E g
BEIGEFUGTE SUPER-CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND e :
e CHEAT-FINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT "m w
“DEAD CODE" GENERATOR* A

"DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIl LICHEN, KOMPLETTE

m:ll! ZU VERANDERN. DIE TO"A LLE l! KEIN
KT BIETET DIE MOGLICHKEIT Fi

m ERWEITERTER CHEATFINDER

WARENZEI

SOFORT NEUE CHEATS !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS !

ZEITLUPEN-FUNKTION*

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEN DE
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPI
o EFFEKTIV !

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION®*

ACTION REPLAVS EINIIGAR‘TIEE ADAPTER-FUNKTION MACI
KONSOLEN ZU SP|

SIND

MIT EINEM NEI‘EN CIISTOM CHIP AUSGESTATTET, DER, LICHT, “NTSC only"-SPIELE

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN. QW= \ p HN K L & J SH v E

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN.

KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.
i j iy

vvw

“NINTENDO", "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZEIC

"SEGA",

t| MASTER SYSTEM™ |
!°| AME GEAR™ 0}

V| NES™ DM i
34| GAME BOY™ 01 50
SCHUTZEN SIE SICH VOR GRAUIMPORTEN!! ACTION REP"AY CL

FUR INFOR N { N
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF L INFOF IBER NEUR
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE Ct T & 5, HOTLIN
UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL ;

DEUTSCHE VERSION El
DEUTSCHE ANLEITUN
EINER GANZEN REIHE VON
REGISTRIERKARTE FUR |

ACHOWREREAY $ 0k S Aays -
ODER SNES™ WIRD JETZT INKLUSIVE
COMPETITION PRO™ 6 BUTTON JOYPAD
GELIEFERT - OHNE AUFPREIS!!

/7 Turbo Fire /< Auto Fire /7 Slo-Mo
7 8 Way Super Switch /6 Fire Buttons

S

DIESES ANGEBOT IST NUR GULTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.

SOLANGE DER VORRAT REICHT !!

WIE MAN BESTELLT

oo

02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34
46446 EMMERICH

GERMANY

VERSANDKOSTEN DM 10,-
AUSLAND NUR VORKASSE + DM 15,-

IBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 COAR2-1094
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WER KEINE AUGEN IM HINTERKOPF HAT, STEHT HIER
AUF VERLORENEM POSTEN!

\

A N O S e

IN EINER WELTRAUMKOLONIE - IRGENDWO IN DER UNENDLICHEN DEIN ERFOLGSREZEPT:
_ WEITE DES ALLS - BIST DU GANZ AUF DICH GESTELLT! EINIGE SCHIEB AUF ALLES, WAS SICH BEWEGT UND FUILL DEIN ARSENAL
HUNDERT KILLER WARTEN NUR DARAUF, DICH WIE EINEN MIT DEN WAFFEN DER ALIENS.

£z ;

TOLLWITIGEN HUND ZU JAGEN. TULERANCE“
GEWEHRE, HANDFEUERWAFFEN, LASERGUNS, GRANATEN,

SIE SIND VOR DIR, HINTER DIR ODER RECHTS UND LINKS VON FLAMMENWERFER UND RAKETENWERFER ...
DIR. SIE SIND GBERALL! BLEIB COOL, NUR SO KANNST DU (BERLEBEN!

s R
mMESE DRive

\\~ -
DAS GANZ NEUE SPIELGEFUHL! DAS ERSTE 3-D,
360-GRAD-ACTIONSPIEL FUR DAS SEGA™ MEGA DRIVE™.

EINFACH GESAGT, DEINE CHANCEN SIND NICHT ROSIG,
IM GEGENTEIL ...

Inc. © 1894 Accolade, Inc. and Technopop, Inc. All rights reserved. SEGA and MEGA DRIVE are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.

Accolads, Inc. and Techr

Zero Tolerance i
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