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Fiir das SUPER NNIENDD Fiir das (Nimitendo) Entertainment System. Fiirden GAME BOY

Probotector |l — Return of

the Evil Forces

VIDED GAMES 8/92:
89 % Spieispal

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES, 9 Level, 1= 2 Spieler.
LSuper...lch kann mir momentan nicht vor-
stellen, dal wirin Zukunft noch ein deutlich
besseres Actionspiel fir's NES sehen
werden. Nur . Bucky O'Hare” kann sich mit
dem perfekt durchgestylten Probotector 2
messen.”

Probotector

VIDEO GAMES 1/91:
B88% Spielspal.

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES

~Frobotector gehort spielerisch zum absolut
Besten, was im Action-Genre derzeit fiir
diese Konsole angeboten wird.”

Weitare KOMAMI-Actionspiele fur Euren Game Boy,
das Nintendo Entertainmeant System,
hir Euran Computer und als LCD-Spiel
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Absolut verscharfte Action —
Alptraum aller Aliens

Super Probotector — Alien Rebels

Aliens-Uberfalll Red Falcon macht den
Erdlingen die Halle heifs.

ASM 5/92 wertet: Ein , Geniestreich”| . .
bombastische(r) Sound und grafische
Etfekte, die einen vom Stuhl blasen.”

ASM 5/92: SEHR GUT
ASM MEGAHIT

POWER PLAY 5/92: , Ein Hohepunkt jagt
den anderen; Nervenkitzel, Schweillaus-
bruche und Jubelgeschrai reichen sich
die Hand.”

80% Spielspalk

FOWER PLAY

BESONDERS EMPFEHLENSWERT

B8-Megabit-Alien-Action-Spiel

9 Level

Fir 1 -2 Spisler

System: Super Nintendo Entertainment
System

SuperstarkerVideospieleSpal3

Probotector

VIDED GAMES 4/91: 81% Spielspal,

Ausgezeichnet als VIDEQO GAMES CLASSIC.

System: GAME BOY EIGINAL  ORIGINAL
~Wer auf fetzige Action-Kost steht, der mul \ =
sich Probotector besorgen. Die Levels sind ]
erstklassig ausgetiiftell, sehr fair und :
abwechslungsraich designed.”
9 9 GAMELINK  GAME BOY, .

DlALOG-SFIAL VIDEOSPIEL

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH,
Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
Telefon D-069/95 0812-0, Telefax D-069,/95 0812-77
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Weltpremiere

reswechsel ist ein guter Zeitpunkt, sich neue Ziele zu set-
Wie Ihr an dieser Ausgabe der VIDEO GAMES erkennt, hat sich
(ie Redaktion den traditionellen Brauch zu Herzen genommen und
das Heft auf Schwachstellen abgeklopft. Resultat der abendlichen
oifzungen: Zeit flr einen Tapetenwechsel. Als die erste Ausgabe
der VIDEO GAMES Anfang '91 als Sonderheft unseres Schwester-
magazins POWER PLAY erschien, konnte keiner ahnen, daB sich
unser Magazin so schnell etablieren wiirde. Binnen nicht mal zwei
Jahren hat sich die VIDEO GAMES dank Euch zur fiihren-
den Fachzeitschrift fiir systemiibergreifende Video-
spielunterhaltung gemausert. Die Redaktion zéhlt
mittlerweile stolze sieben Mann, die fiir Euch jeden
Monat 150 Seiten mit ehrlichen Tests, hilfreichen
Tips und brandheiBen Infos fillt.

Mit dieser Ausgabe haben gleich zwei Anderun-
gen Premiere: Zum einen wurde das Outfit auf Vor-
dermann gebracht. Wir denken, daB unser Magazin
jetzt deutlich tibersichtlicher und moderner ist. AuBer-
dem wurde diese VIDEO GAMES erstmals per DTP (Desk-
top Publishing) hergestellt. Die Vorteile der Umstellung auf
moderne Technik iiberzeugen: Einerseits sind wir aktueller,
da wir in der Produktion der Zeitschrift etwas Zeit spa-

ren. Zudem haben wir nun eine bessere Kontrolle iber

die einzelnen Artikel, da wir sie praktisch bis zur Liefe-
rung an den Drucker "iberwachen",
Allerdings macht uns die frische Technik auch Arger:

Seid nicht allzu bose, wenn bei der ersten "neuen” Aus-

gabe noch nichtalles hundertprozentig stimmt. Verzeiht
uns bitte den ein oder anderen Ausrutscher. AuBerdem hat
sich die Veroffentlichung dieser VIDEO GAMES verzdgert. Ei-

--.der sich unterdessen — gentiich wollten wir Euch rechtzeitig zu Weihnachten begliicken,

seinem zweitliebsten I , B
Hobby widmet: computer ~ dOCh nun wurde eine Neujahrstberraschung daraus. Wir hoffen,
zerpfliicken. — dqafy wir die Technik bis zum ndchsten Mal besser im Griff
haben.

Nachtraglich ein frohes Weihnachsfest und einen verspielten
Jahresbeginn wunscht

Das VIDEO-GAMES-
Team hat den
Durchblick. Allerdings
vermifiten wir
Elektronikbastier
Jan...

Euer Video-Games-Team




Jimmy Conners schlagt
auf: Advantage fiirs
Super Nintendo.
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Sonic seizt seinen

Erfolgsweg auf dem
Master System fort: Wir
testen das Jump n " Run-
Highlight.

Super Wrestlemania darf
nun auch auf dem Mega
Drive gespielt werden

‘BARNABY O

Mickey Mouse
besireitet sein erstes
Super-NES-
Abenteuer
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e niedlichen

Tiny Toons aus

dem Hause

Spielberg wer-
den im Friihjahr das Mega Dri-
ve unsichermachen. Inden Tiny
Toon Adventures ist Buster
Bunny auf der Suche nach den
verlorenen Teilen einer sagen-
haften Schatzkarte. Leider ist
auch Montana Max hinter den
Reichttimern her, und hat wieder
einmal Buster's Freundin Babs
entfihrt. Um die Lady und den
Schatz zu finden, bendtigt Buster
die Hilfe seiner Freunde. Ihr wer-
det auf der Suche Plucky,
Hampton und vielen anderen Fi-
guren aus der Serie begegnen.
In dunklen Waldern, zwischen
Wasserfdllen und in den weiten
Ebenen des Toon-Landes lauern
auBerdem viele Wesen, die klei-
nen Hasen nicht freundlich ge-
sonnensind. Trotzdemsolltet Ihr
immer Ausschau nach vielen

Sega hat einen
groBen Fisch
an Land gezo-
gen: Der
japanische
Spielegi-

gant Ko-

nami ist

der

jung-

ste Li-
zenznehmer
fur das Mega

Drive. Satte drei Spiele

sollen zum Deutschland-Start
im Marz verfiigbar sein. Wir wagten
einen Blick hinter die Kulissen.

versteckten Bonusrdumen hal-
ten, in denen es Extras einzu-
sammeln gilt. Wenn Buster die
Ohren hdngen I4Bt, helfen Her-
zen und frische Mohren, um den
Hasen wieder auf die Pfoten zu
bringen. Mit den Tiny Toons er-
halten die Sega-Stars Sonic und
Mickey Maus ernstzunehmende
Konkurrenz im Jump'n'Run-Ge-
schift,

An den Sunset Riders hat-
ten auch Cowboy-Stars wie
John Wayne oder Roy Rodgers
ihre Freude gehabt. Im wilden
Westen sind Desperados und
Outlaws los. Um in der bleihal-
tigen Luft von Sweetwater und
Dodge City zu (berleben, greift
\hr zum Colt und legt den Kolle-
genvon Jesse James und Liber-
ty Vallance das Handwerk. Da
diese Brut nur eine Sprache ver-
steht, sdubert Ihr die Hohlen,
Wiisten und Saloons des We-
stens mitdem Peacemaker in der

1 OEles o3

Hand. Wahrend Eurer Kopfgeld-
jagd geht's zu FuB und zu
Ross durch die Wei-
ten der Prérie.
Ihr
kdnnt
zwischen
mehreren
Revolver-
helden
wahlen und
auch zu zweitan-
treten.

Ubrigens: Die
Reiter des Sonnen-
untergangs duellierten
sich urspriinglich in der
Spielhalle. Wegen des
grofen Erfolgs bei den Ar-
cade-Cowboys diirfen auch
Konsolen-Sheriffs bald mit
der Winchester anlegen und
ihre Pferde satteln.

Man munkelt, daf auch eine
Super-Nintendo-Version im An-
marsch ist. iz




isher entwickelte
die  Software-
Schmiede Konami
fiir die Nintendo-
Systeme Game Boy, NES und
Super Nintendo. Viele Sega-Be-
sitzer schauten mit Neid auf die
hohe Qualitdt der Konami-Spie-
le: Die Actionkracher der Pro-
botector-Serie, die genial-wit-
zige Ballerspielpersiflage Par-
adius und die diisteren Vam-
pirjagden in den vier Gastleva-
nia-Teilen waren allesamt spie-
lerische Extraklasse. Dazu ka-
men noch die unzdhligen Teile
der Teenage Mutant Hero
Turtles und die knuddeligen
Jump'n'Runs um die Tiny To-
ons-Familie. Neben spieleri-
schen Innovationen brannten
die Programmierer ein Grafik-
un Musikfeuerwerk nach dem
anderen ab, und machten Ko-
nami zu einem der
wichtigsten
Partner

bei Nintendos Konsolenauf-
stieg.

Mit einigen Spielen fir die
PC-Engine trat Konami aus dem
langen Schatten Nintendos.
Trotzdem kam die Lizenznahme
bei Nintendos drgstem Konkur-
renten Sega tberraschend. Der
Grund isteinfach: Das Mega Dri-
ve konnte seinen Marktanteil in
Europa und in den USA trotz des
Super-Nintendo-Angriffs be-
haupten. Die schon einige Jah-
re alte 16-Bit-Maschine ist und
bleibt wegen ihrer Verbreitung
ein lohnendes Ziel fir Fremd-
hersteller. Egal, welche Griinde
den Ausschlag fiir den Konami-
Einstieg gaben, Mega-Drive-
Besitzer kann's nur freuen. Fir
das Friihjahr '93 sind die ersten
Konami-Spiele angekiindigt:

ie vier mutierten
Kampfsport-

schildkroten Do-
natello, Miche-
langelo, Leonardo und Raphael
wirbeln jetzt auch auf dem Mega
Drive. Ihr Erzfeind Uroku Saki,
alias Shredder, hat den magi-
schen Hyperstone geklaut. Der
verleiht ihm die Macht, alles auf
der Erde zu schrumpfen. Natir-
lich muB die Heimat der pizza-
versessenen Turtles zuerst dran
glauben: Shredder will New York
ins Westentaschenformat kon-
vertieren. Um das zu verhindern,
priigelt hr Euch allein oder zu
Zweit zum Showdown im Techn-
odrom. Der Weg dorthin flihrt
durch vier actionreiche Levels,
die mit Shredders Handlagern
Kang, Leatherhead oder den
Stone Warriors vollgepackt
sind. Umins futuristische Haup-
tquartier des Bosewichts vorzu-
dringen, besteht Ihr gefdhrliche
und prilgellastige Abenteuer in
den StraBen und in der Kanali-
sation New Yorks. Per Surfboard
geht's dann zur Seeschlacht auf
dem Ozean. In Shredders Ver-
steck erwartet Euch ein japani-
scher Garten, in dem kaum
Pflanzen, dafiir massenhaft
feindliche Ninjakdmpfer wach-

~sen. Vor dem Technodrom lie-

gen nochj die tiickischen Was-
serfdlle, in denen so manche

Schildkrote ihren Panzer verlo-
ren hat. Ist im letzten Level der

Ubeltédter personlich bezwun-
gen, gewinnt Ihr den Hypersto-
ne zurlick und bringt der Welt
wieder Ruhe und Frieden.

Nattirlich beherrschen die Ninja
Turtles wieder spezielle Techni-
ken: Donatello rdumt mit dem
Hurricane Attack méchtig auf
und Raphael putzt die letzten

Gegner mit seinem Vacuum Sli-
ce vom Bildschirm. Ab und zu
erhaltet Ihr Hilfe von Meister
Splinter, der seinen Schiitzlin-
gen viele gute Ratschlédge ertei-
len kann. Wenn einer Eurer ge-
panzerten Helden abzuschlaffen
droht, stérkt er sich mit der ob-
ligatorischen Pizza. Neben den
Priigeleien legen die griinen
Kroten auch einige spektakuldre
Surfeinlagen ein.

Viele groBe und sauber ani-
mierte Sprites sollten neben der
lockeren Handlung fiir Spiel-
spall sorgen. Konami-typisch
sind Soundeffekte und die ab-
wechslungsreiche Musik be-
sonders gelungen. The Hyper-
stone Heist ist ein komplett
neuegestaltetes Spiel, in dem
aber viele Elemente des Super-
Nintendo-Debuts der Turtles
verarbeitet sind. Ob das erste
Mega-Drive-Abenteuer der Pan-
zerkroten die spielerische Qua-
litét von Turtles in Time auf Nin-
tendo’s 16-Bitter erreicht, wird
ein Test in einer der ndchsten
Ausgaben zeigen.

9



Turrican rollt an: In

den Factor-5-Labors
reifen die 16-Bit-Ver-
sionen des Shoot'n'-
Jump-Epos. Geerntet
wird im Fruhling.

en Namen Turrican
kennt nahezu jeder
Computer- und Vi-

deospieler, Erfunden wurde der
waffenstarrende Dauerhipfer
von Rainbow-Arts-Program-
mierer Manfred Trenz, der mit
Turrican auf dem Commadore
C 64 vor gut zwei Jahren den
Grundstein zur Ballerserie legte.
Gehtalles glatt, haltet [hr mit der
Februarausgabe einen ausfnr-
lichen Test zu Super Turrican auf
dem NES in den Handen — die-
se 8-Bit-Videospielvarinate
wurde ebenfalls im Alleingang
von Manfred Trenz entwickelt
(siehe VIDEO GAMES 9/92)
Meilensteine auf dem Weg zur
Turrican-Legende waren auch
die beiden Amiga-Versionen,
die das Programmierteam Fac-
tor 5 erstellte. Zur Zeit sehen
Holger Schmidt und seine Man-
nenallerdings Gfters ein bifichen
milde aus: Gleichzeitig wird an
zwei nagelneuen 16-Bit-Turri-
can-Versionen gewerkelt, so

10

i Den Techno-Faust-
> i Endgegner gibt's in
A beiden Versionen

“ X

Erst hagelt's Organisches, dann geht’s Euch an den Kragen

mmmé iy | L i LA e L s Ry
]

dal3 den Workaholics von Factor
5 kaum eine Nacht Schlaf bleibt.

Friihere Videospielumsetzun-
gen von Turrican stammen |je-
doch nicht von Factor 5: Acco-
lade schaukelte die Game-Boy-
Version durch einen intergalak-
tischen Schwierigkeitsgrad an
einer passablen Wertung vorbei
und auch das Accolade-Subla-
bel Ballistic sprengte mit dem
ersten Mega-Drive-Turrican die
Konsolenséldner nicht gerade
vom Hocker. Nun will das Fac-

tor-5-Team beweisen, dafl es
sich auf einer 16-Bit-Konsole
mindestens ebenso gut ballern
|dft, wie auf einem 16-Bit-Com-
puter. Holger Schmidt program-
miert die Super-Nintendo-Ver-
sion, die Mega-Drive-Variante
entsteht bei Thomas Engel.
Frank Matzke schwingt eifrig
Pinsel und Stiit, um die aufwen-
digen Hintergrinde fur die 16-
Bit-Ballerorgien zu liefern. Juli-

Auf dem Mega Drive
fummelt sich Turrican am
liehsten in technisch-
organischer Umgebung.

In allen Versionen kdnnt Ihr
Euch Sonic-like in eine
unverwundbare Kugel
verwandeln.



an Eggebrecht, verantwortlich
fir Projektleitung und das
Mega-Drive-Level-Design, hat
ein strenges Auge auf die tech-
nische Quali-tat. Stérendes
Ruckeln oder Flackern sollen in
jedem Fall vermieden werden.
Um das Design der Super-Nin-
tendo-Levels kimmert sich
Andreas Escher, Durch die un-
terschiedlichen Entwickler sind
die beiden Versionen nicht iden-
tisch. Wéhrend der Super-Nin-
tendo-Turrican durch ausladen-

de Levels springt, in denen man
sich prima verlaufen kann, bolzt
sein Mega-Drive-Vetter durch
ziemlich geradlinig vorgegebe-
ne Labyrinthe. Natirlich ist
durch wechselnde Feinde, ver-
schiedene Grafiken und Hinter-
griinde fiir Abwechslung ge-
sorgt. In der Sega-Variante sind
sogar einige Deja-Vu-Erlebnis-
se versteckt: Stellt Euch vor, Ihr
saust an einem boden-losen
Schacht entlang, aus dessen
Tiefe Feinde hervorscrollen —
genau, kennen wir aus Musha
Aleste. Super-Probotector-Ken-
ner wird der Wolkenlevel be-
kanntvorkommen, in dem lhrauf
Stahltrdgern unter Flugzeugen
balanciert. Auch in der Bewaff-
nung unterscheiden sich die
beiden Helden. Wahrend der Su-
per-Nintendo-Turrican dber ei-
nen Abprall-Aufspalt-Schuf
und einen Rundum-Freezer ver-

figt, feuert sein Pendant auf dem
Mega Drive Bodenroller ab und

beherrscht ausgekliigelte Seil-
tricks. In ein granatenspriihen-
des Rad kdnnen sich beide Ver-
treter verwandeln. In herumste-
henden Kisten schlummern Ex-
tras, mit denen Ihr Eure Wum-
men hochpowert und die Be-
wafinung wechselt. Auch Leben-

senergie und Zusatz-Turricans
findet Ihr mit etwas Gliick und
Geschick. Speziell die Mega-
Drive-Version bietet etliche Ge-
heimrdume, fernab des Wegs.
Oftsind diese jedoch nur fir Sei-
lartisten zugdnglich. Die Extra-
container der Super-Nintendo-
Version sind generell unsicht-
bar. Sie erscheinen durch Treffer
mit der Waffe oder dem Freezer.
Wer seine Extragier ziigeln kann
unddie Container nuranschieft,
darf sie auch als Treppchen zu

Im Gegensalz zu seinem

! ARIPZION E!

entlegenen Geheimzonen nut-
zen, Nach jedem Level wartet der
obligatorische Endgegner. Auch
hier stecken etliche neue |deen.
Die Musik fiir beide Versionen
stammt von keinem geringeren
als Chris Hiilsbeck.

Im Friihjahr sollten beide Ver-
sionen auf dem Markt sein. Die
Super-Nintendo-Variante er-

o T, A ‘ -

Sega-Kollegen ist der =

Super-Nintendo-Turrican
eher ein Frischlufttyp. — .
Einige Parallelen zu Super &5

Probotector sind nicht zu *
iibersehen. S

-

TR TR

FET

scheint (iber Imagineer, die
Mega-Drive-Ausgabe nimmtein
namhafter Hersteller und Distri-
butor unter seine Fittiche. Den
Namen diirfen wir jedoch noch
nicht verraten, nur soviel: Es ist
eine Firma, die bekannt fiir Spit-
zenspiele ist — da paBt die
Mega-Drive-Version gut ins
Programm. Jjb

"
o ——— -
HET

LA a =™ _L_‘:':-T:F_—'h'_ - -
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etzt gibt's wieder Pri-

gel — nach dem erfolg-

reichen Beat'em up
Streets of Rage(im Original Bare
Knuckle) sorgt [hr wieder fiir
Ruhe und Ordnung. Ein gewief-
ter Bosewicht hat sich den Bir-
germeister Eurer Heimatstadt
geschnappt und seine Schidger
tber die Stadt verteilt. Ihr kampit
Euch bis zum letzten Wéchter vor
und inhaftiert den Oberst.

Um allen Aufgaben gewach-
sen zu sein, stehen Euch mehre-
re Spiglfiguren zur Auswahl: drei
Jungs und ein Médel, darunter
auch die drei bekannten Kdmp-
fer aus dem ersten Teil. Entwe-

der Ihr schwingt die Féuste ei- 4.4

nes starken Muskelprotzes, diri-
giert den Kick-Boxer im weif3en

T-Shirt, die attraktive Lady in -

Lack umj Leder#soder Ihr
schrumpﬂ auf K,mdesgmﬁe und

attackiert die.Feinde auf Rol|=£%
schuhen Wie“auch rmmer die

StraBenschldager warten schun
Punks  mit. Stlehwaffen glatz—

Diese.
‘Spielfigur

herum’ :

ST

Nach Revenge afsmnabrz warn),t,Sega einen
wmtere Modulerfolg /aufxlnfcter Fortsetzungr
“von Stré ets of F?ageprugélt lhr Euch in altér
“Manier mit Venbrechern die das ;ledilche»
Volk in An-gst und Schl;eckeﬁ versétzen 7

turnt auf ihrent
Skatehoard

Die Dame in Rot
kann Ryus Feuerball
schon ganz gut

kopfige Halunken mit Sonnen-
brillen und Rocker, frisch aus
dem Knast. Jede Spielfigur be-
herrscht eine eigene Schlag-
technik, ist unterschiedlich stark
und schnell. Schwindet die En-
ergie, helfen Euch Extras wieder
auf die Spriinge. Messer, Brech-
eisen, Chakkos oder Bierfla-
schen sind Eure Trophden, wenn
lhr bestimmte Gegenstdnde zer-
stort oder waffenstarrende Le-
velWachter besiegt.

AuBerdem beherrschen die
vier Freunde mehrere Spezial-
schldge: Die rote Lady schwingt
einen Feuerball aus den Hiiften,
der Kickboxer sorgt mit einem
gesprungen-3-fach-gedrehten

= Aufwdrtshaken fiir Verwirrung

und blutende Gesichter.

Oft sind die hilfreichen Spe-
cials allerdings nicht verfiigbar,
da Euch.pro Einsatz Energie
.abgezogen wird. Im Teammo-
dus kdmpft. Ihr im Duett gegen
die verbrecherisehen. Heerscha-
ren. Streéts of Rage 2 soll

~ das erste 16-MBit-Modul fiirs
,x‘%ﬂega Drive werden und im
“Frihjafr'93«in Japan erschei-

nen. Sebald die komplette Ver-

| -#sjon vorliegt, beschaftigen wir

wns naher mit dem neuen Sega-
Spiel. ak

Y

DieHerzenaller Liebhaber or-
chestraler Videospielmusik
schlagen ein paar Oktaven
hoher, sobald im Titelbild
"Music composed by Yuzo
Koshiro" erscheint. Ebenso
wie im ersten Teil von Streets
of Rage stammt der Sound-
track wieder aus der Feder des
begabten, jungen Japaners.
In seinem Heimatland sind
Koshiros Werke {iberaus be-
liebt und werden regelmafig
auf CD gepreBt. Neben den
Original-Tracks von Actral-
ser, Streets of Rage oder Re-
venge of Shinobi gibt's mitt-
lerweile die bekanntesten
Kompositionen in einer
neuen Fassung.




Zwel wie
Pech & Schwefel

Na zauberhaft! Kaum sind Mickey und
Donald einmal gemeinsam unterwegs, da
ist es schon passiert: Der hose Magier
fangt sie in seiner mysteriosen Schatulle,
aus der es scheinbar kein Entrinnen gibt.
Mickey und Super-Pechvogel Donald
miissen geheime Zauberkréfte entdecken
und im 2 Spieler-Modus gemeinsam den
machtigen Obermotz besiegen. Nur so
erreicht Ihr den rettenden Ausgang aus
einer Welt voller Gefahren. Auf zum néch-
sten Fachhandel und her mit dem Hocus

Pocus fiir 1- 2 Spieler.

® Walt Disney

P

L
1

SEGA

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:
Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr,

Tel: 040/227 09 61
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ie MIG 29 ist der Vor-
zeigejet der russi-
schen Luftwaffe. Be-

stiickt miteiner 23-mm-Kanone,
AA-7-Luft-Boden- und Luft-
Luft-Raketen mit Infrarotsuch-
kopf, zahlt sie zur Créeme de la
creme der Riistungsindustrie.
\hr grofBter Vorteil istdie enorme
Wendigkeit.

Bevor angehende MIG-Pilo-
ten zu einem Feindflug starten,
absolvieren sie Trainingsstun-
den im (gewdhnungsbediirfti-
gen) Cockpit — die russischen
Armaturen haben z.B. einen an-
deren kiinstlichen Horizont.
AnschlieBend startet Ihr mit Eu-
rem Disenjdger ins Kampfge-
biet. Euer Einsatzziel und Eure
Bewaffnung sind vorgegeben:
Greift Ihr am Boden liegende
Ziele an, besteht Euer Waffen-
arsenal hauptsachlich aus AA-
7-Luft-Boden-Raketen; steht
Euch ein aufreibender Kampf
mit feindlichen Luftkréften: be-
vor, habt Ihr zielsuchende Luft-
Luft-Missiles unter den Trag-
flédchen.

Uber ein Meni kdnnt [hr
jederzeit die Perspektive andern.
Wer seine Maschine in der Ge-
samtansicht bewundern moeh-
te, schaltet auf eine AuBenper-
spektive um. Laut Domark ist die
Fluglizenz fiir den russischen
Wundervogel nicht vor April '93
erhdltlich.

Select Game
CuMBAT MISSIDMS

kénnen vorwitzige Kémpferna-  Tower.
turen den Feind aus nachster g, Mig 29 in
Ndhe bei seinen Vorbereitungen  einer Auten-
4 ansicht kurz vor
Zwalf unter- dem Abheben
HEAD TO HEAD MMM
Missionen war-

\2 ten :',’;"f erfolg- In den Polygon-
e Landschaften
£ 1ee i sucht Ihr nach ver-

schanzien

Bg ARK

Vor knapp zwei Jahren veroffentlichte das
englische Softwarehaus Domark zwischen
Kaviar und Perestroika den Flugsimulator
MIG 29. Damals hoben nur MS-DOS-Piloten ab
— jetzt arbeitet Domark an einer Konsolenum-
setzung fiir Segas Mega Drive.

Zwei Monate friiher, im Fe-
bruar nachsten Jahres, feiert die
Arcade-Umselzung von Alaris
Steel Talons (nach einem ein-
drucksvollen Gastspiel auf dem
Lynx) ihr Deb(it auf Segas 16-
Bit-Konsole. Als Pilot eines
hochmodernen Kampfhub-
schraubers {liegt Ihr Missionen
gegen feindliche Luftstreitkrafte
und Bodenstellungen. Um Euch
an die feinfiinlige Steuerung des
Helikopters zu gewdhnen,
mandvriert Ihr auf speziellen
Trainingsausfliigen durch Luft-
tore. Ein besonderer Leckerbis-
sen ist die Zoomkamera: Mit ihr

Ein Blick aus dem
Cockpit: Vor Euch lie-
gen Starthahn und

Stellungen
L]

zum Angriff observieren. Die
Szenarien und Objekte beider
Simulationen, MIG 29und Steel
Talons, setzen sich aus Polygo-
nen zusammen. Ob, und wie gut
die Programmierer die Ge-
schwindigkeitsprobleme in den
Griff bekommen, erfahrt Ihr in
ausftihrlichen Tests in einer der
ndchsten Ausgaben. pa
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Qut of this world = Cosmo, . Batman Returns ' . ' W
Gang « Desert Strike » Termina indicina Jones

tor 2 = Lethal Weapon « Hook Road Riot « Streat af.
Prince of Persia » Spiderman % Rage 2 « Crying

& A-Men o Rampart ¢ Supel . Rampart « Wrestiemania - W eitereanikel out Antiagel ®) , Il
WiV e BesST O The Best ‘ !

o, Star Wars

Sengoku |l e World
Heroes « Wrestling

. View Point e Nam /75

pilbe o L super HS » Turtles |Ve KLAR EHH -
. Jimmy Conners _ G-Loc « Ninja Galden, ¥ @ 1 HALT DEN BALL FLACH -
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Switch Blade |

| ACHTUNG -.
/ JEDER 1000ste
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'1.000,- DM IN BAR\W
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-
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-
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n Oceans BESHON Selatien besitzen, neu. Da
geht's um [ ' | ‘ @i Stein Locher ins
steine. Der k | eld, andere fallen gar nicht und
Soldat der Ame' ' ein dritter verschief3it Spalten
armee, G.I. Ant, knobelt sicT | und tiberwindet Hindernisse.

durch tiber 100 Levels, um das Neben Eurer Kombinations-
Geld des Captain Rat zu finden. | i gabe ist in spdteren Levels Ge-
Urspriinglich trieb das Insekt L | schwindigkeit gefragt. In man-
sein Unwesenaufverschiede- | e uterspiels chen Runden konnt Ihr einige
nen Home- und MS- Py ey e r Hal Fs Steine ndmlich erst
DOS-Compu- | nach dem AnstoB
tern — demnéchst il NesCiieppe an die richtige Stelle
diirfen sich auch Super-Nin- g 1eisensolda nt hz S Ieppen Nebenher verrinnt
tendo-Besitzer an den ARBRIGUSES F = Bl KRackiges Zeitlimit, in dem
ern versuchen. | prose =y | oL dlleSteing fallenmussenuntl

Spiel und Le bausindin = S\ ey b GlARRden Ausoang zu errei-
dIBSEI‘MUd | AR, o o e o e & chen hat. Bis auf den alles ent-
puter-Vogsiid "*:-;-g,-;__ h. Mitdu- R o 9y AR SRS SRS g F en ein las-
liger An
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teilte Do Fltgen

Problem: der Masterstein muf f"""‘""‘"’ %ﬁ“’ den Fragen’ fig o,
o
|

(BrSIeln mul g m ich um-
als letzter fal RN ﬁfg’f}:ﬂa‘f)f}f}f’f} S

3" ichan?" und
einen einzigen V¢

die Domino-Kettenreal 3?'"}.*-123'_ = i SN s = B cscn en 2o
lingt, positioniert Ihr die Kiglze “"j ‘*’f}f‘,f) "'ﬁ""“"fj L tlGnietten Ameisenlenker so

die alle unterschiedliche Eigen=Saes s é’qﬁr’# J’i’dﬁl fjﬁ’f)’ﬁﬁ{j 2= Hnichrlo&WerDenkspnrl
- ®™ mit einer gehdrigen Prise Ge-

Der verflixte 13. Level: 52 ,.,%ﬂ ,,»;; f;fi,‘, Mf}fjﬂjﬂr J = schicklichkeit liebt, darf sich auf
Einfach, wenn Ihr wiBi, wo Ihr do =21 Pushover mit seinem Lem-
anstofien miiBt mings-Charme freuen. /b

G den Level am

13

16 1%.93



ihren verruckten Aben-
teuern. Sei dabei, wenn
Bart auf Schatzsuche

- geht, seine Heimatstadt

- Springfield vor Aufler-
_irdischen rettet oder
zusammen mit Lisa aus
dem grauenvollen Ferien-
lager flieht. Bring' sie
sicher ans Ziel und Gber-
winde dabei alle, die sich
Euch in den Weg stellen!
Die Simpsons™ erwarten
Dich jetzt bei Deinem
Handler.

Begleite die Simpsons™ bei

10x

zu gewinnen!

Mitspielen -
mitgewinnen:

Acclaim® verlost an treve Simpsons™-Fans
10 Spiele fir Game Boy™. Einfach das Acclaim®-
Dreieck rechts unten ausschneiden, auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte kleben, und ab geht
die Post an: Acclaim® Fun Club, Thierschsir. 11,
8000 Miinchen 22. Absender und Alter nicht
vergessen. Einsendeschluf ist der 31.12.1992.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schnapp' Dir die

Acclaim® Video-Spiele fiir:

‘:'* -:.“ S _\E-:"\].E,EIE f i oo==n
Az te (U
R y
- { /o - i L 1 ﬂ v /‘.f
p  ASad RS- W o ’
: Ny - 4
] k3 5 | - Y
o 4
i P =y Super Nintendo Entertainment / !
Game Boy™ Nintendo Entertainment System® System™ 7
_f/
#
i
)
F
GAME BOY A
SUVIE DUT. ] Jjn . 7 T
The Simpsons'™ & © 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation. All Rights Reserved, Game Boy™, Nintendo®, Nintendo Entertainment System® and fz'/ /A(( Id‘ m
Super Nintendo Entertainment System™ are trademarks of Nintendo, Acelaim” is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. o _Enr_grlg inment GmbH
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Das Modulpulver . - 2 ST
fiirs diesjahrige ¥ @9 2 '
Weihnachtsgeschaft = | —
ist verschossen. |, - B ; -
Was Euch im Fruh-
jahr an neuen Spie- = R e
len erwartet, erfahrt 3

|:||'. | |:
i

¢ Ni it Auf unserem Planeten ange-

Inr-aut unseren Nin- kommen, kampft Ihr mit dem

tendo-Seiten. Die entspre- AuBerirdischen gegen bosartige

Em;ﬁfj;ﬂ Invasoren, deren Ziel die Unter-

Foraiscer werfung der friedlichen Bevolke-

ir deutsche NES- den kleinen rung ist. Um gegen jeden Feind

Besitzer kommt Widget in gertistet zu sein, konnt lhr Wid-

das neue Jahr Kanﬁ#nen-fun; get transformieren: In Form ei-

schleppend in gUeivl ner Kanone ist Eure Bewe-

Gang: Unter den spdrlichen gungsfreiheit eingeschrankt,

Ankiindigungen fiir Anfang '93 dafiir raumt [hr mit Eurer Feuer-

b befindet sich unter anderem kraft jeden Rivalen aus dem

Widget von Atlus. Der kleine Weg. Wenn's eng wird, verwan-

Widget, Bewohner des lila Pla- delt sich Widget in eine Maus

- K n RES

N L. . rffe e el

Tages katapultiert er sich ver- 4

Neben den 324 S
Profispielern 6 D

der NBA stehen 1 o B l t =
Euch in "Tecmo : : :

Super NEA Neuheiten
* | Basketball" die :
. Playcalls der

‘ = Coaches zur
Verfiigung

. seinem Raum-
s Sohiff Rich-
tung,, Erde.

W sehentlich mit

Firs Super Nintendo sieht’s ro-
sig aus: Nach dem innovativen
Super Dunkshot (getestet in V/-
DEO GAMES 9/92) kommt mit
Tecmo Super NBA Basket-
=" Fal ik : S " ball eine weitere Umsetzung der
= v —ra e T e L. Ao | akrobatischen Ballsportart. Um
: " ST 0 _? TR ol . W in den GenuB der Copyright-ge-
en'2 2lad RS 1% el schiitzten Teamnamen und -lo-
gos aller NBA-Mannschaften zu
kommen, besorgte sich Tecmo
extra eine Lizenz der amerikani-
schen Profiliga. Dafir konnt Ihr
auf alle 324 Spieler der NBA
zuriickgreifen und ihre akrobati-
schen Dunks auf dem Bild-
schirm selbst inszenieren. Seid
lhr in der Offensive, organisiert
Ihr Eure Angriffsformation {iber
Play-Calls. Uber die eingebau-
te Batterie speichert Ihr den
Ligastand ab.

18 "
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AUBLICH TAUG

GROSSER!

|

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkien!

Bessert MY

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichiwinkels!

GUNSTIGER! y 4

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerdt fir nur 119,- DM!

e

Das komplette Video-
Spielsystem zum
Super-Preis !

......

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Lautstdrke
@ Incl. Koptharer fir Stereo-Sound
& AnschluBbuchse fiir Netzadapier
@ (rysthall-Spiel enthalten

WG < IPERVISION
Video-Action mit System!

& SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuer!

(iber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH

&) & -HARTUNG
—+C) SPIELE-BERLIN

Die Splele mif dem Panda,



Jack, die
beiden Ninja
Boys, eilen
Herrscher &
Chin zu Hilfe

i o b = ':-T"':-J'-".;l'-:

Auf der Shoshinakai-Soft-
ware-Show in Japan be-
statigte Nintendo-Prdsident
Hiroshi Yamauchi kursieren-
de Geriichte (iber einen Spe-
Zialchip firs Super Nintendo.
Der kleine Kraftprotz, ge-
nannt Super-FX, ist in der
Lage, komplexe mathemati-
sche Berechnungen auszu-
fihren und soll ab nachstem
Jahr fur 3-D-Effekte in Echt-
zeit sorgen. Softwareent-
wickler werden ab Februar 93
von Nintendo-Japan mit
technischen Unterlagen ver-
sorgt — spatestens Mitte 93
sollen die ersten Module mit
integriertem Super-FX-Chip
erscheinen. Ob mit den so
geriisteten Modulen auch
ungeahnte Preisbarrieren
gebrochen werden, ist noch
nicht bekannt.

20
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" Ins ferne China lockt Euch Su-
“ per Ninja Boy von Culture

Brain: An einemwonnigen Som-
mertag taucht eine riesige
Raumschiff-Armada am Hori-
zont auf. Die AuBerirdischen,
allen voran

W g, mn
L.I..'-' -

Gt JE e T
Ll P

111111111111

Das in Ausgabe 7/92 getestete Super Cup Seccer von Jaleco
wird in Deutschland als Super Goal erscheinen — bis auf den
Titel wurde bei der FuBballumsetzung nichts gedndert. Auch
der Golden Fighter (Test in VIDEQ GAMES 10/92) wurde ledig-
lich umgetauft: Das Culture-Brain-Spiel wird hierzulande als
Ultimate Fighter in die Ladenregale wandern.

CER. @@

Neuer Name - altes Spiel:
Super Goal (Super Nintendo)

“Ausflugsleiter" Rub-A-Doc,
kommen zur Freude der verdng-
stigten Bevolkerung in friedli-
cher Absicht. [hr Auftrag ist die
weltweite Verkiindung einer in-
tergalaktischen Friedensmissi-
on. Rub-A-Doc erringt durch
zahlreiche Ansprachen und Auf-
tritte grofie Popularitat. Doch ei-
nes Tages sind alle Raumschiffe
samt Besatzung verschwunden
und die friedliche und harmoni-
sche Stimmung unter der Bevol-
kerung hat ein Ende. Als Réu-
berbanden den Palast von
Kdnig Chin pliin-

ins "Ultimate Fighter™-Gewand

dern und dberall im Land ar-
beitsfahige Ménner entfiinren,
greifen Ryu und Jack, die Ninja
Boys, ein. Mit den beiden erfah-
renen Kampfern befragt Ihr die
Bevilkerung, durchforstet entle-
gene Walder und Bergmassive,
und verteidigt Euch mit Kicks
und Faustschlagen gegen diebi-
sches Gesindel. Sitzt Ihr zu zweit
vor Eurem Super Nintendo,
sucht Ihr im Duo mit Jack und
Ryu nach den Bdsewichten.
Metal Jack, vom ame-
rikanischen Software-
hersteller Atlus, spielt im
Jahr 2015. Los Angeles
ist in der Hand einer Ver-
brecherorganisation, die
unter dem Namen
“Crass” Angst, Terror
und Schrecken verbreitet.

In “Metal Jack” fiirs Super
Nintendo kdmpfit Ihr mit
Transformern gegen eine
Verbrecherorganisation




Um die unliebsamen Genossen
wieder aus der Stadt zu beftr-
dern, entwickelte die Polizei ein
perfekt ausgestattetes Spezial-
kommando. Mit den Hightech-
Cops konnt Ihr Eure Gegner von
der Bildfldche boxen oder sie mit
einem gezielten SchuB aufer

Bei "Avenging
Spirit" reist
Ihr als Geist
= von Kdrper zu

Gefecht setzen. Kiindigt sich ein
Obermotz an, verwandelt sich
Euer Polizist in Transformers-
Manier zum Kampfroboter, der

Super-
Nintendo-
Schméker

Jetzt starten auch renommier-
te Buchverlage ins Nintendo-
Zeitalter: Falken, mit einem
Back-Katalog von ein paar tau-
send Titeln die Nummer eins
unter den Herausgebern von
Ratgebern, verdffentlichte das
erste Buch zum Super Ninten-
do. Alles iiber Super-Nin-
tendo-Spiele erlautert auf
liber 100 Seiten die wichtigsten
Titel von Nintendo, Konami
und anderen Anbietern, be-
schreibt Spielinhalte, gibt Tips
und Losungshilfen. Neugin-
steiger und Profis erhalten
technische Daten und Progno-
sen zur Zukunft des Super Nin-
tendos — Autor Daniel Mark er-
weist sich dabei als umfas-

send
kompetent und
vorziiglich informierl. Super-
Nintendo-Spiele ist durch-
gehend farbig illustriert, zu je-
dem Spiel (von The Addams
Familybis Legend of Zelda)
gibt's Farbfotos typischer unad
ungewdhnlicher Spielsituatio-
nen. Knapp 20 Mark maBt Ihr
flir das Buch hinlegen— habt
Ihr's gelesen, bleiben Euch
Fehleinkdufe und Enttdu-
schungen erspart.

Daniel Mark:
Alles iiber Super-Nintendo-Spiele
Technik, Tips & Facls
Falken 3-8068-1340 X 19.80 Mark

Die Kampfkriten aus
Battletoads treiben sich ab
sofort offiziell in deutschen
Warenhausregalen herum.
Eine Importversion testeten
wir in Ausgabe 1/92. Snake

SUPER SPIELE-SUPER PREISE
‘ Die Spielsysteme

ASIPEGI0N |

und
GAME MASTER

mit allem Zubehér,

Attila und Gengis in “Sneaky
Snakes" (Game Boy)

“Battletoads" (Game Boy)

Ratlle'n Roll vom NES war
das Vorbild fiir die Game-
Boy-Umsetzung Sneaky
Snakes: Der bose Beisser
hat Schlangendame Sonia
entfiihrt. Mit Attila und Gen-
gis, zwei ausgelassenen Rep-
tilien, freft Ihr Euch den Weg
zum geheimen Versteck von
Bosewicht Beisser frei.

neben einer massiven Panze-
rung mit einer Laserwaffe aus-
gestattet ist.

In Avenging Spirit von
Beam Software helft Ihr einem
Geisterforscher seine entfilhrte
Tochter zu befreien. Ihr schilipft
in die Rolle eines kleinen Gei-
stes und nistet Euch in einem
menschlichen Kdrper ein. Stoft
Eurem Wahl-Korpus etwas zu,
habt Ihrwenige Augenblicke Zeit
Euch einen neuen Gastgeber zu
suchen. pa

SuperVision
LCD Video Game
V100 119,- DM
(Mit CRYSTBALL Modul)
| -Block Buster SV100/01  34,90DM |
|-HashBlocks SV100/02  34.90DM |
|-Carrier SV100/04  34.90DM |
|~EaglePlan SV100/05  34.90DM
|-P525eaBattle SV100/06  34.90DM
LinearRacing ~ SV100/07  34.90DM
-PacBoyandMouse SV100/08 34.90DM
-Ssnake SV100/09  39.90DM
|-Alien SV100/10  34.90DM
\-HeroKid SV100/11  34.90DM
-ChallengerTank  SV100/13  34.90DM
- PoliceBust SV100/14 34.90DM
-ProTennis SV100/15 34.90DM
-Chimera SV100/16  39.90DM
-SpaceFighter SV100/17 34.90DM
-HoneyBee SV100/18  34.90DM
-OlympicTrials SV100/19 39.20DM
-MattaBlatta SV100/20  39.90DM
-Grand Prix SV100/21  34.90DM
-SuperBlock SV100/22 34.90DM
-BrainPower SV100/23  34.90DM
-2in1 (EcglePlan  SV100/24  34.90DM
+HashBlock '
- JaguarBom SV100/25 34.90DM
{-TASAC2102 SV100/26  39.90DM
-HappyRace SV100/27  39.20DM
-SuperPang SV100/28  39.90DM
-GalacticCrusader  SV100/29  39.90DM
-DancingBlocks ~ SV100/30  39.90DM |
-Final Combat SV100/31 39.90DM
-PenguinHideout  SV100/32  39.90DM
-Cross/Buster SV100/33 34.90DM |
-SoccerChampion  SV100/34  34.50DM
-HappyPair SV100/35 aA.
-JohnAdventure  SV100/34 oA
-PoPoTeam SV100/37 aA
-ChineseCheckers SV100/38 a.A
-Magincross SV100/39 aA '
| -DeltaHero SV100/40 a.A. '
| - Recycle Design SV100/41  a.A. |
-SuperKong SV100/42 aA.
- Juggler _SV100/43 aA
|
Gume Master
LCD Video Game
GM 6622 99,- DM

: (mit Falling Block Modul) ‘

-GoBang GM6622/01
-Continental Galaxy GM6622/02

Hype;sa:ce GM&622/03

SpaceCastle GM6622/04

BubbleBoy GM&622/05
-KungFu GM&622/06
- Pinball GMa&22/07
-Tennis GM&622/08
- Fullball GM&622/09
E-Au’rurﬂ'nnan GM&622/10

Zu bestellen bei:
JC Service Center
Mozartstr. 39
0O-1633 Mahlow

Tel.: 03379/39320

Versandgebiihr: 5,- DM

19.95DM
19.95DM
19.95DM
19.95DM |
19.950M
19.950M
19.250DM
19.950M
19.95DM
19.95DM

Zahlung per Nachnahme oder
mit beiliegendem Verrechnungsscheck.
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Trotz der vielen
News zu Weihnach-
ten reiB3t der
Spielestrom nicht
ab. In den

USA steht auBerdem
das Sega-CD mit
vielen spekta-
kuldaren Titeln in den
Startiochern.

ing Golossus
erfreut in Japan
die Rollenspiel-
Fangemeinde.

lhr versucht in der sagenumwo-
benen Zeit der Barbaren Euer
Kénigreich zurtickzuerobern. In
Phantasy-Slar-Manier entdeck!
Ihr in der riesigen Welt viele Vol-
ker und kdmpft gegen bose
Monsterhorden. Deadly Mo-

Top Pro Golf erfreut
Driverkénige

@®\/on U.S.Gold sind fiir Segas 8-Bit-System zwei Umsetzungen
erfolgreicher Computerspiele geplant. Anfang '93 erscheinen Mo-
dulversionen von The Godfather und die Fortsetzung Strider 2.
Der Film "The Godfather" heif3t in Deutschland “Der Pate”. Im
Kampf gegen konkurrierende Mafiosi ballert lhr Euch als Micha-
el Corleone durch die Srraﬁen New Yorks. Ihr seid mit Kanone

und Panzerweste ausgestattet, solltet aber auf unschuldige Zivi-
listen Riicksicht nehmen.
Die Fortsetzung des Automatenhits Strider bringt Euch Laser-
i S T Sirider 2 im Kampf

[ o n u ‘r'J E DR
gegen Basewichter

Michael Corleone in
The Godfather

schwertkdmpfe vor pekEs
spektakuldrer Land- P
schaft. Euer akrobati- FESEIENERE
scher Held kampft I
ginsam gegen bose
Méchte, die die Weltherrschaft wollen. Die Module werden ca.
90 Mark kosten.

22

ves von der Softwareschmie-
de Kaneko soll neue Mal3stdbe
In Sachen Priigelspiele setzen.
Vor verschiedenen Hintergriin-
den kdmpfen riesige Helden-
sprites gegen die todlichsten
Schldger der Welt. In Chester
Cheetah spieltIhrden berithm-

ter anhdlt, ist eines der brillan-
ten Sportspiele zu erwarten. Die
Footballfans konnen sich auBer-
dem auf Tecmos Super Bowl
freuen, das mit der NFL-Lizenz

Game-Gear
Batman im
Kampf gegen
Calwoman

aufwartet. Wem normales Eis-
hockey zu geruhsam Ist, kommt
in Hit the Ice von Taito auf sei-
ne Kosten. In der Automatenum-
setzung steht rauhbeinige Ac-
tion im Vordergrund.

ten Zeichentrickpanther, der in @ - g

knallbunten Welten Chaos ver-

breitet.

Die Freunde von Handicaps
und Drivern werden durch die
Golfsimulation Top Pro Golf
bedient. In Shadow of the

Beast 2 werdet [hr in ein Mon-
ster verwandelt. Um wieder in

Eure menschliche Gestalt zu-
riickzukehren, miBt Ihr eine von
Monsterhorden bewohnte Welt
(berleben. Rechtzeitig zum neu-
en Jahr bringt EA den dritten Teil
der fabelhaften John-Madden-
Football-Simulationen. John
Madden '93 bietet die neusten
Statistiken, verbesserte Anima-
tionen und als Bonbon die be-
sten Teams der Geschichte.
Wenn der Qualitdtszuwachs wei-

1| GEWES 93

o lle Shinobi-
. Freunde, die
“ neben ihrem

S Game Gearein
Samurelschwert bei sich tragen,
kdnnen jubeln: Der offizielle
zweite Teil der Ninja-Saga GG
Shinohi 2 wird Euch schon
bald begliicken. Wieder miiBt Ihr
flinf lange Levels von Liblem Ge-
sindel sdubern und gestohlene
Schétze finden. Dabei braucht
sich Euer Schwert {iber Mangel
an Arbeit nicht zu beklagen. Eine
Testversion 148t eine weitere
Steigerung erwarten.



Ein Leckerbissen fiir die Co-
micireunde ist Batman Re-
turns. Der Superheld im Zei-
chen der Fledermaus rettet bald
auch auf dem Handheld seine
Heimatstadt Gotham City vor
den Handlangern des Piguin. Ihr
steuert den Helden durch die
diisteren Stralien und priigeltdie
Handlanger des Bdsen aus der
Stadt. Am Ende steht Euch der
Zweikampf gegen den gemeinen
Pinguin bevor.

.. as Sega-CD-
ROMkam inden

USA noch vor

Weihnachten in

die Ldden. Zum Lieferumfang
gehoren dort eine Collection
€D mitden Titeln Columns, Shi-
nobi, Golden Axe und Streets of
Rage. Dazu kommt Sherlok

Holmes, ein interaktiver Film
mit echten Schauspielern. Die
dritte CD ist das technisch
schwache Ballerspiel Sol-Fea-
ce. Die letzte Silberscheibe im
Paket ist eine Audio-CD. Kosten
soll das Paket 299 Dollar. Ange-
kiindigt sind aufierdem JVCs
Dungeon Master (ein opulen-

Bei Night Trap geht's immer
heilf her

® In der Video Games 12/92 haben wir Euch die fabelhaften Mo-
gelmodule vorgestellt — jetzt kdnnt lhr mit ein wenig Gliick ein
Game-Genie gewinnen! Die tolle Hilfe fiir alle gefrusteten Video-
spieler wird zwischen Modul und Mega Drive gesteckt. Nach Ein-
gabe eines Codes im Menabildschirm verfiigt Ihr diber unendlich
viele Leben oder alle Extrawaffen. Nicht durchgespielte Abenteu-
er gehoren endlich der Vergangenheit an.

Im mitgelieferten Heft stehen Codes flir 65 Spiele, neue Codes
werden Euch auf Wunsch regelmaBig zugeschickt. Eine Telefon-
Hotline informiert auch die ganz Ungeduldigen unter Euch ber
neue Codes fiir aktuelle Spiele.

Vertrieben wird das Game Genie (Preis zirka 149 Mark), von der
Firma Otto Simon in K6In, die uns freundlicherweise zehn Game
Genies zur Verfligung gestellt hat. Jetzt habt |hr die einmalige Ge-
legenheit, eines dieser Schummelteile zu gewinnen. Sega-Exper-
ten wird die Beantwortung der Fragen sicher leichtfallen:

1) Wie hief das erste Mega-Drive-Spiel?

2) Wie heilt die erste Zone bei Sonic the Hegehog?

3) Wie heifit der Mega Drive in
den USA?

Die Losungen schickt Ihr (aus-
reichend frankiert!) bis zum
31.1.93 an den

Markt & Technik Verlag
Redaktion Video Games
Kennwort:
Game-Genie-Gewinnspiel
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen.

Football
al it's best:
: = John
—— s  Madden 93
_ SREKEDS = ’v' =58
9. VHHD_LDSS
powm = TOGO |5 VARD Chester
I L,_]dl I amL ;ftﬁ_ﬂ‘—"' -;__" i Cheetah in
1 bl | phiiaden peinlicher
punt fieldgoal Lagﬂ

tes Fantasy-Rollenspiel) und
eine CD-Version von Super
Star Wars. Night Trap ist ein
Soldnerdrama und wegen seiner
fragwiirdigen Thematik flir den
deutschen Markt wohl kein kein
Thema. Ein Schauspieler ver-
korpert den muskel- und waf-
fenstarrenden Helden, der {iber
100 Minuten lang (aufzwei CDs)
Geiseln befreit und Feinde zer-
ballert. Auch der japanische Me-
dienriese Sony steigt in die Mi-
schung aus Realfilm und Com-
puteranimation ein. Die Baller-
sensation Sewer Shark be-
steht aus Filmaufnahmen mit
einprojizierten Gegnern aus
dem Computer. Zu rasenden
Fliigen durch unterirdische
Hohlengdnge (Realfilm) kom-
men tonnenweise Videofilmse-
quenzen. Sonys zweiter Streich
Hook ist dagegen ein konven-
tionelles Pixel-Abenteuer. Als
Peter Pan fliegt Ihr durch aufre-
gende Abenteuer im Nimmer-
land. 4

1 Sl o3

neiner der letzten Aus-
gaben testeten wir die
Urversionvon Speed-
ball 2. In Kiirze verdf-
fentlicht Virgin eine iberarbeite-
te Fassung des ultraharten Zu-
kunftssportspiels — wir halten
Euch auf dem laufenden. Im-
portfans schon bekannt ist wie-
derum Acclaims "neues” Ferra-
ri Grand Prix. Die Mega-Drive-
Fassung des Formel-1-Renn-
spiels ist identisch mit F=1
Hero von Varie.
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In diesem Monat
steht unsere PC-En-
gine-Rubrik im Zei-
chen der amerikani-
schen Turbo-Duo.
Wir lassen alle inter-
essanten Titel Revue
passieren und be-
richten uber neue
Software aus Japan.

s die Duo-Ver-
sion der PC-
Engine vor etwa
zwei Jahren in
Japan verdffentlicht wurde,
standen die Kids Schlange. Das
formschone Design der CD-
ROM-Engine faszinierte nicht
nur die traditionellen PC-Engi-
ne-Fans, auch Technik-Virtuo-
sen sahen ihre Chance zum Ein-
stieg ins CD-Zeitalter. Immerhin

steckt unter der anthrazitfarbe-
nen Hille die komplette PC-En-
gine-Hardware samt Super-CD-

Laufwerk — letzteres arbeitet so-
wohl als Audio-CD-Spieler, als
auchals CD-ROM-Massenspel-
cher. Da sich NEC bzw. der Duo-
Hersteller TTI nichtentschlielen
konnte, die Konsole auch in
Deutschland zu verdffentlichen,
sindwiedereinmal die Importeu-
re gefordert: Seit kurzem bietet
der Versandhdndler CWM in
Bad Harzburg die amerikanische
Importversion der Duo in
Deutschland an. Das Grundgerat
ist mit Colour-Booster (sorgt flr
brillan-

Im
Auswahlmenii
der CD konnt lhr
drei Spiele aus-
wahlen

tes Bild) und Kopfhorerausgang
fiir die Stereoanlage bestuickt.
Zum Preis von 799 Mark wird
das Gerat zusammen mit sechs
Spielen ausgeliefert. Highlight

der Spiele-Packung ist der Bal-
lerspiel-Knaller Gate of Thun-
der, der jeden Shoot'em-up-
Fan begeistert. Besonders im-
posant ist die Musik: Pro Level

Zusammen mit dem CWM-Versand in Bad Harzburg verlosen
wir zum Start der Turbo-Duo in Deutschland drei wertvolle
Preise:
. [Pradss 1 Turbo-Duo inkl. sechs Spiele und Japan-
Adapter
2. [Pi®is2 1 Turbo-GT Handheld mit Farb-LC-Display
8. [Pr@iss 3 Spiele: Parasol Stars, Devil Crash und World
Court Tennis

Unsere Preisfragen:

1. Wie heif3t das Maskottchen der Turbo-Grafx?

2. Wie viele Spiele werden zusammen mit der amerikanischen
Duo ausgeliefert?

3. Wie heifit das erste Abenteuer von Parasol Stars-Star Bub?

Teilnahmebedingungen:
Beantwortet die Preisfragen, schreibt die Antworten auf eine
Postkarte und schickt sie bis zum 1. Februar 1993 an:

Markt & Technik Verlag AG 17710
Redaktion VIDEO GAMES

Stichwort: Turbo-Duo-

Wetthewerh Schmiedestrafie 5
Hans-Pinsel-Str. 2 3388 Bad Harzburg
8013 Haar bei Miinchen Tel.: 05322/54081-82

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

gibt's ein fetziges Hardrock-Ar-
rangement. Nicht ganz so fulmi-
nant prasentieren sich die bei-
den Bonk-Spiele Bonks Ad-
venture und Bonks Revenge
— beide miissen ohne das CD-
libliche Riesen-Intro auskom-
men. Die witzige Hudson-Serie
zum Rumhiipfen, Nachdenken
und Schmunzeln heimste in
frihen VIDEO GAMES-Ausga-
ben hohe Wertungen ein. Nicht
ohne Grund: Beide verbinden
abwechslungsreiches Spielde-
sign und innovative Gegner mit
hohem Motivationsfaktor. Fans
von Action-Adventures freuen
sich iber Y's 1 & 2: Obwonhl die
Klassiker nicht die Qualitdten
von Legend of Zelda erreichen,
garantieren sie viel Spielspal3
und stimmen durch ein opulen-
tes Intro und einen bombasti-
schen Soundtrack aufs CD-Zgit-
alter ein. Die einzige Hu-Card,
die dem Wonne-Set beiliegt, ist
der Shinobi-Verschnitt Ninja
Warriors. Die Umsetzung des
Automaten-0ldies ist auch fiir
heutige Verhdltnisse spannend
und abwechslungsreich. Alle
Spiele zusammen haben einen
Wert von zirka 450 Mark. Be-
denkt man, dai der Duo Japan-
Import etwa 900 Mark ohne
Spiel kostet, bekommt man das
schickste Gerat der NEC-Palette
jetzt fast umsonst. Japan-Cards
konnt Ihr iberdies auch abspie-
len: CWM legt einen entspre-
chenden Karten-Adapter bei —
japanische CDs funktionieren
sowieso. Der groBte Vorteil der
US-Duo sind die preiswerten
Spiele: Titel, die im Japan-Im-
port 130 Mark kosten, gibt's in
den USA fiir unter 100 Mark —
zum Beispiel den Superhit Pa-
rasol Stars.



“Rad Mobile"
ist ein
"TEfﬂS"' Y 190, 06|
Versehnitt o ! —
mit interes- : -

santen
Elementen

Bei Hudsons
"Power
Sports" kin-
nen sich bis
2U vier
Spieler sport-
lich betatigen

tw \%‘
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“Ranma 1/2" ist die
Umsetzung der Super-
Nintendo-Klopperei

Die Rangfolge der Wertungen:
Hervorragend, empfehlenswert, durch-
schnittlich, fiir Fans und mangelhaft.

Japan-Spiele

Titel Hersteller Dalentrager Werlung
Hudson o :
Dodgeball ~ Hudson HuCard fiir Fans
Slime World  Microworld CD-Rom fiir Fans
Ranma 1/2  NCS CD-Rom fiir Fans
Star Mobile ~ Naxat Soft CD-Rom durch-

’ schnittlich
Power Sports Hudson Soft ~ HuCard empfehlens-

wert

M N Sachen Japan-lm-
g7/ portistdie Firma Fan-

- 4 dango besonders ak-

& tiv. Diesmal deckten
uns die Jungs aus Kaufbeuren
mit finf neuen Titeln ein. Auffal-
lend abwechslungsreich ist der
Genre-Mix Hudson Dodge-
ball. Ihr steuert Euer Ménnchen
aus der Vogelperspektive durch
diverse Stadte, redet mit Ein-
wohnern und kiimmert Euch um
die Ausstattung. Gutausgerustet
stellt Ihr Euch der Kreismann-
schaft zum Brennball-Duell. Im
Quartett macht's enorm viel
Spal3, alleine fallen Euch schnell
die Augen zu. Noch einschld-
fernder wirkt Microworlds Sli-
me World. Nach dem aufwen-
digen CD-Vorspann verleiden
Euch ein fristes Griin-in-Griin
und ein Leveldesign, das auf
diinne Gange beschranktist, das
Spiel. Hinzu kommen eine
schwerfdllige Steuerung und
wenig Abwechslung im Hohlen-
forscheralltag. Ranma Saotome
ist die Heldin des Priigelspiels
Ranma 1/2, das grafisch nicht
mehr viel mit dem Super-Nin-
tendo-Vorbild gemein hat. Die

Neben der Turbo-Duo bietet
CWM alle anderen Turbo-
Grafx-Ableger an. So auch das
Handheld Turbo-GT mit farbi-
gem LCD. Im Gegensatz zu
Game Gear und Lynx begei-
stert die Darstellungsqualitat
des Displays; Satte Farben
und klare Konturen sind das
Steckenpferd des Allround-
Talents. Leider ist der Batterie-
verbrauch des schnuckeligen
Handhelds enorm hoch: In ei-
ner Stunde sind auch die Bat-

Zeichentrick-Szenen zwischen
den Kdmpfen sind schon anzu-
sehen, die Fights selbst schau-
en eher bieder aus der Wésche.
AulBlerdem ist die Akteurin
schwerfdlliger als auf Super Nin-
tendo — nix Chun-Li. Star Mo-
bile von Naxat (Devil Crash)
schidgt in die Kerbe Tetris&Co.
|hr stapelt Sterne auf einer Waa-
ge, die das Gleichgewicht nicht
verlieren darf. Nebenbei solltet
Ihr die Sterne so plazieren, dal3
moglichst viele gleichfarbig
tbereinander liegen — das gibt
Punkte. Auf die Dauer wird Star
Mobile trotz des erfrischenden
Spielprinzips, der vertraumten
Musik und der passenden Hin-
tergrundgrafik langweilig. Im
Gegensatz zu Power Sports,
dem neusten Spiel des PC-En-
gine-Hauslieferanten Hudson:
Die Olympiade-Card wartet mit
sechs Disziplinen auf, an denen
bis zu flinf Spieler teilnehmen.
Wenn |hr wie beim Schwimmen,
Hiirdenlauf, 100-Meter-Sprint
und Rudern direkt gegeneinan-
der spielt, ist Power Sports
besonders spafiig. Alleine
kommt leider wenig Freude auf.

terien aus der Fernsehwer-
bung leergespielt.

Mit der
Turbo-
Gralx GT
kannt lhr
Euch
auch
unter-
wegs
vergnii-
gen
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ngine-Spiele wer-
den immer billi-
ger: In den USA
versucht Turbo-
Technologies (Firmen-Konsor-
tium von NEC und Hudson Soft)
durch eine bedingungslose
Preispolitik groBere Marktantei-
le zu sichern. Bis jetzt sind Nin-
tendo und Sega Marktfiihrer,
Turbo-Technologies hinkt abge-
schlagen hinterher. Ein neuer
Schub giinstiger Software soll
Abhilfe schaffen: World Gourt
Tennis ist eines der bekannte-
sten Tennisspiele und war bis
zur Verdffentlichung des Nach-
folgers Final Match Tennis das
beste Konsolen-Tennis. Dank
des Vier-Spieler-Adapters, den
Ihr separat kaufen miiBt, steht
dem erfrischend-frohlichen
Match gegen zwei Kumpels
nichts im Weg. Sémtliche Ten-
nis-Features wie Platzwahl, un-
terschiedlich starke Spieler etc.
werden geboten. Strategie wird
bei Military Madness grol3
geschrieben. Die Japan-Version
Nectariszahlt zu den ersten rein-
rassigen Strategiekniillern. Ihr
besetzt und verteidigt bestimm-
te Gebiete. Gefragt sind strateqi-
scher Durchblick und Weitsicht.
Weniger kompliziert aber ge-
nauso fesselnd ist der jiingste
Gunhed-Ableger von Hudson
Soft: Bei Super Star Soldier
ballert Ihr Euch durch unzahlige
Alienformationen bis zum far-

benfrohen Endgegner. Mit der
Zeit wird's trotz der vielen intel-
ligenten Extrawaffen langweilig.
Putzig geben sich Parasol
Stars und New Adventure Is-
land. Bevor es die US-Version
gab, wurde der Japan-Import
von Parasol Slars unter Samm-
lern fir rund 400 Mark gehan-
delt. Kein Wunder; Grafik, So-
und und Spieldesign suchen
ihresgleichen. Auch New Ad-
venture fsland hat's uns ange-
tan: Der Nachfolger des belieb-
ten Wonderboy-Clones ist nicht
nur grafisch besser als die Um-
setzung fiirs Super Nintendo.
Mit weniger niedlichen Feinden
bekommt's der japanische Ac-

<REVOLT>

tionheld Jackie Chan zu tun.
In Action Kung-Fu zertrimmert
er Dutzenden von Priigelfeinden
die Knochen. Das Highlight der
Import-Welle ist der abgedreht
Flipper Devil's Grush, der in
Japan unter dem Titel Devil
Crash verkauft wird: glanzende
Musik, ausgezeichnete Grafik
und viele Spielelemente.

US-Spiele

Titel  Genre
Action Kung Fu~ Beat'em up
Devil's Grush = Flipper
Military Madness ~ Strategie

New Adve q(:uf&:: Jump'n’'Run

lsland = SN

Datentrager Wertung

Karte empfehlenswert
Karte hervorragend

Karte empfehlenswert
Karte empfehlenswert

Parasol Stars  Geschicklichkeit © Karte hervorragend

Super Star Seldier Shoot'em up

World CourtTenris Spor
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Karte empfehlenswert
Karte empfehlenswert

1 oS o3

Die Helden
von "Slime
World" treten
in einem auf-
wendigen
Vorspann an

"Parasol Stars"
war lange Zeit
ein sehr
gesuchtes
Sammlerstiick

Ninja Warriors
ist dem Set
kostenlos bei-
geliigt

Eines der
besten
Strategiespiele
: Military
Madness

d  Auch die bei-

den Bonk-
Adventures
gehdren zur
kostenlosen
Dreingabe

Ein
Ballerspiel fiir
Profis:

“Gate of
Thunder"



. HERDEN &0 DER ERS:
. SPAREN ST ENE MENG G

JMMIW R by b [ ] _ ; Ihr Nummér 1 V'dea-SPIele-Clubf

I I'g = .1,.:""

- MITGMEDSCHAFT |

' NACH IHREM ERSTEN RAUF IN WERT VON MEFR ALS DMED,
. SIN SIE BERECHTIGT 2U EINEM PRESNACHLAR VON:

—_————— - ——

e

ied N

Wmﬂnrﬂmm#ﬁﬂhwdﬂm?
Kaufen Sie alte oder tauschen Sig Ihre Spiele.
Wir kaufen auch Spiele. Belamdfungsgebuhr dm3, fir jedes Spiel.
Wenn Sie uns lhre Spiele xum Tausch oder Verkauf schicken,
Sind wir Ihr Vertrieter bis sie verkauft sind.

VORBESTELLUNG

Die meistgwinselten Splele sind immer ki
Bestallen Sie im voraus, Ihre bestellung ﬂrm
AM TAGE DER ANKUNFT fnen mugeschickl.
Bitte BEMERKEN SIE Checks und Kreditkarten
werden niclt eingeldst vor dem Tag des Versands.

PORTO UIIB VERSAND
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45 Nietimitglieder zahfen zusitlich
- — DM 15,00 fir newe Spiefe und OM 6,00 fir gebrauehte Spiele.
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NK mausert sich: Stat
nur bei Street Fighter
2 abzukupfern, steu-

erten die Designer einige neue
Ideen bei. Auf dem ersten Blick
sieht die Priigelorgie zwar dhn-
lich aus, wie der Capcom-Hit,
wichtige Unterschiede gibt's
dennoch: Ihr verfiigt beispiels-
weise nur Uber eine begrenzte
Sonderwaffenreserve. Feuerbal-
le und Laserkreisel sind nur ein-
satzfdhig, wenndie Energieleiste
im griinen Bereich steht. Die
Waffen lassen sich allerdings
per A-Knopf nachladen. Auch
die grafische Prdsentation istim
Vergleich zu Street Fighter 2
stark verbessert: Stehen beide
Kontrahenten nahe beieinander,
wird der Bildausschnitt verklei-
nert, die Sprites werden dann
groBer. So stefien sich beim
Kampf Mann-gegen=Mann zwei

Bananenschale?
Der Fettwanst
. rutscht los.

oy Dildschirmgrofe
L J Figuren gegentiber,
' Der Preis dieses Grafik-
Gags: Im Hintergrund bewegt
sich nicht viel, das erspart dem
geplagten 3-D-Chip zusétzliche
Arbeit. Dem angehenden Cham-
pion stort das wenig, er ist mit
dem Geschehenim Vordergrund
mehr als genug beschaftigt. Im
Zwei-Spieler-Modus stehen
acht Muskelmannern zur Wahl.
Im Kampf gegen den Computer
gibt's nur zwei Alternativen: der
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~Garcia. Eure Gegner kommen
~dus aller Herren Ldnder: Lee Pa

Long ist ein Chinese mit Stahl-
krallen und Gesichtsmaske,
John Crawley ein Commander
der US-Navy, der Euch auf sei-
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King ist die g
Gespielin des
Obermackers. E‘
Hier beim *
Einsaiz Ihres
magischen
Extras. | —
nem Flugzeugtrager vertrimmt.
Die Special-Waffen feuert [hr mit
geschicken Joystick-Verren-
kungen: Unten, unten-rechts,
rechts und A entldht einen Feu-
erball aus den Hénden Ryos,
nach links-unten, rechts-oben
und B zertriimmert Robert den
Kieferknochen seines Widersa-
chers per FuBkick. An Grafik-
gags haben die SNK-Designer
nicht gespart: Blut spritzt und
die Gesichter verfdarben sich
nach langerem Schiagabtausch.
Nebenbei platzt King, der Ge-
spielin des Oberhalunken Lee,
die Bluse, unter der ein roter Bii-

- ——— s ==

Wenn die Kampfer weit entfernt
stehen, wird der Bildausschnitt
vergrofert.
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stenhalter hervorspitzt. Auch die
Bonus-Stages sind ungewohnt
einfallsreich: Entweder Ihr
schlagt die Halse von fiinf Fla-
schen ab, zertriimmert eine Eis-

giespekitrum um seine Schultern
zeigl's

scholle oder bearbeitet eine
Wand per kompliziertem Super-
Special.

Alles in allem spielt sich Art of
Fighting nicht so gut wie Street
Fighter 2, trotzdem kommt be-
sonders im Zweispielermodus
viel Freude auf, Zeitweise wird's
etwas hektisch, dafllr fesselt der
gehobene Schwierigkeitsgrad
auch ausgebuffte Straenkdmp-

Mit seiner schnellen Faust ver-

wirrt Euch Vega-Verschnitf Lee

: T |
Na denn Prost: Gleich schaumi
das Bier aus den Flaschen.

fer stundenlang ans Joyboard.
Wer noch ein passendes Weih-
nachtsgeschenk sucht, sollte
sich die Priigelkombination
Neo-Geo mit Art of Fighting
durch den Kopf gehen lassen —
der Konto-Check bleibt ange-
sichts des Modulpreises von
knapp 400 Mark nicht aus. Qua=
litdt hat bekanntlich seinen

Preis... ANDREAS KNAUF
Titel: Art of Fighting
Genre: Beat'em up
Hersteller: SNK

Kapazitdt: 102 MBit

Wertung: hervorragend

Die Rangfolge der Wertungen: Hervorra-
gend, emplehlenswert, durchschnitilich,
fiir Fans und mangelhait.

SELECT BOhve cams

ol My
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N SERREY WITH TROTYLE |

Zwischendurch wahlit Ihr eine
von drei Bonus-Stages



Musik-CDs

n Japan wird zu fast je-
7dem erfolgreichen Vi-

deospiel eine oder gar
mehrere Musik-CDs produziert.
Seit kurzem bietet der CWM-
Versand eine Auswahl dieser
CDs auch in Deutschland an.
Auf der Alpha-Mission-2-CD
finden sich neben einer gelun-
genen Neueinspielung mit Syn-
thesizer auch die Originalstiicke
aus dem Spiel. Wer ASO Zkennt,
weil3 was ihn erwartet: Profes-
sionell abgemischte Kldnge,
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in richti-
ger Neo-
Geo-Fan
tragt das auch
zur Schau: Der
offizielle Gene-
ralimporteur M&
B bietet ab sofort
einen Packen
Utensilien an,
mit denen sich
der Neo-Geo-
Fan besser fihlt.
Sowohl T-Shirt
und hochwertige
Baseballkappe sind erhéltlich.
Beide Artikel werden in ver-
schiedenen Farben angeboten
undmit einem schwarzen Neo-
Geo-Logo geziert. AuBierdem
gibt's ab sofort eine gerdumige
Tasche, in der Ihr Euer Neo-Geo
samt einiger Spiele sicher trans-
portieren konnt. Der Preis fir
das schwarze Ungetiim betrdgt
etwa 100 Mark.

fesselnde Themen und sphéri-
sche Motive. Fans psychedeli-
‘'scher Musik sollten zugreifen.

Spielzeit: 20 Tracks, 38:38 min
Wertung: empfehlenswert

it Last Resort
und Fatal Fury
ist die zweite CD

bestens gefiillt. Das Arrange-
ment von Last Resort ist gut ge-
lungen, das Original wurde neu
abgemischtund gutin Szene ge-
setzt. Genau das richtige fir
Fans des Ballerspiels und
Freunde ausgereifter Video-
spielmusik — zumal die Fatal-
Fury-Tracks ebenso gut klingen.

Spielzeit: 25 Tracks, 64:03 min!
Wertung: empfehlenswert

(5% Sonic 2

NE -
@

_ ' Magical Quest
‘Super Shinobi 2 Star Wars -+ . _
' Terminator 2 . ) Terminator 2 Art of Fighting
Streets of Rage'2: Wing Commander View Point
~ Shining Force. Super Turrican, | Sengoku 2
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ELEKTRONIK-LAND®

05 990,

Gamehoy Sega Mega Drive 16 Bil a5 1990.-
Yoshi oS 299- Cass. lir Mega Orive z.B.: Ishido 65 480,
Super Mario Land 85 399- US Team Basketball 05 690,-
Final Fanasy 08 490 Bl e GEAR: £in
L‘f"* 3_?3” - 05 499- ;5 Chessmaster, Axe Battler oS 399

alker Trage-Girteltasche 05 199 Tasche fir Game GEAR »Atlaches  0S 299.-
GB-Koffer 65 349-  Super-NES 5 2490 -
Licht und Lupe 65 249- Cassetten fOr NES z.B.

Streetfiohter 1| 05 1690,-
PRrrTT ; NEU: Neo Gea 65 5990 -
%% Fiir Handler Exporipreise ** .. hao Geo 55 3490 -

Favoritenstr. 38
1040 Wien
Tel. 0222/5042173

___A_ LT GmbH




- Elia'u.S:L':harts entstammen dem akluellen Famicom-Magazin, die britische Hitparade
wirde von Gallup und der CTW entnommen. Die systemspezifischen Top-5 errechnen sich

v I D E o G A M E s aus Euren Mitmachkaren. In den Video-Games-Charis findet Ihr die besten Spiele aus den

| Platz Spielspa Titel  System  § TEESEEE

91 Zelda 3 Super Nintendo 7y
91 Super Mario Kart Super Nintendo | £
91 NHLPA Hockey lgiega Drive 4

90 Super Probotector uper Nintendo

90 Streetfighter 2 Super Nintendo § Plalz Trend Titel Hersteller
89 Probotector 2 NES 1 Sonic Sega

89 Bucky O'Hare NES Lucky Dime Capers Sega

87 Thunder Force 4 Mega Drive Game Gear Aleste Compile
86 Actraiser Super Nintendo Mickey Mouse Sega

86 Super Aleste Super Nintendo Game Gear Shinabi Sega

_.|?1_‘ ” ; - -'. ‘~ } '1 o ;p L, g .
|l Game Boy g Master System
W Platz  Trend  Titel Hersteller 8% Platz Trend Titel Hersteller

Tiny Toons Konami Sonic Sega
Parodius Konami | Asterix Sega
WWF Superstars 2 Ljn 3 Alien 3 Flying Edge
Super Mario Land Nintendo Mickey Mouse Sega
Spiderman 2 Acclaim Tom & Jerry Sega

=t U0 0O =~ ON O & G N =b

. f‘:t-‘ .‘.F y _-!_ .
Mega Drive
Platz Trend Titel Hersteller

Sonic Sega

Alien 3 Flying Edge
EA Hockey Electronic Arts
Desert Strike Electronic Arts
Terminator Virgin

Titel Hersteller

Super Mario Bros. 3 Nintendo
Probotector 2 Konami

Bucky O'Hare Konami

Super Mario Bros. 2 Nintendo

Star Wars Lucasfilm Games

LS A

Platz SpielspaB Titel System

a1 Zelda 3 Super Nintendo
85 F-Zero Super Nintendo
94 Super Mario World Super Nintendo
88 Tetris NES

88 Super Mario Land Game Boy

Super Nintendo

| Platz  Trend Titel Hersteller

A Super Mario World Nintendo
Super Probotector Konami
Streetfighter 2 Capcom

F-Zero Nintendo
Super Soccer Human

'R A & &Y P ol g
Lyn : Enqland
" Platz Trend Titel Hersteller W Platz SpielspaB Titel System
o Steel Talons - Afari 62 European Club Soccer Mega Drive
Rampart Atari a9 Taz-Mania Mega Drive

Klax Atari
Checkered Flag Alari
Scrapyard Dog Atari

68 Alien 3 Mega Drive
88 Super Mario Land Game Boy

69 Super Monaco GP 2 Mega Drive




Ist der Abgrund in Sicht, steht
Donald auf wackeligen Beinen

------
ST BN NN RN 56 e

Auf dem Master System gfanzr
Donald in Lucky Dime Capers

s ik, ¥ B 1L

ir haben nicht
nur ein Herz
fir die ewig
/weiten (sie-
he letzte VIDEO GAMES) son-
dern auch fiir die ewig Letzten.
Deshalb kiiren wir diesmal den
sympatischsten Looser der Welt:
Donald Duck.Der Schnatterich
aus Entenhausen hat sich zu ei-
nem echten Konsolenheld ge-
mausert. Unvergessen sind sei-
ne Auftritte in £ticky Dime Ca-
persau ﬂemM ster System und
dem Gg agar sowie in
Quacksho atf dem Mega Drive.
Dasichdi Blsney Spiele durch
hefw g_-de Animation der
Hel ,-a gichnen, verwun-
=ﬁl‘§ , daB Donald auch in
ﬁ&f‘ﬂe weusien Abenteuer
fﬂk&f&* pnald: World of lllu-

Joypad-Publikum zu

":**;h,._'_.’fﬁj. -.ﬁx_. § o |Laﬂhs vem hinreiBt, Qb alleine

*oderan 's Seite, die Ente
im Mal{ﬁsen lz lsﬁlmms{{wlé-

AT Sy depirseings [bgrraschung
s f”f":.-_ | *;%1 fwaitere Disney-Aben-

‘Waiten wir schon heute.

Unvergessen
bleibt sein
Auftritt in
Quackshot

1 Onles 93

Nach einer Ellioti-
Aftacke ist Onkel Duck

groggy

||||||||||||||||
...............

Musikalisches
Genie konnten
wir ihm noch

nie nachsagen

Als Surfer macht
Donald kein frohli-
ches Gesichi
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Wertungskasten

Das farbige Drei Symbole
Dreieck vﬂrrafﬁnh
zeiglt Euch . : um welchen
den Namen  SPielertyp: Spieltyp es sich
des Spiels e Wi R handelt

und auch Eﬂrtstﬂllgr. SunsnlfJI .

d stem  Vestversion von: Flashpoin

TSy Anzahl der Spieler: 1 F’l‘"ﬂ‘

Besonder-  Features: Streckenwahl, :ﬂnffu 7

heiten, High-score-Liste, Batierie

Schwierig-  Geeignet fiir: Einsteiger

keitsgrad und Fortgeschrittene

und Preis  CA.-Preis: 130 Mark ﬁﬂfg’::;;f""
auf einen 63%

Blick Grafik

Vier Musik Geschicklichkeit
Kategorien 70%

werden von  Soundeffekie

1 (ganz mies) Sport

;?fs;"ﬂ y SPIEL- 4 5

sehr gu \ ¥ 28

hawariot SPASS: 5 |

Denk bzw.

Spielspabwer- Strategiespiel
tungen von

80% oder

mehr belohnen

wir mit dem

VIDEO-GAMES-

Classic

Nur die besten Spiele
erhalten die Auszeichnung "Classic"

In der VIDEO-
GAMES-Redaktion
schmoren die Joy-
pads: Nach welchem
Schema wir Module
unter die Lupe
nehmen, verrat Euch
dieser Testleitfaden.

m Jedes Modul kri-
% tisch und objektiv zu

bewerten, steht ein-
festes Team von gestandenen
Testern bereit: Diese Videospiel-
Freaks nehmen jedes Modul ge-
nau unter die Lupe. Meistens ge-
sellen sich bei den Spielesessi-
ons weitere Crew-Mitglieder
dazu, so daB fast jeder Tester zu
jedem Spiel eine Meinung hat.

1 SEigs o3

Die ist ndmlich bei der Wer-
tungskonferenz gefragt, die
immer kurz vor Redaktions-
schlufl abgehalten wird. Die Te-
ster schotten sich dann einen
ganzen Tag von der hektischen
Umwelt ab und diskutieren ba-
sisdemokratisch die Wertungen
aus, die dann in dem Wertungs-
kasten verewigt werden.

Wir besprechen jede Neuheit,
die kurz vor oder nach Erschei-
nenderaktuellen VIDEO GAMES
in den Handel kommt. Bei gete-
steten Importspielen machen
wir Euch im Text zusétzlich auf
die eventuellen Nachteile auf-
merksam.

Jeder Test st in zwei Teile ge-
gliedert. Zundchst beschreiben
wir wertungsfrei den Ablauf und
die Besonderheiten des Spiels.
Lob und Tadel heben wir filr das
Fazit auf, das vom restlichen
Text durch einen knappen Aus-
ruf des Testers (“hilfe”, “na ja",
“gehtso”, "gut” und “super”) ge-
trennt ist.

AbschlieBend findet Ihr bei je-
dem Test den Wertungska-
sten. Dort tauchen technische
Infos sowie genaue Wertungen
in Prozenten (von 1 bis 100) auf.
Als Kriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und
“SpielspaB™ gewahlt — je hoher
dieWertung, desto besser geféllt
uns der Titel.

Neben einer Einstufung der
Grafik (Quantitdt und Abwechs-
lung, Qualitat und Technik), der
Musik und der Soundeffekte
(auch hier zdhlen sowohl Quan-
titdt als auch Qualitat) findet Ihr
unter SpielspaB die wichtigste
Wertung: Diese Gesamtwertung
gibt Aufschluf3, ob das Spiel
langfristig motiviert, wieviel Ab-
wechslung geboten wird und
wiedie Spielbarkeitanmutet. Die
Spielspalwertung ist unabhén-
gig von den anderen Wertungen
und richtet sich nicht nach dem
Videospielsystem. Besonders
herausragende Spiele werden
mit dem VIDEO-GAMES-
CLASSIC-Prédikat ausgezeich-
net, das Ihr ab Wertung 80 im
Wertungskasten findet. Die Wer-
tung 50 bedeutet “Durch-
schnitt”.



Michael Paul treibt sich in Baseball
Stars 2 (Neo Geo) auf dem Mound rum.

Manfred Neumayer

Auch wenn man’s ihm nicht ansieht, hat Man-
fred bereits doppelt so viele Jahrchen auf dem
Buckel wie unser Redaktions-Benjamin An-
dreas. Unter anderem liegt eine Karriere als
Rockmusiker hinter ihm—zu einer Zeit, als Pac-
Man noch nicht einmal geboren war. Nachdem
er fir das Maclntosh- und das ST-Magazin
schrieb, schwort er heute auf Super Nintendo,
Atari Lynx und ein ausladendes Apple-System
— komplett mit Laserdrucker und CD-ROM-
Laufwerk. Neben seiner Tatigkeit bei der VIDEO
GAMES, informiert er auch die Leser unseres
Schwestermagazins POWER PLAY (iber kom-
mende Hard- und Software.

Systeme: Atari Lynx, Super Nintendo, Game Boy

THE
SIMPSons

Andreas Knauf trainiert nun Ths Artof
Fighting (Neo Geo)

In Super Mario
World (Super
Nintendo) fiihlt
sich Martin
Gaksch noch
immer am
wohlsten

1 i 93

Ingo Zaborowski

Ingo wuchs in Korea auf und
hatte seinen schwarzen Taek-
wondo-Girtel schon vor der
Einschulung in der Tasche. Seit
seinem fiinften Lebenjahr ist er
in Deutschland und mit dem
Begriff “Videospiel” vertraut.
Das begonnene Musikstudium
lieB er zugunsten der "VIDEO
GAMES" sausen — als Sega-
Fan der ersten Stunde (ber-
zeugte er Martin und Winnie
schon beim Einstellungsge-
sprach von der Qualitat kom-
mender CD-ROM-Software.
Fiir ihn hat Nintendo die
Schlacht um den deutschen
Videospielmarkt noch nicht
gewonnen...

Systeme: Master System, Mega
Drive, Mega-CD-ROM, Game
Boy, Super Nintendo, NEO GEO

Winnie fat's der opulente Ys-Varspann
(NEC Duo. E’g& D-ROM) angetan

Jan Barysch

tanzen die. &
Lemmings

(alle
Systeme) auf
dem Kopf

~ herum

33



SUPER NINTEND

4P ickey Mouse ist
zurtick. Nach-
dem sich die

Maus in der letzten VIDEO GA-
MES zum Preview einfand, te-
sten wir ihr neues Abenteuer
diesmal ausfiihrlich: Vom Erfolg
der Mega-Drive-Episode Castle
of [llusion angespornt, erstand
Capcom (Street Fighter 2)die Li-
zenz fiirs Super Nintendo. So
verbirgt sich hinter dem Titel
Magical Quest das bewadhrte
Mickey-Mouse-Spieldesign: Ihr
steuert das kleine Mduschen
laufend und hopsend durch
sechs Levels, die vor Gefahren
strotzen. Euer Ziel ist die Burg
des Magiers, in der ein entflhr-
ter Pluto seiner Befreiung entge-
gennhechelte. Ihr startet in einer
bunten Mérchenwelt mit wach-
samen Bulldoggen und lastigen
Maikdfern. In der Luft hangen
Kanister, die Ihr auf das fliegen-
de Getier und andere Gegner
werfen konnt. Oder Ihr beseitigt
die Widersacher per "Hosenbo-
den-Attacke". Gerissene Zeitge-
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Mit Elan schielt lhr aus en Kanist
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Verwandlungsfreudig
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nossen arbeiten mit den aufge-
hangten Tomaten: Einfach
beriihren und die Blatter begin-
nen zu rotieren. Am Gemiise-
hubschrauber festgeklammert,
fliegt Ihr solange durch die Luft,
bis die Tomate platzt. Auf diese
Weise iiberwindet Ihr Feinde
und findet besondere Extras, die
normalerweise unerreichbar
sind. Jede Landschaft ist in vier
Abschnitte unterteilt; am Ende
{refft Ihr auf einen groBen End-
gegner, der das Ausgangstor be-
wacht. Habt Ihr den ersten Level
geldst, wartet im zweiten eine
Uberraschung; Ein freundlicher

b _'_.'_.':J..-
g 1 ="F000N

JIEST

Tasehenspieler erscheint und
tberreicht Euch eine geheimnis-
volle Verkleidung, mit der [hr
magische Attacken startet. Spa-
ter bekommt Ihr die Ausriistung
eines Feuerwehrmanns und Ro-
bin Hoods Klamotten. Jede Kluft
birgt andere Fahigkeiten, die wir

e 1 ~AEBLE.

Yo (

im Kasten néher erkldren. Per
Joypad zieht |hr die Klamotten —
je nach Spielsituation — an. Im
Lavalevel miift Ihr beispielswei-
se stets mit dem Feuerwehr-
mann losspringen, da Euch
schnell das Fell verbrennt. Ro-
bin Hood beweist seine Ge-
schicklichkeit im vierten Level,
in dem er weite Abgriinde mit
Lasso und Enterhaken (iber-
briickt. Magical Quest spielt
nicht nur in der Oberwelt: Mal
verfrachtet Euch ein Fahrstuhl in
einen Untergrund, ein andermal
segelt Ihr auf Blattern durch die
Lilfte oder schwimmt durch ei-
nen FluB. Um Lebensenergie
aufzufrischen, sammelt Ihr Ex-
tras. Ihrringt sie Feinden ab oder
kauft in versteckten Shops. Be-
zahlt wird mit Goldmiinzen, die
Eure Gegner nach dem Abschied
hinterlassen.

Die Importversion von Magical
Questist ab sofort erhéltlich, das
deutsche Modul soll noch im
Friihjahr '93 folgen. ak

| swper

Mit Magical Quest voll-
fiihrt Capcom eine 160-
Grad-Wende: Nach der
“brutalen” Menschenklop-
perei Street Fighter 2 folgt
ein Spiel mit dem Pradikat
“herzallerliebst”. Wie auf

In der Baumhdhle (oben) lauern
herumkrabbelnde Skorpione, in
der Eiswelt wartet ein in Pelze
gehiillter Karlo-Verschnitt auf
Euren Besuch.




dem Mega Drive hat die
schlaue Maus eine ganze
Palette verschiedener Be-
wegungen drauf. Sie blickt
Euch entsetzt an, wenn sie
ins Wasser plumpst,
springt entziickend von
Feind zu Feind und rutscht
handeringend iiber das Eis
einer veschneiten Winter-
landschaft. Der Clou: Jede
Spielfigur ist anders ani-
miert. Auch die Maglichkeit
zwischen den Figuren um-
zuschalten, hirgt viele Vor-
teile. SokonntIhr jeden Le-
vel anders in Angriff neh-
men und verschiedene
Abenteuer erleben. An
Gags hat Capcom nicht ge-
spart: Mickey balanciert
auf rollenden Riesentoma-
ten, fliegt auf Blattern
durch die Luft und wird vom

Mit 3-D-Effekt: Der Adler flitzt iiber Euch hinweg.

Im ganzen Spiel sind Ldden und Extras versteckt, die nicht einfach
zu finden sind. Der erste Laden verbirgt sich in der Baumwelt. Hinter
der mit Wasser gefiillten Baumhohle laBt Ihr Euch fallen und plumpst
unweigerlich ins gesuchte Geschaft. Wennlhr den Berg besteigt, geht
Ihr nach rechts und nicht wie vorgeschrieben nach links —schon steht
Ihr vor dem ndchsten Supermarkt. Dort tauscht Ihr Eure Gold-Dublo-
nen gegen Herzen (Lebensenergie) und Magie-Power-Ups. Wer Herz-
container braucht, taucht im Feuerlevel ins Wasser. Dort [aBt er sich
imvierten Level ins dritte Loch fallen. Wenn hr den Enterhaken schnell
genug‘an die Decke heftet, findet Ihr den Container.

Wind aus dem Bild gefegt.
Angesichts der vielseitigen
Ideen gefdllt mir das Mdu-
seepos besser als das ver-
gleichbare Castle of lllusi-
on und dessen Nachfolger
World of lllusion auf dem
Mega Drive. Es ist spiele-
risch starker — grafisch hat
das Capcom-Prachistiick
sowieso die Nase vorn.
Detaillierter
geht's bei
keinem

anderen Jump'n'Run zu
und mehr Farben bietet nur
das Neo-Geo. Capcom pro-
grammierte sogar einige
Spezialeffekte: Im Wasser
planscht die Maus in einem
veranderten Farbenspek-
frum, in den Vogelnestern
wird sie von einem giganti-
schen Raubvogel angegrif-
fen, den der 3-D-Chip iiber

. se und andere Details liber-

| BlifEs o3

keinen Konkurrenten. Das
Spielistin jeder Beziehung
vortrefflich gelungen -
wagt sich aber nicht an
neue Gags und ungewohn-
liche Spielsituationen. Als
ich Mickeys furioses Aben-
teuer durchgespielt hatte,

den Bildschirm zoomt. Die-

zeugen: Magical Quest ist
niedlich, gut spielbar, nicht
zu leicht und abwechs-
lungsreich — kurz: einfach
toll. ak

Capcoms besies Spiel?
Zumindest was bonbhonfar-
bene Optiken, leichtfiiBi-
ges Spielprinzip und wohl-
durchdachten Levelaufbau
angeht, hat Magical Quest

Von den Kondomplattformen
federt Ihr nach oben weg

------

OANILNIN H3adNs
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Holzhammernarkose: Vorsicht vor den Hobbyhandwerkern.
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In seinem neuen Abenteuer tritt Mickey Mouse in drei verschiedenen
Gestalten auf. Im zweiten, dritten und vierten Level bekommt er je ein
Uberraschungspaket, in dem seine neue Montur steckt. Auf Knopf-
druck verbirgt sich die Maus hinter einem Vorhang, legt die alten Kla-
motten ab und trittim neuen Outfit heraus. Der alte Weise im zweiten
Level tiberreicht Euch Turban und Umhang eines Kalifen —in dieser
Aufmachung feuert Euer Zeigefinger magische Schisse auf die Fein-
de. Einen Level weiter erscheint der Oberwachtmeister, der einen ro-
ten Helm und eine Regenjacke spendiert: Als Feuerwehrmann bespritzt
Ihr die Gegner aus einem handgerechten Feuerwehrschlauch. Eure
dritte Uniform bringt Euer treuer Freund Goofy. In Robin Hoods Dienst-
kieidung schwingt Ihr Euch per Lasso und Enterhaken Ober weite
Schluchten und geféhrliche Gegner hinweg.

Euer Weg fiihrt durch den
Wald, die Feuerhihle, den
Baum-Level, die Eiswelt und
durch die Stadt vor der Burg

o1 2
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Feuerwehr-Mickey zielt mil
seinem Gummischlauch,
wahrend Ihr in Robins
Garderobe durch die Luft
fliegt. Als Kalif verschiefit Ihr
magische Strahlen.

blieb ein fader Nachge-
schmack und wenig Moti-
vation es einzweites Mal zu
versuchen. Geheim-Level
und Uberraschungen wie
hei Marios Abenteuer gibt
es kaum. Nur wer seine
Freunde zum Staunen brin-
gen mochte, schiebt das
Spiel auch nach Wochen
noch einmal in den Modul-
schacht. Wer das perfekte
Jump'n'Run sucht, sollte
mit Mickey Mouse los-
hiipfen. wi

Spieletyp:

Hersteller: Capcom
Testversion von: CWIM
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue,
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 130 DM

92%
Grafik

70%
Musik

65%
Soundeffekte

r 83%



Der ganz
normale Wahnsinn.

Die Lemmings sind da: Putzige
Mannchen, die nur
eines im Sinn
haben — Selbst-
zerstorung.
Und dazu ist
diesen naiven Wesen jede
Falle recht, in die sie tap-
sen konnen. Schluchten,
Feuer und Schnappfallen
sind die Gefahrenquellen,
durch die Du unsere kleinen
Freunde auf bis zu 200 Levels zum siche-

ren Ausgang fithren muBt. Einzeln oder in

der ganzen Tollpatsch-Truppe. Ein Klassi-

ker der Videospiele fiir 1-2 Spieler (Mega

Drive). Jetzt endlich auf allen drei SEGA

Systemen. Mit per Passwort speicherba-

rem Spielstand. Also: Stiirze Dich in den

Master System I Mega Drive Game Gear Handel und hilf den dummen Dingern.

SEGA Infoservice:

Mo. - Fr. von 10.00 - 18,00 Uhr,
Tel: 040/227 09 61
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Kilbaba-Schreck

Dagart

eneral Kilbaba, die Pi-

xel-Personifizierung

desarabischen Bilder-
buchdespoten, sucht nun die
Schaltkreise des Super Ninten-
do heim. Nachdem das Hub-
schraubermodul auf dem Mega
Drive fiir Furore sorgte (auf-
grund der brisanten Thematik in
Deutschland nicht ausgeliefert),
entwickelt Electronic Arts eine
Nintendo-Variante. An der Story
hat sich nichts gedndert: Der
Diktator wei3 nichts Besseres,
als im Nachbarland Kuwait ein-
zufallen und dort Unruhe zu stif-
ten. Seine Wustenkarnpfer be-
setzen alle wichtigen Olquellen
und stoppen den Olausschank
ans Ausland. Dem amerikani-
schen Prdsidenten pafit das

Nale

= P S e

uberhaupt nieht, und schon
schwadrmen Spezialeinheiten der
US-Streitkrdfte ins Krisengebiet.
Als Hubschrauberpilot dieses
Trupps fliegt Ihr iber zerbombte
Stadte, mischt ein idyllisches
Soldnerferienlager auf, beharkt
die gegnerischen Geschiitzsta-
tionen und ballert Euch einen
Weg hinter die feindlichen Lini-
en. Euer Auftrag ist vielschich-
tig: Bei der tédglichen Pilichter-
fullung rettet Inr mal abgestrz-
te Piloten oder macht Bekannt-
schaft mit Artilleriefeuer aus ei-
nem Bunker des Despoten. Ne-
ben der MG-Kanone gehdrt eine
Batterie Raketen zur Bordbewafi-
nung. Gehen die aus, ist Hand-
arbeit per Maschinengewehr ge-
fragt.

3 e 3T [
B o

Die Grafik ist zwar etwas
bunter als auf dem Mega
Drive, bremst aber stellen-
weise die Aktion Wiisten-
sturm zum Schneckenauf-
stand. Wenn Dutzende Ra-
keten an Euch vorbeistrei-
fen und zwanzig kleine
Mannchen iiber den Boden
hasten, geht die Hardware
indie Knie. Trotzdem hleibt
ein unterhaltsames Hub-
schrauberspiel mit vielen
Missionen. ak

Hubschrauber in
| Aktion: General
| Kilbaba wartet.

Spielertyp: ﬂ 7
-0 -G

Hersteller: Electronic Arts
Tesiversion von: Galaxy und
Game Express
Anzahl der Spieler: 1
Features: Paliwort
Geeignet fiir: Forigeschrittene
und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

67%
Grafik

53%
Musik

62%
Soundeffekie

82%

SPIEL-
SPASS:

Der blaue Blitz

L\fuuc- Blast Wan

SUPER NINTENDO

onic auf dem Super
Nintendo? Keine Pa-
nik, der Sonic Blast

Manist zwar ebenfalls blau, da-
mit erschopft sich aber die Ge-
meinsamkeit mit dem schnellen
Sega-lgel. Blast Man ist ein Mit-
glied der aussterbenden Spezies
geistig beschrdnkter Superhel-
den. Die rennen den ganzen Tag
in zu engen Ganzkdrperhosen
durch die Gegend und retten mit
sagenhaft blodem Grinsen die
Menschheit.

Euer blauer Grinsemann pri-
gelt sich von links nach rechts
durch die Levels. Dicke und
diinne Stralienschldger versper-
ren Euch den Weg zum ersten
Obergegner. Im Untergrund
schleimen und schlagen Euch

38

durchsichtige Monster, die an
Predator aus dem gleichnami-
gen Film erinnern. Widersteht
lhr dem schleimtiickischen An-
griff, kdmpft Ihr gegen Roboter.
Ab und zu entdeckt [hr Extras
hinter Fdssern und Kisten, die
den gebeutelten Blaumann wie-
der aufbauen. Pro Leben kéonnt
lhr drei Mega-Blast-Explosio-
nen hochgehen lassen, die alle
Nicht-Superhelden vom Bild-
schirm fegen.

Die Aufmachung mit
Sprechblasen kommt mir
jedoch bekannt vor - da
haben sich die Program-

mierer wohl zu lange mit
Two Crude Dudes heschaf-
tigt. Der zweite Obergegner
wurden gar frech aus aus
Segas Streets of Rage ge-
klaut. Doch dem naiven Su-
perhelden kann man ein-
fach nicht bose sein: Sonic
Blast Man bietet Euch netie
Schlagvarianten und be-
nutzt selbst seine Gegner
als Waffen. Besonders neu
ist das zwar nicht, aber die
netien Bonus-Level und die
Mischung von (geklauten)
Elementen ist iiberra-
schend gut spielbar. iz

| BRUES o3

BN Geklaute Gegner
4l aus Streets of
2l Rage

Spielertyp: FAFEEN
FON O LG

Hersteller: Taito
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue Sound-
menil, 3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 80 Mark

62%
Grafik

58%
Musik

55%
Soundeffekie

629

SPIEL-
SPASS:



Neu. Fiir Euer Entertainment System. Neu. Als LCD-Spiel.
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Kidnapping im Weltall. Captain Bucky
O’Hare’'s Mannschaft wurde entfiihrt. Aber
Bucky O’Hare ist ein echter Weltraumhase:
Um Dead-Eye-Duck, Blinky, Jenny und den Er-
denjunge WillyDuWitt zu befreien, nimmt er
es mit dem machtigen Toad Empire auf.
Schnelle Reaktion, totaler Einsatz und Wage-
mut sind gefragt.

¢ Flir 1 Spieler

e Systeme: Nintendo Entertainment System,
und als LCD-Spiel

BUCKY O'HARE -
SuperstarkerAdventurespieleSpaR
Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH,

Fostfach 560180, 6000 Frankfurt 50,
lelefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

SuperstarkerVideospieIeSpéB

s

ORIGINAL ORIGINAL

Thet mamnirs ard keergases of Bocky O Hane, Wl DuvwWat, Dean Byt Duck, Jenmy, Binky, and risted charscto
oftitunty Graphics Atsooates o 2 1988 Conbowlty Geaphicy Associzies ino

Weaitere KONAMI-Adventurespiele fur Euren Game Boy,
das Ninlendo Entertainmeant Systemn,
fur Euren Computer und als LED-Spiel

GAME LINK !B\‘.‘K

BTALOQ-SPIFR VIDEOSPIEL

Mintenda® , Game Boy', the Ninlendo Product Seals and other marks
designated as " TM" are trademarks ol Nintendao F&P 92/349 P4




SUPER NINTENDO

mport-Freaks haben's
7 schion”lange-durehge-

spielt— jetzt beschert uns
Konami hochoffiziell die Umset-
zung des genialen Ballerauto-
maten Parodius fir das Super
Nintendo. Die Parodie auf die
rennomierte Gradius/Nemesis-
Actionserie zahlt zu den reinras-
sigen Horizontalscrollern. Aus
vier Jagdraumschiffen wahlt lhr
vor dem Spiel Euren Liebling.
“Jagdraumschiff® ist hier jedoch
etwas unpassend: Nur das Ne-
mesis-Raumschiff "Vic Viper"
ist eine Maschine (auch wenn
die abgeworfenen Bomben Fiilie
haben). Der Rest der Flugobjek-
te ist durchweg animalisch: Ein
Tintenfisch, ein Pinguin und die
aus Twin Bee bekannte Helden-
biene. Alle vier Kdmpfer sind mit
unterschiedlichen Extrawaffen
bestiickt. Der Tintenfisch bom-
bardiert seine Feinde mit leben-
den Fischen und die Twin Bee
schleudert Euren Widersachern
gar ein Paar durchschlagskrafti-
ge Boxhandschuhe ("Rocket
Punch”) entgegen. Euer Feind-
bild Nummer eins ist der fiese
Pinguin; das hindert hiibsche
Médels, Schweinchen, Skelette,
Sumo-Ringer oder KuBmauler
allerdings nicht daran, Euch das
Leben schwer zu machen. lroni-
scherweise hat der gesamte
Feind-Grafiksaiz herzlich wenig
mit einer Weltraumballerei zu
tun -- oder habt lhr schon mal
ein Pinguin-Badehaus feindfrei
geschossen? Das altbewdhrte
Extrawaffensystem ist ein weite-

Neu dazugekommen:
Der "Omake!"-Level

40
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Witz und Feuerkraft
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Das "Beste Ballerspiel aller
Zeiten" ist bunt, urkomisch und
vallig durchgeknallt

rer bissiger Seitenhieb auf die
Gradius-Serie. Bolzt Ihr aus ei-
nem Feindeshaufen ein Extra
heraus und sammelt es auf,
rutscht der Zahler auf der Extra-
waffenleiste um eine Stelle nach
oben und die unterlegte Extra-
waffe ist bereit zur Installation.
Habt [hr im Optionsmeni die
‘Roulette"-Option akfiviert, ist
jedoch Vorsicht geboten: Ra-
send schnell durchlduft die Mar-
kierung die Extraleiste. Stoppt
lhr an der falschen Stelle, habt
Ihr die falsche Waffe installiert -
- oder aber alle Power-Ups sind
fuscht. Stellt Ihr im Optiosmen(i
"Automatik” ein, miBt [hr Euch
um die Extra-Leiste tiberhaupt
nicht mehr kimmern: Die Waf-
fen werden selbsténdig akliviert,
sobald die Extra-Leiste ausrei-
chend geftillt ist.

Statt der Bonuscontainer tau-
chen in Parodius auch Glocken

PiLAVER SEL.EOT

Aus vier "Raumern” wahit thr
Euren Liebling
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90Die Lasung Eine Parﬂn‘fe auf den Raumschiff-Level aus F.' -Type

auf, die unter BeschuB die Far-
be wechseln. Beim Aufsammeln
verwandeln sich bestimmte
Glocken je nach Farbe in wir-
kungsvolle Smartbomb-Varian-
ten. Fir die "echte” Smartbomb
(bildschirmfiillende Explosion)
bendtigt Ihr eine blaue Glocke,
eine griine blést Euch flr kurze
Zeit auf und macht Euch unver-
wundbar. Mit der roten Glocke
lassen sich Feindsperren plazie-

Tmrz riesiger Spn!e Zah!&n
gibt's nur gelegentliches Ruckeln

1 GRS 93

ren. Die ausgefallenste Extra-
waffe wird mitder weiBen Glocke
eingeldutet: Ihr bekommt ein
Megaphon, und schimpft Eure
Feinde in flieBender japanischer
Zunge nieder. Die gelbe Glocke
gibt nur Punkte.

Der Levelaufbau verdppelt nahe-
Zu jedes Ballerspiel aus dem
Hause Konami und auch lrems
Konkurrenz-Ballerei A-Type
kriegt ihr Fett weg. Trofz der
mannigfaltigen Gags ist takti-
sches Geschick vonnoten: Eini-
ge Passagen der meist horizon-
tal-scrollenden Actionorgie sind
nur mit geeigneten Extrawaffen
ZU schaffen. Neben dem kom-
pletten Levelaufgebot des Auto-
maten spendiert das Modul ei-
nen "Omake!"-Level. Hier wim-
melt's von Extras und Bonus-
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punkten, dafiir sind allerdings
auch einige besonders fiese
Feinde unterwegs. Untermalt
wird die komplett abgedrehte
Pinguin-Hatz von (iberwiegend
klassischen Themen — fetzig
aufgebohrt, versteht sich.

Nach einem Parodius-
Match vermeint man, die
gesamte Konami-Entwick-
lungsabteilung in schik-
ken, weiBlen Jacken und
mit auf dem Riicken ver-
knoteten Armeln zu sehen.
So professionell die Vorbil-
der von Parodius sind, so
verriickt und durchgeknallt
prasentiert sich dieses
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Die Exira-Waffe der Twin Bee palit wie die Faust auf's Auge

schreiend bunte, actionge-
ladene Ballerspektakel.
Verschnaufpausen gibt's
nicht, ein Gegner jagt den
anderen, die Gags reifien
nicht ab. Vergleicht man
die Super-Nintendo-Versi-
on mit dem Automaten, hat
selbst die Spielhallenkiste
nichts mehr zu melden.
AuBier der anwahlbaren
"Omake!"-Stage hat das
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Spiel einen zusatzlichen
Level (das Pinguin-Bade-
haus). Ansonsten ist die
Grafik (von der geringeren
Auflésung abgesehen) 1:1
umgesetzt. An Stellen mit
vielen Feinden wird das Su-
per Nintendo gelegentlich
langsamer, doch in gerin-
gerem MafBe als etwa der
Automat. Gebt Ihr bei-
spielsweise mit dem voll
aufgeriisteten Tintenfisch
einen einzigen Schuf} ab,
sind mal eben 25 bewegte
Objekte auf dem Schirm
(Feinde nicht mitgezahlt).
Die Programmierer haben
trotz der zahllosen Spale
ihre Aufgabe ernst genom-
men und Qualitat abgelie-
fert (vermutlich von
Schweil und Lachtranen
durchnaft). Troiz ernster,
musikalischer Klassikthe-
men, sind die genialen in-
terpretierten Titel ungeeig-
net, dem Spiel auch nur ein
biBchen Ernst zu verleihen.
Fortgeschritiene Baller-
spieler wahlen den vierten
Schwierigkeitsgrad, und
damit in etwa die Spiel-
starke des Automaten. Mit
himmelhohen Spielwitz,
innovativen Gegnern und
perfekter Spielbarkeit lait
Parodius selbst Super Ale-
sfe weit hinter sich. ib

R'O/MECHIEICKE

Der erste wirklich
bildschirmfiillende End-

gegner kommt aus
dem 3-D-Chip

Nach der misratenen NES-
Adaption des Kulispiels
riickt sich Konami mit der
Super-Nintendo-Umset-

zung wieder ins rechte
Licht: Bis zum letzten Pixel
durchdesigned, muBl Par-
odius keinen Konkurrenz-
knaller fiirchten. So viele
Levels, so viele Gags und
so viele Uberraschungen
hat uns bislang kein ande-
rer Action-Titel, egal auf
welcher Konsole beschert.
Ich dachte, dal mit Kon-
amis PC-Engine-Adaption
(in Deutschland nur als Im-
port zu haben) die best-
maogliche Heimversion rea-
lisiertwurde --weit gefehlt!
Auf dem Super Nintendo
kommt Paredius noch bun-
ter, noch schoner, noch
besser. Dieses Modul ist in
jeder Hinsicht (grafisch,
musikalisch und technisch)
eine Sensation. AuBerdem
ist es eines der seltenen
Ballerspiele, das nicht nur
dem Sohnemann gefallt,
hier darf sogar Mutti ran
und sich bei Clowns und
Striptease-Tadnzerin kaputt
lachen. mg
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Spielertyp: FT T 7Y
m -od o

Hersteller: Konami
Testversion von: Traumfabrik
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, zwei
Spielvarianten, Soundmenii,
7 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger
Fortgeschritiene und Profis
CA.-Preis: 130 DM

02%
Grafik

89%
Musik

B9%
Soundeffekte

90%
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" ach einem (ber-

fllissigen Schaul-
/ kampf  gegen

Martina Navrati-
lova im Gambler-Eldorado Las
Vegas, ist Altstar Jimmy Con-
nors auf den Bodenbelag der
Realitat zurlickgekehrt. Fir Pro
Tennis Tour, die Super-Ninten-
do-Premiere des deutschen
Softwarehauses Blue Byte, biirgt
er mit seinem Namen

Die aufBergewohnliche Nach-
richt vorneweg: Pro Tennis Tour
gewdhrt (ber einen optionalen
Vier-Spieler-Adapter “rein”
menschlicher Doppelbesetzung
Zutritt zum Center-Court — Ihr
konnt also mit drei racket-
schwingenden Kumpels um Po-
kalblech und Ehre kdmpfen. Wer
in keinem tennis- oder video-
spielinteressierten Freundes-
kreis verkehrt, stilrzt sich allei-
ne gegen den Computer ins
Match. Spielt [hr im Doppel,
agiert ein Elektronenpartner
an Eurer Seite. Euren Akteur
wahlt [hr aus einer Palette
von 16 unterschiedlichen
Spielernaus: Jimmy Con-
nors ist ein sehr guter All-
roundspieler: Akira, der
Japaner, trumpft mit sei-
ner Schnelligkeitauf, wah-
rend Moritz Mller, der
Teilnehmer aus Deutsch-
land, mit Vorliebe am Netz
verweilt und seine Rivalen
mit prézisen Volleys in die
Bredouille bringt. Um den ehr-
geizigen Gegnern Paroli zu bie-
ten, nehmt Ihr Trainingsstunden
bei erfahrenen Tennislehrern.
Jeder von ihnen hat seine eige-
nen Tips und Tricks auf Lager
und wappnet Euch so fiir den
Ernstfall.

N
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Wie in der Realitat versucht Ihr
den ersten Aufschlag wirkungs-
voll auf der Seite des Gegners zu
plazieren. Geht's schief und der
Ball landet im Aus, greift Ihr mit
der B-Taste auf einen sicheren
"zZweiten” Service zuriick — Dop-
pelfehler gehoren somit der Ver-
gangenheit an. Wéhrend der
Ballwechsel steht Euch eine
Vielzahl von Schlagvarianten zur
Verfiigung: Seid Ihr ans Nelz
vorgerdckt, drescht Ihr die Filz-
kugel mit einem riskanten
Volley am Gegendiber
vorbel, Droht

Euch-ein Break, geht Ihr mit
einem héher und langsamer
gespielten Volley auf Nummer
Sicher.

Flr Abwechslung sorgen
sechs verschiedene Platzver-
haltnisse: Neben den gewohnten
Untergriinden (Sand, Hart und
Gras) konnt [hr auch auf Hallen-
boden antreten. Verriickt geht's
in der Antarktis zu — Schneefall
und eisige Oberfldche sorgen fiir

ungewohntes Ballverhalten.
AuBerdem drft [hr auf einen
palmenverzierten Wiisten-Court
in der Sahara einlaufen.

Fhitthr Euchfit genug fiir die
Tour, besucht Ihr internationale
Turniere. Als Jimmy Connors
kdmpft Inr Euch durchs K.0.-Sy-
stem und versucht maglichst
viele Wellranghslenpunkte ZU
ergattern. Uber ein PaBwort
kdnntIhr jederzeitwieder ins Ge-
rangel um bessere Plazierungen
einsteigen. In den Matchpausen
erseht [hr aus einer Statistik, wie
erfolgreich Eure Netzangriffe
waren oder ob der erste Auf-
schlag zielsicher kommt.

Die Steuerung unterscheidet
zwischen “normal” — Ihr habt
volle Kontrolle (iber Euren Spie-
ler—und "einfach”. Bei letzterem
ibernimmt der Computer die
Beinarbeit und UberlaBt Euch die
Auswahl der Schldge sowie Flu-
grichtung. Gute Beinarbeit und

sicheres Stellungs-
spiel werden be-
lohnt: Wer

Efn sfgnafrﬂfer Ball und Frnstsuﬂu!zmme! unter-
stiitzen Euch bei Tiefstiemperatur-Maitches am Pol

A 1nn—;—|-——-——-—
‘BARNABY 0

Bei nervenzerreiflenden Duellen am Neiz wahlt Ihr
zwischen verschiedenen Volley-Varianten

Mit dem Kre:s L‘ursnr pem lhr das Aufschfagsfefd
an — auf Wunsch geht's auch automatisch

Der Schein triigt: Anstelle einer Attacke auf den
Schiedsrichter visieren die Akteure ifire Stiihle an




vor Eintreffen des Balles bereits
die gewinschte Retournier-
Position erreicht hat, schmettert
den Ball durch verfriihtes Anvi-
sieren harter zuriick.

Spiel, Satz und Sieg fiir
Pro Tennis Tour. Im Gegen-
satz zum Konkurrenzpro-
dukt Amazing Tennis von
Programmierveteran David
Crane lait das Blue-Byte-
Debiit kaum Wiinsche of-
fen: Ob paBwortunterstiitz-
te Tourteilnahme, Vier-
Spieler-Massenspektakel,
Nachhilfeunterricht oder
Statistikeinblendungen -
alles ist penibel durchge-
stylt. Wem nach einem aus-
gefallenen Match unter ex-
tremen Wetterbedingun-
gen ist, der reist fiir ein
paarBallwechselandie An-
tarktis, wahrend der am-
bitionierte Spieler in
schweiitreibenden Trai-
ningseinheiten sein Volley-
spiel verbessert. Genial ist
die Belohnung guten Stel-
lungsspiels: Wer nicht tro-
delt und brav seine Schlag-
position einnimmt, drischt
nach “Spannen" des

Jeder Tennis-
lehrer hat : =
verschiedene Lt
Tips und
Kniffe in seinem
Repertoire

Rackets die Filzkugel mit
ohrenbetaubender Harie
zurtick. Der anwahlbare
sichere Aufschlag motiviert
zu AB-Versuchen. Landet
der Ball im Aus, gibt's kei-
nen Grund zu nervisen
SchweiBlausbriichen, auch
wenn lhr mit einem abge-
briihten Return Eures Ge-
geniiber rechnen miiBt. Die
Computergegner halten
Euch mit drei unterschied-
lichen Schwierigkeiisgra-
den bei Laune, und (sehr
wichtig!) bleiben auch auf
Profiniveau fair — was Euer
elektronischer Rivale mit
Harte und Prazision iibers
Netz befordert, retourniert
Ihr nach unzahligen Trai-
ningsstunden und Matches
ebenso gekonnt. pa

Endlich konnen wir beim
wochentlichen Tennistreff
am Sonntagnachmittag
zwischen zwei Tennissimu-
lationen abwechseln: Nach
zwei Jahren Final-Match-
Turnieren auf der PC-Engi-
ne, wird mein Super Nin-
tendo endlich tennistaug-
lich. Pro Tennis Tour ist
eine ideale Grundlage fur
spannende, intelligente
und abwechslungsreiche
Ballwechsel. Die Feuer-
knopfe sind clever belegt;
die Entwickler haben in der
entscheidenden Disziplin
“Steuerung” keine Fehler
gemacht. Den etablierten
Konkurrenten Super Tennis

R'OMECHE'CKS

fegt dieses Modul mit 6:0
und 6:0 vom Platz. Ledig-
lich die Tatsache, daB die
Schlaghewegung relativ
langsam ahlauft, fallt Hard-
core-Profis negativ auf.
Doch von diesem Minimal-
manko sollte sich weder
der Tennisfreak, noch der
gelegentliche Bildschirm-

sportler heein-

Massenspekiakel

via Vier-Spieler-Adapter:
Rein menschlich
beselzte Doppel sorgen
fiir Begeisterung

HAEHLE
EINSTURNI ER

SCHAUKAMPF MENUE

HARTPLATZ
" |

ZHEL SAETZE |

el DOPPEL

=
HENSCH. CONMBUTER -2 _CONPFUTER |

0b paBwortunterstiitzies
Turnier, Schaukampf oder
Doppel im Quartett - "Jimmy
Connors Pro Tennis Tour"
hat's in sich.

flussen lassen. Mit Jimmy
Connors Pro Tennis Tour
liegt die beste Filzballsmu-
lation auf dem Super Nin-
tendo vor. mg

Spielertyp: S

Hersteller: UBI Soft
Testversion von: Blue Byle
Anzahl der Spieler: 1 bis 4
Features: PaBwort, 5 Spielva-
rianten, 3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 130 Mark
59%
Grafik
41%
Musik

66%
Soundeffekte

90%
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SUPER NINTENDO

nfang der 80er Jah-
re sorgte ein Spiel-
aummar mit faszi-
nierender Grafik fir Aufruhr:
Don Bluth, ehemals Zeichner im
Haus Disney, offnete mit seinem
Spiel Dragon's Lair eine neue
Dimension. Obwohl spielerisch
etwas diirftig, stach der Automat
grafisch alles aus, was es bis-
lang aufeinem Monitor zu sehen
gab. Kein Wunder, handelte es
sich doch um einen Laser-Disc-
Automaten, der einen komplet-
ten Zeichentrickfilm von Bild-
platte spielte — die Handlungs-
freiheit des Spielers beschrank-
te sich allerdings auf eine Hand-
voll Eingaben im richtigen Mo-
ment. Dragon's Lair ist die Ge-
schichte vom tapferen Ritter
Dirk, der die Tochter des Konigs
aus den Krallen des Drachen
Singe befreien muf3. Auf dem
Super Nintendo hat Dirk die sel-

a4

Der _?_rﬂﬂe Bluth
DIPET
DidipiE

5 liaik

be Aufgabe — aber eine komplett
neugestaltete Spielumgebung.
Statt sich als Zeichentrick-Star
von allen Seiten zu zeigen, rennt
und hiipft der Ritter durch typi-
sche Plattformlevels. Ihr beob-
achtet von der Seite, wie er sein

S RSN UR

Schwert gegen Drachenkdpfe,
herumalbernde Besen und Flug-
saurier schwingt. In den obliga-
torischen Schatzkisten stecken
die Extras: Ihr erhaltet Lebens-
punkte (anfangs dirft Ihr dreimal
getroffen werden), Wurfwaffen
und Freileben. Dirk wehrt sich
mit Messern, schleudert seinen
Bumerang oder trifft den Feind
per Hackebeil. Um auch in ent-
legene Bildschirmwinkel nach
der Prinzessin zu suchen, 1aBt er
sich an briichigen Seilen herab
und katapultiert Gewichte in die
Luft. Acht Levels — allesamt in
der Burg des Drachen — liegen
vor Euch, am Ende jeder Stage

Im Gegensatz zum Automatenoriginal seizt der Hersfe.-'fer Elite auf
gehaltvalle Jump'n'Run-Unterhaltung

Euer Weg fiihrt
durch die Burg
des basen

Drachen Singe

wartet ein phantastischer Ober-
motz. AuBBerdem gibt's eine
"Paliwort-Stage”, in der Ihr vier
Buchstaben in der richtigen Rei-
henfolge im Meer versenkt und
vor die Tiire eines Levels
schiebt.

Anfangs war ich skep-
tisch: Was hat Elite wohl
aus Dragon’s Lair gemacht
- noch ein Spiel mit toller
Grafik und odem Game-
play? Falsch! Habt Ihr Euch
an die Steuerung und Dirks
selisame Bewegungen ge-
wohnt, fesselt das Aben-
teuer. Elite jongliert ge-
konnt mit Special-Eifects
(Nebel, Wasser, 3-D-Zoom)
und beweist viel Liebe fiir
Details (kochendes Wasser
blubbert und Dirk verbrennt
sich daran den Hintern).
Die Musik erinnert mich an
den genialen Soundtrack
des Carpenter-Films "The
Fog" und reiBt sofort mit.
Leider haben die Designer
den Schwierigkeiisgrad
liberzogen: Unfair plazierte
Feinde und knifflige Situa-
tionen sind an der Tages-
ordnung - deshalb gibt's
kein "Gut" fiir Dirk. ak

Spielertyp: -

Hersteller: Elite
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort

Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 130 Mark
10%
Grafik
7%
Musik
60%
Soundeffekte

67%

SPIEL-
SPASS:



Turnschuh — 007

amey v e

 4ein Name st
Bond, James
Bond. Kein

Abenteuer des Doppel-Null-
Agenten ohne diese markanten
Worte. Auf dem Super Nintendo
erscheint aus Lizenzgrinden
nicht der eherne Recke, sondern
dessen Sohn James Bond |r..
Vor ihm liegen drei knifflige
Missionen: Der Trip des Agen-
tensproBlings beginnt im
Dschungel von Zentralafrika. Er
sucht den irren Dr. Derange und
dessen Goldschatz. In den Tem-
pelruinen lduft und springt Ja-
mes umbher, steigt danach in ei-
nen motorisierten Minidiisenjé-
ger undballertauf nahende Hub-
schrauber. Weiter geht's in Ve-
nedig, wo lhr im Speed-Boot

J

durchenge Kandlesaust. Sieben
Levels liegen vor dem Agenten,
in jedem zweiten besteigt er ein
neues Spezialfahrzeug, das Q-jr.
zusammengebastelt hat. In den
Jump'n‘Run-Szenen findet Ihr
Granaten, Energie, Freileben
und gefederte Schuhe.

T-HQ ist eines der wenigen
zuverldssigen Software-
hauser: Jede Umsetzung
einer bekannten Vorlage
entpuppt sich als grafisch
und spielerisch schlapp.
James Bond jr.pabt da gut
ins Bild, trotzdem hat sich
die Lage entscharft. Das

== Jump n Run
und Ballersze-
nen wechseln
sich ab

Abenteuer des Nachwuchs-
agenten vermittelt zumin-
dest Eigeninitiative: Zwei
Genres wurden miteinan-
dervermischt, leider haben
sich die Designer bei kei-
nem der beiden Miihe ge-
geben. Sowohl! in den Ge-
schicklichkeits- als auch in
den Actionszenen sind vie-
le unfaire Stellen versteckt,
aullerdem lassen sich die
Fahr- und Flugzeuge
schlecht steuern. Selbst
fanatische Fans des unver-
wiistlichen Bond sollten vor
dem Kauf anspielen. ak

Spie!eﬂyp:ﬂ ollte |
-3 1-0-]
Hersteller: T-HO

Testversion von: Dynatex
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 130 Mark

49%
Grafik

51%
Musik

40%
Soundefiekte

SPIEL-
SPASS:

6%
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er macht mehr
Spal}, die schlaue
Mickey Mouse

oder Donald Duck, der ewige
Verlierer? Beide Disney-Helden
sind Comicprofis und seit tber
50 Jahren im Geschaft. Seit letz-
tem Jahr stellt sich auch fir Vi-
deospieler die Grundsatzfrage:
Castle of lllusion mit der netten
Mickey Mouse oder doch lieber
die cholerische Ente in Quacks-
hof? Jetzt prasentiert uns Sega
ein Spiel mit beiden Helden—in
World of lllusion steuert [hr ent-
weder Maus oder Ente oder laft
beide zusammen antreten.

Passend zum Flair des ersten
Mickey-Abenteuers spielt der
klassische Donald Duck der
40er Jahre mit. Mickey trégt
weifie Handschuhe, rote Hosen
und gelbe Schuhe, Donald ist
mit langem Schnabel und Ma-
trosenanzug dabei.

In einem alten Theater proben
unsere Helden fUr einen Zauber-
auftritt. Dabei entdecken Mickey
und Donald eine seltsame Sta-
tue. Der Mauserich ist vorsich-
tig wie immer, doch der neugie-
rige Donald verschwindetim Ra-
chen der schrecklichen Figur.
Als guter Freund folgt Mickey
seinem Kumpel — beide befin-
den sich nun in der geheimnis-
vollen Welt der Illusionen. Dort
regiert ein monstréser Geist.

Je nach Spielfigur erwarten
Euch andere Aufgaben und Geg-
ner. Stirzt |hr Euch zu zweit ins
Abenteuer, sind die meisten Pro-
bleme nur im Teamwork zu be-
waltigen. Der Marchenwald ist
Ausgangspunkt Eurer Expediti-
on: Zwischen Riesenblumen
und Mammutbdumen sucht Ihr

Ausflug ins Wunderiand

Woeld oi gl

nach dem Eingang zur Spinnen-
hohle. Dort haust die Spin-
nenkonigin, die nur nach einer
Niederlage miteinem méchtigen
Zauberspruch "rausriickt. Mit ei-
nem feierlichen "Alacazam” zau-
bert sich Mickey einen fliegen-
den Teppich herbei, der Euch
Zwischen grimmigen Papa-
geien und Wirbelwinden
(ber einen Abgrund
tragt. Ist der Tep-
pich wieder ein-
gerollt, durch-
quert Ihr eine

Héhle. Den

Der Stein-
drache erweckt
kleine Eliotls
zum Leben

zweiten Zauber bewachen kleine
Schmunzelmonster. Gebt ihnen
eins tber die Riibe und kassiert
die magische Luftblase, die
Euch in die Tiefen des Ozeans
entfihrt. Dort schlummert seit
Jahrzehnten ein gesunkenes
Schiff, iiber das Sagefische und
Krabben eifersiichtig wachen.
Besiegt Ihr den gefraBigen Ober-
Hai, gibt's den dritten Zauber,
der Euch ins Haus der Riesen te-
leportiert, Habt Ihr eine bunte
Schokoladenwelt ohne Magen-
verstimmung (berstanden,
geht's ins Wunderland der klei-
nen Alice. Spielkartensoldaten
versperren Mickey den Weg zum
Schlofi des geheimnisvollen
Herrschers, kuschen aber vor
dem Zauber "Alacazam”. Ein
kniffliges Wiirfelrédtsel ist der
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use this in our nagliu._]“;'

[imid Dlenald.

Die Helden entdecken
den verhangnisvollen Eingang

letzte Wachter auf dem Weg ins
GeisterschloB. Dort steigt Mik-
key durch den Spiegel in eine
kuriose Welt: Nur der geheim-
nisumwitterte Beherrscher der
World of Illusionkann Euch jetzt
noch an der Riickkehr zu Daisy,
Minnie, Onkel Dagobert und den
drei Neffen hindern. Doch das ist
noch nichtalles: Jede Spielfigur
begegnet in der Welt der lllusio-
nen einer Reihe individueller
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Im Wunderiand
ist immer
Weihnachten

Gefahren. Spielt Ihrz.B. zu zwei,
miBt Ihr eine Bergwerkslore mit
genau aufeinander abgestimm-
ten Bewegungen (ber abstir-
zende Gleise antreiben. Auch
tiber Abgriinde holt Euch der
Partner per Seil nach oben. Ist
eine Stelle zu eng fir Donalds
dickes Hinterteil, zieht die Maus
den Enterich hindurch.

Mickey und Donald sind mit
einer Zauberdecke bewaffnet,
die verwunschene Gegner in
harmlose Blumen und Schmet-
terlinge verwandelt. Sammelt [hr
Bonbons, werden Eure Krafte
gestarkt. Spielkarten erhéhen
Euer Punktekonto, und Zylinder-
hilte bringen neue Mause- und
Entenleben.

Einige der herumliegenden
Sacke veranstalten ein Feuer-
werk, das alle Feinde aus dem
Wunderland schieBt. Einige
Bonus-Level, wie Mickey ‘s Ritt
auf einem Sektkorken durch das
All, lockern das Spiel weiter auf.
Spielkarten mit den Disney-
Figuren lassen Euch ein PaBwort
anwahlen...

Auch auf
dem Meeres-
grund lavern
Gefahren

- i = i .
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DaB Mickey und mein
Liebling Donald jetzt zu-
sammen agieren, freut
mich als Fan von Castle of
Illusion und Quackshot be-
sonders. Auch auf dem neu-
sten Modul wurde durch die
Nutzung alter Vorlagen der
grafische Reiz der Disney-
Klassiker eingefangen.
Den beiden Helden spen-
dierte Sega viele Animati-
onsphasen, die sie selbst

: JJ&JEH s 1"'07
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Unheimliche Schatten leben im
Schiof

RIOMECHIEIC,K

dann zum Leben erwecken,
wenn lhr nicht zum Pad
greift. Mickey und Donald
sind auch nicht mehr
stumm: Donald quakt sein
Enten-Kauderwelsch und
Mickey spricht mit der
Filmstimme. Eine gute ldee
sind die Spezial-Level, die
nur Mickey oder nur Do-
nald vorbehalten sind.
Auch der witzige 2-
Spieler-Modus hat ei-

Der weille Hai
ist zuriick

nige eigene Welten.
AuBierdem liegt dort ne-

bhen der Hiipferei ein
Schwerpunkt auf Knobel-
stellen, die Ihr nur gemein-
sam meistern kinnt. Ob-
wohl die Obergegner leicht
zu besiegen sind, gehort
World of lllusion fiir mich
zu den hesten Mega-Drive-
Spielen, da grafische Pra-
sentation und spielerische
Gags fiir alle alten und jun-
gen Fans bheeindruckend
sind. iz

Jetztreicht's: Die Mickey-
Mania hat uns wehrlos
iiberrollt und anstatt Stern-
chen tanzen bunte Comic-

2 ir“?“i'f??f m ot

Tt

Donald surft durch enge Hahlen

hv

Hinter dem Spielgel liegt das
Wunderland

Donald und Mickey fliegen auf
dem Zauberteppich

figuren vor unseren Augen.
Mein abgegriffenes Castle
of lllusion ist seit gesternin
Kur, und im Modulschacht
meines Mega Drive regiert
ab sofort Teil 2 — World of
llusion. Detailliertere Ani-
mationen und liebevoll ge-
zeichnetete Hinter- und
Vordergriinde (achtet mal
auf die kleine Raupe im er-
sten Level) seizen dem be-
wahrten Vorganger noch
eins drauf.

Nur das Disney-Orche-
ster schaltete einen Gang
zurtick und gerat atmospha-
rischaneinigen Stellen aus
dem Takt. Im Zweispieler-
modus arbeiten sich Do-
nald und Mickey Hand-in-
Hand durch die Abschnitte:
Mickey schuftet, wahrend
Donald eine skeptische
Mine auflegt — wie in den
Comics. Hohepunkt des ge-
meinsamen Ausflugsistdie
Lore im Bergwerk, bei der
Dual-Dynamik und gut
dressierte Lachmuskeln
das Erfolgsrezept sind. pa

Spielertyp:

Hersteller: Sega

Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue, PaBwort,

Soundmenii,3 Spielvarianien
Geeignet fiir: Einsteiger

und Fortgeschritiene
CA.-Preis: 100 Mark
91%
Grafik
68%
Musik

68%
Soundeffekte

82

SPIEL-
SPASS:
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DER WALD

Das neue Abenteuer um Mickey und Donald

e WY findet auf Eurem Mega Drive statt. Wenn lhr
Springt auf die Wippen, um die  mit Mickey oder im Team-Modus die Tiicken

Ma’"m"‘Pm 2ubezwingen — gas Wunderlands umgehen wollt, kommt lhr

an unserem Players Guide nicht vorbei.

DIE SPINNENHOHLE

WA
L

Die Sp‘fnnqgajzfuﬂ viillig uner-
wartete Wege

...dadureh tauchen
Blattertreppen auf, die zu Exiras
fiihren

Der Weg ist geschafft: Der
Ausgang wartet auf Euch.

Der ersie Obergegner ist die im
Netz lauernde Riesenspinne

48

EurchdﬂﬂAﬂMnd kannt Ihr alle
Karten einsammeln

Folgt der Spinne auf Ihrem Faden,
aber palit auf: Er last sich auf!

"Alacazaml’s
Am Abgrund zaubert Mickey sich
den Zauberteppich.

Wit eingm Knall erscheint der
fliegentde Bettvorleger

Ha!tetﬂgﬂzﬂﬂ@mn des Flugs
maoglichst weit unten

In den Walken gibt's fiir gute
Piloten allerhand zu kassieren



Irgendwo Uber der Stadt treiben Schurken ihr Unwesen. f Jetzt
10x

zu gewinnen!

In seinem neuesten Abentever Sy \
bekommt es Spider-Man® gleich * - PR
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Seine drgsten Feinde, Doctor . - i;"" .
Octopus, Electro, Venom und ' q v R
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Fersen ... Hilf ihm, wenn er sich y , "1} — mi]-gewin nen:
durch ein verlassenes Waren- | A N
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kampft. Spider-Man” findest Du \ d

jetzt bei Deinem Handler. | .\

Acclaim® Video-Spiele gibt's in Y
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STEINSCHLAG
IM GEBIRGE

Wenn die uffm fiblasen Euch
bfﬂﬂﬁ’fﬂﬁﬂ, sﬂlmmmf Ihr nach
links

.J'*.'..
-y “"
- }l‘ =

Der Sfafnwag;bﬂcm unter Euch
ins Bodenlose

Leider hat Mickey hier die ret-
tende Plattform verfehlt. Aus die
Maus.

Die angelockte Muschel
verstopft dann das Argernis
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So kinnt Ihr in die hintere
Korallenkammer schwimmen
und den Sack kassieren

DAS WURFELRATSEL

Im Wunderland
miifit lhr

die richtigen Wiirfel
driicken

! EI:IEH'H"'HF'# yhie ¥ nz

f { '

Hier ist Mickey auf den ersien
gesprungen und wurde zur
Levelmitte zuriickgesetzt

} U REEDDEDE TR g p

Mmﬁ'eykﬂmm n‘ﬁﬂ'urﬂfr in ein
Hanusimﬁ ﬂJF Glocken tragen
viele Exﬁaq

> b
N we R R g

LSk 1.*‘-: -hr_-, i".r‘.-: #2 {'f!"{.f:‘f

Vermeidet den sechsten
und springt auf Wiirfel Nr. 5
(ebenfalls rot)

Der vierte Wiirfel (rot) muB
ebenfalls gedriickt werden

DER MEERES-
GRUND

£ CONRENIE . T™=r-07

Auch scheinbar feste Wéande
verbergen einen Bonusraum

1y Vg

LR

Den zweiten (mmnj HEJ:!EI muB
Mickey driicken. Achtung: Der
dritte fiihrt zum Levg@egmﬂ!

Mickey wartet gespannt auf das
Offnen des Tores zum Schlof

Hier lavern brﬁchfge Ffanken,
herabfallende Dreizacks und
tiickische Sagefische

ZWE-SPIELER-
TRICKS

e .‘ : iylﬂlyﬂnd wegbre-
chende Gleise forden hier abso-
lutes T:mf@;rnn beiden

Im Haus der Riesen schaltet Ihr
die Spraydose ein, um zum
Teleporter zu kommen

INGO ZABOROWSKI

51
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evor sich Domark im
letzten Jahr an Video-
spiele wagte, waren

die Englander auf Titel fir alle
gangigen Heimcomputer spe-
Zialisiert. Domarks groBter Star
hiel James Bond — traditionell
wurde jedes Jahr mindestens ein
Spiel um den Edel-Agenten auf
den Markt geworfen. Unter dem
Titel James Bond — The Duel er-
scheinen Bonds Abenteuer als
Mega-Drive-Modul; eine Ma-
ster-Variante befindet sich in der
Entwicklung und wird bald er-
scheinen.

MEGA DRIVE

a5

Wieder ist James Bond ganz
der Gentleman: Ihrfihrtden Hel-
den im schwarzen Anzug durch
X Levels und sucht nach blon-
den Schonheiten, die von pro-
minenten Bond-Feinden gekid-
nappt wurden. So erwartet Euch
der goldbezahnte Bosewicht
Jaws im ersten Level und der
Voodoo-Doktor (aus "Leben und
Sterben lassen”) in der zweiten
Runde. Spiter geben andere
geflirchtete Bond-Feinde ihr
Stelldichein.

Von Euch werden gute Bein-
arbeit, schnelle Reflexe und ein

Agenten~Medley

GO

scharfes Auge gefordert: Alle Le-
vels sind als Jump'n'Run-Se-
quenzen aufgebaut, |hr erklettert
Leitern, schwimmt mit Haien um
die Wette und hipft tiber Metall-
ballustraden. Die Knarre habt hr
dabei immer fest in der Hand.
Munition oder ein Pack Hand-
granaten kndpft Ihr den herum-
laufenden Feindenab. Erst nach
mehreren Treffern oder tiefen
Stiirzen gibt Mr. Bond den L6f-
fel ab. Wahrend Ihr in diesem
Fall an gleicher Stelle weiter-
spielt, miBt Ihr bei Continues
am Levelanfang beginnen.

Fliegende Maschinen
und viele Gangster
wollen 007 erledigen.

| g4t o

Was zu Beginn nach typi-
scher Hausmannskost
riecht, entpuppt sich als
wohldurchdachtes Action-
Jump'n'Run: Auch wenn Ja-
mes Bond technisch und
grafisch keine Rekorde
bricht, macht's SpaB und
fordert selbst den Hiipf-
spiel-Profi.  Argerlich
stimmt mich aber der "eng-
lische” Malus: James Bond
erinnert an die Werke
des Entwicklungstieams
Probe, das mit Alien 3 und
Terminator zwei verbliif-
fend d@hnliche Spiele vor-
legte. Das Agenien-Spiel
ist weder so originell wie
Sonic, noch atmospharisch
wie Castle of Illusion. Es
gibt keine Bonuslevel, Ge-
heimgange und kein Extra-
waifen-System. DaB sich
James Bond doch klar iiber
dem Durchschnitt plaziert,
liegt an soliden Tugenden
(gute Steuerung, passabler
Levelaufbau und schone
Musik) und an der liebevol-
len Darstellung des Hel-
den. Denn die Figur des Ja-
mes Bond hebt sich mit
schoner Animation wohltu-
end von den Iangwelllgen
Hintergriinden ab. wi

Spielertyp: pﬂ] n -

Hersteller: Dumark
Testversion von: Domark
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 110 Mark

658%
Grafik

69%
Musik

49%
Soundeffekte

687
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Thanks for the Fish

us unserem Preview
in der letzten VIDEO
GAMES kennt Ihr

Ecco noch als Dolphin, jetzt ist
das Geschicklichkeitspiel unter
neuem Namen in Deutschland
erschienen. Bei einem Wirbel-
sturm wird ein Rudel Delphine
aus dem Meer gerissen und in
alle Winde zerstreut. Als einziger
bleibt der Delphin "Ecco”
zuriick. Ihr steuert den Meeres-
sduger durch die Gewdsser und
sucht den Rest Eurer Meute.
Trefft Ihr einen anderen Delphin,
verstandigt Ihr Euch per Ultra-
schallsonar und erhaltet niitzli-
che Tips und Hinweise. In den
Unterwassergrotten stoBt Ihr
des ofteren auf Kristalle, die den
Weg versperren. Bei solchen
Hindernissen hilft ein Schliis-
selkristall, den Ihr erst finden
und anstupsen muBt. Ihr erhal-
tet dann den Ultraschallcode,
der die Sperre 6ffnet. Andere Kri-
stalle geben Euch Informatio-
nen. Durch Sonarabtastung der
Umgebung erhaltet Ihr Karten-
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aussehnitte, die lhr zur Bewdlti-
gung der Levels gut gebrauchen
konnt. Da ein Delphin keine Kie-
men besitzt, miiBt Ihr Euch
selbst um Atemluft kiimmern.
Sinkt die Luftanzeige auf den
Nullpunkt, ist's Zeit aufzutau-
chen. Da Ihr Euch nur selten an
der Meeresoberfldche herum-
treibt, bevorzugt Ihr Unterwas-
serhohlen mit luftgefillten Kam-

mern, in denen |hr Eure Lungen
flillt. Gent dem Delphin trotzdem
die Puste aus, sinkt Eure Lebens-
energie. Neue Kréafte spendetein
Fischimbil. Um Feinde zu
bekdmpfen oder einen Futter-
fisch zu erwischen, benutzt Ihr
die "Sprint"-Attacke: Per Knopf-
druck schieBt Ecco mit Hochge-
schwindigkeit durchs Wasser
und rammt Meeresbewohner. In
der Tiefe werdet Ihr mitallerhand
Rétseln konfrontiert. Steinbar-
rieren miissen beseitigt, Stro-
mungen tberwunden werden.
Als Werkzeug dienen Euch die
Flipper-Schnauze sowie Steine
und Muschelschalen.

Ecco gehort zu den seltenen Swim 'n '‘Runs. Das Modul glanzit durch
fliissige Bewegungsablaufe und gute Atmosphare.

Kristallsperren werden
mit dem richtigen
Sonarcode beseitigl

Auf den ersten Blick ver-
meint man, ein innovatives
Spielprinzip vor sich zu ha-
ben: Einen aufwendig ani-
mierten Delphin durch die
blauen Tiefenzu dirigieren,
istinder Tat neu. Sieht man
genauer hin, fallt auf, daB
die Aufgabenstellung nicht
ganz so frisch ist. Mit Ge-
schicklichkeit lost lhr Puzz-
les und sucht Eure An-
gehorigen - die meisten
Adventure-betonten Jump
‘n'Runs bedienen sich die-
ser Thematik. Auch wenn
die Grafik wenig Abwechs-
lung hietet, hinterldafBt sie
einen positiven Eindruck.
Delphin und Gegner sind
schon gezeichnet und gut
animiert, Das Beste an
Ecco ist die Umsetzung der
Bewegungsablaufe. Durch
die bremsende Wirkung
des Wassers und die zahl-
reichen Animationsphasen
wird das Unterwasser-Fee-
ling gekonnt vermittelt.
Uberwiegend spharisch ge-
haltene Klange unterstiit-
zen das ungewohliche Am-
biente. Ecco ist ein kinder-
freundliches und schones
Spiel. jb

Spielertyp:

Hersteller: Novoirade
Teslversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
PaBwort
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortigeschrittene und Profis
CA.-Preis: 110 Mark

78%
Grafik

56%
Musik

36%
Soundeffekie

12%

SPIEL-
SPASS:



ur alle Freunde des
handfesten Humors ist
die World Wrestling
Federation (kurz WWF) ein ge-
fundenes Fressen: Muskelbe-
packte Ménner in ldcherlichen
Kostiimen kdmpfen hier um die
Kronen des Wrestling-Sports.
Neben akrobatischen Catch-
Mandvern wird hier auch eine
prima Show abgeliefert: Jeder
Kdmpfer vertritt ein bestimmtes
Image, das durch spezielle
Kampftaktiken und markige
Spriiche gepflegt wird. Die Pu-
blikumslieblinge werden in den
ausverkauften Arenen frenetisch
gefeiert, die Bosen gnadenlos
ausgepfiffen. Beliebt bei den
meist kleinen Fans sind die kin-
derliebe Legion of Doomund der
aufrechte Indianer Tatanka. Der
hinterhdltige Repoman und der
Mountie, der seine Gegner mit
Elektroschocks maltratiert,
missen auf Anh@nger weitge-
nend verzichten.
Nachdem alle Nintendo-Sy-
steme mit WWF-Videospielen

begliicktwurden, istes jetztauch
flir Mega-Drive-Fans soweit:
Dank Acclaim halt das amerika-
nische Catchen Einzug in Segas
16-Bit-Ring. Mit dabei sind die
beliebtesten Helden der WWEF,
allen voran der unsterbliche
Hulk Hogan. Zu den Guten zéhlt
der "Macho Man® Randy Sava-
ge, der wilde Ultimate Warrior
und Davyboy Smith, der den

Kampfnamen British Bulldog
trdgt. Die bise, gemeine und fie-
se Fraktion wird vom eitlen
Schinling Shawn Michaels und
dem Voodoo-Priester Papa
Shango vertreten. Dazu kommen
die Ex-Tag-Team-Champions
"Million Dollar Man" Ted DiBia-
se und Irwin R. Schyster, der we-
gen seines Beamten-Qutfits
nach dem US-Finanzamt |.R.S.
benannt wird.

Beim normalen Kampf fightet
Ihr eine Runde allein oder zu
zweit, Kdmpfen im Tag-Team
vier Superstars gegeneinander,
wird mit einem Abklatschen
(Tag) gewechselt. Die Survivor

@
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Im Ring der WWF ist allerhand los. Neben Einzelkampfen Irﬂmm.en
bei Tag-Teams schon mal die Partner in den Ring.

WWF-Superstars
in Aktion: ein akrobatischer
Reverse-Back-Kick

Series wird zwischen allen acht
Kdmpfern ausgetragen. Wer am
Endealleinim Ring bleibt, ist der
Champion. ImWWF-Modustre-
tet Inr nacheinander gegen alle
Gegner an, um den WWF-Giirtel
ZU gewinnen.

Auchwennviele die Nase
riimpfen - die in den USA
und England erfolgreiche
WWF wird auch Deutsch-
land erobern. Super Wrest-
lemania bietet Euch sauber
animierte Kampfer-Sprites,

* die dank ihrer GroBe einen

hohen Wiedererkennungs-
wert besitzten. Kampfer mit
unterschiedlichen Eigen-
schaften und die verschie-
denen Weithewerbe brin-
gen Abwechslung. Wenn
dann nach einem Sieg die
Melodie des Siegers er-
iont, ist das WWF-Fest per-
fekt. Leider halten die lieb-
losen Hintergriinde mit den
Animationen der Kampfer
nicht mit. Ganz schwach
schneiden die Soundeffek-
te ab: Das Gescheppere
nervt, statt zu motivieren.
Fur Fans des Wrestling- s
Spekiakels ist das Modul
trotzdem ein geiundenes
Fressen. iz

Spielertyp:

Hersteller: Fiflnu Edge
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 4 Spielvarianten,
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

58%
Grafik

61%
Musik

32%
Soundeffekie

70%

SPIEL-
SPASS:
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Liebe auf den zweiten Blick

SV

ichts Neues im post-
" nuklearen Zeitalter:
Ein GroBteil der
Menschheit vegetiert als Mutan-
ten dahin, einige wenige haben
den dritten Weltkrieg unbescha-
detiiberstanden. Unterihnen der
‘computerisierte” Professor
Kildare, der tiber Informationen
verfligt, mit denen er viele Mu-
tanten wieder "rick-mutieren”
konnte. Dagegen hat der Mutan-
tenlord Sluggo natiirlich etwas
ginzuwenden, und so entfiihrt er
Vier der sechs bereits zuriickver-
wandelten Ex-Mutants. Ihr
schliipft nun in die Rolle von
Ackroyd oder Shannon und ret-
tet die verschollenen Kamera-
den.

Je nachdem, welchen Charak-
ter Ihr aussucht, wendet [hr eine
andere Standardwaffe an (Axt
oder Schwert). Die zahlreichen
Extras, die unterwegs parat lie-
gen, weisen bei beiden Kamp-
fernallerdings identische Eigen-
schaften auf. Auf Granaten, ziel-
suchende Raketen, Billard-
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Bomben oder Landminen dirft
Ihr Euch freven. Mehr als zehn
Levels, die meist in alle Rich-
tungen scrollen, sind zu beste-
hen. Ihr fightet gegen eine wi-
derliche Mutantenhorde, findet
in diversen Kisten Zusatzwaffen
und erforscht den richtigen Weg
zum Ausgang. Ab und zu rennt
Ihr nicht nur zu FuB durch apo-
kalyptische Szenarios, sondern

setzt die Reise auf einem
schwimmenden Baumstamm
oder an Bord eines kleinen
Schienenwagens fort.

Die Levels bergen nicht nur
Schurken und Waffen, sondern
offenbahren diverse andere
Schdtze. Neben frischer Lebens-
energie sowie punktebringen-
den Miinzen und Sternsymbo-
len, sackt Ihrim |dealfall eine be-
stimmte Batterie ein. Nur wenn
Ihr diesen Gegenstand aufsto-
bert (er ist als Lebenselixier flir
Kildare gedacht), dirft Ihr einen
Abschnitt verlassen. Ansonsten
wird Euch der Zutritt zum néch-
sten Level verweigert.

Auf der Suche nach den entfiihrten Ex-Mutanis schliipft Ihr wahlweise
in die Rolle der tapferen Krieger Ackroyd und Shannon

| eigs 93

Indiana Jones 1aBt griifien: Ein
Ex-Mutant seizt auf den
Schienenverkehr.

| g4 o

Trotz kleiner Schwachen
gefallt mir Ex-Mutanis gut.
Auch wenn keine spekia-
kularen grafischen oder
spielerischen Highlights

auftauchen, ist die Mi-
schung aus actionlastigem
Jump'n'Run und etwas Ac-
tion-Adventure motivie-
rend. Man spielt sich
schnell rein, argert sich
zwar uber manch unfaire
Stelle, aber freut sich auf
den nachsten Level. Da
sich die einzelnen Ab-
schnitte sowoh! optisch,
als auch spielerisch unter-
schiedlich prasentieren,
wird's nicht so schnell
langweilig. Diverse Exiras,
deren Einsaiz sogar etwas
Taktik erfordert, peppen die
Mutantenhatz auf. AuBier-
dem habt Ihr Ex-Mutants
nicht allzu schnell durchge-
zockt. Mir mundet dieses
gradlinige Spielkonzept je-
denfalls deutlich mehr,
als eine pseudo-gestylte
Hiipferei a la Tazmania.
Wer ohne High-End-Grafik
und avantgardistische
Schmankerl auskommt,
wird mit Ex-Mutants erfreu-
lich gut bedient. mg

Hersteller: Saua
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Conlinue, Sound-
menii, 2 Splelfiguren
Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschritiene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

66%
Grafik

69%
Musik

87%
Soundeffekie

69%

SPIEL-
SPASS:




a wird der Nach-
wuchs begeistert
sein! Die Chiki Chiki

Boys spielen die Hauptrolle in
einer weiteren Umsetzung der
Street Fighter, Ghosts'n' Ghouls
und Mega-Man-Serie-Erfinder
Capcom. Diesmal hat sich Sega
die Lizenz geschnappt und auf
das Mega Drive portiert. Die
beiden Zwillinge mit Schild
und Schwert haben einfach
alles, was Kinder und Jungge-
bliebene lieben: Puzzige Gestal-
ten mit groBen runden Kdpfen,
Kulleraugen und kurze Bein-
chen. Dabei behauptet sich das
Duo heldenhaft gegen eine
Ubermacht unterschiedlichster
Gegner.

Vor dem Jump'n'Run-Start
entscheidet Ihr Euch fiir einen
der beiden Helden: Der Jiingere
istein Meister der Magie, der dl-
tere legenddrer Degenfechter.

[J_[.H ¢
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Die Prinzessin, die Ihr wahrend
des Spiels rettet, wiirde gern Eu-
ren Namen wissen. Drei Runden
gilt's zu tiberstehen: Die Erdrun-
de fiihrt durch einen hiigeligen
Wald zur Taverne von Magma.
Wahrend der Himmelsmission

kannt Ihr fliegen wie die Engel.
Die dritte Herausforderung fiihrt
Euch in eine Unterwasserwelt.
Eine Statuszeile dokumentiert
wdhrend der Schlacht Eure Le-
bensenergie, den Punktestand,
alle gesammelten Miinzen und
die Zahl der magischen Bom-
ben. Kaum zu glauben, daf die-
se sillen SchoBhiindchen, die
sich beim Start in die Erdrunde
anschleichen, Eure Feinde sind.
Es kostet etwas Uberwindung,
denwuschligen Klaffern mitdem
Schwert eins uberzubraten.
Nach dem ersten Bif3 ins Bein
haut man freilich gnadenlos zu.
[m Himmel wimmelt's ebenfalls

Mit Schild und Schwert kampfen sich die beiden Zwillinge durc
Walder, iiber Berge und sogar in luftiger Hah' und tiefer See

| S 93
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Als tapferer Ritter ohne Fehl'
und Tadel befreit Ihr die schane
Prinzessin

von Engeln, Panzerknackerpira-
ten, sprenkelnden Duschen,
dem Teufelchen auf Wolke 7 so-
wie ein wilder Wespenschwarm.
Und alles erscheint fast gleich-
zeitig. Zum Atemholen bleibt da
keine Zeit. Als Endgegner wartet
eine doppelkopfige Schildkrote.

Schon der Start versetzt
mich zuriick in meine Kind-
heit. Keine der Figuren ist
mir fremd, ich habe das Ge-
fiihl, als kimen sie alle di-
rekt aus einem meiner al-
ten Comicheftchen. Jedes
kleinste Detail sieht man
mit Kinderaugen: bunte
Luftblasen unter Wasser,
blubbernde Schnorchelfi-
sche, Krebse mit Omas Ge-
hiB, jedes Elementein Voll-
treffer aus dem Bahypara-
dies. Trotzdem stellt das
Jump'n‘Run-Abenteuer An-
spriiche an den Joypad. Ein
schneller Durchmarsch ge-
lingt kaum. Nur fiir ernst-
hafte Controllerakrobaten
ist die (keineswegs neue)
Szenerie zu spielerisch-
kindlich. Zu viele Feinde
verderben manchmal die
klare Linie und sind kein Er-
satz fiir echte spielerische
Herausforderungen. mmn

Spielertyp: m

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Level-Anwahl

Geeignet fiir: Einstelger
und Fortgeschritiene
CA.-Preis: 100 Mark
67%
Grafik
65%
Musik

56%
Soundefiekie

70%

SPIEL-
SPASS:
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Abgeschossen

ans von Segas erfolg-

reichen Hydraulikau-

tomaten After Burner
werden sich freuen: Nach zwei-
jahriger Entwicklungsphase
greifen' nun auch Mega-Drive-
Piloten auf einer waffenstarren-
den F-14 Tomcat in die erbar-
mungslose Luftschiacht ein.
Helkle Missionenfiihren Euchin
gefahrliche Krisengebiete: Ter-
roristen greifen von einer Siid-
seeinsel an; zur Abwehr ver-
nichtet Ihr Kanonenboote und
saust durch enge Felsschluch-
ten, in denen Panzer lauern. Hat
die F-14 eine Schlacht heil tiber-
standen, steht eine kitzlige Lan-
dung auf dem im Meer tuckern-
den Flugzeugtrager an. Gelingt
es nicht, stiirzt der Vogel ab. Wer

P & ity \cFly ist
vom Pech ver-
folgt: Gerade hat

er die Pldne des hinterlistigen
Biff Tannen im Jahr 1955 verei-
telt, nun muB er Doc Brown ret-
ten, der mitsamt der Zeitmaschi-
ne ins Jahr 1885 teleportiert
wurde. Sofort sucht Marty Docs
1955-Pendant auf — zusammen
finden sie die Zeitmaschine in
ginem alten Bergwerk. Aber statt
ins Jahr 1985 zuriickzukehren,
reist Marty kurz entschlossen
noch weiter zuriick: In 1885 will
Marty seinen Freund vor einem
Duell mit Biffs Opa Buford "Mad
Doc" Tannen bewahren. Vier Ab-
schnitte habt Ihr zu meistern: Im
ersten Teil rettet Doc die lie-
benswerte Lehrerin Clara, die

58
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geistesgegenwartiq an der Reil-
leine zieht, den rettet ein Fall-
schirm. Bei Kontakt mit feindli-
chen Schiissen verliert [hr nur
Energie. Zwischen den Missio-
nen gebt Ihr Euer Geld fiir Rake-
ten, eine bessere Panzerung und
Treibstoff aus.

Das Drumherum des Dii-
senjager-Spektakels macht
Appetit: Der Vorspann ist
ungewohnlich gut, die Mu-
sik 1aBit einen inspirierten
Soundprogrammierer ver-
muten und im Optionsmenii
konnt Ihr nach Herzenslust
‘rumspielen. Die kalte Du-

mit ihrer Kutsche geradewegs
auf eine Schlucht zupoltert. Ihr
springt tber Hindernisse, sam-
melt Kleidungsstiicke und ver-
teidigt Euch gegen Cowboys.
Nach dieser Strapaze sorgt Mar-
ty in der SchieBbude fiir Furore,
ehe er Bufords Bande mit Ku-
chentabletts abwehrt. Zum
SchiuB gelingt es den beiden
/eitreisenden, einen Zug zu ka-
pern und die Zeitmaschine an-
zuschieben.

|« ja

Das hahen Marty und Doc
nun wirklich nicht verdient:
Vier Level sind nicht die
Welt — auBerdem lassen

sche kommt mit Spielbe-
ginn: G-Loc ist im Gegen-
satz zum imposanten Auto-
matenvorbild recht an-
spruchslos. Das Scrolling

der Hintergriinde ist
schlicht, die Flugmandver
der Feinde hatten etwas ge-
schmeidiger und eleganter
ausfallen konnen. Das The-
ma einer modernen Rau-
ber- und Gendarm-Jagd
wurde schon orgineller ins-
zeniert. Wahre After-Bur-
ner-Fans sollten Ihr Geld
besser fiir den Nachfolger

zusammenhalten. ak
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Flug in Gefahr:
| "After Burner"-
| Clone von Sega

Spielertyp: FTTY Ty IT
-od Fod -ox

Hersteller: Sega
Teslversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Anfa@nger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

60%
Grafik

64%
Musik

28%
Soundeffekte
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: Mit einer
® | Pferdestarke
" 4 reftet Doc Brown

3 _{'"‘F seine geliebte

sich die Spielfiguren nur
miserabel kontrollieren. In
der Steuerung liegt das
grofte Manko des anson-

sten recht abwechslungs-
reichen Spiels. Die Grafik

kann man gerade noch ver-
schmerzen und die Musik
vermittelt zumindest an-
satzweise eine gewisse
Wild-West-Atmosphire.

Trotzdem kann ich nicht mal
eingefleischten Fans des
erfolgreichen Kinofilms
empfehlen, fiir Back to the
Future 3 den Revolvergurt
umzuschnallen. ak

| EliES o3

SPIEL-
SPASS:

Spielertyp:

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Profis und
Forigeschritiene
CA.-Preis: 120 Mark
41%
Grafik
56%
Musik

24%
Soundeffekte

39%
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| CLUB-Mitglieder haben

| ein Rickgaberecht

CLUB-Mitglieder
zahlen nur DM 7,95
Versandkosten.

innerhalb 10 Tagen.
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Monday Nig‘ht
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eine sehr geenr-
ten Damen und
Herren,  wir

schalten um zum Monday-
Night-Footballmatch direkt aus
der NFL. "Es ist ein herrlicher
Tag hier in Buffalo, wo die Bills
gegen die Miami Dolphins spie-
len. Miami hat den Kickoff...und
ein wunderschéner Kick. Der
Bills-Spieler fangt, lduft nach
links...und BOOM! Ein harter
Tackle. Buffalo hat das erste
Down an der eigenen 15-Yard-
Linie"

Bei der Footballs-Simulation
mitdem ellenlangen Namen NFL
Sportstalk Football starring Joe
Montana werden all Eure Aktio-
nen von einem englischen Kom-
mentator begleitet. Wahrend des
Spiels plappert er munter (iber
Spielziige, sagt Spielstand und
die verbliebene Spielzeit an. Ne-
bendiesemakustischen Bonbon
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erwarten Euch alle NFL-Clubs
mit thren Logos. Jedes Team
hat neben seinem Emblem
und den Clubfarben einige Spe-
zialspielziige zu bieten. Aufer-
dem gibt's im Handbuch eine
kleine Individualstatistik fir

K
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die Schliisselpositionen jeder
Mannschatt.

Auf dem Spielzugbildschirm
Playcall) bestimmt Ihr eine For-
mationen, die sich nach Euren
Wiinschen umbauen 1d6t. Dann
wird die Taktik flir das néchste
Down ausgekliigelt. Auf dem
Feld steuert Ihr den ballfiihren-
den Spieler. Damit Ihr wichtige
Spieler im Auge behaltet, wird
automatisch ins Spielfeld hin-
eingezoomt. Ihr kénnt allein
oder mit einem Freund Vorbe-
reitungsspiele oder eine kom-
plette NFL-Saison mit 16 Spie-
len und folgenden Playoffs be-
streiten.

—

Dfe Senenansmhr fst w:dararmimh Statistikfreaks bevorzugen die
Blimp-View. Ihr kiinnt viele Playcalls und Teams wahlen.

Bei Bedarf wird ins
Spielgeschehen gezoomt und in
GroBaufnahme gespiell.

| c«ter o

Unglaublich, aber wahr:
Mit NFL Sportstalk Football
kommt Sega beinahe an die
Klasse der John-Madden-
Module heran. Die mickri-
ge Grafik des zweiten Teils
kann jetzt in den iibersicht-
lichen Uberkopfmodus um-
geschaltet werden. Die
Animationen wurden er-
heblich verbessert und
stellen einen neuen Foot-
ball-Standard auf. Motiva-
tionsfordernd ist die Mog-
lichkeit, "echte" NFL-
Teams mit ihren Logos zu
wahlen. Doch trotz des lu-
xuriosen Drumherums
krankt auch der dritie Teil
am alten Leiden: Fiir mei-
nen Geschmack gibt's zu
wenig Spielziige.

Trotz kleiner Schonheits-
fehler vermittelt NFL
S.T.Football die Sportart
prima. Die edle Aufma-
chung begeistert und iiber-
trifft Marktfiihrer John Mad-
denum Langen, nurspiele-
risch kann NFL nicht ganz
mithalten. Den Superbowl
gewinnt der dritte Teil
der Montana-Reihe nicht,
trotzdem zdhlt's zur Foot-
ball-Elite. iz

neierve (6] (6 (6
Hersteller: Sega
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: PaBiwort,
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einstelger
Forigeschrittene und Profis
CA.-Preis: 120 Mark

1%
Grafik

66%
Musik

1%
Soundeffekie

719%

SPIEL-
SPASS:



bwohl das Super Visi-
on nicht halt, was sein
Name verspricht (siehe
Test in VIDEO GAMES 11/92),
stellen wir Euch eine Palette
neuer Spiele vor, die ab sofort im
Handel erhdltlich sind. Hartung
Spiele Berlin hat uns mit den
Modulen versorgt. ak

Neue Verpackung: Kiein, aber
mit umweltschadlicher
Plastikeinlage.

Panzerschiacht im Graustufen-
Millieu. Im Challenger-Tank
rollt [hr durch Kriegsgebiete. Es
wimmelt von gegnerischen Pan-
zern, Abwehrraketen und Flak-
geschiitzen. An Felsbrocken
und Briicken vorbei zieht sich

Eure Kettenspur im Wiisten-
sand. Haltet Ihr lange genug
stand, tauchen Extras auf, die ei-
nen Dreiwegschull spendieren.
Lebensenergie gibt's beizeiten
auch. Durch die unginstige
Steuerung, bei der alle wichti-
gen Aktionen auf die beiden
FeuerknOpfe verteilt sind,
kommt vorallemim hitzigen Du-
ell sieben-gegen-einen Verwir-
rung auf.

e

Features: Continue,High-

Score-Liste

SpielspaB: 26%
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Sieben neue Spiele fur den Game-

Boy-Clone Super Vision stellen wir

diesen Monat vor. Diesmal sind sogar

einige Sportspiele mit dabei.

Mit-sieben Disziplinen ist die
Sportsammliung Olympic Trials

gesegnet. thr beweist Eure
sportlichen Fahigkeiten im Hir-
denlauf, Weitsprung, Bogen-
schieflen, beim Ballversenken
und im Ruderboot. In der letzten
Disziplin schwingt ihr Euch auf
Euer getuntes Rennrad. Trotz
des vielfdltigen Angebots und
vorbildlicher Grafik, macht
Olympic Trails nicht mal hartge-
sottenen Sportspielfans Spal:
Die Steuerung ist derart kata-
strophal, daf} Euch keine Chan-
ce auf gute Zeiten bleibt — zumal
einige Disziplinen duBerst witz-
l0s zusammengebastelt wurden.

Features: -2 Spielmodi,
Continue ’
Splelspaﬂ 27%
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Auf dem Sportspielsektor tat
sich auf dem Super Vision bis-
lang recht wenig. Jetzt jagen die
Sssnake-Designer B.LT.S. zwel
kiimmerliche Spieler-Sprites
(iber den Platz -- frei dem vor-
bildlichen Tennis auf den Game-
Boy nachempfunden. Spielspal3

kommt trotz der brauchbaren
Grafik nicht auf: Der LCD-Spor-
ler hat nur zwei Schldge drauf,
die thr kaum variieren kOnnt.
Auch die Soundeffekte sind da-
ningesudelt: Die Zuschauer
Ubergeben sich nach einem As
und die Ballgerdusche klingen
wie platzende Seifenblasen.

Features: 3 Schwierig-
keitsgrade

Splelspaﬁ 37%
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Bei diesem Spiel werden gesta-
pelte Blocke weggeschossen,
eine bestimmte Anzahl muf al-
lerdings stehenbleiben. ihr
steuert ein kleines Méannchen,
das sichineinem Gangamrech-
ten Bildschirmrand abrackert
und Késten mit verschiedenen
Zeichen in die Hand bekommt.
Schiefit Ihr auf einen Block mit
dem gleichen Symbol, ver-
schwindet er. Erwischt |hr den
falschen Block, diirft Ihr mit
Continue nochmal ran. Bei aus-
geschalteter Musik ist Super
Block ein genie3bares Knobel-
spiel, die Qualitdten eines 7etris
hat's aber bei weitem nicht.

-

Features: 3 Spielmodi,
Continue .
Splelspaﬂ 43%
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Ihr seid ein intergalaktischer
Held und habt die Aufgabe, der
Weltraum vor allgegenwartiger
AuBerirdischen zu schiitzen. Bei
Space Fighter stehen drei Spiel-
figuren zur Wahl. Die Szenen be-
obachtet lhrvon schrdg oben. thr
begegnet feindlichen Robotern
und Mutanten, Fallen und Hin-
dernissen. Be'Jhrt lhr ein spezi-
elles Feld, konnt [hr die Spielfi-
gurwechseln und damit die Waf-
fe austauschen. Bei Space Figh-
terstimmt leider gar nichts: Klo-
bige Mirlgraf K, unbrauchbare
Musik und ein Spielprinzip von
anno dazumal. Fazit: Zum auf
den Mond Schiel3er

Features:
SpielspaB:

Continue :
19%
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Align ist das erste reinrassige
Weltraum-Ballerspiel fiir Har-
tungs Handheld. Euer kleiner
Einmann-Raumer feuert auf al-
es, was sich bewegt — entweder
mit normalen Laser oder einem
nochgerlsteten Breitband-La-
ser. Bemerkenswerterweise
gibts nur Schiffe und keine Bo-
denstationen. Dafiir haben sich
die Designer gleich zwei ver-
schiedene Raumschifftypen
ausgedacht: Die einen schiefien
gezielt in Eure Richtung, die an-
deren fliegen bedingungslos auf
Euch zu und lassen sich nur per
Mega-Laser zerstoren. Viel luft-
leerer Raum, wenig Pepp.

Features: Continue, High-.
Score-Liste
SpielspaB: 21% :

Wi oA oW L T e e Tt L B L 1.0 '-_'
J'E li%mﬁ: u.'-v'?f::‘f; .u.‘l R A it SR AR S T T e i s piapie e D A S ot



L)

i

i

as auch den he-
sten Zeitschriften
- Fehler und kleine
Patzer in Rechtschreibung
und Layout passieren, ist
bekannt. Was Ihr Euch aber
in der Ausgabe 11/92 gelei-
stet habt, geht auf keine
noch so abgehartete “Kuh-
aut”. Paradebeispiel sind
ie Testseiten 124/125: Im
uper Off Road-Test stehtin
er ersten Spalte haarge-
nau derselbe Text wie beim
vorhergehenden Baseball
Heroes-Test. Wurde die
Einleitung von Super Off
Road nie geschrieben, oder
hatdajemand Mist gebaut?
Falls Ihr die Originalspalte
noch irgendwo aufireiben
konnt, bitte ich Euch sie
hier auf den Leserseiten
nachtraglich abzudrucken.
AuBierdem scheint Euer
orrektorat bei zwei fetige-
ruckten Uberschriften ge-
ennt zu haben. Auf Seite
6 entdeckte ich folgendes
Wort: “Proffesor”. Entwe-
der ist das ein mir unbe-
kannier Fachhegriff oder
Ihr habt Euch vertan und es
solite “Professor” heifien.
Der zweite Uberschriften-
patzer machte sich auf Sei-
te 32 breit: Die “Engine Er-
eignisse” leiden in der vor-
letzten Silbe unter akutem
Vitamin-"1”-Mangel.
Also, liehe Leute, Aktua-
litdt hat zwar Prioritat, abher
achtet in Zukunft bitte mehr
auf Verwechslungen - bei
Bildunterschriften und Tex-
ten — und Rechtschreibfeh-
ler in Uberschriften, die
selbst dem exzessivsten
Legastheniker auf der Netz-
haut brennen.
Sven Espenschied, Bensherg

Eine neue VIDEO GAMES, ein neues
Leserforum: Kaum hat der Redak-
tionsreiBwolf die antiquierten Leser-
briefseiten aus den Grindungszeiten
der VIDEO GAMES verdaut, schon
macht sich der Nachfolger MAIL-O-
MANIA breit. Was uns jetzt noch fehit
ist der passende Zundstoff: Ob Lob,
Kritik, Frust oder Begeisterung —
Eure Meinung zahit! Als besonderen
Anreiz ernennen wir ab VIDEO GA-
MES 3/93 (wenn lhr diese Zeilen lest,
geht die Nummer zwel bereits in den
Druck) in jeder Ausgabe den Briefdes
Monats. Die Beurteilungskriterien
zum Brief des Monats wechseln da-

bei standig, Hauptsache Eure Zu-

schrift ist originell. Ebenso abge-
dreht wie der Brief sieht dann Eure
Entlohnung aus: Jeden Monat stiftet
ein VIDEO-GAMES-Redakteur ein
markantes Schmankerl von seinem
chaotischen Arbeitsplatz. Wer auf
freakige Uberraschungen steht,
schreibt an:

Markt & Technik Uerlag AG
Redaktion

MAIL-D0-MANIA
Hans-Pinsel-Stp.2
8013 Haar / Miinchen

Ein gekonnter Griff ins
eitschriftenregal im
schmuddeligen Kiosk an

‘der Ecke, und schon hielt

ich die “dicke” VIDEO GA-
MES 11/92 in meinen zittri-
gen Handen. Knapp 150
Seiten Gesamtumfang —
fihlte sich gut an! Als ein-
gefleischter Street Fighter
2-Zocker war ich natiirlich
besonders auf das Special
gespannt. Bei genauerer
Betrachtung der Seite 104
wunderte ich mich iber die
seltsame Bildzuordnung —
die hinzugezogene Lupe
bestatigte meinen Ver-
dacht: Unter dem “Vega”-
Kopf stand derr “Balrog”-
Text, und zum kronenden
AbschiuBl der Inferno-Spal-
te prangerten darunter drei
“M.Bison”-Screenshots.

Die folgenden drei Charak-
terisierungen waren eben-
so chaotisch aufgemischt.
Um mir schlaflose Nachte
zu ersparen und endlich
wieder ein geregeltes Le-
ben mit einem voll intakten
Street Fighter 2-Special
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SUPER NINTENDO
Boy inc Tet- F-rs&r.% us 6995 YSUPER NINTENDO Dt.inc. Super Mario
fis 1 Jahr 14995 Faceball us 69,95 Scart-Kahel 172 Iahr Gamntis 29995
Adventure Isiand dt 69 Simuil. us 6995 NINTENDO 60 Hz inc. Super Mario
Titor us 6993 E lglus 8495 |2 Scart-Kabel 1 hhr Gamntie 449 -
us 69,95 EFamsyﬁe us 8495 fiir US und Jp, Spiele 49 95
Batman 2 dt 69.95° E Faniagy us 8495 | ACTION REPLAY PRO 14995
Battietoads dt 6995 Flintstones us 69,95*] JOYPAD uch am dt, Nintendo
Bhues Brothers dt  69,95* Hook us 69.95 | mit Dauerfeaer + var, 53595
Books Adventure us69 Jack Nickl Galf us 69,95 | MARIO PAINT dt, inc. Mouse 10995
Boulder Dash us 6995 Kick Off dt 69,95 | STREETFIGHTER-2-JOYBOARD (lauifihig
Boxxle 2 us 6995 Lmdm 69.95% | auch am dt. Super Nintendo) 199,95
Castellian us 6995 Looney us §69.95°] Act Raiger us 139,95
Castlovanin2 dt  69.95° Marhie Madness us 69 Addams Family us 139.95
Duck Thles dt 6995 MegaMan2 us 6995 | Advanced Miltary Commanderl p 149,95
Dynshiasters dt 6995 MegaMan3 us  69,95%] Adventure Island us 139,95
- Amaerican Gladistors us ggﬁ? ] g—
World of lllusion pedh o R 5 24 Final Fantasy «
Arnd the Mickey Mouse contines B Zasn 3, 8ol gebit's IP 139.95¢ of Persia dt et K Pwsiker witei tden K onsoien- Robensirele v
e by m g Bulls vz Lakars us 139,95. WM us g i L. v IS0t i...‘l.“.‘:.]l.t..:t..ll. v
haplend ool apringemd thor den Bikbednnn, thadoowin Castlovania 4 dt 12995 | Rampart us sticnd Chaest st der Jingste Spiold thoftentliehy cad-
Liigren bosser nls baim awas miide gesstenen 2 Tal Chu%ltmk,m e Ti gggss leﬂm&ﬂtfllgﬂﬂﬂ K.{llgdﬂmz us fusen Seoe Leder aar i SNES-Praoks eibiloah,
A1y 114 95 OO0 1V David Crane's Amazing Tennis us y | Shadow Beast 1 us R FETY O
[\_} :1 (1(11.. s 5 Strike us gg” ggﬁlydt "o5e SNLES 10995
Mamise us Dinossurs us Earth us
e B, IR |ls O o s s
oty us i us V5 len a m. + Netztedl 749,-
Nemesis 2 dt 69,95* Super Mario2 us 69,95 | Dynablasters (Bomber Boy) ip 139,95¢* Wotlds ip | 12995 | Artof 34995
Amh us8495 Sword of Ht}po us 7995 | Equinox Mllﬂ.£ 139,95 2 dt 109,95 | Baseballstars 349,95
ol Stars us  69,95* Tiny Toang [ & 69,95 | Ex- Ji s 139.95°| Super Alests Megaforee) us 13995 Bunﬂ?%lt 349,95}
Parodius dt 6995 Track Meet dt 69,95 ] F-15 Strike Esgle us 149,95% Super 020 s 139.95*1 King of Monsters 2 349,95
{Populous us 7995* Track & Field dt 69,95 | Facehall 2000 us 139 Super Battletank us 13995 | Last Resort 349,95
Pyramids of Ra us 68.95% Turtles2 dt 69,95 | Fatal Fury ip 139,95%| Supar Dunk Shot (NCAA Baskethall) us 13995 | Mutation Nation 329,951
Prince of Perzin us 6995 Turtican &t 69,95 | Final Paninsy Legend 2 us 14995 | Super Ghouls n’ dt 129 95* Ninja Commando 349,95
Rampart us 79.95* Ultima-Runes.. us 69,95 ] Final Legend Mystic Quest us 109,95 | Super Mario Kart us 139,95 Rd:nAmy 299.95|
Ralans Curse 2 us -‘}gﬁ Univers. Soldiers dt g.g;’: gulIMd‘lﬁa de %33,355' &w;ﬁuus P Eggss* SenGoKu ﬁgﬂs
Sagsin Wizaniry us -Zeto Super ans Fury) Soccer
us 6995 WWF WrestlL2dt 69.95%] Gods us 13995 %
Smpsons dt 6995 XenonZ uz 69,95 JHit theIce us 139.95°¢

¥ mit deutscher Anleitung o. Kuizaniegung
- Programm kompiet in deutsch

Uber 2000 lieferbare Spielg/

Montag - Freitag 10-18.30 h

1000 Berlin 61 oy e DT 2000 Hamburg 20
‘Mittenwalder Str. 47 N lE T H q uquBRIH Osterstr. 50

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBBe 300m vom U-Bahnhof OsterstraBe H
Versandzentrale und Ladengeschéft EERERE Der Yoftwaretempel SREERE Ladengeschiift

Deutschlands grof3ter Shop fiir Video- und Computergames |
\ Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service /

Himmlische Shops auch in Eurer Nihe 7?2 Wir suchen Geschiftspartner |, Filialleiter und @ 030/6944156
. - o W . - - . | | a i : : Info-Anrutbeantwortes
Raumlichkeiten 1n allen deutschen Grolistadten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen 030/6944756
Team zu arberten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt sl ine

GAME GEAR MEGA DRIVE

Gamse Gear DT, inc Mickey Mouse 1dt 74,954/ Mega Drive m 4 Spielon 2 Joypads 1 lahr Gar. 369,-
Sonic + Netzteil 324 MonaccoGP2 &t ?9:3 A&:Rqﬂﬂyl’m 14995 [ Grandslam us
TV Tuner 189 95 Qlympic Gald dt Arcade Power Stick 109,95 | Greendog us
A. Agassi Teonis us 79,95 Phant. Star Adv. us CD’s diverse | Hit the Ice us
Alien 3 dt 84,95* Prince of Porsia us Infrarot- Set mit 2 Joypads 89,95 | James Bond
Alesto E 79,95 us 95 | Japan- 4995 | lames Pond 2 - Robocop dt
Axe us 6995 Shinohi1 dt .ltﬂ:mi . 49 James Pond 3 - Games dt
Batman Returns dt, 84,95° Shinoki 2 ip 359 3 rd Warld War jp 149.95% Jennifer us
ChuckRock dt 7995 Sonic2 7? ¥4 7 Gities of Gold us 119.95°] Joe Montana Foothall 3 us
w:n 79,95 Streets of Rago us 959 Abrams Baitlstank u 119,95 | John Madden Foathall 93 us
D Robd SC.us 79.95* Super Off Road dt )59 A-Train us 129 King Salmon us
hﬁyﬁﬂm-dt 79,95 Super Smash TV dt 79,959 Aleste {p 119,95 us
{1 Moniana dt 7995 Tazmania us 7995 Alien 3 &t 119.95*] Lemmings dt
Leadesboard Golf dt 79,95 Terminstor dt 79,954 Andre Tonnis us 109 95¢ ummcmTu us
Lemmiogs dt. 84.95* Wondethboy 2 &t 8495 Atomic us 10995 | Land of the Rings 1 us
R Batman 1 us " %’9;* lm'llgbn%al us : .
»  Rampart <« Eaess s Ieee s » Lemmings <«
Die Uoscizog dus lengen Antomisten o alle Konso: Buck 1 us 12995 - MWN'Mﬂﬁmﬂdﬂl dt CAT i welterer Compiterspiol-K basiker and Moduob, Perfeld
ern v Estadndds st €0 vollbrecht, Dic mutere Bur- el w 119,95 § Mirkey Mouse - Pantasia dt s ool mmsesallpsies i o
Pern vnnd B laackiaeteds ._::1 { .m., vl u.‘n. i_.. e e ‘ B Chakan us 11905 Mﬂqm_wufmmm 59 pingeacd 2l mind angepoddt i eie oy pad-Stegetorer Zeipt
senschieht i, et Zawischenspiel 1t schilioht gentd HEe 0 SR 618 B&.tys 7 }?99:995 MQE% i g u den putzigen Selbatintidern, wo's Tang gela |
CAL IS 10 05 N RN InTaranty Chuck Rock us SNS 13 98 Ny WO L7 05 (O TV
SNLS 139,95 MD 119,95 179,95 GBH GG Y Fmery iy SR S A 110793+ M%” %ﬁ& 55‘ SINES 13995 MD 109 95 1 7995 GB1 GG
David Robinsons Supremse Court us 19,95 | NHLPA !;lnch&% dt
Dl'ﬂgl:lﬂﬁﬂ‘ym Devil Crash) dt %:gg glmﬁ Gald dt 95
129
Iahr Garantie 189- Lemmings us 79.95%] Bvander ddBau? us 119,95 F(ﬂ%?ﬂ'l us 11495 | Thundesrforce 4 t 119,'993‘
Avwrsome Golf us ?9,‘55 NFL Foothall us 7995 % Soccer 109,95 | Phargagy Star 2 mit Hinthook dt 14995 | Thid us 109
Baschall Hanes us 79,95* Pinball am us 7995 | Ex dt 119,95*| Phantasy Star3 dt 13495 | Twinkls Tale us 11995
Bill £ Teds Adv.us 7995 Rampart us 79,95 | F-15 Strike BEagle 2 us 129 Populous 1 dt 11995 | Uncharted Waters us 139.95
Block Out us 79,95 Shadow of Beast uz 79,95 | Facohall 2000 us 119,95°| Powermonger us 129 95¢ | Warriors of Eternal Sun dt 139,95
Blue Lighining us 69,95 Shanghai us 79,95 | Flinistones us 119,95%| Predator 2 dt 119.95* | Warriars of Rome 2 us 139 95
Checkered Flag us 6895 SimoWoidd us 69,95 { Galahad us 119,95 | Qumkshot dt 109.95 us 129,95
Dracula us 7995% Steel Talons us 7995 | Games - Winter Challenge dt 10995 Rﬂm 119,95 in Monsterwarld (5) dt 139,95
mdmm EW%‘O&MN 79.95° | Games - Summaer Challenge us 109,95% RBI 4 us 119.95° | Wotld Clase Leaderboand ug 129 95¢
us £9.95¢ us 7995 | Gemfire us 139,95 { Revenge of Shinobi 1 dt 99 WWF Superstars 1 dt 119 95¢
Hockoy us 7995 Warhinds us 69,95 1 Ghouls o’ Ghosts dt 119,95 e of Shinohi 2 77 109.95* | Xenon 2 us 109
I1shido us 7995 XY Bols us 7995 } Gley Lancer us 119.95*} Road Rash 2 119,95* } Young Iniana Jones us 11995¢
zute bestellt Gestern geliefert 71 Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen Himmmmlische Liden

(Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise vareren, Ladenverkauf ist kider mit htheren Kosten verbunden. Wir hoffen auf Buer Verstindnis. Irrtilmer und Preisiinderungen sind vorbehalten. Die
Preise sind gliltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 360 DM: 4,50 DM , his 400 DM: 2,50 DM , dartiber ist der ganze SpaB
UMSonat. kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskartom + 3 DM, Diskettentest 4 3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfres. Wir pewéhren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE, Auf dt. SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LY NX- und NEO GEO-Produkts 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantwarter ist immer, wenn wir mal nicht da sind , fiir Buch geschaltet
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\nzwischen hoffentlich eingetroffen (wenn die Hersteller zur Abwechshing wenigstens den 2. bzw. 3. Termin ¢inhakten). Seid Ihr in Berfin oder Hamburg bitte unsere zentral gelegenen Ladengeschiifte.




noch eine VIDEO GA-
MES zu erstehen. Zu
Hause angekommen
schnappte ich mir
eine Schere und de-
gradierte ein Ex-
emplar Eures
Magazins zum
Ersatzteilla-

ger. Ergebnis:
Nach einer er-
folgreich durch-
gefiihrien Um-
kieboperation

war ich stolzer
Besitzer eines
“voll funktionsfdhigen”
Specials. Fehler-
stelle Nummer
eins war heho-
ben und ich
' machte mich an
die restlichen 45 Sei-

fiihren zu konnen, gah’s nur

eine Losung: Erneut raus
ins feuchte Oktobherwetter
und mit 4,90 Mark bewaff-
net in den Stink-Kiosk um

ten. Ganze zehn Mal konn-
te ich gutgelaunt blattern,
bis mir der Super Off Road-
Test die gerade wiederer-

lernte Sprache verschlug:
Die Einleitung der Baseball
Heroes hatte auch auf die-
ser Seite die Regie iiber-
nommen. Zwei Tage blat-
terte ich mich Stadt-weit
durch samtliche VIDEO-GA-
MES-Auslagen, aber alle
Exemplare wiesen den sel-
ben Fehler auf. Meine Bit-
te: Druckt den fehlenden
Textabschnittirgendwie, ir-
gendwo in einer der nach-
sten Ausgaben ab, und gebt
mir so meinen verdienten
Leserfrieden zuriick.

Paenzo Enis, Dorimund

Beim zehnseitigen Street Fighter
Z-Special rissen die letzten fiinf
Nervenstrdnge unseres strapa-
zierten Montagepersonals. Aus
Zeitdruck und einer schwer
tiberblickbaren Schwemme von
Fotomaterial resultierte die
chaotische und “nicht ord-
nungsgemafie” Seite 104.

Die beiden verpatzten Uber-
schriften “Proffesor” und “Ereig-
nsse’ gingen wie alle anderen
Texte und Headlines durch's
Korrektorat. Die Rechtschreib-
fehler schlichen sich erst beim
Umsetzen auf DTP (Desktop Pu-
blishing) ein. Trotzdem hétten
wir bei der Begutachtung der
Layoutseiten die beiden “dik-
ken" Patzer entdecken miissen
— Sorry!

Dieals vermiBterklarte Super Off
Road-Spalte tragen wir hiermit
nach:

‘Mit knatterndem Motor steht
Euer Wagen am Start, der erste
Gang ist eingelegt, Euer Blick
starr nach vorne gerichtet. Der
Starter hebt die Flagge — und
vier hochgeziichtete Buggyboli-
den rempeln sich auf die Start-
gerade. Der blaue Flitzer wird
schon auf den ersten Metern in
die Strohballen buxiert, den ro-
ten zerlegt’s in der grofien
Schlammpfiitze. Der gelbe Raser

Hard & Software - Versand
SchulstraBe 3
5450 Neuwied 22
Fax: 0 26 22 / 8 35 83

Tel.: 02622 /8 35 17

MNeo Geo Umachalter 50/60 Hz
AnschluBkabel fir Comm. 1084 Monitore u.A.

PC ENGINE

Turbo Duoincl. 5 Games 788, B4

M ﬁ I( The Original

| Meu ! Verlaeih von Platinen

Turbo Duo incl. Japan - Automatenkonsole MAK 489 -
Kompatibilitat 849, 94 MAK incl. Stick + Spiel 729 -
PC-Engine GT 469, 94 Platinen ab 149 -
Colorbooster 49 - Top Games lieferbar wie:

3er Set Cards 119, 84 Streetfighters 2-Sunset Riders-

Star Parodia 119 - Vendetta-King of Dragons-u.a.
Vulean Venture (Gradius 2) 119, 94 ca. 100 Titel ab Lager!

Air Zonk ( Bonk 3) 119, 94

Bomberman 93 118, 84

50 -

SUPER NES

RGB Umschalter fir Videospiele ( endiich kein umstépeein mehr)

N Eo G Eo S-NES dt. Incl. Mario 200, 98
S-NES dt.chne Spiel 199, 98
S-NES us. 80 Hz Incl. 2 Games 485, 68
gﬁ_’ﬁ;‘fﬁfﬂf“ Blich) 10095 S-NES dt. incl RGB Kabel 259, 98
Roboarmy 209 - 4
:AI:EHFLTHEI:LGH 93 ?7“3 :: Last Resort 949, 94 gﬁ:ﬂ;ﬁ > :1? ”9:' gg
Thunderforce 4 - 119, 87 Aot Rigntinggeniall) 364,04 StarWarsus. 139, 98
Sonic 2 109, 87 View.Faint ah Mystical Quest (Micky Mouse) 139, 98
World of lllusion (Mickey + gggizg ¥ 132* ﬂ ja:. Games ab e
Donald ) 109, 87 4 Axelay dt. a.A.
ﬁccesoi res Neu ! jetzt auch Gameboyspiele ot-
lieferbar ab 39,97 DM d“gq_!”,',-—-
An- u. Verkauf von Gebrauchtwaren . chts
Reparaturen w Q‘I W Y ! .
Sega Umschalter 50/60 Hz und jap/engl. 70 ,- R Lo Mega Drive Spiele

3er Set 179,- DM

64




nat weder Eure Superbreitreifen
1och Euren Turbolader unter der
Haube— schon nach derersten
Kurve liegt thr glasklar in
Flihrung. Impressionen von gi-
nem Super Off Road-Start. Nach
Super Nintendo, Mega Drive
und Master System wird auch
das Game Gear mit der Umset-
zung des Spielautomatenklas-
sikers von Leland bedient. Wie
beim Original steuert lhr einen
von vier Buggys, die tber eine
Sandkasten-Landschaft heizen.
Auf dem Spielfeld tiegen hin-
derliche Holzkisten, Fasser und
Felsbrocken. Ptiitzen, Ollachen
und Sprungschanzen kommen
Euch ebenfalis unter die Rader.”

NINTENDO-

0, jetzt ist es aher
endgliltig aus! Ich
konnte vor Wut
platzen! Warum? Das kam
s0: Ich hatte den Entschiuf
gefafit, mir Super Mario
Kart (in Eurem Test hatte
das Spiel mit “super” ab-
geschnitten) zuzulegen
und rief diesbezuglich auch
gleich bei ein paar Hand-
lern an. Die meinten: “Ja,
das hahen wir da. Es funk-
tioniert — aber nicht auf
dem deutschen Super Nin-
tendo.” Das wolite ich ein-
fach nicht glauben, also
rief ich noch andere Ver-
sandhandler an. Aber das
Ergebnis blieb das gleiche.
Da hat Nintendo doch wirk-
lich irgendeinen bloden
Spezialchip in das Modul
eingebaut bei dem sogar
mein Doppeladapter
Kontakt-knirschend

aufgibt. Daher meine
Fragen: Wird das in
Zukunft bel noch

mehr Spielen so (@,

sein? Wird es ei-
nen neuen Adapter
geben, der die-
sen Spezialchip
liberlistet?

Warum macht Nintendo
das iiberhaupt?

Eine Bitte noch: Bringt doch
mal wieder einen Joystick-
bzw. Joypad-Test!

Tohias SchioBmann, Berlin

Ob auch bei weiteren Neuer-
scheinungen ein Spezialchip
im Modul integriert ist, weif3 nur
Nintendo (und wird's sicherlich
niemandem verraten!). Theore-
tisch Uberlistet folgender Trick
den neuen Importschutz: So-
bald Super Mario Kart offizie
als deutsche Version erhdltlict
ist {laut Herstellerangaber
~rihjahr '93), solltet Ihr mit demr
Modul als Dummy am hinterer
Port des Doppeladapters auct
in den GenuB “Coprozessor’-
unterstiitzter Importe kommen
— garantieren kdnnen wir Euch
das allerdings nicht (Auspro-
bieren auf eigene Gefahr!).

Warum Nintendo das tiberhaupt
macht? Was Ihr an japanischen
und amerikanischen Modulen
bei den Versandhdndlern be-
kommt sind Importe. Nintendo
hat bis auf die Herstellung und
Auslieferung in Japan bzw. in
den USA nichts mit dem weite-
ren Geschéft zu tun. Bringt der
Videospielkonzern seine Pro-
dukte wiederum offiziell in
Deutschland auf den Markt, un-
terliegen Preisgestaltung und
Lieferbedingungen seiner Kon-
trolie. Bei Importen habt Ihr den

]

Vorteil der Aktualitat, dafiir bie-

tet Euch ein offizieller Titel eine
deutsche Anieitung und manch-
mal sogar deutsche Bildschirm-
texte.Den gewiinschten Zu-
behGrtest findest Du in

dieser Ausgabe.

= .CEE '''''
g, |

| Gurt 50
C ha U d - CH—?JeélYVflel\%uﬂ/Bem
Soﬂ: Telefon ab 17.00 Uhr/Fax
24 h: 0041/(0)31/9527304
SNES (US)

Mega Drive
Univ. Adapter Game Adapter 30,-
Final Fantasy II 888 AttackSub 118 --
Lemmings Afterburner [I 15,-
Super Soccer Desert Strike 89.-
Streetfighter I Chouls & Ghost  85,-
Ghouls & Ghost Golden Axe II 60.-
Sim City Tazmania 88,-
Zelda III Wonderboy V 87 -

Neo Geo Pal 650,-
Baseball Starsll 230.-
Fatal Pury 280,-
K.of Monsters I 280.-
Mutation Nation 269.-
NAM 1875 195,-

Verlangen Sie unsere
Cratisliste!

e ,‘m;:»ﬁ?*ﬁ‘i’%%%? R gj:%f::l"‘}'@’%ﬁ fzifw{‘t‘; S
Game Boy NES Mega Drive PC-Engine jp
Battlatoads 60 BuckeyOHore 105 lopan Adapter 25 Asroblaster 105
Adv. lsland 45 Solomons Key 60  Whip Rush 25 Bomberman 105
Bubble Bobble 45 Bubble Bobble 80 Aero Blaster 65 Chackie Chan 105
Ghostbusters 45 Castlevania 90 Zero Wing 55 ‘HarsTonwma 75
Boxxle 53 Solstice 70 Batmon 6C Gunhed 105
Gremlins 2 50 Tiny Toon + 90  Desert Strike 80 tiquid Kids 90
Castlavanic 2 50 Star Wars 105 Rainbow Island 73 Parodius 105
Killertomatoa 60  Super Mario 3 90 Kid Chomelion 55 oy
: : PCKid I+ 1l ?5
Duck Tales 50 Parodius 110 Mickey Mouse 60 pobio Lenus s
Kwirk 43 Quackshot 55 power § P s 905
Mega Man 40 Super NES SuperMonaco2 70~y e
Nemesis 2 50 Grundgerdt 00 ;i
Game Gear G. of Thunder 25
RTypo 40  Adapler 90 natman Retins 45 Twin Bee Q0
Parodius 50 Dinosaurs 105
) Chuck Rock 45  Star Peroger 105
Super Mario 2 50 F-Zero 93
. ) Donald Duck 40 Gomola § 25
peed
Tiny Toon 45 Castlevania 113 Mickev Mouse 45 ot Kid
Turtles 45 Streetfight 2 93 Y Toi 01 oS >0
Super Aleste 105 Mastersystem Pc'K'fi U 105
Lynx S.Probotect. 113 Asterix gg Gradius i 105
Lynx 2 185 Hock 105 Chuck Rock 88 Salomander 73
Batman 68 Pr. of Persia 105 Donald Duck 88 New Zlandstory 75
Hockey 68 SuperR-Type 93 R-Type 70 Fanlasy Zone 73
Toki 68  Super Soccer 93 Super Monaco 2 77 P, ot Persia 85
Turbo Sub 63 Turles 4 113 Terminator 88 Bonanzo Broth. 95

Ihr kompetenter Partner im Soft- und Hardwarevertrieb.

Standig Giber 300 Spiele fiir GAME BOY,
MEGA-DRIVE, NES und SUPER-NES lieferbar.

Alle Spiele sind Importartlkel mit ausfiihrlicher
Spielanleitung in Englischl!!

Importartikel sind vom Umtausch ausgeschlossen.

Angebote fiir den Monat Dezember 92:

Super Nintendo Spiderman/X-Men .........eiiiiniiinciiiiiiiniinnan. 115,00 DM
Ptince o PRISIa. o ccavinssvisngsassmisisiss 115,00 DM
Jamies Pond jr. cuiiuenasinvnnnmniniamsiiies 109,00 DM
Dut-of this World .uvnamnminmmnsiiis 109,060 DM
AXCIAY .ciiiiriiictiinnrrnncrmrerrrosscesreossscsssorsessnesanecs 115,00 DM
HOOK ..coorviviiniritinininiiiiinccrnsssnsessecnvasssennenns 109,60 DM.
Super Nlntendo Entertainment SYSLEIML ..ccviicivvirriiissimesnmemirrnrerimsersosssaessassas 299,00 DM
w. 0. (US-Importartikel) mit UMITGSISALZ ......v..ueerrrrerrerrerorsesessisssssessimsanessiass 369,00DM |
NES Addams FAMIlY cc.covveerviviiiimiiiiiiiecnriererenseeanans 100,00 DM
Bubble: Bobbel ... 80, '00 DM |
PUZZNIC cussvimwmmsivimsmss s oo s iy i 80 00 DM
Lentmings couaannmmunsamaramsmnsasinns 100,00 DM
Flintstones (Fam. Feuerstein) ..........ccocccu s 100,00 DM
MegaDrive AQUAtic GaMES .o vwmumisisismisnsioin 85,00 DM
Atomic Runner ............................................... 85,00 DM
Dra OIS PUIY o v s s i v sy iy 85,00 DM
CAAOE 2 e nnnminmennsina s o e 85,00 DM
Sonic L 90,00 DM
Sega MegaDrive + Sonic the Hedgehog ..ooveeeeveeeemmieimeeeeeeeeiicveiveennneans 307,00 DM
Sega MegaDrive * Magnum-Set * ...t nrnee 340 00 DM
Mega Pad SG-8 et ensseeen s e nrr s s e vesseves v s 29 50 DM
Japan-Adapter 00000 ettt s e st s ea e e s 25,00 DM
Gameboy Addams Family ...unsaauunsnnnaasissan
B € R (o SO PO U PR
SIMPSONS Il ...corviciririiiicnriiinrenicsiseeeiicerenenes
Spiderman H coosansnmasnaasansaas
Super Mario Land Il
4-in-1 FUn-Pak ..o,

Gamegear g L e | o




[ 3
Wir kampfen fiir

SAUBERE
FLUSSE!

GREENPEACE

Vorsetzen 53
2000 Hamburg 11

Fiir Informationen
iiber Greenpeace

bitte 3,60 DM in
Briefmarken

s U3
8

SUPER NINTENDO DT

Final Fantasy lll 728,- .

5':'!.;. i %f:- zu jedem
r Wars a. \

Soda 3DV sss. Super NES

Skull Jagger 966~ 1Universal

Lemmings jp 398,- ndapte'

Gunforce a.A. -]

Gods 998,- gratis !!!

Space Megaforce 998,

SEGA MEGA

LHX Attack Chopper 830+

Bare KnucHeh;Fpu -

CD Wonder Dog jp 860,-

Sonic 2 | :

p 748,
CD Blm:,( Hole Assault 898, -
CD Night Trap 998,-

GAME BOY

Looney Tunes 495,

Ulfimd Runes Virtve 495 @
EI!IFEF Mg?i?: 2 "54?5,* ?S\(\i‘e'_ N‘l-‘q;:bﬁ(‘
Jetsons 498,- RON N
Barbie 498 - e
=

NEO GEO >
Art of Fighting lieferbar M
GAME GEAR <95t

G
Batman Returns 598 -

Indiana Jones 635,-
Sonic 2 lieferbar

o

GB-KABEL
VERSCHOL-

n einer der letzten V/-
7 DEO GAMES habt Ihr
geschrieben, dal} es
auch fiir das deutsche Su-
per Nintendo ein RGB-Ka-
bel gibt. Handler,die ich
fragte, verneinen das.
Tanja Budzyusl, Wollsburg

Das beschriebene Kabel ist kein
Hirngespinst — das gibt's wirk-
lich. Mehrere Versandhdndler
fiihren die niitzliche Alfernative
zum Composite-Signal, unter
anderem CWM und Dynatex. Mit
49 Mark seid Ihr daber.

n der vorletzten Aus-
7 gabe von VIDEO GA-

MES habt Ihr in Eu-
rem Artikel iiber Raubkopi-
en die Gerdte Magic Drive
und Super Magicom er-
wahnt. Wo kann ich diese
kaufen?  marcus Beck, Niirnberg

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion

GRAMES]

Kennwort: Rat & Tat
Hans-Pinsel-Stp.2
8013 Haar / Miinchen

Von defekten Joypads gestrefit, uber

unlosbare AnschluBprobleme erbost
oder durch falsche Ratschlage ge-

nervt? Hochste Zeit, daB lhr Euch an

unseren Konsolen-Ratgeber wendet.

Wer mehr von seinem Videospielsy-

stem haben oder brennende Fragen

stellen will, richtet seine Zuschriften

an die Adresse unten. Interessante

Fragen drucken wir in diesem Forum

ab.

Keines der beiden Kopiersyste-
me gibt's offiziell auf dem deut-
schen Markt. Einige Versand-
handler boten die Gerdte zwar
kurzzeitig an, mittlerweile sind
die Dinger aber nicht mehr er-
haltlich.

MASTER'
'SYSTEI

eine Fragen
drehen sich
um das Ma-

ster System:

1. Wird Sonic 2auch fiir Se-
gas 8-Bit-Konsole pro-
grammiert oder erscheint
es nur auf dem Mega Dri-
ve?

2. Kann man Mega-Drive-
Module auch auf dem Ma-
ster System spielen?

3. Gibt's ein Wrestlemania-
Spiel fiir das Master Sy-

stem? Thomas Burbach, Wittlich

1. Wie bei "Sonic the Hedgehog”
hat Sega auch zum zweiten Teil

L " EE

eine Master-System- sowie
Game-Gear-Fassung in Arbeit.
In den ndchsten Wochen sollen
die Umselzungen erscheinen.

2. Das geht leider nicht. Das Ma-
ster System ist eine 8-Bit-Kon-
sole, aas Mega Drive hat einen
besseren Prozessor und andere
Hardware-Elemente.

3. Bislang wurden nur Nintendo-
Gerdte mit offiziellen WWF-
Spielen bedacht. Der erste Titel
fiir eine Sega-Konsole wird
"WWF Wrestlemania" (Mega
Drive) sein — Erscheinungster-
min: Anfang 1993.

eit langem seid lhr
s fiir mich die beste

deutsche Video-
spielzeitung. Trotzdem sind
vier Fragen offen geblie-
ben, die Ihr hoffentlich be-
antwortet:
1. Ist die TurboGrafx kom-
patibel zur PC-Engine?




2. Wieviel Bit hat die Tur-
boGrafx?

3. Wieviel soll das CD-ROM
fiirs Super Nintendo ko-
sten? |
4. Wie sieht die Soft-
warezukunft des Super Nin-
tendo aus?

Marcel Mayer, Griinbeide

1. Die TurboGrafx-16 ist die
amerikanische Version der PC-
Engine. Die Hardware unter-
scheidet sich nicht, trotzdem
passen Japan-Module nicht
ohine weiteres ins amerikanische
Gerdt. Dafiir bendtigst Du einen
Adapter, den Du zum Beispiel bei
den Importhandlern CWM und
Fandango bekommst

' s
0.

T

T
‘-"...-

Das Super-CD-ROM funktioniert
mit jeder PG-Engine

2. Die TurboGrafx hat trotz aer
verwirrenden Bezeichnung "Iur-
boGrafx 16" 8-Bit wie NES und
Master System. Trotzdem mobi-
lisieren die Software-Designer
mit ausgereiften Zusatzchips
ungeahnte Leistungsreserven.
Zum Thema TurboDuo CD-ROM
findest Du mehr in den Engine-
Ereignissen dieser Ausgabe.

3. Uber gas CO-ROM ist bislang
nicht viel bekannt. Nintendo
prant's fir Ende ‘93/Anfang ‘94

der Preis soll bei 300 bis 400
Mark in Japan liegen.

4. Rosig! Alle wichtigen Soft-
wareproguzenten entwickeln fir
das 16-Bit-Nintendo. In diesem

Zusammenhang kannst Du Dir
auchunseren Vergleichstest Su-
per Nintendo vs. Mega Drive in
der letzten Ausgabe von VIDEO
GAMES ansehen.

ei jeder Kaufent-
scheidung verlas-
se ich mich grund-
satzlich auf die Bewertung
der Redaktion und wurde
bislang nie enttauscht.
Mich interessiert, worauf
thr die Super-Nintendo-
Spiele testet? Benutzt Ihr
eine Import-Konsole oder
das offizielle Gerat?

René Berghaus, Remscheid

Da viele Module vorerst nur im
Import erscheinen, spielen wir
auf einer japanischen Super-
Nintendo-Konsole. Flir deut-
sche Spigle verwenden wir die
tibliche PAL-Version.

je schliefle ich
ein Mega Drive,
ein Super Nin-
tendo und meinen Videore-
korder gleichzeitig an den
Fernseher an? Das ewige
Umstopseln wird mir lang-
sam zu mihsam.

Marlin Zoppel, Miinchen

Leider gibt es keine verniinftige
Mdglichkeit, mehrere RGB/
Scart-Systeme gleichzeitig an
einen Fernseher anzuschiiefsen.
Scart-5-fach-Verteiler sind zwar

bei einigen Elektronikhdndlern
erhéftlich, sie sindaber nicht un-
gefdhrlich: Einige Konsolen
schicken nicht nur Bildimpulse,
sondern auch Strom (ber die
AnschluBleitungen. Sind zwei
Geréte lber einen Verteiler an-
geschlossen, kann eins davon
beschdadigt werden. Besonders
gefédhrdet sind Videorekorder
Die einzige Maglichkeit ist der
Anschlul iber Cinch-Kabel.
Leider wird agann nur das Com-
posite-Signale wiedergegeben,
das deutlich unscharfer und
farbdrmer istals ein echtes RGB-
Signal.

eihnachten be-
‘komme ich ein
Game Gear und
hahe dazu noch einige Fra-
gen. Zum einen wiirde ich
gerne wissen, ob es schon
ein Mogel-Modul fiir dieses
Handheld gibt, zum ande-
ren mochte ich die Game-
Gear-Module auf dem
Mega Drive spielen. Gibt's
einen Adapter, der das er-
moglicht?

Andreas Herbst, Wittenburg

In beiden Féllen miissen wir
Dich enttiuschen. Weder das
Mogel-Moaul, noch ein Mega-
Drive-Adapter sind erhéltlich.
Letzteren wird's auch nicht ge-
ben, da Game Gear und Mega
Drive vollkommen unterschied-
liche Gerdte sind — die Spiele
sind nicht kompatibel. Das Mo-
gel-Modul ist derzeit nicht in
Sicht mittelfristig ist damit zu
rechnen.

COMPUTER

KUDAK

Computer Treff Kudak
HolbeinstraBBe 2-4
2350 Neumiinster

Telefon (04321} 22737

Telefax (04321} 23312

HARDWARE dt.

Grundgerét
Magnum Set

SOFTWARE

Alien 3

Aquatlic Games
Dragon’s Fury
Greendog

NHLPA Hockey ‘93
sonic |l

Talmit's Adventure

ZUBEHOR

Infrared Joypad
2 MD Control Pads + Sender

Software Converter

I

HARDWARE dt

Grundgerdt incl. Alex Kidd |
Grundgerdt incl. Alex Kidd |
und Sonic

SOFTWARE

Alien 3
Chuck Rock

Prince of Persia
Sonic Il
Terminator
Trivial Pursuit

ZUBEHOR

Control Pad
Infrared Joypad

Grundgerdt incl. Sonic the
Hedgehog und Nefzteil

SOFTWARE

Chuck Rock
Columns
Crystal Warriors
Devilish
Wimbledon

ZUBEHOR

TV Tuner

Master Gear Converter
Auto-Adapter
Gear-t0-Gear Kabel
Battery Pack

Mengenrabatte erhalien Sie

DM 259,00
DM 360,00

DM M5,00
DM M5,00
DM 15,00
DM 115,00
DM 115,00

DM

95,00

DM 145,00

DM

89,00

DM 139,00

DM 189,00

DM
DM
DM
DM
DM
DM

95,00
95,00
95,00
85,00
95,00
95,00

DM 335,00

DM
DM
DM
DM
DM

85,00
55,00
75,00
75,00
85,00

Diwvt 189,00
DM 45,00
DM 40,00

DM

19,00

DM 85,060

geschlossener Abnahme:

ewells bei

Netto-Warenwert

Rabatt

ab DM 500,-

3%

ab DM 1.000,-

S%

Sammelbesteller
sparen Versandkostenanteile und helfen
durch geringeren Anfall von Verpackungs-
material die Umwelt zu schonen.

e Weitere Spiele und Zubehtr entnehmen
Sie bitte unserer Preisliste, die Sie kostenlos

anfordern kénnen.

® Reservierung fir Neuheiten werden vor-

rangig ausgefUhrt.

® Keine Nachnahmegebihr.

o LieferungautRechnung zuziglichVersand-

kostenanteil

e
® Alle vorhearlgen Praise veriieren hiermit ihre Glllig-

kait.
® Preistinderungen vorbehalten,

¢ Druckishler und irtimer vorbehalien.




Alle Wertungen auf einen

o war der Test von PGA Tour Golf? Wie hoch war

die Gesamtwertung von Castlevania? Weiche
NES-Module kassierten die hochsten

Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe
.37 4 in 1 Fun Pak Interplay 12/92
83 A-Mazing Tater Atlus 2/92
56 Addams Family Ocean 2/92
58 Altered Space Sony 9/92
64 Amazing Penguin - Natsume . 12/92
5§83 | Amazing Spiderman “Lin/Nintendo -~ ¢ - | 1/91
68 Asteroids  Accolade 1 2/92
Y 4 Aventure Island Hudson 2/92
75 Bad'n Rad Konami 2/91
55 Balloon Kid Nintendo_ 1/91
61 Bart vs Juggemauts Acclaim 11/92
70 Bases Loaded Jaleco 2/91
- . 80 Batman Sunsoft 2/91
75 Batman 2 Sunsoft 7/92
69 Batiletoads Tradewest 1/92
37 Beetlejuice Lin 6/92
80 Bill & Ted Acclaim 1/92
61 Blades of Stsel Palcom 4/91
€8 Blaster Master Boy - Sunsoft 6/92
65 Blues Brothers - Titus 10/92
71 Bomb Jack Infogrames 11/92
- 60 Bomb Jack infogrames 12/92
80 Bomber Boy Hudson/Nintendo 1/91
. B0 Boulder Dash Nintendo | 10/92
- 80 Boxxle FCI 1/92
80 Boxxle 2 - FCI I 9/92
- 54 Brain Bender Electrobrain = - | 2/92
68 Bubble Bobble Talto. 2/91
67 Bubble Ghost FCl 6/92
69 Bugs Bunny - Kemco 2/92
. 64 Burai Fighter Taite/Nintendo 2/91
58 Burgertime de Luxe Dataeast - 4/91
37 Caesars Palace Arcadia 6/92
73 Castelian Triffix 3/91
81 Castlevania Konami - - 2/91
81 Castlevania 2 - Konami . 9/92
39 Centipede Accolade 12/92
44 Chase H.Q. Taite .| 191
81 Chessmaster Hi-Tech/Nintando 1/91
78 Choplifter 2 JVC . 4/91
59 Dexterity -~ SNK - 2/91
61 Dig Dug . Namcot 12/92
72 Double Dragon 2 -Acclaim 4/91
53 Double Dragon 3 Acolaim 11/92
43 Dr. Franken Eiite 10/92
83 Dr. Mario Nintendo 2/91
26 Dragon's Lair Imagesoft 6/92
44 Elevator Action Taito 2/92
72 F1 Race Nintendo 2/91
76 Faceball 2000 Bullet Proof 2/92
72 Ferrari Grand Prix Acclaim - 10/92
61 Fighting Simulator . CultureBrain - . | 7/92
80 Final Fantasy Adventure Square 1/92
77 Final Fantasy Legend Square 1/91
79 Final Fantasy Legend 2 Square 1/92
58 Flipull Talto 2/91
67 Fortified Zone SNK .y 3/91
68 Fortified Zone 2 Jaleco . . | 7/92
68 . Fortress of Fear - Acclaim/Nintendo - 1/81
56 G. Foreman's K.QO.-Boxing - Acclaim : ugfear, 10/92
. 83 Game Boy Wars NGS .. 3t
80 Gargoyle's Quest Capcom/Nintendo 1/91
51 Gauntlet 2 Mindscape 4/91
65 Ghostbusters 2 Activision 4/91
68 Gremlins 2 Sunsoft 2/91
68 Harmony Accolade 2/91
56 Home Alone . THQ 6/92
59 Hook Ocean 2/92
49 Hudson Hawk Seny 9/92
64 Hunt for Red October - Hi-Tech 1/92
68 Jack Nicklaus Golf ~ Tradewest 11/92
40 Jordan vs. Bird - Elactronic Arts - 10/92
24 Kick Off Imagineer 7/92
- 70 Kid Icarus Nintendo 1/92

68

Punktzahlen? Diese und viele andere
drangende Fragen beantwortet

unsere Ubersicht, in der lhr

alle Spielewertungen

fruherer VIDEO
GAMES-Aus-
gaben fin-
det.
Wertunig | Titel - Hersteller/ Test in
ST System Ausgabe

684 | Killer Tomatoes THQ : 2/92
80 King of the Zoo - Neaxoft/Nintendo 1/91
70 - Kirby's Dreamland - Nintendo 11/92

- 52 Kung-Fu Master  lrem ] 29
88 | Kwirk - Acclalm/Nintendo - |  1/91
69 . Loopz Mindscape 4/91
70 Magnetic Soccer Nintendo 12/92

‘58 Marble Madness Mindscape 4/91

58 Maru's Mission Jaleco 3/91

77 Mega Man 2 Gapcom 2/92

A -3 Metroid 2 Nintendo 1/92
78 Mickey Mouse Kemco 10/92

68 Mini-Putt A'Wave 3/81

. 58 Missle Command Accolade 6/92

- 80 Monopoly Parker 2/92
- 78 Motocross Maniacs Konami 1791
86 Mr. Dol QOcean 12/92
73 NailUn Scale Datasast 7/92

. 68 Navy Seals Ocean 4/91
- BB - NBA Allstar Challenge ‘Un 2/91
83 Nemesis Konami 3/91

78 Nemesis 2 Konami ) 9/92
57 Ninja Boy ~ Culture Brain 10/92
62 Ninja Shadow Tecmo 1/92
46 Othello Tsukuda 10/92
‘33 Paperboy Mindscape 1/91
89 Paperboy 2 Mindscape 7/92

87 | Parodius Konamt 6/92
66 Pop Up _Infogrames 6/92
49 | Power Racer - Tecmo 3/91

68 Prince of Persia Virgin/Mindscapse 2/92
.89 . Princess Blobette Absolute 3/91
8 Probotector Konami 4/91
- B2 Puzznic Talto 1/91
- 64 Q*Bert Jaleco | 2/92
65 Qix Nintendo 1/91
B2 Quarth * Konaml 3/91
81 R-Type ~ lrem £ 2/91
- 40 Ray Thunder Nichlbutsu 8/92
o Revenge of Gator .7 HAL/NIntendo ] 1/91
52 Robocop Ocean/Epic 2/91
75 Rockman World Capcom 4/91

81 Roger Rabbit Capcom 1/92

33 Roger Rabbit Capcom 1/92

- B3 Sagaia Taito 2182
60 Shi Kin Yo Toel 8/92

60 Side Pocket - Dataeast 2/91

. 49 SnoopyUs Magig Show Kemeco 6/92
81 Soccer Mania Sony 9/92
83 Solomon's Club Teemo 3/91

72 SpankyUs Quest Taito 7/92
55 Spiderman 2 Lin 10/92

- 68 Spirit of F1 - Konami 8/92




Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe
30 Square Deal DTMC 7/92
61 Star Saver ‘Taito 7/92
26 Star Trek Paicom 9/92
59 Star Wars Ubisoft 12/92
70 Super Hunchback QOcean 6/92
72 Super R.C. Pro-Am Nintendo 1/82
24 Swamp Thing THQ 12/92
64 Sword of Hope Kemco/Seika 3/91
76 Tail'gator Natsume 3/91
68 Teenage Mutant Hero Konami 1/91
Turlles

81 Teenage Turtles 2 Konaml 1/92
39 Terminator 2 Lin 4191
45 The Flash THQ 6/92
53 The Jetsons Taito 12/82
65 The Simpsons Acclaim 4/91
81 Tiny Toon Adventures Konami 6/92
52 Tom & Jerry Hi-Tech 8/92
69 Tour de Trash Electronic Arts 3/91
29 Toxic Crusaders Bandai 12/92
77 Track & Field Kenami 9/92
79 Track Mest interplay 8/92
59 Trax Hal 8/92
43 Tum'n'Burn Absolute 8/92
51 Turrican Accolade 1/92
48 Worid Cup Tecmo/Nintendo 3/91
52 World Ice-Hockey Athena 3791
64 WWEF Superstars 2 Lin 10/92
72 Yoshi Nintendo 8/92

r_!‘
Wertung Titel Hersteller Test in
System Ausgabe

58 4in 1 Sega 2/92
39 Aerial Assault Sega 9/92
67 Alien Syndrome Sims 6/92
77 Ax Battler Sega 1/92
65 Berlin Wall Kaneco 2/92
67 Buster Ball Riverhill 7/92
61 Chuck Rock Virgin 12/92
77 Crystal Warriors Sega o, 7/92
65 Devilish Sage's Creation 10/92
53 Dragon Crystal Sega 3/91
52 G-Loc Sega 4/91
53 G. Foreman's K.O.-Boxing Flying Edge 8/92
75 Galaga 91 Namcot 1/92
80 GG-Aleste Compile 2/92
72 Lemmings Sega 12/92
80 Lucky Dime Capers Sega 1/92
61 Marbie Madness Domark 8/92
67 Ninja Gaiden Sega 1/92
72 Olympic Gold US Gold 10/92
37 Out Run Europe 1J.5.Gold 12/92
41 Paperboy Tengen 11/92
73 Popils Tengen 4/91
48 Put and Putter Sega 4/91
81 Sonic the Hedgehog Sega 1/92
63 Space Harrier Sega 6/92
43 Spiderman Flying Edge 8/92
81 Streets of Rage Sega 12/92
55 Super Kick Off U.S. Goid 9/92
69 Super Monaco GP 2 Sega 12/92
69 Super Monaco Grand Prix Sega 3/91
59 Super Off Road Virgin 11/92
34 Super Smash TV Flying Edge 12/92
65 Terminator Virgin =~ 10/92
81 The Chessmaster Sega 6/92
84 The Game Gear Shinobi Sega 3/91
65 Wimbledon Sega 12/92
83 Wonderboy: Dragon's Trap Sega 11/92
81 ‘World Class Leaderboard U.S. Gold 1/92

wiinschen unseféhKunden und
‘Geschafisfreunden ein frohes
Weihnachtsfest und ein qutes heues dJahr.
Wie immer sensationelle Angebote.
Anrufen oder glelch vorbell—iom_men

‘Das Vldeosmel-
fachgeschaft in Berlin:

The DOUBLE TROUBLE
Vldeo Game World P

'Was bieten wir?: - AAN

X Eine groBBe Auswahl an Mega -Drive, SUper NES und Master-
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland.
X Amerikanische Videospielzeitungen wie Garhe[f)ro Electronic
Gammg Monthly etc.
- Standiges Eintreffen von Neuhelten und alteren Spieltlteln'
Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahluhg moglich!
‘Auch Ankauf bestimmter Spieititel (Nur Mega-Drive oder
- Super NES) |
Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN' ;
Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!
Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fur Sie
lhre Splele' -

. Regelmamge Offnungszelten. -
Mo., Di., Mi., u. Fr.: 15.00 - 18.30 Uhr,
Do.: 1 2.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-1 3.00 Uhr,

langer Sa.: 10-15 Uhr

Im iibrigen: Wir verleihen auch Master S_ystém, NES
und SNES-Spiele aus Amerika, Japan u. Deutschland.

L adenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36,
Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U- Bahnhof Hermannplatz
danninden 129er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr.

Kein VERSAND!
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DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drwe,
Super-NES, Master-System u. NES) fiir alle Wesen!

Fordern Sie noch heute Info-Material (bitte moglichst 1 DM Ruckporto benegen) vOom

" Double Troubie Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf, Burgersty. 29, 1000 Berlin

47. Natirlich muf3 man kein Mitglied sein, um im Laden’ einkaufen zu kénnen!
Tel.: 030/68498 16 Clubleiter und Ladenlnhaber Matthlas Herrendorf.

Wir bieten mcht immer das BESTE...
| aber lmmer OFTER'

o g ot R i L il T e e e I

SUPER NES
MEGA DRIVE
NEO GEO
'LYNX
GAME BOY

¥ GAME GEAR
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L Die volistiindige Auswahl FUNTASTIC ComputerWare:
i 2. Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme EuroGames Gmb @
i 3. Kunde-ist-Ktnig-Service Postbox 14 02 09

!
i

§ Wir Hefern, so schnell es geht: Fax 089 - 268 138

d per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-). " . .
S‘:‘:m Austria, m%-&eﬂ Schm tgi::dltaha. Die besten YideoSpiele.
5 i n -y ’ : - L)

} per Nachn. (-14%Stever,+NN-Versandk.) Fachhiindler seit 1985.

{ Bestellen Sle am besten mit einer Postkarte.
| Bestellungen per

t Mo - Fr 10-12
i 24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So.

FErie

Alle starken Games aus England und aus USA

T IR P LA e S By L L Y LA B AT S T AP AL T AL e L ‘Hmmmmhw-#w LT L o P, N L 0 e Y B B e S SR sl W e my M -

Liebe Video-Spieler,

das hier ist wirklch nur ¢in sehr kleiner Auszug

aus unseremn gesamten Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was z.Zt. im Handel ist.

Alle Nenheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie natitrlich auch - wenn Sie
die neuesten Spiele rechizeitig vorbestellen !

Se ll:,,awle- ga

SegaMe@ & Son-[c Hedgehoc ....................... 364.-
{ 688 Attack Submaripe..., e b
i Abrams Battle Tank ..........ccocomnvnerermvencesressssens 99.-

ARBIBUIDRT 2.0 cisititennrneerseesscssernssssnssssenssessnes 98.-

American GIAdiBIOrS ..o veiveisinsisncnneaneneenn. 118.-

Aquatic Games JP3......ciiinicinacininenennsecenn 69.-
¢ Arch Rivals Basketball ...........occceerernereenreseceres 89.-
i Armold Palmer GOlf......cccocieesieissarnessessoncsnsones 60.-
¢ Batman Retorns Joker........... Y 96.-
E Bonanza Brothers.........ccoccvevvvennermnnsnesassscone w33,

BUCK ROBELS ...cevnreecrrneresensensanssenmsarsensossens 119.
| Budokan ... oo 119.-
| California Games........ T m—— B86.-
i Capt. America & AVROERTS...uuvivtiiiseisrnstasiecs 96.-
| Centuricn Def. of ROme......cconvicemnancesninnanes 106.-
8 CHRSSIMASIET ivvvenrisssssssaserssnssisssossssenssnrsnsssronnen 86.-
8 Chuck Rock, ..109,-

Corporation R +ree 109,

Cyber Cop.cvvniraniara ST RIY. 104.-

Desert SHHER. . ....ocuuiismsaimssimmsessmensamis 87.-
§ Dipoland....ounnennnmunnnsannngs 86.-
i Dungeons & DIagons........ce cevennisserssssones 119.-
; Club Socoer .......................... — 109.-
8 P15 Strike Eagle 2.........cccccuiimmscsssnssssonins 110.-
i Ferrati GP Challenge .....c..ovviviisisiarineainsncen 89.-
§ Forgollen Worlds .....coccerenccenemnncensrenssss anvassees 109.-
T Galabad....... it ressassesss s 87.-
i Global Gladilars...c. i sanissniranrssssmisscessererns 105.-

Colden AXe: 2 vinavsnmvisriivigsessiisis 95.-

Great Waldo Search u.vvinnnnoininens 121.-
i Greendog < The Suffer.......c.comiccnrmveronmscasons 78.-
I HUMANS ... imeinrvesrrasnnesessssossnsaseonssasossvsnsorensans 118.-
t Indy Jones - Last Crusade . ...cvrceererirnaeessrnenes 87.-
: Jemni, TEeDIHS c.ocvvverireresessnsssessserssssresnes 86.-
3 Joe Montana Fooltb, 3......c.ccuen. T m— 109,
: ﬁg S;Ionmu R B LR 3 g -
88 BOBALY .....vvveriareirensrerensrrnssaecssanresararesass .
| LEOININgS syt 96.-
E LHX Attack ChOPPRr ..o ivenesnieninessssessnssans 90.-
i M. Lernfeux Joe HOCKEY .....cccurvrvermsacsrsnsssssasanes 93.-
i Micto Machines .. 110.-
§ Might & Magic2............ vhetemersmrasens . 137.-
§ NHLPA Hockey 93.....ccccvnvncrnnneanicininsensins 109..
| -Olvmple G0, naemnmannsasssans 95.-
i PGA Tour Golf ........ SRSy 104.-

PRABIARIE SIAT 3 ... oiisvimmnrimmmivsmmriss s 124.-

PIBEBIET . cmmmasmimissamnsiig. 90.-
! Pro Quatterback Foolball ............................... 134.-
I RBI 3 BaSEBALL.......oooreoessreremsreeseeeeseresrs e "..86.-
I Revenge of Shinobi.......ciivciniincniccecncnnnn 64.-
i Road Rash 1 snvnnnnsmnnnnmanssannn 87.-
t RoDPOCOd vivssiannismsinsimsii Ty 98.-
§ Saint SWOrd......covnier cesessessseniaisnnnasesnersesssennes 88.-
i Shadow Dancer Niftja .c.ccccsncismnimicusnannenns 60.-
§ SBANERAL 2...vvvvvversserssrnssemmnnnsrsssssssssasssesestsssaess 98.-
b SODIC 2. 86.-
i Sorcerers Kingdom ....ucvcveninsaccssnne. e 105.-
i Speedball 2..iiccniinumisissains it i 101.-
5 Steel T (5ikiiiti niummnsnnanensnnancassormsnanonsnenssasanses 89.-
it Steel Talons....coviiimiciinini e s J1l.-
i Super Basketb, - Riley ......ccccnrcrccverssnssacnnsaonns 67.-
t Super HANPOM. ivssissisussvssiinsspissnpssss sesnsisivsn 91.-
§ Super Monaco GP 1. 60.-
i Super Monaco GP 2......cnimmsansssssnmeraiens BS.-
-Super Off Road wuinansnmnmmnsmsisams 82,-
| Super SIAash TV ... 101.-
3 Super Volleyball ......oniminiinenincesimssere nrnsaecss@0,e
| Sword of Zodan...cuvesiimimssiesivoisssiss 106.-
i Target Bafth ..o L O2
T 1 L — 89,-
g Team USA Basketball........ccccveencnncersnieses . 109,
i Terminator 2 AfCade ..o veisinsnssisssnnaseens o ¢ K
1 TIHN0er FOPCe Disssmssinsisssssrssmmisvsiss 65.-
8 Todds Adventufe........o e s S —_— 101.-
) 89.-
T TOXIC CTUSAARIS c.ovuiniinnisirsins v snsasnrnsssaranasss e 92.-
t TTOUBIE SBOOLET «uvoinnnrrveccincesmennnassreseessssecsensas 60.-
- EWVIDH AWK, oo sens s s 109.-
8 Uncharted Walers........ovcerivernerermrarmsrssssssnins 148.-
i Universal SOlIer .....ccoesmursneismrecoscsseasisansances .106.-
| Warior of ROME 2..ccceeeciiinnvsnnvccnrensnsscciannns 115.-
R e | R e S e R S 98.-
} Winter Challenge ......cuuwwisconrarmcrcccons H—— 93..
. Wonderboy Monsterand .......covccrirecrissecsnees 117.-
E World Cup Italia 90 ....cvvicisnnnineninincinens 82.-
§ World Trophy SOCCBL. vsviisensvsissvvviisssissssussns 104.-
N Wrestle War.........cuis.. SRR AR .109.-

Telefon von
- 14-17, Fr. bis 15 Uhr.
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Miillerstrafle 44 (kein Laden)
D - 8000 Miinchen §
Telefon 089 - 260 95 93

©iD92 |
-
HandyBoy (All in One) neues Zubehtr |......... 64.- |
4in 1 FunPack .....ccvemeemrmrensnersssassnssessessoneases 51.-
Batman Returns Joker........ccoerene srennerssansrens sase 54.- 1}
Battletoads........cccoeviceeccesianses S S— 53.- |
Ben: & SHIMDY cunnmvisssensisisiisg 72
Boulder Dash ...uvvsinosniinisisssimias. 50.- §
Borxle 3. cannmainsinnniin e 62.- }
CRBBSTIABIET (.o s e v s o0S o8 Clnsinas s Sose 54.- &
Chessmaster 2000 ...cuccvesecrmsmssnnesmsersssssomsosnes F0=
DOUble DABBIE BASK.........oorsoeroooromeoereeemmon 56.-
D PRanReN icamasnmmmsionissimioem .-
DIRSETS. cocsiuioivsmisumssssnssmsses masemmsvmiossins 55.- §
Face Ball 2000.......ccccnieiaetvnne fusstssrsspsasmnsesd 62 &
Ferrari GP Challenge ......cuieessemsirarsrseercenssenens 54.- 1
G. Foremans KO BOX .....voiiciceearisssanssssesses 54.- !
GHOSDUSIErS. oo inisinsssissvnnsspysiasssamssnssiisis 73~ |
g —— 56.- §
Hunt for Red Oclober... .. iiinicmcnaessmsnseesens 4. &
Jeep JAmPOree umniinii s i 59.-
KungPu Master .....c..ccoceccvnnnnerrmvesmerersnssonsasans 51.- |
LazIos Leap.......ccrennricnmsienssnssinssnsreneensissanes 54.-
Magnetic Soccer... 55 |
MeRaliluicmmnnisnmsmimiisnssin i i 69.- |
|51 170 @0 7 G 49.- 1
MOIOCrass Maniacs......ccnmeinnecinncnsesssssosnrssnnns 47 .-
Nl ©l SCAE .vvsvvnestenssstsrsssesessesssssssasremmenes 51 |
OUL Of Ga8........coiumecserrcnrnrisssnsivisissssssssnnresrerss 54.- &
Paperboy 2 ....... O — R, 50.-
o T R ————— 73~ |
Phantom Afr MisSION ....cccenervnnsnsinsisermmssssisasces 13- |
Pipe Dream........... T e 42.- ¢
POPRYE 2......criticcntictsnerrnnesserosmnserssesssensssassennane 73.-
e 1750 SRR 33.-

Rescue of Bloblette SS-
Rocky & Bullwinkie .......coreneicecnininsnesnnisinaans 39,0 |

Roger Rabitl.........ccociecnvercnnsinnrasmsensersssmennans 330§
Side Pocket POOL......ervcreimnnmmsmvensncssssnsivenen@9ie 1§
STIOW BIODEIS. vvocurverssaresasssressssessstssessomsossenrs 53.- 1}
Soccer Mama ....oeierirmenienss R ym—. 53.- &
SPEEABAL 2.....crerrmeunseesimsreessssrescsssassssssosessesone 54~
SPY V8. SPY 1 .ot 02,0 B
SUPET KICK Off..vvuunreeenrseaeeesresssenssssenssmmmsensen 64.- |
Super Off Road.........cvcvnsssnmnsimcnssmn, 33.- §
Swamp Thing ....cconivnnn PP 58.- §
Sword of Hope L. ocnnsmisinisisssis 57.- &
ThE Flashunsvmionmisusassnsmmioms 59.- §
Tiny Toon AGVERIIIES....cveeerreeenriniernsrssossrmorses 56.- §
Tip Off Baskethall....c..ccnnerecressersensssarsisssrsrases 1 3u= P
TMNTUHES 2 .. ipmiscammnmesnszmsssg 65.-
TR e 53~ }
Ultima: Runes of VIrtue ....ccccvecccnnccnnmsnnnsinns 65.- §
Wave Race .....convensunnna N A2 |
Wizards & Warmiors. ...ceceevsecrvessrssaesssessesaaces 46.- |
World Clrcuit Series .....cuurimonnsisnsnsassaen 56.- }
World CUP SOCORL cicrainssinssinassismsesassasssanionss 42.- }
WWE SUDETSIATS 1 vevveerovereonsnnncasssnssssmemsensivessses i |
WAVE SUDETSIACS 2 oo v 54.- §
i \ A A 4 g
: und naturlich auch alle Games fiir; |
NES ,‘

AtariLynx

Bt e T A B SR e Tt L ol e A AR S b e e '.'

SuperNES (Famicon)

FROUA O TN L T I ETLE LU N A AR ALY L Ty (e S A £ S RETY 0

Einige (Games dieser Anzeige sind bereits filr die
nichsten paar Wochen und Monate angekiindigt.

Jetzt schon mal reservieren! Sie wissen doch;
Was jeder will, reicht ofi nicht flir alle.
! Import-Games | Ohne Kompatibilitiits-Zusagen !

Das ist neu ! Und gut fiir’s Taschengeld !
An- & Verkauf auf SecondHand-Basm

Viasogames)

50%SHOP &l
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Fordern Sie sofort per Karte unsere Gratis-Liste |
"VideoGames" - bitte Konsolen-Typ angeben:
Dort finden Sie die genauen Infos, i

wie Sie im FUNTASTIC-50%Shop

an frische Games rankommen !,

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 26. 10,92 |
Imum / Anderung / Teillieferung vorbehalten. |

FUNTASTIC ComputerWare ﬁD o

Wertung Titel Herstelier/ Test in
System Ausgabe
35 A. S. F1 Super Driving Lozc - 10/92
37 Acrobat Mission Teichiku 12/92
86 Actraiser | Enix 12/92
73 Addams Family Ocean 6/92
62 Advanced Military Conflict | System Soft 12/92
74 - | Amazing Tennis Absolute 12/92
69 Arcana Hal 8/92
36 Astral Bout Fighting Network g/g2
80 Axelay Konami 11/92
53 Battle Grand Prix Naxat 7/92
36 Big Run Jaleco 2/91
49 Blazeon Atlus 10/92
81 Cameltry Taito 8/92
83 Castlevania Konami 1/92
57 Cyber Formula Takara 7192
70 Darius Twin Taito 2/91
80 Dinosaurs frem 9/92
40 Drakkhen Kemco 6/92
75 Dunk Shot Halken 9/92
64 Earth Defense Force Jaleco 6/92
43 Earthlight Hudson 10/92
52 Euro Football Champ Taito 11/92
65 . | ExhaustHeat Seta 6/92
85 ' F-Zero Nintendo 1/91
54 F1 Grand Prix Video System 7/92
59 Faceball 2000 Bullet Proof 12/92
88 Final Fantasy 2 Square 1/92
73 Final Fight Capcom 1/91
79 Final Fight Guy Capcom 6/92
42 Golden Fighter Culture Brain 10/92
72 . Gradius 3 Konami 1/91
39 Gun Force frem 11/92
52 Hat Trick Hero Taito 7/92
37 Hole in One HAL 2/91
71 Hook Sony 8/92
- 70 Joe & Mac Dataeast 1/92
42 King Of Monsters Takara 10/92
58 Krusty's Fun House Acclaim - 8/92
60 L agoon Kemco 6/92
43 Last Fighter Twin Banpresto 7/92
91 - Lemmings Sunsoft 6/92
52 Magical Troll Pony Canyon 8/92
48 Magig Sword Capcom 8/92
60 Monkey Giro Natsume 2/92
40 Musya Datam Ploystar 7/92
81 Mystical Ninja - Konami 4/91
62 . Pebble Beach Golf-Links T & E. Soft 7/92
56 . Phalanx Kemco: 10/92
7 Pilot Wings Nintendo 1/91
77 Pipe Dream Bullet Proof 10/92
11 | Pit-Fighter THQ 6/92
75 . Prince Of Persia NCS - 10/92
55 . Pro Soccer Imagineer 4/91
79 Rampart Electronic Aris 11/92
44 Robocop 3 QOcean 10/92
21 - Rocketeer IGS 6/92
85 Romance of the Koal 8/92
three Kingdoms 2
€8 Rushing Beat Jaleco 6/92
58 Sandra Namcot 11/92
76 Soul Blader Enix 2/92
60 Space Football Triffix 8/92
63 Spiderman Acclaim 10/92
75 Spindizzy Worlds Activision 10/92
90 Street Fighter 2 Capcom 8/92
54 - Strike Gunner Athena 7/92
67 Super Adventure Island Hudson 2/92
86 Super Aleste Compile/Toho 7/92
58 Super Birdie Rush Dataeast 7/92
58 Super Bowling Athena 9/92
65 . Super Cup Soccer Jaleco 7/92
53 Super Double Dragon Tradewest 12/92
88 Super Formation Soccer Human 1/92
84 Super Ghouls'n'Ghosts - Capcom 4/91
91 Super Mario Kart Nintendo 11/92
94 Super Mario World Nintendo 1/91
69 Super Off Road Tradewest 2/92
72 Super Pang Capcom 10/92
a0 Super Probotector Konami 10/82
62 Super R-Type Irem 3/91
77 Super Shanghai Hot-B 9/82




Wertung Titel Hersteller/ Test In
- System Ausgabe.
80 Super Smash TV Acclaim 2/92
69 Super Tennis Tonkin House 4/91
38 Super Valis Lasersoft 7/92
27 Syvalion Toshiba EMI 10/92
58 Thunder Spirits Toshiba-EMI 2/92
75 Top Racer Kemco | 6/92
79 Turtles in Time Konami 9/92
75 U.N. Squadron Capcom 4/91
29 Universal Soldier Ballistic 10/92
56 Wings 2 Namco 10/92
78 WWF Super Wrestiemania Lin 6/92
37 Xardion Asmik 7/92
66 Y's 3 Tonkin House 3/91
91 Zelda 3: A Link To ~Nintendo 11/92
The Past

Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe

20 Ace of Aces Sega 4/91
40 Air Rescue Sega 9/82
81 Alex Kid in Miracle World Sega 1/91
63 Alien 3 Flying Edge 11/92
60 Alien Storm Sega 4/81
60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
82 Asterix Sega 6/92
45 Bart vs Space Mutants Flying Edgse 12/92
62 Bonanza Bros. Sega 1/92
68 Bubble Bobble Sega 3/91
81 California Games Sega 1/91
82 Castle of lllusion Sega 2/91
66 Champions of Europe Tecmagik 6/92
66 Chuck Rock Virgin 8/92
62 Dick Tracy Sega 1/91
65 Dragon Crystal Sega 1/92
55 Dynamite Duke Sega 3/91
32 E-Swat Sega 1/91
77 Forgotten Worlds Sega 4/91
66 Gauntlet U.S. Gold 1/91
38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/81
81 Golden Axe Warrior Sega 2/91
74 Golvelius Sega 1/91
30 Heavyweight Champion Sega 2/91
33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
70 Impossible Mission U.s. Gold 1/81
84 Klax Domark 8/92
53 Line of Fire Sega 1/92
80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
60 Marble Madness Virgin 8/92
59 Moonwalker Sega 2/91
57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
66 Ninja Gaiden Sega 8/92
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
39 Out Run Europe U.S. Gold 1/92
67 Pac-Mania Tecmagik 1/91
84 Phantasy Star Sega 1/91
88 Populous Tecmagik 2/91
79 Power Strike Sega 1/91
59 Prince of Persia Domark 8/92
69 Psycho World Sega 2/91
51 Put & Putter Sega 9/92
80 R-Type Sega 1/91
70 Ramparn Domark 8/92
22 S.C.l. Sega 9/92
73 Sagaia Taito 7/92
80 Sega Chess Sega 1/92
27 Shadow Dancer Sega 1/92
66 Shadow of the Beast Tecmagik 4/81
80 Shanghai Sega 1/91
78 Shinobi Sega 1/91
81 Sonic the Hedgehog Sega 4/91
33 Space Gun Taito/Sega 12/92
47 Speedball Imageworks 2/91
52 Speedball 2 Virgin 11/92
65 Spiderman Sega 2/91
28 Strider Ssga 3/91
60 Super Kick Off U.S. Gold 1/92

super Angebote fur Mega Drive, Game Boy,
PC-Engine, Game Geor Super NES

Laden: Ioncu Str. 51

190! Berlm 44

U- Bchnhof-Rathcus Neukolj fab BF,

- 030-68 74 545 Fax:030-69

SEGA MEGA DRIVE

SUPER NES:

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

TURBO GRAFX (DUO)

SONIC 2 a. A.
STREETS OF RAGE 2 a. A.
TALE SPIN a. A.
ARIELLE a. A.
MICKEY & DONALD a. A.
WWF SUPERSTARS 119,-
GODS a. A.
ALESTE 149, -
SUPER STAR WARS a. A.
MICKEY'S QUEST a. A.
WING COMMANDER a. A.
ROAD RUNNER a. A.
EQUINOX a. A.
AR ZONK 119,-
DRAGON SLAYER (SCD) 119,-
VULCAN VENTURE (SCD) 119,-
LOOM (SCD) 119,-
BONK 3 a. A.

LADEN &

VERSAND

[FON 0221=123393
FAX 0221-125676

EBERTPLATZ 2
5000 l\()l N .1

PRLISLISI‘E

N GEGEN

FRANKIERTEN
RUCKUMSCHILAG.

WIR LIEFERN PER

y (N2 ER

¢ PORTO &

VERPACKUNCG
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Wertung Titel i+ Herstell et Testin
65 Super Space Invaders |  Domark 7/92
66 Terminator Virgin 8/92
50 The Flintstones Sega - 2/92
35 Tom & Jerry - Baga 10/92
69 Trivial Pursuit Domark 12/092
81 | Wimbledon - Sega - ) 10/92
83 - Wonderboy 3: coo . Dega s e it 1/91

L Dragon's Trap A L
82 Wonderboy in Monsterland |  Sega . 1/91
82 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/91
58 | World Tournament Golf Sega. .o | 1292
57 | Xenon 2 -- Megablast Imageworiks | 3/81

Hei'sie_llari

Wertung Titel | Test in
= System - Ausgabe
66 688 Attack Sub - Sega | 281
62 Abrams Battle Tank Sega 3/91
68 Alien 3 Acclaim 10/92
76 Alien Storm Sega 2/91
53 ‘Alisia Dragoon Sega 6/92
58 Arrow Flash Sega 2/91
64 Atomic Runner Data East 10/92
4 Batman Sunsoft- - 8/92
62 Batman Returns Sega - | 12/92
75: Blockout ElectronicArts = | 3/91
66 Bonanza Bros. Sega - 3/91
79 Buck Rogers Electronic Arts - - 2/92
60 Bulls vs Lakers Electronic Arts 8/92
78 California Games Sega . ow 2/92
43 Carmen Sandiego Electronic Arts 6/92
82 Castle of lllusion Sega 1/91
59 Centurion Electronic Arts 3/91
79 Chuck Rock Virgin 8/92
33 Corporation Virgin 8/92
57 Crackdown Sega 1/91
46 Criie Ball Electronic Arts 11/92
25 Dark Castle Electronic Aris 4/91
70 Decapattack Sega 4/91
82 Desert Strike Electronic Arts 6/92
73 Devil Crash - Techno Soft 4/91
38 Devilish SageUs Creatlon: 7/92
73 Dick Tracy Sega 2/91
54 Double Dragon Ballistic 6/92
70 DragonUs Eye 'Home Data 7/92
S0 EA Hockey Electronic Arts 3/91
67 El Viento Wolfteam . 4/91
85 Elemental Master Tecno Soft 1/91
62 European Club Soccer Virgin 8/92
70 Evander Holyfield's Boxing | Sega 10/92
69 Exile " Reno 6/92
70 F-22 Electronic Arts 4/31
40 F1 Hero Varie 8/92
45 F1-Grand Prix Varie 2/92
82 Fantasia Sega 3/91
51 Fantasm Soldier Riot 2/92
60 Fatal Labyrinth Sega | 2/91
75 Fatal Rewind . Electronic Arts . 4/91
80 Flicky 8ega- . 3/91
76 Gaiares - Reno 1191
81 Gain Ground Sega 2/31
23 Galaxy Force 2 Sega 8/92
78 Ghouls'n Ghosts Sega 1/91
80 Gleylancer NCS 9/92
72 Gods Mindscapse - 12/92
74 Golden Axe 2 Sega 1/92
er Grandsiam Tennis - Telenet 11/92
-~ 83 Green Dog Sega - 11/92
79 Gynoug NCS 6/92
' 57 Hard Drivin' Tengen 1/91
82 Hellfire NCS 1/91
40 Home Alone Sega 12/92
B2 Ishido Accolade 1/91
66 James Pond - Electronic Arts: | 2/91
89 Joe Montana Football . Sega o 29
8t John Madden '82 ~ " Electronic Arts 7 1/92
70 Jordan vs Bird "~ Electronic Arts 6/92
68 Kid Chameleon Sega 2/92
70 King's Bounty Electronic Arts 2/91
72 18

- Wertung .| Titel ~ Hersteller/ Test in

E S o e System Ausgabe
89 Klax Tengen 1/91
58 Krusty's Fun House Flying Edge 8/92
85 Lemmings Sunsoft 9/92
65 L HX Attack Chopper Electronic Arts 12/92
88 . Long Raiser NCS 3/91/91
72 Magig Guy Sega | ;. 7/92
70 . | Marble Madness Elsctronic Arts .. 1/92
69 .| Mario Lemieux Hockey Sega 1/92
71 Master of Monsters Toshiba/EMI 4/91
70 Mercs (2) Sega 4/91
68 Midnight Resistance ~ Datasast. 2/91
80 Might & Magic Electronic Arts 3/91
84 Musha Aleste Compile 1/91
g1 NHLPA Hockey '93 Electronic Arts 11/82
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
62 Out Run Sega 4/91
69 Pac-Mania Tengen 2/82
46 Paperboy Tengen 6/92
85 PGA Tour Golf ~ Electronic Arls 2/91
82 .| Phantasy Star2 Sega o 1/91
82 | PhantasyStar2 S Sega 1/91
75 Phantasy Star 3 - Sega 3/91
60 Pit-Fighter Tengen 2/92
86 Populous Sega 1/91
80 Quackshot Sega 1/92
83 Revenge of Shinobi Sega 1/91
69 Rings of Power Electronic Arts 2/92
65 Road Blaster Tengen 2/92
71 | RoadRash Electronic Arts 4/91
71 Robocod Electronic Arts 1/92
72 Rolling Thunder 2 Namcot 1/82
7% Shadow Dancer Sega __ 1/91
37 Shadow of the Beast Elscironic Arts 1/82
85 Shining in the Darkness Sega 3/91
64 Slime World Micro World 7/92
81 Sokoban Sega 1/91
71 Sol-Deace Reno 7/92
83 Sonic 2 Sega 12/92
82 Sonic the Hedgehog Sega 2/91
58 Speedball 2 Virgin 10/92
32 Splatterhouse 2 Namcot 8/92
58 Sports Talk Football Sega 8/92
87 Star Control Ballistic 3/91
82 Starflight Electronic Ats 4/91
63 Steel Empire Hot-B : 6/92
76 Streets of Rage Sega 3/91
75 Strider Sega 1/91
63 Super Airwolf Kyugo 2/91
7 Super Fantasy Zone Sunsoft 2/92
59 Super High Impact Arena 12/92
49 Super Hydlide T & E Soft 8/92
69 Super Monaco GP 2 Sega 8/92
67 Super Off Road Ballistic 6/92
66 Super Smash TV Flying Edge 12/92
71 Sword of Vermitlion Sega 1/91
46 Syd of Valis Reno 6/92
60 Talmit's Adventure Namcot 12/92
59 Taz-Mania Sega ; 8/92
67 Team USA Basketball Electronic Arts - 11/92
59 Tecmo World Cup '92 Sims | 2/92
53 - Terminator Virgin 9/92
45 Test Drive 2 - The Duell Ballistic 6/92
74 The Aquatic Games Electronic Arts 10/92
78 The immortal Electronic Arts 1/82
47 | The Simpsons FIxing Edge 9/92
87 - Thunder Force 3 Sega 1/91
86 Thunder Force 4 Tecno Soft 9/92
80 Tiger Heli Treco 2/91
62 Toejam & Earl Sega 4/91
58 Toki Sega 2/92
70 Tournament Golf Sega 1/81
43 Traysia Reno 6/92
47 Turbo Qut Run Sega 6/92
69 Turrican Ballistic 4/91
61 Twinkle Tales Was 12/92
61 Two Crude Dudes Dataeast 6/92
68 Undead Line Palsoft .= 2/92
66 Veritex Asmik 2/91
67 Warriors of Rome 2 Micronet 9/92
78 Warriors Of The Sega 10/92

| Eternal Sun
76 . Winter Challenge Ballistic 1/92
86 Wonderboy 5 Sega 1/92
68 Y's 3 Renovation 2/92
67 Zero Wings Taoplan 7/92
Fortsetzung auf S.146




SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEQSPIELKDNSOLEN

SE . Jetzt lieferbar!!

MEGA DRIVE Turxo pu

Grundgerat (deutsch) 'Magnum"  nurDM359,- { | MULTIMEDIA CD-ROM VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM

inkl. Sonic und Soccer ..
= Turbo Duo Grundgerat RGB Set
und Columns und SuperHang Onund 2 Joypads milt5 Spielen:Gates of Thunder

"Menacer”Lichtpistole a.A. Bonks Adventure, Bonks Revenge,

o

Joypad Pro 2, Dauerfeuer DM 49, Y’s Adventure| + 11, NinjaSpirit a.A.

SpleIeAdapter furlmporte IJM 29-

Turbo Express Hamlhald

- A4 1 Super rafik undSeund ! - n rBM399 -
lBatman Raturns a,A ..... Mlck & Donalﬂ ‘a. A.fl bﬂ G d 3 gt ;; “ .
_LSanlc e a.A Rainbow lslahd J . 1 f“ én S irlt US

TE PN Ty
A ; TR
! : A b i

T | Gal 80.Us P Sl:le %mar @E?HUS
- Mega Drive Angebot des Monats Jaekige* Chan US | lacst Soldier Blade US:
| Desert Strike:DKA 109,- Gemfirg’ DKA 129?- & Lammln 8 CD .JF.!. i Star Pargdger: Chx JP

| |/Abrams Battletank DKA _119,- 2o IR R -*Q ' Fa L4t SugerStar Soldiar US

.-"Aquatic Games US 99,- Immortal US -8 8 R -ﬁd 8 v , m;cmr;t Tannis US

¥ NHL Hockey ’93 US 109,- Ninja Gaiden US ;. aA R 1 ° P
~ Galahad US. 109;- Rampart US - ap. '
- Double Dragan US £y 99- Midnight Res:stanca JP -- --89,*. ¢ IR
LHX Attack Chopper US ‘!09- Gley LancerJP 119~
Team USA Baskethall Us. 109 ‘Super Shinobi JP - i_79 -
Sldapocket US | 109- Predator 2 US -
| - Shadow Dancer US
L | Wonderboy 5 US
Desert Strike US 99,- Donald Duck JP
Dragons Fury US 99,- Roadrash 2 US

Arch Rivals US 109,- Spiderman JP N E u - S er Mario 1l a.A.
Captain America US a.A. Micky Mouse JP ; — e r_ouperiano” S

Death Duell US 108,- EA-Hockey DT Actlan Replay Pro 89,- Miner 2049er US
Alien 3 US 99,- Streets of Rage JP Bomb Jack DT 69,- Lightmaster
Smash TV US 109,- Out Run JP Dig Dug US 59,- Super Off Road US
Lemmings US 99,- Steel Talons US -1 | Dr. Franken DT 69,- Tom & Jerry US
Sokoban US 69,- Superman US | Looney Toons US

King Salomon US a.A. Universal Soldier US a. A ,

European Club Soccer DT 108,- WWF Superstars US - a.

TREetaTE

TR F

_Nintendo 3 D)

\ 11 Grundgerit (Deutscﬁ) inkl. Spiel. . nurDM298,-
] Grundgerat DM 49,-
Universaladapter{. Importspiale ‘DM 39.-
Joypad (Deutsch)ohneSp|eTe BM199-

— — =,=:E' : ", — S—— 1-.-
r - a

: ~.’-.’u‘:~.',':,-’€, T

i o o i" e
a.w.w.*x.'-‘ I BT }
LN 4- -
j?_ e e

FEE ]

o

Grundgerat {deutSch) PAL
Gmndgarat deutsch) RGB ~Je IlM 599 '

l.

N E U Art of Flghtmg a.A

Blues Journey 1 99 - Sengoku ik 249 -
. Top Player: Golf 199 ~ ° Robo Army - ;;j 249, o
BawllnE 189,»  TrashRalley © -~ 299¢ -
ber Lip 199,- Fatal Fu 288
Ghost PIlOt 199,- Mutation Nation ~ 299;-
King of Monster 249,- Last Resort 299,-
Ninja Combat 199,- Ninja Commando 299,-
Basebali Stars 199,- King of Monster 2 299,-
Burning Fight 249,- World Hero 329,-
Alpha Mission 248,-  Viewpoint a.A.
Andros Dunos 299,- Nam 75 199,-
Magician Lord 199.-

Super Aleste US 119,-:
Star Wars a.A

j;' Super Tennis DT - 99, WWF W}esﬂemama DT
B F-Zero DT 99 - Termipatar2 -\ -
Super Soccer DT 99- Wings:Ii : :
35‘-1 Stm City DT - 99,- Turlles4E)T
‘A Zeldali DT 99,- Castlerania4.DT.
- Super R- 1l')y£e DT  99,- Super Probotector DT
Ram art 99.- Soulblader US
Streethghter DT  99,- Final Fantasy Mystic DKA
Mario Paint DT 99.- Hook US
Amazing Tennis US 119,~ Phalanx US
Desert Strike US 119, Super Aleste US

Vorankiindigungen beziehen sich auf dem néchst-
erscheinende Europaversionen.

ACHTUNG : Viele Sonderangebote fiir LYNX, GAME GEAR, MASTER SYSTEM und NES. Ein Anruf lohnt sich!
Gesamt- Preisliste gegen Ruckumschlag oder bei Warenlieferung kostenlos anbei.
Versionen der Spiele: DKA = Import mit deutscher Kurzanleitung, DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch.
Fur einige Spiele sind Spiele-Adapter notwendig. Viele weitere Artikel lleferbar, standig Neuheiten.

CWM CWM Computerversand und -shnp '

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg
- Tel. (05322) 54081 /82 Fax 50878




SN 1IGIHES CIOIRIETS

Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe
BO Rampart Jaleco 6/92
76 Road Blasters Mindscape 1/91
40 Foad Fighter Palcom 2/az2
Wertung Titel Hersteller/ Test in 5 Hc}hir} |:|UDC| Virgin/Mindscape 2/92
System Ausgabe 39 Rockin' Kats Atlus 11/92
69 Rollergames Palcom 3/a1
57 A Boy And His Blob Absolute 3/91 &7 Rygar _ Tecmo 2/91
81 Advenlure Island 2 Hudson 2/92 70 Shadow Warrior Tecmo 3/91
68 Adventures of Lolo Hal 8/92 48 Shadowgale Kemco 6/92
56 Arch Rivals Acclaim 1/91 70 Shatterhand Jaleco 12/92
40 Astyanax Jaleco /91 T2 Ski or die Palcom e Tizh |
42 Bart vs the World Acclaim 8/92 72 Snake Rattle N Rall Nintendo 1/91
63 Batman Sun Soft /91 53 Snake's Revenge Palcom 1/92
82 Batman: Retum of the Joker Sunsoft 12/92 4 Solar Jetman Nintendo 1/91
86 Battletoads Tradewest 6/92 63 Solistice Nintendo 381
56 Beellejuice Lin 4/91 66 Solomon's Key Tecmo 2/91
56 Blues Brothers Titus 10/92 75 Star Tropics Nintendo 7/92
76 Boulder Dash Dataeast 4/91 77 Star Wars Lucasfilm Games 4/91
69 Bubble Bobble Taito 3/91 62 Street Gangs Infogrames 12/92
a9 Bucky OUHare Konami 8/92 95 Super Mario Bros, 3 Nintendo 2/
59 Bugs Bunny Kemco 2/92 62 Super Off Road Nintepﬂu 1/91
66 Burai Fighter Deluxe Taxan 9/92 78 Swords and Serpents Acclaim 2/91
77 California Games Milton Bradiey 4/91 77 Teenage Turtles 2 Konami 4/91
69 Captain Planet Mindscape 2/92 59 Terminator 2 Lin 6/92
85 Castlevania 3 Konami 2/92 68 Tetris . Nintendo 1/91
53 Caveman Ninja Elite B/92 63 The Addams Family Ocean 12/92
78 Chessmaster Hi Tech 2/g1 71 The Battle of Olympus Broderbund 3/91
68 Chip'n Dale Capcom 2/92 69 The Empire Strikes Back Lucasfilm Games 2/92
64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradlay 6/92 69 The Flintstones Taito 2/92
55 Crackout Palcom 1/92 60 The Simpsons Acclaim 3/91
29 Days of Thunder Mindscape 1/91 54 Time Lord Milton Bradley 1/92
52 Defender of the Crown Palcom 1/91 80 Tiny Toon Adventures Konami 7/82
63 Digger Milton Bradley 4/91 7 Tom & Jerry Hi-Tech 6/92
70 Double Dragon 3 Acclaim 1/92 39 Top Gun 2 Konami 4/91
83 Dr. Mario Nintendo 3/91 n Totally Rad Jaleco 2/92
50 Dragon's Lair Elite afga 75 Track & Field 2 Konami 6/92
70 Duck Tales Capecom 1/92 69 Track & Field in Barcelona Kemco 6/92
a1 Dynablasters Hudson 10/92 4 Trog : Acclaim 4/91
80 Elite Imagineer 11/92 s Turbo Racing Dataeast 1/92
74 F-15 Stiike Eagle Microprose 2/92 68 Ufauria Sunsoft 12/92
65 Ferrari GP Acclaim 10/92 59 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
59 Four Players Tennis Nintendo 12/92 56 World Champ Taito 8/92
59 Galaxy 5000 Activision 4/91 56 World Cup Nintendo 2/91
80 Gauntlet 2 Mindscape 1/91 55 Wrestlemania Challenge LJN 2/91
19 Ghostbusters 2 Acltivision 2/91
54 Goal Jaleco 4/91
62 Goal 2 Jaleco 11/92
67 Golf Grand Slam Allus g8/92
B4 Gradius Konami 1/91
62 Gremlins 2 Sun Soft a9
76 Guardian Legend Irem{Nintendo 1/91
B5 High Speed Tradewest 6/92 Wertung Titel Hersteller/ Test in
32 Hook Ocean B8/92 System Ausgabe
65 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92
58 Hyper Soccer Kaonami 1/92 52 A.P.B. Atari 3/99
a0 Ice Hockey Nintendo 1/91 70 Awesome Golf Atari 4/91
60 Jack Nicklaus Golf Konami 1/91 B7 Baseball Heroes Atari 192
B2 Jackie Chan Hudson 4/ 53 Basket Brawl Atani B6/92
64 Kick Off Imagineer 2/92 38 Batman Returns Atan 8/92
75 Kickle Cubickle Irem 4/91 35 Bill & Ted Atari 4/91
B4 Legend of Zelda Nintendo 1191 74 Block Out Atari 2/91
81 Life Force Konami 1/91 46 Casino Alari 10/92
69 Little Nemo Capcom Traz 74 Checkered Flag Atari 3/91
69 Little Samson Taito 12/92 84 Chip's Challenge Atari 1/91
69 Loopz Mindscape 2/92 68 Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
BA Low G Man Taxan 9/92 58 Cyberball Atari 4/
38 Lunar Pool FCI 1/92 68 Hockey Atari 692
B4 Maniac Mansion Jaleco 2/91 46 Hydra Atari 6/32
76 Marble Madness Milton Bradley 4/91 B2 Ishido Atari 4/91
77 MC Kids in McDonaldiand Virgin 12/92 a0 Klax Atari 1/91
74 Mega Man 2 Capcom 3/91 58 Kung Food Atari 11/92
74 Mega Man 3 Capcom 2/92 59 NFL Football Atari 11/92
76 Mega Man 4 Capcom 6/92 53 Ninja Gaiden Atari 3/91
74 Mission Impossible Palcom 29 70 Pinball Jam Altari g/az
54 Monster in my Pocket Palcom 7/92 80 Rampart Atari 6/92
70 Morth and South Infogrames 1/92 74 Road Blasters Atan 1/91
73 Panic Restaurant Taito 12/92 63 Fobotron 2084 Shadowsoft 1/92
B0 Paperboy Mindscape 1491 55 Rygar Alari 1/81
33 Paperboy 2 Mindscape 6/92 &8 Shadow of the Beast Atari 8/92
44 Parodius Palcom 892 85 Shanghai Atar 1/91
54 Pinball Quest Jaleco 2/ 72 Slime World Epyx 1/91
B5 Pirates Konami 10/92 65 Steel Talons Atari B/9z2
79 Powerblade Taito 1/92 66 Super Skweek Atari 2/92
88 Probotector Konami 1/91 &4 Switchblade 2 Atari 9/92
89 Probotector 2 Konami 8/92 75 Toki Atari 2/92
B4 Punchout Nintendo 1/91 64 Turbo Sub Atari 1/92
B3 Puzznic Tailo 3/91 67 Viking Child Alari 1/92
73 Quantum Fighter Nintendo 1/92 61 Warbirds Alari 2191
83 R.C. Pro-AM Nintendo 1/ 38 World Class Soccer Atari g/92
42 Racket Attack Jaleco 2/91 70 Xybots Atari 1/92
74 1 i 93
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Entertainment-Center fur Computer-Software und Videospiele
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach .

0711/ 8 56 85 34 - 85 03 25

Telefax: 0711/8 179995

Bestellservice:
Hessen: Frankfurt Hessen: Kassel NSachsen:Hannover  Wurttemberg: Aalen NRW: Diisseidorf ~ Baden: Freiburg Bayern: Flrth
12-18 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10 - 18.30 Uhr
069/613282 0561/711389 0511/321796 07361/680663 0211/131979 0761/382590 0811/745419

Fur Druckiehler und Irtiimer keine Gewahr -~ Preis&nderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 — Eilzuschlag 7,00 ~ Ausland:Nur Scheck, Vorauskasse + 21,00
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultlgkeit Inh. Oliver Hack

SEGA MEGA DRIVE SEGA GAME GEAR ATARI LYNX
688 Submarin Attacke 12995 Axe Battier 64,95 Batmans Return 77,95 Unsere Ladengescrlaﬁe
: Chuck Rock 64,95 Bill + Ted's 79,95 flnd n S e In
AIET 3 9995 Devilish 78.95 | | Blue Lightning 69,95 e 1
Chuck Rock 111,95 Donald Duck 76,95 California Games 74,95 e ot o
Dessert Strike 111,85 Dragon Crystal 67,95 Checkered Flag 67,95 £ 7l S |
8ragons FuryD 22,95 Eactory Pgnic_ gggg Elh[EtS Challlenge gggg 7... ‘_gart" L : Gh
ungeons a. Dragons 138,95 cerman Boxing , ektrocop ’ . |
1% | S wer a8 || Smilewon 55 | Stifigarter Str.99
E-A Eishockey 129,95 yrvaal ' untes ;
European Club Soccer 109,95 Leader Board 75,95 Hard Driving 79,85 (Blbertur m)
Marble Madness 64,95 Hockey 74,95
F-22 Interceptor 111,95 Mickey Mouse 74,95 Ishido 77,95 : T I N 071 1/ 8568534
Galahad US 102,95 Monaco GP 2 59,95 Klax 74,95 o
Green Dog US 84,95 gilnja Gaigelré 76,95 IEam:-Lﬁnd 77,95 Vg B
James Pond 2VS 114,95 ympic Go 84,95 aperpboy 74,95
Kid Chaméleon 112,95 Qutrun 7695 | | Rampagne 74.95 983 Aalen
: ac Man ; ampa :
Lemmings US 109,95 Psychic World 57,95 Road Blasters 74,95 StOTChenStl' 5b
M 1 Battle Tank 121,95 Shinobi 74,95 Robo Squasch 69,95
Mickey M. Castle of lliusion121,95 Solitaire Poker 76,95 | | Rygar 74.95 TeL. 07361 /680663
Mickey Mouse 2 Fantasia 121,85 Sonic the Hegehog 76,95 Shadow of the Beast 74,95 |
Moonwalker 111,95 gpe;tjce Harrier gg,gg g{}anggvai i gg,gg e
Olympic Gold 104,95 pigerman ; Ime vvor : e a ',J'.;i
ks ' Super Golf jap. 59,95 Steel Thalons 74,95 - 800 FrEIburg
Phantasy Star (Il 124,95 S M G.P Tok -
Phelios 111.95 uper Monaco G.P. 57,95 oki _ 74,95 o
’ W.C. Leaderbord 75.95 || Viking Chitd 79.95 SCh relberstr 18
PGA Golf 121,85 Wonder Boy 57,95 War-Birds 67,95 o
Phantasy Star 3 124,95 Woody Pop 66,95 Zarlor Mercenary 69,95 T I.. 0761 / 382590
Quackshot 111,95 )
Shadow of the Beast 111,95 : — l
et 95.95 Aktive Franchise - Partner gesucht! | 3000 Hﬁl‘lﬂDVéf
slime World jap. 69,95 GAME BOY Spiele - Konsolen + Zubehor
Sonic The Hedgehog 111,85 Adventure Island 69,95 Geor gswa" 3 "
Spiderman 121,95 Alleyway 47,95 SEGA MASTER E
Splatterhouse 2 111,95 Amazing Spiderman 47,95 | | Sega Master System Il £ T l.. 051 1/321 796 -
Streets of Rage 111,95 Atomic Punk 54,95 + Sonic 194,00
Strider 131,95 Batman 77,95 Sega Master System Il 144,00 :
Super Monaco G.P. 111,95 gf‘atgz ngf"St - g}gg gzggg: zggk lggg : NEU' NEU' NBU'
Taz Mania 95,95 Boomers Advent 57 05 : .
The Revenge of Shinobi 111,95 Bubb[grgobb‘f:n ure 64.95 SEGA MEGA Seit 1 1 0 92
Toki 119,95 Burai Fighter Delux 49,95 Action Replay 148,00 4090. Dussel*d“" =
Trouble Shooter 104,95 8ﬁstelvania 2 69,95 mega gryve :j-tSOhmc (cé) y ggg,gg ....... '
Two Crude Dude 109,95 essmaster 54,95 ega Drive disch. 0. Spiel 269,
W\:r So?wg USU ® 111.95 Dead Allien Opus 44,95 Mega Drive Magnum Set 369,00 Wa“StraBe 21
: ’ Double Dragon Il 64,95 Power Stick 114.95 Alt t dt .
Winter Challenge 104,95 Duck Talos 67'95 i = L S a |
Wonderboy 5 US 118,95 F1 Race & 4 Spieler Ad. 67,95 ‘ Al S | |
Zero Wings jap. 99,95 Einal l;antasy . g;gg GAME GEAR
inal Fantasy Adv. . Game Gear Grundgerdat 289,00
gortifietil ng’ 7}35 Game Gear + Soni?: + Netzt.344,00 Neu' Nell' NGU'
argoyle’s Quest 54,95 :
Super NES Gauntlet 2 64.95 wﬁfﬁggear Adapter 132’33 Selt 1 4 11 92
Axelay US 138,95 Gremiings 2 77,85 Wide-G 2 s
Castelvania 4 dt. 119,95 nomef a %ne . Octob 82.35 gemasar 34,90 851 0 Furth
Desert Strike US 122,95 ling griaeg Yelaner T30 SUPER NINTENDO |
F-Zero dt. 98,95 ﬁmk jggg Super Nintendo 319,00 LUdWIQStraBe 36 -
Final Fantasy Mystic Quest US122,95 Loony Tunes US 64,95 || Control Pad 37,95 | T I..‘ 091 1/ 74541 9
Hook US 129,95 Marble Madness 64,95 Universal Adaptor 59,00 R .
Joe a. Mac US 124,95 Mega Man2 72,95 F Zero 98,95
Lemmings 5 A msgg;?:s Maniacs gg,gg Universal Adaptor 49,95 Neu' Neul NEU'
Mystical Ninja US a.A. i ‘ GAME BOY
Q-Bert3 US 129,95 %:2}2 g%en Szgg Game Boy + Tetris 156,95 SEI’[ 1 6.11 92
Rampart US 128,95 Nobumaga's Anbition 84,95 Netzteil, Accu 69,95 iy
Shulljagger US 129,95 gthgllﬁy T gggg gase Bgy 24,95 - 3500 Kassel
S est US 119,95 inball-Rev.o.Gator ; ame Boy Lampe 34,95
e ine | | BT A% || Gmiylme 5% | Wemer Hipert Sir. 22
' ’ Rolans Curse 2 US 64,95 G Bov Verstark 49 95 T I 0561 /71 1389
Super Batteltank US a.A. Side Pocket £0'05 ame boy verslarker ; in
Super Batter UPUS 129,95 Skate orDie/Bad'n Rad 67,95 | | Game Boy Koffer 34,95
Super Soccerdt. 98.95 Solar Striker 4995 Game Boy Tragetasche 24,95 '
Super Star Wars US ~ a.A. Star Saver 6495 | | ATARILYNX Neu NGU! Neu!
is dt. , uper wviarno Lan .49, Lynx Grundgerat 8,00 ,
Tennis dt 98,95 Super R.C. Pro AM 7495 ynx Grundgera 19 S elt 27 1 1 92
Turlles 4 dt. 124,95 Track Meet 54'05 Lynx Netztell 24,95
WWF Wrestelmania US 128,95 Xenon 2 64,05 Lynx Tasche grof3 49 95 0_6502 Gera
Zeda 3 dt. 134,95 ’ |
Wir verleihen auch, aber nur in unseren Ladengeschiaften! Laasener Str 29




omplexe Rollen-,
Action- oder Ge-
schicklichkeitsspie-
le sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Meister: Wenn thr Pro-
bleme habt, den Endgegner des
nageineuen Konami-Ballerepos
ZU bezwingen, oder gerade in
den letzten Atemziigen gegen
den Endgegner von Donald

In unserer Tips & Tricks-Rubrik konnt
Ihr ein schones Taschengeld verdie-
nen. Abgedruckte Tips bringen Geld
und helfen den Lesern: Dem einen
uber seinen Liebeskummer mit Prin-
zessin Zelda hinweg, dem anderen
eroffnen sie die Moglichkeit, den bo-
sen Shredder endguitig ins Jenseits

zU befordern.

-

liegt, dann kommt: Bugh:-diesg .. |

Coy LT

Wort und geleiten Euch-dureh:

gefahrliche Abenteuer. Natiirlich

gibt's fir Komplettisungen, die -

lhr uns schickt, die meiste Kne-

astreine Karten und knackige
Zeichnungen.

Axelay
(Super Nintendo)

Wer so schone Skizzen zu
brandaktuellen Spielen zeichnet
wie Tobias William Reich, liest
seinen Namen bald inder VIDEO
GAMES. Diesmal halt der
Minchner die Endgegnertakti-
ken flr Axelay bereit.
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Rubrik zur Hilfe. Hier-melden:
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Trpsdie bereits abgedruckt

Regelri; Ihrerspartuns - wurden, verziehen sich hastig in

-

+
et

und den geplagten As= - die Miilltonne: Macht Euch nicht
sistenz-Feen unndtige Arbeit: - dieMilhe, aus alten Ausgaben
)

7

"

e e
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8er-VIDEO GAMES oder andere

B i ‘:"J:‘:'pt

+ ‘Magazinen abzuschreiben.
5.Tips und Lésungshilfen zu

B

Mario- oder Megaman-Spielen

“isfad "out”. Auch in Sachen So-

. LA

1. Karten und Zeichnung, dig:

nicht mit schwarzen Stift.auf -

"

L)
e r

S

i

weiBes Papier (weder ka

™
riert noch liniert) gezeichingt
sind, haben keine Chance.-Ays - s
technischen Griinden kdnnen::: nic und Maniac Mansion (NES)
wir solche Karten nicht verwen--- - sind wir bestens eingedeckt -
den. - kein Bedarf.
2. Bitte gebt bei allen Einsen- 6. Schickt uns keine “Zettelwirt-
dungen Eure Bankverbin- schaften”. Damit Eure Tips nicht
dung (Konto-Nummer, Kredit-  verlorengehen, solltet Ihr sie auf
institut, Bankleitzahl) an, daser-  DIN-A4-Bléttern verfassen —
sparttagelange Recherchen. Fir  nicht auf tausend kleinen Zettel-
Uberweisungen ins Ausiand  chen.

bendtigen wir auBBerdem die  Eure Tips, Tricks, Cheats, Kar-

Postschecknummer Eures Kre-  ten, PalBwdrter, Spielelésungen
ditinstituts. und Disketten gehen an:

3. Wenn lhr selbst, Vater, Mut- -

ter, Hamster, Bruder oder Markt & Technik Verlag AG
Schwester einen IBM-kompa- Redaktion VIDEO GAMES
tiblen MS-DOS-PC habt, Tips&Tricks

schickt uns Eure Tips bitte auf Hans-Pinsel-Strafle 2
Diskette zu. 8013 Haar hei Miinchen

-~ Zundchst beseitigt Ihr die Wum-
o+ .me-{1) des Ungetiims. Wenn er
~“seine SchuBwaffe schwenkt,

1. Level: Giant Spider Wenn
die Spinne das Netz abschieft,
mif3t Ihr Euch zu Position A be-
geben und den Schiissen nach
links und rechts, den Mini-Spin-
nen nach oben und unten aus-
weichen (B).

2. Level: Killer-Rohoter

- folgt hr der Route B, dann im-
- Tier auf die Stelle "X" schiefien

~und von B nach C und zurtick

e e

{..fliegen. Sollte er seinen Gigan-
.+ to-Laser schwenken, seid lhr an

Position A am sichersten. Ver-
sucht's mit Fire-Laser oder Mis-
Siles nach vorn.

3. Level: UF0 No. 1 Wenn Ihr
mit dem Needle-Cracker schieBt
ind der Route A folgt, ist das
JFO kein Problem.

3. Level: UFO No. 2 Fliegt
stets zwischen den Positionen A
und B hin und her. Wenn das Ufo
abtaucht, solltet thr von A oder
B nach oben fliegen.




DIE AK‘I’UELLE KONSO],EN I'OP.I'EN BEI CPS ALLE HIER ANGEBOTENEN GERATE UND MODULE NATORLICH MIT DER DEUTSCHEN ANLEITUNG DES HERSTELLERS

Rk RS s SE e é‘#"r" ’KH""’“"L?ME"" o T
GameBoy NES Hogairive Master Sintendo | |1 s e

SR 17 € | J—
e wunnes e 9495

s s s 9495
T UG
[ 11— —
) (] JSee O —
e 11995 9495 e
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3. Level: UF0 No. 3 Benutzt
den Needle-Cracker und haltet
Euch von der leuchtenden Ka-
- none fern.

4. Level: Alien Umkreist den
Alien und ballert mit der Round-
Vulcan standig auf Position .

5. Level: Fire Demon Schiefit
auf sein Herz, bis der Damon
seine Hand nach vorn streckt.
Dann fliichtet Ihr nach rechts

bzw. links.

/

%

6. Level: Ohermotz Phase 1:

Wahrend [hr mit denrotierenden
Felsen mitfliegt auf "1" schieBen.
Phase 2: Weicht den Schiissen
auf Hohe von "B" aus. Mit dem
Wind-Laser oder dem Needle-
Gracker trefft Ihr automatisch.
Phase 3: Schie3t, wenn kein
Axelay-Clone vor Euch schwebt.
Phase 4: Dranbleiben.
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Hook
(Game Boy)

Beat Krdhenmann aus Belp war
so freundlich uns seine Karten-
Komplettigsung zum Game-
Boy-Abenteuer zu schicken.

Forest und Lagoon-Levels

(3,5,7,11,14)
Achtet auf die Schiangen, da sie

- nicht besonders gut zu sehen

sind.

Underground-Levels

(1,9, 12)

Die Geister verschwinden nach
kurzer Zeit. Bei den Zombies
konnt Ihr Eure Energie auffiillen,
indem Ihreinen Zombie zweimal
oben beriihrt. Klappt's nur ein-
mal, verliert Ihr ein Leben.

lcy Region Levels (8, 10)
Der Yeti weicht zur Seite, wenn
Tink ihnangreift. An einigen kis-
zapfen rutscht Ihr nur hinunter,

13. SQUL‘; L avevn

e\
/4 _ ™
/ g

N

i ]A 4
rauf geht's nicht. Vorsicht auch  Pirate and Hook Town
bei den Plattformen: Viele fallen (15, 16)
erst herunter, wenn Ihr mehr-  Nachdem Ihrdas Streichholz ge-

mals draufgesprungen seid.
Nevertree (4)

Mit jedem Basketball erzielt Inr
400 Punkte, indem lhrviermal in
den Korb wertt.

1 3 Heoks Leve

=l [, %

v =7
L7 = W=
7 =
;7/ S o wem B0 0 man
7
|

holt habt, benutzt Ihr das Fal3 als
Trampolin.

Fight Rufio/Hook (I, 11}

Um die beiden zu besiegen, be-
darf es einer besonderen Taktik.
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Wenn thr beim Kampf gegen . Hadiha: \ovld 3, Pivale  Tomb

Hook anaekettet werdat, driickt 7
Bt ////
7

Spezielle Gegenstande

Die braucht Ihr, um das Spiel | = 7a 7
fortzusetzen. Damit Inr mit Rufio : = W
kampfen konnt, holt [hr zuerst Ao * =¥

den Wecker (Clock) aus der ver-
sunkenen Stadt (2). Bevor lhr zu
den Snow Peaks kommt, miift
lhr Euch das Horn aus Ptrate , :
Tomb (9) besorgen. AulBerdem e VR
oraucht Ihr den Zahn (Tooth) aus
Hooks Cove (13), bevor thr nach

]

sland Lagoon weiterfahren A 1] - _ =2 i
konnt. AR ftr'ff?"gm: ey T Wm =
Allgemeines E 7 va: 8 ' 10. Snow Peaks

Auf den Karten sind die Ge- o H e o 5 7]
schicklichkeitslevel mit Zahlen e ELE g’al

von 1 bis 16 eingezeichnet. Fly- e w7

ing entspricht den Buchstaben ot | 35

A-G, Fight Rufio und Fight Hook . emm A © _

sind mit | und Il gekennzeichnet. =T i . byl

Cheats : B

Driickt im Pause-Modus die

Select-Taste und das Spiel wird

wesentlich langsamer. Leider

funktioniert das nicht im Flug.
Zweitens: Wenn Ihr in der Uber-
sichtskarte imrichtigen Moment

Sl
U

INERR
I3Nany
P LE
Kiim

Select und B driickt, kannt thr ¢ 29 | | _ JJ‘
die Level tiberspringen. | |l - . Wi He—y VE’
7 7 N:l[ R ,
7 | P ﬂ o%]
} : i e -
/KRR :
\ | 7~ L I :
| v ‘ﬂA E g...
' 11 S —-r_-?:-_‘- : } P — ,i' !‘{‘I E
7

8 Kirsche,Kuchen,Perle,Minze W Pirat
0 fingerhut {3x) A affa
O murmsl (&x) 4 Zombie
& Tink ™ Geist
A  Ffood 'Qd Spinne {mit Bewsgung)
™ matal Oetector D finsfedler {mit Flugb.)
B schatztruhe E Orache {(mit Flugb.)
© pgasketbail 0  pPinguin (mit Beweoung)
, *= ' @ Karb * Schlanga
};?3'. WY Pixie Dust A Yetd
*:;%} 5P amboss f? Qualle
T Trampolin ™ Fisen {mit Schuimmb.)
l] " K Vogel (mit Flugb,}
= Blatt ®., Stein {mit Rollrichtung)
&8 Fass = explodierendes Fass
Z  Zindgholz F  Fleoms
3 Haken o Plattform {mit Bewegung)
:{) Kanone o Schildkroete {mit Bewegung)
¥ Efsblock ¢ Horn
7 Strémung M Tooth
xp Clock @ Strudel
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Lucky
Dime Caper
(Game Gear)

Nach tagelanger Arbeit vollen-
dete Jan Peter Peschlow aus

80

Kdln sein Kartenwerk zum Do-
nald-Duck-Abenteuer.

Die nordlichen Walder: Eiwa
in der Mitte lauern ein paar auf-
miipfige Maulwirfe. Diese pu-
sten andauernd ein Blatt nach
oben, das unter Donalds Ge-

S
/AZ%W

wicht nach unten segelt. Wartet
bis es an der hochsten Stelle ist,
springt drauf und sofort weiter,
Bar: Plaziert Donald direkt vor
dem widerlichen Zotteltier und
schlagt drauf. Lauft mit, wenn
er versucht abzuhauen.

1 R 93

Der amerikanische Wald:
Wenn die zweite Schildkrdte auf
Euch wartet, springt auf den
Baum—dortfindet Ihr ein Leben.
Danach laBt Ihr Euch von links
auf die Schildkrote fallen.
Lowe: Wenn der auf Euch
zulduft, spurtet los und springt
kurz vor dem Abgrund auf ihn.
Die Anden: Haltet auBerhalb
des Tempels das Joypad immer
nach rechts gedriickt. Springt
und schiagt im richtigen Mo-
ment, um durch den Level zu
kommen. Im Tempel stehen zwei
Maschinen, die andauernd Fein-
de ausspucken — dort konnt Ihr
Extras sammeln.

Statue: Uber den ersten Stein
springen und unter dem zweiten
durch. Danach zur Statue sprin-
gen und schlagen.

Die tropischen Inseln: In al-
ler Ruhe durchkdmpfen.

Erster Rabe: Nachdem er die
Bomben geworfen hat, stoBt er
hinab. In diesem Augenblick von
der gegeniberliegenden Platt-
form aut ihn springen.

Die Pyramiden: Sobald Ihr ei-
nen Hammer habt, geht Ihrin die
Schatzkammern.

Zweiter Rabe: Wenn er Fltte
spielt, den fallenden Noten aus-
weichen. Springt der Schiange
auf den Kopf, wenn sie aus dem
Korb kommt.

Der Siidpol: Im ersten Teil die-
ses Levels nie im Gegenwind
tber Abgriinde springen. Waht
bei der ersten Abzweigung den
unteren und bei der zweiten den
rechten Weg.

Dritter Rabe: Den Eisblock
zerschlagen. Wenn der Rabe
hinabstdft, draufspringen oder
schlagen.

Gundel's SchloB: Geht bei der
ersten Abzweigung den rechten
und bei der zweiten den unteren
Weg. Die sind zwar geféhrlich,
es hagelt aber reichlich Extras.
Gundel Gaukeley: Wenn die
alte Hexe Blitze wirft, ganz links
in der Ecke ducken. Danach war-
tet Ihr, bis die Bomben am Bo-
den sind und lauft nach rechts.
Springt hoch und schlagt auf die
Kristallkugel. Den gleichen Vor-
gang wiederholt Ihr auf der rech-
ten Seite.
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Der gewaltige amerikanische Wald
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Tel.

) A4LLET A o
0711 / 81 27 36

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Aus!.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Entertainment

Game Gear

S = Stern {Lebenspunkt)
1=UP
vV > A = Spitze
[ = sich hewegende Plattform
R = Ritter

anderen Raum
B = runterfallendes Bild

P = Spiegel

Eisblock
[ = Lavaflamme
= Schildkrote

T = Tir

O = herunterfallender Block

G = Gegenerproduzent

R = sich bewegender Block

D = or schieRt mit Saugnipfen
K = Schatzkammer
=] = Schlangenkorb

1 = Ausgang oder Eingang von einem

O = im Kreis bewegende Eisenkugel

¥ = Nach kurzer Zeit verschwindender

Axe Battler (d) 62,90
Chuck Rock 62,80
Donald Duck 72,80
Dragon Crystal 64,80
Factory Panic 64,80
G-Loc 64,80
Griffin jap. 64,90
Halley Wars 72,90
Joe Montana Football 64,80
Marble Madness 62,80
Mickey Mouse 72,80
Monaco GP 2 59,80
Ninja Gaiden 72,90
Pac Man 57,90
Psychic World 54,90
Shinobl 73,90
Sonic the Hedgehog 73,90
Spiderman 78,90
Super Monaco GP 54,80
Wonder Boy 54,90
Sega Master
Alex Kidd 4 81,80
Arcade Smash Hits 81,90
Asterix 92,80
Back to the Future 2 81,90
Donald Duck (Dime Capper) 92,90
Indiana Jones 89,90
Laser Ghost {f. Pistole) 92,80
Mickey Mouse 89,80
Monaco GP 2 78,80
Pro Wrestling 67,90
Sagata 89,90
Shadow of the Beast 102,80
Sonic 92,90
Terminator 81,90
The Flintstones 82,90
Wonder Boy 2 82,80
Sega Nega
California Games 94,80
Dragons Fury 97.90
European Club Soccer 107,90
F-22 Interceptor 109,90
Galahad 99,80
Goiden Axe 2 104,80
Green Dog §1,90
Gynoug jap. 77,90
James Pond 2 86,90
John Madden 87.90
Lemmings 107,90
Kid Chameleon 114,80
Paper Boy 107,80
Slime World jap. 84,90
Splatterhouse? 108,90
Taz Mania g97.80
Turbo Out Run 107,90
Winter Challenge 109,80
Wonderboy 5 113,80
Zero Wing 107,90
Lynx
Batmans Return 79,90
Biue Lightning 72,90
California Games 72,80
Casino 76,90
Checkered Flag 69,80
Elektrocop 72,90
Hard Driving 76,90
Ishido 79,80
Klax 79,80
Pac Land 79,80
Paperboy 79,80
Road Blasters 79,80
Rygar | 76,90
S.T.U.N. Runner 78,80
Shanghai ' 72,80
Slime World 72,80
Xenophobe 72,90
Zarlor Mercenary 72,90

Game Boy
Adventure Island 67,80
Alleyway 49,90
Amazing Spiderman 49,80
Battletoads 72,90
Boomers Adventure 57,90
Bubble Bobbis 63,80
Castlevania 2 67,90
Double Dragon 3 76,90
Dragons Lair 64,90
Duck Tales 64,90
Dynablaster 52,80
F 1 Race & 4 Spieler Ad. 69,90
Final Fantasy Adventure 89,90
Final Fantasy Legend 2 89,90
Fotified Zone 76,90
Gargoyle ‘e Quest 51,80
Gauntlet 2 66,90
Hudson Hawk 62,90
Ninja Gaiden 82,90
Pinball -Rev. Gator 47,80
Side Pocket 51,80
Skate or Die/Bad Rad 66,80
Sneakey Snakes 76,80
Spankys Quest 62,80
Super Mario Land 47.90
Tennis 47,80
World Cup 51,90
WWF Superstars 62,380
Yoshi 62,90
Super NES
Axelay US 137,80
Desert Strike UDS 124,80
F-Zaro dt. 89,80
Hook US 124,80
Joe a. Mac US 119,80
Q-Bert 3 US 127,90
Rampart US 127,80
Shulljagger US 127,90
Streetfighter 2 dt. 114,80
Super Nintendo + Mario dt. 319,00
Super Soccer dt. 89,80
Tennis dt. 89,90
Turtles 4 dt. 119,80
Zelda 3 dt. 129,80
Zubehdr
Action Replay {. Sega Mega 149,00
Control Pad 39,80
Control Pad f. Master 27,80
Control Stick f. Master 47,90
Converter f. Mega Drive 134,80
(Game Boy + Tetris 148,80
Game Gear Grundgerat 286,00
Game Gear incl, Sonic + Netzt. 344,00
GB - Koffer 32,90
GB - Lampe 32,80
GB - Lupe 27,80
GB - Netzteil + Accu 64,80
GB - Tragetasche 27,80
GB - Verstarker 47,90
Japan Adapter {f. Sega Mega 32,90
Joypad f. Mega Drive 44,90
Light Phaser {. Master 108,90
Lynx Adapter Zi. Anz{i. 29,80
Lynx Grundgerat 2 188,00
Lynx Netzteil 27,90
Lynx Tasche grof3 32,90
Master Gear Adapter 62,90
Mega Drive + Sonic {d) 324,00
Mega Drive 0. Spiel {d) 274,00
NES Grundgerit 214,00
NES Lightgun 64,90
Power Stick f. Mega Drive 108,90
Rapid Fire Unit f. Master 27,90
Sega Master System 2 147,00
Sega Master System 2 incl. Sonic 198,00
Super Nintendo 319,00
Wide Gear f. Game Gear 39,80

wiwx Frohe Weihnachten und einen ¢
wieye guten Rutsch ins Neue Jahr! v55% 5%

* A X STAR % IS % BORN %
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Rnother World
(Super Nintendo)

Ute Braun aus KoIn
mit Vektoren-Gesic

serwaffe durch die abged

lduft gerne
ht und La-
ehten

Levels des nagelneuen Jumpn’

Runs Another World. Si

uns als erste den
bericht geschickt:

Wenn Euer Mannchen in der

e hat
LOsungs-

din-

deren Welt erscheint, schwimmt
lhr sofort nach oben und taucht

auf — sonst erwischer

Pflanzen. Wendet

Euch die
Euch nach

rechts und tretet die Wiirmer in

der
men weg.
m nachsten Bild

grund zu sehen war.
2L

schwingt {ber den

weg zur anderen Seite. Springt

ab und lauft nach

Ende des Weges erscheiner

zwei Gestalten, die

erledigen und Euch gefanger
nehmen. Zusammen mit einer
unbekannten Wesen findet Ihr

Euch in einem Kafig
an der Decke baum
das Joypad abwech

| Owe auf, der vorher i

ndchsten beiden Bildschir-

taucht der
Hinter-
Lauft sofort

lick, am See vorbei bis zum
Bild dahinter. thr rennt auf ei
Kiippe, von der aus thran die
ane springt. Sie reifit ab und

_I-
hr
| dwen hin-

rechts. Am

den Lower

wieder, der
elt. Bewegt
seind nach

links und rechts, bi

S der Kéfig

auf den Kopf der unten patrouil-

lierenden = Wach
Schnappt Euch die

e knallt.
Waffe und

verfolgt den Zellengenossen.

Nach ein paar

L asergefechten

(Schutzschild benutzen!) ge-
langt Ihr an eine T0r. Gebt dem

e

Freund Deckung, damit er sie in
Ruhe ffnen kann. Ihr kommt zu

einem Fahrstuhl, der

Stromleitung

das [hr in di
kommt. Rol
dann nach
mehr weite
etzt

Euch ganz
nach unten fert Schiefit die
kaputt und fanrt
ein Stockwerk nach oben.
Schleicht an dem Feind vo
und lalt Euch vom Ku
ein Loch im Boden 6ffne

bel

mpanen
1, durch
e Kanalisation
t zuerst nach links,
echts bis es nicht
geht. Wenn fhr Euch
nochmal nach links bewegt,
andet [hr in einem Gang. Betre-

ent-

tet die Waffenkammer und ladet

Fure
die d
lautt
aus. Schiel3t der
und springt vor
den Vorsprung.

In der HGh
nach rechts

mtur.
nein.

_aserpistole. Nachdem lhr
el Tlren atomisiert habt,
hr aus dem Gebdude her-
Wadchter
der Kli

nieder
lippe auf
1 der Wand be-
findet sich eine Gehei
Schieft sie auf und geht hi
e bewegt Ihr Euch
ind laBt Euchinser-

ste Loch fallen. Einen Stock tie-
fer befindet sich ein dreieckiger
Stein. Sprintet nach rechts,

springt (ber die Falle und rennt
bis in die Mitte des nédchsten
M, damit
nicht er-

Screens. Kehrt sofort u
Fuch die Felsbrocken

-wischen. Die Steine fa
gleichmaBig, esistalso

el

jetzt

eicht zu

schaffen. Hinter den fleischfres-

senden Pflanzen in
Gang, kommt Ihran eir
Ihr kaputt schiefit. NL

lar

e T(
n zu

gen
- die

rick

zum Steinschlag. Geht die
Schrage hoch und schreckt den

Drachen per Laserschuf3
ird (die
unger

Wartet, bis er gefressen

Pflanze hat nun keinen H

Wi

auf.

mehr) und hangelt bis auf den

dreieckigen Stein.
links runter, stel

Springt nach
t Euch an die

Wand und zerschiefit den FuB3
des Steins. An dem umgekipp-
ten Stein klettert Ihr jetzt hoch

und lauft

bis zu einem Stiitz

nfo-

sten rechts, der einen See am

Durchbruch hinde
der

1. Zerschieft
Pfosten und rennt schleu-

nigst in die andere Richtung bis

ZU einer
Gangs.
spult L

rwerdet nact

Platte am Ende des

oben ge-

nd lauft nach rechts.
Nachdem thr die Wand zerstort
habt, steht |hr in einem Gebiu-
de. Kdmpft Euch die Treppe hin-

auf und rennt weiter nach rechts.
Kurze Zeit spater seht Ihr Euren
Freund wieder, danach wartet ein
Kampt gegen einige Wéchter.
Eine Szene weiter seht Ihr eine
Gestalt weglaufen. Folgt [hr ins
nachste Bild und achtet darauf,
die Tdre nicht zu Offnen. Baut ein
Schutzschild auf und tretet an
die Tdr, die sich nun offnet. Der
Gegner wirft eine Energiekugel,
die auf Euch zurollf. Tretet
zurlick, die TUr schlieBt sich und
die Kugel prallt zuriick zum Geg-
ner — Bumm.

Lauft nun nach rechts, ladet die
Waffe und schief3t die Glaskugel
von der Decke, sobald der
Wachter genau darunter steht
(erkennbar an dem Spiegelbild).
Trefft Ihr thn nicht, m{Bt Ihr neu
anfangen. Seid Ihr erfolgreich,
auft zurtick und geht die Treppe
nach unten. Bewegt Euch nach
inks und schiefit im letzten
Raum den Kronleuchter von der
Decke, damit Euer Freund befreit
wird. Zuriick im Raum mit der
Treppe schldgt Euch eine Wache
nieder. |hr verliert die Waffe und
werdet von dem Bosewicht

‘hochgehoben. Tretet ihm ans

Schienbein (oder wohin auch
immer), hechtet zur Knarre und
schieBt ihn ab. Jetzt ohne Stop
durch den ndchsten Bildschirm
spurten und die Wache um-
schieflen, sobald Ihr durch den
Schutzschild gedrungen seid.
Taucht ins Wasser bis zum Bo-
den, durch das Loch und durch
die Gange. Zum Luft holer
schwimmt |hr im zweiten
Schacht nach oben. Dann geht's
wieder runter durch den Quer-
gang nach unten. Hier zerstort
Ihr die Leitung und taucht
zurlick. Oben lauft Ihr rechts an
der toten Wache vorbei und |aBt
Euch in den Schacht fallen. Nun
ist Schnelligkeit gefragt: Die er-
ste Tir schieBt Ihr auf und stelit
Euch unter den Deckel am Ende
des Ganges. Baut andauernd
Schutzschilder auf und wartet
auf den Freund, der Euch von
oben aus der Gefahrenzone zieht
— Ihr findet Euch in einem
Kampfgefahrt wieder. Da Euch
die Bedienungsanleitung fiir das
Vehikel fehlt, hilft nur der Knopf

fir den Schleudersitz. Nach

dem

Flug kom
baude an,

gung he
nach rec
Euer FreL

nt Ihr in einem Ge-
in dem helle Aufre-
rscht. Schlagt Euch
nts durch, dort wartet

nd. Lauft weiter, bis Ihr

einem Gegner ein Stockwerk tie-

fer in die

Arme fallt. Der richtet

Euch arg zu, doch der Freund
hilft. Wenn sich die beiden klop-

pen, kriecht [hr
Wartet bis der

und zieht

zum Schaltpult.
Freund verljert
den Hebel, wenn sich

der Gegner etwa in der Mitte der

Kuppel befindet. Er wird todlich

getroffen.

Hebel und der Teleporter wirc

gingesch

ren mifBt lhr in

Raumes.

Zient an dem anderen

altet. Zum Teleportie-
die Mitte des
Vorsicht vor den La-

sern! Danach nimmt Euch Euer
Freund auf dem Drachen mit

‘gen Hori

zont.
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U NTERFACE

Toki
(Lynx)

Karten und Komplettldsung
sandte uns Kai-Uwe Klein aus
Wiesbaden.

Stage 1, Mittelgegner: SchieBt
die Stdbe und die feuerspeien-
den Kopfe ab, klettert die Liane
hinauf und ballert auf die beiden
Affen. Endgegner: Holt Euch mit
den Rabbit-Boots den Schuiz-
helm und rennt so schnell wie
mdglich nach rechts. Stellt Euch
so hin, daB der Helm in den End-
gegner ragt. So verschwindet
seine Energie automatisch.
Stage 2, WMittelgegner:
Schwimmtan die markierte Stel-
le und ballert. Da die Fische Eu-
ren Korper nicht erreichen kon-
nen, achtet lediglich auf den
Kopf. Endgegner: Das Monster
mit den elastischen Glibberau-
gen besiegt, wer sich zuerst auf
die linke Stufe stellt und von dort
aus nach rechts schieft. Stellt
Euch diagonal zu ihm, wenn der
Obermotzan einer anderen Stel-
le auftaucht. Schiefit am besten
auf die Augen.

stage 3, Mittelgegner: Ballert
diagonal nach oben; geratet Ihr
ins SchuBfeld, weicht entweder
zur linken oder rechten Wand
aus und stellt Euch geduckt zwi-
schen die herunterfallenden
Feuerbdlle. Endgegner: Der drit-
te Obermotz scheintan Schluck-
auf zu leiden. Am linken Bild-
schirmrand seid |hr am sicher-
sten. Schieft und springt hoch,

wenn er stehenbleibt und
"Burps” sagt.

Stage 4, Mitielgegner: Bei dem
Typ mit den Eispfeilen ist der
Helm wichtig. Lauft geduckt
nach links, direktin ihn rein. Der
Helm erledigt den Rest. Endgeg-
ner: Das Risseltier im Metallic-
Look besiegt Ihr, indem Ihr Euch
geduckt auf die markierte Posi-
tion stellt und schieft. Schleu-
dert der Gegner seinen Bume-
rang, springt Ihr zweimal hoch,
so weicht lhr auch dem Geschol3
von unten aus. Nachdem er eine
Runde gedreht hat, springt drei-
mal hoch, er fahrt jetzt seinen
Riissel aus. Das wiederholt der
"Elefant” dreimal, dann beginnt
das Spielchen von neuem.
Stage 5, Mittelgegner: Wurde
von den Programmierern ver-
gessen. Endgegner: Stellt Euch
auf die markierte Stelle, duckt
Euch und schieft auf die FiiBe.
Ist die Hand nach links ver-
schwunden und liegt das Herz
ungedeckt bloB, springt Ihr --
sobald das Ungetlim zuriick-
marschiert — aus der Deckung
und schieft auf das Lebensor-
gan. Wieder unten setzt Ihr das
Dauerfeuer auf die FiiBe fort. Mit
der Extrawaffe geht's iibrigens
doppelt so schnell.

Stage 6, Mittelgegner: Wegen
Personaleinsparungen hat Bo-
sewicht Vookimeldo diese Stel-
le nicht besetzt. Endgegner: Hier
nur ein kleiner Tip, damit lhr
selbst noch was zu knabbern
habt: Die Bumerangs von Yook-
imeldo sind sehr niitzlich...

Zeichenarkldrung

Pfeilschul

leit

Hasenstiefel (rabbit boots)

Stachelige Gleise (nicht vom Wagen fallen !11)

Flammenwerfer

Liane {(zum Rauf-und Runterklettern)

Oy Schutzhelm
@ Orelerschufl
E Doppel schuf
@ Superschuf

4up Leben
RARLE

o Minze

'{ Trampolin
&

()
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Stage 1

Endgegner bildgchirm

e s o  a —

Stage 4
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Der Videospiele-Versand in Berlin
ILY-BIT

Wir sind nicht billig
— aber preiswert |

Tel. 030 / 621 46 67

Preislisten kostenlos anfordern
1000 Berlin 44 - Selchowaerstr.22

* Megasupernesgameboygear *

TEL. 067181-670608
@@1@ﬂ=@@@2@5

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kauten und verkaufen Gebrauchispiele fiir
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO

sondern erst nach telefonischer Absprache.
Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persénlich erreichbar.

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!

Angebot des Monats:
SUPER NINTENDO
Soul Blazer US nur 79,- DM Final Fantasy It US  nur 79,- DM
Adventure Island US  nur 79,- DM Super Tennis Dt.  nur 69,- DM
Super R-Type Dt. nur 69,- DM Hook US nur 79,- DM
SEGA MEGADRIVE
Desert Strike US nur 69,- DM NHLPA 93 US nur 79,- DM |
Predator 2 US nur 69,- DM Rampart US nur 69,- DM
Sidepocket US nur69-OM  Tazmania Dt nur 69,- OM |
NEO GEO
Mutation Nation US  nur 189,- DM Super Spy US nur 159,- DM
Wir bieten lhnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Héchstpreise.
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach
Erhalt Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden,
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Der Videospieleversand in Hambur'g

Brennorhof 6 2000 Hamburg 74

Tennis US.
Homenqone il US.

Q Bert 3 US.
Desert Strike US.
Hook US,
Chuck Rock US.
Imperium US.
Wortrls US.

Best of the Best US.

Blazeon US.
Battle Clash US.

119,00 DM
109,00 DM
109,00 DM
119.00 DM
119,00 DM
119,00 DM
129,00 DM
109,00 DM
119.00 DM
109.00 DM
109,00 DM

12} ampart US. 89.00 DM
oe Montana 93 US. 89,00 DM
E LHX Attack Chopper gg% BI\MA
"L Waatman i US. 89,00 DM
BUS. o 7500DM
g Superman US. 89.00 DM
—Gadget Twins US. 89,00 DM
= ~38Sonic 1l US. 89.00 DM
= N Weiter Super NES und M
o= 3 Wir fiihren auch Spiele ab
(5 fordor 3o wser wmm o Fronddeder und
BL
—

rive Games auf Anfr
Immlhirdaslhga-

msiarien Riciumctiag ( 1,70 DM )
Nactmmmm. m:amuuus,
aturner vorbahyoltan |

Tel, 040/7890108 Fax 7890138

SUPER NES GAMES
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Flinke
Finger

ei "Flinke Finger”
klimmern wir uns um
Verrenkungs-Tricks,

die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer Sicher gehen will, kon-
sultiert vorher seinen Arzt,

Astyanax
(NES)

Tobias Obrecht aus Moers weil3
Rat: Um im Level Eurer Wahl
anzufangen, driickt Ihr im Titel-
bild oben, unten, links, rechts
und viermal Button B. Wer nur
mit einem unbesiegbaren
Sprite weiterkommt, muf3 im
Titelbild oben, oben, oben,
oben, unten, links, rechts und
oben driicken.

Dinosaurus
(Super Nintendo)

Gerhard Koros aus Haslach hat
herausgefunden, wie [hr unzer-
stirbar werdet; Driickt X und
oben, links, A und links, R und
rechts, Y und links, Y und rechts,
Select und unten. Ein Klingel-
zeichen ertont. Wenn Inr folgen-
de Kombination hinzusetzt, seid
Ihr fiir immer unzerstorbar: B
und rechts, R und rechts, B und
oben, X gedriicki halten und
oben, R und rechts, B und oben,
X und links, Select und unten.

Fantasy Zone
(Game Gear)

Andreas Moser aus Forstern hat
uns geschrieben, wie Ihr beim
Spiel um den niedlichen Raum-
gleiter Opa-Opa die Level an-
wahlen kénnt: Im Titelbild Start
driicken, oben, rechts, unten,
links, Button 1, 2, 1, 2 und ganz
kurz Start. Jetzt den Pfeil auf
"Mode" bewegen, nach links
driicken und gleichzeitig die

86

Buttons 1 und 2 betdtigen.
Wenn's beim erstenmal nicht
klappt, probiert's erneut.

Lemmings
(Super Nintendo)

Haltet im Titelbild Select ge-
driickt und betatigt Start. Schon
erscheint das Musikmenii.

Super-Mario-Kart
(Super Nintendo)

Ryan Hood hat herausgefunden,
wie |hr Fahrer schrumpfen
lassen konnt: Im Auswahlmeni
Y gedriickt halten und dann A
driicken.

Super-Smash-TV
(Super Nintendo)

Als gnadenloser Videospieler,
der alle Sprites (iber den Haufen
schieft, verrdt Euch Tobias W.
Reich aus Minchen, wie [hr Su-
per Smash TV. mit doppelter
Geschwindigkeit spielt:
Driickt  im  Option-Menii

1P/2P/Skill-Level links, rechts,
links, oben, R und L. Wenn das
"Bingo" ertdnt, ging alles glatt.

Code
geknackt

dglich erschrecken
mich mehrere Kilo
PaBBwort-Komplett!§-

sungen, die mir die lieben Kol-
legen auf den Schreibtisch la-
den. Wollt Ihr mir die Arbeit er-
leichtern, dann schickt die
PaBworter auf Disk ein...

Ax-Battler
(Game Gear)

Nicolas Lindner aus Monchen-
gladbach merkte an, daf wir in
der Oktoberausgabe nur die
PaBwdrter der japanischen Ver-
sion abgedruckt haben. Er

schickte uns die anderen:
Firewood BHFD-PLJG-PJIB-IMCA
Turtle Village GIMI-NKIA-IHGI-EJKL
Sandmarrow GIAL-IIEH-AHHB-CDNM
Holmstock NJEA-MNCO-MOKJ-MGCC
Brookhill NCDN-GPPN-AMKH-PIGL
North Valley BMOC-MIFE-EQOD-NBOK
Batman-Return Cameltry
of the Joker (Super Nintendo)
(NES)

Ingo Strafiner aus Ibbenbiiren
hat uns die Paw0rter zum neu-
en Batman-Abenteuer auf dem
NES verraten:

Level Code
1.2 MDRR
2.1 NMLL
2.2 NWKL
3.1 LGZ0

3.2 GPTW
4.1 GNXF
4.2 KHCN
5.1 QGVN
5.2 WBZT
6.1 FFHG

6.2 CKQG
Tl GPZT

Cameltry ist ein interessantes
Geschicklichkeitsspiel, bei dem
\hr eine Kuge!l durch ein Laby-
rinth steuert. Das Besondere da-
bei: Mit Euren Joypadbewegun-
gensteuert Ihr das Spielfeld, das
vom 3-D-Chip bewegt wird. Die
Codes erhielten wir von Fabian

Fink aus Galganen.

Code Wirkung

NRRRP Soundmen

INGGX Bestzeit jedes
Levels wird
gezeigt

GFXJF  Den Ball
verdndern

ZLJPJ  Schwerkraft des

Planeten dndern
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FLASHPOINT GmbH
HauptstraBBe 80
- 2061 Oering

04535/2222

FAX 045 35/ 22 24

FLASHPOINT nur noch fir Handler!

Bitte beachten Sie die neue
Telefon und Faxnummer.
Héndleranfragen erwinschtt

|MEGR DRIVE

Mega Drive Grundgerat dt.
PAL incl. Netztell und

Joypad 289,94
Standart Joypad 39,94
Pro 2 Joypad 39,94
Action Replay Pro 149,94
Monster Lair jap. 39,94
Simpsons US 99,94
Toe Jam & Earl jap. 59,94
Wonderboy V US 119,94
Alien Il US 94,94
Atomic Runner US 99,94

Cyber Cop US 109,94

Dick Tracy jap. 59,94
Moonwalker US 59,94
Terminator US 119,94

Shining in the Dark. US 119,94
Dungen’s & Dragon US 129,94

Y’s il US 129,94
Fantasy Zone jap. 89,94
Steel Empire jap. 89,94
Ring of Power US 99,94
War Song US 119,94
Aquatic Games US 89,94
Capriati Tennis US 99,94

Dream Team Bask. US 99,94
Holyfield Boxing US 99,94
NHLPA Hockey 93 US 109,94

Road Rash US 09,94
Turbo Outrun jap. 89,94
Winter Challenge US 109,94
Dragons Fury US 99,94
Lemmings US 99,94
Side Pocket-US 99,94
Gem Fire US 119,94
Greendog US 99,94
Revenge of Shinobi US 64,94
Slime World US 99,94
Toki US 89,94
Carmen S. Diego Il US 119,94
Sonic the Hedgehog dt. 79,94

BOYT

Game Boy Grundgerat
incl. Batterien, Ohrhorer

und Spiel Tetrns 145,94
Day’s of Thunder US 64,94
Golf US 49,94
Jeep Jamboree US 64,94
Play Action Football US 49,94
Soccermania US 49,94
Track’n Field US 64,94
WWEF Challenge Il US 64,94

'Final Fantasy Leg. Il US 64,94

Ultima US 74,94
Navy Blue US 49,94
Chessmaster US 64,94
Ishido US 39,94
Batman |l US 64,94
Double Dragon Il US 64,94
Ghostbusters Il US 64,94
Hudson Hawk US 49,94
Mega Man Il US 64,94
Spiderman Il US 64,94

Super Hunch Back US 59,94
Teenage M. Turtles | US 64,94
Toxic Crusaders US 64,94
Kirby’s Dreamland US 49,94
Mickey’s Dan. Chase US 69,94

Mickey Mouse | dt. 69,94
Rocky & Bullwinkle US 64,94
Simpson’s |l US 64,94
Spanky Quest US 59,94
Super MArio Land US 49,94
Swamp Thing US 64,94
Yoshi US 49,94
Addams Family US 59,94
Dr. Franken US 64,94
Home Alone (Kevin) US 64,94
Knight Quest US 64,94
Track Meet US 64,94
Wave Race US 49,94
Beach Volleyball US 64,94

com CON GmbH
Hamburger StraBe 68
2360 Bad Segeberg

Tel. 045 51 /93 575
FAX 045 51/93 673

Unser Partner comCon Ubernimmt ab sofort die
Abwickiung im Endanwendergeschétft.

Schriftliche und telefonische Bestellungen nur
noch an obige Adresse.

Super NES Grundgerat dt.
PAL incl. Netztell, Joypad

und Super Mario IV~ 299,94
NCAA Basketball US 119,94
Super Off Road US 119,94
Super Tennis US 109,94
Top Gear US 119,94
Populous US 74,94
Sim City US 109,94
Faceball 2000 US 119,94
Kablooey US 119,94
Lemmings US 119,94
Pilotwings US 109,94
Chessmaster US 89,94
Addams Family US 119,94
Dino City US 119,94
Joe & Mac US 119,94
Simpson’s Nightm. US 119,94
Spanky’s Quest US 119,94
Super Adv. Island US 119,94
Final Fight US 119,94
Robocop 1l US 119,94
Streetfighter il dt. 99,94

Super Double Drag. US 129,94

Turtles IV US 129,94
Actraiser US 109,94
Phalanx US 119,94
Soulblazer US 119,94
Super Battle Tank US 119,94
Final Fantasy Leg. Il US129,94
King of Monsters US 119,94
Zelda Il dt. 99,94
UN Squadron US 119,94
Super Probotector dt. 129,94
Wings Il US 109,94
TKO Boxing US 119,94

alle US Games sind spielbar
auf dem deutschen Super
Nintendo mit dem

Universal Adapter Nur DM 49.94

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil

Nnwndo, Geme Boy und Super Nintendo sind singetagens Warenzeichen der Ninisnde of Am. Inc. Megs Bnwe und Game Gegr and

singstagens Warenzeidhen der Sega Entarprices Ltd. Die Anlsitungen der Speale sind in englisch, gpeniach oder deutach (LS., D. oder jap ).

fumehpimp V12.06 22.10.1992
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Dynablaster 6-6  CFFAHGOJ Krusty's Funhouse Prince of
(NES) 67 ALJHDHMC (Super Nintendo) Persia
Slya> R S ~ (Super Nintendo)
Die PaBwortdersandteuns Timo | Secret PCDEFGAB Vier PaBwarter bekamenwirvon ~ ° .
Stary aus Guterloh: Christian Bedekovic aus Miin-  Bjorn und Patrick Gronych aus
chen: Braunsfeld haben uns darauf
hingewiesen, daB die Prince of
Lovel " Tabming Klax (LYIII) Level2  BARTMAN Persia-Codes in Ausgabe 10/92
12 LLMJLBMN Level3  SMITHERS nicht zu gebrauchen sind. Die
1-3 AAEFBBBC Aus Kiel erhielten wir die Level 4 SNOWBALL ZeitdesHeldeln istl::ereitsabge-
1-4 [IFMHNOQE PaBwarter zum Geschicklich- level 5  JEBEDIAH laufen, somit kann man im
1-5  NNIAKGCO keitsspiel Klax. Manuel Gold- letzten Level nicht mehr gegen
16 [IKMOLOC bach ist der Tiitler: Shafar kampfen. Die richtigen
-7 EEMEAOAN Another World  Codes:
-8 FFNFHEIN Level Code (Super Nintendo) [ .0, 4oz
2-1 DIDALKMM 3 Level 3 AHIYWLL
959 LMMPJJJJ 1 OPTR Von Ute Braun aus Koln stam- | | o1 4 1210164
23 GEBJAAAC 2 GTBD me“sd'? lpjﬁ“‘;iﬁﬂfp;”'}] ﬂ}’em‘ level5  QGLMY24
2-4  ABGFGDGO 3 GFRE I el e st Level6  RELEAMW
2-5 OFCDHPCJ 4 OPAS S 1 LDKD Level 7 A2FMCRP
26 ABLDMMML 5 EDCF Zene level8  BVVEAHZ
2-7  CPIBOCOJ 6 GTRE Szene 2 MTDC Level 9 AMEFA4Q
2-8  BAJOLPLM 7 DSAE gigggi E'B-:Eg Level 10 4EONCCC
31 GBGODPDN 8 SWAR s XDD. Level 11 INT12QU6
9 DNOM Level 12 RN325N2
3-2 AEBGMAMN Szene6  FXLC
10 CFRE Level 13 U546QXC
3-3 OIIECJCY Szene 7 KRFK
11 DFRE Level 14 ZIRXSKC
3-4  FHPNPC Szene8  KLFB
12 UASE Level 15 MRBFCAB
3-5  MJAEBHAC Szene9  BFLX
13 HJBF Level 16  ZDLTWZT
3-6 OIPFNJCJ Szene 10 BRTD
14 DFGH Level 17 MYEGPJ5
-7 HFPCPHKN Szene 11 TFBB
3-8 GBMBLDDN 15 UJHG o Level 18 FCSORJM
16 FGRE il : Level 19 MX1S6XB
41 GAEAMCDM 19 SPOT Szene 13 CKJL level20  FBEEDR1
42 NPKGOFIO 20  SPTJ Szene 14 LFCK o
4-3 KCPFOJHO 21 KIOP
4-4 CKKBHEON 22 JUND
45 OHCHKMCK 23 QWER Predator 2
46 EBDILBIC 24 CVBN (Mega Drive)
4-7 OHNHKHCE 25 FREW L
Thomas Brennemann hat sich in
S0 N 20 Eé#g die kampferprobten Klamotten
51  LBLHEBBA 2 des Predator-Killers geworfen
5-2 HKIOCDKM 28 KPWQ und die Paliworter zu Predator 2
53 HKFOCNKA 29 VA aufgeschrieben — leider wird
5.4  FPICNPPA 30 IUSV das Spiel in Deutschland nicht
g 31 GFRE erscheinen.
5-5 OCCAKKCC 2 K[TR
55 AMLRERNL 33 T Level PaBwort
5-7 BLDLJPLM
58 INPLPKNE 34 VBNM
35 PLOW 2: The Rooftops KILLERS
6-1 ALABDPMJ 36 IWQA 3: The Streets CAMOUFLAGE
6-2 DEJCAAGE 37 HZTR 4: The Subway LOS ANGELES
6-3 IKOBPKNC 38 FREW 5: The Slaughterhouse SUBTERROR
6-4  GJAEMCDJ 39 AGJU 6: The Streets TOTAL BODY
B-5 HNKJCGKM 40 PLFE 7: The Alien Ship am Ende des 6. Levels
88 | B 23
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Wonderdog
(Mega CD)

Unser Redaktions-Neuling Ingo
Zaborowski liefert die PaB3-
worter zum niedlichen Won-

derdog.
_evel 1 MYSTIC
_evel 2 ANKLES
_evel 3  EDZEP
_evel 4 REEVES
evel5 - PIXIES
 evel 6 WOOPIE

Wimbledon
(Game Gear)

Als Tennis-Crack und Smash-
As hat uns Kristian Zieger aus
Oldenburg die Palworter ge-

schickt:

1. Spiel gewonnen 2. Spiel gewonnen 3. Spiel gewonnen
American Open Spieler: Cortez Spieler: Evans Spieler: Franko

HPI DBC AFK JJ0 INJ DIH JEM OIM DKI EEX JEM IGA
Australian Open Spieler: Franko Spieler: Wilson Spieler: Diego

QAJ CGG lIQ TEG MEN EJH NEM TIM KGH ICR MBM RLE
French Open Spieler: Wilson Spieler: Bishop Spieler: Hines

SIS GKH NDF NJM WEO EHG lJJ PFG NEG ILU SHP SGG
Wimbledon Spieler: Camus Spieler: Selnik Spieler: Mauser

EFJ KLW XFG KHA GGK LMR WJE SHK NEG QQT SHK JHG

waffen mindestens einmal be-
nutzt habt, erscheint statt des
kargen Abspanns wieder der
Waffenladen. Nachdem Ihr Euch
dort eingedeckt habt, geht's mit
anderen Feindformationen und
er sein Lieblings- neuer Extraverteilung in den
spiel mit unfairen  Levels 7-12 weiter.

Methoden aus- .

tricksen will, wiihlt in unserem Rrch Rivals
Fundus von Unendlich-Leben-
Cheats und Unverwundbarkeit- (NES)
Tricks. Erzielt der Gegner einen Korb

. o und wirft Euch der eigene Mit-
Rlpha Mission 2  gpieler cinen Ball zu, driickt auf 1 den Buchabtei] p

(Neo Geo) Button A. So wirft der Mann- oy 11 den BUChAbielangen der
schaftskollege den Ball (iber den - Warenhauser:

Dererste Tip fiirsNeo-Geoistei-  erstaunten Mitspieler. Springt
gentlich gar keiner, trotzdem  der Bali vom Korb ab, nimmt der
lassen wir S. Sulejmanovic aus ~ mitlaufende Kollege den Ball
Steinbrom zu Wort kommen:  auf, paft zu Euch und 1hr werft
Wenn lhr ASO 2zweimal hinter-  einen Korb. Das wuBte der elf-

einander komplett durchspielt  jahrige Daniel A. Gerling aus Maﬂd&TEChnlk

(alleine) und jede der 11 Extra-  Wuppertal.

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
, far Ihr Programm!
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Gley Lancer
(Mega Drive)

Wenn Ihr im sechsten Level ge-
gen den letzten oberen Genera-
tor der Laserbarriere schieBt, er-
scheint dahinter ein Extraleben.

Hudson Hawk
(6ame Boy)

Oliver Runge aus Wellmitz ver-
rat Euch, wie Ihr bei der Film-
umsetzung Hudson Hawk an
unendlich viele Leben
kommt: Gebt in der Highscore-
liste "Moonlightning" ein.
AuBerdem diberspringt [hr mit
Select, A und B (gleichzeitig
driicken) die Levels.

Scrapyard Dog
(Lynx)
Lynx-Freak Kai-Uwe Klein hat

herausgefunden, wie [hr an
lebenswichtige Schilder

kommt: Driickt Pause, wenn die
Zeitanzeige auf "299" steht.
AnschlieBend betatigt Ihr Knopi
B und der Schriftzug "Shield
awarded" erscheint. Diesen Vor-
gang konnt Ihr in jedem Ab-
schnitt wiederholen. Wenn's bei
299" mal nicht klappt, ver-
sucht's mit "199" oder "99".

Terminator 2
(Game Boy)

Thomas Schnyder aus Miin-
chen-Buchensee schickte drei
Tips zu Arnolds Abenteuer auf
dem Game Boy:

Level 1: Zerstort die Tlrme in
folgender Reihenfolge: 4,1, 5, 2
und 3. Beim groBen Roboter am
Ende ducken und feuern.

Level 2: Bahnt Euch einen Weg
durch das oberste Stockwerk.
Nur nach unten gehen, wenn Ihr
in eine Sackgasse lauft.

Level 4: Bleibt rechts unten,
dreht Euch zum Lastwagen hin
und schieBt in die Windschutz-
scheibe.

Taz Mania
(Mega Drive)

Marcel Graf aus Kriens in der
Schweiz erklart, wie lhr beim
niedlichen Baren-Spiel unend-
lich viele Continues be-
kommt. Geht im Level 1-2 ganz
nach oben. Lauft nach links und
schnappt Euch das Leben. Nun
wieder nach rechts und warten
bis der laufende Stein kommt.
Wenn er unter dem Continue ist,
springt Ihr auf seinen Kopf, um
das Symbol zu erhaschen. Nun
auf zur Statue, Bomben ziinden
und Selbstmord begehen. Wie-
derholen kdnnt Ihr den Vorgang
so oft wie [hr wollt.

Xybots
(Lynx)

Oliver Runge aus Wellmitz weifl3
Rat zum Lynx-Klassiker, der ja
fiir den Anfanger nicht leicht zu
knacken ist. Sorgt immer dafiir,
daf Ihr vier Slower Energy Loss

und den Second Shot habt— nur
wenn [hr einem Master Xybot
gegeniibertretet, bendtigt Ihr
den Second Shot. Schaut immer
um die Ecke, wenn Ihr vortretet.
Entdeckt [hr einen Gegner, geht
kurz auf den Gang, schieBt und
zieht Euch wiederzuriick. AuBer-
dem solltet Ihr alle umgebenden
Mauern anschieBen — manch-
mal tauchen versteckte Durch-
gdnge auf,

% INSERENTENVERZEICHNIS \

Acclaim 17,49, 113, 129  Game Play /1,73 PegnitzBasar 145
Alt GmbH 29 Gnadenlos 141  Power Games 98
Golden Games Vertrieb 137
Baier Videospiele 65 Raguzi 65
Beach Games 124  Hartung Spiele GmbH 19, 21  Raf’s 85
Bomico 53 High Score Games 105 RTB Industrial Ltd, 108
Chaud Soft 65 lly-Bit 85 Sega 13,37, 119
CPS Frank Heidak i Skyline 81
CWM 69  Jump'n Run 71,73  Solar-Games Q8

Sunrise Videogames 108
Dataflash 4. US King Games 29
Digital Dreams 29  Konami 2.US, 39, 111, Takara 3. US
Double Trouble 71 Theo KranzVersand ?2  Thoma Videogames 145
Dynatex 15 Kudak &/  Top 4 117, 145
Traumfabrik 63
Fandango 120  lightflash 145
Flashpoint 87 Videogames Center 145
Funmail 6 M&B Versand 143
Funny-Software 75  Markt & Technik Verlag 147  WhizzKid Game
Funtastic 72  Maro GmbH 126 Network 27. 2]
Funware 108 Mega Spiele-Versand @28  Wolfsoft 64
Micromailers 5%
Galaxy Software 50 Mitsui 45 Yeno @5, 133
Game Box Q%
Game Express 132 New Point Computer 85 Zapp-Games 108
1 J
90 | i 93



Nintendo,

uper

Teil 3: Seitdem das

Super Nintendo offizi-
ell erhaltlich ist, drucken wir
nochmal die interessanten Tips
& Tricks zu den bekanntesten
Modulen ab.

Action-Replay-
Pro

Ab sofort gibt's Codes fiir das
Schummelmodul in VIDEQ GA-
MES.

CRPL A TPCSE W B R - TR TRCLTE P R P AR T T A TR

Street Fighter 2
(Super Nintendo)

Gerard Koros aus Haslach kennt
sich bei Street Fighter 2 fast ge-
nauso gut aus, wie unser Re-
daktions-Champion Andreas. Er
hat zwei interessante Kniffe
rausgefunden: Um alle Kamp-
ferprofile ablaufen zu las-
sen, miBt Ihrauf Pad 2 L und R
gleichzeitig drlicken, wenn das
erste Spielerprofil automatisch
ablduft. Solange Ihr die beider
Buttons gedriickt haltet, laufer
die Profile ab. Wie Ihr der
Teilweise-Ghampion-Edition-
Modus anwahlt, haben wir Euch
schon in unserem Street Fighter

SUPER NINTENDO
Titel Version Cade Effekt
Act Raiser Japan, US 7E001D18 volle Energie
7E02860C Energie Engel
Axelay Japan 7ECOSEQ3 unendlich Leben
Castlevania 4 Japan 7E13F410 unendlich viet Energie
Sim City UsS TEQBIF27+
7EQBOE10+
7EOBOA10+
7E0BOB27 unendlich viel Geld
Hook Japan 7E1F0003 unendlich viel Energie
Parodius Japan 7E009802 unendlich Leben
Prince of Persia Japan 7E050803 unendlich Leben
Super Probotector  Deutsch TE1F8AD7 unendlich Leben {iir Spieler 1
TE1F8C02 unendlich Bomben fiir Spieler 1
TE1FCAD7 unendlich Leben filr Spieler 2
TE1FCCO2 unendlich Bomben fiir Spieler 2
7E1F8901 dauerhafter Schutzschild
TE1F840x x ist die Nummer der Waffe, die
inr dann unendiich bekommt:
1=8, 2=C, 3=H, 4=F und 5=
Thunder Spirits Japan 7E1A9D02 unendlich Leben
MEGA DRIVE
Titel Version Code Effekt
Castle of lllusion US FFF32 10000 unendlich Zeit
Chuck Rock US FFO6D 10003 unendiich Leben
FFO6D 50007 unendlich Energie
Kid Chameleon US FFFC4 10005 unendlich Energie
Phanfasy Star 2 us FFC62 00005 unendlich Geld
Roadblasters Us FF2A5 D005 unendlich Leben
Rolling Thunder 2 Japan FFF20 D002 unendlich Leben
Starflight US FF357 300FF+ unendlich Benzin
FFI5D DOOFF
FF978 10098+ unendlich Geld
FF383 10098
FF343 C0021+ unendlich Zeit
FFC34 B0O15
Sword of Vermillion US FFC62 DO021 unendlich Hit Points
FFC63 3005E unendlich Magie Punkte
Terminator US FF147 DOO1F unengdlich Energie
Turrican US FF049 20003 unendlich Leben
New Zealand Story  US FF800 30003 unendlich Leben
FF800 40005 unendlich Continues
Wonderboy 5 US FF862 DOOFF ungndlich Gold

2-Special in Ausgabe 11 erklar.
Wahlt Chun-Li an, auf Pad 2
drdckt [hr Start und nehmt auch
hier Chun-Li. Sobald eine der
beiden Damen gesiegt hat, hat
sie die Auswahl zwischen vier
statt zwei SchluBkommentaren.

Super
Castlevania 4
(Super Nintendo)

Ute Braun aus Kdln empfiehit
Euch, bei der Namenseingabe
nichts und als Pallwort zwet
Weihwasser in den beiden mitt-
leren Kdsten ganz links einzuge-
ben. Nach dem Start bekommt
Inr es mit einer deutlich star-
keren Vampir-Sippe zu tun.

Super R-Type
(Super Nintendo)

Reinhard Schmitt hat herausge-
funden, wie |hr die Level an-

~ wabhlt: Im Titelbild den R-Knopf

gedriickt halten, dann neunmal
nach oben driicken. Wenn das
Signal ertont, starten und sofort
pausieren. Knopf R und A ge-
driickt halten und Select. So-
dann konntlhr die Level per Joy-
pad anwéhlen.

Super Soccer
(Super Nintendo)

Wenn Ihr in der SchluBphase
unbedingt ein Tor braucht, hier
ein Tipvon Rolf Stodt aus Kaarst:
Riskiert 10 oder 12 Sekunden
vor Spielende einen Sololauf mit
dem Torwart. Da er nur von ei-
nem gegnerischen Abwehrspie-
ler angegriffen wird, stoBt thr mit
einem guten Hackenlauf bis zun
Strafraum vor. Beendet der
Spielzug am besten mit einerr
SchuB in die kurze Ecke (siehe
Skizzen).

U.N. Squadron
(Super Nintendo)

Einen besonders schweren
Level zu diesem Ballerspiel
kennt Reinhard Schmitt auf
Lippstadt: Schaltet ins Option-
Menii und wahit den Schwierig-
keitsgrad aus. Dann haltet ihr die
Buttons A und X auf Controller
2 gedriickt, bis Ihr mit dem er-
sten Controller einen anderen
Schwierigkeitsgrad ausgewaht
habt. Nach dieser Aktion er-
scheint der "Gamer“-Level im
Option-Men{i — nichts fiir Pilo-
ten mit Hohenangst.

91



Mega Drive

Joyp. Verldng. Kabel 19,-
Amazing Tennis 129,
Super Battle Tank 19,
Batman Returns 95,-
Steel Talons 109,-
Super WWF Wrestlemania 109,-
Super Shinobi 2 a.A.
Sonic 2 95,-
Mickey & Donald 95,
Indiana Jones 109,
Chakan 109,-
Tale Spin 95,-
Speedball 2 a.A.
Xenon 2 89,
Lotus Turbo Challenge 109,-
Thunderforce 4 109,
Galahad 109,-
Side Pocket 109,

Arielle a5 -
Streets of Rage 2 95,-
Ninja Gaiden a.A.
G-Loc a.A.
Gods a.A.
John Madden '93 a.A.
Might & Magic 2 a.A.
Road Rash 2 a.A.
Power Pad 29,
Ecco the D-:B 109,-
Mega Drive Preishits
Alex Kidd dt. 59 .-
Arnold Palmers T. Golf dt. 59,-
J.B.Douglas Ko Box.dt. 59,-
Last Battle dt. 69,-
Moonwalker dt. 59 .-
Phantasy Star || 79,
Phantasy Star lll (wieder lief.) 79,-
Space Harrier dt. 69,-
Super Real Basket. di. 59,-
S. Thunder Blade dt. 69,-
Rev. of Shinobi dt. 59,-
Game Gear

Prince of Persia 69,-
Batman Returns 79,
Taz Mania 79,-
Sonic 2 84 -
Tale Spin 79,
Streets of Rage 84,-
Indy 3 a.A.
Alien 3 a.A.
Lemmings 84 ,-
Shinobi 2 84 -

Juliuspromenade 11

Super Nintendo
Grundgerdt mit Super Mario

World + AV-Scart +
Joyp.-Verlangerungskabel 299,-
Mario Paint mit Maus 99,-
Power Pad 29,
Pilot Wings 99,-
Tom & Jerry 139,-
Super Ghouls'n’ Ghostis 99
Axelay 139,-
Street Fighter 2 99,-
F-Zero 95,-
Super Soccer 85,-
Super Tennis 89,-
Zelda 3 99,-
Gods a.A.
Wing Commander aAh.
Super Parodius 139,-
Sim City 99,-
Populous a.A.
Actraiser a.A.
Terminator 2 a.A.
Spindizzy World a.A

Master System
New Zealand Story 99,

Mickey Mouse B9,-
Tazmania 89,-
Lemmings 89,-
Wonderboy Monster World 95,-
Lynx

Lynx 2 199,-
World Class Soccer 79,-
Switchblade Il 79,

BTX unter Kranz Versand
Ab 3 Artikel portofrel

"und das bei unserem
bekannt schnellen Service!"
Jetzt neu
Mega Drive und Super NES

Gerite liefern wir portofrel

Paperboy 49,-
Zarlor Mercenary 49,-
Xenophobe 49,-
Robo-Squash 49,-
Ms.iPac Man 49,-
Nintendo

Pirates 129,-
Mario & Joshi 79,
Over Horizon 98,-
MC. Donaldland 99,-
Bucky'o'Hare 119,-
Steel Cage Challenge 129,-
Spiderman a.A.
George F. Boxing a.A.
Krusty Fun House a.A.
Lemmings 109,-
Nes Open 99,-
Action in New York a.A.
Neo Geo

Neo Geo RGB/PAL 699,-
World Hereos 349,-
Art of Fighting 399,-
Magician Lord 199,-
Nam 1975 199,-
Game Boy

Super Mario Land 2 69,-
Dr. Franken 69,-
Mario & Joshi 99,
Turbo Duo USA

Turbo Express Handheld a.A.
Neutopia 49 -
Parasol Stars 59,-
Devil Crush 59,-
Air Zonk 119,-
Dragon Slayer 119,-
Sega-Weihnachtsset

Master System Il mit Alex Kidd,
2 Conir.Pads + Sonic
+ Champ. of Europe 1 99 g™

*Lheo
KRANZ
VEHSA ND

ff{*’ﬁ wiinsehen allen unseten r;ﬁ';mdm
ein,fiches Ol eihnachtsfest

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1,~) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN, VERSAND PER NN DM B,~; BEI VORK (NUR EURDSCHECKS) DM 4,~; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN: UPS DM 10,-; Portg

Augland DM 18,-a.A, = AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST
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Von Brabh&n und Fli‘l:‘l:ern

[J

malten Gamalat herrsehlv
das Chaos: Konig Artus

und die Ritter der Tafel-
runde sind alt geworden, des
KOnigs getreuster Rittersmann,
der strahlende Lanzelot vom
See, istgestorben. Jetzt plant der
teuflische Zauberer Miragorn,
die Macht an sich zu reiflen. Um
Artus unter seinen Einfluf zu be-
kommen, muB3 ihn der Hexen-
meister in den Turm von Tarr
locken. Die wertvollsten Klein-
ode hat der Bdsewicht schon aus
den koniglichen Schatzkam-
mern gestohlen und —als letztes
Druckmittel — die reizende Prin-
zessin Leandra von Psygnosia
entfiihrt. Da der Konig ein viel-
beschaftigter Mann ist, mul ein
anderer die Kastanien aus dem
Feuer holen. Wer sollte dafir
besser geeignet sein, als Gala-
had, der junge und tapfere Sohn
des berihmten Lanzelot.

Mit Schwert und Riistung
ziehtIhr los, um die gestohlenen
Schétze zurlickzugewinnen und
die Prinzessin zu retten. Eine rét-

selhafte Dame mit grinem Haar
weist Euch den Weg zu den ver-
streuten Schmuckstiicken. Die
Pfade und Héhlen sind sehr ge-
fahrlich fir alleinreisende Hel-
den: Gemeine Fallen und Dut-
zende von Bosewichtern aus
Marchen- und Fabelwelt wollen
den tapferen Streiter aufhalten.
Meuchelt Ihr eines der Mon-
ster, kassiert Ihr sein Geld.
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AuBerdem findet 1hr in entlege-
nen Ecken Truhen mit Krafttrédn-
ken oder herrenlosen Geld-
sdcken. Anfangs ist Eure Ri-
stung noch diinn und Euer
Schwert rostig — in einsiedleri-
schen Waffenschmieden riistet
Ihr jedoch krattig auf.

In den 21 Spielebenen er-
kdmpft [hr Euch Euren Weg
durch in alle Richtungen scrol-
lenden Plattformen. Meist hiiten
schreckliche Drachen oder Rie-
senspinnen die gesuchten
Schétze. Habt Ihr das Kleinod
einkassiert, mift Ihr die magi-
schen Pforten suchen, die Euch
in die ndchste Welt bringen.

Munzbrunnen und ein verstecktes Lemmmgs -Level brmyen
Abwechslung zwischen den Monsterkampfen.

Galahad ist auch per
Wagen in edler
Mission unterwegs.

Die mittelalterliche Welt
von The Legend of Galahad
bietet viele Abenteuer, fan-
tasievolle Levels und alles,
was ein edles Ritterherz
begehrt. Auf dem Bild-
schirm prasentiert sich das
alles als spannendes Platt-
formspiel mitvielen Kampf-
einlagen. Kraftallein bringt
Euch nicht weiter;: Um den
Weg zu finden, miiBt lhr
auch Euer Entdeckerherz in
beide Hande nehmen. Lei-
der sind die unteren Platt-
formen nur auf gut Gliick zu
finden: Oft verliert Ihr ein
Leben, weil der nachste
Felsvorsprung nicht zu se-
hen ist. Bis auf einen ver-
steckten Lemmings-Level
hietet das Spiel aber kaum
Uberraschungen. Anson-
sten gibt's wenig zu mek-
kern: Die Hintergriinde
scrollen schon, Euer Held
steuert sich gut und hiib-
sche Verkauferinnen ver-
kiirzen Euch den Extra-
einkauf. AuBerdem gibt's
ein PaBwortsystem. Alle
Schildknappen mit Auf-
stiegsamhiliﬂnen sollien
sich in Galahad am
Sprung zum Ritterstand
versuchen. iz

Spielertyp: E{"‘!

Hersteller: EA/Psygnosis
Testversion von: CWM
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwort, Soundmenii
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittens
CA.-Preis: 110 Mark
T70%
Grafik

Soundeffekte

70%

SPIEL-
SPASS:
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ie- muskelbepackten
Athleten des WWF-
Zirkus sind wieder
da! In Lins WWF Steel Cage
Challenge sind zehn der be-
kannten Superstars an Bord:
Hulk Hogan, Roddy Pepper, Sid
Justice, Ted DiBiase, Mountie
und der Undertaker stehen fr
Einzelkdmpfe bereit. StelltIhrein
Tag-Team zusammen, werden
die sechs von Irwin Scheyster
und Bret Hart, Jake Roberts und
Randy Savage unterstiitzt.

In den Ring geht's entweder
gegen den Computer oder einen
Freund. Fiir den begehrten Welt-
meisterschaftstitel miBt Ihr
nacheinander alle neun Gegner
auf die Matte legen. Als durch-
schlagkraftiges Tag-Team rei-
chen vier Siege aus.

Eure Akteure stehen ihren
Ebenbildern aus dem Fernsehen
In nichts nach: Betdubende
Kopfnisse, temperamentvolle
Rangeleien, dezente Schulter-
hiebe und verdeckte Ellbogen-
Kicks sind an der Tagesordnung.
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Hin’tar Gi‘ttern

Auch Clothelines und Drop-
Kicks sind moglich, vorausge-
sefzt Inr benutzt die Ringseile als
Katapult. Angeschlagene Geg-
ner werden auf den Boden
gepint, und scheiden nach An-
zahlen des Schiedsrichters bei
"drei" aus. AuBerdem zahlt Euch
der Unparteiische beim Verlas-
sen des Rings an — kehrt Ihr in-
nerhalb des Zehner-Counts

HEESTLE MAFig

STEEL COGE
CHOLL ENGE
WAL ¢

b e o

A

nicht zwischen die Abgrenzun-
gen zurtick, bekommt Euer Riva-
le automatisch den Sieg zuge-
sprochen. Zieht's Euch in den
Stahlkdfig, miBt Ihr auf akroba-
tische Einlagen, fiir die [hr sonst
Ringseile bendtigt, verzichten —

- versucht Ihr es trotzdem, rennt

Euer Athlet vor die starre Um-
zdunung und landet benommen
auf den Bohlen.

Hinter Gittern gibt es aufer
dem "Pinnen" noch eine andere
Chance zum Erfolg: Liegt Euer
Gegner niedergeschlagen auf
den Bohlen, entscheidet Ihr das
Match mit einer Kletterpartie auf
die Metallstdbe fir Euch,

Ankiindigungen der Akteure und ihre persinlichen WWF-Melodien
stimmen auf die Action zwischern Ringseilen und Gittern ein

Zwischen den Gitterstaben
fehlt Euch die Elastizital der
Ringseile

g o

Die Sprites der WWF-
Helden sind winzig, dafiir
gehen die detaillierten Ani-
mationen ohne Flackerei
uber die grellbeleuchiete
Biihne. Jeder Star trumpft
mit seinen persdnlichen
Hieben und Tricks auf: Ran-
dy Savage stiirzt sich mit
Ellbogenattacken von den
Eckpfeilern der Ringhe-
grenzung auf seine Kolle-
gen, wahrend Jake "the
Snake" Roberts seinem
Gegner in den Riicken fallt
und mit einem Klammer-
griff lahmlegt. Vor jedem
Matich kiindigt ein Kom-
mentator die Teilnehmeran
— WWF-Kenner diirfen den
freundlichen Herrn per
Knopfdruck abwiirgen. Im
Gegensaiz zur Game-Boy-
Version (getestet in VIDEO
GAMES 10/92) verdecken
die Gitterstdbe des Stahl-
kafigs nur das untere Drit-
tel der Kampfarena - durch
die steilere Perspektive
blickt lhr auch im Getiim-
mel durch. Wer neben Mat-
ches zwischen den Ring-
seilen auch hinter Gittern
toben mochte, wird mit
WWEF Steel Cage Challenge
gut bedient. pa

Spielertyp: %ﬁ

Hersteller: Ljn
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 5 Spielvarianien,
3 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschritiene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

57%
Grafik

58%
Musik

29%
Soundeffekte

69%

SPIEL-
SPASS:




Ein Spion kel mit listigen
Lssungsaufgaben und brillanten Screens.
Zwei Segelgleiter landen des Nachts vor
einer gegnerischen Festung. Die Mission
der beiden Piloten, Mary und Jiums,
dokumente zuriickzuholen und die
Gefangenen zu befreien.

sie : "
Eine Besonderheit ist das Spiel zu zweit

2 Spicler

YENO Elektronik GmbH -

e o e,

R Vodar "1 R

Die gréfite Rock’n RolkShow aller Zeiten.

Eine explosive Mischung aus Abenteuer,

Lachsalven und Musik .
... Sirategie ist an-

gesagt. Die Blues
Brothers sind
zuriick und
erobern ein
letztes Mal die
Bﬂnhymh"" %ﬁﬁ“ durch-

men tet du
querst Du die Stadt. Aber ganz so
einfach ist das nicht! Du muft aus
dem Geféngnis fliehen, durch
Katakomben schwimmen und
Dich durch schwindelnde Héhen
kéimpfen, bevor das Konzert statt-
finden kann. Im gréBten Chaos triffst
Du auf allerhand verriickte Kreaturen,
die Deinen Auftritt : :
verhindorn wollen. [
Action & Fun - am ]
laufenden Band!

RAMPART (NES)
| ~ Ein mittelalterliches Meisterstiick an Kraft,
Y (i Strategien und Genialitéil Hier ist Kombi:

2% nation l.mclg Schnelligkeit gefragt. Bring Deine

: Kanonen in Stellung ... Pulver und Kugeln in
die Rohre und ab geht's ... Feuerl - Grof3a

Lecher werden in die Festungsmavern des

Gegners gerissen, aber auch Dein Fort

bleibt nicht unversehrt. Schnell miissen die

&= Mauern repariert werden, ... schneller als

die des Gegners, sonst ertfnet dieser

zuerst das Feuer.

Fiir 1 oder 2 Spieler

- e TECMO'
S_OLOMON"S CLUB

SRR Ein Spiel, dafd in keinem

_ “£ASSY GAME BOY . fehlen darfl

Zauberer und Monster laden ein .. Ein intelligen-

o tes Labyrinthspiel, bei dem der Zauberer Dana den
_ \ Schlissel finden muB3, der das Tor zum néchsten
.'&b Abentever ffnet. Auf seinem Weg dorthin trifft er
- auf zahlreiche Hindernisse. Um alle zu meistern, muf?
man ganz schén gewitzt und erfahren sein. Bestechende

L Gratfiken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen
mit jeweils 10 RGumen, von denen jeder einzeln
anwihlbar ist. Natiirlich gibt's auch PaBwérterl

Robert-Koch-Str. 12 « D-6108 Weiterstadt-Darmstadt - Telefon 06151 / 8 41 14



s

LH‘ - :
-.\ _.- ] !
J"‘ﬂ‘!ﬂ!mmtﬂhﬂhw TP VRRI IR R

y

A
=S

b
-
0
"N
n

j}\'u
.ahi
A AN Vi I :

.Agc—r_._r,.___f' ._:

- .H-u—. :-.q_.l.__f . wL e w all

" o _1_- -
K % " =
£ S -
" & s IS - !
- . &
- , - - . -
3 "'r":.'._' « .
Ai it :
i
il
]
P b | &

P
- -
" . ey,

R g -

T-ﬂ"a‘m‘

lng iN?ftm.L gegangen

L é

-;."'*-." 1 I _-_'1'
_l AR
_.r '.J.l"'j.

T

z er groBenwahnsinni-
ge Dr. Octopus will

die Welt Dbeherr-

schen Sein Widersacher Spi-
derman, von Freunden und Fans
kurz Spidey genannt, hinderte
ihn bis jetzt Immer an seinem
Vorhaben. Um nicht an dem
Spinnenmann zu scheitern, féhrt
der Oberbosewicht schwere Ge-
schiitze auf: Die restlichen finf
Schurken des Sinister-Six —
Electro, Sandman, Mysterio,
Vulture und Hobgoblin — stehen
ihm zur Seite. Als Spiderman
konnt Ihr dber Hindernisse
~springen und Eure Rivalen mit
Schldgen und Tritten ausschal-
ten. In kleinen weiB3en Kisten fin-
det Ihr Spinnenmunition (Netz-
fliissigkeit). Im ersten Level
kdmpft Ihr Euch an bewaffneten
Wirtern und blitzenden Strom-
masten vorbei zum Elektrizitéts-
werk. In der Schaltzentrale er-
wartet Euchdererste Endgegner:
Electro. Um dem hochspan-

96
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rn %ﬂf Smister Six

nungshungrigen Obermotz bei-
zukommen, miBt lhr die Strom-
versorgung ausschalten — erst
dann riihrt sich Electro von
seinem Nachlade-Podest und
ist verwundbar. Danach ver-
schldgt's Euch in radioaktiv ver-
seuchte Katakomben tief unter
der Stadt, wo mutierte Ratten

ELELTRD
TRIEE CMNARCE
Of THE
SITURTION...

. I 1 & J ..‘!
J sial iaad aiddiad) #ases

und schwerbewaffnete Gangster
ihr Unwesen reiben Am Ende
des Abschnitts trefft |hr auf
Sandman, der sich dank nuklea-
rer Berieselung in Sand verwan-
deln kann. Anschlielend ver-
sucht Ihr ohne grofien Schaden
im Geisterhaus bis in den Un-
terschlupf von Mysterio, dem
Sinnestauscher, vorzudringen.
Uber Héuserdacher und Hinter-
hofe hetzt Ihr im vierten Level.
Hinter Flurttiren lauern Euch Ga-
noven mit Panzerfdusten auf, die
tberraschend aus ihrer Deckung
springen und das Feuer eroff-
nen. Chef dieses Abschnitts ist
Vulture, ein befliigelter Wider-

Spiderman trotzt den Sﬂhurken des Srmsrer Six mit nskanren
Ausweichmanndvern und gewagten Attacken

Uber den Power-Schalter
unten rechis kappt Ihr Eleciro
die Stramversorgung

ling, der Euch mit Granaten
bombardiert. Nach Durchque-
rung eines Fledermaus- und
Troll-verseuchten Waldab-
schnitts gelangt Ihr in Dr. Octo-
pus’ SchloB3, wo Euch der abge-
drehte Wissenschaftler zum
Showdown gegeniibersteht.

Kurz iiber den Boden ge-
huscht, ruck-zuck die Haus-
wand hoch und mit einem
eleganten Salto iiber die
Absperrung - dank zahlrei-
cher Animationsphasen
“gleitet" Spidey hutter-
weich durchs Spielgesche-
hen. Dafiir a6t die Steue-
rung zu wiinschen tibrig: Ob
Faustschlag oder Kick,
Euer Sprite nimmt jedes-
mal dezent Anlauf und er-
schwert Euch das genaue
Anpeilen. Ist Euch der Mu-
nitionsvorrat ausgegangen
laBt Ihr den Ganoven ent-
weder links liegen, oder
riskiert eine schmerzhafte
Kollision. Auch die Schwin-
gerei an den Spinnenseilen
erfordert viel Ubung - nur
wer der ungenauen Steue-
rung zum Trotz an einer
“freien” Stelle andockt,
kann unbeschwert durch
die Liifte schwingen. pa

Spielertyp: m .
J

Hersteller: I.|n
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 100 Mark
63%
Grafik
53%
Musik

30%
Soundeffekie

65%

SPIEL-
SPASS:




Turbulenter Wandertag

Lt

ie Flut der Lemminge
reiBt nicht ab. Nun
bevilkern die wu-

scheligen Wanderer auch das
NES. Dutzende von ihnen pur-
zeln mit einer vorgegebenen
Fallgeschwindigkeit durch eine
Falltir auf Euren Bildschirm.
Euer Job ist's, die kleinen Stur-
kipfe lebendigzum Ausgang der
Haohle zu geleiten. Diese Aufga-
ben fordern den Taktiker: Da die
Nager nur geradeaus laufen und
sichwenig um Abgriinde, Fallen
und andere Hindernisse sche-
ren, verteilt [hr zur Rettung der
Sippschaft Aufgaben. Die Lem-

1N - 10 i nall as 9 fads 1 adw ) 4 - A4y -

minge benutzten unter anderem
Steigeisen, Fallschirme, Trep-
pensteine und Spaten, Spitz-
hacken und Zeitziinderbomben.
Habt Ihr die vorgegebene Anzahl
der pelzigen Idioten lebendig
durch den Hohlenausgang ge-
schleust und dabei das Zeitlimit
eingehalten, winkt der néchste
Level und ein PaBwort, Schwie-
rige Aufgaben Iosen sich leich-
ter, wenn |hr einen Lemming aus
der Prozession isoliert und mit
ihmden kompletten Weg bastelt.
Bei gedriickter Feuertaste wahlt
Ihr mit dem Steuerkreuz ein pas-
sendes Werkzeug. Danach klickt

Inr auf den Lemming, der den
Job Gbernehmen soll. Da die
Zahl der einzelnen Werkzeuge
begrenzt ist, ist sorgféltige Pla-
nung erforderlich. Falls Ihr den
ganzen Haufen in eine ausweg-
lose Situation mantvriert habt,
hilft nur eine Massensprengung
und ein erneuter Versuch.

-

Lemmingswird um jeden
Preis auf alle Systeme um-
gesetzi. Die Lemminge de-
generieren zusehens in ih-

PR

Am unteren Bildschirmrand seht Ihr die lcon-Leiste, iiber die Ihr den Lemmingen Befehle erteill.

NUFMBER - OF LEMITINGS 10
NUMBER TO BE SAVED 1
RELERSE BATE =0

TINE

Viele Gags sind auf dem 8-Bit-NES nicht maglich.

3 NINUTES

Die Karte zeigt die NES-Version nur vor dem Spiel

R'O/MEC'HIEIC K

rer technischen Qualitat.
Das NES ist denkbar unge-
eignet, ganze Hundert-
schaften von Sprites zu ver-
walten. Deshalb wurde die
Lemmings-Familie dra-
stisch dezimiert. Statt bis
zu 100 Lemminge schleust
lhr meist weniger als 20
Tierchen durch die Hohlen.
Tummeln sich auf einer
Ebene mehr als acht Wan-
derer, storen trotzdem noch
Zeilenausfalle und Bild-
flackern. Auf die pixelge-
nauen Animationen wie
beim Buddein verzichteten
die NES-Designer eben-
falls. Ein Digger-Lemming
plumpst schon nach drei
Spatenstichen einen gan-
zen Block tiefer. Doch dar-
aus will ich dem Spiel kei-
nen Strick drehen: Auf dem
NES geht's halt nicht bes-
ser. Nervig sind aber die
Ungenauigkeiten beim An-
klicken. Oft wird dabei ein
Lemming auBerhalb des
Fadenkreuzes aktiviert —
das urspriingliche Vorha-
ben mifilingt und der Level
mufBl wiederholt werden.
Auch die Interpretationen
der Lemmings-Melodien
sind arg lausig. Da bin ich
fiir die Musik-Aus-Option
echt dankbar. Troiz der
schwachlichen NES-Vari-
ante ist Lemmings ein ge-
niales Werk. Und das
macht auch dem NES-Be-
sitzer Spal. jb

pielertyp Lo o

Hersteller: Ocean
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort,
4 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

65%
Grafik

45%
Musik

9%
Soundeffekie

76%

SPIEL-
SPASS:
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Todlicher Clown

ICrugtys

elbst abgebriinte VI-
DEO-GAMES-Redak-
teure verlieren die

Ubersicht: Nach Barts Kimpfen
gegen Space Mutants, Jugger-
nauts und die ganze Welt, Aui-
tritten auf Game Boy, Super Nin-
tendo und Mega Drive, ver-
schldgt's Bart nun zum dritten
Mal ins Funhouse. Um lastige
Nager, die das Haus von Krusty
dem Clown {berrennen, ins
Bildschirmjenseits zu befor-
dern, halten alle Simpsons zu-
sammen. Je nach Raum, bedient
ein Angehdriger der Familie die
Maschine zur Mausebeseiti-
gung. Ihr steuert Krusty, der die
Nager durch die verwinkelten
Rdume lotst. Ihr konnt springen,
treten und Gegenstédnde aufsam-
meln. Neben Extras helfen Euch

il o | |
OISR

Mauerblocke oder Trampoline,
den Weg fur die Mdusekarawa-
ne zu ebnen. Erst wenn alle Hin-
dernisse aus dem Weg gerdumt
sind und RGhrensysteme repa-
riert wurden, marschieren die
Mduse ins Verderben. Auch an-
dere Plagegeister wollen Euch
ans Leder, konnen aber zerbal-
lert werden.

Die Gratulation an die
Grafiker: Krusty's Funhou-
se sieht auf dem NES ge-
nauso gut aus, wie auf den
16-Bit-Maschinen. Euch
werden knallbunte Hinter-
griinde und putzige Anima-
tionen geboten. Spiele-

dert: Sadistischen Gemii-
tern wird eine verdrehte
Variante der Lemmings-
Idee geboten, in der Ihr
kleine Wesen abmurkst,
statt sie zu retten. So genial
wie die Lemmings-Level ist
Krusty's Funhouse jedoch
nicht aufgebaut. Ihr stiefelt
durch verwinkelte Raume
in denen die Motivation zu-
sammen mit der Orientie-
rung verlorengeht. Hiipf-
und Kombinationsfreunden
bietet's trotzdem noch eine
Portion Spielspal. wi

! Krusty bietet
= Euch bunte
' Grafik und
S witzige
S8 Animationen

Spielertyp:
Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1
Features: Pallwort,
und Levelanwahl
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 110 Mark
66%
Grafik
91%
Musik
48%
soundeffekte

99%

SPIEL-
SPASS:

POWER-GAMES

. . . . Frank Thoma - Waldweg 9 - 2085 Quickborn ¢
Die neuesten Mega-Drive-Titel lieferbar: Q
! Alle Module mit deutscher Anleitung ! ) Mega-Angebot o
: : : ; MD Lemmings Us 99,
Ariel — Die Meerjungfrau  94,- DM Sonic 2 94 - DM | SN Lemmings US 109-
SN Rl 94,-DM  sireets of Rage 2 94,- DM (o« m
Bio Hazard Battle 114,- DM :
- Thunderforce 4 114,- DM ol Super Nes
Indiana Jones 114,- DM ) ! 0 Galahad US 109, | Desert Strike Us 119,
| Micky & Donald — WWF-Wrestlemania ~ 114,- DM Capt. Americs US 119 | NHLPAHockey93  US 119,
World of lllusion 94 - DM w Gods US 109, | Lethal Weapon Us 129,
m Super Battle Tank ~ US  129,- | Foothall 93 Us 119,
POWER GAMES Steel Talones US 109, | AmanzingTennis  US 119,
Aachener StraBe 96 Tel 02405 /839 40 RBI Baseball US 99, | Spiderman US 119,
W-5102 Wiirselen . . Universal Soldner ~ US  109,- | Chuck Rock Us 119,
N . - - Dragons Fury US 95, | SpaceM. (Aleste)  US 120,
Preisliste gegen frankierten Rickumschlag. System angeben. 8 = Might + Magic |1 US 129.- | Hook Us 129
= -g NHLPA Hockey93 ~ US  109,- | Super Bang us 119,
s £ Super WWF US 108, | Star Wars Us 129,
S@ Ill AN IR @ / AN\ M E S £ Sonic 2 OT  99,- | Skrul Jagger us 119,
e Baiman Revange ~ US  100,- | Stret Figther us 119,
: E s Supermann US 108, | Rampart Us 129,
BEI UNS geht die POST ab £ 5 Grie Bal US 99 | Harley's Hum Us 129,
= & Arch Rivals US 99, | Zelda DT 118
DAS Fachgeschaft mit DER Fachberatung % v Gem Fire US 129 | Wings?2 S 108;
Mega Drive mit Sonic NUR DM 329,- +++ Super NES RGB 60hz E‘ g- Streets of Rage Ii US 128,- | Parodius JP 129,
Scartkabel ab DM 359,- +++ Super-Adapter DM 59,- =5 Tazmania US 99| KingofMonsters ~ US 119,
_'g = Action Replay 139,- | Action Replay 139,-
s | . 23
S@@A * Nintendo EE und vieles mehr, auf Anfrage.
== Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.
Mega Drive * Game Gear * Super NES * Game Boy &

Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 = 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409
Gedffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 « 4200 Oberhausen 11 = Tel. 0208/670762

Telefon ab 9-17 Uhr

(04106) A
/ 59 62

Telefon 19-21, 5a. 12 - 18 Uhr
(04106)

/7 81 20

98 1




' Abgekupfert

/[E ru

ln S[JIEI wie Tetris fin-
det nattirlich Nachah-
mer, Ob Ihrfarbige Ku-

geln arrangiert, Dreiecke stapelt
oder in einem dreidimensiona-
len Feld geometrische Puzzles
|Gst, die Verwandschaft zum Ori-
ginal fallt sofort auf. Vom Zwei-
spielermodus einmal abgese-
hen ist das Spielprinzip exakt
dasselbe wie bei Yoshi's Eggaut
dem Game Boy. Auf einem vier-
spaltigen Spielfeld stapeln sich
vier verschiedene Mario-Mon-
stersymbole. Treffen zwei glei-
che aufeinander, 16sen sie sich
auf. Um die Monster richtig an-
zuordnen, bewegt Ihr Mario von
einer Spalte zur anderen, per
Knopfdruck vertauscht Ihr zwei
benachbarte Stapel. Die Modi

G s

‘A" und "B" sind dreist von Te-
tris abgekupfert: Habt |hr im A-
Modus eine Anzahl abgerdumt,
fallen die Monster schneller.
Raumt Ihrim B-Modus ab, istim
ndchsten Level eine Reihe mehr
vorgegeben. Wéchst ein Stapel
bis zum oberen Rand, ist's aus
mit Euch. Im Zweispielermodus
wandern die zwischen den Scha-
len eingeklemmten Teile zum
Gegner.

ob ich Welltris,

Egal,
Blockout, Dr. Mario oder
Columns spiele, SpaB ma-
chen alle. Auch Mario &
Yoshi ist von dem simplen

Spielprinzip gepragt und
erfordert dieselbe Menge
an taktischer Voraussicht
wie das Klotzchenvorbild.
Durch das stark unter-
schiedliche Aussehen der
Figuren kommt auch bei
hoher Fallgeschwindigkeit
keine Verwirrung auf. Die
Musik ist melodios und ab-
wechslungsreich. Fiir alle,
die Tetris mogen, die geo-
metrischen Steinchen aber
nicht mehr sehen konnen,
ist Mario & Yoshi eine
willkommene Abwechs-
lung. jb

Bis auf die
Grafik und die

Anordnungs-
= methode ist

b= alles bei Tefris
@ geklaut

Splelerwp . - 5 q

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Nintendo
Anzahl der Spieler: 1
Features: Level-Anwahl
2 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einstelger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 100 Mark

37%
Grafik

45%
Musik

52%
Soundeffekte

12%

SPIEL-
SPASS:

SN

The number to get more action and

adventure without breaking your piggy bank

0 55 56/50 61

* gireet Fighte! 4

. pM 69,09

d2
Mario La"
* L Per Mouse - DM 99!00

~ Mario Paint t mif l
* - Versandkosre" :

AbSTI

Versand: Shop:
Max-Planck-Str. 1 Weender Str. 85
—GAMEBOX
% 3411 lindau/Harz 3400 Géttingen

tel kein®

Tel. 0 55 56/50 61
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Euer Weg vom Absch

& hochsten  zum Loch wird in vier Perspek-

ben, kann sich auch der Klemp-
ner Mario das Golfspielen lei-
sten. Bei den Nes Open wird er
auf den Greens von Freunden
und Verwandten begleitet. Drei
Pldtze mit hohen Roughs, tiefen
Bunkern und grofen Seen for-
den Euer Konnen. Wenn lhr Euch
nach den ersten Trainings-
lochern fit genug fiihlt, tretet [hr
gegen 36 Computergegner zu
einem 18-oder 36-Loch-Turnier
an. Bel diesem Stroke-Play-Tur-
nier gewinnt der Spieler, der am
wenigsten Schldge fiir den Kurs
bendtigt. Im Match-Play fordert
Inr nacheinander fiinf Gegner:
Wer die meisten Locher gewinnt,
Ist hier der Sieger. Flir Plazierun-
gen und Siege bekommt Ihr
Geld, das Euch auf der Cash-
Rangliste nach vorne bringt.
Spieler, die den gleichen Platz
haben, konnt Ihr zu einer Ein-
Loch-Wette um ein paar Dollar
einladen. AuBierdem dirft Ihr
auch zu zweit golfen.

100

tiven verfolgt. Die Ubersichts-
karte gibt Euch Infos (ber die
Tiicken der Bahn, die [hr beim
Schlag in 3D seht. Beim Putten
kdnnt Ihr von oben die Greens
lesen. Wenn der Ball sich dem
Loch ndhert, verfolgt Ihr per
GroBaufnahme, ob der Ball sitzt
oder ob er mal wieder knapp vor-
beirauscht. Beim Schlag wahlt

Das Fairway von oben.

Die Greens fallen meist ab.

lag bis

Ihr den Schldger und kdnnt Wei-
te, Seitschnitt und Vor- oder
Backspin beeinflussen. Der
Spielstand, sowie Preisgeld und
Spielstdrke werden zusammen
mit einigen besonders gelunge-
nen Schldgen gespeichert.

Sogar der Klempner Ma-
rio spielt jetzt Golf - viel-
leicht fehlt mir einfach die
Rohrzange, um Mitglied im
Golfclub zu werden. Als
Trost bleibt eine Runde Nes
Open. Trotz der Comicauf-

Sehidgerwahl

Auf drei ver-
schiedenen Kursen
schlagt

Mario den Drive

machung steckt viel spiele-
rische Substanz im Modul.
Ihr beeinfluBt eine Fiille
von Parametern und habt
gute Kontrolle iiber das
Spiel. AuBBerdem pabBt sich
der Schwierigkeitsgrad Eu-
rem Handicap an: Werdet
Ihr besser, habt [hr auch mit
gemeineren Umweliein-
fliissen zu kampfen.

Obwohl die Grafik iiber-
sichtlich ist, gibt's einige
Wermutstropfen: Einige
GroBenverhdlinisse in den
3-D-Sequenzen sind seli-
sam. Auflerdem geht im
ganzen Perspekiivenge-
misch der SpielfluB verlo-
ren: Erst seht Ihr den Platz
von oben, dann fiithrt lhr in
3D den Schlag aus, seht
von oben wohin der Schilag
geht und dann geht's wie-
der von vorne los...Eure
Geduld wird ganz schin
strapaziert.

Die Musik konnt Ihr zum
Gliick abstellen und alle
moglichen_Spielstdnde
speichern. Ubrig bleibt ein
etwas langatmiges, anson-
sten aber prima spielbares
Golf, das auf 8-Bit-Syste-
men seinesgleichen sucht.
Wann kommt das erste
Spiel, in dem Bernhard
Langer Rohre verlegt? iz

sweterne: (] (6 €4
Hersteller: Nintendo
Testversion von: Nintendo
Anzahl der Spieler: 1-2

Features: Batterie, 4 Spielva-
rianten, Schwierigkeitsgrade |
Geeignet fiir: Einstaiger,
Fortgeschritiene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

Grafik

Musik

29%
Soundeffekte

74%

SPIEL-
SPASS:
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Ripley hat einen der
Gefangenen entdeckt.
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Nun geht's den ekligen
Kreaturen aus dem All auch
auf dem NES an den Kra-
gen. Grafisch macht Alien 3
einen ordentlichen Ein-
druck, der Gruseleffekt der
Vorlage kommt auch auf
der 8-Bit-Maschine zur Gel-
fung. Nur die Animationen
der Helden und Bosewichte
gerieten etwas diinn. Spie-
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Monstermatsch

i

e

ie Heldin Ripley ist
im Konvertierungs-
stref: Nach allen

Sega-Systemen bedient der
Hersteller Acclaim nun auch die
Nintendo-Konsolen. Das NES
macht den Anfang. Auch diese
8-Bit-Version wurde vom engli-
schen Programmierteam Probe
entwickelt, die sich schon fiir die
anderen Umsetzungen verant-
wortlich zeigen. Thematisch hat
das Spiel mehr mit dem
zweiten Teil des Films zu tun —
es wird fast ausschlieBlich
geballert.

Im Weltall machen die AuBer-
irdischen mobil. Nicht nur ihr
ekeliges Outfit und das sabbern-
de Schleimen verschreckt die
Menschheit. Die Aliens nutzen
menschliche Korper als Brut-
statte fir ihren Nachwuchs, wo-
bei diese Geburtshilfe fir den
Menschen immer tddlich endet.
Weil Diplomatie und freundli-
ches Zureden nicht fruchtet,
bleibt Euch nur eine Wahl: Met-
zelt alle Aliens, bevor sie Euch

[T

metzeln. Umdie unappetitlichen
Weltraumgenossen loszuwer-
den, verstaut |hr Gewehre und
Granaten in Eurer Einzelkdmp-
ferausriistung. Wenn die Durch-
schlagskraft nicht ausreicht,
greift Ihr zu Raketen und Flam-
menwerfer. Leider ist die Muni-
tion Eurer Hand-Artillerie be-
schrankt und muB nach lange-
ren Feuergefechten aufgefillt
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werden. Zum Gliick haben
schlampige Weltraum-Siedler
Munition, Erste-Hilfe-Késten
und Batterien in der Station ver-
streut.

\hr steuert Ripley auf der Su-
che nach gefesselten Kamera-
den. Die Génge der Raumstation
sind verwinkelt und Ihr miBt
Euch durch enge Liftungs-
schachte, iber Plattformen und
Leitern qudlen. Neben den bau-
lichen Tiicken lauern die AuB3er-
irdischen: Zieht [hr nicht schnell
genug, verliert Ripley Lebens-
energie und wertvolle Zeit. Habt
lhr alle Menschlinge befreit,
sucht Ripley nach dem Ausgang.

Aliens tollen in der Raumstation herum und machen enge Tunnels
unsicher. Wenn Ihr versagt, entschliipft ein neues Alien.

lerisch nerven leider die
Mankos der anderen Alien-
J-Versionen: Das Zeitlimit
macht die knifflige Suchein
dem Labyrinth noch schwe-
rer. Auierdem storen unfai-
re Spielsituationen die Ac-
tion. Da das Scrolling mit
der spurtenden Hauptfigur
nicht mitkommt, rempelt
Ihr oft in ein plotzlich auf-
tauchendes Alien. Wer
langsam an die Sache her-
angeht, wird wiederum
vom Zeitlimit hestraft. Et-
was Abwechslung bei der
Level-und Feindgestaltung
hatte diesem Spiel gutge-
tan. Aufierdem fehlen Pal}-
wort und Batterie. Wer eine
Monstermetzelei in diiste-
rer Umgebung sucht, iiber-
sieht diese Patzer und wird
von einem soliden Actions-
piel gefordert. iz

Spielertyp: gr? e Bl
-d ol 6%

Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Geeignet fiir: Einsleiger
und Forlgeschritiene
CA.-Preis: 130 Mark

65%
Grafik

70%
Musik

91%
Soundeffekie

61%
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SPASS:
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Robotnik rettet Euch
vor dem Tod.

in Jahr ist es her, daf
Sonic the Hedgehog
die Spielewelt in Auf-

regung versetzte. Jetzt ist der
stachlige Liebling aller Sega-
Fans wieder zuriick: Nach dem
Mega Drive erlebt der super-
schelle Igel auch auf dem Ma-
ster System neue Abenteuer.
Wenn Ihr den Testder 16Bit-Ver-

In Lufthlasen eingeschlossen,
kann Sonic auch unersteighare
Hdhen erschweben

sion bestaunt habt, ist Euch si-
cher der neue Freund von Sonic
aufgefallen: Der kleine Fuchs
Tails istauch auf dem Master Sy-
stem dabei. Allerdings hat der
bése Dr. Robotnik den kleinen
Kerl und viele andere wehrlose
Tiereentfiihrt. Umden gemeinen
Wissenschaftler zu stoppen,
schniirt Sonic wieder seine Sie-
benmeilenstiefel.

102

Sonic erlebt die ersten Aben-
teuer in schwindelerregend ho-
hen Bergen. Zu FuB erkundet er
die Oberfldche eines verlasse-
nen Bergwerks und fahrt in ra-
sender Fahrtin klapprigen Loren
durch die Stollen. Herabfallende
Gesteinsbrocken und mit-Spit-
zen Stacheln versehene Gange,
gahnend tiefe Abgriinde und die
Wichter Robotniks machen die
Reise duBerst gefdhrlich. Ver-
stopfte Stollen kdnnt Ihrerst frei-
legen, indem Ihr Sonic in die be-
kannte Kugel verwandelt. Im
dritten Abschnitt des ersten Le-
vels gibt's eine Uberraschung:
Sonic fallt in einen Lavasee und
verliert fast sein Leben—kurzvor
dem heiflen Tod greift Dr. Ro-
botnik einundtrégt Euch mit sei-
nem Raumschiff nach oben. Das
geschieht aber nicht aus Igel-
freundlichkeit, denn zwischen
explosiven Eisenkugeln und ei-
nem Riesenkrebs auf der ande-
ren Seite sollt Ihr einen noch
schmerzhafteren Tod erleiden.

Auch einige Wolken katapultie-
ren Euch nach oben.

_— — i =

Schnell, schneller, Sonic

Beim Drachenfliegen gibt's
viele Ringe.

Zwischen GipfelhGhen geht's
weiter: Stachelige Fallen und
briichige Briicken kosten Ringe
und Leben. Wenn der Weg und
die Sprungfedern nicht menr
ausreichen fliegt Sonic per Dra-
chenflieger tiber die Abgriinde.
Ihr muBt Aufwinde nutzen und
den Drachen auf Hohe halten, da
der blaue Held sonst in uner-
mefBliche Tiefen fallt. Im Gewit-
ter wird's noch schwieriger, den
Drachen zu steuern. Unterwas-
ser miiBt Ihr immer darauf ach-
ten, das der Igel in Luftblasen at-
men kann. Sprungfedern lassen
Euch auch hohe Plattformen er-
reichen und Loopinggénge stel-
len Sonic auf den Kopf. Wenn er
eingerolltist, kann Sonic wie ein

Stein tiber die Wasseroberflache
springen. Grobe Blasen benutzt
der Igel um aus den tiefen Was-
serldchern nach oben zu schwe-
ben. Reiflende Stréme saugen
Euch durch verwinkelte Tunnel-
systeme. In denen konnt Ihr zwar
viele Extras finden, aber die Luft
wird im Labyrinth schnell knapp.

Auf der Suche sammelt |hr
Ringe ein, die Sonic schiitzen,
solange er sie trdgt. Bertihrt Ihr
eine Falle oder ein Robotnik-
Wesen, verliert Ihr alle Extral-
eben konnt Ihr in gutversteckten
Gédngen finden. Aullerdem gibt's
fir 100 Ringe einen Frei-lgel. In
Computer-Terminals warten
Ringe im Zehnerpack und Sie-
benmeilenstiefel, die Sonic tiber
die Schallgrenze beschleuni-
gen.

| swper o

Auch beim zweiten Auf-
ireten des megaschnellen
lgels wird Euer Master Sy-
stem gnadenlos ausge-
reizt. Ohne Probleme mei-




Der schnelle blaue Igel
ist auch in Wasser-
welten unterwegs

stert die gute alte 8Bit-Ma-
schine Sonics rasanten Ge-
schwindigkeitsrausch. Alte
Hasen (lgel) werden sich
schnell zurechtfinden:
Beim Spielprinzip wurde
Altbewahrtes beibehalten.
Derblaue Igel legt den mei-
sten Weg rennend und
springend zu-

¥ !'Iﬂl."il IEREE E'l!l

In den Lufthlasen fin-
det Sonic Luft zum
atmen.

kehrsmittel zum Weiter-
kommen nutzen. Die Dra-
chenfliegerei lohnt allein
dervielen Ringe wegen. Al-
lerdings ist die Steuerung
nicht ganz einfach: durch
mehrfaches Driicken nach
links haltet Ihr den Drachen
in der Luft, miiit aber auch

nach rechis

riick, kann jetzt
aberwitzige Ver-

In Lavaseen l
gehen Ringe

schnell verlo-
ren

driicken, um
in Schwung

" Die Loren
sind rasend
schnell.

{
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zu bleiben und nicht abzu-
stiirzen. Continues konnt
Ihr Euch Sonic-typisch nur
durch Einsammeln von
Chaos-Edelsteinen verdie-
nen. Leider sind die ge-
wonhnt gut versteckt und
sehr schwer erreichbar.
Dafiir klappt der alte Trick:
In einigen Abschnitten
konnt lhr durch Ringesam-
meln und Extraleben in Ter-
minals so viele Sonics
sammeln, wie Ihr wollt. So-
nic 2 bietet die gewohnte
Qualitaten: ein hyper-
schnelles Jump'n'Run mit
komplexem Levelaufbau.
Wer den ersten Teil liebte,
wird auch vom zweiten
nicht enttauscht werden.
Rettet den wuscheligen
Tails! iz

| cwpor o

Der zweite Teil der Igel-
raserei ist ebenfalls toll ge-
lungen. Auf den ersten
Blick glaubt man, ein 16-
Bit-Spiel vor sich zu haben.
Auch auf dem Master Sy-
stem gehort Sonic nach wie
vor zu den schnellsten Spri-
tes tiberhaupt. Grafisch ist
Sonic 2 ein Genuf3. Die
knallbunten Levels sind
peppig aufgemacht und die

Sprites protzen mit witzi-
genund abgehahrenen Ani-
mationen.

Eingebaute Schreckse-
kunden (Todessprung mit
Rettung) sorgen fiir Span-

nung. Zu-

In Terminals mindest

gibt's begehrte § im Sprung
Exiras. 1aBt sich
der Ma-
ster-Sy-

stem-Sonic sogar hesser
steuern, als sein 16-Bit-
Vetter. Um Dr Robotnik und
seine Endgegner-Kumpels
fertigzumachen, bendtigt
Ihr wahrscheinlich ein paar
Versuche mehr, als im er-
sten Teil — mit einfachem
Bespringen der Gegner
ist's meist nicht getan.
Uberhaupt ist der Schwie-
rigkeitsgrad leicht angeho-
ben worden.

Die Musik pafit prima
zum rasanten Spielgesche-
hen: Musikalische Themen
von poppig-fetzig bis jaz-
zig-schrag begleiten den
rasenden lgel. Immer neue
Geheimraume zu ent-
decken sorgt fiir Spall und
anhaltende Motivation. So-
nic 2 miiBt lhr ofters durch-
spielen, bis |lhr den
schnellsten und exirarei-
chen Weg durch alle Bo-
nusrdaume kennt. lgelfans
und solche, die es werden
wollen, kommen an die-
sem High-Speed-Modul
nicht vorbei. jb

Spieleriyp:

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger
Forigeschritiene und Profis
CA.-Preis: oox Mark

81%
Grafik

68%
Musik

65%
Soundeffekie

80%
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enn es Nacht wird
W dem Master

System, steigen
die Pixel-Zombies und Sprite-
Geister aus ihren Grédbern. Dann
muf ein geeigneter Held her, der
schnellen Schrittes und mit ge-
schickten Schldgen die Bose-
wichte ins digitale Nichts
zurlicktreibt. Der Retter in Ma-
ster of Darkness hat sogar einen
Doktortitel, ist aber ebenso wie
seine ungebildeten Heldenkol-
legen auf das Aktionsminimum
beschrénkt: Er 1auft, hiipft oder
benutzt seine Waffe. Acht rotge-

Sozialfall
-rJ 5

]

fiillte Glasbehdlter enthalten die
Lebensenergie des Doktor Soci-
al. Die Bertihrungen der Feinde
leeren die Glasphiolen, das
rechte Extra gieBt wieder Le-
bensfliiBigkeit nach. Andere Ex-
tras (alle sind hinter schweben-
den Geistermasken versteckt)
spendieren Bonuszeit oder Ex-
traleben, bessere Schlag- oder
gar eine Distanzwafe. Die Platt-
formumgebung (teils wird ge-
scrollt, teils "umgeschaltet”) ist
dem viktorianischen London
nachempfunden: Unter freiem
Himmel (berquert Ihr Briicken

alogss

oder fahrt im Ruderboot, die
Haduser bestehen wnederum aus
Treppen, Saulen und Wandtep-
pichen. Nur die herumwuseln-
den Zombies, Wachsfiguren und
Messerstecher (prominente Bo-
sewichte dienen als Endgegner)
stdren die ndchtliche Idylle.

Master of Darkness ist
eine ungelenke Mixtur
aus dumpfen Spielprin-
zip, fizzliger Winzgrafik
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Die Grafik ist mickrig,
bietet aber teils stimmungs-
volle Ansichten

und gewdhnungsbediirfti-
ger Steuerung. Die Feinde
agieren idiotisch und lau-
fen meist stur auf und ab. In
spateren Levels andert sich
die Laufgeschwindigkeit
und das Aussehen der Geg-
ner - neue Taktiken haben
die Geister-Sprites nicht
auf Lager. Die Musik ist
stimmungsvoll, die ge-
nannte Mickergrafik aber
bis auf ein paar hiibsche
Details drmlich anzusehen.
Teils wendet sie sich auf
unfaire Weise gegen den
Spieler: Wenn weille, pi-
xelgroBe Geschosse vor
hellgrauem Hintergrund
flitzen, merkt man, daBisich
selbst Segas Testabteilung
kaum mit diesem Spiel be-
schaftigte. Zeitlimit und
Lebensenergie sind wie-
derum so reichlich bemes-
sen, daf Ihr sie iiberhaupt
nicht beachten miiit: Der
schlechtgezielte Sprung (in
den Abgrund) ist der einzi-
ge Stolperstein auf dem
Weg zum Oberbof. Bei dhn-
lichem Ambiente und ge-
klauten Spielelementen
geht Master of Darkness
nicht einmal als Castleva-
nia fiir Arme durch: Hande
weg von einem Action-
Jump'n‘Run auf spieleri-
schem Steinzeitniveau. wi

Spielertyp: Al

Hersteller: Sega

Testversion von: Sega

Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
High-score-Liste

Geeignet fiir: Forigeschrittene

CA.-Preis: 110 Mark
50%

Grafik
52%

Musik

20%
Soundeffekte

49%
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Rechtzeitig vorbestellen
Rechizeitig vorbestellen
Rechtzeitig vorbestellen

us DM 129,-

¥ Fl'.ﬁ
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Magnum Set incl. 4 Spielen,

2 Pads DM 369, -

SUPER NINTENDD.

ENTERTAINMENT SYSTEM

dt ohne Spiel DM 199,- di DM 99,-

Super Nes Adapter Mario
Kart tauglich DM 49,-
SEGA MEGA DRIVE SUPER NES
Grundgerét deutsch 269 - guper HEE ?CI'tMEr:riDv us ggg—
i = uper eutsche Version =
eauene LS N\
Jovpad 49 - Action Replay Pro 149 -
Bulls vs Lakers us 129,-
Japan Adapter 29, Castlevania 4 dt  129-
ca. 150 Titel lieferbar Dessert Strike us 129 -
Alien 3 us 109,- Dino City ip 89.-
Batman Returns dt 89.- F1-Roc us 129 -
Block Out us 59~ E Final Fantasy Mystic Questus 99-
Bulls vs. Lakers us 119 - Final Fight us 119,-
Chuck Rock us 109- Fatal Fury ip 159,-
Desert Strike us 109- MVP Baseball us 129-
Dragons Fury us 99 - -F{:’;ii glaai?-.t g: ‘gg-‘
Dungeon & Dragons us 119, Micksy Motiss ip 149 -
gl i NCAA Basketball us  129-
European Club Soccer dt 119,- Video- und Computerspiele Herzogstrafie 2, 8000 Minchen 40 Pilotwings dt 99:_
gfj‘": i‘a’“ Tennis ot gg*' Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Phalanx us  129-
iy s NEUEROFFNUNG Kurwickstr.2 2900 Oldenburg NEUEROFFNUNG B I
Jennifer Capriati Tennis us 109~ Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 Skins Games us  129-
Joe Montana 3 us 119~ Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + DM 7,- Super SWIV ip  139-
Lemmings us 109 - Space Megaforce (Aleste)us 129
LHX Attack Chopper us 99 - g:ar wﬁrsh 5 Es Igg.—
MC Kids us 109- reet Fighter t -
Mickey & Donald dt 99 - NES GIAME' BOY Super Buster Brothers us 129,-
Mickey Mouse ip 79, Battletoads 99,- Alien 3 us  69- Super Double Dragon us  129-
Bucky O' Hare 119,- Batman 2 us 69 - Super Ghouls'n Ghosts dt 99 -
Moonwalker dt  59- Castlevania 3 119,- ' Siiner GAeRaF dt 99 -
NHLPA 3 Hockey us 103- Double Dragon 3 119,- Battiatoads He 69 Terpminatur 2 dt aA
Olympic Gold us 79,.- Dragon's Lair 79,- Dig Dug o 69,- Turtles it 129
Phantasy Star 2 us 99 - Empire Strikes Back 119,- Dotbia Dragon'd e ol Wing Commander us  129-
Predator 2 us  99- High Speed (Flipper) 99,- Dl ankan S WWF Wrestling dt  129-
Shinobi dt 5Q - Joe und Mac 89,- Ferarri GP us 69, Zelda 3 dt 99 -
' Lemmings 109,- Jetsons us 69, d
Mario & Joshi 99,- Looney Tunes us 69,-
£ rates Hg-‘ Metroid 2 us  59-
SEGA MEGA DRIVE P?;En;:imr 5 00 - Mickey's Dangerous Chase us 75,- SEGA GAME GEAR
Shining Force Ip 119, - Robin Hood 99:_ Monopoly us B8, TV Tuner 189 -
Sonic 2 dt 99 - Star Wars 109, Parodius dt 57 Carry All Deluxe 39,
Smash TV us 99,- Prince of Persia us 69 - Alien 3 us 79,-
Steel Talons us 109,- Neo Geo C-Bert us 69 - Batman Returns us 79,-
Streets of Rage 2 dt 99 - Grundgerat RGB 699, Simpsons 2 us 69,- Chuck Rock us 69,-
Super Monaco GP 2 ip 79,.- Basebalistars 2 329,- Spiderman 2 us 69,- Predator 2 us It o
Super WWF Wrestling  dt 119, Fatal Fury 299,- Star Wars us 69,- Prince of Persia us 69,-
Speedball 2 dt  99- Last Resort 329,- Tiny Toon us  69- Shinobi 2 us 79,-
Tazmania us 99, - m::d;ls:oes Bgi"' Tom & Jerry us 69 - Spiderman us 79.-
Team USA Basketball dt 119,- Art uprightIn a a: Aj Toxic Crusaders us 50 - Sonic 2 us 79,
Terminator us 99,- Achtung Achtung Achtung Track and Field dt 69 .- Streets of Rage us 79,
Thunderforce 4(Pal Vers.) dt 119,- An - und Verkauf von gebrauchten Turn and Burn us 69,- Tazmania us 79,
Warsong us 99,- Neo Geo Spielen Ullima us 69,- Terminator us TO,-
Xenon 2 dt 89 Immer Gebrauchte Titel auf Lager WWF Stars 2 us 69, Wimbledon Tennis dt 85,-
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ickey, die be-
kannteste Maus  EE% eSS T TEE T
der Welt erlebie e ===

vor einemJahr médrchenhafte Vi- Ny - soui- tmm Coon imat OF
deospielabenteuer in Castle of  § ' =TT T ST e
Illusion, sowohl auf dem Mega ===

il

Drive, als auch auf dem Master | == T T == =
System. Damals wurde Minnie & == { ) Forars
aus den Fin- ; = ER = === R e

gen der Hexe  Mickey kann |

i N S N e
freit, so dab  yerkieinern. ' e B O TR S SESE Sp s T S E =0
SlCh Mlﬂkey : smETE = ; : weetres e, e, e

nun neuen (M)Ausfligen wid- -
met. Rechtzeitig vor Weihnach- 8 %

— "'L..- I .'.-- = — —= &

ten kommt die langerwartete
Fortsetzung in die Kaufhduser,
in der Mickey neue und noch
aufregendere Herausforderun-

4

gen erlebt Der tapfere Mauserlch CLAZ

W\'M/ NEEN

S IR I R In einer Introsequenz klagt den zu helfen: Ohne Zogern  bewachen die verhexten Land-

-y — = — Euch die Entendame Daisy thrmacht er'sich auf die gefahren-  striche. Spater besucht Ihr Ge-
Leid: Ein magischer Kristall ga-  volle Reise durch das verwun-  genden, in die sich bisher noch

rantierte allen Bewohnern des  schene Mérchenland. keine Maus wagte und hiipft

Marchenlandes Frieden und Aufeiner Ubersichtskartesind  durch Pyramidenlandschaften

Freuden—riefaberaucheinmy-  alle Etappen Eurer Reise ver-  und 6de Schluchten, in denen

sterioses Phantom auf dem  zeichnet. Los geht's in friedli-  Euch Aasgeier nach dem Leben

Plan. Der Bisewichthatdenzau-  cher Wald-und-Wiese-Umge-  trachten. Mickey ist nicht was-

berhaften Stein geklaut und in  bung, danach besucht Ihr ge-  serscheu und kann durch tiefe

seinem Wolkenschlo versteckt.  heimnisvolle Burgen mit Laby-  Seen und Burggrében schwim-

Schutzlos miissen die harmlo-  rinthgdngen und unterirdische — men oder tauchen. In der bunten

Die SchloBgeister spuken in den  Sen Bewohner zusehen, wie sich — Tunnels. Unfreundli- - Spielzeugwelt
alten Geméuern lble Kréfte im Lande breitma-  che Riesenin- 7’*’;*‘ 5 (Level
chen. Wenn jetzt kein Held den - : -

Stein schnell zuriickerobert,

wird das Marchenland fiir im-
TEL dem BOSP

SEEEEEEE

g e e ——

Das Marchen-
land ist
riesengrof}

Der JoJ sy

MASTER SYSTEM

Die Geier
trachten
nach eurem
Leben




X) erwarten Euch spritzende
Wasserpistolen und ein Riesen-
klavier, das eine madusefeindli-
che Melodie spielt. Das Spuk-
schlofl schreckt Euch mit Gei-
stern und (iblen Fallen. In der
Rolle der Obergegnern begegnet
Euch ein feuerspeiernder Dra-
chen; ein bosartiger Spielkar-
tenkdnig und der geheimnisvol-
le Fluch der Pyramiden muf3
ebenfalls (iberlebt werden. Wie
in einem beriithmten Disney-
Kurzfilm klettert Mickey zum
SchluB an einer riesenhaften
Bohnenpflanze in ein Schlof
hoch dber den Wolken. Dort
wartet das Phantom. Bleibt
Mickey auch in diesem End-
kampf siegreich, ist Eure Missi-
on erfillt,

Neben

dem typischen

Jump n vHun Elementen gibt's
I A NOOE

IIII

Eee Die nette Riesen-

schlange will gefiittert
werden

Mickeys Hinterteil auf Ihnen lan-
det. Werft Ihr einen Stein auf die
Qudlgeister, geben sie ebenfalls
klein bei. AuBerdem kann
Mickey Maus sich auf ein Drit-
tel seiner Grofe verkleinern, um
sich durch besonders enge Gan-
ge zu quetschen. Da er dabei
auch leichter wird, tragen ihn
selbst herabfallende Herbstblat-
ter oder Pusteblumensamen.
Zerren die Strapazen der Reise
an Mickeys Ausdauert, stdrkt [hr
Euch mit Tortenstiicken. Die
Leckereien sind in Kisten ver-
steckt. Offnet Ihr eine Schatztru-
he in der sich Miinzen befinden,
erhaltet Ihr einen Aufschub ge-
geniiber dem gnadenlosen Zeit-
limit.
D|e dreizehn Levels scmllen
e Richtunaen und hieten

g8 weill ge-
nau, zu wel-

An den Bohnenblattern miifit Ihr
hochklettern...

(@ g (CCLC0ee

und beim Schwimmen luftholen

chen Leistungen das Ma-
ster System noch fahig ist.
In den dreizehn umfangrei-
chen Levels gibt's keine
Wiederholungen und kaum
spielerische Durststrecken
- nachtelange Motivation
ist garantiert. Leider miiBt
Ihr auch diesmal auf ein
PaBwort verzichten.

Mit recycelten Altideen
miit Ihr Euch bei dieser
Fortsetzung nicht abgeben.
Die Ratsel sind teils ganz
schon knifflig. Trotzdem
wird das Spiel niemals un-
fair, mit etwas Uberlegung
findet Ihr auch bei schwie-
rigen Stelleneinen (M)Aus-
weg. Oberwitzig ist die
Idee, Mickey in eine Mini-
Maus zu verwandeln. Der
nlerlllr:he Mauserich wird

Mickey mul3
durch
die Wiiste

R'O/MECHE'C /K

Leckerhissen. LafBit ihn

Euch nicht entgehen, denn -

spielerisch hat Mickey 2
mehr als die 16-Bit- Splele
zu hieten. iz

”

4 7

Disney sei dank: Mickey
Mouse 2 halt das vergrei-
sende Master System auf
Trab. Wer begeistert durch
den ersten Teil marschier-
te, wird bei der Fortsetzung
das Joypad nicht mehr aus
der Hand geben.

Dreizehn Level lang ma-
novriert Ihr den tapferen
Maduserich durch wech-
seinde Szenarios. Zahlrei-
che Knobeleien sorgen fiir
Abwechslung und verset-
zen Eure Gehirnwellen in
Verziicken. Am meisten
verbliifft der "paralaxe”
Tempelabschnitt: Die Idee
mit den zwei Spielebenen
biirgt fiir raumliche Atmo-
sphare.

Mickey Mouse 2 merkt
man an, daf} es speziell fiirs
Master System entwickelt
wurde — was technisch auf
dem 8-Bitter maoglich ist,
wurde in Pixelformat auf
den Bildschirm gebracht.
Wer Mickey Mouse 2 von
seiner Modulbibliothek
ausschlieBt, hat entweder
starke Nerven, kein Master
System oder eine attestier-
1& Allergle gegen erstklas-
il np'n'Buns. pa

Spielertyp: i

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark
82%
Grafik
12%
Musik

66%
Soundeffekte
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MASTER SYSTEM

ie Lemmings sind
wieder unterwegs:
Die Master-System-

Variante des putzigen Kultspiels
bietet aus technischen Griinden
maximal 20 Lemminge (statt bis
zu 100) pro Level. Mit einer vor-
gegebenen Fallgeschwindig-
keit, die Ihr nur erhGhen konnt,
fallen die Wuschelkopfe aufs
Spielfeld. Am Boden angekom-
men, watscheln sie munter
drauflos und kehren nur um,

wenn sie an eine Wand stoBen.  zum Hohlenausgang. Die Pro-  sergelungen, als auf Segas 68%

Abgriinde, Wasserlocher, Sau-  grammierer von Probe (Termi-  Handheld. Der Master-Sy- G2k

retimpel oder Lavaseen sind je-  nator, Alien 3)habeneinigeneue  stem-Sound |aft sogar das Mﬁ;ﬁ

doch kein Grund zum Wenden.  Melodien aufs Modul gepackt. NES-Gedudel weit hinter 38%

Die Wanderer springen blind-  Die besonders schrdgen Lem- sich. Auf dem Master Sy-  Soundeffekte

lings in den Tod —wenn lhrnicht ~ mings-Themen wurden durch  stem tummelt sich damit

eingreift. Um das grausige andere, eingangigere Melodien die bessere 8-Bit-Lem-  SPIEL- Bocy
Schicksal abzuwenden, verteilt — ersefzt. mings-Version. jb  SPASS: O

Ihr spezielle Aufgaben. Aus der
Menuleiste wahlt [hr aus, ob der
entsprechende Lemming klet-
tern, Treppen bauen, buddeln,
aufhalten, sprengen oder mit ei-
nem Fallschirm ausgestattet
sein soll. Per Fadenkreuz ver-
paft Ihr dem Auserwahlten sei-
ne Aufgabe. Die Anzahl der ein-
zelnen Jobs sind jedoch be-
schrankt. Nur mit Phantasie,
Taktik und viel Geschicklichkeit
konstruiert Inr den sicheren Weg

Die Master-System-Ver-
sion ist zum Gliick nicht
mit der etwas verpatzien
Game-Gear-Variante iden-
fisch. Neben der Steuerung
istauch die Musik weit bes-

die beste
Version

.\
£

Spielertyp: 507, 7.

Hersteller: Prufﬁ.a
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1

System hietet

8-Bit-

Features: Continue, PaBwort

Levelanwahl
Geeignet fiir: Einsteiger

Fortgeschrittene und Profis

CA.-Preis: 90 Mark

RTB COMPUTER

CALL or FAX NOW

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA

* VIDEO GAMES & SYSTEMS * NEW RELEASE GAMES *
* JOYPADS, CABLE, ADAPTOR *
* MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO,
PC ENGINE, GT, DUO ETC. *
* 80486 COMPUTER SYSTEM * HARDWARE, SOFTWARE *
*x COMPUTER ACCESSORIES *
ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER

RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,

KOWLOON, HONG KONG

TEL.:

00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066

Tel 0512-492626

MEGRA DRIVE®

Sonic The Hedgehog
LHX Att. Chopper
Predator I

Death Duel

MHL Hockey "93
Aguatic Games
Biohazard Battle
Streets of Rage Il

119,-
119,-
109,-
129,-
109,-
99, -
118,-
118,

GAME BOY.

SUPER NINTENM

FNTERTHINMENT SYSTEN

Super Star Wars US
James Bond JR. US
Mickey Mouse US
Amazing Tennis US
Super Double Dragon US
T.M.N. Turtles US

Super Aleste US

Phalanx US

Super Westlemania US

149,-
129,
149,
139,
149,
129,-
139,
139,-
129,

e Fax 0512-361442 Super Mario Land Il §9,-  Lmversal Adapter 9,
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‘chon vor Tausenden
von Jahren, als die
Menschen noch mit

Keulen und Steinen bewaffnet
auf Jagd gingen und als Beklei-
dung primitive Fellumhdnge
dienten, sicherten Stammeszu-
gehdrigkeit und Gruppendyna-
mik das Uberleben. In Teamwork
wurden Mammuts erlegt und
das Jagdrevier gegen andere
Stamme verteidigt. Humansvon
Gametek versetzt Euch in die
karge Vorzeit und ernennt Euch
zum Anfiihrer eines kleinen
Stammes.

Aus einer Gruppe von fiinf
Menschen steuert Ihr jeweils ein
Individuum Eurer Wahl — dr{ickt
\hr die Select-Taste konnt [hr mit
einem Koordinatenkreuz vom
aktuellen Human auf einen an-
deren wechseln. Ohne Werkzeu-
ge wie z.B. einen Speer konnen
Eure Mannen nur Gegenstande
aufheben und eine Rauberleiter
bilden. Der Speer [aBt sich wer-
fen — hilfreich in der Verteidi-
gung gegen hungrige Dinosau-

'

I

|
|

bi

I

{10

it
|

|

n

-
-
-
-
g ——
-
-
—
-
-

i

HM

A

B

I H
i

|E'|z'i|1iiniiuiif1'r

TRTH TN I

rier und andere Echsen—erlaubt
Euch iiber Abgriinde zu springen
und aufgebrachte Mammuts
zuriickzuhalten. Bei wegver-
sperrenden Bdumen und Dor-
nenhecken hilft Euch eine Fackel
weiter: Ohne Skrupel brennt [hr
das Gebiisch nieder und konnt
ungehindert passieren. Zum
Uberwinden von tiefen Schluch-
ten und Felswanden bendtigt lhr

das Seil—ausgerolltzieht Ihr da-
mit Eure Kumpels in die Hohe.
Geschichtlich etwas verfriiht
kommt auch das Steinrad zum
Einsatz, mit dem Ihr tollkiihn
uber hungrlge Dinosaurier
springt.

In jedem Level bekommt Ihr
eine neue Aufgabe gestellt, die
in einem vorgegebenen Zeitlimit
geldst werden muB. So sucht lhr
2.B. nach dem verschleppten
Stammesidol (das sich nach
Aufspiren lustigerweise als El-
vis Presley entpuppt) oder erlegt
wutschnaubende Dinosaurier,
um einen verschollenen Kumpa-
nen zu befreien.

Uﬂne Gruppendynamik lauft ber den Humans gar nichts — in ihrer
Freizeit beschmieren sie mit Vorliebe Dinosaurierriicken

| GRS 93

RIO/MECHEIC K

Durch das Seil bleiben
Euch akrobatische
Huckepack-Einlagen
erspart - der Rest
Eurer Meute kilettert
brav hinterher und
teilt sich die Arbeit

| swpor o

Die Humans sind los!
Auch wenn das Grundprin-
zip des neuen Gametek-Ti-
tels auf Lemmings basiert,
hat das Stammestreiben
seinen eigenen Flair und
macht ziinftig Spafi. Das
Drumherum, vor allem der
Vorspann, haltviele Lacher
fiir Euch bereit. Die kleinen
Mannlein gehorchen brav
Euren Steuerbefehlen und
arbeiten sich aufopfe-
rungsvoll bis zum Ziel vor.

Nur die langen Marsche,
die lhr in einigen Leuels
ziiriicklegen miifit, sorgen
fiir kurzzeitige Langewenle

Ein nettes Schmankerl ist
die zwerchfellmaltrétie-
rende Anleitung, inder gute
und schlechte Gewohnhei-
ten der Menschheit (uns lag
nur die englische Version
vor) gehorig auf die Sclup-
pe genummenwerden wir
hoffen auf eine ebenso lu-
stige deutsche Uberset-
zung! Ein fiir den Unter-
wegshetrieb wichtiger PaB-
wortmodus ist auch mit |m
Modul.

Spielertyp: - k

Hersteller; Gametek
Testversion von: Theo Kranz
Anzahl der Spieler: 1
Features; Pafiwort,

3 Schwierigkeitsgrade

Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis

CA.-Preis: 70 Mark

Soundeffekte

79%

109

SPIEL-
SPASS:
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Meister Heinekes Heise
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m gln Fuchs ziert das

Logo der franzo-
sischen Software-
schmiede Titus — nun hat das
putzige Tierchen sein eigenes
Spiel bekommen. Alle anderen
Spielfiguren des Plattform-
Jump'n'Runs Titus the Fox sind
recht fuchsfeindlich geraten: Ein
gestorter Landstreicher feuert
seine leeren Flaschen in
Eure Richtung, patrollierende
Schweinemonster packen Euch
am Kragen. Solch riide Behand-
lung kostet Euch Lebensenergie.
Hat Euer treuer Fuchs seine
ganze Stérke verloren, ist er ein
Fall fiir den Trophdenkasten.
Der erste Abschnitt ist in zwei
Levels und eine Bonusrunde
unterteilt. Euer Punktekonto flillt
Ihr durchs Aufsammeln blinken-
der Rauten. Teilweise sind die
Schmuckstiicke mit einem sim-
plen Sprung zu erhaschen. Eini-
ge Rauten verstecken sich je-
doch an entlegenen Orten. Doch
ein schlauer Fuchs erklimmt die
entferntesten Hduser und
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schnapptsichimfreien Fall auch
noch die letzten Punktebringer.
Solche Mandver erfordern Mufe
— es gibt kein Zeitlimit in den
normalen Levels — und feind-
freie Zonen. AuBer springen
kann Titus Kisten aufnehmen
und fallenlassen. Wird einem
herumlaufenden Spielverderber
eine Kiste tibergebraten, suchter
das Weite. Auch in Videospielen

I et I I T TR LSS DTARRR L ALY |

wird an Recycling gedacht: Eine
Kiste ist wiederverwertbar, so-
weit Ihrsie nicht versehentlichin
einen Abgrund plumpsen laft. In
der Bonusstufe ist der Count-
down (von 100 auf 0) Euer ein-
ziger Feind. In dieser Zeit miiBt
Inr so viele Rauten wie moglich
sammeln und durch den Aus-
gang entschwinden.

Titus the Foxist das erste
spiel, das den ganzen
Game-Boy-Bildschirm zur
Grafikdarstellung niitzt.
Der Nachteil an dieser IGb-

Die zahlreichen Zwischenbilder sind grafische Leckerbissen. Fiir
Punktestand und Spielstatus miifit Ihr den Pause-Modus anwihlen.

Mit den Kisten raumt
Ihr Eure Gegner von
der Bildflache

lichen Technik ist, daB die
Statuszeile (mit Lebens-
energie und Score) nur
durch Driicken der Pause-
taste auf den Bildschirm
gebracht wird. Wer wissen
mochte wie's um die Spiel-
figur steht, muB also eine
kleine Pause einlegen. Die
Grafik ist ziemlich dunkel
geraten, sieht aber in
ihrem Detailreichtum nicht
schlecht aus. Leider sind
einige herankommende
Gegner und die meisten der
Fluggeschosse nur schwer
zu erkennen. Entweder
lernt Ihr den Kurs auswen-
dig, oder Eure Stimmbén-
derwerdenvom Wutgeheu-
le enorm strapaziert. Das
grafische Manko bringt das
Modul hart an die Grenze
der Unspielbarkeit. Sieht
man davon ab, findet sich
wenig Schatten aber auch
nur wenig erfreulich-Origi-
nelles in diesem Spiel. Mit
Sammeln, Springen und Ki-
sten-schmeiflen lockt man
heute kaum noch jeman-
den. Auch die zerbroseln-
den Briicken und die Aufzii-
ge kennen Geschicklich-
keitsfans aus unzahligen
anderen Spielen. Uberzeu-
gen konnen nur die pufzi-
gen und reichlich dargebo-
tenen Zwischenbilder. se

Hersteller: Su nsuﬂ
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 70 Mark
93%
Grafik
44%
Musik
38%
Soundeffekte

SPIEL-
SPASS:

6%
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Draculas Horror-Trip!
In Eurem Super NES !'!!

Draculas Stunde schlagt — Sir Simon
treibt ihn in die Gruft zuriick. Mit seiner
mystischen Peitsche.

Untote Ritter, spuckende Echsen...:
gruselgute Abgrinde tun sich auf. Fiir
die Fachzeitschrift VIDEO GAMES 1/92
steht fest: ,Konami erschléagt alle Fans
des Genres mit einer Fiille von guten bis
genialen Grafiken und den
innovativsten und besten
Sounds.”Eswarten 30 Songs
und 80 Soundeffekte auf Eure
Hormuscheln” Dazu jede Men-
ge guter Spielideen: drehende
Rdume, wasserspeiende
Damonen...

83 % Spielspal
Ausgezeichnet als VIDEQ
GAMES CLASSIC.

ASM 3/92 urteilt: PRIMA. Das
Spiel ,solltet lhr nicht ver-
passen”!

. B-Megabit-Fledermaus-Spial
| 4 11 Level

Fiir 1 Spieler
i
é&;—ﬁf System: Super Nintendo
=== Entertainment System

ZMJ
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KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpald

FLP 92397 P2
Weitere Informationgns
SEKONAMI (Europe) GmbH,
. el 40 BB0180, 6000 Frankfurt 50
_ Telefon D-068¢ BiBlefax D-065/95 0812-77
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Die neuste Game-Boy-Fliegerei
soll zu den groBen Erfolgen auf-
schlieBen. Sieben Missionen
stehen auf dem Einsatzplan. Da-
bei zerbombt Ihr eine Gruppe
von Bodenzielen. Ihr sitzt im
Cockpit einer F-15 und behaltet
wahrend des Fluges Euren Mu-
nitionsvorrat (Luft-Luft-Rake-
ten, Luft-Boden-Raketen und
MG) sowie den Radarschirm
undeinen Landkartenausschnitt
im Auge. Schaltet Euer Zielradar
auf einen feindlichen Jet auf,

Die Karte verschafft Euch den Durchblick

112

[ﬁrﬁﬂ[ﬂSB’ wurde
mit Flugsimula-
toren bekannt.

FEellen B

gibt's fiir den Gegner kein Ent-  Blickt Ihr wieder aus dem Cock-

kommen mehr. Ist eln Bodenziel
im Visier, schaltet der Bordcom-

puter automatisch auf die ziel-
suchenden "Maverick"-Raketen.
Ein Knopfdruck gentigt zum
Ausklinken, Werdet Ihr von einer
feindlichen Stellung oder einem
Jet mit Raketen beschossen,
schickt [hr eine ECM-Attrappe
l0s, die die Geschosse von Eu-
rem Flieger ablenkt. Fall's es
trotzdem mal scheppert, leidet
Euer Triebwerk —auf Kosten von
Wendigkeit und Geschwindig-
keit.Im Kartenmodus sind séamt-
liche Bodenziele abgebildet.

3/

N/

pit, weist Euch ein eingeblende-
ter Doppelpfeil den Weg. Eure
eigene Position und Flugrich-
tung sind auf der Gesamtkarte
und dem Ausschnitt ebenfalls
durch einen Pfeil markiert. Die
drei anwahlbaren Schwierig-
keitsgrade bieten Euch stufen-
weise geschicktere und aggres-
sivere Feinde. Als "Airman" |46t
Euch der Autopilot nur geringen
Spielraum, fliegt Ihr als "Ace",
sind samtliche Flugmandver
mdoglich. Seid Ihr auf Eurem
Feindflug besonders fleiBig,
gibt's massenhait Bonuspunkie.

Zu schnell fiirs Foto: Der Luftkampf tobt

1 s 93

F-15 Strike Eagle 2 ist
der beste Game-Boy-
Flugsimulator

g4l o

Eine echie Flugsimulati-
on ist F-15 Strike Eagle 2
nur im Ace-Modus. Die an-
deren Schwierigkeitsstu-
fen erinnern mehr an un-
kontrollierte Action a la Af-
terburner. Durch Wolken
und Details auf dem Boden
kommt die dritie Dimen-
sion gut riiber. Auch die
feindlichen Flugzeuge und
Raketen zischen Euch flott
um die Ohren. Die Steue-
rung geht ebenfalls gut von
der Hand. Durch das lei-
stungsfahige Zielradar
werden Flugkunststiicke
hochstens bei ECM-Mangel
notig. Gehen Euch im "Air-
man“-Modus die ECMs aus,
ist Euer Triebwerk bald zer-
schossen, da Ihr den Rake-
ten nicht ausweichen
konnt. Mehr Realismus
hatte dem Modul nicht ge-
schadet: Ich kann mir kaum
vorstellen, dall auf einem
F-15-Jdger 60 zielsuchen-
de Raketen und endlose
Mengen Treibstoff Plaiz fin-
den. Gemessen an den
Moglichkeiten des Game
Boys ist F-15 Strike Eagle 2
der bis jetzt beste Flug-
simulator und auch Ac-
tionfans zu empfehlen. jb

Spielertyp: e fae

Hersteller: Microprose
Testversion von: Yeno
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue, PaBwort
Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
CA.-Preis: 70 Mark

65%
Grafik

26%
Musik

24%
Soundeffekie

63%

SPIEL-
SPASS:
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zu gewinnen!

Hinter Deinem Sitz lauern 600 PS mit 412 km/h

Steig' ins Cockpit und heb' ab:
in Deinem Ferrari® kannst Du
Formel 1 Weltmeister werden.
16 internationale Rennstrecken
liegen vor Dir. Enge, scharfe :
Kurven. Riskante Uberhol-
manover. Boxenstopps.
Gnadenlose Verfolgungsjagden. e B Y
So schnell bist Du noch nie ins ; T — NS (TN MitSPiEIQH "
| Schwitzen gekommen - Ferrari®. gl i - : : .
Jetzt brandheif bei Deinem y : ‘ m“ge“"lnnen‘
Handler. Acclaim® Video-Spiele Hol' Dir die

] - I
gibt's in guten Spielwarenge- Acclaim® Video-Spiele fiir: FERRARI

schaften, Kauf- und Waren- «: GRAND PRIX :'i’.':

hdusern sowie Elektronik-Shops. 2 4 CHALLENGE :+
e AQFERRARI | ’ .
Acclaim®~ Go for the Game i+ GRAND PRIX 32 i o s
" CHALLENGE- & — AL TN
i o= - __.‘. = e -H‘_-_-_“:___'_ﬂ‘ e
- . .?-?":._‘ﬁ = T Nl S

S ol

Screenshots NES-Version Game Boy™ Nintendo Enterfainment System™

LICENEED BY

Qhicienac GAME BOY. SUrH I la )

Ferrari® as licensed from System 3. Nintendo, Ninfendo Entertainment System and Game Boy are trademarks of Nintendo. Acclaim and
Ferrari Grand Prix Challenge™ are trademarks of Acclaim Entertainment, Inc. © 1992 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.




!

|
\r

Sternen—s_c_h_lacht

PAIARDIEDIALS

ub ist wieder da! Nach
seinem Auftritt im fes-
selnden Plattform-

spiel Rainbow Islands (Nachfol-
ger des Kultklassikers Bubble
Bobble), tritt der junge Held
auch in seinem neuen Abenteu-
er gegen bose Fabelwesen an.
Der verwirrte Oberfeldwebel
Chaostikahn bedroht die Exi-
stenz der gesamten friedlieben-
den Menschheit und schickt sei-
ne monstrosen Schergen, um
Bub den Garaus zu machen. Be-
waffnet mit einem Regenschirm
springt Bub durch eine Vielzah!
von Plattformwelten. Am Ende
giner Welt, die in sieben Levels
unterteilt ist, steht die Konfron-
fation mit dem jeweiligen End-
gegner. Der ist nicht besonders
gutaufEuchzu sprechen und um
ihn zu besiegen, mift Ihr Euch
etwas einfallen lassen. Der Re-
genschirm ist dabei sehr hilf-
reich: Prugelt Ihr damit einen
Feind und haltet den Feuerknopf
gedrickt, schwebt der Widersa-
cher (ber Eurem Schirm und

114

kann aufandere Monster gewor-
fen werden. Oder |hr sammelt
mit dem Schirm Regentropfen—
habt Ihr finf beisammen, konnt
\hr per Wasserstrahl eine ganze
Plattformen leerfegen, Laser-
strahl abfeuern, Blitze tiber den
Bildschirm jagen oder mit
Smartbomb-Sternen das ge-
samte Feindaufkommen vom
Screen wischen. Auf die oberen
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Klassiker "Bubble Bobbie".

M

Plattformen katapultiert Euch
nur ein geschickter Sprung —
eine Regenbogenoption wie in
Rainbow Islanasgibt's nicht. Er-
schlagene Feinde hinterlassen
Extras: Einfache Herzen peppen
Euren Energievorrat auf, Power-
Herzen verwandeln Euch in ein
unverwundbares Monster und
Bomben beseitigen alles, was
sich bewegt. Um einen Level zu
bewdltigen, beseitigt lhr einen
bestimmten Gegenstand, deram
laufenden Band Feinde produ-
ziert. Im ersten Level ist's ein
aufdringliches Tasteninstru-
ment. Sind alle vier Leben ver-
loren, retten Euch nur noch drei
Continues vor dem Exitus.

e )

“Parasol Stars" ist der offizielle Nachfolger von Taitos beriihmten

| i o3

Niedlich: Bub wehrt
die Feinde mit seinem
Regenschirm ab.

Ob auch die Parasol-Stars-
Fortsetzung Liguid Kids und der
Vorganger Rainbow Island auf
dem Game Boyerscheinen, steht
noch nicht fest.

Parasol Stars hat von
seiner Faszination nichts
verloren. Schon auf der In-
sider-Konsole PC-Engine
liebte ich Bubs lustige
Abenteuer, endlich gibt's
das Spiel auch fiir unter-
wegs. Trotz Graustufen-
Display sind alle Extras,
Feinde und Levelelemente
gut zu erkennen. Leider
macht's nicht ganz so viel
Spall wie der Vorganger
Rainbow Islands. Mit den
Regenbogen lief sich halt
einiges mehr anstellen als
mit Bubs Regenschirm -
Ocean hatte sich die ent-
sprechende Rainbow-Is-
land-Lizenz schnappen sol-
len. Eine Warnung an alle
Einsteiger: Ihr blickt zwar
schnell durch, Parasol
Starsist aber nicht einfach.
Schon in der ersten Welt
wird ein derart knackiger
Schwierigkeitsgrad vorge-
geben, daB selbst Bubble-
Bobble-Veteranen an sich
zweifeln. ak

Spielertyp:

Hersteller: Dcean
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschritiene
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark
67%
Grafik
59%
Musik

37%
Soundeffekie

7135%

SPIEL-
SPASS:
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Wer ist Wario? :

Waetoy [

MINEIS

ario gelingt al-

les: Er besiegte

Tatanga und den
Koopa-Klan, eroberte das Herz
von Prinzessin Toadstool und ist
Regent Uber sein eigenes Land.
Aber nicht alle Klempner mit
Latzhose und Képpi sind vom
Erfolg verwdhnt, das beste Bei-
spiel ist Wario. Die Familienver-
haltnisse sind ungekldrt, aber
gemeinsame Wurzeln unver-
kennbar: Wario ist Mario un-
glaublich dhnlich. Nur ist Wario
doppelt so grof3, hat ein feistes
Doppelkinn und einen zackigen
Schnauzer.

Als Mario eines Tages aus
dem fernen Sarasa (Super Ma-
rio Land, erster Teil) heimkehrt,
muB er eine schreckliche Ent-
deckung machen: Mifigiinstling
Wario hat alle Bewohner des
Landes in widerliches Getier
verwandelt und macht sich's in
Marios Burg gemdtlich. Um das
Tor zur besetzten Festung zu 6ff-
nen, benttigt Mario sechs wert-
volle Goldmiinzen. Jede dieser
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Miinzenwirdineiner Region des
Landes von einem wilden Wéch-
ter behiitet. Die verschiedenen
Zonen bieten alle eine besonde-
re Thematik und lassen sich auf
der Landkarte beliebig an-
wahlen.

In den rund 30 Spielstufen
kommt Mario auf gewohnt hiip-
fende Art bestens voran. Ab und
Zu darf er auch tauchen, mittels
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Seifenblase schweben oder im
Astronauten-Outfit auf dem
Mond turnen. Neben ver-
grafernden Power-Pilzen und
magischen Feuerblumen
mampit Mario jetzt auch Wur-
zeln. Nebenwirkung dieser Vita-
minspritze: Euch wachsen Ha-
senohren. Mit den "Léffeln”
kdnnt Ihr nach einem Sprung
ldngere Zeit schweben — nicht
schick, aber praktisch.

Habt Ihr alle Abschnitte einer
Zone durchquert, mift Ihr einen
Obergegner zur Herausgabe der
Miinze (iberreden — drei Spriin-
ge auf den Kopf und der Mies-
ling ist gefigig.

Um Wario zu besiegen mull Mario vielen skurilen Zonen einen
Besuch abstatten — Zum Gliick gibt's im Bonuslevel frische Vitamine

SEES o3

Mario geht in Deckung:
Gegen Wario wirkt der
Koopa-Clan harmlos

Unglaublich! Auch beim
insgesamt sechsten Auftritt
von Super Mario gehen den
Nintendo-Programmierern
nicht die Ideen aus. Mario
selbst hat zwar nichts dazu-
gelernt (schweben konnte
er mittels Cape oder
Schwanzschon auf NES und
Super Nintendo), aber die
grofen, in alle Richtungen
scrollenden Levels iiberra-
schen selbst ausgebufite
Mario-Profis. Neben der
Entdeckung von Bonusrau-
men, Geheimgangen und
Abkiirzungen bereitet ein
Spaziergang auf dem Mond
oder eine Tauchexkursion
in der "Turtle Zone" viel
Freude. Klasse ist auch die
Idee, eine Batterie in das
kleine Modul zu packen -
bereits absolvierte Level
miissen nicht nochmals
durchlaufen werden. Zu-
dem konnt Ihr die verschie-
denen Zonen direkt an-
wahlen. Das Wort Frust ge-
winnt somit erst im letzten,
beinharten SchloB-Level
wieder an Bedeutung.

Nur herzlose Mario-Has-
sersollten Ihrem Game Boy
dieses erstklassige Modul
vorenthalten. Js

Spielertyp:

Hersteller: Nintendo
Testversion von: Dynatex
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie
(drei Spielsténde speicherbar)
Geeignet fiir; Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 70 Mark

71%
Grafik

70%
Musik

AO9 JINVYD

70%
Soundefiekte

89%
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GAME BOY

Ein neues Dorf in Sicht: Die ﬂrtsrafe.f am nberen Bn'drand mark:er!
den Eingang. Ihr werdet sehnsiichtig erwartet.

Der angehende Geistliche Lane
begleitet Euch auf Eurer Mission

onig Barius will Ra-
che! Aus dem Hdl-
lenschlund des Bo-

sen fihrt er Legionen von Mon-
stern gegen das verschlafene
Reich von Rolan. Die Hoffnung
der niedlichen Blirger ruht
auf Eurer Schulter. Zieht das
Schwert, verbiindet Euch mit ge-
eigneten Mitstreitern und begebt
Euch auf die abenteuerliche
Mission.

Langatmige Adventures tun
sich auf dem Game Boy schwer.
Hoher Stromverbrauch, fehlen-
de Farbe, kleines Display — nur
wenige Designer wagen da das
Risiko. So liegt auch beim Ac-
tion-Adventure Roland's Cur-
se der Schwerpunkt auf den
Kampfszenen. Ihr startet im ob-
ligatorischen Dorf, redet mit ei-
erkopfigen Bewohnern, besucht
die Krduterhexe und macht Euch
mit eher spérlichen Informatio-
nen auf den Weg. Zur Orientie-
rung 1aBt sich jederzeit eine Kar-
te abrufen, die das gesamte
Szenario und Euren aktuellen
Standort zeigt. In Tabellen sind
Lebensenergie, Bewaffnung,
Eure magischen Fahigkeiten

116

Die gefahrliche Schattenwell ist
bevdlkert mit Gespenstern

l‘|

I

IJ

Einen Gesamtiiiberblick bietet die Karte. Im Laufe des Spiels fiillen
sich die leeren Stellen mit Darfern, Burgen und Strafien.

Bewacht wie die Bank von
England: das Schiaf.

Ein beschauliches Rolan-Dorf
mit seinen Eierkdpfen.

Kileine Bilder — grofBe Aben%éuer

Rblan §

und die Ausriistung aufgelistet.
Nach den ersten Schritten (iber-
fallen Euch sofort umherwan-
dernde Geister. Habt Ihr Kobol-
de und Wachter heil (berstan-
den, erreicht Ihr eins der an-
grenzenden Dorfer. Mit grofiem
Hallo erwarten Euch bereits die
Bewohner, Viele wollen mit in
den Kampf ziehen, andere raten
Euch bei praktisch jedem Kandi-
daten ab und verpetzen deren
schlechte Eigenschafien. Drei
von acht Helfern dirft Ihr mit-
nehmen, wobei Ihr die handeln-
den Personen mitten im Kampf
wechseln konnt, Da wadren der
hitzkOpfige Lane, ein unerfahre-
ner Geistlicher mit scharfem
Blick, der winzige Pit oder ein
Zombie mit dem Namen Kyle.
Auch der Samurai-Schiiler Lee
wiirde Euch gern begleiten. Jede
Figur hat spezielle Stérken und
Schwachen und ist mit Bedacht

einzusetzen. Auf der Reise sam-
melt Ihr Extras; Schatztruhen mit
Lebensenergie, Waffen und
Wunderfliigel, die Euch blitz-
schnell an jeden beliebigen Ort
teleportieren. Am Ziel der Reise
wartet der allesentscheidende
Kampf gegen den Herrscher des
Bdsen, Konig Barius.

-

Das Action-Adventure hat
mich positiv iiberrascht.
Die Designer packien ein
umfangreiches Spiel mit
allen Schikanen ins Modul.
Alle wichtigen Abschnitie
kiindigen sich mit modern
arrangierten Title-Songs
an, die Figuren sind gut zu
erkennen. Auch die reiche
Auswahl an Karten und Ta-
bellen kann sich sehen las-

1 OENEs o3

Cirdn 7

7 (.

sen. Bei Pausen lafBt sich
der aktuelle Stand sichern.
Angenehm: In vielen Sze-
nen scrollt der Bildschirm
weich. King Barius' Rache
istgegliickt. In Rolanistder
Teufel los! mn

Spielertyp: m

Hersteller: American Sammy
Testversion von: Flashpoint
Anzahl der Spieler: 1
Features: Batterie

Geeignet fiir: Einsteiger,
Forigeschrittene und Profis
CA.-Preis: 100 Mark

64%
Grafik

97%
Musik

43%
Soundefiekte

67%

SPIEL-
SPASS:



Das Sﬁi-él mit dem Elch

e 'cy?

Sullyyinkds

ocky und Bullwinkle,

ein Eichhdrnchen

und ein Elch haben
ein Museum erdffnet, in dem sie
die schdnsten Souvenirs aus
ihren unzahligen Zeichentrick-
abenteuern ausstellen. Der {ible
Boris Badenov und seine eben-
so unvertrdgliche Gefdhrtin Na-
tasha Fatale fackeln nicht lange
und reiBen samtliche Schétze an
sich. In der ersten Halfte des
Spiels steuert Ihr Bullwinkle in
Seitenansicht durch die Hauser-
schluchten und den Untergrund
des Stadtchens Frostbite Falls.
Euer Job ist die Suche nach den
begehrten Schétzen und die
Rettung Eures Nagerfreundes

Rocky. Habt [hr Euren Kumpel
befreit, setzt dieser die Suche auf
dem Mond fort. Am Anfang ist
jeder Charakter mit drei Lebens-
energiepunkten ausgestattet,
Durch Auflesen von Extras
frischt Ihr den Energievorrat auf
und erhoht die Zahl der mogli-
chen Lebenspunkte. Auch ver-
einzelte Extra-Elche und -Eich-
hdrnchen lassen sich mit etwas
Geschick finden. In der Bullwin-
kle-Phase trefft Ihrab und zu auf
eine Wahrsagerin, die fiir Geld
zu einen Kartenspielchen um
zeitlich begrenzte Unverwund-
barkeit einlddt. An anderer Stel-
le diirft Ihr Eure Football-Taug-
lichkeit unter Beweis stellen.

o Driftet THQ nun
endgiiltig in
Schundecke ab?

THQ rutscht abh: Der
Spielablauf besteht fast
ausschlieBlich aus unfai-
ren Stellen und unbesieg-
baren Feinden. Optisch er-
innert Rocky & Bullwinkle &
Friends etwas an Hudson
Hawk, auch wenn die Gra-
fik fiir ein Jump'n'Run jam-
merlich ist. Wer dieses
Machwerk in einem Ver-
kaufsregal liegen seht, darf
es guten Eemssens ste-
henlassen. jh

Spielertyp:

Hersteller: THQ
Testversion von: Flashpoint
Anzahi der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir:Fortgeschrittene
und Profis
CA.-Preis: 70 Mark
47%
Grafik
27%
Musik

17%
Soundeffekie

29%

SPIEL-
SPASS:
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= NEW GAMES

SEGA MEGADRIVE-Sonic the Hedgehog 2 (Dt.), Black Crypt (Dt.). Captain America, Chakan, G-Loc, Gods, King
Salmon, LHX Attack (DL.), MC Kids (Dt.), World of Illusion (Dt.), Ninja Gaiden, Road Rash 2, Shining Force (Dt.),
Star Odessy, Talespin (Dt.), Terminator 2, WWF Superstars, Young Indiana Jones, Superman, Steel Talons.
Viele Weihnachtsangebote. Spiele ab 39,- DM.

SUPER FAMICOM-Final Fantasy 3 (Dt.), Soulblazer (Dt.), Wings 2 (Dt.), Desert Strike (Dt.), James Bond Jr.,
Mystical Quest (Dt.), Super Star Wars (Dt.), Space Megaforce (Dt.), Wing Commander (Dt.), Batmans Return,
Devil Crash, NHL Hockey, Spiderman, Superman, Terminator 2, Tom & Jerry, Roadrunner (Dt.), Turrican.

GAME GEAR - Aktuelle Neuheiten und Sonderangebote ab 39,- DM!
PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Air Zonk (Dt.), Loom CD (Dt.), Exile CD (Dt.), ¥'s Ill CD (Dt.), Talespin (Dt.),

Falcon (Dt.), Ghost Manor, Cosmic Fantasy CD (Dt.), Dungeons & Dragons (Dt.), Neutopia 2 (Dt.),
TV-Sports Eishockey, Gates of Thunder (Dt.).

Grundgerit Turbo Duo mit deutscher Bedienungsanleitung. Alle beiliegenden Spiele mit
deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 1, Stereckabel extra.
Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Rickumschlag (1,- DM).
Besucht unser Ladengeschatt, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games.
Ankauf von Gebrauchtspielen und Gerdten! Clubinformationen und Preisliste
gegen frankierten Rickumschlag (1,-)!




GAME GEAR

Taz hat's

Taf/. IRTNG

eben Bugs Bunny
und Daffy Duck ist
der immer hungrige

tasmanische Teufel ein Star der
Warner-Bros.-Trickfilmfamilie.
Der einzige Lebensinhalt des
Rabaukenkonigs Taz besteht aus
fressen, mampfen und futtern.
Bleibt daneben noch etwas Zeit,
nimmt Taz einen reichhaltigen
Imbif3 zu sich. Als er die Legen-
de vom Riesen-Seevogel und
dessen gigantische Eiern hort,
machtsich der Vielfral3 natirlich
sofort auf die Suche. Ihr beglei-
tet Taz auf dem Weg zum erhoff-
ten Eiergelage auf der schénen
Insel im Stiden des flinften Kon-
tinents.

Meist wirbelt Ihr mit Eurem
Helden durch von links nach
rechts scrollenden Level des
stidaustralischen Tasmanien,
wobei Taz einmal auch durch ein
Minensystem rast. Die Bergwer-
ke sind diesmal weniger mit Ge-
schicklichkeit und perfekter
Pad-Beherrschung, als mit Orts-
kenntnissen zu durchfahren. Taz
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flichtet vor rollenden Riesen-
bomben und erstarrt im polaren
Wasser zum Eisberg. In den ra-
santen Skipassagen betatigt er
sichauchals Skispringer. Da der
Teufel allen Passanten das Fut-
ter wegfriBt, versuchen Euch die
anderen Bewohner aufzuhalten.
Seine drgsten Widersacher sind
dabei die tasmanischen Bunt-
maduse. Doch Taz kann aber nicht

'gt_" "

nur mampfen: Verwandelt er
sich in einen Wirbelwind, sind
alle Feinde und Hindernisse im
Nu vom Bildschirm gefegt. Ob-
wohl sich Grafik und Story an
der Mega-Drive-Fassung orien-
tieren, wurden alle Tazmania-
Levels fiir die Game-Gear-Vari-
ante stark gestrafft und umgeba-
stelt.

r N 4 L
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S[:Iu:m auf dem Mega
Drive war der nimmersatte
Taz trotz unfairer Stellen
und langatmigem Spiela-

blauf fiir einen Lacher gut.
Die Game-Gear-Besitzer

Die Insel im australischen Siiden bietet dem Teufel Taz viele
Gefahren und Abenteuer auf der Suche nach dem Ei

Gleich wird die Bombe den
armen Taz verfolgen

wird’s freuen: Sega ver-
zichtete auf eine 1:1-Um-
setzung und spendierte uns
ein neties Spielchen mit
neuen Spielelementen.
Statt von langweilig-fru-
strierender Plattform-Hiip-
ferei wird Taz diesmal von
flott gestalteten Levels ge-
fordert. Die Minen, einer
der Stolpersteine der
Mega-Drive-Version, sind
auf dem Game Gear nicht
mehr so schwer und @hneln
jetzt einem Labyrinth.
AufBerdem hat Taz auch das
Skifahren gelernt. Die Ani-
mationen von Taz und sei-
nen Gegnern sind ebenso
wie die Landschaft im Hin-
tergrund sehr comicnah.

Uberhaupt gleichen die
einzelnen Spielstufenmehr
einem kurzweiligen Comic-
strip als einem endlos-lah-
men Spiel. Lustig wird’s,
wenn lhr das Pad mal ruhen
laBt: Taz unterhalt Euch mit
Grimassen und witzigen
Faxen. Taz-Mania ist in die-
ser Variante eine schnelles
Spielchen fiir zwischen-
durch — und damit optimal
fiirein Handheld und fiir un-
terwegs. Langfristig bietet
Taz-Mania aber keine Her-
ausforderung, da die Le-
vels zu kurz und zu einfach
sind. AuBierdem fehlt mir
die PaBwori-Funktion. Jz

Spielertyp:

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger
und Forigeschritiene
CA.-Preis: 90 Mark
65%
Grafik
53%
Musik

28%
Soundeffekie

61%

SPIEL-
SPASS:



Infoservice

Ab sofort. Vorsicht
beim Softwarekautf.

Neu erscheinende Module fiir den
Mega Drive aus den USA oder
Fernost sind aufgrund eines
speziellen Softwareschutzes ab
1. November 1992 nicht mehr iauf—
fahig und umgekehrt.

Nur die von SEGA Deutschland
vertriebene Mega Drive-Software
funktioniert auf deutschen Mega
Drives.

Nahere Informationen erhaltet lhr
beim SEGA Infoservice unter der

Telefonnummer 040/2 27 09 61.
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SROMECHIECK

Nichts Neues im All

Spagg Tuyadars

m ersten Tag der Vi-

deospielgeschichte

wurde in Amerika
Pongerschaffen, am zweiten Tag
kam aus Japan Taitos Space In-
vaders. Der Vater aller Welt-
raumballereien war weltweit ein
gigantischer Erfolg. Seitdem er-
freuen ungezahlte Kopien, Vari-
anten und Umsetzungen die bal-
lernde Spielerschar. Damals wie
heute steuert der Space-Inva-
ders-Held eine Kanone am un-
teren Bildrand nach links oder
nach rechts. Von oben mar-
schieren Alien-Formationen
aufs Spielfeld. Uberlebteiner der
Bosewichte Euer Dauerfeuerund
kommt unten an, ist eines Eurer
Leben hiniber. Ab und zu diist
ein Ufo vorbei, das nach einem

VERSHAND & LHADEN

Neugablonzerstyr.G2

S950 Kautheuren

Volltreffer gehorig Punkte auf
Euer Konto bucht. Einige Verén-
derungen machen das Spiel
moderner: Ihr konnt Extrawaffen
ergattern und in einem Defen-
der-artigen Bonus-Level Kiihe
vor der Entfiihrung bewahren.
Auf dem Game Gear ist Super
Space Invaders mit der Master-
System-Variante (Test in VIDEO
GAMES 8/92) identisch.

Eines meiner Lieblings-
spiele aus fernen Tagen ist
nun fiirs Game Gear er-
schienen. Weil das Urspiel
den Herstellern zu langwei-
lig war, haben sie Elemen-

fe aus anderen Klassikern
dazugemixt. Doch trotz der
bunten Hintergriinde und
der oben heschriebenen
Neuerungen ist das Spiel
nicht mehr zeitgemah. An-
dererseits ist's ein ahso-
luter Klassiker, den jeder
Ballerfan gespielt haben
sollte.

Die Programmierer ha-
ben die Atmosphare von
Space Invaders gut einge-
fangen. Auch technisch
ist's prima — nicht nur hem-
mungsliose Nostalgiker
diirfen zugreifen. iz

Die Horden
aus dem All sind
2uriick

Spielertyp: P77 e B s |
-oJd -6 o

Hersteller: Domark
Testversion von: Domark
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: High-score-Liste,
Continue, Level-Anwahl,
2 Schwierigkeitsgrade
Geeignet fiir: Alle
CA.-Preis: 80 Mark

65%
Grafik

94%
Musik

42%
Soundeffekte

65%
TR I T S N e S i A I

FANDANGO

SPIEL-
SPASS:

Tel:08341-14053
F&X:08541-1412
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PC-DENJIN 119 DESERT STRIKE 29- THE FLINTSTONES 99- SPRIGGA
AEROBLASTER  120- SDOUBLE DRAGON 139, WONDERDOG CD 119 GUNHED gg_
PCKID | 19- MARIO KART 20- THUNDER STORM  1I9:  PARASOL STARS 89.
SLIME WORLD 120- SUPER ALESTE us  120- SONIC 2 9.  DEVIL CRUSH 9o-
R-TYPE | 33.- FACEBALL 2000 29- BIO HAZARD 90- NEUTOPIA 2 19.
TECMO SOCCER 119 ROBOCOP 3 29 LAND STALKER 120.  SPLATTERHOUSE 0.
LOOM 109-STAR WARS 139- SOL. FEACE 590-  WONDERBOY 3 100-
CORYOON 129 MICKEY MOUSE 139 GOLDEN AXE 2 59- FALCON 119,
OVERRIDE 129- RAMPART 29- ERNEST EVENT 59- YO BRO 100-
MOMATARO 32 120 NOBUNGA 39- TWISTET FLIPPER 99-  JACKIE CHAN 119,
ALZADICK 49- JAMES BOND Jr 29- MC KIDS 9:  AIR ZONK 119-
SOLDIER BLADE 99- DEVIL CRASH 139 LEMMINGS 99- BOMBERMAN 90.
GUNHED 139- ZAN Il 39. GREENDOG 99-  LEGENDARY AXE 1 09-
ALIEN CRUSH 120. AMANZING TENNIS 29- TERMINATOR 09-

ZERO WINGS 119- TERMINATOR 29- LOTUS 119 LYNY

MONSTER PAD  1I- MARIO PAINTIMAUS [29- ROAD RASH 2 19 ILEMMINGS 69.
OUT RUN 129: WING COMMANDER  139- MAGICAL HAT 45- CABAL 69.-
BOMBERMAN 93 19- OUT OF THE WORLD 129 STEEL EMPIRE 79. NFL FOOTBALL  69-
LEMMINGS 109- BLUES BROTHER 20- CAPTAIN AMERICA 100 PINBALL JAM 69-
BOX | 13- SUPER CUP SOCCER 99- STEEL TELONS 99- STEEL TALONS 75
YASKA 33- EARTH LIGHT 119- LHX CHOPPER 99- BASEBALL HEROS 69-
MOTORRODER MC 109: CHAMPION BOXING 99, BBOMB 09-

DUNG MASTER  119- SUZUKI Fi 109; INDIANA JONES Q9- GAME GE AR
POWERSPORTS 119- KA-BLOOEY 09, TALESPIN Q0. ALIEN 3 60-
SONSON I 59. MUSYA 69: WING COMMANDER 119- SONIC 2 60-
BOMBERMAN 19- SOULBLAZER us 29- METAL FANGS 109- STREETS oF RAGE gg.
BROWNING 49 DINOCITY 29- AFTERBURNER 3 CD 129- RC CAR 60-
GOMOLA SPEED 33- SDUNK SHOT 20- ROAD RIOT PREDATOR 2 69-
SKWEEK 59- ACROBAT MISSION 120- NPHL HOCKEY 93 ug,ﬁ BATMAN 60.-
WONDEH MOMO  33- SYVALION 19- AQUATIC GAMES Q0. CUCK ROCK 60-
STAR SOLDIER 19, BLUES BROTHERS 139- FERRARI GRAND PR 79- MONACO 2 40.
SUPER RAIDEN  109- HARLEY'S ADVENT. [29- KRUSTY FUN HOUSE 79- PUTT u PUTTER 13q
GEMNOSIDE 69- TEST DRIVE Il 29 PREDATOR 2 99,

NAXAT SOCCER 59- RIVAL TURF 99. BUCK ROGERS 79. | APOLLO JOYSTICK
BUILDERLAND 69. SOUL BLADER 69: TAZMANIA 0g- | MIT ADAPTER F,
TAYHEKI 69- XARDION 79 MD, SF, NEO GEO,
MEHR ALS 250 TITEL PC-E, MAK 199-

AUF LAGER GAMEBOY AMIGA PC

PLATINEN AUF ANFRAGE

VERSANDKOSTEN &.-
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1 US 1 DT ZENESCHISIETEN

Kompatibilitat mit
lhrem System.
Versandkosten Aus-
land: 15.-DM
Vorkasse
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VIEWPOINT aA £
ART OF FIGHTING 429. @&
WORLD HEROS 399- [
HARDWARE 2
SNES US -
SNES DT 0. &
TURBO DUO 740, B
TURBO GRAFX  299: by
TURBO EXPRESS 499-
LYNX joo. B
MEGA DRIVE 240. €
DUO JP 840.
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Was ist das beste
Joyboard furs
Super Nintendo?
Mit welchem Pad

manovriert Ilhr

ohne anzuecken durch Eure Mega-Dri-

ve-Spiele? Wo verstaut lhr Euren Game

Boy samt Modulen? Wir sagen, wo's

langgeht! AuBerdem wagen wir einen

nostalgischen Ruckblick auf die Zu-

behorpalette langst vergessener Vi-

deospielsysteme. . aims sin oL
hne Zubehor lauft gar  QUET Jdllf€»
0ﬂicht51 Der eine W ST .

schwort auf sein drei igenstdandige Com-

Kilo schweres Mega-Joyboard, putersysteme waren

der andere ist nicht von seinem vor zehn Jahren nur

Mogelmodulzutrennen. Ein Le-
ben in Zubehdr-Saus und
-Braus gewnhm liegt das einzi-
ge Problem im Uberblicken des
Goodie-Dschungels. Aber wie
erging es den Videospielpionie-
ren, die Anfang der achtziger
Jahre auf dem Atari VCS und
Mattel Intellivision die Elektro-
nen in Bewegung hielten?

ﬂben der VCS- Knnverter und
das Lenkrad fiir Colecovision,
unten die Vectrex 3D-Brille
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fir finanzkraftige Freaks er-
schwinglich. Also planten Atari,
Mattel, Coleco und GCE (Her-
steller des Vectrex) fiir inre boo-
menden Konsolen Computerer-
weiterungen. Fiirs Atari VCS
wurde 1984 tatsdchlich eine
Aufsatztastatur mit dazugehori-
gem Computer-Modul verdf-
fentlicht. Das sogenannte Gom-
puMate - in den Vereinigten
Staaten als The Graduate
("Die Reifeprifung”) angekiin-
digt - wurde in Deutschland
tiber eine Versandhauskette ver-
frieben und kostete knapp 200
Mark. In seinem Inneren walte-
ten spdrliche 1,75 KByte RAM
(eine angekiindigte 16K-Erwei-
terung kam nie zur Ausliefe-
rung). Flrs Colecovision sah
die Computerzukunft rosiger
aus: Das Adam-Hardware-Pa-
ket sollte aus der Coleco-Kon-
sole ein familienfreundliches
Komplettsystem machen. Im
Set inbegriffen war die
Haupteinheit mit 64 KByte RAM,
eine Tastatur und ein Schon-
schreibdrucker, (iber den auch
die gesamte Stromversorgung
lief. Um das Angebot anwender-
freundlich abzurunden, wollte
Coleco den Kunden mit Servi-
cecentern beistehen. Durch

1 A e el e el Y
lllllllllllll
-------

Colecos Adam sollte fiir die
ganze Familie nutzhar sein

Probleme in der Produktion ver-
zogerte sich die Veroffentli-
chung und das System wurde
kurz darauf vom Markt zurtick-
gezogen. Mattels Aquarius-
System fiir das Intellivision er-
litt ein ahnliches Schicksal: Es
kam erst in die Kaufhduser, als
die Konsole schon ldngst ver-
schwunden war,

in Schwerpunkt der
"friihen" Zubehdrin-
dustrie waren neben

den Computererweiterungen
modifizierte oder spezielle

| BEes o3

;ﬂéeamm
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Beim Alari wurde mit ultra-
schnellem Trackball gespiell.

Steuergerdte, wie zum Beispiel
Joysticks oder Drehregler. Filr
Ataris VCS gab's das meiste Zu-
behdr: Der Le Stick von Data-

B ESSES soft wurde einfach in die Hand

genommen. Er hatte keine elek-
trischen Kontakte und reagierte
auf die Bewegungen der Hand.
Kleine Quecksilber-Fallmagne-
ten rechneten die Neigung in
Steuerbewegungen auf dem
Bildschirm um. GrofBe Ahnlich-
keit mit dem Gangschaltungs-
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UiRemote Controllers

kniippel eines Autos hatte der
Video Command. Die Video-
spielpioniere hielten Ihn in der
Hand und steuerten ihre grob
gepixelten Bildschirmhelden
miteinem kleinen Steuerdreieck
an der Spitze. Aus dem Arbeits-
bereich der Fluglotsen stammte
der Trackball. Die Bewegun-
gen einer Kugel wurden in Im-
pulse umgerechnet. Atari ent-
deckte den superprézisen Track-
pall fiir die Spielhalle: Klassiker
wie Centipede und Missile
Command nutzten das schnelle
Eingabegerat. Neben Atari und
Coleco (Roller Controller)
brachten vereinzelte Fremdher-
steller qualitativ hochwertige
Trackballs auf den Markt. Auf-
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grund der hohen Preise (die "ed-
len” Gerdte kosteten zwischen
ca. 150 bis 250 Mark) blieb ih-
nenallerdings der Erfolg versagt.
Das Amiga Joyboard stellte
das Joystick-Prinzip auf den Bo-
den: Der Spieler stand auf dem
etwa 50 x 50 cm grofBen Brett
und steuerte Pac-Man oder Pit-
fall-Harry durch Gewichtsverla-
gerung — so brachte Videospie-
len auch korperliche Anstren-
gung mit sich.

Neben den universell nutzbaren
Pads und Sticks gab's von Ala-
ri noch Spezialsteuereinheiten
fir bestimmte Spiele. Die
Paddles (Drehregler) eigneten
sich besonders fur Titel, in de-
nen nur nach links oder rechts

e

gesteuert wurde, wie zum Bei-
spiel Breakout. Eigens fur Star
Raiders und Indy 500 lag der
Modul-Packung jeweils ein ei-
gener Controller bei - was sich
nattrlich auch im Preis der
Spiele niederschlug.

Etwas ganz anderes war der Su-
percharger. Uber den Modul-
schacht wurde das VCS via Ka-
bel mit einem Kassettenrecorder
verbunden. Von Audio-Kasset-
ten konnten fiir damalige Ver-

Light Phaser und 3D-Brille
erfreuten die Besitzer des Sega
Master Systems.

Fiir Ataris VCS
2600 kannte der
| Erfindungsgeist
keine Grenzen:
Infrarot-Sticks,
austauschbare
Steuerkniippel
und ergonomi-

| sche Steuer-

| einheiten beleb-
ten das Video-
# spiel. Das

2 Amiga-Joyboard
& erdiffnete gar

B neue Erlebnis-
g dimensionen.

hdltnisse ungeahnte Datenmen-
gen geladen werden. AuBerdem
steigerte der Supercharger die
RAM-Speicher-Kapazitdt des
VCS um das Fiinfzigfache. Ne-

AFIEATUIRES

ben dem zusétzlichen Speicher
verbesserte der Supercharger
die Grafikfdhigkeiten des Atari:
Selbst 3-D-Labyrinthspiele
wurden auf der kleinen Maschi-
ne maglich.

Fir Mattels Intellivision spen-
dierte der Hersteller ein speziel-
les Sprachmodul. An das
Grundgerdt angeschlossen,
wurden die wenigen stolzen Be-
sitzer mit Sprachausgabe er-
freut. Fiir Videospieler mit mu-
sikalischem Einschlag gab's ein
Keyboard mit Klaviatur, dessen
Klangspektrum sich immerhin
(iber vier Oktaven erstreckte.
Leider wurde die weitldufig an-
gelegte ZubehOrpalette von
Mattel zu spdt bzw. gar nicht
mehr verdffentlicht.

Das Nobelsystem Colecovision
besall ein Joypad mit kleinem
Stick und einer Tastatur. Profi-
spieler griffen allerdings zu den
knapp 200 Mark teuren Action
Controllern, die wie Pistolen-
griffe geformt waren. Auf ihrer
Oberseite waren Tastatur und
ein Joystick untergebracht,
wahrend sich die vier Feuer-
kndpfe im Griff befanden. Flr die
CBS-Konsole entstand das
schnellste und realistischste
Rennspiel dieser "Epoche": Mit
dem Turbo-Modul erwarb der
Autofan zusdtzlich eine Steuer-
einheit mit echtem Lenkrad und
Gaspedal — neue Spiele, die das
Konsolen-Cockpit unterstiitz-
ten, blieben leider selten.

Um den Coleco-Besitzern den
Zugang zu einer erweiterten Mo-
dulbibliothek zu bieten, bot CBS
einen Atari-VCS-Konverter
an. An die Hauptkonsole ange-

Die Werbung versprach mit dem CompuMate ein neues Zeilalter fiir
den VCS 2600. Das Ergebnis war aber kiimmerlich.

1 SEes o3
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schlossen, standen dem Spieler
Dutzende von Titeln des tech-
nisch schwécheren Atari-Sy-
stems zur Verfiigung. Ein Intel-
livision-Converter wurde zwar
angekiindigt, aber nie veroffent-
licht. Die Vectrex-Einheit (Kon-

sole, Monitor und herausnehm-
bares Joyboard waren in einem
Gehduse zusammengefalit) be-
geisterte mit Vektorgrafik und
ungekannt schnellen Spielen.
Um die rdumlichen Vektoreffek-
te zu verstdrken, sollte eine fu-

Atari VCS 2600 Colecovision Intellivision Vectrex
erschienen
Joysticks Joysticks Joysticks -
Trackball Trackball - -
Computertastatur - - -
Kids Contraller Super Action - -
Contraller
Joyboard - - -
Drehregler Lenkrad - -
- - Sprachmodul =
Supercharger VCS-2600-Adapter - -

ehemals angekindigt, kurzfristig erschienen

Computeraus-
bausystem
Musikkeyboard -

Computeraus- -
bausystem

Lightpen

ehemals angekundigt, nie erschienen
- - - 3-D-Brille
- Intellivision-Adapter VCS-2600-Adapter —

- Joyboard Joyboard -

World Games

eact Games

Deutschland Schweiz
Am Brenner 3 Fellerstrasse 40/A7
6972 Tauberbischofsheim CH-3027 Bemn

Tel: 09341/3121 Tel: 031 991 74 01

Achtung !!! Achtung !!! Achtung !!!

Wir liefern rechtzeitig zum 24.12.92 aus. Rufen Sie unverbindlich an.

SUPER NES
Streetfighter
Zelda 3

Mario Paint
Ncaa Basketball
Mario Kart
Axelay

Aleste

Super Pang
Home Alone
Final Fantasy
Amazing Tennis
Desert Strike
Nhipa Hocky 93
Foremann Box
Hook

Dino City
J.Madden 3
Robocop 3
Michy Mouse

DT
DT
DT
US
US
UsS
Us
US
Us
us
US
USs
Us
USs
Us
Us

Us
Us

95.-
95.-
98.-
115.-
109.-
115.-
115.-
115.-
39.-
79.-
115.-
109.-
a.a
109.-
109.-
109.-
109.-
115.-
119.-

ca. 70 vers. SUPER NES Spiele auf Lager

GAME BOY
WWwi2

Super Mario 2
Tom&Jerry
Rocky&Bullw.
Star Wars
Barbie
Dr.Franken
Doudle Dragon3
Ferran

uUs
Us
us
us
Us
us
US
Us
GB

39.-.
65.-
59.-
59.-
65.-
59.-
59.-

58.-
59.-

ca. 90 vers. GAME BOY Spiele auf Lager

NES

Donky Kong Cl.
Hook

Rockin Cats

DT
DT
Dt

ca. 70 vers. NES Spiele auf Lager

79.-
99.-
109.-

Versand per Nadmahme DM 9.-, bei Vorkasse

(nur Euroschecks) DM 5.-

Preisirrtfimer, ﬁmdmngm vorbehalten,
Preise in Deutschland in DeutscheMark -
in der Schweiz in Sweizer Franken

MEGA DRIVE

Sonic 2 DT 94.-
Michy&Donald 94 -
Thunderforce 4 DT 99.-
Talespin DT 95.-
Ecco the Dolpin DT 99 -
| Grand Slam Tennis DT 89.-
ca. 80 vers. Spiele lieferbar

GEME GEAR

Lemmings DT 79~
Chuck Rock DT 75.-
Taz Mania DT 75.-
Super Monaco 2 Us 59.-
Shinobi 2 DT 79.-
Streets of Range 76.-
Sonic 2 DT 78.-
NEO GEO

World Heros 335.-

Art of Fighting a.a
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Hier seht Ihr eine Vielzahl von Steuereinheiten fiir die Videospiel-

systeme der friihen achziger Jahre.

turistisch gestylte 3-D-Brille
angeboten werden. Leider ver-
schwand die kompakte Konsole
so schnell vom Markt, wie sie

gekommen war.So blieb den
Spielern der Lightpen vorent-
halten, der aktive Steuerung am
Bildschirm ermdglichte.

Aktueller

eutzutage, wo Com-

Stand
puter fast flir jeder-

; ; mann erschwing-

lich sind, dreht sich die Zu-
behdrpalette ausschlieBlich um
den eigentlichen Videospielbe-
reich: Flir Konsolen, die nur mit
Joypads ausgeliefert werden,
drdngen sich verschiedene Joy-
boards (Weiterentwicklung des
Joysticks - mehr Taster, standfe-
stes Tischgehduse und oft pro-
grammierbar) um die Kéufer-
gunst. Auferdem gibt's modifi-
zierte Joypads, die mit regelba-

FIEATUIRE

rem Dauerfeuer und einem er-
gonomisch geformtem Gehduse
auftrumpfen. Multi-Spieler-Ad-
apter erlauben den AnschluB
von zusdtzlichen Steuereinhei-
ten und sorgen fiir willkomme-
ne Massenspektakel. Schwieri-
ge Spiele werden mit Mogel-
modulen via Code-Eingabe ge-
knackt und so bis zum letzten
Obermotz durchforstet. Game-
Boy-Besitzer packen ihre Mo-
dulsammlung samt Ersatzakkus
und Lupenaufsatz in gepolsterte
Plastikkoffer und zocken gut
gertstet durch den Alltag. Mo-
dultragetaschen erlauben pro-
fessionellen Spieletransport
auch bei schlechtem Wetter.

9 o nscr Weihnachtstip
fiirs NES ist das of-
fiziell erhdltliche

Joyboard NES Advantage. Das
stabile Joyboard besitzt stufen-
los regelbares Dauerfeuer und
eine Zeitlupenoption. Dank zwei
Verbindungssteckern zur NES-
Konsole konnt Ihr das Joyboard
abwechselnd mit einem Mit-
spieler benutzen - ldstiges Um-
stopseln entfallt. Die gute Verar-
beitung und die reichhaltige
Ausstattung machen das Joy-
board fir ernsthafte Videospie-
ler unersetzlich. Der NES Ad-
vantage ist unter anderem in

Kaufhdusern erhaltlich und ko-
stet um die 100 Mark.

Das robuste NES Advantage
wurde von Nintendo entwickelt

Leider gibt’s den JB King zur
Zeit nur als Import

Super
Nintendo

er Konig der Super-
Nintendo-Boards ist
der duflerst stabile

(und schwere) Import JB King.
Er glanzt mit regelbarem Dauer-
feuer und einem Disc-System,
bei dem die Feuerknopfeinheit
nach Euren Wiinschen gedreht
werden kann. Der JB King ist
eine Anschaffung fiirs Leben, da
das einige Kilo schwere Import-
Joyboard in Sachen Verarbei-
tung und Robustheit neue MaB-
stdbe setzt.. Die umgebaute Ver-
sion filr das deutsche Super Nin-
tendo gibt's unter anderem beli
Dynatex und CWM. Preislich
liegt der JB King. bei zirka 140
Mark.

Alternative: Wem das zu we-
nig High-Tech ist, der sollte sich
einmal das XE-7 SFC-Joyboard
anschauen. Wie auch der JB
King ist das Board traumhaft ver-
arbeitet, aber der hohe Anschaf-
fungspreis (ca. 200 Mark) und
die komplizierte Programmie-
rung machen das Gerat nur fiir
absolute Freaks interessant.

Board noch in der alten Form bei
Importhdndlern beziehen. Im
Gegensatz zur aktuellen Version
war der japanische Original-Po-
wer-Stick mit Mikroschaltern
ausgeristet, die das Board su-
per-haltbar machten. Leider
wurde auch die Produktion des
japanischen Boards inzwischen
umgestellt. Selbst die japani-
schen Mega-Drive-Fans miis-
sen nun mit der Magerversion
Vorlieb nehmen. Mangels kom-

ter petenter Alternativen ist aller-

mit einzeln zuschalt- und regel-
barem Dauerfeuer sowie Spiel-
hallenjoystick. Vor wenigen Mo-
naten konntet Ihr das Luxus-

% dings auch die moderne Versi-

N, or Arcade Power
Stick ist ein ausge-
wachsenes Joyboard

on noch das beste Joyboard fiir
die beiden Sega-Systeme. Ko-
stenpunkt: um die 110 Mark.
Wir haben die beiden Sega-
Systeme zusammengefaft, da
die Joystick-Anschliisse iden-
tisch sind. Beim Master System
werden der Starttaster und der
Feuerknopf A nicht benutzt.

Der Arcade-Power-

Stick in der
deutschen Version
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as Ascli-Pad gibts
zur Zeit nur als Im-
port, erscheint aber
im Frihjahr ‘93 offiziell. ES ist
ein verbessertes Super-Ninten-
do-Pad, das sich im Spielgefiinl
und in den Abmessungen kaum
vom Original unterscheidet. Als
Extras gibt's Dauerfeuer fiir alle
sechs Knopfe, das unabhangig

geschaltet werden kann, Dieses
ist jedoch nicht regelbar. Dafiir
gehdrteine Zeitlupe zur Ausstat-
tung. Es kostet ca. 60 Mark.

NES

ur das NES werden
Zwar ein paar zusatzli-

ginal das Wasser abgraben. Be-
stenfalls sehr flippige Zeitge-

Der Zipper von Beeshu ist farb-
lich recht flippig

nossen begeistern sich fiir den
farbenfrohen Zipper. Optisch
dem Nintendo-Pad exakt nach-
empfunden, bietet es zusatzlich
dreistufiges Dauerfeuer fir die
beiden Feuerkndpfe. Wer sich
ernsthaft nach einer Steueralter-
native fiir seine NES-Module
umschaut, der sollte lieber zum
Joyboard NES Advantage grei-
fen. Die knapp 50 Mark fiir den
Zipper mufl man nicht unbe-
dingt ausgeben.

oo che Joypads angebo- S5
| ~ ten, doch kann keines dem Ori- %

L4 I . v
S

as Mega-Drive-Pad
gehdrt zu den bestge-
formten Steuerein-
heiten auf dem Markt. Eine
preiswerte Alternative ist das
Pro-2, das zwischen 40 und 50
Marker kostet, Das Pro-2ist ein

Leider gibt es fiir das Lynx nur sehr wenige Zubehdrartikel — bis
auf einige Ausnahmen, die bisher nur in Amerika gesichtet wur-
den und wahrscheinlich nie nach Deutschland gelangen, wer-
den nur vom Hersteller selber Add-Ons angeboten. So gibt es
zwei ordentliche Tragetaschen—eine kleine undeine grofe Aus-
flihrung. Jeder ambitionierte Atari-Freak und Lynx-Besitzer freut
sich sicherlich tber die mit 30 bis 50 Mark nicht zu teuren
Geschenke. Dariiber hinaus drangt sich kein weiteres Zubehor

als Weihnachtsprasent auf.

for g€t

Rate mtl.:

MARO GmbH

SUPER HIGH TECH GAME

NEQGEO

Netzteil und 3 Spiele aus:

DM 1.416,00
Anzahlung: DM
DIV

eff. Jahreszins 14,9 %
Laufzeit 12 Monate

Weitere Info: Beratung und Verkauf

Dorfwiesenstrafte 16 - 7141 €rdmonnhausen
Tel.07144/39924 . Fax. 07144/34021

SUPER-SERVICE MIETPAKET:
-N€O-GE€O HKonsole incl. Joyboard,

*+7 & 3 =.1
] ==
- ] _;\-
— A
/7 U
N T

FUR JUNGE UND JUNGGGBLIGBEN“E&W

ROBO ARMY
SENGOKU
ALPHA MISSION II
€EIGHTMAN

UND DAS II. PRKET: j;iﬂgg ity
4 aus 9 Spielen et
for s D\ 1.396,00 gl
Anzahlung: DM 300,00 BASEBALL STAAS Il
Ratz mtl.: DM 95.00 /. WA COMMANDO

WORLD HEROES

7 MAGICIAN LORD

300,00 eff. Jahreszins 14,9 %
09,00 Laufzeit 12 Monate

BASEBALL STARS

HING OF MONSTERS I
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Game Boy Game Gear Lynx NES Master System Mega Drive Super Nintendo
erschienen
Lichtspender - Zigarettenanz(in- Joysticks Joysticks Joysticks Joysticks
deradapter
Lupen Lupen Sonnenschild Joypads Joypads Joypads Joypads
Tragetaschen Tragetaschen Tragetaschen Joyboards Joyboards Joyboards Joyboards
Akku Akku Akku Lichtpistole Lichtpistole Lichtgewehr (1) Lichtgewehr (1)
Zusalzlautsprecher ~ TV-Tuner Vier-Spieler- 3-D-Brille Fitnessteppich - Maus
Adapter
- Master-System- - Dauerfeuer- Master-System- -
Adapter adapter Adapter
Mogelmodul - - Mogelmodule Sports-Pad- Mogelmodule Mogelmodule
Trackball (1)
ehemals angekiindigt, inzwischen vergessen
- - TV-Tuner Strickmaschine - Grafiktablett NES-Adapter
- = 5 T = 3,5-Zoll-Floppy -
noch angekiindigt
- - - - - CD-ROM CD-ROM
- - - - = - Fiinf-Spieler-Adapter

Das Pro-2-Pad sieht dem Origi-
nal-Sega-Pad zum Verwechseln
ahnlich

Clone des Sega-Originals, hat
aber das obligatorische Dauer-
feuer (nicht regelbar) und eine
Slow-Motion-Funktion. Alle
Pad-Hasser knnen sich einen
kleinen Knilppel auf das Steuer-

sortiertem Innenle-
ben - mit dem Ascil-
Portable Carry-All Deluxe ist
das kein Problem mehr. Die
formschéne Tragetasche aus
Hartplastik bietet nicht nur an-
genehm viel Platz fiir wichtiges
Zubendr, sie sient zudem hochst
professionell aus. Zwolf Spiele,

kreuz schrauben. Das zwei Me-
ter lange Kabel gibt Euch aulier-
dem genug Bewegungsfreiheit.
Alternative: In der selben
Preisklasse ist das SG-3 von
Honey Bee angesiedelt. Das Pad
sieht dem Original ebenfalls
sehrdhnlich. Zweistufen-Dauer-
feuer ist fir jeden Feuerknopf
einsetzbar.

Wenn Euch auf dem Bildschirm
die Hektik tibermannt, werdet Ihr
auch hier flr die Zeitlupe dank-
bar sein. Das SG-3 kostet zwi-
schen 40 und 50 Mark. Beide
Steuereinheiten sind fiir Mega
Drive und Master System glei-
chermalien geeignet.

Die Ascii-Tragetasche verschafit
Euren Game-Boy-Accessoires
ein sicheres Heim

Akku-Set und alle Kabel lassen
sich hier verstauen. Fiir knapp
60 Mark gehdrt das Portable
Carry-All Deluxe Euch.

| OElRS o3

Die beiden Konkurrenten im Mogelmarki: Das Action Replay von
Dataflash und das Game Genie von Simon.

Action Replay und Game Genie sind anerkannte “Uberlebens-
hilfen” flir frustrierte Spielerseelen. Zwischen Modul-Port und
Cartridge gesteckt, sorgen sie fiir unendliche Leben, bieten Le-
vel-Anwahlen und statten Euch mit allen erdenklichen Extra-
waffen aus. Die bendtigten Codes zu Euren Problemspielen fin-
det Ihr in den beiliegenden Handbchern. Uber ein Menil, das
nach Einschalten der Konsole erscheint, gebt Ihr die Kombina-
tionen ein.- und schon stehen Euch neue Welten offen.

Das Action Replay von Datel Electronics - erhéltlich fiir Mega
Drive, Super Nintendo und Game Boy - gibt es auch in einer
Pro-Version, die Euch selbstdndiges Suchen nach neuen
Schummel-Codes ermdglicht. Dafiir bietet das Game Genie der
Firma Simon (momentan nur fiir NES und Mega Drive zu ha-
ben; Game-Boy- und Super-Nintendo-Versionen sind in Arbeit)
einen tadellosen Update-Service, der Euch mit frischen Codes
flir aktuelle Neuerscheinungen bei Laune halt. So kommen
ldngst in den Schubladen verstaubte Spiele zu neuen Ehren.
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Die US-Kids der 16-Bit-
Generation greifen auf das
Super Scope (Super Nintendo)
und den Menacer (Mega
Drive) zuriick.

Neben den Fantastilliarden
von Taschen, Pads und An-
schluBkabeln gibt's noch eini-
ge Bonbons. Das spezielle
Capcom-Joyboard ist fiir
alle Street Fighter-Fans ge-
dacht, die schon immer den
Automaten mit nach Hause
schleppen wollten. Das 200
Mark teure Board ist dem Be-
dienfeld des Automaten exakt
nachempfunden.

In den langweiligen Zeiten der
Abriistung suchen Bild-
schirmkrieger nach neuen
Herausforderungen. Wurde
friiher nur mit ldppischen Pla-
stikpistolen auf zappelige Pi-
xelhaufen geballert, haben die
neusten Entwicklungen schon
groBere Kaliber zu bieten. Die
Aliens, Monster und Séldner
der neuesten Modulgenerati-
on werden von Bildschirm-
rambos heutzutage mit Rie-
senwummen weggefegt. Nin-
tendos Plastik-Bazooka Su-
per Scope erinnert an tradi-
tionelle Panzerfduste. Segas
futuristischer Menacer pu-
stet ebenfalls gemeine Alien-
horden und Terminatoren
“kriegsecht” aus dem Spei-
cher. Deutschland wird aber

128

nicht in den "GenufB" der mo-
ralisch umstrittenen Lichtka-
nonen kommen.

Ein Steuergerédt aus der
groBen Welt der Computer
gibt"s nun auch fiir das Super
Nintendo. In der Maus rollt
eine Kugel, deren Bewegung
pixelgenau umgerechnet wer-
den. Das handliche Teil ist pri-
ma geeignet flir Grafikpro-
gramme und flir Spiele wie
Sim City oder Populous. Ne-
ben dem mitgelieferten Mal-
programm sollen etliche
zukiinftige Module die Maus
unterstitzen.

In den USA diirfen NES-Spie-
ler auf zwei weitere futuristi-
sche Zubehorartikel zuriick-
greifen. Konamis Laser Sco-
pe ist ein “Mochte-Gern”-
Helm, der dber den Kopf ge-
stiilpt wird. Mit entsprechen-
den Kopfbewegungen lenkt
\hr das Fadenkreuz, per ge-

Der Power-Glove erschien nur
in Amerika und floppte dort
fotal.

sprochenes Kommando wird
gefeuert. Auflerdem genieft
lhr den Sound via Kopfhorer.
Noch einen Tick abgefahrener
prasentiert sich Mattels Po-
wer Glove. Der durchgestyl-
te “Handschuh” aus Amerika
vermittelt Virtual-Reality-Fee-
ling, ohne daf es technisch
in die Tat umgesetzt wurde.
Leider verschwand auch
dieses ultracoole Teil so flott
vom Markt, wie es erschienen
war.

sein Lieblings-Handheld des 0f-
teren mit auf Reisen nimmt, ist

Sl mit der etwa 40 Mark teuren

mVerglejchzum {ippigen
? Tragetaschenangebot fiir

den Game Boy halten
sich die Transpprthelferlein fiir
den Game Gear in Grenzen. Die
Spiel- und Tragetasche von
Yeno bietet Platz fiir den Game
Gear und etliche Module. Dank
entsprechenden Aussparungen
im “Schutzmantel" miiBt Ihr den
(Game Gear zum Spielen nicht
aus der Tasche nehmen. Wer

F W - a
. = [

ine Kombination aus
Lichtquelle und Lupe
ist der Light Boy. Ne-
ben einer VergroBerung der
Bildschirmoptik sorgt er fiir
eine bessere Ausleuchtung des
Game-Boy-Displays. Mit auf-
gesetztem Light Boy ist kein
Modulwechsel mehr moglich —
nur der Ein-Aus-Schalter wur-
de mit einer speziellen Aus-
sparung bedacht. Die teuren
Batterien des Game Boy werden
von der beleuchteten Lupe ge-
schont. Sie wird iiber zwei ex-
terne Mignonzellen mit Strom
versorgt.
Wenn er nicht bendtigt wird, 16t
sich der “Licht-Junge" auf ein

Spiel- und Tragetasche gut be-
dient.

Die Spiel- und Tragetasche von
Yeno bietet sicheren Transport-
schuiz fiir den Game Gear

und Lape

handliches Format zusammen-

"W Klappen. Fiir den Light Boy.

miiBt Ihr etwa 50 Mark anlegen.

o Lol b i i - [
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ank hintergrundbe-
leuchtetem Farbbild-
schirm hat der Game
Gear keine zusétzliche Licht-
quelle notig. Eine Lupe ist zwar
sinnvoll, aber nicht unbedingt
notig, da das Game-Gear-Dis-
play von Haus aus etwas gréBer
als der Game-Boy-Bildschirm

ausgefallen ist. Wer sich unbe-
dingt einen besseren Durchblick
verschaffen will, greift zum Ma-
gnify, das in Deutschland von
Yeno vertrieben wird, und im La-
den um die 20 Mark kostet.

Der Light Boy ist
Lichtquelle und
& Lupe zugleich
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Das Schicksal der Menschheit v

steht auf dem Spiel. R

Finde unbedingt John und

Sarah Connor und schiitze sie : bt
vor dem T-1000. Paf} auf, er .: v TR R

kann jede beliebige Form _
annehmen und ist praktisch
unverwundbar. Wenn Du ihn
nicht zerstorst, ist die Mensch-
heit verloren. Warte nicht
langer, denn Dir bleibt nicht
mehr viel Zeit bis zur Entschei- |
dung. Dein Handler steht & & & 4
schon bereit. Acclaim® Video- G 'f‘fD' d | .

: st v feg reif' Dir die
::) ;:L::::;é;::i';z:ml | Acclaim® Video-Spiele fiir:

und Warenhdusern sowie

Elektronik-Shops. _ :
Acclaim®-Go for the Game Ta - i
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m dritten Mal prifen wir
Euer Spielewissen, Insgesaml
muBt Ihr dreiBig knifflige Fragen be-
anlworten, ehe aus den richtigen Ein-
sendungen der Hauptgewinner gezo-
gen wird. Der Glickliche darf dann im
Kreis seiner Familie zu einer Parlie
"QuadroTurtles” antreten.

Bewafinel Euch mit den bisherigen
VIDEO-GAMES-Ausgaben, kramt Euer
Spielewissen zusammen und wagt
Euch an den finalen Zehnerpack
Fragen,

. Den Hauptpreis konnt hr nur
gewinnen, wenn [hr nicht nur
die zehn Fragen in diesem Heft richtig
beantwortel, sondern auch die zwan:
zig Knopfnlsse in den letzten zwei
Ausgaben gelost habl, Die Gribelei
kann sich allerdings lohnen: Einer
von Euch wird demnachst den origi-
nal Jurtles-Spielautomaten zu Hause
stehen haben, Das 15000 Mark teure
Gerat kommt direkt aus der Spielhalle
und bietet vier Personen Platz fur
Schildkrotenrabatz,

Zusatzlich verlosen wir diesmal ein
Super Nintendo mit drei Konami-
Spielen, sowie neun Konami-Module
nach Wanl (for Game Boy, NES oder
Super Nintendo). Um an diese Gewin-
ne zu kommen, muBt Ihr "nur” die
akluellen zehn Fragen knacken. Viel
Gltick!

KON&R" L

VIERFAC

StartschuB zur letzten Runde; Spiele-Insider und BE L
eiffige VIDEO GAMES-Leser haben gute Chancen, einen B L1 e e
waschechten Vier-Spieler-Turtles-Automaten zu e B o b s
gewinnen. In Zusammenarbeit mit Konami verlosen o R I
wir das 15000 Mark teure Sammlerstiick R e

und viele andere tolle Preise.

’Anschlieﬁenﬂ folat der dritle
Zehnerpack Fragen. Diesmal
geht's hauptsachlich um bekannte

Comichelden, die Euch als Spielpart
ner durch die Pixelwellen begleiten.

Ein erfolareicher Kinohit, der auf
spektakuldre Weise Zeichentrick- und
Realfilm kombinierte, liegt auch als
Game-Boy-Modul vor. Wie heiBt der
Titelheld?

a) Darkman
b) Roger Rabbit
c) Dick Tracy

Welcher Disney:-Held spielte noch
in keinem Mega-Drive-Spiel egine
Hauptrolle? Ta |

a) Donald

b) Mickey

c) Daisy

Nochmal "Die Simpsons”. Welcher
amerikanischen TV-Serie wird im
Game-Boy-Modul "Bart vs the Jug:
gernauts” gehuldigt?

a) American Gladiators

b) Knight Rider

c) Twin Peaks

Unser Super-Duper-Hauplpreis:

Der Turtles-Spielautomat, an dem h*

.,--""-

In Japan gehoren Zeichentrickfilme
und Comics zu den populdrsten Me-
dien. Welcher der folgenden Bild:
schirmhelden wurde fir Joypad-
Akrobaten geschaffen und ist keinem
Cartoon-Star nachempfunden?

a) Ranma 1/2
b) Hunter Yoko
¢) Bonk

Mit welchemn prominenten Helden: .
leam ging Spiderman in einem
Game-Boy-Spiel aul Verbrecherjagd?

a) Fanlastic Four

b) X-Men

¢) Ex-Mutants

Eine legendare Fernsehserie lief in
Deulschland unter anderem als "Ko-
bra, dbernehmen Siel”. Seit einiger
Zeit gibt es das passende NES-Spiel.
Wie heiBt es?

a) Monster in my Pocket
b) Twin Cobra
¢) Mission Impossible

=iy

bis zu vier Personen gleichzeitig | S8

antreten diirfen. Um diesen
15000-DM-Preis einzusacken,
miiBt Ihr allerdings alle dreiBig
Fragen (zwanzig Stiick in den
leizten beiden VIDEO GAMES

sowie die aktuellen zehn Ratsel)

richtig beantworten.




MuUll-Monster mit radioakliver Ver-
gangenheit sind grof in Mode: Wel-
cher der foloenden Mulanten wurde
nicht als Comicheld, sondern gleich
als Filmstar geboren?

a) The Incredible Hulk
b) Atomic Hero
¢) Swamp Thing

Diesen gefraBigen Helden kennen
die meisten Sega-Fans. Welcher Cli-
que enisprang der charismatische
Teufel?

a) Tiny Toons

D) Looney Tunes

¢) Toxic Crusaders

Ein NES-Modul der franzdsischen
Softwareschmiede Infogrames ver-
setzt Euch in die Zeil des amerikani:
schen Blrgerkriegs. Wie heiBlt das
Spiel?

a) North and South

b) Defender of the Crown

¢) Shadow Warrior

? ZUHAUSE

Als gebdhrender AbschiuB wartet
schlieBlich die ultimative "Turtles™
Frage: Welches Symbol auf ginem
Pizza-Karton deutet bei "Turlles in
Time" an, daB dem Spieler zusalz-
liche Turtle-Power ins Haus steht?

a) Katana-Schwert

b) Bomben

¢) Stirnband

Wenn Ihr die Antworten parat hab,
dann schnappt Euch eine Postkarte
und schreibt die hoffentlich richtigen
Losungsbuchstaben (also beispiels-
weise 1c, 2a, 3b etc.) darauf. Wig im-
mer ist auch bei diesem Wettbewerb
der Rechisweg ausgeschiossen
Schickt die Postkarte bis spatestens
zum 1. Februar an

Wir wilnschen Euch viel Gliick.

Etappenpreis Nummer 2: Unter
allen Einsendern, die unsere
diesmaligen zehn Fragen Korrekt
beantworten, verlosen wir gin
Super Nintendo mit drei Konami-
Spielen.

s
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r ‘ eben Vielen ge-

ladenen Gasten
der internatio-
nalen Software-

industrie. waren mit Bob, Clau- -,

dette und Danny auch drei un-

4 gebetene Gaste in“Florida. Wer

diese Ripel sind? Die dreiSind

“namhafte Mitglieder. der Hurri-

cane-BandeZustandig fiir Zers
storungemy alfer Art wirbeln sie
Autos’ undl Hduserddeher wie
Spielzeug; durch die Cuft. [hr
neuer Kumpel, Hurricang An<*
drew, legle wenige Tage vor un=
‘seref Ankunft durch die Strafien
Miami's und hinterlie untibgr-
sehbare Miill- und Triimmerber-
ge. Windgeschtitzt ugid fernab
aller Naturkatastrophen jagten
wir, untergebracht im noblen
‘Breakers"-Hotel, von ginem
Gala-Diner zum andern.

Wahrend die englische DiVisi<

on von Virgin Games nur fiig

Sega-Konsolen entwickelt, sind®

die amerikanischen Kollegen
auch auf den Nintendo-Geraten
aktiv. Die Amis planen fiir Marz
ndchsten Jahres drei neue Su-
per-Nintendo-Titel: Super Slam
Dunk wird eine Basketballum-
sefzung sein. Ahnlich dem Kon-
kurrenzspiel Super Dunkshot
(Testin VIDEO GAMES 9/92) ro-
tiert das Spielfeld um 360 Grad
und bietet Euch so die giinstig-
ste Perspektive. Die Soundeffek-
te wurden von NBA-Spielen auf-
gezeichnet, um die Atmosphdre
‘echter” Ligaduelle in die heimi-

“Robin Hood" (Masrer ysrem}

schen Wohnzimmer zu (bertra-
gen. Dream-Team-Star und
Sympathie-Trdger Earvin "Ma-
gic" Johnson {ibernahm die Pa-
tenschaft flir das neue Korb-
spektakel. Ebenso sportlich,
daftr aber eisiger und brutaler,
geht's in Super Slapshot zu. In
dem Eishockeytitel jagt [hr mit
Euren bekuften Mannen hinter
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nd zuriick

Golf mlt Greg Norman oder Tennls mlt Vlr-
ginia Wade - qmtwarekonzern Virgin Games
sorgte fiir flinf relaxte Tage in Florida. §
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Einblick in den gepflegten Innenhof des Breakers-Hotel - die
Palastwachen und der ehrgeizige Gartner hatten gerade Ausgang

dem flinken Puck her. Geratet Ihr
in eine Schidgerei wird auf eine
GroBaufnanme umgeblendet
und Ihr diirft Eurem Rivalen aus
ndchster Ndhe bearbeiten. Super
Sfap Shoterinnert stark an Ma-
rio Lemieuk Hock8y (Test in V-
DEO GAMES 1/92) firs Seqga-
Mega-Drive — ob auch der Su-
per-Nintendo-Verpackung ein
Original-Puck beiliegt, wird sich
rausstellen. Fir abgebrannte
Gliicksspie i [erund Ca-
sino-Gaste Ist Super

Ceasars Palace interessant. Bei
Roulette, Poker und Black Jack
verpralt Ihr sorgenfrei Eure
Moneten — ist Eure Kreditwlir-
digkeit erschopft, sorgt ein "Re-
set” fr neue Geldbestdnde.

In Muhammad Al Heavy-

weight Boxing (soll ab Februar

ndchsten Jahres offiziell in

Deutschlandzu haben sein)
fiirs Mega Drive vertretet Ihr den
ehemaligen Superstar im Box-
ring. Auch hier verschafft Euch
gine um 360 Grad drehende Per-
spektive die notige Ubersicht.

L1 oies o3

Die Hitze forderte ifire Opfer:
Hauptanlaufstelle beim Tennis-
turnier war der Wasserspender

4 Muhammad Ali — der seit Jah-
s ren unter der Parkinsons-

Krankheit leidet — war persdn-
lich beim grofBen Festakt in Flo-
rida anwesend und wurde mit
Standing-Ovations empfangen.
Robin Hood — Prince of Thieves
(angekiindigt fir April '93)
kommt vorerst nur flir Game
Gear und Master System.

Das Spiel beginnt dort, wo der
Kinofilm mit Kevin Costner en-
dete: Wahrend K6nig Lowenherz
mit seinen Truppen ins ferne Je-
rusalem eilt, schiitzt Ihr sein
Volk vor dem Sheriff von Not-
tingham. Ebenfalls flir Master

Robert
Devereusx,
Virgin Games,
neben

dem
schwerkranken
Boxidol
Muhammad Ali

"Superman” (Master System)

System und Game Gear er-
scheint Superman (1.Quartal
'93). Nach Umkleideaktionen in
Telefonzellen rettet Ihr in Not ge-
ratene Kinder.

Die Mega-Krafte und Ront-
genaugen des Redakteurs und
spateren Fernsehreporters un-
terstiitzen Euch beim Kampf
gegen das Bdse. pa



DR. FRANKEN

Das Wahnsinnsabenteuer! - Kérperlose
Geister und miBlungene Kreaturen
treiben im Laboer Unsinn. Sie zerlegten
Bitsy in ihre Einzelteile und verstreuten
diese in den unzahligen Geméchern der
Burg. Frankie selbst, der iiber Nacht vom
Riesen zum Zwerg geschrumpft war,
muf} nun die Teile seiner geliebten Bitsy
wieder auffinden, um sie zusammen-
zubaven,

o W
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DRAGON'S LAIR

(NES + Game Boy Version)

Aus der Tiefe von Mordroc Castle stei-
gen (ibelriechende, schweflige Dampfe
empor. Der gréBliche, feverspeiende
Drachen hélt Prinzessin Daphne gefan-
gen. Wer wiirde es je wagen, den
Drachen zu liberlisten, um Daphne zu
befreien. - Natiirlich Ritter Dirk! Er macht
sich auf die Reise in die Welt der
Mérchen - mit allem was dazu gehért.

MANIAC MANSION

(Deutsche NES-Version/ mit "Back-up"-
Batterie)

Was macht eine Kettenséige ausgerech-
net in der Kiiche? - Seit vielen Jahren
passieren in Dr. Freds alter Villa merk-
wiirdige Dinge. Dave's Freundin Sandy
ist verschwunden. Die Spuren fihren zu
der Villa. Dave und sein Rettungsteam
erleben die kiihnsten Abenteuer auf der
Suche nach Sandy. Wie die spannende
aber auch lustige Geschichte ausgeht,
héingt ganz allein von Dir ab.

YENO Elektronik GmbH - Robert-Koch-Strasse 12 « D-6108 Weiterstadt-Darmstadt - Telefon 06151 / 8 4114



Eine kleine, schil-
lernde Scheibe stelit
die Medienwelt auf
den Kopf. Selbst
liebgewonnene Ge-
wohnheiten wie
Fernsehen werden
sich andern. "Inter-
aktiv" ist das Zau-
berwort, das"Multi-
media" zum Leben
erweckt.

Mit CD-| startel das Fernsehen
ins 21. Jahrhundert.

134

Revolution am
Bildschirm

indenstraBe Folge
375: "Mama Beimer
sucht verzweifelt in

ganz Schwabing nach ihrem
Benny. Vor der Babalu-Bar
macht sie eine grausige Ent-
deckung..." Auch im Norden der
Republik versammelt sich min-
destens einmal pro Woche die
Fangemeinde der deutschen
Dauerseifenoper vor der Glotze.
Mit CD-I wird selbst solch kon-
ventionelles Fernsehen zum
Multimediaerlebnis: |hr kramt
einfach eine "Lindenstrafie"-CD
aus der Hille und legt sie in den
CD-I-Player. Mit Infrarot-Fern-
bedienung geht ihr Fragen wie
“Wer war doch gleich wieder

GauZid= 1 N H A LT

Revolution am Bildschirm
Mit CD-I und Co. ins Multimedia-Zeitalter..................
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Chaos auf dem Bildschirm
Eigenwerbung fir ein neues Buch

des Markté& Technik-Verlags

Joyboards: Unser Einkaufstip
Beste Joyboards mit Dauerfeuer und Zeitlupenoption...125

Bennys Vater? Wo liegt eigent-
lich Schwabing?" auf den
Grund. Wéhrend [hr die Seifen-
oper weiterverfolgt, erscheint
ein Stadtplan von Miinchen, der
Stadtteil Schwabing blinkt, eine
Infobox gibt Auskunft tiber die
Familienverhéltnisse der Bei-
mers, ein Foto von "Hanse-
mann" wird gleich mitgeliefert.

Die Zeiten passiven Fernseh-
konsums sind vorbei. Seit sich

im November 1988 die wichtig-
sten Hersteller der Unterhal-
tungsindustrie auf einen ge-
meinsamen CD-|-Standard ei-
nigten, arbeiten 200 fiihrende
Hard- und Softwareentwickler
an neuen Produkten. Im Sep-
tember dieses Jahres prdsen-
tierte Philips seinen GD-1-220-
Player. Ein ganzes Paket interak-
tiver CDs, von der Unterhaltung
bis zur Schulung und wissen-




schaftlichen Problemen, ist
ebenfalls lieferbar. Dabei sind
die amerikanischen Entwickler
der deutschen Unterhaltungsin-
dustrie wieder umeinige Nasen-
ldngenvoraus. Wahrend die Lin-
denstraBe-CD-| gerade mal die
Planungsphase erreicht hat, rii-
sten die Kollegen aus dem Land
der unbegrenzten Mdglichkeiten
ihre Seifenopern-Fans bereits
mit solch interaktivem Material
aus.

Die CD-I-Titel schpfen auch
reichlich aus dem Ideengut der
Videospiele. Fiir verwdhnte
Spieler sind die ersten CD-I-
Softwarepakete aber eher ent-
tduschend. Der Anwender kann
oft nur an bestimmten Punkten
und Sequenzen ins Geschehen
eingreifen — High-End-Konso-
len von Nintendo oder Sega ver-
wohnen den Anwender mit na-

Philips Consumer Electronics prasentiert seinen ersten CD-I-Player,
den CD-1 220 mit Infraroi-Fernbedienung.

= ]ﬁﬁ_q_-_.—._ i
Der stationare Photo-CD-Player
von Philips CDF 200

Ungebunden: CD-1 360 mit dem
Programm "Van Gogh"

1| IS 93

hezu unbegrenzten Aktions-
maoglichkeiten. Nur wenn CD-I-
Software entwickelt wird, die
auch Joystick-Akrobaten und
Jump'n‘Run-Fans {berzeugt,
wird sich das neue Medium in
denWohnzimmern durchsetzen.

Zugegeben, Bild- und Klang-
qualitat der aktuellen CD-I-Titel
machen Appetit auf mehr, Zum
Beispiel das Edgar-Allan-
Poe- Adventure: |hr durch-
stdbert ein SpukschloB, wandert
durch das Kellerlabyrinth und
bestaunt Feuerspiele des Fakirs
aus jeder Blickrichtung. Den
Umgang mit dem CD-I-Gerét
lernen selbst Kinder im Vor-
schulalter zum Beispiel mit Car-
toon Jukebox. Das Introbild 146t
sich bunteinférben, Ihrwahltein
paar Worte fiir den Songtext und
schon lduft der Cartoon in Euren
Farben und singt Eure Lieder. Im

135
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Nu beherrscht Ihr die Bedie-
nung der CD-I-Anlage. Auler-
demim Kinderprogramm: Rich-
ard Scarrys Wie das Kamel sei-
nen Hacker bekamund die Mal-
schule [, Fiir die Steuerung ent-
wickelte Philips den Reller
Controller, eine groBe bunte
Kugel mit zwei Aktionskndpfen
— eine Kombination zwischen
Trackball und Joypad.

Bildung und Schule werden
kiinftig viel mehr Spal3 machen.
Eindrucksvoll ist z.B. die Auto-
simulation: In der Lektion
"Bremsen und Entfernungen’
wdhlt Ihr die Geschwindigkeit,
StraBenverhdltnisse und mft
im richtigen Moment eine Voll-
bremsung auslosen. Fir Musik-
fans plant Philips eine Serie mit
Schulungssoftware: Jazz Guitar,
eine Gitarrenschule neuen Stils,
macht hier den Anfang. Der er-
ste in Deutschland entwickelte
CD-I-Titel stammt von Amplifor
aus Minchen: In einer unter-
haltsamen Wettersimulation

seid [hr Herr (iber die Elemente,
lalt Tiefdruckgebiete entstehen
und deckt Europa kréftig mit
Schnee und Regen ein.

Auch viele Spieleproduzenten
sind vom neuen CD-I-Format
iiberzeugt und bieten bereits
eine Reihe Titel flir dieses Medi-
um. Neben bekannten Gesell-
schaftsspielen wie Backgam-
mon, Pinballund Battleship(alle
von Capitol Disk Interaktiv) sind
auch neuartige Konzepte, die
den enormen Speicherplatz der
CD nutzen, im Angebot. Escape
from Cybercityvon Fathom Pic-
turesscheintaufdenersten Blick
ein hoffnungsvoller Vertreter der
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CDI:
GD-DA:
CDTV:

CD-ROM/XA:

Data Discman:
Kompression:
DAT:
Laserdisk:

WORM:
L]

Realistische Szenen
bietet das Golfspiel
“Palm Springs
Open*

Das Software-
angebot fiir das
neue Medium CD-I
wachst

neuen Spielegeneration. Im
Kampf gegen Kampfroboter und
SoOldner rast der Spieler durch
eine futuristische Endzeitszene-
rie. Spielt man's ldnger, droht
das Deja-vu: Gings bei den Au-
tomatenoldies Dragon's Lair
und Space Agenicht dhnlich zur
Sache? Denn so richtig interak-
tiv ist die Handlung nicht, der
Spieler darf nur ein Fadenkreuz
bewegen und ab und zu in eine

Interaktive Compact Disc

Compact Disc Digital Audio

Commodores CD-ROM-System, besteht
aus einem Amiga-500-Caomputer mit
CD-ROM-Laufwerk

Disc kann nur gelesen werden; XA (Extended
Architecture) ermdglicht das Mischen von
Text-, Bild-, Musik- und Programmdaten auf

einer Disc vorgegebene Richtung spurten.
Sonys tragbares Multimediasystem Mit Spielen die der Hardware auf
(elektronisches Buch) dem Leib geschneidert sind (Al/-
Algorithmen reduzieren Datenmengen bis ce im Wunderland, Laser Lords
90 Prozent und dem Schachprogramm Sar-
Digital Audio Tape, digitales Tonaufzeich- gon Chess) startet wiederum der
nung auf Magnetband Computerspielpionier Spinna-

ker ins CD-I-Zeitalter. Vom
deutschen Spiele-
giganten Ra-

Plattenspeicher fiir Videos, in Deutschland
noch nicht etabliert. Laser-Discs bieten opti- 3
male Bild- und Tonqualitat. Mit Dragon's Lair
erschien vor Jahren ein spektakuldrer Spiel-
dutomat auf Laser-Disc-Basis.

Disc kann nur einmal aufgezeichnet (Write
Once Read Many) und beliebig oft gelesen
werden

Abenteuer
im Weltraum in
Lichtgeschwindigkeit:
Mit CD-I wird s maglich

vensburger stammt die CD-|-
Version des beliebten Brett-
spiels Scotland Yard. Ihr verfolgt
Gangster in typischen Londoner
Taxis, Doppeldeckerbussen
oder drgert Euch (iber die ge-
storte Underground.

Fathom Pictures (liefern mit
The Palm Springs Open' eines
der ersten CD-I-Spielprogram-
me) haben zusammen mit Phi-
lips ein neues CD-I-Label ge-
grindet. Vorrangig werden
Sportsimulationen produziert.
Durch ein Lizenzdeal mit Nin-
tendo werden aber auch die be-
liebten Helden dieses Herstel-



Colden Cames

TEL.: 0SD/4363843

SUPER NES MEGA DRIVE NEO GEO
Verkauf Ankaul
neu gebraucht Verkauf Ankaufl Verkauf Ankauf
DM DM neu gebraucht neu gebraucht
dt. us jp DM DM DM DM
dt. us ip dt. us p
Super NES dt Megadrive RGB jp., m.
m. Mario 130,00 Kabel & Netzteil 80,00 NEO GEO Konsole
Super NES am. Megadrive PAL jp. m, RGB m. Kab. Netzt. 629,90 260,00 250,00 230,00
m. Mario,Netzteil, Netzteil 70,00 NEO GEO Konsole
RGB Kabel., 2 Joyp. 399,90 170,00 Megadrive PAL dt. 100,00 PAL m. Kabel, Netzt. 230,00 200,00
Universal Adapter 39,90 Megadriw: PAL di. m. Androdunos 269,90 120,00 100,00
JBKing dt. 149,90 55,00 50,00 Sonic 130,00 Alpha Mission 249,90 100,00 90,00
Action Replay Pro 129,920 50,00 Megadrive Magnumset Baseball 2020 70,00 50,00
m. 4 Spielen 200,00 Baseball Stars 179,90 70,00 60,00
Actraizer 119,90 50,00 45,00 15,00 CD ROM jp. 75,00 Baseball Stars [1 279,90 110,00 90,00
Addams Family 119,90 45.00 35.00 Action Replay Pro 129,90 45,00 Burning Fight 169,90 70,00 70,00
Adventure Islands 99,90 50,00 40,00 20,00 Bowling 159,90 60,00 50,00
Axelay 129,90 60.00 50.00 Aleste 35,00 30,00 Crossed Swords 159,90 70,00 60,00
Aleste 139.90 60.00 50.00 Alien III 99,90 40,00 35,00 Cyberlip 159,90 70,00 50,00
Battle Grandprix 79,90 Alienstorm 49,90 3500 30,00 15,00 Eightman 169,90 70,00 60,00
Battle Tank 129,90 40,00 Atomic Runner 89,90 40,00 30,00 Fatal Fu 269,90 120,00 100,00
Cameltry 79,90 Bare Knuckle 49,90 40,00 30,00 20,00 Fﬂctbﬂllrl‘{‘rcnzy 269,90 120,00 100,00
Castlevania IV 99,90 40,00 30,00 20,00 Chuck Rock 109,90 4500 40,00 Ghostpilot 179,90 70,00 60,00
Chessmaster 99,90 40,00 30,00 Crude Dudes 79,90 40,00 35,00 20,00 Golf 149,90 60,00 50,00
Cyber Formula 79,90 Desert Strike 89,90 35,00 King of Monsters 199,90 70,00 60,00
Dinocity 109,90 45,00 30,00 Devil Crush 40,00 King of Monsters II 269,90 110,00 90,00
Desert Strike 119,90 45,00 30,00 Dick Tracy 49,90 35,00 30,00 20,00 Last Resort 279,90 120,00 100,00
Double Dragon 129,90 50,00 45,00 35,00 EA Icehockey 79,90 30,00 25,00 Magician Lord 179,90 70,00 60,00
E.D.F. 99,90 30,00 20,00 Earnest Evans CD 79,90 10,00 Mutation Nation 269,90 120,00 100,00
F - Zero 99,90 45,00 40,00 30,00 Europ. Club Soccer 99,90 40,00 35,00 Ninja Combat 80,00 60,00
Faceball 2000 119,20 40,00 Fantasia 39,90 30,00 25,00 10,00 Ninja Commando 299,90 130,00 120,00
Final Fantasy II 109,90 40,00 F 22 Interceptor 79,90 3500 35,00 Nam 169,90 70,00 60,00
Final Fantasy ITI 99,90 35,00 Gaiares 39,90 25,00 20,00 15,00 Riding Hero 70,00 50,00
Final Fight 109,90 40,00 30,00 Ghostbusters 39,90 30,00 25,00 15,00 Robo Army 219,90 100,00 80,00
Golden Fighter 119,90 35,00 Gleylancer 79,90 30,00 Sengoku 199,90 80,00 70,00
Hook 119,90 45,00 35,00 Ghouls'n Ghosts 79,90 35,00 30,00 25,00 Soccer Brawl 70,00 60,00
Joe & Mac 99,90 45,00 40,00 20,00 Greendog 69,90 35,00 35,00 25,00 Super Spy 199,90 70,00 60,00
Lemmings 79,90 40,00 35,00 15,00 Golden Axel 39,90 30,00 25,00 15,00 Trash Ralley 50,00 40,00
Mariokart 119,90 45,00 30,00 Golden Axe Il 39,90 30,00 25,00 15,00 World Heroes 379,90 150,00 130,00
Mystical Ninja 119,90 40,00 15,00 Gynoug 4990 3500 30,00 20,00
Mystic Quest 129,90 50,00 35,00 Hellfire 39,90 30,00 25,00 15,00
Paperboy I1 99,90 35,00 25,00 Ken North 25,00 30,00 25,00
Parodius 119,20 40,00 Kid Chameleon 35,90 40,00 30,00 20,00
Phalanx 79,90 Lemmings 99,90 40,00 35,00 20,00 GAMEB 0 Y
Pilotwings 109,90 40,00 35,00 20,00 Mickey Mouse 79,90 40,00 30,00 20,00
Populous 89,90 3500 30,00 10,00 Moonwalker 39,90 30,00 20,00 10,00 Verkauf Ankauf
Prince of Persia 119,90 45,00 3500 NHLPA Icehockey 89,90 40,00 35,00 neu gebraucht
Probotector 119,90 50,00 45,00 35,00 Olympic Gold 59,90 40,00 35,00 20,00 DM DM
Raiden 79,90 Quackshot 49,90 30,00 25,00 15,00 dt. us jp
Rampart 119,90 40,00 Prince of Persia CD 99,90 25,00 .
Robocop 111 119,90 40,00 20,00 Rampart 109,90 45,00 Castlevania I 59,90 30,00 25,00 10,00
Rocketeer 59,90 Rainbow Islands 50,00 Castlevania II 59,90 30,00 25,00 10,00
Romance of 3 Kingd.149,90 45,00 Rambo 111 35,00 30,00 20,00 Faceball 2000 59,90 20,00
Simcity 99,90 35,00 30,00 Shadow Dancer 49,90 30,00 2500 20,00 Fortressof Fear 4590 15,00
Soulblazer 119,90 40,00 Sol Feace CD 79,90 10,00 Gauntlet II 59,90 20,00 10,00
Sonic Blastman 119,90 35,00 Sonic Hedgehoc 39,90 30,00 25,00 15,00 Oremlins 49,90 20,00 15,00 10,00
Super Fighter 79,90 Super Monaco GP1 49,90 35,00 30,00 20,00 Hook 59,90 25,00 20,00
S, Ghost'n Ghouls 109,90 40,00 35,00 20,00 Super Monaco GP II 59,90 35,00 25,00 Hudson Hawk 29,90
Super R - Type 89,90 3500 30,00 15,00 Super Shinobi 69,90 3500 30,00 20,00 Kid lkarus 49,90 15,00 10,00
Super Smash TV~ 109,90 40,00 3500 20,00 Sonic 2 89,90 40,00 35,00 30,00 Loopz 29,90
Super Soccer 99,90 3500 30,00 15,00 Strider 35,00 30,00 25,00 LoonyTunes 59,20 30,00 25,00
Super Star Wars 129,90 50,00 45,00 30,00 Tazmania 89,90 40,00 30,00 20,00 Metroid Il 4590 1500 10,00
Super Tennis 99,90 35,00 30,00 30,00 Tennis 99,90 40,00 35,00 25,00 Monopoly 65,90 23,00
Super Wrestlemania 119,90 50,00 40,00 20,00 Terminator 99,90 35,00 30,00 Parodius Sopu SRl 20,00
Streetfighter [Tdt. 99,90 40,00 55,00 50,00 Testdrive II 89,90 30,00 25,00 Simpson’s 11 59,90 20,00 20,00
TMNT 1V 12990 40,00 35,00 20,00 Thunderforce III 35,00 35,00 25,00 Spot , 39,90
Top Gear 109,90 40,00 35,00 20,00 Thunderforce IV 40,00 Soccermania 29,90
Wings 109,90 40,00 Thunderst. FXCD 99,90 25,00 Tiny Toons 59,90 30,00 25,00
WWF 11990 4500 40,00 20,00 Toe,Jam & Earl 49,90 30,00 25,00 15,00 1rack & Field 59,90 30,00 25,00
yrerdion 69,90 Toki 49,90 35,00 35,00 20,00 TMNT I 59,90 20,00 15,00 10,00
Zelda I11 dt. 99,90 40,00 35,00 Vermillion 35,00 30,00 TMNT II 49,90 20,00 15,00 10,00
Wonderboy 111 39,90 30,00 2500 15,00 WWFII 6590 25,00 20,00
Wonderboy V 45,00 35,00
Wonderdog CD 99,90 30,00

World of Illusion 109,90 45,00 35,00 30,00

Inzahlungnahme gebrauchter Module.

Bitte nrdem Sie un:u kostenlose Preisliste hntau.nd neue Module an. Alle Hndl:la I ue por e
deutsche Anleitung. Lieferung nur gegen Nachnahme plus 8.90 DM Versandkosten. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ersetzt,
repariert oder riickerstattet. Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten.

Golden Games Vertriebs GmbH , Kreillerstr. 36 , 8000 Miinchen 80.




A C Y BIEREMIE DA

lers (Super Mario Brothers,
Prinzessin Zelda und Donkey
Kong) per CD-I Leben ins
Wohnzimmer purzeln.

Auch Musikvideos erschei-
nen auf CD-I. Geboten werden
dann scrollende Liedertexte,
deutsche Ubersetzungen, Har-
monien, Kadenzen und Noten,
weitergehende Hintergrundin-
formationen und diverse andere
Extras.

Vom Wohnzimmer auf die
Strafie: Auch im tdglichen Le-
ben, z.B. beim Einkaufen, soll
CD-I eine Rolle spielen. In den
USA stehen solche Anlagen
heute bereits in Heimwerker-
Baumaérkten. Der Kunde beriihrt
einen sensitiven Bildschirm und
Bt sich alles Uber den Einbau
von Fensterrahmen anzeigen.
Ohne Zeitdruck kann er sich
Handwerkszeug, Material und
Anleitungen aussuchen. Time
Life bietet 25 interaktive Foto-
Workshops. Auf einer simulier-
ten Kamera stellt [hr das Motiv,
die Belichtung und Blende ein.

T
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(Bild-Amsendor)
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(Bilet-Anisltor)
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Ein weltwalier Bildvermittfungs-Service
verbindet Bild-Anbieter und Bild-Anwender

Das Prinzip von Kodaks Photo-CD: Wie sie entsteht, wie man Bilder
via Telekommunikation verschicki und wie man eine Bibliothek
anlegt.
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Das Ergebnis ist sofort sichtbar.
Eine Reise durch die Welt der
Kunst zeigtim Smithsonian Mu-
seum sogar menr Exponate, die
normalerweise nicht ausgestellt
werden

Mit Kodaks Photo-CD gesellt
sich einweiteres CD-System zur
Multimediariege. Wer will, kann
sich mit dieser Hardware ent-
wickelten Dias zu einem sensa-
tionell giinstigen Preis (rund 1
Mark pro Bild) direkt auf CD
pressen lassen. Die Bilder wer-
den in einer Auflésung von 18
Millionen Bildpunkten digital
gespeichert und besitzen somit
eine hervorragende Bildqualitat.
Das Kodak-System wird schon
heute In der professionellen
Bildbearbeitung und im DTP-
Bereich eingesetzt. Fir den Pri-
vatanwender wichtig; die Bilder
lassen sich auf dem Fernsen-

Sony DD-10 BZ:

Der DATA-Discman
spricht und erinnert Sie
an Termine.

Was ist Multimedia?

Nimmt man die offizielle
Definition fiir Multimedia —
die Kombination von Bild,
Ton, Animation, Text und Mu-
sik zu einem Medium — wére
Multimedia nichts Neues,
schlieBlich erfillt der gute,
alte Hollywood-Film solche
Voraussetzungen langst. Die
Starke von Multimedia ist
vielmehr der gezielte Zugriff
ZU jedem einzelnen Element.
Ist ein Film fertig, bleiben die

uuuuuu

einzelnen Teile unabdnderlich
Inder einmal festgelegten Rei-
henfolge. Der Zuschauer kann
nichts @ndern, nichts ldBt sich
beeinflussen.

Anders Multimedia: Der
Anwender nimmt sich wie aus
einer Bibliothek, hier ein
Stiick Text, dort ein Gerausch,
ein Video-Clip, eine Animati-
on und baut diese Einzelteile
ZU einem neuen Ganzen zu-
sammen.
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ness dt

|mpsons dt 99.-

yno pace Harrier || 29.-

Hellfire Sg:ﬂerhnus& | 89.-

J. Capriati Tennis us | Empire 69.-

Jewel Master .~ Storm Lord 49.-

Joe Mantana 2 59.-  Super Shinobi 49.-

: ; John Madden | us 69.- Super Thunder Blade ~ 29.-

WWF Wrestlemania  Preis auf Anfr, Buck Rogers us 89.- John Madden 92 us 69.- Sword of Sodan 29.-

Chiki Chiki Preis auf Anfr, Bulls v akers dt 99.- Jordan vs Bird us 69.- Tatsujin 29.-

Ninja Gaiden Preis auf Anfr. Cadash 69.- Juju Legend (Toki) 29.- Terminator dt 99.-

G-Loc Preis auf Anfr, Crack Down 29.- Kld Chameleon jp 69.- Toe Jam & Earl 79.-

Joe Montana Il Preis auf Anfr, Darius |l 29.- I-H] 29.-  Turbo Outrun 59.-

Sonic |l usf ip/dt Preis auf Anfr. Desert Strike us 79.- LHX Attack Chopper us ~ 99.-  USA Team Basketball us 99.-

ien [l 99.- Double Dragon 89.- Mercs I 49.-  Wonderboy lil 29.-

Aquatic Gnmes us/dt 89.- Dragons Fury dt 99.- Monaco GP 2 RGB 89.- Arcade Powerstick 79.-

Atomic Hero us 99.- DunEI ns & Dragons dt 119.- NHLPA Hockey us/dt 99.- Japan Converter 19

Bad Omen 59.- ockey us 79.- Olympic Gold jp 79.- RGB Kabel 19.-

Bare Knuckle 59.- Euro Club Soccer dt  99.- Pit Fighter 59.- PRO2 Pad 39.-

Batman Il us 99.- F-22 us 79~ Predator Il us 99.-  Action Replay PRO 119.-

Block out 2?.- Fantasia 4? Quackshot 59.-  Magnum ge 349.-
Bonanza Brothers = Fire Mustang Rambo 29.- Mega Drive o. Spiel ~ 229.-

- 24h - Rund um die Uhr
Keine Wartezeiten

)

Auch An= & Verkauf von gebrauchten Modulen

Micker Mouse 129, Joe & Mac dt 109.-
Best of the Best Preis auf Anfr King of Monsters 129.-
Jimmy Connors Preis auf Anfr Lemmings jp/us 89.-
Gun Force Preis auf Anfr Magic Swor 79.-
Pawer Athlete Preis auf Anfr, Mario Paint dt 99.-

Super Volleyball  Preis auf Anfr Mr. Suzukl Fi 79.-
Rushing Bml I Preis auf Anfr Mushy 59.-
Tiny Toons Preis auf Anfr Mzshc Quest us 89.-
Terminator 2 Preis auf Anfr. AA Basketball us 119.-
Amazing Tennis us 129.- Parodius 119.-
Axelay us 129.- Phalanx 119.-
Blues Brothers Preis auf Anfr Pilot Wings us 109.-
Camel Try 89.- Prince of Persia 119.-
Castlevania 89.- Race Driving us 119.- Super R-Type 59.-  Xardion 69.-
Champ. Boxing 79.- Rampart us 119.- Super Star Wars 129.-  Zelda Il dt 109.-
D-Force 99.- Soul Blazer 129.- Super Tennis 89.-  ASCIl Joypad us/jp 49.-
Desert Strike 119.- Streetfighter dt 109.- Super Valis 69.- AVKab { 19.-
Dina City us 119.- Super Bowling 109.- Super Wagan Land 59.-  RGB Kabel jp/us 29.-
Exhaust Heat 99.- Super Contra 99, S alton 69.-  JBKing us/ 1p,fd! 139.-
Faceball 2000 us 119.- Super Cup Soccer 89.- under Spirit 69.- Jo}rpaﬂ 39.-
Final Fantasy Il 129.- Super F1 Circus 99.- Tnp Racer 69.- Universal Adu mr dt 39.-
Golden Flﬂhler 129.- Super Ghost'n Ghouls 99.- Turtles 4 119.-  Action Replay 139.-
Hat Tru:k ero 99.- Super Mario Kart us 129.- UN Squadron 89.-  Super NES mil Munn 2Pads  309.-
Hook 119.- Super Pang us/jp 119.- Wings 2 us/jp 119.- Super NES ohne Mario, 1Ped  219.-
James Bond jr. us 119.- Super Probotector dt 119.- Wrestlemania 79.-
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gerdt betrachten, zu Dia-Shows
kombinieren oder mitdem Com-
puter weiterbearbeiten. Zur bes-
seren Ubersichtsind auf der GD-
Hille sémtliche Bilder im Mini-
format abgedruckt. CD-I-Ab-
spielgerdte konnen die Photo-
CD lesen umgekenhrt verstent
der Photo-CD-Player allerdings
keine CD-1-Daten.

Sony setzt wiederum auf ein
eigenes System: der Data

Roland Oskian ist Ge-
schaftsfiihrer von Coktel Visi-
on, einem franzosischen Ent-
wickler und Hersteller von
Spiel- und Schulungssoft-
ware. Seit 1984 ist Coktel im
Geschdft: momentan arbeiten
zirka 40 Designer und Pro-
grammierer an fiinf verschie-
denen MS-DOS und CD-
ROM/CD-|-Projekten.

Roland Oskian (Coktel
Vision): _

‘Coktel Vision" setzt auf
Multimedia: Sémtliche Hard-
wareentwickler konzentrieren
sich derzeit auf Multimedia:
z.B. CD-ROM fiir Gomputer
und Konsolen, Philips mit
CD-I, aber auch Apple und
IBM. Forschung und Unter-
hallungsindustrie gehen hier-
bei eine fruchtbare Allianz ein.
Allerdings wollen wir uns
nicht auf einen bestimmten
Hersteller und Standard fest-
legen. Sémtliche Bestrebun-
gen zielen dahin, daB sich
Sound und Bilder herstelle-
runabhéngig von einem Gert
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zum anderen (bertragen las-

'sen. CD- ist die erste Multi-

mediamaschine fiir den Kon-
sumentenmarkt und sie hat
die Unterstutzung wichtiger
Hersteller. Ist Full-Motion Vi-
deo erst integriert, ist der Er-
folg nicht aufzuhalten. Das
einzige Problem liegt derzeit
darin, der Offentlichkeit die-
ses Medium verstandlich zu
machen. Der beste Weg wére
eine berzeugende Produkt-
palette. Coktel wird seinerstes
CD-I- Produkl (INCA, ein
Spiel, das die Maglichkeiten
von CD-I (iberzeugend de-
monstriert) im Friihling 1993
verdffentlichen.

Der, Verleger Dr. Florian
Langenscheidt forciert schon
seit Jahren die Allianz von
Buch und Computer. Zur Zeit
arbeitet die Langenscheidt-
\erlags KG an sprechenden
Warterbtichern und diversen
Ratgebern.

Dr. Florian Langenscheidt:
Wir bigten seit der Photokina
fiir den Sony Data-Discman
bereits mehrere Titel an. Da-
bei handeltessich hauptsdch-
lich um Euro-Worterbiicher
mit hochwertiger Sprachaus-
gabe. Fiir das CD-I-System
planen wir eine Travel-Line,
das sind Urlaubs-Discs, die
Sehenswiirdigkeiten, traditio-
nelle Folklore und Kulturelles
zgigen. Untermalt werden die
Bilder mit fiir das Land typi-
scher Musik.

200 Hersteller unterstiitzen
heute bereits das CD-I-Sy-
stem: Philips, Sony und Ya-
maha, Bertelsmann und Lan-
genscheidt, Eine Disc spei-
chert 650 MByte Daten, das
sind 600 Ausgaben der Bibel
oder 250.000 DIN-A4-Blatter.
CDI kombiniert Videobilder,
Grafik und Text, Still-Vide-
obilder (hochaufldsendes
Bildformat), Kldnge, Musik
und animierte Bilder. Diese
Elemente werden durch inter-
aktive Technik bereichert. Je
nach Software kann der An-
wender Fragen stellen, den

Discman, ist eine tragbare Bi-
bliothek fiir die Westentasche.
Auf der Photokina in Kdln wur-
de fiir die acht Zentimeter kleine
Scheibe sprechende Worter-
blicher und Ratgeber vorgestelt.

Andere Hersteller leisteten die
Vorarbeit zum CD-Boom: Be-
reits im Herbst 1991 présentier-
te Commodore sein GDTV-Sy-
stem, das aber zwischenzeitlich
im Dornréschenschlaf versun-
ken ist. Eine neue Kampagne
Promotion, weitere Um-
tauschaktionen und enorme
Preissenkungen soll den Kun-
den noch einmal wachkitzeln.

| e o3

Das Gerét ist eine etwas inkon-
sequente Alternative zu anderen
Systemen und besteht lediglich
aus einem Amiga 500 mit inte-
griertem CD-ROM-Laufwerk.
Im MS-DOS-Bereich sind
hingegen allein in den USA (iber
1 Million CD-ROM-Laufwerke
installiert, ein Riesenmarkt fiir
Entwickler. Leider hemmt die In-
kompatibilitt der Systeme den
Fortschritt. So kann zum Bei-
spiel ein Apple-CD-ROM keine
MS-D0S-Disks lesen und
selbst fiir die Photo-CD bendtigt
der Macintosh-Anwender ein ei-
genes Laufwerk. Besonders fiir
Macintosh wurden technisch in-
teressante CD-ROM-Spiele pro-
duziert. Neben dem brandneuen

Blickwinkel bestimmen oder
das Thema wechseln. Die
hohe Qualitdt des Mediums
wird durch digitale Datenspei-
cherung erreicht, Vorteil: Ko-
pien verlieren nicht an Bril-
lanz, einzelne Bilder lassen
sich exakt anwahlen und aus-
schneiden. Die verschigdenen
Signalquellen lassen sich be-
liebig kombinieren. Dariiber
hinaus ermaoglicht die digita-
le Technik eine Datenreduzie-
rung durch Kompression.
Praktisch: Einfachste Bedie-
nung ohne Computertasten
tiber einen Infrarot-Joystick.

Gruseladventure Victor Vector,
machten die Reaktorspiele Spa-
ceship Warlock (pomposer
Science-fiction) und Virtual Va-
lerie (ein erotisches CD-Spiel-
experiment) von sich reden —
alle Mac-CD-Titel sind im Ver-
trieb von Pandasoft erhaltlich.
Konkurrent und Hoffnungs-
tréger fur die interaktive CD sind
die Spielegiganten Nintendo
und Sega. Beide besitzen das
Know-how flr Spielspald und In-
teraktion. Mit einer rigorosen
Dumpingpolitik werden die Ent-
ertaintment-Spezialisten dem-
ndchst ihre CD-ROM-Player zu
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Alisia Dragon i
: ip 79,90 WaniWani .. p
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Unchart.Waters a.fl; 39,9 Phalanx jp 119,90 &uble Dragon am 4990 frage !!! *. Sa?Eﬁeuer
Undeadline m 109,90 Populous jp 799 p Ufle Dragon il  59.90 cglele erscheinen bis
Un{vem Soldier ajp 69,90 Prince o. Persia* jp 59,90 Fgg Tales am 55’90 PC o . 10. Dezember
Valis Il m 999 ProBaseball  jp 119,9, Forvress of Fear d 3950 -Engine
Valis SD jp 39.90 Probotector jp 5990 gnaReverse Jp 19,9 Es gel
Verytex P 399 Push Over* am 12690 L1 Racem. adapam 55 0c Armed F gelten generell
jp 39,90 Ram am 1199, Sauntletll 4 .90 Altered Beast 19,90 unsere beiliegend
pant am 12060 CremlinsII m 4990 Barumba M 19,90 Geschiftsb s
’ Loopz Jjp 399 Bloodia <l 19,90 RUhgunges.
jp 291% Bwy WOU‘ 19,90 .
29,90 Gultig ab 23.11.1992
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einem Verkaufspreis von unter
500 Mark auf dem Markt plazie-
ren. Damit steht dem Spieleent-
wickler riesiger Speicherplatz
zur Verfligung. Digitalisierte Bil-
der und komplette Sequenzen
mit realen Szenen (Full Motion
Video) werden in Mode kom-
men, gesprochene Texte und
Anweisungen ldsen umstandli-
che optische Erkldrungen ab.
Der Klang wird eine wichtige
Rolle bernehmen und den
enormen Speicherplatz der CD
nutzen.

Fir japanische Videospieler
ist die CD langst zur Modulal-
ternative geworden. Die Spiel-
konsole des Halbleiterherstel-
lers NEC wurde schon Ende der
80er Jahre mit einem CD-ROM
nachgeriistet und darf sich jeden
Monat (iber zwei bis drei Spie-
le-Silberlinge freuen. Neu in Ja-
panistz.B. Wondermega, eine
Gemeinschaftsproduktion der
Firmen JVC/Victor und Sega.
Dieses Mega-Drive mit inte-
griertem CD-ROM-Player spielt
auch Audio-CDs und [dBt sich
sogar als Karaoke-Anlage ver-
wenden.

| Srieie

¢ Backgammon

« Battleship

e (aesar's World of
Gambling

¢ \ier gewinnt

e Dark Castle

o Defender Of The Crown

e Jigsaw

¢ Palm Springs Open

e Pinball Flipper

Der Anwender steht wieder
vor der Wahl des richtigen Sy-
stems. Bereits heute ist abzuse-
hen, daf3 keinem der angebote-
nen Systeme ein Alleingang ge-
lingt. Softwarehersteller werden
drei bis vier verschiedene For-
mate unterstitzen und fir die
verschiedenen Gerdte eigene
Versionen programmieren. Das
verteuert die Produktion neuer
Titel..
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Pompdse Grafik, iiberragender
Sound: Space Ship Warlock
(Apple Mac) war eines der
ersten Computerspiele, die dem
CD-ROM-Laufwerk auf die
Hardware geschneidert wurde.

Soll sich GDI zu einem Mas-
senmedium entwickeln, miissen
folgende Voraussetzungen er-
fiillt sein:;

o kiirzere Softwareentwick-

lungszeiten

e |nteraktion darf den Mog-

lichkeiten der Video-
spielen nicht nachstehen
@ geringere Hardwarekosten
e gin allgemein gltiger
Standard

® (as geistige Eigentum der
Softwareentwickler mui3
rechtlich gesichert sein.

e \Wo gas Kamel seine
Hocker bekam

e Malschule |

e \Was ist ein Vogel

e Sandy's Zirkus-
abenteuer

e Richard Scarry's wun-
derbarste Geschichten
aus Schaffenau

S ILDUNG UND

REISEN

e Treasures Of Smith-
sonian (Kunstpark)

e Time-Life Fotographie

e Text Tiles (spielerisch
Englisch lernen)

e Renaissance in Florenz

e Die Ernte der Sonne
(Vincent van Gogh)

Die Fernsehrevolution steht
unaufhaltsam vor der Tir: Am
Ende dieses Jahrtausends wird
ein Gerdt im Wohnzimmer ste-
hen, mitdemwir telefonieren, fa-
xen, Audio- und Video-CDs auf-
nehmen und abspielen kdnnen.
Der Bildschirm wird vier, fiinf
Zentimeter dick sein und wie ein
Gemdlde an der Wand hangen.
Ob sich dabei auch das Medium
CDI durchsetzen kann, hdngt
von mehreren Faktoren ab.

Nur wenn Designer und Soft-
warenhduser auch CDI-Program-
me entwickeln, die u.a. auch
die zahllosen Joypad-Akroba-
ten iiberzeugt, wird sich das
aufregend neue Medium in
den deutschen Wohnzimmern
durchsetzen. mn
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Musik

@ Louis Armstrong: Leben
und Schaffen, interaktives
Songbook, Texte laufen syn-
chron zur Musik, umfassende
Discographie, Interviews, Bio-
graphien bertihmter Kollegen
wie Duke Ellington, Cole Porter
etc. Preis: 50 Mark

® Cool Oldies Jukebox:
Swing-Ara und die Interpreten,
50 Minuten Oldies der 50er und
60er Jahre, Texte laufen syn-
chron zur Musik

@ Jazz Giants: Songs von
Charlie Parker bis Miles Davis,
Analysen der Spieltechnik, Bio-
graphien

@ Mozart - eine musikali-
sche Biographie: Die zehn
Hauptwerke mit Bildern unter-
legt, 1aBt sich auch auf norma-
len CD-Player abspielen.

@ Pavarotti: Musik und In-
terviews mit dem bekannten
Opernstar, die beriihmtesten
Auftritte, viele seiner legendéren
Arien und Liedertexte, Bilder aus
seinem erfogreichen Leben, in-
teressante Anektoden.



Top Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot - King of Monsiers - Ninja Combat - Sengoku

NAM 1975 - Magician Lord - JoyJoy Kid - Mahjong - Blues Journey - Joe Success Boxing - Super Spy - Bowling

Ein entsecheidender Schritt vorwirts in der Videounterhaltung

NEO

ADVANCED ENTERTAINMENT SYSTEM

Softwarenews:
Fatal Fury
Trash Ralley

Soccer Brawl

Ab sofort:
@® alle Spiele lieferbar
® regelmillig neue Spiele
® flichendeckendes Handlerneiz

® RGB- und PAL-Geriate

® Informationsservice:

GEO

-
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Ein Biicherhit
in der amerikani-
schen Szene

DES COMPUTERS

BﬁcHEn

Chaos auf
dem Bildschirm

ine luxurios aufge-
machte Schwarte zum
Thema Computer-

kunst und verspielte Mathema-
tik hat nun auch der Markt &
Technik-Buchverlag im Pro-
gramm. Obwohl der Vergleich
mit Douglas Hofstaedters Com-
puterkultbuch "Godel, Escher,
Bach" (trotz der Vielfalt behan-
delter Themen) nicht zieht, ist
auch Clifford A. Pickovers Mit
den Augen des Computers
ein Buch, das sich um die Ver-
bindungen zwischen verschie-
denen, brisanten Disziplinen
bemiiht. Im Gegensatz zu Hof-
staedter gelingt es Pickover oft
nur ansatzweise, seine schwer

Neue Darstellungsmaglichkei-
ten fiir mathemtische Probleme

144

~CIOMP

(Tiffard A, Prekocer

MIT DEN AUGEN

Vri 15 dem Ceeest der Mascliine

FERS AND THE IMAGINATION-:

und Mandelbrotmuster. Picko-
vers Computer ziichten Zahlen,
schaffen digitale Poesie, aber
auch “schmerzhafte Muster”.
DaB sich der Rechner fiir Simu-
lationen aller Art vortrefflich eig-

o, " d i
s 1

=
i:
=

L

ik

Realistische Farben und hohe Auflasung: Jedes Bild auf der Photo
CD verfiigt iiber fast 20 Millionen Pixel.

verdaulichen Inhalte dem Leser
nahezubringen — zu vielféltig
sind die angesprochenen The-
men (63 eigenstandige Kapitel),
zu schnell folgt Banales auf
Hochinteressantes.

Mit den Augen des Com-
puters sucht Pickover compu-
ter- und damit zeitgerechte Dar-
stellungsmoglichkeiten flr ver-
schiedene Aufgaben und Pro-
blemstellungen der Mathematik.
Vor dem Auge des Lesers ent-
stehen Schmetterlingskurven

net darf als bekannt vorausge-
setzt werden — Pickover zeigt je-
doch, dall dem Wissenschaftler
und dem Kiinstler nur durch die
eigene Phantasie Grenzen ge-
setzt sind. Er selbst scheint die-
se Beschrdankungen nicht zu
kennen und spricht Gber alles
was ihm wahrend der Arbeit an
seinem Buch in den Sinn kam:
Ob die Top ten der wichtigsten
Wissenschattler der Weltheits-
geschichte (nach Pickovers Vor-
gaben von amerikanischen Kol-

TR

legen "gewdhlt") oder Spekula-
tionen iiber die Auswirkungen
eines Personalcomputers im
Jahre 1900 (auf einem Dutzend
Seiten werden verschiedene An-
sichten erldutert), dem Leser gi-

Phaniastische
Logiktraume, wie
sie nur der
Computer zeigen
kann

nen praktischen Nutzen bringen
sei dahingestellt. Diese Ab-
handlungen sind schnell ver-
gdnglich, Denk- und Wissen-
schaf-Freaks lesens trotzdem
gerne.

Andere Teile des Buches sind
ebenso kurios, jedoch weniger
leicht zu verstehen. Pickover ist
Biochemiker, Physiker und Ma-
thematiker und setzt — einmal in
Fahrt gekommen — bei seinen
Lesern betrachtliches Wissen
voraus. Wer mathematische
Formeln und Gleichungen haft,
wird auch nach Lektiire des Bu-
ches keine Ahnung von verdreh-
ten Spiegelwelten, Kettenwur-
zeln in komplexen Ebenen und
Atfenkurven haben. Um Picko-
vers Spekulationen und Grafik-
spielereien auf dem eigenen
Rechnernachzuvollziehen, be-
notigt der Leser dank abge-
druckter "Pseudo-Code"-Li-
stings aber nur geringe Pro-
grammierfahigkeiten.

Das Hardcover-Buch ist mit
zahllosen SchwarzweiBabbil-
dungen, Statistiken und Dia-
grammen, sowie einem beein-
druckendem Farbteil luxurios
ausgestattet, Nur Pendanten
(wie dem Verfasser dieser Zei-
len) fallen Fliichtigkeitsfenhler
und Schlampereien bei der
Ubertragung ins Deutsche auf.

Das amerikanische Szene-
buch von Clifford A. Pickover
kostet 87 Mark. Wi
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DAS NEUE VIDEOS
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TURBO DUO: EIN GERAT = 4 ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN

1. TURBO GRAFX KONSOLE 16 Bit 3. CD-PLAYER fir normale Musik-CD's
2. SUPER CD-ROM fiir CD-Spiele 4, SPEICHERMOGLICHKEIT fiir Spielstinde und Highscores

EINFUHRUNGSANGEBOTE:

Turbo Duo RGB-Set plus eingebautem CD-ROM mit Systemsoftware 3.0, plus
Scart/RGB-Stereoonschlufl, plus Kobel fir Stereoanlage, plus Colourbooster fiir
brillonfe Farben, plus Joypad, plus 5 phontostische Spiele: Gates of Thunder

(CD), Bonks Adventure, Bonks Revange, Y's 1+2 {CD), Ninja Spirit.
(| Und dos olles zum geniolen Schnupperpreis von nur DM 799,—
(Allein die beigefiigte Software hat einen Wert von co. DM 450,-)
[uns[
Eﬂﬂ

Tutbo Express Handheld nur DM 399 -
Uber 100 Spiele lieferbar, z.:8.:

Bomberman .

Parasol Stars (Bubble Bobble 3)

Neutopia 1 Adventure

Devil*Crush: Pinball _

Bitte lesen Sie den Testbericht in dieser , Videogames”.

DER WAHNSINN BEGINNT JETZT! TURBO--DUO, DIE GANZ -
BESONDERE KONSOLE!

AB SOFORT ERHALTLICH BEI:

TOP 4 IAPP . > cwm
HACKSTRASSE 30 ROCHUSSTRASSE T~ SCHMIEDESTRASSE 5
7000 STUTTGART1 6500 MAINZ 3388 BAD HARZBURG
TEL. 071172624209 TEL. 06131/230492  TEL. 053 22/54081/82

SCHWEIZ LIGHTFLASH SCHWEIZ
Postfach 173, CH-5300 Turgi, Tel./Fax 0049/56/232272 ab 19.00

Super NES Mega-Drive Game-Gear

Actraiser us 89.- | Alien Il us 79,- | Batman Returns  jp 49-
Amazing Tennis  us 99,- | Aquatic Games  us 69,- | Chuck Rock ip 49.-
Axelay ip 89,- | Biohazard Battle  jp 69,- | Monaco GP Il ip 49,
Death Valley us 99,- | Chicki Chicki Boy jp 69,- | Olympic Gold ip 49, -
Desert Strike us 99,- | Dungeons&Dragonsus 99.- | Shinobi 2 ip 59,
Dinosaurs ip69,- | Greendog us 69,- | Sonic Hedgehog 2 jp 59.-
Hook jp 69,- | Lightning Strike  us 89,- | Taz-Mania us 59,-

ANKAUF

SEGA

Mega Drive SUPER-NES
Game Gear Game Boy
NEO-GEO + PC-Software

Mystical Quest jp 99,- | NHLPA Hockey 93 us 89 -
Mystic Quest us 69,- | Olympic Gold ip 49,-

Parodius jp 89,- | Sonic Hedgehog Il jp 79,- | Game-Boy
Soul Blazer us 99.- | Talespin us 79.- | Flintstones us 49,-
Super Mario Kart  us 89,- | Taz-Mania us 69,- | Joe & Mac us 49 -

Space Megaforce us 99,- | Twinkle Tales Ip 69,- | Super Mario 2 us 49 -
Super Star Wars  us99.- | Young Indy Jones us 79,- | Super Star Wars  us 49 -

Preis in SFr. Lieferung, Preisanderungen vorbehalten. Handleranfragen erwinscht,
Versand Schweiz per Rechnung, Ausland per Nachnahme + Aufwand.

* Mega Drive * SNES

* Master I * NEO GEO
* Game Gear * MEGA CD-ROM
Offnungszeiten:

Montag-Freitag: 11.00-12.00 Uhr ® 13.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

Videogame Center

Harsdérffer Platz 17 8500 Nirnberg 30
Telefon 0911/466930 e Fax; 0911/473075

Bankliberweisung - Scheck sofort!

PEGNITZ BASAR

KARL-GRILLENBERGER-STR. 8 « 8500 NURNBERG 1

0911-221991 e FAX 20757

THOMA Videogames * Tel, 0773 "'w 447

Inh. Thomas Ma r.h' yermanenstralie 2 * 7913 Sericlen

Ciziniz Bobynl, Tetris 14, Caippis Gzl el
Ereaibile Dlezepor) (1 LS £,

Solelerrpiin 1L [TEe SISO R

Fleny Tecp) Acly. U5 54, 3 i

U lEjrpz LS G, JJ il :rr| TTEELI B

Se) 125 elb g Toiel 254, |rl f] | Im; Felb e i

Arcirin LR Jls5 FA LT | LS

Artieinie) Teppis WS (L)), - .-"'.T.Lllr.lrr & Atng 3 L3

ilusoegp || L . I''G,- |

Slengseria 1 ek, L 11

super Laule Dragoar U5 I'1%,-

Stiper flario Cart U5 102, tpele

super Protiotzcior L5 I3, '..-'!'HIHIIH'_J )

Strzat Flgntar 2 b, ) i i Elyinipic Guled U5 41,

Tuirtles 1Y elt, 0 Fiitirieler Forcs e 1%,

Viele weitore f-[ﬁ""_ir: i .'f‘.l'lf'.‘l'l":l'ﬂ'_li. I"rr_.l'r-r.lr.-.r-, Preisliste anfardern.

Wergandkaste G- DA, Mg shinahmie 5,- Db, Avslandd 12,2 D,
Preisierium + Andérun 4]-' r varlselalten, Al 200,- DR el Hausl!




Fiir groB
und klei

ideofilmer kennen
das Problem: Will
man die kleinen
VHS-C-Kassetten
abspielen, drgerte entweder der
Kabelsalat — beim Anschlufd

Uber Adapter zum Fernseher —
oder die Fummelei mitdem Kas-

settenadapter. AuBerdem ist die

batteriebetriebene Einfadelme- - -

chanik der Adapterkassetten
‘nicht gerade idiotensicher.

' Panasonic stellt nun einen Res
corder vor, der die kleine Kas-

sette ohne Adapter schluckt: den

Panasonic NV-V8OOOE. Die

- Abdeckklappe des Kasseften-

schachts enthalt eine Offnung

fiir die’ kleinen. VHS-C-Bdnder.
Auf Knopfdruck wird die Einfd-

_delmechanik im Recorder aufs:

gewiinschte Kassettenformat

e umgestellt. Mit dem Jog-Shutt-
le-Rad lassen sich einzelne Bil-
der punktgenau anfahren. Zu-

)igitaler Rekordhalte
- ' mm x 36,9 mm x 19,1 mm ist
-er kaum grdBer als eine Zigaret-

tenschachtel. Obwohl winzig
. klein, protzt der XD-P1 doch mit

LiLd

Ohne Zubehdr ist der XD-P1 der
Welt kleinster DAT-Recarder

XD-P1
JVC: den

kompaktesten DAT-Recorder der
Welt. Mit den TraummaBen 77,8
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" aufs Band gepackt; Such- und
~Zugriffszeiten tummeln sich (@
 derSpitzengruppe der Kategs

- und Akku einfa

itdemJVC

prasentiert

- dienung genort dazu.

sﬁtzlich beherrscht die Maschi-
ne Super-VHS (in beiden For-
maten) und Hi-Fi-Ton, Als klgi-

nes Bonbon konnt Ihr ein be-
spieltes VHS-Band mit Normal-
ton nachsynchronisieren.

UUENPARIELE
el

er Hi-Fi-Ton &i-
nes Videorecor-
ders. erhalt seine

gute  Qualitat

gediegener Ausstattung: Im

_Longplay-Modus werden bis zu

vier .Stunden digitaler Musik

"Portable DAT-Recordes

den vollstandigen EinSatzWer

den Analog-Digii@

dann ist das Gerdtaller _
paar Zentimeter grofiel

Standardakku tont das Gerdt
_etwa drei Stunden lang,

"Extra-Large"-Akku (als SO
derzubehor erhaltlich) soga
sechs Stunden. Per "Compu-
Link"-Kabel darf sich der Digi-
falzwerg in JVC-Stereoanlagen

-ginklinken und sich fernbedie-

nen lassen. Eine Drahtfernbe-

» dige Technik wird bei einem

: Prakﬁsnn: ?.fn‘ﬁesn:rder fiir grofe und kleine Cassetten

chriigspur-
aufzeichnung

durch das Schrdgspur-Aufzeich-
nungsverfanren. Dabei wird ein
schnell rotierender Doppellese-
kopfineinerschrdgen Bahn (iber
das Band gefiihrt. Diese aufwen-

fideorecorder normalerwei
nur fir die Bildaufzeichg
verwendet und ist deg
stungsfahig, daB sich
Tonsignale koppe
ginem Lesekg
und ausless
Doppe

Tons 2l
Panasanie
fahig ist, “OHnE
weites Feld IR
nachbearbeitungel

- Rohren-

killer

achdem sich be-
reits Farb-Lap-
tops auf .dem
Computermarkt
behaupten, war's nur eine Frage

- der Zeit, bis farbige LC-Bild-

schirme auch fiir Schreibtisch-
Computer erhdltlich sind. Die
Tage der klobigen Computer-
Monitore sind gezdhlt. Die Fir-
ma Sharp hat einen 10,4-Zoll-
LCD-Farbmonitor entwickelt,
der mit einer Tiefe von schiap-
pen 5,8 cm in der kleinsten Ni-
sche Platzfindet. Der Sharp LG~
10C 1M hat eine Auflsung von
640 x 480 Bildpunkten und stellt
bis zu 4096 Farben dar — somit
ist er voll VGA-tauglich. Durch
die LCD-bedingte Trdgheit der
Anzeige ist das Bild praktisch
flimmerfrei. Diese Tragheit hat
allerdings einen Nachteil: Fiir
grofBifagmatige Fernseher und
Monpitoreistdie LCD-Technik zu

ngs ie Bildpunkte zu
[men. Da sich ein
den selten-
fdert wie

Bsich

Die

LCO-

~ Technik
beendet das
Rihrenzeitalter



Jetzt ist es dqit
Das Power Play Power-Heft

mit den 100 bestop Computer-
) und Videospielen des Jahres,
& Alle im Test - plus hilfreicher &

PR oot 0 o 7 Spieletips, Ein o
= E | BESTEN f Pozﬂer-!’utk fs'tir ;:i:,:-‘":’:;f
%r n - SP I E I_ E ol Dir Dein Power Play Spiele

'92 Sonderheft.

LLI f&g
I [IL | }' \

wes POWER-TIPS: Niitzliche Hilfen fiir jedes Programm ™ VIDEOSPIELE: 7op-
.'I [J E Module fiir Super Nintendo und Mega Drive B AUF EINEN BLICK: A/le
# o Tests & Tips = COMPUTERSPIELE: Di¢ besten Programme fiir Amiga,
\J'J Asari ST und MS-DOS 8 KAUFBERATUNG: Ausfiihrliche Spieletests

Ab 2. Dezember

beim Zei'tschriftenh&'ndler!
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Wir hoffen, Ihr habt Euch an | 4
N Spiel das neue VIDEO-GAMES- P
Eue opieie QOutfit gewohnt. In der ndch-

flirs neue sten Ausgabe werden wir | i
L sicher noch mit ein paar Ver- e
Jahr: Macht besserungen aufwarten und [eSEEEEEEE

Fuch auf ein  !hr konnt mit dem uftimati- RS
ven Videospieleheft ins [ |

paar brand- néchste Jahr starten. Ver-

Stapelweise Kunsi-

heifle Uber- geBt den Rest! Seid Ihr an Bord der VIDEO GAMES, konnt Ihr Euch  erke zum Mario-

auf folgendes freuen: Acclaim laBt mit Double Dragon 3 und Termi-  Malwettbewerb in
Heft 11/92 stellten

raschungen | nator 2 fiirs Mega Drive zwei Lizenzknal- ,n vor die "oual

ler los — wir spielten die Fortsetzungen  der Wah/"
und verraten Euch Details. Auf dem

Super Nintendo geht der Automatenklas-

siker O*Bert in die dritte Runde, Full

Metal Planet unterhalt die Konsolenge-

nerale, und mit Super Star Wars lebt die

"Krieg der Sterne'-Saga wieder auf.

Auch Handheld Fans erhalten Test-
Nachschub: Wir spielten neue
Game-Gear-Abenteuer mit
Batman und dem Shinobi

und lassen auf die Game-

Boy-Fans Cartoon-Stars wie
die Looney Tunes, Rocky Bull-
winkel und die Flintstones los.

T gt Schneller ist

. ELTE N _ keiner - "Road

A O Runner's Death

. Ty 3 ] - Valley Rally"

In unserer Cybermedia-Rubrik stellt Euch Andreas (Super Nintendo)
Spielautomaten der neuesten Generation (Virtuality) vor,
| wahrencl POWER-PLAY-Redakteur Christian von Duisburg
® in fraktale Spiellandschaften durchstartet. Anschnallen -

vor Euren Bildschirmen wird's langsam gefahrlich!

rscheint am 271.1.1993

gefalt

Der Todesstern-
graben in “Super
Star Wars" fiirs
Super Nintendo

Hef

148




"A ... Ab ins Cockpit, die Galaxis wird gefegt!
A\ Und da gibt es Sobald die Spielcassette in der NES-Konsole W

+ tatsdchlich aller-  verschwunden ist, gibt's kein Zuriick mehr.  jm Vertrieb von Mitsui
hand zu tun, Bewaffnung auswihlen und direkt im ,Space Licenend by Nintendo

] ) ; ) for play on the
wa@ Denn in den Plants“ beginnen. Anschlieffend , Shutter" -
, : ; ; ; ) _ (Nintendo)
vier verschie- iberwinden, um in der ,Frozen World" aufzu- gaTemTRIDMENT
denen Galaxien tauchen. Das Finale wird im ,Magnetic Rock EERIMI
lauern ungeahnte Gefahren. Field” bestritten.

OVER HORIZON - DIE HERAUSFORDERUNG.

Klingt einfach, was? Isses aber nicht.
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NES™
' GAME BOY " Dl %,

ALLE PREISE ZZGL. DM 10,- VERSANDKOSTEN
UNABHANGIG VON DER BESTELLTEN STUCKZAHL

5 LEDUNGSSOEL B N LETTNLEVEL NP

UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE, UNBEGRENZTE POWER
MEHR TREIBSTOFF, WERDEN SIE UNBESIEGBAR MIT DEM ACTION REPLAY

B ACTION REPLAY ist eine neue
Entwicklung, die den LSI CUSTOM CHIP
beinhaltet. Dieser wurde speziell ange-
fertigt, um den Benutzer die Anderung
der Spielprogrammierung zu erméglichen,
so dass man seine Lieblingsspiele bis
zum Ende durchspielen kann.

M SUPER NES: Mit dem ACTION REPLAY
MODUL ist es moglich, amerikanische Spiele
auf lhrer deutschen Konsole einzusetzen.

Es gibt eine riesige Auswahl von U.S. Titel!!!!

B MEGADRIVE Version von'ACTION REPLAY
funktioniert als Adapter fiir japanische Spiele.
Hierdurch ist es moglich, japanische Spiele
B Durch den einzigartigen "GAMETRAINER" auf lhrer deutschen Konsole einzusetzen!!!

ist es méglich, Level zu siifelen, dieman o W (0 00t entwickelten ASIC CHIP ist

zuvor noch nie gesehen hat. Sie konnen

Ihre eigenen Parameter finden fiir mehr
Power, Energie, Treibstoff, unendliches
Leben, usw.......

B Mit ACTION REPLAY finden Sie lhre
eigenen neuen Parameter minuten-
schnell. Diese ist das Modul, das von
Profis und Telefon-Hotlines eingesetzt
wird.

B EEETELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP ANGEBEN!!

ELLEN SIE AM' SI::HNELLSTEN!
TELEFON [24 STUNDEN SERVICE]

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

DATAFLASH GMBH

. WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH

"SEGA" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WAR
"NINTENDO", "GAMEBOY" & "SUPER NES"SIND EINGETRAG

W o003 VARG
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es moglich, die neuesten Spiele sofort nach
deren Neuerscheinung zu manipulieren.

M ACTION REPLAY ist sehr einfach in der
Handhabung. Keinen speziellen Vorkennif
notwendig. Wer ein Spiel spielep
auch ACTION REPLAY einss
werden iiber den Joys

Einfacher gehi it i

WICHTIG

ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELD, WIRD NICHT
HERGESTELLT UND VERTRIEBEN

DURCH HINTENDO INC.
ODER SEGA ENT. LTD.

Distributor fiir

...Osterreich: Alt Ges.m.b.H,

Favoritenstr. 40, 1040 Wien,
Tel. 0(1)222-5057561

...die Schweiz:

ABC Import Export AG. ;

Baggastiel 48, 9475 Sevelen SG.00

Tel. 085/569 60 oder 61/62 gt

FAX 02822 68547



