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Hep ! Vous, l3-bas... Oui, vous ! Yous ne me
reconnaissez pas ? Mais si, c’est moi, Schmiirz,
votre fidéle mascotte ! C'est moi qui
accompagne toutes les notations de jeux, et
vous pouvez également me retrouver sur

le 3615 MEGAFORCE... ca y est, vous me
remettez ? Je suis la car je dois remplacer Sonic
(remarquez, ¢ca me fait plutot plaisir !) puisque
notre cher hérisson, grande vedette médiatique
s'il en est, a désormais un planning si chargé
qu'il ne peut plus passer autant de temps avec
nous. Eh oui, vous comprenez, le succes, les
relations publiques, les voyages, et puis aussi...
sa copine (!), tout cela fait que notre Sonic
adoré est appelé vers d'autres horizons et
d'autres responsabilités. Souhaitons-lui bon
courage, et je peux vous dire que c’est le coeur
serré qu'il m'a chargé de vous transmettre
toutes ses amitiés.

Sinon, eh bien voila ce fameux numéro d’éte,

4 déguster a 'ombre, avec un verre tout.
tintinnabulant de glacons ! Yous avez stirement
déja découvert le cadeau que nous vous:
promettions le mois dernier, ce superbe tranfert
pour tee-shirt qui accompagne le magazine,

et qui va vous permettre d'arborer avant tout

Ie monde les couleurs de la “bombe" de la
Pprochaine rentrée : Street Fighter Il I L'autre
grande. surpnse, clestce formldable reporfage
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Peu de place ce mois-ci pour répondre a votre courrier, car l'actualité est vraiment

)

P Nous avons cep

choisi 2 lettres parmi les plus représentatives

des différentes questions que vous vous posez... Nous reviendrons dés la rentrée
d un “espace” suffisant pour traiter vos prochains courriers, et n‘oubliez pas
l'adresse : MEGA FORCE, Courrier des lecteurs, 103 Bld Mac Donald, 75019 PARIS.

® salutatous !

Je me permets de t'écrire car j'ai
quelques questions & te poser et
comme C'est ma troisieme lettre et
que les deux premigres sont restées
sans réponses, j'espére que celle-ci
sera publiée. J'adore ta revue qui
est & mon avis la plus agréable a lire
et la plus instructive au niveau des
jeux. A tel point quil n'y a pas de
superlatif assez grand pour la quali-
fier. Voici mes questions :

1) Dans les Zappings, vous indi-
quez pour la taille des cartouches
un certain nombre de MB. A quoi
cela correspond-t-il ? Peut-on s'en
rendre compte soi-méme en regar-
dant une cassette ?

2) Pourquoi, dans la rubrique
MegaScores, ne faites-vous pas
comme dans les premiers numéros
une longue liste de jeux avec, pour
chacun, leur meilleur score ? Cela
nous donnait plus de chance de
comparer un score...

3) Existe-t-il un jeu du genre
Streets of Rage 2 ol I'on peut faire
des duels mais contre la console ?
4) On dit que tu auras une petite
amie sur la version Mega-CD. Est-ce
qu'elle sera présente si Sonic 3
sort ?

5) Quel est a ton avis le meilleur
jeu de Basket Ball, Football et
Shoot Them up ?

6) Pourquoi, dans les Zappings, ne
pas indiquer un dge minimum pour
les jeux ? Jai trois enfants de 5, 9
et 12 ans et cela les aiderait a
choisir.
7 Y-

d'autres jeux que Olym-
pic Gold ol I'on peut jouer a 4
personnes et plus ?

8) Pourra-t-on, lorsque sortira la 32
bits, jouer sur cette console avec
des jeux Megadrive ? Quel sera
son nom ?

Beaucoup de questions... A toi de
choisir les plus intéressantes.
Salut !

Olivier DELANNOY (62)

Mais non, tu ne réves pas Olivier,
c’est bien ta lettre qui est publiée
ce mois-ci. Il faut bien com-
prendre que c’est parmi une
tonne de lettres, chaque mois,
que je sélectionne les plus inté-
ressantes pour I'ensemble des lec-
teurs. Ton assiduité a donc payé,
et te voila récompensé !

1) Les cartouches varient en fonc-
tion de la taille de leur mémoire
interne. Celle-ci change selon les
besoins des programmeurs. Mais
plus la cartouche est “grosse” (en
mémoire), plus elle reviendra chére
& I'éditeur. C'est relativement dom-
mage étant donné que les jeux
sont généralement plus approfon-
dis si la “mémoire cartouche” est
importante. L'unité utilisée pour
exprimer la taille de la mémoire est
le Mega-Byte (d'ou “MB”). De nos
Jours, la taille des cartouches varie
entre 4 et 16 Mb, mais cela
n'empéchera pas d'aller plus loin.
La seule limite sera imposée par la
console qui doit pouvoir supporter
cette mémoire. En revanche, tu ne
peux pas savoir la capacité mémoi-
re d’une cartouche juste en la
regardant. Le seul truc “visible”
serait le poids physique de la car-
touche, qui change, mais ce n’est
absolument pas significatif, n'allez
pas vous promener dans les maga-
sins avec votre balance pour savoir
quel jeu acheter !

2) Effectivement, les Megascores
ont évolué dans le temps, mais
comme tu le dis toi-méme, Ia liste
serait longue (plusieurs pages !),
au détriment d'autres rubriques...
Et si, autrefois, nous arrivions &
“caser” cette liste énorme, c'est
désormais impossible tant il y a de
jeux, de formats... et de joueurs !
Cependant, nous trouvons la for-
mule actuelle plus satisfaisante car
dans les scores, le résultat est
certes important, mais son auteur
I'est encore plus & nos yeux !
D'autant que certains arrivent &
des Megascores dans des condi-
tions différentes (dans la durée de
jeu, dans les bonus, dans le
nombre de vies et de continues,
etc.). La formule actuelle permet
donc de mieux vous connaitre,
tout en suscitant toujours I'émula-
tion, et nous choisissons toujours
les “Megascores”, pas seulement
les “Meilleurs Scores”
3) Il'y a surtout “Fatal Fury”, qui se
déroule suivant le méme principe
que “Streets of Rage 2", et qui est
un trés bon jeu pour te faire
patienter jusqu’a “Street Fighter
2" L.
4) Pour le moment, il faut consi-
dérer la future version Mega-CD
de Sonic comme étant Sonic 3,

alors ne mélangeons pas tout...

5) Le jeu de basket-ball qui me
branche le plus est “Bulls Vs Bla-
zers”, pour le Football, ce sera
“European Club Soccer”, et pour
le Shoot Them Up, on va dire
“Thunder Force IV".

6) C’est a priori une excellente
idée, nous allons essayer d'y pen-
ser... Mais sache d’emblée qu'une
telle “distinction” est plutét diffi-
cile & opérer, car je connais des
“petits” de 8 ou 10 ans dont la
dextérité au jeu dépasse large-
ment celle de certains de leurs
ainés !..

7) ‘Attends un peu, il y a “Winter
Olympics” qui artive (voir le Dos-
sier US Gold dans ce numéro).

8) Impossible de spéculer sur
cette future console dont on ne
sait encore rien... Ou plutét,
toutes les spéculations sont per-
mises, mais sans avoir aucun
moyen de les vérifier. Donc atten-
dez et laissez faire Sega !

@ Hello !
Je tiens tout d'abord a te féliciter
pour ton super magazine qui est
sublime. Maintenant, j'ai quelques
questions a te poser.
1) Est-ce que les cartouches Mega-
drive seront compatibles avec la
Megadrive 2 ?
2) Dans le MegaForce n°12, il était
écrit que ce serait le Mega-CD 2
qui débarquerait en France et
pourtant j'ai vu un Mega-CD dans
un magasin frangais ! Explications ?
3) A quand la 32 bits ?
4) Pourrais-tu m'expliquer claire-
ment ce qu'est la réalité virtuelle ?
5) Est-ce que le Mega-CD 2 it les
disques du Mega-CD 1 ? Quel est
le meilleur des deux ?
6) Est-il vrai que le Mega-CD est
aussi un lecteur de CD audio ?
7) Sur quelle console Virtua Racing
verra-t-il le jour ?
Ce serait vraiment sympa de
répondre & toutes mes questions
qui m'empéchent de dormir. Merci
d'avance.

Christophe MONTELS.

Eh bien, tu vas pouvoir enfin dor-
mir un peu, voici les réponses &
tes questions !,
1) Les cartouches MD sont tou-
Jjours les mémes, et sont toutes
compatibles avec les deux ver-

sions des Megadirive, dont les dif-
férences ne résident que dans
leur “look” (dans leur présenta-
tion, si tu préféres...). Les deux
consoles sont en revanche rigou-
reusement identiques dans leurs
performances techniques.
2) Le Mega-CD que tu as vu est un
Mega-CD japonais vendu en
import. Le Méga-CD 2 ne sort que
Ie 8 septembre 1993 en France.
Attention aux problémes de stan-
dard et de compatibilité. Le Mega-
CD frangais s'appelle tout simple-
ment le “Mega-CD 2", un point
c'est tout, et il n'y a pas de “Mega-
€D 1" dans le sens ol tu I'entends.
3) Pour I'instant, cette fameuse
“32 bits” reste un mystére com-
plet... Alors calmons-nous...
4) La technologie de la Réalité Vir-
tuelle consiste & te transporter
dans un monde imaginaire entié-
rement congu par I’homme, en
proposant au joueur une méthode
de visualisation lui permettant
d'étre “tout entier” dans le jeu (et
cela grice & une technologie trés
avancée et des calculateurs puis-
sants). C'est-a-dire qu’au lieu
d’utiliser nos écrans “plats” de
télévision actuels, le systéme de
la Réalité Virtuelle t'offre I'impres-
sion trés réaliste d'étre “physi-
quement” dans le jeu, avec une
véritable profondeur, au point
que toute la perspective de
I'espace de jeu est gérée en fonc-
tion de ton regard. Pour en savoir
plus, regarde le film “Le Cobaye”...
5) La question ne se pose méme
pas... Il s'agit en fait de la méme
machine, mais les standards vidéo
ne sont pas tous les mémes sur la
planéte, il en découle trois stan-
dards principaux ; nous trouvons
ainsi le Mega-CD au Japon, le
Sega-CD aux Etats-Unis et le Meg:
CD 2 en France. Hormise cette dif-
férence de standard vidéo, les
machines sont rigoureusement
identiques. En revanche, les “CD-
Jjeux” ne pourront étre lus indiffé-
remment sur ces 3 machines, car la
chaine des 3 éléments (lecteur CD,
Console et CD) constitue une
“famille” et seuls les éléments
appartenant a une méme famille
peuvent fonctionner ensemble.
6) Tout 4 fait Thierry, tu pourras
lire n'importe quel CD audio sur
ton Mega-CD, et I'inverse sera aussi
quelquefois possible : lire le “CD-
Jjeu”.sur un lecteur normal de CD-
Audio pour écouter les musiques
d'un jeu, mais cela ne marchera pas
avec tous les “CD-jeux"...
7) Pour le moment, Virtua Racing
est uniquement prévu sur Mega-
drive, mais il est probable qu’'une
version Mega-CD verra le jou

i
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est , enfin mort.

Malheureusement, son fils a repris en charge le sale

de ér'asﬁecierlau 'baron de la drogue, Ortega. Ces

deux allumés dans la nature ou

plutét dans la jungle, représentent une menace

L]
P

pérmanente pour la planété toute entiere. Il ne s'agi't-'

donc pas de sous-estimer vos . responsabilités.

On compte dramatiquement sur vous pour nous

débarrasser de ces deux tares.

Attendez-vous a vivre ['enfer au cours de 50 missions

¥ et les q_uatfes moyens de tran'spn-rt_n‘qu}i sont a vqtre' o

disposition: hélicoptére Comanche, hovercraft, ff

avion furtif (Stealth Fighter) et .-hitoto ne- seroﬁt pas

de trop po'ur 'accomﬁlir votre devoir. Il fallait bien -

16 mégas pour caser autant de dédhainements

de violence. Fin juillet sur wvos . écrans.

ELECTRONIC ARTS et




“:“'Eﬂf conslelera ble én
soi. Mais un ..I“e;;eieur; de
CD n’est rien sans jeux,
et c’est probablement
le premier et seul jeu

francgais actuelle-
ment  sur
Mega-

CD que

nous avons

eu l’extréme
honneur de voir
en cours d’achéve-
ment : Dune. Ces
quelques pages lui sont
consacrées...

Padishah, ¥\
I'Empereur “himself” !

LE LIVRE

C’est Frank Herbert qui a écrit Dune en 1955, Ce livre décrit I'univers dans un futur
trés lointain puisque nous sommes approximativement en I’an 10.000... Un seul
empereur regne sur foufe la galaxie. Dune est le nom d’une planéte, qui est le seul
endroit ou |I'on puisse trouver |'Epice, qui offre de nombreuses possibilités frés parti-
culieres a ses utilisateurs... C’est le duc Leto Atreides qLu est en charge de Dune ef
de |'extraction de I’ Eplce. Le baron Harkonnen veut s'empdarer de la planéte, et
pour cela, doit renverser le duc, Le héros du livre n’est autre que Paul, le fils de Leto,
et Il devra faire face aux vues d'Harkonnen, rencontrer les Fremens qui sont les habi-
tants de Dune et découvrir sa véritable destinée. On ne vous en dira pas plus car
cela vous gdcherait votre plaisir @ la lecture du livre, qui se prolonge d’ailleurs dans
de nombreux tfomes, avec une fin tout a fait spéciale. Voici le pére de Paul, le héros du jeu.

e e = o ni LAMSLIT TG00
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| Ce croquis est
_._-de. Leﬁres camme n@us al'origine de

_é’ru@r@ns Men’rqi@n__ ou Gide en France | Faire un - Thufir Hawat.
jeu sur Dune devenait donc commercialement '

quasi inéluctable... Aprés une bataille acharnée |
pour obtenir les droits, |a réalisation en fut confiée j R
a Philippe Ulrich et Rémi Herbulot. Les fanas de |a | ' o8
micro connaissent au moins le premier, puisqu’il a
été par exemple I'un des concepteurs de Pinball
Wizard ou de I"Arche du Capitaine Blood... Dune . ¢ N
version PC est sorti en 1992, ef ¢’est exactement=—————— N P

la méme version qui est en phase d adaptation en ce 6 :
moment méme. Mais le Mega-CD permet d'ajouter de nouvelles phases @
d’un tout aufre niveau...

LES MODIFICATIONS

La taille mémoire d‘un CD est environ 500 fois supérieure a celle d’une car
comme celle de Sonic. Cela permet de stocker une somme d’informations c«

i |
| S

SUR-MEGA-CD

I"histoire. Une cartouche Megudrwe classique ne pourrait pas contenir plus d'une
dizaine de phrases... Il faut savoir que Dune sur CD comptecteorreorescevort
numérisées qui servent a ces dialogues, et il y a bien sar en plus toutes les informa-
tions graphiques, musicales et autres.

ET CE N'EST PAS TOUT!

Grace au Mega-CD, nous aurons droit d une image en plein écran dotée d'une ani-

: - : s i e . ; Le Kit de développement
mation rapide, et a cerfaines numeérisations des moments les plus impressionnants du  pmega-Cp est relié & un PC,

film, d’une longueur totale d’environ 20 minutes. Et plus impressionnant encore au  caron ne peut pas imprimer
niveau des jeux Mega-CD & venir : on peut faire jouer de véritables acteurs | Pour  de CD fres fres souvent !
Dune, I'intervention humaine des personnages du ieu est surtout présente en matiere

b
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Lorsque les choses dégénérent dans ce nouveau sport de science-fiction,
tous les joueurs de Mutant League risquent de perdre la téte.
Ce qui, pour la plupart d'entre eux, n'est pas nécessairement une

mauvaise chose!

Car les nombreuses équipes qui s'affrontent pour la suprématie sont
composées; (quoique certaines d'entre elles soient plutét en train de se
décomposer) des pires bandits, extra-terrestres, robots et monstres
mutants.

Dans Mutant League, les régles ne sont pas transgressées, mais plutét
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“‘*ﬂ COMME MO| PEUT DEVENIR VRAIMENT MECHANT'

Heorriods by Ovatien Limiced.

abolies! Vous pouvez étre siir que chaque bagarre va dégénérer. Des

mines, de la glace fragile et des piéges, vont rendre le jeu légérement ~SEGA~
dangereux! ’ . e DRIVE S

Mais personne ne se plaindra aux arbi-
tres. Pourquoi se fatiguer lorsqu'on peut les

B v = % _ =
ach ! BCTRONIC AR
cheter ou les pulvériser | 1 12 @ ) = a 1% |

Alors si vous étes 4 la recherche d'un

jeu gentil et sympathique, je vous conseille Distribué par: Sega France, 19/21 Rue du Colonel Pierre Avia,
d’aller voir ailleurs. 75015 Paris, (1) 46 62 1212.




nt )| dans le jeu.
esti fol mpressionnant & voir... Citons.
aussl Jean-Jacques Chaubin qui s‘occupe
de fous les superbes graphismes que |’on
le jeu. Sohor Ty est

chargé de I‘animation des personnages,
et Patrick Dublanchet est chargé de |‘adap-
tation Mega-CD proprement dite. Didier Bouchon
s‘occupe du design extérieur et Stéphane Picg de la
musique. Celle-ci est d’ailleurs tellement réussie qu‘elle a fait I’objet d’une sortie
séparée sur CD-audio sous le nom de “Dune, a Space
Opera”. Philippe Ulrich s’occupe maintenant de tout ce qui
est production et management au niveau de Cryo, la
société qui développe Dune.

Le palais ducal de Dune.

L’ornithoptére
constitue le moyen

de déplacement

le plus rapide ef le plus
prafique sur Dune.

L’un des moyens de locomotion
dans le jeu.

DUNE, LE JEU

Vous incarnez Paul, et vous devez empécher les Harkonnens de s’emparer de Dune,
et donc de I’Epice. Vous pouvez rencontrer n‘importe qui, n‘importe quand. Mais
vous devez ordonner vos actions de fagon logique et stratégique car, pendant que
vous jouez, les harkonnens agissent pour vous déstabiliser. C’est en quelque sorte
une lutte pour le pouvoir et une course contre la montre au niveau planétaire. Un
jeu unique, qui méle réflexion, stratégie, aventure, et qui a surtout la qualité extréme

L
Le travail de synchronisation des
lévres sur la voix : la tache consiste.
ameffre I'un des dessins de lévres

disponibles sur des porfions do de vous replonger dans I'ambiance du livre illico presto. Tout étre humain normale-
texte échantillonnées, afin de don- ment constitué sera donc ravi d’apprendre que ce nouveau produit sort normale-
ner une impression de réalisme ment en septembre.

aussi grande que possible.

Le “convertisseur
en données Mega-CD”,

LI E F U T U R P 0 U R C R Y 0 c’est lui : Patrick Dublanchet.

Philippe Ulrich ne compte pas en rester I1& avec un support tel que le Mega-CD. II
prépare d’autres jeux que nous avons vu tourner et qui sont véritablement impres-
sionnants, tout en n‘ayant absolument rien & voir avec Dune. Nous técherons de
vous en dire plus dés que possible et nous essayerons de suivre le jeu pendant
toute sa préparation. Sachez, pour conclure, que cette équipe de choc prépare
également Speedy Gonzales sur Megadrive. Vivement septembre...
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"Si réaliste que
j'ai acheté une




HIT-PARADE

Allez, tréve de plaisanteries, on jette

£, 1 - GLOBAL GLADIATORS = I MOIs = ACTION | sur les derniéres sorfies. Ces jeux soni

—?—‘ 1l fallait s'y attendre

2 = MICKEY 2 - 2™ ;V\OIS AcTion disponibles, courez donc chez votre revendelr, vous
?—‘ Eh ! Battu d’une courte oreille... pouvez les acheter !

3 = Tecmo WORLD CuUP SOCCER = 2" MOIS = SPORT o
Z&m Le ballon rond tient la trajectoire... GENRE - DIFIULTE - JOUEURS

4 = SONIC 2 = 7% MoIS = HEROS SEGA

Avec tous ces nouveaux, aussi...

5 = ASTERIX = 14°° MOIS = ACTION CoOL SPOT

Une vraie valeur siire !

6 - Tom & JERRY = 8™ MOIS = ACTION MUTANT LEAGUE FOOTBALL

Ils courent toujours aussi vite !
= RENEGADE = 1" MOIS = ACTION

Zn début prometteur... KING OF THE MONSTERS

8 = WIMBLEDON 2 = I* MOIS = SPORT

Une arrivée fort a propos... question actualité ! BATTLETOADS

9 = AYRTON SENNA'S SMGP 2 - 8" MOIS = SPORT
Ca tourne, ¢a tourne... BALLJACKS
10 = BATMAN RETURNS = 2" MOIS = ACTION
Normal, avec toutes ces “stars” en compétition...

MICRO MACHINES

( ) SHINING FORCE CX]

S 1 = FLASHBACK = 1” MOIS = ACTION
e Rte -

Pour un flash, cest un flash !
£ 2 - GLOBAL GLADIATORS = I MOIS = ACTION

@ca va faire du “mic-mac” ! HOME ALONE
m%ﬂ 3 = FATAL FURY = I* MOIS = ACTION
La baston entre en force ! ) WONDERBOY / MONSTER WORLD 3
1. = SONIC 2 = 7*“ MoIs = HEROS SEGA
Une remontée qui prouve la santé de notre cher hérisson !
5 = TINY TOON = 2" MOIS = PLATES=FORMES JAMES BOND
On se maintient, malgré la concurrence !
6 = Mickey & DONALD = 6 moIs = ACTION
Nos deux compéres n’ont pas froid aux yeux... * GAME GEAR *
7 - Ecco = 2" mois = AcTioN |
Une petite baisse de régime, mais qui ne va pas durer... HOME ALONE
8 = STREETS OF RAGE 2 = 6™ MoIs = ACTION
Toujours dans la b !
e e MASTER OF DARKNESS

9 = CooL SPOT - 1" MOIS = PLATES=FORMES
A peine sorti, déja dans le Hit-Parade !

10 - BuLLs vs BLAZERS = I” MOIS = SPORT TENGEN WORLD CUP SOCCER

Préts a tout pour enfoncer la défense !

1 = GLoBAL GLADIATORS = I” MOIS = ACTION

g C'était presque le triplé, cette fois !

o 2 = Mickey 2 - 17 mois = AcTioN
GETE Une arrivée en force...

STRIDER 2

%3 = TALESPIN = I* MOIS = ACTION | réflexion Heros Sega Arts Mortiaux
TN Mais oui, on était en train de I'oublier, lui !
L = SONIC 2 = 7™ mois = HEROS SEGA | @

. 5 f
Toujours 13, le bougre ! Aventure

5 = CHAKAN = 2™ MOIS = ACTION
On maintient le cap !




! i
A LES 10 ANS DE MICROMANIA !
@ W A\ - Eh'oui, le temps passe, et Micromania féte déja un bel anniversaire : celui de
‘ses 10 années d'existence ! Avec un nom depuis longtemps familier a un

g_rand nombre d’entre vous, le bien connu distributeur en jeux et micros se

pare de ses plus beaux atouts pour féter dignement un tel événement. Tout d’abord, I'été
chez Micromania sera placé sous le signe du basket-ball, car c’est le sport fa-
vori des “Micromanes”. Dans chaque magasin et pour chaque
vente par correspondance (et ce, jusqu’a fin
Aodt), tout achat de plus de
1.000F sera ac-
compagné du cadeau
d’un tee-shirt “Bulls — Fields of
Dream”, tandis que tout achat de plus de 600F ver-
ra s'adjoindre une casquette “Bulls”, et tout achat de plus de 300F
un fanion “Club” (Bulls, Suns, Orlando Magics, Sonics) ou un fanion “Joueur”
(Jordan, Barclay, Pippen, Grant, Chuckle O’Neil). Bien entendu, tous ces cadeaux sont des pro-
duits officiels “NBA”, délivrés par un importateur agréé. Mieux, pour tout achat de plus de 300F (en sus du fa-
nion déja cité), les Micromanes pourront gagner un second fanion en s’essayant (a la caisse) au tir de 2 lancers franc
avec un ballon mousse et un vrai panier de basket intérieur ! Signalons par ailleurs que le magasin Micromania du
Forum des Halles s’agrandit, avec 200m2 désormais ouverts & tous les passionnés de jeux vidéo, et qu'un nouveau
magasin va s'ouvrir & Lille, au Centre Commercial de Villeneuve d’Ascq. Longue vie a Micromania !

LE SUPER CADEAU DE L'ETE

Pour pouvoir lire ces lignes, vous I'avez forcément déja "déballé": il s'agit bien sir de ce superbe tranfert pour tee-
shirt aux couleurs de STREET FIGHTER 11" qui va vous permettre d'arborer tout cet été -et avant tout le monde- I'un
des personnages de cet illustrissime jeu. Vous I'aurez constaté sirement, chaque MEGAFORCE contient un modg-
le différent de transfert, et il y en a
trois, avec KEN, HONDA et BLAN-
KA. Quelques préci- ‘“_LEUR ET Po

sions “techniques”: ‘A uk

suivez bien le mode \‘ l&
d'emploi, en prenant 6" A,
la: précaution de le o *,
découper du transfert Q
(ce serait dommage
de le reporter sur votre

et pecevertes TOPS ey pRORTE

prenez un tee-shirt ET OCCASIO

blanc, ou évem“euemem *En direct d'Amérique du Nord, sans intermédiaire, vous serez
de couleur trés claire, | | livrés directement chez vous en 72 heures (aprés approbation) par
compatible évid t ie spécial
avec les couleurs du transfert. Enfin,
sachez que vous pouvez trés bien
“répartir' les trois motifs (personna-
ge, titre, logo) 4 trois endroits dif- *Un vaste réseau de spécialistes en jeux vidéo Sega Genesis, Super
férents sur votre tee-shirt | Et si | | Nes US, consoles et accessoires, CD Rom, et fin 93 en 3D0.

vous avez peur de le "rater’, de-
mandez a votre Maman, elle vous

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

*Une vraie liste du stock disponible a des prix étudiés ( droits de
douanes et transport inclus).

ePaiement par CB/VISA ouTransfert bancaire sur facture Proforma
France.

i REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS !
CNOTATION DES TET ROMICO INTERNATIONAL : Tél/Fax (33) 65 41 41 14

Dans lestests, regardez bien Fexpression du Scmurtz
il voiss indiquerace qul pense dujeu ! 2 Rue Turquet - 46300 Gourdon - France

Contact Région Parisienne : Tél/Fax (1) 30 32 52 23
Contact Canada : Tél/Fax 19 1 514 227 64 75

Les par les S
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C' est au début de ce

dernier mois de juin que *
s'est tenu comme tous les ans
le “Consumer Electronic Show" &
Chicago. A Las Vegas en janvier ou &
Chicago en juin, cette exposition, plutot

A ce Salon, reste fidéle a sa réputation
"\ “d'événement de I'année”. C’est a cette

responsables japonais ou américains.
Des sociétés qui nous font réver par leur travail, leur
patience, leurs créations, leur imagination. Tout comme pour le ~
Winter CES (le CES d’hiver & Las Vegas) du début
d'année, nous allons essayer d’étre le plus
exhaustif possible. Mais rien n'est moins facile car
le nombre de jeux présentés était plus que méga

important...
ToUs LES LICENCIES exaltant. Mis & part el ¥
ETAIENT LA ! Virgin pour Aladdin et ‘@Bl 2V

Capcom pour SF Il, les TS5aTS==
Les “licenciés” sont toutes les licenciés essayaient -
sociétés qui développent des de tirer leur 4
jeux sur GG, MD et M-CD sauf épingle du jeu en ¢
SEGA. Bien souvent, ces jeux sont proposant de frés ’ |
d’une superbe qualité et il n’est beaux jeux, mais &
pas toujours facile de savoir sans grande origina-
lequel crévera I’écran a sa sortie. lité. Une fois de plus, SEGA était
Cependant, un jeu sortait réelle- la société la plus novatrice...
ment du lot ; il tourne sur MD, son
nom est “Aladdin”, et il est issu SEGA
d’un dessin animé de Disney, qui
a fait un méga-carton aux States Disposant d’un énorme village ou
lors de sa sortie. Nous insisterons tous les licenciés exposaient
tout particulierement sur ce jeu leurs jeux, SEGA “tronait” vérita-
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Un Salon a I'échelle du p&j&”é’frﬂié“f&" Alors ne trainons plus et lais-
ville qui I'accueillent... et une affluence | sons-nous emporter par ce
qui ne Iest pasmoins ! courant, un courant qui nous

vient de Chicago,
lllinois (comme
on dit la-bas)...

blement avec des jeux
comme Sonic Spinball S v
ou Eternal Champion [ —
sur Megadrive. En [ <
matiere de jeux purs et
c:lurs, Jurassic Park
(Ia plus grosse
. \ licence de I'année,
. car tirée du film de
\ Spielberg qui bat
k \;-f_ aux States tous 4 9 I
* *‘ les records avec L W
100.000.000 de
¢\ doliars de gains
,, aprés 9 jours
¥ d’exploitation)
était égale-
ment a l'affiche sur
Mega-CD et sur
Megadrive.
Mais chez SEGA,
plus grosse innovation, la
plus grande prouesse technolo-
gique était sans aucun doute la
Réalité Virtuelle qui offre une .Desws:teurshaufsemceuleurs'
nouvelle approche du jeu, une T N G
approche inédite et totalement
démentielle. Surclassant tous ses
concurrents, SEGA est de plus en
plus promu a un avenir radieux.

|
J.
%
f
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siecle ? Alors ne tardons plus...

LA “SEGA VR”

Les initiales “VR” sont pour Virtual Reality (en francais :
Réalité Virtuelle). Sous ce nom quelque peu barbare se
cache en fait une prouesse technique extraordinaire qui
ouvre le monde du jeu a des applications futures qui attei-
gnent et dépassent bien souvent I'imagination du joueur
de tous les jours. Pour parfaitemnent comprendre ce qu’est
la réalité virtuelle de Sega, nous avons interviewé I'un de
ses concepteurs : Monsieur Stewart E. Kosoy.

Megaforce : Bonjour !
Stewart E. Kosoy :
o1 Bonjour !

| MF : Ne perdons pas
de ftemps, je crois
que vous éfes un
homme ftres pris.
Pouvez-vous nous
paler un peu de
cefte innovation
fechnologique qu’est la rédlité virtuelle
grand public ?

Pl
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I nutile de vous dire que Sega of America tenait une place privilégiée
au CES de Chicago. Dans un gigantesque village ou l'on pouvait
distinguer toutes les nouveautés présentées par les licenciés, Sega tenait la i
dragée haute a son concurrent de toujours : Nintendo. Avec une stratégie
beaucoup plus tournée vers les nouvelles technologies, Sega présentait outre le
Sega-CD -la version américaine du Mega-CD que 1'on découvira en France dans le
courant du mois de septembre- la Réalité Virtuelle ainsi qu'une nouvelle sorte de
joystick : I’Activator. Si ces deux produits ne sont pas foncierement nouveaux,
puisqu’a Megaforce, nous vous en avons déja parlé, au CES ils étaient tous deux
en démonstration dans le village Sega. Pour vous, nous les avons essayés, et nous
allons vous livrer & chaud nos impressions. Vous étes ready pour I'annonce du

SK : Chez Sega en fait, nous pensons &
la réalité virtuelle depuis pas mal de
mois. C’est en octobre 1991 que nous |
avons commenceé a en parler, mais !
juste comme c¢a. On pensaif que le
projet pourrait étre intéressant.
Finalement, c’est au bout de douze
mois de travail acharné que nous en
sommes arrivés au résultat que vous
pouvez Voir.

MF : Quels sont les problémes princi-
paux que vous avez renconftrés pour la
mise au point des luneftes et du syste-
me VR en général ?

SK : En fait, la version du Sega VR F
que vous allez essayer n’est pas \C '
encore compléte- V\ ¥
ment termi- —~

née. Si les
jeux fonctionnent ¥
sans probleme, en
revanche les lunettes .
nous posent encore des S
petits tracas. Chaque person-
ne a une vue différente,
bonne au mauvaise, et il faut
que notre systéme fonction-
ne pour fout le monde sans




distinction. Aujourd’hui, les porteurs de

lunettes sont désavantagés et ne peu-

vent, pour linstant en tout cas, réelle-

ment profiter des extraordinaires

capacités de cette nouvelle technolo-

gie développée par Sega. Mais mon
) equipe et moi-méme travaillons pour
résoudre ce probléme.

MF : Vous parliez des capacités du
Sega VR... Pouvez-vous m’en dire un
peu plus ?
SK : Nous croyons, chez Sega, énormé-
ment a cette nouvelle technologie,
c’est le premier pas vers les jeux du
futur. Pour l'instant, avec une seule
Megadrive, on ne peut jouer que seul
a la VR, le casque ou les lunettes utili-
sant un port, la manette utilisant I'autre.
) Mais nous pensons serieusement, par
le biais d’un Modem, comme il en
existe au Japon, a permetire a deux
joueurs ou meéme plus de s’affronter
dans un monde compléetement imagi-
naire, un monde dans lequel le
joueur sera vraiment a l'intérieur
du jeu. Imaginez deux
p ersonnes
— physiques se
baladant dans un
monde virtuel,
'espace par exemple,
qui se livrent une bataille,
comme Star Wars, et dans
lequel ils peuvent réellement
se déplacer et vivrie chacun
de leur mouvement. Pour
I’instant, @videmment, il n'y @

- sont détectés par le casque. Si vous
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MEF : Pour l'ins-
tanf, les jeux
n'existent
qu’en car-
touches, pré-
voyez-vous
des ftifres VR
pour le Mega-
CD?

SK : Bien sur,
ces produits
sont également a I'étude dans nos
laboratoires Research and
Development.

MF : Quand pensez-vous pouvoir
vendre la réalité virtuelle ?

SK : Le Sega VR sera disponible aux
Etats-Unis pour les fétes da Noél, et son
prix devrait étre inférieur a 200 dollars
(environ 1.100 francs) ; en revanche, je
ne sais réellement pas quand il sera en
vente en Europe.

MF : Je vous remercie.

SK : C’était un plaisir, au revoir.

MF : Au revoir.

que les mouvements de la téte qui

tournez la téte, le paysage défilera. Si
vous la levez, méme chose. Ainsi, vous
pourrez avoir une vision panoramique
de I'aire de jeu. Cette nouvelle dimen-
sion dans le jeu est au départ assez
déroutante, mais pour vous donner
une idée, je vous invite
a essayer.

(Je me glisse dans le
siege, un membre de
I’équipe de Sega
m’aide a ajuster mon
casque, et me donne
le joypad. Le premier
jeu VR Sega est
Nuclear Rush, qui
place le joueur dans
un univers en trois
dimensions. A la téte
d’un overcraft, il faut
mitrailler tous les enne-
mis qui passent sous
les feux de vos laser. Si
le jeu n'est en lui-
méme sans doute pas au top de ce
qui peut étre réalisé, par contre I'effet,
le rendu & travers le casque, est tout
simplement fantastique. Aprés
deux ou frois parties, je
retourne prés de s
Monsieur Kossoy.) T
MF : C’est extraordi-
naire !

SK : Je pense en
effet que le Sega VR
est un outil ludique
révolutionnaire...

MF : Quels sont les aufres
fitres en préparafion pour le Sega

VR ?

SK : Actuellement, nous travaillons

sur trois autres titres, qui seront
tous disponibles d’ici a la fin de
'année. Iron Hammer est un jeu de tir
galactique en trois dimensions qui
comporie trente niveaux et qui entrai-
nera le joueur dans des lieux superbes.
Les deux autres titres sont Matrix
Runner, une lutte spatiale conire des
robots, et Outlaw Racing, une course
de voitures complétement folle, dans
laquelle ou pourra lutter contre 20
autres voitures.




L'ACTIVATOR

Toujours dans le village Sega, on pouvait de temps en
temps assister a des démonstrations de I’Activator.
Activator, késako ? Si vous étes un fidéle lecteur,
vous savez sans doute ce que c’est. Dans le cas
contraire, vous allez apprendre et surtout savoir, tout,
tout tout sur cet extraordinaire périphérique.

I’Activator est le joypad de

2 ’avenir. Si vous avez dans la

A ,,? i i\ tete limage d’un joypad ordi-
' g naire, vous pouvez faire un
\ reset mémoire, ce n’est réel-
lement plus la peine d’y son-
ger tant I’Activator est diffé-
rent de ce que I'on connait.
Sous la forme d’un octogo-
ne que I'on place sur le sol,
le joueur se met au centre
et est cinsi entouré par un
-\ groupe de rayons infra-
rouges qui partent de la
base de I’Activator. Pour
déclencher un mouve-
ment, le joueur n’a plus
qu’a briser le mur de
rayons, créant ainsi une
coupure dans les fais-
ceaux, qui pouiia étre inferpré-
tée par la Megadrive. Ainsi chaque
“coupure du rayon” devient a
I’écran un mouvement du person-
nage. Actuellement, deux jeux ont
été spécialement créés par Sega
pour I’Activaior.
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Présenté en avant-premiéere lors
du précédent CES a Las Vegas,

Dans Bounty Hunter, on est trans-

porté en I'an 2397, épogue ou la

guerre fait rage et cu les combats |
d’arts martiaux sont légion. Dains |
des duels sanglants et surtout |
grdce a I’Activator, 'impression de
réalisme est poussée d I'exiréeme.
On transpire, on sue, on se muscle,
avec le personnage a I’écran,
c’est tout simplement brillant.
L’autre titre en préparation, et
spécialement dédié a
I’Activator réalisé par Sega, est
Air Drums, un programme origi-
nal puisque, pour une fois, il ne




BOUNTY HUNTER

s’agit pas d’un jeu mais d’un veri-
| table synthétiseur de musique. En
| traversant les rayons de I'Activator
| avec une partie de son corps, une
note se déclenche. Ressemblant a
la harpe laser de Jean-Michel Jarre
lorsqu’il est en concert, Air Drums et
I'Activator permettront a votre
esprit de musicien de s’exprimer
en toute liberté !

Tout comme un joypad ordinaire,
# I’Activator se connecte sur le port
il habituel de lo Megadrive et per-
met au joueur de se senfir
encore plus proche du

N mrEE ALIICEACA m AEC LIV A ; | -
G@'GESCch“G.‘CES CHICAG! En coopération avec Archer Communication, s

LE QSOUND

Sega a mis au point, pour les jeux sur Mega-CD,
un nouveau procédé sonore. Le Qsound permet

d’avoir encore plus d’ampleur dans le son, encore

plus de péche, encore plus de dynamique. Le
premier titre en CD qui bénéficiera de cette tech-

nologie est Ecco, qui devrait sortir aux Etats-Unis

dans quelques semaines.

jeu. Si certains jeux sont spécia-
lement écrits pour ce périphé-
rique, toute la logithéque
Megadrive pouria également |
utiliser I’Activator. A cet égard,
une notfice explicative sera
liviée avec la mdcchine pour
permeftre de l'ufiliser avec tous
les autres titres de la gamime.
Disponible au prix de 79.99$ dux
USA (450 francs environ) au
mois de décembie prochdin,
nous sommes préfs a parier que
Sega détient la encore i'cime
de l'avenir, ef d’un davenir
radieux pour nous, joueurs...

LA CHAINE SEGA

En association avec Time Warner,
une gigantesque société du
- monde du divertissement, et avec
TCl, leader dans le domaine des
chaines cdablées, Sega va créer
une chaine cablée spéciale
réservée aux jeux. Gréce a un
décodeur spécifique que l'on
‘pourra connecter au lecteur de
cartouches de la Megadrive,
.Sega ouvre Ia une nouvelle voie
aux jeux vidéo. Cette chaine sera
disponible aux States au cours
des premiéres semaines de
I’année pro-
chaine. Gréce a
un menu, le
joueur pourra
sélectionner le
jeu auquel il
aura envie de
jouer, ou méeme
avoir un avant-
gout de ce que
pourront étre les
prochains titres
sur sa console.
En ce qui
concerne la
France, Sega
reste pour I’'ins-
tant muet.

------

b o)
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SEGA AIME

Dans le cadre d’une collection Sport, Sega a signé des
accords avec différentes vedettes afin de metire sur le mar-
ché des simulations sportives de haute volée, et ce bien sur,
sur tfous les formats Sega. C’est ainsi qu’au cours des pro-
chains mois, nous devrions voir débarquer aux Etats-Unis et
donc, par la suite, en Europe, de nouvelles simulations de
football américain, de base-ball, de basketball, de hockey,
de course de Formule Un, de golf, de tennis, de boxe, de
catch, la liste est longue et je préféere m’arréter la.
Malheureusement, seuls trois de ces titres étaient visibles
dans le village Sega. Les voici : ‘

De tous les temps, Joe Mnﬂni‘anu est tres certainement le
joueur le plus populaire des Etats-Unis et c’est donc tout natu-
rellement qu’il a une nouvelle fois prété son nom & cette simu-
lation déja fort connue. Avec quatre vues du terrain diffé-
rentes et toutes les équipes avec leurs logos de la NFL, cette
simulation devrait faire
bondir les Américains
de joie. Grce & une
pile dans la cartouche, il =
sera méme possible de =&
sauvegarder toutes ses &
parties. NFL Football’'94
sera en vente dans le
courant du mois de
novembre.
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Et hop, une deuxieme simulation sportive typiquement ameéricai-
ne, avec World Series Baseball. Avec plus de 28 équipes et 700
joueurs differents, cette simulation devrait théoriquement se pla-
cer d’entrée de jeu au top de ce qui existe déja sur Megadrive
dans le domaine des simulations de baseball. Tout comme NFL
Football, cette carfouche est équipée d’une pile qui lui permet-
tra de sauvegarder une partie en cours. Et de deux pour Sega.

“_hl

agy ii! SE EBE &S

L3
T LA Dans la série “j’aime les jeux de basket parce que je

suis un fan de Michael Jordan”, NBA
Action’94 pour

Megadrive devrait satis- pre=cge

faire les plus fervents ¢

amateurs de ce sport qui % 500
fait actuellement fureur. {3
Avec toutes les équipes "=
de la NBA, NBA Action’94, |
prévu pour une sortie vers

la fin de 'année, propose
une vue a la David
Robinson’s Supreme Court.
Et de trois !

£
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Avec Aladdin, développé par
David Perry dont nous vous
parlons dans ces pages,
Jurassic Park est trés certaine-
ment la licence de I'année
chez Sega. Basé sur un fiim de
Steven Spielberg qui fait
actuellement un veéritable
tabac aux States, Jurassik Park
se retrouve catapulié a I'avani-
scene des jeux vidéo, sur trois
supporis Sega : Megadrive,
Mega-CD et Game Gear. Si la
réalisation est bien évidem-
ment différente en fonction de
la machine, le scénario, lui,
reste commun.
Avec la sortie dans les cinémas
américains de Jurassic Park,
une veéritable Dinomania (au
moins équivalente a Ila
Batmania qu’on a connue en
France il y d deux ou trois ans)
s’est déclenchée. Un magasin
entier aux couleurs du film s'est
méme ouvert, vendant tee-
shirts, chopes, dinosaures en
plastique, peluches, eic. Bref,
aux States actuellement, on ne
parle plus que de Jurassic
Park... Mais qu’esi-ce exacte-
ment, que Jurassik Park ?
Tiré d’un roman de Michdel
Crichton, Jurassic Park nous
confe I'histoire d’un homme
ambitieux, qui réve
L2 de recréer un parc
2= d’attractions ouvert
- au public avec de
véritables dino-
] saures, vivants et
recréés grice a
des fossiles. Au
départ inoffensifs,
_Jyw trés vite, pour-
“A\¥ tant, ces dino-

saures se révoltent et démolissent I'ile entiere. C’esi a pariir
de ce moment que vous infervenez...

LA vErsioN MEGADRIVE '

Pendant plus de 15 mois, une équipe de programmeurs, de
graphistes et de musiciens s’est penchée sur le “cas”
Jurassic Park, le plus gros jeu d’action/aventure de la
Megadrive. C’est une cartouche de 16 mégas qui contien-
dra tout le code et les sept niveaux de Jurassic Park.

Dans la version Megadrive, les joueurs devront survivre
dans une jungle sauvage avec des dino-
saures en quasi-liberté. Dés le départ du
jeu, un menu permettra de sélectionner
le héros. Vous pourrez ainsi étre soit le
paléontologiste Alan Grant (le héros du
film) soit un “Raptor” -une race particulié-
rement dangereuse de dinosaures. En
fonction de votre choix, le jeu se déroule-
ra de différente maniére... En jouant civec
le professeur, le but de Jurassic Park sera
de sauver les visiteurs du parc des =
féroces bestioles qui I'envahissent. Pour %
réussir cette mission, il faudra "’ *




savoir sélectionner les nom- i
breuses armes mises & votre 77*
disposition fout au long du jeu A4/
pour meftre un terme a l'avan- @

ce de ces énormes animaux
préhistoriques. Si en revanche
vous décidez d’entrer dans la

peau d’un Raptor, le but est alors d’éviter de se faire
attraper par I'un des nombreux gardiens qui sur-
veillent sans cesse les entrées et les sorties du parc.
Disponible le 10 aolt aux Efats-Unis, Jurassic Park sera
assurément un gros, trés gros titre sur Megadrive.

LA VERSION
MEGA-CD

Sur Mega-CD, on laisse de cété le jeu de plates-
formes pur et dur pour se consacrer a un jeu d’aventu-
re, entierement basé sur des graphismes digitalisés et
animés. Le résultat est bien sur sidérant. Le but de
cefte version est de récupérer des ceufs de dinosaures
disséminés un peu partout a l'intérieur du Centre et de
les ramener dans une piéce spéciale pour destruction.
Pour la version Mega-CD, les programmeurs de Sega
ont été jusqu’a enregisirer des véritables cris de cro-
codiles par exemple, pour apporter un degré de réa-
lisme encore plus intense. Utilisant le nouveau systéeme
“Qsound” dont nous vous parlons dans ces pages,
Jurassic Park sur Mega-CD sera disponible au mois
d’octobre, aux USA.

LA vErRsioN GAME GEAR

Ce sont cing niveaux d’arcade qui vous atfendent
dans cette nouvelle et derniére version de Jurassic
Park. Avec quatre armes seulement, vous devrez
réparer toutes les clétures du parc afin que les dino-
saures ne puissent pas s’échapper. Avec prées de 15
especes différentes et une action haletante,

ceftte conversion du plus grand
 film de cette année, devrait §

également se voir ouvrir les
. portes de la gloire. Sortie |
annoncée sur Game Gear :
. | octobre.

e

L'équipe au travail pour la
\- réalisation de la version Mega-CD

Tu es branché musique ? Alors appelle vite le

36 68 27 06

Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de
Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de
CD et Videocassettes...

) PV =V
Repand aux questlons VRAI FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a
Hollywood, des billets d'avant-premiére,
des posters... Appelle vite, c'est GEANT !

r our les appels 36 68 Ia taxatmn ne sera que de 2, |9 Frs par mmute
Le réglemeanit déeposé par Newsitelemedia est disponible chez Maitre Venezia,

huissier de justice, & Neuiily-sur-Seine.
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VOUS Vous
obstinerez

‘apasserapusde
350 km/h|a ouon
passe en seconde

C'EST PLUS FORT QUE TOI



MEGADRIVE | KONAMI

Comme Konami n’avait pas encore creé de jeu de baston & la Street Fighter Il il fal-
lait bien commencer. Voila que ca arrive et c’est avec les Tortues Ninjas que tout va
commencer. Programmé sur 16 mégas, Fighting Tournament pourra se jouer seul ou @
deux. Graphiquement tout d fait remarquable, un soin tout particulier a été apporté
par les programmeurs ¢ 'animation des tortues. Du coup, cette réalisation s’annonce
comme une super licence, et un super jeu
de combat car les mouvements a la disposi-
tion des Tortues
ainsi que les = e
coups SpéCiﬂUK ;. \-;“-»..--'u R T P .F
cont particulie- | jm=mp il
rement riches.
Sortie annon-
cée aux States
pour la fin de
I'année et
méme peut-
étre apres...
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Atftention, on se prépare au une enfité qui maintient 'équilibre entre le Bien et le

'};5___ '.r'-"{ﬁ g & y E e -~ . -
iy > 4 | choc : Sega débarque dans le Mal. Afin d’éviter que les planétes de la galaxie entié-
= oAkt 774 " & domaine des jeux de baston re ne se fassent la guerre dans des duels plus que san-
o e R f <~ avec une cartcuche de 24 glants, deux hommes se font face dans un combat a

— mégas ! Un choc énorme, surtout mort, pour la liberté mais également pour la paix entre
lorsque I'on sait que les les peuples. Compatible avec le prochain joypad a six
jeux les plus importants boutons que Sega devrait trés prochainement mettre
sur cette console ne font sur le marché, Eternal Champion est également com-
que 16 mégas. Alors patible avec I'Activator. Comme ce titre permet en
, = que peut-il bien y avoir plus & deux joueurs de se mesurer, on imagine trés
" dans cette réalisation bien les parties de délire, lorsqu’on pourra brancher
pour que cetfte car- deux Activators ensemble. Cette carfouche de 24
touche soit aussi impor- mégas -je me répéte car il faut vraiment insister-
' tante ? Tout d’abord, sera disponible
Eternal Champion pro- aux Etats-Unis 3§
pose onze combattants, tous spécialisés dans un art  dans le courant |~
martial différent. Chacun d’entre eux, pour rétamerson du mois de
adversaire, dispose de la bagatelle de 35 coups ! (plus novembre. Une |
que Street Fighter II’, par exemple). De la boxe Thai belle féte en .5
jusqu’a la canne Kapkido en passant par les coups perspective Fi
dec Bérets Verts ou des Forces Spéciales, la panoplie pour ce pro- [EE
d’attagues et de défenses d’Eternal Champion chain mois de |
est une véritable réjouissance. Nous sommes en novembre !
2225, et 'association des Eternal Champions est

MECAFORCE = 28 = JUIL/ADUT 1993

WORK IN PROGRESS
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Juste pour les arandes vacances, aux Etats-Unis bien sar, Sega of
America annonce |'arrivée prochaine sur la portable couleur d’une
nouvelle série d’aventures avec la Mascotte made in Sega, son nom :
Senic Chaos. iy
Le professeur Robotnik est responsable d’'une gigantesque crise. En '_"J:L*&hﬁf-ﬁi;ﬁ .
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: ayant subfilisé des émeraudes vitales pour la planéte, il précipite '
celle-ci vers sa perte. Sonic et son fidéele lieutenant Tails partent a la

des précédents épisodes, c’est tout dire...

poursuite du Professeur pour faire échouer son plan. Avec des bonus spéciaux et de nouvelles armes comme
un Pogo Stick et des chaussures a propulsion atomique, Sonic Chaos s’annonce a la hauteur des prestations

Avec plus de 4.5 millions d’exemplaires .
vendus dcdns le monde, Sonic est 'un des
héros du jeu vidéo les plus connus et les
plus prisés du monde. Complément inspiré
por la zone appelée “Casino

Night Zone” d
Sonic e
Il, Sonic Spinball est un flipper comportant le § '
hérisson bleu en vedette. Seulement présen-
té sous la forme d’une cassette vidéo, Sonic | %7 ias?
Spinball sur Megadrive s’annonce comme un | \5=
jeu béton, rapide, avec une foultitude de -
trouvailles inédites, bref un jeu comme Sega
sait si bien les faire.

- T

Non content de son succés incon-
testé sur nos chéres petites
consoles, Sonic débarque en
Arcade. |l fallait s’y aftendre, vu la |
maitrise de la “technologie

Arcade” par Sega, qui nous sort réguliérement
des hits qui font de véritables ravages dans les
salles de jeux. En ce qui conceme le jeu en
particulier, Sega a adopté une vue en 3D iso-
métrique, nous rappelant des hits d’arcade
comme le non moins célébre et ancestral
“Zaxxon”, ou comme le pefit derier “ViewPoint” de SNK. Les personnages fétiches
de Sega sont bien évidemment présents, c’est-é-dire Taile et Sonic. D'ailleurs,
vous pourrez jouer a deux simultanément en contrdlant chacun 'un des héros
du monde Sega que vous connaissez si bien. Normalement, il ne devrait pas
tarder & débarquer en France, alors soyez préts au choc de “Sonic Arcade”.

MEGAFORCE & 29 = JUIL/AQUT 1993




¢ ! dans une course
M folle, sauter par-
(N dessus des murs,
| efc. Joe pourra
¥ méme, dans une
= poursuite effré-
née, se retrouver sur des jet-skis ! Si dans
Revenge Of Shinobi, on avait été épaté par

les graphismes remarquables, on aura cer- |

tainement le souffle coupé en matant ceux
de Shinobi lll. En poussant & I’extréme les

ités de la hine sur le plan

| Joe Musashi est de retour sur Megadrive dans de nouvelles et sublimes aventures.
Une fois de plus, notre brave ninja devra se mesurer a la terrible organisation
terroriste : Neo Zeed. Dans ce Beat’Em Up si particulier, on retrouvera tous les coups
qui' nous avaient séduits dans les épisodes précédents. Dans Shinobi lll; on découvrira

czpesin | 12699

irs de Sega ont réussi avec ce titre des merveilles.

Nous ne parlerons méme pas des musiques qui, elles aussi, sont & tomber par terre la téte la premiére. Disponible!
au mois de septembre, Shinobi Il va valoir le détour, le méga détour !

Aprés Sonic, qui speedait déja comme un fou, revoild une

vedefte de cartoon tout aussi speedée de la téte que la mas-

) cofte de Sega : Road Runner, dans un jeu pas piqué des vers.
| Poursuivi sans relache par While, le coyote, les affaires du Beep
Beep le plus connu du monde ne sont pas au mieux lorsque

commence
cette histoire. |
| Pour se sortir

\‘&, - des griffes et |
- %‘}fvﬁd surtout des |
: A dents acérées §
= du malin, |
s Beep Beep devra |
courir aussi rapidement que pos- |
sible, sans pour autant se ramasser lamen-
tablement la tronche contre un rocher ou |
un mur qui arrive toujours au plus mauvais |
moment. Disponible aux States au moment
des vacances de Noél, Desert Demolition §
sera encore I'un des prochains grands £
titres de I'éditeur japonais.
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Micromania féfe ses IOans
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Bg(L)LgF d'achat*

officiels NBA en jovant
sur 3615 Micromania

GRATUIT
Le T-shirt
Pﬁ{;chaf*i

émente T
rofitez de cette offre dément
Zans les Magasins Micromania

et en Vente par Correspon ance

jusqu'au 31 aott 93

AUTES D"ABORD SUR SUPER NINTENDO,
MEGADRIVE, GAMEBOY ET GAMEGEAR !
(Centre Commercial Nice-Etoile

~ 2 [MICROMANIA LILLE V2 m\ MICROMANIA FORUM DES HALLES

Centre Cal de Villeneuve d'Ascq . Niveau bas Niveau -2 . Méfro ef RER Les Halles

59650 Villeneuve d'Ascq . Té12005 57 56| [Tél. 45081578 ~“ Niveau -1 .Tel. 936201 14
MICROMANIA ROSNY 2 IMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES | MICROMANIA LYON LA PART-DIEU
Centre Commercial Rosny 2 Galerie des Champs . RER Ch. de Gaulle-Etoile Niveau 1 . Face sortie Métro
Tél. 48 54 73 07 | [Métro George . Tél. 42 56 04 13 69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82

IMICROMANIA VELIZY 2 IMICROMANIA LA DEFENSE IMICROMANIA VENTE PAR CORRESPONDANCE
Centre Commercial Velizy 2 Centre Cal des 4 Temps . Niveau 2 . Rotonde BP 009 . 06901 Sophia Anfipolis Cédex
Tel. 34 65 32 91 ides Mitoirs . RER Lo D Dé_gnse .18 47735323 | [Tél. (16) 92 94 36 00

MICROMANIA NICE ]

Offres valables dans la limite des stocks disponibles sur I'achat de cartouches, logiciels, accessoires et non cumulables avec d'autres offres en cours.
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9 7.17 La Console Mégadrive
o 8 + 1 jeu (Strider ou D.R. Supr&me Court ou
& | Spiderman selon disponibilité) + 1 manette

:
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e Mégavidéo Show

Pl 20 titres présenfés
et do 2sur cussgﬂe vidéo
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héros et combatiez des mula

FATAL FURY L e biros b st |
FLASHBACK : “amical”, ov Refrouyey vos héros de 0esens. 2] . i
Un scénorio denfer, tne b ?nﬁiﬂl Fﬁﬁiﬂﬂﬂ H:us ollez powvoir ~ animes dons des aventurer ganiales, e i 5 ANDRE AGASSI TEHH& fennis, YOUs pourtez jouer suf |therbe de

digne do cell 'un film, une o choisir parmi 4 combotionts de humaristiues, ef passionnantes - #4‘;;{13{;!1;1&1 iLTﬂ:?élrfug battue de Rolond Garros, et ce, seul o d 2 joueur.
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LES JEUX DE SPORT

Control Pad Pro 2

= 1o etk gdoplable livré gratuitement ! Le Coniro
s Eﬂﬂ:gr?aﬂ?;nem adapté pour vore Mégadrive.

Le Remote Confroller

T — [ | " Y [+ 1 Manefte 199F
- — NEW = ': Y 4 Manette sons fil permettant de vous éloigner d 6
132 gt — - ——————— | métres de volre console. S
' 'La Manetfe _sﬂh_f_'l'l’_l’j
Erese s ey «W""f | o Golahad 95T 249F Tomit's Adventure  395F 199F Lost Batile I5F N5F
- . - Grand Pri T |I"i| et Fantasia 35T 199F Crue Ball 395T 249F Ghouls ond Ghosts ~ 395F 249 F
Sper Kick Off _  Senno Grand Prix Summer Challenge - ¢88 Attack Submarine 395F 249F Out Run 205F 199F Alex Kidd 05T 149 F
Vous selectionnez vofre équipe ainsi que 2 1o suite de 'excellent Super Monoc GP.Dans  Un multi éfremras sportives d'enfer: Tir & Rond Rash 95T 249F Gynoug 05T 149F Strider 95T 199F |
?;?f;lunﬁﬁ?:e E'Eﬂ"!,‘:;‘u.,.,??é;‘f* Dhours o5t cate course de formule | vous aurez e choix Ir““-'.kl';'f“ -'h"""”‘ d‘“h"“ﬁﬁ ‘ml’“ h“iff'r Jordon Vs Birds * ~ 395F 199F Pacmania 395F 249F Super Thunderblade  395T. 215F
jen, mifioy de feroin, Vous oppliguerey e 19 s e 3 bofesde vitesce saul o erche, sauten houleus,loncer & Cofifornia Gomes 95T 249 F  Pitfghter 95T 199F BioHazard Batlle 395 249F
ﬂu mhﬂm “&J&W tous les coups HIfEcL, cyciime: Wonderboy 3 395TF 199F Space Harrier 2 95T 149F
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Another World Megalomanio iz Phantasy Star 3 Sunset Riders 12 Judgement Day EccoleDavphin %
L'odaptation du Hit que fut Another World de v duicer vatre armée vers une vidoire tolale Uy jen d'oventure extraordinaire. Les forces  Yous incarnez un chasseur de prime: vous  Le future st entre vos mains : revivez le Une fempéle myslerieuse o ?urp ° 3

|'éditeur Delphine Software sur votre Mégadrive. A trovers différentes apoques.les texte 0 du mnl régnent : combottez A I'épée, au  racherchez des bandits trés agressif. Yous  fameusx film de fiction. C'est un combat  famille. Pour les retrouver vous devez parcouni

' i aserves indi i iques truffés de &
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Mick & Mack /Global Gladiator Mickey et Donald Bob . Best of Best Karaté Street of Rage 2

thk ef Mack sont deux pefits personnoges  Dans ce jeu de plateforme, Senic le  Reypiscam Mickey Movse »1 Donald Ui supe jeu de p1uleiorma .{WE'““TE qui Aprés vous &tes entrainé avec un sparring  Chocun des 4 combaflants posséde ses propres
qui vont netioyer lo ferre de ses cochoneries  Herisson sera accompagné d'un renard qui  Dyck ratrouvez nos 2 héros dans une  meftra  rude epreuve vos réflexes! Vo pariner, et sur un sac de sable, allez caractéristiques: puissance, technique, vitesse
n‘uu:::i:;u?metgn:j;spdt::ﬂ.:lua:lfcllleg!uﬁn:ﬁ: hﬁ?ﬂi”ﬁlﬁg“Emgiﬁ;gplﬂ;:;;';;gﬁ .:?3: méme mrfnmrer s'enfroidont pour franchir  serez omré ﬂ’uuthgéﬂﬂki:‘si ';'H",I‘mm ton! conquérir la ceinture de chumﬁim du saut, énergie. Vous pourrez jover o 2 lors de
i . . ., . o 'l £ | I m H . . - -
S it nmance: W el blayd e L e les obstncles et les difficultés du porcours! — des balles, tanfo monde de Kick Boxing. ln progression contre vos terribles ennemis.



LES NOUVEAUTES D"ABORD !

2
Micromania féte ses 10 ans cet été !
NOUVEAU A LILLE Tom le Micromane vous offre* les Casqueties &
MICROMANIA LILLE Y2 les T-Shirts, les Fanions officiels (NBA
Centre Sl Tél, 20 05 57 58 it - r
' 59 GRATUIT | o
oss Un fanion au choix de
joueur ou d'equipe pour
300F d'achat 2

La Casquefte &g
BULLS NBA pour |74\ '\
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1000F d'achat e
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Armé d'un pistolet  glue vous n‘ourez pos  Accompagnez Mickey dons des chateaux
le temps de souffler a nettoyer lo terre de  hantés en ruines, des cavernes sombres,
ses cothoneries poluantes. une forét enchantée et un magasin de
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nobi 2 _ Senna GP Wimbledon Tennis |
Le Ninja Noir o pris le controle de Neo-City et Retrouvez tous les coups du cotch sur cetfe Pourrez vous rivaliser avec les tolents de Smosh aériens, services canons, possings shots!, |

a emprisonné les Ninjas Elémentaires- Joe superbe simulation pour Gamegeaor. Une ilotes de Senna | Une super simulotion de un mode d'eatreiement et 4 fournoks.
Musashi est leur seul espoir de survie! oction d'enfer li P]‘ la plus fomeuse !

@

Refrouvez fous ves jeux J:référés en venfe par correspondance ov en magasin chez
le N° 1 du jeu vidéo ! Pour en connaifre la disponibilité ef les derniers prix
téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA. Tél. VPC (16) 92 94 36 00 v

MICROMANIA LILLE V2 TEL. 20 05 57 58 MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 32 91
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES ~ TEL4256 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL47 73 53 23 &
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578 MICROMANIA NICE TEL93 6201 14

MICROMANIA ROSNY 2 TEL48 5473 07 MICROMANIA LYON TEL78 60 78 82

IMPORTANT : Tous ces logiciels sonl normalement disponibles dés leur sortie, en vente par correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de
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TOE, JAM AND EARL Il

MEGADRIVE /| SEGA

Lorsque I'on parle de Toe, Jam et Earl, on ne peut que penser a des exira-
terrestres débiloides qui prennent toujours la vie du bon coté. Dans cette
nouvelle série d’aventures avec ces deux petits Aliens complétement bidon-
nants, on refrouvera un jeu de plates-formes dynamique et particulierement
rigolo. N’ayant absolument plus rien a voir avec les premiers périples de nos
deux aventuriers, Toe, Jam et Earl |l est un jeu de plates-formes au graphis-
me assez particulier. Accompagné du déebut a la fin par des musiques com-
pletement loufoques, cette
nouvelle réalisation signée [‘a@da 7+
Sega vous transportera dans un | 1,000
monde dingue, dingue, dingue. ;
Toe, Jam et Earl Il sera dispo-
nible dans le courant du mois
de décembre, aux Etats-Unis
bien sdar.
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I‘-"IFi’"rﬂ CD _.’ LUCAS ARTS

Les jeux de Lucas Aris ne sont Pas leégion sur Megadrive et sur Mega-CD.
| Alors quand on en voit un se polnter a I’horizon, on le tient et on ne le Iache
. pas, surfout lorsque celui-ci est inspiré par des scénes de la Guerre des Efoiles.
Utilisant a fond les capacités du Mega-CD, |,
Rebel Assault est, dans sa majeure partie, un |
jeu de tir en trois dimensions. Grace aux capa- |
. cités mémoires hallucinantes du support, |
| Rebel Assault se déroule dans un univers |
incroyablement riche, ou les décors les plus
fous se succédent & un rythme effréné. Tout |
d’abord réalisé sur PC, Rebel Assault sera
assurement 'un des titres-phares du Mega-
= CD lors de sa sortie en France.

|

Aprés leur arrivée récente sur Game Gear, c’est un
plaisir que d’accueillir Tom et Jerry sur Megadrive.
D’une approche différente de celle de la portable,
Tom et Jerry sur Megadrive reste cependant un jeu
de plates-formes. Présenté sur le Salon alors qu’il
n’était qu’a un stade peu avancé de sa program-
mation, Tom et Jerry est annoncé pour la fin de
'année.
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MEGABDRIVE [ KANEKO

pour le moins sympathique.
Plongé dans un conflit entre
deux forces, le Bien et le
Mal, Socket aura du boulot

Speedé de la téte un peu
; comme Sonic, Socket
j devra, fout au long de la

dizaine de niveaux qui lui

sont proposés, sauter, tirer |

et surtout éviter les malotrus
| qui lui foncent dessus.

Socket est un personnage ;

pour rétablir la situation. |

Et hop ! Un nouveau jeu

de plates-formes a la
Sonic. Enfre les plates-
formes mouvantes et
| les ennemis qui débou-
' lent de part et d’autre
de I’écran, High Seas
Havoc est un jeu qui
donne Ila péche !
Disponible aux States
pour la fin de I'année,
cette réalisation de

epe By P e PR, P

Toujours prét a faire
des bétises, Bart est
une nouvelle fois sur
la sellette. Avec des
graphismes issus du
dessin animé, Bart
Nightmare est
encore une mega
licence d’Acclaim,
qui pourraif obtenir
le titre d’éditeur le

= plus riche...

nous n’en ayons pas vu plus !

3CK

I} =|'
Sa

Data East est diablement sympa, dommage que

'E.._.Ii.r,‘l;ji

ELECTRONIC ARTS

Simon de Belmont débarque enfin sur Megadrive dans une aventu
re qui, comme d’habitude, I’entrainera bien évidemment devan
PEmpereur du Mal en personne, j'ai nommé Dracula. Dans ce jet
d’action complétement inédit sur Megadrive, on retfrouvera cepen
dant tous les personnages qui ont fait de ce jeu la légende qu’il es
devenu. Avec un fouet pour unique arme, Casflevania Bloodline:
————  propulse le joueur dans un univers mailsain, ou il ne fera jamais bor
S de ne pas avoir sa gousse d’ail sur soi !

HIGH SEAS HAVOC |

MEGADRIVE /| DATA EAST
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Electronic Arts &
nous offre ce mois- -
ci Mutant League &
Football (voir notre
test dans les
Zappings) et pré-
sentait sur le Salon
une deuxiéme |
simulation de sport, |
basée sur le méme |
scénario. Avec

Mutant League
Hockey, on repart
pour une simulation de hockey sur glace ou, pour
marquer des buts, il ne faudra jamais -mais alors
réellement jamais !- respecter les vraies régles de ce
sport ! Superbe en tous points, Mutant League
Hockey est annoncé pour 'automne.
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2 il n'y avait pas de stand
g Disney spécifique au CES de
Chicago, en revanche les
personnages de dessins animés les
plus connus du monde (et donc les
plus recherchés pour des “méga
licences”) étaient, eux, bien présents

sur le Salon et ce, chez plusieurs éditeurs américains
comme Virgin, ou japonais comme Sunsoft. Dans ce qui va
suivre, nous allons nous intéresser aux nouveaux jeux
mettant en scéne des personnages de Walt Disney et rien
qu’'a ceux-la.

DISNEY-VIRGIN-SEGA :
UNE GRANDE HISTOIRE COMMUNE

A I'hotel Nikko de Chicago,
Disney, avec Virgin et Segaq,
organisait un petit déjeuner
a 7 heures 30 du matin. Il
fallait y étre, 'annonce
allait étre belle, 'annonce
allait etfre grande. Mais de
quoi s’agissait-il exacte-
ment, on s’en doutait, on le
supputait mais nul n’était
réellement entiérement au
parfum... A 7 h30 tapantes,
nous nous dirigeons vers la
salle de réception réservée
par Disney. Une ambiance
chaude et amicale nous y
attendait, avec lampes

magiques, serveurs
habillés a I'orientale

et petits plats succu-

allait se passer : 'annonce officiel-
le de I'arrivée d’ALADDIN sur
Megadrive !

Pour ceux qui ne seraient pas au
courant, Aladdin est un film de
Disney récompensé par un Oscar,
et qui fait actuellement un véritable
tabac aux Etats-Unis. En moins de
temps qu’il n’en faut pour le dire,
Aladdin le film s’est vu catapulté en
téte des Charts américains. A n’en
pas douter, cet Aladdin-la est une
méga licence que Virgin et Sega
ont réussi a brillamment négocier
auprés de Disney.

Aprés nous étre restaurés, nous
nous dirigeames dans une autre
salle ou nous attendait le show de /.
présentation s\
d’Aladdin. Avec de o O
superbes décors et une |
mise en scene sompiueu-
se, on se croyait réellement @
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lents, des lors nous
n’avions plus de
doutes sur ce qui
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la remise d’une
grande récom-
pense, style Oscar
américain. C’est
que I'on fait bien
les choses, chez
Disney... Apres cette
petite piece de théatre
nous contant I’histoire &
d’Aladdin, nous avons fous |
eu droit au visionnement du
jeu. Et la... Le choc ! Ce jeu est
apparu @ nos yeux comme le
génie de la lampe d’Aladdin, une
véritable merveille (et encore, le
mot est faible). Bien souvent, nous
autres journalistes, nous nous
| emportons dans une suite sans fin
de superlatifs pour qualifier la qua-
lité de tel ou tel jeu, mais la, réelle-
ment, toute la salle était unanime
pour crier de joie et de plaisir en

e R iee—

visionnant les premiéres
séguences

d’Aladdin sur

Megadrive.

Mais comment un
tel résultat a-t-il |
été possible ? S
C’est la question [P
que tout le monde R
s’est posée... Pour ||
répondre a celaq, il W
nous a semblé T
qgu’interviewer le pro- §g'
grammeur était une
assez bonne idée. !
Nous nous sommes §
donc assis aux cotés |
de David Perry, pour lui \H
poser quelques ques- |
A\ tions afin d’éclairer nos |
AGO lanternes...
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Nous reprenons tous
vos jeux Megadrive
contre des jeux Super
Nintendo sans rien
payer.

Nous achetons COMPTANT ou en bor
d'achat sur le matériel neuf oL
d'occasion, tous vos jeux et vos
consoles au plus haut cours du marché.

B Ex : Mégadrive compléte : 350 F. Desert Stricke
@ Thunder Force, lll, European Soccer : 200 F

Bl Game Gear compléte : 300 F.

Remplacez votre ancienne
console et tous vos jeux
contre console et jeux d'un |
autre modeéle ou d'une
autre marque.

ecnace:

Nous sommes les moins cher
de France : échange Jeux
Mégadrive, Game Gear ou
Master systeme : 50 F,
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Megaforce : Saluf, David !
David Perry : Hello !

MF : Peux-fu, en deux frois
motfs, te présenter ?

DP : J'ai 26 ans, je suis né en
Irlcnde du Nord. Maintenant,
je vis en Californie et je bosse
§ pour Virgin Games a coté de
Los Angeles.

MF : Quel est fon passé en fant
que programmeur de jeux
vidéo ?

DP : Je programme depuis
que j’ai 15 ans ; au début,
mes jeux étaient des petits
jeux en basic (NDLR : c’est un
langage de programmation),
puis trés vite, je me suis mis a
d’autres langages plus évo-
lués et donnant de bien
meilleurs résultats. En
tout, j'ai réalisé prés de 35
jeux sur ordinateurs de jeu
(Amstrad CPC, ZX Spectrum,
Atari ST, Commodore
Amigaq, etc.). Tu te sou-
viens de Pyjamarama,
de Last Stormtrooper ou
de TMNT sur CPC ? C’est
moi le programmeur de
tous ces jeux...

1ICAGO = CES CHICAG!

— | MF: Quel fuf fon pre-
| mier fitre sur

Megadrive ?

DP : Le tout premier
{ jeu que j’ai réalisé sur

e Megadrive, c’est
M Terminator. Un jeu

g moyen, non ?

MF : Non, je ne frou-

ve pas.

| DP : Quand je vois

Terminator et ce que

je peux réaliser

madintenant, j’ai un

peu honte...

MF : Quels furent tes

auftres produits sur

Megadrive ?

DP : Récemment, j’ai programmé Global

Gladiators et Cool Spot que tu dois cer-

tainement connaitre. Global Gladiators

est le premier jeu que j’ai réalisé en

Californie, avant je vivais en

Angleterre.

MF : Et aprés Cool Spof, ce fut Aladdin

pour Megadrive, n’est-ce pas ?

DP : Non, ce fut d’abord The Jungle

Book puis ensuite Aladdin.

MF : Quand as-fu commencé a pro-

grammer Aladdin ?

DP : J’ai commenceé le travail le 22 avril

de cette année.

MF : Comment ? Tu veux dire que fout

ce qu’on vient de voir sur Aladdin a
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éfé réalisé en moins de deux mois ?

DP : Oui, tu as parfaiternent compris.

Tout ce qui a été montré d’Aladdin a

été programmeé en exactement 40

jours. Mais attention, lorsque je dis 40

jours, c’est matin, midi, soir, samedi et
dimanche compris. Je mangedis
devant mon ordinateur des sand-
wiches a longueur de journée, les yeux

rivés sur mon moniteur !

MF : Quelles onf été tes relations avec |
Disney pour le développement |
d’Aladdin ?
DP : Disney a été génial. Bien sar, ils
suivaient chacune des étapes de mon
tfravail et corrigeaient certains points
lorsqu’ils n’étaient pas d’accord, ce
qui est normal. Mais d’une facon
générale, tout s’est admirablement
bien passé avec Disney.

MF : Je crois que pour les animations
des personnages, tu as eu droit a
I'aide de I'équipe qui a créé le dessin
animé ?

DP : Effectivement, tous les graphismes
des animations ont été réalisés par les
dessinateurs de chez Disney et c’est
certainement pour cela que le jeu est
A ce niveau si parfait. Pour te donner
une idée sur le travail effectué par
Disney sur Aladdin, voici quelques
chiffres : Cool Spot, qui est pourtant
superbement animé, comporte 400
images d’animation, Jungle Book en
contient 900, et Aladdin, lui, 1500. A ce
tarif-1a, c’est logique que le résultat soit
a la hauteur !

MF : Quand est-ce que lu penses que
le jeu sera réellement terminé ?

DP : Aladdin devrait étre fini d’ici deux g
mois. Nous avons encore énormé- *\\C:
ment de travail pour |
que tout soit réelle- ‘g p SU
ment parfait. . '
MF : A part la programmation,
as-fu beaucoup d’autres loisirs ?
Bref, qu’aimes-fu vraiment faire ?




DP : J'aime les filles, la plage, le
| soleil... Bref, jaime la Californie !
| MF : Quel sera ton projet suivant ?
DP : Je pense que je vais bientot faire
un jeu de baston & la Street Fighter I,
mais en mieux !
MF : Merci !
DP : Derien!

Voila donc ce que nous avons pu
apprendre sur le développement
d’Aladdin par David Perry, son pro-
grammeur. Mdis nous n’allons pas en
rester Ia avec Aladdin, 'événement de
ce CES. En effet, peu de temps apreés la
présentation du jeu, le PDG de Disney
répondait aux questions des journa-
listes au cours d’une conférence de
presse. On apprenait alors les dessous
de I'histoire “Disney-Virgin-Sega” et les
projets qu’avait le géant du dessin
animé en matiére de jeux vidéo. Voici
en gros un résumeé des propos qui nous
ont été tenus...
“La réalisation d’Aladdin a été rendue
possible gréce a I'étroite collaboration
cde Disney, de Virgin et de Sega. Nous
avons choisi ces deux sociétés car
nous estimons qu’elles sont les plus
i performantes du marché actuelle-
' ment. Si le résultat est fabuleux, c’est
uniguement parce que nous nous
sommes donné les moyens de cette
réussite en collaborant étroitement
avec Virgin et Sega, et en mettant sur
la fable une bonne liasse de dollars,
NOUS Ne pouvions pas rater notre coup.
Aladdin est le jeu le plus cher jamais
réalisé sur une console. Nous avons
donc mis tous les atouts de notre coté
pnur qu’Aladdin soit également le
meilleur. Plus que les
‘autres jeux, Aladdin
est une véritable histoire
qui retrace réellement les
aventures de ce jeune
homme espiegle. En exagérant

un peu, je pourrdais dire qu’Aladdin est
plus qu’un simple jeu, c’est un dessin
animé interactif pour tous. Le coté des-
sin animé est accentuée par la
musique, tirée du film.
Malheureusement, et méme si Aladdin
est programmeé sur 16 mégas, la
mémoire manque. Nous pensons donc
realiser prochainement une nouvelle
version, sur Mega-CD cefte fois. Avec
I’extraordinaire capacité mémoire de
ce support, nous pourrons réellement
faire exactement ce que nous voulons
sans aucune limitafion”.

THE JUNGLE BOOK

Eguiemeni programmeé par David Perry, The Jungle Book, qui sortira en
France sous le nom “Le Livre De La Jungle”, est évidemment une pure
merveille. Aux couleurs exclusives de Virgin, The Jungle Book vous pla-
cera dans la peau de Moogli, charmant jeune homme plein de talent
qui vit dans la jungle aux cotés de ses amis les animaux. Agressé pour-

tant pas des singes lanceurs de ,
bananes, Moogli devra bien sou-

vent sauter de liane en licne pour
se sortir des situations périlleuses
qui I'attendent a chaque instant.
Si The Jungle Book n’est que sur 8
meégas, 'animation est un modeéle
du genre, également supervisée
par Disney, et cette nouvelle réa-
lisation de Virgin devrait étre dis-
ponible vers la fin de I'été. Encore
un grand jeu en perspective !
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A la question “quels sont vos autres
projets en matiere de jeux vidéeo”, la
reponse du PDG de Disney a été la sui-

vante :

»Méme si Disney a une capacité
extraordinaire, il est toujours préfé-
rable de réaliser un seul projet a la
fois. Tout le staff est ainsi mobilisé
sur le meme projet et le travail ne
peut etre que meilleur”.

Mais si Aladdin monopolisait effec-
tivement un maximum de monde,
ce titre n’était pas la seule license
Disney sur le Salon...




Moins connu qu’Aladdin ou que The
“ Jungle Book, Goofy est également en
cours de réalisation, chez Absolute
cette fois. La carriére de Goofy a
débuté en 1932 et il est apparu dans
plus de 50 dessins animés de Disney,
ainsi que dans des centaines et des |
, centaines de bandes dessinées de
I’éditeur. Dans ce jeu, Goofy est le
conservateur du Musée d’Histoire -
Naturelle de Ludwig Von Drake, et fravaille aux cétés de son ennemi de tou-
jours, Pete, qui ne cherche qu’une seule et unique chose : faire en sorte que
Goofy soit viré ofin qu'il puisse prendre sa place ! Grace a une arme de son
invention, une espéce de ciseaux magiques, Goofy tentera tout au long de ce
jeu de se sortir des mille et une embuches installées par Pete. Se déroulant sui-
ZEAAEERE vant un scrolling multi-directionnel, Goofy est un titre qui présente des idées
aa sympas ainsi que des graphismes & la hauteur des espérances de Disney.
Cette cartouche devrait sortir aux Etats-Unis dans le courant de I'automne.

Original, complétement original, Beauty And The Beast (la Belle et la
Béte), c’est en fait deux jeux, non pas en une mais bel et bien en deux
cartouches. En effet, des études récentes ont montré que de plus en plus
de jeunes filles s’intéressaient aux jeux vidéo. Et paf, pour satisfaire tous
les joueurs, Sunsoft a décidé de développer deux versions, une pour les
garcons et une autre pour les filles. Malheureusement encore au premier
stade de programmation, nous ne pouvons que vous présenter quelques
photos de ces deux ver-
sions. Nous vous en repar-
lerons donc dans I'un de
nos prochains numéros,
car Beauty And The Beast
ne devrait pas passer
inapergu.
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2020 SUPER BASE BALL

MEGADRIVE /| ELECTRONIC ARTS

Eh oui, encore un jeu de sport.
Comme son nom l'indique, le
concept du jeu de base-ball est
placé dans un environnement
futuriste. En 2020, si ’'on en croit
ceux qui ont congu ce jeu, nous
pourrons donc jouer conire des
robots programmes exclusive-
ment pour ce sport dont les amé-
ricains sont si friands. Vous pour-
ez également jouer contre des humains si vous préférez un
eu plus classique. Quel que soit le jeu choisi, vous aurez de
rés grandes sensations, car comme vous le savez certaine-
nent, ce jeu est 'adaptation d’un jeu Néo Géo.

BARBIE

"MEGADRIVE | HITECH

2s jeux sont surfout concus pour plai-
> @ un public essentiellement mascu-
n. Mais Sega a pensé aux filles en
sortant un
jeu qui ne
les laissera
pas indiffé-
rentes
Barbie. Le
jeu est dans
le plus pur
style plates-
rmes mais aux antipodes de Sonic.
Tout au long des parcours,
vous devrez retrouver tout
ce qui est nécessaire pour
séduire Ken. Eh oui, il est
Ia ! On ne pouvait évidem-
ment pas imaginer Barbie
sans Ken. Comme vous le
constatez, Barbie est donc
un jeu qui se
démarque beau-
coup des autres.
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Alien Trilogy n’était visible au Salon que sous la forme d’une
bande vidéo. Inutile donc de nous demander nos impres-
sions sur ce titre, nous n’en avons pas. Programmé en utilisant
une nouvelle technique d’animation, grdce un systéme de
capteurs sensibles placés sur le corps de I'acteur

déguisé, I'Alien Trilogy devrait marquer R
un pas de plus dans Favancée =
du jeu vidéo vers la “réalité”. |
Comme nous ne savons, pour |
Iinstant, pas grand-chose sur ce |
jeu, je ne vous casserai pas les |
pieds plus longtemps et je remet- |
trai le rendez-vous Alien Trilogy a =~
plus tard, au moins jusqu’au début |
de I'année prochaine. !

MECADHIVE

Peut-étre inconnue jusqu’a présent, cette simula-
. tion de basket est tout simplement impression-
== nante. En plus des regles parfaitement respec-
=— tées, Awesome Baby jee - -
Basketball présente une
vision du terrain particu- |
. lierement séduisante, =
"\ avec rotation, zoom sur [£&
\ le terrain et tout, et =
s tout. La “totale” pour g
cette simulation, qui ne devrait | _,
pas sortir avant I'année prochaine.

MEGADHIVE / ACCLAIM i

Addams Family était I'un des jeux de plates-formes les plus
riches de ce salon. Si, dans sa conception, ce titre n'a vrai- |
ment rien de bien extraordinaire, il est dans son contenu tout '
a fait génial. Avec des dizaines et des dizaines de salles
secretes, un soin tout particulier a été apporté par les pro- '
grammeurs & la profondeur du

jeu. Sortie annoncée : fin de cette &
année aux States.




S CHICAG!

Sous ce nom barbare se cache en réalité un simple petit jeu
de tir. Vous etes aux commandes d’un gigantesque robot
sur-armeé et, comme d’habitude, il faudra tirer sur absolument
tout ce qui bouge. Graphiquement pas extraordinaire,
Battletech se déroule en
“pseudo trois dimen-
sions”. Grdce a des
bonus que |'on peut
récupérer de temps en
temps, il sera possible de
“customiser” son robot
de mille et une facons.

MEGADRIVE | TENGEN

Développé a I'origine par Loriciel, une
société francaise, c’est Tengen qui a récu-
péré la licence de ce titre. Aprés une
phase d’entrainement qui vous permetira
__. de vous remettre
W43 en forme ef sur-

, tout de tester
. vos qualités de
% champion, il
s faudra vous
battre contre
une dizaine
& d’adversaires
= avant de devenir le
champion du monde incontesté du

de sport qui
fait I'ambian

Le football américain a de beaux jours devant lui car, [
aprés Joe Montana et John Madden, voici que Bill
Walsh donne son nom d une simulation de football |
ameéricain. C’est Electronic Arls, le spécialiste des jeux

i LR L phases de jeu... [
e FOREZYAMS évidemment \w"“f?}'

 BEASTBALL ’

MEGADRIVE | SPECTRUM HOLOBYTE

Si vous aimez le football américain et la violence, vous ne
pourrez qu’apprécier Beastball a sa juste valeur tant ce titre
est un parfait mélange entre les deux. Inspiré par le sport

“number one” aux

S L == States et par des ;eux'
S fo Sl WS de baston genre Street|
v 2! = e S ‘& | Fighter |lI, Beastball

NS By :' & 7 | vous enfrainera dans
; i_ : 4 <14 & | un championnat ou
BT - —3,' B . plusieurs équipes de Ia
M - = /IS B8 galaxie enfiere
) s sy - 1| s‘affronteront. Pour

gagner, il faudra bien
sur marquer des points et également ne pas se laisser enter-
rer par les adversaires qui ne chercheront qu’a vous piétiner.

M E GADRIVE | ELECTRONIC ARTS

la signe. Vous y reirouverez foui ce qui |
ce des grandes finales américaines : les =

commentateurs déchainés, la foule qui vibre pendant 7 ; <

les grandes |~
| o O B es régles y sont

! _ _ : | 0
Kick Boxing. Proposant une animation :;Upeué?zzmez: | =
proche de la perfection, Best Of The Best { P | a |

dispose éga- . | vous pourrez te—imm— .
lementdiune o S | également jouer avec les plus
bibliothéque < ' | grandes équipes du moment.
% ﬁ_-“?-.rw :—
dej?.oups plus 5= F’ﬁ L-. |
NI EalTele GH ] eSS P L
N 1 i.__ | _r“ ’ _;—u —-.'1 i ’_ { "I.'- 1'_f~_d_.|1_—:.f'r I |'m ".-,l'" r/,,1' -3
EADES OF VENGEANCE

MEGAFORCE » 43

o

|IJ.:I.. ...-. I_- '-. ; n -I :I .!- -. :._l. ._. !._ .. I' _|_ I.- -_ .I; ..I._:_. 1;

Ce jeu d’action prouve qu’Electronic Arts sait faire autre chose que ‘

% des jeux de sport ! Dans le plus pur style d’Alisia Dragoon, ce jeu !
~ tout simplement magnifique vous emmeénera a tra- ; .
- vers de nombreux stages d’une qualité graphique <g 7o S tns, N\
| vraiment poussée. Le jeu vous fera diriger une guerriere s /4 “‘fﬂ
. particuliérement violente qui a des comptes a régler avec %LEES /'E
7 pas mal de monde. Elle a donc sorti les lames sacrées, celles  [\% <7
i qui ne servent que dans les grandes occasions ef qui vont | =
2 particulierement plaire aux boss, et notamment le boss final. .
2l A voir, ne serait-ce que pour la beauté | > l
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Prévu sur vraiment tous les formats, Bram Stocker’s Dracula était
également visible sur Game Gear lors du CES, sous des allures
de jeu de plates-formes. Sur Game
Gear comme sur Mega-CD, il faudra
ici venir & bout du vampire réfugié
au coeur de son chdateau de ¢
Transylvanie. Rude tache pour un
jeune homme tel que vous !

GA- CD [ SU-NY

I 'y a pas de doute, Bram Stoker’'s Dracula était 'un des tous
meilleurs titres disponibles sur Mega-CD au Salon. Développé
oar Psygnosis, c’est sous le label Sony que ce jeu sera disponible
ors de sa sortie annoncée pour le mois d’aolt ou septembre aux
=tats-Unis. Graphiquement superbe, Dracula comporte égale-
nent quelques scénes digitalisées entierement en “full motion
= vilind elon
B |nstallez-vous
. dans votre fau-
3, teuil, regardez
' Dracula et flip-
pez comme un
. chien du Bronx
= | devant cette
~1 superbe pro-
. duction.

T TR —
W,
E = f"&“‘ }xﬁ
“M‘mﬂmﬁm

.r-lll—ll'lur-un.d.l._ e e il el TE A B L]
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SQUEAK IRKJ-’*

' MEGADRIVE /| SUNSOFT

Si, pour Finstant, -::ei aedlteur japonais n’est pus encore
frés connu dﬂns Ie monde Sega, il est a parier que son
ascension risque d’'étre fulgurunte tant la qualité de
ses reahsait@ns est bonne Avec Bubble And Squeak,
c’est une f;:;us_, de plus le cas. Dans un univers graphi-
quement tres rigolo,
vous déplacez un
jeune bébeé, auquel il
arrive tout un tas
d’embrouilles mal-
saines et maladives. A
vous de l'aider pour
qu’il sorte des tragédies
qui lui tombent dessus

GAME GEAR | DOMARK

L'un des “classiques” de la
Megadrive arrive sur Game
Gear. Je vous rappelle rapide-
ment les principes de ce jeu-
4 culte : le lieu et les prétextes
|| sont identiques a la guerre du

i golfe. Vous devez empécher
un dictateur de mettre main basse sur un petit pays voisin.
Dans votre hélicoptére, vous devez donc remplir plusieurs
missions de difficulté parfaitement croissante. Vous
devrez détruire des objectifs militaires qui vous sont don-
nés électroniquement sur votre plan de vol, aller secourir
des prisonniers, ef ce, sur plus d’'une dizaine de niveaux
passionnants.

F15 STRIKE EAGLE 2
MEGADRIVE /| MICROPROSE

Ce nouveau simulateur vous offre la possibilité de revivre 3
|
|

sur volre Megadrive ce qui est arrivé aux pilotes améri-

cains dans le golfe lors de la libération du Koweit. Vous

étes pilote d’un avion de combat sur porte-avions et vous !
devez remplir de nombreuses missions pour obtenir un |
password. Les missions sont trés vari€ées mais tout aussi
dangereuses : détruire un entrepot,
une rampe de missiles ou clouer la
chasse ennemie au sol. Les phases
de jeu sont entrecoupées
de superbes phases de
démo digitalisées.
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Cet animal plus que délirant a une mission & remplir : s’écla-
ter a tout prix. Des gu’il voit une guitare électrique a travers

- . ses luneftes noires, il entame un riff
furieux. Mais ceci n’est qu’un trait
==—— de caractere de I'animal, et c’est
. Vvous qui le dirigez pendant touf ce
=——= jeu qui est dans le plus pur style
action et plates-formes. Vous ren-
contrerez des boss délirants, et il y
a des passages secrets partout qui
vous méneront dans des salles
. bonus (égouts, cavernes,...). En
- bref, un jeu 100% pur fun avec cet
. animal que vous n’oublierez pas de
| sitot, croyez-nous !

: y“y"fﬁ‘f

NEJ

| Alors que nous vous
| proposons dans ce

. numéro un grand
sz “Zoom” sur la concep-
71 fion de Dune en Mega-
= CD, Dune Il : Battle For
» Arakis sera quant a lui
= uniquement sur car-
@ touche. Le but du jeu

| consiste & construire
4 ses défenses et plus

- globalement  son
Bl , pour contréler I’Epice.
= L’Epice est le pouvoir, la seule
== source d’énergie de la planete
Arakis. Inspiré par le film du
méme nom, Dune Il n’est pas un
jeu d’action, mais un jeu de
stratégie pure et dure, ce qui
change un peu, non ?

Avec Dashin Desperados, on débarque dans un petit jeu de
plates-formes qui peut se jouer a deux simultanément par le
biais d’'un écran séparé en deux parties. Outre celg, la princi-
pale qualité de ce jeu assez particulier, c’est la vitesse du
scrolling qui, comme Sonic, “speede a donf” | Dashin
Desperados est annoncé pour une sortie américaine pen-
dant I'automne.

MEGADRIVE / VIRGIN GAMES

Dan Marino est une

Professionnel du Football américain,

grunde vedette. En supervisant cette simulation de footbal
ameéricain, il a permis aux programmeurs de Virgin de réali
ser ce jeu. Avec un systeme de zooms permeﬂuni de suivre
la balle, ainsi que la possibilité de jouer seul, a deux l'u
contre I'autre ou a deux dans la méme équipe, Touchdow
Football est annoncé aux States pour Pautomne.

MEGADRIVE | MENTRIX

On n’avait pas encore connu de simulation de bowling
sur Megadrive, grace a Mentrix, c’est désormais chose
faite. Avec Championship Bowling, et avant de réaliser
strike sur strike, il faudra choisir le poids de sa boule,
sélectionner le joueur, décider de la direction, de la force
et de I'effet & mettre dans la boule, etc. Assez répétitif
dans son déroulement, il faut cependant avouer que
Championship Bowling présente une réalisation parfaite.

LY

1]|-M

Eihﬁ
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Ceux qui ont eu I'exiréme privilége
de jouer, & Cool Spot vont étre ravis
en apprenant l'arrivée de Fidi Dido.
Sans en étre véritablement la suite,
ce jeu joue dans la méme catégo-
| rie qualitative. Il met en scéne le
| petit bonhomme qui est dans les
| pubs de Seven Up. Le sprite, de par
sa couleur par rapport aux décors Formula One est la toute derniére simulation de
environnants, prend un aspect ulira  conduite de Formule Un sur Megadrive, mais égale-
original, et les situations le sont fout aussi. Elles sont bien évidem-  ment sur Game Gear. Quelle que soit la version, avec
ment typiquement orientées dans le style plates-formes et c’est  Formula One, on découvrira une simulation entiére-
un jeu gue vous devez ¢ ébril it avec une impatit ment réalisée en trois di i Si, dans la version
non dissimulée. C’est la moindre des choses. Megadrive, on est dans la voiture, avec la Game
Gear, on suivra I’évolution de son véhicule de derrie-
re. Une chose est siure -et ce, quelle que soit la
machine- Formula One est un jeu particuliérement
complet qui devrait impressionner tout ceux qui
regardent le Championnat du Monde a la télé le
dimanche aprés-midi...

MEGA-CD /JVC MUSICAL INDUSTRIES INC.

Voici 'adaptation du jeu micro sur Mega-CD. Un jeu d’énigme, de recherche et
d’aventure qui durera trés longtemps, méme pour les meilleurs d’entre vous.
Vous y incarnez évidemment ce cher Indy, a la recherche de la mythique cité
perdue que vous connaissez fous : I’Atlantide. Les fré- __

sors y sont innombrables et d’aussi grande valeur que
dans les quatre premiers épisodes des aventures du
héros de Spielberg. Le jeu vous emménera dans un
nombre incroyable de lieux ol vous devrez prendre |
des objets en répondant & des énigmes, découvrir
des passages secrets afin d’obtenir des cartes, etc.
Lesprit des films y est totalement respecté.

GRIND STORMER

MEGADRIVE / TENGEN

Vous aimez les jeux ringards, bien
nazes et qui n’apportent absolument
que dalle a la logithéque de la
Megadrive, si ce n’est un titre de
plus ? Cela tombe bien, car voici
Grind Stormer, une sacrée daube de
jeu de tir qui, de plus, n’est méme pas
plein écran. Ces jeux étaient cools il y
a trois ans, au début de la Megadirive,
mais maintenant il serait agréable
qu’ils disparaissent de la vitrine de
certains
éditeurs...

ce jeu vous plonge dans un univers particu-
liecrement angoissant. Votre maison est la |
proie d’'une multitude de fantomes qui ont un
sens de ’lhumour plus que particulier. De ce |
fait, chaque objet devient dangereux, chaque
endroit devient un véritable traquenard : le fau-
teuil du salon est une trappe, les portes sont des
guillotines. Il vous faudra étre habile et astucieux pour vous
sortir de tous les piéges que les créatures de I'au-
deld vous ont tendus. Une vue en 3D trés particuliére
et 'ambiance générale font de ce jeu une véritable
curiosité plus qu’inté-
ressante et originale.
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Voulez-vous jo}meﬂmwr la France?

* Toutes les ions des

pour la Game Gear.
¢ Grace a la fonction compatible Gear to Gear link, vous pouvez jouer contre un ami.
¢ La structure complete du tournoi de la Coupe du Monde et méme la ligue d'élimination.
» Choisissez vos équipes parmi les 24 meilleures du monde.
* Les quatre ions et r I d'équil ttent des jeux

TENGEN] 2008 =

‘Sega and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises, Ltd. Tengen World Cup™ Soccer © 1993 Tengen Inc.
Sales and Marketing by Domark Software Ltd., Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney, London SW15 1PR, England.




Vous vous souvenez tous
de James Pond, un jeu qui
avait fait sensation lors de
sa sortie sur Megadrive. Eh
bien le temps a passe, et
nous voici déja au troisie-
me épisode des aventures
de ce petit mollusque bien
sympathique. Le principe
est toujours le méme : des
objets a découvrir, des
amis a délivrer et la sortie a trouver. Si les prin-
cipes ont été repris pour des questions évi-
dentes d’unité, les décors ont beaucoup évo-
lué et cette cartouche vous fera découvrir des
lieux totalement inédits. Indispensable a tous
les fanas des premiers épisodes et a tous les
fanas de bons petits jeux de plates-formes.

MEGADRIVE / SUNSOT

Dans Metal Master, vous dirigez une sorte de petit blindé
qui se déplace dans un univers sauvage et rempli de
saletés a eliminer radicalement de la surface du globe. ©
Une superbe réalisation graphique et, pour y avoir joué ) -GN 206 O‘.
quelques instants, je peux vous dire que ce jeu de tir et ' —— ———
de plates-formes s'annonce comme superbe sur
Megadrive.
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~ Cette fois, Electronic Arts choisit
. d’embellir la ludothéque de votre

MORTAL '(OM BAT ~- Megadrive avec une simulation de

g Hockey sur glace. Bien que ce |
MEGADRIVE | ACCLAIM $=%

& sport ne soit que relativement !
78 populaire en France, c’est 'occa-
1ig sion de le découvrir car il est vérita-
% blement trés frés intéressant. Cette
fois, le jeu ne porte le nom d’aucu-

Avec Street Fighter II’, Mortal Kombat était peut-étre le
jeu de baston pure sur Megadrive le plus attendu de tout
le CES. Le stand Acclaim était d’ailleurs I'un des plus fré-

quentés, et de nombreux joueurs voulaient livrer bataille.
Seul ou a deux, Mortal Kombat comporte, tout comme la
version originale en arcade, des personnages entiere-

ne star mais offre tout ce que vous offre habituellement
une simulation sportive. Sachez enfin que le jeu offre une
vue de haut avec des graphismes plus qu’atirayants.

ment digitalisés parfaitement animés. Avec une excel-
lente maniabilité et surtout une incroyable rapidité,
Acclaim a réalisé
I& un trés bon titre
qui devrait sortir
le 13 septembre
de cette année,
jour que I'on qua-
lifie déja comme
“t h e
Mortal
Day” |

Personnages de “cartoons” trés connus aux Etats-Unis, Rocky
ef Bullwinckle se refrouvent sur Megadrive sous la forme d’un
jeu de plates-formes assez peu _

usuel. Avec des graphismes trés |
kitsch et surtout une excellente ani- | »
mation, cette réalisation d’Absolute &7
ne devrait malheureuse- | ..
ment jamais voir le jour |
en Europe.
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que voild. Les buts ne sont plus I’habituel filet
mais une téte de démon métallique. Des
flammes sortent des ronds du terrain et les habi-
tuelles “pom pom girls” qui viennent danser lors
des arréts de jeu sont cette fois sur une monture
plus que spéciale : des vers géants. Bref, ce jeu
de Hockey futuriste est a réserver a ceux qui
aiment le sport, qui aiment s’éclater et qui ne
sont pas spécialement attachés d la précision rigoureuse qu’on est habi-
fué a rencontrer dans les autres jeux de ce type. En effet, tous les coups y
sont permis puisque I’essentiel c’est de gagner.

MEGADRIVE [ VIRGIN
Dans le genre “j’aime les méga licences”, Robocop Vs Terminator ne
devait pas étre I'une des moins cheres pour la Megadrive sur le Salon...
Tout a fait dans le style Beat’Em Up, “je tire-je fonce-et je ne regarde pas
_ derriére moi” pourrait étre le
| leitmotiv de cette réalisation
peene B = une fois de plus signée Virgin.
Sl -=i23- -8 L’action se déroule sur une
.+ dizaine de niveaux, mais

B avant de choper le Terminator
= qui rode, il faudra également
| se protéger contre les
| attaques de [I'ordinateur
. SkyNet, ce qui n'est pas une
| mince affaire...

,,  PIT-FIGHTER Il
MEGADRIVE | DOMARK

Parfois, je me demande ce qui peut se passer dans la téte de certains

éditeurs en commercialisant certains titres. Non content d’avoir créé une

véritable médiocrité en I'objet de Pit-Fighter, Domark récidive avec cette

nouvelle version d’un jeu qui, en arcade, avait pourtant ses qualités.

‘ Quand je pense que Street Fighter II’ et Eternal Champion seront bientot

disponibles, je ne vois vraiment pas ce

que ce fitre vient faire sur Megadrive.

Tout juste bon pour la Master System,
et encore...

C’est un jeu de Hockey pas comme les autres

~ ROBOCOP
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GAME GEAR / VIRGIN

Avec Robocop, on refrouve I'ambiance
chaude des bons gros Beat’Em Up san-
glants. Armé de votre pistolet, vous avancez
progressivement
mais sans
reléche dans un
milieu hostile, ou
chaque seconde
voit un terroriste &
deux francs vous
sauter sur le poil !
Rapide et précis
comme un véritable androide, Robocop
aura pourtant les pires difficultés du monde
pour se sortir de la malheureuse situation
dans laquelle il se frouvera.

MEGADRIVE | ACCLAIM

' Honnétement -
<4 et jusqu’a ce
&4 jour-, il n’existe
E4 aucun jeu
=% avec Robocop
414 qui vaille réel-
St lement la

#ed peine... Cette
nouvelle ver-
sion, toujours sur Megadrive, ne pourra
malheureusement pas racheter
les autres, car elle est tout aussi
mauvaise. Avec une animation
assez pauvre, Robocop Il est ‘

annoncé pour la fin de 'année
et je n’ai, pour ce titre en
fout cas, aucune

envie particuliere
d’y éire !




MEGA-CD | GAME ARTS

Mais oui, c’est bien lui, le jeu tant attendu sur
Mega-CD, dont on n’arréte pas de vous parler
depuis quelques numéros de Megaforce. Pour
le moment, le mot d’ordre concernant ce futur
hit est : fluidité démentielle. En effet, ce qui
vous renverse, d la vue de ce jeu, est 'extreme
qualité de I'animation, du jamais vu ! De plus,
les graphismes sont loin d’éire délaissés... Le
Mega-CD nous sort le grand jeu, accrochez-
vous aux manettes, ¢a va décoller. Le soft vous
transporte littéralement dans un autre monde,
et vous devenez un as parmi les pilotes dans
I’'espace. Affrontez vos ennemis les plus féroces
et sauvez de nombreuses vies. Vous avez
toutes vos chances, car vous étes I'un des
meilleurs pilotes et vous pgssédez un atout sans
failles : votre vaisseau. A vous de I'exploiter
comme il se doit... Toujours est-il que la date
de sortie de ce fabuleux jeu n’a toujours pas
été avancée, I'attente sera rude !

TENGEN WORLD CUP SOCCER

GAME GEAR /| TENGEN

Bienvenue pour la prochaine Coupe du Monde ! Ce sont en tout seize
équipes qui se disputeront la balle dans une simulation de football,
pour avoir la chance de
= brandir la Coupe la plus

Y

convoitée. Se déroulant
suivant un scrolling hori-
zontal, Tengen World cup
Soccer est la premiére
simulation de football

Ce chat a I'air bien spécial ? Eh bien
c’est vous ! Vous voila seul dans cette
maison ou vous devrez faire preuve
d’adresse et d’intelligence pour y
semer un peu de folie. Il faut dire qu’au
départ du jeu, Patmosphére y est plus
que morne, et le seul élément perturbateur, c’est vous. Vous étes le seul
A pouvoir augmenter le quota de fun de cette demeure, et pour cela,
tous les moyens sont bons. Tout ce qui est dans la maison est & votre
disposition. Utilisez correctement les objets pour arriver & vos fins et
vous aurez droit & des conséquences plus qulinattendues...

MEGADRIVE /| SPECTRUM HOLOBYTE

II'y @ maintenant assez longtemps, en
arcade, on pouvait jouer & Commando,
un jeu de fir dans lequel on dirigeait un
soldat livré & lui-méme et qui se dépla-
cait dans un univers envahi par des cen-
taines et des centaines d’ennemis sur-
armés. Dans Soldiers Of Fortune, le prin-
cipe de Commando est complétement
repris. Existant en micro sous le nom de |
Chaos Engine, Soldiers Of Fortune est =
d’une réalisation parfaite.

MEGADRIVE /| TECMO

Déja disponible sur une autre console, Tecmo
NBA Basketball est maintenant bien installé
dans la téte des passionnés de jeux vidéo
comme I'un des tous meilleurs dans le domaine.
Entrecoupé par des scénes animées en gros
plans, Tecmo NBA Basketball vous permettra de

digne de jouer avec les plus grandes vedettes de la ligue
cenomsur américaine.

G a m e Jordan, Johnson

Gear.

ou Pippen, pas de |
probléme, cette |
simulation répond
présente !
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Sous cette méga super licence se cache en rédlité un jeu
bien décevant. Composé de plusieurs petits jeux, un jeu de
baston, de plate-formes, une course de bagnoles,
Teminator n’a rien, mais alors vraiment rien de bien intéres-
sant pour captiver le joueur. Avec un graphisme plus que
mauvdis, on espére sincerement qu’Acclaim va se rendre
compte de I'erreur monumentale qu’elle aréalisée la...

Dans ce jeu de plates-formes, vous
voila dans la peau de la Panthére
~ Rose, ni plus, ni moins. Tout & fait dans
I’esprit du dessin animé, vous vivrez les
aventures de ce héros pas comme les
autres, dans lesquelles il faudra éviter
bien des dangers et surtout toujours
savoir s’arréter a temps, pour ne pas
succomber a la tentation. Doté d’une
bande sonore remarquable, The Pink
Panther s’annonce comme super
sympa.

Place a Paction pure ! Dans ce jeu qui fait aussi la
part belle aux séquences de plates-formes, vous
incarnerez un étre poursuivi par une terrible malédic-
tion : vous étes un loup-garou. Ce qui veut dire que la
nuit, dés que la lune est pleine, vous ne pouvez pas
vous contréler et vous vous transformez en loup. Cela
vous procure une force et une rage inhumaines, qui
vous seront parfois bien utiles car les ennemis vous

MEGADRIVE | KONAMI

Ce n’est que depuis peu de temps
que Konami développe sur
Megadrive. Aprés Sunset Riders et
TMNT, cet éditeur japonais nous pré-
sente cette réalisation initialement

tomberont dessus de partout, tout au long des développée par Lucas Arts.
niveaux. Comme dans tout jeu d’action typique qui Graphiquement trés sympa, Z.A.M.N. est également par-
se respecte, vous serez fransporté dans des niveaux fait dans son contenu. Riche & souhait, rempli de
différents et vous affronterez une multitude de boss passages et de détails trés amusants, ce titre

avant d’étre libéré de voire terrible malédiction. n’est pas vraiment comme les autres.

MEGA-CD | ACCLAIM

On le sait et ce n’est pas une nouveauté, les Américains
sont passionnés par le catch, et la WWF est 'une des orga-
nisations les plus populaires du pays. Cette simulation sur
Mega-CD propose en fait des scénes enregistrées de cer-
tains combats. Vous n’intervenez dans I'action que pour
dicter une prise spécifique. Assez ennuyeux donc, WWF sur.
Mega-CD n’a comme seul avantage que de proposer des
graphismes digitalisés et une animation en “full
motion”. Ce qui, aprés tout, n’est déja pas si mal...
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et Ies plus

“Des bateaux, des
voitures et des
hélicoptéres en
miniature font la
course sur des tas de
sable, tables de
snooker et nappes de
petit-déjeuner! Ca
semble bizarre mais
c'est génial! D'étranges &
taches de jus d'orange,
sauter sur des jeux de
cartes, dans les
poches de snooker -
simplement super”
N-FORCE
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C'EST L'ETE :
CA BOUGE CHEZ ESPACE 3

ESPACE 3
REMERCIE SES
CLIENTS

Vous étes de plus en plus
nombreux a faire
confiance a ESPACE 3 et
nous faisons le maximum
pour améliorer cons-
tamment le service et les
prix.

Nous ne sommes pas
toujours les moins chers car
parfois nous achetons
certains jeux au prix fort
afin qu'ils nous soient livres
en quantites importantes et
deés leur sortie au JAPON ou
aux USA.

VOUS ETES TOUS TELLE-
MENT IMPATIENTS D'AVOIR
LES NOUVEAUTES !

Au JAPON surtout régne la
loi de l'offre et de la
demande, il arrive que nous
payions un jeu 20 % plus
cher a 8 jours d'intervalle,
sans compter les fluc-
tuations monetaires.

ESPACE 3

C'EST PLUS DE
15 000 JEUX
EN STOCK NOUS
PERMETTANT DE
VOUS LIVRER TRES
RAPIDEMENT

Mais dés ce mois-ci,nous
allons faire encore mieux,
toute commande passée
par téléphone ou minitel
avant midi ou recue au
courrier du matin partira le
jour méme si nous avons

les jeux en stock.

FAIS TOI-MEME |

TES ECHANGES
DE JEUX GRACE AU
3615 ESPACE 3

Tu pourras échanger, acheter, |

vendre tes anciens jeux directement
de particulier a particulier. Tu passes
une annonce

et quelques jours apres tu lis les
réponses et les autres annonces
pour trouyer ton jeu préfére.
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SUPER :

ENFIN UN SERVICE
MINITEL CHEZ
ESPACE 3

En juin est né le 3615
ESPACE 3.

Ce n'était qu'un début, il va
s'améliorer tout 1'été.

De nouvelles rubriques vont
arriver.

Par exemple :

iE@U!PE ESPACE 3 VPC
DIDIER

RAYMOND

PATRICIA
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LILLE STRASBOU
ESM CE 3 VENTE PAH 44 rue de Bethune 6 rue de Noyer

TEL : 20 57 84 82 TEL : 88 22 23 21
CORRESPONDANCE
eS *TEL : 20 87 69 55 DOUAI
g/ *FAX : 20 87 69 75 4 rue Faidherbe 39 rue Saint-Jacques
TEL : 20 55 67 43 TEL:279707 71

* De Paris, faire le 16

GAME GEAR

MEGADRIVE 2 + PERITEL + SONIC  840F GAME GEAR + SONIC 2 + LOUPE
+ ALIMENTATION SECTEUR 1.090 F
CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 99 FRANCS

MICKEY MOUSE 2 199,00 SONIC 2 199,00
AMAZING TENNIS 449,00 PISTOLET MENACER + GLOBAL GLADIATOR 249,00 ETC ...
AQUATIC GAMES (JAMES POND 1) 249,00 CARTOUCHE 6 JEUX 469,00
ATOMIC RUNNER 290.00 MICKEY CASTLE 249,00 NOMBH‘EUX AUTRES TJTRES EN STOCK NDUS CGNSUL TER
MICKEY & DONALD 299,00
BATTLE TOADS 385,00 : .
BART SIMPSON 299,00 MNIGEL MANSEL TEL
BEST OF THE BEST TEL  NHL PA HOCKEY 385,00
BIOHAZZARG BATTLE 345,00 EILEJLTEDS%E%E;UDHLD ?ﬂéﬂﬂ
BOB TEL
BULLS VS BLAZERS 38500 POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) 449,00 : G E N | AL
CAPTAIN OF AMERICA 299,00 Eg‘ggﬁf MONGER %‘é?_-‘m L E c Dx P R 0 449 F
HAKAN 2 :
EOGL SPOT ﬂgglgg RISKY WOOD 299,00 -
"o ROAD RASH II 385,00
CRUE BALL e Ll PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET
2*  ROLLING THUNDER 3 TEL
ECCOLEDAUPHIN 38500 L0GEY I TEL USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS
¥ SHERLOCK HOLMES 2 TEL
EX MUTANT 385,00 oLINING FORCE TEL
FATAL FLIRY 385,00 o iinOBI Il TEL
GH:’EN . 335-“‘} SLIM WORLD 299,00
GREEN DOG 99.00  op| ATTER HOUSE Il 425,00
TME LN 219.00  STREET OF RAGE 2 385,00
STRIDER 2 385,00
INDIANA JONES 249,00  SUPER HIGH IMPACT 299,00 MEGA CD 2 1790 F
JAMES BOND 007 385,00 SUPER KICK OFE 385,00 2090 F
JOFN MADDEN 63 385,00 SUPER SVASH TV 000 | MEGA CD 2 + WONDERDOG
- TALE SPIN 345,00
ngﬁslﬁg PARK TSEL TAZMANIA 345.00 MEGA CD USA + SOLFEACE + SHERI.OCK
LE 385,00 T2:ARCADE GAME 385,00
LHX ATTACK CHOPPER 299,00 THUNDER FORCE IV 385,00 HOLMES + 4 JEUX EN 1 + CDX PRO 2490 F
LITTLE MERMAID 249,00 TINY TOON 385,00
LOTUS TURBO CHALLENGE 345,00 TMNT HYPERSTONE HEIST 385,00 M EGA C D JAPONAISE
MORTAL COMBAT TEL  WOLF CHILD TEL
MUHAMED ALI 385,00 WORLD TROPHY SOCCER 385,00
X MEN 38500 |4 JEUXEN 1 449,00 |RAMNA 1/2 489,00
= | = AFTERBURNER Il 399,00 |ROAD BLASTER 489,00
NEGA PRONOS ! BLACK HOLASSAULT 299,00 |SILPHEED TEL
ELECTRIC NINJA ALESTE 299,00 |SOL FEACE 290,00
SONIC 2 299.00 FLASH BACK 349 1] |ERNEST EVANS 289,00 [SUPER LEAGUE 450,00
BLOCK OUT a9 ,_-,.E,s FINAL FIGHT 489,00 |THUNDER STORM FX 450,00
-‘ JORDAN VS BIRD CSbtndl  [HEAVY NOVA 289,00 |TIME GAL 489,00
ALIEN 3 £99.99 KID CAMELEON bl [PRINCE OF PERSIA 00 |WONDER DOG 450,00
ALISIA' DRAGON 199,00 LAND STALKER 379,00 ¢

ATOMIC ROBOKID & 149,00 MASTER OF MONSTERS 129,00
AYRTON SENNA GP 290,00 MERCS (Cart. Frangaise) 149,00
BARE KNUCKLE (STREET OF H#.GE}I 249,00 OUT RUN 2019 199,00
BATMAN RETURN 299,00 RAMBO 3 199,00
BUBSY 379,00 ROAD RASH 199,00
CALIFORNIA GAMES (Cart. Frangaise) 199,00 SAINT SWORD 149,00

JAGUAR XJ 220
KRISS KROSS
MONKEY ISLAND
NIGHT TRAP

DARIUS II 149,00 SONIC 150,00 RISE OF THE DRAGON

DICK TRACY 199,00  STRIDER (Cart. Frangaise) 199,00 S e o
DONALD QUACK SHOT 150,00 THUNDER PRO WRESTLING 129,00 SHERLOCK HOLMES 2 44900
EA ICE HOCKEY 199,00 TOKI 199,00 TERMINATOR 495,00
F1 CIRCUS 190,00 TOE JAM EARL 129,00 WOLF CHILD 449,00

F22 INTERCEPTOR 199,00 TURBO QUT RUM (Cart. Frangaise) 199,00
GALAXY FORCE 2 (60Hz) 99,00 UNDEADLINE 149,00
GOLDEN'AXE 2 (Cart. francaise) 199,00 VERITEX 129,00
GYNOUG 179,00 WONDERBOY 3 129,00
JOHN MADDEN 92 199,00 ZERO WING 129,00

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES
TOUTES LES SEMAINES

LIVRAISONS
RAPIDES PAR
COLISSIMO

N'HESITEZ PAS A CONSULTER

T -
H H y i a '1: 3 >
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT LE 56.15 ESPACE 3

* CEE, DOM-TOM
cartouches : 40Frs [ consoles : 20 Frs

Mode de paiement : O Chéque bancaire O Contre Hemboukement +95 FI8 1 Carte Bleue N2 animissshmimmimansimaami
Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .............. Ksvssnamsn Signature :

TOUTES LES COIMMAMDES SONMNT LIVREES PAR COLISSIMD.

[ e e 4 4 O e O o e
: BON DE COMMANDE a envoyer a ESF‘ACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 87 69 55 ;
I CONSOLES ET JEUX PRIX IO & vrevisnrerrensessssrssrssssesnsssssssssosssnssssssransse P PETIOTTY & tivrrsensnsssssssssrsensnnssssssssssssnssnssssssssssssssssssssasssssssssensasnnns :
: PAPBRES oo sumsiousnnsssam s AT RS v R A PSR }
I --------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- I
: Code Postal : P TT T TE Pl  ||| - A P PPE :
: AB i Te!sphc:ne Slgnature {s:gnature dss parents pour Ies m;naurs} . :
[ Je joue sur ; I
-3 T = SUPER NINTENDO 0 MEGADRIVE O GAME BOY O ]
1 SUPER NES O MEGA CD O GAME GEARO I
) TOTAL A PAYER SUPER FAMICOM 07 NEO GEO 01 I
[ I
I |
1 I
I I
I |
| I
I I
| I
i i



s Gold... Le nom de cette
illustre entreprise doit
obligatoirement vous faire
penser a quelque chose. Elle
“sévit”, en effet, depuis déja
quelques temps sur les
toutes les consoles SEGA.
Souvenez-vous juste de
“Flashback”, pour vous faire
une petite idée de ce que le
nom peut évoquer... Mais
savez-vous exactement ce
que cette firme renferme de
précieux 2 Que Ocean et
Gremlin font également
partie de cette grande
Famille 2 Que cette société
est née il y a presque 10 ans
déja, d’'une maniére assez
peu commune 2 Non ? Alors
suivez-nous dans le monde
merveilleux d’US GOLD,
qui est I'exemple méme de
I'une des plus grandes
réussites dans le monde de
la Vidéo Ludique !
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m des dehuts originaux =

En 1983, un certain Geoff Brown, professeur de mathé-
matiques, et programmeur sur gros systémes a ses heures,
se lance un beau matin, d'une maniére assez inopinée,
dans le milieu trés fermé de la micro-informatique. |l est,
dés cet instant, persuadé qu'il y a quelque chose a faire a
ce niveau. Au départ, ils se contentent, lui et sa femme

S GOL

Ann, d'importer des logiciels américains pour des ordina-
teurs comme Atari, Sinclair ou encore C64. L'entreprise
est alors baptisée Centre Soft. Trés vite, Geoff se rend
compte que le marché anglais est loin d'étre commun
avec celui de ses amis d’outre-Atlantique, tout simple-
ment parce que les golts du public, des deux cétés de
I'Océan, sont assez différents. Tout comme les mentalités
d’ailleurs ! C'est alors que les Brown partent aux Etats-
Unis afin de décrocher des contrats avec d’autres entre-
prises, qui leur permettraient, une fois rentrés en
Angleterre, de changer le “Packaging”, et de se conformer
aux désirs de ses compatriotes.
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Le fait est que les produits ainsi “finalisés” se vendent
comme des petits pains. Et c’est peu de temps apres ce
premier succeés commercial, que Geoff décide de donner
un nouveau nom a son entreprise. Il lui faut trouver
quelque chose qui sonne bien, autant aux oreilles des
Anglais que des Européens, qu’il veut également conqué-
rir. C'est décidé, ce sera US GOLD ! Nous sommes en
1985 et le siege de la société est fixé a Birmingham, dans
le Nord de I’Angleterre. Et non seulement elle importera

des jeux, mais en plus elle en imaginera, par l'intermé-
diaire d’une autre branche... Désormais, la firme tourne a
plein régime, et devient tres complete. Mais les époux
Brown ne s’arrétent pas en si bon chemin ! Avec un déve-
loppeur, qui est aussi un ami, ils fondent Gremlin
Graphics. Peu de temps aprés, Ocean voit le jour, avec
tout le succes et la compétence qu’on lui connait désor-
mais ! Evidemment, cette union précieuse permet a
I’ensemble du groupe de se consacrer beaucoup plus a la
création de jeux, la distribution étant maintenant une
affaire qui tourne sans la moindre anicroche.

& 4

= 16s équipes qui gagnent

Comme vous pouvez l'imaginer, Us Gold et ses diffé-
rentes branches emploient un nombre impressionnant de
personnes. Par exemple, a elle seule, elle dirige pres de
200 personnes, dont la moyenne d’age n’excéde pas 30
ans ! D’apres Geoff Brown, la faculté d’adaptation est
ainsi beaucoup mieux assimilée. Pour Gremlin Graphics,
c’est un peu moins, avec environ 40 personnes travaillant
a temps plein. Quant a Ocean, dont les locaux se trou-
vent a Manchester, |'effectif est assez impressionnant et
aussi particulier. Avec une soixantaine de permanents et
une cinquantaine de “free-lance”, elle se démarque par
cette originalité. Et cela fonctionne a merveille | Non seu-
lement les ventes sont bonnes, mais en plus elles ne ces-
sent d'augmenter, en France particulierement, ot le taux
de vente, basé sur I'échelle européenne, dépasse les 20%
du marché ! Sans oublier les bornes d’Arcade, ou la aussi,
US Gold aime se distinguer...

Voila, vous savez tout, ou presque, sur la marque dorée. Si ce
n’est, qu’en ce moment, elle nous prépare de nouvelles choses
qui deviaient encore faire grand bruit, et dont la présentation
se trouve dans les pages qui suivent. Délectez-vous en, impré-
gnez-vous en, car I’été risque d’étre long avant de pouvoir pro-
fiter de toutes ces prochaines sorties !
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prés Desert Strike puis
Jungle Strike, il semble que
les missions de
désarmement dans certaines
régions du globe n’aient pas
toutes réussi ! Enfin, c’est ce = des tonnes d'armes | =

qu'il faut peut-étre
d d . Comme dans tout hélico de combat qui se respecte, mais
comprendre au vu ae qui en particulier dans celui-ci, on dispose d’armes en tous

nous attend dans Gunship genres. Du Sidewinder (missile de croisiere) au Hellfire
g R ’ encore plus puissant en pas-
D’abord, I’hellcoptere sant par la mitrail-leuse lour-
oye 4 o de et les bombes a fragmen-
utilisé est rigoureusement le o Fenneml e’ i
méme, puisqu’il S'&git d’un bien se tenir ! Il faudra bien
AH-64 Apache, destiné au
seul combat contre des

évidemment faire trés
attention quant a leur utili-
points stratégiques mobiles
ou statiques

sation, parce que d’une
part, vous n’en aurez
qu’en quantité limitée,
mais en plus certaines
seront inefficaces sur
| pas mal d’objectifs a

GUNSHIP
r I qu’il propose, rien que pour
vous, 2 vues bien différentes.
Ou plutdt 2 styles de perspective. Dans I'un, c’est une vue
en 3D qui s'offre a vous, avec une vision de tout votre
cockpit, comme dans n’importe quel simulateur de vol.
Ce qui permet d’apprécier d’une facon plus pointue
I”action de vos ennemis. Et dans |"autre, c’est une vision
globale de I'ensemble qui vous est proposée. Ainsi repré-
senté a la méme échelle que les engins ennemis, vous

participerez quasiment a un jeu d’arcade a domicile.
| - ung art@uche de 8 Mégas, ce programme

m [eUX vies
différentes =

& avantage de Gunship est
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the INCREDIBLE HULK
sur MEGADRIVE et GAME GEAR

! e ne vous ferai tout de méme pas l’affront de vous
demander si vous connaissez Hulk ! Il est clair que depuis
| un nombre incroyable d’années, depuis que les Marvel
Comics lui ont donné vie, chacun sait que derriere ce
[ grand homme vert, se cache le rachitique Docteur Bruce
Banner. Ce dernier, a la suite d’une terrible expérience de
Sciences Physiques, se transforme d’une facon
imprévisible en un étre hideux et surpuissant, a chaque
fois qu’il recoit un choc émotionnel !

= (ne cartouche de 16 mégas

Sur Megadrive, la cartouche “vaudra” 16 mégas ! Ce n’est
pas si fréquent pour mériter d'étre signalé, bien que nous
| en voyions de plus en plus ces derniers temps. Et vous
imaginez bien tout ce que |I'on peut mettre, dans 16 i7ai r I
Mégas. Tout d’abord de superbes graphismes en 256 cou- = NG llllﬂlllﬂ II ﬂ[lﬂ[llllis : B
leurs, tout en 3D s’il-vous-plait, puis des scrollings dans

tous les sens et a tous les niveaux. lls seront d’ailleurs A ce propos, Hulk pourra se débarrasser de ses adver-
aussi bien en différentiel qu’en multidirectionnel, pour saires de plusieurs manieres différentes. Ou, si vous préfé-
donner une impressinn de prc:fondeur et de beauté encore rez, il pourra se les assaisonner a plusieurs sauces... Soit

........

en leur donnant des coups de boule, des coups de poings,
| ' dessus la téte, en avant ou en
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andis que sur Megadrive, le troisieme épisode des aventures trépidantes de James
Pond, ce poisson pas comme les autres, est sorti depuis pas mal de temps, nous
nous arrétons cette fois sur Master System et Game Gear avec le deuxieme
épisode tout aussi intéressant. Mais que se passe-t-il donc dans le monde des
jouets 2 Au pole Nord, la ot le Pére Noél entrepose tous les sublimes cadeaux
destinés a tous les gentils enfants que nous sommes tous, un fou furieux a rendu
un bon nombre de peluches et autres marionnettes un tantinet folles-dingues !

Et méme trés dangereuses. A vous d’enquéter...

ROBOCOD a Ia rescousse !

"~ Et qui intervient,
| dans des cas comme
- celui-la ¢ Hein, je
* vous le demande !
| Robocod, bien s(r !
Ce superbe poisson
| a promis de faire
. toute la lumiére sur
mee cette affaire, en agis-
sant d’une facon
éclatante. L"énorme Tour des Jouets posséde un nombre
incroyable de portes, et il faudra toutes les ouvrir, en fai-
sant sauter leur cadenas, une fois que vous aurez éliminé
toutes les “mauvaises herbes”. Le moyen utilisé par ce
joyeux animal pour se frayer un chemin est assez simple,
puisqu’en se mettant en boule (il rentre sa téte dans ses
genoux, en fait) au moment de sauter, il réussit a éliminer
tous ces mauvaises gens ! Il faudra aussi compter sur sa
pointe de vitesse, assez phénoménale, sans laquelle il ne
pourrait se dépétrer des ennemis trop encombrants.

James Pond Il allie parfaitement |'action pure et les
‘moments permanents de plates-formes. C'est exactement
le type de jeu qui peut vous faire vivre des moments inou-
bliables. Imaginez-vous un peu en train de sauter, de frap-
per, desquiver, de courir, et j"en passe ! Tout cela en
méme temps, SVP | C'est quand méme beau, non ? Je suis
d’ailleurs persuadé que bon nombre d’entre vous, qui
connaissent bien la Master System et la Game Gear, vont
se demander si les 8 Bits tiennent la route techniquement

JAMES POND Il

parlant. Je les rassure tout de suite, c’est quasiment une
prouesse qui a été ici réalisée. Je dirai méme que vous ris-
quez d’étre surpris ! L’animation seule est assez époustou-
flante... et ce, sur les deux consoles !

= Une version GAME GEAR |
hallucinante | =

D’ailleurs, la version Game Gear est réellement
incroyable ! A un point tel que la version Megadrive

semble identique. Les animations, tout comme la mania-

bilité, sont vraiment exemplaires, avec quasiment aucun

défaut ! C’est peut-étre une exagération d’affirmer cela,

mais je peux vous assurer que sur un petit écran, une telle
réalisation se ressent encore plus que sur les autres
machines. On comprend mieux les 4 MB de taille- }
mémoire de la cartouche !

Aprés Mickey 2, c’est seule-
ment la deuxieme fois que
["on voit cela sur la portable
de Sega. Espérons que cette
“habitude” deviendra..
habituelle ! En tout cas,
jetez donc un ceil sur toutes
les photos, histoire de vous
faire une idée, et de baver
encore quelques temps !
Mais patience... Tout vient
a point pour qui sait
attendre...

b




sur MEGADRIVE
et GAME GEAR
s y

Et I'on comprend mieux pourquoi, lorsqu’on s’apercoit
que le nombre des épreuves auxquelles on pourra partici-
per est égal a 10 ! Il y aura en vrac du ski de vitesse, du
saut a ski, du slalom, de la luge, du bobsleigh et méme du
biathlon ! Comme vous voyez, il y en aura pour tous les
— MDD« golts. Etsi par hasard, vous n"avez pas envie de représen-
ter la France, ce qui est tout a fait votre droit, vous aurez

’
I approche des leux le choix entre 16 nations différentes, incluant le Canarda
Olympiques drhiver qlll la France (of course !), la Norveége ou encore |'ltalie
: : Avant chaque épreuve, ou plutot avant que les “hostilités”
auront lieu en 1994 a ne commencent réellement, une cérémonie d’Quverture
. . assez grandiose aura lieu, ot I'on verra le savoir-faire du
LIIIEhammer} en Norveger pays organisateur en matiere de féerie et de spectacle.
Us Gold nous prépare LE
jeu officiel de cet | - m jusqu’a 4
événement mondial, carils | » joueurs ! =

ont en effet obtenu une

| i dit épreuves spor-
O OI:-13,9]-57,0 By Quidite -
| . LA tives, dit forcément

amusement a plu-
sieurs. Et justement, il
y aura jusqu’a 4 parti-
cipants a toutes les

licence leur accordant cet
immense privilege. Prévu
sur Megadrive et Game

Gear, Winter Olympic = compeétitions ! Et plus
, i . on est de fous...
Games devrait faire un petit Techniquement, il fau-
o — - _ . MDD~ dra s’attendre a du
carton lors de sa sortie. s s
- = sur Megadrive que sur Game Gear. Les animations des
Figurez-vous que pour la
i y sprites et des scrollings retiendront évidemment toute
version Megadrlve, elle sera votre attention tellement la prouesse aura été grande. Et
| . puis, sur 16 Mégas, on sait bien tout ce que |'on peut y
Programmeﬁ Sur une mettre ! |l faudra juste un peu de patience pour pouvoir
cartouche de 16 MB ! enfin se balancer des boules de neige a la figure...
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a Master System est d’ores et
déja la premiere des consoles
Sega qui aura l'insigne
privilege, que dis-je,
I'immense honneur de
recevoir le premier volet de la
trilogie des films de science-

fiction les plus incroyables qui
soient ! Star Wars, par
lintermédiaire d’US Gold,
verra en effet bientot le jour
pour notre plus grand
bonheur. Je ne me pose méme
pas la question de savoir si
“vous étes un fan de ce film, ce
serait une perte de temps,
puisque c’est I’évidence
méme !...

m 3 hord du LANDSPEEDER ! =

Des le début, vous allez devoir faire face a une épreuve de
choix, et de choc ! Effectivement, vous serez a bord du
landspeeder, ce vaisseau terrestre trés particulier qui vous
fait voyager d’une grotte a une autre, dans le désert de
Tatooine. Et ce sont justement des grottes nauséabondes
que vous devrez trouver, tout en évitant les pieges infames
des tourelles ennemies et des

monstres trés “attachants” | |EENEESEE ST T
L'inertie de cet engin est plus |EISEERSCE '
que prononcée, et il faudra |Kat

savoir piloter avec délicatesse et ||,
doigté. A ce moment du jeu, | EEEEEE . oF
vous incarnez Luke Skywalker, | SuArl St
et devrez récupérer le fameux |8 : e
robot D2-R2, qui s’est paumé on [§
ne sait comment ! :

sur MASTI
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m des phrases variges =

| Outre I'engin cité plus haut, il faudra aussi tenter de déli-
| vrer vos amis retenus par les Forces de |"Empire, comme
Han Solo ou la Princesse Leia. Chacun d’eux apportera
une contribution non négligeable a la lutte, puisque vous
( pourrez ensuite vous servir de leurs propres armes, beau-
| coup plus puissantes, pour anéantir les Stormtroopers de
', choc qui tenteront de vous élimi-
; e ner le plus radicalement possible.
Durant cette phase a pieds, vous
vous doutez bien que rien ne sera
simple, puisqu’alliant a la perfec-
tion I"aventure et la plate-
forme. Pour ce dernier s
genre, c¢a risque parfois .
d’étre assez difficile, certains | L
sauts devant s’exécuter a la Bl
-

limite de la limite ! Avec un peu d’entrainement, tout
devrait rentrer dans |'ordre, méme s’il faut savoir égale-
ment que dans certains endroits pas trés bien famés, les
labyrinthes seront légion. Bonjour pour retrouver la sortie
dans le terrible passage des ascenseurs !

m 4 bord du MILLENIUM | m

Le clou du spectacle sera sans doute le moment ol vous
aurez enfin mérité de vous glisser dans le fuselage du
fameux vaisseau de combat, le Falcon Millenium ! Alors |3,
je ne vous raconte méme pas le stress que 'on subit a la
simple idée d’étre engagé dans la [utte finale contre
I'Empire. Vous savez, cette trés célebre attaque de |'Etoile
Noire ! Un peu auparavant, il y aura eu la phase tout en 3D,
ou seuls vos réflexes de pilote émeérite vous permettront de
survivre a coup sr. Evitez les astéroides, éliminez les vais-
seaux ennemis (ce qui revient a peu pres au méme !), tel
sera votre lot quotidien. Alors, vous relevez le défi ¢ |
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Yous connaissez tous maintenant le principe de notre ru-
brique “En détresse”, que nous aurions pu intituler en son
temps “Les lecteurs parlent aux lecteurs”... Yous l'avez
compris, nous centralisons ici 'ensemble des questions
que se posent les joueurs sur un jeu particulier, du fait
des difficultés qu'ils y rencontrent. Il se trouve évidem-
ment d'autres lecteurs qui, eux, connaissent la réponse a

SONIC 2 (MASTER SySTEM)

Je parviens & détruire *Siver Sonic” mais comme je ne parviens pas & obteriir au
moins 5 ciamants, il apprait Game Over a I'écran. Jaimerais savoir ol se trouve le
diamant du Grimmick Moutain Zone. Jattends une réponse I... Jerémy

Le diamant rouge de Grimmick Mountain
Zone se trouve dans I'acte II. Au début,
aprés les tapis roulants, tu dois monter
une pente et au-dessus il y a des pics en
escaliers ; en haut de la pente, saute &
gauche dans le mur au-dessus des pics,

passe les escaliers roulants, prends le res-
sort, grimpe sur les deux roues et sur la
demiére roue, éjecte-toi a droite, avance
jusqu'au bout et tu trouveras le diamant
puis repart en sens inverse.

Cyril CHOQUET

Jai un gros probléme sur ECCO. Au niveau 20 (The Last Fight) je n'arrive pas & pas-
ser le grand monstre. Merci d'avance ! Yvan FOCHESATO

Pour tuer ce boss, tue les squelettes,
approche-toi doucement de Iui et dés |
que son ceil est a portée, tire-lui de-
dans et file vers le haut pour éviter les
boules. Recommence jusqu'a avoir dé-
truit les 2 yeux. Ensuite, attaque-toi &
sa bouche mais fais attention. Une fois
sa bouche détnute, attaque-toi 3 son
créne. Une dizaine de coups et il ira
faire le malin ailleurs.

Lione] GENDRE

MICKEY MOUSE (MASTER SYSTEM)

Je n'arrive pas  battre le dragon dans le chéteau ! Yohan PRIGENT

Pour tuer le dragon, prends le tonneau. Quand
le dragon te crache dessus, protége-toi sous les
pierres. Ensuite dirige-toi vers lui, attends quil
tire & nouveau, puis pars aussitdt sur les 2
pierres pour lui lancer le tonneau sur la téte.
Répéte cette opération plusieurs fois. Ensuite, tu
affronteras le boss final. Bon courage !

Sébastien KOENIG

ces problemes, et dont la bonté d’ame les poussent a
prendre la plume pour aider leurs collegues... Si vous étes
dans ce cas, la seule précaution a prendre est de bien no-
ter sur votre réponse le numéro affecté a la question, avec
le nom du jeu et de la console, et pour tous, notez bien
notre nouyelle adresse : Mega Force, “En Détresse”,
103 bd Mac Donald, 75019 PARIS.

un code pour amver directement & n'importe quel niveau dans le jeu Streets
of Rage ? Et comment faire pour se battre avec le grand.chef, car il dit quelque
chose que je ne comprends pas
etme renvoie au round 6 2...
Yohann HAMY

Bien sdr, il y a un code : mets-toi sur
“options” et appuie sur la touche droite
+ A +B + C de ta deuxiéme manette,
tout en appuyant sur “Start” de la pre-
midre. Pour le Grand Chef, c'est hyper-
facile. Quand il te pose la question,
avec ta touche de direction Bas, tu vas
sur “No” et tu appuies sur “Start".

Julien SIMON, un ségamaniaque

OUT RUN (MASTER SYSTEM)

Je voudrais savoirs'il y a des Continues dans Out Run sur MS, si oui combien...
Alexis BEAUMONT

I n'existe aucun Continue sur ce jeu. Dommage ! Sébastien KOENIG

MARBLE

¥ &l un moyen d'obtenir le temps
infini ? Je perds tojours au 6éme
niveat, aidez-moi sinon je vais tout
casser !

AR

Christian BESSON

Cher Christian, le temps infini existe ! I
faut que tu sélectionnes 3 la page de
présentation le test tune 6 puis dans le
test fx le C. Ensuite, descends jusqu'a
Start Level 1 et utlise le padle direction-
nel. Tu pourras & ta guise changer de le-
vel et avoir e temps nfini

Fabien BOYER
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Dans le chitedis de g/ace Je marive pas a trouve es 2 cofres contenant es 2 -
mants permettant d'ouvrir la porte pour combattre le boss. Pourrais-tu m'aider ?
Frédéric LEGRAND

Quand tu arives I3, sache que les 2
gemmes sont & lintérieur des portes sur les plates-formes du haut. Pour tuer les
monstres les détenant, saute, frappe et si fun te blogue, passe sous lui (essaie !) quand
il saute, et contre-attaque.

Lionel GENDRE

EX KID(D IN MIRACLE WORLD

GAME GEAR)

Je n'arrive pas & passer la 2éme salle aprés avoir tué Janken le Grand. C'est une sal-
e oty a des cases par terre et quand tu marches sur une case, un fantome sort.
Comment faire pour a passer ? Fabien BONOPERA

Pour quiil n'y ait pas de fantéme, il faut
marcher sur : 1) solel, 9) vague, 3) lune,
4) étolle, 5) soleil, 6) lune, 7) vague, 8)
poisson, 9) étoile, 10) poisson. Aprés

avoir actionné le code, va chercher la
couronne qui se trouve en haut a gauche.
Megaseb

HINGPIN
(GAME GEAR)

Au niveau des égolits de la vill, comment passer ce stage et la trappe avec les
allgators ? Gaétan, ami de Sonic et de “Tais*

Tu as certainement dd remarquer quil y
| avait des murs qui étaient verts. Chaque
mur vert a une trappe en dessous. Tu n'as
quia tuer tous les méchants (ne va jamais
dans le liquide vert car on ne peut tuer les
crocodiles qui sortent de Ieau), et chaque
fois quiil y a un mur vert passe au-des-
sous. Pour tuer le démon, lance-iui 2 ou 3
toiles d'araignée et donne-lui un coup.
Recommence jusqua ce quil meurt. Pour
passer la irappe, aprés avoir tué le dé-
mon, lance un filet et balance-toi jusque
Vers la clef. D&s que tu as la clef, va vers
I'échelle & laquelle tu t'accroches puis monte tout en haut. Tu seras au 4éme tableau.

PSYCHIC WORLD
(MASTER SYSTEM)

Jarrive dans le monde de la forteresse (le
5¢me monde). Une fois que jai passé Cécile,
Je suis perdu, quiest-ce que je dois faire ?

Lo, un ségamaniaque

RN

SEGA I

Continue simplement, tu vas amriver & une espéce
de cerveau inerte ; pour le tuer, tire-lui dessus en |
continu tout en changeant d‘ames dans F'ordre
proposé par les icénes (de gauche & droite). Et
voil3, c'est fini. |
Nicolas PETIT L

SON

2 (GAME GEAR)

Voila 1 mois que je traine dans le monde “ceuf trouille”, dans I'acte 1 de Sonic Il...

Je n'arrive pas & passer cet acte car je trouve un passage, je vais dedans et hop, ¢a
va trop vite et je me retrouve au méme endroit que tout & [heure. a m'énerve et
Jéteinds la GG aussitdt... Merci d'avance !

Pour ariver & la fin de cet acte, il faut
quiau fer tuyau avec des croisements, tu
fasses 2 la suite gauche-gauche-bas-crol-
te, et I3 tu récupéreras une vie. Ensuite, i
faut que tu fasses bas, tu te retrouveras
sur une plate-forme qui tombe, il faut vite

Mickael PETITGAS

Hello Mickaél,
Pour passer le 4x4, il ne faut pas
s'occuper des T800 qui courent &
c6té du 4x4, il faut s'occuper des
vaisseaux du haut. Pour cela, tu te
mets au milieu de I'écran en haut, et
quand ils apparaissent, tu vas sur eux
et tire 3 ou 4 missiles. Je ne connais
pas de code pour les vies infinies,
mais lorsque I'écran affiche ‘T2 the
arcade game” et qu'il y a marqué
“push start’, tu fais haut, bas, gauche et
droite. Tu entendras “Excellent”. Joue
normalement et quand le stage te prends

Le Sega-Crazy ou Nicolas POTARD

sauter sur la gauche ol tu seras sorti des
complications et si, dans les prochains
actes, tu as encore des problémes, ap-
puie tout le temps sur pause et tu auras le
temps de Voir les visages.

Philippe CHAUFOURNIER, le Segaman

la téte, tu fais Start + A + B+ Cet tu
passes le jeu. Allez, Hasta la vista !
Frangois, the Hitman

ASTERIX (MASTER SYSTEM)

Y-a-t-il des codes, des vies infinies ou méme un passage pour ller plus loin dans fe

Jeu ? Merci d'avance.
/ulrzn WAROQUIER

Je te conseille de prendre ton
Méga Force n°6 et 7 et tu sauras
tout ce que tu veux savoir ...

Charlie fhomme aux mille astuces

Je suis bloquée au niveau 3. J'ai réussi  sauter par-dessus les fosses en tuant les
poissons. Arrivée & la dermidre fosse, il y a 2 pouvoirs 4 attraper et des poissons 4 .
éiter, pour pouvoir finir ce niveau. Je 'y arrive pas, malgré plusieurs tentatives,

Ppourrais-tu m'aider s'il te plait? Merci.

Au niveau 3, tu 'es pas obligée d'aller
jusqu'au bout du niveau pour prendre les
2 pouvoirs. Pour finir ce niveau, i te sufft
de passer les 2 ponts en rondins de bois

Stéphanie RAINBOEUF

et juste aprés le 2eme pont, saute dans le
1er trou d'eau et 13, dans I'eau, nage jus-
quau fond et le courant temmenera vers
la sortie. Nicolas, un SegaMan

BLACK BELT (MASTER Sy

Comment faire pour tuer Oni au chapitre 4 ?!

Pour tuer Oni, mets-toi complétement & gauche de Iécran et n'améte pas de donner des

coups de poings. T gagneras...
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[ MASTER SYSTEM

N°19001 — TAITO CHASE HQ

Comment obtient-on le Select Round ? ¥-a-

t-il d'autres astuces ? Aidez-moi, SVP.
Christophe, dit Tintin.

N°19002 - MONACO GP 1
Peut-on choisir son circuit ? ¥-a-t-il
dautres astuces ?

Christophe, it Tintin.

N°19003 - E-SWAT

Peut-on choisir le round que I'on veut ? Je
n'arrive pas & battre le premier boss du
3éme round. Je tire dans 'ceil mais il me
tue. Aidez-moi ! Christophe, dit Tintin.

N°19004 — OPERATION WOLF

Comment obtient-on le Select Round sa-

chant que je n'ai pas le pistolet ?
Christophe, dit Tintin.

N°19005 ~ SONIC 2
Help | Comment fait-on pour avoir la
deuxiéme émeraude ? Je sais ol elle se
trouve mais je ne sais pas attraper. Aidez-
moi ou je vais craquer !

Priscilla POISSONNIER

N°19006 ~ ALEX KIDD
J'ai un petit probléme sur Alex Kidd in
Miracle World au premier niveau, c'est la
montagne, 2éme niveau, C'est le ruisseau,
le 3éme les montagnes, 4éme C'est la 1ére
partie du lac, 5éme c'est Ile, 6éme c'est la
92éme partie du lac, 7éme c'est le village,
8éme Clest le volcan et 9éme la forét. Or je
n'arrive pas & passer la forét donc le 9éme
niveau et comment passer le boss de la fin
du 9éme niveau la forét. S'il vous plait,
Ppourriez-vous m'aider ? Merci d'avance.
Stanislas GRETEAU

N°19007 - TERMINATOR
Merci Terminator Junior pour ton astuce,
mais au 9éme monde “find Technoir’, je
me retrouve en haut d'un immeuble (au
début de la 2éme partie) et i je tombe, je
me tue. Que dois-je faire ?

Loic, le ségamaniaque

IN°19008 ~ BUBBLE BOBBLE
Comment parvenir au 200éme tableau ? Y-
a-t-il une astuce ou un code spécial pour y
arriver ? Si tu as déja donné la réponse lors
d'un précédent numéro, veux-tu me dire
dans lequel ? Merci beaucoup.

Manuella LANDELLE

N°19009 ~ GHOSTBUSTERS
Comment battre Gorza ? Merci d avance...
David

N°19010 — SHINOBI
Je voudas savoir comment faire pour tuer

Masked Ninja dans
Shinobi 2 Merci d'avance.

N°19011 - WONDERBOY IN
MONSTER LAND

Combien y-a-t-il de Continues ? ¥-a-t-il un
select round ? Quelle combinaison doit-on
faire (sT1'y en a une) ?

N°19012 - CLOUD MASTER
Y-a-t-il un Select Round ?

N°19013 - SHINOBI 2
Y-a-t-il une technique pour battre le der-
nier Boss aux 4 formes ?

N°19014 - AERIAL ASSAULT
Combien y-a-t-il de genres d'ennemis ?
Comment battre le N.A.C. ?

N°19015 - TERMINATOR

Peux-tu mexpliquer ol trouver la machine &
remonter le temps sur Terminator en GG ?
Merci davance... Kyle Reese

N°19016 ~ SONIC 2
Je técris car je n'arrive pas & récupérer le
diamant dans le monde 22 (ciel) et je ne
sais pas ol se trouve le diamant dans le
monde 5/2 (roues)...

Guillaume LANIER, le méga-fan

N°19017 - WONDERBOY

Je n'arrive pas & casser les briques pour
passer au monde de I'homme Piranha & cau-
se des briques qui bloquent le mur.
Comment faire pour les casser s'il faut ache-
ter une épée et oll se trouve t-elle ? Merci
davance.  Frangois, un ségamaniaque

N°19018 — INDIANA JONES /
LAST CRUSADE

Dans le niveau des catacombes, il y a un
grand précipice et au fond de ce précipice.
des crénes de mort ! Comment faut-il faire
pour le passer ? Benoit

N°19019 - MOONWALKER

Je voudrais savoir s'il y a un code pour

choisir son stage dans Moonwalker. Merci
davance. Said ABBAR

IN°19020 — REVENGE OF SHINOBI
Je vous écris pour savoir s'il y a un code
pour arriver directement & n'importe quel
niveau sur le jeu “Revenge of Shinobi* ?
Jérome CHABERT

N°19021 ~ SIDE POCKET
Salut, qui pourrait m'indiquer SYP le moyen

Ppour réussir les TRICK GAME n°3 et °6, fe
n°6 étant celui qui représente le premier
challenge shot ? Merci d'avance.

Pierre GANGLOFF

N°19022 ~ FLASHBACK

Voilé ! Je suis bloqué & la 4éme mission du
2éme niveau dans FLASHBACK. Une fois ar-
rivé dans la derniére salle, ou faut-il placer
Ia carte magnétique ? Merci d'avance.

N°19023 — SHINING IN THE
DARKNESS

Jai un probléme. Je trouve la fontaine au
niveau 9. Je prends lescalier et jarive au
niveau 3. Au niveau 3, que dois-e faire et
ou doisse aller ? Aidez-moi ! Merci

Nicolas LEKENNE

N°19024 - TM.N.T.
S'il te plait, y-a-t-il un code pour faire
“Duel” dans les Turtles the Hyperstone
Heist ? Merci d'avance.

Franck CORDIER

N°19025 - SONIC 2
Existe-t-il un code pour avoir les 7 éme-
raudes du chaos ? Merci,

Laurent MARIN

N°19026 — GROWL

Dans Grow, y-a-t-il une astuce ou un code

pour choisir fes niveaux ou fa difficuité ?
Julien FLOROT

IN°19027 — DESERT STRIKE

A la campagne 3 (Embassy City), quand je
sauve les 12 prisonniers du yatch, le premier
dit : “The mad man is escaped” (I'homme fou
Stest échappé). Ol et comment je peux trou-
ver 'homme fou ? Merci davance.  Rudy

N°19028 ~ SONIC
Je voudrais connaitre le code qui me per-
mettra de transformer Sonic en éléments
du décor. Car je I'avais vu dans une émis-
sion mais je n‘avais pas noté le code.
Aidez-moi !

GALAUD Thomas, le nain

N°19029 - QUACKSHOT
Je vous écris pour savoir s'il existe un code
pour arriver & n'importe quel niveau...
Merci d'avance.

Gaélle, celle qui veut tout savoir

N°19030 - WORLD CUP ITALIA 90
Je n'artive pas & plonger pour arrétef les
tirs, et faimerals savoir sil y a une rubrique
pour faire des pénalties. J'espére que tu
m'aideras pour résoudre ce probléme.
Merci d'avance. Thomas DEMESTOY

N°19031 - ECCO THE DOLPHIN

Je n'arrive pas & passer le niveau “Dark
Water". Aidez-moi. Existe-t-il un code pour
choisir son niveau ou pour étre invincible
durant toutle jeu ? Merci.
Steven ROMANELL!
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N°19032 ~ WONDERBOY 5

Jai un probléme dans le vilage aux cham-

pignons. Je vais voir Sonia, je prends foca-

rina dans la grotte et je reviens voir Sonia.

Elle me-dit BA B A B C B. Mais elle ne sar-

réte pas de dire cela. Que dois-je faire ?
Morgan CANIN

N°19033 - SHADOW DANCER
Jaimerais savoir s'il existe un “Select
Round” et aussi comment avoir le ‘magic”
st o a demir o, particulé-
rement au monstre final... Merc

Pierre-Alain BRAYE WEPPE

N°19034 ~ FANTASIA

Y-a-til un Select Round ou un code pour

avoir les vies infinies, ainsi que I'énergie ?
Lalya-Marianne

N°19035 ~ TERMINATOR
Au niveau 9, dans les rues de la cité, je
namive pas & atteindre le Technoir Bar. Les
policiers ou les punks me tuent avant que
Jly arrive. Comment faut-il faire pour les évi-
ter et surtout existe-t-il un code pour avoir
plus de vies (voire des vies infinies) ? Merci
davance, car je craque.

Pat, le Sega Maniaque

N°19036 —~ SUPER HYDLIDE

Jai un petit probléme avec ce jeu. 1) Je ne
comprends pas la magie ? 2) Je n'arrive
Ppas 4 prendre une arme ? 3) A quoi sert le
vieillard ? En fait, je ne comprends absolu-
ment rien ! Antony PRUVOT

N°19037 — LAST BATTLE
Jai un gros probléme dans Last Battle :
existe-t-il un code pour déclencher un
Select Round, si oui lequel ? J'attends avec
impatience votre réponse.

Un Megaforceur déprimé.

N°19038 — EUROPEAN CLUB
SOCCER

Je voudrais savoir comment I'on fait pour
faire des passes comme quand on joue
contre l'ordinateur ? Comment fait-on pour
faire des grosses frappes dans le ballon?
Merci beaucoup. Sandy.

N°19039 — ROAD RASH 2
Je voudrais savoir s'il y @ un code dans
Road Rash 2 pour voir directement la fin
du jeu ? Ou ,mieux encore, pour. jouer en
mode “Practice” (comme’mano & mano”)
sur un seul écran ?

Guillaume DE BUTTET

N°19040 —~ SPIDERMAN
Je voudrais savoir 'il existe des codes
pour choisir son monde ? $i oui, lesquels ?
Comment battre I'homme des sables ?
Dans quel ordre dois-je mettre les clefs,
une fois arrivé & la bombe, pour que celle-
ci n‘explose pas en p/efn désamorgage ?
Avec tous mes remerciements.

Flanck SACHER



MegaScores

J SONT PLUS FORTS QUE TOI !|

Vous 'avez vu, Mega Force est ce mois-
ci bourré de News a craquer !... Cette
rubrique est donc réduite cette fois au
minimum, mais ne vous inquiétez pas,
les Megascores reprendront dés la
rentrée leur “place” habituelle, surtout
qu'avec les vacances, de nouveaux trés
gros scores devraient déferler !
N'oubliez pas I'adresse :
MEGAFORCE, Les Megascores,
103 Bid MacDonald. 75019. PARIS.

* GAME GEAR *

G-LOC  507.900

Trie-la-ville (60)

1l est de retour parmi
nous, apres son
Megascore sur Sonic 2
dans le n°15. Mais
jusqu'ot s'arrétera-t-il 2!

STREETS OF RAGE
322.000

Quelque part entre ici

et ailleurs...
Mais ma parole, tu dois
avoir un secret pour

faire ce score...Mais oui,

mais c'est bien siir : tu
me le dis dans ta lettre, tu as utilisé le code
de linvincibilité. Ah ben, évidemment... Mais
“c'est pas du jeu" !

* MASTER SYSTEM *
SONIC 1.098.250

Sirement pas sur terre...
Je vois que tu es un
sacré rigolo, tol. Tu as
tout oublié : ton nom,
ton adresse et ton
département. La
prochaine fois, n'oublie
pas!

KUNG FU KID 1.101.500

Vierzon (18)
Bonjour honorable
Steven, bienvenue
dans mon honorable

tigre, et la puissance
| dudragon. Je
reconnais en
Fu Kid”. Banzai !

rubrique. Tu as I'ceil du

“Kung

SONIC 2
1.600.120

Craponne/Arzon (43)
Bon d'accord, le score
est bon, I'adresse y est,
le nom ainsi que le
département... Mais
ité, jai

! Hé les.

copains, appliquez-vous, merci !

* MEGADRIVE *

STREETS OF RAGE  947.000

Etrechy (91)

Non content de nous
faire cet excellent score
sur ce jeu (en mode
Hard s'il vous plait 1),
Dorian compte nous
envoyer son futur score
mais cette fois-ci en
mode Hardest. Pitié pour [

du 24 au 28 novembre 93
Parc des-Expositions
Porte de Versailles - PARIS

la cartouche !
THUNDERFORCE IV 6.107.500

Eure (27)

Je ne vous conseille pas
de rencontrer ce cher
Sébastien le soir dans une
rue sombre, car il nous
avoue que son
pseudonyme est
DRACULA ! Mais ol ai-je
mis mes gousses d'ail 21...

CENTURION 80.000 TALENTS

Fréjus (83)

lin'y a pas grand-chose
a dire sur Olivier, car sa
lettre est un peu
courte. Tout ce que je
Ppeux vous dire, C'est
quil s'appelle Olivier C.
et qu'il a fait un bon
score sur Centurion,
Clest tout !

AFTERBURNER 2

14.174.280

Montmelian (73)
Alavue de son score,
on pourrait penser
que Matthieu désire
devenir pilote, plus
tard. Eh bien
détrompez-vous, il
voudrait faire prof car
il adore I'école. Belle
Vocation, et jespere
que tu y arriveras car
nous manquons
dlenseignants
aujourd'hui...

Toutes les infos
sur le salon
mais aussi sur les
nouveautés de la
High-Tech de loisirs.
Des jeux, de nombreux [8]0)
lots & gagner.
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Devenez un visiteur privilégié
SUPERGAMES 93

Commandez dés aujourd’hui
votre billet d'entrée au
Supergames 93

a tarif super préférentiel

B Formule " journée”

Votre entrée au prix préférentiel
de 30 frs au lieu de 50 frs

sous forme d'une carte coupe-file pour
les animations de Supergames

B Formule “carte pass”

Pour 95 frs une carte nominative vous
permettra d'entrer autant de fois que
vous le voudrez sur Supergames
pendant les 5 jours.

Ce pass vous servira également

de coupe-file pour les

animations du salon.

Pour commander votre formule
tapez 3615 code Supergames




Les trucs et astuces pour nos chers jeux vidéo sont nombreux, et tous les mois, nous vous faisons
bénéficier des efforts acharnés de toute I'équipe pour trouver de nouveaux codes, vous donner des
conseils de jeux, etc. Mais vous aussi, vous étes tres forts et nombre d'entre vous nous ont déja
envoyé leurs astuces, gag! ainsi I'un des b d Sonic : tee-shirt, trousse, ceinture,

pin’s, sac, ete. C: faire ? Pour chaque astuce (a condition qu'elle soit originale et
qu'elle soit juste), prenez un bout de papier, inscrivez-la dessus lisibl en n'oubliant pas de

mennonner clairement le titre du jeu, le modéle de console utilisée, et bien siir vos coordonnées
le tout sous ppe timbrée a 'adresse suivante ¢
LES SECRETS DE MEGA FORCE, 103 boul d Mac D Id 75019 PARIS.

* Ce mot de passe vous permettra
draccéder a tous les niveaux :

4 \
NGQGQ WWaW Qkwa awwa wery. LTINS

* Pour étre
invincible, “NODIE"
est le mot de passe
qu'il vous faut.

* Silvous voulez
voir directement la
fin du jeu, validez
“MONTY”,

© Pendant une partie, mettez le jeu sur pause et appuyez
sur HAUT, HAUT, HAUT, BAS, BAS,
GAUCHE, GAUCHE, GAUCHE, DROITE,

DROITE, G, C, B, A et enfin sur START \
afin de vous offrir 20 crédits ! MEGADRIVE|

 Pour voir le “générique” de fin
défiler, appuyez a I'écran de
présentation sur HAUT, bouton
1, bouton 2 et START.
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49 rue Lecourbe 75015 Paris
TEL: 47.34.92.16 » 42.73.35.41.

Le palais des jeux
SUR CONSOLES

ammies. ' CODE SECRET
99F o oW s
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ous voyez le chateau,
la bas, au loin derriére

les nuages ? Et hien votre
fiancée y est faite prison-
niére ! Désolé d’étre aussi
directe avec vous. C’'est
ainsi, il faut toujours que

UN €EQUIPEMENT DE
PREMIERE

Oui, voler car vous posssédez une
arme secrete qui devrait vous per-
mettre de triompher de nom-
hreuses difficultés. Accrochée tel
un sac a dos, c’est en fait un pro-
pulseur que vous pouvez activer a
tout instant et qui vous envoie trés
haut dans les airs. Ce n’est pas
réellement une arme, mais votre
somptueux glaive, elle, en est une
! Aiguiseée a |'aide d’une pierre

SEPTEMBRE 1993

DISPONIBILITE
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E DITUEUR

¥ maginue, elle est capahle de tran-
des individus sans scrupules fas- cher le “métal el
sent le mal autour d’eux comme Si o
- ¢'était un jeu, pour eux. Pour vous
c’est bien différent ;
“tdérangeé |
au plus
‘profond,
votre
coeur a
doublé
d’amour et
de courage \;
pour volera |
son secours. '\
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ke’ B . tdégage des rayons mortels. Enfin
F - prét, vous partez, la téte haute,
| ' ~ déterminé a ne plus jamais laisser
= : personne décider pour
vous ce que sera votre
avenir...

SUR LE CHEMIN
DU CHATEAU

Tout autour de la for-
teresse, c’est 1a campagne
avec ses arbres, ses fleurs et
ses petits oiseaux. Vous ne
nensiez pas rencontrer déja
des gardes !

Dissimulés dans les herbes,
ils brandissent leur épée en

- se jetent sur vous et n’avez
pas d’autre solution gue de
brandir votre glaive et faire
raisonner ainsi votre colére.
Méme sur leur machines, ils
ne parviendront pas a vous

pas a vous résister tres
longtemps. C'est bhien,
vous sentiez que votre
croisade pourrait
prendre fin et avez réagi

au  bon moment.

Maintenant, le chateau
se présente a vous et
son ombre vous fait froid
dans le
dos... '

arréter. Un peu épuisé, vous

- profitez de la nature en
cueillant quelques fruits lrés
hauts perchés. Miam, miam, [
quel délice ! C’est vrai, vous
etas courageux mais cepen-
dant pas idiot,
. B B alors c’est avec
précaution gue
vous ahordez le
passage d'un pont.
Attention ‘! Un
monstre dévasta-
teur se présente devant
vous... Tout a coups, vous
vous déchainez et devenez si
colérique qu’il ne parvient
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donjon gue vous apercevez enfin
votre fiancée. La, votre coeur se
met a battre au galop. “Nonnnn !
Laissez-la” Griez-vous a I’étre
monstrueux nui tient votre amour
entre ses grosses
mains tranchantes.
Vous vous appro-
chez pour Ia
reprendre lorsqu’il
se jette de la tour,

lui. Quelques
secondes apres,
vous les voyez par-

REBONDIR
CONTRE LES
MURS €T ...

A P’intérieur, tout est
ravagé mais pas par
le temps. Les gra-
vures murales sont
décrochées, le sol
est brisé, les pla-
fonds délabrés et il
y régne une . forte
chaleur émanant de
coulées de laves. Les escaliers
ont disparus et vous utilisez

votre réacteur pour gravir
ces longues cheminées.
En ricochant ainsi
A sur ‘les parois
vous progressez trés
rapidement.
Malheureusement, de
nombreux monstres
colossales tenteront de
vous arréter. C’est tout en haut du

tir dans un vaisseau. C’est insup-
portable tant votre coeur vous
fait- mal. Les larmes aux yeux
vous plongez a leur
recherche, traversant ainsi
lac, grottes, mines...
Surtout, n’abandonnez
jamais ! Elle vous attend...
Un scénario qui vous secoue
les puces du dos et vous fait
perdre les cheveux.




ATTENTIONOOO
TU VAS POUVOIR
MODIFIER
LES REGLES

DE TES JEUX VIDEO
iwoons copsme SR

CONSOLE SEGA® MEGADRIVE® 16 BITS

B s asnssit. EN VENTE
e sesansaze~ DISTRIBUE EN FRANCE PAR POWER GAMES PARTOUT
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ous ne vouliez pas faire
I'armée et c’était tout a
fait nermal, peur- _
tant aujourd’hui,
vous vous dites que
ce n’'était pas si
mal. Passionné
d’avions et grand
collectionneur
-de maqueties,
vous aviez de-
‘mandé a étre
dans I’armée de
I’air sans ftrop
d’espoir. Cepen-

w1l g [ s
N T e

pour les avions a été remargqué par
vos supérieurs qui vous prepose-
rent de veus engager... C’était
votre réve, veler dans le ciel a une

-vitesse folle, et c’est pour cela -

gue vous avez accepté d’emhlée.
Formé d’ahord sur.simulateur pen-
dant des centaines d’heures, vous
avez acquis assez d’expérience
pour prendre les commandes des
meilleurs aviens de combat. Bes
avions a réactien, d’une puissance
de feu extraordinaire, capables

dant, affecté dans une bhase située

sur une petite ile, v-ﬂtré intérét

'
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d’exécuter d’impressionnantes
figures. Il faut dire que vous avez
une santé de fer, ce qui vous a
permis de passer tous les tests
d’entrée. Aujourd’hui, vous étes
pilote et I’un des meilleurs...
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- DES
SCRATCHS
SPECTACULAIRES

Certes, vous étre
tres bon
lorsque vous par-
tez seul en mis-
y'/ sion et que vous

vous retrouvez dans

‘a plusieurs ennemis,
I’accident est parfois inévitable
(hien gue vos supérieurs pensent
le contraire) et vous étes obligé

par exemple de vous éjecter ; par-

fois au décollage ou a I’atterrissa-
ge, une rafale de vent peut vous
entrainer dans le relief... Des
avions, vous en avez perdu et des
milliards aussi, a perte de vue !

DES ORBJECTIFS
MULTIPLES

Le plus difficile pour un pilote,
c’est d’étre attentif a tout ce qui
se passe autour de lui. Derriére le
réacteur d’un ennemi, a fond la
gomme, non seulement vous
devrez faire gaffe au relief et
notamment surveiller votre altitu-

mais

' “des lieux hostiles, face

de, mais en plus, vérifiez que B
vous n’entrez pas dans une °°
zone occupée par I’artillerie
ennemie ! Vite, vous devez |
partir en mission... Vous
désactivez les freins et
~balancez toute la sauce pour £
vous arracher du sol. Ensuite g
vous rentrez le train. Des |
chasseurs ennemis se pre-
sentent déja devant vous.

un missile et shootez.
Pendant ce temps, I'autre .
passe derriére vous. Plus
rapide que lui, vous décro- |
chez pour aller reprendre du
fuel mais le combat n’est pas
terminé et vous allez reve-
nir... |

AFCSAFOIR
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| n’y a pas trés longtemps de
cela, a peine quelques pous-
siéres de minutes, une mons-
trueuse machine, moitié homme,
moitié robhot, venue d’on ne sait
ol, a été apercue dans la ravis-
sante campagne du royaume inté-
rieur... '

UNE€ €EQUIPE D€
- CHoOC!
Vous, RONAAN, jeune magicien de

ce pays merveilleux, avez éfé
envoyé ainsi que vos compa-

gnons, a la rencontre de ce dan-.

ger. Voire pere était un maitre
dans I’art de la magie, et il vous
a confié son faucon magique
grace auguel vous pouvez voir
méme par-dessus les-montaanes.
Outre ce faucon, trois compagons
sont avec vous : GHAZZ, un garde
du corps bavard et impulsif,
maitre du feu, capable d’envoyer
des boules enflammées ; ABARI,
votre tuteur et néanmoins maitre
de I'énergie et des champs pro-
tecteurs, gui est capahle de créer
un abri invulnérable et méprise la
technologie plus que tout ; enfin
FARRG, un redoutable guerrier
tres agile, rapide, tranquille mais
sur ses gardes. Il est lui aussi
votre garde du corps.

PANS UNE GALERE
D'ENFER !

Dans votre monde, la technologie
est devenue un fléau, a tel point

que les machines y sont inter-

dites. C’est la raison pour laguel-

le vous traquez celle-ci pour
I’emmener dans un ancien temple

oil une porte donne acces aux
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- était trop puissante ! Finalement,

“votre machine mais ot il y en

plus intéressantes. Comment peu-

autres dimensions. Une poubelle,
en quelgue sorte ! Mais bétement,
vous avez envoyé votre groupe de
I’autre coté de la porte - 1a magie

vous vous étes fous retrouvés
prés d’une ville nommée Las
Vegas; ou il n’y avait pas trace de

avait de nombreuses autres guére

vent-ils vivre avec toutes ces
abominations ? Maintenant, vous
aimeriez hien rentrer chez vous,
cependant... La porie ne peut mal-
heureusement pas étre utilisée
dans |'autre sens ! Piégés, vous




i vous  étes
' cachés dans
‘un  jardin
: entierement
dévasté, ravagé par des vieille-
ries et:oll de nombreuses fer-
“railles sont délaissées. Dans ce
cauchemar, vous combattez
ensemble les machines...
Que ne feriez-vous pas pour ren-
trer a la maison ? Un jeu
magigue, dans des décors tra-
gigues. Une aventure d’envergure
qui accroche tout de suite a la
peau...
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‘n tant que balle de tennis, je \
‘ | suis bien placée pour vous en
- ~ parler et je peux vous dire que
| ~ce fut une grande douleur pour
moi de vrencontrer les 64
E meilleurs joueurs mondiaux sur
3 herbe, sur terre hattue, sur ciment
> ~ et.aussi en salle ; et cela, grace a
| “Loriciel qui a concu et développé
o ce nouveau jeu. Je préfére le
“simple” car en doubhle, je fuse de
tous les cdtés et suis tout ébourif-
fée (2 1 ou 2 joueurs), mais je
n sais hien que pour vous, c’est
plus spectaculaire. En plus, ils
frappent trés fort en poussant des
hurlements et je me plains tout le
temps surtout sur les amortis. lls
m'en font voir de toutes les cou-
leurs, des lifts, des slices, des
balles normales ou trés rapides,
~des lobs, des smashs... lls
n’hésitent pas a plonger ou a
“sortir complétement du terrain
pour me rattraper (scrolling!)
tant ils m’aiment. :
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A 5 WO WERE !

LIRCORIG »

 MANIABLE €T
ACCESSIBLE A TOUS!

Certains utilisent une raguette
-avec 3 cordes et d’autres avec 6
cordes (comprendre par 12 une
manette a4 3 ou 6 houtons). Les

fout jeunes me renvoient douce-.

ment et ne se préoccupent pas de
leurs déplacements. D’autres me
renvoient un peu plus vite et doi-
vent faire attention a leur jeu de
jambe. Les brutes de profession-
“nels me renvoient a toute pompe
et doivent maitriser parfaitement
leurs déplacements. Comble des
comhles, méme a I’entrainement

ils cognent dans ma petite téte

CE® 8] e |UIL/AOLT 195

,: OINT

jaune. Certains utilisent un lan-
ceur de balles automatigue,
d’autres s’exercent au service ou
s'entrainent a deux. Certains
méme jouent la précision en
visant une cible. Néanmoins, par-
fois j’ai la paix et ¢’est le cas
lorsque certains joueurs, de bonne
ou mauvaise foi, vont contester un
point auprés de I’arbitre (ils sont

‘matrrants, ces joueurs!). B’autres

fois en revanche, j’ai le mal de

~pelote et revois méme le dernier

échange (ralenti, normal, accélé-
ré). Vous vous rendez compte de
la vie que je méne!? Vous devez
mourir d’envie de jouer avec moi ?
De prendre ma petite tromhbine
dans votre main et de me faire
rebondir quelques fois avant de
servir ? Vous pourrez le faire et
pourrez: méme vous placer
n’importe oé et donner différents
effets. Evitez quand méme de
m’envoyer dans le filet car je
n'aime pas rester coincée entre
les mailles. Les juges de ligne

-font des gestes avec les bras, les

ramasseurs de balles vont me
chercher sur le terrain, le public
est dechaine, c’est la fete guoi!
Venez neus rejoindre, Agassi étant
blessé, on va mieux rigoler!




our cette mission, nous allons
envoyer:un groupe de 5 sol-
dats équipés de mitraillettes, de
lance-flammes et de grenades. Ce
sont des hrutes, d’une laideur
repoussante, avides de combat et
déterminés.a écrabouiller tout sur
leur passage. Ha ! Ha ! Ha !

UNE ATMOSPHERE
COLERIQUE !

Eh les gars ! Regardez ! Ils sont
juste devant. A L’ATTAQUE... C’est
souvent au croisement de guatre
chemins, le long d’une riviere, a
la sortie d’un hois que les embus-

moment opportun. Dans le style
broyeur, ils sont aussi trés forts.
C’est au lance-flammes gue se
font les plus gros carnage. Une
giclée par ici, une autre par-la et
le champ est nettoyé ! Courageux
comme des lions, ils n’hésitent
pas a lacher leurs armes au profit
des pieds et des poings. Agiles
comme des sauterelles, ils cou-
rent dans tous les sens, sautent
par-dessus les obstacles pour se
poster et faire feu... Nous avons
affaire ici a des professionnels !

%

SEPTEMBRE 1993

DPISPONIBILITE

V4

EDITEUR ELECTONIC ARTS

cades font rage. A couvert derriére
un arbre ou derriére un talus,
accroupis, c’est tout a coup
I’assaut  général...  Armeés
jusgu’aux dents, ils dégomment
I’adversaire comme des quilles.
On leur reproche souvent d’en
avoir plus dans les muscles que
dans Ia téte. Eh bien 13, tout.n’est
que stratégie, vitesse de déplace-
ment, astuce... Les plus malins se
cachent dans Ie lit d’une riviére et
surgissent comme la foudre au

MEGAFORCE ® 82 o JUIL/AOUT 1993

. €T VOUS,
DANS TOUT ¢A ?
Malheureusement pour VOUS,
jeune appelé au service militaire,
vous avez été envoyé parmi ce
groupe de soldats d’élite. Une
erreur informatique aura suffi a
vous catapuiter dans ce monde
hostile. Seul, contre un ami ou
bien avec lui, il faudra de toutes
fagons s’entrainer avant de deve-
nir un vrai guerrier ! Mais c’est si

hon de se défouler...
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de ce precieux Agenda qui vous a servi tout au long

de votre année scolaire. Pour vous, et pour ceux qui
n'auraient pu en profiter, le voici dans sa seconde édition
93-94, en vue de la prochaine rentrée des classes.
Bon, un Agenda, c’est un Agenda. Avec les jours, les se-
maines, les mois, clairement présentés, et faciles a utili-
ser bien sir. Et un Agenda scolaire, c’est la méme chose
mais de Septembre a Septembre, avec des rubriques pra-
tiques pour la classe, des renseignements utiles, et une
gestion aisée de I'emploi du temps, qu’il soit scolaire ou
privé. OK. Mais I’Agenda scolaire Sega-Megaforce, en
plus il est BEAU ! Imaginez qu’un Agenda scolaire “normal”
soit tout en couleurs, parsemé d'illustrations sur vos jeux ou
vos héros préféres, relié solidement, et bourré d’'idées pour
mieux organiser vos rendez-vous, ne pas oublier les fétes
et anniversaires, gérer vos copains et vos profs, ou
servir de carnet d’adresses : eh bien voila, vous
avez I’Agenda scolaire Sega-Megaforce 93-94 !
Profitez dés maintenant de cette possibilité de
réservation et préparez mieux votre rentrée scolai-
re, en remplissant le bon de commande ci-dessous et en
le renvoyant AVANT le 1er Aoiit 1993 a: v
“MEGAFORCE-AGENDA”, 103 Boulevard Mac Donald -
2¢me étage. 75019 PARIS.

vous avez été nombreux, I'an dernier, 8 vous munir

(Date limite d’envoi de I’Agenda : 20 Aot 1993)

AR Sy S AR T A

RETENEZ DES MAINTENANT VOTRE AGENDA 93/94
A L'AIDE DU BON DE COMMANDE CI-DESSOUS
3 £ ~ adecouper ou d recopier ef d renvoyerd: e
- Megaforce-Agenda, 103, boulevard Mac Donald, 75 019 PARIS.

MWSSE e e e T
= ("d‘-'%ﬂ“l Ve M e
Je posséde une: 7 MEGADRIVE - (O MASTER SYSTEM (7 GAME GEAR
Je commande : ... (nb) exemplaire(s) de I'Agenda Scolaire 93-94

v prix unitaire de 55F (35F + 20F de port)
Montant de mon chéque établi G I'ordre de MEGAPRESS : ... x55F=......F
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ondée en 1988 par Jeremy A\ ,
Smith, Core Design Limited .
1 est depuis cette date I'une |

des plus grandes firmes de
développement de jeux en

Europe. Ses premiers
succes, elle les a connus

m Une peconnaissance meritée m

avec des titres comme RIC'( Core Design Limited est, en tant qu’entreprise indépen-
dante, toute jeune puisqu’elle n’a que 3 années d’existen-

Danger()us 1 et 2 sur micro- ce. Pour en arriver 13, il a fallu se faire violence, faire pas
. . el mal de sacrifices, et surtout toujours y croire, la volonté
ordlnateurs, qui ont été élus étant déterminante dans ce milieu (comme dans beau-

coup d’autres, d'ailleurs !). C'est donc en 1990 que Core

4"
chacun leur tour “Jeu de produit ses propres programmes, comme |‘ont fait avant

l’année A4 par Plusieurs elle Virgin Games, Us Gold, Electronic Arts, Acclaim,
3 N . Microprose, Codemasters, Tecmagik, Domark et
magazines spec:allses. Mais Gremlin ! Comme vous pouvez le voir, il ny a que du

beau monde... Depuis cette date fatidique, Core a réalisé

r e » e
c’est en 1990 que la Societe plus de 50 titres, ce qui représente un véritable travail de

devient ofﬁciellement titan, comme seules les firmes bien structurées sont
. | capables de faire.

“libre”, en produisant elle-

memesesleux.Apartlrde - l””: El I:I]HE DESIBN -

la, son ascension a été , o o
Cette montée fulgurante parmi I’élite du jeu n’est pas le

foudroyante. Au point de fruit du hasard. Certes, elle doit une grande partie de cette
e i réussite a ses propres moyens, mais elle fut, dés le début,
concretiser un Pﬂrtenaﬂat conseillée voire aidée par 'un des géants de |"électro-
o nique dans le monde: JVC. Ce sont ses dirigeants qui ont
tres lmportant Qe SEGA" fortement recommandé Core auprés de Sega. Ces derniers
(J|llil.r semble-t-il, ne fait que ont bien vite compris a qui ils avaient affaire, et ils ne sont
pas pres de les lacher ! Ainsi, Jeremy Smith, le patron de

commencer... . Core, peut se vanter d’avoir rencontré le Boss de Sega lui-

méme, Mr Nakiyama, au moins huit fois en deux ans, ce
qui est loin d’étre le cas de tout le monde, ici en Europe !
Vous avez dit gage de reconnaissance ?

MECGAEORCE © 86 o LIl /AOLT 1003
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lan SABINE :
Chuck Rock Il sur MS et GG

Chris LONG :
Chuck Rock Il sur MD
et Mega-CD

m (ne augmentation de 300% m

Par rapport a celui de I’année derniére, la firme anglaise a
réalisé un chiffre d'affaires supérieur de 300% ! Et ce n’est
pas tout. En ces temps de grave crise économique, qui
touche quasiment la planéte entiére, on parle de 100% de
bénéfices pour cette saison 1993. Comme le dit Jeremy
Smith lui-méme : « nous travaillons extrémement dur, nous
sommes trés soucieux de la qualité de nos produits, et
lorsque nous prévoyons la sortie d’un jeu pour le 31 Mars,
nous sortons ce jeu a CETTE date précise». C'est si facile
d’avoir du succes... Mais ne commettez surtout pas |'erreur
de croire qu’ils travaillent comme des esclaves. Non, rien
de tout ¢a, ils sont trés bien organisés, voila tout !

m [@6S jeux de la firme m

Si vous voulez en savoir un peu plus sur les prochaines
sorties de la Maison, il vous suffit de tourner la page.
Nous allons seulement faire un petit retour en arriere, afin
de savoir ce que Core design a déja réalisé pour notre
plus grand bonheur. Les Rick Dangerous, nous en avons
parlé, donc nous n’y revenons pas. Mais saviez-vous
qu’elle est également responsable de Jaguar XJ-220 sur
Mega-CD, qui n’est pas moins que la meilleure course
automobile disponible sur ce support ! Chuck Rock, dont
le deuxieme volet est prévu pour bient6t, sur toutes les
machines de Sega, fut aussi un grand succes de Core. Sur

~ cette méme machine, _Wmlfchlld et Wonderdog furent éga— |

lement de granc
jeu p@ur ‘

L I e m..;m&m* ¥

Jason GEE : Mark AVORY :
Graphismes Thunderhawk Programmation Thunderhawl
sur Mega-CD sur Mega-CD

Martin IVESON :
Musiques et sons

JVC. Egalement dans ses cartons, on trouve Dynamite
Dux et Action Fighter, des conversions de jeux d’Arcade
de Sega méme ! Mais le meilleur reste encore a venir...

A tout seigneur tout honneur, nous laisserons le mot de
la fin au Patron de Core Design Limited, qui, soit dit en
passant, cultive le goiit des belles formules, comme vous
allez le voir: « Nous avons fait notre lit, et nous nous
allongeons maintenant dessus. Sega a toujours cru en
nous, et nous nous devons de leur renvoyer l'ascenseur

en demeurant Iﬂyaux envers eux, et en respectant I’enga-
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pres avoir latté cet infame Gary Glider, et avoir délivré votre charmante
fiancée, vous avez enfin mérité de goiiter un repos réparateur. Ca, c’était
Chuck Rock. Sur Mega-CD, le deuxieme volet est pour bientot.

Et, d’apres vous, qui jouera le role principal 2 Eh oui, vous avez gagné,
I’homme des cavernes le plus sympa de la planéte a eu un charmant
bambin, qui n’arréte pas d’avoir la bougeotte !

..'r-l|
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Lo
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m [0 hehe dans le hain

Ce gentil marmot est aussi fort que son pére. Peut-étre
méme plus, figurez-vous ! A |'aide de sa massue que lui a
léguée son paternel, il part lui aussi régler leur compte a
ceux qui veulent du mal a sa famille. Mieux vaut ne pas
se trouver sur sa route, ca risque de faire mal ! Il fait en
effet tournoyer un morceau de bois tout autour de lui,
comme s'il était légerement gauche, et décoche une pata-
te dont les malheureux ennemis se souviennent trés long-
temps apreés ; méme au paradis ! Il ne faut pas se fier a sa
petite taille, et ne surtout pas lui en parler, il risque de se
vexer, le bougre. Remplissez juste de nouveau son p‘etit
biberon, c’est sa recharge d'énergie a lui. Et quand il n’en

a plus, il se met en colere illico presto. La encore, éloi-

gnez—vous ou vous rlsquez d’en pétlr s

sur MEGA-C

m d6$ sprites énormes...s

Ce qui risque de vous surprendre, ce ne sont pas seule-
ment les nombreux et immenses niveaux qui composent
le jeu, mais aussi et surtout la taille et la variété des enne-
mis. Certains sont mémes représentés en sprites énormes
pouvant atteindre 3 ou 4 écrans de haut ! A tel point
qu’on ne voit pas toujours la téte de ces mastodontes de
la Préhistoire. Je vous rassure néanmoins, il y aura aussi
des petits animaux a la dimension de notre cher
bébé/héros ; comme ces petits oisillons que vous pourrez
chevaucher tout au long du parcours. Au moindre de vos
ordres, I’animal crachera du feu ou anéantira ses ennemis
d’une quelconque autre facon. C’est moins fatiguant, et
surtout bien moins dangereux !

w des couleurs tres vives !

On a toujours tendance, et a juste raison d’ailleurs, d’affir-
mer que le Mega-CD manque cruellement de couleurs.
C’est en effet I'un de ses plus gros défauts, mais qui
semble maintenant trouver une réponse éclatante, au vu
de ce que donne Chuck Rock 2. Les programmeurs ont eu
quand méme pas mal de temps pour s’accoutumer a la
béte. Maintenant, tout semble rentrer dans "ordre, les
couleurs de ce jeu sont vraiment bonnes, et I’'on peut
enfin godter a de superbes dégradés‘sur un support CD.
D’ailleurs, par rapport a la version Megadrwe la différen-

ce se falt quand méme sentlr;; ce qu: n‘étalt pas _le cas
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' :_II est clair que par rapport aux versions Megadrive et
| Mega-CD, Chuck Rock Il sur Master System est un petit
;,__;,;,'a..ﬁ peu différent. Non seulement parce que, technique-
| ment, on ne peut le comparer a ses homologues (il y a
| quand méme moins de couleurs), mais en plus, I"écran

. est “organisé” de facon différente. On ne voit plus le
v . biberon qui marquait le niveau d’énergie du bambin.
'~ Mais ce n’est finalement qu’un détail... L’essentiel,
c’est que ce soit tres jouable, ce qui est le cas. Le fils de
|’autre saute sur ses ennemis, court, frappe avec sa mas-
sue, bref, méne une quéte effrénée. Les dinosaures sont
tout aussi géants, avec des sprites toujours aussi énormes,
et les niveaux sont d’une longueur trés conséquente.

CHUCK ROCK I
é!i .sur MEGADRIVE
MASTER SYSTEM

omme sur leur grand frére le Mega-CD, = des mimiques a mourir

les Megadrive et autres Master System Lorsque la demi-portion se donne en spectacle, qu’est-ce

. . 17 que c’est dréle ! Elle saute a deux kilometres de haut
voient elles aussi debarquer Chuck Rock quand elle se brlile, monte sur le dos d’espéces de

Il ! Quel srabuee, mes amis, ce bébé cochons préhistoriques, ou bien se fait aider par un
! Q _g &% | _’ autochtone assez balaise dans le but de franchir certains
pl‘EhIStOfIqUE est vraiment infernal. Et passages délicats. Je ne vous dis méme pas la téte que fait

d b " I’énergumene lorsqu’il vit sa derniere heure, c’est indes-
€ncore, nous restons dans la bienseance criptible ! Le mieux, c’est de pouvoir y jouer pour vous en

|a p|US stricte ! NOI’I, sans rire, CE'E! fait rendre compte ;:.}ar vous-mem’es: E+n plus, vous avez ca sur
toutes les versions, alors n"hésitez pas. Comme vous

énormément plaiSir de voir que la suite I"avez certainement compris, c’est & un pur jeu de plates-
. ) formes que vous allez avoir affaire, certaines étant méme
des aventures du Plus bizarre des “Homo tres bien cachées ! Il faut sauter partout, dans tous les

” z 2 sens, courir tout le temps, monter sur les fils électriques
Segus r est egalement PrEvUE POLIY les 100% époque, et se servir du dos des dinosaures comme

E ~ deux prem:eres machines de Sega ! d'un toboggan | -
-‘-tmmm TR eV TR B U = i
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n m une belle version MEGADRIVE =

B W r ~
" Bien que comparé au méme

~ o titre sur Mega-CD, Chuck Rock
& 1"-, [l reste vraiment trés accep-
" | table pour une version car-
8 touche. On aurait certaine-
“ | ment eu droit a une réalisa-
tion identique sur CD-Rom,
dt!'; en ce qui concerne les sons,
mais comme je vous le lais-
sais entendre, les programmeurs semblent
avoir fait d’énormes progres sur la machine qui sortira au
mois de Septembre en France. Pourtant, on est quand
méme surpris, car c’est bien entendu tout aussi intéres-
sant. C'est jouable au possible, et la
maniabilité reste excellente. La gran-
de quéte n°2 va donc aussi avoir lieu
sur ce support. Tant mieux, les fanas
de ce genre vont s’en donner a cceur
joie, et ils n"auront plus a attendre trés
longtemps pour pouvoir assouvir leur
plus cher désir. En tout cas, on peut
d’ores et déja féliciter Core Design,
qui réalise la un joli tir groupé !

—— = 200ms et rotations

. La premiere chose qui frappe, et peut-étre la plus impor-
e | tante, c’est le coté technique du jeu. Tout d’abord, on
: vous accueille avec une présentation absolument épous-

| touflante ol le sol est représenté en fractales ! Cela pour

\ donner encore plus de réalisme au jeu. Ce mode gra-
phlque consiste d’ailleurs a représenter des surfaces

»_imﬁ-—*", immenses ou quasiment chaque meétre est o

' E;;, visualisable, et ce, avec tous les reliefs de la
| carte | Une carte du globe vous est alors pré- |
| sentée, et vous comprenez trés vite qu'il fau- |
. dra vous battre dans quasiment tous les coins |
chauds de la Planéte ! A bord de votre héli-
\ coptere de combat (décidément, ca fait
|| fureur !), vous allez comprendre ce que
rotation veut dire ! Vous allez étre ballotté
dans tous les sens en tentant de maintenir
le cap. Il y en a méme qui disent que pilo-

- ter un hélico est plus difficile que piloter
un awan on veut blen Ies cr@:re ! Alors, vous avez

— 7 ‘_"fli iy ElI{;II..I._. | G ,',_:.':" ] ! .- : ; __ ' ‘.‘_' d _._' < e Iu_...l 4 P d y o !
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m une 3D époustouflante | m

Tous les objets que vous rencontrerez sur le terrain seront
en 3D. A commencer par les tanks, les palmiers, les
lance-missiles, mais aussi les camions militaires et autres
aéroglisseurs ! Ce qui est surprenant, ce n’est pas de voir
autant de graphismes étonnamment réussis (30 Mo a eux
seuls !), mais de constater a quel point I'animation nous
laisse pantois, car elle est
vraiment hallucinante. En
tout cas, c’est du jamais

vu sur ce support depuis
que les développeurs tra-
vaillent dessus. Les mis-
siles et les balles partent a
une vitesse incroyable, et
les poursuites d’hélicos
| sont inoubliables. Si avec
| tout ¢a, vous n’arrivez pas
a craquer, c’est qu’il y a
quelque chose de bizarre !

ertains d’entre vous ont certainement vu, parce qu’ils connaissent les jeux
micro - du moins ceux d’il y a quelques temps, que Thunderhawk est

un jeu qui existait sur leur bécane. Mais on vous I'annonce tout de suite,
ce Thunderhawk Mega-CD n’a rien a voir avec lui. C’est méme totalement
différent ! Mais voyons voir de plus pres de quoi il retourne exactement...

Apres chaque mission, suivra un “de-briefing” fort instruc-
tif, ol I'on vous décernera, suivant le résultat de vos esca-
pades, des médailles ou des blames. Comme en vrali,
quoi... Mais peut-étre vous pardonnera-t-on vos erreurs
lors des missions qui se dérouleront de nuit ! Eh oui, dans
Thunderhawk, il n’y a pas de repos pour les guerriers de
votre trempe. Au crépuscule, la couleur de I'écran vire au
bleu indigo, vous laissant juste comprendre que vous
allez devoir écarquiller les yeux pour pouvoir viser cor-
rectement. Mais je _____
vous rassure, il n'y a
pas de probleme. Au
contraire, c’est encore | |
plus stressant et plus [t
intéressant ! Ah oui, /(&8
une derniere chose : @

les musiques et les |
sons qualité CD sont |
vraiment étonnants ! 1| [l
ne reste plus qu’a |
y jouer...
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hining in the
Darkness est un
bon vieux jeu de
rdle, passionnant, long _‘
et difficile, dans la NESIS
lignée des Phantasy ﬁ i
Star. S’il peut rebuter RN
un certain type o¢ ? N o 1\

II’... . = =

E

f

|

public, il nen est pas
MoiINs apprécié par
une multitude de
joucurs qui ont pu
rencontrer quelques
difficultés. Mais ¢’est
O¢jA du passé : .4 3¢
Megaforce va vous |
donner les petites e & .
astuces qui simplifient T T oN

la vie, ainsi que la |

totalité des plans des

labyrinthes, sans

oublier les actions A

effectuer et I’orore

dans lequel il faut les

accomplir pour

qu’apparaisse une

petite lumiére... dans

I'obscurité !
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POUR CEUX QUI NE CONNAISSENT PAS ENCORE LE JEV...

Shining in the Darkness est un jeu typique en donjon, qui se déroule en trois

lieux : le chateau du roi ot vous pouvez glaner des renscignements, le village
oY VOUs pouvez sauvegarder, acheter des armes, reprendre de I'énergie, et
enfin le Donjon lui-méme, un labyrinthe ultra vaste o’'une dizaine de niveaux
différents, bourrés d’ennemis et de trésors. Vous y acquerrez de I'expérience,
sagnerez de 'argent et y passerez la plupart de votre temps de jew.

Ce labyrinthe vous propose une vue et une progression en 3D, et ¢’est une
“figure de proue” du jeu de rdle facon Sega !
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[ CHEVALIER EN ARMURE '

morning star

escalier de force
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et parlez a touf le
‘monde. Parlez

g

chacun des:
clients, car ils.
peuvent ‘
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. Retournez au chateau. Le roi verra =

. la tiare de la princesse, le prix de |

~ votre combat contre la

- Kaiserkrab. Ensuite, vous pourrez

- commencer les quatre épreuves.
Mais avant cela, nous allons

- grossir vos rangs 'Achetez une | , i . ._ T _ | 1.2

- arme au magasin “Weapon” et '- L '- — i I ' ' = A A
équipez-vous ! I - -

I
&
|,
|
I
'I'II
L i s st ey S i A

)
11.
|
}‘1

!
k
{
[
|
i

1
!
A i-l

-! . b
:

!
!‘ ' r!_-ld

I
!
!
i

,!'
?1 |
|

- !

b

vouwre plamming to go
into the Labyrinth, I'm
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* Allez dans le Shrine et vous gagnerez Milo, un pretre humain capable
- de combattre aussi bien quun guerrier et d’ufiliser la magie.
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r-Fl Retournez au
B chateaulle ™
ministre vous
. domnera lacle
~ en question.
~ Vous aurez
equipement la

. ”dwa,rf& KEY 4

Ces monstres se
trouvent a || |
Vintérieur de | |
. quelques coffres. Ils |
. sont parfaits pour |

~ se faire de
_ l'expérience |
rapidement. Mais |
gare a vous : ils
sont coriaces et ne
peuvent étre battus ©
que par une équipe |
en forme et au |
- niveau...

= . Ny

_expédition, lorsque ['un des  Femm
membres de votre équipe meurt.
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Appuyez vers : ; C’est maintenant

le haut pour — : . qu’intervient la
accepter la fin | [ 1 i | £ 3 premiere

de l'épreuve 1 _ - | | modification du

de force, a B - ‘“— 11 {l Labyrinthe d’arrivée,
moins que le » | . qui vous permettra
€Oin ne vous '- e 40 d’arriver a l'épreuve
plaise... | — | | | suivante.

You’re about to face the
ITrial of Courage, aren’t

Achetez de nouvelles armes si vous étes assez riche pour cela,
sinon allez au chateau, il y a fout plein de monde pour vous aider.
Allez a I"épreuve du courage par le Labyrinthe d’arrivée.

| Tuez d’abord le Boss en allant successivementa
Iescalier A puis B. Il n'y a pas de technique o

| particuliére pour vaincre ce monstre. Sivousn’y
arrivez pas, faites de Uexpérience. Si vous étes adepte
_de la magie, utilisez aussi bien le feu et la glace.

| Allez au chateau et parlez avec tous
- ceux qui sy trouvent. Vousy
- glanerez de précieuses indications.
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g | | PORTE DE VERITE | | rune key
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healer fruit ,
; niche pour

I'idole

_& fille monstre
_& battle axe

e —

FIN DE L'EPREUVE

— A m - __ri._:: L2 I

fausse
idole est
indispensa
ble a la

.\ poursuite
de cette
épreuve de
vérité...

' TOURNIQUET |

TOURNIQUET

depoison

| smelling salts §

N — T NI T

| You open
| Discovery:

meu

- Arrivé a la niche a droite du cachot, vous n’avez plus qu‘a
utiliser l'idole dedans.
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Allez a la premiére
zone de couleur
différente. Vous
serez bloqué par un
mur. Utilisez 1'Orb
of Truth pour faire
venir ce démon.
Battez-le en
combattant tout a
fait normalement et
VOus emprunterez
les couloirs vous
menant a l'épreuve
de vérité.

Vous serez confronté a ces tourniquets méme dans les
épreuves suivantes. Si vous avancez, ils vous envoient dans le

couloir de gauche. Si vous les prenez a reculons, ils vous

envoient toujours a gauche, mais vous considérez que c’est
vers la droite en marche normale.

AR u::-e-::. the
ORE OF TRUTHY

pourrez passer de l'autre c6té pour continuer.

Arrivé a cette porte, on croit fatalement avoir fini I'épreuve.
C’est malheureusement faux. Utilisez 1'Orb of Truth et vous

Aprés votre brillante victoire sur ce “petit” Boss (convenez-en !...),

Retournez au
cachot voir la
fille. Elle se sera
transformée en

ne demande
qu’a étre
éliminée
sauvagement.

cette créature qui

You l]tlE‘l'I the ches

Discouery .

RLUINE

il ne vous reste plus qu’a prendre la clé qui ouvre les “Runes Door”.

hE“r"

-l

.
i

L

iy
T

AT -
e < .

P



Yo hafﬁe |
Trial

g :%_.H.-L-.é'.ﬁh:%r _J-:___‘\;"_L'.'_ Kl

o

Py e e UL S
S e *1“"‘1“1" i

Trouvez Dai
dans les
labyrinthes
en évitant
tous les
frous.
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Ressortez et rentrez a nouveau dans la taverne pour que
Dai retrouve sa famille.

Le magasin qui vous intriguait depuis le début du jeu vient
de s"ouvrir. Entrez-y pour vous rééquiper. Plus tard, lorsque
vous aurez trouvé un peu de Mithril, vous pourrez

méme y retourner pour vous faire forger une arme,

une armure ou quelque chose d’approchant. C’est cher,
mais de trés trés bonne qualité.

MECARORCE « 10D o 1l /ACNIT 1002

H.ﬂ.NlJ UsSes
RUNE KEY!

]
1

Une fois l'elfe dans votre
I"épreuve par le trou 24

Melvyl, celui qui
semblait si bien
connaitre le
donjon et ses
piéges, a disparu.
Mais vous le
reverrez bientot, ne
vOus inquiétez pas.




caverne d¢ la sagesse

l COFFRE DERRIERE LA GRILLE ‘
ESCALIER 1

| FIN DE L"EPREUVE
|
5 |

' ! ESCALIER 2
ESCALIER 2
[ = e

Revenu a la porte preés
de "armure, utilisez la
clé de Runes afin de
l"ouvrir.

dark blok
| ESCALIER 1 ll =

ER g

battle i
axe |

équipe, gagnez la fin de
indiqué sur le plan.

Allez a la taverne,
que Pyra s’explique
un peu avec sa

famille...

'''''

Dans le tout premier
labyrinthe, retournez a la
porte rouge. Vous pourrez
la traverser et juste
derriére apparaitra
I"entrée du second niveau.
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C’est précisément dans les étages
du second niveau que vous
trouverez du Mithril.

 Cette porte se trouve bel et
- bien au deuxieme. Pourtant, si
vous la franchissez, vous vous
retrouverez au premier étage,
derriére une porte qui était
infranchissable. Mais il n'y a
rien de bien important a y
gagner...

I PORTE
ROUGE POUR
| REVENIR DU
DEUXIEME

ETAGE

-
we

TROU
PLAFOND 01

Ce boss se trouve au troisieme étage. Il n'y a pas
de technique particuliére pour gagner. Il faut
juste avoir le niveau et un trés bon équipement.
Le must reste les armes en Mithril.

tortusaure
boss

C’est dans ce coffre

que se trouve la
“Mystic rope”. Il
faudra vous en
servir lorsqu’il
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faudra monter dans , OLITE, m

s R et healer fruit ¥ -
les hauteurs dela | T |

tour par des trous wisdom seld | i [ I
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visibles au plafond.
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franchi, vous

I'® aurez droit a cette
d petite démo...

VERS ETAGE 1

SECOND NIVEAV, étage2 |
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ESCALIER ETAGE 4

¥ I ENTREE

Son utilisation est d’ailleurs indispensable au trou 10
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ESCALIER

w1 vel VERS ETAGE 3

N N ) T: healer fruit
e N ESCALIER 1

-iﬁ

| key
" ESCALIER I

grimwall

hear

wather

CHEVALIER
ROUGE

PRINCESSE

ESCALIER

monstre

steel whip
heal ring

e I\ SECOND NIVEAV,
| | etage 4

holy wather

Le Boss final, c’est lui. Il a trois -
apparences et possede environ cinq mille
points de vies. Pyra doit utiliser “Bolt 4”
lorsqu’il prend sa seconde et troisieme
forme. Milo doit utiliser “Heal 4” quand
c’est indispensable, et frapper. Le
personnage principal doit frapper sans
arrét. Il serait bon d’étre “niveau 60” au
minimum et de posséder armes et
armures uniquement en Mithril.
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Il n'y a pas de
technique
spéciale pour
en venir a
bout. Une
fois qu’il
sera
vaincu,
VOuUs
aurez droit
a un petit
dialogue
trés
instructif. Allez
prendre la “Cell

Key” puis retournez
La fameuse princesse est donc ici. Elle vous prévient que votre voir la princesse et sortez du

pere, le légendaire “Mordred”, est ici et qu’il faut I"affronter. Labyrinthe pour revenir au chateau. Vous serez
recu en héros. Xern, un magicien, vous
donnera un médaillon fort utile.

To '.J'I JOT E:Ef,
Mortred is guarding the
i::E:}f'!

Ui
)
-

Avec ce fameux médaillon, revenez prés de I'endroit de la Cell Key et
utilisez-le dans la fontaine en or qui vous servira ensuite de
téléporteur. De cette facon, lorsque vous reviendrez dans le labyrinthe,
le simple fait dutiliser le médaillon vous aménera immédiatement a
cette fontaine, qui est elle-méme pas trés loin du Boss final !

.
e

OUS eSPErons que vous
serez autant amusés a
tuer Dark Sol que
nous A faire le dossier
complet. D’ailleurs, aprés
Shining in the Darkness, on
ne peut que vous promettre
un dossier sur la suite
splendide de ce jeu, le
magnifique Shinnig Force
qui fut I’événement de notre
précéoent numéro. Nous

N avons pas de¢ date précise,
car il y a tellement de bons
jeux méritant un dossier,
mais promis juré : on vous a
aidés A battre Dark Sol la
premiére fois. On ne va pas
vous laisser tomber
maintenant qu’il revient...
Good bye, guys !

DOSSIER REALISE PAR
MANV ET LAVRENT.
(toujours unis, pour le meilleur,
jamais le pire)

boss final | m}ira;:}le .
} light armor . sol " er -

ESCALIER & b2€

ESCALIER 1 magic rome



ous étes peut-étre
amoureux ? Allez,
avouez !... Et vous
n’aimeriez pas
qu’elle (ou qu’il) vous
attende, dans la rue,
pendant des heures, seul(e),
sans défense alors que vous
pourriez étre a ses cotés et
lui tenir la main... Non,
n’est-ce pas ! BOB a mal au
cceur car il se rendait a son
rendez-vous amoureux
galactique au volant de la

voiture de son peére, lorsqu’il

percuta un meteéorite.
Facheuse rencontre qui
I’oblige maintenant a

poursuivre sa route a pied et

a traverser des lieux trés
peu accueillants, infestés
d’horribles bestioles. Testez
donc votre cceur en aidant
BOB a retrouver sa copine
et sachez que chaque
minute compte, alors ne
perdez pas de temps, ¢a fait
vraiment trop mal d’étre
éloigné de I’étre aimé... et
¢a, vous le savez peut-étre...

Des monstres trés différents et trés méchants, dont certains s’accrocheront
méme a votre téte comme un pou et ne vous Iacheront pas de sitot...

C’est un téléporteur qui
vous permet de passer a
| I’étape suivante. Ne vous
y précipitez pas comme
un fou et essayez plutot
1 de ramasser toutes les

ﬂ:‘s options s’il vous reste un

peu de temps.

A

by e e W

Ce petit carré bleu est
une option de tir. Ne les
ratez pas ! Au total, vous

découvrirez 7 sortes
d’armes (lance-flammes,
lance-roquettes, tir sim-
ple, tir triple, laser...) et
pourrez tirer vers la
droite, la gauche et le
haut. BOB est trées souple
aussi, alors il pourra
sauter, s’accroupir et
méme s’accrocher grace a
ses antennes. Utilisez
I’arme de votre choix
suivant la difficulté que
vous rencontrez, mais ne
gaspillez pas vos muni=-
tions sinon vous ne
pourrez qu’utiliser vos
poings pour vous battre!

Ce petit carré orange est I'une des 7 options d’équipement

(bombe, hélice, ressort...). C’est parfois utile pour aller

chercher une option non accessible ou pour se sortir d’un
. trou. Utilisez donc vos options a bon escient !

La seconde étape au complet,
a passer en trois minutes ! Yous
démarrez au point ‘A’. Ne
descendez pas tout de suite ;
allez prendre Poption ¢ime au
point ‘B’. Attention, sautez de
I’autre c6té ‘C’ puis montez
pour prendre une option
réparation. Au point ‘D’,

sautez de autre cété pour

ramasser [’option lance-
flammes. Le téléporteur de fin
se trouve au point ‘E’. Dans la
troisiéme étape, vous
trouverez un régénérateur.

Attention, juste avant d’entrer EP% =

dans le téléporteur, vous
rencontrerez un fossé. Si par
malheur vous tombez dedans,

vous ne pourrez en ressortir g

qu’a I’aide d’une hélice ! Ce
n’est pas terminé, il y a encore
les 4éme, 5éme, 6éme...
30éme... étapes !

mecseonoe a 10Q & 1 fACHIT 1002
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On peut dire que B.0.B. est I'un des bons
softs de cet été. Le personnage est lui-méme
completement “Grunge”, comme on dit
maintenant, et d'emblée, on Ie trouve sym-
pathique. Les multiples facettes qu'il recele
font de Iui un étre a part, tres sympa a
manier, malgre un scrolling multi-direc-
tionnel assez saccade. Mais qu'importe, le
plaisir de jouer est bien Ia. Il faut sans cesse
faire preuve de reflexes et de reflexion, pour

T N R N Y T I R g e

Des musiques assez
sympas, et des
bruitages qui ne le
sont pas moins.

trouver la sortie des niveaux. Dans le meme

genre, on a aussi Alien 3 et Terminator, qui GRAPHISME

ont leurs propres atouts, ce qui fait qu'on Cest dus travail

ne peut pas vraiment les comparer. Les bien finalise,

dizaines d'armes et autres gadgdets nous malgré une

font voir des scenes vraiment pittoresques, certaine

et de fait procurent une variété assez consé- monotonie dans

quente. Mais a-t-on un intérét vraiment les decors.

beton ? Je ne le pense pas. Car les niveaux se

ressemblent beaucoup trop graphiquement, ANIMATION

et on finit par se lasser, bien que ['on Dommage que ce

veuille toujours aller plus loin. C'est peut- soit trop saccade.

étre le petit quelque chose qui a manque Les mimiques de

pour le sacrer “HIT”. Dommade. B.0.B. sont
geniales !

Vous avez 5 minutes pour passer la premiére étape < MANIABILITE )

. En s’accrochant ainsi, BOB reprend des forces.
Vous rencontrerez des options de réparation dans
des endroits bien protégés ou bien cachés !

Pas de probleme
pour faire avancer
1e dentil B.O.B.

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
GENRE : PLATES-FORMES
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE NIVEAUX : 45
NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : OUI
CONTINUES : OUI
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=+ | Beaucoup de niveaux.

4| Le personnage de B.0.B.
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TAK ING IES T UIN

 PLAYVER1

*DIFF ICULTY

~*TIME LIMIT

 PLAVERD

~—DIFF ICULTY

STAET GAME

sviMe LIMIT [(E]| sec

entrameu:m?ét C est avec

.i-l r'- .r":

une joie immense que
vous avez remis en Une cinquiéme
service son petit robot, cpiouyve

spouvantable face
,.non tlllse depms fort :: “DESTROYER”.
Il faudra éviter a

tout prix d’étre
accroché par ses
boules sinon c’est
Pexplosion. Abimé,
vous serez obligé de
conduire votre
robot jusqu’au
stand situé au

“ centre. Pendant ce

':"'5"1 r'a votre ére ! |
Cepeﬁ"ﬂant ders que, 'ﬂ en profite. De plus,
ce dernier a FﬂCCI‘DChE; ce robot reste
les ventouses”, les / / . e dans I:sz;::
robots ont bien Chal:!g@, F-"- " invulnérable. Il en
et sont plus suphlsthues‘”-’:__ sort uniquement

lus robustes, le votre ||| lorsque vous lui

R e volez au moins
_j f i nt | :peme a voir tan deux boules. C’est

alors qu’il faudra
IFendommager...

’.' Jqu sont
simples : chaque joueu
possede deux boules. Laf
2 rien de plus normal
L’embétant est que’ [
“Padversaire peut, IeE" 11.;{
attraper grace ades ||/
.u#xgntouses. Mals vous K

i icotéen: tﬂ‘“ant

| e 8

@S Imagmez ? 4

temps, 'adversaire -

r' ||r|1r|1
I||J|.J Ehd

mcratrc a 110N & i famiiT 1002

Lorsque que I'on joue a deux, c’est
vraiment ugréable de pouvoir tout
paramétrer ! Ici, on détermine en
combien de sets le match se
disputera (I a 4), ainsi que le niveau
de difficulté pour chaque joueur

' (facile, normal, difficile) qui
correspond a la vitesse de

déplacement des ventouses. En mode
facile, la ventouse va trés vite et en
difficile, elle va lentement. On
choisira également au bout de
combien de secondes sans avoir de
boules de son coté le match sera

perdu (3, 6, 12 et méme I/I10éme de :;':.:'_!
~ seconde). Le jeu propose également

2 modes d’entrainement, ['un libre,
Pautre chronométré.

ve|

_j




la méme génération “HHR-
100 TYPE R”, alors pas de
probléme. Notre robot

bout de 3 minutes. Les
comptes sont faits et il peut
"l méme y avoir des

. prolongations. La, c’est le '
. premier a passer les boules

- de son coté qui Pemporte.

La quatriéme épreuve est tres frustrante !

" Le robot adverse est un “FULL METAL
. HEAD”. Il posséde une carrosserie en métal

: trés robuste. Pour I’éliminer, il faudra
W\ absolument lui voler toutes les boules.

fois pour lui voler toutes les boules.

Une stratégie différente

a chaque épreuve ! En examinant bien
les réactions de I’adversaire, on finit par
découvrir son point faible. Ici, nous avons le
“HHR-100 TYPE F” qui résiste 5 secondes _
sans boules. Il faudra le casser au moins 2 '

T -
":':.-‘ ,-::I_;:-I S £
Ly Ry alE

Epne | J

Heureusement qu’il ne peut rester ainsi |

dépourvu que trés peu de
temps !

Pour la premiére épreuve,
on rencontrera un robot de

résiste |10 secondes sans |
boules alors que I’adversaire :.
ne résiste que 3 secondes. |
Quant au match, il se
dispute en 2 sets et prend -
fin automatiquement au -

balljacks

Des bruits
d'explosion et des
musiques tres
reussis.

C'est dans [a
bonne moyenne,
sans étre
fabuleux,

lateralement, tres

I On se balade
facilement.

La non plus, nous
ne sonimes pas
geénes par quoi

que ce soit,

EDITEUR : NAMCO

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
GENRE : BALLJIACK !
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE NIVEAUX : 5
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : 2

'+ | Loriginalité !
| Les bruitages.

as

=+ | L'ambiance delire !
+ | A deux, ¢'est encore mieux,
- | Un intérét limite ?

.+ Voici le “MAGNES 40”, un robot peh mobile, |}
" facile a casser, mais beaucoup d’autres vous
© - attendent, tels le “TUNED HHR-100”, le

‘%% “KILLER BEE”, le “MAD HUNTER?”, le “HHR-
. 300”, le “SPEARMAN?”, le “HHR-100 MARK2”"...

LN =
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n 1999, les

forces dirig_ée‘s'-_ e

par le
mbnstrueux' :

Godkaiser ont attaqué

. la planete Terre. Une
~ attaque éclair d’'une

" fulgurante puissance, .
. qui a réussi a soumettre -

la population en
seulement quelques
mois. La terre a été .
entiérement dévastée,
polluée par les armes
qu’ils utilisérent et le
déréglement de
Pécosystéme en a étéla

_principale conséquence:.

Pl
b= " :
L 1'h‘_*+"+'|| -

g 40 SRt
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il

Un monstre va essayer de vous attraper avec sa |
main, soit par la droite, soit par la gauche, Utilisez
le coup d’épée rapide pour en venir a bout.

Les quelques survivants’ |~ )

- de cet holocauste se

“:sont cachés sous terre
et vivent maintenant
dans la peur d’une

le docteur Kabuto a
secrétement réussi a

créer le Mazinger-Z.

- Une arme parfaite,

- d’une mécanique
complexe, pouvant
résister a la pesante
chaleur régnant '
maintenant sur une
grande partie de la
terre et
paﬁticuliérement
adaptée au combat. Il
ne restait plus qu’a
trouver un cerveau... Le
docteur n’aura pas

cherché tres longtemps;

puisque vous avez été
VOLONTAIRE !

~ Ce titre constitue certainement ['une des
‘meilleures surprises d'avant I'été ! Bien
qu’il n'y ait pas eu de tapage monstre
autour de Iui, ce jeu a fout pour vous

~ Courez sans vous arréter. Il faudra parfois
. monter sur la main du monstre pour passer
. une falaise.

attaque. Mais malgréla
crainte et le désespoir,

plaire. Tout d’abord une animation fabu-

Teuse et tres fluide. Ensuite Ia taille des

sprites qui peuvent devenir enormes
forsqu'on s’'attaque a un Boss. On conti-

- nue avec un nombre de coups impres-
sionnants (au |
bonhomme !), qui deviennent vite des
enchainements spectaculaires. Ajouté a

moins 10 par

cela des decors somptueux tout au long
de niveaux variés, ou il faut voir Ia tex-

ture et le scrolfing du sol pour les croire,

et vous obtenez sans conteste I'un des
meilleurs jeux de baston sur Megadrive.
Et si par bonheur, vous pouvez y jouer a
deux, ce sera encore meilleur ! '

rearmemor o« L1 TY 2 on eSSt T2

------

C COMMENTAIRE ) |

Le premier duel. Les personnages sont

beaucoup plus gros que pendant le reste du ;
. jeu et méme les coups sont différents.

Attention, votre adversaire lance des boules
de feu. Vous pouvez sauter en ’air dans tous
les sens, tout en donnant un coup, avancer,
reculer, donner un coup sur la téte, dans les
jambes, mettre un coup piqué dans les

~ genoux, ou un coup remontant dans la téte.

Vous possédez en plus deux sortes de

. blocages...

T
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o 0
WA
Yoici comment se présente votre ;
tableau de bord... '
| - 9 % T Les bruits des

carcasses

de metal qui
s'entrechoquent
sont vraiment trés
i bien rendus!

. _ _ - Iis restent
Le second duel. = L,onliochll - vraiment trés bons.
Votre | A e i Parfois, ¢a en
adversaire est | i@ Wl | N o, o g | devient meme
avantagé par . (HateE L I T etonnant !
son arme qui a P e
une plus

longue portée
que la votre.
Attaquez par le
haut et
coincez-le
dans... un coin !

Des scrollings
hyper fluides, et
des personnages
trés bien animes !

| ’é“;ri?‘ M (CMANIABILITE )

Un scooter de I'espace ! Sautez puis frappez
vers le bas pour planter votre épée dans le
conducteur.

- Rt B e G S i e S WY i Tous les testeurs
Ne vous laissez pas s dle .. e e e - it ’ .'_‘- . de M‘Efﬂfﬂfﬁﬂﬂnt '
o : : pe pu exécuter les

coups sans la

moindre

anicroche, dés [a

premiere fois.

ﬂ “l! EECERFE i — - =~ =% @ EDITEUR : SEGA
i .;1: TR ] 2 TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
e Regardez bien le GENRE : BEATEM UP
=2 bras... C’est une 4 DIFFICULTE : MOYENNE
technique qui vous ; : NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
permet de frapper §| NOMBRE DE NIVEAUX : 6
trés rapidement. | NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
: PASSWORDS : NON
CONTINUES : 2

marcher sur la téte et ﬂ'
visez le talon d’Achille.

LTI p—

Sl

=
oz

Notez que ce coup
ne vous fait pas
perdre d’énergie.

I+| Une animation étonnante !

| Des graphismes réussis.
Tout commence a Tokyo, au mois de juillet. Yos adversaires attaqueront pour le '  grap :

moment tantét au poing, tantét a I'épée ou encore avec des coups de pieds sautés. = k| La taille des sprites.

Certains se mettront aussi en boule pour vous foncer dessus. De taille et de résistance = + | Enormément de coups.
diverses, ils attaqueront seul ou en groupe. Quant a vous, vous pouvez les tailler dans -
tous les sens, faire des coups de pieds sautés, des coups de pieds simples, des coups _
d’épée a répétition et méme vous transformer en boule de rasoir. Ce dernier coup = Beaucoup de Boss.
vous colite beaucoup d’énergie, attention !

Des décors varies.

Des couleurs un peu sombres.

1Hly

SRR
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Il Assommez la sorciére a
= grands coups de massue
tout en évitant les petites

(€4 étoiles qu’elle vous jette a
la figure, ainsi que les
R siess  flammes des dragons. Elle
' n’hésitera pas ensuite a -~
utiliser sa baguette magique .

oy
A PR
e

Rt
3
¥

Sor ¥ ~ pour vous foudroyer ! Allez =~
: s ., donc chercher les deux .~ .-
I e ey =k D S petits ceeurs qui se trouvent

£ b I OF == tout en haut...

vou&méner dans de
drﬁles d’avent
Peut-etre en, a\fez-
I vous de;a fa:t
I’expehence 2 C’est
“ce qui arrive a Fred
- Flintstone que vous
&evez déja connaitre
pt:tur sa fameuse
massue quil brandit .~
_.avec tant de grace.
""" “"Notre ami est bien
embarrassé, lui qui
:i*:voulait retourner X
falre la siestej.car il
. est. hllgﬁﬂﬁe quitter,
_ .-‘,_;lpltamment le
?; “foyer familial pour .+
retrouver le ruban'de
Wllma ainsi que la
sahere. Malgré tout, .

© ' N’hésitez pas a

,..7 vous jeter dans
1 le vide... Des
| options peuvent
s’y trouver et
qui ne tente

- i?!.. _

_Fred garde le sourire AP UG

et s’en va d’un pas | Sl el

alerte. Unpeu LT T 1\ Fred a découvert
~distrait;il avance, ' ' A ' -y un ceuf géant prés

de sa maison mais
celui-ci s’est tout
a coup mis a rouler. Fred court a sa —
poursuite... Méfiez-vous du relief et .z
baissez bien la téte car les plafonds ef
peuvent bouger. Il faudra ensuite ;;
S faire une petite balade sur un tronc %’6’5
f]ll a son retour, d’arbre a moitié immergé dans '~
il devra encore " g R O L R - - Peau d’une source souterraine.
repartir. Un petit § . B B -
bonhomme ' . B
_.courageux qui n’a o a
pas mal aux pieds !
Jusqu’ou pensez-
vous que celale.

Jpiéficore et

| | toujours sans

" /se'soucier du
-danger, et he

““isait pas-encore

' Barney, I'un de vos amis, a égaré son hamecon et vous avez
| accepté de le retrouver. C’est le moment de montrer votre .
3 style de nage ! De nombreux poissons viendront vous

' embéter, soyez-en siir... Ici, ces pieuvres font tourner des
ventilateurs pour créer du courant. Bien entendu, le mur -~
", d’en face est recouvert de pics !
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Le premier monstre. Avant d’en
arriver la, vous rencontrerez un
ceuf. Passez dessus puis donnez un
coup de massue. Il en sortira un
oiseau. Montez dessus et battez

~des ailes pour décoller.

Maintenant, vous pouvez tirer des
| boules et mettrez ainsi le monstre
| facilement KO.

e | k] - 1?_:#
CEST RN RS

%‘?@%ﬁbﬁﬁ%%ﬁ“ 7 -‘ ;
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( COMMENTAIRE )

The Plinstonos est le type méme de jeu trés

-sympo a jouer, mais qui est loin. do regorgor-
 de grandes prouesses techniques On pour-
| __rait méme dire qu'il est treés (trop?) simphs-- |
' te dans sa conooption. Fort heﬁteusemont, -

l'interét est 1a et bien Ia, ce qui nous change

. radicalement du jeu du méme titre sur la
2 Mastor sttom Et qui était une véritable
~ herésie en la matiére! Ici, Uintérét est 100
 fois plus élevé. De nombreux monstres vous
~ barrent la route, les moyens de locomotion
~ sont variés, et des soroIlingrs assez efiioaoes.-.
Pourtant rion ne dit que vous ne rencontfo-'

rez pas de petits problemos qui risquent do:

~ devenir assez stressant. A savoir une |
| _'-_-maniabilito assez compiexe, lorsqu'il sagit |
~ de s'agripper a une plate-forme superieure.
~ Cela demande une coordination sans faille,

ot oost loin d' étre évident. Le Géant
do I'Arcade ne réussit donc la
qu ‘un jeu moyen‘ :

=. Le niveau 5. Un
méchant dragon a
volé le club de
Yoz Bamm-bamm, le
“; fils de Betty (la
¢ femme de Barney).
=~ Vous partez en
direction des
volcans ou habite
ce dragon.
cette
béte en boule vous
lance des épines.
Le sol est fragile et
les éboulements
sont fréquents.
Dans les grottes,
des gouttes de lave
vous tombent sur
la téte ; c’est trés

Attention,

' chaud !

:._!'.1 e
uﬂlk" "o'ﬁu;

AT 7

Ce n'est pas
franchement le
point fort du jeu,
mais c'est
acceptable.

Tres sobres, mais

: tres propres.

| Malgré un manque
~ évident de détails.

Il n'y a aucun
accroc notoire et
fes scrollings sont
reussis,

|
- (CMANIABILITE )

; Un délai
-d'accoutumance
est demande pour
pouvoir maitriser
les moindre coups.

"ED]TEIIR TAITG
TAILLE CARTOIICHE 4 MB
GENRE: PLATES-FORMES
DIFFICULTE: FACILE

- NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3

- NOMBRE DE NIVEAUX: 6
NOMBRE DE JOUEURS: 1

' PASSWORDS: NON
CONTINUES: 5




IEI"tE | IE . | A
Alerte ! Un S5 S i s "T-_ - B | )
monstre se FNea e o | | '
dirige vers
la ville... Il faut
absolument que vous
Pinterceptiez au plus
vite car la vie de
nombreux habitants
est en danger. Pour y
parvenir, vous vous
dirigez rapido dans
votre cave d’ou vous L’autre monsﬁe*dﬁﬁg}ryﬁb‘fﬁ
accédez au punt paiur vemi' v;agqs

. 3 .attaquer. Vnus pouvez ous
laboratoire. La, vous déplacer dans tous | e:’fepﬂ

avez entreposé quatre faisant scroller le de"‘ca 2
golgoths. Apreés en L’objectif est ¢ ﬁmmnbri:se;
avoir choisi un, vous ;;ifﬁd*f#@qﬁf e ‘5’_'":"’ ﬁe'::‘f“":

_ gl ~ rois secondes. C'est
\:ous [:trec:lpltez‘ g L presqtre’*un ‘match de catch
Pentrée de la ville pursqtfe vous »pauvemfmre
pour-arréter le : edes sauts et des

danger.
Malheureusement, ce
monstre immonde
est déja la... Un ble ; ¢
combat d’une force ~quand méme
démesurée s'engage "o vils
et ressemble fort a un
match de catch tant
les techniques
employées sont
' spectaculjai res.
Enragé, vous lui
fbncez dessus,
’agrippez par le bras
pour I’envoyer
s’écraser un peu plus
loin. Mais attention, la
ville est toute proche
avec ses buildings, ses
écoles et ses maisons.
Essayez dans la
mesure du possible
d’éviter de tout
détruire !

/////

s I'L:'qu ’ﬂd’r @J’ﬁﬁfﬂfﬂr Je]& Meﬂekvaus' . e ﬁ *_ "‘-:--.!':?..:"_;:"'
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P 3 prise sur les lieux de votre combat. C’est
v - .. malin, vous avez tout cassé !
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Avec un copain, c’est encore plus
marrant. Vous pouvez méme
prendre le méme personnage.
Parfois, lorsque vous effectuez une
prise, un petit rond jaune apparait.

Soyez le plus rapide a Iattraper.

Utilisez tout ce que vous pouvez

avoir sous la main comme

projectile ; un bateau par exemple...

Ce cliché en noir et blanc est une photo

( COMMENTAIRE )

Le transfuge du fameux jeu de SNK sur Neo

Geo arrive sur Medadrive, avec pas mal de
mauvaises nouvelles ! C'est vrai que I'on a
tendance a comparer les deux versions, ne
serait-ce que par curiosité, méme si la diffe-
rence de puissance des machines est sans
equivoque. Mais il est clair aussi qu'il faut
garder la téte bien sur ses épaules, et juger
ce jeu a son niveau, Justement, ¢ca ne va pas
trés haut ! Les graphismes sont vraiment
moches, et les couleurs sont passees 2000
fois dans Ia machine a laver ! Les monstres
sont vraiment difficiles a manier, et parfois
méme, on est plutot spectateur, a la tacon
de Beast Warriors, un autre 'chef d’ceuvre”

du genre ! On rigole juste quand on voit
toutes les villes détruites. Sur Megadrive,
¢'est tres original. Malheureusement, ca
n'en reste pas moins un beat'em up, genre

de jeu ou il est preferable de pouvoir

controler ses moindres faits et gestes, sinon
on reste couche ! C'est vraiment pas Ia joie,
et je vous le déconseille tres fortement,

MECAEORCE © 117 e 1Ll /AOLIT 1992
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Du n'importe quoi !
Quand on a
entendu Adassi
Tennis, on a peur !

Des sprites
moyens, mais des

couleurs beaucoup

trop delavees !

Pas d'accroc
majeur, malgre des
decors assez
fouilles.

Tout simplement
nulle. On ne peut
pas orofiter
pleinement des
coups.

EDITEUR : TAKARA

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
GENRE : BEAT'EM UP
DIFFICUITE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE NIVEAUIX : 8
NOMBRE DF JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON

- CONTINUES : 3

Juste loriginalité..
llne maniabilite trop médiocre,
- | Des graphismes trop moyens.

Ennuyeux a [a londue,

Techniquement fade.




Le tennis en salle. Plus on est
de fous et moins on touche la
balle. Notez qu’il vous sera
possible de jouer contre un ami
en simple ou en double, et
 aussi de jouer en simple, vous
. et votre ami... Bref, toutes les
. combinaisons sont possibles.

de partdut et c’est |
acaqu'onle «w..
reconnait il est -
fort, mani’e la raqu,g“t:t
comme son pr'emler .
biberon et ¢ esj;pour
ca qu’on l'apprécie. _
Nous parlons bien sér
d’André Agassi,sunique
en son genre !{Pendant

.. le dernier tournoi de egar
A lembIedon, vorie etlez, terrain dur. Une'super option
vous permet de jouer dans les
% -Fﬂmasseur de balles. I régles du tennis mais aussi

p'*' vous avait demandé de  pour de P’argent. En effet,
r:, |u| apporter une . lorsque la balle passe le filet, la

" toidh cagnotte commence a 10
%t ““'5 rvue e et vous aviez dollars et double a chaque

Regardez @ quoi ressemble un

E '“eme tenu sa ﬂ"ﬂﬁlue‘:{:e passage. Gagnez I’échange 13
- ag|que dans votre pour remporter la mise ! Un Xt Woicl la terre! |
..main. Depuis ce jour, G bgiticiyiaces gdeyien dras &% battue. | |
%‘* vous révez de disputer | ‘e Toe < Poura Baver o 1 Participez a Ej

nl A t ' Mt
Eiz entrainement pour augmenter sl un toumoi en

un match avec ou
contre lui, mais en tout
cas d’étre a ses cotés !
Cette année, vous
avez retrouvé et il

ses performances.

. double avec

un ami (ou

_sans) et

choisissez les

. quatre

joueurs qui

: J .
s’est souvenu de vous. g_ '3 ﬂﬂ'rnnterﬂht :

. Une joie immense L
illuminait vos yeux et ] A
vntr'e visage, tellemem;t T
immense qu’Agassi en s T
fut touché. Profitant=
d un changement de

: Une‘éf’s‘?:

. passion nattii:e s’en gag il

et vous fltes invité a
P assuster &ans L""!W-' ses. “f"':

matchs e;t memem

rw

::.- J #‘.\n i-
LUI Coﬂl,nﬂﬁ
.+ Un distributeur automatique de balles pour les solitaires, novices au tennis. Un trés bon entrainement pendant lequel vous
e ik accomplirez tous les coups du tennis. Les moins courageux pourront choisir l’optmn “démonstration”, qui vous permettra
; d’assister a des matchs en simple ou double, sur un terrain au choix, comme a la télé. '
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Yous les reconnaissez ? Non ! Alors
de gauche a droite, nous avons :
Agassi, spécialiste du smash précis
et ravageur sur la ligne de fond de
court ; Nova, artiste pour placer
les baﬂes ol bon lui semble ; Ark,
maitre des angles grdace a des

Un service trés bien services et des retours précis ;

décomposé et une King, rapide et puissant ; Chin, au
détente spectaculaire. service foudroyant ; Matt, la
Libre a vous de choisir précision avant tout ; Pepper,

I’angle de tir, la force
ainsi que Peffet.

précis comme une régle, et Ball, le
plus rapide de tous. Styles,
stratégies et qualités différentes
pour chacun d’eux, bravo !

Voici quelques coups mais
sachez qu’ils y sont tous...
Smash, amorti, coup

droit, revers, plongeon,
lob, tir croisé ou
décroisé... Les trois
boutons de votre manette
seront mis a rude
épreuve !

Bncure un autre champion qui préte son
_nom a une nouvelle simulation de tennis !
| Apres Jennifer Capriati Tennis (Grand
Slam), qui etait assez bacle, on se retrouve
- plongés dans fe monde impitoyable des
~ courts de tennis. Malheureusement, Ie prix
du “meilleur jeu de tennis sur Megadﬂve
ne sera pas encore décerné cette annee. Bien
que présentant pas mal d’options, avec tous
'les types de terrain, les to_urnois_ et autres
“Skin Game” ou chaque balle frappée vaut
10 dollars, on ne s'amuse pas vraiment, et
~cela pour plusieurs raisons. Tout d’abord,
- parce que I'animation des joueurs et Tes
scrollings ne sont vraiment pas terribles,
comprenez : ¢'est saccade. D'autre part, il
est extremement diinciie, mire impossible,
. d'exécuter des coups trés puissants en
revers ou en coup droit. Lorsque cela arrive,
~__clest beaucoup plus du hasard qu'autre
« 7 chose ! Le seul bon point, ce sont les
) digits sonores, qui s’averent parfaites,
8/ mais elles ne rattrapent tout de meme
- pas la mediocrite de I'ensemble !

§ i -,
e Aeanct a0 2 nin FaATT 1 e ST

¢ COMMENTAIRE )

L Q
“KGassy,

Des digits sonores
impeccables qui
eclipsent
totalement le reste.

( GRAPHISME )

Des courts tres
differents, mais
des sprites tres
moches sur le
terrain.

(_ ANIMATION )

| Beaucoup trop
saccadée, méme si
on arrive quand
meéme a se
deplacer !

On ne peut rien
faire de bien
intéressant, a part
renvoyer la balle
de l'autre cote !

EDITEUR : TECMAGIK

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB

GENRE : SPORT

DIFFICULTE : DIFFICILE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1

NBRE DE NIVEAUX : 4 TOURNOIS
~ NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2

PASSWORDS : NON

CONTINUES : NON

+ | Le "Skin Game”.
Les digitalisations sonores.
line maniabilite execrable !

lin realisme tres moyen.

Ce n'est guére mieux a 2...
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dans I’équipe des Y RObEt. Lighting TCK 1886
- . ralph
‘DREAMS (Péfiipe < [
dES réveurs ?) ou Un contre un, deux contre un, trois contre un et méme quatre contre un. C’est ce qui arrive
JVOtI“E fi:,,ere joue aux “personnels” qui veulent toujours garder la balle... Arrét sur image dafin d’indiquer a vos
' leurs actions. Certains joueurs peuvent exécuter des coups spéciaux tels que
e alement,vous étes —HOHEHS J q
8 t’ O . ‘BoneCrash tackle’, “Thunder tackle’, ‘Lighting tackle’, ’Atomic shot’, “Twin shot’, ‘Drive shot’,
e metlleﬁﬂ 4. . ‘Golden combo’, ‘Bicycle shot’ ou encore ‘MegaDrive shot’, ‘Rolling Sabot’... A la fin du match, |
foatball eur national 741 en cas d’égalité, ce sera la série des tirs au but. L4, il faudra choisir les meilleurs tireurs !
et allez pour la P e R — e
e P H F;_ﬁ_ '-1_ & i L, ‘_:’Eu*"'}".r‘ ': o % ] | J: "| ™
premieére fois & J . 5 A TS ey i

|J' ah
EPUI$ que, =
vous avez |
quitté les |
couches- _|
culottes, vous adorez
les. béxlles a jouer

rundes, gonflées d’air

Le ballon au pied, vous vous déplacez sur le

et ?egouvertes de terrain dans tous les sens jusqu’a trouver une
CUII‘, et ’VDUS révez opportunité, de passe par exemple. Yous pouvez
.Evldemment de tirer au but de trés tres loin et marquer ! En haut,

o vous apercevez I'animation de votre personnage
l"EITIpﬂFtEI’ la CGUPE en pleine course. Regardez bien vos autres
du Monde. C’esiravec ) compagnons et repérez ceux qui sont démarqués.
votre frere que WUS_ i .rl Pressez le bouton de la manette pour accéder au

choix des actions.

vous étes 1grltr:zunite: ) %

A,
tous les soirs aplr:es
I’école, dans un Lo
terrain vaguéw pieds Ew& |

g
: 'b’“a : v—*—",
PR s g

nus. Un dur
entralnement mais

qui a pgrt’% pgu a peu

prendre partaun -, -

tournoi en tant que mgz ( COMMENTAIRE ’

prnfessiunnel Les : .

chaussures. cmees, les Apres le succes du dessin anime Olive et Tom, on sentait qu'un jeu video allait Iui etre
dedie. Eh bien, c’est pratiquement chose faite. Certes, pas d'une maniere officielle, mais
tout de meme. Le jeu est basé essentiellement sur des menus ou il faut choisir de passer
ou de frapper, voire de faire autre chose. Ce que I'on peut dire, c'est que c'est trés origi-

cramponsalgulses et
le maillot Eepasse-

vous étes en tres nal, méme si 'on est plutdt “passif” en fin de compte. Donner des ordres, c’est bien, [
bonne gnspusmmn mais cela ne procure pas vraiment une sensation de simulation. Et ¢a, ca manque
pour réaliser votre . cruellement. (Si I'on veut des ieux de roles, il y a ce qu'il faut.) Cela n'enleve pourtant :
réve. Tous les rEgards —“ rien au fait que Ia jouabilité est extréme. Tout le monde, sans exception, pourra y jouer '
‘sontisur vous, il ne.- it sans risque de ne rien comprendre, et _Ies_t_e_cl;t_:icien_s. du ballon rond y trouveront aussi
iy 6,u 2 'g ste plus q @a leur compte. En tout cas, si vous deviez I'acheter, faites en sorte de pouvoir jouer avec
i | J“_ ‘quelqu'un de votre_ en__tuurage, car vous aurez tot fait d’ecraser Ia console ! C'est done
ef vers la <7 . | surtoutoriginal. _ g | \
M&Elre-" wﬂ : . oAl S S S s N._ iy : EF : |
'_.EH tirm s remneer = TP o i P AT T ann I. T—#w'l"' ;ﬁ ..'H. % i



Il existe 30 joueurs aux différentes caractéristiques,
dont 4 gardiens. Yous pouvez choisir ceux qui feront
partie de votre équipe et ceux de I'adversaire, ou bien
laisser la console le faire pour vous. Bien entendu, vous
pouvez jouer a deux ! Les matchs peuvent avoir une
durée variable, de 5 a 35 minutes par mi-temps. Sur cet
écran, vous aurez le choix entre 5 types de formation
et 3 types de défense. Vous y aurez également accés
aprés chaque but ou pendant la mi-temps. Il sera
également possible d’intervertir la place des joueurs, de
demander a certains de faire un marquage “a la
culotte”, et de connaditre I’état physique de chacun.

Defence

change
(I=1V1=3

i

Votre entraineur ! Tantét un gars et tantét une ravissante fille. C’est votre entraineur ..

qui vous informera des principaux joueurs auxquels il faudra faire attention. Ce sera
également Poccasion de bien se mettre en téte différentes
notions de jeu.

Le dribble : il faut passer le ballon avant d’étre entouré
par les adversaires qui ne vous laisseront pas courir
longtemps.

La passe : tant qu’il n’y a personne autour de vous,
continuez a courir la balle au pied mais attention, votre =
énergie baisse ! i
Le tir : votre tir sera plus puissant et précis si vous tirez lorsque vous étes proche du
gardien. Lorsque celui-ci repousse un tir, il est alors déséquilibré et vous pouvez en profiter.
Trompez le gardien en avancant droit devant lui et en utilisant une passe “through”. Plus
vous tirez et plus vous avez de chance que ca finisse au fond du filet.

La déefense : une question de “nez” ! Tacklez si vous
pensez que I'adversaire va dribbler ; essayez d’intercepter
la balle si vous pensez qu’il va faire une passe et bloquez-
le s’il risque de tirer. Dans votre surface de réparation,
essayez d’intercepter le ballon et dégagez loin ; chez
I’adversaire, essayez d’intercepter la balle pour marquer
. par surprise.

Les gardiens : si vous attrapez la balle, vous pourrez

ensuite lancer une contre-attaque. Si vous essayez de repousser un tir et que vous ratez, un
arriere peut vous couvrir et récupérer le ballon.
Le courage représente votre force : la clé du succés est d’'utiliser votre courage a bon
escient. Si celui-ci devient trés-bas, vous ne serez méme pas capable de faire un simple tir.
Les tirs spéciaux sont puissants mais font rapidement baisser votre courage ! Pour en
récupérer une partie, il foudra attendre la mi-temps...
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Les musiques sont
assez vite
ennuyeuses, Les
sons restent
moyens.

Pas de belles
couleurs, mais de
beaux dessins...
animes !

Pour ce qu'il y a,
| clest freés bon.

Pas de probleme
de prise en mains,
c'est treés aise.

EDITEUR : SEGA

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
GENRE : FOOTBALL
DIFFICULTE : FACILE
'NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NBRE DE NIVFAUX : Tournoi
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : OUl
CONTINUES : oul




ne envie
soudaine, et
rien ne peut
plus arréter
votre imagination...
Tout ce qui se trouve a
votre portée est tout a
coup transformé,
ameénagé en une
splendide aire de jeu.
C’est ainsi que des lieux
tels que salle de bains
ou cuisine deviennent '-._.

propices a vos activités
ludiques favorites. Votre

plaisir est multiplié par

10 lorsque vos meilleurs

amis se joignent a votre
jeu et tout devient plus
éclatant, plus pétillant.
Tracer un circf:jj:r; rien
que cette idée suffit a
vous faire sauter de

joie ; créer un
environnement, donner
une utilité a chaque
objet, tout cela vous
savez tres bien le faire,
un don peut-étre ? En
tous cas, vos amis en
sont ravis ! Qu’allez-
vous imaginer
aujourd’hui ?
Imprévisible, c’est ce
qui fait votre talent.
Vous venez d’avoir une
superbe idée : celle
d’organiser un
championnat, unique en
son genre, pour la
qualité de ses regles du
jeux et pour la diversité
ddes épreuves...

joueur perdra une vie et

En Grand Prix, chaque victoire permet
de gagner un trophée. Dépouillez vos
amis, écrasez-les, poussez-les... Soyez
vicieux ou vicieuse, pour remplir les
cases au plus vite.

Réservée aux
meilleurs qui remporteront
trois victoires

consécutives : une course
bonus chronométrée, au
volant d’un “big foot”.

Le duel ! Est indiqué en blanc le nombre de tours
restant a parcourir. Au départ, il y a quatre points
rouges et quatre bleus. Si le bleu a beaucoup d’avance

et que le rouge sort de I’écran, un point est colorié en

bleu et les deux joueurs repartent du méme endroit. Le
vainqueur est celui qui colorie tous les points de sa |
couleur ou qui passe I'arrivée avec le plus de points '
coloriés. =

La compétition ! Le
meilleur des quatre joueurs

remporte la course,
évidemment. |l faudra
arriver premier ou second
pour étre qualifié. Apres, le

recommencera

|

Une panoplie compléte de jeunes bambins, qui devrait vous permettre d’incarner celui que vous étes
réellement et de piloter un hélicoptére, un tank armé qui permet de tirer, un bateau et méme
plusieurs catégories de voitures (tous terrains, Formule I, Rallye...). Au passage, notez que la
maniabilité et la vitesse de ces engins sont variables selon le terrain, mais aussi selon ’engin lui-méme.
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Un circuit dessiné sur une table de cuisine. Ce premier tracé est

d’une complexité moyenne par

TTT—————— rapport aux suivants, dans lesquels

gaufres et oranges seront souvent

percutées a cause des nombreux

virages et du tracé en général, qui

ne sera plus aussi circulaire. C’est

également le cas pour les autres types

de circuit. Les petites voitures se

= poussent trés fort... a en tomber de la

table ! Yu de dessus, I’écran scrolle dans

tous les sens. Ces voitures n’étant pas les

plus rapides, la vitesse est moyenne par

rapport a d’autres courses. On imagine facilement la difficulté procurée
par les gouttes de miel qui ralentissent complétement les petits bolides...

A deux joueurs, vous commencerez
par choisir le corps dans lequel vous
vous réincarnerez. Ensuite, deux
possibilités : soit faire un Grand Prix,
soit s’entrainer sur une épreuve au
choix (photo A). A un seul joueur,
vous pourrez décider soit d’affronter
un(e) ami(e) en téte-a-téte (photo
A), soit de vous bagarrer avec trois
autres petits diables comme vous
(photo B). Dans ce cas, il sera
nécessaire de se qualifier puis de
choisir quels seront vos adversaires.

COMME NTAIRE

b De code Masters, on retient plus fe fait qu'ils ont été les inventeurs du Game
Genie, que des jeux Ies plus gramdioses qui soient. Néanmoins, et comme tout
EL - arrive, les voila qui deboultnt en force avec ce fameux Micm Machines. A pre-
~ miére vue, on n'a pas I'impression que ce peut étre intéressant. Mais quand
| ~ on y joue sérieusement (fagon de parier !) avec une autre personne, croyez-
|  moi, les franches rlg‘o!ldcs pleuvent! Ce jeu est bien aidé par un support
- technique trés costaud : les animations sont irréprochables, la vitesse des
serollings est idéale, et Ia maniabilité est excellente. Malgre cela, et méme
avec une variété dans Ie choix des miniatures, on risque de s'en Iasser assez
vite, tout simplement parce que c'est beaucoup trop repetitif. Cependant}
. Micro Machines reste un bon produit quand méme !
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'« MACHINES

Malheureusement
on ne peut en
profiter pleinement
car ils sont assez
rares

C'est trés mignon,
tres bien fait, mais
on est tout de
meme loin du §
grandiose !

l.a c'est
formidable !
Aucune 'an'iémc_:h'ei
tout se déroule a fa
vitesse grand V!

Quel que soit
I'engin utilise, il
n'y aura pas de
difficulte quant &
son maniement,

EDITEUR : CODE MASTERS
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
GENRE : COURSE de VOITURES
D[PHCI!I:I‘E . FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE NIVEAUX : 26
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : 3

+| Une superbe animation !
A deux, c'est I pied total !




ui aurait pu
croire qu’un
jour le
football
ameéricain
prendrait cette

tournure ? Qui, parmi
vous, aurait airné
participer a ce type de
compétition ? Selon
certains, PERSONNE...
Et pourtant, nombretses
furent les équipes.ase
reconvertir dans, cette
discipline cent fois plus
violente et dangereuse
qgue celle que I'on connait
aujourd’hui. Oui ! Des
hommes courageux, des
combattants venus de
tous horizons, ont
~accepté de risquer leur
vie. La premieére
compétition de ce type
fut tres sanglante pour
deux raisons. Les
footballeurs ne |
connaissaient pas bien les
régles du jeu et ne
pensaient pas que cela
soit d’une si grande
.violence. Le match se
termina dans ie chaos le

plus total... Pourtant, cela

plat, d’autres matchs
allaient avoir lieu et
comme beaucoup
d’autres, vous avez
décidé d’y participer !

Faites le bon
choix pour
P’attaque.
Choisissez I'une
des trois

techniques visibles

a I’écran parmi
toutes celles
disponibles. Vous
pouvez décider de
faire une passe,
par exemple, ou
d’avancer en
solo...

‘06 00 00 O

[a]1]

Clestlecoup | " Thihe. L =~
d’envoi... Choisissez | 7 e
la direction et la - _
force de votre coup . s - P )
bUisavaceziavect =g b e
vos troupes. i, . - \

C’est parfois la panique ! Une baston d’enfer
qui fait des dégats... Tapez sur tout ce qui
bouge pour les empécher de gagner du
terrain. Mais ou est le ballon ? |

L]

La premiere impression que I'on se doit de noter d’'emblée, est sans aucun doute Ia
note d’humour qu'Electronic Arts a intéegrée dans ce foot americain, Tout, ou
presque, est préiexte a rire. A un point tel, qu'au bout de quelques instants, il
devient difficile de garder sa concentration ! Mais rassurez-vous, Ie coté sportif est
loin d’avoir été oublié ! Tous les coups du sport n°t aux Etats-linis ont eté préser-
ves, et Ie nombre d'équipes (tous des monstres !) est aussi important. Quant aux
digitalisations sonores, tres réussies, elles sont a mourir de rire !... Décidément, on
n'en sorf pas : si vous voulez allier Ies joies du sport avec celles du comique, ce jeu,
qui refuse de se prendre au sérieux, est indispensable ! Méme si les autres jeux de ce
genre, du méme editeur, Iui sont superieurs au point de vue realisme...




Chaque équipe
posséde son
entraineur, qui

grimaces suivan

fera des

t

le déroulement
du match et vous

donnera

des

conseils. |

Admirez ce terrain ! |

Vous y rencontrerez
des bombes, des trous
de lave, et aussi des

rochers. Evitez de §
.. tomber du terrain ; B
| e’est le vide en
| dessous. Lorsque vous
' attaquez, vous vous §
. trouvez en bas de
coups &

sont permis : coup de
; poing, saut, plaquage,

I’écran. Tous les

élimination
I’arbitre, sprint,

adversaires... C

des super
différents !

.........

de
lancer

un joueur comme une
fusée pour passer les

haque

équipe possede ainsi

coups

WIE A O a 1

Choisissez votre |

équipe parmi les
I'9 disponibles et
tournoyez sur l'un
des |9 terrains

proposes.

Définissez vous-

=T

" méme le niveau de -

brutalité des
matchs (étre

violent, faire
saigner, démolir, -+
massacrer ou

anéantir).

LAALIT 1009

Des bruitages et des
musiques reussies,
signes Electronic
Arts !

( GRAPHISME )

IIs ne sont pas
merveilleux, mais
procurent une telle
crise de rire que
¢'est pardonne ! |

i C ANIMATION )

Un petit peu
saccade meme,
mais qu'importe :
on joue bien quand
meme,

MANIABILITE _J

Pas de probleme

de prise en main,
tout est facilement

| applicable, et Ies
“monstres” se
laissent guider.

EDITEUR ;: ELECTRONIC ARTS
TAILLE CARTOR/CHE : s MB
GENRE : FOOTBALL AMERICAIN
DIFFICULTE : FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NBRE DE NIVEAUX : 40 EQUIPES
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : INFINIS

Uine ambiance tres comique !
Beaucoup d'equipes.

De nombretux terrains,

De bonnes digits sonores.

Encore un foot ameéricain !

A
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roneuon

oublier |
ses.clefs palf:t:e| i
que trop pressé;’
et de se |
retrouver enfermé
dehors; cela arrive
souvent !... Mais ici,
cénario est un pe
Trés Heut

vement, VOUS
n’oubliez rien, mais vos
parents, EUX... vous
oublient, pour ne s’en
rendre compte que dans

Dans un sens,
une bonne chose car
pettde temps apreés,
‘votré maison est |
attaguiée par des voleurs.
étre lhomme de la
neure, vous décidez
d’en rester le gardien et
de mener la vie dure a
ces intrus... Ingénieux et
débrouillard, vous y
arrivez avec un certain
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LE MAG DES CONSOLES i

CHICAGO

REPORTAGE SUR
LE PLUS BEAU SALON |
DU MONDE

| LES GRANDS
VAINQUEURS

POUR NOEL =

ALADDIN

sur Megadrive

MARIO ALL STARS &

sur Super Nintendo & y

2 NOUVELLES CONSOLES

COMMODORE 32 Bits
ATARI 64 Bits
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Do w9

D et SFC
etfoutes les nouveautes pour |es vacances




our votre
premiére’
participation au
ce€lebre tournoi
de Wimbledon, vous
comptez bien marquer un
grand coup en devenant le
plus jeune joueur a
remporter une telle
épreuve. C’est donc-trés
motivé que vous débutez
. les éliminatoire;‘fvlﬁus
; trouvez dés les preimiers
jeux les points faibles de
vos adversaires et les
éliminez assez facilement.
Gonflé a bloc, vous
débutez le tournoi en
faisant un “ace” ! Les
balles s’écrasent sur le
gazon et il devient alors
impossible de récupéier
vos amortis. Les
_Spectateurs commencent
déja a apprécier votre
«_style de jeu et vous
1"acclament. Service-volée,
smash, lob, passing ; vous
sortez la panoplie
compléte et devenez coup
apres coup l'idole des
jeunes. Tous vibrent des
que vous frappez la balle
et vous vous sentez obligé
de gagner, colite que
colite, car maintenaint
VOUS N€E PGUVez pas
décevoir... Poussé par on
ne sait quelle énergie, les
victoires se succédent!
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“.appartient ; ne laissez
personne, maisalors
personne, briser vos”
réves! D’accord? =
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Jouez sur 3 surfaces différentes | isosrisiziiiissg E‘ (fazze i)
m (dur, herbe, terre battue). q d R | 15 “1 i _s*
Comme vous le voyez, le id H R 14 t} : }; i
| rebond de la balle varie selon !} f q _F
| la surface. Les matchs se font |} = E "j r.;
| en | ou 3 sets gagnants. |} q. 4 p H
| i E i
E {ierererrrervrer e E'E.‘E—E‘.‘*ﬁ?'—?—?‘-‘n%‘-‘.‘-‘-‘-‘:i: if'-j-—-h-u-n-—h-l--nil"
1 S AT L AW GLAY
| .
I Il faut souvent brouter I’herbe pour frapper la balle. Trés spectaculaire, cela anime
| beaucoup le match. C’est tres rigolo de voir aussi les joueurs éclater leur raquette par
i terre en frappant du pied lorsqu’ils perdent et brandir cette méme raquette telle une
l* coupe, tout en dansant, lorsqu’ils gagnent ! Yous serez aussi mort de rire de voir un joueur
| se prendre la balle en pleine figure.

Pendant le jeu, vous
n’apercevez que le terrain et
c’est lorsque I’écran scrolle
pour vous permettre de
rattraper une balle que vous
découvrez le reste du décor. En
18 mode Tournoi, le public sera
R R -_,' . nombreux et vous applaudira si

' vous le méritez. Yous pouvez
vous déplacer Ilibrement,
monter au filet ou rester sur la
ligne de fond. Yous changez de
coté et vous vous retrouvez
tantét en haut, tantot en bas
du terrain.

En mode Tournoi, vous créez votre
personnage et lui donnez un nom. Les
adversaires sont tirés au sort par
I’ordinateur. Pour créer votre joueur,
vous avez 20 points a répartir sur les
postes vitesse, puissance, technique, et &

résistance. Aprés chaque match, vous '=%33 .

pouvez attribuer des points f”l L
supplémentaires aux postes désirés. Il :.-F"

faudra prouver sa valeur en remportant T;:

les éliminatoires (3 matchs).

Il n'y apas de
digitalisation,
mais les sons et
les musiques
restent corrects.

Cest mieux que le.
premier episnde,
avec desxtmﬁins

fﬁﬁes,\ef bie;n
dessines.

| La riena dire, c'est
quaSiment
parfait 'f"!‘.’,_ertains
cuups':{i[ent aune
allure incmyable 1

Le defaut de
Wimblednn est
enfln cumb[e !
Clest dbvenu trés
IBIIABLE !.5.

EﬂlTEllR : SEGA
TAIL[,E CARTGHEHE 4 MB
GENRE SPORT <3f
Nivﬁﬁux DE DIPPICU_LTE S L
NQMBRE DE NIVEAUX : 5
NOMBRE DE lOl.llE.'l‘IRS_ lf;au 2
PASSWGRDS ﬁﬂl
CGNTINIIES HBN

|| Une tres bonne maniabilite.
4] Les parties  plusieurs.
[+ ’iﬁ@iﬁi‘ﬂitégiﬁaai‘:--ﬁ'liiﬁ-.
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oy

7 le volant
"des plus
spectaculaires
.4x4 qui soient et
engagez-vous dans les
plus folles cotirses qui
n’aient jamai:

avec des CII"‘%
de toutes pi

ndre la cour

votre nouveau bollde
flambant neuf, mais il ne
le restera pas a0
__longtemps ! Lés ) i
> tres) __frf.[,ii% c=:4:~ ;uﬂ fa
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Heureusernent, vous etes r 5

un grand stratéege et
arrivez a tirer le meilleur
de votre mécanique en
utilisant votre argent a
bon escient. Trés bon
conducteur, vous prenez
un réel plaisir a zigzaguer
entre les nombreux
obstacle : --e¢h
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~ Roulez a c6té des cra
 ralentisseurs, en évitant
it et en prenant de la vi

wlins. Utilisez les turb i

lignes droites sinon vous

- rebondir sur les murs et de repartir e

% sens inverse.

e R R =

‘ T o - = [
- Desuperbes

musiques res

| tres nombrenses

Les “tutures” sont |
I '::.!.-}:.'51{[1 ‘i‘.t"_:.'-:‘ff:{_?.i_fr'-.‘,'-;‘;}__-:'f_f_-,; '
menie que les.

4
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| ANIMATION )

| Ators la

Z'.:':._._".::;i;u'.:'*_,_n_-{: 1
faul 1e dans les
I_II 1011 dres recol

avec une maesiria

{ {00 s T S h | i e
|+ | | DES musiques denier

:.. [ - 1; e sith | Bk Tl ot |
|‘| Le “jun’ total
L

| Uine bonne duree de vie

. {+| Des sprites bien dessines.
i E
-

variees et surtout
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%Bond, nous avons besoin

ment ; c’est
on de vie ou

'i'awford au volant de
' “yotre Twingo. “...Pour
i t raisons de sécurité,
€ nous est pas
possible de vous en dire
beaucoup plusr. /ous
comprenez, pl urs
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Du trés bon sur |
- Master System ! §
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h!Si
vous
saviez
ce qui
arrivent a nos
deux petits
crapauds, il n’y a
pas de quoi rire !
- Pimple et
Angelica, les deux
amies des
Battletoads, ont
été enlevées par
Dark Queen, qui
dit posséder
Parme absolue en

cas de représailles

a son encontre !
Alors, non
seulement elle

~ détient des otages
et veut s’emparer
de la Terre, mais
en plus elle
menace de tout
faire sauter, si
nous ne faisons
pas ce qu’elle dit !
Eh bien, ¢a risque
d’étre gai...

Battletoads arrive a point nommé pour entamer I'été qui s'annonce désormais pieds et de leurs poings, qui gros-
trés chaud, car ce jeu s'inscrit d’ores et déja parmi les titres a conseiller, voire
a posséder, sur Game Gear. Et c'est I'originalité qui prime avant tout. Les

s"ﬁé'ﬂ'éﬁz-dé.-..'_m'iiib'ﬂtztssﬁ;itiiﬁittﬂtﬁﬂﬁ&ﬁ.—ﬁEi-les-n"'nt.li"e_il dans des decors uniques sur | qu’ils utilisent, par exemple des
la portable de Seda, et la duree de vie s'annonce comme étant elle aussi inté- batons, ont toujours une efficacité
ressante, compte tenu de sa relative difficulte. Surtout lors des phases sur decuplée entre leurs doigts

yehicules, ot il faut mémoriser le parcours quasi par[aitement si 'on ne veut
pas se prendre de gamelle ! On ne peut pas parler de ces joyeux crapauds, sans

‘fa'ii"ﬁ Ie pa"'r'ailélu“aﬁiz' Ie sublime M‘i‘ﬁké&" 2 (cf. Mega Force n°18). IIs ont tous : moins de 2/10éme de seconde !
fes deux Ieurs propres atouts, et sont maintenant les deux meilleurs jeux de Comme vous le voyez, ce sont les
plates fnrmes sur Game Gear. Avec Sonic 2, évidemment ! dignes héritiers des héros

. corbeaux. Ne vous

" plutét leur venue

"un bon coup de

'(C_COMMENTAIRE

I

!

H

Lors de cette
: partie de ﬂ
i pures plates-
formes, tous
les décors
s o n t
représentés
en vraie 3D !
Il vous suffit
de sauter de |
bloc en bloc, :
tout en |
calculant
convenablem

ent votre
élan.

L

@

Admirez ces
sublimes
graphismes ! Au
bout de la corde,
prenez garde face
a ces satanés

balancez pas trop,
mais attendez

pour leur asséner

LES TOADS
ALA
RESCOUSSE !

pied dans la téte !

Les seuls étres au monde,
capables de rivaliser
d’'audace avec cette folle
.\ criminelle, sont les cra-
pauds de combat, que
I'on appelle plus commu-
nément les Battletoads.
lis interviennent, facon
policiers du RAID, dans
des situations pratique-
ment désespérées. Et c’est
a travers ce genre d'actions quils
ont réussi a se faire un nom dans
le monde entier. A l'aide de leurs

Dans le monde des glaces, prenez
garde aux pics qui se trouvent
juste au-dessus de vous. Mais
surtout, n’allez pas trop vite, ¢ca
dérape un maximum !

sissent démesurément lorsqu'ils se
mettent a frapper quelqu'un, ils ne
font pas de quartier ! Les armes

experts. lls savent également don-
ner de I'epaule ou encore chevau-
cher des dragons apprivoisés en

mythiques d'un autre temps...
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CA VA VIHIITE!

Agrippé a un serpent géant, vous n’avez
pas d’autre solution que d’atteindre la
téte le plus vite possible. Et attention a

la chute !

UNE MANIABILITE
ETONNANTE !

Avec eux, on peut tout faire : sau-
ter, frapper, courir, donner des
coups d'épaule, etc. Et dailleurs,
le jeu s’y préte complétement,
puisque la variété dans les
niveaux est aussi exceptionnelle.
On voit des scénes dans un uni-

vers de feu, de glace, et méme

une phase en 3D face a un robot

lanceur de lasers ! Ce n’est pas
tout, vous aurez également droit a
une séance gratuite de descente
en rappel, dans laqueile vous vous
balancerez au bout d'une corde...
‘tout en éliminant vos adversaires.

Vous avez dit originalité ? Les
moyens de locomotion sont aussi

a I'nonneur, avec pas moins de 3

véhicules différents, rien que pour
vous ! Comme vous le constatez, il
Yy a de quoi s'amuser pendant de

heures et des heures !

Différents moyens de locomotion §% GAME

haut et plus vite ! Dans tous les
cas, tentez d’abord de freiner,
puis d’accélérer, pour jauger la
/\. machine. Ensuite, il faudra

_mémoriser le parcours
dans ses moindres détails,
afin de ne pas faire de
- faute lors de |Ia
tentative suivante.
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Le Boss de fin ! Eh oui, c’est une femme et
elle se nomme Dark Queeén ! Et elle est
vraiment coriace, croyez-moi. La seule
maniére de [’avoir; c’est de s’éloigner
moyennement, et de foncer en donnant de
bons coups d’épaule.
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Battletoads
C _SON )

Les musiques
comme les
bruitages sont tres
bons pour une
Game Gear,

Tout simplement
excellentissime !
Et ce, dans tous
Ies niveaux !

Tous les scrollings
sont impeccables,
et la 3D est hyper
bien geree !

MANIABILITE )

Le crapaud se
manie
parfaitement,
dans toutes les
phases de jeu.

EDITEUR : TRADEWEST

. TAILLE CARTOUCHE : 2 MB

GENRE : PLATES-FORMES
DIFFICULTE : MOYENNE

- NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE NIVEAUX : 10

 NOMBRE DE JOUEURS : 1

PASSWORDS : NON
CONTINUES : INFINIS

+| Des graphismes époustouflants !

. [%| La varieté dans I'action,

i || Le rire a gogo !

| Une maniabilité exemplaire.

5| De la vraie 3D sur Game Gear !
- [#] Les Battletoads !...




Voici la ©
phase de =
scrolling &

continu oii E

ous le jeu
~roulez devient un

> shoot’em up & ==
bien traditionnel. |

mettre
en costume de
Gala... ga ? Allez,
venez avec moi,
habillez-vous de la
téte aux pieds avec
votre célébre
combinaison de
lumiere, et allons-
y ! Nous avons
juste quelques
extraterrestres a
éliminer. Bien que
ce soient nos
fréeres du cosmos,
on ne va tout de
meéme pas les
laisser emménager
sur Terre! On a

T

. 24 Des engins ennemis foncent sur vous a vive allure.
' Tirez-les tout de suite !

déja assez de C’est le “Galaxy Dancing” LIDOLE
problemes comme ou tous les Aliens ont DES
ca avec nous- décidé d’attaquer en VIEUX !

a masse, Tirez le plus vite
INETINESseesba Ve possible avant qu’ils ne |

partir dans tous s’échappent.
les sens, accrochez
vos ceintures !

Il est clair que
Galaga 2 est
non seulement
un revenant,
puisqu’il fait par-
tie des premiers
shoot'em up que
la Terre ait por-

(__COMMENTAIRE ) & e

en plus une
Ah, Galaga ! Que de souvenirs qui refont surface... C ‘est vrai que c'est vieux, "E"“SE: a9 out d u J our de
¢c'est meéme trés vieux, mais quand on aime, on ne compte pas le nombre des Galaga91, qui est sorti il y a un

_ : " : T Lad o O e A peu plus d'un an. Alors, qui dit
années. Et puis, il faut bien dire que I'aspect technique est loin d'etre laisse de mieux 7. Blen que sur .Game Gear)

cote. Clest ti_ll:iltld_lﬂémé bien mieux que Super Space Invaders qu;._ f-:ﬂi‘ﬂ{ént;- il n'y ait pas une tonne de
ne donnait pas I'impression d’étre un jeu des années 90. Et puis, il faut bien shoot'em up, il faut bien dire que
s'eduquer de temps en temps, un vieux titre de ce type ne peut qu'inciter les I’'on aurait préféré une sortie,
jeunes a vouloir connaitre les jeux auxquels leurs parents s'adonnaient dans disons plus... fraiche ! Mais

_qu’importe, cela peut amener les
plus jeunes d'entre nous a décou-
vrir un titre recouvert de pas mal

Ies cafés du coin ! Il faut bien dire aussi que notre somptueuse Game Gear
n'est pas pourvue de trés nombreux shoot'em up. Et comme on sait que tech-

niquement parlant, ¢'est loin d'etre ridicule, avec des sons intéressants, de de poussiére, et 3 d’autres de se
bonnes animations et une difficulte bien dosee, je me demande qui va pouvoir procurer enfin le jeu qu'ils atten-
vous interdire de vous procurer ce “shoot” pure epoque ! daient depuis 2000 ans. Non,

j'exagére un peu la...
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1 ne 0 - L’une des scénes les plus célébres de Galaga. i
; ' Ici, plus qu’ailleurs, pas de quartiiieeer !

i
!

sont reactualises de

| Les sons d'epoque
facon satisfaisante.

Comme c'est assez
particulier, on ne
Iui en tiendra pas

trop rigueur,

Les quelques
scrollings du jeu
sont assez bien
rendus.

Malgré une
UN PLAISIR certaine réticence,
PERMANENT le vaisseau se
Comme il fallait s’y attendre, on manie assez
est toujours un peu étonné de voir facilement.
a quel point la progression des
shoot’'em up est marquante, mais EDITEUR : NAMCO
il faut bien dire que la joie de TAILLE CARTOUCHE : 2 MB
jouer est toujours aussi présente. GENRE : SHOOT THEM Up
Oh, bien sir, on est loin des jeux DIFF 1¢“LTE-=¥°YENNE !
de tir qui demandent des tonnes NIVEAUX DE DIPFI_CI.ILTE %2
; A NOMBRE DE NIVEAUX : 20
de réflexes, parce que d'une part NOMBRE DE JOUEURS : 1
le vaisseau est comme collé au bas PASSWORDS : NON

de I'écran, et qu'en plus, I'anima- Le Boss est trés coriace. Bougez le plus b CONTINUES : 3
tion de votre engin est loin d'étre possible latéralement, et tirez des salves - ‘
frénétique ! Quiimporte, les enne-  lorsque vous I'avez en point de mire.
mis, eux, sont bel et bien présents 3 Un shoot nostalgique !
et ils s'offrent a vous ’
comme des cibles devant
I'archer. Par moment, ils se |
mettent en mouvement,
foncent sur vous tels des
kamikazes, virent au der-
nier moment, le temps de
vous laisser un cadeau en
forme de missile nucléaire !
‘ Sympa, non ? Mais ces
phases ne sont pas
uniques, vous pourrez toucher. Yous
aussi tirer en étant en aurez alors droit
mouvement a l'intérieur d’'un scrol- a un bonus fort
ling continu. Pour enfin affronter intéressant !

un beau Boss !

Enfin un shoot sur Game Gear.

En tirant parfois 3 |
sur certains . Des sons sympas.

extraterrestres, || - | Un peu trop vieux, non?
b Chan‘gemm ||| - | L'engin est scotché en bas de I'¢cran!
de couleur par g
deux fois. C’est 1| = | Une maniabilité pas toujours évidente.
le moment que g
vous choisirez
% pour, de

. nouveau, les
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Oul !

Vous pouvez vous abonner dés
maintenant 8 MEGA FORCE.

En vous abonnant pour

6 mois (6 numéros)

VOus ne payez que

160F au lieu de 180F.

Si vous désirez vous
abonner 1 an (11 numéros)
vous ne payez que 285F
au lieu de 330F.

Vous serez siirs de

recevoir MEGA FORCE
chez vous, et en plus,

vous économisez 20 ou 45F.
Le réve !
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COUPON RP"ABOCONNEMENT

a renvoyer a MEGA FORCE ¢ 103, boulevard MACDONALD » 75019 PARIS.

[ Je m'abonne six mois (six numéros) & MEGA FORCE et je joins un chéque de 160F.
160F pour la France métropolitaine  220F pour I'Europe et les DOM TOM e 300F pour I'Etranger (par avion).

Je m’abonne 1 an (onze numéros) 8 MEGA FORCE et je joins un chéque de 285F.
285F pour la France métropolitaine  400F pour I'Europe et les DOM TOM ¢ 550F pour I'Etranger (par avion).

NOM: e e s PRENOMY
ADRESSE:.

CP:
PAYS 3
TEL.:

Yaiune [ ] MASTERSYSTEM | | MEGADRIVE | | GAME GEAR




Complétez votre collection de MEGAFORCE en commandant
les anciens numéros qui vous font défaut *,
et profitez de notre offre spéciale “CLASSEUR” (voir ci-dessous).

* les numéros 1 et 2 étant épuisés, et le n°9 étant livré avec la cassette YHS Secam “Sega Vidéo n°1”, sans supplément de prix.

LE CLASSEUR MEGAFORCE

Attention, ce classeur est au format 210 x 288, soit I'ancien format de MEGAFORCE
jusqu'a son numero 14 inclus.
Pratique et idéal pour conseryer, sans-les abimer, tous vos-anciens numeros,
il peut contenir jusqu'a 12 exemplaires de votre magazine prefére.
Il peut étre commandé seul, mais hous-yous proposons 2.offres spéciales :
—le “PACK/A"': 5 anciens:numeros au choix +,1 classeur : 220 FF:port compris-!
— le “PACK B"': 12 anciens humeros au choix +1 classeur : 420 FF-port compris !

LES PINS MEGAFORCE
Pour arborer les couleurs de votre héros préféré !
2 modeles disponibles : le rond et le carré, 30F I'un, 50F les deux.

a renvoyer a MEGAPRESS, Pin's/Réassort, 103

, boulevard MAGC DONALD, 75019 PARIS
[ au prix unitaire de 40F _(Francz,bort compris)

[ au prix unitaire de 50F (Etranger, port compris) :
Ows Ows w5 Owe On7 COwe On9 Owto Oeett etz w1 [Jote Cwcts Cets CJnet7 [Jnete [JHors -Série

i )
soit un total de (nb x (prix unitaire) = B lemoetinseclsKTvidio SEGATH.

Qe des anciens éros de MEGA FORCE

Qe I'offre

|:| “PACK A” [ au prlx de 220 FF (France et DOM-TOM; port compris)
[0 au prix de 270 FF (reste du monde, port compris)

Indiquer ici les 5 anciens numéros désirés (sauf numéros 1 et 2) : I:l l:l |:! |:] I:]

|:] “PACK B” [] au prix de 420 FF (France et DOM-TOM, port compris)
[ au prix de 520 FF (reste du monde, port compris)
Indiquer ici les 12 numéros

choisis (sauf numéros 1 et 2) : D [—__I D l:l I:] l:l |___| |:] l:l D l:l D

D Je commande . pin's MEGAFORCE [ lerond (30F) [ lecarré (30F) [] les 2 modéles (50F)

|:| Je commande...........classeur a : [] 65F (France, port compris)

NOM:

ADRESSE :

[ 75F port (Etranger, port compris)
PRENOM:

Total de mon cheque, établi

CP:
PAYS : TEL.:

al'ordre de MEGAFORCE :

AGE:. _FF

JAlI UNE [J » MASTER SYSTEM [] ° MEGADRIVE [] ¢ GAME GEAR




ACHAT

Département 78

Achéte jeux GG max. 150F et vends
sur GB Alleway : 100F avec mode
d'emploi. Demander Yves dans la soi-
rée au 30 24 20 14.

Département 94

Achéte Lemmings sur GG ou sur MD,
prix & débattre. Contacter Alexandre
au 14 Rue G. Sand, 94500 CHAMPI-
GMY SUR MARNE ou tél. : 49 83 93 16.

CONTACT

Département 31

Ech. Chuck Rock contre GP 2, Shinobi
9, Prince of Persia, Defender of Oasis,
Tazmania, Talespin, Mickey 2 ou adap-
tateur GG/MS. Tél, au 61 75 94 64.

Département 49

Echange sur GG Out Run Europa
contre Macdonal's, Global Gladiators
ou Mickey Mousse 2 ou Tom & Jerry.
Contacter Charles au 41 34 83 97.

Département 57

Echange Tazmania ou Batman (le re-
tour) contre Sonic 2 ou Donald. Télé-
phoner au 87 30 35 29.

Département 64

Echange Mickey, Donald ou Sonic 2
contre Defender of Oasis sur GG.
Ecrire @ GREMIER Sébastien, Résidence
Sophia Bat. A n® 28, 108 Avenue de
Montardon, 64000 PAL.

Département 71

Ech. Mickey contre Global Gladiators ou
autres que Sonic. Tél. au 85 32 56 71.

Département 78

Echange Terminator contre n'importe
quel jeu si possible Tazmania ou
Chuck Rock. Tel. au 39 1500 12,

Ech. sur GG, Sonic 2 contre Tazmania
ou Lemmings. Téléphoner aprés 18H
a Stéphane au 30 92 24 20.

Département 91

Ech. jx GG, Shinobi, Donald Duck, le
tout avec boite et notice contre
Mickey Mouse 2 et Batman Returns.
Tél. le week-end au 69 43 79 07.

Département 92

Rejoignez le club des passionnés de
la GG, fanzine, contacts et autres
vous attendent, alors pour tout
contact, écrire a : Clément SCHNEEBE-
LI, 49 Avenue de la Résistance 3B,
92370 CHAVILLE, tél. : 47 50 55 92.

Département 93

Echange sur GG, Shinobi, Donald
Duck, Sonic, Ninja Gaiden, Columns,
Terminator contre Batman Returns,
Streets of Rage, Shinobi 2, Alien 3,
Sonic 2... un contre un. Demander
Serge NDI au 48 29 65 27.

Département 94

Echange sur GG, Wimbledon Tennis
(TBE, année 1983) contre 1 jeu soit
Mickey Mouse ou Senic 2. Demander
Frédéric au 45 94 14 15.

BELGIQUE
Echange jeux GG (frais de port @ ma

charge) Tazmania, Lemmings, Sonic 2,
Gloc, Mickey, Devilish, Psch World,
MD avec notices et boites. Téle-pho-
ner en Belgique au 0 87 64 73 92.

VENTE

Département 13

Yends une GG + Sonic + adaptateur
sector + garantie 1 an, prix : 990F. Té-
léphoner a Jean au 91 49 03 49.

Département 26

Vds 2 jeux sur GG, Senna GP, Super
Kick Off, le jeu : 200F. Téléphoner &
Eddie aprés 17H au 75 61 25 95.

Vds jx GG de 150F & 210F, Golden
Axe, Halley Wars, Spiderman, Sonic 1
et 2, Donald Duck, Columns, Olympic
Gold, Mickey Mouse. Teléphoner au
7559 62 78.

Département 30

Vds sur GG Shinobi 2 : 100F, Batman
Returns : 100F, Alien 3 : 100F, Sonic :
90F, Mickey : 9OF, Donald : 80F, Sonic
2 : 120F et aussi Terminator : 90F. Tél.
4 partir de 18H30 au 66 62 37 08.

Vends GG + Sonic 2 + Streets of Rage
+ adaptateur + sacoche, prix : 900F.
Vds aussi jeux GG (Mickey, Batman...)
prix : B0F I'un, tous TBE. Demander
Vincent apres 18H au 66 61 40 34.

Département 35

Vends GG (encore ss garantie) +
adapt. secteur + Bag Gear + 5 jeux
(Mickey + Tazmania + Sonic + Psychic
World + Columns) le tout : 1100F.
Télephoner au 99 64 16 04.

Département 36

Vds ou éch. jx sur GG, Mickey Mousse,
Sonic 1, Shinobi, Columns entre :
100F et 150F l'unité. Téléphoner &
Cyril au 54 29 86 07.

Département 38

Vends GAME GEAR + 6 jeux (Sonic,
Alien 3, Mickey, Shinobi, Columns,
Fantasy Zone) + adaptateur, prix :
1600F a débattre, valeur réelle :
2340F. Télephoner au 74 43 82 65.

Département 51

Vds jx GG: Columns : 70F, Donald :
100F, jx MD : Team USA, Talespin : 250F,
Global Gladiators, Flashback : 280F,
éch. possible. Tél. au 26 65 30 71.

Département 59

Yends GAME GEAR + 3 jeux (Donald,
Mickey et Dragon Crystal) pour :
1200F encore sous-garantie (juin 92).
Téléphoner entre 19H et 20H 4 Pierre
au 20 39 19 47, URGENT !

Département 60

Vends sur GG Ax Battler et Mickey 1 :
900F a 300F chaque. Contacter par
courrier Julie CLABEAU, 8 Rue d'Aqui-
taine, 60000 BEAUVAIS.

Vends Ax-Battler et Mickey Mouse
neufs : 350F. Les jeux peuvent étre
vendus séparément, merci. Ecrire &
Melle Julie CLABEAU, 8 rue d'Aquitai-
ne, 60000 BEAUVAIS.

Departement 62

Vends GG garantie 3 mois + 11 jeux
(Sonic 1 et 2, Tazmania, Batman 2,
Out Run...) + adaptateur secteur +
adapt. Master System Gear (+ 2 jeux)
+ sacoche, le tout cédé : 1800F en
TBE. Téléphoner au 21 56 79 54.

viremaremner o VAT & ww famoT 1009

Département 64

Vends sur GG 2 jeux Wonderboy, The
Dragon's Trap et Super Monaco GP Il
au prix de 150F. Téléphoner aprés
18H au 59 62 72 37.

Département 67

Vds GAME GEAR + 5 jx + adaptateur
secteur + 2 carrycase TBE, valeur :
9435F, cédée : 1100F, Téléphoner a
Fabrice aprés 17H30 au 88 33 28 45.

Département 69

Vends GAME GEAR + 3 jeux (Sonic,
Columns, Olympic Gold) prix : 1000F.
Téléphoner au 78 25 80 51.

Département 73

URGENT ! Vends jeux GG QOut Run,
Shinobi, Olympic Gold, Sonic, Super
Monaco GP, prix : 200F l'un. Ecrire &
COMPTE €., 117 Rue des Allobroges
Bat E, 73290 LA MOTTE-SERVOLEX.

Département 75

Vends jeu GG Streets of Rage : 120F.
Contacter aprés 18H au 43 45 41 81.

Département 84

Vends GAME GEAR + 9 jeux (Tazmania,
Terminator, Shinobi I, Donald, Super
Monaco GP...) + convertisseur MS/GG
+ sester : 1500F & 1800F. Téléphoner
a Jérdme aprés 17H au 90 78 31 99.

Département 91

Vends GAME GEAR + 7 jeux (Sonic 2
+ Clympic Gold + Donald + Taz-ma-
nia...) + M5/GG + adaptateur secteur,
prix : 2000F TBE. Téléphoner apreés
18H au 69 38 03 47.

Yds GAME GEAR + 7 jx + adap. GG/MS
loupe, valise, banane : 1500F & dé-
battre. Tél. a André au 69 48 49 70.

Département 92

Vends GG avec 1 jeu et adaptateur
secteur : 500F + 4 autres jeux 8 100F
I'un + Masteur Gear : 100F + 1 K7
MS : 100F, le tout : 800F. Téléphoner
apreés 18H au 47 68 55 29,

Département 94

Vends GG + adaptateur secteur + po-
chette + protection + Batman, prix :
400F. Téléphoner au 48 72 51 65.

MASTER SYSTEM

ACHAT

Département 13

Achéte MF N°1, prix & débattre.
Téléphoner a Vincent aprés 19H au
49 53 20 06.

Département 84

Achete Miracle Warriors sur MS 2. Vends
Spelicaster sur MS : 150F et Captain
Silver : 120F. Contacter Matthias le soir
au 90 34 52 13, merci d'avance.

CONTACT

Département 22

Rech. Mickey 2 et Krusty sur M5 ou
GG a la vente ou a I'échange, possé-
de Mc Donald (MS et GG), Sonic Il
(MS), Tazmania (GG et MS), Asterix.
Recherche sur MD le Menacer.
Téléphoner aprés 18H au 96 78 70
46 ou écrire a BLAIS Yohann, 11 Rue
du Jura, 22000 ST BRIEUC.

Département 49

Echange MS Il avec 4 jeux Sonic I,
World Cup Italia 90, Fantasy Zone |l et
Super Monaco GP contre GG avec au
moins 1 jeu. Téléphoner apres 19H
au 41 34 41 79.

Département 51

Ech. sur MS Moonwalker contre un
autre jeu. Attends vos propositions.
Je vends aussi GG + 1 jeu tout neuf
cause double emploi, valeur : 1000F,
vendu : 600F. Tel. au 26 73 23 96.

Département 59

Echange jeux MS Basket Ball,
Nightmare, Transbot et Bankpanic
contre Action Fighter, After Burner ou
autres jeux d'action. Appeler aprés
19H au 20 79 46 11.

Ech. jeu World Grand Prix contre Sonic
1. Contacter d'urgence Jérome, 4 Rue
des Acacias, 59200 TOURCOING.

Département 62

Echange Super Kick Off, Krusty Fun
House et James Bond. Vends 6 jeux
Qut Run, Choplifter, Sonic, Aerial
Assault, Paperboy, le tout : 980F, la
console : 990F. Téléphoner a Yann
entre 10H et 21H au 21 55 04 27.

VENTE

Département 01

Vends MS 2 TBE + Alex Kidd + 1 ma-
nette + 9 jeux (Sonic 1 et 2, Super
Monaco, GP 2, Mickey, California
Games...) prix : 1600F & débattre.
Contacter David BRUGO aprés 18H +
week-end au 74 35 09 86.

Département 02

Vids M5 2 + pistolet + Operation Wolf
+ Alex Kidd, High Techword, le tout :
550F. Tél. & Matthieu au 23 80 40 55.

Vends MS + 2 manettes + 2 transfo +
Rapide Fire + 1 manette Pyton +
Olymopic Gold + Super Champs +
Sonic 2 + Shinobi 1 et 2 + G. Loc +
Air Rescue + Shadow + Dancer + Alex
Kidd. Tél. au 23 82 19 34, URGENT !

Vends M5 avec Asterix, Sonic,
Moonwalker, Altered Beast, Alex Kidd
avec manette a : 950F et vends pour
MD Sonic, Streets of Rage, prix : 300F
les . Tél. aprés 18H au 23 23 71 25.

Département 11

Vends jeux MS Bubble Bobble,
Shinobi, Spiderman, Rocky, Golden
Axe, Strider, Double Dragon, RC
Grand Prix et Chase HQ, jeux en TBE :
150F. Joindre Frédeéric aprés 16H au
68 33 83 91. Trés urgent !

Département 13

Vds MS Il + 1 manette et 1 control Stick
+ jeux After Burner, Alex Kidd, Shinobi,
Sonic, World GP, le tout : 900F.
Appeler aprés 19H au 90 59 09 95.

Vends jeux "Operation Wolf” sur MS
ou échange contre jeux de méme va-
leur. Tél. & Mickael au 42 55 47 02.

Département 14

Yends jeux sur MS, Asterix, Prince of
Persia, prix : 150F et Indiana Jones :
100F. Tél. a Dimitri au 31 77 22 76.

Département 17

Vds MS + 2 manettes + 20 jx (Sonic |
et Il, Dick Tracy...) valeur réelle :
6990F cédeé : 3000F & deébattre ou

vente séparée possible. Tél. a Maxime
aux heures de repas au 46 87 45 66,

Département 20

Vends MS + pad + pistolet + 6 jeux :
650F. Tél. aux heures de repas sauf
samedi et dimanche au 95 33 66 69.

Département 30

Vends MS 2 + 7 jeux : Prince of Persia,
Out run, Wimbledon Tennis, Super
Kick off, Ayrton Senna, Marble
Madness, Shinobi, prix : 1200F.
Téléphoner au 66 87 19 24.

Département 31

URGENT ! Vds jeux MS : 100F, Galaxy
Force, Choplifter, 200F : Chuck Rock,
Miss Pac Man, 150F : Moonwalker,
Spiderman, 200F : Alien 3 et cherche
Columns. Téléphoner au 61 59 67 27.

Département 33

Vends 6 supers jeux pour M5 (Sagala,
Gauntlet, Ayrton Sennas, Super
Tennis, Tazmania, Shadow of the
Beast) + Mega Force 16, le tout :
850F ! Tél. a Didier au 56 96 29 09.

Département 36

Vends 2 jeux MS neufs jamais servi,
World Cup Italia 90 et Forgotten
Worlds : 100F piéce. Téléphoner aux
HR au 54 27 66 24,

Département 37

Yends MS Il + 2 manettes + 6 jeux,
Alex Kidd, Asterix, Castle of lllusion,
Super Monaco GP, Spiderman, Kung
Fu Kid, état neuf, prix : 950F.
Demander Marc au 47 51 06 29.

Yends MS + Alex Kidd Int. + € man. :
600F. Vends jeux MS, Sonic, Super
Mon. GP Il, Terminator, Donald : 200F.
Tél. a Francois au 47 37 33 37.

Département 38

Vends et éch. jeux MS de S0F 4 160F.
Echange 2 jeux MS contre 1 jeu MD.
Ech. aussi 1 jeu MS contre 1 manette
de base "Control Pad" MD. Ecrire a Mr
LAYAT Florian, 24 Rue Marx Dormoy,
38000 GRENOBLE.

Vends 3 jeux sur MS (Asterix, Super
Monaco GP I, Shinobi) les 3 : 400F
ou séparé a debattre. Téléphoner &
Hugo au 76 65 26 64.

Département 39

URGENT ! Vends sur MS, Terminator :
150F, Tazmania : 150F, Bankpanic :
100F ou échange contre MGP I,
Mickey Il, Psychofox ou Moonwalker.
Appeler Jonathan aprés 18H sauf le
mercredi au 84 82 14 01.

Département 41

Vds MS Il + 6 jeux (Alex Kidd, Donald,
Tom et Jerry, Sonic 2, Mickey 2, Asterix)
prix : 1000F ou chaque jeu : 200F.
Téléphoner ap. 14H au 54 79 43 18.

Vds MS Il + 2 man. + 11 jeus, valeur :
49200F, sacrifié : 1600F cu MS Il + 2 man.
+ 9 jeux : 400F et 100F min. le jeu, tous
TBE ou échange contre MD + 2 man. + 6
jewd (BE). Tél. & SUPPLIER Guillaume ap.
17TH30 au 54 32 16 72 merci.

Vends jeux sur MASTER SYSTEM I :
Moonwalker, valeur : 390F, cédé :
Q05F, The Ninja : 109F, cédé : 8OF.
Téléphoner a8 Damien au 54 81 18 16.

Département 42

Vends MS Il année 92 + 1 manette +
4 jeux (Shinobi, Mickey, Olympic
Gold, Sonic 2) TBE, prix : 1700F,



cédé : 900F. Appeler Gautier aprés
18H au 77 64 80 21.

Wends sur MS | ou Il Wonderboy | as-
sez bon état. Acheté : 250F, vendu :
170F ou échange contre Tom & Jerry
ou Speed Ball Il ou Sonic ll. Appeler
Laurent au 77 53 85 01.

Département 44

Vds sur M5, Wonderboy : 100F + 10F
de port jeu tout neuf avec boite et i-
vret TBE. - Tél. & David au 40 97 81 30.

Vends MS 2 + ¢ manettes + 2 joys-
ticks + Alex Kidd + 1 jeu au choix :
500F, Sonic 2, Battle, Out Run : 200F
I'un, Super Tennis, Shinobi, W.boy 3,
Ace of Ace, RC Grand Prix : 100F l'un
ou 1000F le tout. Téléphoner & Pierre
au 40 97 82 25, URGENT !

Département 45

Vdssur M5 1 + 2 man. + 2 jeux : Indy et
Operation Wolf BE + Control Stick, esti-
mation : 1200F, prix : 400F. URGENT !
Demander Aurel au 38 45 70 55.

Dépq’rtemem 49

Vends ou échange sur MS Alex Kidd
in High Tech World, Ultima IV contre
Donald ou Tazmania ou autres jeux.
Téléphoner au 41 52 33 76.

Vends M5 + € manettes + 1 pistolet +
9 jeux en memoire + 3 cassettes dont
Michaél Jackson, Mickey et Won-der-
boy, prix : S500F. Tél. au 41 55 38 10.

Vds M5 + 3 jx (Tennis Ace, Asterix et
Wonderboy 3) le tout : 950F, jx pouvant
étre vendus séparément. Contacter
Florian ap. 18H30 au 41 43 28 44,

Département 50

Vends jeux MS, Super Monaco GP,
Vigilante, World Soccer, Tuner Blade...
jeu : 160F piéce. Contacter Rodolphe
aprés 18H au 22 51 25 03.

Vends M5 2 + 2 manettes + 3 jeux :
Sonic 1, Super Monaco GP + World
Cup Italia 90, état neuf, le tout : 900F
soit 200F le jeu. Tél. au 33 58 39 88.

Département 56

Vends MS Il en bon état avec une ma-
nette + 1 pistolet + 10 jx dont Sonic |

et ll, Mickey | et I, Asterix, Tazmania... :
2300F au lieu de 4900F neuf. Tél. &
Olivier au 97751502 .

Vds MS + 5 jx (Sonic 1 et 2, Asterix...)
valeur réelle : 2300F, vendu : 1300F.
Tél. & Matthieu ap. 17H au 97 31 41 57.

Departement 57

Vds jeux MS (Donald, Asterix, Grand
Prix...) prix : 200F piéce. Téléphoner
aprés 19H a Agnés au 87 67 46 18.

Département 59

Vends MS 2 + 1 manette et Alex Kidd
inclus + jeux Asterix, Donald Duck,
Moonwalker, Heavy Weight Champ, le
tout : 1000F. Tél. le soir au 20 40 28 20.

Département 60

Vends MS 1 avec 3 jeux en mémoire +
pad + stick + pistolet + 9 jeux, prix :
1200F ou échange contre MD sans
jeu. Contacter Jérome & partir de 18H
au 44 09 16 12.

Vds Terminator, Asterix, Chuck Rock,
Tazmania, Golden Axe, prix : 100F
piéce + GB + 3 jeux : 300F. Appeler
Sébastien aprés 18H dans la semaine
ou le week-end au 44 07 09 27.

Vds Golden Axe et Terminator : 100F
pigce. Tél. 4 Sébastien au 44 07 09 27.

Département 68

Yds jx MS, Sonic Il, Castle of lllusion :
150F, Altered Beast : 100F, California
Games et Alex Kid the Lost, Star :
150F. Téléphoner apres 18H au 89 78
99 58 ou 88 85 65 39.

Département 70

Yends MASTER SYSTEM + 14 jeux
{dont Lemmings, Prince of Persia,
Sonic 1 et 2) prix estimé : 7Q00F,
prix : 3500F. Appeler Laurent aprés
16H au 84 46 36 20.

Petites Annonces
103 boulevard Mac Donald
75 o019 PARIS

Département 71

Vds jx MS, Double Dragons, Battle, Out
Run, Moonwalker, Golden Axe, prix :
Q200F chaque. Echange 2 des jeux au
choix contre Wonderboy 3. Tél. &
Maxime ap. 17TH30 au 85 92 08 67.

Département 75

Vends GAME GEAR + adaptateur MS
+ 2 jeux MS + Battery Pack + Carry
Case + 7 jeux GG Spiderman, Indiana
Jones, Streets of Rage... valeur neu-
ve : 4050F, vends le tout : J050F.
Téléphoner a Fabrice au 42 39 17 72.
Vds MS [l TBE avec 7 jx (Sonic, Sonic
9...) entre 600F et T00F ou échange
contre 4 ou 5 jeux MD. Contacter
Lionel ap. 18H30 au 42 01 58 292,
Vends MS 2 avec 7 jeux (Sonic, Sonic
2...) THE, prix : entre 600F et TO0F ou
échange contre 5 jeux MD. Contacter
Lionel apres 18H30 au 42 01 58 22.

Yends manette MS prix : 50F. Appeler
aprés 18H au 48 32 83 48,

Département 76

Yends sur MS Captain Silver : 150F et
Teddy Boy : 100F et joystick pour Nes

_ jamais servi : 150F et MS : 100F.

Téléphoner a Sophie au 35 45 98 23.

Département 77

Vends MASTER SYSTEM avec 2 ma-
nettes + 8 jeux prix : 1500F (Sonic 2
et Asterix : 200F piéce, Slapshot,
World Soccer, RC Grand Prix, Heavy
Weight Champ : 150F piéce, My
Hero : 100F). Téléphoner & Nicolas
aprés 17H au 64 10 88 97.

Yends cables pour brancher une MS
ou MD sur un Amstrad CPC : 100F.
Téléphoner a Nicolas au 60 65 93 57.

Département 78

Yends jeux (Sonic, Sonic 2, Qut Run,
Aztec Adventure, Shinobi, Donald,
Duck, Mickey) le tout : 1000F ou
150F par jeu. Joindre Frédéric entre
18H et 20H au 30 21 17 37.

Vends MS Il + 2 manettes + 9 jeux
(Sonic Il, Terminator, Donald, Shinobi,
Strider, Mabble Madness, Asterix,
Double Dragon, Alex Kidd ou échan-
ge contre MD ou GG 4 jeux, 1 ou 2
manettes. Appeler au 39 74 77 6%.

Département 80

Vends jeux MS, Dead Angle, Fire Forget
Il, Galaxy Force, Operation Wolf, R-
Type, Shinobi, Sonic, Space Harrier,
Thunder Blade, prix : 150F & 200F port

compris. Téléphoner & Fabio aux
heures de repas au 22 44 12 56.

Département 81

Vends MS Il + 1 pad + 1 jeu (Chadow
of The Beast) : 400F. Demander
Matthieu aprés 19H au 63 40 11 01.

Département 82

Vends Golden Axe Warrior sur M5 :
150F et Greendog sur MD : 150F.
Téléphoner & Matthieu au 63 67 80
59, urgent double emploi.

Département 85

URGENT ! Vends jeux MS, Shinobi,
Gauntlet, Battle, Out Run : 150F,
Action Fighter, Black Belt, Secret
Command : 100F, World Soccer : 75F.
Contacter Sébastien pendant les
heures de repas au 51 93 13 10.

Vends MS Il + 2 jeux (Sonic 2, Mickey)
prix a débattre + 2 manettes.
Appeler Jérome aprés 19H et le
week-end au 51 42 69 97.

Vends MS 2 + 2 man. + pistolet + 7
jeux (Asterix, World Soccer, Olympic
Gold...) prix : 1000F. Téléphoner a
Richard aprés 19H au 51 65 46 57.

Yous étes dynamique, vous avez une bonne
¢locution, vous aimez les contacts, vous habitez
la Region parisienne, et vous aimez les jeux vidéo ?
SEGA FRANCE recherche des animateurs
telephoniques pour la Hot-Line du Service de ren-
seignements et d'assistance des jeux vidéo SEGA.
Une bonne connaissance de la marque et des jeux
du catalogue SEGA est souhaitable. Adressez votre
C.V. + photo ainsi qu'une lettre manuscrite a :

SEGA FRANCE
A I'attention de Florence BOYER
19-21 rue du Colonel Pierre Avia
75015 PARIS

» Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées.
* Ce bon a decouper est valable uniquement pour la prochaine parution.

» Les annonces de nos abonnes sont prioritaires (joindre I'étiquette d'expédition).

ECRIRE LISIBLEMENT EN MAJUSCULES $.V.P.

Votre département : g | MEGADRIVE ~ MASTER SYSTEM

] ACHAT

) VENTE

] ECHANGE

] CONTACT

N°19

A renvoyer a : MEGA FORCE. «P. A.», 103 boulevard Mac Donald, 75019 PARIS.

MEGAFORCE ¢ 1423 o 111l /A0UT 1993




Département 88
Vends sur MS I, jeux en TBE, Line of
Fire, Submarine, Attack Rampage,
prix : 170F, Street of Rage Il : 300F
débattre. Tel. a Mickaél au 99 37 45
39 ou écrire & MAIRE Mickaél, 9 Rue
de Rablemont, 88500 AHEVILLE.
Département 91
Vends jeux MS, Phantazy Zone et
Put and Petter, prix : 100F I'un.
Téléphoner au 69 01 02 96.

Vds cable pour connecter MS ou
‘sur moniteur Amstrad CPC : 100F. Te\
aDavid ap. 17H au 69.89 14 3.
Département 92
Vds Sonic 1 et 2, Super Monaco GP,
After Bumer, World Soccer, Double
Hank, Scramble Spirits, prix : 150F
chaque. Tel. au 4776 06 74.
Vends MS | + pistolet + Alex Kidd +
Rescue Mission + World Games :
500F. Vends MF 14 a 18 : 90F pidce.
Cherche MF 1 et 4. Vds Spiderman
pour GG : 170F. Téléphoner aprés
18H30 au 47 78 83 02.
Vends sur MS, 15 jeux dont Sonic,
Asterix, Shinobi, Super Kick off... ou
échange contre jeux MD. Vends jeux
MS de : 100F & 300F. Contacter
Florent au 46 61 67 59.
Vends Super Monaco, After Burner,
World Soccer, Double Hank,
Scramble Spirite, Sonic 1 et 2, la
cassette : 150F + échange sur MD
Traselpin contre Super Stars du cat-
ch WWF. Tel. au 47 76 06 74,
Département 93
A saisir MS 9 + 1 manette + 1 joys-
tick + 13 Jeux dont Ninja Gaiden,
Olympic Golden et Sonic vendu :
1800F & débattre. Appeler aux
heures de bureau au 48 91 00 36.
Vds MS + pistolet + 10 jeux (dont
Mickey + Ghouls'n Ghosts + Cyber
Shinobi + Super Tennis...) en TBE, le
tout cédé : 990F (prix neuf : 2300F).
Contacter Laurent au 48 41 92 20.
Département 95
Vends MS + 2 manettes + pistolet +
Rapid Fire + 17 jeux comme Sonic &,
Basketball, Nightmare, Chase HQ...

ut : 1000F. Contacter Nicolas au

3986 74 92 0u 48 67 98 86 le soir.
Vs MS 1l + 10 jeux + 2 manettes bon

le dimanche & Juen au 30 38 88 19.
Vends jeux MS (12 jeux) entre : SOF
et 100F. Demander Sébastien entre
18H et 20H30 au 34 5082 07.
Vends MS 2 + 2 manettes + 8 jeux
(Enduro Racer, Action Fighter, (G,
Aztec Adventure, Rampage,
Tazmania, Alex Kidd, Sonic 9, le
tout : 9000F. Tél. au 34 50 88 10.

MEGADRIV

ACHAT
Département 01
Achéte Sonic 2, Tazmania, Quack-
shot, Kid Chameleon : 160F maxi le
jeu. Téléphoner a partir de 17H au
74 6170 64. URGENT !
Département 06

Ach. jx MD : 200F Fun, Quackshot,
Super Monaco GP 2. Demander

Amaud au 92 02 12 34 ou WILLIA-
ME Arnaud, Les Grimaldines, 4 Av. J.
Mermoz, 06800 CAGNES SUR MER.
Département 44

Ach. sur MD, European Club Soccer
(fra) prix : 190F, frais de port com-
pris. Tél. 8 Yoann au 40 63 47 78,
Département 62

Achéte - de 200F ou éch. contre
World o llusion, Flashback, Fatal fury,
Sunset Riders, Jungle Strike, Sonic 2...
‘Ach. Jeux + 4 joueurs : 100F & 150F.
Ach. Pad & - de 50F. Vends coll. 4
pin's Abwea : - de 150F. Tél. & Sté-
phane au 21 5382 53.

Département 67

Ach. Deviish (Badomen), Fatal Fury,
72 Vends Kid Chameleon, Shadow of
th Beast et Mickey et Donald. Tél. &
Eric au 88 64 01 85. Urgent merci !
Département 73

Ach. jx MD Darius 2, Hell Fire, F1 Circus,
Kid Chameleon, Thunder Pro Wresting,
un Dead Line : 100F pce + port. Ecrire:
& ESPINASSE Serge, 196 Rue Costa de.
Beauregard, 73000 CHAMBERY.

Département 84

Achete ou échange tous ce que

Vous voulez sur MD, GG, M

prix sympas. Contacter Guillaume

aprés 15H au 90 34 18 45 répon-

deur avant 15H merci.

Département 91

Achéte European Club Soccer :

goor maxi. Vds jeux MS entre 80F et
F. Téléphoner au 60 10 39 14.

nzpammcm 9

Ach, s WD, Mickey Motse  t Ty

Toon. Tél a Sonia au 43 33 03 17.

Département 95

Achéte jeux MD Thunder Force 4 :

150F, Fatal Fury ¢ 200F, Ecco the D. :

200F, Mickey et Donald : 150F et

vends Alien 3 ; 250F, Shinobi: 150F.

Tél. 3 Laure ap. 18H au 39 78 49 09.

COMTACT
Département 12
Echange Yhundzr Force u MD contre
2 jeux MS ou : 300F. Tél. & Thomas
65634485 (répondeur)
Département 14
Echange Street'of Rage | ou Il - de
300F. Ech. Arcade Power Stick
contre jeux MD. Téléphoner a Jacky
apres 17 au 31 6703 99.

Département 31

Echange World of llusion et Indiana
Jones contre SMGP 2 ou Dragon
Fury ou bien échange ces 2 jeux
contre adaptateur 8bit/16bit. Télé-
phoner ap. 18H au 61 20 70 32.

Département 34

Echange sur MD, Dick Tracy, Eswat,
Stider, Spiderman, Dynanite Duke,
Alex Kidd... Echange jeux SNES.
Recherche surtout Cadiash sur MD. Tél.
& Momo.au 67 51 49 82 apres 18H.

Ech. Batman Returns ou Tazmania
contre Turtles Ninja 4, Batman
contre Marble Madeness, Alex Kidd
contre T2 ou autres jeux (Winter
Games Ecco). Jai d'autres jeux. Me
contacter au 67 93 76 97.

Echange F29, Krusty'3, Super Fun
Mouse, Thunder .4, Kid Chame-
leon, Calfonia Games contre Ecco,
19, Team USA Basketoall, Marble M.,
Desert Strike. Téléphoner a Etienne
apres 18H au 67 89 3055 ou écrire
& LAMBOEUF Etienne, Bd du 4
Septembre 3, 34310 CRUZY.
Département 37

Echange jeu Cyberball contre John
Madden Football 99 ou Last Battle
ou Super Real Basket ou DJ Boy ou
Mercs. Faire propositions a toute
heure & Sébastien au 47 54 65 52.
Département 42

Echange jeux MD (Sonic 9, Might
Magic, World lllusion) contre
Flashback, jeux Role, Jungle Strike,
Foot, Amazing Tennis, Wonderboy
5, Tortue 4, possibité achat et ven-
te. Contacter David au 77 92 66 92.

Département 62

Ech. st D fncake uper Monsco
GP 1 contre Flash Back ou Tiny Toon
oo Teléphoner 3 Jérome
aprés 17H30 au 91 9357 31.
e Mo e A e
sant ou GG en assez bon état, pa
lis e+ 600F avec 3 jonncls. 11
& Jérome ap. 19H au 219243 77.
Département 74

Echange jeux Streets of Rage
contre Flash Back ou Fatal Fury ou
autre, World of llusion contre Ecco
The Dolphin ou autres. Téléphoner
aprés 17H au 50 43 42 39.
Département 75

Ech. ou vds Altered Beast, Dick Tracy,
After Burner : 150F ou échange
contre Super Monaco GP Il ou Road
Rash Il Tél. & Miguel au 47 97 65 28.

84

45

Echange jeux MD, Space Harrier 9,
Marble Madness, W8 V, Mickey
contre Flash Back, Dragon’s Fury,
ors ot o ouSectcp e
3 Techarge e conte . e
NATALE David, 20 Rue. des
Vanchavds, 45490 BONNY SLOIRE.

Département 46

Cherche sur MD, Bulls VS Blazers. Tél
aprés 90H au 65 33 03 63. URGENT !
Département 50

Echange sur MD franais 3
Wonder 3, Lakers vs Celtics contre
Road Rash 1 ou 9, Mercs, Team USA
Basket, Side Pocket, F99, Ecco le
Dauphin, Mickey and Donald. Tél. &
Michel aprés 17H30 au 33 91 1136,

Département 54

Ech. sur MD, Ecco the Dauphin contre
Mickey et Donald ou Tiny Toons,
Ecrire & IGNACZAK Patrick, Lot
Champs Failly Bat. A, Rue Germaine
Causier, 54560 AUDUN LE ROMAN.
Département 56

Ech. Desert Stricke contre TF IV,
Quack Shot contre Terminator I,
Phantasy Star Il contre W V., Darwin
4081 contre Tazmania, Street of Rage:
contre Granada, Eswat contre Mercs.
Demander Géraid au 9797 12 77 ap.
18H ou écrire & SOUDAN Gérald,
Gorboul, 56150 BARTHELEM
Département 59

Location, vente, achat et échange
plus de 150 titres disponibles, doc.
compléte et gratuite sur simple de-
mande. Ecrire & CONSOLES MEGA
CLUB, 21 Rue des Martyrs de la
Résiscancz, 59130 LAMBERSART.
Echange jeux MD super Monaco GP,
Mi Abrams Battle Tank, Moonwalker,
Ganres Super Wof jap.), Whip Rush,
Bio Battle Hazard, Spiderman. Tél. &
Charles ap. 18H au 2798 4198
Loue, échange, achéte et vends
cartouches Sega, documentation
complete et gratuite sur smple de-
mande. Ecrire & CONSOLES MEGA
CLUB, 21 Rue des Martyrs de la
Résistance, 59130 LAMBERSART.
Département 61

Echange sur MD, Galahad, Centurion
contre Flashback, Fatal Fury, Power-
monger o autres. Demander Thierry
2u33733245

Echange jx MD, Toe Jam & Earl, GP f,
Wonderboy 3, Shadow Dancer, Road
Rash contre WAVF, Rolo Fatal Fury,
Talespin ou autres ou vends : 300°.
rboy contre toule:
proposition. Tél. au 90 69.63 41.
Ech. sur MD Streets of Rage, James
Pond 9, Robocop, Vaportrail, Sonic,
T2 The Arcade Game, Speedball 9.
Tél. & Jérdme ap. 18H au 90 74 52 32.
Département 87
Cherche & échanger sur MEGADRNE
Tazmania contre Turbo, Out Run cu
Dragon’s Fury ou S. Monaco GP .
Demander Thomas entre 17H et
19H30 au 55 06 34 78.
Département 91
Ech. Road Resh 9, Splatter House 2,
Streets of Rage 2, Batman contre
European Club Soccer, Budokan cu
Fatal Fury. Téléphoner aprés 17H:
9 89.

Ech. Tortue Ninja contre Ecco The
Dolphine. Téléphoner & Quentin
entre 18H et 21H au 60 15 99 06.
Echange 688 Attack Sub et LHX
Attack Chopper contre Centuricn
ou Power Monger ou Megalomania.
Contacter Cyril au 69 86 16 45.
Département 94

Ch. MD avec de nbr x. Contacter
Nicolas au 45 90 53 66, trés urgent !
BELGIQUE

Echange jeux MD, Sonic, World of
Tllusion, Donald, Mickey, Road Rash,
Altered Beast + jeux sur SFC... Ecrite
& Laurent D'HOOP, Rozenweg n°10,
1731 ZELLK, BELGIQUE.

VENTE
Département 02
Vends Mickey Mouse, Castle of
Hlusion : 900F ou échange contre
un autre sur MD. Me contacter pour
voir i le jeu me satifait. Demander
Marie-Noéle au 93 82 00 87.
Département 08
Vends sur MD, Moonwalker, Sonic :
900F, Talmits Adventure, Street of
Rage : 950F, Sonic 2, Tazmania,
Chuck Rock : 300F, Batman Returns,
Road Rash 2 : 350F ou éch. contre
Flashback, Another World, Cool
Spot, Mick and Mack. Téléphoner
Vers 19H au 24 97 07 66

Syl e o

Département 10
Vends K7 MD Ecco, Chuck Rock,
Talaspin et beaucoup d'autres.
Téléphoner entre 13H et 16H ou
aprés 18H30 au 95 46 68 33.
Département 11
Vends jeux MD Tiny Toons, Chiki
Boys : 950F + jeux MS Mickey 2
900F. Téléphoner au 68 48 07 74.
Vends MD Fra. + 9 manettes + 5 jeux
Quackshot, Thunder Force ll, The
Revenge of Shinobi, Shadow
Dancer, Fantasia + 4 Mega Force,
prix : 1600F. Demander Laurent le
week-end au 68 31 45 43,
Département 13
ends sur NEGADRIE Jeux: 950F
I'un (Tazmania, Monaco
Eswat, Chuck Rock, Kid Chameleon;
Quackshot, Shadow Dancer,
Altered Beast, Sonic 9). Demander
Evisau 9171 72.60.

Département 14

Vends sur MD 7 jeux : Quackshot,
Chuck Rock, Tazmania, James Pond
II, Batman, Sp\derman Castle of

lusion, prix : 3 Demander
Franck aprés 18H au 31 725602
Département 17

Vds Menacer neu + cartoche 6 jeux
+ plles : 400F. Demander Benjamin &
partir de 17H30 au 46 04 16 84,
Département 25

Vends Streets of Rage 1 sur MD TBE,
prix : 250F. Demander Eric ou
Micka! aprés 18H au 81 50 22 90.

Département 27

Vends sur MEGADRIVE Chakan :
300F. Téléphoner au 32 36 49 27.
Département 29

Vs sur MD, Sonic 1, Streets of Rage,
Kid Chameleon, prix : 200F f'un ou
échange contre Streets of Rage 2,
Ecco, Lakers vs Bulls. Contacter
Anthony apres 18H au 98 4097 17.
Département 31

Vends ou échange sur MD, World of
lllusion : 200F, Sonic: 100F Sonic
9+ 950F ou contre jeux de sport et
combat. Téléphoner entre 18H et
90H au 6197 89 71. URGENT It
Département 35

Vends MD + 2 jeux + 2 man,, prix :
1000F. Vends aussi jeux MS et GG.
Tél.  Damien au 99 09 19.72.
Département 38

Vends jeux MD Altered Beast : 100F,
Quackshot et Streets of Rage : 150F
Tun, Streets of Rage 2 et Splatter-
house 2 : 200F I'un. Téléphoner &
Thierry aprés 19H au 76 75 93 08
0u 765607 40H

Vends jx MD Sonic : 100F, Shadow
of the Beast : 250F. Téléphoner a
Julien au 74 29 49 82. Trés urgent !
Département 39

Vds sur MD Quack Shot (jap.), Sonic
(jap.) : 150F, Joe Montana, Truton,
European, D. Robinson entre : 190F
et 300F ou échange contre news en
dessous de : 300F. Téléphoner &
Mathieu aprés 18H au 84 48 90 71.

Département 42
s WD d Chameleon . o
+ 950, Double Dragon :




Acietesvosjeux vido d'oesion B3
de 30% |

70% moins cher

17, rue des Ecoles 75005 PARIS
(1) 43

290+

[T (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)

NEUVE OCCASION
595F  499F

CONSOLE GAME-GEAR avec Columns

CONSOLE GAME-GEAR + 4 Jeux 795F 549 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) :
AX BATTLER 109 F ALIEN3 175
CHESSMASTER 109 F  PRINCE OF PERSIA 175F
JOE MONTANA FOOTBALL 109 F  SHINOBI 2 175F
SUPER MONACO GP 109 F SPIDERMAN 175F
WONDERBOY 139 F STREET OF RAGE 175F
SHINOBI 149 F MICKEY MOUSE 189 F
SONIC 149 F SONIC 2 189 F

NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE TOUS
LES TITRES EN NEUF OU EN OCCASION.
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ...

LEEGE €331 (+ DE 1800 JEUX DISPDNIBLES)

CCONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD)

(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)

MANETTE PRO 2

GAME-GENIE 349 F

[MEGADRIVEN]

‘CONSOLE MEGADRIVE Frangaise (Occasion garante 3 mois)
CONSOLE MEGADRIVE Frangaise (neuve)

F PRO PAC (uanspmn\c)

MENACER *

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version frangaise) :
9 F GHOSTBUSTERS

ALTERED BEAST
DAVID ROBINSON BASKET
DYNAMITE DUKE

9
99F
99

- 99
JOHN MADDEN FOOTBALL 99 F
ABRAMS BATTLE TANK 139 F
ALIEN STORM 139F
ARCH RIVALS 139F
BATMAN 139F
CALIFORNIA GAMES 139 F
CARMEN SAN DIEGO 139F
DICK TRACY 139 F
FANTASIA 139F
GALAHAD 139 F
GHOULS'N GHOST 135 F
JAMES POND 2
JOE MUNTANA FOOTBALL 139 F
KING'S BOUNT
MOONWALKER
MYSTIC DEFENDER
QUACKSHOT
RAMBO 3
REVENGE OF SHINOBI
ROAD RASH
TOKI
WORLD CUP ITALIA
STREET OF RAGE

139 F

9 F LHX ATTACK CHOPPER

BATMAN RETURN

F 22 INTERCEPTOR
IMMORTALS

SUPER MONAGO GP
TAZMANA
TERMINATOR
AFTER BURNER 2
ALIEN 3
CENTURION
DESERT STRIKE
DRAGON'S FURY
ECCO LE DAUPHIN
EUROPEAN CLUB SOCCER 275 s
FLASHBACK
GLOBAL GLADIATOR

msr

z1r

9 F GRAND SLAM TENNIS 275 F
75 F

INDIANA JONES

275F
MICKEY ET DONALD 215 F
POPULOUS

SHINING IN THE DARKNESS 275 F
SIDE POCKET

SONIC 2

STREET OF RAGE 2

SUPER KICK OFF

TEAM USA BASKET
TERMINATOR 2

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version 1ran¢anse) :
FORGOTTEN WORLD 79 F CYBER SHINOBI 139F
SUPER TENNIS 79 F  DANANJUNGLEFIGHTER 139 F
DEADE ANGLE 99 F DOUBLE DRAGON 139F
E. SWAT 99 F DYNAMITE DUKE 139F
ENDURO RACER 99 F GOLDEN AXE 139F
GALAXY FORCE 99 F GOLVELLIUS 139F
y RASTAN SAGA 99 F KENSEIDEN 39F
; SHINOBI 99 F LORD OF THE SWORD 139 F
THUNDER BLADE 99 F CALIFORNIAGAMES 179 F
TRANSBOT 99 F DICK TRACY 79F
AFTER BURNER 139 F MOONWALKER 179F
ALIEN SYNDROME 139 F SONIC 179F
CHOPLIFTER 139 F SPIDERMAN 179F

i

NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE TOUS
LES TITRES EN NEUF OU EN OCCASION.
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ...

NOUS DISPOSONS EN STOCK DE PRESQUE TOUS
LES TITRES EN NEUF OU EN OCCASION.
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ...

(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES)

CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant
le (1) 43.290.290+

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop

Aurore|

Métro

: Maubert Mutualité - RER :

Luxembourg/St Michel -

BUS : 63.86.87 Parking Maubert

RC: P:

"BON DE COMMANDE EXPRESS : A rotourner & SCORE GAMES] ~ Avec notre CARTE DE
NOM PRENOM FIDELITE complete,
ADRESSE Vous gagnez
CODE POSTAL VILLE
TELDOM : TELBUR 300 Frs
TITRE CONSOLE | PRIX | Je régle par : de Jeux Gratuits
-------- — | MANDAT LETIREQ 5
—————————— CHEQUEDQ g VENTE PAR
CARTE BLEUE O N° g CORRESPONDANCE
LLrrrrrrrrrretd
| FRAIS DE PORT(163:307 | CONSOIE 60F| 30 | DOt expirafion : ”"nzninl“4,.§| Eg|
oz ih e At |
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*(CERTIFIE PAR HUISSIER)

Nous rachetons vos consoles
ainsi que la majorité vos jeux sur :

o GAME-GEAR
« MEGADRIVE

« MEGA CD
Paiement immédiat au magasin ou
sous 72 heures maxi pour la province

et échangeons vos consoles et
jeux sur :
o MASTER-SYSTEM

(voir modalités au magasm)
Baites d origine indicpancahle



Altered Beast : 100F. Tél. & Gilles aux
heures de repas au 77 2116 42.
Vs jeux MD, Talespin : 950F, Road
Rash : 995F, Kid Chameleon : 950F,
Spiderman : 200F, Jordan Vs Bird :
915F, Streets of Rage : 150F, Dick
Tracy : 990F. Télzphonzr aux heures
devepasauwaqo 18.

éch. jx MD, Street of Rage et
Termmalor + 950F I'un et sur GG
Sennals GP : 150F et Sonic 2 : 180F
ou échange. Vs jx Atai 2600 & sor
éléphoner au 77 31 64 56 o
écrire & Mr FLOQUET Yann, 59 8d
Pierre Joannon, 42400 STCHAMOND.
Département 44
Vds sur MD jeux neufs : Road Rash,
Olympic Gold, Rid Chameleon :
290F I'unité. Vends aussi Sonic et
Streets of Rage : 190F l'unité.
Contacter Sébastien entre 19H et
91H au 40 33 26 35 (répondeur).
Vds sur MD QS Donald Duck : 220F.
Téléphoner aprés 17H au 40 35 32
70 ou écrire 3 GUILLOT Sylvain, 6
Quai Malakoff, 44000 NANTES.
Département 50
Vends sur MD Tazmania : 300F TBE.
Demander Manuel entre 19H et 13H
au 33 94 47 99 ou écrire 3 GARCA
José, 5 Rue Clos des Avoines, 50120
EQUEURDREVILLE-HAINNEVILLE.
Département 51
‘Vends jeux MD Sonic 1 : 150F, Sonic
9: 900F, Phelios : 200F, Team USA
Basketball: 900F. Contacter Grégory
au 26 66 13 25 (laisser message).
s x MD, Road Rash 2, John Madden
92, Team USA Basketball : 950F.
Achéte Talespin, Flashback, Global
Gladiators. Tél. au 26 6530 71.
Département 54
Vends jew MD Toki : 200F, Toe Jam
and Earl : 900F, Moonwa\ker 150F,
Spiderman QOOF ebattre. Tél.
& Sandfine ap. 11839286 11
Vds jeux MD : 200F piéce, Alex Kidd,
Sagaia, Space Harrier I Téléphoner
apres 19H au 8333 9275.
Vds g MD Snm 950F, Sonic  :
00F. Téléphoner
a Kéwn au m 3¢ 36415V,
Département 57
Vds MD + 2 manettes + 7 jx : 2000F
ou vends séparément. Téléphoner
au 87 82 00 33, URGENT
Vel j MD, Quack Shot : 200F, Super
Hydlyde : 100F, Castle of lllusion =
9250F. Yends Wond
50F. Tél. & Chistophe : 87 92 55 95.
Département 58
Vds jx MD, Marble Madness (fr.) et
Quacksht (jap.) : 900F et 170F. Tél.
ap. 17H en semaine au 86 95 91 927.

| Département 59

Vds sur MD, European Club Soccer

et Bulls vs Lakers : 270F piéce, frais
de port inclus. Tél. au 20 39 28 57.
Vends Mickey, Quackshot, Cyberball
‘et Sonic sur MD entre : 150F et 200F
et World Cup Italia 90 : 200F.
Contacter Maxime aprés 18H30 au
90 98 08 41, URGENT, merci !
VYends ou échange sur MEGADRIVE,
Mickey et Donald World of lllusion :
240F, Wrestle War, Super Hang on
140F, Lotus Turbo : 230F, Golden

Axe 2 : 190F. Téléphoner & Olivier
au 97 487794,
Vends jeux & : 950F, Power Monger,
Road Rash 2. Demander Amaud vers
18H au 2188 00 62.
Vs sur MD, European Club Soccer et
Bulls vs Lakers : 970F piéce, frais de
port compris. Tél. au 20 39 98 57.
Vds MEGADRIVE + T2 + Monaco GP +
Blockout + Shadow Dancer + Sonic
+ Mercs + menacer + Moonwalker,
valeur : 2770F, vendu : 2000F.
Téléphoner au 20 67 98 10 ou écrre
& VANESLANDE Fabien, 3/44 rue
Breve, 59650 VILLENEUVE D'ASCQ.
Département 60
Vends Sireets of Rage : 395F sur MD.
Téléphoner & Matthieu au 44 73 98
39 ou écrire & Matthieu TIXIER, 8
Rue Albé Ferry, 60140 LIANCOURT.
Département 62
Vends MEGADRIVE + 1 manette + 1
Jeu Super Thunder Blade sous garan-
tie, presque neuf, prix : 850F.
Teléphoner au (16) 2197 17 16.
Vends 95 jeux MEGADRIVE (Road
Rash 9, Pit Fighter, James Pond Il..) :
100F fe j jeu. Téléphoner & Pierre
apres 18Hau 215933 41.
Yo sur MD, Phelios, Golden Axe I,
Sueets of Rage,le tout TBE + notices,
: mander Francols apres
18H au 2102 43 30 ou écrre 3 LE-
CERF Jacques-Antoine, 10 Rue du
Moulin, 62840 SAILLY SUR LA LYS.
Vends Phelios, Streets of Rage,
Golden Axe I, le tout : SO0F TBE +
notices. Téléphoner & Frangois
apres 18H au 21 02 43 30.
Vends Centurion : 950F ou échange
contre Shining in the Darkness ou
sh 1 0u 2. Téléphoner a fré-
déric apres 18H au 9199 7793
Département 63
Vends jeux MD, Strider, Super
League : 150F, The Immortal, Lakers
Vs Celtics : 200F, European Club
Soccer : 950F. Téléphoner & Mickaé!
apres 18H au 73 26 42 97.
Département 65
Vends jeux MD Olympic Gold, Eswat,
Spiderman, Indiana Jones I,
Helffre, F22, Interceptor, Shadow of
the Beast, Alisia Dragoon, LHX
Attack Choper, M1 Abrams Battle,
prix : 200F & 300F. Téléphoner aux
heures de repas au 62 99 26 81
Département 70
Vends Streets of Rage : 150F et
Game Genie (05/93) : 250F ou
échange contre un jeu comme Alien
3 ou World of lllusion, jeux TBE com-
plets format francais. Contacter Mr
(CHASSARD au 84 92 71 39.

“Département 74

Vends jeux MD, Chuck Rock, Sonic,
Revense Shmobl, Kid Chameleon,
s Fury, Greendog,
Quack Shot,pix 200Fpice, Wi
Rush, Eswat : 150F piéce. Contacter
Benjamin au 50 69 65 00.
Vends jeus D, Revenge of Shirobi,
Quack Shot, Chuck Rock, Dragon's
fFury, Robocod, Decap Attack, Kid
Chameleon, Greendog, prix : 250F
plece Whip Rush, E-Swat, Sonic,
+ 200F piece. Téléphoner a
Berjain au 50 69 65 00

Département 75
Vends MD + 3 jeus, prix ; 800F ou
échange contre GG avec jeux.
Téléphoner 3 Stéphane entre 12H
et19Hau 4226 9’ 00.
Vends Monaco GP 2, Street of Rage,
Thunder Force 4 : 950F chaque ou
échange contre Terminator, Street
of Rage 2, Cool Spot... Téléphoner &
Franck au 45 67 34 86.
Vends ou échange jeux sur MD
Tazmania, Streets of Rage, F92
Interceptor, World Cup ltalia 90,
Dragons Fury, TBE entre : 180F et
300F. Téléphoner apres 18H +
‘week-end au 42 40 29 84.
Vends sur MD, Kid Chameleon,
Quack Shot et Streets of Rage,
entre : 100F et 200F. Contacter
Nicolas au 45 67 12 88.
Vs 20 jx MD et GG : 100F & 300F, fs-
te contre | umbl: + echange Jeux de
role sur ML Mr MAIN-
CENT, 66 Rue Bvancon, 75015 PARS
Vends Tazmania sur MD : 300F +
jeux MS Sonic | et Il : 160F, Out
Run : 80F, Sramble Spirit : 190F. Tel.
aprés 18H au 34 50 09 62.
Département 76
Vends The Newzeland Story (Jap.) :
100F, Mystic Defender fﬁ ) |50F
et Alex Kidd In the Enchanted Castle
(fra.) { 100F. Tél. au 35 85 41 26.
Yends jeux MEGADRIVE, Robocod,
Shadow of the Best, Terminator,
Chuck Rock, Last Battle, Moonwalker
9 Mega Force, valeur réelle :
9560F, vendu : 1500F. Téléphoner
au35800108. URGENT !
Département 77
Vends ou échange Fatal Labyrinth
contre Fatal Fury et le vends : 140F.
Demander Florent au 60 03 93 93.
Vds MD avec 2 jeux : Sonic 2 +
Streets of Rage + 1 manette, acheté
en janvier 92, valeur réelle : 1800F,
vendu : 80OF & saisi. Tél. & Jérome
U 60 60 69 94, URGENT, merci.
Vends sur MEGADRIVE, Herzogzwe :
950F, Altered Beast : 100F, Ghoulsn
Ghosts : 250F, Roed Rash et Strider :
290F pidce, Phantasy Star Il : 400F.
Téléphoner a Tiphaine aprés 19H au
60077350,

Département 78

Vends sur MD Super Off Road Alien
3, Greendog, Desert Strike, Decap
Attack. Appeler Benjamin aprés 17H
2139551099,

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 10
Jeux pour la modique somme de :
2000F. Téléphoner au 34 61 83 59.
Vends sur MEGADRIVE Dick Tracy :
100F, Revenge of Shinobi : 150F,
Greendog, Quack-shot, World of
lusion : 900F 'un ou 700F le tout.
Téléphoner au 30 42 91 69.

Vends jeux MEGADRIVE (Cyberball,
Gynoug, Saintsword, Hellfre, .
Labyrinth, Shadow of Beast, Fatal
Rewind, Sword of Yermillon, Road
Rash, Altered Beast, Master
Converter) prix : 100F  950F. Telé-
phoner au 30 54 €5 34.

Vends MEGADRIVE + 5 jeux (Fatal
Fury, Streets of Rage 1 et 9, Sonic,
The Immortal) + 2 manettes (1pro9) :
1500F. Téléphoner a Jean-Charles au
30914904

Département 80

Vends MEGADRVE + 2 man. + Sonic 1
et 9, Streets of Rage 1 t 9, European
Club Soccer, Thunder Force IV,
Terminator 9, prix : 9500F. Télépho-
ner aprés 18H au 92.91 95 88.
Département 82
Vends jeux MEGADRIVE, Greendog :
900 francs et jeu MASTER SYSTEM
Golden Axe Warrior : 150 francs.
Demander Matthieu aux Heures de
Repas au 63 67 80 59.
Département 83
Vds Paperboy, Final Zone, Moonwal-
ker, Super Thunder Blade, Fatal
Labyrinth, Wonderboy ll, Phantasy
SRl DIck Tocy Al ed i
m Jeux :
00F piece ou le lout + 9000F.
Ecnrz & OLLIVIER Rlchard Ch. des
Monges, 83510 LORGUES.
Département 84
Vends ou échange Streets of Rage,
Moonwalker, Mickey et Donald, Dick
Tracy, Strider et Super League :
250 'un ou 450F les 2. Vends 10
Jeux contre MEGADRIVE avec 1 jeu.
Téléphoner au 90 5175 18.

Département 86
Vends jeux MD, Thunder Force IV,
ic 9, Amazing Tennis : 950F cha-
cun, Sonic 1 : 50F et ach. Jungle
Strike : 300F et Collspot : 300F.
Appeler tous les jours jusqua fin juin
etdébut aoit et pendant toutle mois
aVincent au 49 2102 12, urgent !
Vends Quackshot : 250F (6 mois) ou
échange contre Ecco the Dolphin.
Téléphoner aprés 18H jusqu'a 21H
21499118 66.
Département 89
Vends jeux MD fr. Mickey et Donald,
Batman Returs, Tal:spm 950F,
Batman 1 : 900F, Kid Chameleon :
150F. Téléphoner a Jean-Noél de
18H15 4 20H au 86 64 62 32.
Vends jeux MEGADRIVE francaise
Mickey et Donald : 300F, Batman
980F, Batman Returns : 300F,
Talespin : 300F, Kid Chameleon
900F. Demander Jean-Noél de
18H15 3 20H au 86 64 62 32.
Vends jeux MEGADRIVE, Altered
Beast : 100F, Super Monaco GP,
Sonic Il, Mercs et Rambo Il : 950F
un. Demander Christophe aprés 18H
ou laisser message sur répondeur au
86867774
Département 90
Vends sur MD, Terminator, F2 :
900F, Strider, Aquatic Games - 150F
Thunder Force ll, Whip Rush :
Téléphoner au 84 2105 41
Département 91
Vends Castle of llusion : 200F, World
of llusion : 300F (ou les 2 : 450F) ou
les échange contre Tiny Toons,
Ferrari GP, T2, Galaxy Force II.
Achéte Eswat, Mercs, Super Hang
n : 100F 'un. Téléphoner aprés
19H au 69 98 41 5.
Vends céble pour connecter votre
console sur un moniteur Amstrad
CPC, prix : 100F au lieu de : 300F.
Teléphoner au (16) 69 89 14 33.
Vends MD + 8 jeux + 2 Arcade
Power Stick, prix : 1700F. Contacter
Patrick au (16) 69 31 98 11.

(TS g s LN 1 AR S R

Vends MEGADRIVE + 1 manette + 1
jeu : 680F. Vends Arcade Power
Stick : 200F, Sonic : 150, European
Club Soccer : 900F, le tout : 950F.
Téléphoner apres 20H ou laisser
message au 69 49 1591

Vends cable pour brancher sur MD
un moniteur Amstrad CPC pour seu-
lement : 100F. Demander David
apres 17H au (16) 69 89 14 33.
Département 92

Vends MEGADRIE + 2 pads + 8 jeux
(Sonic 1 et 9, Streets of Rage 1 et 2,
Flashback, Road Rash 9, Kid
Chameleon, T9) + Sega Menacer
avec boites d'origine + notices.
Joindre Laurent, 99100 BOULOGNE,
t6l.:46 0486 91.

Vends jeux MEGADRIVE dont Sonic
9, Galahad. Contacter Jean-Yves au
47889913

Vends MEGADRIVE dont Shadow
Dancer : 130F, Home Alone : 190F,
Mickey and Deneld ¢ 19%F,
Centurion : 160F ou 00F.
Comtc s s 1201939,

Vends jeux MEGADRIVE plus de 40
titres... Contacter David de 17H a
21H au 47 95 00 36.

Vends jeux MD (m, Desert Strike,
Golden Axe l Olympic Gold, Winter
Challenge, Streets of Rage, 688 Sub
Attack, Altered Beast) : 150F 3 950F
piéce. Téléphoner au 47 33 14 56.

Vends sur MD Sonic 2, O\Ymplc
Gold : 300F, Wings of Wors : 200F.
Appe!ev Alexis au 4775 86 ?7

Département 93

Vends ancien MEGAFORCE du n° 4 &
7 en mauvais état 15 + fras de port
etdun° 8418 : 20F, gar. TBE + frais
et vends jeux MASTER SYSTEM Kick
off et America Base Ball: 150F + frais
de port. Téléphoner a Claude au 43
007680 merci.

Vends sur MEGADRIVE divers jeux,
prix sous-ctés + Menacer : 300F
(avec cartouche 6 jeux + Game
Genie) : 300F. Téléphoner apres
18Hau 498801 71.

Vends sur MEGADRVE Shining n the
Darkness : 260F ou échange contre
Amazing Tennis ou Fatal Fury ou
Thunder Force 4 ou Tiny Toon. Tl &
Alain ap. 18H au 43 09 92 07.
Département 94

Vends revues MF du n° 5 au 18 sauf
10 et 15, prix : 15 francs fa revue.
Téléphoner & David au 49 77 99 86.
Vends sur MD, Mario Lemieu,
Hockey, David Robinson’s, Evander
Holyfield's Boxing, DJ Boy, Shadow
Dancer et Last Battle : 195F piéce et
aussi vends 14 jeux MS & : 100F pié-
ce. Téléphoner au 43 68 65 75.
Département 95

Yends sur MEGADRIVE Talespin et
Tozmania : 300F, sur MS Sonic et
160F Fun, Out Run : 80F, Scramble
Spirt : 120F. Teléphoner aprés 18H
234500969,

Département 97

Vends jeu Batman Returs sur ME-
‘GADRIVE frangaise et avec boite et
notice en TBE, prix : 290F. Contacter
Raphaé| au 19 590 - 95 27 60 ou
écrire & SARGENTON Raphael, La
Retrate, 97199 BAIE MAHAULT.




) Tous les mois d partir de 7 ans !
r POUR ETRE LE PLUS FORT EN TOUT,DECOUVRE VITE
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*Des réponses

aux queshons que tu te poses.
S *17 pages de B.D. captivantes

et beaucoup de nouveaux héros
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A MR ey ui deviendront vite tes amis.
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18 cartes
question-réponse
a collectionner.

°Des gags,
des jeux

et des blagues
inédites.

°Des reportages sur les sujets
qui te passionnent
et que tu veux comprendre.

*Tous les mois, =
des animaux dans /Pg T

v
- I~ u %
ton magazine. e magaine qui dit tout sur tout

un nouveau copain trés malin !

@ Pourr laire de P'tit Loup, découpe ce bulletin et
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