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Tienes muy buenos moti-
vos para ello. Llegan nuevos
y numerosos personajes a la
legendaria saga de Donkey
Kong de la mano de Donkey
Kong Country 3. Engorilate y
vuelve a tus origenes junto a

Kiddy Kong, el nuevo miembro Doub'e Troub,e'
de la familia Konﬁ‘e

* 3 Modos de Juego.

* Mas de 40 fases.

Mas de 30 nuevos personajes.
Nuevas caracteristicas de

mgra@? a los
Herma'gps SOS.

-
para cualquier consulta o informacion que quieras sobre estos productos de leend@afm llama al (91) 319 22 44

S— %




ensenaren gue los hul
volver a tus origene:

» Y' para tu
Gameboy, Donkey
Kong Land 2.
Sumérgete con
'Diddy y Dixie en
la mas alucinante
de las consolas
portatiles y rescata a tu amigo Donkey Kong. Una
conversion perfecta de Donkey Kong Country 2 de
Super Nlntendo para tu Gameboy.
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ENgo Iate y vuelve a tus
origenes con lagSagag c{ of
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D Asisera Soul Blade

Bajo el nombre de «Soul Blade» se oculta uno de los
arcades de lucha mds esperados del afio. Os hablamos
nada mds y nada menos que de la conversién del
famoso «Soul Edge» de Namco. En este reportaje os
mostraremos los primeros pasos de las conversién par.
adelantaros los avances llevados a cabo en la
reprogramacion de este vibrante titulo.
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&8 Hardcore 4X4

Con traccién total sobre cualquier terreno,
este arcade de Gremlin quiere hacer saltar
chispas a vuestras 32 bits mientras recorréis
los mds conflictivos parajes a los mandos de
vuestro 4X4. Como calidad no le va a faltar
hemos decidido ofreceros un avance que os
mostrd hasta donde son capaces de llegar
estos potentes vehiculos.

&8 NBA Jam Bxtreme

La primera version auténticamente 32 bits de «<NBA
Jamy» estd apunto de aterrizar en Saturny
PlayStation. Graficos poligonales y mds espectdculo
que nunca son algunas de las cualidades de
este cldsico de Acclaim. En estas paginas 4
podréis encontrar un avance de lo que os
espera el mes que viene.

Esta revista se imprime en Papel
Ecoldgico Blanqueado sin Cloro.
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42 Mario 64

juego no se pondra a la venta hasta
marzo, no hemos podido resistir la
tentacion de empezar a comentaros, paso
a paso la excelencias de uno de los
mejores juegos que hemos visto nunca.
«Super Mario 64» se lo merece todo, y en
una review convencional nunca
hubiéramos podido darle tanto.

48 Novedades
En estas fechas se estrenan algunos de los juegos

mas impactantes del afio y hemos hecho un esfuerzo extra para poder mostraros la
mayoria de ellos con un tratamiento muy especial. No os perdafs nuestras

novedades porque seguro que podéis encontrar buenas ideas para rellenar vuestra
carta de Papa Ngel o de Reyes.

Fifa 97 48
Donkey Kong 3 56
Fighting Vipers 60

Street Fighter Alpha 2. 64 \ &
NBA Live 97 70 (%
Dragon Ball Z Legend 76
Hexen 80
Tintin 84
NHL 97 88 N\
Virtua Cop 2 92
Star Gladiators 94§

Victory Boxing 98 |
Daytona USA 100
~ Prince of Persia 102
4@%{? Davis Cup 104
 Virtua Fighter 106

Disruptor 108
Bedlam 10
Doom T2
Sir Lomax 4
Whizz 16
.Y ademas 18

8 El Sensor Nada importa mds

que vuestras opiniones y aqui
podéis exponerlas libremente.

12
e En Panta"a Una GameBOy

mas pequefia, Carlos Sdinzo una
PlayStation negra, si algo es noticia
aqui podréis encontrar la
informacién mds detallada.

2‘2 Biq in Japan Recreativas,

Nintendo 64y hasta el primerjuego
de M2. En definitiva, todo lo que
interesa a los nipones estd en estas
interesantes paginas.

126 Listas de Exitos I

avalancha de lanzamientos
navidefios ha provocado un
auténtico vuelco en nuestras listas.

128 Teléfono-Locuras

seccion dejard de existir el
improbable dia queaYen sele
acaben las respuestas y dejéis de
enviarvuestras obras de arte.

_156—."!’11005 Nuestros expertos
siempre estdn a la azay captura de
ese truco tan especial. Seguro que
aqui encuentras el que necesitas.

148 OtakuManga ;. o

Mangay el Videojuego sigue

A
/

/) deparando numerosas sorpresas.

Este mes podréis encontrar desde
cartas de pékera bandas sonoras de
i los mejores juegos del momento.

~

154 Arcade Show ¢\

llegado a nuestro pats. EL mejor
juego de lucha detodos los tiempos
se llama «Virtua Fighter 3». ;Queréis
conocerlo?

158 Tribuna Abierta | .

exigentes criticos nos ponen a
prueba: vosotros mismos

164 Y el mes que viene... ¢

ha parecido pequefia la oleada de
juegos de este mes, aquitenéis
algunos mds para ir haciendo boca
con las novedades que os aguardan
alavuelta detreinta dias.
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SUPER MARIO LAND 2
Megas: 4

PREG) de Jugadores: 1

ESPECIAL Puntuacion revistas del sector

__~ Hobby Consolas: 94
Super Juegos: 84

DONKEY KONG
Megas: 4
. N de Jugadores: 1
PREC)  Puntuacion revistas del sector
ESPECAL  Hobby Consolas: 90
_~ Super Juegos: 93
Nintendo Accién: 86
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SUPER MARIO LAND

, Megas: 1
PRECI0 e de Jugadores: 1
Puntuacion revistas del sector
Hobby Consolas: 90

WARIO LAND, SUPER MARIO LAND 3
Megas: 4
.~ Nede Jugadores: 1
PREC()  Puntuacion revistas del sector
ESPECL  Hobby Consolos: 93
7 Super Juegos: 93
Nintendo Accién: 93

N° de Jugadores: 1-2 Simultaneos
Puntuacion revistas del sector
Hobby Consolas: 94
Super Juegos: 91
Nintendo Accion: 94

SUPER NINTENDD

SUPER MARIO KART

SUPER NINTENDD

Megas: 4

Ne dcle Jugadores: 1-2

Simultdneos .
Puntuacidn revistas moe %‘:Sjui]odores: 1
del sector

Puntuacion revistas del sector

Hobby Consolas: 97 Hobby Consolas: 97

Super Juegos: 86
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Megas: 4

Ne de Jugadores: 1-2 Simultaneos
Puntuacion revistas del sector
Hobby Consolas: 90

S SUPERNNENDD

Megas: 4

Ne de Jugadores: 1
Puntuacion revistas del sector
Hobby Consolas: 90
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Megas: 8
Ne de Jugadores: 1

Megas: 24

Ne de Jugadores: 1
Puntuacion revistas del sector
Hobby Consolas: 96

Super Juegos: 96

Nintendo Accién:

) " SUPER NINTENDE

Megas: 32
Ne de Jugadores: 1-2
Simultaneos
Puntuacion revistas del
sector

Hobby Consolas: 95
Super Juegos: 94
Nintendo Accion: 97

Megas: 4
Ne de Jugadores: 1-2
Simulténeos

Puntuacion revistas del sector
Hobby Consolas: 94

Nintendo IEI Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacion que quieras sobre

estos productos de Nintendo Espana, llama al (91) 319 22 44. Nintendo Espana, S.A.
P.° de la Castellana, 39. 28046 Madrid



Estamos viviendo uno de los
momentos mas
apasionantes de la historia
de los videojuegos. Quizas
estemos algo lejos del
“boom” que se produjo en
el "91, -cuando estallé una
auténtica fiebre por las
consolas-, pero no cabe
duda de que las maquinas
de Nueva Generacién han
conseguido volver a poner
este mercado al rojo vivo.

A pesar de que la entrada
de Saturny PlayStation se
ha ido produciendo de una
manera pausada, el precio
actual de ambas consolasy
el cercano lanzamiento de
la prometedora Nintendo64

ha conseguido que estas

navidades nos hagan volver
a sentir emociones parecidas a
la vividas en tiempos gloriosos.

Toda esta efervescencia se
acrecienta con el hecho de que
la calidad de los titulos, -no
s6lo para estas maquinas sino
también para las 16 bits-, estd
alcanzando unas cotas jamas
vistas, lo que sin duda esta
provocando el entusiasmo de
un ptblico que en los dltimos
afios se habia mostrado un
tanto frio.

Y la mejor manera de que 0s
metdis de lleno en este
apasionante ambiente es que
ledis de cabo a rabo el nimero
que os hemos preparado este
mes. Descubriréis que no
estamos exagerando lo mas

minimo.

NI FU NI FA

La guerra de las consolas.

Seguin se desprende de las manifestaciones vertidas por los fabricantes de consolas, todo el mundo esta
mas que contento, como si de unas Elecciones Generales se tratara. Sony esta entusiasmada con el nivel de
ventas que ha alcanzado, Sega asegura haber colocado en Espaia un nimero de Saturns mayor al
esperado y Nintendo se muestra satisfecha con los beneficios que le esta dando el mercado de las 16 bits,
al tiempo que confia plenamente en que el lanzamiento de su N64 va a ser un gran éxito. Los tres, ademas,
afrontan con gran optimismo estas Navidades. Nosotros, por supuesto, nos alegramos enormemente de
que esto sea asi y nos encanta comprobar como todas las marcas han sabido hacerse con su hueco en un
mercado que ellas mismas han conseguido hacer mas grande. De esta forma, no podemos por menos que
decir que “Ni Fu ni Fa" a la guerra de las consolas, que parece ser algo que ya forma parte del pasado.

NO MOLA

No poder satisfacer a todo el mundo.

Por suerte, -0 por desgracia-, entre los lectores de esta revista os encontrais gente de todas las edades, con
gustos muy variados y con todo tipo de hobbies, (aparte de los videojuegos, por supuesto). Esta enorme
diversidad provoca que cada vez que tomamos la decision de dar un regalo o de incluir o quitar una seccion,
recibamos simultaneamente tanto las felicitaciones mas entusiastas como las criticas mas severas.

Bueno, no hace falta que os digamos que nos encantaria poder contentaros absolutamente a todos mes a
mes, pero la experiencia nos ha demostrado que esto es una auténtica utopia.

Por eso, queremos que sepéis que lo que finalmente nos mueve a tomar una decision es tanto tratar de
satisfacer a la mayoria de los lectores que ya tenemos, como ofrecer algo que le pueda resultar interesante a
muchos otros usuarios que no compran habitualmente nuestra revista, lo cual, desgraciadamente, no
siempre conseguimos. Al fin y al cabo, -aunque no os lo creais-, a veces también nos equivocamos.

En fin, que “no nos mola nada” que algunos de vosotros no estéis en ocasiones de acuerdo con lo que os
ofrecemos, pero pensad que , al fin y al cabo, lo unico que pretendemos es tratar de llegar al mayor nimero
posible de lectores. Y, sin falsa modestia, creemos que lo estamos consiguiendo. No en vano nos habéis
convertido en la revista de videojuegos més vendida de Espana y que, ademas, va ganando nuevos adeptos
dia a dia. Gracias a todos y perd6n a quienes no consigamos dejar completamente satisfechos.




e El video de Dragon Ball: no
me hubiera importado pagar
1000 pts por la revista.

Sabfamos que os iba a molar. A
lo mejor repetimos mds
adelante.

e Que por fin te vayas a
comprar una consola de nueva
generacion.

A los precios a los que estan
va, cualquiera se resiste.

° El «F-1», un juegazo.

Ya os lo advertimos.

e El subidon de los 16 bits.

La verdad es que estos meses
han sacado titulos alucinantes.

e Que traduzcan las aventuras
graficas al castellano.

® Los juegos de lucha: jhay
cada pelotazo!

Algunos los hacen malos
aposta para que valores mds a
los buenos.

° Que quitaseis Mega CD y 32X
de las Listas de Exitos.

Nos cansamos de repetir mes
tras mes la mismas listas.

® Los juegos de Disney para
Mega Drive: me los paso a la
primera partida.

e Que después de esta
avalancha navidefia no saquen
mas juegos para 16 bits.

Alguno saldrd, pero es cierto
que no muchos.

e Que «Manx TT» no llegue
hasta finales de enero.

¢Finales de Enero? Ya serd
finales de Febrero...

® Que la Nintendo 64 se
retrase tanto.

Ya falta menos...

e Estar todavia esperando a
que te conteste Yen.

Es que no tiene ni la mds minima
consideracion. ;Vamos que no
contestar a las 1000 cartas que le
llegan todos los meses!

Un detalle muy de agradecer.
Aunque la voz que le hayan
puesto al protagonista del
genial «Broken Sword» resulte
un poco... fria.

* No saber por qué juego
decidirte: eso es que hay
muchos buenos.

Pues veras los que salen este
mes...

® «Sonic 3D», una auténtica
pasada.

Los seguidores del erizo azul
disfrutaran a tope.

® El concurso de Nintendo 64,
aunque todavia no me haya
tocado ninguna.

Espérate porque aln te puede

Bueno, podriamos decir que
algunos de estos juegos van
dirigidos hacia los mas pequefios
de la casa.

® Las pocas novedades para
Game Gear.

Tirén de orejas para Sega.

e Las personas que se meten
con “Otaku Manga”.

Todo el mundo tiene derecho a
tener su propios gustosy a
manifestar su opinidn.

® Que hace tiempo que no dais
posters.

Pero damos videos. jEs que lo
queréis todo!

® No tener un Centro Mail para
participar en el concurso «Bust
A Move 2».

:Donde vives? ;en Saturno?

© Que no regaléis misica de
videojuegos.

Ni un billete de 1000 pesetas...

e Algunos juegos de Game Boy
y Game Gear.

Y de SN, y de MD, y de PSX, y de
Saturn... EL que esté libre de
“petardos”, que tire la primera
piedra.

e Las personas que opinan

tocar alguna del “bote”.

e La pistola mixta de EA.

Para que no haya pdjaro que se
te resista, se pose en la consola
que se pose.

e «Street Fighter EX»: jlo
que faltaba!

El lavado de cara definitivo
para Street Fighter».

e «Tomb Raider»: el juego
que todos esperabamos.

Una auténtica gozada para los
jugadores mds hébiles y los
pensadores mads rdpidos.

® El nuevo regalo de “EL
Corcho”

Ya sabéis: todos a dibujar. Y
después, a hacer cuentas...

® Los concursos en los que no
puedes participar, como el de
«Bust A Move» o «Lights Out».

Puedes participar, pero tienes
que mover un poco el culo...

® Los mangas eréticos (me
dan igual).

Pues debes ser el dnico:
levantan odios o pasiones.

® La consola de Bandai.

Mas que consola es un
ordenador con juegos.

que el PC es mejor para jugar
que las consolas.

Déjales, pobrecillos. Estan un
poco desconcertados con tanta
configuracién de memoria
expandida, velocidad del
sistema, tarjeta de video, tarjeta
de sonido y subsanando los
errores de lectura que se les
presentan.

° Tener que comprar la revista
a 650 pts por una pelicula que
no me interesa nada.

Respetamos tu opinion y la de
otros que piensan como t(, de
verdad. Pero lo cierto es que en
ese nimero tuvimos 30.000

lectores mas que el mes anterior.

e La calidad de los
videojuegos para todos
los formatos. jEstdn que
sesalen!

® SegaSaturn y
PlayStation: precios mds
que asequibles y juegos
impresionantes.

e Nintendo 64 y Super
Mario, que gracias al
video que incluimos en
este nlimero podrédn
mostrar todos sus valores.

e PlayStation, que se ha
subido al coche de Carlos
Sainz para correr con él el
Rally de Catalufa.

e Virgin, que ha afiadido
a suamplio catdlogo los
titulos de Interplay.

°Los juegos deportivos en
todos los formatos gracias a la
intervencion anual de EA Sports.

eLa presencia de las
compaiiias de videojuegos en
acontecimientos como el SIMO o
el proximo Saldn del Videojuego
que se celebrara en el Circulo de
Bellas Artes.

* NADA NI NADIE.
11{ESTE MES TODO HA
SUBIDO COMO LA
ESPUMA!!

Borja Pelegrin (Valencia), Adridn Cervera
(Valencia), Camilo Martin (Barcelona),
Dolores Arroyo (Ciudad Real), Alfredo
Garcia Urraca (Logrofio), Gogeta
(Granada), Rafael Bruguera (Bilbao), el

Anénimo Venusiano, Juan Carlos Martinez
Castillo (Granada), Rail Palancar
(Madrid), Antonio Pérez Molla (Caceres),
Eugenio Martin Martin (Madrid), Jordi
Prieto Lorente (Barcelona).




NBA Live refleja el estilo de la
NBA. Animaciones y graficos
completamente renovados se
combinan con una

impresionante jugabilidad

para disfrutar con la NBA mas
espectacular hasta la fecha.
Las estrellas de la NBA se
mueven de forma tan fluida y

realista que junto a los

nuevos angulos de cdmara y
los comentarios de juego, te
veras situado en el mismo
centro de la accion. Esta NBA
es todo un espectaculo.

e Animaciones 3-D

poligonales tomadas de
as,on e jugadores reales de la NBA.
¢ NUEVA y mejorada

jugabilidad.

e Los 29 equipos oficiales de

aIOI)CEStO’ LT -

NBA - incluyendo los
Rookies.

e Equipos All Stary
personalizables.

e Opcion Dream Team: crea
tus propios equipos.

e Construye tus propios
jugadores (en 16 bits).
WINDOWS 95 « PC CD

Mega Drive”
Super NES™
PlayStation™
Sega Saturn™

“PlayStation” y _Jb, son marcas de Sony Entertainment Inc.

lectronic Arts e *IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME" son marcas registradas de Electronic Arts. ¢ Windows es tanto una marca como

SRSEGA, SEGA Mega Drive y SEGA Saturn son marcas de Sega Enterprises Ltd. *

EA SPORTS
una marca g

Otros EA SPORTS™ disponibles:

. FIFAS7
MADDEN
97

PCA W
TOUR 97 EE EI’EIE
NHLS7 IT'S IN THE GAME"

0 Gonzélez 23 bis Planta 1. local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65

ENCION AL USUARIO: 91-754 55 40
25 (1076) BS. As. Argentina. Tel: 541-381 0256. Fax: 541-381 5562

TELEFONO
uido en Argentina por: MIG




s de Electronic Arts. » Windows es tanto una marca como una marca

“PlayStation” y » son marcas de Sony Entertainment Inc.

de Sega Enterprises Ltd. *

EA SPORTS, el logo de EA SPORTS, y MotionBlending son marcas de Electronic Arts » Electronic Arts e *IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME" son marcas registrada:
registrada de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises. * SEGA, SEGA Mega Drive y SEGA Saturn son marcas

Llega FIFA 97. Un juego
sorprendente y completa-
mente nuevo desarrollado
usando toda la potencia de
Y" \ o los 32 bits. La captura digital

‘ de las habilidades con el
balén de David Ginola ofrece
S % < un realismo total en los
a movimientos, mientras que la
tecnologia MotionBlending™

o X de )
oy ot f ) e
- 4;_ — A.% vmnaﬁlmum LE B2

ha modelado jugadores de
increible suavidad y
definicion.

Ademas, el innovador
modo "alta velocidad”
permite una jugabilidad tipo
arcade muy rapida que se
anade a la sofisticada
simulacién por la que
FIFA es legendario.

e Opciones de juego
en pista cubierta
o estadio a cielo
abierto.

e NUEVA y mejorada

jugabilidad. é
e Animaciones 3D

poligonales en
tiempo real, capturadas
de David Ginola.

iNi siquiera el fatbol real te

ofrece tanto!

e Mas de 4.000 jugadores con
nombres reales.

e 12 ligas internacionales.

e 70 selecciones nacionales.

e Opcion Dream Team: crea
tus propios equipos.

e Configura tus propios
jugadores (en 16 bits).

WINDOWS 95
PC CD

Mega Drive™
Super NES™
PlayStation™
Sega Saturn™

mAbuclbo
FGASTELLANG

Otros EA SPORTS" disponibles: SI D R I S

NBA MADDEN PGA - NHLO7 IF IT’S IN THE GAME,

LIVESZ 297 TOUR 97 "NERE= IT'S IN THE GAME®

Edita y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufino Gonzdlez 23 bis Planta 1.2 local 2 28037 Madrid Tel. 91-304 70 91 Fax. 91-754 52 65
TeieFoNo SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40

Distriouido en Argentina por: MICROBYTE. San José 525 (1076) BS. As. Argertina. Tel: 541-381 0256. Fax: 541-381 5562
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Para amantes de lo clasico.

«NAMCO MUSEUM 3»
PRONTO A LA VENTA.

HIGH SCORE

pais, comc

«Twisted Metal 2»
listo para arrollar.”

LA GUERRA
DE LOS COCHES

Muy pronto Sony dejard caer por nuestras

PlayStation la segunda parte de su delirante

s «Twisted Metal».
Este juego nos
permitia elegir
entre una buena
coleccion de
curiosos vehiculos
para lanzarnos
sobre un escenario
tridimensional con el tinico objetivo de
acabar con todos los contendientes. Esta
segunda parte mantendrd el mismo
planteamiento que su antecesor, aunque se
aumentard el plantel de vehiculos, asi como
el de escenarios.

: pondraala
¢ venta entre
. eneroy
febrero un

: nuevo juego
- basado en :
* la lucha libre americana. El juego se pondré a
la venta bajo el sello de Acclaim, aunque la

. programacion ha corrido a cargo de

: Sculpture. «\WWF in Your House» mostrard
cuadrildteros montados en extrafios lugares

: como un parque infantil o el salén de una

- casa. Graficamente el juego sequira la linea

. de la serie, aunque las digitalizaciones de los
. personajes han aumentado su calidad.

Sony pondrd a la venta en
diciembre la tercera entrega
del Museo Virtual de Namco
que, como en anteriores
entregas, nos invitara a dar un
paseo por el pasado
reviviendo los arcades miticos
de esta compaiiia japonesa.
En esta recopilacion se
incluyen «Galaxiany, «Pole
Position II», «Dig Dug», «Ms
Pac Man», «Druaga» y
«Phozomy. Viejas glorias que
ya forman parte de la historia
de los videojuegos.

«WWEF in Your House»
" LUCHA LIBRE
EN PSX.

Arcadia

Feliz Compra

Parece mentira. Ya estamos otra vez en
Navidades. Y siempre que llegan estas fe-
chas se convulsiona nuestro sector: las
compaiiias lanzan sus mejores titulos, los
usuarios se rascan los bolsillos y nosotros
preparamos un nlmero salvaje de nues-
tra/vuestra revista.

Pero estas Navidades tienen algo especial
porque, como vaticinan las compafiiasy co-
mo se desprende de vuestras cartas y llama-
das, ha llegado la hora de la verdad para los
nuevos, (aunque ya no tanto), formatos.

Sé de buena tinta que muchos de vosotros
habéis decidido definitivamente adquirir
una nueva consola, y también estoy al tanto
de que estais algo preocupados por temora
equivocaros en vuestra eleccion.

Pues bien, lo Gnico que quiero deciros es
que no os preocupéis en absoluto porque,
sea cual sea vuestra decision, estoy seguro
de que todos vais a quedar mds que satisfe-
chos.

Tal vez muchos estaréis pensando: “Este
tio quiere quedar bien con todos y nova a
mojarse lo mds minimo”. Pues bien, espe-
rad a que me explique. Por supuesto que yo
tengo mis preferencias, pero no creo que
sea justo exponerlas cuando de lo que se
trata es precisamente de una cuestion de
gustos. Simplemente quiero comentaros
este tema desde el punto de vista de al-
guien que ha jugado con casi todos los jue-
gos disponibles para las nuevas con-
solas: las dos ya “consagradas”,
SegaSaturn y PlayStation, y con la
que pronto ha de llegar, Nintendo
64.Y os aseguro que cualquiera de
las tres maquinas posee un nivel de
calidad incuestionabley que las tres
sin excepcion poseen, (y poseeran)
titulos capaces de deleitar al jugén
mds exigente.

Eso no quita para que cada una de ellas
proponga su propia filosofia: Saturn
apuesta por las conversiones arcade
mds potentes, PlayStation se decanta
por un catdlogo de juegos amplio y de
gran nivel, y N64 se desmarcard ofre-
ciendo titulos exclusivos y originales
en los que manda la jugabilidad.

Por tanto, repito, tranquilizaos. Cali-
brar las propuestas, mirad cudl se
adapta mas a vuestros gustos y...
feliz compra. Sabed que, en cualquier
caso, tenéis diversion garantizada para
anos.

LA QUINTA COLUMNA

Manuel del Campo




=" iQue sea la tltima vez
que me cuentas una
L mentira tan gorda.!
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Parece mentiz d, ahora Sega Saturn+Sega Rally por s6lo 34900 Pts. |
y un teléfono movil de regalo. para que tu padre secalle . _ 2

K
e

Cuesta creerlo. Pero no tienes més que llevar a papa al R Icampo
mas cercano para que lo vea. Y es que por solo 34900 pts. te lleva-
ras tu Sega Saturn y Sega Rally; el mejor simulador de coches de
todos los tiempos, supervisado personalmente por Toyota y Lancia
para conseguir un realismo tacquicardico. |

PR Y para que tu padre no
I | abra el pico, de regalo un
i, fantastico teléfono movil

I [ GSM Motorola 6200* de uso Ll . / Grars;
/‘ / exclusivo Airtel. ANA - o e catas o
iyl ‘; \ para que 95 Seg Saturm
/ iIncreible no? El que tenga fe Sega Saturn cor 4 EC e ¢ magenes.
que crea y el que no, también. ' L > e ) "

AIRTEL es una marca registrada de Airtel Mévil, SA

* O terminal de similares caracteristicas.
- Promocion véalida desde el 15.11.96 hasta el 15.01.97
- No incluye alta de linea en el servicio GSM de AIRTEL (3500 + IVA).

B~ N~ - |
< ,./ﬂ' t l “lrte/ - Imprescindible conservar ticket de compra.
irie ; :

Mas informacion en la seccién de telefonia m6vil del centro.
TELEFONIA MOVIL DIGITAL

MAS INFORMACION EN: www. sega-europe. com
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CIRCULO

DE BELLAS ARTES

Del 23 al 29 de diciembre
Circulo dgnB(éllas Artes.
MADRID TENDRA
SALON DEL
VIDEOJUEGO

Bandaluz organiza
estas Navidades
en el Circulo de

T —— ( ‘ Bellas Artes de

T ||| " Madrid, el Salén
del Videojuego.
Durante los dias
23al29de

Diciembre (ambos
" incluidos, a

excepcion del dia
25) la Sala Goya

albergara
consolas y
ordenadores con
las principales
novedades en
videojuegos a los que se podra jugar sin excepcion.
También se mostraran los mejores “story boards” e
imagenes de desarrollo de videojuegos y se
confeccionara un estudio dirigido a obtener datos
sobre tendencias y preferencias en videojuegos.

Ademas, estdn previstas conferencias tan
interesantes como “La Historia del Videojuego” o
“Cémo se hace un videojuego”, en las que
intervendran representantes de todo el sector.

Por otra parte, los asistentes podrdn votar al
videojuego del afio y entre todos los que den su
opinién se sorteardn 100 suscripciones
trimestrales a revistas de Hobby Press.

El salén abrird por la mafiana de 10a 2, y por la
tardede5a 9.

Si os gusta jugar y os apetece saber algo mas
sobre del tema, no olvidéis esta importante cita. Ya
sabéis: Circulo de Bellas Artes. C/ Marqués de Casa
Riera, No2. Madrid.
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Nueva modalidad de compra de juegos para Super Nintendo.
En su afdn por cuidar su todavia extenso mercado de 16 bit en Japon (15 millones de
consolas), Nintendo ha ideado un nuevo sistema de venta de juegos que puede ahorrar
mucho dinero tanto a los usuarios como a la propia compania. Se trata de un sistema
que se instalard en la cadena de tiendas Lawson (6.000 sucursales en Japon), mediante el
cual se podrin cargar un nimero determinado de juegos en un sélo cartucho.
Este cartucho podra adquirirse al precio de 50$ (unas 6.000 pts), y cada juego podra
cargarse a un precio entre los 10 y los 408. De este modo, los usuarios tendrdn a su
disposicion un pufiado de titulos a un precio médico, mientras que Nintendo se ahorra
mucho dinero en produccion y distribucion.

El creador de Virtual Boy se lo monta por su cuenta.
Tras el sonoro fracaso de Virtual Boy, por el cual fue fulminantemente despedido,
Gumpei Yokoi ha decidido crear una nueva compania llamada Koto. Esta compania se
dedicari a la programacion y disefio de videojuegos, para después conceder las
correspondientes licencias a otras compaiias que se encarguen de su produccion y
distribucién. De momento se rumorea que tiene al menos doce proyectos secretos.

Tom Clancy crea su propia compaiiia de videojuegos.
El famoso novelista norteamericano Tom Clancy, mundialmente conocido por su serie
protagonizada por el analista de la CIA, Jack Ryan (“A la caza del Octubre Rojo”. “Juego
de Patriotas”, “Peligro Inminente”...) acaba de anunciar que piensa crear una compania
de videojuegos llamada Red Storm dedicada a la programacion de juegos “online”.
Serdn juegos de estrategia e intriga, muy relacionados con los temas que trata en sus
novelas. Segtn el propio Tom Clancy, “Nuestra idea es conseguir que los lectores sean
capaces de vivir las aventuras que habitualmente cuento en los libros’.

Sega planea vender un millon de Saturns de aqui a Marzo.
Sega Japon acaba de anunciar publicamente que tiene previsto vender alrededor de un
millén de consolas durante los proximos tres meses. Este ambicioso plan estd basado en
una agresiva campafia de publicidad que Sega piensa poner en marcha en breve. Si se
confirman estas expectativas, Sega aumentard en un 25% su parque de Saturn en ese
periodo de tiempo.

Street Fighter vs X-Men» sera exclusivo para Saturn.
Un alto directivo de Capcom ha revelado que el juego «Street Fighter vs X-Men,
recientemente lanzado en su version arcade, estard exclusivamente disponible para
Saturn cuando se realice su conversion doméstica en el proximo ano.
Por otro lado, Sega presentara el proximo 21 de Diciembre en Japén un nuevo y potente
juego para Saturn bajo el nombre de Fighting Vipers vs Virtua Fighter..

Atari se sube al carro de N64.
El departamento arcade de Atari, en propiedad ahora de Midway, se encuentra
trabajando en tres titulos arcade que serdn convertidos en exclusiva para N64 tras su
paso por los salones recreativos. Los juegos en cuestion serdn «Rush» (un simulador de
coches), Mace» (un juego de lucha en 3-D), y sMaximum Force» (un juego de disparos).
Todos ellos se encuentran atn en fase de desarrollo.
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Interplay vuelve

a jugar en

Espana. Dspiids

de varios cambios en

su distribucion serd
Virgin la encargada de traer
definitivamente los juegos de Interplay a
Esparia. El acuerdo al que han llegado
ambas compaiiias va a permitir que
disfrutemos de juegos como «Disruptor»
para PlayStation o «The Lost Vikings 2»
para 16 bits.

Nueva PlayStation para
desarrolladores. S &

idéntica a las normales, pero de color
negro. También es diferente su funcion ya
que no es una mdquina para jugar, sino
para desarrollar juegos y aplicaciones
para PlayStation. Su precio es de unas
100.000 pesetas y, ademds de la consola,
se incluye un cable de conexién a PCy dos
(D, uno para el PCy otro para el sistema
operativo de PlayStation. Un servicio de
Internet permitird actualizar
regularmente la libreria de codigos y
rutinas de programacion.
¢Game Boy en red?, =~
que Nintendo trabaja en un proyecto que
permitird a los japonesitos jugar a dobles
a través de la linea telefonica conectando
las Game Boy a un PHS (norma japonesa
para teléfonos portdtiles). Iqual que con
el Link Cable, pero a mucha mds
distancia.

Namco se hace virtual.
se ha lanzado tras los pasos de Sega, su
gran rival en el campo de las mdquinas
recreativas, introduciendo el
entretenimiento virtual en sus atracciones
para los parques temdticos nipones. La
compaiiia comercializard dentro de poco
un nuevo casco virtual arcade, el HMD,
que generard espacios de 3600 completos.

Més clasicos Saturn en Game

Gear. Sega Japdn estd haciendo lo
imposible por revitalizar su Game Gear y,
tras la experiencia de «Virtua Fighter
Kids», ha decidido llevar ahora hasta la
portdtil su cldsico “shoot’em up” «Panzer
Dragoony. Aunque no tendrd mucho que
ver con el original, no deja de ser curioso.

Mas Dragoon Ball en PSX.

pronto estard disponible en Japon un
nuevo juego de Dragoon Ball para
PlayStation. Lo mds interesante de la
noticia es que el juego estard basado en
la nueva serie de television Dragoon Ball
GT. Tranquilos que ya os daremos mds
datos y os iremos mostrando las primeras
imdgenes.

Muy

Sega prepara su aguinaldo navidefo.
“CHRISTMAS NIGHTS” DE REGALO
AL COMF’RAR UN -JUEGO PARA SATURN

Las navidades son tiempo de
vacaciones, sonrisas y, sobre
todo, de regalos. Por eso Sega
va a dar el “aguinaldo” en
estas fechas a todos aquellos
que adquirdis un juego suyo (es
decir, distribuido por la propia
~ Sega), para Saturn. El obsequio
e en cuestion serd nada mds y nada
menos que un compacto llamado «Christmas
Nights» que contiene una fase inédita de este gran
juego ambientada en un mundo nevado y lleno de
detalles navidefios.

Ademads el disco llevard en su interior una
coleccién de imagenes de los protagonistas,
animaciones, un juego tipo “memo” e informacion
sobre un montén de productos relacionados con el
juego creado por Yuri Naka. No podemos deciros,
sin embargo, con qué titulos os dardn esta
maravilla, ya que eso dependerd de cada tienda.
De todas formas la idea nos parece genial.

lacnon y aventura unidos gracias

<<LAST DINASTY», PARA F’LAYSTATION

Sierra
revolucionard el
mundo de los
videojuegos con
«Last Dinasty», para
PlayStation.

Lo innovador de
este titulo no estard
en el hecho de
constar de 2 discos compactos, ni siquiera en que cada uno de ellos serd un juego diferente del otro
(un simulador espacial y una aventura estratégica). Lo mds interesante de este juego serd que ambos
compactos compartirdn argumento y su desarrollo se interrelacionard todo el tiempo, obligandonos a
jugar uno u otro alternativamente, dando como resultado una historia llena de accién y misterio. Por
no faltar no faltaran ni las secuencias de video digitalizado ni las animaciones generadas por
ordenador entre fase y fase. No os pongdis nerviosos, ya que no existe por ahora una fecha exacta de
lanzamiento. Eso s, la distribucién en nuestro pais estd asegurada gracias a Spaco.
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“Creo que hasta ahora
sélo hemos utilizado el
60% de la capacidad de
N64”,

Sigheru Miyamoto,
responsable del software de
. N64 y creador de Mario,
en declaraciones a una
revista japonesa.

"Seria posible crear una
. Game Boy mds pequena,
pero creo a a los usuarios

el
Mr [zus/az Manager
. General del departamento
de desarrollo e
* investigacidn N° 1 de
- Nintendo Japon, en
* entrevista concedida a
Nintendo Accidn.

es serza dificil jugar con
Q:;ﬁ

. "«Final Fantasy VII» es
* una auténtica maravilla,
. cada vez que lo veo

. alucino con su calidad’.
* Paul Bufton. Product

. manager de GTI al ver

: una versidn ain no

* definitiva de «Final

. Fantasy VII» en nuestra

. redaccion.

: " Mi auténtico vicio son
- los videojuegos. En mi

: casa puedo pasarme horas

. y horas frente al televisor.
. Sobre todo me gustan los
- videojuegos deportivos, y
. en especial los de fiitbol".
. Roberto Carlos, jugador
" del Real Madrid en

. declaraciones a El

. Larguero.

- "A mi sélo me parece

. alto... se que mucha gente
le encuentra irresistible, y
: recomozco que tiene cierto
. atractivo, pero a mi sélo

: me resulta muy... largo”.
Allison Grant, Product

. Manager de Interplay, en

- referencia a Dave Perry,

. guapo programador de

¢ «Earthworm Jimp.
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Sony en el Rally de Catalufna.

CARLOS SAINZ
Y F’LAYSTATION
IQUE GRAN EQUIF’O'

El nombre de PlayStation pudo verse tanto en los
laterales de los Ford Escort como sobre la tapiceria de
los asientos.

Entre los dias 4 y 6 de noviembre se celebrd el Rally de
Catalufia, prueba puntuable para el Mundial de Rallies. Una
prueba que este afio ha reclamado especialmente nuestra
atencién debido a la participacién activa de Sony, quien ha
patrocinado al equipo Ford colocando el sello de PlayStation
en diversas partes de los Escort, asi como en el traje oficial y
en los monos de los pilotos .

Aunque esta cobertura sélo ha sido para la prueba catalana,
responsables de Sony ya han hablado de la posibilidad de
patrocinar al equipo de Carlos Séinz durante la préxima
temporada, aunque adn no hay nada confirmado al respecto.

Hobby Consolas fue invitada por Sony a las carreras que
tuvieron lugar en Lloret de Mar, y alli pudimos presenciar “in
situ” como el segundo piloto de Ford, Bruno Thiry, se alzaba
con el tercer puesto de la prueba. Aunque resulté sumamente
divertido nos quedamos sin ver correr a Carlos Sdinz, quien
habfa sufrido un accidente dias antes. Una lastima.

Por suerte pudimos asistir al llamado “Desafio Repsol” que
nos permiti admirar la habilidad de
Sainz a los mandos de la moto de
Crivillé y a este Gltimo frente al
volante del Escort de Carlos. Un
espectdculo digno de verse.

Es posible que la experiencia se repita
v que PlayStation sea uno de los
principales patrocinadores del equipo
de Carlos Sdinz durante la préxima
temporada.

/"



Cualquier duda que tengas sobre PlayStation, puedes consultarla en el teléfono 902 102 102.

TODO EL PODER EN TUS MANOS. <

PlayStation

™

All product titles, publisher names and brands and associated imagery and trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved p’and “PlayStation”
are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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Game Boy Pocket, lo dltimo en portatiles.

La peniltima genialidad de Nintendo
ya estd a la venta y se llama Game Boy

FETIAIEER

/

que la normal. Tanto, que incluso ha
sido necesario cambiarle las pilasy

Pocket. No es una consola de 32 bits, ni  sustituirlas por otras mucho mas ‘:
tampoco un sistema de realidad virtual, ~ pequefias. Eso sf, no os asustéis, el i) 1
sino una idea todavia mas tamafio de la pantalla es el mismo de . e i
revolucionaria por su sencillez: es una siempre y, ademds, se ve mucho mejor. ‘

version reducida de Game Boy.

Como su nombre indica, se trata
verdaderamente de una portétil de
bolsillo. Y no exageramos en absoluto:
el departamento de desarrollo de
Nintendo ha conseguido con este nuevo
modelo que la Game Boy tradicional
parezca enorme al lado de su nueva
hermana. Un 30% menos de tamafio no
es una cifra desdeniable.

Game Boy Pocket mide 1275 cm. de
alto, 76 de ancho y es mucho mas fina

Ahora la pantalla es en blanco y negro
(adids a los verdes) y se ha conseguido
aumentar considerablemente el
contraste, incrementando al mismo -
tiempo la resolucién.

Y lo mejor de todo es que tampoco
hace falta un desembolso especialmente
grande para hacerse con una, ya que su
precio estard alrededor de las 9.900 pts.
Y no olvidéis que es totalmente
compatible con todos los juegos de
Game Boy, que no son pocos.

- - |

cesene
SELECT START

220507
esenene
Sesesen
ene e
se%en

Esta es una fotografia a tamafio real de Game Boy Pocket.
Como veis, la consola mantiene los mismos controles que la
Game Boy cldsica. Sin embargo, la toma para Link Cable es mds
f ol oc pequeria y precisard de un adaptador especial.

Game Boy Pocket
es también mucho
mds estrecha, por lo
cual utiliza dos
baterias del tipo AAA, mds
pequerias que las anteriores.
Eso si, el consumo es el mismo y nos garantiza
diez horas de juego ininterrumpido.

Aqui podéis apreciar a escala la
notable diferencia de tamarios entre
la Game Boy Pockety la tradicional.

Ademds es un 50% mds ligera.
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Entre febrero y marzo llegara
«King’s Field».

DRAGONES Y MAZMORRAS
EN PLAYSTATION.

Bajo este enigmatico titulo de Sony se esconde un juego de rol del tipo
mazmorra con todos los ingredientes caracteristicos de este género tan
tipico en ordenador. Haciendo las delicias de los roleros, esta aventura en
perspectiva subjetiva nos obligard a recorrer mazmorras en forma de
laberintos buscando armas, pécimas y todo tipo de objetos mdgicos, a la vez
que nos deshacemos de monstruos de la més variada catadura. Por supuesto
todo el entorno gréfico y los personajes estaran constituido por poligonos
texturados que creardn ese ambiente agobiante tenso propio del género.




VALE TODO MENOS LLORAR

SECL)

N

PELIGROSAMENTE

Te enfrentas con los tipos mas duros de la calle. Pertenecen a las tribus urbanas mds peligrosas y desean acabar contigo. Pelean
sucio y sin reglas. Golpean con lo primero que tienen a mano. Pero también tii puedes hacerlo. La valla que rodea al ring esta
electrificada. Hay muchos escenarios de lucha, todos con miiltiples dngulos de visién del combate. Puntos de luz que dan un
realismo espectacular. Mas de 680 movimientos diferentes donde vale todo. Todo menos Horar.

WWW.Sega-europe.com




sido el juego elegido para estrenar en

Japon el nuevo sistema M2 para 3D0.

Aqui tenéis un adelanto de la virtudes
que lucird este juego,

Formato: M2

Compaiifa: Warp

La continuacion del terrorifico «D» ha

Efectos como la niebla o los trabajados juegos de luces y sombras, -asi
como una notable mejora de las texturas-, serdn algunos de los aspectos
grdficos mds impactantes de la continuacion en M2 de «D».

M2 se presenta
ante el mundo

Después de infinidad de rumores, anuncios y desmentidos, parece que por
fin el famoso proyecto de Matsushita llamado a ser el nuevo 3DO0, -el sistema
conocido como M2-, empieza a tomar forma.

La presentacion de este primer juego augura que el soporte estara listo para
el 97 en Japdn, pero habrd que esperar a ver si alguna vez llega a atravesar las
fronteras del Pafs del Sol Naciente y llega hasta nuestro pais en condiciones
de ser comercializado con garantias de éxito.

Sea como fuere, lo cierto es que por tierras niponas ya se ha presentado «D,
No Shokutaku 2», el juego elegido para inaugurar este nuevo sistema. Por si
no os habéis dado cuenta, este titulo corresponde a la sequnda parte de la
aterradora aventura grafica conocida con el misterioso nombre de «D» y que
fue editada hace unos meses tanto para 3D0 como para Saturn y PlayStation.

Claro que para esta ocasién las mejoras a nivel técnico quieren hacerse
notar. Para empezar, se sustituiran las imagenes generadas por ordenador por
un espectacular entorno tridimensional por el que el jugador podra moverse a
su total antojo. De esta forma, la limitacion de movimientos de la primera
parte dara paso a una dindmica aventura en la que el jugador deberd controlar
todos los movimientos del protagonista mediante un joystick analdgico.
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Por otra parte, los programadores estdn intentando crear una atmésfera
totalmente realista, en la que los efectos de luces y sobras jueguen un
papel fundamental. El tamafio de las sombras, por ejemplo, cambiara
dependiendo de la hora del dfa, y la presencia de individuos en una
habitacién influird en el reflejo de luz sobre la pared. Otro elemento
importante serd la aparicion de la niebla durante el dfa. Se esta poniendo
especial cuidado también en la creacién de poligonos y texturas, de
forma que serd posible distinguirincluso un tipo de madera de otro o el
mat~rial de los objetos.

En cuanto al movimiento, el desplazamiento del protagonista sera
seguido por una cdmara que cambiara de acuerdo con los movimientos
que realice el jugador. Serdn cambios suaves, que proporcionaran
siempre la mejor perspectiva, como si se tratara de una pelicula.

Matsushita pretende que este juego provoque las mismas sensaciones
que ha provocado N64 con Mario. De ahi que su intencién sea completar
un juego realmente innovador, que deje boquiabiertos a los usuarios y al
mismo tiempo muestre claramente las posibilidades de este sistema.
Veremos si lo consiguen. ;0 no lo veremos?

«D 2»: La historia
continua

Ademds de las mareantes posibilidades técnicas de este juego,
destaca por si solo el inquietante argumento, como ya sucediera con
la primera parte. La historia empieza asi.

En plena Edad Media, en los valles de Transylvania, un desesperado
duque realiza un pacto con el diablo para conseguir que su
esposa dé a luz un hijo. A cambio deberd entregarle su alma...

En la época actual, Laura intenta comenzar una nueva vida
después de superar una aterradora experiencia en un hospital, y
por ello decide quedarse embarazada. Con su hijo en el vientre,
emprende un viaje a Rumania, con el fin de conocer la verdadera
historia de su familia y aclarar los turbios asuntos que
convirtieron a su padre en un asesino.

De repente, su avion sufre una fuerte sacudida, y el feto
desaparece misteriosamente del vientre de Laura. Poco después,
el aparato se estrella.

La historia comienza en ese instante, cuando el hijo de Laura se
niega a aceptar su destino y decide luchar abiertamente contra el
diablo para salvar el alma de su nuevo padre, el duque.

Todo el juego transcurre en un viejo e inmenso castillo que el
protagonista, armado con una espada, debera recorrer buscando
pruebas hasta encontrar la solucién al asunto.

Se pronostican duelos muy atractivos, amén de todo tipo de
sorpresas, embrujos, magias y demds elementos propios de este
terrorifico género.
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La lucha y los coches contindan
siendo los géneros preferidos en
los salones arcade de todo el
mundo. Por eso no es de
extraniar la aparicion de estos
dos nuevos titulos de Capcom y
Konami que, como siempre,
pronto serdn versionados
para consolas.

T

Todos contra todos

Siguiendo la linea iniciada por SNK con su «King of Fightersy», Capcom ha
decidido reunir a los luchadores de dos de sus juegos mds significativos en un
stiper torneo plagado de alicientes. Nada menos que 17 representantes
llegados de la poderosa Patrulla X (Cyclops, Wolverine, Storm, Jaggernauts,
Magnito, Gambit, Log y Cybertooth) y del incombustible «Street Fighter»(Ryu,
Ken, Shinka, Nash, Dalshim, Zangief, Vega, Gooky y Cammy) se batirdn el
cobre en un juego que tendrd un titulo claramente explicativo: «X-Men vs
Street Fighter».

Este juego aterriza en el eterno CPS II, -el soporte en el que hemos visto
aparecer todos los juegos de lucha de Capcom durante los Gltimos afios-, ast
que no esperéis ningln tipo de innovacién técnica, pero si mucha jugabilidad,
accién a raudales y el morbo de ver zurrarse a estos dos grupos de luchadores.

«X-Men vs Street Fighter» se encuadra mas dentro del estilo del primero que
del segundo, es decir, que disfrutaremos de un scroll horizontal, de saltos
asombrosos de todos los luchadores o de los demoledores “x-power”, capaces
de dejar tiritando al mas pintado. También presenciaremos alguna novedad
interesante, como la introduccion del “tag battle”, con el que los luchadores
podran formar grupos para ayudarse mutuamente.

Como veis, la cosa promete . Y es que estd claro que nadie le va a ensefiar a
Capcom a estas alturas a crear un gran juego de lucha.

La modalidad
“Tag Battle”
permitird hacer
grupos de
luchadores que
podrdn luchar por
turnos o saltar en
cualquier
momento del
combate para
ayudar a un amigo
en apuros, como
sucede en el
“wrestling”.
También se podrd
combinar el poder
4 de dos luchadores
para lanzar un
stper ataque
especial.




Konami propone
un arcade de
coches
increiblemente
atractivo en el
que podremos
conducir un
Panda, un Golf
GTTy otras

d marcas de
vehiculos muy
conocidas por
todos.
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++Corre, Mario, corre!!
Formato: N 64 Compaiiia: Nintendo

Mientras en Jap6n «Super Mario 64» sigue arrasando de forma Toda la magia tridimensional con la que Nintendo esta
espectacular, los chicos de Nintendo ya preparan su regalo de sorprendiendo en sus primeros lanzamientos también se desparramara
Navidades para los nipones: «Mario Kart 64». Y lo cierto es que se estd  por los increibles escenarios de este juego, todo ello arropado con el
levantando una enorme expectacion,lo cual no es de extrafiar si particular sentido del humor del amigo Miyamoto.
tenemos en cuenta que este juego en su versién para Super Nintendo Son muchos los elementos a destacar en esta nueva aventura
vendid casi 4 millones de cartuchos. motorizada de Mario, pero en este primer contacto nos quedamos con
Por lo que hemos visto, Nintendo mantendrd todo el espiritu del estos: la posibilidad de jugar dos, tres y hasta cuatro jugadores
programa original, pero aportdndole toda la potencia de su nueva simultdneamente, las enormes figuras en 3D que parece vayan a
méquina y algunas sorpresas relacionadas con la jugabilidad. salirse de la pantalla y los fabulosos efectos de luces y sombras, sobre
Eljuego se basard en las emocionantes carreras que Marioy sietede  todo en las competiciones nocturnas.
sus amigos/enemigos correrdn a través de 20 sorprendentes circuitos Ahora entenderéis porqué en Japdn estan ya frotandose la manos
con tres modos de juego a elegir: Grand Prix, Battle Mode y Time esperando la salida de este cartucho. A los espafioles nos tocara

esperar algo mds, seguramente hasta el proximo verano.

En el juego podrdn participar 2, 3 o hasta 4 jugadores En Japdn el juego se venderd junto a un pad de control especial

Wario, Luigi,Donkey Kong... los principales personajes
simultdneamente. para este programa, sin que ello suponga aumento de precio.

de la saga Mario se reunirdn en este cartucho.

vae 1/3 TIME 00° 24" 39
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diversion.

«Wave Race» dispone de un modo a pantalla partida (split screen),
para dos jugadores simultdneos, modalidad con la que su multiplica la

w#n

BEST TIME

1507000

h BEST LAP
0°)3"863

WAVE
RACE ( )~

Motos pasadas por agua

Este titulo retine todas las caracteristicas que identifican la linea que esta
siguiendo Nintendo en sus primeros lanzamientos para su nueva maquina: f‘ &o
originalidad, demostracién técnica e incuestionable jugabilidad. e

«Wave Race» ya ha sido lanzado en Japén y USA, y ha gustado mucho a los R
usuarios de N64. Nintendo nos propone en este juego una excitante competidén‘_‘_de:yv :
motos acuéticas (muy de moda en los salones espafioles gracias a las espectaculares
maquinas de Sega y Konami), aderezada con los habituales elementos "madein
Nintendo". De ahf que, a parte de competir a través de sorprendentes circuitos
acuaticos con el objetivo de llegar en primera posicion, el jugador tiene que sortear
diferentes obstaculos, atravesar enormes anillos y realizar espectaculares sattos
todo tipo de malabarismos sobre la moto, que después seran convementemnte
puntuados por los jueces. :

«Wave Race» presenta varios modos de juego que abarcan desde la mas saLvaJe
competicién hasta la bdsqueda de records, pasando por la siempre d1vert1da opcmn '
para dos jugadores, que se presenta mediante la pantalla partida. o

Una vez mds, N64 demuestra su enorme capacidad para trabajar con 1rnégenes e
3-D sin sufrir una sola pixelacién, ofreciendo un aspecto grafico sensacional. :

TIME RAMK LAP SPEED

S9°8R49 ha 4 86

Este original y

espectacular titulo tiene

un interés especial para

los usuarios esparioles,

ya que serd uno de los

que acompaiiard el
lanzamiento de N64en
nuestropaiseldialde
Marzo. ‘
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FREE PLAY

PELIGROSAMENTE
REAL

Llega Virtua Cop II. La accién trepidante y el subidén de adrenalina se multiplican por

dos. Los mafiosos de la corporacion EVL estin mds cabreados que nunca. Tendrds que the
enfrentarte a ellos en cualquier rincén de la ciudad, luchar en el interior de un transatldntico, S@@%Nﬂﬁ“
perseguirles en coche o combatirles desde un helicéptero. Y para eso vas a necesitar GPMElgveI.
refuerzos. Por suerte, ademds de a Rage y a Smarty, ahora tienes a Janet. Unidos vais a

tener que acabar con los criminales mds peligrosos. Antes de que ellos acaben con vosotros.

WWW.SEgd-europe.com




Namco prepara el ultimo grito en lucha 3-D para PlayStation

SOUL BLADE

PlayStation prepara sus mejores galas para recibir a uno
de los bombazos del préximo afio. Se trata de un juego de
lucha explosivo, original e irresistible, que ya ha

arrasado en su version arcade en todo el mundo.

Eljuego se encuentra en pleno proceso de

gestacion, pero aqui os adelantamos sus

sefias de identidad. Su fecha de

lanzamiento en Espana: Marzo del 97.

— CEREE_PLAY

EL OR‘G EN La recreativa de «Soul Edge» fue lanz:;a por Namco

de este afio con notable éxito en todos los salones
Poco después salié al mercado japonés una version mejorada y actualizada

System 11-, posee una arquitectura muy
similar a la de la maquina de Sony. Namco
promete que la version doméstica serd adn
mejor que la arcade.

Por problemas de copyright, el juego de
‘ PSX se llamara «Soul Blade».

Una de las caracteristicas que mds llama la atencién en la
recreativa original es la trepidante velocidad a la que se mueven los
personajes. Namco promete superarla en el juego domeéstico.




QU S «SOUL BLADEN?

«Soul Blade» es un arcade de lucha

]

A

que sigue la moda actual
caracterizada por los poligonosy las
tres dimensiones. Su particular
propuesta se basa como elemento
principal en los ataques mediante la
utilizacién de todo tipo de armas
blancas por parte de los luchadores
(espadas, cuchillos, hachas...) y en
un original estilo de lucha.

-
FrEE e e —————
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LA HlSTOR‘A e

siglo XVI. Diez
poderosos guerreros de diferentes paises se
encuentran en un torneo en busca de la legendaria
espada conocida como Soul Edge. Todos tienen un
motivo diferente para encontrarla, y no todos esos

motivos tienen un buen fin... Pero cada uno de ellos
estd dispuesto a dar su vida para conseguirla.

Estos son unos
bocetos
hechos a mano
por el equipo
de disefio de
Namco. De la
mente de estos
geniales
dibujantes
surgen los que
luego se
convertirdn en
idolos de los
videojuegos.

NOS HABLARON

:Cémo surgié la i

realizar «Soul Ed

Primero pensamos en hacer
unjuego en la linea de
«Tekken». Después pensamos
en hacer algo diferente, pues
va hay muchos juegos que
utilizan armas, pero muy pocos
en 3-D. Y asi surgio «Soul
Edge».
:No es una idea muy similar a
la utilizada en «Toshinden»:
armasy 3-D.?
Si, el juego puede ser
comparado con «Toshindeny,
donde también utilizan armas,
pero en realidad es diferente.
«Toshindeny fue realizado antes, pero no alcanza
la calidad de «Soul Edge». En nuestro juego los
personajes utilizan diferentes tipos de armas, y
hemos usado complicadas técnicas de
programacion para hacer que esas armas parezcan
reales. Si entramos en el contenido deljuego, los
impactos, por ejemplo, también son muy
diferentes. Cuando dos espadas chocan, el efecto
es impresionante. También se puede empujar al
enemigo cuando las dos espadas se encuentran en
contacto, como hemos visto en multitud de
peliculas. Ademas «Soul Edge» utiliza toda la
profundidad del escenario, como «Toshinden.
¢:Cudntos poligonos utilizdis para cada personaje?
Entre 850 y 900.
¢:Cuadl esta siendo el apartado mas dificil?
Sin duda, todo lo referente al movimiento de los
personajes, con sus diferentes técnicas de lucha.
Usamos técnicas de
captura de imagenes,
aunque en algunos
casos no hemos podido
utilizar modelos
humanos y hemos
tenido que crear el
movimiento
manualmente.




TE RETAMOS A SUPERAR EN ESTOS |
NUESTROS JUGONES DEL CLUB NINTE
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JUEGOS, LAS PUNTUACIONES DE
'NDO. SI LO CONSIGUES... PREPARATE.
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LA IMAGEN DEL GANADOR SE TILIZARA CON FINES PUBLICITARIOS, LK PARTICIPACIGN EN LA PROMOCIGN SUPONE LA ACEPTACION DE LAS BASE,




N RR°C ATHOSAT A
1 | :‘A[I//JJ]‘ //\j / 1 ‘) { |
I IY1Gdd IN\VNMWING Wi oY YN

quiere correr
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argumento que

Sony ha buscado RE' o

para amenizar el
invierno en su
PlayStation.

Para ello ha
La segunda parte de

recurrido a
deportes tan
apasionantes como
el snowboard, las

«Xtreme Gamesy estd ya en
preparacion, pero todavia
tardara un poco en llegar a
nuestro pais,
concretamente hasta el
mes de Marzo. Como
recordaréis, la gracia de

carreras de mOtOS Grdficamente este titulo de Sony mostrard un gran dominio de las

: : : L este juego consiste en
og o texturas y sabrd hacernos sentir una frenética sensacion de velocidad. gejueg :
anflblas, el Ademds, para mantenernos con los nervios alerta, nos pondrd enfrente ponernos sobre patines,

un montén de peligros a sortear y de rivales a “despachar”.
patinaje ciudadano
o los rallies en
mountain bike.
Si os apetece
experimentar la
velocidad terminal
prestadle atencion
a estas paginas.

monopatines, bicicletas y
snowboards, y lanzarnos a
unas frenéticas carreras.

«2Xtreme» mantiene la
filosofia del popular «Road
Rash» (incluso la misma
estética), y en él nuestro
objetivo sera llegar los
primeros a la meta aunque
tengamos para ello que
quitarnos de encima a los
rivales de un modo nada
ortodoxo.

Sony Interactive es la
responsable de todo.
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No hay limites para los
vehiculos de «Jet Raider».
Pueden con todo, ya sea asfalto,
barro, agua o arena. Nada se
resiste a estds mdquinas que son
un engendro entre motos, motos
de agua y cohetes supersénicos.

Single Trac, los creadores del
invento, demostraron su
delirante imaginacion en
«Twisted Metal», juego en el que
emplearon la misma tecnologfa
3D TruePhysics que ahora nos
proponen en «Jet Raider».

Gracias a esta técnica podremos
pilotar nuestra maquinas sobre
diez complicados escenarios
tridimensionales en los que
podremos girar y rotar a
velocidad de vértigo sin notar
limitaciones en la generacién de
los poligonos. Y quedaos con
este dato: habrd 20 corredores
controlados por la maquina
corriendo a la vez que nosotros.

Eljuego, -que saldrd en Enero-,
contara con.opcion para dos
jugadores simultaneos y una
banda sonora al estilo Pulp
Fiction. Marcha y ritmo a tope .

L6

SECT:
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La pinta que tiene este
«Cool Boarders» es
realmente buena.
Pero esperad a ver a
estos surfers en
movimiento...

Raider

VELOCIDAD EN %
TODOS LOS TERRENOS M"’

et

Velocidad y
vértigo serdn
las premisas. de
«Jet Rider», un
Jjuego que nos
arrastrard a
frenéticas
carreras sobre
agua, asfalto,
barro o arena.

Ante este juego de UEP Systems
no os quedaréis frios. Os hervird
la sangre cuando os subais sobre
una tabla y emprendais unos
descensos endiablados y
plagados de trampas, luchando
denodadamente por convertiros
en el ndmero 1 del snowboard.

«Cool Boarders» os ofrecerd la
posibilidad de elegir entre seis
tablas con diferentes
caracteristicas, cuatro circuitos y
dos corredores poligonales
(hombre y mujer). Nuestros
objetivos seran muy diversos,
tanto como llegar a la meta antes
de que se nos acabe el tiempo,
puntuar por los saltos realizados
o dejar helados a los jueces con
nuestras acrobacias.

Si todo esto ya os resulta
interesante, os terminara por
entusiasmar cuando sepais que el
entorno del juego estd creado
con una precisién digna de los
mejores simuladores de
velocidad. Y lo mejor de todo:
que llegard en enero.
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Monstruosos camiones de gigantescas ruedas devorando hierba y rocas,
levantando polvo y salpicando barro. Carreras sobre trazados imposibles,
velocidad en equilibrio sobre monticulos de grava. Motores acelerados,
rugientes, dispuestos a mostrar su potencia a cualquier precio...

- Una sensacién que «Hardcore 4X4» nos va a hacer vivir muy pronto.

a4

Con la pasién por la velocidad como banderay la precision y la habilidad como

¥

aliados, «Hardcore 4x4» nos ofrecerd muy pronto la ocasién de pilotar vehicu-
R . los monstruosos sobre los mas espectaculares y rebuscados trazados. Y es que
A . . . Silel e
este titulo de Gremlin quiere hacernos viajar por todo el mundo mientras con-
! ducimos, de manera suicida a veces, unos potentes 4x4 preparados para supe-
E rar todo tipo de terrenosy climatologias.

Con «Hardcore 4x4» podremos intentar ganar un especialisi-
mo campeonato mundial dividido en cuatro niveles de difi-
cultad que hay que superar uno a uno puntuando lo mas po-
sible en todas sus carreras. Este Modo Campeonato se

complementard con otros modos de juego en los que
podremos practicar para aprender a dominar el
coche mientras intentamos atravesar des-
niveles del terreno, trampas de arena
o placas de nieve helada.

La eleccién de un vehiculo
con las ruedas, suspension,
~ potencia y aceleracion ade-
cuadas serd, junto a la peri-
cia, otro de los factores que
influirdn en el buen desarro-
J’ llo de la competicion. En el ca-
so de que queramos entrenar
podremos participar en carreras
aisladas eligiendo el circuito, el co-
che y hasta las condiciones climaticas
para que ni la niebla ni la lluvia nos pillen por
sorpresa. Y todo esto enmarcado por un entorno grafico detallado y de gran
calidad que proporcionara la nota de espectacularidad justa sin menoscabo de
la sensacién de velocidad.

Todo esto y mucho mds, a partir del préximo mes en vuestras 32 bits.
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En «Hardcore 4X4» se ha buscado mds el
espectdculo que la simulacion. De este modo
podremos disfrutar de aparatosos choques, con
vueltas de campana incluida, que aunque dejan
tras de si trozos de carroceria no tienen ninguna
influencia posterior sobre el control.

lLa compaiiia
britanica Gremlin
nos ofrecera a
partir del mes
proximo la
posibilidad de
disfrutar con este
“deporte” tan
genuinamente
americano.

Serd posible jugar desde cuatro
perspectivas diferentes que van desde
una vista trasera alejada, a una
interior en la que se ven las manos del
piloto. Como suele ocurrir, las vistas
interiores resultan mds realistas.

~ e
TOP) SPe€D i
&£ TRACTION
TSUSFENSION ¥
A

Shasfa CGyclone

El amplio men(i de opciones de juego nos permitird
modificar casi todos los aspectos de la carrera. Por
ejemplo, podremos elegir el clima y la hora del dfa, asf
como el tipo de transmisién, la pista, el vehiculo y el modo
de juego. Por supuesto, si queremos participar en el
campeonato tendremos que cefiimos al orden de circuitos
establecidos y también se nos permitird salvar la partida.

TOTAL TIME- 03 21 21
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Tanto los vehiculos
como los escenarios
estdn generados a
base de poligonos
texturados que nos
permitirdn disfrutar
de un entorno tan
atractivo como
espectacular, muy a
tono con la idea
general del juego.




Preview - Saturn - Playstation

BALONCESTO ERTREMO

Acclaim nos presentard en breve un nueva entrega de una de
las sagas de simulaciéon de baloncesto mds “aclaimadas” de
la historia. Su nombre serd «NBA Jam Extreme», y promete

diversion y espectdculo a raudales.

Iverd a demostrar que sabe
sacarle todo el jugo a sus éxitos de siempre
con una nueva version 32 bit para Saturn y
PlayStation de su archiconocido«NBA JAM».

El sorprendente arcade de baloncesto “2
contra 2” que hiciera de la espectacularidad
su lema, volvera en breve a vuestros hogares
con una remodelacién casi total que incluird
importantes cambios en su aspecto, sus
opciones y su sistema de juego para
prolongar su exitosa vida unos cuantos afios
mas.

Su nombre serd «NBA Jam Extreme» y
estéticamente [lamard poderosamente la
atencion la llegada de una oleada poligonal

]

que conformard tanto a los jugadores como al
campo. Gracias a este recurso técnicoel
terreno de juego abandonard su cldsico
aspecto 2D para convertirse en un estadio
virtual 3D al mas puro estilo «NBA Live ' g

Los jugadores por su parte ganardn en "'
realismo al hacerse mas evidente su
musculatura, sus facciones y sus
movimientos. Buena culpa de esto Gltimo la
tendran los arduos trabajos realizados con
técnicas de captura de imagen que han tenido
al escolta de los Washintong Bullets, Juwan
Howard, como conejillo de indias. Os
podemos asegurar que el resultado sera
francamente impresionante.

imero de jugadores
fequipoy se 1ntroduc1ra un

Con tantas cas nuevasca
olvidado recordar que habra ¢
modificara en absoluto: su as
jugabilidad. =




«NBA Jam
Extreme» os
dard la
posibilidad de
disputar los
encuentros con
un jugador de
aspecto
“normal” o con
una cabeza y
unos pies
enormes.

Esto dltimo
resulta mucho
mads vistoso
¢cverdad?
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La seccion de
estadisticas se
verd mejorada y
ampliada en
esta nueva
entrega de
«NBA Jamy.
Los porcentajes
de tiro, las
asistencias y las
anotaciones 0s
serdn
mostradas con
todo lujo de
detalles.
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Para lograr el realismo que posee «<NBA Jam
Extreme» en Acclaim han tenido que echar mano
de las dltimas técnicas de captura de imdgenes.
El proceso es complejo e incluye varias fases,
entre las que destacan la colocacién de un traje
especial lleno de puntos de luz y su posterior
grabacién en video (1, 2y 3). El escaneo de los
contornos de la cara del jugador (4) y su paso al
ordenador para ser renderizada (5).
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iLA AVeNTURA MaS
GRANJE JAmAS JUGaDa!
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Los que hemos tenido la suerte de jugar con N64 os de acverdo en af
que «Super Mario 64» es uno de los mejores juegos de todos los hempos,
no el mejor. Los escenarios en los que transcurre son mcrexﬁ? ol s =l
sensacion de tridimensionalidad que ofrece es total y la c d de' £
sorpresas que esconde le aseguran una wda#rg, ' Egasf‘azgﬂgs 43
r nos han empujado a ofreceros un reportaje especial que os"'em
presentando mes a mes hasta |a fecha de lanzamxenfo de
en Espana, alla por el 1 de marzo. '~
on las imagenes y los coment

»'.|

§ Este es el comienzo del juego.
El inmenso Castillo de la
Princesa se presenta ante
"™ nosotros lleno de puertas y
3 misterios que resolver.

/ sobre las puertas nos indican
 hardn falta para abrirlas.




uper Mario 64» se va a
convertir por derecho
propio en el emblema
de una consola,
Nintendo 64, y de
nueva generacion de
videojuegos. Este cartucho
reiine en sus circuitos el
carisma de un personaje mitico,
la garantia de una concepcién
de juego infalible y todo el
saber de Shigeru Miyamoto, un
hombre que combina como
nadie la imaginaciényla

Este es el anico nivel al que podremos
acceder directamente, al cual se
entra saltando a un cuadro que
tiene pintadas unas bombas. Serd
una fase facil que nos servird para
conocer el tipo de peligros a los que
Mario deberd enfrentarse a lo largo
de su larguisima aventura. Nuestro

»

objetivo serd luchar contra el Rey de las Estas gigantescas bolas bajardn por la
Bombas, hasta el cual llegaremos ascendiendo por empinadas colina en la que se encuentra el enemigo
cuestas evitando ser aplastados por enormes bolas de metal. Al
derrotar al Rey conseguiremos nuestra primera estrella.

Podremos volver a entrar en este nivel para localizar las cinco
estrellas restantes, y, de paso, echarle una carrera a una tortuga,
encontrar todas las monedas rojas o aprender a manejar los cafiones.

final intentando aplastar a Mario. Fijaos

en un detalle: no hay pixelacion. o

S

escalofriante en s| ‘
[ faﬂi ‘

Un juego de una genialidac
Este es el enemigo final del nivel, el 2 e I At Iy e,
Rey de las Bombas. Para derrotarle solo 'equ1p?mble & hJ@m %
deberemos cogerle en brazos y lanzarlo propios origenes, «Super Mario
evitando que nos agarre. Bros».

«Super Mario 64»
va mas alla de ser un juego
divertido, -que lo es, y mucho-.
«Super Mario 64» viene a
demostrar sobre el papel lo que
significan todos aquellos
términos rimbombantes que
Nintendo nos ha venido
repitiendo durante anos:
anti-aliasing, trilinear
mip-mapping interpolation,
) perspective correction...
términos que cobran de
repente todo su sentido. »

Cuando volvamos a esta fase, aparecerd
esta tortuga retdandonos a una carrera.
Si conseguimos ganarla nos dard una

....................I........‘...........-..............IC............................

En esta fase aprenderemos muchas cosas que mds adelante resultardn de vital estrella mds.
importangia. Una leccion que no debemos dejar de aprender es cémo pilotar el

cascaron de una tortuga como si de un monopatin se tratara. No s6lo resulta muy
divertido, sino que nos servird para cuando esta habilidad resulte imprescindible.

(N

&

' 4

Con la primera estrella en
nuestro marcador ya podremos
probar suerte en otros
subniveles. Por ejemplo en éste,
que nos permitira recolectar una‘ S
estrella mds.

Para llegar hasta él tendremos
que saltar a través de una OXes hXE
vidriera con el retrato : - G220
nrincesa ra cor




presentando ,

escenarios en los que puede
moverse, (andar, nadar, correr,
volar...) con entera libertad. Es
decir, que no existen caminos,
-ni objetivos-, prefijados y los
tinicos limites los ponemos
nosotros a la hora de decidir
déonde queremos ir y qué
queremos hacer.

Esto presupone que todos los
elementos de los escenarios se
generan en sus tres
dimensiones espaciales,
circunstancia que, aunque
espectacular, ya hemos vivido
en algin que otro juego. Sin
embargo, en todo lo visto hasta
la fecha, esta generacion
provocaba varios problemas
técnicos: brusquedad en la
generacion de los poligonos,
“temblores” de las texturas en
‘ ancias largas y

Aunque os parezca que os mostramos una barbaridad de
movimientos y acciones de Mario, lo cierto es que este “cuadrito” no
es mas que una pequefiisima muestra de todo lo que puede hacer este
polifacético héroe. La gran mayoria de las acciones basicas que aqui
podéis ver tienen numerosas variaciones y matices que permiten, por
ejemplo, que Mario salte de unas diez maneras diferentes o que
ataque a sus rivales con mds golpes que el mismisimo Van Damme.
Ademds, hay combinaciones de movimientos que dan lugar a otra
buena cantidad de acciones y animaciones diferentes.

EL mes que viene, os seguiremos hablando de mas movimientos.

Abrir puertas o cofres y usar llaves son
animaciones que Mario realiza de

manera automdtica, sin que hagamos
nada, pero son una delicia para mirar.

El ataque basico de Mario es un buen
purietazo, aunque siempre puede estar
acompariado de un gancho, una
patada o un pisotén malintencionado.

L)

A

Agacharse siempre ha sido una de los
movimientos mds divertidas de Mario.
Ahora es tan simpdtica como siempre,
pero ademds da lugar a nuevas acciones.

El joystick analdgico detecta la fuerza
con la que se le toca, de manera que si
apretamos suavemente en una direccion
Mario andard en vez de correr.

NITPT LI

TR

IR

Transportar objetos es otra
de las habilidades que Mario
desarrollara hasta sus
tltimas consecuencias.
Podrd agarrar (y arrojar)
casi cualquier cosa.

Correr serd la base de muchos de los
saltos y ataques de Mario. Ademads, si
la carrera es muy larga y continuada
ird ganando cada vez mds velocidad.

Si no queremos jugar con Mario éste se
sentard en el suelo y llegard a dormirse,
adornando el proceso con las posturas y
ruidos propios del que se aburre.

i -2
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Hacer el pino es una manera tan
buena como otra cualquiera

para alcanzar objetos altos o

\ preparar un enorme salto.

Durante el juego podremos modificar
la vista continuamente y ademds
dispondremos de un botén para mirar a
nuestro alrededor. Realmente dtil.

por . W

7.,

)& PRk
Saltar es lo principal en un
plataformas y Mario no quiere
decepcionarnos en este aspecto: salta
hacia atrés, hacia delante, de lado...

Nunca habréis visto nadar a Mario con
tanto estilo como ahora. Con el
aliciente de que las 3D son absolutas
cuando estamos bajo el agua.

o)

Cualguier cosa es susceptible de ser
trepada: drboles, postes, estalactitas.
Cualquier sitio alto es bueno para
encontrar nuevas sorpresas.




Un estrella no es muy alto
precio para disfrutar de
esta locura
plataformera. Si
s queremos salir vivos de aqui
¥ tendremos que empezar a “trastear” con los
cambios de perspectivas para encontrar la vista que mejor
'  se adapte a la situacion. Lo decimos porque atravesar una
: asarela sin caerse o evitar ser aplastados por una roca
“sube-baja” no es sencill cemos desde una perspectiva inadecuada.
El primer objetivo de est acabar con su jefe, una gran baldosa que intentard
aplastarnos una y otra vez. Claro que si investigamos bien descubriremos muchos pasajes
Cultos, cariones y un monton de plataformas aéreas con mds de una sorpresa.

S0
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. Las plantas carnivoras son otro
iejos enemigos de Mario. En esta fase
- permanecerdn do s hasta que
- con ‘Wos,la‘i rudencia de
,dcercarnos g ettasy
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En la mayoria de las fases
podremos encontrar un peculiar
modo de transporte: un cafién
disparador de “Marios”. Sin
embargo, los cafiones nunca
estardn disponibles desde el
principio de la fase sino que

"aparecerdn tapados por una
baldosa con el dibujo de una
. bomba rosa. Nuestra misién sera
fpera_r a que se desplqm : do canve_rtimos en una Mario-calcoman ; i ¢ el encontrarla bomba rosa real y
lespués deberemos salt realizar uno de los muchos ata
el salto “aplastante’ gue se hablar con ella para que nos
: " : @xG  ART| retire la tapa y acceder a las
tripas del cafién. Una vez dentro,
podremos apuntary disparar para
lanzarnos hacia el punto elegido
del mapeado. Eso si, hay que
tener cuidado al calcular las
distancias. Estos cafiones nos
abrirdn muchos nuevos caminos.




» En «Super Mario 64» no hay
pixelaciones, ni tiemblan los
objetos, ni se producen
generaciones bruscas ni bailan
mas poligonos que los
obligados en los cambios de
camara demasiado forzados.
Anti-aliasing, trilinear
mip-mapping interpolation,
perspective correction...

Pero todas estas virguerias
técnicas, al fin y al cabo, de
nada servirian si el juego no
cumpliese su principal objetivo:
divertir. Y «Super Mario 64»
sabra hacerlo como nadie.

Su gigantesco mapeado, los
innumerables secretos que
esconde, la diversidad de
situaciones y acciones que
plantea, la variedad de sus
enemigos, las magistrales
animaciones de Mario, lo
innovador de su planteamiento,
las imaginacion que desborda...
son mas que sobradas razones
para entusiasmar a cualquiera.
A nosotros personalmente nos
han cautivado. Y por eso, a
partir de este mes y hasta su
fecha de lanzamiento en
Espana, -previsiblemente el 1
de Marzo-, vamos a ir

[ ran
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Tres estrellas nos dardn el acceso a la
primera fase acudtica de «Mario64»

Ay una de las mds bellas que hemos
visto jamds en juego alguno. Merece
la pena tranquilizarse unos minutos

para observarlo todo y disfrutar de la

Para obligar a salir a la morena del
barco deberemos apostar nuestro
pellejo a que no nos atrapa entre sus
dafilados dientes. Da miedo de verdad.

K & %9 YRG  fR4

v las transparencias para ofrecer una .
sensacion total de estar sumergidos en el agt
mientras tanto, id aprendiendo a bucear y a calcular el tiempo g
Mario puede aguantar sin respirar... Una experiencia genial.
Aqui deberemos entrar en un barco hundido (con permiso de una
enorme morena) y conseguir sacarlo a flote mediante un sencillo
puzzle con cofres. Esto nos concederd la primera estrella del nivel, pero .
no la dnica. Buscad cariones, explorar las cuevas submarinas, mirad
dentro de las enormes ostras que pueblan los fondos oceanicos. :

facil solucion, aunque mi s
los cofres en el orden correcto ﬂfendo que cada Vez . 4%
que fallemos recibiremos una arga eléctrica. . 4 2

frk 70

- Pececillos de colores,
O grutas, cofres, ostras
~ gigantes, morenas... en el
fondo del mar del
mundo de «Super
lario 64» no falta

 solo detalle.



Nieve, hielo y viento serdn los grandes
enemigos de Mario en esta resbaladiza
fase. Toda plagada de cuestas arriba y [ - Iy P30
cuestas abajo requerird de nosotros - o ; A “*f
grandes dosis de equilibrio y
paciencia. Sobre todo para llevar al
bebé pingiiino hasta su mamd o para
ganar a su papd en una carrera por una
rampa -ahora si-, mucho mds complicada que la de
la vidriera de la princesa. Si 0s parece poco no perddis de vista los
grandes precipicios que amenazan por doquier garantizandonos la
pérdida de una vida si caéis en ellos. Habrd cafiones y transportadores
mdgicos esperando a que seamos capaces de encontrarlos. Ya sabéis:

tened a punto vuestros sentidos de la orientacion y del equilibrio, si
no estareis perdidos.

AN Bx22 wxs

Mama Pingiiino se sentird realmente
feliz si le devolvemos a su hijito. Para
ello nos habremos debido de convertir
previamente en campeones de slalom,
resbalando por pendientes heladas
apoyados en... nuestras posaderas.

iLo que hay que hacer por conseguir una
estrella!

Hay una puerta que tiene una
estrella y que sélo podremos abrir
cuando tengamos ocho de ellas.

Tras la puerta hay un largo

pasillo que se abrira bajo

nuestros pies para arrojarnos a las
entranas de una de las mazmorras
Bowser. El peligro se siente en el aire...
Calentad los dedos, elegvd la perspectiva con acierto y preparaos
para adentraros en ndo de plataformas méviles y.
que no dan opcion

-«




buenos.
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Ya estamos inmersos en una
nueva era. Hace un afio «Fifa 96»
revolucioné en PlayStation el
concepto del fltbol a base de
gréficos pre-renderizados,
perspectivas maltiples y hasta
narradores deportivos. Entonces
fue lo nunca visto. Con el tiempo,
otras companias han ido
presentando sus propuestas,
incluyendo todos esos elementos
y otros mds, consiguiendo que el
fltbol pasase a ser un género del
altisimo nivel, que ha ofrecido ya
muchos y muy buenos titulos en
32 bits.

Pero los que llevéis tiempo en
esto, sabréis de sobra que
Electronic Arts sabe jugar sus
cartas como nadie, y que
cualquier nueva entrega de «FIFA
Soccer» se presenta con plenas
garantias para situarse en lo mas
alto del podio. De ahi que en esta

ocasién, -viendo como estd la
competencia-, «FIFA 97» aterrice
con un montén de novedades,
dispuesto a conquistar
nuevamente el corazén de los
buenos “futboleros”.

Para empezar

> los sprites
pre-renderizados de la versién 96
que daban forma a los jugadores
han pasado a mejor vida, siendo

sustituidos por poligonos
texturados capaces de ofrecer un
nivel de disefio y animaciones
sorprendente. Eljuego presenta
ahora un aspecto novedoso, mas
acorde con los tiempos que
corren. El tamafio de los
jugadores es ahora mucho mayor,
se han eliminado totalmente las
pixelaciones en los primeros
planos, eincluso el juego de

Dentro de las
nuevas
animaciones
que presentan
los jugadores
destacan los
movimientos de
- los porteros.
Ahora son
capaces de sacar
balones con los
pies y despejar
@ el balon desde

& diferentes

posiciones... Ni
Vitor Bahia.

camaras ofrece ahora una
posibilidad mds, alcanzando las
ocho perspectivas a elegir. Esta
excelente remodelacion técnica
se completa con la inclusién de
dos narradores, capaces de
intercambiar didlogos, comentar
las jugadas y nombrar al jugador
que lleva el balén, (aunque todo
ello, desgraciadamente, en
inglés).

Lo que no ha variado tanto ha
sido la famosa concepcion del
fatbol de «FIFA». También nos
encontramos en esta ocasion con
un fatbol complejo, dificil de
dominary que, por su descarada
intencion de parecerse lo mas
posible a la realidad, requiere de
mucha prdctica hasta poder
controlarlo con garantias. Sin
embargo, esta vez EA ha querido
abrir este estilo a un mayor

abanico de usuarios, incluyendo »
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En los primeros ST Pavl

planos se puede ' A
apreciar el gran
trabajo de EA Sports
a nivel grdfico. En
los primeros planos
ha desaparecido la
pixelacion e incluso
se pueden ver
claramente los
ndmeros en las
camisetas.

Dentro de las
ocho camaras
disponibles, la
que sale siempre
sale por defecto
es la mds
practica a la
hora de jugar.
Se parece mucho
alas
retransmisiones
televisadas.

Gol de
{9) G. Zola

En esta ocasion ‘?fh EQUIPO RROP|

2 = - 1 P Zubizarreta A Campo
podréis crear P oh Aeane Campo,
5

diferentes equipos B : L R S
con los mejores E’vf‘g}}pép (E; Eol Attt ay

jugadores del mundo S M ®

para disputar con
Ml ~merica Carlos £

Hagi G
1 Formacién 4°4°2  Alineacion Inicial EBrmacion’ LiEers - AINeaclonIniE]
do ti Chair S 7 . ormac 2T O
e“OS to tpo de Lop:‘s M 7 Estrategia Normal Ajustar Posicion Estrategia Todo Ataque Ajustar Posicion
partidos amistosos.
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BRASIL Nombre Pos

En esta version 97 se han mejorado algunos aspectos dentro de las
opciones tdcticas. Ahora, ademds de elegir la formacion y la
& 2 Z . . . . . .
EI esperd d 0o ((F' FA 97)) por Fl n esta estrategia, podremos situar libremente la posicién de cada jugador en

aquu’. LOS USUArios de P|ayStati0n ya el campo. Una delicia para los estudiosos del futbol.

pueden empezar a disfrutar del mejor g
LBl 5™ SELECCION DE CONTROL

’
partido podremos ¥ 3 Do A
Fatbol en su consola. Ll e T e
dificultad (Pro, Semi- :
pro o Principiante), y Principiante
el nivel de habilidad
e i (simple o complejo).
e | Esto, unido al tipo de
Juego (accién,
simulacién o arcade) |
permite configurar el
Jjuego a la medida de
cualquier jugador, ya
sea experto o no en
estas lides.

Ligas, copas y recopas

| r—lA. Madrid
Blnb“ly g BUA Madrid
v o
Vi::::':. ) Tm"".v" WA Madrid 1 ::l:c:‘!‘o'::
—
‘ I’

Tenerife [ B Giign

Tenerife [J—! | iy g Gijsn
Betis| || ‘\ Bl composten

La Real [ll— it r— Il Composteln

Betis | --—] I K Compostela
; - L ;
Bt I Betis [ ] N Il compostela IV encin

Santander |~ — r— Il Albacete
Deportive B s A bacete

Deportivo [ill— —ICeta

Una ves mds «FIFA Soccer» nos |l f
s . e LGA i i
ofrece la posibilidad de jugar la 4 el
liga de cualquier pais, torneos
de copa e incluso un
A Fecha Jucgo Oponanto Rosultado
= S 15 6 4
emocionante play-off. En ellos o il

pueden participar hasta ocho e oy ol
equipos dirigidos por otros

Juventus

Oct 13 42 Fiorontina
Partido de hoy Juventus VS. Bori

«FIFA "97» mantiene las sefias de identidad que han caracterizado a esta serie: tantos jugadores. [: Simviar O:Flchaipy
fitbol de calidad pero que exige a cambio una gran habilidad por parte del jugador.




En «FIFA97» podréis disfrutar de goles de todas clases: desde fuera del drea,
con remates de todo tipo, de carambola, con pardbolas de 40 metros... y es
que una vez mds el juego de EA Sports destaca por su similitud con el fiitbol

real. Cualguier cosa que pase en un campo de fiitbol la podréis ver aquf.

En esta ocasion EA

una opcion para
intercambiar
jugadores entre todos
los equipos del L]
mundo, algo
fundamental para
actualizar las
plantillas y evitar que
el juego se quede
anticuado.

b i
no ha olvidado incluir é“‘ljfz F‘ICHA‘JES{ :

ESPANA

R. Madrid

Inter

Nombre Pos

Suker D
Mijatovic P
Sanchis M

ITALIA Nombre Pos

Pagliuca G
Bergomi G
Carbone B
Zamorano |

General

La version para Saturn de
«FIFA 797> saldra a la calle al
mismo tiempo que todas las
demds, a principios de diciembre,

» un nivel mds de dificultad
(principiante), un modo de juego
diferente (arcade), y una curiosa
opcién gue nos permite elegir
entre un control simple o
complejo.

Combinando todos estos

parametros, podemos convertir
el compacto en un juego
asequible casi para cualquier
jugador, o en el simulador mas
complicado y dificil que hayais
visto jamds. De hecho la
intencién de EA es que el jugador
vaya quemando etapas hasta
llegar al nivel mas alto.

De todos modos, hay que
recordar que una vez mas
tendréis que “aprender” a jugar
en corto, en largo, a rematar a
puerta o utilizar todas las

ol

técnicas individuales de cada
jugador, algo que os costard mas
a unos que a otros, pero que con
el tiempo puede llevaros a
disfrutar del fatbol como nunca.

Por (ltimo, EA no ha olvidado
completar su ya de por si
excelente repertorio de opciones,
incluyendo asf algunos
elementos nuevos como la
eleccién del tamafio del campo,
las repeticiones instantdneas, la
imprescindible opcién para
intercambiar jugadores o el
curioso y divertido modo de
juego de fitbol sala.

Como veis, todo un elenco de
novedades que convierten a este
juego en una secuela a la altura
de lo esperado.

o Manunel del Campo

si bien su programacion va alqo
mds retrasada y EA no pudo
Facilitarnos una copia definitiva.

En los planos generales podréis comprobar que en el juego hay varios tipos de
estadios y de diferente capacidad, pero todos ellos han sido realizados con un
disefio muy parecido a los reales.




Sin duda se trata de
una de las novedades
mads llamativas.
Consiste en una curiosa
modalidad de fitbol
sala, en la que se
enfrentan seis
Jjugadores por equipo
(cinco y el portero), y
donde el balén siempre
estd en juego, ya que
unos paneles impiden
que salga por ningtin
lado. Resulta bastante
divertido y se marcan
muchos goles, aunque
a veces parece algo
caotico. Un buen
regalo por parte de EA.

Ahora también futbol-sala

Las mejores jugadas

-

Ya es una opcion
cldsica. Una vez mds
podremos repetir al
momento cualquier
Jjugada, utilizando la
camara que mds nos
convenga. Ideal para
enjuiciar la labor de los
darbitros o disfrutar de
los mejores goles.

En esta ocasion ha sido el
genial jugador francés David
Ginola el encargado de poner
suimageny sus
conocimientos al
servicio de esta
nueva version de
«FIFA Soccer».

En las faltas se indicard el nimero de los jugadores
que pueden intervenir en la jugada.

PLAYSTATION

Consola:
T DepormvVO
Compaiiia: EA

EA SporTs
N2 de jugadores: DE1AS
Ne de Fases:—LIGAS Y TORNEOS

Niveles de diﬁcu|‘(ad:—3
CD Rrom

Programacion:

Memoria:

GRAFICOS:— 92
Los poligonos texturados han mejorado el
disefio y las animaciones de los jugadores.
Eljuego de cémaras, una vez mds, superior.

Son1Do: 92

Sensacionales efectos de sonido, al igual
que las voces de los comentaristas. Si
estuvieran en castellano...

JUGABILIDAD: 91
Los niveles de dificultad y habilidad lo

hacen asequible para casi todo el mundo,
aunque no deja de ser un juego dificil que

requiere prdctica.
94

DIVERSION:

Si se alcanza un control aceptable, sus
posibilidades son infinitas, tanto en el juego
como en las opciones y el nimero de equipos.

VALORACION: 94

EA Sports no ha defraudado y nos
presenta un «FIFA 97» que ha
sabido cumplir con las expectativas.
De hecho, se le ha dado un buen
repaso a todos los apartados,
mejorando algunos y actualizando
otros, logrando de esta forma el
FIFA mds completo de la historia
(hasta el afo que viene,
suponemos), y que en cuanto a
nimero de equipos, plantillas y
Jjugadores alcanza el mdximo nivel.
Se necesitan muchas horas para
llegar a dominarlo, pero después se
convierte en una auténtica delicia.
Recomendado especialmente para
los futboleros de pro.

RANKING:
FIFA 97

FIFA 96

Olympic Soccer

S S




Uno de los grandes misterios de la historia d@ |
videojuegos ha sido la tendencia de EA a refli
mejores trabajos en las versiones para Mega
Drive que para SuperNintendo. ;Casualidad?
;Preferencia?. No lo sé. El caso es que casi la
totalidad de los juegos que han sido versionados
para ambas consolas siempre han salido mas
redondos en los 16 bit de Sega.

Y en este juego que nos ocupa, -del que la propia EA
\ ha anunciado que serd el Gltimo «FIFA» en 16 bit-,
no se va a romper la tradicién: de nuevo la
version de MD supera claramente a la de SN en

varios apartados.

. Lo que si tienen en comdn

ambas versiones es que no estamos ante
un «FIFA» cargado de novedadesy
sorpresas, como sucedié en las
anteriores ediciones. Se trata mas
bien de una actualizacion de «FIFA
96%», que presenta algunas mejoras
técnicas y un par de nuevas
opciones. Estas mejoras se
concretan en los siguientes
puntos. Graficamente, el juego
presenta un mayor cuidado, lo que
se refleja claramente en la inclusion de nuevas
animaciones de los jugadores (entre las que
. destacan los empujones que se danalsaltara
= porun balén) y en su aspecto mas estilizado.
También hay que resefiar el considerable
aumento en la velocidad del juego.

\
Z|
1%

r otro @ orp on lainclusién
futbol|Saka, ugs’ clifio alj e fatbolindoor al
estilo americano (sin posibilidad de que el balén pueda
salir del terreno), que aunque no alcanza, légicamente,
el nivel del fitbol, resulta un detalle de agradecer. EL
repertorio de novedades se completa con las nuevas
repeticiones instantdneas y automaticas de los goles y las
faltas.

Por lo demds «FIFA 97» continta siendo el mismo
simulador complicado, duro y apasionante de siempre,
(algo menos en la version para Super Nintendo), capaz de
ofrecer posibilidades infinitas a quienes consigan
alcanzar cierto nivel en su control.

Sin embargo, mientras en Mega Drive estas mejoras han
conseguido elevar notablemente la calidad de su
antecesor (algo muy meritorio, ya que parecia imposible)
en SN no ha habido la misma suerte y, por ejemplo, el
aumento de la velocidad provoca que a veces el ritmo sea
algo excesivo.

Otra diferencia notable es que en esta ocasién tampoco
se hanincluido en la version parta SN las opciones para
crear equipos, jugadores y torneos propios de la que
dispone MD (fundamental para actualizar las plantillas) y
que tampoco se ha solucionado el problema del “scroll”
de la version 96, que a veces nos impide ver la
consecucion de algunas jugadas.

En definitiva nos encontramos ante dos extraordinarios
juegos que aunque, légicamente, han perdido su
capacidad para sorprender, han conseguido ampliar las
posibilidades de sus antecesores, notablemente en la
version para MD y ligeramente en la de SN.

= Manuel del Canmpo




vuelven a ofrecer la posibilidad de realizar
Jugadas ensayadas tanto en las faltas
como en los saques de esquina. Una buena
ocasion para sacar la pizarra y ganar los
partidos a balén parado.

R ——

el
Bolsa de fichajes

e

El apartado de
opciones es
asombroso, sobre
todo en Mega Drive.
De nuevo la version
para esta consola
incluye un sensacional
repertorio que nos

permite crear y
ponerle nombres a los
Jjugadores, configurar
equipos e
intercambiar
Jjugadores entre
equipos. Un elemento

omercio de jugadores

fundamental para —

actualizar las ligas de —

este afio. [
Lastima que en SN M FHerro

no se hayan incluido [ Reservas

estas interesantisimas W Gienun

3 6 Mlewpo
opciones.

«FIFA 97> es, sin
duda, la culminacidn
en simuladores de
Fathol,
especialmente en
Mega Drive.

tbol sala

La novedad mds destacable de
«FIFA 97» es la inclusion del
fatbol-sala. Se trata de partidos
de 6 contra 6, en una cancha
reducida, en la que el balén
siempre estd en juego. En
principio resulta divertido, pero
el escaso margen para crear
Jjugadas y el ritmo
excesivamente rdapido le hacen
poco jugable. No es la bomba,
pero puede servir para relajarse
un poco entre partido y partido

Consola: MEGADRWE
Tipo: DEPORTWO
Compaﬁfa:“ELm_m
Programacidn: EA SPURTS
N2 de juqadores:_—m'.
N de Fases: 12 LicAs
Niveles de diFicultad:—Z
Memoria: 16 MEGAS

o

FIFA O
'goldeditioh (

All rights reserved

Licensed By
Sega Enterprises, ltd

GRAF|005:—96

Ligeramente mejorados con respecto a su
antecesor. Mds no se le puede pedir a
Mega Drive. Simplemente geniales.

Somno:—g2

Se han incluido nuevos efectos de sonido y
nuevas melodias, con lo que se mantiene
el gran nivel de siempre

JUGABILIDAD:—94

El aumento de la velocidad hace que el
Jjuego sea mds intenso, pero igual de
apasionante que siempre. Requiere
prdctica, eso si.

DIVERSION: 9%

Con tantos equipos, opciones ,torneos, y
ofreciendo un fiitbol real y divertido...
¢Alguien se puede resistir?

VALORACION: 9 5

«FIFA Soccer» pone un colofon de
oro a su trayectoria en Mega Drive.
«FIFA 97 estd, sin duda, a la altura
de los esperado, y aunque
evidentemente ha perdido un poco
su capacidad de sorpresa, lo cierto
es que posee un nivel de calidad
superior a todas las versiones
anteriores, lo cual parecia algo casi
imposible de conseguir.

El resultado es un juego
absolutamente brillante en todos y
cada uno de sus aspectos (grdficos,
Jjugabilidad, opciones...), lo que le
convierte en el mejor juego de fiitbol
en la historia de Mega Drive. Y
posiblemente también en el mejor
para 16 bits.

RANKING:
FIFA 97

FIFA 96

ISS De Luxe

=




En las dos versiones se ha vuelto a incluir la opcion
“Prdctica”, fundamental para que el jugador perfeccione su
dominio del balon. Aqui se podrdn ensayar pases, jugadas,
tiros a puerta, saques de banda, corners y faltas desde
cualquier lugar del campo, con la posibilidad de elegir el
nidmero de contrarios que se quiere tener enfrente.

Las nuevas animaciones aparecerdn
sobre todo en los contactos entre
Jjugadores. Ya sabéis que la serie «FIFA
Soccer» es real hasta para mostrar la
dureza de este deporte. Menos mal que
los drbitros estdn para cortar los
posibles brotes de violencia.

]

- .
- = Piacenza
" { Fiorengtn ol { ForenTe

! UiEEnZa "{;{’{ AL

Vi Za

s [T Ddinese.
[ DuEmE ( Atalanta

| — TOr 0o
| cagliari ‘{Cal’];liﬂ’:i -

«Fifa 97» cuenta con los mismos torneos de otras
ocasiones, es decir, Ligas, eliminatorias y playoffs. Como
recordaréis, en ellos pueden participar hasta ocho
amigos. De nuevo la version de MD supera a su
homdnima de SN, ya que incluye la opcidn de crear ligas
y torneos propios.

La versidn para Super
Nintendo no ha
alcanzado el nivel de su
homdnimo en MegaDrive.
A pesar de ello, se trata
también de un gran
juego, sin duda.

Conso|a—S—LlEEB—N-INIEND—[1

Tt DEPORTIVO
_ ELEcTRoNIC ARTS

Compania:

Programacion: EA SPURTS
N2 de jugadores:

N2 de Fases: 12 LIGAS
Niveles de diFicu|tad:——2
Memoria: 16 MEGAS

-

L 4

‘gold edition ‘ ( , 1

GRAFICOS:———g3

Nuevas animaciones y aspecto mds vistoso
que en su antecesor, pero sigue
apareciendo el molesto problema del scroll.

Somno:———92

Tanto los efectos como las melodias
mantienen un nivel sobresaliente.

JUGABILIDAD:——88

El aumento de la velocidad no le ha
sentado del todo bien el juego.
Algunos goles no se ven.

D|VERS|0N:——90

Asegurada. Aunque ciertos defectillos
técnicos y la ausencia de opciones
imprescindibles, le impiden alcanzar el
magistral nivel de la version MD.

VALORACION: 90

Este nuevo «FIFA 97» para SN, me
ha dejado algo contrariado. La
razon es que al habérsele imprimido
mds velocidad al juego, el famoso
“concepto FIFA” ha variado un poco,
v parece que ha querido alejarse de la
simulacion pura y dura para meterse
en terrenos mds arcade.
Nadie puede dudar que se estamos
ante un gran juego de fiitbol, que
aporta, ademds, algunas mejoras
con respecto a su antecesor (grdficos
mds vistosos, inclusion del fiitbol
sala...), pero en mi opinion, su
Jjugabilidad se ha visto algo afectada.
Sin duda se trata de una cuestion de
gustos, pero yo personalmente
preferia el estilo anterior.
Aln asi, sigue siendo un «FIFA». Y
eso vale mucho.

RANKING:
FIFA 97

FIFA 96

ISS De luxe




IomEETE IMPACT RACING

R A c l N G | .............................................................'

Debes ganar, sea como sea. Te subes a un coche de combate
modificado y te preparas para la batalla de tu vida..

10 desafiantes circuitos, incluyendo loopings, curvas
imposibles, saltos, etc.

Uno de los mas rapidos juegos de 32 bits que hayas visto
jamas.

6 coches mortales de necesidad.

Un arsenal de armas para “limpiar” la carretera incluyendo
canones laser, misiles buscadores de calor, minas de suelo,
bombas inteligentes, muros de fuego, etc.

14 fases de bonos para rearmar y reforzar la fuerza de tu
vehiculo,

© 1996 Funcom Productions A/ A/S

5

VICTORY-BOXING’ 97

.oo.ooooo.ooooooooooooooooooo.oooooooooooooooooo.ooooooooooooooooo-oo
b e

_yY. 3
Seioras y sefiores “Victory Boxing ‘97"
El rey de las simulaciones deportivas ha vuelto, mas
grande, mas fuerte, mas duro, iIMEJOR! Dispuesto a
participar en todos los retos.
Lleva a tu Playstation al limite de los 32 bit, con suavidad,
rapidez y nuevas opciones de juego 4D.

LS

The Producer’s Cut

* La técnica, el fisico, el estilo y la tactica seran
fundamentales para alzarte con el titulo de Campeon.

* Solo dominando los movimientos especiales llegaras a
Campeon.

* 30 contrincantes cada uno con sus habilidades y estilo
de lucha,

PlayStation

@© 1996 Victor Iﬁteféctive Software, Inc.

HYPER TENNIS

Hyper Tennis te proporciona la emocion sin adulterar del mejor
tenis, donde los jugadores reaccionan instantaneamente a tus
ordenes.

Hyper Tennis utiliza la dlitima tecnologia de captura de movimientos
en video, recreando los movimientos de tenistas profesionales.

10 Diferentes puntos de vista de la camara.

Seis torneos internacionales: Tokio, Melbourne, Paris, Montreal,
Londres y Nueva York.

Elige entre individual, dobles y dobles mixtos, incluyendo el
modo para 4 jugadores simultaneos.

PlayStation.

© 19é6 Human.

! Distribuidos pur ] !

© 1996 JVC Musical Industries Europe Ltd. Todos los derechos reservados. +FUNSOFT.




Disfrutar de un nuevo Donkey Kong todas las

ccede c!rtas zonas si conseguimos granjearnos su amistad.

Navidades se ha convertido en una costumbre

tan tradicional como el comer mazapdn o dejarse los
dientes en el turrén de almendras. 0 al menos eso es lo que pretenden
Rare y Nintendo, quienes contintian su saga con inagotables energias
y notable imaginacidn. Tanto es asi que esta tercera entrega supera
con creces a la segunda e incluso en algunos aspectos es mejor que
aquél emblematico «Donkey Kong Country» de hace tres diciembres. Y
es que para completar la trilogfa los chicos de Rare han abandonado la
linealidad a la que nos tenian acostumbrados y han afiadido una
considerable cantidad de nuevos elementos que hacen de este juego
uno de los mejores titulos jamds vistos en consola alguna.
La primera gran novedad reside en el mapeado principal.
En los otros «DKC» era un camino prefijado que nos servia Ginicamente
para elegir la fase que queriamos jugar. Ahora, este mapeado es casi
un juego de por si en el que debemos intentar abrir nuevos caminos.
Para hacerlo posible contamos con el simpatico Funky, quien ha
ingeniado diversos medios de transporte que nos permitiran superar
diferentes obstaculos del mapa, al tiempo que unos nuevos
personajes, -los Hermanos Osos-, también nos permitiran

Pero esto es sélo el principio. Los niveles también han cambiado de
planteamiento y ahora nos veremos-obligados a realizar muy
diferentes acciones que van desde resolver pequefios acertijos hasta
aprovechar al méximo las habilidades no sélo de los dos
protagonistas, -Kiddy y Dixie-, sino de todos los amigos que
encontraremos en nuestro camino. Por supuesto el esquema bdsico
del juego sigue siendo el de un plataformas, pero ahora exigira de
nosotros toda nuestra habilidad e inteligencia. En una palabra, que
resulta tremendamente divertido.

También los gréficos han recibido un nuevo aliento y los escenarios
presentan un brillo y un nivel de calidad y detalle tal, que en
ocasiones parece incluso que estamos ante un juego para 32 bits.

En fin, en estas pdginas te contamos mds cosas sobre esta nueva
maravilla para Super Nintendo, por lo que acabo esta introduccién
diciendo, simplemente, que si tienes una SNES, no puedes dejar pasar
este juego. No te lo
perdonarias.

e Sonia Herrang



Los escenarios en esta tercera entrega son mucho mds
alucinantes que en las anteriores y, por supuesto,
totalmente nuevos. Una auténtico despliegue grdfico que
os dejard verdaderamente impactados.

siper bonito, largo, variado,
alucinante... jperfecto!

En este juego nos encohtrareme ’MM‘ s

personajes que nos gyudardn en : .

Algunos son nuevos, pero a otros ya les con = ST

Importante (g Cooperacién entre losodl:s”

Mo, pmtugqmst_us: Kiddy y Dixje,

e a combinacién de [gs habilidades de
monos resultarg imprescindible para

eravanzar en e| juego.

T

e HOOSE_PLAY_ MO

Squitter, la arafia: nuest ] Parry, el pdjaro paralelo: Aparece en
vuelto dispuesta a sequir determinadas faseS’y'st mision es recoger
los objetos que estén fuera del alcance de

los gorilas desplazdndose en paralelo.

i - =

Igual que en otros «DKC», podremos elegir entre
dos jugadores simultdneos, un jugador o dos
Jjugadores altemativos. Eljuego también
: permite salvar tres partidas que, como novedad,
b ﬁ} podremos personalizar con nuestro nombre.

§1%

-

Squawks, el loro: en realidad es una Enguarde, el pez espada: es el mds
familia entera. Unos pueden agarrar antiguo amigo de la familia Kong y como
barriles con sus garras para lanzarlos a los yaisabeéis, es un espadachin may peligroso
enemigos y otros escupen huevos. para las criaturas marinas.

Ellie, el elefante: Puede
aspirar los barriles desde B 4 .
gran distancia para ‘ et ) Tol Nibbla: este hambriento pez ejercerd de
lanzdselos a los enemigos SO LARVEENIRG AR guardaespaldas marino. Si le'damos

o cargar su trompa de 5, B e T s suficiente comida no habrd problemas,
agua para enchufarla o~ s b | perosise acaban los enemigos para
después. Casi podria ser : R A AN - T alimentarle, se revolverd contra nosotros e
protagonista de un juego. A ; A intentard comernos.
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En cada mundo es posible encontrar una de estas grutas
tan coloristas. En realidad son juegos de sonidos y
colores que se van complicando y que hay que superar
para descubrir una de las muchas sorpresas del juego.

- f ¥

L would youw beliieve
, Kaongs !l Wellcome o
Yol neu Bonus)

Hello theres young Dixie,
WSy name s CBazaar and Helllo there ., it
this 1s4my. genmeral store. S

M sy, e ank UG
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Desde que Donkey es Donkey, su vida ha estado
asociada a los barriles. En esta entrega, por
; & r [IE NG ¥ supuesto, no faltan estos orgndos eleme_nt.osylos
rrnirtﬂ'r:dirnir;::}ﬁ W encortraremos de E‘Ddo tipoy con'm u.[trp les
A 1 '}’ S MO L . utilidades: para arrojdrselos a los enemigos, para
» A e . saltar sobre ellos, los habrd que encierran
- sorpresas de todo tipo...

| i
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’ R e Consola: SuPER NINTENDO
g ‘ i - PLATAFORMAS
y vy Compaiia: NINTENDO
m ! ' ] . e Programacidn: RARE
$ : y s NO de juqadores:———————————]—oz
s BN - N2 de Fases: 8
: Niveles de dificultad:—]
Memoria: 32 MEGAS
0
0SCAR
s €08:49 060K - € 18 , :
i £ 2 Prox" ¢ (4% IS
| @ 030 w10 GG CEJFpre
i - adE etk (..n, ‘.') |
i . > ‘, ‘,‘: ’
} 8 85 [x[Zle]= GRAFIC0S:—— 2 9
| 3 Sélo «DKC» mostro algo semejante. Esta
nueva entrega ha perdido, [6gicamente, el
factor sorpresa, pero ha ganado calidad.
5 | ‘ , Sonipo:— 98
o £ - Una pantalla como ésta nos mostrard el estado de La misica de este juego es brillante
| Do -y ,, e, ' nuestra pantjda. Tiempo invertido de juego real, pegadiza y original. Suena a las mil
| 425 T '3 : e porcentaje completado, monedas, objetos maravillas, igual que los divertidos efectos
‘}’ LGS &L [P encontrados... Un completo resumen de la partida. i
RS s R _— d

S —NHAT0S
FLoS MoNpS

Uno de los elementos
cldsicos e innovadores a la
vez de este «DKC» es la
presencia de peligrosos
enemigos finales. Para la
ocasion, los chicos de Rare
han ideado 9 curiosisinos
monstruos, -de los cuales
aqui os mostramos a 6-, con
sistemas para acabar con
ellos de lo mds original.
Cada una de estas criaturas
nos obligard a pensar
mucho mds de lo habitual
para encontrar su especial
rutina de movimientos.

En este aspecto el cartucho
os-recordard bastante a otro
de los grandes de Super
Nintendo: «Super Mario
World 2», que también tenia
en los'enemigos finales uno
de sus elementosmds
sobresalientes y originales.

JUGABILIDAD:—99

Los monos y sus aliados puede realizar
gran cantidad de movimientos, pero esto
no dificulta ni un dpice el control del
Jjuego. Como plataformas, es insuperable.

DIVERSIGN:—98

No sélo es un juego completisimo, sino
que ademds permite jugar durgnte mucho
tiempo gracias a su ajustada dificultad y a
la gran cantidad de niveles ocultos.

VALORACION: 99

Rare ha conseguido volver a poner
de moda a su saga de gorilas y lo ha
hecho recuperando las mejores
virtudes de la primera parte y
anadiendo las suficientes
novedades como para volver a
entusiasmar.

«DKC3» posee una calidad técnica
que muchos juegos para las 32 bits
desearian para siy una jugabilidad
a prueba de bomba. Literalmente,
no se le puede pedir mds a un juego:
proporciona diversion para meses y
asombra constantemente.

Sin duda, un juego absolutamente
imprescindible para todo el que
tenga una Super Nintendo.

RANKING:
DKC 3

Toy Story

Maui Mallard




NOx ades

SegaSatuin

AM#2 presentd esta recreativa
en los salones hace casi un afio,
en pleno reinado de los
simuladores de coches y motos.
Tal vez por esta razdn pasé (y
estd pasando), algo
desapercibido entre el piblico.
Ahora Sega espera que la llegada
de este titulo a Saturn coloque a
este gran juego de lucha en el
lugar que le corresponde.

«Fighting Vipers» es, a grandes
rasgos, un arcade cortado por el
mismo patrén que «Virtua
Fighter», es decir, que los
luchadores poligonales, la
simulacion pura del combate
cuerpo a cuerpo sin magias ni
explosiones y la incuestionable
jugabilidad son sus principales
valuartes.

El juego cuenta .,

parte con unos cuantos rasgos
identificativos que le hacen mds
interesante que otros clones de
la famosa serie de AM#2. Para
empezar, todos los combates se
desarrollan en escenarios
vallados, a modo de cuadrildteros
ojaulas, de tal forma que los
luchadores ven limitados sus
movimientos a este recinto.
Estos muros, vallas o rejas
(dependiendo del escenario),
juegan un papel muy importante
en los combates, pues se puede
arrojar a los rivales contra ellos,
provocandoles un dafio mayor.
Por otro lado, todos los
personajes van equipados con
unas curiosas armaduras que les
dan un aire de gladiadores del

Los nuevos
gladiacores 4

futuroy que al tiempo les
sirven de proteccion ante
los ataques enemigos.
Estas armaduras
amortiguan parcialmente
las embestidas, pero
también pueden
ser
destruidas
mediante
una poderosa
combinaciéon de
golpes, que dejan
a los luchadores a
cuerpo descubierto y
sin ninguna proteccion.
Esta circunstancia
resulta fundamental en
todos los combates, ya que
aunque se puede acabar con un
luchador sin romper su
armadura, si se consigue
destrozar estos protectores la
victoria estd practicamente
asegurada, ya que a partir de ese >



Lucha en equipo

Como viene siendo
R habitual en los
de

 dltimos juegos

B lucha, en «Figh

¥ Vipers» hallaremos

| en el que se podrdn

il confeccionar dos

B equipos de cinco

d luchadores para

§ enfrentarse entre

PLAYERL

AM#2 se ha sacado de la manga unos cuantos personajes peculiares, como el o ) ol
“Pepsiman” que os presentamos en la preview del mes pasado, o este enorme 0so con si. El jugador podra P TV ER)
cara de no haber roto un plato en su vida. Os costard conseguirlos. luchar contra SAF IS S

g amigo o contra la

Una nueva recreativa de lucha surgida
del talento de AM2 llega a Saturn
dispuesta a sequir manteniendo muy alto
el listén en el género.

Las armaduras que llevan los
luchadores pueden destrozarse
mediante la utilizacion de
determinados golpes especiales.

Los iconos situados en las esquinas
superiores os indicardn el estado de
los protectores. La ejecucion de estos
golpes se muestra desde varias
perspectivas diferentes.




del género, si bien
no iguala la calidad
alcanzada por el

mitico «Virtua
Fighter 2»

» momento cada golpe
produce un dafio mucho mayor
en el rival.

Este es, sin duda, el aspecto
mads peculiary llamativo del
juego. Pero no hay que olvidar
que este programa cuenta con
otras virtudes importantes,
como pueden ser la gran
velocidad y enorme suavidad
con la que se ejecutan los
movimientos (aspecto que ya
impresiond en la versién
arcade), el extensisimo
repertorio de golpes de los
luchadores o el correcto
catalogo de opciones y modos
de juego.

“estilo”

No son “fatalities”,
pero este juego cuenta
también con algunas
formas espectaculares de
acabar los combates.
Mediante determinados
golpes, podremos romper
las jaulas que rodean los
escenarios, colocar al
rival en lo alto de una
verja o arrojarlo por
encima de ella. Poco

Eljuego cuenta con
una curiosa opcion
que nos permite
grabar un combate,
para después
visionarlo en
cualquier momento,
como si
dispusiéramos de un
video.

Claro que todo eso no impide
que existan también algunos
defectos, como el hecho de
‘contar con pocos personajes (8
elegibles y algunos secretos) o
la siempre desagradable
desaparicion de algunos
poligonos en determinadas
situaciones.

Pese a estos pequerios
inconvenientes, lo cierto es que
no cabe duda de que AM#2 ha
completado una notable
conversién de uno de los juegos
de lucha mas interesantes de
los dltimos meses. Los usuarios
de Saturn lo agradecerdn.

o Mannel del Campo

SEGASATURN

Consola:
s LLUCHA
Compania: SEGA

AM:2

Programacion:

N2 de jugadores:

N2 de Fases: TURNEE
Niveles de dificultad—— ¢
Memoria: CD ROM

P

10

flom

) 4 (#

\{_7’;’?[}{3

START BUTTON

GRAFICOS: 9

Contiene detalles rompedores, como los
movimientos y determinados disefios, lo
cual no oculta algunos fallos técnicos
como el problema con los poligonos.

v
Sonipo:
Excelente y potente banda sonora y

buenos efectos de sonido. En la linea de
AME2.

JUGABILIDAD:——90

Las jaulas y armaduras aportan una nueva
dimensién, pero los combates no alcanzan
el inaccesible nivel de «VF».

D|VERS|6N:——90

Lucha de la buena con detalles originales,
a la que sélo le falta un mayor nimero de

personajes.

VALORACION:

AM#2 ha realizado un muy buen
trabajo con esta conversion, (como
casi siempre), pero la verdad es que
no estamos ante un juego que nos
deje con la boca abierta. Se han
introducido nuevos elementos en el
género, como las jaulas y las
armaduras, -algo muy de agradecer-
pero no parecen detalles suficientes
como para convertir a este titulo en
algo revolucionario.

«Fighting Vipers» es un gran juego
de lucha, recomendable para los
fandticos del género y que se pone a
la altura de los grandes, pero que no
alcanza el nivel de su mdximo
oponente, «Virtua Fighter 2».

RANKING:

Vlirtua Fighter 2

[ T [ [ [T T e [
Elghtng Vipers
UMK 3

Virtua Fighter Kids
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Un titulo como «Street Fighter Alpha 2» no necesita presentaciones.  equilibrado ache y aprender a controlar los faciles y arrolladores
Su nombre lo dice todo. Habla de un arcade de lucha rdpidoy ataques especiales mientras competimos con un amigo. Los objetivos
vibrante, de personajes gigantescos, de muchos golpes especialesy de  de «S.F. Alpha 2» son los de siempre: divertir a base de
espectacularidad gréfica basada en coloristas sprites. La serie «Street espectacularidad y sencillez. En esta nueva versién han vuelto

Fighter» es, posiblemente, la mds emblematica dentro de los
juegos de lucha tradicionales y este «Alpha 2»
para Super Nintendo y PlayStation resulta
su maximo exponente.

a cumplirse con creces ambos objetivos.

En la versién Super Nintendo han sido

necesarios 32 megas para que Capcom apresara en un
cartucho la fuerza de este demoledor
arcade. Igual que la version para PSX este
juego cuenta con 18 luchadores,
entre los que encontraremos viejos
conocidos como Chun Li, Ryu o Ken,
junto a incorporaciones del
calibre de Akuma, Dan o Guy
de «Final Fight».
Graficamente es un juego
de gran fuerza que utiliza
el carisma de sus
luchadores y sus
ataques para ganarse
la admiracion del
jugador. Admiracién
que se convierte en
pasion al empezar a
jugary descubrir la
facilidad con la que se
combinan los golpes
mas espectacularesy la
velocidad (extrema en el
modo turbo 2) con la que
se mueven los sprites. Los
luchadores no son tan grandes
como en otras entregas, pero es
que su elevado nimero y lo detallado
y preciso de los escenarios (uno por
personaje) no permiten gigantones. Se ha
preferido velocidad y jugabilidad a tamafio.
En cuanto a modos de juego se conforma
con los habituales Versus e Historia, lo que
tampoco importa demasiado dada la gran
cantidad de golpes especiales, combos y
“Shadows Moves” que puede realizar cada
luchador. Un titulo, en resumen, muy
completo que entusiasmard a los fans de la
lucha y enamorard a los fieles a esta saga.

El juego para PlayStation

una ampliacién del primer «Street Fighter
Alpha». Mas luchadores, mds escenarios y
nuevos golpes especiales sefialan las
diferencias mds notables con la
anterior version. Sigue siendo un
juego graficamente
espectaculary absolutamente
jugable, pero con pocas
novedades que aportar.
Sin duda, lo mas
atractivo serd la
incorporacion de
numerosos “combos” de
efectos demoledores.
Estos ataques pueden
realizarse en funcién de
la barra de energia
inferior que se rellena a
medida que golpeamos o, a
mayor velocidad, que
recibimos. La explosion gréfica
de estos golpes y los
“Shadows Moves” es algo digno
de verse.
Por lo demds, tiene tres modos
de juego bdsicos. El
Modo Historia y el Versus
no necesitan explicacién,
mientras que el Modo Training
nos propone practicar ataques
y golpes de todo tipo y de diversa
potencia usando como rival un pelele
que puede defenderse
0 no a nuestro antojo.
e fuaul Lo mejor es disfrutar a
S -3 dos jugadores de este

A i Herrdng



Es un campedn de Thai Boxing que usa en el campeonato la
mayorfa de las técnicas de esta disciplina oriental. Las piemas
son su mejor anna y algunas de sus patadas os recordardn a
Guile. Ha venido al tomeo para vengarse de la derrota que le
infringieron en el primer «Street Fighter».

e e et e, e ., e .

i Estz punky inglés ha aprendido a luchar en
los garitos de los suburbios. La guerra

sucia y los golpes bajos son su lema. En el

cuerpo a cuerpo es una j;estm demoledora

‘capaz de arrollar a cualquier rival que se

~ponga cerca de éL. Usa su cresta a modo de
\ cuchilla y sus manos como cepos mortales.

Es el jefe mewtable de todos los juegos de Capcom.
Su maldad sélo es comprable a la fuerza de sus ataques
especiales y a la violencia de sus puiios. Mantrene un
ethlmo perfecto e entre fuerzay agrhdad

en el mds temible de los riva

Tradicional enemigo final
de la saga. No os vamos a
descubrir nada si os
hablamos de las dotes
psiquicas que le permiten
realizar fulgurantes
ataques. Todavia no deja
ver toda la fuerza que
tendrd en el futuro, pero
aiin asf es peligrosisimo.
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i Chartie es el mejor amigo de Guiley
& comparte con él el estilo de lucha.
Con estos datos ya podéis imaginar
§ | que no hay mayor peligro que &
% ponerse al alcance de sus piemas.
S Su dnico objetivo en el tomeo es
acabar con el diabdlico Bison.

La legendaria agrhdad de Chun Livaa dedicaria integramente a
- vengarse de Bison, asesino de su padre, (hay cosas que no cambian).
" “Yapueden verse la mayoria de sus golpes mmcterfsﬁms”pem no'tiene -
la técnica tan depurada como en «SF II». No veréis su famoso
"hebcdptem" aunque su pa'l:ada multiple resulta mds 5pectacular.f

Vio cémo Sagat mataba a su padrey ha
entrenado realmente duro para poder
enfrentarse a ély vengarse.
Es un poderoso luchador capaz de
{  desamollar “combos” de tremenda
| fuerza. Su estilo de lucha se acerca a la
de Ryuy Keny es tan completo como
ellos, incluso sus golpes especiales se

sabio de la India,
‘maestro de yoga y
discipulo del fuego. Su
habilidad para estirar
e jsusmiembmsle
I LA - permiten mantenera-
(RSB raya a sus enemigos a
DI R base de ataques
lejanos. Pese a su
aparente lentitud es
un rival dificil de
derrotary una ( aliado

r

e ; e e ’ técmms de ataque.
R!EQ. — 4 4D “\:En S A RN 32 PR TS o
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SEVAUR | INGERE — Bl PLAYSTATION
¥ Los técnicas mds antiguas de los SN | “‘1/" : / L Tipo: ARCADE
% artes marciales tienen en Genasu GG ‘ / - » VIRGIN
' mejor representante. Es dgil, mucho [ |5 Compania:

§  mds rdpido de lo queparecey [ / ) ; Programacién: CAPCOM
bestialmente fuerte. Sabe engariar. = X ‘ 7
asus rivales con su aparente "t . \ N2 de jugadores:

debilidad para luego lanzarles S8 -+ ...} ] Iy o de Fases:— 18 LUCHADORES
poderosos ataques a puntos vitales. JE# < ; e : s / ’

Porsiﬁlem?om,estdanimadopor ST s o e > < 2 ‘ ;| Niveles de diFicu|tad:—8—

ela’pfeh.gamq. S i caa A ' . - < — Memoria: CD RUM

GRAFlcos:———93

¥ 3 Los enormes sprites de los luchadores se
‘ af:"l",':{'; zmeb;m 3 e mueven con endiablada rapidez sobre
LS - craves ’hﬁ’m« et - ] escenarios de gran calidad y detalle,
\ l «ﬁri'alFighby «Street o plagados a su vez de elementos maéviles.
Fighter» intentando
capturar a los capos de una = S(]N|DO_?9O
4| peligrosa mafia. Ya sabéis En ocasiones los efectos pierden parte de
3'5'-‘3;“ sus caracteristicas: agilidad . su contundencia, mientras que las
Yy pufios de acero. Es : 3 melodias son tan pegadizas como siempre.
bastante completo, aunque 9 ]
carece de la fuerza de otros JUGABILIDAD: ————

luchadores mds avezados
en estas lides.

LG i Y ek

4
1

La realizacion de los “shadows moves” y
los ataques especiales es bastante
sencilla, ademds hay tantas
combinaciones de golpes que nunca

) dejards de sorprenderte.
; NGO Y i , ,
T T »‘ DiveRsidn: — 92

Los luchadores estan muy equilibrados, lo
que permite descubrir nuevos estilos de
lucha con cada personaje. En realidad no
es mds una ampliacion de la primera
parte, pero con una calidad mds 06

VALORACION: ——
Los 18 luchadores de «SF Alpha 2»
emanan un poder que pocos titulos
han sabido transmitir. Y es que esta
incombustible saga de Capcom va
mds alld de ser un simple
videojuego. La culpa es tanto del
enorme carisma de sus personajes
como de la magistral realizacion de
todas su versiones y, pese a que a
algunos pueda parecerles repetitivo,
N locierto es que cuesta encontrar
Jjuegos -de lucha o no-, que vayan
mads alld de la simple diversion.
Sin duda, junto a «Tekken 2», «SF
Alpha 2» es la mejor altemativa para
los aficionados a la lucha y uno de los

‘ .4 mejores titulos para PSX en general.
La distancia corta es el - »
e e o RANKING:
samurai frustrado de - } Tekken 2
) «Final Fight». Tiene g ; AN N D S N N
{8 golpes capaces de detener @l ' 2 S. F. Alpha 2
i los mds feroces ataques 'yl \ J : I [ Y [ (R [ R (9 B
e . aéreosy sabe hacerse )
=)=z [ temibleen e cuepo a : = Street Fﬂhter Alpha
. cuerpo. Sus cuchillos son | : O Y ] i T ) A [ S

son su mayor peligro.

o]
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@R siendo un enemigo final de «Final.
W Fight» ya os podéis imaginarsu
E ) fuerza. Tiene un correoso estilo de
oy g : - f' lucha que busca el cuerpo a cuerpo
& Nada os podemos descubrir de Ken. Pese a su juventud ya esun  § J\ para acabar con los rivales. Aunque
luchador sumamente peligroso y agresivo. Sabe valerse tanto en el i no es demasiado rdpido en general, |

cuerpo a cuerpo como en la larga distancia gracias a sus golpes % o e -~ puede sorprendercon algunos -~ -~ -
| especiales, aunque es en la media distancia donde sabe aplicar las g ataques mghnenw veloces.

S
TCGLENTO ’?‘

§ laves mds demoledoras. Lucha como Ryu, aunque es menos dgil.

a

\ BOL FNT(‘J_?:
%

o
5'{) o (B

N A e —

B9 BRI R

Es el luchador mdés representativo de
«Street Fighter» y posiblemente de
todo el universo de la lucha. Y por
varias razones. Ademds de carisma
tiene fuerza y destreza. Si se le ataca a
lo loco podemos acabar en la lona
- \ e .~ merced auno desus contundentes’ A
55 : Z # | golpes: tiene defensa para casi todo.

Basa todo su estilo de lucha en sus
misteriosos poderes telepdticos que le .
~w~< permiten hacerdesuchal un-arma-mds que.
contundente. Se.ve a sf misma como una
cruzada contra el diablo y contra su méds
peligroso servidor: el malvado Bison.
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siemprey ligeramente mds dgil.
Sus ganchos en la corta distancia no
tienen respuesta, pero intentar &
vencerle desde lejos es casi imposible. §
debido a sus disparos Tigre. !

. aspecto ni por su corta
o =0+ edad.-Es-casi tan peligrosa-
como Ryu, su gran amor, ya
que usa las mismas
técnicas de lucha que éL
No es tan fuerte, pero su
agilidad sélo es comparable
'~ alade Chun Li, de manera
que tan pronto estd
machacando el higado del
rival como saltando desde
el otro extremo del .
. escenario hacia su cabeza.
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Una fuerza de la
naturaleza en estado
puro. La brutalidad de
sus golpes sélo es
comparable a su
pesadez, atin asf es
dificil encontrarun
hueco entre sus bien
guamecidas defensas.
Nunca os quedéis al
alcance de sus manos
pues sus presas
pueden barrer vuestra
barra de energia de
dos veces. Manejarlo
resulta complicado,
tanto por su lentitud
como porla
complejidad de sus
ataques.

Super NINTENDO

Consola:

Toas ARCADE

Compania: NINTENDU

Programacion: CAPC,OM
102

N2 de jugadores:

Ne de Fases: 18 LUCHADORES

Niveles de diFicu'tad:_8
32 MEGAS

Memoria:

GRAF|COS:——94

Los luchadores no son excesivamente
grandes. Por contra, la cifra de 18
personajes con su correspondiente
escenario y su gran velocidad compensan
con creces esta posible deficiencia.

SONIDO:——92

Los efectos sonoros y las melodias son
correctas y muy adecuadas al juego y a
cada personaje.

JUGABILIDAD:———-95

Pocos juegos de lucha os permitirdn
realizar golpes tan espectaculares como
los “shadows moves” de una manera tan
sencilla. Todo el cartucho estd pensado
para ser jugable sin paliativos.

DIVERSION: 94

Es imposible no divertirse como enanos
cuando se tienen 18 luchadores llenos de
recursos donde elegir. Es un juego
realmente atractivo y divertido, sobre todo
para dos jugadores, ya que el modo
historia se hace algo corto.

VALORACION: 94

Ningtn otro «Street Fighter» para 16
bits habia ofrecido tal cantidad de
golpes especiales, tan espectaculares
ataques, ni tantos luchadores. 0 lo
que es lo mismo, este es el «Street
Fighter» mds completo jamds
realizado y, sin duda, uno de los tres
grandes arcades de lucha para Super
Nintendo. Es espectacular, rdpido,
vibrante y cargado del carisma de la
saga de Capcom.

Nada os defraudard y sélo la carencia
de mds modos de juego se puede
considerar como “defecto” en un
cartucho magistral .

RANKING:
Killer Instinct

S. F. Alpha 2
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EA Sports esta dispuesta a no dejar
respirar a los buenos baloncestistas y ha
decidido volver a la carga con la nueva
version de su «NBA Livex. Siya os gusté
la versién 96, con este programa os vais

a quedar

alucinados,
porque llega
con mejoras
absolutamente
en todos sus apartados.
Para empezar, este juego
presenta un aspecto
grafico totalmente
remozado, en el que los
poligonos texturados
sustituyen a los
sprites pre-
renderizados

en el disefio
de los

. jugadores.

" No hace falta

que os diga lo

que esto

supone en cuanto a
movimientos y apariencia

final... ;Una auténtica

pasada! Ademds, se ha

ampliado, aunque cueste

creerlo, el repertorio de

camaras que disfrutamos en su
antecesor, ofreciendo ahora mas
posibilidades al jugador. Pero la cosa no
queda ahi, porque el ya casi ilimitado
plantel de opciones trae novedades tan
interesantes como la inclusion de
nuevos elementos en las reglas (defensa
ilegal), la posibilidad de repeticiones
instantdneas o ajustar la mdquina para
que se encargue de igualar los partidos,
por poneros unos ejemplos.

Eljuego se completa con las siempre
agradecidas opciones para actualizar las
plantillas, las cuales incluyen traspasos,
fichajes, edicién de jugadores, etc.
Todo este enorme —
de novedades y opciones, que supera
todo lo visto hasta la fecha, sirve de
complemento ideal a un juego que no
varia el concepto de simulador de su
antecesor y nos vuelve a traer un
baloncesto real, complicado, con
multitud de posibilidades y en el que
todo cuenta, desde la habilidad de los
jugadores hasta su cansancio. Desde
luego, lo mds parecido al baloncesto de
verdad. Pero si lo preferis, podéis optar
por el modo arcade y olvidaros de todo
tipo de reglas y factores externos.

Al is?
¢A|'g uien da mas? =} Mannel del Campo




Ademds de poder repetir las jugadas que querdis, la nueva opcién
de “repeticiones instantdneas” permite disfrutar de las mejores
jugadas sin tocar un sélo botén. Todo vale en pos de ofrecer el

mayor espectdculo posible.

I}) direclor's presel
camera lype) - classie -
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Esteji ]uego nos trae el no va mds en cuento a la presentaadn
de diferentes cdmaras. Se puede optar entre ocho
perspectivas, a las que se les puede aplicar nueve niveles de
2zoom. También se puede jugar con el dngulo inverso, con
primeros planos en las jugadas de zona y con una cdmara
especial para los tiros libres. Total.

8 Igualqueenla
4 NBA. Aqui podréis
traspasar figuras de
un equipo a otro,
fichar a los agentes
B [ibres, despedir | |
. ] s0'<214 Eackles
8 jugadores... vamos, € 86, FIsh
que seréis los pf * AuGajus
pf 20, Grondlson
mandamases de 7 P09, 61, 610}

vuestro equipo.
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Excelente la idea de EA de incluir una opcién para
crear jugadores. Nombre, rasgos fisicos y
habilidades técnicas (con mds de 20 apartados),
para crear a vuestro jugador ideal.

Y
. Lz/‘?l: LANERS

| animaciones. Vosotros
ll elegis la que mds os

Impresionante.
EA Sports ha
consequido
superarse a si
misma y presenta
un nuevo simulador

f ' | L
"/ L&,enplq 3 moql

¢ Sg Boutnlngg
7 S A de basket que
9 5 OlllDVTE) Vi
pg 10 Hordovcg i resulta
vsg 9 Hé
absolutamente
genial.
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representadas 37 Coort Press
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PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DEPURTWU

Compania:—ELECTRONIC ARTS

Programacion: EA SPORTS
DE1A4

N2 de jugadores:

No de fasesr_LIGA Y TORNEQS

Niveles de dificultad:

Memoria: CD ROM

GRAFlcos:—94

Todo ha sido mejorado, desde el disefio de
los jugadores hasta la presentacion de
perspectivas. Hay que verlo para creerlo

Somno:—g3

Se mantiene la banda sonora “acid” de su
antecesor, y se han mejorado los efectos
de sonido, incluyendo algunos nuevos.

JUGABILIDAD:—93

Ideal para cualquier tipo de jugador gracias a
sus muchas posibilidades de configuracion.
Como simulador puro, no tiene rival.

DIVERSION: 9%

Cuando a un sensacional trabajo técnico
se le unen todas las opciones imaginables
yunajugabilidad incuestionable, el
resultado sélo puede ser un juego genial.

VALORACION:

EA Sports se ha propuesto dejar
anticuada a su anterior version de
«NBA Livex. Todos los aspectos que
intervienen tanto en la preparacion
como en el propio desarrollo de los
partidos han sido mejorados con
respecto a la anterior entrega, y asi
nos encontramos con un juego que
posee un apartado grdfico
impresionante, unas opciones
interminables y una jugabilidad
absoluta. Se trata, ademds, de un
programa recomendable para
cualquier tipo de publico ya que
podremos configurar un baloncesto
totalmente a la medida de cada
usuario. Magistral.

RANKING:
NBA Live 97

Total NBA

NBA Live 96

NBA In the Zone

[
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A la hora de elegir equipo «NBA Live 97» permite
escoger entre 35 escuadras diferentes de las que 29

son los equipos de la liga profesional, dos selecciones

All Stars y 4 equipos personalizables.

compra de un titulo
2 afios seguidos) en EA
Sports han preferido
crear un juego que,
aunque tiene como base la
estructura de la version
anterior, su desarrollo resulta
bastante novedoso.
GraFi
raricamente 28 hia
apostado por lo seguroy se ha
mantenido la vista isométrica,
pero se han afiadido nuevos
planos a las animaciones de los
jugadores y se ha acelerado la
gestién de los sprites. La
consecuencia mas evidente es el
aumento de la velocidad en los
partidos (menos espectacular en
Super Nintendo) y la realizacion
de unos mates, tiros y empujones
mucho mds realistas.

La revolucion ha llegado sin
embargo de la mano de las
nuevas opciones de juego y es
precisamente en este apartado
donde mds esfuerzos se han

Mega Drive

Ya sabiamos todos del buen
hacer de EA en materia de
simuladores deportivos para
las 16 bits, pero hemos de
reconocer que la edicién 97
de su juego de baloncesto nos
ha dejado muy gratamente
sorprendidos.

El listén colocado con «NBA Live
96» ha sido ampliamente
superado con este nuevo juego
que si peca de algo es de
inconformismo.

Envez
de limitarse a
las cldsicas

revisiones
graficasy a las actualizaciones de
plantillas (agradecidas por todos
pero insuficientes para

£ points
Field gogls.

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive

Super Nintendo

como |a

Nintendo se ha visto privada de
algunas de estas novedades.

A los ya cldsicos partidos de
exhibicién, liga y playoff se les
han unido este afio los partidos 2
para 2y 3 para 3 en medio
campo, los concursos de triples
(hasta para 8 jugadores
alternativamente) y los torneos
de tiro (estos dos dltimos sélo
para MD).

Con estas ampliaciones y
mejoras la oferta que propone
«NBA Live “97» se convierte en la
mas completa de cuantas existen
en estos momentos en
simuladores de baloncesto y sin
duda los aficionados a este
deporte encontrardan mdltiples
argumentos para divertirse.

Y si ademas disponen de un
adaptador para varios jugadores
y un buen repertorio de amigos
con ganas de disfrutar del
baloncesto mas real, mejor que
mejor.

e} Roberto Lorente




Mega Drive

Mega Drive

Las dos consolas de 16
bits también recibiran
sus correspondientes
versiones, si bien la de
Mega Drive resulta

mds completa en

cuanto a opciones.

1on |

nlaupn 2

Mega Drive permite la participacién simultdnea

de 4 jugadores mediante el adaptador

correspondiente. Super Nintendo por su parte

eleva la cifra hasta 5 jugones.

Mega Drive

Nuevo

EA Sports ha
incorporado al
juego una nuevas
opciones que
resultan realmente
rompedoras.

La primera es la
inclusion de
partidos 2 para 2 y
3 para 3 en media
cancha donde las
canastas se
suceden a gran
velocidad.

Después, y sélo
para MD, dos
curiosidades muy
jugables: un
alucinante torneo
de triples donde no
faltan los balones,
de bonus y una
prueba de tiro para
2 jugadores
simultdneos cada
uno con un balon.

Los tiros libres se ejecutan siguiendo el habitual sistema de la cruz de tiro, es
decir, parando en el centro una bola que se desplaza por unas barras, tal y como
podéis verlo en la esquina superior derecha de esta pantalla.

Consola: MecA DRIVE
Tipo: DEPORTIVO
_ ELECTRONIC ARTS
Programacicn: EA SporTs
N2 de jugadores: 1-4 JUGADORES

Compaiiia:

N@ de Fases: 35 EQUIPOS
Niveles de dificultad: NIVELES
Memoria: 16 MEGAS

GRAFICOS: 9

Los jugadores no sélo han ganado planos
de animacién respecto a versiones
anteriores sino que ademds son algo mds
rapidos.

Somno:————90

Desde el griterio del piblico a los chirridos
de las zapatillas en el parqué todo estd
recogido en este cartucho con un cuidado
extremo. La ambientacion perfecta.

JUGABILIDAD:——92

La sencillez domina todo el juego,
permitiendo disfrutar desde la primera
partida.

DIVERSION: 93

Su gran jugabilidad, los nuevos retos
afadidos y la posibilidad de conectar
varios pads hacen que jugar con este
cartucho sea una experiencia altamente
divertida.

VALORACION: 92

«NBA Live 97» es sin lugar a dudas
el mejory mds completo simulador
de baloncesto disponible para Mega
Drive. Su sencillo control, su
perfecta recreacion del ambiente,
sus mdltiples opciones y su
agradable aspecto asf lo confirman.
Quienes quieran probar un
simulador fiel a la realidad van a
encontrar lo que buscan en este
juego, pero los que prefieran jugar
sin ataduras ni limitaciones
reglamentarias al mds puro estilo
«NBA Jamy también descubrirdn
aqui un cartucho a su medida.
«NBA Live “97» satisfard a todos.

RANKING:
NBA Live 97
) R V) ) . 0 [

NBA Action

NBA JAM T.E.
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Los 4 equipos personalizables os permitirdn reunir en
un sélo conjunto a todas aquellas estrellas que mds
os gusten de la NBA y participar con ellas en un
utdpico pero apasionante tomeo.

Mega Drive

Si no tenéis bastante con
todos los jugadores de la
NBA, podréis crear también | <
uno con las caracteristicas ek al;::: herreros
que querdis. Con un poco N plager 3
de imaginacion podréis “";:ight ns‘s" ‘
lograr cosas tan divertidas ey e

i N 5] b

como ver en los Portland al position  shaoting guard PO OrTIan Tran blazers

mismisimo Alberto “:‘e“r“‘a ’ "m‘,'f:: 211 albert herreras

Herreros, o a Galilea... = fhnuﬁﬂ_g guard
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Los amantes del
baloncesto encontraran
en «NBA Live "97»

la mejor
oportunidad de
disFrutar en su
16 bits con su
deporte Favorito.

Junto al
completo
modo
simulacién

3 podréis jugar
P4 aunmodo
arcade en el

! que las reglas
han sido
reducidas a su
minima

el EXpresion para
1 que prime el
espectdculo.

Super Nintendo

Mega Drive

SupER NINTENDO

Consola:
Tipo: DEPORTIVO
Companiar— ELECTRONIC ARTS

EA SPortS
1-5 JUGADORES

Programacion:

N2 de jugadores:

N2 de Fases: 35 EQUIPGS
Niveles de diFicu|tad:_—3_
Memoria: 16 MEGAS

GRAHCOS:——90

Mejor realizados que los de MD pero
bastante mds lentos en pantalla. Ligeras
variaciones en la estética de los mends.

SoNIDo: 9

Los sonidos son tan apropiados como en la
mdquina de Sega pero la diferencia entre
ambas estd en la mejor calidad de las
voces digitalizadas en NES

JUGABIL!DAD:—93

EL mayor nimero de botones del pad de la
Super hace que sea mds sencillo realizar
algunas acciones.

DIVERSI@N:4—92

Pese a carecer de algunos modos de juego
nuevos vistos en la MD, sigue resultando
un simulador muy divertido.

VALORACION: 90

EA Sports nos ha vuelto a confirmar
con este titulo que trabaja mejor en
Mega Drive que en Super Nintendo.
«NBA Live 97» para Super, sin dejar
de ser un gran juego, lo demuestra
con un ralentizacion de los
movimiento y la ausencia de
algunos de los nuevos modos de
juego que si se pueden disfrutaren
la mdquina de Sega.

Los usuarios de Nintendo se han
quedado sin torneo de triples y sin
competicion de tiros pero, como
bien dice el refranero, “el que no se
consuela es porque no quiere”y en
este caso les queda el consuelo de
tener mejores grdficos y mejor
sonido.

De cualquier modo, un excelente
simulador.

RANKING:
NBA Live 97

Give'n Go
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De todos los juegos «Dragon Ball»
que hay en el mercado, éste es sin
duda el mds curioso y extrafio que
existe y su estilo no tiene nada que
ver ni con lo que hemos disfrutado en
otras entregas ni con otros
simuladores de lucha. Esto no es ni un
arcade, ni una aventura, ni tampoco
todo lo contrario, sino un complejo
juego en el que se mezclan la
estrategia y las dotes de luchador con
numerosas escenas de animacion y en
el que deberemos aprender a manejar
de uno a cuatro personajes a la vez,
(dependiendo de cudntos luchadores
hayamos elegido para conformar
nuestro equipo o de cuantos nos vaya
“soltando” el propio juego). Si hasta
aqui esto os parece normal, seguid
leyendo.

Cada personaje . .. on

dos barras de energia que indican su
estado. Una, la verde,
sefiala su fuerza
fisica, es decir, su
/ vida. La sequnda
barra, la
amarilla, marca la
energia codsmica y
es la
m destinada a
/ los golpes

especiales. Cuando la barra verde se
agote el personaje desaparecera y
cuando se acabe la amarilla el
luchador quedard exhausto e
indefenso durante unos instantes.

Como en los combates pueden
intervenir varios luchadores, nos
veremos obligados a estar cambiando
continuamente el control de un
personaje a otro. Estos cambios nos
permitirdn mantener el equilibrio de
la lucha, ya que deberemos tratar de ir
agotandolos a todos porigual para
que puedan aguantar unos combates
que se hacen larguisimos debido
principalmente a que las barras de
energia descienden con mucha
lentitud.

Aungque por lo que estamos contando
pueda parecer que nos encontramos
ante un juego que no nos va a dejar ni
un instante de respiro, lo cierto es que
la participacién del jugador se reduce
a la minima expresién. Por lo pronto,
si lo deseamos, podemos ver los
combates sin hacer absolutamente
nada de nada, pero aunque decidamos
particpar activamente lo cierto es que
nuestras acciones se limitardn a
movernos, a pulsar de vez en cuando
el botdn de golpes o el de magiay a
poco mds, pues existen muchas
escenas de animacion que se ejecutan »

suelo es fdcil que
i rocas o drboles

. queden por
delante de los

{ luchadores. Para
evitar esta
pérdida de vision,
los objetos se
volverdn
transparentes en
un efecto
bastante bien
conseguido.



| AL ﬁsﬂﬁﬂiﬂf?
Los ataques especna es espectaculo puro g

Una impresionante “intro”, -de lo
mejorcito del juego-, nos mostrard la
historia del famoso Dragdn que da nombre
a la serie. Ya sabéis, aquél que reuna las
Siete Bolas podrd pedirle un deseo al
Dragén mdgico.

Algunos de 15 momentos mds espectaculares tienen lugar cuano la brra '
& Power de un equipo baja hasta cero, momento en el que un luchador del equipo
vencedor lanzard uno de sus ataques mds caracteristicos para intentar rematar
) al rival. Cada personaje tiene de uno a tres de estos ataques especiales y éstos se | ;
En este jueqo hay B8 realizan automdticamente sin la intervencion del jugador. Lo mejor es que se
veces que no han reproducido /75ta los mds minimos detalles de es:ofanosos go[es. 7
sabemos si
estamos ante un
arcade de lucha o
viendo un capitulo

de la serie.

La otra Forma de hacer “historia”

Cada combate en el Modo
Historia -ya sabéis, ir
siguiendo los torneos segun
os los van presentando-,
puede hacerse realmente
largo. Hay cinco historias
entrelazadas esperando que
seas capaz de completarlas,
eso si, una a una. Si lo
consigues accederds a un
nuevo modo atin mds dificil.

Lo mds destacable de este juego es su aspecto grdfico,
que presenta una fiel reproduccion de la serie manga.
Lo malo es que este aspecto ha quedado muy por
encima de la jugabilidad, ya que resulta un compacto
muy extrafio que a veces parece controlarse él solo.

Antes de cada combate elegiremos los luchadores que deberdn batirse. También
podremos, a mitad de la partida, cambiarlos o afiadir mds guerreros si las cosas
se tuercen. También una opcién nos permitird ver cémo luchan solos.

Antes de cada combate se nos mostrard mediante vifietas la situacién que nos ha llevado a combatir. Al principio sélo
contaremos con cuatro jugadores, pero a medida que avancen las historias y evolucionen los personajes, se unirdn
nuevos héroes o perderemos otros. El resultado es como una pelicula interactiva de Dragon Ball.




SRS

=

4
g
e
-
)
é’,ﬂ'ﬂ
1
|
1 l:‘ ﬂ[&.:df_nfli'ﬂ&ﬂw'ﬁn?lﬂ

SR LA

S

» automdticamentey en las que

no haremos otra cosa salvo mirar...

como si estuviéramos viendo un
capitulo de la serie de TV.
Por todo esto creedme si o0s

El luchador situado en la
parte superior es el que
controla el jugador en ese
momento y el que
realizard el stper ataque
llegado el caso.

La barra verde indica la
energia del luchador, la
vida que le queda. Cuando
se acabe, perderemos al
luchador.

En el Modo Versus se
indica el
emparejamiento entre
luchadores mostrando la
cara del rival junto a las
barras de energia.

digo que este juego me parece
uno de los mds extrafios de
cuantos he visto y que, aunque
resulta bastante espectacular a
nivel gréfico, la jugabilidad que

propone tan sélo enganchard a
los fanaticos de la serie. El resto
puede que se queden tan
perplejos como yo.

) Sonia Herrang,

Esta barra amarilla indica
la energia césmica que le
resta al luchador. Es la
energia que le permite
realizar ataques
especiales. Si se agota el
personaje queda
indefenso durante un
tiempo. Puede recargarse
con concentracion.

La barra inferior muestra
el equilibrio de fuerzas
entre los dos equipos.
Cuando uno de los dos se
impone, el luchador
seleccionado realiza un
stdper ataque especial.

~ SATURN
LucHA
SEGA
BANDAI
102

5 HISTORIAS

3
CD Rom

La estética es la misma que la de la serie
en cuanto a golpes y ataques especiales y
las 3D estdn bien figuradas. Por contra, el
tamario de los personajes es pequefioy ,

en ocasiones, diminuto.

80

La mdsica es floja y ademds no suena
demasiado bien. Se salvan los efectos
sonoros gracias a las voces de los

luchadores y sus gritos caracteristicos.

83

Hacerse con el sistema de juego no es
nada fdcil, ademds se interviene mds bien
poco en la accion, e incluso sin jugar es
cuando logras los mejores resultados. Se
mira casi tanto como se juega.

Los combates son muy espectaculares y se
hacen realmente largos, por lo que el
Jjuego durard bastante tiempo. La cuestion
es que posee un concepto de la diversion

un tanto “particular”.

Este «Dragon Ball Legend» es uno
de los juegos mds raros que he
probado nunca. A primera vista
parece un arcade de lucha, pero ;en
qué juego de este tipo puedes estar
un monton de tiempo mirando sin
hacer nada y ademds ganar?
Entrar a valorar si este titulo es
bueno o malo resulta en este caso
mds dificil que nunca, pues es
indudable que los seguidores de DB
verdn en él un encanto especial,
pero también es posible que los
menos adeptos a la creacion de
Toriyama lo encuentren
desesperante. Es como una especie
de pelicula interactiva que, ademds,
estard en francés. Raro, muy raro.

No hay juegos similares
para Saturn.
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Saturn

Como veis en estas dos imdgenes, «Hexen» nos ofrece, -tanto en su
version para Saturn como para PlayStation-, la posibilidad de jugar
con un completo marcador en la parte inferior de la pantalla o sin él.
En realidad el desarrollo del juego no varia en nada sea cual sea
nuestra eleccion y es tan sélo una cuestion de comodidad.

Saturn

Cuando en ID Software se dieron
cuenta del éxito que supuso su
«Doom» decidieron repetir la
formula. Fruto de este emperfio
nacié «Heretic», un juego creado
usando la misma herramienta de
programacion (“Engine”) y en el
que la accidn se situaba, en lugar
de en un ambiente de ciencia
ficcion, en un mundo de magiay
espada. Pero esta secuela no
dejaba de ser precisamente eso:
poco mds que una continuacion.

Ahora los chicos de ID han
vuelto a retomar esta idea pero
plantedndose afiadir al género

Playstation

una importante cantidad de
elementos novedosos. EL
resultado es «Hexen. Beyond
Heretic», un “shoot“em up” en
primera persona relativamente
innovador que también transcurre
en un mundo de magosy
guerreros y que apuesta fuerte
por otros elementos ademds del
tiroteo continuo.

Una de las mayores
innovaciones

encontramos en la posibilidad de
elegir entre 3 protagonistas (un
guerrero, un clérigoy un mago),

Playstation

L)

S NUevo

lo cual ofrece una gran variedad a
la hora de utilizar objetos
magicos, resistir ataques o saber
usar determinadas armas.

Por otra parte, de las 4 armas
que puede encontrary utilizar
cada personaje, la Ultimay mas
potente hay que ir
construyéndola a base de piezas
que se encuentran ocultas por el
mapeado, lo cual obliga a ir muy

atento a lo largo de todo el juego.

Esto, unido a los montones de
interruptores, palancas, puzzlesy
objetos varios que existen
repartidos por los gigantescos

Playstation

DOII)»»

laberintos consigue afiadirle
multiples alicientes a un juego en
el que, por supuesto, el objetivo
principal sigue siendo acabar con
los cientos de enemigos que
saldrdn a tu paso.

Ademas, os podemos asegurar
que estos enemigos serdn dignos
rivales, ya que han sido dotados
deinteligencia artificial y de esta
manera sabrdn perfectamente en
qué momento han de cubrirse o
cuando deben atacar. Y es que...
cada dia los programadores nos
ponen las cosas mds dificiles.

e Roberto Lorente
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enemigos podemos LOS creadores UE“
legir entre tres

ERSITIERIES T «Doom» presentan
personajes, cada

uno de ellos con un nuevo juego dﬁ‘
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Clérigo: Exceptuando el
mazo inicial, todas sus
armas son de ataque
lejano. La dltima, “El
Justificador”es una
especie de cruz de
efectos devastadores.
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Mago: Menos la
“Varilla de Zafiro” que
lleva al principio, todas
las armas del mago
consumen enormes
cantidades de magia
que hay que reponer.
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Guerrero: A este
personaje le gusta el
contacto fisico y todas
sus armas.son mds
efectivas en el cuerpo a
cuerpo. “Quietus”, la
espada final, es bestial.
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Consola: SABJBME[AY_SIAI@N
Tipo: ACC'ON
Binaiti GT INTERACTIVE

muestra de algunos de los
cientos de enemigos que
encontraréis en «Hexen», con lo

Aqui tenéis una brevisima qul_amamdn:JD_mmA&a]‘

N2 de jugadores:

N2 de Fases: 4‘0
Niveles de diﬁcultad:Q
Memoria: CD ROM

que podéis haceros una idea de
lo que os espera. Si sois expertos
en este tipo de juegos os
llevaréis una desagradable
sorpresa cuando descubrdis que
estos bichos son capaces de

| esquivar vuestros golpes e

B incluso de devolveros algunos.

Ml Son tan malos como listos.

GR&FICOS:igo

La ambientacion es muy buena y los
desplazamientos por los intrincados
laberintos, muy suaves y rapidos.
Pixeles en exceso, sobre todo de cerca.

Somno:-——90

Gritos de terror, alaridos, truenos... no falta
ningun ingrediente propio de las “pelis” de
terror. La mdsica sigue la misma linea de
tension y suspense.

JUG/\BIL|DAD:788

Acceder a los mends de objetos y cambiar
de arma se hace algo complicado, pero en
general se deja jugar bastante bien.

Los 5 niveles de dificultad permiten que
cualquiera encuentre su punto adecuado.

DIVERSIGN:*93

Como buen discipulo de «Doom», este
Jjuego es capaz de engancharte a la
pantalla durante horas y horas.
Diversion y tension a tope.

VALORACION:; _9 1

«Hexeny» puede ser considerado
Existen cerca de 20 tipos diferentes de objetos. Con como un alumno aventajado de
algunos podréis abn'{ ‘camfnos nuevos, mientrgs que «Doomy. Manteniendo laﬁlosoﬁ‘a
con otros aumentaréis el poder de vuestros héroes. del “shoot “em up” en primera
persona, todo el resto de elementos,
tanto a nivel de grdficos como de
desarrollo, han sido superados con
creces, configurando asi un juego
atractivo visualmente, que ofrece la
posibilidad de elegir entre tres
protagonistas, que incluye un
monton de armas y objetos
diferentes a recogery que, sin duda,
conseguird llevarte al borde un
ataque de nervios.

Emocién en estado puro.

RANKING:
Hexen

Alien Trilo

Final Doom

PlayStation

PlayStation

Playstation

Saturn

Saturn

Saturn

A lo largo de juego no sélo encontraréis
armas, sino también protecciones. Si vais
de guerrero recogeréis armaduras, cascos
y brazaletes. Sivais de mago o de clérigo,
amuletos y colgantes misticos como este.

fan ]
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te camblar:

la cara.

wWww.sega-europe.com

La transformacion se ha realizado. Y Sonic vuelve tres veces mas rapido, mas agresivo, mas inteligente..

Ya nada sera igual y los mundos que conocias te pareceran pura prehistoria. Con SONIC 3D FLICKY'S ISLAND
te moveras por enormes escenarios tridimensionales y por primera vez en la historia, los personajes

son renderizados en tres dimensiones. Te cambiara la cara cuando descubras los nuevos elementos;

cafiones impulsores, potentes ventiladores, flippers, rebotadores.. Ha merecido la pena esperar.

Llega SONIC 3D FLICKY’'S ISLAND para llevarte a una dimension, de la que t0 también saldras transformado.

Y gana un CD SONIC MIX 3

con los éxitos dance del momento




Tras el éxito de «Tintin en Tibet» Infogrames nos
ofrece la oportunidad de disfrutar de una nueva
entrega de las aventuras del héroe belga.

En esta ocasion se ha recurrido a dos cémics para
dotar de mds variedad y accién aljuegoy de este
modo “Las Siete Bolas de Cristal” y “EL Templo del
Sol” se rednen para conformar un argumento tan
completo e interesante como complicado.

Los programadores ;. compaiita

francesa, partiendo del mismo estilo de juego que
el cartucho original, han
disefado un titulo al que le
han afiadido
&> algunos
elementos
nuevos que, sin
duda, han
9 contribuido a
mejorar la ya
buena

Q Z
S
| NE
@),

imagen de este intrépido reportero en la ; g
Por ejemplo, ;recorddis que en el juego antérr"é_‘ql‘“{?él
personaje sélo podia moverse en dos planos de
profundidad? Pues bien, ahora algunos escenarios
han ganado un plano mds y otros han adquirido una
apariencia 3D, lo que unido al hecho de que Tintin
también tiene algunas nuevas habilidades como
trepar o empujar objetos, ha conseguido ampliar
considerablemente la variedad de acciones y
movimientos a desarrollar.

Pero, como decimos, el principio basico de este
nuevo juego se mantiene con respecto a su
antecesor: hacerte sentir en la piel de Tintin. Para
ello se ha recurrido al estilo gréfico caracteristico
de los comics y se ha buscado la colaboraciéon de
laberintos, bandidos, avalanchas, trenesy mily un
peligros mds que hardn lo imposible por detenerte.
Para evitarlo deberds recurrir a tus mejores dones:
habilidad, astucia, paciencia, inteligencia,
rapidez... de tal forma que entre la combinacién de
todas estas virtudes -y con un poco de suerte-,
consigas resolver los variados y complicados retos
que se te iran presentando.

Un juego bonito e interesante pero tan dificil, que
s6lo los héroes tan reconocidos como el propio Tintin
podrdn enfrentarse a éL.

o Teniente Ripley



El genial personaje de
Hergé vuelve a Super
Nintendo con un
cartucho mas
completo y variado
pero igualmente dificil
que su antecesor.
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Todos los textos del juego estardn totalmente traducidos al castellano. Ademds,
esta vez no habrd posibilidad de error (preferimos no recordar antiguas

PO

confusiones) ya que en el mismo cartucho aparecen los textos en inglés, alemdn, — «>a
espariol y francés. Deben ser los primeros pasos hacia la unificacion europea... ®
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En algunas fases tendremos que asumir el

control de dos personajes alternativamente. VA
En la pantalla de la izquierda vemos a Tintin %
avisando al Capitdn Haddock: el reportero ha G
de evitar los disparos y Haddock disuadir al

atacante usando su propia pistola. Pl
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Tintin sigue siendo uno de los personajes
mds y mejor animados del mundillo
consolero. Para aventurarse en el «Templo
del Sol» nuestro héroe ha aprendido
algunos movimientos nuevos como son
trepar por los drboles o empujar objetos.
Pero lo mejor es que estas soberbias
animaciones resultan sumamente
precisas, por lo que no se entorpece para
nada la jugabilidad.
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En el cartucho se han mezclado escenas de “El Templo
del Sol” con otras extraidas de “Las Siete Bolas de
Cristal”. Esto ha dado como fruto un juego con
situaciones y escenarios muy variados, pero todos ellos
con un muy buen nivel medio de realizacion.

Una de las
caracteristicas mds
destacables de esta
nueva aventura es la
continua presencia entre
fuses de plataformas de
otras de diferente
talante y presentacion.

El juego nos exigird
habilidades de todo
tipo, pero siempre
tendrdn un denominador
comiin: su elevada
dificultad, ya sea
cuando somos
perseguidos por una
bola de nieve, cuando
somos transportados por
una pajarraco enorme o
cuando tenemos que
recorrer un peligroso rio.

Infogrames ha vuelto a
plasmar todo el espiritu del
comic en este juego que

ofrece un monton de
complicadas situaciones
para resolver.

Consola: SUPER NINTENDO
Tipo: PLATAFORMAS
Compania: NINTENDU
Programacidn: I NFOGRAMES
N2 de jugadores: . 1
N2 de Fases: MAS DE 20
Niveles de diﬁcu|tad:—1
Memoria: 16 MEGAS

GRAFICOS:790

Aligual que en la primera parte, los dos
aspectos mds resefiables son el respeto
mostrado al cmic original de Hergé y la
excelente animacion de Tintin. Por contra,
en algunas fases el scroll es muy brusco y
los escenarios algo estdticos.

SONIDO:——88

La coleccion de efectos sonoros no es
demasiado nutrida, mientras que las
melodias cumplen a la perfeccion.

JUGABILIDAD:—90

La enorme dificultad de los juegos de
Infogrames toma con Tintin un doble
sentido: por un lado requiere gran
habilidad y por otro grandes dosis de
inteligencia. Afortunadamente el control
sobre Tintin es perfecto.

DIVERSION: 93

Es lo suficientemente largo y dificil como
para tenerte enganchado durante meses
resolviendo todo tipo de complicadas
situaciones. Los passwords facilitan la
tarea, pero nunca parecerdn suficientes.

VALORACION: __9]

A pesar de resultar algo peor
grdficamente que la anterior
version, este «Tintin en el Templo
del Sol» nos ofrece una mayor
variedad en cuanto a fases y
situaciones, lo que se traduce en un
juego mucho mds completo, variado
yatractivo. Ademds resulta
sumamente dificil de completary
exige del jugador destreza e
inteligencia en una combinacion
tan apurada, que se hard
desesperante a veces.

Un cartucho con el que disfrutardn
los jugones mds expertos.

RANKING:
Tintin en el Templo del Sol

Tintin en el Tibet
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Mega Drive no esta uest lees

At 3
(Qa mej

or considerablemente.

verdaderamente interesantes.

dejarse avasallar por la Nueva animacién de los jugadores Pero EA no ha querido que ésta Por ejemplo, se ha aumentado
Generacion. Y aunque ella no gracias al aumento de planos), sea la tinica mejora que incorpore el ndmero de jugadores que
puede hacer nada por sisola, lo pero sijugdis una sola partidano  sujuegoy de esta forma ha realizan un movimiento especial
cierto es que todavia quedan tardaréis en daros cuenta de incluido también otros (actualizacién estrenada en el
compafifas como Electronic Arts que los movimientos son pequefios detalles  «NHL 96»), al tiempo que se ha
dispuestas a echarle una manita. ~ mds rapidos, precisosy que ampliado la memoria del

De hecho, la seccién deportivade  sencillos en esta dltima resultan cartucho para poder guardar

EA sigue apostando fuerte por los
usuarios de MD y mantiene el
caudal constante de ediciones
anuales de sus juegos mas
famosos. Su simulador

de hockey hielo «<NHL» no
es una excepcion.

Como podréis
imaginar, no estamos ante

un juego nuevo. De hecho, su
mayor atractivo reside
precisamente en conservar las
virtudes conseguidas en
versiones anteriores, pero
afiadiendo esos pequefios
detalles que consiguen mejorar lo
que parecia inmejorable.

La labor realizada este afio en
este sentido ha sido mds que
meritoria.

Estéticamente «NHL 97» no
presenta apenas diferencias
graficas con respecto a su

edicion, por lo que la

jugabilidad se havisto 8

aumentada i

8] =0~
TalMel=1nt=

3RD PERIOD

hasta 4 ligas diferentes. Ademas
se han afiadido 4 desafios a
vuestra destreza en forma de
pruebas de habilidad (dominio

~ del disco, velocidad y
~ precisién en el tiro,
regate...).

A todo esto hay que
anadirle otras sorpresas
como la opcién para actualizar
plantillas, el nuevo modo
"Training" para hacerse con el
control del juego, un registro
general de todas las marcas
logradas (goles mas rapidos,
- mayores goleadas, etc) y 4

~ nuevos equipos (3 selecciones y

- un club), para llegar a la cifra de

31 escuadras.

Con todo esto, parece claro que
no sélo los amantes del hockey
hielo podrdn sacarle mucho
partido a este gran simulador.

) Roberto Lorente
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tu habilidad

"Pon a prueba

Para probar vuestra habilidad
regateando o metiendo y
parando goles, «NHL 97» os
invita a competir en 4 pruebas
con tiempo limite. Vuestras
marcas serdn guardadas
automaticamente.

wea

El hockey es un deporte duroy «NHL 97»,
como buen simulador que es, lo refleja de la
forma mds realista. Atentos a las lesiones...

FLYERS [l I
fi| il 3RD PERTOD | T
RESUHE GAHE

El mercado de jugadores

Este cartucho de
EA Sports os
permite realizar
fichajes, cambios
o despidos para
mejorar vuestro
equipo. Si los
jugadores
disponibles en el
mercado no os
entusiasman, os
quedard el
recurso de crear
uno a medida
eligiendo sus
habilidades.
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La mejor manera de
apreciar la jugabilidad de

El hockey llega
nuevamente a
Mega Drive
mediante un
atractivo
simulador que
no exige ser un
Fanatico de este
deporte para
ser disFrutado.

este cartucho es conectar el
adaptador “4 Way Play” de
EA y disputar un partido
entre cuatro jugadores. La
diversion estd asegurada.

Consola: MEGA DR'VE
Tipo: DEPORTIVO
Compaﬁfa:w
Programacion: EA SPORTS
N2 de jugadores: 4
NQ de Fases: 3] EOUIPOS
Niveles de diﬁcultad:43
Memoria: 16 MEGAS

89

GRAFICOS:

Se han incluido mds planos de animacion,
con lo que el movimiento es mucho mds

real. La velocidad y sensacion de patinaje
sigue siendo tan excelente como siempre.

SoNIDo: 84

Los efectos no llegan a ser todo lo buenos
que deberian, pero la mdsica en cambio
estd a un nivel mucho mds acorde con la
calidad del juego.

JUGABILIDAD:——gO

El control es muy sencillo, aunque al
principio se hace un poco raro debido a
que la sensacion de deslizamiento sobre el
hielo es total.

D|VERS|6N:—89

Es un juego divertido para todo tipo de
publico, aunque, logicamente, a los que les
guste este deporte disfrutardn mucho mds.

VALORACION: _8 9

Lanzar cada afio un simulador sobre
el mismo deporte tiene sus riesgos.
Elmds importante es repetirse unay
otra vez, erroren el que EA casi
nunca cae a base de incluir mejoras
Y sorpresas en cada nueva edicion.
Este afio las hay para todos los
gustos y entre todas han conseguido
aumentar la jugabilidad y la
diversion.

Puede que entre ediciones
consecutivas las mejoras no
compensen la compra (este afio
tampoco es una excepcion) pero no
hay duda de que quien se acerque
por primera vez a «NHL» tiene ante
si la version mds potente y mejor
realizada del hockey hielo... hasta el
ario que viene.

RANKING:
NHL 97

NHL 96




1 ayotatiun

1 wayotaniun

S

PlayStat 101'1\ o,
hecasatuin

El hockey hielo vuelve a
acercarse a los 32 bits para
demostrar que, a pesar de su
escaso impacto en nuestro pafs,
las versiones consoleras de este
deporte tienen mucho que
ofrecer a los jugones de turno.

Avalado por la
experiencia 4, EA Sports

«NHL 97» llega a Saturny
PlayStation en un simulador
idéntico para las dos
versiones en el que el
protagonista mas destacado es
suimpresionante aspecto
gréfico.
La cuidada utilizacién de los
poligonos, las texturas y los
zooms ha conseguido transmitir

pep—

El desarrollo de los. |

partidos podrd ser

seguido hasta por 9
cdmaras diferentes |
que ofrecen vistas |
muy variadas. |

Con semejante
seguimiento a los |
drbitros no se les |
escapard ni una, por
lo que mds te vale
que juegues limpio.
Bueno, aunque a

uecas yase sabe.A

151
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Saturn

PlayStation

el HIELO

una sensacién de realismo
absoluto que se demuestra en
detalles tan significativos como,
por ejemplo, los nombres de los
jugadores en las camisetas
(perfectamente legibles en
algunas vistas) o los gestos que
realizan estos para levantarse del
suelo. Yes que graciasalas 9
camaras diferentes (algunas mds
durante las "Instant Replay") os
aseguramos que vais a poder
fijaros en estos detalles y en
muchos otros mas tan agradables
como el hecho de que los
poligonos que forman a cada
jugador han sido suavizados en
sus aristas consiguiendo
imprimirles un aspecto
practicamente humano.

Todas estas virtudes graficas en
conjunto y afiadiéndole un
completisimo capitulo de
opciones y una jugabilidad a
prueba de bomba, configuran un
titulo que acaba por hacerse
irresistible. Porque... ;quién
puede evitar sucumbir ante un
simulador que ofrece un realismo
total, que pone a tu disposicion a
26 equipos de la NHL americana
que se lajuegan en torneos de 84
jornadas o en play offs al mejor
de 7, que permite contratary
despedir jugadores, que posee
una completa base de datos que
incluye fotograffas de los
jugadores...?

Como veis, son muchos los
factores que hacen de «NHL “97»
un juego mas que recomendable,
pero dejadme que resalte un
detalle mas antes de terminar:
Probad a jugar con uno o varios
amigos. Si después de hacerlo no
os entran a todos ganas de
poneros unos patines
inmediatamente, volved a la
tienda y pedir que os devuelvan

vuestro dinero.
“ Roberto Lorente

G O
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Saturn




PlayStation

Para desempatar partidos se recurrird al sistema
“shoot out” que consiste en un jugador enfrentado al
portero. «NHL 97» os permitird entrenar esta
modalidad e incluso organizar competiciones para
dos jugadores simultdneos.

POWIn
PENRLTY KILLTN
GORLTERDIN

El capitulo de opciones de este juego es sencillamente
inmejorable. Ofrece todo tipo de torneos y ligas con los
equipos y jugadores reales de la NHL, posibilidad de hacer

Lolos ado

Pantheds

Saturn

fichajes, crear a tus propios jugadores, bueno... no E
podemos decir otra cosa mds que este apartado es perfecto.

Nunca hemos jugado al

hockey sobre hielo, pero
si resulta tan divertido
como este simulador,

habrad que probarlo...

PlayStation

- Sundin, Potvin

Saturn

Detoost

PlayStation

NAT TRICK

12 A Oates

Tampoco faltardn las escenas de video digitalizado
con comentarios sobre los partidos. Todo un lujo.

PlayStation

PLAYSTATION/SATURN

Consola:

Tipo: DEPORTIVO
Companiar—_ELECTRONIC ARTS
Programacidn: EA Spogrg
N2 de jugadores: AR

N2 de Fases: 28 EQUIPGS

Niveles de diﬁcu|tad:‘—‘i
CD rom

Memoria:

GRAFICOS:——92

Los jugadores estdn realizados con tanto
detalle que a veces hasta se puede leer su
nombre en la camiseta. Ademds los
movimientos son rapidisimos y stper

reales.

SoNIDo:

La msica, buena. Y los efectos,
alucinantemente reales.

JUGABILIDAD:—89

Hay tantas acciones para realizar que casi
todos los botones de los pads sirven para
algo. Esto crea un clima algo cadtico que
se va diluyendo con la prdctica.

DIVERSIGN:‘go

Siendo un juego deportivo y viniendo de
EA Sports es imposible aburrirse (aunque
se trate del hockey sobre hielo). Si encima
Juegas con amigos...

VALORACION: _9 1

Las dos versiones de «NHL “97»
para las 32 bits han llegado
alardeando de un imponente
aspecto poligonal en 3D que, a
pesar de mostrar a unos jugadores
grandes y realizados hasta el mds
minimo detalle, no ha supuesto
ningdn inconveniente a la hora de
programar un simulador que ofrezca
una sensacion de realismo total.
Con «NHL "97» no sélo alucinards
al “sentir” que tus jugadores se
deslizan sobre el hielo, sino que
ademds podrds vivir unos partidos
vibrantes y llenos de emocién,
independientemente de que te
guste el hockey o no.

90

RANKING:
NHL 97

NHL Face Off

NHL Powerplay
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Punteria y reflejos es lo Gnico que puede salvarte la
vida cuando te enfrentes al nuevo reto que AM#2 ha
preparado para ti.

Las premisas de este «Virtua Cop 2» son las mismas que
las que puso de manifiesto la primera version,
permitiendo al jugador descargar adrenalina a chorros
sin obligarle a nada mds dificil que apuntar con una
pistola de plastico de a la pantallay disparar sin cesar.

Este planteamiento tan espectacular ha sido el que ha
conseguido que tanto las recreativas como las
correspondientes versiones para Saturn, -exclusivas,
todo hay que decirlo-, ganaran un montén de adeptos en
todo el mundo.

No es extrafio que con estos antecedentes esta nueva
version para la 32 bits de Sega haya despertado un gran
interés. Y el resultado obtenido ha cumplido con todas
las expectativas. De esta forma nos encontramos con un
juego cuya emocién alcanza cotas muy elevadasy se
expande sobre un buen ndmero de situaciones
novedosas, como son las persecuciones en coche o el
asalto a trenes, en las cuales deberemos situar nuestro
punto de mira con eficacia sobre cientos de desalmados
cuya (nica obsesion en la vida es conducirnos al Game
Over.

A nivel técnico hay que sefialar que este «VC2»
ofrece como novedades unas animaciones mucho mas
fluidas y variadas, asi como un continuo movimiento de
la cdmara que busca sin cesar nuevas perspectivas.
Ademds existe la posibilidad de optar entre varios
caminos para llegar al enemigo final, posibilidad que
alarga notablemente la vida de un juego que por su
limitacién innata puede hacerse demasiado corto. Al fin
y al cabo sélo hay tres fases que, aunque pueden jugarse
de manera consecutiva, en realidad son totalmente
independientes y fueron concebidas en el arcade como
modos de dificultad.

Resumiendo: mejores graficos, nuevas opciones de
juego, escenarios novedosos y jugabilidad intachable.
:Se le puede pedir algo mas a una segunda parte?

ue huviera sido un poco mas larga.

e

Sonia Herrang,

w ‘ ’ largo del juego podemos
h encontrar siete tipos de armas de
) 1 | ! diferente potencia que nos permitirin acabar
- Wi, e o ~— antes con determinados objetos. Todas ellas se
o . . o pierden al recibir un impacto o disparar contra
un inocente. Ademds hay algunas, como el fusil,
que desaparecen al agotarse su municion.




Sega presenta la
continuacion de su
popular juego de
disparos que, una
vez mas, basa su
principal atractivo
en jugarse con una
pistola.
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La gran novedad de esta version es la de
permitimos optar entre dos caminos diferentes.
Al final del primer nivel de cada fase aparecerd
una bifurcacién. Uno de los caminos suele ser
mds fdcil que el otro, pero ambos desembocan en
el mismo sitio: frente al enemigo final.

Estas son las tres fases del juego que, como veis,
estdn planteadas de manera independiente, aunque
pueden jugarse como parte de la misma partida.

SEGASATURN

Consola: A
Tino: ARCADE/AcCION
i SEGA
Compaiiia:
Programacidn: SEGA AM2
N2 de juqadores:___iz
N2 de Fases: 3
Niveles de dificuttad———MM8Mm £
Memoria: CD ROM

@ SEGA ENTE LTD. 195,199

GRAFlcos:——92

La sensacional utilizacion de los poligonos
en cuanto a generacion de escenarios y las
geniales animaciones hacen de este juego
el mds espectacular de su género.

SoNIDo: 9

Escucharemos todo tipo de efectos que
variardn dependiendo del arma o del
material contra el que disparemos. La
banda sonora pasa desapercibida.

JUGABILIDAD:—93

La de la pistolita resulta tan atractivo y
sencillo que cualquiera puede ponerse a
pegar tiros sin apenas darse cuenta.

El pad no es, desde luego, el “arma” mds
adecuada, pero con él también se puede
Jjugar sin menoscabo de la diversion.

DIVERSION: 8]

T mismo: ¢ crees que es divertido probar
tu punteria ante una pantalla de TV?

El escaso ndmero de fases hace que la
valoracion global baje varios enteros.

VALORACION: 89

«Virtua Cop» se hace la
competencia a si mismo, pues no
hay otro juego de disparos capaz de
igualar una calidad grdfica que no
se priva de variar las animaciones de
los personajes en funcion de los
impactos y que se atreve con veloces
travellings, zooms y rotaciones sin
que descienda un dpice la
Jugabilidad. Es un juego atractivo y
divertido capaz de hacerse
agradable a todo tipo de piiblico,
incluidos a los que no les gustan en
exceso los videojuegos.

Y con dos jugadores, mejor adin.
Ldstima que sea tan corto...

RANKING:
Virtua Cop 2

Virtua Cop

a]
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La sensacion de
tridimensionalidad de
este juego es
absoluta. Los
luchadores podrdn
moverse con
entera libertad i
en todas
direcciones

Ss ]te juego etieA
histona si pleEo cho de ser [z

tres dimensiones de una compafiia tan prestigiosa dentro del género
de la lucha como es Capcom.

Pero dejando a un lado este detalle anecdético, lo que ofrece en si mismo
este «Star Gladiator» no es otra cosa que un espectacular juego de lucha
poligonal que llega a PlayStation dispuesto a competir directamente con los
“monstruos” consagrados como «Tekken» o «Toshinden».

Lo primero que llama la atencidn ,, .. AR——

impecable realizacién técnica, tanto en lo que se refiere al disefio de
escenarios y personajes (estos tltimos de gran tamafio y perfectamente
modelados y texturados), como al sofisticado juego de camaras o a las
magnificas animaciones de los luchadores, quienes, ademds, pueden moverse
libremente por todo el escenario (aligual que en «Toshinden»). De esta manera,
Capcom ha conseguido completar un juego que, técnicamente, se sitla a la
altura de los mejores.

En cuanto al desarrollo del juego nos encontramos en primer lugar con que todos los luchadores estan
armados y estas armas se convierten en los objetos fundamentales de sus ataques, es decir, que para
dafiar al rival utilizan sus espadas, hachas y otros utensilios indescriptibles, todos ellos en version
futurista, lo que pone claramente de manifiesto que Capcom se ha visto influenciado en este sentido por el
gran clasico de la lucha con espadas: «Samurai Shodown».

Por otro lado, Capcom ha querido ofrecer un control de los luchadores un tanto peculiary que estd
basado en tres movimientos claves: un ataque horizontaly otro vertical con el arma
correspondiente, més otro golpe con el propio cuerpo, habilitando para cada uno de ellos
un determinado botén. Con estos movimientos se pueden ejecutar unos sencillos
“combos” (que llegan a convertirse en el 80% de los ataques de los combates), a la vez
que se pueden usar las cldsicas magias en combinacién con el pad direccional.

Con estos dos particulares aspectos adornados por una descarada estética galactico-
futurista, Capcom nos presenta su propuesta dentro de la lucha 3-D. Sin duda, se

convertira en un juego que entusiasmard a miles de usuarios. N
O Manuel del Campo
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En este modo “entrenamiento” podréis descubrir el nivel de
dafios que causa cada golpe, ademds de aprender el sencillo y
Jundamental sistema de combos (esquina superior derecha).

un juego impactante
en sus graficos y
cuyos 9 luchadores
utilizan armas en los
combates.

“(,\llv: =N 4 4-1""9‘_9__o‘g’vs
| 24Vector

En el juego participan 9 luchadores, a quienes se le suman
unos cuantos jefes finales. Cada uno de ellos lleva un arma
caracteristica, que se convierte en elemento fundamental
en los combates. Se notan las influencias del cldsico de
SNK «Samurai Shodowns.
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Todos los escenarios despliegan una descarada estética
futurista y suelen contener diversos elementos méviles que
elevan notablemente la calidad grdfica de las imdgenes.

PLAYSTATION
LucHA
VIRGIN

Capcom
102
TORNEO
8

CD Rom

ARCADE MODE

CARCON €0 Tagda e RO sy

Excelentes en todos los apartados:
disefios, animaciones, tridimensionalidad,
seguimientos de cdmaras... Impresionante

90

Los efectos de sonido son contundentes,
destacando el choque de las armas.
Las melodias resultan muy agradables.

88

Sencillote y facilon, una delicia para todo
tipo de jugadores, pero queda por debajo
de la genialidad del gran «Street Fighters.

89

Eltema de las armas le otorga una gran
variedad y emocion a los combates, pero
se echan en falta mds personajes

90

Hay que darle la enhorabuena a
Capcom por su primer juego de
lucha en 3-D, pues los resultados,
especialmente a nivel grdfico, han
sido brillantes. Sin embargo es una
ldstima que este juego cojee
ligeramente por donde Capcom no
ha tenido nunca rivales en su serie
«Street Fighter»: la jugabilidad.
Cuidado, que también en este
aspecto «Star Gladiator» alcanza un
nivel éptimo, pero es que la
competencia en el género es muy
dura y «Tekken 2» ha conseguido
poner el liston muy alto. A pesar de
que se echan en falta esos combates
largos y equilibrados de otros juegos
de Capcom, podemos decir que
estamos ante el sequndo mejor
Juego de lucha poligonal para PSX.

Tekken 2
Star Gladiator
Toshinden 2




El prestigioso grupo de
programacién Team 17 -autores
de «Worms»-, regresan
dispuestos a hacernos “sufrir” de
lo lindo con un “matamarcianos”
de los de toda la vida, pero que
muestra un aspecto gréfico
realmente imponente, digno de
la mejor tecnologia 32 bits.

«X2», -heredero directo del
famoso «Project X» de Amiga-,
respeta con pulcritud los
principios jugables de los clasicos
del género, proponiendo de esta
forma una juego absolutamente
vertiginoso que presenta una
cantidad ingente de enemigos
que provocan una lluvia
incesante de disparos. Habra

cafiones disparando desde los
decorados, ataques en tromba,
lentas maniobras de desgaste,
items para potenciar nuestras
armas, trampas de scroll,
enemigos finales mortiferos... en
una palabra, una auténtica
vordgine de disparos y
explosiones por todos lados.

Una interesante

novedad que se desprende de

la tecnologia de las nuevas
consolas son los continuos
cambios de scroll, que pasan de
horizontal a vertical (hacia arriba
y hacia abajo), incluso dentro de
la misma fase.

Pero lo realmente impactante

Como buen exponente del género de los
“matamarcianos”, «X2» nos mostrard
una amplia gama de gigantescos
enemigos finales que realizardn todo
tipo de metamorfosis encaminadas a
destruirnos. Casi siempre lo lograran.

> "< 2
O

de este «X2» es su apartado
gréfico, para el cual, ademds de
ofrecer unas naves y unos
decorados dignos de aparecer en
un utépico museo del Arte
Galdctico, no se han escatimado
medios a la hora de conseguir los
efectos visuales de mayor
impacto: rotaciones completas,
scalling, zooms... Menci6n aparte
merecen las explosiones y los
efectos luminosos de los
disparos, que resultan
increiblemente reales. Y es que
para la ocasion se ha empleado al
completo la paleta de 32.000
colores de la mdquinay se ha
hecho de la renderizacién el
baluarte de los gréficos. Los

AP

>

resultados, creedme, son
espectaculares: no importa
cudntos enemigos haya en
pantalla, ni cudntas explosiones,
ni el tamafio de los sprites... da
igual, nunca se aprecia ni un solo
parpadeo ni se produce la mas
minima ralentizacion. Un trabajo,
sin duda, impecable.

En cuanto al desarrollo del
juego basta con decir que ofrece
toda la adictividad digna del
género, aderezada ademds con
los alicientes continuos que
surgen del potentisimo y stiper
destructor arsenal que podremos
ir recogiendo por el camino.

Alucinante, vamos.

P Lomiente Ripley
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El despliegue grdfico de este juego es
imponente. Hay momentos en los que el
nimero de enemigos en pantalla, las
explosiones y los disparos propios y ajenos
llegan a provocarnos literalmente una
exclamacion de admiracion.

PLAYSTATION
SHooTem Up
OCEAN

Teamn 17
102

]

2

CD rom

93

Absolutamente alucinantes. Un despliegue
de escenarios y naves -especialmente de

estas ultimas-, nunca visto.

90

La banda sonora mantiene siempre en vilo
aljugador gracias a su ritmo cariero. Los
efectos sonoros son adecuados.

Limitate a dejar el dedo pegado al boton de
disparo y a moverte con habilidad con el
cursor. Al principio cuesta aclararse y a veces
no sabes ni donde estds, pero con la practica
todo queda a merced de tus reflejos.

Representa el espiritu del videojuego:
diversion y emocién moviendo tan sélo un
dedo. Pese a su endiablada dificultad
proporciona passwords, por lo que ni te lo
acabas rdpido ni llega a hacerse cansino.
La opcidn de dos jugadores simultdneos es
de lo mds vibrante que hemos viso.

92

«X2» ha sabido mezclar
magistralmente los valores
tradicionales de los
“matamarcianos” con el potencial
tecnoldgico que ofrece PlayStation.
Sin dejar de lado una jugabilidad a
prueba de bomba (y nunca mejor
dicho), los progamadores se han
inventado una coleccién de naves
que demuestran una imaginacién
prodigiosa. El resultado es un juego
que impacta por sus aspectos
visuales y que conseguird ponerte
los nervios a flor de piel.

Sin duda, el mejor en su especie.

X2
Philosoma
In the Hunt




Hace casi un afio comentabamos la
version Saturn de «Victory Boxing»,
un juego que encontraba en los
poligonos la expresion perfecta para
configurar un excelente simulador de
boxeo. Esta version PlayStation es
basicamente el mismo juego, pero
con la experiencia acumulada de todo
un afo, con lo que se han corregido
algunos desvarios graficos, se han
redondeado las formas cuadriculadas
de los pdgiles y se han afiadido
algunas opciones de lo mas
interesante.

.4 . .
Lo més original 4, ..
juego es la oferta que nos hace de
crear nuestro propio gimnasioy
nuestro equipo de boxeadores. Para
“construir” a nuestros pupilos
tendremos una gran cantidad de
opciones que contemplan tanto su
aspecto exterior como su habilidad.
Empezaremos por optar entre hombre
o mujer, diestro o zurdo y luego por
una de las seis categorias disponibles
de super mosca a super pesado.
Después, la cara, la altura, el pesoy
el color de los calzones. Pero no
credis que todo esto son meros datos,

El promotor se
encargard de
conseguimos

combates. Si lo
hacemos bien
lloverdn las ofertas £

de puigiles colocados 1

porencima de JEESETRETEIT
nosotros. Sino es EEEAAAN
asf, nos resultard AL

muy dificil encontrar ?::::‘ﬁ .

un buen rival.

ya que si, por
ejemplo, a un
boxeador de

poco peso le
ponemos mucha
altura tendremos en

el ring un pugil
larguirucho y marcando
costillas. Muy real, vamos.

Por otra parte, también
podremos entrenar para
aumentar nuestra fuerza,
resistencia y velocidad, ademds de
probar nuestros golpes con
diferentes sparrings.

En cuanto aljuego ensi, lo
cierto es que al principio
se hace un poco “duro”,
pero 0s aseguro que
con la practica
llegaréis a
disfrutar
bastante con
unjuego que
resulta tan
espectaculary
divertido como
el que més.

o,

Sonia Herrang

PRONOTER)

fighier.

Do 4ot want ‘tc spar with fi
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Consola: PLAYSTA” ON
Tioo: DeporTvo/Boxeo
JVC
JVC
162

Compaiiia:

Programacidn:

N2 de jugadores:——— 1 U £
} N2 de Fases: 30 BOXEADORES
Podremos ver la repeticion de cada combate usando una ]

Niveles de dificultad:

completa mesa de mezclas que, ademds de contar con CD ROM
camara lenta en varias velocidades, avance y retroceso, Memoria:
permite girar el ring en cualquier dngulo.

OFintaractivo Softwara Inc.
(© 1991 Electronic Artg.

GRiricos:— 88

Los luchadores estdn muy logrados y se
mueven con gran realismo por todo el ring.
= L - . Ademads las doce cdmaras diferentes nos
- o 3 «Virtnrv YOXINAY) S "ON spe e . .
Tass Kende ob | ate ‘ SO 'y DOXINg» sup permitirdn verlos desde cualquier dngulo

SoniDo: 8]

; ] S 1 . : Tanto la banda sonora como los efectos de
' T “ INAd e 1ds sorpresas md audio son los ideales. El sonido de algunos
m_/ ) - golpes hasta duele...
’r—l JUGABILIDAL
v

Es complicado aprender a realizar todos
los golpes. Sin embargo, con prdctica todo
es superable.

Diversidn.—— 9}

HEAYY=31 o I n - ., £ ‘ il ! Pese a sus dificultades sabe hacerse muy
SPEED wem "175cm 93Kg ! it f g i I divertido. Ademds el sistema de
POWER wn L.HAND OPN - < L campeonatos y el poder crear a los
STAMINA vl Hobby-PRGYM | Cab )| e ‘ boxeadores le otorgan alicientes afiadidos.

TOTAL wom - " Imprescindible la Memory Card.

Este juego posee una ampho abamco de opciones. Uno de ellos es que, — : %‘f A@L@RAC EON
ademds de poder crear a nuestros propios pdgiles, antes de cada combate ; - No es necesario que os atraiga
tendremos la oportunidad de potenciar con entrenamientos algunos de sus § especialmente el boxeo: basta con

aspectos: velocidad, potencia, resistencia... que os gusten el deporte y la lucha
en general para que encontréis en
«Victory Boxing» una fuente
inagotable de diversion. Y es que
ademads de que el desarrollo de los
combates resulta tan interesante y
variado como el de cualquier buen
Juego de lucha y de que su nivel
grdfico raya a gran altura, nos
encontramos con un programa que
nos permite creary modelar a
nuestros propios boxeadores y que

e
el Al

Eljuego pone a nuestra disposicior

para SLOLUI los combates. De este modo po

perspectiva que mejor se adapte a ustos o la que nos | Las brilantes animaciones de la “intro” merecen nos ofrece el reto de tener que ganar
e d una mencion especial. Ademds, mezcladas con el cinturdh de campedn en seis
resulte mds espectacular. Atencién: algunas msc'u igables. | imdgenes de combates disfrutaremos de ciertos P

pasos del trabajo de renderizacién. categorias. Todo ello convierte a

- «Victory Boxing» en un simulador
atractivo, divertido, adictivo y
duradero. En una palabra: un muy
buen juego.

RANKING

No hay otros juegos de boxeo para
PlayStation.
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primera parte, lle uesta a dejar bien alto el pabellén de esta clasificaciones.
saga. ;Y lo ha conSeguido? Pues a medias, porque al parecer lo Pese a todos estos pros y contras, lo que resulta evidente es que
programadores han centrado sus mayores esfuerzos en mejorar los este «Daytona» sigue siendo «Daytonay, lo cual se traduce en un
fallos que mostré el original, y se han olvidado un poco de presentar arcade de coches divertido, muy jugable y de notable calidad técnica.
una sequnda parte con todas las de la ley, es decir con nuevos E incluso se agradecen algunos “regalitos” como la espectacular
alicientes jugables. banda sonora (a cargo de solista de MR Big, Eric Martin), el extenso
repertorio de opciones para el modo Time Attack (para buscar records)
Recordamos que tres fueron los apartados més criticados del o el exhaustivo cronometraje, que ahora toma multitud de tiempos de
primer «Daytona» para Saturn: las deficiencias técnicas, la ausencia paso o compara nuestros records. Pero lo cierto es que todos
de un modo para dos jugadores y la escasez de circuitos. Pues bien, esperdbamos algo mds en esta secuela, sobre todo después de haber
Sega ha intentado solventar estos inconvenientes, pero lo ha visto

L} Manel del Campo

consequidO tan sélo parcialmente. Efectivamente se aprecian notables = \\ e
mejoras técnicas en la aplicacién de colores y texturas, -que dotan al / v Ll
juego de un nuevo “look” mucho mas aparante que elde
la primera parte-, y aunque el problema de la
generacién de poligonos se ha solventado
de manera notoria, alin se aprecian
ciertas brusquedades. Por otro lado,
también se ha incluido un modo para
dos jugadores a pantalla partida,

muy cémodo y divertido, pero que
sufre la l6gica perdida de calidad en
los graficos. Por dltimo, se presentan
dos nuevos circuitos, manteniendo los
tres de la primera parte; una y

discreta aportacion para un
A v
.‘

juego tan esperado y en el
que se siguen echando en
= k=t T =
qn
D " X

DAY,

[t AN RV =D § (i amd M [



La “moviola”

El mito de las
recreativas
reaparece en Saturn
con claras mejoras
con respecto a su

R antecesor.

REPLAY

Una de las opciones que se ha mantenido es la que nos permite disfrutar
de la repeticion integra de nuestras carreras desde diferentes cémaras,
siempre y cuando hayamos conseguido concluir las vueltas previstas, claro.
Una buena ocasion para aprender algunos trucos y rectificar errores.

P OSIT IO [

En esta nueva versién, el modo “Time
Attack” llega repleto de novedades.
Ademds de aumentar el ndmero de
cronémetros y la toma de tiempos,
podremos optar por el “Ghost Mode”,
dénde veremos el “fantasma “ de nuestro
coche en el recorrido anterior.

£ 2P OSITIoN,
Lo 7

i ) 7
4 SEAEN, } A L7
O 7wy -

Las mejoras
grdficas son
evidentes y se
dejan notar en
todos los circuitos,
sobre todo en la
aplicacion de
colores y texturas.

Ante las siplicas de los usuarios,
Sega ha decidido incluir un modo
para dos jugadores, mediante el

sistema de pantalla partida.
Légicamente se eliminan muchos
elementos en la imagen, y a ‘
veces se cae en la confusion, pero
en general resulta una opcién
divertida para dos jugadores.

l}uéur(“mlu»
gl ) @

No han sido muy generosos los
chicos de Sega a la hora de incluir
nuevos circuitos. Tan sélo dos mds

que se unen a los tres de la
Pprimera parte.

Comsola: SEGASATURN
Tipo: COCHES
Compania: SEGA
Programacidn: SEGA SPUBTS
N2 de jugadores: 102
N2 de Fases: 5 C'RCU”US

Niveles de dificul’cad:h1
CD rom

Memoria:

GRAFICOS:\89

La calidad grdfica del juego ha mejorado
bastante respecto a su antecesor, aunque
el problema de la generacion de poligonos
no ha sido totalmente solucionado.

SonIDo: 9

Extraordinaria banda sonora que deja en
cueros a la primera parte. Los efectos de
sonido no le andan a la zaga.

JUGABILIDAD:——90

Como buen arcade, es todo jugabilidad y
sencillez, aunque el control de los coches
es mejorable.

DIVERSIGN:*88

Estamos ante un «Daytona» notablemente
mejorado y actualizado, aunque se echan
de menos mds novedades y alicientes. De

todos modos, diversion le sobra.

VALORACION:

Con este nuevo «Daytona» volvemos
a encontrarnos con el dilema de la
primera parte, aunque en una
escala superior. Se trata de un gran
Juego de coches, pero al que le
faltan la fuerza y los alicientes
necesarios para codearse con la
élite. Esta version contiene mejoras
apreciables (sobre todo técnicas), y
propone una diversion directa y
sencilla, pero no posee ese punto de
genialidad de las obras maestras y
su superioridad con respecto a la
primera parte es menos amplia de lo
exigible: Saturn da mucho mds de
si. En cualquier caso, no cabe duda
de que estamos ante un muy buen
Jjuego de coches.

RANKING:
Sega Rally

Daytona CCE

I O e [y WS A T . T
Daytona USA
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Los
laberinticos
decorados
que
componen las
diferentes
fases estdn,
ademds,
plagados de
peligros que
obligardn a
nuestro héroe
a moverse con
gran tiento y
precision.

Como muchos de vosotro
recordaréis, la primera pa
este juego de plataform.
destacé hace unos afios por la
precisa y preciosa animacion de
su protagonista, quien hacia gala
de unos movimientos asombroso
tanto para correry saltar comm 1ento d
la hora de desenvainars a de grande

Como era de espera
caracteristica ma por peligrosos enemig
nos encontra principedeberd
«Prince of Pé o

onq 0

otro aspecto del este
o, (incluida, en cierf
1entos, la propia

n2

gados de trampasy

a no perderse por
vesados escenarios.
Por dltimo, durante todo el juego
existird un enemigo implacable:
el reloj, ya que el objetivo de

PRI1
PERSIA

The Shadow & The Flame

final del juego antes de g
transcurra la hora\y\'meﬁ que se
nos concede para completar
todos y cada uno de los niveles.
En cuanto a las novedades que
presenta este cartucho con
respecto a la primer versién
(hasta ahora casi todo lo
comentado valdria para las dos),
la méds “palpable” ha sido la de
sacar al protagonista de los
calabozos para hacerlo viajar por
mapeados mds diversosy
coloristas: un palacio, los tejados
de una ciudad, una cueva.., lo
que ha supuesto también afiadir
elementos nuevos como
alfombras mégicas, briosos

Eor

dsS

llos o nuevos enemigos, al
po que también se le ha
dotado al principe de alguna
animacién mas, como la de
arrastrarse por el suelo.

Sin embargo, a pesar de todas
estas virtudes, a nivel general
esta segunda entrega ha perdido
un poco de calidad con respecto
al original, y da un poco la
sensacién de que en algunos
momentos estd menos cuidada.

A pesar de ello «Prince of Persia
2» es un juego divertido, vistoso
y duradero que estd destinado a
aquellos jugones que gustan de
los laberintos y que no se achican
ante las dificultades crecientes.

) Sonia Herrang,



Las pécimas mdgicas son un elemento importante.
Exteriormente no muestran los diferentes efectos
que pueden producir, pero unas aumentardn un
punto de vida, otras rellenardn la energfa e incluso
hay alguna que permite flotar.

-+

El principe mds
“animado” del mundillo
consolero vuelve a Super

Nintendo dispuesto a
saltar cuanta plataforma
le pongan por delante.

Como era de esperar, las animaciones del protagonista son el
aspecto mds destacable de este juego. Saltar, correr, colgarse,
manejar la espada... todo lo hace con maestria este principe.
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A lo largo de nuestra odisea encontraremos muchos enemigos.
La mayoria de las veces tendrdn una barra de energia que
habrd que agotar a base de estocadas, pero en otro casos

deberemos usar la astucia para apartarlos de nuestro camino.

30

Super NINTENDO

Consola:

T PLATAFORMAS
Compaia: T”US
Programacidn: T”US
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 15
Niveles de diFit:ultad:—.I
Memoria: 16 MEGAS
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GRAFICOS:—SS

Los escenarios estdn bien definidos,
aunque carecen de lujos. Lo mejor es la
gran animacion del protagonista.

Sonipo: N

Melodias orientales correctas y a veces
machaconas acomparian a los pobres y
escasos efectos sonoros.

JUGABILIDAD:—83

Pese a que se ha simplificado el
complicado control del protagonista,
algunas acciones son demasiado dificiles
de coordinar.

DIVERSIdN:*84

Es un juego largo y dificil que puede durar
mucho tiempo. Atrapard sin remision al
Jugador que le gusten los grandes retos a

su habilidad.

VALORACION:

«Prince of Persia 2» es plataformas
en estado puro: nada importa mds
que saltar, trepar o agarrarse con
precision al saliente adecuado y
nada es mds determinante que la
habilidad deljugador.

Es un juego ideal para los jugadores
que busquen retos dificiles y no les
importe dedicar todo el tiempo que
haga falta a encontrar una salida y
aprender a llegar a ella lo mds
rapido posible.

No tiene la calidad grdfica ni la
variedad, ni la originalidad de los
grandes plataformas para SN, pero
sin duda al jugador que le atrape le
serd muy dificil evadirse de su
enorme capacidad de enganche.

RANKING:

Tintin 2

[ e [ () ) [ (e () [
Prince of Persia 2

Spirou




No es el tenis una modalidad
que se prodigue en exceso en las
consolas. Sin embargo, en
PlayStation ya podemos optar
nada menos que entre tres
titulos, contando con este nuevo
nueva programa de Telstar.

En un primer vistazo ya se
aprecia que la propuesta de este
«Complete Davis Cup Tennis» es
bastante diferente a la de su rival
mds directo, «Sampras Extreme
Tennis». Telstar se ha decantado
por las digitalizaciones en lugar
de por los poligonos, por las
texturas detalladas en lugar de
por las planas, y por la Copa
Davis en lugar de por las
competiciones ficticias. Por otra
parte, su concepto de simulacién
es mucho menos patente que el
del juego realizado por
Codemasters.

iPlayStation ai

Todos estos planteamientos nos
parecen perfectos a priori, pero
lo cierto es que, a la hora de la
verdad, este titulo presenta
algunos aspectos técni
discutibles. ‘

Por un lado, las anim
los tenistas no son muy flt
-un defecto que se arrastra

Antes de
empezar una
competicion en
serio es muy
recomendable
practicar con la
madquina
“lanza- |
pelotas”.

Os serd de
mucha utilidad
para haceros
con los controles
bdsicos del

Jjuego.

de los jugadores-, y por otro, la

bola nunca parece con

tactar con
traduce en

su disposicion un nimero de
golpes algo reducido, que impide
desarrollar un juego mds o menos
complejo dependiendo de la
habilidad de cada jugador. Es
muy facil jugar, pero no se le
puede sacar el mismo partido que
si fuera un simulador puro.

Todos estos detalles pueden
considerarse defectos para los
jugadores que buscan el mayor
realismo posible, pero también es
cierto que apenas resultaran
apreciables para quienes
busquen simplemente un tenis
sencillo y jugable sin mas.

Ademds, el juego presenta un
aspecto gréfico muy atractivo, un
ndmero de modos de juego mas que
notable, un repertorio de opciones
aceptable, y pistas y jugadores
(ficticios) para dary tomar.

" Manuel del Campo




Es dm‘al que os suene alguna de estas caras, ya que no se
trata de jugadores profesionales, es mds, puede que ninguno
de ellos haya cogido una raqueta en su vida. Se trata
simplemente de gente que ha prestado su rostro para dar vida
a los 32 tenistas que aparecen en el juego.
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El juego pone a nuestra disposicién 15 canchas diferentes repartidas
por todo el mundo y que nos ofrecen cuatro tipos de pista. £n ellas
podremos simular el campeonato internacional de la Davis Cup.
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A PSX llega un nuevo
simulador de tenis que
presenta como
mayores alicientes sus
gréaficos digitalizados y
su jugahilidad, pero
que no alcanza el nivel
de otros representantes

del género.

En el juego

| encontraréis varios

tipos de

§ competicion. La

i mds llamativa es la

& Copa Davis, cuya

d estructura es

idéntica a la

l realidad (cuatro

enfrentamientos

& individuales y uno
 de dobles), pero

4’ también son

interesantes el

torneo, y la liga

8 entre todos los

Jjugadores.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DEPOR“VU
Compania: TELSTAR
Programacidn: TELSTAR
N2 de jugadores: DE 1A4
N2 de fFases: mRNEOz
Niveles de dificultad—— &
Memoria: CD ROM

GRAFICOS:h84

Lo mejor, el aspecto de las diferentes
pistas. Lo peor, el reducido tamario y
algunas animaciones de los tenistas.

SON|DO:“89

El apartado en el que no tiene nada que
envidiarle a ningdn otro juego de tenis.

JUGABILIDAD:—85

No plantea muchos problemas a la hora de
Jjugar, pero tampoco ofrece muchas
posibilidades en cuanto a golpes.

D|VERS|6N:——82

A pesar de ser un juego divertido y
sencillo, queda la sensacion de que le falta
algo, que es un poco artificial...

VALORACION: _8 3

Mi opinion personal es que para que
unjuego deportivo sea realmente
bueno debe parecerse lo mds posible
a la realidad, aunque puede haber
honrosas excepciones, que todos
Conoces .

En este caso hay varios elementos
que se desligan por completo de
esta exigencia y eso hace que, para
mi, «Complete Davis Cup Tennis»
pierda algunos puntos con respecto
a otros rivales mds de simulacion.
Reconozco que también contiene
detalles técnicos muy meritorios y
que eljuego resulta divertido, pero
estas virtudes no pueden ocultar su
cardcter irregular. De todos modos,
puede ser una buena opcién para
los que busquen un juego de tenis
que no presente complicaciones.

RANKING:

Sanl)ras Extreme Tennis
N [ ] [ [ (BTN ]

Davis Cu up Tennis

Power Serve
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0] I 0 n a Como podéis comprobar en estas imégenes, esta version de «Virtua Fighter 2» para Mega Drive
no es ni poligonal, ni tampoco tridimensional, ni tiene juegos de camara, ni zooms... pero el
hecho de que este cartucho no siga la linea gréfica marcada por el arcade original, no tiene
nada que ver para que sea, como lo es, un juego de lucha bastante interesante'y divertido.
Para tan importante ocasién Sega ha reunido a los ocho luchadores originales del
_ primer «Virtua Fighter», les ha dotado del aire inconfundible que lucen en «Virtua
Fighter 2» y se ha inspirado igualmente en esta segunda parte de la saga para

disefiar los escenarios, aunque éstos se han visto reducidos a cuatro que se
repiten variando condiciones de luzy de clima.

En cuanto al sistema de JUEQO 5 encontramos con que se han

respetado la mayoria de los movimientos y ataques especiales que los luchadores
poseen en la versién arcade, aunque las animaciones -légicamente-, son mds bruscas e
incluso algo forzadas. Si estéis acostumbrados a jugar en la recreativa acusaréis al
principio este detalle, pero no os preocupéis porque tras unas cuantas partidas descubriréis
que esta circunstancia no afecta apenas a la jugabilidad. De hecho, el juego resulta muy
répido, motivo mas que suficiente como para perdonar su relativa brusquedad. Por su parte, los
luchadores son de un tamafio mediano, lo que tampoco ha impedido que golpeen al rival con
verdadera safa.

Por lo que respecta a las opciones, encontraremos todo tipo de posibilidades que van desde variar
el tiempo y niimero de rounds al tamario de la barra de energia, pasando por la inevitable opcién
para dos jugadores simultaneos o el atractivo Modo Arcade, el cual nos llevara a enfrentarnos a los
demds personajes hasta vernos las caras con el mismisimo Dural en persona. O §yia Herring
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DEFENSE
PRESSHSTART | BUTTONATONEXT

Tener un pad de seis botones ayuda bastante en
este juego, ya que podremos configurar los
superiores para que cumplan las funciones de
dos botones simultdneos.




Con las piernas es demoledora, pero no
hay que subestimar el poder de sus llaves.

El padre de Pau es, como siempre, uno de
los luchadores mds completos y peligrosos.

Su arrolladora fi
el luchador

Los luchadores
mas carismaticos
de Sega se
presentan en Mega
Drive con una
conversion
bastante digna.

Equilibra la ag
conseguir un estil

Demoledor en el cuerpo a cuerpo, hay que
alejarse para no caer en una de sus presas.

la fuerza para
a casi imparable.

En la corta distan
Wolf. Sus pufios pu

A simple vista se puede apreciar que el aspecto que presenta este «Virtua Fighter 2» para
Mega Drive poco tiene que ver con las versiones superiores. Adn asi, los luchadores
mantienen la presencia y la mayoria de los movimientos que poseen en Saturn.

es el luchador
rantes ataques.

arah
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Consale MeGA DRIVE
Tipo: ARCADE
Compaiiia: SEGA
Programacidn: SE,GA
N2 de jugadores: 102
N2 de luchaderes: 8
Niveles de dificultad:

Memoria: 32 MEGAS

35 STERT BUTTER
[ tonfissoRissolal s

GRAFICOS:——S 6

Lo mejor es el repertorio de golpes y la
complejidad de ciertos escenarios, pero los
personajes son pequerios y las
animaciones un poco bruscas.

Somno:———80

Ni la mdsica ni los efectos sonoros suenan
con suficiente nitidez, aunque cumplen su
cometido. Simplemente correctos.

JUGABILIDAD: ——87

Realizar los golpes especiales es incluso
mds sencillo que en Saturn. Los personajes
se mueven con celeridad, aunque no con la
suficiente suavidad.

DIVERSION: _ 85

La cifra de ocho luchadores resulta escasa
en comparacion con otros arcades de
lucha. Sin embrago, la posibilidad de
Jjugar en Mega Drive con «Virtua Fighter 2»
Yya tiene bastante atractivo de por si.

VALORACION: 86

Pese a que guarda las justas
similitudes con la versién original y
la diferencia de potencia de los
soportes se hace notar, este «Virtua
Fighter 2» se deja jugary sabe
divertir como corresponde a un buen
arcade de lucha. No cabe duda de
que su mayor atractivo radica en ser
la conversion de un cldsico de los
arcades que parecia imposible que
llegara a Mega Drive, por lo que sus
deficiencias se ven compensadas por
el interés que puede tener jugar con
Akira y comparia.

Un juego interesante para los fans
de la serie, pero que, sin duda, no es
“lo mds” para MD como lo es su
homaonimo para Satum.

RANKING:
Mortal Kombat 3

Virtua Fighter 2




Nos encontramos en un futuro cercano donde
la raza humana ha colonizado el espacio, las
guerras se han acabado y los gobiernos
conocidos se han fusionado en un Gnico
\»  “Nuevo Gobierno Solar”. La paz por fin es
,‘/ total... hasta que empiezan a producirse
desérdenes en algunas colonias.
// No, esto que acabdis de leer no es un
// fragmento de un libro de Isaac Asimov. Es el
//
>

-
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argumento que da pie a la primera incursién
de Interplay en el género de los “shoot’em
up” 3D de vista subjetiva. Su nombre es
«Disruptor» y, como bien habréis supuesto, es
o otro heredero de la incombustible férmula
«Doomy. Sin embargo, hay que evitar quedarse
con la conclusién de que este juego es sélo un
imitador mds. Todo lo contrario, «Disruptor» ha
conseguido que este genero ascienda un

escalén mas en la carrera hacia la perfeccién.

Y es que el nivel de calidad gréfica que
presenta este titulo resulta literalmente
sorprendente y consigue que el aspecto que ofrecia
o[ titulo de ID parezca del siglo pasado. La

definicién de los contornos, la tremenda variedad
de escenarios y enemigos, la minimizacién de la
pixelacidn, la eliminacién de los poligonos que
aparecen de repente (gracias a una oportuna
niebla, eso sf), las magistrales escenas de video
intercaladas y, sobre todo, la enorme rapidez de
desplazamiento de todos los elementos en pantalla
consiguen que con «Disruptor» se haya abierto una
nueva pagina en el libro de los avances gréficos de
la historia de los videojuegos
;o .
La mecanica de jueqo .. e mae
conservadora que la parte técnica y se limita a dar
una nueva vuelta de tuerca a la consabida blsqueda
de la salida del nivel mientras disparamos a cientos
de enemigos, aunque tampoco faltan las fases que
incluyen localizacién y destruccién de objetivos.

En cualquier caso, «Disruptor» resulta en su
conjunto un juego impresionante que se destapa
como una de las mayores sorpresas de la temporada
y que ha conseguido llevar el género del “shoot "em
up” subjetivo a sus cotas mds altas. Una pasada.

1}

Roberto Lorente




Aqui tenéis una breve descripcién de los cinco primeros niveles del
Juego. Recordad que «Disruptors» estd formado por un total de 13.

The Gauntlet. Nivel
ideal para ir
cogiéndole el truco a
todo esto. Largos
pasillos, amplias
naves, pocos enemigos
ycon la dificultad
Jjusta. Una fase de lo
mds “light”.

Chemical Factory.
Primera salida al
exterior. Lagos de
dcido, mosquitos
gigantescos y
hombres-rata
sedientos de sangre.
Complicacion
mediana.

Rooftops. Comienza
en el exterior pero
acaba en largos
pasillos llenos de
androides asesinos.
Va siendo hora de
usar a discrecién las
armas mds potentes
del arsenal.

Jupiter Station.
Conductos de airey
ascensores a tutiplén
para localizar unas
consolas de mandos
que hay que volar por
los aires. Una de las
fases mds vistosas
grdficamente.

o TONATIGATE

Triton. Agobiante fase
que transcurre en
interior de laberinticos
escenarios casi en
penumbra. Los
interruptores pondrdn
a prueba vuestra
memoria para abrir
puertas.

=
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«Disruptor», heredero del
estilo «Doom» se
destapa como uno de los
mejores juegos para PSX.

Las armas
“convencionales” a
vuestra disposicion para
limpiar el camino serdn
nueve y provocardn muy
variados efectos sobre
las hordas enemigas.
Sin embargo, también
tendréis que contar con
las habilidades
“psicokinéticas” del
protagonista, las cuales
os permitirdn recuperar
energia, salud o destruir
adversarios a base de
rayos psiquicos.

rLUErzad

Consola: PLAYSTATI ON
Tipe: ACCIGN

|NTERPLAY
UNIVERSAL INT.

N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: B

Niveles de difi(:u|tad:——3
Memoria: CD ROM

Compaiiia:

Programacion:

— e
e NEHBAMES
LOAR BAME
PRACTICE MODF
PRSSLINRN

MEMORY CARD APTINONS
CANTRALLER APTINNS
BENFRAL NPTINNS
CRERBITS

GRAFICOS:_g'5

Alucinantes. Superan ampliamente
cualquier cosa vista antes en este género
en cuanto a velocidad y nitidez. La
pixelacion de los enemigos es minima y los
niveles son todos diferentes entre si.

SONIDO:Ago

No hay grandes sorpresas en el repertorio
de efectos ni melodias, pero lo que se
ofrece tiene calidad de sobra.

JUGABILIDAD:——90

Se vuelve a los origenes de este tipo de
Jjuegos con unos controles sencillos pero
que no restan posibilidades a la hora de
realizar acciones.

DIVERSIGN:——gl

«Disruptor» ofrece toda la diversién propia
del género aderezada con el impacto que
producen sus grdficos.

VALORACION: 92

Interplay se suma a la moda de los
“shoot’em up” 3D de vista subjetiva
con un titulo que ha sabido coger lo
mejor de sus predecesores y afiadirle
todas las ventajas que los dltimos
avances técnicos permiten. El
resultado es realmente sorprendente
con una jugabilidad altisima, unos
escenarios variados e
increiblemente detallados, unos
enemigos dotados de inteligencia
artificial y una velocidad de
desplazamiento espeluznante. Te
verds inmerso en un desenfrenado
gjercicio de accion total que te
absorberd durante horas y horas.
Hay que verlo para creerlo.

RANKING:
Disruptor

Hexen
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Alien Trilogy




PlayStation

para el combate de vuestra vida.
GTIy Mirage van a poner en
vuestras manos el control de una
escuadrilla completa de RAT's
(tanques de asalto dirigidos a
distancia) para que cumpldis
vuestros secretos deseos de
conquistar famay gloria. ;0s
interesa? pues seguid leyendoy
os enteraréis de lo que os espera
en «Bedlamy.
Vuestra misidn .
de estas maquinas de destruccién
teledirigidas va a ser muy simple.
Sélo tendréis que controlarlas a

unrnAap 1=

ciudades plagadas de bio-robots,
eliminar cualquier resto de viday
volver a casa sanos y salvos.

Para que poddis dominar todo
cuanto ocurra una red de
satélites orbitales llevardn hasta
vuestro refugio blindado una
imagen aérea de perspectiva
isométrica de toda la zona de
guerra. Serd sobre esta imagen
sobre la que moveréis vuestros
robots combatiendo en tiempo
real. Estudiando los datos que
recibdis por la pantallay
apoyandoos en un mapa
estratégico y en los radares de

,
Pail o
1= 1| EGADANTGm ﬁF

los RAT's vais a tener que
gjecutar al pie de la letra cada
uno de los 25 niveles de los que
consta esta campanfa.

En cada uno 4, ..

niveles tendréis asignados un
objetivo principal (con toda
seguridad destruir algo a
conciencia) y varios secundarios
que deberéis cumplir antes de
acercar a vuestros artefactos
hasta la baliza de rescate donde
serdn evacuados. Como podéis
suponer la tarea no serd sencilla:
los bio-robots estdn programados
para eliminar cualquier amenaza

y ademds hay informes que
confirman la colocaciéon de
trampas y sistemas defensivos
avanzados en todos los
escenarios.

De todas formas antes de
iniciar cualquier misién os
recomendamos que 0s acerquéis
por la armerfa y planifiquéis con
cuidado el equipamiento de
vuestros RAT's. Dependiendo del
armamento que elijais vuestra
misién serd un paseo o un
infierno en el que, en cualquier
caso, tendréis que disparar a
diestro y siniestro.

1}

Roberto Lorente




Consola: PL'\YSTATI ON
_ AccION/ESTRATEGIA

Tipo:
Compam’a:——GLj-NEBADIIME
It Programacidn: MIRAGE
N de jugadores: 1
N2 de Fases: 25

H H S o
Al principio del juego recibiréis 5.000 créditos con los que Niveles de dlﬁcultad.———‘i
comprar el mejor armamento para vuestros RAT’s. A partir de Memoria: D ROM
ese momento tendréis municién limitada que podréis reponer
encontrando los ftems correspondientes.

GRAHCUS:—85

Los escenarios estdn bien realizados, pero
el elemento protagonista es un tanto
pequeiio y a veces cuesta encontrarlo.

E LNy ;E:u IOTe Tt ; ‘ l H H H SON|DO:_——8 8
‘ : | ‘ Aunque e Jueqo t'ene d05|5 La banda sonora la podian firmar AC DC

shd]

mn

: = ‘ " F por lo cafiera que es. Los efectos se
Tan pronto como cumplds los objetivos (el principal y los d e estrate q 1d, b asicamente encargan de resaltar aun mds las
secundarios) podréis ir en busca de la baliza de evacuacion, Pk X explosiones, los tiros y los gritos.
desde donde rescatardn a vuestro tarique y le sacardn de esa d e b erels d s p arar co ntra 7 9
zona. No intentéis salir antes de tiempo ya que tendriais que J UGABILIDAD: :
repetir todo lo conseguido hasta ese momento. tOdO IO que Se mueva. | Cuesta bastante hacerse con el control de

los tanques-robots por el extrafio sistema
escogido por Mirage.

DIVERSION:;BQ

Una vez te acostumbras al extrafio control,
se hace un juego entretenido y dindmico.
Sin embargo, el concepto general no
resulta excesivamente atractivo.

VALORACION: _8 3

«Bedlam» es un juego tipico de PC.

El pequerio objeto que veis en el centro de la Tanto el ‘tema elegido (que recuerda
pantalla es un RAT, el robot tele-dirigido que a «Syndicate»), como la forma de
controlaréis a lo largo de todo el juego. tratarlo son pI’OpfOS de los

ordenadores y eso se nota a la hora
de jugar. Si no se posee un ratén
desplazar los tanques por los
mapeados se complica mucho,
complicacion que se acrecenta por
el reducido tamario que presentan
éstos en la pantalla.
Si se consigue salvar este escollo lo
que queda al final es un titulo
correcto que se coloca a medio

En cada fase deberéis cumplir una misién. camino entre el «Soviet Strike»
Las drdenes, como veis, han sido completamente (pero por tierra) y «Loaded», en el

traducidas al castellano que hay que disparar sin cesary que

puede divertir bastante si existe una
cierto grado de complicidad por

Estas son las famosas balizas de Estos vistosos items se hallan
rescate. Por mucho que poddis repartidos por todo el campo de
verlas desde el principio, para batalla y repondrdn vuestra

acceder a ellas tendréis que abrir energia, armamento y ademds 0s

muchos caminos cerrados antes. dardn dinero para comprar armas.

parte del jugador.
En ocasiones habrd alambradas ldser que os impedirén llegar a zonas RANKI NG:
concretas de las ciudades. No las podréis destruir a tiros, sino que tendréis . .
que acabar antes con los generadores que les suministran energia. Soviet Strike
Dependiendo del color de la valla ldser tendréis que destruir uno u otro e s s s s s
generador. B e d l am




Estos interruptores son fundamentales en el desarrollo del
juego. Al pulsarios se abren puertas, pero casi siempre estdn
alejadas y deberemos encontrarlas en los complejos laberintos.

W S
SUTREZE

ArAERTS | Fi—Ai O

Nunca es tarde

Los lanzamientos para Saturn son un cardcter muy e
realmente imprevisibles. Algunos de “shoot’em up” en 3D con vista subjetiva van a tener la
vosotros, felices poseedores de una de oportunidad de conocer al creador de un estilo que,
estas maquinas, seguro que ya habréis con mayor o menor éxito, ha sido copiado en
jugado con titulos como «Alien Trilogy», tantisimas ocasiones.
«Robotica» 0 «Ghen Wars». Bueno. Pues, por si no Pero no credis que para este «Doom» no ha pasado

lo sabfais (;habra dlguien?), todos estos juegos son el tiempo. Al contrario, de hecho en este compacto
los herederos del magistral «Doom», que marcé aparecen reunidos «Ultimate Doom» (seleccién de los
un hito en la historia de los videojuegos cuando  mejores capitulos de la primera y segunda entregas) y
apareci6, hace ya cuatro afios, en PC. {Vamos, «Doom II» para PC, lo que hace entre ambos un total
que es como si hubiésemos estado viajandoen  de 50 niveles: una impresionante recopilacién por la
coche sin haber descubierto atin  que ha merecido la pena esperar. (Aunque también es
la rueda! cierto que los usuarios de PlayStation ya estdn
Esta circunstancia tan disfrutando de «Final Doom», una versién posterior).
poco habitual hace que la
llegada de esta genial
creacién de ID Software tenga

Por otra parte, para los que nunca hayan

tenido el menor contacto con este juego, diremos que
en este titulo se encierra uno de los mayores
entretenimientos de la historia del videojuego:
comprobar en tus propias carnes lo que se siente al
recorrer cientos de laberinticos pasillos plagados de
monstruos acechando tras cada esquina. Esta
sensacion de suspense y tension, que se ve
magistralmente apoyada por una ambientacién
terrorifica y por unos efectos sonoros sobrecogedores,
; : es de las mds fuertes que se puede sentir en una

=3 )| : L consola. Y os podemos asegurar que si llegdis a

m;‘::;m%’g’z%;‘;;:s"ggézzsqﬁzdﬁ&ﬁa enfrentaros a «Doom» descubriréis porqué este
armas de fuego, y a medida que lasencanbemos;mdremos utilizar compacto estd considerado como uno de los mayores
la que mds nos convenga. Una de las mds “curiosas “ es estasiema | mitos de la historia de los videojuegos.
eléctrica. Estémagos sensibles, abstenerse.

‘ o Roberto Lorente
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Saturn recibe, -por fin-, a
uno de los titulos méds

impactantes y
sobrecogedores de la
historia de los videojuegos.

TG
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Encontrar las salidas de cada nivel se convertird en nuestra
auténtica obsesion. Desgraciadamente, estas puertas no

siempre estdn abiertas y deberemos volver sobre nuestros
pasos para encontrar el interruptor que las abra.

Este «Doom»
para Saturn
presenta
niveles y
enemigos
extraidos de
las dos
primeras
entregas
aparecidas
para PC,

es decir, que
es una especie
de «Doom
Remix».

Objetos basicos

Los laberintos de «Doom» esconden numerosas
sorpresas en formas de items. Los mds
importantes (fundamentales, diriamos), son los
botiguines con los que recuperaremos nuestras
casi siempre maltrechas energias y la municién
para los diferentes tipos de armas. Pero hay mds:
trajes protectores, monitores, escudos...

Esta es posiblemente la escena mds repetida en
«Doom»: pasillo, monstruo acercdndose y pistolén
preparado para soltar una buena rdfaga.

Consola: SEGASATURN
Tipo: ACC|0N
Compania: GT INTERAC“VE
Programacidn: lD SOFTWARE

N2 de juqadores:—‘I
N2 de Fases: 52
Niveles de dificultad———M
Memoria: CD ROM

GRAFICOS:——89

Mantienen el aire de familia que llevaron a
este titulo a lo mds alto, aunque el scroll
es mds brusco de lo que nos esperdbamos.

Somno:_88

Sobredosis de explosiones, tiros y gritos
aterradores. Vamos, lo de siempre pero
con una calidad algo menor a lo que nos
habian acostumbrado otros «Doom».

JUGABILIDAD: —9]

La sencillez de control sigue siendo una de las
grandes virtudes de este juego. Las
dificultades las pondrdn cientos de monstruos.

DIVERSION:“gz

Diversién, diversion... no sabemos si jugar
a «Doom» resulta “divertido”... Mejor
diriamos que vas a pasar auténtico miedo.

VALORACION: 89

«Doomy llega a Saturn con un
retraso que ha limitado sus
posibilidades. A pesar de tratarse
del juego que ha creado una
escuela, al haber sido adelantado
en el tiempo por sus imitadores
(curiosa paradoja), les ha dado la
oportunidad de mejorar su formula.
Asi, pese a ser un juego genial,
ahora existen en el mercado otras
ofertas similares pero con un nivel
superior de calidad.

En cualguier caso «Doom» es todo
un cldsico y los viejos romdnticos
encontrardn irresistible la tentacion
de hacerse con este juego.

Una dltima recomendacion para los
despistados: «Doomy es un juego
algo “fuertecillo”. Cuidadin...

RANKING:

Hexen
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Con «Lomax» vamos a sumergirnos en un plataformas de corte tradicional

vestido con el aire inconfundible de la rama “artistico-floreada” de Psygnosis.
Como corresponde al género, el argumento del juego es de lo mds sencillo:

derrotar al malo que ha embrujado a nuestros amigos. Para ello asumiremos el
papel de un lemming atipicamente inteligente que debe recorrer Lemmingland
: quitdndose de encima a unos horrendos monstruos que no son
otra cosa que Lemmings embrujados. Lomax, nuestro
protagonista, hard gala de una animacién tan completa como
divertida que le servird ademds para desenvolverse con soltura
por mapeados que exigiran velocidad, potencia de salto,
capacidad de trepary habilidad para lanzar objetos.

Para defenderse de sus enemigos Lomax cuenta con un
salto giratorio demoledory con un casco que puede ser
lanzado contra los enemigos y que aumenta de poder
en funcién de determinados items.

En los escenarios descubriremos muchas semejanzas
con otros titulos de Psygnosis como «Drdcula» para

las 16 bits o «Flink» de Mega Drive, que incluso tenia
un argumento parecido al de este «Lomax».

" La gran baza de este titulo . ..

desarrollo y su gran jugabilidad. Que nuestro personaje pueda

adquirir determinadas habilidades (algunas tipicamente de
Lemmifng) no hace mas que afiadir alicientes a un desarrollo tan
cldsico como divertido. La sucesion de fases es lineal, de manera
que los niveles no rompen drasticamente con las fases anteriores,

sino que afiaden elementos aumentando la dificultad de manera

progresiva. Podremos encontrar fases de scroll horizontal o

multidireccional, pero nunca excesivamente enrevesadas.

Gréaficamente «Lomax» muestra sus elementos

diferenciadores en los zooms, rotaciones, rapidos

cambios de plano, aungue lo mds llamativo es el
enorme colorido de los escenarios y la gran
cantidad de elementos méviles que acompafian
la aventura de nuestro amigo.

En definitiva, un plataformas amenoy
muy entretenido, con un aire bucélico
y pastoril y que se deja jugar con

alegria.

~
/
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Sonia Herrang



CHEME HOLRE COMO €31 6H52 Consola: PLAYSTATION
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3o De Louony LOROCK: €L Tipo: TAFORMAS
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;’:(W,;.?U;‘xum SOECARTE €n 10 Compaiiia: P

: Programacidn: SYGNOSIS

N2 de jugadores: 1

N2 de Fases: 12 NIVELES

Niveles de diﬁcu|tad:—]
CD

Memoria:

Como veis, las escenarios poseen un aspecto realmente “bonito” y
el colorido de todo el juego en general es impresionante. Sin duda,
un gran trabajo el realizado por los disefiadores.

Un brujo nos ird proporcionando pistas e importantes consejos para
aprender a manejar las nuevas habilidades que vayamos

adquiriendo. Todos estos textos estardn traducidos al castellano.

Lomax cuenta
desde el principio
con un ataque
giratorio bastante
poderoso. Sin
embargo, nuestro
amigo puede
hacerse con los
servicios de un
casco arrojadizo
que, combinado
con diversas
habilidades
escondidas en
marmitas, se puede
hacer stiper
poderoso. Lo malo
es que podemos
perder el casco con
un sélo toque...

Psygnosis vuelve a
las plataformas
mediante un juego
colorista y de
desarrollo clasico.

; ! ‘
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Escaleras. Esta habilidad Helicoptero. Podremos
tipicamente lemming no planeary bajar suavemente al
precisa de casco. Nos permitird ~ suelo, pero la habilidad no serd
construir varios peldarios. suficiente si no tenemos casco.

Casco. Si nos golpean
teniéndolo en nuestro poder no
perderemos una vida, aunque
habremos de buscar otro casco.

Fuego. Esta habilidad convierte = Latigo. Podremos agarrarnos a

Cavar. Otra prerrogativa
lemming que nos permite
deshacer paredes de barro.
Mucho ojo con la retaguardia.

nuestro casco en una poderosa
llamarada que acaba con los
enemigos de dos en dos.

diversos artilugios para llegar
tanto a sitios altos como
demasiado alejados.

GRAFICOS:*—88

Los escenarios son coloristas, detallados,
nitidos y plagados de elementos méviles.
Los personajes estdn muy bien animados.

SONIDO:—ﬁ84

Lo mds resefiable son los efectos sonoros,
extraidos directamente del universo
«Lemmings». La banda sonora es correcta
Yy adecuada.

JUGABILIDAD:—84

Es sencillo dominar los movimientos y
acciones de Lomax, aunque los saltos de
nuestro amigo resultan algo
incontrolables y carecen de la precision
necesaria en ciertas ocasiones.

DIVERSION: ——;——85
Es un plataformas de corte tradicional que
sabe hacerse muy entretenido, aunque
quizd resulte corto para los jugadores mds
habiles.

VALORACION: _8 6

Este simpdtico y tradicional
plataformas sabrd hacer las delicias
de los amantes del género gracias a
sus cuidado y detallista apartado
grdficoy a su amena jugabilidad.
Por otra parte, muestra un
desarrollo bastante simple y carente
de los artificios de los plataformas
de nueva generacion, lo que para
algunos puede representar un
defecto y para otros una virtud.

En realidad se trata de un juego
muy bonito pldsticamente que nos
propone demostrar nuestra
habilidad sin mds ambicion que la
de divertir. Y lo consigue.

RANKING:
R-aLrnﬂ]------

Lomax

MickeL's Wild Adventures
== ==
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«Whizz» es un titulo que, sin
demasiadas pretensiones, nos
invita a pasar un rato muy
entretenido a base de obligarnos
a recorrer mapeados isométricos
plagados de seres tan simpaticos
como peligrosos. Y es que el buen
humor, el colorido y el carisma de
los personajes son los principales
ingredientes de este cartucho
que hard las delicias
especialmente de los jugadores
mds jévenes.

El protagonista del juego es un
vivaracho conejo que se
enfrentado al dilema de
encontrar la salida de mapeados
cada vez mds complejos y
laberinticos. Para lograrlo cuenta
con un tiempo muy, muy corto, lo
que le obligard a ir recogiendo
items que aumenten este limite.
A suvez tendrd que activar
interruptores que el abran

impatico

@
d

especiales para derribar puertas
esquivar y destruir enemigos:
todavia le queda tiempoy
resuello podrd también intentar
recoger banderas, lanzar cohetes
y cosechar diamantes para
aumentar su marcador y ayudar a
mantener mas 0 menos sana su
barra de energfa en forma de
seta. Como veis, no le faltara
trabajo a Whizz y, por extension,
a vosotros mismos, que deberéis
aprender a moveros por las 3D de
los mapeados con la mayor
soltura posible.

A nivel de gréficos

«Whizz» no ofrece nada
realmente impactante: ni
escenarios maravillosos, ni
enemigos enormes. Sin embargo
lo que sf es cierto es que crea el
ambiente justo y apropiado para

entretenida y divertida a partes
iguales.

Pero no penséis que su
marcado talante infantil significa
que sea un juego facil. Ni mucho
menos. Cada mapeado nos
obligard a perder mas de una vida
hasta que aprendamos dénde
encontrar los objetos y a
descubrir el camino correcto. Los
enemigos actlian como tales pese
a su inofensivo aspecto y el
tiempo es una amenaza mucho
mds importante de lo que puede
parecer a primera vista.

La cuestion es cudntas ganas
tengdis de enfrentarnos a un reto
tan sencillo de aspecto como el
de «Whizz», pero que a la hora de
la verdad sabe divertiry retar al
ingenio, que al final es lo que

importa.
o Sonia Herrang



Los items serdn
elementos
fundamentales en el
Jjuego, pues los hay
de todo tipo.
Banderitas,
diamantes y cohetes
servirdn para
aumentar la
puntuacién, mientras
que ciertas setas y las
pécimas aumentan y

rellenan la barra de energia.

Algunas de las
puertas que

aparecen en eljuego |

se resisten a todos

nuestros ataques. Si

queremos abrirlas
tendremos que

encontrar el cubo de

fuerza apropiado
para cada una.

Tendremos que tener

mucho ojo: sélo
podemos llevar uno
de los cubos, por lo

que deberemos estar |
seguros de que es el

apropiado.

El juego es una auténtica carrera contra el tiempo. Los

relojes de arena aumentardn nuestro marcadory para
completar cada fase serd imprescindible encontrar la
mayoria de estos items.

A pesar de su aspecto
infantil, la ajustada
dificultad de «Whizz»
hace de él un juego
orientado a cualquier
tipo de usuario.

Consola: SUPER NINTENDO

Tipo: PLATAFORMAS
Compania: TITUS
Programacidn: FLAIR SOHWARE
N2 de jugadores: 1
N2 de Fases: 12
Niveles de diFicu|tad:——3-
Memoria: 8 MEGAS

OSSO R AT RS ORI ARF

GRAHCOS:———82

Son escenarios sencillotes y no demasiado
variados, pero resultan muy adecuados
para el tono general del juego y no
muestran defectos que enturbien la
Jjugabilidad.

SoNIDO: 8l

Melodias y efectos sonoros estdn
destinados a reforzar el ambiente
simpaticén del juego. Son siempre
correctos y oportunos.

JUGABILIDAD:—83

El manejo es muy simple y hacerse con el
dominio de la perspectiva es muy sencillo.
Ademds es un juego rdpido y ameno.

DWERsujN:——82

No es que sea muy variado, pero va
proponiendo retos cada vez mds dificiles,
lo que logra picar al jugador. Ideal para
Jugadores jovenes, pero hdbiles.

VALORACION: 82

La simpatia y alegre colorido de los
escenarios y personajes hacen de
«Whizz» un juego aparentemente
destinado a un pdblico infantil, pero
su ajustada dificultad desmiente
esta primera apreciacion.

Lo cierto es que se trata de un titulo
para todos los publicos que no lucha
por ganar adeptos mediante unos
sofisticados aspectos técnicos, sino
que intenta enganchar a través de
su entretenido desarrollo y comoda
Jugabilidad. Sus virtudes agradardn
a muchos, pero dejardn algo frios a
los mds exigentes.

RANKING:
E.(iumox

Kid Klown

Whizz




Los aficionados a los juegos de estrategia/accién
tipo «Soviet Strike» ya tienen una alternativa en
PlayStation al genial titulo de Electronic Arts. Su
nombre es «Return Fire», nos llega con el sello de
Warner Interactive y viene avalado por un exitoso

pasado sobre 3D0 forjado a base de

accion de la buena.
El objetivo de este juego de
vista isométrica es bastante
simple en principio: somos
los jefes de una unidad de
élite del ejército compuesta
por helicépteros, tanques,
lanza-cohetes y jeeps y
nuestra mision es arrasar un
campamento enemigo hasta
hallar una bandera oculta.

EL componente estratégico de este arcade de
accién vendra cuando tengamos que alternar el uso
de los vehiculos para aprovechar las cualidades de
cada maquina a la vez que controlamos los
indicadores de combustible y la municién de
nuestros “cacharros”. Como podéis imaginar los
enemigos no se quedaran con los brazos cruzados y
mandardn ademds contra nosotros todo lo que
tengan convirtiendo las misiones en verdaderas
batallas campales de esas que tanto gustan a los
“machaca-pads”. -

PlayStation

"'1"im=, Wainer
IL\,,&C'L.'L\P

Como podels ver, el aspecto de «Return Fire» recuerda al deel
popular «Soviet Strike», si bien este juego de Time Warner posee
un aspecto grdfico menos rico.

La gran diferencia de este titulo con su “contrincante” de EA radica
en que no sélo pilotaremos un helicoptero, sino también otros
vehiculos militares, como, por ejemplo, carros de combate.

OSCAR

Un chico majo

«0scar» es un plataformas
simple de concepciény de
desarrollo. EL hérooe de la
historia, el propio Oscar, se
meterd en 4 peliculas
(vaqueros, prehistoria, dibujos
animados y monstruos), de las
cuales debera buscar la salida,
al tiempo que recoge un
montén de items.

Se trata de un juego
simpatico y desenfadado que,
aunque no aporta mucho a
nivel técnico, posee unos
gréaficos muy coloristas.

Sin duda los mas pequefos le
sacardn un mayor partido a
este juego.

ROBOTRON X

De pe icula

«Robotron», -un juego
original del afio 82-, se pone
al dia en esta version para PSX
que tiene el mérito de haber
respetado la filosofia de un
titulo tan histdrico y de poseer
un estilo muy peculiar, pero
que queda eclipsado ante
otros “shoot”em up” actuales
mucho mds espectaculares.

GT Interactive 7
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Ven al parque, ven a jugar

La verdad es que en este
mundillo consolero puede
suceder cualquier cosa, pero hay
que reconocer que a veces nos
llegan lanzamientos realmente
sorprendentes. Porque ;quién se
iba a esperar a estas alturas un
juego para NES?. Pues Spaco ha
sorprendido a propiosy a
extrafos editando un juego de
Konami, plataformero por mas
sefias, que tiene por
protagonistas a los dibujos de la
Warnery cuyo mayor mérito
radica precisamente en tratarse
de unjuego para la 8 bits de
Nintendo.

Una visita a un parque de
atracciones desencadena una
sucesion de situaciones jugables
que tienen como escenario 5

barracas de feria. Los coches de
choque, una montafa rusa,
unos rapidos, un tren fantasma
y un caserén encantado
esperan a Buster Bunnyy
compafifa dispuestos a haceros
pasar un rato entretenido entre
salto y salto.

Grdficos simpdticos y desarrollo animado para un
titulo para los mds pequerfios de la casa.

U B BN R R e S
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Los olvidados
usuarios de NES
seguro que
sentirdn tanta

Swd  alegria por tener

$ERee

un nuevo

vy

lanzamiento que
incluso
perdonardn que
este juego date
de 1993.

ami

amateur 6

Los amantes del golf no podrdn resistirse ante este
magnifico titulo que lleva el sello de EA Sports.

amateur B

ta pin: 47 yds 6 't above he

_.‘-'\

¥
A
Satuim-PSK

B 89

~
a

amateur B8 0

ta pin: 600 yds 19 1t below e tee

ey

El sistema de juego de este simulador sigue siendo

el mds sencillo y [6gico de cuantos hemos visto.

J[amateur 6 anp. Mitfee

Directo
al green

La edicién 97 del simulador de golf de Electronic Arts presenta las novedades justas para
mantenerse en lo mds alto del género hasta el afio que viene. Se ha sustituido uno de los
campos por otro nuevo, se ha cambiado el elenco de golfistas disponibles, se han afiadido
comentarios en plan retransmisién deportiva y por dltimo se ha ampliado el ndmero de
cdmaras que nos muestran la accién. Sélo con estos cambios y manteniendo todo lo
ganado en anteriores versiones, EA ha conseguido tener un producto muy recomendable
de obligada adquisicién para los aficionados al deporte del palo y la bola.

ama
ta pin
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261 yds
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palancas e interruptore
sobre todo, un desplie
para estdmagos sensik
de tantas similitudes, «
sabido imitar a su mode
como es la jugabilidad
como disparar en la diré
convierten en auténtica
mas de 50 niveles, las Z
realismo de los disparos
defecto de control, da
interesante, pero no ro

Destrucc

:0s habéis preguntado alguna vez como seria
«Doom» si en vez de usar una vista subjetiva
tuviese una vista isométrica? Pues para haceros una
idea de cémo quedaria este “invento” no tenéis
maés que echarle un vistazo a este «Project
Overkill», un arcade de accién de Konami que a las
primeras partidas ya recuerda inmediatamente al
famoso juego de ID Software.

Para empezar, el objetivo a cumplir es el mismo:
localizar la salida de sucesivos laberintos. Las
coincidencias contintian con un amplio repertorio
de armas disponibles, interesantes juegos de

como resultado un juego

Este titulo de Konami rompe completamente con la
linea “infantil” de la mayoria de los titulos de la
compariia japonesa. Desde luego, este juego poco
tiene que ver con los Tiny Toons y compania.

«Project Overkill» tiene un planteamiento atractivo para los amantes de los
“shoot “em up”, pero presenta el inconveniente de que apuntar con nuestra
arma se convierte en una tarea bastante complicada.

La puesta en escena del juego es bastante buena,
pero cuando aparecen muchos enemigos en pantalla
se producen unas ralentizaciones excesivas.

RAGE

Luchas jurdsicas

La que fue una de las
recreativas mas alucinantes
del pasado afio llega a Saturn
con una version muy bien
lograda que saca de la
maquina de Sega hasta la
dltima gota de diversion.

Las luchas de los 8 titanes
jurdsicos que incluye el juego
se muestran en los 32 bits casi
tan rdpidos, precisos y vistosos
como en la recreativa,
configurando un juego de
enorme calidad. El Gnico
“pero” que le podemos poner
es que no haya aparecido hace
ya muchos meses.

Los fans de este arcade no pueden
dejar pasar de largo esta magnifica
conversion para Saturn.

Jugar con este compacto en Saturn es
prdcticamente igual que jugaren la
recreativa.




Sonic BLA

Mas Sonic.
Mas plataformas

Tenia que ser Sonic quien despertase a la Game Gear de
su forzado suefo. Tras una temporada sin lanzamientos
destacables el erizo azul regresa a la portatil de Sega
protagonizando un juego de los que mds le gustany en
los que mejor se siente: un plataformas.

Lo mds destacable de este nuevo juego es,
curiosamente, que no hay casi nada nuevo, es decir, que
se mantienen inalterables los niveles de jugabilidad y
diversién a los que Sonic nos tiene acostumbrados. La
tnica concesion lograda por los usuarios que solicitan
novedades ha sido un mapeado diferente, una revision
gréfica a todos los niveles y la incorporacion al juego de
Knuckles con sus caracteristicas propias (planeary
trepar paredes principalmente). Estamos en definitiva
ante un plataformas cldsico de Sonic que encantara a sus
mas fieles sequidores, pero que resultard un poco
reiterativo al resto de mortales.

Gracias a sus
estupendos
grdficos y
Jjugabilidad a
toda prueba
este «Sonic
Blast»
mantiene un
buen niel, pero
no deja de ser
un Sonic mds.

CRUSADER:

110 ICMOTYC

Este juego aplacard tus ansias de destruccion. Todos, absolutamente todos los
elementos que ves en la pantalla pueden ser destruidos con ayuda las numerosas
armas que encontrards en tu camino.

El destrozdn

Electronic Arts trae a los 32 bits
toda la accion de los “shoot “em
up” con un juego tridimensional
de perspectiva isométrica cuya
premisa es bastante simple:
destruir todo lo que veas.

Atravesando mdltiples salas
llenas de enemigos, el
protagonista de «Crusader: No
Remorse» tendrd que buscar el
acceso al siguiente nivel mientras
elimina cuanto ve a su pasoy
evita las trampas de dcido y los
sistemas de defensa y vigilancia.
Un completo arsenal de armas,
items, objetos y palancas le
ayudardn a conseguirlo.

Si os gustan los juegos en los
que se mezcla el disparo continuo
con algo de estrategia, este puede
ser un buen modo de aplacar
vuestros instintos. Aunque os
convendria saber que junto a
tantas virtudes también ha habido
sitio para algunos defectos que
penalizan notablemente el

conjunto, como es lo
excesivamente complicado de su
control o la escasa variedad de
situaciones.

Un juego con mucha “accién”,
pero que resulta repetitivo.

o,
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Racers
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@ Supersonic

Los ases de la carretera

Mindscape reaparece con un juego de carreras en el que se pueden
apreciar influencias de otros titulos miticos del género. Por un lado
es evidente el parecido con «Street Racer» al contar con 8 personajes
de look puramente comic que participan en unas carreras en las que todo
vale. Por otro, el haber sido programado por el mismo equipo que
«MicroMachines 2» -Supersonic-, ha hecho que muchos detalles (como la
vista, los diferentes modelos de vehiculo o la interaccién con los escenarios)
recuerden inmediatamente al juego editado bajo el sello de Codemasters.

En conjunto la mezcla ha quedado bastante aparente. Sus mas de 30 circuitos Los creadores de «MicroMachines» presentan un nuevo juego de
repartidos por 9 escenarios del mundo son un reclamo més que suficiente para carreras que posee ingredientes de otros titulos, pero que en su
conjunto resulta muy atractivo y altamente divertido.

atraer a cualquier aficionado, mientras que el cuidado aspecto grafico (en el
que abundan los poligonos, los sombreadosy los “texture mapping”)
justifica el uso de un soporte tan potente. En resumen, un interesante
producto con muchos alicientes por descubrir.

PlayStation
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Carreras de locura
Pilotar los autos locos de «Street hasta este juego va a encontrarse un
Racery en Saturn se convierte enuna  frenético simulador de carreras
experiencia tan apasionantey dotado de unos sensacionales
divertida como la que comentamos graficos y en el que su tremenda
el mes pasado para PlayStation. jugabilidad garantiza la diversion.
Pero si ademds le afiadimos una Muy recomendable.

un:0a By mejor definicién de los gréficos,
i todo lo dicho en aquella ocasién es
mucho mas aplicable ahora, por lo

«Street Racer» se convierte en una oferta muy interesante para los usuarios de
Saturn, especialmente para quienes gusten de los juegos alocados. que ya sabéis que quien se acerque
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Nuestro asesor de diseno
para GAMEBOY pocket

ﬂ 30% mas pequena

@ 50% mads ligera

@ Mayor resolucion en pantalia

O utiliza Ios mismos cartuchos de GAMEBOY
@ Pantalla antirreflejo

( Nintendo)

Nintendo Espana, S.A.

Nln'tendo iEl Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacion llama al Club Nintendo: (91) 319 22 44




Los Pitufos 2

iA saltar tocan!

Con cierto retraso con respecto a la versién SNES

778 los Pitufos regresan a Mega Drive con un cartucho de
16 megas que recoge a la perfeccién la manera de
entender la diversion por parte de Infogrames. La
sabia mezcla de plataformas, niveles larguisimos y
escenarios surtidos vuelve a cumplir sin problemas
su misién de entretener a cualquier tipo de publico.

Una opcién muy atractiva, especialmente por el
simpatico cardcter de los protagonistas.

Si te atraen estos divertidos personajillos
azules, sequro que disfrutards a tope con
este juego de Infogrames.

f’@a Drive
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T Namcoe

SIS

Tenis con colorantes

A Namco parece gustarle ir contracorriente. Cuando todas las
compafiias se empefian en lograr el realismo absoluto en los
simuladores deportivos, van ellos y se descuelgan con un juego de
tenis sencillo y cargado de detalles desenfadados. Bueno, lo cierto es
que esta no es la primera vez que hacen algo asiya que «Smash
Tennis» para SNES supuso una apuesta similary los resultados fueron
de lo mds exitoso. Con estos antecedentes no es de extrafiar que en la
compafifa nipona se hayan lanzado a la arriesgada aventura de
convencer a los usuarios de que, una vez superado el “shock” inicial
que provocan sus graficos, se den cuenta de que tienen entre manos
un juego de tenis de calidad. S7, porque hay que reconocer que «NTSC»
tiene un aspecto un tanto infantil, pero lo cierto es que dispone de
todas las opciones exigibles a un buen simulador: numerosas opciones
para partidos de singles, dobles, amistosos, torneos... y ademds
resulta muy jugable. Los puristas lo encontraran algo simple, pero no
deja de ser una simpatica alternativa a la “seriedad” de otros titulos.

Namco propone una
interesante
alternativa a los
simuladores de tenis
serios, ofreciendo
este buen titulo
cargado de detalles
simpdticos.

PlayStation
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6 circut0s, un coche para destrozar y muchas reglas que Salfapy,

Lo UNico que no vamg 4 girecerfe es yn seaut® 46 Vidd.

Daytona U.S.A. Championship Circuit Edition.
3Te suena? Imposible. Es un juego totalmente nuevo que te hard vivir las
carreras de coches en el més auténtico y salvaje estilo americano. 6 circuitos,
8 coches (cada uno con unas caracteristicas especificas), varios modos de
juego y la posibilidad de 2 jugadores simultdneos en pantalla.
Empieza a calentar motores y prepérate para vivir la més nueva
y espectacular competicién de tu vida con tu Sega Saturn.




Donkey Kong Land 2. Sin novedad en el frente. Nuestro
amigo Donkey sigue comandado la lista mientras Tetris
Attack y King of Fighters remontan puestos.

1 (R) - Donkey Kong Land 2
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en nuestro top, amenazando seriamente le liderato de
Virtua Fighters. Tintin aguanta el tiron por ahora.

1 (R) - Virtua Fighter Animation
2 (R) - Tintin en el Tibet

3 (N) - Sonic Blast

4 (3) - Baku Baku

5 (4) - Power Rangers 2

Donkey Kong Country 3. Llegary triunfar es el lema de
i Donkey Kong. Ni los luchadores de UMK3 pueden evitarlo.

. 1 (N) - Donkey Kong Country 3

. 2 (3) - Ultimate M.K. 3

3 (1) - Secret of Evermore

. 4 (N) - Street Fighter Alpha 2

. 5(2) - Toy Story -

. 6 (N) - Tintin en el Templo del Sol : §

7 (N) - NBA Live 97

) | 8(5) - Tetris Attack
. 9 (N) - FIFA 97

| | 10 (7) - Winter Gold

(6) - Tomb Raider

(3) - World Wide Soccer
(1) - Nights

4 (N) - Virtua Cop 2

5 (2) - Sega Rally

6 (N) - Fighting Vipers

7 (R) - Virtua Fighter 2

9 (R) - Alien Trilogy

9 (N) - Hexen

10 (N) - Street Racer

11 (10) - Virtua Fighter Kids
12 (N) - NHL 97

13 (N) - Doom

14 (N) - Dragon Ball Z Legend
15 (15) - Mortal Kombat 3

1
2
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i SFAlpha 2. Tekken 2 se alza con el nimero 1, pero este
i mes hay una auténtica “lucha” por las primeras posiciones.

1(2) - Tekken 2

2(1)-F1
Moo B o 3 (8) - Tomb Raider
4 (3) - Jungla de Cristal
1 (R) - Sonic 3D 5 (R) - Crash Bandicoot

2 (3) - Tintin en el Tibet
3(2) - Toy Story

4 (N) - FIFA 97

5 (4) - ISS Deluxe

6 (N) - Virtua Fighter 2
7 (N) - NBA Live 97

8 (7) - Mortal Kombat 3
9 (N) - NHL"97

10 (R) - EarthWorm Jim 2

16 bits

6 (4) - Ridge Racer Revolution
7 (N) - FIFA 97

8 (N) - Street Fighter Alpha 2
9 (N) - NBA Live 97

10 (N) - Disruptor

11 (8) - Broken Sword

12 (10) - Soviet Strike

13 (N) - Hexen

14 (N) - Star Gladiators

15 (N) - X2
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Teléfono ROJO

Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700S.S. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO ROJO.

Adios a MD32X.

Hola Yen, me llamo Luis y tengo una Mega
Drive 32X. Ahivan unas preguntas que no
paran de darme vueltas en la cabeza. Por
favor, respéndelas:

1- ;Es verdad que no van a hacer mas
juegos para Mega Drive 32X?

Si, es verdad. Puede que todavia salga
alguno que se haya quedado por ahi
despistado, pero no tengas muchas
esperanzas.

2- ;Han sacado «Daytona USA» para mi
consola?

No. Sega considerd muy seriamente la
posibilidad, pero al final no se hizo nada al
respecto. Ni se hard.

3- Si Saturn tiene 32 bits y Mega Drive 16,
écuantos bits tiene la 32X?

Tiene 32 bits, lo que no significa que tenga
la misma potencia que Saturn ya que los
procesadores centrales no son lo dnico
importante de la mdquina. Hay otros
procesadores de apoyo que son los que al final
marcan la diferencia.

4- ;Sequiran convirtiendo juegos de
Saturn para 32X?

Como te he dicho antes, no es muy probable.
No habrd mds juegos para 32X. Conférmate
con lo que tienes o comprate otra consola.

Luis Francisco Sudrez (Valladolid)

Cansada de esperar.

Hola Yen, me llamo Dolores y tengo 15
afios. Hasta hace poco estaba esperando a
Nintendo 64, pero ya me he cansado y lo mas
seguro es que me compre la PSX para
Navidades y un juego. Aylidame un poco.

1- ;Cual prefieres «Time Commando» o
«Resident Evil»?

D

Son diferentes. «Resident Evil» es una
aventura que te permite recorrer los distintos
recovecos de una mansion obligdndote a
encontrar objetos y usarlos en el lugar
adecuado mientras matas monstruos. Por
contra «Time Commando» es un juego de
accion en estado puro. Tienes que ir
avanzando acabando con todo lo que se te
ponga por delante y visitando diversas épocas
histéricas. A mi me han gustado mucho lo dos,
asi que solo depende del género que te haga
mds gracia.

2- ;«F-1» o «Ridge Racer Revolution»?

¢Simulacién o arcade? Personalmente creo
que el «F-1» va a darte mds juego en el
sentido que te va a durar mds gracias a sus
numerosos circuitos y opciones. Ademds, muy
pronto habrd otro «Ridge Racer» para
PlayStation.

3- ;Qué se necesita para enchufar la
consola a la tele? ;Viene todo en la caja o
hay que comprarlo?

Si tu televisor tiene euroconector no hay
ningdn problema, pero si sélo tiene entrada de
antena normal tendrds que ponerle un cable
que no viene en la caja.

Dolores Arroyo (Ciudad Real)



Vender una Master II.

Hola Yen, soy Eneko y tengo un PC, una
Master System ITy una Game Boy. A parte soy
un forofo de la Real Sociedad. Espero que me
resuelvas estas dudas:

1- ;Me recomiendas que venda mi Master
con sus juegos y me compre una consola
mas potente?

A estas alturas no creo que nadie te compre
la consola, pero inténtalo. Desde luego lo que
si te recomiendo es que ahorres un poco mds y
te compres una nueva consola.

2- ;Va a salir «FIFA 97» para Game Boy?
¢Cuando?

Si, ya, pero te aviso que no es gran cosa.

3 ;Cudl va a ser el mejor juego de Game
Boy para estas Navidades?

«Donkey Kong Land 2» seguro que se lleva la
palma, pero no debes olvidarte de titulos
también muy buenos como el puzzle «Tetris
Attack» o el arcade de lucha «King of
Fighters».

4- ;Qué juego de plataformas para Game
Boy me recomiendas? ;Y de fiitbol?

De plataformas el mencionado «Donkey Kong
Land 2» y de futbol me lo pones mds dificil,

quizd el mejor sea «Soccer» de Nintendo.
Eneko Sdnchez (Guipuzcoa)

Asuntos de memoria.

Hola Yen, ;qué tal? Me llamo César y tengo
una PlayStation y unas preguntas para ti:

1- ;Para qué sirve la Memory Card Plus y
la Memory Disk Drive?

Para lo mismo que la Memory Card: salvar
partidas. La dnica diferencia es que esos
sistemas de los que me hablas tienen mds
capacidad.

2- Hace meses mandé la tarjeta que traia
la PlayStation y todavia no me han
mandado ningin disco Demo, ;dénde
puedo reclamarlo?

Llama Sony y pregunta alli, pero ten en
cuenta que es posible que los tramites de
Inglaterra aqui lleven algin tiempo. Seguro
que en Sony Esparia te solucionan el
problema.

3- ;Saldra otro juego de Bola de Dragén a
parte del «Ultimate Battle 22»?

Si, Konami sacard la sequnda parte que se
llamara «Dragon Ball Legend» a principio s de
ario.

4- ;Para cuando el «New Ridge Racer»?

Ese nombre se le puso a falta de titulo
definitivo, pero no tardard mucho: a principios
del afio que viene.

Elvis Presley (Madrid)

Grabar en Saturn.

Hola Yen, tengo una Sega Saturn y también
algunas dudas:

1- ;Como puedo grabar una partida sin
necesidad de Backup Memory?

Los juegos que tienen opcion de salvar
partidas las guardan directamente en la
memoria de la consola sin necesidad de
ningdn aparato extra. Si no te graba puede ser
porque te hayas olvidado de colocar la pila que
venia con la consola. Estd situada en la parte
trasera, justo detrds de una tapita. Si no
colocas la pila no puedes salvar juegos.

2- Me gustan los juegos de lucha y guerra,

¢cuales me recomiendas para mi consola?
De lucha es fdcil porque con «Virtua Fighter
2» y «Fighting Vipers» ya tienes cubierto el
cupo. Lo que no entiendo bien es lo de
“guerra”. «Soviet Strike» te puede valer.
" Un consolero Giiay (Murcia)
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Teléfono ROJO

Rol en PlayStation.

Hola, soy yo y te hablo a ti.

1- Me voy a comprar una PlayStation y me
gusta el rol, ;para cuando «Final Phantasy
VII»?

Por el momento el juego no estd terminado,
ademds Square no tiene distribuidor en
Esparfia, por lo que no te puedo aproximar una
fecha. Cuenta con que si llega a salir atin
tarard bastante porque ademds la conversion
conlleva traduccién, aunque sea al inglés.

2- ;Qué juegos de rol hay disponibles
ahora mismo para PlayStation?

Tienes muy buenas aventuras grdficas como
«Mundo Disco», «Broken Sword» y «Chronicles
of The Sword» que ademds estdn en
castellano. Grandes aventuras de accion como
el genial «Resident Evil», «Jack is Back» o
«Fade to Black». Si me apuras sumaria «Tomb

Raiders» (sale en diciembre) que aunque es
un plataformas tiene mucho de aventura. De
rol tipo «Final Phantasy» o «Secret of Mana»
no hay nada, pero a principios del afio que
viene Konami pondrd a la venta «Shuikoden»,
con todas las caracteristicas del género.

3- :No es «Resident Evil» un juego de rol
a lo bestia?

No es rol de verdad, pero como ya te he
dicho, es una aventura soberbia y, como tu
dices, “a lo bestia” grdficamente.

4- Estando las cosas como estan, ¢cuando
crees que podremos disfrutar de «Resident
Evil 2»?

Cémo ya sabrds el juego ya campea por
Japén con el titulo de «Bio Hazard 2». Tras el
retraso sufrido por la primera parte puedo
decirte que todavia tardard bastante en llegar
a Esparia.

Rafael Pérez Baena (Cordoba)

PSX, SN y N64.

Hola Yen, ;cémo estas? Me llamo Juan,
tengo una PlayStation y una Super Nintendo
y unas preguntas para que me respondas:

DEOLcADy A LAPENE LO
Vot Aos ~2E0 “RYBEW,

1- ;Crees que deberia comprarme la
Nintendo 64 teniendo la PlayStation y la
Super Nintendo?

Y ;por qué no? Si tienes dinero (y sitio) me
parecia muy logico que te la compraras. Ten en
cuenta que tendrd juegos exclusivos.

2- Debo comprar Memory Cards para
PlayStation?

Si, al menos una, ya que muchos juegos, -la
mayoria-, sélo salvan partidas en la tarjeta de
memoria. Desde luego es un sistema muy
cémodo y yo recomiendo a todo el mundo que
tenga un PlayStation que se compre una
Memory Card.

3- ;Cual de estos juegos me recomiendas:
«Tekken 2», «Crash Bandicoot», «Time
Commando» o «Rayman»?

Cualquiera de ellos seria una buena compra,
pero todo depende del género que te guste
mds, porque en tu lista me mencionas uno por
“especie” y a cudl mejor. Si me apuras mucho,
te diria que los dos primeros.

4- ;Sacaran otro juego de Mario para
Super Nintendo?

No es probable.
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Teléefono ROJO

Esta hecho un lio.

Hola Yen, me llamo Jesds, tengo 12 afios y
una Super Nintendo. Estoy hecho un lio.

1- Estoy ahorrando para comprar N64,
pero frente a la politica de precios que os
traéis entre manos no sé que hacer, asi
que, por favor, dime el precio de Nintendo
64 y la media de sus juegos.

Nosotros ni tenemos ninguna politica de
precios, ni tenemos nada que ver con las
consolas. Nos limitamos a publicar los datos
que se nos dan. Lo que Nintendo ha dicho de
manera oficial es que la consolas costard
34.900 pts y sus juegos 9.990.

2- Me encantan los juegos de la serie
Dragon Ball, ;sabes si sacaran alguno
nuevo para Super Nintendo? ;Y para
Nintendo 64?

Para Super Nintendo saldrd uno muy pronto,
concretamente el «Hyper Dimensions»,
distribuido por Konami. Para N64 es posible
que aparezca un Dragon Ball pero todavia es
pronto para decir nada.

3- He oido hablar de un programa de radio

sobre videojuegos, ¢;puedes decirme a qué
hora se emite?
Se emite en la Cadena 40 los domingos a las

132

nueve de la noche.

4- En las imagenes de «Mario 64» se
notan mucho los poligonos, ;crees que N64
podra hacer juegos como «Tekken 2» de
PlayStation?

En primer lugar, los poligonos no se notan
tanto como tu crees (;has visto «Tomb
Raider»?), y en «Tekken 2» también se notan.
Si te refieres a si N64 puede poner tantas
texturas como en el arcade de Namco, no te
preocupes: puede.

5- A pesar de estar ahorrando para
Nintendo 64 no sé qué hacer, ya que las
maquina de Sega y Sony estan trayendo
juegazos y como de N64 hay pocos juegos
no sé si esperar porque es posible de N64
se hunda. ;Tii que me aconsejas?

Nintendo 64 no va a hundirse. Y por el tema
de los juegos no tienes porqué preocuparte: ya
irdn apareciendo. No puedo darte un consejo,
pero si te digo que si no lo tienes claro del
todo no tomes una decision precipitada.

6 -;Podra Conectarse N64 a Internet?

Dicen que estdn en ello, pero ;de verdad te
importa?

Jesiis Romero Rasero (Badajoz)

o
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Empeiiado en
el tema de Neo Geo CD.

Hola Yen, tengo ciertas dudas sobre Neo
Geo CD que me gustaria que me aclarases:

1- ¢SNK va a continuar las sagas «Street
Hoop», «Super Side Kicks» y «KOF»? Si es
asi ¢cuando saldran?

La de «King of Fighters» seguro, y las otras
es posible, pero no llegardn a Espafia
oficialmente salvo que lo hagan en
recreativas. Ya no hay distribucion de Neo Geo
en nuestro pais.

2- ¢Es verdad que van a sacar un accesorio
que ampliara a 64 bits a la Neo Geo?
¢Cuanto valdra, cuando saldra?

Lo que hay es una consola con el lector de CD
de cuddruple velocidad, es decir, cuatro veces

-mds rdpido que el actual. Su nombre: Neo Geo

CD Z2. Por lo dicho antes, olvidate.

3- Sabiendo que me gustan los juegos de
lucha, ;deberia comprarme una Neo Geo CD
antes que una Saturn o una PlayStation?

No, por lo que te acabo de decir. Ademds,
jserd que le faltan juegos de lucha a las 32 bits!

Un Neo Adicto de Barcelona.

“IManuel Bellan
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Teléefono ROJO

De mayor quiere ser
programador.

Hola Yen, ;qué tal, machote? Tengo quince
afiitos y me preguntaba...

1- ;Qué es lo que tiene que estudiar un
programador? ;Qué se necesita para entrar
en una compaiia decente?

Un programador debe estudiar lenguajes de
programacion, lo cual se puede hacer en
academias o en la Facultad de Informdtica.
Para entrar en una compafiia “decente”
necesitas ser muy bueno y, como en todo,
tener suerte y ser insistente. Desde luego, si
quieres programar para consolas lo tienes
mucho mds dificil porque en Espafia no se
trabaja apenas nada sobre el tema.

2- Segiin he visto en la revista,
PlayStation esta mas capacitada para
mover poligonos y Saturn para Sprites, ;de
qué manera influye esto en los juegos
editados para las dos consolas?

La verdad es que este es un tema muy técnico
v no es fdcil darte una respuesta. Lo dnico que
te puedo decir que he visto juegos para
PlayStatioh v Saturn que son idénticos, otros
mejor en PlayStation y otros mejor en Saturn.
Mucho me temo que la calidad de un juego no

depende exclusivamente de la capacidad de la
mdquina, sino de la habilidad y la dedicacion
de los programadores.

3- También habéis dicho que se pueden
escuchar miisica en todas las consolas CD,
pero ;qué se escucha al meter un juego en
un CD de misica?

Escuchards las melodias del juego siempre y
cuando te saltes la primera pista, que es el
programa. Si escuchas la primera pista oirds
un sonido estridente que podria llegar a
reventar los altavoces si lo tienes a un volumen
demasiado alto.

El Primo de Mortadelo (Cadiz)

Un entusiasta
de Dragon Ball.

Hola Yen, soy un flipado de Dragon Bally
me gustaria que me contestaras a unas
preguntas:

1- Ya sé que el «Dragon Ball Z Legend» va
a salir en diciembre, pero ¢definitivamente
no va a salir el «Battle 22»?

No, Sega se lo estuvo pensando y al final
decidio sacar solo el Legend. Y ella es la que
tiene la licencia de Bandai para distribuirlo en
Esparfia, ya que tanto Bandai como Konami
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' Si quieres participar en esta seccion, envia tus
dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:

‘ Hobby Press S.A.

Hobby Consolas
C/ De Los Ciruelos N°4
28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.
Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos
esta préctica calculadora

renunciaron a ella.

2- ¢Por qué para Super NES salen mas
juegos de «Dragon Ball» que para Mega
Drive?

Porque Bandai prefiere programar para Super
Nintendo, que en Japon tiene mds usuarios.

3- ;Saldra una segunda parte de «Dragon
Ball Z» para Mega Drive?

No es probable.

4- Si no sale el de Saturn a lo mejor me lo
compro de importacion, ;qué tiene de
bueno y de malo? ;Qué me aconsejas que
haga?

Lo peor es que no va a tener el manual en
castellano. Si el juego es la version europea,
éste va a ser tu Unico problema, (que no es
poco), pero si es la japonesa te encontrards
con las incompatibilidades entre sistemas. Yo
s6lo compraria uno que fuera version europea
v en una tienda que me diera plenas garantias
de devolucion si algo fuera mal.

José Maria Vacas (Cordoba)
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Lanzate con
Lock-On al
alucinante mundo
de los combates
virtuales.

iEl Casco con
Visor te indica la
puntuacion
sirviendo de
blanco al
adversarioy la
Pistola emite un
rayo infrarrojo con
40 metros de
alcance capaz de
impactar
virtualmente en tu
oponente!

iAh, y puedes
combatir solo o en
grupo!

=, PISTOLA LASER VIRTUAL
..SE ACKBARON 05 JUEGOS

7
»~

™\

BAN
DAl




T T . & Wy -y
S-1 Lesmnnes

PLAYSTATION

‘ - Seleccién de nivel: TETADE * (7 % Yt pZ L e
e /‘” 73S Ve a la pantalla de passwords e (0 M FRISWORD T g R
ﬁ 2 ; LAtMcI)DWICCT( ‘ CANPIEEC s .
‘#f’ i e Bm;" Pondra “Password Correct”. 3 ) B (9) T (7 SUPER NINTENDO
" Ahora selecciona End || nB : g - Passwords:

SEGA SATURN utilizando el botén Xy escoge ; Aqui tienes todos los passwords

-Un compaiiero en tu camino: el nivel de dificultad que = para el nivel Easy en el modo

Mientras estés jugando deseas. Antes de escoger Versus.
normalmente pulsa Z para juego aparecerd una pantalla Nivel 2:SKDJ79J!
acceder al mend de armas, donde podras elegir el nivel Nivel 3:S&DG799!
presiona Xy sin soltarlo L. que prefieras. Para empezar en Nivel 4:SLD87C7K
Cuando sueltes ambos botones él sélo tienes que pulsar X. Nivel 5:S4DF7C!K
un nuevo personaje aparecerd Nivel 6: S8D57CDK
ante ti, casi como si fuera - C6digos de nivel: Nivel 7:SGDL7C2K
transparente. ;No es increible? Parace que no tiene mucho Nivel 8: SFRL7CNK
otro Thor que se maneja sentido ofrecerte las dos cosas & , Nivel 9: SB?L7MCP l
utilizando el segundo pad y al mismo tiempo, pero a lo mejor ti eres de los que no quieren trucos, Nivel 10: SY?L5KJP
comparte con éste la energia. de los que prefieren utilizar solamente los passwords o de los que no !

se ffan de su propia letra. En cualquier caso, aquf los tienes para lo
que quieras.

BLIMBING GUMMOSIS GEROPIGA GARGANEY ,
FANAGALO PRODNOSE BONTEBOK KAOLIANG ;
DRICKSIE NGULTRUM EMPYREAL MAROCAIN
KURTOSIS COTTABUS LANGLAUF OBTEMPER
GREGATIM BEDAGGLE NANNYGAI - TASTEVIN
WALLARCO EPICALYX SARATOGA VELLOZIA
AVENTAIL HOMALOID QUINTAIN BORRACHIO '
GAZOGENE LALLYGAG MUSQUASH JACKAROO : Mhe s ‘
R JINGBANG BILABIAL ZOMBURUK COOLAMON = %
T Ly ‘l‘u e DAILLAGE CACOFOGO SKILLING BANAUSIC ;
; - BUNODONT METAVURT WOBEGONE FABURDEN A :
NAINSOOK SLOWBURN BINDIEYE RECKLING E:w"@ R, ’
YAKIMONA PELLUCID FRAXINUS MIRLITON
FUMITORY MAKIMONO LINDWORM OPAPANAX SEGA SATURN |
CINGULUM KHUSKHUS CURLICUE BIMBASHI -Modo trucos: f
BESLAYER DISPLODE HANEPOOR CAATINGA En cualquier momento del '
ANABLEPS RACAHOUT IDEMQUOD PENSTOCK juego pausa y mueve el cursora |
QUINCUNX ORGULOUS BLANDISH SPRINGAL BMG volumen. Ahora pulsa L, Z,
PLAYSTATION TARLATAN DUNCEDOM MALAGASY BABIRUSA B, X, Cy R. Permanece con ellos
- Las naves mds deseadas: KAMACITE CABOCEER CHORIAMB pulsados hasta que se active el
Si, esas que siempre acaban truco, luego pulsa L en esa

contigo y a las que nunca puedes
acceder. Te ofrecemos con este

misma pantalla para acceder al
mend de trucos.

truco subirte a ellas y no perder No es por nada, pero tienes que
el ritmo del buen juego. Pulsa en SUPER N | NTENDO aceptar que siempre te

la pantalla del titulo ARRIBA. - Continuaciones sin limite: ofrecemos lo mejor de lomejor...
1zQ., ABAJO, DCHA., ARRIBA, Para hacer de este juego una diversion interminable sélo tendrds

TRIANGULO, ARRIBA,, DCHA., que seguir los pasos que te damos. Debes acceder a la pantalla de

ABAJO, 1ZQ., ARRIBA, CIRULO. configuracién. Mueve el cursor a MUSIC y escucha las canciones 9,8,

Disfruta de las mejores 7,y 6 en este orden. Si lo haces correctamente, podrds tener

mdquinas. ‘continues’ ilimitados.

ie]




Tr1cos
ala

Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes qué
hacer con él, envianos una'carta e intentaremos
ayudarte. Dirige tus peticiones a

“Trucos a la carta”

C/ de los Ciruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolverdn el problema.

(‘Hob, me llamo José Alastuey y querria saber
trucos sobre La Familia Addams (Game Boy), Soccer
(Game Boy) y Asterix (Game Boy). Espero que me

« resolvdis los problemas. Gracias anticipadas.

José Alastuey (Zaragoza)

En principio sélo damos un truco por carta, para
poder ayudar a mas gente. Pero vuelve a escribirnos en
otra ocasion y a lo mejor tienes mds suerte. Esperamos
que esto te solucione algo. En La Familia Addams
cuando estés en las dltimas y no te queden apenas
corazones pulsa B, Ay SELECT y verds los resultados.

(‘Hob, quisiera saber, si supiérais, algtn truco
para el Mercenary Force de Game Boy. Gracias.

David Pérez (Granada)

Si pulsas simultdneamente A, B, y SELECT y después
ARRIBA, ABAJO, IZQ. y DCHA. obtendrds 5000 yens
que te podrdn servir para incrementar los niveles de
energia entre otras cosas.

carta

('Me llamo Sergio y quisiera saber algtn truco
para el juego Equinox de Super Nintendo. Gracias por
todo.

Sergio Salti (Badajoz)

Para serinvencible debes pulsar en la pantalla de
“Press Start” L, L, R, R, L, L, LR, R, R, L, L, R, R, LyR. Si
el truco funciona la pantalla se volvera verde.

('Hola, me llamo Alejandro Gonzélez, (Duende
para los amigos). Tengo el juego Zelda para Game Boy y
me he atascado desde que llegué a la octava mazmorra.
Tengo el mapa y la brdjula, consegui una Llave pero la
gasté. Me podrias decir como seguir? Gracias.

Alejandro Gonzdlez -Duende- (Tenerife)

En la pantalla donde has encontrado el mapa del nivel
observards una pequeia debilidad en la pared. Pon una
bomba y contintia por las escaleras atravesando por un
subterraneo.

Ya estds practicamente fuera. Continuar después ya no
es dificil.

(tHola, me llamo José Carlos, soy un fandtico de
Hobby Consolas y me gustaria saber algin truco para el
Dynamite Headdy. Gracias anticipadas.

José Carlos Pifiero (C4diz)

Para acceder a la posibilidad de seleccion de nivel
debes pulsar C, A, IZQ., DCHA. y B en la pantalla del
titulo con el cursor sobre la opcion “Start Game”

(‘Hola, me llamo Sergio Figueras y soy de San
Sebastian. Me gustaria que me ensefarais unos
cuantos trucos del Sonic 2 de Game Gear. Gracias.

Sergio Figueras (San Sebastian)

Para seleccionar nivel pulsa Start durante la
presentacion y hasta que aparezca la pantalla de
opciones . Sin soltarlo presiona diagonal Izquierda-
Abajo junto con los botones 1 2 y START. Déjalo asi
hasta que escuches un pitido. En ese momento suéltalo
todo y presiona de nuevo START

(‘.;Hola! Tengo Jurassic Park, de Mega CD.
¢Tienes algtin truco? Por favor, dimelo.

Donato Grandal (C4diz)

Para encontrar la Node Jumper consigue primero la
tarjeta azul (con ayuda de los alicates del Centro de
Visitantes) y mete un huevo en la incubadora. Accede a
a sala de computadores y salva la partida. Sal del panel
de controly pulsa Start en el segundo pad.

(‘gQué tal? Quiero felicitaros por la mejor
revista de video juegos que existe en Espafia.
Tengo varios juegos que, por mas que lo intento
no consigo terminarlos: The Pagemaster y The
Flinstones de Mega Drive y Deep Duck Trouble, Taz
in escape from Mars, GP Rider y Sonic Triple
Trouble de Game Gear. Como son muchos se que
no los podréis publicar todos pero que se le va a
hacer. Muchisimas gracias por adelantado.

(Hemos perdido el nombre)

En The Flinstones, para empezar a jugar en el
nivel que prefieras pulsa A, B, Cy mueve el mando
direcional hacia la izquierda todo al mismo tiempo
en la pantalla de titulo.

No sueltes los botones, presiona Starty
aparecerd al men( que quieres.
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PLAYSTATION
- Pantalla de trucos:
Vé al mend Goodies y notards que sélo aparecen interrogantes. Para

. ﬁ% = | transformarlos en trucos debes pulsar primero L1, L2, R1, R2 y SELECT al
Y e s T " mismo tiempo. Si lo has hecho bien en la esquina inferior derecha podras
5 [Gossieay leer 000f. Ahora sélo tienes que meter los siguientes cédigos utilizando las
anr;?:?mmmm _-| combinaciones que te damos mds abajo.

Caracteres extras: 4e43
Circuitos adicionales: 4154
Combat Motortoon Tank: 5443
Submarino x: 5358

Motortoon GP R: 4631

Combinaciones:
4=1+ SELECT
1=R1 + SELECT

3= R1+R2 + SELECT
6=L1+R2 + SELECT

8=L2 + SELECT

2=R2 + SELECT
5=L1+R1 + SELECT
e=L1+L2+R2 + SELECT

(ACrow? \nd
‘vape
@‘”ﬁ “Rﬁ "

7 YcoopEs -

ExtrajChacacters il
IAdditional jicacks]
jlank{Gombat]

Cuando hayas terminado de introducir todos los cédigos no olvides volver
a pulsar los botones L1, L2, R1, R2 y SELECT al mismo tiempo de nuevo.

- Nuevos videos:

Cuando ya estés jugando ve a la pantalla de opciones e ilumina la opcién
Replay video. Pulsa R1y Xy observa los resultados. Recuerda ultilizar tu
Memory Card.

-Dos nuevas opciones:
Ilumina en el mend principal la palabra Optionsy pulsa L1, L2, R1, R2y X
y tu posibilidad de opcién aumentard desmesuradamente.

00000

SUPER NINTENDO
- Todos los objetos:
Resulta imperdonable prescindir

de trucos como éste, por eso no

pierdas tiempo v utilizalo ya. En la

Pantalla de Passwords introduce lo

que te decimos abajo para tener la

vida a tope, todos los objetos y la

‘Crest of Heaven’ (cresta del cielo):
QFFF
KNRR
DDLR
XGTQ

SEGA SATURN

Te ofrecemos tres
c6digos que te serdan muy
(tiles para acabar con
éxito tu mision. Los tres se
introducen con el juego
pausado:

ABAJO, ABAJO, Y.

R D ) et N S e G TR s
Cuando quites la

pausa comprobards
que los dos
primeros trucos
han funcionado
mirando en la
esquina superior
izquierda , y el
tercero...

Yario special

GAME BOY

-Bonus con doble personalidad:

Dos de los personajes mas divertidos del mundo de las consolas se
ponen a tu alcance en este juego tan sélo a cambio de dos passwords.
Introduce como password 5656 para jugar con BomberMan y 6565
para jugar con Wario.

138

PLAYSTATION

- Acceso al planeta X:

Tienes queir a la fase de
Frankie & Heli. Usa el
teletransporte. Dirigete
inmediatamente a la izquierda.
Pasa 3 grandes bloques. Salta
sobre el teletransporte y sobre el
borde. Salta ahora a la izquierda
tan alto como puedas. A mitad
del salto mantén pulsado ARRIBA
en el pad. Deberas golpear un
bloque oculto. Sdbete al bloque
y podras acceder a una
habitacion llena de ‘bonus’.
Colecciona todos los que puedas
y... acceso al Planeta X.

- Vidas infinitas: B, A, ABAJO, B, A, 1ZQ., ABAJO, DCHA., Y, ARRIBA.
- Cristales infinitos: 1ZQ., A, Z, Y, C, DCHA., A, B, B, Y, ABAJO, A,

-Invencibilidad: C, DCHA., A, Z, Y, IZQ.; A, DCHA., ABAJO, B, A, B, Y.
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PLAYSTATION

- Despido Libre:

Un truco como éste no es facil
de ver. No tienes que pulsar
dificiles combinaciones y no te
imaginas lo que te ahorraras.
Emplea todos los cientificos e
ingenieros que puedas para
trabajar en tus proyectos pero
transfiérelos a otras base un par
de horas antes de que el mes

PRESS
V508080508480 508000
© 19431996 SEGA. AY! Hights Reserved
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SEGA SATURN

- Jugar como DURAL:

Ilumina a Akira en la pantalla
de seleccion de personajes y

acabe. Si lo haces a tiempo no presiona ABAJO, ARRIBA,
tendrds que pagarles naday DERECHA, IZQUIERDA + A.
podras gastarte el dinero en : No puedes perder la oprtunidad
armasy en otras cosillas. haz ‘click’ en ély pon tantos de disfrutar de él.
iMientras que no te pille ingenieros a trabajar en él como incémodo pero no me puedes
Hacienda ! te puedas permitir, pero que -Jugar como GOLD DURAL: negar su originalidad.
hagan una sola unidad. Cuando Si el anterior truco te ha
- Productos gratis: el trabajo finalice, comprobaras parecido fabuloso, sequro que -Acceeder a ‘FISH HEAD DURAL’
Entra en el mend de que no ha disminuido ni el dinero  éste te lo parecera mucho mds. (Dural con cabeza de pez ):
Manufacturacién y selecciona el ni los materiales. Asf, por Atento. Ilumina a Akira al igual Haz los trucos que te '
objeto que vas a hacer. Haz ‘click’  ejemplo, podras hacer objetos que antes, pero ahora utiliza ofreciamos en primer y segundo
en OK pero no asignes cantidades  muy caros y después venderlos ABAJO, ARRIBA, IZQUIERDA, lugar (modo Dural). Cuando
o ingenieros para este trabajo. (asf empiezan algunos DERECHA +A. aparezcan las opciones ‘Normal’y
Una vez que aparezca el objeto, empresarios...) ‘Kids Mode” mantén pulsada C
-Acceder al modo ‘WIRE FRAME'  hasta que comience el
Lotus Turpo Challenee (modo “alambre”): enfrentamiento.
o Mantén pulsada la tecla L
MEGA DRIVE mientras eliges un personaje. -Diferentes dngulos:
-Siiper velocidad: Mantenlo pulsado hasta que Para seleccionar diferentes
;Cudntas veces has sofiado con ser mds rapido que los demds, con ir comience el juego. Es un poco angulos para la cdmara en el

a tanta velocidad que ni la gente te pudiera ver? Lo que te ofrecemos
ahora no es tan espectacular, pero puede acercarte a tu suefio.
Introduce este sencillo password

SLUGPACE

‘Watch Mode” presiona X cuando
comience la lucha. Presiona
entonces cualquier botén
(IZQUIERDA, SHIFT, DERECHA
SHIFT, X, Y, Z, A, B, C) para
seleccionar el dngulo que mas te
guste.

serec

PROPILE

PLAYSTATION

- Seleccionar fase:

Comienza el juego eligiendo la
opci6n ‘Start Game’ en la pantalla de

VECTOL WAL
EIRREEu eIVl MEGA DRIVE

Titulos. Cuando la pantalla azul - Menii de trucos:

aparezca con la mision rusa presiona SEGA SATURN Para acceder a este estupendo
DERECHA para moverte a la misién - Llegar al final: mend que, por cierto, tiene de
japonesa. Antes de que aparezca la Si decides seguir los caminos ~ todo, usa el siguiente c6digo :
informacién en pantalla mantén normales te prometo que te sera A, B, B, A, ABAJO, A, B, B, A.
presionadas X y ABAJO-IZQUIERDA. sumamente dificil ver el final. Si lo has hecho bién aparecerd
Para elegir una dirigete al punto del Para que te resulte mds facil te una pantalla con el nombre
globo en el que quieras jugar. Mira a ofrecemos este truco: pulsaen la  ‘Refus Q. Orbot’s Private Option
las ciudades cuando pasen por el globo pantalla de “Start”: X, Screen’. Cuando finalices

y serds poco a poco capaz de empezar IZQUIERDA, DERECHA y X. Con presiona START para comenzar.
la misién que td elijas. Después de esta sencilla combinacion se te Seguro que ahora todo te

elegirla veras los objetivos. El resto lo dejamos en tus manos. abrirdn todos los caminos. resultard mucho mds sencillo.




Estos bédlidos
estan locos !

BUSCO CHICO SIMPATICO
FARA PASEO EN COCHE
INOLVIDABLE...

» o310
Hasta & Lap 4/13

jugadores...
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Flem; NMachinehead Triple Play'ov
SEGA SATURN PLAYSTATION
-Passwords: - Personajes secretos:
Nivel 1.2 Q58NM LDZCQ 4HWGE » SELECT,LEVEL ¢ Dirigete a la opcién ‘Custom Player’ dentro de la
Nivel 1.3 TDM75 UH80T X06BE YUTER MITESWA NP S pantalla ‘Manager’. Teclea un nombrey se creara un
Nivel 1.4 VO1PP JCP6VH4ULI 2 3 jugador de una habilidad superior.
Nivel 2.1 00F20F OHX8Y OE95W : Para afiadir un sdper jugador a tu equipo ve a la
Nivel 2.2 42W3T JGK-P5K5H7 pantalla ‘Trade Player’y cambia uno de tus jugadores por
Nivel 2.3 VR4T26EZD5 SHCMM la sdper estrella.
Nivel 2.4 1INBCX CXVI6 PA3K1 Los nombres son :
Nivel 2.5 ZFOXDY5KXJQ2NGZ R%' RALREX" |
Nivel 3.1 2XVSD AHO03J S2MF- i Bruce McMillan Geoff Coates
Nivel 3.2 WOJ8HH  3Y8-D-7FRU Steve Rechstchattner Edwin Gomes
Nivel 3.3 THYDH 0MZDU 3CZFK Bill McCormick David Demorest
Nivel 3.4 1S00J3  130BP V2MW8 John Burk Craig Hui
Nivel 4.1 YCTS6 PUUKS 28SSD1 Kevin Loh Mike sSokyrka
Nivel 4.2 Q29LH ubDUY4 21FSD Louise Read Frank Faugno
Nivel 4.3 WS7Y6 HQPIW BOFGK Dennis Hirsch Gary Lam
Nivel 4.4 2RHK4 RBIRU Z1112 Erik Kiss Josh Holmes
Secuencia final UP405 C42RI12MP3P Jon Spencer Wendall Harlow
Chris Johnson Eric Pauker

- Otros passwords: Kevin Pickell Tony Lee
Una buena lista de passswords coomo la que Mark Gipson Brent Neilsen

te acabamos de dar puede solucionarte
muchas cosas, pero no tienen nada que ver

con estos que te ofrecemos ahora, que son

casi magicos.

Activar todos los trucos
Desactivar los trucos
Energia infinita

Armas infinitas
Seleccidn de nivel
Modo Ghost

Starblade £
PLAYSTATION

-Continuaciones infinitas:

En la pantalla del titulo pulsa ARRIBA, DCHA,

ABAJO, 1ZQ., X, X, X, START.

-Armamento infinito:

En la misma pantalla pulsa ARRIBA, ARRIBA,
ABAJO, ABAJO, CIRCULO, TRIANGULO,

CUADRADO, START.

TMVED 1SS
ALL RICHTS RESERVED

Mike Swanson

RDS-KKSGDBGD-SR MEGA DRIVE

ABCDEFGHIJKLMNO PACMAN oculto:

HMEHMHSD9DMDQFX En la pantalla de Passwords introduce los siguientes y presiona START.
HMEHMHSDVD-ONMR Te hardn recordar viejas glorias :

KDUDK9RDKDBSHNM PCMNORG : Pac-man original

—GHOSTMODEON— PCIRDPW : Pac-man Jr.

1o

a\dﬁb N 11“6

SEGA SATURN

Todos estos trucos deben ser
introducidos en la pantalla de
presentacion.

- Todas las secuencias de video:

PulsaZ, A, Z,A B,AB,Y,CACA.

- Recargar tu energfa y el fuel:

Pulsal, A, Z, A,Y, A, ABAJO, ABAJO.

Con sélo pulsar Start durante el juego obtendras la recompensa.

PLAYSTATION

- Equipos cldsicos:

Si quieres revivir algunos de esos
maravillosos partidos entre L.A. Lakers,
Chicago Bulls y Boston Celtics no tienes mas

que seleccionar uno de estos tres equipos en
la pantalla de seleccién y presionar
TRIANGULO, X, CUADRADO, CIRCULO al
mismo tiempo. Disfritalo.

1ISS49 NAMCO LTD
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Qué ocurre cuando se unen un bufén bocazas y pirémano y
una acrébata anfetaminica convertida en aprendiz de mago?

BINGO! La respuesta correcta es:

vando Nikkie, de la famosa familia de acrébatas

Los Fleugel Voladores, decidié que estaba harta
de actuar con la Vaca més ~
Pequefia del Mundo y era hora
de convertirse en lo aprendiz del
mago El Mundialmente Unico,
aprovechando un curso subvencionado
(WITS, Wizards in Training Seminar).
Desgraciadamente, el mago desaparecié
de la aldea olvidando su libro de
conjuros, que, como todo el mundo
sabe, solo puede ser utilizado por
personal cualificado. En vez de
cualificarse, Nikkie decide aliarse
con ¢l estipido de Fargus y su
marioneta esquizofrénica Sid,
atraidos al seminario por la oferta
de un gorro de mago gratis para
cada participante. Estd claro, bajo |
los consejos de Fargus, Nikkie /4
solo pudo recitar un conjuro
y pasar més de veinte
niveles intentando
arreglarlo...

Veinte niveles de una belleza sobrecogedora, a
través de los que deslizarse, saltar, correr y
disparar a més de 30 fps. Tendras que arrojarte
desde un sexto piso, para caer sobre una tela de
arana que te permita volver a tu nivel, atravesar
cataratas, saltar sobre el fuego...

PlayStatiOn INTERACTIVE




BASES

1. - Podran participar en el concurso,
todos los lectores de la revista Hobby
Consolas, que envien el cupén de partici-
pacion , con las respuestas correctas a la
siguiente direccion: HOBBY PRESS;
Hobby Consolas ; Apdo. Correos 400.
28100 Alcobendas (Madrid).

Indicando en el sobre: “TOMB RAIDER”.

2.- De entre todas las cartas recibidas
con las respuestas correctas, se extrae-
ran DIEZ que ganaran una consola
SegaSaturn con el juego «Tomb Raider».
Posteriormente se extraeran otras DIEZ
cartas mas cuyos remitentes ganaran un
juego de «Tomb Raider» para
SegaSaturn. El premio no serd, en nin-
gln caso, canjeable por dinero.

3.- Solo podran participar en el concurso
todas las cartas recibidas con fecha de
matasellos de 25 de noviembre de 1996
al 30 de diciembre de 1996.

4.- La eleccion de los ganadores se reali-
zard el 2 de enero de 1997 y los nombres
de los ganadores se publicardn en el
nimero de febrero de la revista Hobby
Consolas.

5- El hecho de tomar parte en este sorteo
implica la aceptacion total de sus bases.

6- Cualquier supuesto que se produjese
no especificado en estas bases, sera
resuelto inapelablemente por los organi-
zadores del concurso: SEGA CONSUMER
PRODUCTS y HOBBY PRESS, S.A.

SEGAW < 2




Ante ti tienes un reto para comprobar si eres un jugén digno de
enfrentarte a este genial «Tomb Raider» para SegaSaturn.
Hemos sacado estas seis pantallas del juego y hemos modificado
una de ellas, introduciendo un elemento que no estd en la realidad.
¢Serias capaz de decirnos qué pantalla es la falsa?

La pantalla falsa es la n®

Cursn partcipacien

Recorta, copia, o fotocopia este cupdn y envianasio a Hobby Press, Revista Hobby Consolas (Concurso TOMB RAIDER); Apdo. de Correas 400. 28100 Alcobendas.
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si es. Cada vez somos mas los que

hacemos PCFUTBOL, cada vez usando

herramientas de desarrollo mas
sofisticadas y cada vez invirtiendo més horas de
trabajo. Y los resultados, l6gicamente, se
notan.

Se notan en la base de datos, dotada este afio
de estructura profesional, por bloques de
informacion, para que encontrar cualquier dato
de cualquier jugador de Primera, Segunda y
Segunda "B" sea cuestion de segundos.

Se nota también en el Manager, al que ya no
falta nada para ser como la vida misma:
contratos a los jugadores, empleados del club,
parking y otros servicios en el estadio, seguros
médicos...

Se nota en el simulador, que ya no tiene nada
que envidiar a los mejores del mundo:
perspectiva 3D, terreno de juego virtual y
camara movil, para seguir la jugada desde el
angulo que quieras.

Y se nota en los detalles. Cientos de ellos que
te van a sorprender estan repartidos por todo
PCFUTBOL. Entre otros muchos, el mejor
programa de quinielas del mercado y el software
para conectarse directamente a Infofiitbol.

Como puedes ver, en lo Gnico que no se nota
tanto esfuerzo es en el precio. Por eso tenemos

la esperanza de estar
haciendo el PCFUTBOL
que quieres.

Hasta muy pronto,
un saludo:
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£l PROGRAMA de MICHAEL ROBINSON

toda la que puedas imaginar
ST

o

Con una base de datos profesional de los 122 equipos, ergé_rm—
dores y mds de 2.600 jugadores de las categorias nacionales.
Blogues de informacion con datos personales, perfil, caracteristicas
técnicas, trayectoria, anecdotario, palmarés y Gltima temporada.

!4 PROQUINIELAS
Archivo  Reducciones Dezanollo Listados _ Estadisticas Yarios  Ayuda

or

1-Tenenle -~Compostela
2.Zaagoza  -Logiofies
3.-R. Sociedad  -Sevilla
4-Santander__-Valencia

-Barcelona

~Valladolid

-Ath. Bilbao

«Extremadura
fa  -R.Madrid

-Albacete
-Las Palmas
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§

el mejor programa del 1-X-2 §
Para que a los amantes del fiitbol ya no les falte nada en PCFUTBOL.
El programa de quinielas mds completo del mercado entra a for-

mar parte del proyecto. Con cinco afios de estadisticas acumula-
das y la posibilidad de hacer todo tipo de reducciones.

Producto Oficial de la
Liga Nacional de Futbol Profesional




nunca... El precio es el de siempre.
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apeuta, sequndo entrenado,
) en el estadio, seguros médicos.

Los miles de animaciones nuevas son el menor de sus atractivos.
Un campo virtual, la perspectiva 3D y la cdmara mévil, para que
veas los partidos desde el dngulo que desees, convierten al simu-
lador 5.0 en el mejor del mercado. Con diferencia.
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MUY PRONTO A LA VENTA

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

Proximamente disponible en versiones “nativas” tanto para DOS como para

Windows™95 aprovechando toda la potencia de la nueva tecnologia DirectX™ Por S()l.O: dinami[ » multimedia

. 8 disquetes 1 CD-ROM
DOS/8MB @ DOS/8MB m
|| I‘ Windows'95/8MB Windows'95/8MB Ptas. tel 91 658 60 08 fax 91 653 20 15 www.canaldinamic.es/dinamic




Tras la “avanzadilla” del mes anterior os .
ofrecemos una relacion de todo aquello
que pudimos ver y comprar en "el
gran mercadillo del otaku". Ademas,
también os damos un avance de los
ultimos lanzamientos de animes
basados en videojuegos (por supuesto
con fecha de salida nipona, porque lo
que es aqui, atin les queda bastante).

Ya imaginibamos que nos ibamos a encontrar con un huen
montén de novedades, y por eso fuimos preparados con el
dinerillo que nos dio tiempo a ahorrar desde la edicién del
afio pasado, (el cual nunca es suficiente si quieres comprar
todo lo que te gusta).

El ptblico mas otaku puso la nota de color envolviéndose en
disfraces de personajes de anime famosos provenientes de
Dragon Ball, Ranma 1/2 y Sailor Moon, al estilo de las
miticas fiestas niponas. El ambiente que alli se respiraba
tenia los pelos tefiidos de rubio y, tras la simpatica acogida
del publico a los escasos asistentes disfrazados que por alli
pululabamos, parece ser que FICOMIC, (la compaiiia
responsable del salén), piensa organizar un concurso de
disfraces para el préximo afo. Ya sabéis, a buscaros un

o st s, disfraz chulo. Y no vale ir todos de Songokuh, que hay que
acudieron alaferia & ser mas originales.
e Q Puesto que el mes pasado hicimos mencién de los stands que
las Artes Parciales”, se montaron en el salén, ahora pasamos a comentaros algunos
adspazadesde i Satdn. ' de los articulos mas interesantes que en ellos se vendieron.




Para jugar ¥y coleccionar.
) 'f?" 9%: i A |
Cromos tarjetas ¥
cartas.

Como siempre, pudimos encontrar una gran variedad de tarjetas,
aunque las mas frecuentes eran, jCOmMO no!, de Dragon Ball:
© DRAGON BALL GT TRADING COLLECTION: Se trata de una serie que
consta de 90 imagenes normales y 11 brillantes basadas en el inicio de la
serie de DBGT. Se pueden encontrar en 2 sobres de diferente

presentacion: un sobre con 11 cromos normales + 1 brillante + 1 pegatina,
o bien un sobre con un cromo).

© CARDDASS DRAGON BALL GT 1Y 2: Se podian encontrar en gran cantidad
alls donde buscases. EL formato de tarjeta mds antiguo de Dragon Ball sigue
siendo el mejory el mas esperado por los gokuhmaniacos (y con razon).

© BANDAI POWER LEVEL DRAGON BALL GT 2: Mas imagenes de Gokuh, Pany Guiru y Tranks. Esta coleccion

rescata las imagenes de los momentos mds raros de todo Dragon Bally es una de las mejores. Se
venden por maquina expendedora de tarjetas.

© TRADING COLLECTION TAKAHASHI RUMIKO: En
esta coleccion podréis encontrar imagenes de
Ursei Yatsura (Lamu), Maisson Tkkoku (Juliette Je
t'aime) y Ranma 1/2. Las tres son series de anime
que han pasado por nuestro pais. Se venden en
paquetes de diez cartas.

© TRADING COLLECTION SAILOR STAR: Primero fue
Sailor Moon, después Sailor Moon R, mas tarde Sailor
Moon S, seguida de Sailor Moon Super S. Y ahora

:Sailor Moon Star! EL éxito de esta serie va en aumentoy
sus colecciones de tarjetas también. Esta en cuestion

s coleiny — redine todas las series en un total de 56 cards (45

5 es de

- tarj 1

1, eta. m Y

nteres dem £ '.[71. SLdespe‘rta,—OH [ nor ales y 11 b u.antes) =
abundantes fyeron 0. Las mds

'’

modo-, (as de Dmgonno podia ser de otro

Ball. o p_P.CARD SAILOR STARS: Esta serie tiene imagenes
de Sailor Stars y Sailor Moon Super S. Tiene un total
de 98 tarjetasy para los coleccionistas de Sailor |
Moon diré que esta serie corresponde a la parte
14. Las imagenes ha sido muy bien
seleccionadas.

IANE

Loaud

Moon es otra de
las series con
mds
colecciones de
tarjetas.
SailorStars es la
ultima de ellas.

® BARAJAS: Ultimamente se estdn poniendo
muy de moda las barajas de cartas con imagenes
de series de anime, y €s por esto que en el salon
se han dejado ver barajas de poker de Dragon
Ball, Sailor Moon, Ranma /2, Macross Plus, Taiho
Shichauzo (jEstas Arrestado!), Techi Muyo... La
cuestion es si uno se puede poner ajugar con
estas cartas como si tal cosa con el riesgo que
implica el hecho de quesete mancheny se te
doblen. Yo, desde luego, no lo haria.
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ustraciones Compleizs: 3/0 il[ibms
ira Toriyama» ]

i brg todo para quienes

estilo de este

g Il
«Dragon Ball
«Taller de Mlangc‘;fme A
un interés en , s0br
gjtén interesados en seguir el

genio del manga.

Novedades manga.
Volimenes para soiiar.,

En este terreno hubo muchas novedades, sobre todo en lo que a
ediciones espaifiolas se refiere. Tanto Norma, Editorial como
Planeta—deAgostini lanzaron unos titulos increibles que se solicitaban
por los otakus desde hace ya algin tiempo.

Por parte de PLANETA DEAGOSTINI podemos encontrar un volumen re
Dragon Ball (extraido directamente de [a edicién japonesa

es el primero), al que han titulado "

castellano!!! que harj las delicias d

Ademds también han sacado el "Ta

copilatorio de ilustraciones de

» un divertido y didactico libro
con el que quienes quieran iniciarse en el manga podran
aprender a dibujar al estilo que usaba el gran maestro
cuando hacia Dr.Slump. Un pasén que os aconsejo comprar,

Tras el cierre del Shonen Mangazine de Planeta (por su
€scasa venta) algunas series que gustaban a los lectores
han sido rescatadas en formato de c6mic americano e
igualmente las hemos podido encontrar en el salén. Estas
son "Gun Smith Cat's", "Ah! Mj Diosa" y "3x3 Ojos",
lanzamientos acompafados a su vez por "Gundam
008,011".

NORMA COMICS nos ha sorprendido con una serie de lanzamientos buenfsimos que serdn la delicia
del buen otaku. Atentos al nuevo formato Gran Volumen Porque sus titulos son geniales. |
primero es "Jam!!", yn manga de Sora Inou con claras referencias de "Gun Smith Cat's”. EL
segundo titulo es "Shadow Lady", y con él Nerma logra mantener en cartel 3 obras de un mismo
era coleccién es ni mas ni menos que “RG Veda", una de las

udio Clam que POco a poco se va abriendo Ppaso entre los otakus
espanoles. Estos tomos "Gran Volumen" tienen un precio

de 1500 ptas, y os los recomiendo porque
verdaderamente son joyas del manga.

Accidn y mds accion son las claves de Jam!!,
un manga de gran calidad en lo que se refiere
a las técnicas de dibujo y que no deberian
dejar pasar de largo los otakus mas
fervientes. Lo peores sy precio, pero la
calidad hay que pagarla.

gran calidad avala esta

ue contiene los

ctivos del manga
rtos elemento§
de sus histonas.

Un dibujo de
obra de Katsura g =
ingredientes mas atr
actual, incluyendo cie
erdticos en la mayora




Aanzomos los REVISTA DE VIDEOJUEGOS PARA CONSOLAS NINTENDO ANO V N° 49 - 350 PTAS

Mefores ieqos Lo cosa estd,
para Super oz ardlo an
Q&Q‘uxtemd@ que | Grame Boy.
LT
st haddad ;iiﬁiﬁﬁﬁ;
DY C? sorG ol A iueqes portciilos g
fey, pere ne ©s | Quonos fonn 8
percldis o)
reportaje solre
Tuus, w.la.
ibtima, entreqQ. Olo
WBA Lie. No sélo
presentamos o)
Bime Street
“Fighter oue kv
: Uegade a
Aqui peddis SIES. sine
descufrir como serd, que ademds os
une Ol bos jieqos reqdamos wy
Oue CaUSQIQ mAs 4 bonito péster.
commocuén on 1104, 1f Participa v o concurss oue hemos
¢5 QUe CUANOE preparade con Infegrames i lutandle
Warte mete o turfe Espaia, i Yslate betes Ob productes
do su art. Tl 1f wy montdn de cartuchs.

Hablamos de juegos. &
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e 105 LI0S DE
minutos cada uno. basado
Hunter: The Animated Series
calen todos los personajes del videojuego
mostrando una parte de su caracter.

EL guidn promete ofrecernos U
Para los desesperados poT conseguir e
para Marzo, Junio, Septiembre y

s en

e UN REFUERZO PARA GOU
Neo-Geo un videojuego llamado «Voltage
yienen con una serie de tre
jugado, tiene disefios de Masami Obari
Fury)- El nombre de l0S OVAS: Choujin
Hombres)- EL protagonista es Hayato, g
transforma en un siper hombre cuyo nom

Las fechas de salida
minutos), 22 de Noviembre
primeras ediciones de (as cintas se rega
(algo tipico en Japén). La compafiia que
yentas se han asegurado al poner
juego de Goukaizer para PlayStation que

q8: Musica de anime ¥

Banda gonor

grandes protag
apartado ¢ g, Se podian
tipo de Handas gonoras

sintonias de animes ¥

DRAGON BALLZ 18 1/2 SPECIAL: Hace ya algin
canciones mas famosas

CD con las
ezcladas y fu
el titulo “D

; W) tiempose lanz6 un

de Dragon Ball rem

discotequeros bajo

Pues bien, esta €S a

de los Gltimos 10 CDs de Drag

acabado dere

temas del recientemente estren

en el manga que aqui vimo

"% 1999". Mientras espera

podemos al menos ir disfrutand
sonora.

DRACULA BATTLE PERFECT SELECTIONTI: gRecordéis
nturas delintrépido

las masicas de las miticas ave
Simon en la sagd Castlevani

entrega) contiene l0s temas pri

LOS NIGHT WARRIORS. El préximo
la saga mas 0scuT
w cera el titulo con €

na serie alucinante @ |a altura
stos OVAs
Diciembre del pro

KAIZER. Ya hace un afo

s OVAs basados en este,
(ilustrador
Gakuen Goukaizer (Goukaizer, Escu
uien tiene en su po

de los OVAs son 27 de Septiembre
(30 minutos) y 31 de Enero
laran unos pequef
Lo edita es Giaga
alaventae
gl\egaré a Espafia

onistas fue el

encontrar todo
junto con
videojuegos.

BZ181/2 Special”.
hora la secuela con la
on BallZy con un
mezcla pastante mejor qu
X ORIGINAL SOUNDTRACK: Este com

s publica
mos la \legada d

a? Este compa

LA Lucenﬁ‘)gfgades, anime.
Estas son algunas de 1 TME ®6§NK?%TA-:?§‘3~)W}Q”?»
as novedades en anime 961)1:6: : d e
" videojuegos

que en bre
ve S A
Yeiau ald,ran (o acaban de aparece
I (qué oS parecen. dhaents

afio veran (a luz cuatro QVAs de 40

de Capcom sparkstalkers”, Y n\Jampire
Lque se darén a conocer. En el opening
haciendo sus siper ataques més conocidos Y

a

del film de Street Fighter.
cha de salida esta prevista

pera)-

diré que su fe
ximo afio (larga es

que Technos lanzo para la consola
Goukaizer». Pues bien, ahora nos
que como <abran quienes (REVEY
nimadas de Fatal
ela de Super
una piedra que le

Aqui podeéi ‘
s ver alguno.
bocetos que se han em;lqu[lzs

para la realizacio
> on d
famoso Darksta[ker?'[ 1A

Fighters

delas versiones a

der
ukaizer.
(con una duracion de 45

(50 minutos)- Ademds, en (as
os posters de coleccionista
Communications. Las

de octubre en Japén un

? No sé, no sé...

bre es Go

| pasado mes

Estas imd
o VL‘:; zmﬂagenes. corresponden a la
e “Goukaizer” que como sabéis

proviene de un juego para Neo Geo

videojuegos.

con ritmos pestiales qué seran la delicia de los que
gusten de \as guitarras cafieras.

VIRTUA FIGHTER nNEO RISING": Este CD contiene las
pistas de audio del «Virtua Fighter» de Sega Saturny
ademas 6 canciones cantadas basadas en l0S
personajes de este legendario juego poUgonaL

STREET FIGHTERTIV: Este es un compacto curioso
porque recopila los temas prindpates nosolo dela
cerie de animaci ighter», sino también
los del film de anime Canal Plus emitird
esta Navidad. Lo bueno es que tas del film son
las originalesy no las que los americanos insertaron
después.

THE KING OF FIGHTERS '96: EL pendltimo gran juego
de la casa SNK (el ultimo &5 «Samurai Shodown 4y) ya
tiene su CD que recopila todos los temas
instrumentales del juego asi como todas \as voces de
los luchadoresy efectos especiales.

yersiones de 5

sionadas con ritmos

s canciones K
STTER 1 V
e su antecesor.
pacto recopila l0s
anime "X basado

do bajo el titulo

el film

o desu increible banda

ado

cogypamsar X

0K Tih e
y /ﬂ///p.‘ oy

ct (segunda

Y esto fue lo ma
o mas destacado del Salén. Ya sélo queda
ncipales de cada saga esperar al

siguiente y mientra
s tanto nos
Mitta Raigetsii! vemos cada mes en el Otaku Manga

Gran Maestro de las Artes Parciales
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Concurso

1. éQué tipo de rayo ;
emite la pistola? X

a. Laser

lnirarrnin

c. Ultravioleta

2. éQué alcance tiene el rayo?
a. 40 metros

h. eiros

c. 3 meiros

J. 5i juegas en grupo éddnde tienes gque disparar?

a. Al corazen
A los visores de los otires.
c. A la pistola de los oires.

Bases del concurso LOCK ON

1. - Podrdn participar en el concurso, todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS, que
envien el cupdn de participacion , con las respuestas correctas a la siguiente direccion: HOBBY
PRESS, S.A. ; Revista Hobby Consolas ; Apartado de Correos 400. 28100 Alcobendas
(Madrid).

Indicando en el sobre: “LOCK ON".

2.- De entre todos las cartos recibidas con las respuestas correctas, se extraerdn VEINTE que
sercin ganadores de una pistola virtual Lock On. El premio no serd, en ningn caso, canjeable
por dinero.

3.- Selo podran participar en el concurso todas las cartas recibidas con fecha de matasellos de
25 de noviembre de 1996 ol 30 de diciembre de 1996.

4.- La eleccion de los ganadores se realizarti el 2 de enero de 1997 y los nombres de los
ganadores se publicardn en el namero de febrero de la revista Hobby Consolas.

5- £l hecho de tomar parte en este sorteo implica o aceptacian total de sus bases.

6- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto
inapelablemente por los organizadores del concurso: BANDAI y HOBBY PRESS, S.A.

ISorteamos
20 pistolas!

51 quigres convertirte en un
Juchador virtual estis de suerte.
Adivina Ia respuesta a Jas
preguntas que hacemos sobre
Lock-On y podras ganar una de
Ios 20 equipos pistola-casco que
sorteamos.

CUPON DE PARTICIPACION LOCK ON

Localidad .onnveeoee

Poblacion ..........vveeeeeeeen,
CPostal..eeeeeeeee

Las respuestas correctas son:
|| /AN . —

..........................................................................




SEGA L0 HA VUELTO A
CONSEGUIR. UNA VEZ MAS HA
ROTO TODOS LOS MOLDES PARA
REALIZAR ON JUEGO QUE SE
ADELANTA A SU TIEMPO. Y EL
DESTINO HA QUERIDO QUE SEA
DE NUEVO “VIRTUA FIGHTER™ EL
ENCARGADO DE DAR ESTE PASO.
AHORA YA NADIE LE PODRA
CUESTIONAR SU CONRICION DE
MTO.

Ya os hemos contado muchas cosas acerca de él, pero desde hace unas semanas esta a vuestra
entera disposicién en los salones mas importantes del pais. No importa que os gusten o no los
juegos de lucha, se trata de un juego que se sitda por encima de géneros y preferencias. Es
un programa revolucionario, tanto a nivel grafico como jugable.
Gran parte de culpa la tiene el nuevo soporte creado por Sega, cuyo nimero de serie
coincide curiosamente con el del propio juego: el Model 3. Este maravilloso hardware es
capaz de mover un millén de poligonos por segundo, utilizar todo tipo de sombras y
texturas, hacer virguerias con efectos visuales imposibles... eso por poneros unos
cuantos ejemplos. De ahf que las imagenes que coloca en pantalla este juego no se
parezcan a nada que haydis visto dltimamente, salvo en algunas “intros” de
determinados juegos en las que se utilizan imdgenes generadas por ordenador. De
hecho, la primera vez que se presenté el juego ante el gran piiblico todo el mundo
penso que se trataba de una “intro” o la “demo” realizada por SGL.
Y es que el aspecto de los luchadores apenas deja algiin resquicio que revele su
origen poligonal. Sus cuerpos estdn perfectamente moldeados, su aspectoes .
casi humano, y se aprecian detalles como el movimiento de los ojos, el pelo
o los misculos del cuerpo.
: Ademds, ahora pueden desplazarse libremente por todo el escenario, gracias
| aun botén habilitado para tal efecto. Esta nueva posibilidad aumenta el nivel de
jugabilidad y ademds permite a los luchadores combatir a distintos niveles de
| altura, ya que casi todos los escenarios cuentan con zonas elevadas, como
escaleras, rocas, etc. Un efecto que jamds se habia visto en un juego de lucha.
Pero toda esta revolucién gréfica no oculta la extraordinaria
jugabilidad del programa, aumentada con respecto a
las anteriores secuelas gracias a las nuevas
PR f,‘ posibilidades en los desplazamientos.
S 8 Pero mejor es que vaydis corriendo a probar esta
il maravilla, y descubrdis una nueva concepto de
il video juego. Os lo aseguro, es el no va mas.




En «Virtua Fighter 3» los decorados no son fotos inertes al fondo de la pantalla. El sentido de la
tridimensionalidad llega hasta tal punto que los luchadores pueden subirse encima de las escaleras o de
cualquier monticulo que se encuentre sobre el suelo. Ningtin juego hasta ahora habia alcanzado un nivel tan
real en este sentido. La culpa de todo esto la tiene una placa llamada Model 3.

m| === ESTE PROGRAMA
; ' SUPONE UNA
5 | ~ AUTENTICA
| REVOLUCION GRARCA | ™™
-\ Y JUGABLE. EL
" IMODEL 3

DEMUESTRA QUE
SUS POSIBILIDADES
SON INMENSAS.

29°58
STAGE 2

Se acabo la lucha en un s6lo plano. En este juego los personajes pueden desplazarse por todo : P p—
el escenario, moviéndose también hacia adentroy hacia afuera, mediante un boton SS9 A > EEEA
habilitado para ello. Con él se pueden esquivar algunos golpes del rival.




Mucho ha tardado en llegar este
juego a nuestro pais, después de que
se presentara en Japon alld por el
mes de Abril. Algo os contamos sobre
él en aquella ocasion, asi que
recordaréis que tiene la firma de
AM#3, los responsables de dos de la

ROy =R O 1Y L)

joyas mas impresionantes de los R

Gltimos tiempos, «Manx TT» y «Sega -
Rally». et E = Todos los personajes del juego

3%
pPRACD m-nrr'r A L -_g'_,_l: ] S

[ = = - aparecen equipados con las
«Last Bronx» no se aparta de los = armas tipicas de la lucha

juegos de lucha de la dltima hornada, P : . callejera, como paloso
ideracos porel \ S VN
incombustible «Virtua | , T e b = N - hacia el rival.

Fighter». Sin embargo, = :
cuenta con sus

correspondientes rasgos

identificativos, a saber: los

decorados sacados de los

suburbios de Tokyo, el

sensacional disefio de los ‘ |PLAVERT 00 \i—"( ] Y
ocho luchadores, con formas [ | B
perfectamente moldeadas, y la | \ <2 =
utilizacion por parte de estos L~ ;_x | ‘
8

\ U = TOMMY—
de armas propias de la lucha o 2B ,a% 5,...,
callejera, como “nunchakus”, m\ » \’ '
. . Wi
palos o cuchillos de todo tipo. :
Logicamente, el protagonismo A s i 3 o "
g protag i =~ e TR RN ‘i
de los combates recae sobre s oy ot ' % i
“ X 1114 (}Tn[[‘? =
todos estos utensilios, que se
convierten en el instrumento i fosesics
T ¢ escenarios del
principal de ataque de los i _ Sp juego pertenecen
luchadores. A\ g 5 a zonas urbanas
: fie \ i ‘ tipicas de Tokyo.
Parece claro que la intencion . YL | Sega quiere
de los programadores es simular e : emular la lucha de
L L 2 I8 del \ la peliculas
as peleas tipicas de las i g ool i cldsicas de artes
peliculas de artes marciales, de ° A marciales.
ahi que en este juego abunden e i 7 E
los movimientos rapidos, los 8
gritos amenazadores, y no se
haya dotado a ningtin personaje
con golpes sobrenaturales, o que
incluyan algtn fuego de artificio.
Estamos ante un representante
mas de la moda imperante dentro
del género que, sin muchos alardes,
_ satisfard a aquellos que busquen
pasar un buen rato repartiendo
golpes.




» , colrecta a estas cyatio @I‘egruﬂta
y en tra e Ryes tro sorteo.

1. ¢ Quién e 3 Taps unda parte del juego?
a. Brad Pitt g a

b. Bruce Willis ’Q " b.’En una avtopista.

¢. En el zoo. ¥

c. Tom Hanks
2. ¢Como se llama el edificio donde nos 4. ¢En qué vehiculo vamos montados
enfrentamos a los terroristas? & en la tercera parte?

a. Empire State Building. i a. En un camion.

b. Tacataca. b. En una moto.

¢. Nakatone. ¢, En un taxi.

\ N N

L calyso\zas

ELECTRONIC ARTS’

CUPON DE PARTICIPACION LA JUNGLA DE CRISTAL (LA TRILOGIA)
Nombre

Apellidos

Direccion

Localidad

Provincia

(.Postal

Las respuestas son:
| ——— y S : S 4............

Bases del concurso Jungla de Cristal , (La Trilogia)
1..- Podrdn particpar en el concurso, todos los lectores de la revista HOBBY CONSOLAS, que envien el cupén de
participacion , con los respuestas correctas a la siguiente direccion: HOBBY PRESS, S.A. ; Revista Hobby Cansolas ;
Apartado de Correos 400 28100 Alcobendas (Madrid).
Indicando en el sobre: “LA JUNGLA DE CRISTAL LA TRILOGIA”.
2.- De entre todas los cartas recibidos con los respuestas correctos, se extraerén VEINTICINCO que serdn ganadores de
un juego de Lo Jungla de Cristal para Playstation y una camiseta. Posteriormente se seleccionardn SETENTAICINCO
cartas més que recibirdn uno comiseta de Lo Jungla de Cristol. Ef premio no serd, en ningdn caso, canjeable por
dinero.
3.- Solo podran participar en el concurso todas las cartas recibidas con fecha de matasellos de 25 de noviembre de
1996 ol 30 de diciembre de 1996.
4.- La eleccién de los ganadores se realizard el 2 de enero de 1997 y los nombres de los ganadores se publicardn en
el ndmero de febrero de la revista Hobby Consolas.

5- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacian fotal de sus bases.
6 Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los
organizadores del concurso: ELECTRONIC ARTS y HOBBY PRESS, S.A.
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soportar a nadie que empiece a decir
tonterias y a quejarse de que su madre a visto
una tetilla en un dibujo. Luego se meten con
HC... Lo que hay que hacer es ampliar la
seccion.

Mira Chica Furiosa te voy a decir una cosa y
no la voy a repetir: El manga sin erotismo
tendria menos futuro que un submarino
descapotable.

La discusion de siempre

De Sr. Mishima a todos los relacionados
con la competendia.

Hola a todos, os escribo para que muchos de
vosotros sentéis la cabeza y no estéis
discutiendo siempre por las marcas de las
consolas. Sé que muchos de vosotros tenéis
preferencia por una, eso es normal porque
todos tenemos diferentes opiniones sobre sus
respectivos juegos; lo que yo no veo normal
es que haya gente que diga que los «V.F.» son
mejor que los «Tekken» (la verdad es que no
le encuentro la l6gica) o que N64 serd un
fracaso porque atin no ha salido a la venta o
que las versiones Saturn de las recreativas
son mejores que éstas... Qué queréis que os
diga, o estdis ciegos y no sabéis apreciar lo
que veis o estdis obsesionados con vuestra
marca. A veces es mejor no haber nacido para
oir semejantes chorradas. Y para chorradas
todos aquellos que dicen que N64 serd la
consola mds cara del mercado. Puede que sf,
pero no me podéis negar que Saturny
PlayStation fueron mas caras cuando salieron
que N64.

Mandan las 32 Bits.

De Glaurung "El Dorado" a quien le gusten
las consolas.

Yo siempre habia pensado que nunca
escribirfa a una seccién como ésta donde la
gente dedica su tiempo a
insultarse, pero creo que
debo dejar las cosas en su
sitio. Soy el poseedor de una
Saturny la verdad es que no
me ha decepcionado en
absoluto. Es mds, he
disfrutado con ella mas de lo
que habia imaginado, pero
vayamos al grano: En primer
lugar, felicitar a Sony por
llevar tan bien PlayStation.
Hay muchos y buenos juegos
como «Tekken2» que me han
impresionado, pero en mi opinién Sega
domina el mercado de recreativas y Sony
habra fracasado si no saca algo tan
impresionante capaz de contrarestar «Virtua

Hay muchos buenos juegos
como «Tekken 2» que me
han impresionado, pero en
mi opinion Sony habra
fracasado si no saca algo
impresionante capaz de
contrarestar a «V. F.3».

Fighter 3».

En segundo lugar debo compadecerme de
los sufridos usuarios de Nintendo ya que su
consola estrella se retrasa mds que un tren de
Renfe. Creo que poca gente fiel a dicha marca
van a aguantar tanto tiempo de esperay atin
menos con los pocos juegos que lleva. Esta
consola, en mi opinién, nunca podra triunfar

a la misma velocidad de la Saturn.

Mi segunda critica va dirigida a Ryu, Ken,
Cammyy Chun Li. Primero aprended a escribir
correctamente y después hablamos. Segundo,
no me gustaria hacer alusion a ese gordo
seboso con cerebro de spaghetti (no he
podido evitarlo). Por otra parte, yo tuve una
GB y tuve que venderla por cuatro perras de
puro aburrimiento y gracias a ella ahora uso
unas gafas que ni Bartolo (es una
broma). Para finalizar contigo te
pediria que no os pusiérais como
mafiacos con lo de "pues
nosotros tenemos un Club con

Mi tercera y dltima critica es para

en Europa.
Después [
criticaraun LO qUe Yo no veo normal es
buenamigo,  que haya gente que diga
A. Gasion, o .
oor que los «Virtua Fighter» son
considerar a mejores que los «Tekken». revistas y vosotros no, chincha".
Sega, Sony y Sr. Mishima
Nintendo )

unas marcas indtiles e incompetentes porque
los ordenadores hacen mds y mejores juegos.
Creo que las consolas son superiores porque
casi todos los juegos de ordenador acaban
saliendo en consola (como es el caso del
«Quake») mientras que el caso contrario
apenas se da.

Finalmente debo felicitar a Bulma pues su
carta es de las mejores que he leido y a Don
Amalio por decir unas cuantas verdades.

Criticas a Nintendo

De B. Peris.

Soy un Segamaniaco que, intentando no
meterme con nadie, quiero hacer alusién a
unos comentarios de algtin que otro adicto a
Nintendo.

La primera critica es para Big N. Al principio
de tu "insultiva" carta a Rax dices que los
colores son lo de menos cuando se busca
diversion, etc... y mds abajo informas que la
SNES tiene el doble de colores que la MD.;No
decias que los colores no importaban? Ahora
demuéstrame que los juegos de SNES son
mejores que los
de MD. De la
gente que
conozco sé que
les gustan mas
los juegos de
MD.

Por otra parte
eso de que la
Saturn no le
llega ni a los
talones a la PSX
Glaurung “El Dorado”. lo veo muy
dificily por lo
de la N64 te diré una cosa: la N64 tiene 2
procesadores de 32 bits que funcionan como
uno de 64 pero utiliza cables de 32 bits y este
ahorro supone una ralentizacién que la pone

ODP-RUM. ;Y quién te crees que
eres ta? Antes de ver los problemas de los
demads corrige los tuyos. Aunque las
comparaciones son odiosas no puedo evitar
decirte que tanto la GG como la MD superan a
sus rivales de Nintendo mientras que la MS
estd igualada con la NES.

La PSX no estd dejando a la Saturn en
ridiculo, ni mucho menos, y hasta en algunas
tiendas como Mail Alicante intentan
convencer a los compradores de que se
compren una PSX ;Sera porque nadie la
quiere? Y hablando de fracasos ;qué hay del
Super GB?. 10.000 pelas por una M... (lo
siento) con la que puedes usar los juegos de
GB en la SNES. ;Y el otro aparato ese?;Se
llamaba Virtual Boy? Me parece que con eso si
que ha tocado fondo Nintendo. Dudo que las
"supuestas" pérdidas del Mega CD mas las del
32X superen las de este soporte.

¢Mario cuadriculado?

El regreso de Link y Chrono a Carlos Bustos.

Hemos vuelto a enviar esta carta para que
publiquéis lo que en la otra no publicasteis
(seguramente por razones de espacio) en lo que
comprobamos todo cuanto dijimos.

Sega sobre todo trabaja con materiales
baratos como claramente se puede demostrar
en esa especie de tapa de water [lamada Saturn
Blanca. Tanto Sega como Sony copian a
Nintendo. Desde el mando del «Nights»
pasando por los juegos de sus mascotas.

¢Mario cuadriculado? Pésate por el oculista
(iiEh Virtua Fighter!!). Y si acaso somos
nosotros los ciegos que sepas que la saga de
Mario siempre se ha caracterizado por tener
unos graficos simples. Por dltimo te daré un
consejo Charly, ademds de felicitarte por ser el
fan ndmero 1 de la s per violenta serie de TV
"Barrio Sésamo", ponte una cazuela debajo de
la boca cuando veas las imadgenes de la N64 para
no inundar tu casa de kas babas que te caigan.
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Pues aquf tienes la lista de todos los que hemos publicado
en Hobby consolas desde enero del aio pasado.

Juego Consola HC nim. Juego Consola HC ném. Juego Consola HC ném.
36 Great Holes Mega Drive 32X 52 Earthworm Jim Mega (D 53 Mortal Kombat 2 Game Gear 46,47
Addams Family,The Super Nintendo 55 Earthworm Jim Mega (D 52 Mortal Kombat 2 Mega Drive 42
Adventures Batman & RobinThe ~ Super Nintendo 40 Earthworm Jim 2 Super Nintendo 54 Mortal Kombat 2 Super Nintendo 40
Adventures Batman & Robin,The ~ Mega (D 53 Ecco the Dolphin Mega Drive 40y41 Mortal Kombat 3 Super Nintendo 40y 52
Adventures Batman & Robin,The ~ Mega Drive 54 ESPN Extreme Sports PlayStation 55 Mortal Kombat 3 Mega Drive 52,53
After Burner Mega Drive 32X 48 Eternal Champions Mega (D 52y 54 Mortal Kombat 3 PlayStation 53

Air Combat PlayStation 53y 54 Ex-Mutants Mega Drive 4 Myst Saturn 53
Alien 3 Super Nintendo 40 Fever Pitch Mega Drive 53 NBA Jom Mega (D 52
Alien Wars, The Game Boy 51 Fifa Soccer'95 Mega Drive 48y 49 NBA Jam Tournament Edifion Super Nintendo 47
Another World Super Nintendo 55 Fifa Soccer'96 Saturn 54y 55 NBA Jam Tournament Edifion PlayStation 52,53y 54
Art of Fighting 2 Super Nintendo 45 Fifa Soccer'96 PlayStation 55 NBA Jam Tournament Edition Mega Drive 45
Astal Saturn 52 Flink Mega Drive 50 NBA Live'95 Super Nintendo 54
Astérix y Obélix Super Nintendo 52 Global Gladiators Master System 47 NBA Live'96 Super Nintendo 40
Axelay Super Nintendo 40 Great Gircus MysteryThe Super Nintendo 53 NBA Live'96 Mega Drive 54
B.0.B. Mega Drive B —— - Super Nintendo 46, 47 y 54 NFL Quarterback Club Mega Drive 32X 52

Ball Z R gibive  S1y52 Hang On GP'95 Saturn 54 NHL All Star Hockey Saturn 54

Boll Zagme et 300 53 Hulk The Mega Drive 45 NHL'96 Super Nintendo - 54
Barclay Shut Mega Drive 41 Indiana Jones Greatest Adv... Super Nintendo 42 Ninja Warriors Super Nintendo 52
Batman Forever Mega Drive 54 Infernational Superstar Soccer ~ Super Nintendo 46, 50y 52 Novastorm PlayStation 54
BattleArena Toshinden PlayStation 52 Jelly Boy Super Nintendo 45 0ff World Interceptor Extreme  PlayStation 54
Battlecorps Mega (D 43y 46 Jelly Boy Mega Drive 43 Pac in Time Super Ninendo 51
Beauty & the Beast Super Nintendo 43 Judge Dredd Mega Drive 50 Pac-Attack Super Nintendo 49
Beavis & Butt-Head Mega Drive 50 Judge Dredd Game Gear 52 Pagemaster,The Super Nintendo 40y 51
Beavis & Butt-Head Game Gear 53 Judge Dredd Game Boy 52 Panzer Dragoon Saturn 49,51y53
Bloodshot Mega (D 51 Jumping Flash PlayStation 54y 55 Pebble Beach Golf Saturn 52
Bloodshot Mega Drive 46 Jungle Book, The Super Nintendo 50 Pit Fighter Mega Drive 42
Brutal Super Nintendo 45 Jungle Book, The Mega Drive 40y4 Pitfall Super Nintendo 47
Bubsy 2 Super Nintendo 41 Jungle Book, The Game Gear 45 Pitfall Mega Drive 43
Bubsy 2 Mega Drive 42y 48 Jungle Strike Super Nintendo 461y 55 Pitufos Los Mega Drive 47

Bug! Saturn 52 Jurassic Park Super Nintendo 52 Pitufos, Los Master System 44
Burn Cycle 0]} 51 Jurassic Park Mega (D 43 Power Rangers Mega (D 51
Cadillacs & Dinosaurs Mega (D 50 Jurassic Park 2 Super Nintendo 43 Power Rangers Game Boy 40
Cannon Fodder Mega Drive 44 Killer Instinct Super Ninfendo 40, 50, 51y 52 Power Rangers Super Nintendo 40
Cannon Fodder Super Nintendo 43 Killer Instinct Game Boy 40y 54 Power Rangers Mighty Morphin’  Super Nintendo 55
Clayfighter Super Nintendo 43 Kirby's Dream Land Game Boy 40 Power Rangers The Movie Super Nintendo 52
Clayfighter 2 Super Nintendo ~ 40,44,49 y50 Lemmings Master System 45 Prehistorik Man Super Nintendo 54
Clockwork Knight Saturn 48y 50 Lemmings Game Gear 43 Primol Rage Super Nintendo 52y 53
Clockwork Knight 2 Saturn 53y 54 Lemmings 2 Super Nintendo 53 Primal Rage Mega Drive 53y 54
Combat Cars Mega Drive 43 Lemmings 2, the Tribes Mega Drive 52 Prince of Persia Mega Drive 40
Comix Zone Mega Drive 51 Lethal Enforces 2 Mega (D 53 Probotector 2 Game Boy 41
Cosmic Carnage Mega Drive 32X 51y 52 Lion King,The Super Nintendo 43,46y 47 Psycho Pinball Mega Drive 42y 46
Cosmic Spacehead Master System 42 Lion King,The Game Boy 52 Putt & Putter Game Gear 4
(razy Chose Super Nintendo 48 Lion King, The Mega Drive 41 Putty Squad Super Nintendo 49 y-54
Chaos Engine, The Mega Drive 43 Lion King,The Master System 46 Q-Bert Game Boy 40
Darius Gaiden Saturn 55 Loaded PlayStation 54 Radical Rex Super Nintendo 49
Daytona USA Saturn 49 M.M.PR.: The Fighting Edifion Super Nintendo 40 Radical Rex Mega Drive 51
Death and Return of Superman ~ Super Nintendo 50 Marko's Magic Foothall Mega Drive 55 Radical Rex Mega (D 51
Demolition Man 300 52 Marsupilomi Mega Drive 53 Rainbow slands NES 42
Demon'’s Crest Super Nintendo 44 Mask, The Super Ninfendo 51 Rayman PlayStation 5
Destruction Derby PlayStation 54y 55 Maximum Carnage Super Nintendo 49y 51 Rayman Saturn 55
Digital Pinball Saturn 54 Mechwarrior 3050 Super Nintendo 40, 52y 53 Red Zone Mega Drive 46
Donkey Kong Country Super Nintendo 41,43y 44 Mega Bomberman Mega Drive 48 Ren & Stimpy Game Gear 42
Donkey Kong Country 2 Super Nintendo 40 Mega Bomberman Saturn 53 Return of the Jedi,The Super Nintendo 41
Doom Mega Drive 32X~ 42y50 Megalomania Mega Drive 40 Ridge Racer Revolution  PloyStation™ 53y 55
Doom Super Nintendo 40y 55 Megoman 3 Game Boy 40 Rings of Power " Mega Drive 52
Double Dragon 5 Super Nintendo 41 Megaman 7 Super Nintendo 54y 55 Rise of the Robots Super Nintendo 44
Dragon Ball Z Saturn 55 Metal Head Mega Drive 32X 50 Ristar Mega Drive 51
Dragon Ball Z PlayStation 55 Mickey Mania Super Nintendo 48 Ristar Game Gear 55
Dragon’s Revenge Mega Drive 4 Mickey Mania Mega (D 4 Road Rash 3 Mega Drive 49
Dynamite Headdy Mega Drive 42y44 Mickey Mania Mega Drive 44 Robotica Saturn 51y53
Earthworm Jim Super Ninfendo 42, 43y 45 Micromachines Super Nintendo 48 Rock ‘N’ Roll Racing Mega Drive 48

Earthworm Jim Mega Drive 41,44y 45 Michael Jordan: Chaos inthe.. ~ Super Nintendo 49 Rock ‘N’ Roll Racing Super Nintendo 55
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Juego Consola HC nim. Juego Consola HC ném. Juego Consola HC nim.
Samurai Shodown Super Nintendo 41 Street Racer Super Ninfendo 45y 51 Urban Strike Super Nintendo 51y 55
Samurai Shodown Game Boy 40 Super Bomberman 3 Super Nintendo 54 Urban Strike Mega Drive 40
Seaquest Super Nintendo 45y 51 Super Game Boy Super Game Boy 41 Vectorman Mega Drive 55
Sega Rally Saturn 54y 55 Super Metroid Super Nintendo 55 Virtua Cop Saturn 55
Separation Anxiety Super Nintendo 53 Super Punch Out Super Nintendo 45y 50 Virtua Fighter Saturn 51
Shadow Run Mega Drive 50 Super Return of the Jedi Super Nintendo 48y 50 Virtua Fighter 2 Saturn 55
Shag-Fu Super Nintendo 41 Super Skidmarks Mega Drive 53 Virtua Fighter Remix Saturn 51
Shag-Fu Mega Drive 46 Super Street Fighter 2 Mega Drive 47 Virtua Racing DeLuxe Mega Drive 32X 42
Shining Force 2 Mega Drive 43 Sylvester & Tweety Mega Drive 44 Vortex Super Nintendo 42y 47
Shinobi Saturn 53 Syndicate Super Nintendo 461y 50 Warhawk PlayStation 54
Shock Wave 300 51 Taz in Escape From Mars Mega Drive 48 Wario Blast Game Boy 45y 46
Skeleton Krew Mega Drive 51y52 Taz-Mania Mega Drive 4 Weupony,l.ord Super Nintendo 53y 55
Snatcher Mega (D 53 Theme Park Mega Drive 47y 50 Wild Gnns Super Nintendo 46
Sonic & Knuckles Mega Drive 40 Theme Park Saturn 51 Wiz '*JJZ Mega Drive 55
Sonic (D Mega (D 40 Theme Park Super Nintendo 40 fenstein 3D Super Nintendo 50
Sonic Chaos Game Gear 46 Tintin en el Tibet Super Nintendo 55 3 Mega Drive 46y52
Sonic Triple Trouble Game Gear 52 Tiny Toon Wacky Sports Super Nintendo 40y 47 WWE Super Nintendo 52
Space Harrier Mega Drive 32X 50 Toe Jam & Earl 2 Mega Drive 40  WWF Wrestlemania PlayStation 55
Sparkster Mega Drive 48 Toshinden Saturn 54 X Kaliber 2097 Super Ninfendo 55

Star Trek Super Nintendo 45y 54 Toshinden PlayStation 55 Yoshi's Island Super Nintendo 53

Star Wars Mega Drive 32X 45y 47 Total Eclipse Turbo PlayStation 54 Zero the Kamikaze Squirrel Super Nintendo 44y 47
Starblade 300 51 Toughman Contest Mega Drive 47,49, 51y 52

Stellar-Fire Mega (D 48 Toy Story Mega Drive 55

Story of Thor,The Mega Drive 51 Turn & Burn Super Ninfendo 42

Street Fighter 2 Saturn 53 Twisted Metal PlayStation 53y 54

Street Fighter 2 PlayStation 53 Unirally Super Ninfendo 40

Si no tienes ese numero que buscas puedes pedirnoslo por
correo (enviandonos el cupén que aparece en la Gltima pagina
de la revista, que no necesita seIIo) o por teléfono, llamandonos

a los nimeros (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18 por la mafiana
hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

Y si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las
tapas de Hobby Consolas (950
pesetas), qUe iNCOLDOLA vk I N
s61odo sistema de perchas para

que ti mismo coloques la revista
mes a mes, ya que nNo hecesita
encuadernacion.




Y el mes que viene... ‘

RAFT LIUE

* PlayStation ¢ Sunsoft ¢ Enero

La particularidad de este titulo es
que los vehiculos protagonistas
serdn karts. Pero correran como

si fueran auténticos Formula 1...

1 wowro=
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A TIME mm,
RECORD O 26”78
BEST 0" 33”43
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Vista isométrica (parece que estd bastante de moda
dltimamente), para un juego de accion que viviremos
subidos en un coche.

\\
ysHINS

R
RIGTO0NW

OOl MATSUPA " &
WEATHER [ | :

El malogrado Ayrton Senna cedié su imagen y su nombre
para este simulador. Sin duda, un buen homenaje postumo
para este genial corredor.
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PlayStation ¢ Papyrus ¢ Enero

478188 Labofte 153 Zham
18 #22 W.Burton

19 84 7:D_ Waltrp

20 #96.P. 1.

21 830J 'Benson

PlayStation ¢ Mindscape ¢ Enero

5 mph
cO000pm

ISt gean

17 #7G Bodine 126
18 #17 D Waltrip 13.9 4%
19218 B Labonte 14.0

SSi@ to stlect Bristol at nmtit:

Pross @afor maumendt.
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PlayStation * Activision ¢ Enero




pero en fin”
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PlayStation ¢ Mindscape * Enero

K

ight Gobling dwzll in deep

snning the Light of éay

surfading 4t night,
garbed in blazk cloaes, Deep
urderground taey cultivatz many
[’oms af fungi, some of whica
gue bizorre 2ffects upon their
behavior, These fungi ore traded
with the other Geblin tribes, in
rzburn for weapons, Lize theit
suf{ace-dwelling cousing, Might
Goslins tené 1o o2 underhond,
vicicus, cowardly ané cunning.

!’g‘:‘!]
i
(,\,,_] Destroy them!

0} . .
) A

SegaSaturn ¢ Sunsoft * Enero

Gradias a «Jewels of Oracle» para la 32 bits de Sega vais a poder
muy pronto meteros de lleno en una historia rebosante de misterio
que utilizara todos los recursos del soporte para sumergiros en una
aventura gréfica al mas puro estilo «Myst». O sea, que vais a tener
que revisar a fondo los impresionantes escenarios renderizados de
este juego si queréis hallar todos los secretos que en ellos habra
ocultos. La gran cantidad de puzzles y pruebas de inteligencia de
este compacto os van a poner las neuronas a 100 por hora, asi que
TDonnd Alcala T U £ lo mejor serd que empecéis a tomar calcio ya mismo porque sélo
S —— falta 1 mes para su lanzamiento.

La segunda parte del
divertido juego de
estrategia «X-COM. Enemy
Unknown» para PlayStation =
ya estd casi lista. A finales
del mes de diciembre
podréis seguir
combatiendo a los
alienigenas que pretenden
invadi% la tieqrra i Ty ’5.!..*.;9;';.:,'.
obligandoles a regresar a :
su planeta.

En «X-COM. Terror From
the Deep» se mantendrd el
sistema de juego visto en

su predecesor pero el Los textos de este juego estardn
campo de batalla se totalmente traducidos al castellano.

En esta ocasion la batalla de ¢X-Com»
se traslada al mar.

desplazard en esta ocasion | ey Pl
hasta los fondos marinos. R k= Wm —
Debido a esta circunstancia el i lgﬁ%],,{{{gigﬂiﬁﬂ Bt
= e
(O] |

N

las bases, las naves y el e : =y . e
7 RPANGLIWAC ) S T = % Este juego supondrd un autentico
armamento de las tropas X- Feie B T Y, T reto a vuestra inteligencia y os ird

: % & i
COM se adaptaran a este L7 g planteando una larga sucesidn de
dio b problemas de logica.
nuevo medaio.




Lo ha
toda

U VI

esperado

Vivias con la esperanza de que

ocurriera, pero reconoce que cosas como
esta pasan una vez en la vida.

Y solo en CENTRO MAIL se ha podido
producir semejante milagro; por el
inconcebible precio de 24.900 pts.

te llevaras La SEGA SATURN de tus suen os
para que dediques el resto de

tu vida a jugar con los mas trepidantes,
incandescentes, insélitos y

espectaculares juegos del mundo.

Y por si esto fuera poco, a CENTRO MAIL
se le ha ocurrido regalarte e

novedosisimo Christmas NightS por la
compra de Sega Rally o Worldwide Soccer.
No crees que ha merecido la pena

esperar... ese Poquifo?

e /| /.
AV




PEDIDOS TELEFONICOS: (Pago contrareembolso)

Envio urgente 500 pts. Entrega 2 dias. Normal 300 pts.

. Py

lidos inferiores a 3.000 pts: envio 750 pts.

DESCUENTOS PARA TIENDAS

OFERTAS

Super Street Fighter (Psx) + Mando: 9990

Pis.

Sonic 3D (Md) : 8.990 Pis.

Killer Instic (Sn): 3.990 Pis.
tual Tennis + Mando

Madrid: Avd. Mediterr(;neﬂ, ,

(Metro Conde de Casal)

Madrid: C/Fulgencio de Miguel, 5.

(Metro Estrecho)

Madrid: Gabriel y Vicente, 5.
(San Sebastan de los Reyes)
Almeria:C/Federico Garcia Lorca, 119.

Teléfono - Fax: 91- 4331644 Avd. Mediterraneo, 4. 28007 Madrid

GAME BOY LIONIKING  cisimmsssisaninipivssssed FLOATING RUNNER.......cccc.. 7990 STREET FIGHT. ALPHA .5980 VALORA GOLF ............. 2 CONSOLAS PITFALL
MORTAL KOMBAT 3 6990 VIRTUACOP2............ G.BOY(COLOR)+JUEGO .. 8930 POCAHONTAS
NFL FOOTBALL 8990 GRID RUN........... 990 VIRTUA FIGTHER KIDS.. SATURN + DEMO...... POWER RANGER MOVIE
OLIMPIC SUMMER GAMES.. 7990 GUARDIAN HEROES ... 990 VIRTUA GOLF ...... SONY PLAYSTATION + 1 PREMIER MANAGER 97 .
PAGE MASTER 7990 GUN DRIFFON .... 990 VIRTUA HYDLIDE SUPER NES+MARIO A.STAI PRICE OF PERSIA 2.
PGA TOUR 96 JEWELS OF ORACLE 7990 HANG HONG 96. VIRTUAL ON...... GAME GEAR + JUEGO...........14390  PRIMAL RAGE .......
PRIMAL RAGE JUMPIN FLASH 2 7930 VIRTUAL OPEN TENNIS MEGA DRIVE 2 + 6 JUEGDS...17990  RALO TO THE RESCUE
FLINTSTONES REVOLUTION JUNGLA DE CRISTAL 7930 W.SERIES BASEBALL MEGA DRIVE SKELETON KREW........
JUNGLE BOOK . 2990 RISE OF THE ROBOTS . LOST VICKINGS 2 7990 WING ARMS ARCADE CLASIC .. SOLEIL ...
LION KING 4480 SHAQ FU........ MADDEN 97.... 8990 WIPE OUT... BATMAN & ROBIN SONIC3D.
SPARKSTER MAGIC THE GATHERIN 90 8990 WORL WIDE SOCCE BATMAN RETURN! SONIC COMPILATION
SUPER MARIO ALL STAI MEGAMAN X3.... 90 8490 .SV 1\ — BLOOD SHOT...... SUPER STREET FIGHTHER 2...7990
WEAPON LORD MICROMACHINES 3 490 7930 X2 PROJECT BRUTAL VECTOR MAN......... ...3980
WORLD LEAG.BASKET MK. 1 &2 COMBO.. 990 VYCTORY BOXINGV .. GAME GEAR CASTLEVANIA. VIRTUA RACING
ZELDA....... MORTAL KOMB TRIOLOGY.....8430 VIEW POINT MICRO MACHINES ARENA... COMIX ZONE.... VR TROOPERS ...
NAMCO SOCC. P. GOAL 490 VIRTUA GOLF MK. 1 &2 COMBO ASTERIX DAFFY DACK WARLOCK.
5 NAMCO VOL 1 990 WILLIANS ARCAD! NBA ACTION...... BATELTOAD! DINO DINI'S SOCCER.............. 4990 'WORNS sissssssssssessiissiinsisd 950
PREHISTORIC MAN NAMCO VOL. 2 990 WING COMMANDER IV NBA JAM EXTREM| BEAVIS AND BUT HEA DONAL DUCK 2 5990 Z00P. 4990
FIFA 97.. NAMCO VOL. 3 990 WIPEOUT 2097.. NEED FOR SPEED BUGS BUNNY ..... 490 DRAGON REVENGE.. ...4880 ACCESORIOS
PINOCHIO .. NBA HANG TIME 490 NHL HOCKEY..... CHAMPIONS HOC 990 DYSNEY COLLECT 4990 ALIMENTADOR G.BOY 990
DONKEY KONG 3 NBA IN THE ZONE . 990 NIGHT WARRIORS .. CRASH DUMMIES 990 EXMUTANTS .. .3980 CAR ADAPTOR G.BOY.
POCAHONTAS.... NBA JAM EXTREME ..7990 OFFENSIVE ........ 7990 DR. ROBOTNIK FT. BASEBALL . LINK CABLE PLAYSTA.
PLAYSTATION v PANZER DRAGON 2 8990 EARTH JIM 2., LUPA+LUZ G.BOY ..
ROGER RABBIT. 3D BASEBALL.... NHLS7....... 7990 o PEBBLE GOLF..... POWER PACK G.BOY..
SPEEDY GONZALE: AIRTON SENNA ON SIDE SOCCER 490 30 BASEBALL... 8990 PINBALL GRAFITT POWER PACK G.GEAR
SPIDERMAN 3 ALIEN TRIOLOGY OUTLIVE ZERO 990 ALIEN TRIOLOG 8990 POWER PLAY HOCKEY 9t FATAL FURY SP. 3490 GARFIELD .... RECAMBIO PANTALLA G.B.....
STAR WARS 2. BATMAN FOREV. COIN-OI PANDEMONIUM . 990 ATHLETE KINGS ... 7930 PROJETT X2 ... G-L0C....... 990 GAUNTLED 4 4990 RINONERA G.BOY
BLACK DAWN... PARODIUX . 930 BAKU BAKU ANIMAL 5990 RATTLE SNAKE REf 8990 MICKEY MOUSE 490 GENERAL CHAOS .3990 MEGA CD
BLAZING DRAGON 7930 PENNY RACI 990 BATMAN FOREVER COIN-OP..8430 ROAD RASH 7990 PETE SAMPRAS TENNIS 990 HARD DRIVING .... BATMAN FOREVER ................. 1990
BROKEN SWORD 8990 PBA9B ovssene 990 BATTEL MONSTER 6980 ROBO PIT.. 7990 PGA GOLF.. JUDGE DREDD DUNE 1990
BUST & MOVE 2 6430 490 BLACK FIRE...... 8980 SEA BASS FISHINI 8930 PHANTOM JUNGLE BOOK KIEQ 1990
CARNAGE HEART . 7980 POWER SERVE ........ 490 BLAM MACHINEHEAD . 8490 SHINING WISDOM 7930 POWER RANGER KAWASAKI SUPERBIKE QLY 0] —— 1990
7980 POWER SPORT SOCCE! 990 BLAZING DRAGONS 8990 SKELETON WARRIOR: 8990 RETURN JEDI 490 LAWNMOVER MAN...... MEGA 32 X
TOY STORY.. 7990 PRO GOLFER 990 BREAK POINT... 8890 SLAM N JAM... 7990 RISTAR....... 990 LION KING DOOM
WARIO BLAST . CROW CITY OF ANGELE: 7990 PROJET X2 990 CASPER ...... SOVIET STRIKI 8930 SONIC COMPILATION .. 3490 LOS PITUFOS FIFA
ALIEN 3., CRUSADER NO REMORS RAGING SKIE 990 CROW CITY OF ANGEL SPACE HULK. 8990 SONIC DRIFT ...... & MADDEN 87 GOLF
BARBIE ... CYBERSPEED RATTESNAKE RE 990 CRUASDER NO REMORSE STORY OF THOR 2. 7990 SONIC SPINBALL 3480 MARSUPILAMI..... KNUCKLES CHAOTIX "
WINTER OLYMPIC DARK STALKERS RESIDENT EVI 990 DARIUS GAIDEN....... ST. FIGTHER THE MOVIE 5990 SONIC TRIPPLE.. 990 MAUI MALLARD .. METAL HEAD ....ocoovvrrinrinn
SUPER NES DAVIS CUP TENNIS.... 8490 RETURN FIRE.. ...8480 DAYTONA USA(CHAMP. ED)... STRIKER 96............ 7980 SPEEDY GONZALES 2490 MICKEY MANIA.. SNCUCKLES CHAOTIS
DESTRUCT. DERBY 2 8430 RIDGE RAC. Al DESTRUCTION DERBY SUPER MOTOR CROS 8930 TAILS ADVENTURES 3490 MICRO MACHINES 96. STAR WARS...........
DIE HARD TRIOLOGY . ROAD RASH.........ccooes DISC WORLD SYNDICATE WARS 8490 ..2990 MICRO MACH. MILITARY.......7990 STELLAR ASSAULT
CRASH DUMMIES .. DISCWORLD ROBO PIT DOOM TEMPEST X... 6990 ...5990 VIRTUA FIGHTER...
DONKEY KONG C. 2 DOOM. ROBOTROM X DRAGON HEART ..... THE HORD! 8990 VR.TROPPER... ..3480 VIRTUA RACING.
FIFA" 85.. DRAGON BALL 8930 SAMPRAS EXTREME ... 490 EARTH WORM JIM THEME PARK 5930 JOY PAD
DRAGON HEART ... 8490 SIM CITY 200! 490 EXHUMED ........... THUNDER HAWK 2 6990 MASTER SYSTEM .
EARTH WORM JIM 2 SKELETOM W/ 990 F1 CHALLENGE TITAN WARS MEGA DRVE...... NHL HOCKEY 85.
INT. SOCCER. F SLAM N JAM 96 FIFA 96.. TOM RAIDER! NES NHL HOCKEY 96...
INT. SOCCER DELUXE... FADE TO BLACK SOVIET STRIKI FIFA 97... TRUE PINBALI SONY PLAYSTATION 2930 PAC PANIC
KID K. CRAZY CHASE . FIFA" 97........ SPACE HULK.. FIGHTING VIPERS TUNNEL B1.. SUPER NINTENDO .. PETE SAMPRAS TENNIS ........4930
KILLER INSTINT+CD.. FINAL DOOM STAR GLADIATOI FRANK THOMAS. SEGA SATURN ... PINOCCHIO

©/CHISTORAL SANZ, 20

Ahorp
hasia Io“

Sabadell BARCELONA

7 DONANTES D SANGE.
R

JONN EGLA, O
CNNUTLA W7 TEL 24720

D PORTUGAL 0

€. RODRIGUEZ CARRAGIDO, 13
TEL SR 8 TELOTTS

. JESUS SANTOS AEW,
0, OFI50L, 4. TEL: 463800

0RRILLA ©/MANULL IRADIER, 8 CENT COMERCIAL INOEPENDENCIA
i KIS PLANTA 1, TEL: 21 1271

VN0 ANTONID SANGINS, &
G ok 1 (SECTOR DELICIAS) TEL: 53 61 5

* Recorta y rellena los datos de este cupon. ,

* Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de fo que
has seleccionado. Fin :

* Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupon a: Centro MAIL @
C2 de Hormigueras, 124 ptal 5 - 52 F ¢ 280431 Madrid. Te lo haremos llegar por
correo contrarreembolso (+300 pta.) o por transporte urgente (+500 pta.).

o Recuerda que sélo puedes comprar un producto por cupén.

T . e PP T T I IO,

- NOMBRE ruEﬂlngng;Efgvm
i S0 QX e L] TRANSPORTE

OMICILD )
COGOPOSTAL ........... POBLACIDN
PROVIACI
MODELD DE CONSOLA
Ne DE CLIENTE

YL 8.990 3
12..990 «m“
7990

TELEFOND......]
[

(@)
o DRAGON BAILZ
o ‘ - DONKEY KONG COUNTRY 3

NUEYO CLIENTE

WIPE OUT 2097




Esta en el centro de tres juegos
totalmente diferentes
asumiendo el papel de john
Mc Clane, mientras se enfrenta
a un entrenado grupo de
terroristas internacionales.
Accion sin parar al tiempo que
se abre camino a través del
Nakatomi Plaza, el aeropuerto
internacional Dulles, las calles
de Nueva York...

7.990

PGAN . i3
TOUR 97 |

'PGATOUR *97

EA SPORTS trae un soplo de
aire fresco en PGA TOUR 97,
con una serie de nuevos
graficos, una musica vibrante
y un ritmo de juego sin
parangén. Todo lo que
esperaba de PGA ya es
realidad. Descubre las nuevas
funciones de este apasionante
juego.

8.990
7.990

Realiza tus pedidos
telefonicos

"La guerra. Algo que se nos da bastante bien a los humanos. Hubo un

tiempo en que sabiamos quienes eran los malos. Se establecieron lineas
de batalla. Hubo que tomar partido, pero ahora, los locos y los terroristas
han cambiado todo eso. Strike mantiene una red de instalaciones encubiertas

a lo largo y ancho del mundo..."

La tecnologia con la que
se ha disefiado FIFA ha sido
completamente renovada
para la version “97. Ahora
incluye soporte de 32 bits
para la ejecucion de
animaciones con Motion
Blending TM pendiente y
graficos 3D + TM
pendiente en tiempo real.
El nuevo modo de juego
devastadoramente rapido,
sin perder realismo.
FIFA“97: Emocion
Capturada.

8.990

7.990

Blogueos, golpes y cruces
en la mas novedosa
experiencia del baloncesto.
NBA Live “97 ofrece lo
Ultimo en tecnologia de
captura y combinacion de
movimientos, con toda la
apariencia, las sensaciones,
el sonido y atmoésfera de
la cancha. El juego
condensa todo el realismo
de uno de los juegos mas
duros del mundo.

8.990

il

EA SPORTS, el indiscutible campedn de los juegos de hockey sobre

hielo, hace su debut en el escenario de los 32

its. Una autentica

presentacion al estilo TV y las increibles animaciones capturadas con
la tecnologia Motion Blending de EA Sports, crean un entorno 3D
sorprendentemente real que le lleva en directo al centro de la accién.

8990

CENTRO))

|

— A
—_—

ELECTRONIC ARTS®

MADDEN 97

El juego de futbol
americano de mayor éxito
de todos los tiempos
impone un nuevo estandar
de calidad en el entorno de
los 32 bits. Multiples
angulos de camara y un
ritmo de accion veloz son
algunos de los elementos
de esta maravilla.
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TRANSPORTE.

URGENTE
TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA
DE TRANSPORTE URGENTEA TU DOMICILIO

Haz fu pedido por felefono

* PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS

* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
REDEREGE EEEE
—— U ————\—— ) —— | —— ] —— | —— ENVIO POR CORREO 300 PTAS.|

LUNES A VIERNES DE 10,30 A 20 H » SABADOS DE 10,30A 14 h

UEGOS SATURN H &8 5.0

SEGA RALLY

MEMORY CARD PLUS CONTROL PAD 3D
|

TOMB RAIDER WORLDWIDE SOCCER 97

CONTROL PAD ARCADE RACER CONTROL PAD
8 BOTONES JOYSTICK VIRTUA STICK (VOLANTE) 6 FUNSOFT

P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 9.990

BAKU BAKU ANIMAL BLAM! MACHINEHEAD BUBBLE BOBBLE

. = -2
LRk B !

{ M vl | 1

b SRHKU

N

P.V.P. - 9.990

DAYTONA USA

3D LEMMINGS CHAMPIONSH

CYBERIA

{ea

P.V.P. - 8.490

P.V.P. - 8.990

P.V.P. - 8.990 P.V.P.- 9.490

EXHUMED

P.V.P. - 9.490

DESTRUCTION DERBY IN THE HUNT

[

DISCWORLD

0% e ;

P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 X P.V.P. - 9.490
MADDEN'97 MAGIC CARPET MR. BONES MYSTARIA
s | (o oo | - "

P.V.P. - 7.990

NBA JAM EXTREME NEED FOR SPEED

HCG
P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 9.990

STORY OF THOR 2 STREET FIGHTER ALPHA STRIKER ‘96

P.V.P. - 8.990

P.V.P. - 5.990 P.V.P. - 7.690
TAL
TOSHINDEN ULTIIP(AOA;AEB':'I‘OR

P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990

3 VIRTUA COP 2 + PISTOLA  VIRTUA FIGHTER 2 VIRTUAL ON WIPE OUT WORLD
1 ¥ AL (g o B

7

X-MEN:
SERIES BASEBALL 2 CHILDREN OF ATOM

\P. - 8.990 A P.V.P. - 7.990 P.V.P. - H. P.V.P. - B. PV.P. - 8.99
O O MEGADRIVED O o GAME GEAR o O o MEGACD o o
MEGADRIVE 2 MEGADRIVE Il MEGA 6

GAME GEAR MEGA ¢D + ROAD AVENGER

< CONTROL PAD = SONIC 2 INCLUYE: SONIC SEGA SOCCER + COLUMNS
< SUPER MONACO GP COLUMNS

REVENGE OF SHINOBI  STREETS OF RAGE

DRAGON'S LAIR

CABLE GEAR TO GEAR 395

FUENTE DE AUMENTACION 2190 ‘S) :
MASTER GEAR CONVERTER 2995 X ‘,,z
s Aex 3 B
P.V.P. - 2990 P.V.P. - 3990

DUNGEON MASTER II FARENHEIT

ULTIM - UNIDADES

OFERTAS MEGA 32X [ ______OFERTAS |
COSMIC CARNAGE 3,990 MOTHERBASE 3.990 BATMAN & ROBIN 2,990 NIGHT TRAP 2990
CONTROL PAD Il (6 BOTONES) CONTROL PAD SG ACTION PAD DARKSIDE 5490 MOTOCROSS CHAMP.  3.990 BATMAN RETURNS 2990 PRIZE FIGHTER 4960 PV.P. - 3990
DOOM 4990 STAR WARS 4990
BATTLECORP! 1,990 SOULSTAR 2990 ALY JADRON
FIFA SOCCER'96 4990 STELLAR ASSAULT 3.990 3 KEl0 HYRGC SQUADRO
GOLF BEST 36 HOLES ~ 3.990 SUPER AFTERBURNER 3990 CHUCKROCK I 1,990 SPIDERMAN VS KINGPIN 2.990
KNUCLES CHAOTIX ~ 4.990 SUPER SPACE HARRIER 3,990 DOUBLE SWITCH ~ 3.990  STAR BLADE 2990
KOLIBRI 3.990 VIRTUA FIGHTER 4990 ECCO THE DOLPHIN 2,990 THE SPACE AVENTURE 3,990
METAL HEAD 3.990 VIRTUA RACING DELUXE  3.990 RASSEBC 3590 WOLECHID 295
T OFERTAS MEGA CD 32X MIDNIGHT RAIDERS 2.990
PV.P. - 3990 PV.P.- 1990 PV.P. - 2490 SLAM CITY 2.990  SUPREME WARRIOR 2,990




PlayStation

SUPER i}I\’RECIO

F R I C

MEMORY CARD PLUS MEMORY DISK DRIVE MEMORY CARD

13.990 =il

CONTROLLER  CONTROLLER+MEMORY+MALETIN

3.500

LINK CABLE

3.500

CONTROL PAD ASCIl  CONTROL PAD NEGCON JOYSTICK ASClI

500 4 oo

PER4MER TURBO WHEEL 9.990 RFU ADAPTOR 3.500

ACTUA GOLF ADIDAS POWER SOCCER

et '
PV.P. - 7.990
CRITICOM

P.V.P. - 6.990

P.V.P. - 3.990

CHEESY CYBERIA

P.V.P. - 7.990

PV.P. - 3.990
GALAXIAN 3

= R
P.V.P. - 7.990
FINAL DOOM

VP, - 4,990

PN.P.-7.990
NEED FOR SPEED

il | V'
PVP. - 6. 990
NBA JAM EXTREME
> |

PV.P.-7.990
RAYMAN

D‘,“‘Y(?ﬁ d

.

P.V.P. - 8.990
RAGING SKIES

0y 3;1@_1 |

Konamy
P.V.P. - 8.490

STREET FIGHTER ALPHA

P.V.P. - 7.490
LAST DINASTY

PV.P. - 8.990 SBVP. - 4,99

P.V.P. - 8.990

PlayStation

CONSOLA 1 manDO

AGILE WARRIOR

MAGIC CARPET  MORTAL KOMBAT TRILOGY

CREACION DE
NUEVOS CENTROS MAIL
Si eres un profesional y estas interesado

en pertenecer a nuestra red nacional,
ponte en contacto con nuestro
Departamento de Franquicias

TEL: (91) 380 28 92

0 S

PER4AMER TURBO WHEEL
PEDAL

11.990 o

CABLE EURO-AV (RGB)

5.700

MULTITAP

5.500

MOUSE 4.200

ALIEN TRILOGY ALONE IN THE DARK ANDRETTI RACING

B anorern

=2A
o]

PV.P. - 7.990
DESCENT

PVIP.- 7.990
DARK STALKERS

P.V.P. - 9.490
DAVIS CUP TENNIS

PV.P.-9.490
 GUNSHIP

b2 B
P.V.P. - 8.990
GOAL STORM

P.V.P. - 7.990

IN THE HUNT

‘:fjismn

P.V.P. - 3.990

RN 3
P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 8.490

MOTOR TOON 2.

AQUANUT'S HOLYDAY AYRTON SENNA KART DUEL
|

PP, - 7.990
DESTRUCTION DERBY 2

P.V.P. - 7.990
INT. TRACK & FIELD

P.VPP. - 7.990
NAMCO MUSEUM Vol 1 NAMCO MUSEUM Vol 2

Haz fu pedido por feléfono
9lof2[1]Z{118]1]9l

FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92

' Una exclsiva camisefa
¥ 'ﬂ! B DE REGALO

P.V.P. - 8.490
FADE TO BLACK

P.V.P. - 8 990
DRAGON BALL Z
ULTIMATE BATTLE 22

P.V.P. - 7.990
KONAMI OPEN GOLF
I

P.V.P. - 8.990
JUMPING FLASH 2

P.V.P. - 8.490
NBA IN THE ZONE

!lllcﬂllllll.

PVP. - 6,990
OFF WORLD INTERC.
W RO

P.V.PP. - 6 990
OLYMPIC GAMES

P.V.P. - 7.990
OLYMPIC SOCCER _

.- 7.990
RETURN FIRE

P.V.P. - 7.990

-~ A
P.V.P. - 7.990
TOMB RAIDER

P.V.P. - 8.490
TIME COMMANDO

P.V.P. - 7.990
TOP GUN

o
P.V.P. - 9.990

P.P. - 7.990 P.P. - 7.990

EIAIHHIHI.

P.V.P. - 6.990
PENNY RACERS

. 0
P.V.P. - 6.990
RIDGE RACER REVOLUTION SKEI.ETON WARRIORS

4 | 4
. - 8.990 PNP.- 5.990
___TOSHINDEN 2

neAa:
! LIVEST

" PVP.- 8.990
PGA TOUR'97

P.V.P. - 7.990
PRIME GOAL

A
A
P.VP. - 7.990
SLAM'N" JAM 96

PV.P. - 6.990
SMASH COURT

P.V.P. - 7.690
SOVIET STRIKE

P.V.P. - 7.990
WILLIAMS ARCADE'S G. HITS

P.V.P. - 6.990
TUNNEL B-1
S .

TOTAL NBA ‘96
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S”P fﬁ IWN Tfmﬂ” SUPER GAMEBOY cowroino IanAngD

SUPER MARIO PACK

v

Ven a conocer los Centros Mail

Somos ya mas de coarenta en Espana

UEGOS SUPER NINTENDO JUEGOS SUPER NINTEND O OO0 DOao

ASTERIX & OBELIX - 12990 CLAYMATES - 2990

G.FOREMAN BOXING KO - 5490

o GORGE KORKMATN

__JUNGLE STRIKE - 5990 NBA GIVE'N GO - 6990
livars I R - T b ¢ ; | 'rt
€R) ; gl , \ ! : ; S S
0 b £ ¢ Pt
o3 - L ) o3

NHL HOCKEY 96 - 7990

® NHILg

STREET FIGHTER ALPHA 2 - 12990

ARCADE CLASSICS

SERR MISSILE
{ 7 OMMAND
O M o,
e [SEaAY \ (e ¢ i — = e :
MEGADRIVE - 3990 GAME GEAR - 5990 MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 3990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2990
DISNEY COLLECTION ~ DYNAMITE HEADY \RI EARTHWORM JIM 2 GARFIELD GARFIELD _GENERAL CHAOS  INT. SUP. SOCCER DELUXE

mMEGA DRIVE

R ORIVE
~ v <
= oaIvE

2
'Y

0

2

MEGADRIVE - 2990 GAME G DRIVE - 3990 MEGADRIVE - 7990 MEGAIVE 3990 MEGADRIVE - 7490
LOTUS TURBO CHALLENGE MADDEN NFL'97 MARSUPILAMI NBA ACTION'95 NBA LIVE'97 NHL HOCKEY'97 ~ POCAHONTAS

AQIHL.97

NBA
E97

2
o
ok
11

(50 o :
MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 7990 MEGADRIVE - 2990
SNAKE RATTLE & ROLL SONIC 2 SONIC SPINBALL SPACE HARRIER 2 SPEEDY GONZALES

Rosoior.
JERMIRATY

g ¢ d . — c ey 4
MEGADRIVE - 2990 M. SYSTEM - 2990 MEGADRIVE - 1990 MEGADRIVE - 9990

TEMPO JR.

TOUGHMAN CONTEST ) ROOPERS WORMS

(/]
2
1]
n
14
g
iy

J XA TR ¥ ; ~ I3 =
GAME GEAR - 2990 GAME GEA| W\ GAME GEAR - 6990 GAME GEAR - 2990 MEGADRIVE - 3990 - MEGADRIVE - 9990
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Estos son los Centros Mail
iVen a conocerlos... ya!

¥ si no fienes uno proximo . . .
iHaz fu pedido por feléfono!

JE 1 2 e ot i =31

HORARIO: Lunes a Viernes 10'30 a 20'00 h. © Sabados 10'30 a 14'00 h.

ID  Alcobendas MADRID

C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-030
AV. M. DE LEMOS, S/N

SALAMANCA  Sta. Cruz de TENERIFE

MAYOR, 89 CONSTITUCION, 15
TEL: 680 26 92 C..COM. PICASSO TEL: 652 03

SEGOVIA

CNVRECOGIDAS TEL: 26 60 54

Alcorcon MADRID
O,

>

TORO, RAMON Y CAJAL, 62
TEL: 2616 01 TEL: 20

GAMEBOY
CONSOLA -

GAME BOY | * ..

6. 990 ”_
GAME BOY+TETRIS
+SUPER MARIO LAND @

GAME BOY POCKET

L O O = I = |

DONKEY KONG EARTHWORM JIM

INDIANA JONES

HYPER BOY BOOSTER BOY LUZ NuBY

C.C. ALMUZARA 2 PL, LOC.21
C/REAL TEL: 43 67 50

C. COMERCIAL LOS ARCOS
LOCAL B-4. TEL: 467 52 23

OFERTAS GAMEBOY

SUPER MARIOLAND 2 SUPER MARIOLAND 3 THE EMPIRE STRIKES BACK

SUPER MARIOLAND
CEN

EUMPLEMENTI]S EHMEBI]'n'

;

PV.P. - 1.395

8 MAN AFTER RANMA 1/2: GRAN GOLPE
CABALLEROS DEL ZODIACO 1.995 RANMA 1/2: NIHAO MI CONCUBINA
DBZ1 LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1.495 SEX AND ZEN

DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILLO 1,495 STREET FIGHTER Il - ANIMACION
DBZ3 AVENTURA MISTICA 1.495 TORPEDO

DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1.495 U-JIN BRAND

DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1.495 URQTSUKIDOJ

DBZ6 LA SUPER BATALLA 1.495 UROTSUKIDOJI 1t

DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1.495 URQTSUKIDOJI IV - EPISODIO 1
DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1.495 UROTSUKIDOJI IV - EPISODIO 2
DBZ9 GUERRERO FUERZA ILIMITADA 1.495 URQTSUKIDOJI IV - EPISODIO 3
ESTAS ARRESTADO (1 Y 2) 1.995 VAMPIRE PRINCESS MIYU 1-2
MEGAZONE 23 2995 YU YU HAKUSHO

MORTAL KOMBAT - ANIMACION 1.995

VIDED

PACKDRAGONBALL  PACK DRAGON BALLZ PACK DRAGON BALLZ N2 DESSA

ADAPTADOR CORRIENTE LUPA+LUZ NUBY

PV.P.-1.495

VII]E[I

0-1053

DBZN- UN

2.495
2995
2995
2.495
1.995
1,995
1.995
1.995
2,495
2.495
2.495
1.995
2.995

FUTURO DIFERENTE

PADRE MARIANA, 24
TEL: 51439 98

Badalona BARCELONA  Manresa BARCELON
N\ ) %

=

I:NSWIAI. SANZ 28

C.C. MONTIGALA
C/ OLOF PALME, TEL.: 465 68 76

ANGEL GUIMERA, 11
TEL.: 87210 04
HUESCA

a=

=R\

A Mataro BARCELONA
=T

V. DE LA ESTACION, 26
TEL: 26 06 43

SAN CRISTOFOR, 13
TEL: 79022 78

AV. DE LA CDHSTITUC|0N [}

LA CORUNA
s |

® BARCELONA Badalona BARCELONA

C.C. BARCELONA GLORIES CARRER DE SANTS, 17 SOLEDAT, 12
DIAGONAL 280, TEL: 486 00 64 TEL.: 296 69 23 TEL: 464 46 97
Sabadell BARCELONA BUENOS AIRE! CORDOBA GIRONA
. ]

PARANA, 504. TEL: 3711316 C.C. C' DE LA PLATA. AV, WYILLAVLEM
CODIGO POSTAL C.P. (1017) PL.ALTA, LOC. 7 TEL: 2227 17

FILADORS, 24D
TEL: 136116

MARTINEZ CAMPOS, 11

Mos'oles MADRID

PINTOR BENEDITO, 2
TEL: 36042 37

ARGENSOLA, 2
TEL: 23 04 04

MALAGA

ALMANSA, 14
TEL: 261 5292

VALENCIA
S 5

C.C. EL SALER. BULEVAR SUR
TEL: 3339619

’ AV. JESUS SANTO REY
ED. OFISOL, 4. TEL: 246 38 00

PASAJE MAZA, 7
TEL: 258210

DONINTES DE SANENE. 1

Stgo. de C. LA CORUNA  LAS PALMAS

c. RIIIIHIGU[I EARNIEIDD, n

FNESIDEK"E ALVEAR, 3

Fuengirola MALAGA  Pamplona NAVARRA Palma de MALLORCA  Palma de MALLORCA Vila Nova Gaia PORTO

VALLADOLID

C.C. AVENIDA P* DE ZORRILLA, 54-56
TEL:221820

A S

PV.P. - 2.595

DBZ11
ESTALLA EL DUELO

IO
PVP-1.995
II_I—l-l-l_l_I-I—I_l_l_l-l—l_l-l—l—l-ll

PV.P.- 495

HANDY TRAY

DE PLATA

PVP-2.995
STREETTICHTER IV T ART OF FIGHTING
SEE L

.. e
PVP-2.995

TPVP.-3900

DB Z12- GUERREROS DBZ13

ummo COMBATE

PVP-1.995

PV.P. - 6990
LOS PITUFOS 2

P.V.P. - 5990

STREET RACER

PV.P. - 4990

BATERIA RECARGABLE
e

NOMBRE

PINTOR ASARTA, 7

VITORIA-GASTEIZ

MANUEL IRRDIER, 9
TEL: 137024

ASTERIX & OBEUX

&) sy
P.V.P. - 5990
MONSTER MAX OLYMPIC SUMMER GAMES PREHISTORIK MAN

PV.P. - 4990

APELLIDOS

OIRECCION COMPLETA
POBEACION. trnse oo cremsesmionssscnsusmsaissssmassinsos ssissesssmasenstbanmn
PROVINCIA
MODELD DE CONSOLA
NP DE CLIENTE oo

gt o LI ENVIO POR AGENCIA URGENTE
PVP-1.995 .

PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11
LOCAL 9. TEL: 7200 71

C.C. PORTO

PI-CENTRO
PASEO MARITIMO, 54. TEL 40 55 73

TEL: 271806

Bllbco VIZCAYA  Las Arenas VIZCAYA

PYSTA. M:RIAEDE LA CABEZA, 1

A, HHSDESCHINIMIENWS 549
L0JA237. TEL: 37204 40

ZARAGOZA

MARIA CRISTINA, 3
‘TEL: 48 66 00

MADRID
]

\/

JOAN REELA B CNRIITILA iy

MONTERA, 32, 2
TEL: 5224079

Vigo PONTEVEDR,

PLAZA DE LA PRINCESA
TEL:220030
ZARAGOZA
o=

Q

:FEFF

PLAZA DE ARRIQUIBAR, 4
TEL: 4103473

BLUE BROTHERS 2

PV.P. - 5990
SOCCER

PVP 3990 PV.P. - 4990

PV.P. - 5990
TITus THE FOX

P.V.P. - 6490

PV.P. - 5890

TETRIS BLAST THE LEGEND OF ZELDA

PV.P. - 4990 PV.P. - 5990 PV.P:~ 3990

PISTOLA LASER

" .Se ncuburon
o los juegos

SERVIPACK
)
N

TRANSPORTE
URGENTE

POR SOLO 500 PTAS.*
ENVIO POR CORREO 300 PTAS.

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:

C. COMERCIAL INDEPENDENCIA
PLANTA 1, TEL: 21 8271

PP - 4990
SPY VS SPY

PVP.- 5890

TEENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO

° PLAZO ENTREGA 2-3 DIAS LABORABLES
* SOLO PEDIDOS SUPERIORES A 3000 PTS
* PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
* SOLO PENINSULA
* BALEARES 1.000 PTAS

KIRBY'S BLOCK BALL
=

CONSOLA NEO GEO CD

+1 MANDO
DOUBLE DRAGON CD 4990
FATAL FURY 3 CD 4.990
SAMURAI SHODOWN Il CD 4990
ST. HOOP €D 4.990
SUPER SIDEKICKS 3 CD 4990
TOP HUNTER CD 4990

WORLD HEROES PERFECT CD 4.990

ANTONIO SANGEHIS 6
(SECTOR DELICIAS). TEL: 53 61 56

MMBORGHINI

PVP.- 4990
TOY STORY

"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5°F. 28031 MADRID

TITULOS PEDID0S

(] ENVIO PO CORRED CONTRAREMBOLSD
Precios validos salvo error fipoardfico hasta 31/12/96 o fin de existencias

GRSTOS ENVID

TOTAL
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PlayStation

: gl d | | | NINSEGATI.
BAT* MANX, DIVERTIENDA AirtE e
Urh. Los Minosas, Edif. Velozquez, s/n Av. Juan Sebastian el Cano, 156 Largo, 5 . B ( (é}!DOBA :
(956) 630344 ALGECIRAS (95)22976 97 MALAGA 953 512953 ANDUJAR R P

VIDEO CLUB EL TORCAL ROCKY VIDEOCLUB 3 VIDEOCLUB FRANJU VIDEQ JUEGOS ELITE

José Palanca, 1. Urh. I Torcal (95) (/ Aragon, 7 #95 258 18 8 Alonso Carrillo de Albprnoz, 6 Av. Andalucia, 106. local- C
2355406  MALAGA (/'La Unin s/n ® 95 246 53 85 (95)2297500 MALAGA (95) 2546393 TORRE DEL MAR

Si quieres: e p—

e Los mejores precios y servicios |

 Grandes ofertas especiales Seaamg B

e El mayor surtido del sector > B0 VIEO CLUBAL O 0ED CLUB AL
sl - Av. Constitucion, s/n. Edif. Gavilan Jucinto Benavente, 11 71 Paseo de los Tilos, 39

¢ Publicidad, etc. (95) 2440671 ARROYO LA MIEL  (95) 286 1100 MARBELLA (95) 2347058 MALAGA

Pide informacion jjLLamanos!!

( E N T R Al' D E TI E N D AS : MASTER GAMES FRAMA VIDEQ VIBY : ; STRONGER INFORMATICA
( 95 ) 261 25 4 4 Solarillo de Gracia, 7 . Salobr Av. de Mijas, 36 (esq. ¢/ Mallorca)

Costelar, 53 Av. ia, 30 Clavel, 43
(958) 520343 GRANADA  (956) 669856 ALGECIRAS  (958) 825767. MOTRIL (956) 768946 LA LINEA (952) 472958 FUENGIROLA

>

Paseo Vista Alegre N°8 » 03180 TORREVIEJA (Alicante)

L __ 4 A - o - -
— — - e e~ G G = a—
- - -

SONY PLAYSTATION  SEGA SATURN SUPER NINTENDO
CONSOLAG/ACCESORIOS  CONGOLAS/ACCESORIOS  STRFET FGHTER ALPHA 2
- SOULEDGE/DRAGONBALLZ3  TOSHIDEN URA / FIT DONKEY KONG COUNTRY 3
RAGE RACER / RESIDENT EVIL2  FATAL FURY REAL BOUT FIFA SOCCER 97 / CHRONOTRIGER
MORTAL KOMBAT TRILOGY MASTER OF HONSTER LUFIA 2,/ UTIHATE MORTAL KOMBAT
BASTARD / VANDALHEART ~ DARK SAVIOR / SONIC X TREME
STAR GLADIATOR / NITHOSHIDEN ~IRON MAN / SONIC FIGHTER GAME. BOY POCKET
OGRE BATLE / BATWAN FOREVER  STREET FIGHTER ZER0 2
PANDEMOI}IUM/(RASH BT DRI L1/ ;lmgc% 7 Mae;/\omvg .
TEKEN 2./ DESTRUCTION DERBY 2 FIFA SOCCER 97 / SONIC 3 xS
FORWULT/CASPER /FIST DAVIONAQ/ NARKT /TONBRADER  DRAGON BALLT/SUPERSTREET [ ..
JUNGUA DE CRISTAL /RON MAN  FIGHTING VIPERS / CASPER FIGHTER. POSTERS

STREET FIGHTER ZERO 2 NINTENDO 64 ’ﬁé FIGURAS

WIPE QUT 2097 / TUNNEL BI CONSOLA AMERICA/TARON SUPER NINTENDO /
FINAL DOOM / BURNING ROAD ACCESORI0S GORRAS

TOMB RAIDER / FIFA SOCCER 97 MARIO KART / WILD CHOPPER
BROKEN SWORD / SOVIET STRIKE ~ WAVE RACE - TUROK
: CHRONICLE OF SWORD WONDER PROJECT / SAINT ANDREWS

‘ Si encuentras precios mas bajos que los nuestros te hacemos un
regalo y un descuento de 1.000pts en tu pedido. Descuento a socios. -~

VENTA A TIENDAS Venta a Toda Espﬂﬁﬂ 24H / 48H JAP(;;JIA;ERlIJCA sl,li'UROPA
. CONSOLA MULTISISTEMA
'1reu= 965718079+ ik 1965703835 Telfiz (96) 571 80 79 | 22"

: : e EN CORDOBA... puumy EN CORDOBA... g
Sta rt Games NOVEDADES (PALASARON, ISR **Nueva Direccion** Y ademas todas las Novedades:

| % Oferta Especial en juegos Pal para Navidad SATURN | Club  c/on Lope de los Rios, 25, (ETSCUNTCNERNITEN
ULTIMAS NOVEDADES s« NINTENDO 64 FaX MICRO 14006 Cérdoba SIOKENSUORD  HeRRAVRhs
T e MEGADRIVE || ICR Telf.: 957- 401003 S ShmD 0T BEWARD
1can -
iemeimme. - (CLUB DE CAMBIO aunennes (] GAMES  envios arooa eseana  [ESHE AR JIREnecs
‘ Telf (96) 539 3475 GAME BOY ESPECIALISTAS EN CAMBIO Y DESTR. DERBY 2 STREET F. ALPHA 2

Camblatisjuegospor [ VENTA DE 22 MANO MEGADRIVE SUPER NES
CAMBIA TU VIEJA CONSOLA 1.000 pts. ‘ POCAHONTAS PO RTuRdS 2

Junto Plz. Castelar POR UNA DE NUEVA GENERACIONII ) G SONIC 3D MARIO RPG h
: ) n todas las consolas | = | LE S HYPERDIMENSION Ji}
Fax: 965389189 | j4manos e inférmate. valoraciones sin copromisa) & EG D-ROM CaSTaieaaies o o R S

INTERNET E_MAIL t EGA CD ¢ N 1 ULTIMATE MK3 ULTIMATE MK3
jisan@arrakis.cs WORLD G AMES Grandes ;‘%";‘}u"éﬁ‘; == : = conjlieva HOCKEY 97 DONKEY KONG 3

1 = 3 disil dtos. i F.ALPHA 2
Desde el 15/11/96 hasta 15/1/97 alucina con Telf: 989 59 59 65 grandisimos dos. [l INTERN. DELUXE STREET F. AL
| nuestras ofertas en todos los articulos. ~ MEJORAMOS CUALQUIER PRECIO SOLICITA NUESTRO CATALOGO DE NOVEDADES, SEGUNDA MANO Y CAMBIO (16 PAG. ).
PARA CONSULTAS Y PEDIDOS TODOS LOS DIAS INCLUIDO FESTIVOS | | ENVIA UNA CARTA CON 300 PTS. EN SELLOS A NUESTRA DIRECCION

Elda
Juan Carlos I, 47.

™




TIENDA COCONUT
CARNICER, 13.
28039 MADRID

M2 CUATRO CAMINOS
Horario: 10:30-2Y 5-8
ABIERTO SABADO TARDE

SECCION ESPECIAL
ROL AVENTURAS
TODOS LOS SISTEMAS

Compra-Venta y
cambio
Juegos de 22 mano
Todos los sistemas

| .CoCoONUT:
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
LLAMANDO AL TELEFONO (91) 554 50 47

NACIONALES Y DE IMPORTACION
PLAYSTATION- SATURN- ULTRA 64 -
NEO GEO CD Y CARTUCHO
MEGADRIVE- S. NINTENDO-
GAME BOY- MGCD Ii- ETC.

Compra- Venta
consolas
de 22 mano
PSXy SATURN

FIGURAS :
DRAGON BALL Z
S.BATTLECOLLECTION
COMIX
POSTERS

24 H
) = 3 - SERVICIO
3 . URGENTE
Comandante Benitez, 29. - B. 08028 Barcelona. Espaiia
ENVIOS A

Tel. (93) 4914748 Fax. (93) 4914808 _o0a
* MAYORISTA DE VIDEO JUEGOS*
### NO VENDEMOS AL PUBLICO ##
Ven a visitarnos en

VENTA EXCLUSIVA & eris sonimas
A TIENDAS Y VIDEO-CLUBS

SUPER NINTENDO, SEGA MEGADRIVE, SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, NEO
GEO CD, GAME BOY, GAME GEAR, NINTENDO 64, 3DO, VIRTUAL BOY, ATARI

s -l
VISA ‘i_\
LB .

Seguramente llevas mucho tiempo hojeando las paginas de
publicidad y pensando donde llamar para comprar tu
videojuego. No busques méas. No gastes mas teléfono.
La SOLUCION la tienes debajo.

967- 507 269

© Pérez Galdos, 36-Bajo
02003 -ALBACETE
Fax: (967) 50 52 26

BREAK POINT
DARK STALKERS i
EARTH WORM JIM 2

JAGUAR, PC CD ROM & ACCESORIOS

EN GANDIA...

TIENDA ESPECIALIZADA EN JUEGOS
DE ORDENADOR Y CONSOLAS

HOBBY

MANII-\

SONESRAS

PASEO GERMANIAS, 62. 46700 GANDIA (Valencia)
Telf: 96 2877436

* ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA
“k COMPRA, VENTA, CAMBIO DE VIDEOJUEGOS NUEVOS Y
ISADOS
*k SNES, GAME BOY, M. DRIVE, GAME GEAR, ULTRA 64
SATURN, PLAYSTATION, Y PC CD ROM

+» ULTIMAS NOVEDADES
+ GRANDES OFERTAS
« Compramos y vendemos
JUEGOS USADOS desde 990 ptas.
(Saturn, Mega Drive, Mega CD,
1 Super Nintendo, Playstation,
NES, Master System,
Game Boy y Game Gear)

* MEGANIVEL** _ 9

CLUBDECAMBIO 2%
LLAMANOS !!!

&) BENJUMEDA. Ne 18

11003- CADIZ

3k HORARIO: 10:30 A 13: 30, / 17: 00 A 20: 00.

TFNO. Y FAX: 956- 220400

PLZ. DEL CALLAO, 1. 12 PLT. 28013 MADRID
TEF.: 91 5232087 - 908421662
. CENTRO ESPECIALIZADO
JAPON USA EUROPA
PSX- N. 64- SATURN- SNES- 3D0- M2- NEO GEQ- MD
PRECIOS ESPECIALES NAVIDAD
PSX'Y SATURN
20% Dto. en Importacion
Distribuimos a Tiendas

SONY PLAYSTATION STICK SONY PLAYSTATION PAD

20==p=0<prT

SEGA SATURN STICK

CONVIERTE TU PLAYSTATION A
MULTISISTEMA POR EL MEJOR PRECIO

C/ ANCHA, 25 BAJO. MATARO (BARCELONA)
TEL: (93) 757 81 82 FAX: (93) 757 86 54

SEGA SATURN PAD

PsX SATURN NINTENDO 64~ NEOCD
Toshinden 3 King- 96 Zelda DD Samural 4
F. Fantasy VIl Manx TT Fita 97 Super Tag Battle
Bola DragonGT ~ Virtua 3 Sistem DD Neo Bomberman

SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEOJUEGOS, j
NO DEJES PASAR LA OPORTUNIDAD
DE ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO.

1iLLAMANOS!! SOLICITA
INFORMACION EN LOS |
TELEFONOS: (91) 654 61 86 |
6 654 81 99 |

y consolas al mejor
precio
SERVICIO TECNICO

Reparacion de todo
tipo de consolas

consolas de ocasion
CAMBIO
De videojuegos y
consolas

Envianos tu juego completo (aon

F-1
IRON & BLOOD
JUMPING FLASH 2
MEGAMAN X3

NBA LIVE 97
PROJECT OVERKILL
REBELT ASSAULT 2
SOVIET STRIKE
TEKKEN 2

TILT

WIPE OUT 2097

X2

-

BLAZING DRAGONS
DARIUS
FIGHTING VIPERS
MEGAMAN X3
IRON MAN
NBA LIVE 97
)~ NIGHT WARRIORS
" NIGHTS
Y REBELT ASSAULT 2
SKELETON
" WARRIORS
TILT
V. FIGHTERS KIDS

PER NINTENDQ

ENTERTAINMENT SYSTEM

, DONALD MAUI

PROFESIONAL

: § 5| QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES I
> .I R
d

CON DESCUENTOS ADICIONALES,
INFORMATE EN EL TELEFONO

967 50 52 26

SERVICIO A TODA
| EsPaNAEN2:

IMOSA
DASY
CLUBS

r orden de preferencia (no incluyas Gltimas novedades).
bolso. No envies dinero. con tu paguete.

Te enviaremos uno. {
) mmmmwvmvsmmz.ow MEGADRIVE 1.500




SI ESTAS HARTO DE VER
|MAGENES COMO ESTA

ENVIANOS UN CUPON

COMOESTE.

En el tercer mundo
muere un nino
cada tres segundos.
Si estas harto de ver
cOmo se repite
esta tragedia, t(1 puedes

cambiar su futuro.

Apadrina un nifio. 80 ptas. al dia

bastan para mejorar su entorno.

Si estés harto, act(ia.

Ayuda

CCIon traba/ando con el tercer mundo

: OJ SI, DESEOQ RECIBIR
: MAS INFORMACION
SIN COMPROMISO.

Nomhre

T

i ¢/ Tutor, 27. 28008

: Madrid. Tel. 559 70 70.

i C/ Balmes, 32, 3. 08007
: Barcelona. Tel. 488 33 77.

ccion

APADRINA UN NINO.
COLABORA CON AYUDA EN ACCION.

Ganadores Concurso
C€RASH BANDITCOOT

Primer Premio: Consola Playstation y juego de Crash Bandicoot:

José Luis Redén Ruiz

Cadiz

Segundos Premios: Un juego de Crashbandicoot para consola Playstation.

José Mey Novo

José Miguel Pelayo Rubio
Andrés Sanchez Rédenas
Diego Segura Parra

Marcos Palmi Castellon
David Soler Vicente

Juan Antonio Panal Martin
Manuel Delgado Martin
José Manuel Martin Holguin
Isidoro Jiménez Reina

Cadiz
Burgos
Alicante
Barcelona
Alicante
Alicante
Sevilla
Sevilla
Sevilla
Sevilla

Terceros Premios: Mochila y camiseta de Crash Bandicoot.

Daniel Ibdnez Cuellar

Jaime Ferndndez Peldez ©
Oriol Sdnchez Marquez
Jests Martin Carmona

Juan Antonio Moya Mateo
Adridn Muiioz Cascajero
Francisco Navarro Morote
Fco. Javier Cardenal Aguado
Enrique Garcia Diez

Hossein Bagdadi Hohamed

Ganadores Concurso L1 G H TG =

Barcelona
Barcelona
Barcelona
Granada
Alicante
Alicante
Alicante
Zamora
Madrid
Melilla

Cada uno recibird uno de los veinticinco Lights

Outs que sortedbamos.

David Vicente Barrero
Oscar Dos Santos Sande
Carlos Bautista Béjar

David Sierra Barba

Carlos Folgado Pérez

Fco. Javier Pinto Sdnchez
Alvaro Garcia Olmedo
Adrian Dominguez Diaz
Maxirio Gil Molero

Nacho Gallardo Lagos
Eduardo Pascual Lazaro
Javier Chico Bermejo
Angeles Gonzélez Rodriguez
F. Javier Carrillo Rodriguez
José M. Cerddn Aniorte
José Pedro Aguilar Leo
Antonio Rodriguez Covelo
Ismael Tejeiro Florez
Victor Gémez Blanco
Daniel Mallen La Hoz
Sergio Lazaro Benito
David Bombin Palomo
Daniel Endociain Tirado
Juan Francisco Terrdn Trivez
Antonia Ramos Fernandez

Barcelona
Guiplizcoa
Valencia
Valencia
Valencia
Alicante
[EGEIEIE]E!
Madrid
EIELE!
Mélaga
Barcelona
Salamanca
Lugo=
Madrid
Alicante
Murcia
Vigo

Lugo
Valladolid
Zaragoza
Zaragoza
Alava
Zaragoza
Zaragoza
Caceres
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Los pads de Fun Soft y Competition Pro te permiten realizar cualquier
Funcién de una forma sencilla e incorporan las funciones mds avanzadas.

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias
limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcidn o
renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no
necesita sello) o ldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a
18,30h a Tos teléfonos (91) 654 84 19 ¢ (91) 654 72 18.
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por fax al ndmero (91) 654 58 72 o
contactarnos por médem a través de |bertex en

"HOBBYTEX# por el 032.

PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A.

SE RESERVA EL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVISO

W

B MEGADRIVE: Autodisparo,

Disparo Turbo, Funcién Cémara:
Lenta, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa, '
Multifunciones Turbo.

W SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,
Funcién Cdmara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

S W SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

e B PLAYSTATION: Autodisparo,

Y T0DO POR

4.740 Pesetas)

(12 ndmeros x 395 Pesetas)

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A
HOBBY CONSOLAS POR UN
ANO:

B Te regalamos uno de estos

estupendos control pads que en |
las tiendas cuestan 3.500 ptas.

B Recibirds cémodamente por
correo los préximos 12 nimeros

de Hobby Consolas.

M Te asequras que aunque el

ejemplar se agote, td tienes tu
revista reservada.



KONAMI KONAMI KUNAMI KONAMI portes KONAMI
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