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Megadrive II

Unica consola Sega Pal -N, 220 volt de origen.
No te dejes engaiiar, s6lo la consola Megadrive Il &

tiene garantia y servicio técnico oficial Sega
en todo el pais. =gt g

CG GAMELAND S.A - 4

DlSIrlbllldOl‘ de Sega para Argentina R, ¥
Tucuméan 509, plSO ° (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94 . A
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_ACTION GAMES:

El ultimo gran héroe.

 Porque se juega siempre

- por sus lectores, ddndoles lo

mejor.
Todos los meses tenemos
‘algo nuevo. No paramos

- nunca. Las pilas siempre
-estdn puestas y dispuestas a

durar mucho.

_ . Ahora nos venimos con el
~ Club Action Games. Una

 idea para identificar a los

% auténticos Gamemaniacosy

L)

" reunirlos en un Club.

Con la credencial de socio
podrds participar en.
_eventos especiales,

/ concursos y comprar
productos con descuento.

" Llevd, siempre,tu -
credenczal donde quiera -
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Star Fox serd un suceso instantdneo. Nuestros nuevos
y exclusivos chips Super FX, generan una experiencia de juego

superior a cualquier otra. La EXPERIENCIA EN 3-D

es intensa. La pista de sonido stereo proporciona L
VOCES REALES y SONIDOS REALES. sin s1

mencionar la musicalizacion espectacular.
La velocidad es inmejorable. Pero lo que realmente




DE VIDEOGAMES EN ACCION 378 AQUI!

L separa a Star Fox del resto es la VERSATILIDAD DE LOS
- CONTROLES DEL JUEGO. L4 accion se desarrolla con el Star
i  Fox teniendo que pasar numerosos obstdculos a través
del espacio, entre asteroides, meteoros, calles de
ciudades futuristas y espacios muy reducidos .
Star Fox es el rey de los videogames.
El es el primero. Vos también podés serlo, si lo tenés.

RGENTINA S_A
EPRESENTANTE DE NINTENDO PARA ARGE
rdoba 1539, 12A - Caprtm' “Tel 8127322 428609 Fax i
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El secreto de Star Fox es nuestro SUPER FX CHIP . Combinado con la

poderosa tecnologia de Super NES, incrementa el realismo en 3-D y el

control sobre el juego, imposibles de alcanzar por cualquier otro sistema

hogareiio. Y esto no termina aqui. Star Fox es el primero de una novedosa
- linea de juegos que usard este poderoso chip durante 1993,
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Ahora
los Gamemaniacos
fienen credencial

.....

e o TION
tu foto aqui, recor- y : _. Eim - _ : E s
ta . ‘N - .

la credencial _ B
y plastificala. _ e M _

Nombre v Apellidaas o s G it LSl s

Completa este cupon y mandalo a
__ Editorial Quark 5
Azcuenaga 24, 2° piso of. 4 (1029) Capital. |

| Neytipo de documento:




. ASOCM'I'E A CON| n CLUB DE ACTION GAMES

Completa este cupon

y envialo a

Editorial Quark S.R.L.

Azwénaga 24,

iso, of. 4.
{1029r Caplful Federal

Esto te permitira par-

ticipar de los sorteos

y evenios especiales
exclusivos para
socios del club.

La msmpclén y
parficipacién es
fotalmente gratuita.

NombreadApellidossssataii. Sl Lo LDl ian i L b

Ny tipo de documento: ................

Fecha de Nacimiento:
Direccion

Localidadsh e sesiis s o Lo ln D
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Y MAS

| COMERCIOS ADHERIDOS
JEN FGS ESPECIALES
= SORTEOS

Completa esta
credencial,
pega tu fofo,
recortala,
plastificala
y empeza a
- ganar con
los beneficios

del Cluvb
Action Games.

GAMES
Clecl

CREDENCIAL GAMEMANIACA

Esta credencial es intransferible y acredita al
portador como miembro del Club Action Games




CLUBACTION GAMES COMERCIOS ADHERIDOS

E st as ofert: as son v 1I|d as h lstl la apa muon del proximo numem de Action ( ames y presenta mdn el carnet de socio

PACHI 20% [z oy

Eeees—— e zola DE DESCUENTO Mayorista en:
* EN VIDEOGAMES EN CARTUCHOS Videoiue .os
Pero como Pachi esta loco te puede dar algo més. y El e':"'r; dﬁ:g“ i
Estacion Once - Hall Central - Local 71 - Tel. 862-2306/2356 Cordoba 4021 Cap.

Todos los dias de 7 a 22, domingos y feriados de 9 a 21hs. Tel. 862-8509

JUEGOMANIA

- ULV N Cartuchos Family,
TE HACEMOS EL _ - Sega
J

© MISMO PRECIO En cartuchos 10 % J
QUE POR MAYOR [ Consolas Sega, Action Set 8  Super Nintendo

oy nec cone | 10% de descuento

Av. Mosconi 3478 Tel. 571-5728 Rivadavia 7055 Local 29 Galeria Dufau

premier [N OVER s...

20% de descuento
Consolas i
Co DSB@[CJS |

en carfuchos de 5
Family, Sega y Moga Bre: licoelin

20% en consolas Family ﬂ O% |
Ciudad de la Paz 2045 -
Libertad 482 Tel. 382-5279 Local 94 - Galeria VN, COME Rivadavia 306 - Quilmes '_

DE DESCUENTO 0 EN TODOS LOS
EN CONSOLAS 0 ProDuCTOS

ESMERALDA 491 - CAP CABILDO 2280
3 9 3 -5 2 2 3 Hlelod\RMIENIVNN/ WA/




na nueva ola

Salieron en marzo, en el Japon, los prime-
ros cartuchos de juegos para Super NES con
tecnologia antipirateria. Konami ayudd a Nin-
tendo a elaborar un tipo de chip de memoria
que se comunica con la consola de manera di-
ferente de la actual. Esto imposibilita el copia-

en tonos degradé. Con pista sonora com-

pucsta por el maestro Seiji Ozawa (para

los que no lo conocen digamos que €s un

- tipo que estd muy de onda). El juego to-

davxa no- tiene fecha decidida de presen-
tacion, pero ya
es uno de los ti-
-tulos_’més espe-.

do de los programas de estos cartuchos por el
Super Magicom.

Sega también sufre con el copiado de sus
Jjuegos por aparatos semejantes al Super Magi-
com. Le pidi6 a su socia, NEC, que desarrolla-

res, la nueva versic
procesador mas podes
- 720 colores, hacer

ra nuevos procesadores para proteger a los  ga sin aumentar demasiado su precio.

. Otra buena nofma ar: los fané.tlcos del

cartuchos de Mega Drive de la accién pirata.
NEC ya sabe qué tecnologfas va a usar, pero
el problema es que son muy caras. La empresa
tiene que resolver todavia cémo colocar nue-
vos chips de memoria en los cartuchos de Me-




" otras consolas. "El

Kim ejecuta un §ifi | 5000 e
golpe brutal con- [Foe Ly
tra Terry en Fa-

tal Fury 2. La

muchachada en- [

loquecid con el B

game y la SNK &

festeja sus hue- §

nas ventas.
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Tuvo éxito la jugada de la SNK de lanzar la segunda versién del
cldsico de lucha Fatal Fury 2. En solamente dos dfas el supercartu-

cho con 100 Mega de memoria ya se habfa agotado en los comer-

cios japoneses. El fabricante considera que el estreno del dibujo
animado Fatal Fury dio un empujoncito en las ventas del juego.
Animada por el inesperado éxito, la SNK piensa ya en hacer la ter-
cera version y anuncia que va a continuar desarrollando games con
mds de 100 Mega de memoria.

Y ahi va una informacién supercalentita pam los gamemaniacos
que gustan investigar por su cuenta. Cada uno de los “ocho persona-
jes de Fatal Fury 2 tiene un golpe secreto. Descubrir estos movi-
mientos puede ser un buen negocio para los jugadores. Quien sabe,
- la SNK puede lanzar un concurso para premiar a quien descubra es-
tos golpes, como ya hizo con Art of Fighting.

ALADDIN PUEDE
REVOLUCIONAR LOS VIDEOGAMES

En este mismo niimero conocerds a Aladdin, accesorio que ya

. trae los chips bésicos de los cartuchos de Nintendo 8 bits. De es-

ta forma, los cartuchos hechos para el Aladdin necesitan tener
menos chips, lo que vuelve mas baratos a los juegos.

El creador del Aladdin, Philip Oliver, estd de acuerdo con que
hoy la prioridad en general la tienen las consolas sofisticadas,
como las de 16 bits y los CD ROM. "Pero muchas personas que
poseen consolas de cuarta generacién, no se deshicieron de su
Nintendito. Y cuando sale un buen juego para esta consola, lo
compran", dice. Oliver trabaja para Codemasters, es inglés y tie-

ne 235 afios. También es el padre del proyecto original de otro in-

vento importante, €l Game Genie.

Asi como el Game Genie, que fue hecho originalmente para
| el Nintendo 8 bits y después gané versiones para el Super NES,
8 Mega y Game Boy,

© también el Aladdin [
puede beneficiar a |~

aparato es un nuevo ;
| concepto en el sector |
| de los videogames, |
que logra buenos jue-
£0s a precios accesi-
bles. Nuestra idea es &F
| expandir el uso del |
Aladdin a otras con-
| solas", afirma. '

Oliver :"Aladdin puede salir para ofras con-
solas, como Game Genie"

PACH]

ES UNICO

Lo nvesiro ya no es un éxilo.
Es un Booo_;

NO PIERDAS TIEMPO.
TRAE EL CARTUCHO QUE TE
ABURRA Y TE LLEVAS OTRO

DEL MISMO VALOR CON SOLO
COLABORAR CON ST EN LA
DONACION DE PACHI AL HOSPI-
TAL DE NINOS*

'm" | 3;65 QUE EXISTEN

‘srn::r A
Y MUCHO MAS

- EstacioN ONCE -
LocaL 71, TeL.: 862-2306/2356
TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS.
DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21Hs.
-BELGRANO -

MaATIENZO 1745
- SAN ISIDRO -
Av. CENTENARIO 525
- MoONTE GRANDE -
VICENTE LopPez 458
- CATAMARCA -
SARMIENTO 507 GAL. FIrenze Loc. 8

Hacele un jjOssso!! a
los que venden caro
y venl a lo de Pachi.

* 6 meses de plazo






DISTRIBUIDOS POR

NTD ELECTRONICA ARGENTINA S.R.L

Guardia Vieja 438, Capital, Tel: 89-8153 862-1192
VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE

para Super Nmtende A
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ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

SUPER NINTENDO

12 STREET FIGHTER 2
. STAR FOX
i; SUPER STAR WARS
TORTUGAS NINJA 4

SUPER MARIO WORLD
BATMAN RETURNS
FATAL FURY

MORTAL KOMBAT
SUPER MARIO KART
CORRECAMINOS

WORLD OF ILLUSION {§§
GOLDEN AXE |

QUACK SHOT

DE DE
Enrique L. Herrera, de Capital Murinno Fernéndez; de Castelar
. Concursa por . Concursa Ay g |
3 juegos de Super Nes 3 juegos de Mega Drive
ohsequio de Bit Argentina obsequio de Gameland

El proximo TOP TEN se realizara con los votos recibidos hasta el 10 del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computaré el voto para el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNE!
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JUNTO A LOS MEJORES
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. Concursa por

~obsequio de Bit Argentina

PRINCE OF PERSIA
CHAKAN

CASTLE OF ILLUSION
SPIDERMAN

WINNER

RN e s 1
S S e S g

Concurséa po
3 juegos de G ime
obequo de é'cmeﬁl:‘:lr

- SI NO TENES TELE
FONO PO "
- SE PUEDE V DES MANESH C
OTABUNRA SOLA VEZ ORI Lch Z%ng?bri‘?gprm S
TEN. :

DE 17 a 18hs AL 951-6239




TOP T

ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

CASTLE OF ILLUSION (8
OW OF THE BEAST |
TOM & JERRY

DE | = DE
Patricio Fernandez Olivera, ;I.e_CupiIuI Yahil_u__t Manefa, de Capital
T S e R L R T e B R R S R R R T R R T
~ Concursa por _ Concursa por ,
~_una consola Ninfendo una consola Master System
~ ohsequio de Bit Argentina - ohsequio de Gameland

El préximo TOP TEN se realizard con los votos recibidos hasta el 10 del corriente mes.
A los que llameén con posterioridad se le computara el voto para el siguiente TOP TEN.

- LLAMA DE LUNES A VIERNE!
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MONKEY ISLAND 2
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA 2
INDIANA JONES 3
INDIANA JONES ;

COMMANDER
o o PRINCE OF PERSIA WIEEOMMANGE &
| LOS PICAP|EDRA: S5t OF THIS WORLD
STREET F'GHTTRK | PREHISTORIK

JURASSIC P

WINNER

I - -1 -

Ale,andro Smbene

A G OSTO

% de Cupliul l.ummo Posse, de San Mlguel del Monie
Concursc'l

Comursu por
2 joysticks uru PC
a obseqmo de Action Games

- SI NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-6239

una consola t ame .
ohsequio de Bit Argenhnu




11,815
CUPONES
RECIBIDOS

100, José C Martinez , Burzaco > Alires R ; J ) on , Capital Federal ,
1 cartucho para Family Game i i - a Family Game
Gentileza de City Boy Int. y ; :
99, Martin A Lépez , Ciudadela *, Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
98, Sebastian Piombo , Avellaneda , Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
97, Facundo N Villagra Colina , Capital Federal ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int. ; : lilezz
96, Diego J Benitéz , Zarate , Buenos Aires, = g Gl , Florida , By
1 cartucho para Family Game ) o ara Famil
Gentileza de City Boy Int. :
95, Dario C J Ballo , Dock Sud , Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
94, Federico Gil de Muro , Mar Del Plata , Buenos Aires .
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
93, Adrian | Romero , Capital Federal ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
92, Edgardo R QOjeda , Laferrere’, Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int.
91, Jaime R Del Cerro , Capital Federal ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int. :
90, César Barabino , Berazategui , Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game i
Gentileza de City Boy Int.
89, Carlos C Cabrera , Capital Federal ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de City Boy Int. .
88, Carlos D Szczyrek , Berazategui , Buenos Aires , _
1 cartucho para Family Game TS i A =
Gentileza de City Boy Int. ; ; ' Bit Argentina B
87, Raul O Aramayo , Longchamps , Buenos Aires 62, Ger nus Oeste , Buenos Aires
1 cartucho para Family Game B ra Game Gear
Gentileza de Gamemania Py s
86, Danilo Biondo , San Martin , Mendoza ,
1 cartucho para Family Game
Gentileza de Gamemania B B e a .
85, Maria G Nogueiras , Capital Federal , 60, Silvia B Savariniuk , Necochea , Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game 1 cartucho para Mega Drive
Gentileza de Gamemania Gentileza de Bit Argentina ;
84, Diego Bonavitta , Neuguén , Neuquén , 59, Pablo F Moreira Garcia , Avellaneda , Buenos Aires ,
1 cartucho para Family Game ~ 1 cartucho para Mega Drive
Gentileza de Gamemani _ _Gentileza de Club
laml. Gayani , Azul , Buenos . - r A Di Catarino ,
o para Family Gz i
za de Gamema




50 Carlos A Gaﬂego Capltal Federal
1 cartucho para Super Nintendo
Gentileza de Club Taku
49 Manuel A Nogueiras , Capital Federal ,
1 cartucho para Super Nintendo
- Gentileza de Club Taku
48, Ariel Edelsztein , Capital Federal ,
1 cartucho para Super Nintendo
- Gentileza de Club Taku
47, Daego A Sa?redo , Capital Federal ,
; Tiny Toon
Gentlleza de Cn Boy Int.
46, Maria M Vivas , C%pltal Federal,
1 Reloj Tiny Toon
Gentileza de CB/ y Int.
45, Pablo M Oé'te a apltal Federal ,
n
. Gentileza de Electrolab
44, Ismael A Valverde Fernandéz , Capital Federal ,
1 Family Game
Gentileza de Gamemania
43, Gonzalo Dotti , Rosario , Santa Fé , 1 Family Game
Gentileza de Gamemama ;
42, Daniel A Batres , Capital Federal ,
Rasti Super ame
Gentileza de Rasti
41, Israel A Rog , Capital Federal ,
1 Rasti uper Game
Gentileza de Rasti
40, Julian Repetto , Capital Federal ,
1 Super Rasti
: Gentileza de Rasti
<89, Gabriel Diaz Lasserra , Capital Federal ,
1 Super Rasti
Gentileza de Rasti
38, Maria F Mateo , Cagitai Federal
1 Family Game Fro ay
Gentileza de BT
87, Marcos S Grela , La Plata , Buenos Aires
1 Famlly Game Fro gy
Gentileza de BT
36 Christian Castellanos , Capital Federal ,
1 Family Game ‘Fro qy
‘Gentileza de BT
35 Enrique Motta Quilmes , Buenos Aires ,
Famlly Game Fro ay
Gentileza de BT :
34, Claudio G Griffith , San Miguel , Buenos Aires ,
‘Bitgame
Gentileza de Pachi de Todo
33, Andrés Merlo , Cérdoba., Cérdoba |,
1 Bitgame
3 Gentileza de Pachi de Todo
'_2 Liliana S Santangelo , 1Lgn£|as De Zamora , Buenos Aires ,
Gentileza'de achl de Todo
31, Mario S Belzunce , Caleta Olivea , Santa Cruz ,
1 Blt ame
. Gentileza de Pachi de Todo -
30, N;colas Agustini , I?econqursta Santa Fé
. ame
Gentileza de Pachi de Todo
29, Lucia Elgues , Chacabuco , Buenes Arres
Bitgame
Gentileza de Pachi de Todoe
28, Patricio Vamilni , Castelar , Buenos Aares
1 Bitgame
Gentileza de Pachi de Todo
27, Patricio B L{s/nn Gral Villegas , Buenos Aires ,
Y Family Game NTD R
: Gentileza de NTD-
26, Federico Ora o, Lanis Oeste , Buenos Aires ,
e amily Game NTD
Gentaleza de NTD

) '!regadepremios se realizard de acuerdo a lo es‘t&pulado en las bases da este coneurso que repetimos a continuacion: 5- Los ganadares que residan en Cagulx! Fedaaly Gran Buenos Alres deberan rsurar Ias premios | en Ed'fmnal Qus

25, Juan M Martinez , Capital Federal ,
1 Family Game NTD
_Gentileza de NTD
24, Cristian M Jasmin. , Villa Madero , Buenos Aires ,
1 Famlly Game NTD'
Gentilezaade NTD
28, Gabriel Lutenberg , Zarate , Buenos Aires ,
Family Game NT
Gentileza de NTD
22, Marcelo P Di lorio , Capital Federal ,
1 Family Game NTD
Gentileza de NTD
24 Clemenc;aCe de Cabrera , Capital Federal ,
amily Game N NTD
Genﬁleza de NTD
20, Omar A Borrelli , Rosario , Santa Fé ,
1 Family Game N NTD
Gentileza de NTD
19, Mario Atiento , Capital Federal ,
1 Family Game NTD
Gentileza de NTD
18, César Molina , Bahia Blanca , Buenos Aires ,
Famfly Game NTD
Gentileza de NTD
17, Federico Nusen , Capital Federal ,
1 Hacer -
Gentileza de Bit Argentina
16, Vera E Martiniano , Capital Federal ,
: 1 Super Bitgame
Gentileza de Bit Argentina
15, Juan C Arana , Necochea , Buenos Aires ,
1 Menacer
Gentileza de Bit Argentina
14, Rémina C Berlingieri , Rivadavia , Mendoza ,
-1 Super Scope
Gentileza de Bit Argentina
13, Yong C Yyh , Capital Federal ,
Super Vision
Gentileza de Electrolab
12, Ricardo Ca piello , Capital Federal ,
super Vision
Gentlieza de Electrolab
11 Maria V Gonzalez , Capital Federal ,
1 Game Boy
Gentileza de Bit Argentina
10, Ezequiel L Di Tomas , Capital Federal ,
1 Game Gear
Gentileza de Bit Argentina
9, Hernan Gaitan , Avellaneda , Buenos Aires ,
1 Master S stem
Gentileza de Gameland
8, Héctor D Carpio , Avellaneda , Buenos Aires ,
1 Master System
Gentileza de Gameland
7 Claudio F Pachelli, San Martin , Buenos A;res
1 Master System
Gentileza de Gameland
6, Marcelo F Pelihan , Capital F?ederal
Master System .
Gentileza de Gameland :
5, Agustin F Volpe Concato Mar Del Plata , Buenos AFI‘E.‘S
Mega Drive
Gent:leza de Gamemania
4, Herpan B Aranda . Gapital Federal
egaﬁnv ;
Gentileza de Bit Argentina
35 Dame!OFiivero ., Capital Federal
: 1 Super Nintendo
Gentileza de Gamemania :
2, Marcelo R Sanehéz , Ituzaingd , Buenos A!res G
4 Super Nintendo | :

Gentileza de Bit Argentina » :
1, Adrian Mazzetto La Plata Buenos A!I’BS 4o
1 Sega CD ;

ienaga 24, 2 piso, oficina 4, Capital, de Lunes a viemes de 10:a 18y 14 2 17hs. 6- Previaments, sera necesano confirmar {eleitnicamente (951-6238) el dia y hora de enlrega, 7- A los ganadores que residan fuera dal radio geografico I'HEW_DTIEUO con
ricridad'se le enviardn los premios en la forma que deseen; haciéndose cargo. los mismos, de los gastos ocasionados por el envio. 8- Los ganadores que residan fuera de la Repiiblica Argentina costearan por su cuenta los gastos gnclonatios en el

/7y fambién fa totalidad de los costos y tasas aduaneras. 9= La entrega d los premios, para los domicliados en la Repiiblica Argentina, se realizard hasta el 30 de septiembre de 1993, y hasta el 28 de octubre de- 1993 para fos
yals. 10- Pasado el plazo mencionado en el punto 9 el concursante' ganadorrentneia a todo derecho sobre el premio ganado. 14- La participacion en esle concurso implica Ta tolal aceptacion'y conocimisnto de las basas del misma.:

:nte&en &l exterior



Y - tiro rdpido
B - defensa con bastén

B - mantener apreta-
do - giro con bastdn

Si, en una de tus andanzas por las casas de
alquiler de videojuegos, te encontrds con un
Juego lamado Kiki Kaikai, atencion: no su-
bestimes este jueguito. Se trata de la version
Japonesa de Pocky & Rocky, una sorprenden-
te presentacion para tu Super NES produci-

Y - tiro rapido
B - defensa con el rabo
B - mantener apreta-
do - se convierte en es-

do por la softhouse Natsume.

Parece un jueguito tonto un game que tie-
ne como héroes a una nenita y a un mapa-
che. Pero Pocky & Rocky exige mucha aten-
cion, estrategia y rapidez. Tu mision es
acabar con el terrible Black Mantle, una fi-

gura demoniaca que encabezo la invasion de Go-
blins sobre las tierras donde viven Pocky y Rocky.
Es un juego perfecto para dos jugadores: tiros,
items y una buena integracion hacen mds divertido
todo. Las dos versiones son idénticas, pero tratd de

conseguir la version norteamericana para disfrutar

magico 2 o : e
la narracion y los didlogos escritos en inglés.

X - resbalon

tatua
X - resbaldn

Escenario oriental, con templos, y claro, criaturas extranas:
zombies, ciclopes y fantasmas abundan en esta fase. Acumuld
bolas azules o rojas y reventd todo con tiros dobles. Después
de derrotar al jefe cabezon, da coletazos o patadas en la cesti-
ta que €l cargaba: aparece una vida exra.

TUARIO
ENCANTADO

Jugando en pareja, se
puede ayudar al com-
paiiero en apuros.
Aqui, Pocky estaha
sin energia y Rocky
reventd al enemigo
en lugar de ella.

Jefe cabezon: se con-
vierte en bolita y es
un puerco... jte escu-
pe café!

E2

VA ENCANTADA

Todo comienza en una selva cerrada, llena de senderos y tem-
plos abandonados, de donde salen viboras y tiros. Estd atento a
un grandulon que escupe fuego. Llegds a un matorral de bambu-
es, donde hay monilos y plantitas de bambu que corren detrds de
ti. Ojo atento, porque estds a punto de encontrarte cara a cara
con una enorme criatura de bambu. Después de tantos lios, lle-
gds a un rio agitado. Subi en la balsa. Precaucion: al moverte so-
bre la balsa, tené cuidado de no empujar a tu amigo al agua, por-
que se ahogaria y adids una vida mas. Reventd a todos los
bichejos que tiran bombas y quieren tirarte al rio. Para darte
cuenta dénde van a aparecer estas criaturas, prestd atencion a los
puntos en que el agua se agita. ;

Este es el bambii malvadoe. Para acabar
con él, concenird tus tiros en sus brazos,
que son su punto débil. :




E3
ENTERIO MISTERIOSO

Los riesgos se duplican en esta fase.
Arrasa con todos los ghouls, murciéla-
'20s y zapallos que se mueren por devo-
rar tu alma. Para empeorar las cosas,

"nubes fantasmagoricas flotan por la
pantalla y dificultan tu visibilidad. Te
tiramos una punta para reventar a los
zapallos: mientras uno se queda adelan-
te para defenderse de los tiros del ene-
migo, el otro permanece tirando desde
la retaguardia. Cuando pards para respi-
rar un poquito y llegds a la entrada de
un caseron, va a aparecer el Rey de los
Ghouls. Escapd de las bolas de fuego y
del rayo de hielo de éste.

Tranquilo, que la fase todavia no
acabo, aunque ya hayas terminado con
este jefe. Entrd en el caserén y reventd a
los murci€lagos y otras criaturas del pri-
mer cuarto. En el segundo cuarto, tirale
al genio gigante cuando no dispara ti-

Para acabar can el Rey de los Ghouls sin
lastimarte mucha, quedate bien delanie de
él cuando dispara estrellas.

ros. Saliendo del caserdn, te vas a en-
frentar con una caminata tortuosa antes
de llegar a la préxima etapa. Cuidado
con los abismos y las grietas que sur-
gen de pronto en el suelo. Entre los que
vienen a molestar, se destacan enormes
cabezas de esqueletos que flotan arriba
y abajo tratando de aplastarte.

8y =S

“em A E RER s -

Fijate en el genio del segundo cuarto. De-
fendete con el botdn B y tird solamente
cuando € no fire.

23' & Fdrion ~INELSG el Wi i
Gerca de las dos calaveras, hay un item
que resiaura la vida. Afravesa el corredor

con una patinada.

ALLA EN EL CIELO

Si continués vivo, ahora estds sobre
montafas y abismos peligrosos. Des-
pués de un viaje emocionante, llegds a
una nave pirata flotante, donde tenés
que reventar monstruos a montones que
escupen tiros, y pelear un duelo contra
el capitdn de la embarcacion.

b
Cuando airavesds puentes, van a aparecer

esas malditas nubecitas como la de la fo-
to. Reventalas con bombas.

Al
Usd bombas también para librarie de esa

haipia molesia, que fe tira plumas puntia-
gidas.
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BOLA ROJA

Tiro de fuego. Es tuerte, tiene tres niveles de ca-
libre, pero alcance corto.

BOLA AZUL

Tiro de cartas o de hojitas. Es débil, pero tiene lar-
go alcance. También tiene tres niveles de calibre.

PERLA VERDE

Bombas

CESTITA Contiene items variados.
BALITAS Recupera todo el life,
VASO * Restaura dos corazones de life.
PERLA ROJA Una vida extra
Jefe Octopus - Reventd sus tentdculos eon BOTELLITA Escudo protector
cabezas y después tale al craneo del bicha, :
que suelfa chorros de agua fulminantes. PERRITO En verdad, vale por un perrazo que sirve como

montura, volviéndote invulnerable.




ES

TILLO PROHIBIDO

Es el castillo de un terrible vampiro, lleno
de calabozos y minotauros. Y esos monstruos
con cuernos se pasan tirandote barriles. Ha-
blando de barriles, ni te acerques a ellos, por-
que pueden explotar y reventarte. En algunos
angulos del castillo, hay linternas que si no
son destruidas enseguida, sueltan antorchas
teleguiadas.

Cuando llegues al laboratorio del castillo.
tené cuidado con los rayos que salen de los
ojos de las cabezas de reptiles, que pueden
agarrarte desprevenido. Ofra sorpresa desa-
gradable son las enormes cabezas azules que
aparecen de la nada y que disparan llamara-
das. Y tené mucha paciencia y cautela en la
sala de las canaletas, pues pasan bolas con es-
pinas a mil por hora.

Para reveniar a los minofaures que estin sobre las

escaleras, quedate en la direceion del pasamanas.

En tu duelo con el vampiro, tené mucho cuidado
con el suelo que se abre inesperadamente.

E6

HA CON BLACK MANTLE

Aqui, sos recibido con alfombra roja, pero
€s0 no significa que seas bienvenido. Muy por
el contrario: se viene una barra brava de gue-
rreros, esqueletos, arafias y otros bicharracos.
Al llegar a la sala de Black Mantle, reventd a
las gargolas antes de encarar al jefazo. Y ha-
blando de este terrible enmascarado, tené cui-
dado con las bolas de fuego y los mantos que
tira para acabar con vos.

Tené cuida-
do con este
malvado,
que parece
un ledén con
armadura.
Tira escupi- %)
das de fuego
hagia vos.

Ese guerrero
gigante es un
subjefe que
te ataca con
truenas y es-
pada. Atacalo
por detrds, ti-
rando sin pa-
rar desde el
lope de la
pantalla.

El rayo de
luz de Black
Mantle no
dafna al ma- %
pache Rocky
cuando éste |
estd trans-
formado en
estatua.
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ESTRATEGIA

comandds un trompito que se la pasa

RS by 1

Desgraciadamente los gamemantacos

Este game es excelente para entrenarse con el joystick. ¥
para criar unos callos enormes en los dedos, principal-
mente para los adeptos recientes al Super NES. Vos

medio de laberintos y escenarios futuristas, donde existen
items importantes y abismos peligrosos. Es una larga jorna-
da, pues son muchos laberintos en varios planetas que repre-
sentan las fases del juego. Vas a tener que quemarte los sesos
'y usar foda tu paciencia para encarar Spindizzy Worlds.

go es bien parecido a Marble Madness, de Mega Drive. Pero esta

presentacion para Super NES tiene mayor diversidad grdfica y se
hace mas dificil que el game de Mega. ;No es ninguna pavada
gastarse los dedos para guiar al trompito! Pero si te gustan los bue-
nos desafios y los juegos "'de cabeza, Spindizzy es un paraiso.

dando vueltas en

van a notar que el jue-

Laberintos de colores

La softhouse ASCII us6 y abuso de los
colores del Super NES. ademads de gastarse
toda en las formas e imdgenes de los labe-
rintos del game. Antes de comenzar a
jugar, tenés que elegir uno de los mundos
existentes. Easydizzy o Spindizzy. Si sos
novato, jugd en el Easy (facil). Hecho esto,
elegi el primer planeta donde vds a comen-
zar. Sugerencia: empezd por Tutorial, que
es la fase mas llevadera. Tu trompotiene
que agarrar todos los items de la fase para
terminarla. Pero no se trata de una cosita
fécil: hay muchos abismos, agujeros y rios
que disminuyen tu vida y la resistencia de
tu trompo. Todo cuidado es poco.

a5

plalaformas-ascensores. L
fu vida.

A-aceiera X -frena B - anda despacio Y -acelera

Dispositivaes secretos

Qjo atento a los botones que aparecen en
medio del camino: accionan puertas y
ascensores para llevarte hasta los {tems mas
dificiles. A veces, el secreto para llegar a
los items es quedarse probando combina-
ciones de botones. Es obligatorio juntar
todos los items para terminar con cada fase.
El trompo recarga el life y la bolita da pun-
tos. |

|| SUPER STAR WARS

— Locuras - seguf atentamente estas
—] 1instrucciones para entrar en el
— Debug Mode del pregrama y con-
— seguir efectos especiales. En la
— pantalla de opciones, hacé la
secuencia A, A, A, A, X, B, B, B,
Bl X X0 G XAy Yo ey
B. Si el codigo entré bien, vas a
oir un sonido extrafio. Al iniciar
— normalmente el game, vas a ver
— (ue podés elegir también a Chew-

kﬁ_%

X
A
o
o
X

A

A

A
%

"
A

)
;i
%
A

y
B

| | bacca y Han Sollo. Comenz4 el
game y enseguida apretd R y L en
el control 2. Un pantalla de Debug
aparecera y te dard la oportunidad
de aumentar el nimero de vidas,
seleccionar etapas, armas, perso-
naje y nivel de energia. Volvé al
juego. En cualquiera de las fases
de scroll horizontal (en que la
pantalla corre hacia un lado),
— podés conseguir invencibilidad
— apretando juntos los comandos A,
— B, X e Y y Select en el control 2.

A A

o Se acane.

Te vas a dar cuenta de que fun-
ciond si aparecen coordenadas X
e Y cerca de tu personaje. Ahora
no te para nadie!

STREET FIGHTER 2

Magias en lo alto - este es otro_—

codigo que trata de reproducir 1os

—

Gl B =

efectos de la version Champion ]

Edition. Pero atencién: sélo
podés usarlo con un accesorio
Game Genie. C4A4-6767.




GAMELAND S.A.

Distribuidor de Sega para Argentina

PR ESE (e S

Ganamos 6 GAMES

Mejor Consola: MEca CD - SEGA -

Mejor Game para Master System: Sonic 2 - SEGA -
Mejor Game para Mega Drive: Sonic 2 - SEGA -

Mejor Game para Game Gear: Sonic 2 - SEGA -

Mejor Concurso: 1” CoNCURSO - GAMELAND S.A. -

Mejor Evento Especial: Concurso Ecorocico - GAMELAND S A. -

y queremos
- compartirios con vos
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MEGA DRIVE

VENI A CLUB SEGA de SAN MARTIN 0 VIDEO THE CRAZY
Y GANA TU MEGA DRIVE.

- TODOS LOS PARTICIPANTES RECIBEN PREMIOS - CATEGORIAS SEPARADAS PARA CHICAS Y CHICOS -
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VIDEO THE CRAZY CLUB SEGA PROTEVIP VIDEO CLUB VIDEO CLUB
Av. San Martin 2110 Int. Campos 2063/7 Belgrano 4693 CINE HOGAR BORSALINO
Caseros - Bs. Aires Local 34, Gal. del Sol =~ Caseros - Bs. Aires Saladillo 5679 Colon - Entre Rios
Tel 750-0435 San Martin - Bs. Aires  Tel 734-0323 470-3045 V. Lugano - Capital Tel 447-21430

Tel 445-8126 449-0765
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‘Todos los comercios que quieran adherirse deben llamar a los teléfonos
757- 3218 750-0435 445-8126 449-0765




Los juegos de lucha tienen perso-
najes malencarados, bravos, nervio-
sos. En medio de todos esos games,
Ranma 1/2 2 se destaca por su sentido
del humor. Algunos de sus luchadores
son figuras comiquisimas. El juego
fiene un mago, un oso panda y hasta
un tipo completamente miope como
luchadores. Si querés la lucha en se-
rio, también vas a encontrar persona-
Jes a tu gusto. Pero si curtis algo dis-
tinto con que reirte, Ranma 112 2 es el
Juego ideal.

Ranma y Compaiifa son personajes
tomados de un dibujo animado japonés.
En el dibujo, luchadores de artes mar-
ciales van a entrenarse cerca de los la-
gos sagrados de la China. Cuando un
luchador caia en un lago, le ocurrian
cosas extrailas. El padre de Ranma, por
ejemplo, se cayl en un lago en el que,
mucho tiempo antes, habia muerto un
0s0 panda. Asi, cada vez que se mojaba
se transformaba en un panda. Y cosas
por el estilo.

En el Versus Mode podés elegir uno
de los 12 luchadores, incluyendo los je-
fes. También podés elegir hasta cinco
de una vez y disputar cinco luchas, cada
una con un personaje, Gana el equipo
que consiga vencer mas veces. El tradi-
cional modo 1 player tiene 11 fases,
donde vos enfrentds los otros nueve
personajes y dos jefes en el final. Y
ahora, te presentamos la galeria de lu-
chadores de Ranma 1/2 2 y sus golpes.

(

.

RANMA (MAN)

Uno de los personajes
centrales del juego. Es un
luchador con golpes con-
vencionales y magias. Tie-
ne fuerza, agilidad y rapi-
dez bastante equilibradas.

3. Serie de puietazos rapidos.

( RANMA (WOMAN)

Es la novia de Ranma. Tie-
ne golpes muy parecidos
a los de 8l y caracteristi-
cas de fuerza, agilidad v
rapidez, también equili-
bradas.

9. Pisoton.

MOUSSE

Es el tipo mas comico v
novedoso del game. Saca
de su quimono los objetos
mas locos para usarlos
contra el enemigo. Parece
un cortaplumas suizo.

\.

AKANE

Este personaje hasta impone un cier-
ta respeto con su quimano de karate- |
ca: jincluso tiene dragon punch! Des-
graciadamente usa pocos golpes.
Una lastima.

6. Dragon

% 7. Carrerita.
1.X 2.Y 8. Presionar Y+B dos segundos y 13« Presionar Y+B dos segundos,
3.8 4. Rol apretar ™ o ¢, soltar Yy B después soltar.

5. Y varias veces

6. Y+8

9., enseguida B+l

14, X+ Y+Direccional

7 . Presionar Y+B dos segundos,

10.X yenelauge, X

15, X+ Yparado

apretar Direccional hacia adelante o

1 1 .Xyenseguida B

16. X+ Direccional + B

hacia atras, soltar Y y B

12.B+4

17.\1,1‘1’




petazo al enemigo.

.

KING BAKUTIOU

Este tipo esta lleno de trucos. Usa
cosas como cartas de baraja, dados
y domings para atacar a sus enemi-
gos. Ahora, lo mas alucinante es el
ciervo cornudo (con todo respeto)
que sale de su sombrero y da un to-

AT

" 11. Golpea con el doming

( GENMA

es apenas divertido.

-

Gracias a su tamafio, el gordinflon
0s0 panda es un peligro cuando con-
sigue atropellar o caer encima de los
adversarios. En general, jugar con él

3. Ataca con su cartel

LY
%
AN ST AN Rey ‘L;_..\:...'-.m-'.;?;

5. Patadas rapidas 6.Cae seniado sobre el enemiga 7. Atropella al adversario

FYOGA

Este personaje tiene tres

magias, entre ellas la de

la bola verde. Es el arma

mas fuerte del game, pe-
ro tiene pequefio alcance.

L Usala solamente cuando
el enemigo viene desde
arriba o esta muy cerca
de ti. Si no acertas, apeld
al ataque del paraguas.
Nadie es perfecto, y mu-
cha menos él.

(

SHAMPOO
Es el personaje mas répi-
do del juego. Tiene mu-
chos golpes aéreos, idea-
les para huir de las
magias. Pero es una lu-
chadora débil.

(i KIKARU

Eg el personaje mas indtil del juego. Su mejor golpe es lanzar un enorme mufieco vu-
du encima del pobrecito adversario. En lo demas es muy debilucho.

tadd AR

6. Rueda y vudii

8. Punetazo en el suelo
con magia
v

\ 9. Ataque del paragiias

"

(

UKYOU

Es fuerte, lenta y juega pesado. Experimenta un golpe con la pala para ver cudnta
energia vas a perder. Y fa maldita tira unas palitas y usa polvo magico.

[~

3. Golpe con la pala

TARO PANTSO 1

Aparece de dos formas.
La primera vez, aparece
como luchador, pero tiene
pocos golpes y es delica-
do. Dejalo ganar para ver
algo bueno...

\.

TARO PANTSO 2

Cuando reaparece, Taro
vuelve como toro. El peli-
gro, claro, son sus cuer-
nos. Y por su tamaio, im-
pone respeto. Pero como
luchador es muy lento.

9. Vwela con los brazos estirados  13. Atmpéﬂa‘.

\_




El esquema de Pro Quarterback es el
mismo de siempre. Vos disputds el campeo-
nato americano de fatbol, solo contra la
computadora, de a dos contra la maquina, o
desafiando a un amigo. Se puede optar entre
un juego simple o un torneo completo.

Los teams son los de la National Football

League, la famosa NFL. Cada equipo tiene

caracteristicas propias: unos son mejores en
el ataque, otros matan en la defensa, mien-
tras unos pocos son completos. Como el ga-
me no presenta la estadistica completa de
cada team, s6lo hay un modo de descubrir
cudl es tu equipo favorito: jugando hasta el
agotamiento.

La mayor ventaja de Pro Quarter es la
simplicidad del control. Pero esto es un cu-
chillo de dos filos, porque no podés ejecu-
tar algunas jugadas con perfeccién. Una pe-
na, porque el movimiento de los jugadores
es bueno. Muy superior al promedio, inclu-
sive.

Si sos fandtico de los games de fitbol
americano, probd este Pro Quarterback. En
caso contrario, quedate con Madden '93, el

mejor juego de deportes del mercado al la-
do de NHLPA Hockey 93. Ah, un detalle:
ambos existen tanto para Mega como para
SNES. La guerra de los games de deporte
continda. Y Mega continda ganando por
medio cuerpo...

PISOS

Hay varias opciones de piso. Po-
dés elegir entre piso sintético,
pasto normal, pasto "sucio” y ba-
rro. Las opciones incluyen también
pastos cubiertos de nieve y con
tiempo lluvioso. Cada tipo de piso
influye en el juego de una manera
diferente:

Sintético - muy rdpido, favorece el
ataque

Pasto normal - velocidad mediana,
bueno para el ataque y la defensa

Barro - lento, dificulta el ataque

Pasto sucio - velocidad mediana, difi-
culta la defensa

[ Nieve - muy lenfo y reshaladizo. Malo
para todos

Lluvia - lento y peligroso, favorece la
defensa

Cada piso tiene una caracteristica diferen-
te, ademas de o visual. jElegi bien!

HEW VORK

il




DEPORTE

N
AND NBA AYOFFS

E!l bdsquetbol es uno de los deportes
mds populares del mundo, principalmen-
te el de la mds famosa liga norteamerica-
na, la NBA. Y la softhouse Electronic
Arts, especializada en games de deportes,
lanza ahora Bulls vs. Blazers para Super
NES, una version revisada de Bulls vs.
Lakers, de Mega Drive. En comparacion
con los otros juegos de bdsquet, Bulls vs.
Blazers convence: los grdficos son mejo-
res que los de la version del Mega, las ju-
gadas son geniales y el sonido es rebue-
no, completo hasta con los chirriados de
la suela de las zapatillas. El tinico pro-
blema es el movimiento de los jugadores,
muy lento y casi arrastrado.

Bulls vs. Blazers trae los 16
equipos de la famosa NBA y no destaca
especialmente a Los Angeles Lakers, que
anda medio de capa caida en la vida real.
Elegi un team y adelante. Enfrentd a la
computadora solo o en pareja, o jugd
contra un amigo.

lan

7
|
|
|
|
|
|
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Cavalie

Todos los equipas tienen cracks. Pero vos sdlo
descubris cusles son los mejores jugando.

LOS EQUIPOS

Los teams de la primera divisidn de la
NBA estan divididos en dos regiones:

FEDERACION DEL OESTE - Lakers, San
Antonio, Seattle, Partland, Utah, Gol-
den State, Phoenix y Clippers.

FEDERACION DEL ESTE - Pacers, Chi-
cago Bulls, Cavaliers, Miami Heat,
Nets, Knicks, Celtics y Detroit Pistons.

BULLS VS. BLAZERS AND THE
NBA PLAYOFFS / Electronic Arts

Podés participar del campeonato de la
NBA o encarar un juego simple. Y sélo
podés comandar a un atleta por vez. El
principal detalle: fijate que el jugador que
estds dirigiendo es cercado por una estre-
1la que lo sigue por la cancha. Para pasar
la pelota, desplaza la estrella hacia el ju-
gador que va a recibirla (botén B). Cuan-
do el team del adversario estid atacando,
andd cambiando de atleta marcador. En
medio de esa obligatoria marcacion ce-
rrada, quedate apretando el botén A: pue-
de ser que agarres la pelota o des un buen
toque (interceptar un lanzamiento).

Mové la estrella hacia el jugador de fu team que
esté marcando al oponente. Si no se quedard
haciendo tiempo y el tipo pasara con la peloia.

Cuando alguno de tus titulares esté
con faltas, es mejor hacer sustituciones.
Como cada partido tiene cuatro tiempos,
podés guardar tus cracks para el final del
juego. Y arriesgd los tiros de tres puntos
solamente cuando tu tiempo se esté aca-
bando.

Entrend jugadas ensayadas que terminen en
bandejas, puentes aéreos o buénas enterradas,
como la de esta foio.

A - lanzaricabar pelota/empujar adversario

En caso de que vos no sepés mucho
de las reglas del basquetbol, trata de
aprenderte algunas que son bésicas.

® 8 & & 0 0 & 8 8 % P S OB S BB S S s

BACK COURT VIOLATION - si ba-
cés retroceder la pelota a tu campo
cuando esté en el campo adversario,
perdés la posesion de la pelota.

LI TR B TR R T I I R TR R R IR A

5 SECOND VIOLATION - tenés cin-
co segundos para volver a poner la
pelota en juego, tanto en los cobros
de lateral como en las salidas de la
pelota de su drea. Si te excedés de ese
tiempo, perdés la posesién de la pelo-
ta. Lo mismo ocurre cuando un juga-
dor toma la pelota en el drea adversa-
ria por mas de cinco segundos.

4 8 8 8 86 8 8 8 8888588680086

10 SECOND VIOLATION - después
de la salida de la pelota de su drea, te-
nés diez segundos para llegar con la
pelota al campo adversario. En caso
de que no lo consigas, adios a la pose-
sién de la pelota.

Cuando recibis una falta un poco antes
de encestar la pelota, tenés derecho a un

tiro libre desde la boca del drea. Si no en-

cestds, tenés derecho a tres lanzamientos
o0 solamente 2 si convertis ¢l primero.

En los tiros libres, infentd apretar el bofdn A
cuando la bolita esté en el trecho blanco del

mareador de lanzamiento.




PARA LLEGAR AL FINAL, HA)

ELECTROLAB FAMILY GAME -~
Modelo 1992 el
SISTEMA PAL-N

(a cualquier televisor)

"~ SUPER FAMILY
: ~._ELECTROLAB ENDING-MAN

> Con auriculares stéreo
SISTEMA PAL-N

__ (acualquier televisor)




" QUE TENER MUCHAS VIDAS
Y SER LOS MEJORES

S o

FAMILY PORTATIL Gran coleccion de
ELECTROLAB SUPERVISION cartuchos-juegos
intercambiables

Con auriculares stéreo f

Los "ORIGINALES" ELECTROLAB 51empre llegan porque nunca te van a dejar colgado en la
mitad del juego.

La mejor tecnologia _y'd'i-verSién a unsuper precio, para que puedas jugar y jugar siempre.
Cuando compres, exigl 1aGARANTIA ESCRITA de
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Las carreras ("picadas", bah) entre automoviles en la via pubuca o tas rutas estdn
prohibidas, como seguramente sabés. Este tipo de diversion a alta velocidad puede re-
sultar muy emocionante ... pero la muerte siempre fue una compaiiera de rutina de
esas reuniones.

No te pongas triste: ;qué te parece unas buenas carreras dentro de fu casa, delante
del televisor? Si, eso mismo. The Duel - Test Drive 2 es un alucinante simulador de ca-
rreras presentado para tu Super NES. En este game, vos piloteds un auto y desafids a
otro corredor para una picada. Todo ocurre en las calles, donde vos fenés que saber
aprovechar las paradas en los puestos de combustible y finalizar determinado trayecto
delante de tu adversario. Y también podés correr solamente contra el reloj en vez de
desafiar a otro piloto. En cuanto a los grdficos, todo estd muy bien. Hasta tenés mos-
quitos que se revientan contra el parabrisas. Super real. Y los ronguidos de los moto-
res son casi perfectos. Llend el tanque, sali a mil por hora y divertite. Pero tené mucho
cuidado con los vehiculos que aparecen en la calle, principalmente los que vienen de
coniramano, y pisd a fondo cuando ofs la sirena de la policia. ;OK?

MANTENE SIEMPRE UN
OJO EN EL RETROVISOR,
YA QUE INDICA LA APRO-
XIMACION DE UN OPO-
NENTE O DE LOS AUTOS
DE POLICIA

TENE MUCHO CUIDADO AL
PASAR A AUTOMOVILES,
CAMIONES Y MOTOS,
PRINCIPALMENTE EN LA
CONTRAMANO.

Puestos de combustible

m Seleccion de los oponentes

Son cuatro tipos de cambio para que eli-

Podés desafiar a uno de los tres autos o

jas: dos niveles de automdtico y dos de ma-
nual.

correr contra el reloj. Pero en este dltimo
caso, tené en cuenta que el cronémetro no
aparece en la pantalla y vos podés perder la
nocion del tiempo.

MOTOR FUNDIDO

TU MOTOR PUEDE FALLAR
EN LOS SIGUIENTES CASOS:

e Continuar acelerando después de ha-
ber afravesado una rampa.

El segundo cambio manual, Pro, es el mas po-
tente.

Elegi tu auto

En el menu Play TD 2, elegfs uno de los
tres autos disponibles. Aprendé un poco so-
bre cada maquina.

Porsche 959 - es bueno en las curvas y
corre bien.

Lamborghini Diablo - no tiene acelera-
cién, pero cuando embala, casi vuela.

Quedarte acelerando con el auto en
’ punto muerto.

Reducir drasticamente la marcha (ej.
disminuir de 5% a 29)

= 258

e
:80s=
11205 @ 124 mph

Ferrari F-40 - es el auto mas poderoso: corre.  Velocidad cero. Tu motor se pard. Es el fin de
- muy bien, tiene pique y buenas marchas. uno de los cuatro intentos de carrera permitidos.

TENES DERECHO A TRES COLISIONES O DESPERFECTOS
_DEL MOTOR. A LA CUARTA VEZ, GAME OVER.

Atencion todo el tiempo a tu combustible
y pard en la banguina del lado derecho siem-
pre que veas un cartel de Stop delante de ti.

Parar en los puesios para reabastecer combus-

_ tible es ohligatorio en todo el juego.

| 1] [THE]

Como en la vida real, si la policia te aga-
rra es una molestia total: el policfa para tu
vehiculo, se toma una hora para salir de su
aufo, y para rematar, te friega una fuerte
multa por la cara. Todo bien, sélo esté
cumpliendo su deber. Y vos te quedds un
tiempo enorme de la carrera parado, tenien-
do grandes posibilidades de ver a tu adver-

sario pasar a mil por hora delante tuyo.

Al oir Ia sirena de Ia patrulla, pisa a fondo y de-
jalo atras. jSi no, multa y prohable derrota!



ESTRATEGIA

WORDTRIS/Spectrum Holobyte
Estrategia 1 6 2 jugadores

A
GRAFICO SONIDD - DESAFIO DIVERSION

éNo seria rebueno si se pudiera aprender inglés con tu Super NES? Ahora se

puede. El responsable de la hazaiia es Wordtris, una mezcla de Tetris con palabras
cruzadas. El mecanismo del game es similar al de Tetris, solo que en lugar de elimi-
nar lineas vos eliminds palabras. ;Es la locura! :

Como la dificultad del game estd en la lengua, si vos sabés inglés, todo bien, in-
cluso no es tan dificil. Pero si tu inglés no estd para estas cosas... todo se complica.
O mejor: es casi imposible. Porque hacer palabras cruzadas en inglés sin saber por
lo menos algunas palabras en la lengua del Tio Sam es como minimo Srustrante.

i Diccionario en mano

Vos te debés estar preguntando: ";Pero
c6mo se puede aprender inglés si necesi-
to saber al menos un poco para jugar?"
Ese es el gran desafio del juego. Tom4 un
diccionario de inglés, llam4 a un amigo
que sepa un poco y largate. Serd una ex-
periencia divertida, principalmente si te
gustan estos desafios.

Hay cuatro niveles de dificultad. Co-
menzd jugando en el "Children's" para
adaptarge al game: podés formar palabras
de tres o mas letras. Si optés por el "Ex-
pert”, vas a tener problemas. Ademas de
que las letras caen mds aprisa, s6lo podés
formar palabras de cuatro letras o0 més.

LA PANTALLA TIENE OPCIONES Y
VARIOS ITEMS. A LA HORA DE
ELEGIR REPEAT WORDS, SELEC-
CIONA “SI*. EN CASO CONTRARIO
SI FORMAS DOS PALABRAS IGUA-
LES, LA SEGUNDA NO TENDRA
NINGUN VALOR.

LAS FASES DEL GAME SON IDEN-
TIFICADAS POR LETRAS. ASI, A"
CORRESPONDE A LA PRIMER FA-
SE IDENTIFICADA Y "J" IDENTIFI-
CA A LA DECIMA FASE

Pantalla pequena

El dnico defecto de Wordtris es la
perspectiva de la pantalla en relacién al
jugador. Es parecida a la de Tetris, pero
mucho menor. A veces resulta dificil ver
las letras que caen, porque el espacio en-
tre el comienzo y el final de la pantalla es
muy reducido.

Con gréficos apenas razonables y soni-
do normal, Wordtris podria ser solamente
un game mds. Pero no lo es. Su desafio
con fines casi educativos es fascinante. Si
te gusta jugar solamente para relajarte o
para visitar mundos de fantasfa, mantene-
te alejado de este game. Pero si tus favo-
ritos son los juegos de inteligencia, corré
a buscar Wordtris. No te vas a arrepentir.

iWORDTRIS ES LO MAXIMO!
ACEPTA HASTA MALAS PALABRAS
Y SLANG. ES UNA PENA QUE NO
HAYA UNA VERSION DEL GAME
PARA ESPANOL.

EL GAME TRAE UN DICCIONARIO
DE MAS DE 50 MIL PALABRAS.
(ENTENDES POR QUE SE PUEDE
APRENDER MUCHO? VALE HASTA
EL INGLES ANTIGUO.

\-////'// v

SPACE FUTBOL
Seleccion de etapas - ;Qué te
parece elegir cualquiera de las
32 etapas de este game barba-
ro? Entonces digitd estos
passwords:

2 - 246860 18 - 872669
3 -402713 19 - 349583
4 Sl 20 - 668227
5 - 346312 21 - 175845
6 - 373243 22 -121915
7 - 650665 23 - 644028
8 - 449357 24 - 845684
9-736725 25 - 377493
10 - 876963 26 - 993201
11 - 884887 27 - 037362
12 - 497998 28 - 725375
13 - 832115 29 - 578456
14 - 955306 30 - 599544
15 - 274443 31 - 802775
16 - 487735 32 - 511588
17 - 626631
CONTRA SPIRIT

Para detonar este game m4s
facilmente, hacé estos coman-
dos siempre en la pantalla de
presentacién.

Funciona con el cartucho ja-
poneés,

Vidas extras - para conseguir
30 vidas apreta 4, |, =, > y
Start

Seleccion de fases - apretd |,
—, |, < y Start

Prueba de sonido - en la pan-
talla de presentacién: —, |,
-, lyX.

SUPER SMASH TV

Seleccion de fases - anotd es-
tos comandos geniales. Pero
los probamos en el cartucho
Jjaponés. En la segunda panta-
lla (modo de juego) tecled —,
S R y después L.

Mas vidas y mas créditos -
en la misma pantalla, tecled |,
L, R, T. Da 8 vidas y 8 Conti-
nues.

TL.M.N.TURTLES 4

Luchar con los jefes - si es-
tds deseando encarar los jefes,
accedé al Boss Mode hacien-
do la siguiente secuencia en la
pantalla de presentacién con
eleamtrol 2T il Ll |
B, AyB.

Sélo funciona en el cartucho
japonés.

!

e

2 A Bt A A ASSE



EL VIDEO GAME DEL MAS RANA
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LA NUEVA GENERACION
EN VIDEO GAMES

Distribuye y Garantiza BTE Electronics S.A.
Av. Velez Sarsfield 396 Cap. Fed. (1281) Argentina
Paraguay 1321 Piso 7° Montevideo Uruguay



Lo podés conectar
directamente

a tu televisor.
Viene con sistema
Pal N de origen

y joysticks
desconectables

Antena, Control
Remoto. Increible
calidad de imagen
Yy sonido.Toda la
nitidez, color y
definicion.

Una estrella con
brillo propio en
video games.

Auriculares. Antena.
Control Remoto.

. Con un *genio”
~_incorporado que te
permite potenciar
todos ios juegos -
usando cartuchos
comunes. Mds vidas,

mas disparos para
una diversion genial.




TORNEO

NACIONAL DE

NO TE QUEDES AFUERA PORQUE CON LOS
$5 DE LA INSCRIPCION JUGAS TRES VECES
Y SI GANAS LA FINAL TE PODES LLEVAR
UN SUPER NINTENDO TODOS LOS MESES.

Mes a mes fe ORGANIZA Decile a tv
informaremos, comercianie de

desde Action videogames
Games, los amigo gque
nombres de los se adhiera
comercios que al forneo

parmlpan del para que vos
torneo nacional. EN EN VIDEOGAMES puedas

No te dejes participar en
enganar su local.

por ahora podés competir en:

EstacioN ONCE: HALL CENTRAL, LOCAL 71- TeL 862-2306/2356 - CAPITAL
BELGRANO : MATIENZO 1745 - CAPITAL
ViLLa Crespo : Av. SCALABRINI ORtiz 306- CAPITAL
SAN ISIDRO : Av. CENTENARIO 525
anotate ya 111

PACHI CONVOCA A LOS COMERCIOS DEL PAIS A FORMAR PARTE DE ESTE TORNEO. COMUNICARSE AL 862-2306/235




~ TRUCOS

que te quedabia de energia. jCoraje!

PISOF1

I Ganon's fower

{ No te queremos desanimar, pero este iiltimo
capitulo de Zelda 3 te va a gastar lo iltimo

MAIL

COMPASS

Bomba roja

De todos los siete pisos de esta sinies-
tra torre, el F1 es el mds desesperante. En
la mayor sala de este piso serd necesario
usar ¢l medallén Ether para que los ladri-
llos invisibles del suelo se revelen tempo-
rariamente. Mird en el mapa el trazado de
€stos ladrillos para no juntar demasiados.

| Red mail

Todavia en el piso Fl encontrds un badl
con una ropita roja (red mail) adentro. Es
fundamental para enfrentar al dltimo jefe.

! Jefes repetidos

En el piso F4 vas a tener un reencuentro

con un jefe conocido: la lombriz Lanmola.

Ya en el piso F6, quien aparece para matar
tus nostalgias es el ciempiés Moldorm. En-
frentd a ambos con la misma estrategia de
la otra vez, pero con un detalle: ahora, apa-
recen con un hermano gemelo para aumen-
tar tu trabajo.

I Agahin

En el piso F7 estd el palco de la iiltima
lucha de la torre. Vas a ajustar cuentas con
Agahin, un jefe ya conocido que aparece
ahora triplicado. Es un combate para pelear
palmo a palmo. Rechaza la magia de los
Agahin de nuevo hacia ellos, usando la es-
pada. Es buena idea entrar en el ring con un
buen suplemento de energia.

Después de vencer a Agahin, un murcié-
lago aparecerd y te llevara a la punta de la
pirdmide de Dark World. A la hora de que
te suelte, rompé el piso del tope de la pird-
mide. Pero atencién: no entres ahf todavia.
And4 al comercio de venta de bombas, en el
lugar de Dark World que corresponde a tu
casa (foto), y comprd una bomba roja por
100 rupees. La bomba se quedard pegada en
el cuerpo de tu personaje. Si algtin enemigo
te toca, la explosion serd segura. Por eso,
volvé con cuidado hasta la pirdmide.

Il-'orfulecimienfo de armas

Después de tomar la bomba roja, vas a
entrar por ese agujero en el tope de la pird-
mide, ;verdad? Equivocado. Antes es nece-
sario hacer explotar una rajadura del lado
izquierdo del segundo piso de la pirdmide.
Depositd la bomba en el lugar con el botén
Ay quedate Iejos. Entrando en el local por
la abertura hecha por la bomba, un hada te
preguntard qué instrumentos querés fortale-
cer. Elegi el arco y la flecha y la espada. El
hada fortalecera estas armas para vos.

Ganon

A LINK TO THE PAST™

Con la ropa roja y tus armas fortalecidas,
podés finalmente subir al tope de la pirdmi-
de y enfrentar a Ganon, el dltimo jefe del
Juego. En el primer ataque del monstruo,
tomd la capa de la invisibilidad y aprove-
chd para dejar caer espadazos sobre el mal-
vado. En respuesta, va a comenzar a des-
truir los ladrillos en el piso y a apagar las
luces. Y todo esto, claro, con una lluvia de
bombas, rayos, magias, murciélagos y otras
delicadezas. Con la limpara (lamp) encen-
de las antorchas de la sala para que ¢l apa-
rezca. Mientras las luces estin encendidas
y el animalucho es azul, podés acertarle
con tu espada. Pero vuelve a aparecer y vos
tenés que estar preparado con el arco y la
flecha. Son necesarios cuatro tiros certeros
para despachar al tipo. Si lo conseguis, sol-
td el joystick y disfruta del final.

[l SUPER DOUBLE DRAGON

Mas Continues - Comenz4 el

la opcién de dos jugadores en
el modo A. Enseguida, dejd a
los dos personajes con sola-
mente una vida. Cuando las vi-
das se acaben y el juego da Ga-
me Over, apretd Start al mismo
tiempo en los dos controles.
iVas a ver que el nimero de
Continues saltard a siete! Repe-
ti la operacién siempre que lo
necesites.

CONTRA 3

30 vidas - Antes de desanimar-
te, te avisamos que el truco
funciona con el cartucho oficial
|| japonés. En la pantalla de pre-
sentacion, hacé la secuencia J,
L | |, >, - y Start. Comenzando
|| el juego, vas a ver que el nime-
ro de vidas restantes en el mar-
cador aumenté a 30.

. Seleccion de fases - En la pan-
| talla de presentacion, hacé la
| | secuencia i, = i, < y Start.

i,

iy

Juego normalmente, eligiendo 1




GRAFICO

Si tenés un hermano mds grande, de 20 « 25 aiivs, revi-
sd.un dia_en el armario de juegos. Es muy probable que
encuentres un juego llamado Detective. Diez afios atrds
era una fiebre: todo el mundo pasaba horas y horas delan-
te del tablero intentando solucionar crimenes. Pero los
tiempos cambiaron, el mundo evoluciond y ahora podés
Jjugar Detective en el Super NES. Clue es una reproduc-
cion fiel y divertida del juego de mesa. :
La accion transcurre en una mansion. Un misterioso
crimen intriga a los moradores del palacete. Tu mision es
descubrir quién mato, con qué arma y en qué cuarto. Son
seis personajes, seis armas y nueve habitaciones. Y de esta

y combinacion saldrd la respuesta del misterio...
Cuestion de Razonamiento
A Un buen detective precisa ser intuitivo. Y muy bien or-

ganizado. Por lo tanto, toma una libretita antes de comen-
zar a jugar y anotd todas las informaciones: tus cartas y
posibles combinaciones de crimen. La clave del misterio
aparece con razonamiento ldgico pero no complejo. Las
evidencias van apareciendo en el transcurso de la partida.
. _ Podés tirar el dado, interrogar o acusar. Tirando el da-
' do, entrds en una de las habitaciones y proponés un posi-
ble crimen. La computadora dard una respuesta y, a partir
de ella. vos llegés a algunas conclusiones. El interrogato-
rio puede hacerse desde cualquier lugar del tablero, pero
solamente algunas veces durante el juego. Al acusar, no te
podés equivocar. Si te equivocaste, fuiste. jGame over!

Reuni a los Amigos

Clue es un game diferente: no exige gran habilidad ni
reflejos rdpidos. Y-es ideal para jugar con los amigos. Di-
vertite con Clue en las vacaciones. Hacé un torneo con la
muchachada y descubri quién es el mejor detective de la
barra. Y acordate: acusd solamente cuando est€s seguro
del erimen. jLupa en mano y neuronas atentas!

Elegi un personaje, estudia sus cartas y anotalas. Sor]'!as pri-
meras pruebas de quien.no cometio el crimen. De ahi en ade-
lante, tira los dados y usa tu intuicion para aclarar el enigma.

SONIDO  DESAFIO DIVERSION

Por lo menos una vez en la vida, todo el mundo ha jugado
al Monopolio (o sus variantes como El Estanciero, Banco
Inmobiliario, etc.) en una tarde de lluvia. ;Es asi o no? Pues
ahora ya podés guardar las cartas, piezas y tablero para ju-
garlo en videogame. Y sin el riesgo de que alguien tropiece
con ¢l tablero y arruine el juego. Incluso para los que no co-
nocen bien las reglas de Monopolio, basta esforzarse un po-
quito para entender las instrucciones en inglés que el juego
da todo el tiempo. Juntd a tus amigos y averigiien quién tie-
ne mas vocacion de capitalista ambicioso y trepador.

Como Funciona

Aqui va una pequefia explicacién del juego para los que
no se acuerdan bien de las reglas. Cada jugador recibe un
capital (en este caso, $1.500), y, tirando los dados, va avan-
zando por las casillas del tablero. En estas casillas tendrd la
oportunidad de comprar propiedades. Cuando te hacés due-
flo de una propiedad, todos los que caigan en esa casilla
tendran que pagarte alquiler. Si vos compras todas las pro-
piedades del mismo color, podés construir casas y hasta ho-
teles en ellas. Cuanto mds propiedades tengas, mayor serd
el alquiler que los otros jugadores van a tener que pagarte.
Gana quien llega al final del juego con la mayor fortuna.

ESTA ATENTO A LAS PROPIEDADES DE LOS OTROS.
HAGE CUALQUIER GOSA PARA QUE ELLOS NO GONSTRUYAN.

i, |

bl ‘-IVJI‘-:-_ -

No seas amarrete. Si
podés, compra los te-
rrenas mds valoriza-
dos, porgue las ganan-
cias son mayores.

Al caer en una propie-
dad gue vos no podés
comprar, pedi un Auc-
tion (remate). Si no hay
mucho interés de los
“ofros jugadores, vas a
poder comprarla més
barato.

No es fdcil comprar
propiedades del mismo
color. El truco es adqui-
rir las que aparezcan e
intentar negociar con
los ofros pariicipantes.
Usa Ia apcidon Trade
(trueque).

}ULEH OPFPONENT
2 L oHLTH
1 OPPOHENT

Juego de Mesa

DEJA SIEMPRE UNA RESER-
VA EN CAJA PARA PAGAR
IMPUESTOS Y ALQUILERES.

2 a & jugadores

GRAFICO. SONIDO  DESAFIO DIVERSION
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Hoy por hoy para vender mas hay que exhibir mejor.
Cuanto mas tentacion sienta el cliente frente al producto
mas posibilidades de venta hay.

Mostrar bien en un exhibidor practico y muy visible

le facilita una decision mas rapida.

EXIPLAST disenos exclusivos y la mejor calidad

del mercado. Ventas en todo el pais con nuestro
servicio de entrega puerta a puerta .

A, MAIPU 4071 - (1636) LALUCILA - Peia. de BUENOS AIRES - Tel: 799193 / TS3-190

Puntc & Promocicon




Este es un buen ejemplo de un juego que
puede ser simple y al mismo tiempo muy di-
vertido. Semejante a los conocidisimos Gala-
ga y Space Invaders, Cosmo Gang es un ga-
me de escenario fijo, donde vos movés tu
nave solamente hacia los lados. Una lluvia
de naves y criaturitas enemigas surge de lo
alto y de los lados de la pantalla, haciendo
mil piruetas delante de ti. ;Objetivo? Desin-
tegrarlas, claro. . :

Muy Amigos

Jugado en pareja, Cosmo Gang es el maximo
de la diversion. Vos y tu compafiero comparten
el nimero de vidas restantes y el objetivo es re-
ventar a los enemigos. Pero en el momento de
tomar los items que caen lentamente en la panta-
lla, que gane el m4s habil. Son seis mundos, ca-
da uno con cinco etapas, menos el dltimo mundo
que tiene solamente cuatro etapas y un jefe al fi-
nal.

La tela de arafia dsja
lentos a los enemi-
gos. Presas ficiles.

El que toma el item
Shoot Me se con-
vierte en amefralla-
dora. Para hacerlo
funcionar, colocd la
ai;a nave debajo y
tira.

COSMO GANG f Namco

KABLOOEY / Kemco
‘ESstrategia

162 jugadores g

Si querés ser un dia miembro del equipo antibombas, empezd
entrendndote con Kablooey. A primera vista tal vez no des un cen-
tavo por él, pero después de un tiempo corrés peligro de hasta en-
viciarte. Kablooey es un mufiequito que vive en una isla, cercado
de bombas por todos lados. Su misién es hacer explotar a todas
las bombas con estrategia y cuidado, sino todo puede saltar por
los aires. Incluso Kablooey. ‘

LAS BOMBAS Y SU ALCANCE

Calculd bien el lugar y la secuencia en que vas a hacer reventar las
bombas. Las zonas rayadas muestran el alcance de cada una.

2l & :('\ - 2 - ‘-‘ "
El payaso asusta a los enemi-
gos. Aprovech4 para agarrarlos.

o
Las canalefas de los blogues penmiten
que cambies fas bombas de lugar. .

)
W
I,

L]

PEQUENA MEDIANA

.

Para dificultar el juego, comienzan a surgir varias trampas. Los blo-
ques rayados desaparecen en cuanto vos pasés por ellos. Los de hielo
hacen patinar de lo lindo a Kablooey. Y si vos te qued4s mucho tiempo
encima del mismo bloque, aparece en &l una hélice que empuja al per-
sonaje hacia afuera. Pero también hay cosas que facilitan su tarea. Los
bloques con tornillos no explotan jamés: son siempre un lugar seguro
para quedarse. Las bombas con una antenita explotan en cadena, bas-
tando que vos hagés explotar a una de ellas. Y tienen hasta robotcitos
que hacen el trabajo de armar las bombas por vos.

e e

Start Muestra la vision
aérea de la fase

Select Acerca/aumenta la vis-
taaéreade lafase -

A Arma Bombas

bt <

: Traﬁsporta las

Ac."ané..!a palanca y apare un
bloqueeito rayado. .

LAS 130 FASES DEL JUEGO bre las canaletas)

- SON SIEMPRE IGUALES. Direccional ~ Usé las diagonales
- PARA S S, para mover al per-
BASTA S sonaje

DE MEMORIA.

bombas (s6lo so-

Acci6én 1 6 2 jugadores




25 anos de

experiencia

y prestigio

en juegos

para la
RASTI GENIUS familia

* CON FAJA DE GARANTIA en los cartuchos y accesorios.
* CON CERTIFICADO DE GARANTIA.
* SERVICE OFICIAL EN TODO EL PAIS.

HaEstizn

Venezuela 3854 (1603) Villa Martelli Tel: 760-4191/3596  Fax: 760-6683




sasssssssasnes
Antes de comenzar a leer o ver las fotos, andd sa-
biendo que este game es diferente de todo lo que ha-

; ; oo Night Trap no innovd solamente en la parte
yas visto. No hay grdficos normales en ningtin mo- s
mento de la accion. Todas las imdgenes son LA BUSQUEDA grdfica y sonora. El argumento del game es

g

digitalizadas. Fueron grabadas por actores profe- DE LOS AUGS ES @rmbién Tk ,Ioco' Tencniade dfscubr'ir
sionales en video. Y con argumento de cine. CONDUCIDA POR ifu;‘;j‘:zzﬁzlm;j; sfgf;s;:é;g;oé g::;
7 rI:i ‘;2 ‘;rfzer e‘l’;;‘;‘l’é“gN“:”;?;’; perf elcto, g EL S.C.A.T. (SEGA la pequeiia residencia tiene solamente
o pao dg ap soo precisa- — cNTROL ATTACK TEAM). ocho habitaciones, paseds por ellas pa-
ia tener imdgenes de alta definicion. Expli- :NO ES 2 ra agarrar a los augs con una tram-
cdndolo mejor: la imagen que vos normalmente ¢ GENIAL? 5 De anilo ke ntf:g o
ves es ''de alta'. Una vez traducidas para el Sega ES LA PROPIA ga.en inglés 4
CD, las imdgenes entran "en baja”, o s s S.W. p ; . ek
nitidas. La ionsecuencia vismffe; (;:zza}mm;;:n fowo oA;r: .D.E.sf?f. o0 us;':::i t::z?e Sgi;f}:f;;;aeﬁﬁ'cfg
"granulada", con puntos menos definidos. PARA D'F'CULTAR LA (g) sea: {u mision serd prote:
Pero también seria pedir demasiado. Si Night ger a.la muchachita, Y lo
Trap tiene dos discos con imdgenes "en baja', MISION DE LOS dejamos aqui para no qui-
cada uno con capacidad de almacenar 2 Giga CRIMINALES HAY UN tarte la sorpresa que apare-
de informaciones, ;cudntos tendria que tener CODIGO DE ACCESO. ce al final del game.
si las imdgenes estuvieran "en_ alta"? Calc’u- ES IDENTIFICADO El game tiene 25 minutos y
los aproximados levan a casi 10 CDs. Sdlo POR COLORES. LOS ocho segundos de fiempo real. Es

para que quede claro, recordemos que 2 Giga
valen 125 veces mds que la memoria mdxima

TRUCOS PARA CAMBIO un desafio digno de Sherlock Hol-

mes: tenés que descubrir no sola-

de cartuchos para consolas de 16 DEL CODIGO SE mente donde estdan los augs
bits, como Street Fighter 2 o DAN DURANTE a cada segundo, sino tam-
Streets of Rage 2. [No en va- EL PROPIO GAME. bién donde estan las tram-
no todo el mundo suefia con pas para capturarlos. Un
una version del game de Cap- simple error y te verds obli-
com para Sega CD! ESTA ATENTO. gado a comenzar de nuevo.

Chuck Rock es un optimo ejemplo de un game que no fue solamente LA APERTURA

adaptado para el Sega CD. Sony se esmero toda: las fases son mayores, .JoFrS v

los escenarios, mas bonitos y la respuesta a los comandos es mds rdpida '

que en las versiones para Mega, Super NES y Game Gear. El sonido, en-
fonces, es copado: Chuck Rock no tiene sonido. ;Tiene pista sonora!

El objetivo del game continiia igual. Vos sos el gordo y torpe Chuck y

’ _ tenés que rescatar a tu amada, Ophelia.

A ' ' ? Ella fue raptada por un admirador secreto. :

(A 15" L% Lo peor de todo es que Ophelia estaba la-  cion Password. Ausente en la version ori-

. . g‘ -, vando ropa cuando fue raptada. Chuck va ggg‘l‘parzlrl%g‘a, yaé“‘b"“ dparceigy on. i

: * ‘q'" # detrds df’. su media naranja con solamente Jr?”ggnr]c g?&ien??}_diverridp, s

v I unas hojitas. ;Y nada de ropa! gréficos copados y musica de primera.

o

1%

| & L
3 ,.-;

‘& Eso es Chuck Rock para Sega CD. Va-
. %' MAS ENEMIGOS, MAYOR RAPIDEZ BulS ISl ER7o S ) de Hook, de la
misma Sony. Por las imdgenes divulga-
Chuck Rock para Sega CD  das en Las Vegas, serd simplemente lo
trae una cantidad mucho ma- médximo. Mientras tanto, divertite con el
yor de enemigos. Y un ritmo  grandote Chuck.
alucinante de scroll. Todo es
mds rdpido, y mds espectacu-
lar. Como las fases son gran-
des, Sony se apiadd de noso-
tros y colocé Continues en el
game. Pero lo mejor es la op-

CHUCK ROCK / Sony Image Soft

Aventura 1 jugador




Ya te h enta de que la preci-
sion es la clave del asunto. La mejor alterna-
tiva es cronometrar el game e ir solucionan-
do todo de a poco. Si dejds que se escapen
mds de diez augs, vuelta al comienzo. Claro
que en las primeras veces vale la pena ir
jugando sin preocuparse por estos
"detalles”. Pero cuando ya estés
jugando para ganar, segui el
esquema que sugerimos.

Night Trap es un ga-
me innovador con
desafio verdadera-
mente genial. El es-
fuerzo de Digital
P1 ures, empresa que

ed el juego para
Sega, quedo re-
compensado con
creces. Night Trap
gand los
principales
premios
para el ga-
me mas in-
novador de
1992. Fue una
decisién acer-
tada: jeste
game es una
verdadera
experien-
cia!

LA
MAN-

BASTA QUE
ESTES EN

EL LUGAR
CORRECTO EN

CORRECTO.

o0 oo 000000
NIGHT TRAP ES
REBUENO. PERO

MENOS
NOCIONES DE
INGLES VAN A

SUFRIR BASTANTE.
LAS PRINCIPALES
INFORMACIONES
SON DICHAS POR

LOS ACTORES.

SION
TIENE TRAM-
PAS LISTAS.

EL MOMENTO

LOS QUE NO
TIENEN POR LO

| La presentacidn la hace el comandante del S.C.A.T.
Dice que sdlo los valientes pueden jugarlo. Y hasta

arranca el joystick para dejarlo bien en claro.

M BN 8=
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Passible © = et
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Antes de comenzar a andar como un desespera-
do por los ocho cuartes, da un vistazo a cada
ungo para situarte. La mansidn es muy grande.

UenG RoOPE
Fassible ¢
[lptlul 4

A las cinco

segunuos, anda hasia

e! Hanay 1y acciona la
trampa para capturar un aug.

rhr'\f\f\:‘f

25 segundas Hora de esrar en ef Living Room, a
la espera de los augs.

¢TE GUSTO? EN BREVE APARECE-

RA LA SOLUCION COMPLETA PA-
RA NIGHT TRAP. ES ESCALO-
FRIANTE. ;ESTATE ATENTO!

\”' '{‘f \'-r i 'r,
e

Da un vistazo a e_slas graficos. Los escenarios
son mucho mds lindos. Y tode con una defini-
cidn rebuena.

i(cj\f X X \r \r\r AL, \1‘2

Siempre cargd una piedra con vos. Tienen funcio-
nes miiltiples: protegen fu cabeza y también ayu-
dan a atravesar un rio o alcanzar una plataforma.

1¢ jefe del game. Altern entre las dos plataformas
del dngulo izquierdo. Tirale la piedra al rinoceron-
te, subi a la plaiaforma y repefi la operacion.




Antes de que comiences a reclamar, andd sabiendo que és-

te no es un game mds de carreras tipo Super Monaco GP.
Tampoco es un juego tipico de accidn, con tiros y persecu-
cion. Qutlander es todo eso y mucho mds: un game que mez-
cla velocidad, tiros a rolete y enfrentamientos face a face. ;Y
que es redivertido!

La historia detrds de tanta accion es simple: amigos de un
motociclista muerto por policias quieren venganza. Para es-
to, salen como locos por las calles, complicdndoles la vida a
culpables e inocentes. Si te suena conocido todo esto, no lo
pienses mds. Qutlander se basa en Mad Max, la pelicula de

W ficcion cientifica que arrasé con corazones y mentes en 1979.

‘ \I:s la parte principal del game. Motos, jeeps. camio-
netas y hasta helicopteros intentan arruinarte la fiesta. Estd
atento a las informaciones que aparecen en la pantalla. Por
ellas podés enterarte de varias cosas, como nivel de energia,
cantidad de municiones y nivel de combustible. Si empieza a
sonar una bocina, pard lo mds rpido posible para conseguir
combustible extra. Hay tres tipos de tiro en tu auto: misil, ame-
tralladora y pistola. El misil es teleguiado y sélo alcanza a los
helicopteros. Los otros dos ti-
ros son inteligentes. Funcio-
nan con radar.

' Pard cerca de los grandes car-
teles blancos para encontrar
items. Las ciudades estan en
esta regidn.

| SIEMPRE QUE APAREGE
UN ENEMIGO POR LOS
GOSTADOS, EL TIRO LA-

| TERAL ENTRA EN ACCION

OUTLANDER/Mindscape

Accion | jugador

8 Me:

Holocausto

La Mindscape hizo un ex-
celente trabajo. El game repro-
duce con fidelidad la atmosfe-
ra de "fin del mundo" de
Mad Max. Vos co- LA
menzas en las rutas, MUSICA ES
con la misién de “Essgz‘g:i'::fo'
reventar todo y a

IDEA DESCONECTAR EL
(e7s RN A TR 19 L SONIDO Y QUEDARSE
son-una ametra-

SOLO CON LOS
: EFECTOS PARA

lladora y una pis-

tola. En el transcur-

ENTENDER BIEN LO
QUE OCURRE EN
so del juego, fi oo
empero, podés conse-
guir varios items, inclusive
armas como un misil.

Los controles son precisos

GRAFICO  SONIDD 10 DIVERSION
y variados. Hay comandos dis-
tintos para el auto y para la ba-
talla a pie. Pero a pesar de ser
muy bueno, Outlander
puede frustrar a algu-
nos. El game abar-
ca una extension
enorme: apreta
Start y da un vis-
tazo en el mapa
que aparece siem-
pre que estas en el
auto. Pero no te
asustes: ajustate el cin-
turén de seguridad, prepard
la mira y enfrentd este game.
iNo te vas a arrepentir!

\E.‘;lfls obligado a parar en las ciudades para juntar
items. Son nueve en total, s6lo que no todos aparecen de una so-
la vez. La accion es corta y dura hasta que vos alcanz4s tu auto.
Usa pufietazos. Son mds eficaces que los tiros. Principalmente
contra las motos. :

Maldades de todo tipo. Con de-
recho a comida envenenada y
todo. Cuidado: esto te quita mu-
cha energia. jPobre estdmago!

ITE

E .
gasolina

munigion de la
ametralladora

Anota los passwords que con-
sigas. EI game es largo y los
codigos te ayndan mucho.

JOYSTICK |

CIUDAD

SALTO-
CARRERA

B ACELERADOR TIRO
c TIRO
1 REVERSA

COMANDOS  RUTA
A FRENO

chaleco a prueba

de balas PUNETAZO i
ABAJO

A:B+C

NITRO G

T




ECCO THE DOLPHIN / Sega

GRAFICC  SONIDD DESﬁFII] BI\'EHSIDN

Un delfin simpdtico y curioso in- chip inte’igente

vadio las aguas, o mejor, las
pantﬂ!{as} del Mgga Drive. Si- La mayor innovacion de Ecco es el DPA, un chip
guiendo con la reciente mania  que "piensa” y ajusta la dificultad del game de acuer-
de games diferentes y extraiios do con el Jugador O sea: en el comienzo Ecco puede
de Sega, Ecco es distinto de  hasta parecer ficil. Pero, a mechda que vos te volvés

Apretd y dejd presionado A para accionar el ma-
pa. Vas a descubrir la ubicacidn de los cristales,
y Ia mejor salida para el caso en que te pierdas.

Enconird la salida del laberinto ocednico para fi-
nalizar Ia fase. Siempre hay 2 cristales. Tocd uno B
para liberar el pasaje en el ofro. ;Entendiste?

No contemples el paisaje. Son mares congela-
dos. Hacé que Ecco se deslice por Ia capa de hie-
lo de la superficie. Consejo: anda a la izquierda.

Los delfines son criaturas acuaticas. Pero ne-
cesian respirar aire. Si tu oxigeno esta bajo,
acciond el mapa y fijate dénde hay aire puro.

No es f4cil pasar por estas espinas. Andd por
. arriba y con hastante calma. Tal vez pierdas un
suadradi_ta de energia. Pero es el iinico modo.

No te desesperes al pasar delante del pulpo y
sus tentaculos. Andd bien mansito, y dispara
en cuanto sienias que la barra no esia pesada.

Si tu energia esta baja, busca una ostra y que- La fuerza de la corriente es implacable. Cuando no
date "flolando” encima de ella. Cuando se abra, puedas bajar solo, usd una piedra o caracol gigan-
no te quedes paveando y recarga fu energia. te. Bajd en el vacio que forman y salf rapidito.

Los peces, delfines y tiburones pueden tener in-
formaciones importantes. “Habla" con ellos usan-
do “A*. Un poquito de inglés ayuda bastante.




Este Logotipo acompaiié a la empresa
que lidera, con amplia y exitosa trayectoria,
el mercado de videojuegos en Argentina.

N\ @

Con este nuevo logo,
BIT ARGENTINA
inaugura un nuevo estilo
en la comercializacién
de videojuegos:
BITGAME CLUB

e

Locales de videojuegos, especialmente equipados y atendidos, para cumplir con
los gustos y exigencias de todos los gamemaniacos.
Te esperamos en estas direcciones:

Florida 728 Tel: 393-5176
Ardoz 401 (esq. Vera) Tel: 582-2427
Nogoyd 3103 (esq. Helguera) Tel: 582-2427
Cabello 3669 Tel.: 802-0257
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Estos son los ganadores
del Concurso Dia del Niio
realizados en:

Florida 728
Ardoz 401
Nogoya 3103
Cabello 3669

Ganadores Pistola Laser

Ganadores televisores
+ Super Bitgame

Dante Pellegrini
Maria Cecilia Sorani
Graciela Clavijo
Adriana Perlini
Maria V. Gonzalez

Ganadores Video Racer

Maria soledad Toledo
Cinthia Ramirez
Federico Garcia
Felipe Amoroso
Tomas Camilién

Julian Backlini
Andrea Benedetti
Agus’rin Masora
Miriam Deocare

David Boonstra

Ganadores Bitgame

Juan Andrés Gonzalez de Matine

Maria Virgina Parra
Barbara Ruiz Diaz
Lucas Cludius
Celeste Miranda
Gustavo Alberdi
Luis Enrique Martinoti
lgnacio Flotta
Cecilia Williams
Hector Torreno

Julieta Bonicalli
Julia Sollier
Cristian Bottos
Silvia Romano
Leandro Yafar
Ivéan Benditkis
Carla Garoso
Tomés Lombardi
Federico Devecchi
Jorge Kostof

Ganadores cartuchos

Damian Terroni
Juan Boganovic
Luciana Tello
Federico Carrizo
Ornella Maurano
Emiliano Presentado
José Luis Sanguina
Luciano Racama
Matias Catania
Lucas Llorente

A los ganadores
se les comunicard
telefénicamente
dénde y cudndo
le enfregardn
sus premios




TRUCOS

LA FASE DE TIERRA ES LA
MEJOR PARA ACUMULAR
POCIONES. HACE LIMPIEZA
DE TODAS, MATATE Y VOLVE
HASTA COMPLETAR EL CUA-
DRO DE MAGIAS.

ACUMULA POCIONES

Al llegar a esta etapa del jue-
go, tu stock de pociones puede
estar medio escaso. Fijate en
este cuadro qué tipo de pocio-
nes encontras en las fases del
Plano Elemental y anda directo
a buscar lo que te interesa.

Fasel - IF, IT
Fase2 - 1 Ai, 4F
Fase 3 - NADA

Fase 1 -2A,2F, 1 Ai, 2T
Fase2 - 1T, 1 Ai, 1A, IF
Fase 3 - NADA

Fase 1 - NADA
Fase 2 - NADA
Fase 3 - NADA

Fase 1 - NADA
Fase 2 - NADA
Fase 3-2F. 1A, 1 Aj

F - Pocidn de fuego
Ai - Pocion de aire

A - Pocion de agua
T - Pocion de tierra

AGUA

La fase del agua es estresante. Por
eso, comenza por ella. Usd el martillo
para quebrar los pisos de hielo finito.
Con el gancho, podés colgarte de las

estalactitas. Cuando estés andando so--

bre bloques de hielo, ojo: Chakan pasa
automdticamente sobre los bloques que
se cruzan delante de €l.

Romper esta rampa de hielo, en Ia fase 1,
es fundamental para llegar a Ia salida.

Al saltar hacia un blogue que tenga enemi-
gos, caé girando con ja espada.

¥

<
<
L-4]

Para acabar con el jefe, quedate exacta-
mente en el lugar que muestra la fofo. El
nada de un lado a ofro y daspae's se detie-
ne debajo de la cascada, don Q%ase queda
subiendo y bajando. Cuando colocd
tu espada de rayas verdes hacia arriba.
Conta una, dos y tres subidas: en Ia ferce-
ra, él sentird el golpe.

AIRE

Con el martillo, golpe4 algunas veces
las avispas hasta que se queden paradas.
Ahi podés usarlas para volar. Apeld al
poder de la invisibilidad y sali volando
siempre hacia arriba. Asi evitds lios y
llegds rdpidamente al final de las dos
primeras fases. Para librarte de los guar-
dias en los puestos de observacion, te-
nés que golpearlos sélo cuando estdn
distraidos, mirando hacia otro lado.

Usando el martillo, reventds mas rapida-
menle a los guardias.

Para enfrenrar al ;efe necesiids una avis-
pa. Subi, bajd, y pard a media alfura: el je-
fe le seguira’ ¥ Se guedard parado algunos
segundos bien delanie de ti. Aprovecha el
maomento para firarle con la espada de ra-
yo verde.




FUEGO

Un dedito en el rio de lava y fuiste.
Con vueltas carnero podés saltar de una
plataforma a ofra y atravesar el piso de
fuego. En la 2° fase, es mejor ir por aba-
jo. En la 3° recomendamos usar la inven-
cibilidad para cruzar los rios de lava, por-
que esta travesia es demasiado caliente.

del bicho, o intentds escapar de sus garras es-
condiéndote en las salientes del piso y techo.

Para reventar al jefe de esta fase, bastan
unas bombas en sus narices. Pero ojo con
los gusanos que vienen por la izquierda.

0 consequis pasar con vueltas carnero al lado

FINAL
SORPRENDENTE

Después de tanto sudar, Chakan 1!

obtiene la recompensa del descanso
eterno. Parece que ¢l juego llega a su
fin, con la aparicién de los letreros y
créditos de quien lo produjo. PERO
NO DESCONECTES LA CONSO-
LA. Después de que pasan los letre-
ros, la Muerte maldice a Chakan una
vez mas y no lo deja partir. Volvien-
do a su estado decrépito, el héroe tie-
ne un desafio mas por delante.

Si todavia tenés potes, us3 un poder es-
pecial para la espada y acertale a las ca-
bezas de esta maquina.

PACH

de tado

Frotando la |
ampara de
Aladino se te -
cumplirdn todos N
tus deseos.

EN VIDEOGAMES

et

.:El ‘*

LOS MEJORES
JUEGOS

A PRECIO

DE LOCOS

FAMILY GAME

V Vstreet Fighte?2
Street Fifhter 3
Street Fighter 4

Chip & Dale
The Simpsons 4
Goal 2

Mega Man 5
Spiderman
Pac Man
X-Men

HACELE UN 055500 a LA maLa onpa

CON LA MANITO DE LA BUENA SUERTE,
USCALA EN LO DE PACHI - UN AMIGO DE SIEMPRE

Estacion Once: Haw Cenrrat, Locat 71, TeL.: 862-2306/2356

TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS. DOMINGOS Y FERIADOS DE © A 2 1Hs.
| BELGRANO : MATIENZO 1745 - SAN ISIDRO : Av. CENTENARIO 525 -
MONTE GRANDE : VICENTE LOPEZ 458 - CATAMARCA : SARMIENTO 507 GAL. FiRenze Loc. 8

MEG




 Fandticos de los ninjas y la
palizas explicitas, llego la hora
de festejar. Ninja Gaiden, uno
“de los personajes mds venera-
 dos del mundo de los games, fi-
" nalmente salié para Mega Dri-
- ve. A pesar de tanta alegria, sin
- embargo, el game no es ningu-
" na maravilla. Mezcla el viejo
~arcade Master Ninja, con
Streets of Rage y Super Shino-
bi. Resultado: este Ninja Gai-
~ den para Mega Drive no tiene
| personalidad propia.
 Pero no te desanimes. AC-
TION GAMES testeé la ver-
 sion demo de Ninja Gaiden.
Como dicen que la esperanza
es lo ultimo que muere, vamos
a rezar para que la version de-
 finitiva del game corrija sus
~mayores fallas. Al final, un
_ ninja jamds se rinde, ;estds de
Sgeyerdn? s

El demo del game es bien completo. Son
siete fases con todos los jefes, escenarios va-
riados y enemigos a montones. Ryu, el ninja,
es pequeno y tiene pocos golpes. Da volado-
ras, pufietazos y una linda magia. El tnico
problema es que los mejores golpes son to-
talmente copiados de Streets of Rage 2. ;Se-
rd para alegrarse o llorar?

No todo estd mal en Ninja Gaiden. El so-
nido es rebueno. Las melodias son variadas
y armonizan perfectamente con el clima del
game. Los escenarios son variados y los
enemigos pululan por la pantalla. Disfrutd
de las mejores imdgenes de este demo y co-
menza a rogar que la version definitiva sea
tan buena como todos deseamos.

EEERF 002300 TIHE
Nw RN .

Los tachos esconden muchos items.
Destruilos para enconirar sorpresas
agradables.

El primer jefe es facil. Sujetalo en el
angulo y reventalo con puiieiazos.

Uno de los grandes problemas del ga-

gre: vos no conirolas el scroll. jCuida-
o!

iUAU! Jefe triple. Anda hasta el angu-
lo y tird a todos tejado abajo. Son
grandotes pero sonsos.

EEEE I i
Ly =)

iMird qué lindo! Vias de ferrocarril en
medio de montafias cubiertas de nieve.

jEPA! ;No habiamaos visto estas mo-
tos en la segunda fase de Streels of
Rage 2? :

iSuper Shinabi vive! Este escenario
con cascadas lo dice todo.

El jefazo es un roquero con guitarra y
tado. Unas voladoras acaban con él.




VOLADORA
Apreta B + A

EEEF 047200
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GIRO EN EL SUELO
Dos toquecitos hacia adelante

Cuidado con este helicaptero viejo. ;0K?
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GIRO CON REMOLINO
Dos toquecitos + C
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MAGIA
Solo G, pero gasta energia

El game se vuelve intelectual. Esta fa-
se tiene lugar en una hiblioteca.
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REREE R

Subjefe en dosis triple. Asustan un
poco, pero son faciles.

R
AR NN N

AR SR
El iltimo jefe del game es enorme.

Cuidado con sus garras. Son fatales y
quieren sujetarte...

jCuidado, si no guerés ser degollado!
Y una sorpresa mas...

...5e convierte en remolino y rueda
can todo encima de ii. jEs terrible!

4 A4 ST S AN
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CCION/SIMULADOR

Garfio ataca

La larga presentacion del juego mues-
tra el rapto de los hijos de Peter Banning,
que en su infancia era Peter Pan. Aluci-
nante: aparece el enorme navio pirata del
Capitdn Garfio volando en los cielos de
Londres, al lado del Big Ben. Después
viene el hada Campanilla y lleva a Peter
a la Tierra de Nunca Jamads, donde él re-
cupera la memoria y sus poderes de Peter
Pan. Sélo asi conseguira enfrentar a Gar-
fio y recuperar a sus hijos.

El sombrio navio de Garfio, deslizandose por
los cielos de Londres, es lo maximo de |a pre-
sentacion.

St para el Super NES este juego era bueno, imaginate la version para Sega
CD. Basta decir que la presentacion del game dura tres minutos y medio y tie-
ne dialogos entre los personajes. Que las miisicas son de orquesta, tan lindas
como las de la pelicula. O que entre las fases aparecen hermosos paisajes, he-
chos con imdgenes digitalizadas. Ahora, una crifica: no todas las escenas que
aparecen en la cajita del disco son las mismas del juego. Vos te pasds todo el
tiempo buscando esas imdgenes y no las encontrds. En eso, estuvo floja Sony

Imagesoft...

Es otra cosa

La pista sonora es lo que mds muestra
la diferencia entre la versién cartucho y la
version CD. Las melodfas son orquesta-
das, con un sonido pure y cristalino. Los
didlogos son perfectamente comprensi-
bles (para quien entiende inglés, claro).
Jugar Hook con este sonido es otra cosa.
Entre una fase y otra, aparecen hermosos
escenarios digitalizados, tal vez para
acortar el tiempo que la consola gasta en
cargar la fase siguiente en su memoria.
Por lo demds, el game es igualito a la ya
conocida version para el Super NES: gré-
ficos, historia, items, fases, jefes.

COMANDOS

ATACAR - Apretd A

SALTAR - Usdel B

VOLAR - Apretd el B dos veces. Para
parar de volar, apretd de nuevo el B

NADAR - Apretael B

LOS JEFES DE ESTA VERSION SON MAS FACILES DE REVENTAR QUE LOS

DE LA VERSION SUPER NES. BASTAN ALGUNOS ESPADAZOS Y CHAU

B

cada vez que levanta la punta de las ramas es-
gspada perando gue aparezca

Jee 1 cerrar‘e a Rufio Jefe 2: Quedate en la Jefe 3: Atacd solamente
en el momento en que
pone fa cabeza afuera

}

SRR M — S * :
Jefe 4: Quedate en [a pla-
taforma central, dando
espadazos en los globos

Jefe 8: Solo lo alcanzas  Jefe 6: Golpea en la es-
por la espalda y cuando  palda del tipo que vuela
esld sin cabeza ©on el dguifa

Hook. en el primer due-
lo: atacalo cuando le-
vanta fa espada

el iem S
Hook, segundo duelo:
escapd del garfio y, en
10s intervalos, ataca.

KOOK / Sony Imagesoft

L8 v g,

Peter silo puede volar cuando hay energia en el
medidor Fly. Para recargar este medidor, basta
quedarse debajo del polve magico de Campanilla.

Hay varios lugares donde se pueden acumular
hasta 99 vidas. Enseguida de |a primera fase, pa-
sando al fipo del skate, tirate en el agujero y aga-
rrd 3 vidas de una vez. Matate y repeti el truco.

POHER Tow
FLY oo

Cada vez que sos alcanzado, perdés la espada y
le quedds sdlo con un cuehillito. Ahf es necesa-
rio revisar toda Ia fase para recuperar la espada.
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Para la consola -l
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intendo Master Family @ PC  SuperNes MegaDrive G.Boy G.Gear

Los participantes de este Top Ten entraran en el sorteo
de los obsequios junto a los que emitieron su voto telefonicamente

PAC H I CONCURSO

D
W A
. PACHI W
" NO PIERDAS TIEMPO. ESTA LOCO

TRAE EL CARTUCHO QUETE  YTE LLEVAS i”:;.,'_'_;.'., El ganador de la consola
ABURRA Y TE LLEVAS OTRO  LOS MEJORES Super Bitgame es
DEL MISMO VALORCON  TITULOS Alejandro Hernandez,
SOLO COLABORAR CON $1 DESDE @ de Rosario - Santa Fe
EN LA DONACION DE PACHI USHUAIA o :
El amigo que se la regalo es:

AL HOSPITAL DE NINOS* ALA
“ j QUIACA Luciano Villarino,

de Rosario - Santa Fe

" APROVECHA QUE
ESTE MES

ES-PEC-TA-CU-LAR

ESTACION ONCE - LocaL 71 - TeL.: 862-2306/2356 o b

ABIERTO TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS, DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 21HS PACHI
BELGRANO: MaTENZ0 1745 - SAN ISIDRO: Av. CENTENARIO 525 — de tods

MONTE GRANDE: VicenTe Lopez 458 - CATAMARCA: SarMiENTo 507 GL FiRenze, Loc. 8

para la realizacion de este concurso




SUNSET RIDERS / Konami

Accion 1 62 jugadores

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

.. La alianza entre
Konami y Sega marcha a

© Podés elegir entre dos justicieros. Billy
6 &s un cowboy estadounidense que usa

revolver. Su companero, Comano, es un mejicano armado

de una espingarda. Los dos enfrentan peligros de todos
lados. Pero quedate tranquilo, porque tus personajes tam-
hién tiran a 360 grados: hacia arriba, abajo y diagonales.
Tirando en el modo 1 6 2 players, participas de cinco fa-
ses en que el objetivo es liquidar a un peligroso bandido.
Hasta llegar al jefazo, empero, tenés que enfrentar a todos
SUS Secuaces ... que no son pocos. Hay también una op-
cion Versus Mode, en que los dos jugadores se enfrentan
abiertamente en un duelo. Ideal para tomarle la mano al
joystick y afinar la punterfa.

~ ESTRELLA REVOLVER

) vapor. Ademas de los clasicos que hasta
nces solo estaban disponibles en el sistema

ta asoeiacion también comienza a traer
5 de arcades al Mega Drive. Sunset Riders es
llos: un auténtico -
aloon, forajidos,
sobre un tren en
dios, recompensas
hos, muchos tiros.

Lleva a la fase de bonus. - Da un arma extra
al persanaje.

BALA DINAMITA
Aumenta el podetio Revienta a todos los
de fuego del arma. enemigos de la pantalla.
| {1 3 E »

: o SUBE  TIRA ANDANDO




CARRERA

ROAD RASH 2/ Electronic Arts e -
; 1 :\ 2 jugadores EVITA A TODA
COSTA CAERTE DE LA
e_ga Eg% MOTO.CERCA DE LA POLICIA.
W M SINO TE LLEVAN EN CANA,
DEARG ““’E“S“’" SE ACABA LA CARRERA Y
ENCIMA TENES QUE
PAGAR MULTA

GRAFICO  SONIDD

N

_

Lo bueno merece un bis. Road Rash,
con sus carreras llenas de velocidad y
pillerias, gana una segunda version con
mucho veneno y varias novedades. El
game vuelve con grdficos mds elabora-
dos, nuevas pistas, desafiantes mds mal-
ditos y mdquinas poderosas. Pero la
principal diferencia en relacion a la pri-
mera version es que ahora podés jugar
con un amigo.

: ﬂ u"r"rt;'i.l u;';rl =

Ahora tenés muchos modelos de motos
para elegir. Estan divididas en tres clases.
Las del tipo Ultra Light son 4giles y velo-
ces. Las Nitro tienen una aceleracién de
cohete. Y las Super Bikes tienen chasis
mds resistente y estable. En cada clase,
contds con cinco opciones de motos con di-
ferentes niveles de potencia, lo que da 15
motos en tofal.

PLAYER 8
BIKE ===
1ST PLACE

Electronic Arts invirtié mucho esfuerzo
en los escenarios del juego. Las pistas estdn
mds bonitas: drboles, montafias, cafiones,
casas, animales y hasta nubes adornan el
ambiente de las carreras. Con esto, consi-

BIKE D=

2HD PLACE guieron hacer escenarios tipicos para Ha-
VILES EES wai, Arizona, Tennessee, Alaska y Ver-
HFH eis jrj#f _yﬁgp mont, donde se desarrollan las carreras. El

PLAYER A

trazado de las pistas también estd bien tra-
bajado, con muchas curvas, rampas, cruces
y lomadas.

SHURIHEII IBDB Ii
fin i1l 1ined power bursi

con be dongerous . Perhops
1hoi s why you wont if!

168 HP 515 1BS COST $28888

msm‘rnnn - s2758

 PLAYER A

Enseguida de las primeras vueltas, te das
cuenta de que el juego estd mas agresivo.
Las motos reaccionan nerviosamente a los
comandos: son mds dificiles de dirigir. Los
adversarios no dan tregua. Incluso cuando
son pasados, se te vienen encima y no quie-
ren saber nada. En las peleas para sacar a
los adversarios de la pista se usan patadas,
pufietazos y armas (porra o cadena). El gol-
pe mds sucio, sin embargo, es pegarse a la
moto del adversario y agarrarlo por el co-
gote. La moto sigue de largo y el tipo queda
estrellado en el asfalto. Este golpe es una
de las novedades del juego.

PARA TOMAR EL
ARMA DE UN
ADVERSARIO,

TRATA DE
ATACARLO CUANDO
EL TE ATACA

BANZRT 688 M Bfmznx ?.n R |
BANZRI 758 M DIABLO 1888 R {
[SHURIKEN 1eee M EXTT {

El funcionamiento del juego continua
igual al de la version anterior. Desafiando a
otros pilotos en sucesivas carreras, tenés
que ‘luchar por la victoria. Consiguiendo
buenos resultados, vas juntando dinero y
asf conseguis comprar motos mejores. Pero
para vencer no basta correr mas. Es necesa-
rio luchar para mantenerse en carrera, pues
tus oponentes intentardn sacarte de la com-
petencia con pufietazos, puntapié€s y porra-
zos capaces de derribarte de la moto. Y co-
mo si €sto no bastara, la policia anda detras
' de ti.

GOLPEAR AL
ADVERSARIO

FRENAR ACELERAR




Deporte

PIGSKIN FOOTBRAWL

Imaginate cémo seria el fiithol americano jugado en la
Edad Media. Ademds de usar armadura, los hombres de
aquella época no eran de arreglar las cosas hablando: en-
seguida se iban a las manos. Pigskin Footbrawl es eso: un

torneo de fiitbol americano medieval, donde vale todo para

tener la pelota y marcar goles.

& | aEE (|

El tinico personaje que vos controlds es el lider del equi-
po: el tipo que usa casco. Si €l ataca, todos atacan. Si defien-
de, los demds también. Incluso si estd fuera de la escena en el
momento, los otros miembros del team van a comportarse de
la misma manera que el capitan.

Para comenzar, los lugares donde se desarrollan los parti-
dos estdn llenos de obstdculos. Si no mirds por dénde vas,
podés golpearte la cara con las piedras, terminar ensartado en
las ramas de un drbol o caer en un pozo. En el medio del ca-
mino también aparecen armas, que pueden ser usadas para
sacar definitivamente a los adversarios del juego. En pocos
segundos s6lo restardn los huesos del tipo, pero el juego re-
pone los jugadores perdidos.

COMANDOS PARA EL LIDER

weml B Empuja
c Pasa Ia pelota
B+C Salla encima
del adversario
Direccional Mueve al lider por
el campo

PIGSKIN FOOTBRAWL / Razor Soft

La muchachada se estd volviendo loca con Sonic 2. Todos
los dias, cartas y mds cartas que piden trucos del game mds
rdpido del planeta llegan a la redacci6n.

Desde que dimos las primeras imdgenes del juego, hemos
publicado articulos completos y trucos para las tres versiones
de este game increible. Ya te dijimos, por ejemplo, c6mo acu-
mular 99 vidas. Ahora, te vas a enterar de cémo juntar las sie-
te esmeraldas ya en la Fase 1. Y también cémo hacer que So-
nic se vuelva un Supersonic AMARILLO y mds rdpido
todavia: vuela, escala paredes, hace las mayores locuras. ;Y
se vuelve INVENCIBLE! Aprendé cémo arrasar todo con Su-
personic.

o

Desde ya and4 sabiendo que necesitds un compariero para
jugar, sino es casi imposible ejecutar el truco.

Comenz4 ¢l juego, juntd por lo menos 50 argollas y en-
trd en la fase de bonus. 3

Toma4 la cantidad de argollas que el game manda para
conseguir la primera esmeralda. ;Es bravo! Y sin un
compafiero jugando con Tails no se puede: es muy difi-
cil. j :

Va a aparecer la pantalla con las esmeraldas. De ahi,
apretd Reset, andd al ftem Options y elegi Start de nue-
vo. ;

Repeti la operacion seis veces mas: toma 50 argollas,
anda a la fase de bonus y consegui todas las argollas.
Reset, y asi en adelante. Vas a ver que el desafio es cada
vez mayor.,

Después de juntar las 7 esmeraldas, apretd A, B 6 C pa-
ra que Sonic se convierta en el Supersonic.

Pero atencidn: cada argolla vale un segundo de Superso-
nic. O sea, si tus argollas se acaban, adiés. Pero todo bien: po-
dés juntar cuantas argollas quieras incluso cuando ya esté
amarillo. Por lo tanto, traté de juntar el mayor niimero posible
de argollas para prolongar tus poderes.

Sélo un toque. Vos dejds de ser Supersonic por dos moti-
vos: cuando completds la fase o cuando se acaban tus argollas
(pues tu tiempo se acaba al en el mismo momento).

Después de juntar las siete esmeraldas podés transformarte
en Supersonic cuantas veces quieras. Incluso si moris, usando
tus Continues. Vale hasta comenzar de nuevo,
siempre que respetes la secuencia Reset, Op-
tions, Start. : v~
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Casa Almaraz
Casa América
asa Rodd
enter Games
ity Hogar
ontana
orenvais
Empremarc
Expohogar

Fontana Humberto

rdvega

ree Show

arbarino
Household S.A.
Intermood

orge Juritz

ug. 1810

ug. Colorines
ug. El Abuelo
ug. Jaque Mate
ug. Los Primos
ug. Victoria
La Pandilla
 loret Toys
L omas Hogar
Vonelos Hogar
Vusimundo

Adquiri nuestros productos en:

Peri 5

Av. Triunvirato 4619
AV. de Mayo 959 y suc.
Boedo 1050

Av. El Cano 2721
Boedo 1010 y suc.

Av. Rivadavia 6893
Acoyte 145

Pte. Peron 1486
Rivadavia 5423

J. B. Alberdi 5845

Val. Gémez 2813 y suc.
Av. Cérdoba 4021

Av. Cabildo 2027 y suc.
Lope de Vega 1580

Av. Rivadavia 11440 loc. 82
Chile 853, local 63/82
Av. Rivadavia 5234

Av. Montes de Oca 1043 y suc.

Cuenca 3029

Av. de Mayo 1320

Av. Independencia 1844/34
Av. Beir 3233

Paraguay 4135 local 12
Salta 435

Piedras 691, local 10

Av. Séenz 993

Cabildo 2143 y suc.

Capital

NVC Computacion
Pachi de todo
Phoenix Game

R. §. Computacion
Regalos Golden
Richard Soft

Selar S.A.

Sol - Mat

Top Gun

TV Omega

Univideo

Video Club California
Video Club Casablanca
Video Club Clip
Video Club Center
Video Club El Angel
Video Club La Casita
Video Club La Mosca
Video Club First
Video Club Light
Video Club Keops
Video Club Cine Hogar
Video Emi 5922
Lavalle Hogar

Game Over

Jug. Colén

Expo Lloret
Megatone

Av. Entre Rios 1067 y suc.
Estacion Once, hall central, Loc. 71
Juramento 1981, loc. 10
Murgiondo 1629

Av. San Juan 3984

Nazca 2741

Florida 334 y suc.

Sénchez 1715

Australia 1728

Av. San Juan 2316

Tucumén 2150

Artigas 4845

Francisco Bilbao 1904
Colombres 793

Sanabria 3067

Thames 1889

Francisco Bilbao 2700

Av. La Plata 2528 y suc.
Ardoz 2019

Loyola 775

Triunvirato 5395

Saladillo 5679

Emilio Castro 5922

Lavalle 843

Av. Cabildo 2040 Loc. 94
Av. Santa Fe esq. Talcahuano
Av. Belgrano 302

Av. Juan B. Alberdi 6023 y suc.

| AMELAND S . A « Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires




Gran Buenos Aires:

Bebi Video Juegos
Center Games

Nueva Téenica

Video Club Arte Video
All Games

Otrovsky

TV Video

Marconi Hogar
Jugueteria Cucurucho
Muebles Acosta

Luis Mazzulla

Merlo Hogar
Distribuidora Saby
Xero's Power Game Syst.
Galaxian

Bogart Video Club
Zoom Videogames
High Fidelity

Miguel Hogar

Eros Video Club
Stroke

Video Club Crazy
Video Club §.P.

Video Club Casablanca
Video Club Lenon
Video Club Center
Video Club Flash
Video Club Chesil
Casa Dapas

Sccioco

Space Hogar

Flopy Game
International Drive
Relojerin EI Cucu
Electrovision
Electrdnica Rodriguez
Video Club Pellegrini
Buenos Aires:

Casa Melas

Blandino

Crunchi Mach

Luro Auto Hogar
Panorama

Rodolfo Miliffi
Scioscia

Sielmar SA

Siroeco

Soc. de Inver. del Campo
Triac Electrinica
Florenciano Jorge

EGA

Game Gear

Adquiri nuestros productos en:

Superi 624, Mariano Acosta, Merlo
Av. Santa Fe 2166, loc 38, Martinez
Zapiola 4885, José C. Paz

Pte. Perdn 6129, San Martin
Martin Rodriguez 1425, Banfield
Mitre 817, Quilmes

JM. de Rosas 2792, Caseros
Marconi 643, Avellaneda

Belgrano 2, Mordn y suc.

Ruta 200 Km 40, Mariano Acosta
Irigoyen y Antezana, Merlo

Av. Libertador 588, Merlo

Andrés Baranda 628, Quilmes
Alsina 326, Quilmes

Sarmiento y De La Serna, Avellaneda
Solier 6307, Wilde

F. Amodeo 3054, Quilmes O.
Alem 208, Quilmes

Ramon L. Flacon 969, L. de Zamora
25 de Mayo 313, Lanus O.
Belgrano 1540, Banfield

Av. San Martin 2110, Caseros
Ameghino 2919, S. Pefia

R. Pefia 5133, V. Lynch

.M. de Rosas 3778, Caseros

9 de Julio 5590, V. Ballester
Pueyrredon 3011, V. Maipi

Av. 9 de Julio 5314, V. Ballester

9 de Julio 29, Bernal

9 de Julio 1199, Lands este

29 de Septiembre 1950, Lands este
Rivadavia 306, Quilmes

Moreno 511, Quilmes

Cruce de Ranelagh, Ranelagh
Luzuriaga 509, Lavallol

R. Lépez 2279, Quilmes oeste
Carlos Pellegrini 1158, Quilmes

Libres del Sur 784, Chascomis
Vértiz 3055, Mar del Plata

Alberti 2664, Mar del Plata

Av. Luro 7479, Mar del Plata
Fortunato de la Plaza 4774, Mar del Plata
Av. I B. Justo 2698, Mar del Plata
Independencia 2956, Mar del Plata
Independencia 1901, Mar del Plata
Corrientes 1760, Mar del Plata

Av. Luro 2976, Mar del Plata
Gral. Paz 228 y suc., Junin

Calle 56 N° 2885, Necochea

Ric Ral

Otero Hnos.

12-12 Drugstore
Video Graf
Multicrédito S.A.
Saxxon

Video Game EI Padrino
Catamarca;

Ofimet

Wallih Nazareno
Tulux SA

La Rioja:

Audio 2000 SRL
Mendoza:

Chip's Computacidn
International Surprise
Neuquén:

Renavar

San Luis:

Casa Ribeiro

Santa Fe:

El Chino Imp.
Electrénica Megatone
Bazar Avenida
Santiago del Estero:
AlfaS.A.

Tucumén:

Barone

Victor Laroz

Chubut:

Torca S.A.

Cia. Saturno S.A.
Eusebio Palacios e Hijo
Game Club

Video Centro

Crisen Muebles
Electrénica Rosario
Organizacion Peninsula
Shopping San Jorge y suc.
Cia. Saturno

Optica San Jorge
Video Club Ostoich
Paseo San Justo

Don José Hogar
Disqueria Merlin
Santa Cruz:

Centro Musical
Anper Confort

Foto Rolando

25 de mayo 360, Bahia Blanca
Av. TN°1080, La Plata
Av.TN°1212, La Plata
Av.N°164, La Plata

Diag. 74 N°1618, La Plata

Galerfa San Martfn Loc. 16 subsuelo, La Plata

Diag. 79 \°1951, La Plata

Rivadavia 557
Rivadavia 898
Tucuman 884

Rivadavia 502

Lavalle 45, local 27
Lavalle 35, local 36

Bougquet Roldén 6
Pedernera 435

Mitre y Montevideo y suc., Rosario
San Jer6nimo 2625, Santa Fe
Boulevard Santa Fe 252, Rafaela

LaPlata 12

Maipi 140
Rivadavia 20

Sarmiento 223, Trelew

Av. Fontana 201, Trelew

Belgrano 280, Trelew

Fontana 482, Trelew

A. P. Bell 454, Trelew

Vaccina y Sarmiento, Rawson

28 de Julio 101, Puerto Madryn

25 de Mayo 222, Puerto Madryn

San Martin 967, Comodoro Rivadavia
Alsina 336, Comodoro Rivadavia

San Martin 220, Comodoro Rivadavia
25 de Mayo 957, Comodoro Rivadavia
San Martin 602, Comodoro Rivadavia
San Martin 647, Comodoro Rivadavia
25 de Mayo 847, Comodoro Rivadavia

25 de Mayo 661, Esquel
José Heméndez 1095, Caleta Olivia
Yrigoyen y Moreno, Pico Truncado

Distribuidor de Sega para Argentina GAMELAND

L

S.AZ
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En la pantalla de apertura,
anda hasta Options. Selecciona
Sound Test (la tercera y la tlti-
~ ma de las cajitas horizontales
| que aparecen en la pantalla de
' opciones). Una vez en el
| Sound Test, andd con el Direc-
" cional hasta el tema nimero 19
| y apretd B para escucharla.
- Hacé lo mismo con los temas
65,9 y 17. Cuando apretéds B
| para oir la musica 17, sonard
una campana. Apreta Start y
volvé a la pantalla de presenta-
cion. Presiond el botén A y
" apretd Start para entrar en la
pantalla de seleccion de fases.
| ;No es genial?
| Resumiendo: el orden de las
' melodfas es 19, 65, 9 y 17. Te-
- nés que apretar B enseguida
. después de seleccionar las mii-
.| sicas y escuchar por lo menos
| un pedacito de cada una. Apre-
| t4 Start para volver a la panta-
~ lla de presentacién, deja apre-
itado A y presiond Start
| nuevamente para ingresar en la
tan sofada seleccion de fases.

11

ji/Paren las mdquinas

En pdginas anteriores de
este mismo numero, te dijimos
qué hacer para que Sonic se
volviera amarillo y se convir-
tiera en SuperSonic. Ahora
existe una manera mas facil de
realizar el truco. jAtencion!

Después de acceder a la
pantalla de scleccion de fases
con el truco que acabamos de
ver, andd al final de ésta y en-
trd en la apcion Sound Test.
Of las musicas en la siguiente
secuencia: 4, 1, 2 y 6. No te
olvides de apretar B para oir
un poquito de cada una.

El préximo paso es elegir la
fase en que querés comenzar.
De ahi, basta juntar 50 argo-
llas y dar un buen salto para
convertirse en el Unico, increi-
ble e invencible SuperSonic.
Segui justito todas las etapas

de esta punta que te tiramos

para no tener problemas. Este
truco es sensacional y funcio-
na bien. Divertite ...jte lo me-
recés!

El game mas rdpido del mundo estd mds genial que
nunca. Descubrimos tres trucos bdrbaros para Sonic 2. Seleccion de fases, un
modo mds facil de convertirse en SuperSonic y EL TRUCO DE LAS MIL FACES.
Si Sonic 2 ya era bueno sin estos trucos, ahora es simplemente lo mdximo.
Aprendé como hacer cada truco y babedte con las imdgenes mds geniales
que un Mega Drive puede tener. ;Que te diviertas: es fodo para vos solito!

Todo el mundo queria saber
si habia un truco de las mil ca-
ras para Sonic 2. El misterio
era grande. Sega no decia que
si, ni que no. Ahora, tres meses
después de la presentacion del
game en los Estados Unidos,
exploto la bomba. Existe el tru-
co de las mil caras en Sonic 2.
Rebueno. jAguante Sega!

Después de haber accedido a
la pantalla de seleccion de fa-
ses, anda con el cursor hasta el
Sound Test. Elegi las melodias
en el siguiente orden: 1,9, 9, 2,
1, 1,2 y 4. Y acordate siempre:
apretd B para oir por lo menos
un poquito de cada una.

El préximo paso es elegir
una fase. Solo entonces, apreta
el botén A y apretd Start. Una
vez en la fase elegida, apretd B
para transformarte en cualquier
locura. Ah, y basta apretar C
para duplicar las cosas en la
pantalla.

El truco de las mil caras es
la cosa mas loca en el mundo
de los games. Al final, podés

SLURGz%s02 18

TIME B8 T

transformarte en casi todo lo
que forma parte de la fase.
(Querés la prueba de que este
truco fue preprogramado por
Sega? Ahi va: la sefia que hay
que usar es exactamente el dia
de la presentacion mundial del
Juego: ano (1992), mes (11) y
dia (24). ;De pelicula, no?

EHERALD HILL

CHEMICAL PLANT SKY CHASE
3 AQUATIC RUIN HING FORTRESS
CASING NIGHT DEATH EGG
HILL TOP SPECIAL STAGE

MVSTIC CAVE

A N A= A = N

Ol OCEAN

i

Esta es la pantalla de Seleccidn de

Fases. El iltimo item es Ia ¢lave.

SOUND TEST «2¥s |
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jEsto no es todo! Sonic sef
transforma en otras locuras
mds. Hace esta prueba e
cada fase. Te vas a quedarg

Con estos trucos inereibles
se vuelve facil ir hasta el fi-
nal de Sonic 2. Mira qué
sorpresas te reserva el final.

Y ESTE ES SOLAMENTE UNO DE LOS TRES FINALES DE SONIC 2. NO TE VAMOS A MOSTRAR LOS
. OTROS PARA NO QUITARLES LA GRACIA. EL PLACER ES TODO TUYO. iiiMANOS A LA OBRA!!!
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No aguanto quedarme mucho tiempo quieto. Por eso estoy de vuelta en
el Sonic 2, con un mont6n de novedades: soy mds rédpido que antes, pasé
por muchas mds fases, y tengo una amiga suqersénica, Tails, la zorrita

= de dos colas. Quien continua en el juego es el diabélico Dr. Robotnik.
Esta vez, €l quiere destruir mi mundo con el terrible Death Egg.

©1992 - SEGA




GAMELAND S.A.

Distribuidor de Sega
para Argentina

iBsto serd sdper vertiginoso! Mird por qué:

Mega Drive - 1 0 2 jugadores, 10 fases, mds de 20 niveles, bonus en
ista de looping, 8 mega. Master System y Game Gear - 7 fases, 7 jefes,
oopings mareadores, 4 mega. Sonic 2 te dejard con la boca abierta.
Veni corriendo a ayudarme. Serd recopado.
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Fue como un suefio. Una pequeiia sire-
na se apasioné por un apuesto muchachi-
to. Pero al final se quedd sin él. Y ademds
tuvo que derrotar a la malvada bruja Ur-

\..sula para salvar a sus amigos transforma-

dos en serpientes marinas.

La historia que encantd a todo el mun-
do en el cine y en video acaba de estrenar-
se en Mega Drive. Un game para no ex-
trefiar mds a la pequefia Ariel, Tritén, el
cangrejo Sebastidn y los amigos pececitos.

‘Padre o hija

Son 4 fases, con tres niveles de dificul-

tad y dos personajes: vos jugds con la pe-

quefia Ariel y salvds a Trit6n en el final, o
viceversa. En cada fase, Ariel tiene que li-
berar a todos los amigos transformados en
serpientes, para poder enfrentar al jefe. El
problema es que todo es muy fécil. Si que-
rés, podés empezar ya en el modo me-
dium. Para acabar con los enemigos. Ariel
dispone de su linda voz y de una super ar-
ma: las estrellas de mar. Para retirar arena
y piedras, tenés que llamar a los peces
amigos.

Ariel - La Sirenita es un game diverti-
do, si no te gustan los grandes desafios.
Los graficos son muy lindos y las melodi-
as, bien elaboradas.

LLAMA EL MAPA INGRESO DE ITEMS

DISPARA CANTO

DISPARA ESTRELLAS

Cada uno ayuda de alguna manera, Y vos comenzas con 5 de cada uno.
Para tener acceso, apreta C. Para cambiar de pez, apreté Pause, y después C.

Corazon pequeno - recarga la salud (health).
Cuesta $300.

Estrella de mar - super arma. Vale $50.

Cangrejo - mata a los enemigos mas dificiles.
Cuesta $150.

Llave - abre los batiles de tesoro. $150.

Corazdn grande - recarga toda la salud. $600.

Pez amarillo - empuja las piedras que blo-
quean los pasajes. $150.

Spark brillante - da una vida. $1.500.

e e

Aqui, Ariel enfrenta morenas, tiburones,
cangrejos y erizos de mar para liberar a sus
amigos entre bloques de rocas y corales.
Vas a necesitar mucha ayuda de los peces.

FASE 2 - Sunken ships

Calaveras de piratas, balas de cafién y ti-
burones atacan a nuestra linda sirena entre
restos de navios que naufragaron. Cuidado
con las puertas, de donde salen esqueletos y
con los restos de calaveras que vos quebras:
quitan energia.

@ Agarra todos los tesoros que encuentres.
n cada fase, aparece un mapa con una
gaviota para que vos compres items.

]

A i "

RN e

Pez palo - retira la arena amarilla gue esconde
“tesoros. $150.

Esta cs la fase menor. Nuestra pequeia
sirena estd en las ruinas de la ciudad perdida
de Atlantis, donde tiene que esquivar discos
y flechas tirados por estatuas antiguas.

FASE 4 - The cave

Ariel lleg6 a la caverna de la ambiciosa
bruja, que quiere ser duefia de los mares y
hechizo a Trit6n. Pero tenés que reventar a
unas anguilas eléctricas antes de enfrentarte
con la peligrosa Ursula. Para la lucha final,
comprd todos los sparks brillantes que con-
sigas.

o
i
|



NIGHT TRAP-CD ESPECIAL

Si ya conseguiste un Sega CD y estds perdiendo el suefio con este excelente game de estrategia, aqui va la solucién completa, como te prome-
timos. Sélo te recordamos: el juego tiene tiempo real de 25 minutos y ocho segundos. Tenés que accionar trampas para capturar los augs que in-
vadicron la casa. Estudid ahora la hora y el lugar exactos para accionar las trampas. Un errorcito puede ser fatal. jTom4 aliento y buena suerte!

HORA | LOCAL NUMERO DE AUGS HORA | LOCAL NUMERO DE AUGS HORA | LOCAL NUMERO DE AUGS
00:05 | Hallway 1 1 07:48 | Hallway 2 17:54 | Bathroom 1

00:25 | Living room 2 08:02 | Bedroom 1 18:00 | Hallway 2 2

00:33 | Bedroom 1 08:10 | Hallway 2 18:10 | Driveway 1

00:38 | Bathroom 1 08:25 | Hallway 1 18:15 | Driveway 1

00:48 | Bathroom 1 08:35 | Bedroom 2 18:25 | Entry Way 2

01:00 | Living Room 1 09:00 | Living Room cambio de codigo| 18:33 | Living Room 1

01:22 | Kitchen 1 09:10 | Living Room 1 19:00 | Hallway 1 esperd la 22
01:34 | Entry Way 1 09:20 | Entry Way 1 luz roja (1 aug)
02:50 | Entry Way 2 10:45 | Hallway 2 1 19:20 | Living Room 2

03:10 | Hallway 1 1 10:35 | Driveway 1 19:50 | Entry Way 1

03:20 | Bedroom 1 11:00 | Driveway 1 20:10 | Living Room 2

03:29 | Living Room 1 11:29 | Hallway 1 1 21:14 | Bedroom 2

03:40 | Hallway 1 1 12:03 | Living Room 1 21:30 | Driveway 1

03:45 | Driveway 1 12:37 | Bathroom 1 21:40 | Kitchen 1

04:01 | Hallway 2 1 18:10 | Hallway 1 1 21:50 | Hallway 2 2

04:20 | Bathroom 1 13:27 | Entry Way cambio de codigo| 22:05 | Bedraom 2

04:38 | Bedroom 1 13:55 | Living Room 2 22:23 | Hallway 1 1

04:53 | Living Room 1 14:13 | Living Room « cambio de codigo| 23:03 | Hallway 2 1

05:02 | Living Room 1 14:40 | Hallway 2 2 23:15 | Hallway 1 1

05:25 | Bedroom 1 15:00 | Entry Way 2 23:30 | Living Room 1

05:35 | Driveway 1 15:15 | DO NOT TRA 0 23:50 | Driveway 1

05:40 | Entry Way cambio de codigd ~ 16:25 | Driveway 1 24:00 | Living Room 1

05:45 | Living Room 1 16:35 | Hallway 2 2 24:15 | Living Room 1

06:08 | Hallway 1 1 16:43 | Living Room 1 24:25 | Hallway 1 1

06:18 | Hallway 2 2 16:54 | Hallway 1 1 24:30 | Bedroom 1

06:49 | Hallway 2 17:10 | Bedroom 1 24:50 | Bathroom 1

07:05 | Kitchen 1 17:25 | Living Room 1 25:08 | Hallway 2 1

07:17 | Bedroom 2 17:35 | Hallway 2 1

07:40 | Driveway 1 17:48 | Living Room 1

S

STREETS OF RAGE 2

ﬂ"lE‘iOI‘ con este supert

art en la pantalla de pres

ro de vidas y se

Pantalla de opciones secreta -
jUAU! El mejor game de lucha pa-
erse todavia

co. Deja el
gundo joystick conectado y apre-

ciones. Ademds de elegir el nime-
ionar la fase en
que VOS (UErEs comenzar; aparece-

27

rdn dos nuevos niveles de dificultad:
Very Easy (muy fécil) y Mania (di-
ficilisimo). Si te considerds un gran

luchador, proba con Mania: jBuena §

Suerte!.

DEADLY MOVES

Fuerza total - Un password increi-

que te serd muy ttil. Con él,

s con los marcadores de life,

locidad, salto, fuerza y defensa

llenitos. Sélo faltara reventar a Ran

ker para terminar el game. Colocd
MPV XRP@JMT.

HELLS
Fassible
Laptened - 7=

COLUMNS

Pieza magica - Si pensabas que
este juego estaba remuerto, prepa-
rate para un supertruco. S

Cuando la cosa comienza a apre;/

tar, llena las columnas de la

par

las piecitas del co
das colocar la mag

ue deci-

M




Tenés dos opciones de juego: Versus Mo-
de y torneo completo. En el Versus Mode
vos elegis uno de los luchadores y enca-

" rds batallas aisladas. Durante el torneo

completo, sdlo podés jugar con Joe. Son
varios enfrentamientos hasta llegar al je-
fazo final, Ranker.

Es el més importante de todos. Al final,
es con €l gue vos luchds en el torneo
completo. Joe es el luchador de Ia ciu-
dad del interior que suefia con ser el
mejor. Rdpido, sus habilidades vienen
del karate, aikido, y también del box,
tailandés y normal. Sus principales gol-
pes son magia y dragon.

so;: — ,A+B

MAGIA - recuerdos de Street Fighter.
Fuego contra ellos: — , - A+B.

Deadly Moves sirve para pincharles el
globo a los que consideran que Super NES
es infinitamente superior al Mega. Al fi-
nal, Iz versidén para la consola de Sega es
mejor que la de 16 bits de Nintendo. La
verdad es una sola: cuando el soffware es-
{4 bien hecho, la consola muestra sus cua-
lidades y el game resulta bueno.

Tal vez sea una ldctica de marketing agre-
siva, nacida de la desesperacion, porque
las ventas de Mega se vinieron abajo en

WARREN

Viene de Hawai, el paraiso de los surfis-
las. Warren fue ridiculizado por ser co-
barde en su infancia. Pero decidid que
debia usar su enorme estatura para
asustar a los otros. Parece que lo consi-
guid... Sus mejores golpes son remolino
y corridita, un buen hombrazo.

CORRIDITA - derribd a cualquiera. Se
hace con — | —, A+B

REMOLINO - no des descanso a tus ad-
versarios: A+B+C

Luchador chino, su técnica viene de una
famosa escuela del noreste de ese pais.
Rapido comoa Ia luz, consigue dar golpes
dignos de un gimnasta. Su salto maortal
es de la pesada, pero su golpe realmen-
le fatal es el bumerang con cuchillos.
iTerrible!

BUMERANG CON CUCHILLOS - impara-
ble. Probalo: — ,A+B.

MORTAL - ¢Ird a las Olimpiadas? Fijate:
T ,A+B.

1992. Pero Sega programd games miy
buenos para el final del 92 y comienzo del
93: Sonic 2, Streets of Rage 2, Terminator
2, Shadow of the Beast 2, este Deadly Mo-
ves y muchos otros. No imporia quién sea
el vencedor de la guerra Sega/Nintendo.
Quien sale ganando siempre sos vos, ga-
memaniaco sediento de novedades. 1993
promete ser un superaio. Segui siempre
con ACTION GAMES, para conocer las no-
vedades de primera mano.




REAYON

A pesar de haber nacido en China, Rea-
yon se considera tailandesa. Su técnica
es la misma de Gaoluon. Pero mientras
él aprendid las partes mas fueries, ella
se quedd con los golpes mas ligeros. Ra-
pidisima, sus principales golpes son el
puniapié alto y la corrida con puiietazo.

CORRIDA CON PURNETAZO - este golpe
no es nada femenino: — ., - Y+B

PUNTAPIE ALTO - es una buena defensa
y un excelente ataque: — , - A+B

Siberiano, Vagnad estuvo detenido en
un helado campo de concentracidn co-
mao prisionero politico. Su arte marcial
viene de la prision: ahi era necesario
matar para no morir. Fue uno de los po-
cos sobrevivientes. Juga y entendé por
qué. Principales golpes: llave dable y
puiietazos miiltiples. ;

SLOHE 1200

VAGHED

PUNETAZOS MULTIPLES - no da ni para
respirar: — ++B

LLAVE DOBLE - quebrales el cuello a to-
dos: | ,A+B

BUOH

; Japonés, se dice representante vivo de

una dinastia de asesinos de guerra.
Gente fina, finisima. En fin, ademas de
técnicas mareiales de las mas variadas,
Buoh es medio mistico. Asi se pueden
comprender su extraila magia y sus ca-
bellos asesinos.

CABELLO ASESINO - vivan los pelilar-
gos. Proba: — +A+B

MAGIA - Buoh desaparece pero igual le
acierta al enemigo: | +A+B

El iinico luchador latino del juego, Nick
viene de Espaiia. Su pasado no es glo-
rioso: era miembro de una mafia de
asesinos pagos. Mas gente fina. Su ha-
bilidad es grande, especialmente con
las piernas. Tiene una magia con fres
cuchillos que da envidia a cualquiera.

MAGIA CON 3 CUCHILLOS - asuéta’ a fus
adversarios: — - +A+B

GIRATORIA ESPECIAL - méas elegante
impasible: | +A+B

BARAKI

Este tipo viene de Africa, donde era lider
de la tribu Opa Opa, ademds de miem-
bro de una organizacion secreta llamada
Junk. Su técnica es una mezcla de las
de los enemigos que derrotd. Principa-
les golpes: magia y holita (la misma
que Blanka).

BOLITA - simplemente derriba a cual-
quiera: «— , —sA+B

MAGIA - quemd los sesos de tus adver-
sarios: — +A+B

Es el jefazo final del game en el torneo
completo. Sdlo Joe tiene derecho a en-
frentarlo. Ranken es muy rapido, tiene
un superpuiietazo y también suelta una
magia destructora. Presta afencion a
sus golpes y aprendé a derroiarlo. Un
consejo: usa voladoras seguidas de ma-
gia. jBuena suerte!

Descubri el momenlo justo para atacarlo
por sorpresa. No te guedes cerea por nin-
giin mofiva: tira a sus adversarios lejos
con un esfuerzo minimo. Ranker es tu ma-
yor desafio. Derrotalo y gana los laureles
de mejor luchador de Ia faz de la Tierra.

Podés usar Ia opeidn password. Basta comenzar con Joe y con-
seguir-la mejor combinacidn posible para llegar a Ranken. Es-
las son personalizadas. Enconird tu password y mird qué pasa.

El joystick es canfi-
gurable. Todos los
golpes de este ar-
ticulo fueron hechos
con la configuracién
que recomendamos:

PUNETAZO  PATADA

SALTO

DEADLY MOVES / Kaneco
Lucha 5 2

s
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Racer

Una experiencia de Gltima generacion

Video Racer es un modelo exclusivo, importado y garantizado por
BIT ARGENTINA, la empresa con la mas amplia gama
de video juegos del pais.

DAMOS ASESORAMIENTO Y MERCADERIA
PARA APERTURA DE CLUBES




" Representante de:

TR

Vivi toda la emocién con la nueva Video Racer.
Una méquina de Glfima generacién con diseiio
aerodinamico para ganar en la Pole Position de los video
juegos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

* 2 Joysticks con SELECT, START y TURBO de alta
rformance.

*Sistema PAL N Original.

*220 Volts.

*Indicadores luminosos de encendido.

*Doble sistema de conexién para accesorios.

*Salidas para antena de TV audio y video directo.

ACCESORIOS-

Video Racer es totalmente compatible con todos los
accesorios y cartridges :

existentes en el mercado.

SCHROEDER 6472 ESQ. AROZENA TEL. 61-0027
CARRASCO - URUGUAY
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Enterprises Ltd. JAPAN

SR.CONSUMIDOR :

NO SE DEJE EPNGAﬁAR, EXIJA LOS AUTENTICOS CARTUCHOS DE MEGADRIVE.
SOLO UN CARTUCHO ORIGINAL POSEE ESTAS CARACTERISTICAS.
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PARA USO EXCLUSIVO NO MEGA DRIVE —

1. INSCRIPCION MEGADRIVE
2. DISTINTIVO DEL FABRICANTE
3. DISTINTIVO DE SEGA O LICENCIA DE SEGA
4. DATQOS DEL FABRICANTE
5. DESCRIPCION DEL JUEGO
* 80LO LOS CARTUCHOS ORIGINALES VIENEN CON:
. MANUAL DE INSTRUCCIONES
. CATALOGO DE JUEGOS ,
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS POSEEN GENERALMENTE INSCRIPCIONES EN COREANO.
- LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS SON COPIAS DE JUEGOS ANTIGUOS.
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS CUESTAN LO MISMO QUE UNO ORIGINAL.

S = = GAMELAND S.A

— Distribuidor de Sega para Argentina
Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94




N BIErAR/AVENTURA

El snooker es un juego tipicamente inglés. Jovenes y adultos
se encuentran en el hogar o en los bares para partidas muy re-
fiildas que muchas veces involucran apuestas de dinero. Side
Pocket es exactamente eso: un tranquilo juego de snooker que
ocurre dentro de un pub, el famoso bar inglés, donde los traba-
jadores se encuentran después del trabajo para conversar, beber
y jugar una partida de snooker...

El juego puede hacerse con uno o dos jugadores. Vos con-
trolas la mira del taco y la fuerza que imprimis a la bola. Podés
y tenés que usar los indicadores para meter en las troneras las
bolas desde los lugares mas dificiles. Las reglas de Side Pocket
son ur:a mezcla de las reglas que usamos nosotros con un poco
mas de libertad. Podés jugar una bola que no es la de turno, pe-
ro ganas menos puntos. Lo mejor es meter las bolas en la tro-
nera en la secuencia para ganar bonus extra al final de cada
partida.

iImagenes digitalizadas!

A pesar de ser un game medio lento, e incluso mondtono,
Side Pocket impresiona por las imdgenes digitalizadas. Las
mas lindas son las de las mujeres que anuncian cada partida. Si
encards una disputa contra la computadora, viajas por los Esta-
dos Unidos. Cada partida vencida corresponde a una fase.
Cuanto mds gands, mds viajas por la tierra del Tfo Sam.

Otro punto a favor de Side Pocket es la opcion Jukebox. En
ella podés oir 22 melodias compuestas especialmente para el
game. Jukebox es esa maquina comun en bares y cafés en que
uno coloca una ficha para oir la misica que més le gusta. La

ventaja es que aqui no necesitds pagar. Side Pocket puede ser -

una buena diversion. Principalmente si lo llamds a tu pap4 para
una partidita. ;Y dejalo ganar alguna vez!

La atmdsfera del bar estd
bien lograda en Side Poc-
ket. Esta rubia te invifa a
una partida, bien al estilo
casino.

Cuando aparece la palabra
ZONE en la tronera, hacé
todo lo posible y lo imposi-
ble para colocarla adentro
iSon muchos puntos!

-

GLOBAL GLADIATORS / Virgin

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

GLOBAL GLADIATORS

Un maligno monstruo de barro construyé una poderosa ma-
quina para dominar el mundo. El armatoste lanza chorros de
barro capaces de atrapar a las personas e incluso matarlas. La
humanidad corre peligro. Solamente Mick y Mack pueden sal-
var a los pobres humanos.

La atmésfera de Global Gladiators es medio asquerosa. Vos
recorres fases y mas fases llenas de barro con monstruos loqui-
tos por ensuciarte. Pero tu chorro de queso (j?!) es potente y
consigue acabar con varios enemigos.

Fases largas y bonitas |

Global Gladiators también es conocido por McKids. {Y no
por nada! El game de Virgin debe de haber sido patrocinado
por McDonalds. Los items son pequefias M, el simbolo de esta
multinacional de hamburguesas. Al final de cada fase, Ronald
McDonald te felicita. Agita una bandera y tenés acceso a una
fase de bonus. jSélo faltan las papas fritas!

Ademds de ser asquerosamente divertido, Global Gladiators
es un game lindo. Sus fases son largas, los graficos rebuenos.
La miisica es variada y de buena calidad. Los efectos sonoros
también son muy buenos. Dificil y diferente, Global Gladiators
€s una aventura con A mayuscula,

Hay diversas plataformas
invisibles en el game. Para
encontrar una vida en la
primera fase, salta encima
de los simbolos de McDo-
nalds. Pero tené cuidado, el
Giltimo simbolo es traicio-
nero. Salia directo de la pe-
niltima M a tu vida exira.

Global Gladiators es un
game largo y dificil. Para
no perder tiempo, toca lo-
dos los marcadores de la
pantalla. Son flechas ha-
cia abajo. De esia forma,
recomenzas desde el Gilfi-
mao marcador.

Mg




El simpdtico James Pond estd nueva-

g, Mente en el Mega Drive. Pero no se tra-

ta de James Pond 3. Esta presentacion

@de Electronic Arts es extrafia. Es un ga-
"W me de deporte que mezcla aventura, habi-

idad y un poco de razonamiento. Gracio-

so y divertido, The Aquatic Games se suma
a la coleccion de juégos diferentes presen-
tados para Mega este afio.

Son ocho modalidades “deportivas” que
pueden ser jugadas en tres niveles de dificul-
tad. Pero hasta la mads fdcil es dificil, lo que
aumenta el grado de diversion. Las competencias
mds normales son 100 Meter Splash (unos cien me-
tros casi libres), Hop, Skip & Jump (un salto en largo

divertido) y Leap Frog (carrera con obstdculos). Esto ya da una idea de lo Joco que
es este supergame.

iempo contado

Vos jugds contra el reloj en todas las
modalidades. El tiempo es corto, medido.
Por lo tanto, vas a tener que tragarte algu-
nas derrotas antes de tener la gloria de cali-
ficarte para el final. Un buen truco es elegir
una modalidad y jugar hasta volverte cam-
peon. Probd todo el game, elegi tu favorita.
;Y mandate con todo!

The Aquatic Games es un cartucho muy
bueno, tanto para jugar solito como para
desafiar a los amigos. Los gréficos son va-
riados y elaborados, aunque no perfectos.
El sonido es joya: las musicas estdn muy
bien combinadas con la accion. Si te gusta
un desafio diferente, embarcate en este ga-
me. Y cuidado con no morir ahogado. El
agua es helada y las adversidades son mu-
chas...

The Bouncy Castle

Fantdsticas acrobacias hechas encima de
dos esponjas eldsticas. No, no estamos lo-
cos. Es exactamente eso lo que ocurre en
esta parte. La pantalla es vertical y el obje-
tivo es agarrar los items de los puntos mds
altos. Hacé remolinos (botén A) seguidos
de piruetas (C) para encontrar un superre-
sorte entre las dos esponjas locas.

. COMANDOS
PARA CARRERA

A-CORRE  B-CORRE  C-SALTA

THE AQUATIC GAMES /
Eletronic Games

Deporte/Estrategia 1 a 4 jugadores .

Feeding time

Lleg6 la hora de la misién ecologica. Da
comida a los peces antes de que pescadores
malditos que usan rosquitas (donuts) como
cebo saquen a estas pobres criaturas mari-
nas. En los dngulos de la pantalla encontrds
combustible: golosinas para los pececitos.
Los botones A, B, v C tienen la misma fun-
cién: agarran comida y la tiran a los peces.
La rapidez es lo que importa.

Sheell shooting

Un poquito de razonamiento no hace
mal a ninguno. Tu misi6én es reventar los
globos rojos. Podés saltar encima de esas
asquerosas criaturas negras para destruir los
¢globos con tu propia cabeza, o bien usar los
honguitos. Saltd encima de ellos (botén B)
y colocalos en tu palangana (C). De ahf s6-
lo resta mirar bien y acertar a los globos
(@)

Kipper Watching

Vos sos una foca que cuida el sueno de
otras focas. Muchas bolas de basquetbol te
dan trabajo. Tu mision es rechazarlas, man-
teniéndolas lejos de las otras focas. jLas
pobres merecen descansar!

(;Qué (e parece recorrer un trayecto recti-
lineo s6lo con saltos? ;Te gusta? Entonces
preparate. La mejor mafia para esta modali-
dad es aprovechar los descensos para ganar
impulso. Saltd solamente en las rectas y
aprovechd los cangrejos para saltar més le-
jos.
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Este game es, lejos, el
mejor juego de box disponi-
ble para cualquier sistema.
Figura hace ya varios meses
en el tope de la lista de preferidos
por los lectores de la revista esta-
dounidense Electronic Gaming
Monthly que juegan Mega Drive. ;Todo un
récord, no? Si todavia no jugaste este juego, echd un vistazo a la edi-
cion N* 9 de ACTION GAMES.

Si ya peleaste en el ring de tu Mega Drive, con seguridad viste que no
es nada facil derrotar a Holyfield.

Sus golpes son poderosos, es rdpido y se defiende muy bien. Sélo un
luchador puede desafiar a Holyfield. Su nombre: THE BEAST. Es ver-
de. Exactamente: ;verde como los drboles!

[ STEEL EMPIRE

99 naves - ;Qué tal un arsenal de
99 naves para arrasar con todo en
este game? Entonces andd a la
pantalla de opciones, enseguida
de la apertura del game. Colocd
el nivel de dificultad HARD, dos
naves, un Continue y melodia 65.
(Todo listo? Apretd el botén A.
SEEe ; Parece que no cambid nada, pero
Segiin lo prometido, he aqui la serie al comenzar el juego, tenés 99
de 18 passwords para el nivel TRICKY. naves. jUau!

Anota bien y acabd con esta plaga lla-
mada lemmings. LAKERS VS. CELTICS

Encara el juego final - Llega al
SR EO) FASE 2 final después de una serie de nue-
FASE 3 ve partidos sin perder. ;Como?
Sencillo., digitd este password:
FASE 4 296ROS. Jugaris con el Chicago

FASE 5 Bulls contra el Phoenix Suns.
| FASE 6 |
FASE 7 _ ROAD RASH

FASE 8 Dinero en negro - And4 directo a
FASE 9 la tercera fase con la bagatela de
FASE 10 31 millones. ’Para volverte millo-
FASE 11 nario, digitd: 010BOO1DB5U
FASE 12 QP0637UNO.

FASE 13 OUTRUN

FASE 14 Dificultad de locos - Apretd el
FASE 15 botén C 10 veces antes de ingre-
FASE 16 sar en la pantalla de opciones.
FASE 17 Ahora, en lugar de “Pro” el nivel
FASE 18 mds dificil es el “Hyper”. Si te
FASE 19 gusta un buen desafio... jfeliz tor-
mento!




Llego la continuacion de Chase HQ, un game de carrera en que los policias persi-
guen a criminales. En Super HQ la historia es la misma: sos policia y tenés que perse-
guir bandidos. El tinico modo de poner a los villanos detrds de las rejas es pisar a fon-
do. Golped varias veces en la parte trasera de su auto para agarrarlos. La seguridad de
la ciudad depende de tu desemperio ...

Tenés tres opciones de vehiculos: un auto deportivo, un off-road con traccion en las
cuatro ruedas y un pequeiio camion. El joystick es configurable y tiene tres comandos:
aceleracion, turbo y freno. Super HQ mezcla las carreras con la accién. El estilo es
incluso bueno, pero el game no llega a gustar del todo. Taito hace cosas mejores. En
todo caso, no deja de ser una buena diversion para una tarde de sabado.

| MASSINESS
reeerereee g EORPRRRRFRT
Sports - 4 Wheel Dri-
Es el mds rapi- ve
do, pero no fie-  El mejor y més
ne mucho afa-  equilibrado de
que. Su salto los tres

es debil.

Semitruck
Es lento, pero
tiene un ato-

que bestial. Su
salto es pode-
rosisimo.

1 jugador

4 Mega

ACCION/SIMULADOR,/DEMO

STEEL TALONS

o simulador de vuelo que in-
vade tu Mega Drive. Si sos fandtico
del genero te deberds estar acor-
dando de Desert Strike y LHX At-
tack Chopper. Pues bien, Steel Ta-
lons es una presentacion mds en el
mismo estilo. Sus grdficos no son
maravillosos, la misica no pasa de
razonable y el desafio es normal.
Pero, incluso asi, Steel Talons es
bueno. Exactamente por traer al-
gunas innovaciones.

Podés elegir entre tres modalida-
des del juego: Combat Missions,
Head to Head y Training. El pri-
mero es el simulador conocido por
todos y el iiltimo consiste en un ne-
cesario periodo de entrenamiento.
El mejor modo es el Head to Head.
En él, competis solamente con un
helicoptero enemigo, en un enfren-
tamiento de a dos (de ahi el nom-
bre, cabeza a cabeza).

Todo piloto de verdad sabe que su
mayor aliado durante un vuelo es el
panel de controles. Aqui la situacion
no es diferente: fodas las informacio-
nes utiles estan en el panel. Mapa, ni-
vel de combustible, nimero de misiles,
radar del enemigo. velocidad y altura.

Prestd atencion al mapa central. Tu
posicion estd indicada por una peque-
na flecha blanca, mientras los enemi-
gos son identificados por puntitos
amarillos. Rios, desniveles y otros ac-
cidentes geogrdficos también aparccen
en el mapa. Para salir bien en Steel Ta-
lons, lo mejor es volverse un campeon
de su lectura: es un verdadero mapa
del tesoro...




Elegi el modo training para volverte
un campedn en las maniobras mas di-
ficiles, probalas en una mision com-
pleta y parti hacia lo confrontacién
directa (es lo mds dificil de todo).

El modo Head fo Head provoca escenas inimaginables. ;Qué fal un
choque frontal de tu helicdptero con el enemigo? Es genial. La mejor
parte del game. jProba!

* ESTA ATENTO AL RADAR DEL ENE-
MIGO. UN SONIDO PECULIAR DE SIRE-

- INA TE AVISA QUE ESTAS BAJO LA MI-
RA DE EL. ATENCION TAMBIEN AL
ANGULO DERECHO SUPERIOR DEL PA-
NEL.

* TU MIRA ES INTELIGENTE. SE VUEL-
VE BLANCA CUANDO NO ESTA BIEN
ENCIMA DEL ENEMIGO. TIRA SOLA-
MENTE CUANDO ESTE ROJA. ;REFACIL!

* AL CONTRARIO DE OTROS SIMULA-
DORES, STEEL TALONS CONTINUA A
PARTIR DEL PUNTO EN QUE VOS HA-
BIAS DEJADO. SON TRES CONTINUES
EN TOTAL.

Los personajes de Walt Disney ya concedieron games re-
buenos a Mega. Primero fue Castle of Illusion, después, Fan-
tasia y ahora este World of Illusion. Los dos primeros juegos
con la pandilla de las historietas tuvieron un gran éxito en los
Estados Unidos. Mucha gente todavia tiene la musica de Fan-
tasia en la memoria.

Tanta maravilla provocé una expectativa natural cuando se
anuncio la presentacién de la tercera aventura, con Mickey y
Donald. Todo indica que la expectativa no fue en vano. El de-
mo del game es una locura: grificos multicolores de muy
buen gusto, misica de primera y diversion para gamemania-
cos sin un solo defecto.

La caja magica

La historia de World of Ilusion es fiel al estilo Disney .
Donald y Mickey estaban conyversando delante de una caja
magica, hablando de lo divertida y peligrosa que debia ser.
Donald no resiste y entra en la caja. Mickey se desespera y va
tras €l.

De repente, los dos caen en un reino mdgico. Enseguida
son recibidos por el jefe del reino. Dice: “ustedes pueden ser
buenos magos en su mundo, pero aqui la cosa es diferente. A
no ser que aprendan nuevas magias y consigan derrotarme,
nunca mas van a volver a su mundo”. ;Entendiste cudl es la
misién? Enfrentar las trampas del reino desconocido y volver
al hogar, dulce hogar.

EFECTOS .
VISUALES MUY
LOCOS, ENTRE

TELAS DE

ARANA Y

ARBOLES
EXTRANISIMOS.
jALUCINANTE!

EL ESCENARIO
ES
ENCANTADOR, /
PERO CUIDADO,
LOS PELIGROS
PUEDEN
SURGIR EN
CUALQUIER
INSTANTE.

ESTO ES SOLO UN APERITIVO DE LO QUE
SE VIENE. ESTA ATENTO. EN CUANTO
SALGA EL GAME, VAS A SER EL PRIMERO
EN SABERLO.
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GAMELAND

Distribuidor de Sega para Argentina

SALVA LAS PAREDES - SALVA LA CIUDAD
 (GANA UN MEGADRIVE

Escribi un graffiti y ganate un Megadrive.
La frase es libre y se premiaran las fres mejores.
Podés enviar mas de un cupon.

- El concurso cierra el 10 de noviembre.

Escribi un sdlo groffifi en esta pared. Si querés mandar mds, hacé una copia de esfa pared y anotd lo frose

Los nombres y frases de los tres ganadores serén }Eublicados en la edicidn de Action Games correspondiente al mes de diciembre de 1993,
Los concursantes ceden todos sus derechos sobre las frases a Editorial Quark S.R.L. para su utiiizacién y reproduccién.
La participacién en este concurso implica |a total aceptacion de las condiciones de :




Pegar sobre esta barra gris
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Estampila

CONCURSO GRAFFITI @

ACTION GAMES - SEGA

Editorial Quark S.R.L.
Azcuénaga 24, 2°iso, Of. 4
(1029) Capital Federal
Republica Argentina
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Llego el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sonico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.

Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersénica para liberar
a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
¢ Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es lo mas rapido que veras en Master System. Si es que lo ves.

SEGA

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Repuiblica Argentina
Tucuman 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires




El nombre medio mdgico podria hasta
servir para un game de aventuras. Pero
Aladdin no es un juego. Es un accesorio...
un sistema que promete revolucionar el
mercado de 8 bits, trayendo games mejores
por un precio mds bajo. Fabricado por la
Codemaster y distribuido por Camerica, el
Aladdin, tiene todos los microprocesado-
res (chips) bdsicos que aparecen en cual-
quier cartucho normal. Cosas como relojy
memoria grdfica y sonora. De esta forma,
los cartuchos hechos a medida para el sis-
tema no precisan traer tales chips bdsicos.
El resultado es impresionante: el precio
de los games se reduce casi a la mitad.

Las ventajas del nuevo sistema, presen-
tado durante la CES de Las Vegas, valen
mucho mds que su precio. En verdad, el
Aladdin da una turbinada a los grdficos y
al sonido de tu Nintendo o compatible. De
esta forma, las imdgenes ganan en nifidez
¥ los sonidos y efectos sonoros mejoran
mucho. O sea: vos pagds menos por ga-
mes mejores.

Ya te debés estar preguntando: OK, todo
bien, pero ;como funciona este tal Alad-
din? Simple: el formato del Aladdin es
idéntico al de un cartucho de Nintendo. S6-
lo que el centro es hueco. Es en este centro
que vos tenés que encajar los games que
son hechos especialmente para el sistema.

El Aladdin viene con un game llamado

Dizzy the Adventurer (ver al lado). El pa-

quete bdsico, que incluye a Dizzy y al siste-
ma, cuesta lo mismo que un game normal
para Nintendito (aproximadamente 40 déla-
res). Los otros games compatibles con el
Aladdin se venderan a 20 dolares, de pro-
medio. Asi, podés comprar de ahi en ade-
lante mas juegos por menos dinero. ;Ge-
nial, no?

Las novedades del mundo de los games
se concentran en las consolas de 16 bits y
en los games en CD-ROM. En el Japon, en-
tonces, ni hablar: s6lo ruedan cosas de lti-
ma generacion. Los fieles jugadores de 8
bits quedan medio de lado en esta avalan-
cha de novedades. Y fijate que son mis de
35 millones de consolas sélo en los Estados
Unidos. El Aladdin da nueva vida al Nin-

A

tendo 8 bits, haciendo que muchos games
buenos y baratos lleguen a vos, hermano
gamemanfaco.

Camerica programé varios cartuchos pa-
ra el Aladdin para 1993. Entre ellos, se des-
tacan el premiado Micro-Machines y el
simpdtico Bee-52. David Harding, presi-
dente de Camerica, anuncié que tres gran-
des softhouses ya estdn desarrollando ga-
mes para el sistema: Techmo, Tengen y
Epyx. Techmo realiza buenos games de de-
portes, Tengen es la derivada de la pionera
Atari y Epyx produce games para el gigante
Acclaim. Otras empresas prometen adherir-
se en breve. jAguante, Nintendito!

- Micro-Machines
QuattroAdventure ©"~ Linus - Big

Nese 2 <" Go Dizzy Go +

7 StuntKids - BigNose The Caveman
Mig-29 Soviet Fighter " Metal Man

" Quattro Sport

Dizzy  Pinball Puzzled

<" Firehawk

VARIOS GAMES DEBEN SER RELAN-
ZADOS PARA EL NUEVO FORMATO.
¢TE IMAGINAS QUE GENIAL?

Dizzy es un personaje conocido. A
pesar de ser actualmente un ilustre des-
conocido por estas tierras, Dizzy es tan
popular en Inglaterra como Mario o
Sonic. La explicacion es simple: los ga-
mes para Amiga estdn mds difundidos
que los juegos para Nintendo 8 bits.
Como Dizzy aparecio en la computado-
ra de la Commodore, con mds de seis
games, es una celebridad.

Dizzy es simpdtico y rdpido. Pero po-
dria tener mds movimientos: solo salta
hecho una bola y sonrie todo el tiempo.
Camerica es consciente del problema y
ya trabaja para mejorar al personaje.
Principalmente porque el primer Dizzy
para Mega Drive debe salir antes de fin
de este afio.

AVENTURA TIPICA

Dizzy The Adventurer es una
aventura con todos los ingre-
dientes del género. Muchos
items, razonamiento medio
intuitivo y fases largas. El
mayor problema del game es
el exceso de cosas escritas. En
todo momento tenés qte lle-
varles items a otras personas
y "conversar" con ellas. [Y
esta todo en inglés! Los grafi-
cos son multicolores y la mi-
sica es superior a lo comun.
Pero el estilo del game es lo
que te recopa. Principalmente
a los mas viejos. Dizzy The
Adventurer fue elegido el me-
jor game de 1992 por la revis-
ta "Kids and Computers", de-
dicada especialmente a los
padres de los gamemaniacos.
Puede ser un poco infantil,
pero garantiza buenos mo-
mentos de diversion.

El esquema del game funcio-
na a base de trueques (inter-
cambio de mercaderias). O
sea: tenés que tomar items
initiles para cambiarlos por
otros mucho mas iitiles para
tu aventura.

DIZZY THE ADVENTURER/
Camerica




DIZZY VIENE

Y} CON EL A
PERO TA

SALIO PARA

EL FORMATO

A

—
<

- it
%

Andi a la balsa y entrega la mone-
da para recibir un hacha.

Anda hasta el pessadbf-_y_génﬁ la
red por una vara.

ENTENDISTE COMO
FUNCIONA? TENES QUE CAMBIAR,
CAMBIAR Y CAMBIAR ITEMS PARA

CONTINUAR EL GAME. jES PARA
HACER HERVIR LOS SES0S!




GOAL 2/ Jaleco

Solo ahora sale la segun-

da version de Goal, de Ja- dero técnico y definir la disposicion y estra-
leco,. uno de los mds popu- tegia de tu team, es la hora de jugar. Antes
lares juegos de Nintendo 8 exlipaenido, Hay ; :
bits. A pesar de la demora, el saber de qué lado estard tu equipo. Va
i 2

: 4 : T el campo desde arriba y en una posicién
nuevo game no decepciona. Los grdficos y la jugabili- diagonal, parecida a la de las transmisiones

dad fueron mejorados. Podés configurar tu team con de fiitbol por TV. Como de costumbre, hay
todo, eligiendo esquemas tdcticos y la posicion de los flechas que indican qué jugador tiene la po-
. jugadores. Goal 2 es uno de los mejores juegos de de- sesionkieiaips R

. porte ya producidos para tu Nintendito. Para los que
| se apasionan por el fiithol, es un titulo obligatorio.

Podés jugar solo contra la computado-
ra, en pareja contra la computadora o
contra un amigo. En el modo Super Cup
Mode, Goal 2 esta estructurado como
una verdadera Copa del Mundo, con 24
paises participantes. Para llegar a campe-
6n del mundo tenés que pasar por cinco
etapas: eliminatorias, octavas de final,
cuartos de final, semifinal y finalisima.
Pero no te calientes: como en la version
anterior, el game da passwords para que
grabes tu dltima posicién en el juego.

ESQUEMAS TACTICOS

4-3-3 : equilibra defensa, media de campo y
ataque, con ligera ventaja para la defensa.

Sweeper: es una variacion del 4-3-3, donde it ﬁie“fmlc‘_“i:E'l gr’"“_k‘ de ll :

un zaguero se queda bien atrds para reforzar dad se mide de 0 a 10. En el arquero, las ca-
la defensa. racteristicas son bloqueo (BLK), poder de
salto (JP) y poder de rebote (PP). En los

4_2_2. en este esquema menos ofensivo, es otros jugado 0 que vale es la rapidez
importante aprender a hacer jugadas a partir (SP), agilidad (KP) y el poder de interceptar

del medio campo. jugadas (TP).

3-5-2: con un medio campo de estos, resulta
facil bloguear el atague enemigo. El esquema
también da flexibilidad a los jugadores.

=

= g=§| CC,:?—;;,:: Ninlendo;,
i [==®e
[ B A

B-TOQUE/PASE A-PATADA FUERTE,
: LANZAMIENTO

A+l -BARRIDA
B+ T - PATADA LARGA Y ALTA
A + B - CERCA DEL ADVERSARID ES FALTA




o

| Adquirl

-

oen.

= 3 & T ey i T n PR b " A . 3 5 s : K2 i J !
En Capital Federal: ® G Cabildo 2027 y Suc. @ Un Mundo de Musicay Suc. ® - Av.
Pueyrredén 460 y Suc @ O _Av. Pueyrredon 140 Loc. 71 @ Boedo 1074 @ ° _ La Rioja
2122 @ COMPU Murguiondo 1629 @ J Av. Rivadavia 5234 @ Libertad 482
En el Gran Buenos Aires: ® L. N. Alem 259 Loc. 18 Monte Grande ® Calle 5N2912 La Plata @
Calle 8 N2 1301 La Plata @ Calle 13 entre 34 y 35 La Plata ® Diagonal 80 N2 968 La Plata ®
Lacarra 1965 Avellaneda @ Shopping Sur Avellaneda @ ‘Rodolfo Lépez 1499 Quilmes @ s
sCl Moreno 511 Quilmes ® Centenario Uruguayo 1044 Villa Dominico ® Antartida Argentina
4340 Lavallol ® S Calle 12 N2 1526 La Plata @ San Carlos 1098 Wilde @ : ) Crovara
994 Villa Madero ® Pte. Perén 1702 San Miguel ® Pte. Perén 1308 San Miguel ® Arieta

3243 San Justo y Suc. ® C ID Av. Luro 2976 Loc. 8 Mar del Plata @ San Martin 2529 Mar del Plata.




F-117A - STEALTH FIGHTER/
Micro Prose

Atencion, fandticos de Nintendo: aparecié F-117A,
un famoso simulador de batallas aéreas que comenzo hes

su vida en las PCs. Bueno, no se puede comparar un casco sowpo DESAFI0 DIVERSID
Juego de NES con otro para computadora. Pero andd

enterandote que se trata del mejor simulador lanzado para los 72 pins del Nintendo
estadounidense. Los comandos son fdciles, los grdficos estdn por encima del prome-
dio y el desafio es demoledor. Vos sos un piloto de caza novato y tenés que encarar
misiones de ataque cada vez mas dificiles. Tu principal objetivo es Henar el marca-
dor de puntos y tu pecho de medallas.

Entendé el panel

Es importante que comprendas los co-
mandos de tu avién, sino tu misién puede
terminar demasiado rdpido.

TRUCOS DE PILOTAJE

ES RECOMENDABLE VOL-
VER A LA BASE SIEMPRE
QUE TU AVION SUFRA DOS
EXPLOSIONES

Escenario de las operaciones

Los combates tienen lugar en siete zonas
diferentes. Comenzdas en Libia en 1986. Pe-

CHAFF - desvia la trayectoria de los mi-

10 el juego termina s6lo muchos afios des-
s, cuando vos sos premiado con una mi-
ta, después de una carrera de

glorias y medallas en seis guerras.

siles guiados por radar.

FLARE - desvia la trayectoria de los mi-
siles guiados por sistema infrarrojo.

CUANDO APARECE UN CA-
ZA DETRAS DE Ti, ANDA
POR LA DERECHA O POR
LA IZQUIERDA Y DESPUES

DESCENDE CON TODO EN

GOURSE - es [a brijula del avion UNA ZAMBULLIDA

' SPEED - marcador de velocidad.
ALTITUDE - te da tu altura exacta en pies.

Fijate cvéando y dénde
vas a fener que combatir:

Libia, 1986

Oriente Medio, 1989

Guerra del Golfo, 1991

LOS MISILES SOLO PUEDEN
SER DISPARADOS CUANDO
APARECE UN ENEMIGO DE-
LANTE DE Ti

AUTO - indica cudndo el piloto autométi-
0 esta conectado.

EL LOOPING ES UNA OPTI-

Cuba, 1995 FLECHA ROJA - indica la direccion y el MA FUGA: SUBI HASTA
sentido para llegar al blanco. COMPLETAR UN GIRO DE
Corea, 1996 360 GRADOS Y SALDRAS

TRACK/LOCK - el primero muestra cuan-
do los radares enemigos te localizaron.
El segundo alerta cuando tenés un avién
en tu cola.

Cabo Norte, 1998 DETRAS DEL ENEMIGO

Mision secreta, fecha indefinida

| - alerta de misil infrarrojo enemigo.

R - alerta de misil enemigo guiado por
radar.

AMMO - muestra la carga de tu cafdn.

T - valvula que regula tu velocidad.

F - marcador de combustible (fuel).

EMV - la barrita de la derecha debe que-
dar siempre por encima de la otra. Si la
de la izquierda esta mas alta, se pone ro-
ja y esto indica que estas vulnerable a
los radares-enemigos.

Para destruir cuarteles generales; bases y naves del
enemigo que esta en tierra o en el mar, vold por de-
bajo de los 20.000 pies.

que reventar tres blancos

En Libia, te

COMANIDOS

B —cube b

A - ametralladora B - misil

SELECT + START - piloto automalico

SELECT + A - chequea armas y darios al avion
SELECT + B - mapa o radar -

START - gjectar

_,/-/ Podés elegir la canti-
i dad y los modelos de los mi-
siles aéreos (AAM) y terresires (AGM).




Toda la linea de consolas de videojuegos BITGAME 100 - SUPER BITGAME -
VIDEO RACER - MEGA DRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR
Accesorios: SIMULADORES - PISTOLAS - AMETRALLADORAS - JOYSTICKS PROFESIONALES
y mas de 600 titulos en CARTRIDGES.

Igualdad 52 - PB. Of. 1 - Tel. (051) 235662 - Ciudad de Cérdoba




Muchas pistas

Como en todo buen game de carreras,
vos disputas pruebas y, dependiendo de tu
colocacion, gands dinero y puntos. El di-
nero debe ser usado para mejorar tu auto,
mientras que los puntos pueden otorgarte
la copa de campeon. Intentd acumular
bastante dinero para volver a tu maquina
practicamente imbatible. Sélo asi estards
seguro de muchas victorias y mas dinero.

Las 24 pistas del game son variadas y
se van volviendo mds dificiles al pasar el
tiempo. La primera es muy simple. medio
cuadrada. Al alcanzar la sexta fase la cosa
empieza a complicarse. La pista no es li-
neal, tiene muchas curvas y trampas para
volverte absolutamente loco. Respird
hondo, met€ la sexta y entrd en el super-
divertido mundo de R.C. PRO-AM 2. |No
te vas a arrepentir: ¢l game es lo maximo!

zZigzag para confui
mira.

R.C. PRO-AM 2/Tradewest

Mejorando el auto

Vos comenzds con un auto simple y
poco competitivo. Pero esto no es un
gran problema. Al principio todos los
autos son iguales. Asi que a conseguir
platita, y no seas amarrete: gastala en el
auto.
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Vas a encontrar varios items en la R.C. Model
Shap Lo mds caro es un supermofor. Cuesia
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Miré esto: una vida reluciente para
quien complete la primera vuelia
en primer lugar. Acelerd para ganar
¥ gand una vida exira muy dfil.

El ritmo es alucinante. El cambio de
posiciones, constanie. Podés ir de
la 12 a la iiltima en cuestidn de se-
gundos. Y viceversa (mucho mejor).

(e a
(l ap arsp
( &
4 0 aa
L g Sep (i
4 P (1
€ aadd -
p g (1
2 D D (I
o
olente
& e 4
P {
) o0 ( (0
”, s la op ara
(i slite
o I ne
a o ente 1ce
€ 1,
4 [ ll'
0 o
0 0 (] (0 0
Items en Ia pista

Las pistas estan llenas de items. Muchos
de ellos son buenos: municiones, dinero,
proteccién extra, Continues y bombas. Pero
otros sélo molestan. Evit4 el agua, el barro,
los troncos de arboles, el aceite y el hielo.
Estos ftems pueden disminuir tu ritmo. jEs-
td atento para
no pasar por
encima de

items equi- ; S
vocados! : e
L gy aing B
e
&
Pasd so- : ‘Q’?‘
bre las : o
flechas " @
blancas pa~

ra Ganar impulso. Es
el mejor modo de aumentar
répido fu velocidad. jVol3 hajo!

Asy

Confrold el frayecio a recorrer en el
mapa que estd siempre en el fape]
de la pantalla. Asi podés anticipar
las curvas como todo un campedn.




' AVENT

Ademds de la historia muy original,
Linus trae a tu Nintendito un género
de game bastante conocido entre los
Jugadores de PC: el de la aventura.
Para alcanzar tu objetivo, vas a tener
que resolver un monton de problemas
y acertijos. Serd necesario conversar
con personas, investigar lugares, reco-
ger y usar los mds variados objetos.
Hay muchos mensajes en la pantalla,
pero no te preocupes: podés leerlos en
inglés, espaiiol, francés o alemdn. Di-
cho ast, parece que fuera un RPG, pe-
ro no lo es. Tiene unas fases de accion
dignas de Super Mario. Es un game
rebueno.

ET go home

Linus es un simpdtico habitante del
planeta Linolandia. Tiene que probar a
sus coterrineos que "'descubrid” la Tie-
rra, en uno de sus viajes intergaldcticos,
sacando fotos de nuestro planeta. Pero
Linus estd sin dinero, sin carnet de con-
ductor, sin pasaporte, nave espacial ni
cdmara para fotografiar. Y tiene que jun-
tar todo esto para hacer el viaje. ;Como?
Eso es lo que vamos a ver.

!

G,\usndﬁ'

Como funciona

En cada punto del mapa del planeta,
vas a encontrar un lugar que tenés que

explorar. En estas pantallas, controlds
‘una flecha. Apuntd la flecha hacia una

puerta, ventana u objeto, y Linus ird ha-
cia ese punto. Ahi tenés que elegir una
accion para que realice el personaje,
usando las palabras look (mirar), pick-up
(tomar), talk (conversar), give (entregar)
y use (usar). Usa el boton B para elegir
la palabra y A para confirmar. Todos los
items que agarra Linus quedaran guarda-
dos en el inventario. Para usarlos, usd A
o el Direccional para elegir el item dese-
ado del inventario.
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OLD LINO TOMWN

MIRAR COCER HasLaR OAR USar
ONEDA

PARTIOA £ MNMACLIMIEMNTO

Vas a fener gue visitar los lugares de Linolan-
dia varias veces.

LINUS SPACEHEAD'S COSMIC
CRUZADE/Code Masters/Camerica

El game comienza en la Old Lino Town. Usa pick-up
para agarrar y guardar la moneda y Ia teleporte key.

< o
MIRAR COCER

usaAr noﬂgbn
EN MAQUINAR DE LA SUERTE

En Cabo Carnaval, selecciond la moneda en el in-
ventario. Apuntd la flecha hacia la maquina de Ia
suerte y selecciond la accidn use. ;Entendiste?

Aece
g 172 7)

Los diversos lugares de Linolandia son
conectados por pantallas de accién. En
estas pantallas, Linus no puede dar un pa-
so sin toparse con bichos extrafios, ma-
quinas y otros peligros existentes. Y co-
mo no usa armas, el truco es esquivar los
obstdculos. Si caés, hermano, fuiste. Para
refrescarte, podés tomar unos tubitos que
guifian en varios lugares de la pantalla.
Cada diez tubitos juntados te dan una vi-
da.

PUNTAS PARA COMENZAR

0K, te vamos a dar un empujoncito
para que comiences el juego. Estas
son las primeras cosas que fenés que
hacer. Con esto es suficiente para to-
marle la mano y seguir adelante.

1 Tom4 la moneda y la teleport
key en Lino Town.

2. And4 a Cabo Carnaval y usd la
moneda en la mdquina de la s
Después, habla cc
nilla. El te v
conseguir un carnet de conductor y un
pasaporte.

3. Anda al correo de Lino Town.
Entrd con el comando use door. Sacd
fotos con la méaquina de la de
colocando una moneda. Cambid unas
palabras con el fulanito del mostrador
de la izquierda. Después habld con el
que estd al lado; te va a pedir certifica-
do de nacimiento y dos fotos. Dale las
cosas y recibi el pasaporte.

. 4 €O et ¥
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6 ACCION

;Sujeten las consolas, agarren bien los Joysticks y ajiistense

los cinturones! Un huracdn ambulante llamado Taz-Mania

acaba de llegar con mucho apetito, a tu Master System. Y di-

gamos de paso, es un juego muy bien hecho. El movimiento de

los personajes es bastante rdpido, digno de un legitimo Demonio :
de Tasmania. Controlar a este bicho no es una tarea muy facil y exige
un control preciso de los joysticks. Los escenarios son muy lindos y co-
loridos. Y el grado de desafio, en general, no es muy grande. Se puede
enfrentar el juego sin ningiin temor.

MASTER

- = & P e e A R R A R T G S QTR G 11 8 T PR T S T e SR R
;Huevo Gigante? jGlup!

La historia del game es la misma de la PRIMERA FASE W
Yoy para Mega DI‘IIVE. Taz-Mania e A R T S R T L S e 2 R
oye hablar de un ave gigante, que pone
huevos enormes, y enseguida ansia de- : i
vorarlos. Atraviesa selvas, rios, cavernas La aventura de Taz comienza en La selva se volvié mds cerrada y
y templos sagrados tratando de encon- una selva. Usando los resortes, ex- atemorizante. Subite a las ramas de
trar el huevo y saciar su hambre inaca- plor4 las partes altas de la pantalla. los 4rboles y busca mds pollitos.
bable. Para enfrentar a los enemigos, ?Si\rm”‘:hos pollitos que podés de-

basta usar el ataque-huracan y éstos son
arrojados Iejos.

Repone parte
de las energias.

Da invencibilidad

temporaria. T o %5
Salt4 en el primer resorie de la fase, al- Si caés en arenas movedizas, no hay
canzando la nube de arriba. Es la pri- | problema: con algunos saltos basta pa-
mera vida gue aparece. ra librarie.

Vida extra.

HAY VARIAS BOMBAS
ESPARCIDAS POR EL
JUEGO. CUIDADO _-
CON TOCARLAS, SI NON
TAZ-MANIA SE LAS
TRAGA Y ...;BUM!

Para derrolar al primer jefe, basta que- == El jefe de la fase tira tres flechas y des-
darse girando en uno de los dngulos y = pugs se te viene encima. Salta las fle-

dejar que el tonto intente cornearte. chas y quedate con el huracan conecla-
do, esperdndolo en un angulo.




CASI TODAS LAS FASES PARA DAR SALTOS MAS
TIENEN UNA VIDA EXTRA. LARGOS, USA EL HURACAN
BUSCALA. ~ EN CUANTO ESTES EN EL AIRE

B e e e L e T R T 5T
CUARTA FASE
P B R R i I AR R s e o - e

DIRECGIONAL HACIA SALTA GIRA
ATRAS - FRENA

TRATA DE QUEDARTE
CON LA BARRA DE
ENERGIA SIEMPRE

LLENA, PUES ES MUY
COMUN ENGULLIR

BOMBAS EN EL JUEGO

TERCERA FASE

Ahora el game se complica un
poco. Las fases se agrandan y pare-
cen laberintos. Si caés en un pozo de
lava, perdés la vida inmediatamente.
Ponete experto con los espinos del
techo y da saltos pequefos para no
perder energias.

Enseguida de Ia entrada de la fase, subi
hasta el techo y vas a encontrar una vi-
0 extra

Saltd enire los dos bumerangs del jefe
yacaré hasta que él salte hacia /a plata-
forma-de arriba. Cuando esté todavia en
el aire, atropellalo con tu huracan.

Taz-Mania explora los laberintos
de un templo abandonado. Momias
y fantasmas serdn tus nuevos enemi-
gos. Ahora, tenés que buscar mucho
mds para encontrar la salida. Si apa-
recen unos bloques impidiéndote el
paso, no dudes: usé el huracin para
quebrarlos.

En la segunda pantalla de la fase, podés
acumular vidas. Primero, agarrd la vida
extra en este lugar y salta a Ia derecha...

... londe vas a encontrar esia gelatina.
Deja que Taz-Mania la atraviese y que
caiga en el piso de abajo, donde hay
olra vida. Enseguida tirate en un aguje-
ra, volve al comienzo de Ia fase y repeti
el truco cuantas veces quieras.

Quedate encima de una de las platafor-
mas, esperando el momento en que una
de las brujitas se pose alli. Enionces,
sdlo fenés que agarrarla. Después de
que extermings a una de las brujas, vas
a agarrar a la ofra facilmente.

Esta fase te va a exigir mucha
precisién en el control de tu perso-
naje, porque las montaditas y plata-
formas resbalan que da miedo. Si
ca€s en el agua, fuiste. Estd atento a
los bloques que tapan el paso. Vas a
tener que reventarlos con el mazo.

ﬁ papret

Saltd hacia esta plataforma sin miedo
de caer en el agua. Cuando Taz-Mania
esté cayendo en ella, el enemigo dard
un salfo, cediéndole el lugar. Sdlo te-
nés que despacharlo después con el
huracan.

No hagas pavadas. Abri este pasaje de
bleques con el huracan y vas a encon-
frar cosas muy interesantes alld abajo.

El pdjara, iltimo jefe del juego, sdlo
puede ser alcanzado cuando vuela.
Cuando se te venga encima con un afa-
que por tierra, tirate lejos. Es el dueio
del huevo que Taz-Mania tanfo desea
Comerse.

Bk



i

A3l

)

RA/AéCIO

. Si te gustan los juegos que obligan
a la gente a pensar, experimentar y ex-
' plorar, Heroes of the Lance te va a
mantener ocupado por mucho tiempo.
Mezcla de RPG con aventura y ac-
" cion, el game es bastante diferente de

~ todo lo que ya salio para Master aqui

hasta ahora. Controlds ocho persona-
Jes con caracteristicas, habilidades,
poderes y grados de fuerza diferentes.
Para cada desafio, hay siempre un
personaje mds indicado. Detalle: po-
dés cambiar uno por el otro cuando
quieras. Lo dificil es saber cudndo y
dénde usar cada uno.

Objetivo

Una terrible amenaza aparece sobre
el reino de Krynn, patria de los Compa-
fieros de la Lanza (nuestros ocho perso-
najes). La Reina de las Tinieblas exten-
did su poder por toda la tierra,
despertando a los Dragones del Mal y
creando un aterrador ejéreito de Draco-
nianos. Si el reino-de Krynn fuera con-
trolado por el mal. el mundo entero es-
tarfa perdido. Para evitar que esto
ocurra, los ocho guerreros deben en-
contrar los Discos de Misakal. Estos
objetos contienen la fuerza de los Dio-
ses, la tnica capaz de detener a la Rei-
na de las Tinieblas. Los discos estdn en
las ruinas de Xak-tsaroth. Pero para
conseguirlos. tendrds que ‘enfrentar al
monstruoso dragén Khisanth.

Las busquedas de los Companeros
de la Lanza no son faciles. Serd preciso
andar por laberintos, entrando en puer-
tas, tuneles y pasajes secretos. Vas a te-
ner que usar mucho tu sentido de orien-
tacion para no perderte, ya que el game
no muestra mapas o algo parecido. Lo
maximo que tendrds es una bridjula en
el angulo inferior izquierdo de la panta-
Ila, que informa hacia qué lado estds
vendo.
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GOLDMOON STURM

Sacerdotisa con
grandes poderes
magicos. Es la

| primera en usar

los Clerical Staff
Spells.

RASTLIN
También tiene po-
deres magicos,
aunque sea fisica-
mente débil. Es el
inico que puede
usar los Magic

| User Spells.

RIVERWIND

Guerrero, usa un
arco y una espada
larga. Puede here-
dar los poderes de

| Goldmoon en ca-
| so de muerte.

CARAMON

| Guerrero, usa es-

pada y lanza.
También puede
heredar los pode-
res de Goldmoon.

Lucha solamente
CUEIPO a CUerpo,
pero usa dos espa-
das. Tercera op-
cion para usar los
poderes de Gold-
moor.

TASSIEHOFF

Guerrero. Su ar-
ma lanza piedras,
 ideal para comba-
tes a larga distan-
cia. Provoca da-
fios medianos.

FLINT

| Guerrero valiente
| v temible, usa ha-
| cha para distan-
cias largas y cor-
tas.

TANIS

| Maestro espada-
i chin y arquero, es
el lider natural de
los compaifieros.
Luchador mds pe-
ligroso de todos.




K Maagias de Raistlin Magias disponibles para
X Mag X P it e
Charm Hoolios Caramon y Sturm
SIeeP —— Sube?“? = Liaht Cura heridas
Magic Missile | Misil médgico \;CVure dlg pequefias de los
Burning Hands | Manos que queman- gungs €ompaneros
Web Tela paralizante Protection Protegg a lo‘s
Detect Encuentra objetos from evil compaiieros de los
Magic mégicos enemigos
Detect Do | Find traps Indica ubicacién de
Invisible invisibles ] frampay
T Hold Person Paraliza a los enemigos
Final Strike | gran poder. pero gasta || Spiritual Tipo de magia de
todas las cargas _ Hammer largo alcance
Y i /) "}_'.;._ o | Prayer Llama la ayuda divina

e

Cure Critical

Recupera las energias
de los comparieros

PUL ) DLDMOO
DERAR LA : Wouns mds dafados
DA PERDIDA D OMPA i =
ONA EL POD DICADC B Raice Dead Resucita a los ‘
BA D DNE companeros muertos
; - [ Reflect Desvia el aliento de
N Dragon Breath | fuego del dragén

Lt

¥ CLUB TAKU

Busca a ""NINTENDISTAS"™

ATENCION CON TOTAL EXPERIENCIA EN JUEGOS

Super Nintendo Neo Geo
Nintendo Game Gear
Game Boy ' _Fa_mily GameJ
Mega Drive i {WT
Genesis i Canjes l
1 PC Engin_g__J Services
vt Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta







ACCION/AVENTURA

Darkwing
Duck es una
mania en
los Estados
Wnidclos .
' Basta co-
nectar el te-

evisor cada ma-
ffana para asistir
a nuevas aventu-
firas. Es un super-

héroe con algu-
nos rasgos humanos. Y muchas caracteristicas de pato. Al
fin de cuentas, no se llama "duck” por nada. jEs un superpa-
to con todo!

La version para Game Boy de Darkwing Duck es practi-
camente idéntica a la version original para el Nintendito.
Resumiendo: es una maza. Los graficos son muy cuidados,
la musica es genial y el desafio, rebueno. La tinica diferen-
cia es que hay menos enemigos en el Game Boy que en la
version de NES.

FOWL es la sigla de una organizacion criminal que asola
la ciudad con sus crimenes. Darkwing Duck, o sea, vos, tie-
ne la mision de acabar con la fiesta de FOWL. Muchas y
muchas fases, enemigos a granel y trampas por todos lados.
Todo esto hace de Darkwing Duck un juego ‘excelente.
También, no es para menos: llega de la mano de Capcom.
Diversién garantizada. ;Y de mucha calidad!

INDIANA JONES AND THE LAST

CRUSADE / U.S. Gold

Indiana Jones y
la Ultima Cru-
zada, la pelicu-
la, fue estrena-
da en 1989.
Tres aiios y me-
dio después, es
con este episodio
que Indy aparece en
la pantallita del Game
Gear. La U.S.Gold hizo
un game con excelentes grdfi-
€0s y miisica muy superior a la comiin. Pero con un desa-
Jfio capaz de asustar al propio Indiana Jones. Si fuese un
poco mds fdcil el juego seria perfecto. Incluso asi es una
buena opcidn.

Son seis fases con scrolls variados, en los cuales tenés
que usar toda tu habilidad para rescatar el Holy Grail y a
tu papd. Fueron secuesirados por los nazis. ;Gente de lo
peor, che! Indios nada amistosos, cowboys agresivos y
adversidades a rolete, como pefiascos y desfiladeros. La
vida en el Viejo Oeste no era fdcil.

80 sequndos

Para complicar las cosas un poco mis. tenés sola-
mente ochenta segundos para completar cada nivel. Y
la mayoria son para arrancarse los pelos. Pero algunas
partes son tan fdciles que solamente aumentan la frus-
tracion de los niveles mds dificiles. ;Qué canallada!

Si tu tiempo se estd acabando, corré tras los reloji-
tos de arena para ganar tiempo extra. Como ya debés
imaginarte, los relojes de arena son mds raros que los
dientes de gallina. Si te gustan los grandes desafios,
andéd volando a buscar este game. En caso contrario,
Jugd solamente para admirar los graficos. jA no ser
que tu papd tenga una
fabrica de pilas para
alimentar tu Game
Gear!

AAECEA
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 El Family Game con Marca también en Uruguay
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AVENTURA /DEPORTE

THE LEGEND OF

ZE1LDA

LINK’S AWAKENING

Todavia falta bastante para la pre-
sentacion de este juego, pero no resis-
timos la tentacion. ;The Legend of
Zelda promete ser uno de los mayores
éxitos para el Game Boy! Por las
imdgenes de que disponemos del ga-
me, se puede ver que serd muy pare-
cido a las famosas versiones para el
Nintendito y Super NES. Pasajes se-
cretos, cavernas, armas, castillos...
jtodo igualito! Este va a ser uno de
esos games que te va a hacer llevar el
Game Boy hasta debajo de la ducha.

ARCHRIVALS

Si estaba faltando un buen juego de
bésquetbol para el Game Gear, Arch Ri-
vals llegé para terminar con esa deuda.
Conocido en las versiones arcade, Mega
v Super NES, el juego aparece ahora para
el portdtil de Sega con buenos graficos y
jugabilidad. El juego sélo tiene un peca-
do: los deshonestos golpes para sacar a
los adversarios de una jugada se queda-
ron en el tintero. Eran marca registrada
del game y se echan mucho de menos.

Podés elegir entre cuatro teams:
Brawl State, Los Angeles, Natural High
y Chicago. Los teams tienen solamente
dos jugadores, y los partidos se de-
sarrollan en cuatro tiempos de
cuatro minutos cada uno. Como en
una transmision para TV, la panta- \
llita del game muestra al juez pitan- \&
do faltas, al técnico del equipo pro-

testanto o a lindas chicas bailando con '}

POmMPONEs entre un tiempo y otro.

[m ; I F||‘ ] P PPPP P
cEscena familiar, no? En este juego también

hay muchos pasajes secrefos para abrir, co-
mo en las oiras versiones.

Arsenal variado

La version del cldsico Zelda para
Game Boy no economiza memoria:
itiene 4 Mega! Ya te podés ir imagi-
nando el tamafio de los mapas, casti-
llos y laberintos que van a aparecer.
El game tampoco economiza en los
items. La lista de objetos que hay que
recoger es grande. Link dispone de
varios equipos, como espada y escudo
protector (que pueden ser fortalecidos
durante el juego), bombas, botas de
Pegaso (para correr), arco y flecha y
una inédita varita magica para encan-
tar a tus enemigos.

ARCH RIVALS / Flying Edge
Departe | Me

I jugador

=
" =} =1

GRAFICO SONIDD DESAFIO DIVE|

Para conducir la pelota y driblear, basta mo-
ver el Direccional

Entre un tiempo y
otro, las chicas de
. los pompones apa-
recen en la cancha
para dar un clima
alegre.

THE LEGEND OF ZELDA: LINK'S
AWAKENING / Nintendo

La visual y el funcionamiento del juego son
muy parecidos a las del Super NES

&zl

MOVIMIENTOS

ENTERRADA
Acercate al
canasto y
apreta 2

BLOQUED

- Sélo funciona en
tu campo
defensivo.
Apretd 1

PASE
Apretd el B

TOQUE
Salo funciona
en tu campo

defensivo.

Apretd 2

9
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Lleg6 el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener..

Super veloz y divertido, Super Sonico.

El juego de mavor suceso en el mundo entero

llega a la Argentina para tu Master System,

Megadrive o Game Geat.

Sonic tendrd que atravesar unas pantallas increfbles con
una velocidad supersonica para liberar a sus amigos del bosque
que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
; Creés que estds listo para vivir esta aventura a toda velocidad ?
Sonic es lo mas rapido que verds en videojuegos, si es que lo ves.

SE F A GAMELAND SA Distribuidor de Sega para Argentina

Tucumén 509, piso 12 (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94




CONCURSC

Completd el cupén y envialo a Action Games
Entre todos los participantes se sorteard
una consola Super Bitgame
obsequio de

N2y Tipo de Documento:

Difgeeion:. 2ot e PSR N e e Gl
Fogdlidadat™. 5 e Tel.:

Provincia:

A continuacion completa los datos del AMIGO
al que le vas a regalar la consola, si ganas. Suerte.

Nombre y Apellido:

BlreeGloE ... T e GR:
Focdlidad:"......0 e - Tel.;
Prownma

Manda tu tupén antes del 15 de éada mes.

Aclaramos que la consola la gana la persona a la que se Ia regalaron, la cual serd [a encargada de refirar
- el premio presentando su documento y una fotocopia del documento del amigo que se la obsequio.
Agradecemos la colaboracidn de Pachi (un amigo de siempre) para la realizacicn de este concurso.
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Concurse Unnguay

AMILY

006G

FECHA DE SORTEO: 15 DE OCTUBRE

CONCURSO SOLAMENTE VALIDO PARA RESIDENTES
EN LA REPUBLICA ORIENTAL DEL URUGUAY.

Los cupones se reciben por correo o personalmente en FROGGY = Video Games : Paraguay 1321, piso 7%, Montevideo - URUGUAY,
El sofeo s realizand el 15 de octubre de 1993 & s 17 b, , on Froggy - Video Games,




Pegar sobre esta barra gris

CONCURSO
ACTION GAMES - FROGGY
URUGUAY

FROGGY - Video Games
‘Paraguay 1321, Piso 7°
Montevideo - Uruguay
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CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

CoMPUTACION

BiTcaME

VENI, HACETE
Socio GRATIS
Y TENE DESCUENTOS,
REGALOS Y SORTEOS

* FAMILY GAME ORIGINAL
* NINTENDO - SEGA

* MAQUINAS

* CARTUCHOS

* Y ACCESORIOS

| JUEGOS :
| GARANTIA TOTAL
6 MESES PARA
MAQUINAS

Rivadavia 334/336 Local 10 Y CARTUCHOS

C.P. 1878 - Quilmes
Tel - Fax (01) 252-9305

En la esquina "Periquita”
Catamarca y San Martin -
Mar del F i

Diagonal 74 N21412
entre calle 9y 10 - La Plata




TEST DRIVE TEN OF

THE BEST

Si te gusta conducir y tu computa-
dora es por lo menos una AT 386, an-
dd corriendo por este juego, que es
uno de los simuladores de autos mds
originales que hay disponibles para
PC. Car & Driver - Test Drive Ten of
the Best es un juego con doble diver-
sion: vos dirigis los automoviles o te
informds mediante reportajes sobre
cada mdquina o pista. Con un deta-
lle: son todos articulos reales, publi-
cados en la famosa revista estadouni-
dense Car & Driver, que dio nombre
al game.

Car & Driver tiene todas las opcio-
nes de un buen simulador y un poco
mds. Es uno de los primeros simula-
dores de autos presentado, después de
un largo periodo de hibernacion, sin
innovaciones en el mundo de los ga-
mes para computadora.

Juego e informaciones

Para comenzar, podés instalar en tu
computadora los dos médulos separada-
mente: sélo el game o el Magazine (que
contiene el game y los articulos, andlisis
y datos técnicos de autos y pistas). En el
modo Magazine. disponés de todas las in-
formaciones técnicas de cada médquina,
desde el motor hasta el equipo de sonido.
Recibis, también. imagenes digitalizadas
de los autos, preparadas especialmente
para el juego. O sea, no son imdgenes re-
ales de los originales.

En las fichas de cada pista, te enterds
de detalles sobre el trazado, cudl es el au-
to mds adecuado para cada una, qué cui-
dados tener, como obtener el mejor de-
sempeno, ete.

Podés correr en pistas planas y
con relevos, o probar tu maquina y
dar vueltas por una pista solo para
maniobras y ejercicios. En total son
10 opciones. Fijate en las principales
caracteristicas de algunas de ellas.

New York Highway 97 - Sigue el
patron Test Drive, con pefascos de
un lado y abismos del otro. Tiene su-
bidas, bajadas y curvas peligrosas, es
de mano doble y tiene (rdnsito.

Oval Speedway - Pista de Indy, con
curvas inclinadas, buena para probar
toda la potencia del motor.

En la Oval, quedate en la segunda de las
cuafro fajas indicadas en la pista. Es la
mads esiable y la mas rapida.

Mahomet Drag Strip - Rectén con
cerca de 400 metros, que sirve sélo
para probar el arranque de los autos.
En €l no tenés opcién de cambio au-
tomatico.

Car & Driver tiene una gran dosis de re-
alismo. al contrario de otros simuladores
como el GP Unlimited, en el cual el auto no
se comporta, en ciertos detalles, como una
méquina real. Vos tenés 12 opciones de Vi-
sion, 3 dentro del interior del auto y 9 ex-
ternas. En todas. podés sentir las reaccio-
nes: el frente se levanta en arrancadas
bruscas o bajarse en las frenadas, sentis la
inclinacién en las curvas. subidas y ondula-
ciones del asfalto.

Tenés 10 opciones de autos, desde
clasicos como el Shelby Cobra 66
hasta el mds nueveo prototipo de la
Mercedes para el Mundial de Mar-
cas, el C11 IMSA. Conocé algunos
de ellos.

Mercedes C11 IMSA - Es el mis
potente, el mds rdpido y veloz. Motor
de 1000 HPs. Cuidado con colear en
las curvas.

Lotus Espirit Turbo - Es bueno para
todo. Acepta pistas de alta velocidad
o las sinuosas de baja.

Corvette ZR1 - Es potente, pero de-
masiado grande. Bueno para pistas de
alta. en la que desarrolla toda su po-
tencia.

Porsche 959 - Estable y rdpido. es
uno de los que tienen mejor acelera-
cién. Bueno para pistas de velocidad
media y alta.

Sirteractve
T Road L FesE

El Porsche 959 es muy pofente. Por eso,

no aceleres bruscamente en la salida de
las eurvas. Si no vas a parar al pasto.




Desgraciadamente, Car & Driver permite
dar solamente una vuelta en cada pista. Pero
€50 tiene una compensacion: innova radical-
mente en las posibilidades de juego. En to-

iva (arriba a Ia derecha) y 2

cta de largada, acompa ss, evitd derribar los co- i

Perdés un segundo en cada

lespués de que el reloj da el -1 seg

das las pruebas, no tenés oponentes en la
primera vuelta. Pero™€sta queda memoriza-

da y, en la segunda vuelta, vos corrés contra
VOSs mismo.

Ademds de eso, podés "linkar” (unir) tu
computadora con la de un amigo. para ¢
petir uno contra otro al mismo tiempo.

Accesorios

Podés jugar Car & Driver con el teclado,
mouse, o con joystick. que es el mejor para
controlar el auto.
_ Podés, también, jugar con pedales, aun- ntentes hacerte el piola tomando d lizds o derapds, ol
que por desgracia Do vas a encontrar fécil- 8 coriar camino. De lo conirario serd Ji e con o delantera.
mente este accesorio. castigado. } : olver a la pisia.

Para los Gamemaniacos
que ho pueden comunicarse
telefonicamente,

TOP TEN

Nombreyapellido:..........................,..........

DIECOIORRE. oo, R S

Corta o fotocopia el cupon

j‘rownolafd T TOP TEN Action Games

L Editorial Quark S.R.L.

Azcuenaga 24 - 2° piso of. 4
(1029) Capital
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Y yrandia es un reino mdgico, sin ubicacion en el
tiempo y en el espacio. El poder del reino emana
de una piedra madgica llamada Kyragem. Esta pie-
_ dra es valiosisima y protege a Kyrandia y a sus ha-
bttantes de cualquier influencia negativa.

Todo iba muy bien en Kyrandia. Hasta que Malcolm, el bobo
de la corte, decide matar al rey y a la reina, robar la Kyragem
y comenzar a destruir el reino. El muy malvado captura al
principe heredero Brandon, pero su abuelo, Ka-
llak, consigue liberar al nieto.

do de flores. Pero toma solamente una rosa
y volvé al templo.

En el medio del camino de vuelta, vas a
ver un pozo de ldgrimas. Tenés que tomar
una lagrima (tear).

Es necesaria para desencantar el pie del
sauce llorén (willow tree). Tirdle una ligri-

Después de ejecutar algunas tare-
as de manera correcta, vas a recibir
un amuleto con cuatro poderes. Es-
tudia como conseguir el amuleto. ma y el rbol florecera.

Depués de ver a tu abuelo petrificado,
vas a encontrar un billete encima de la me-
sa. Tomalo. Es un papel en blanco, sola-
mente con una pequena inscripcion
(Brynn). Es el nombre de una hechicera del
templo de Kyrangia.

Anda al templo y dale la nota a ella. Ella
tirard una magia que hard aparecer un men-
saje de tu abuelo: conseguir el amuleto y
sus poderes. La hechicera te dard tu prime-
ra misién: buscar la rosa de color lavanda
(rose lavender).

Este altar tiene mu.':has misterios. Es aqui que
vas a encontirar Ia rosa.

Enseguida, aparece un tipo extrafio. que
dice poseer un objeto. Habla también de
que tal objeto fue encontrado en el bosque.
Y antes de que puedas reaccionar, el indivi-
duo sale corriendo.

No dudes y and4 tras €l. Seguilo hastu
encontrar una bifurcacién. Pronto: subi, no
vayas para abajo.

Para tu sorpresa. encontrards al tipo es-
condido detrds de un arbol. Tu posicion es
privilegiada: podés verlo, pero él no te ha
percibido. Dale un codazo, se va a asustar,
encontrar un altar que estd en medio del  saltard sobre una rama y dejard caer en el
bosque. Andd hasta el altar, que estd rodea-  suelo el misterioso objeto. Agarralo rdpida-

Para conseguir la rosa, vas a tener que

Malcolm se pone furiose y usa los pode-
res de Kyragem para petrificar a Kallak.
Pero deja intactos los ojos del viejo, para
que pueda ver todo sin actuar. ;Triste fin
para un noble, no?

El objetivo de Malcom no es de los més
originales: quiere dominar a Kyrandia y es-
ta dispuesto a destruirla. Vos sos Brandon,
el principe, y tenés tres misienes: recuperar
la piedra. volver a tu abuelo a la normali-
dad y arreglar el caos el que estd (ransfor-
mada Kyrandia. {Buena suerte!

mente. Es una especie de bolita, que serd
atil para que el altar funcione y conseguir
el amuleto.

Volvé al templo y entregale la rosa a la
hechicera. Ella hard una magia, transfor-
mando la rosa lavanda en una rosa plateada.
Tomd la rosa y volvé al altar. Colocd la boli-
ta en el dnico lugar posible del altar. A con-
tinuacién, colocd la rosa plateada encima del

altar. jUAU! Conseguiste el amuleto.

Uno de los extrafios caminos en los laberintos
del reino. ;Lindo escenario, no?

|
‘




Una gran ventaja del game es ser una
aventura sin verbos. Al contrario de Jjuegos
como Indiana Jones, no tenés que elegir
acciones: mirar, tomar, andar, etc. Esto
vuelve a The Legend of Kyrandia un Jjuego
mucho mds intuitivo. The Legend of
Kyrandia tiene un clima mistico y un desa-
fio creciente. Con un esquema que recuer-
da mucho al de The Secret of Monkey Is-
land: tenés que ir intercambiando objetos

* para llegar al final.

El game tiene gréficos muy bonitos, ri-
cos en detalles. Los escenarios impresio
nan, pero como en el trazado del reino es
todo muy lineal, Kyrandia parece un gran
laberinto. ;Y adivind quién tiene que explo-
rarlo? La musica también es muy buena y
colabora con el clima de fantasfa del juego.

Bravo, Brandon, el destino del reino de

- Kyrandia estd en tus manos. Recuperd la

Kyragem, salvi a tu abuelo y ocup el
trono.

CONFIGURACION MINIMA

PC386SX, con 10 Mega libre en
el Winchester y monitor VGA en
colores. Podés usar teclado, pe-
1o te recomendamos el mouse.

eAlquiler y venta de mas
de 400 titulos diferentes
»Joda la variedad de Joysticks y accesorios
eFamily Game - Sega - PC Engine
e Service y garantia escrita por 6 meses
» Precios exclusivos para videoclubes

Distribuidor oficial de BT AIgenfil . venias por mayor v menor
'NOGOVYA 3103 - ESQUINA HELGUERA - CAPITAL - TEL 562-2427
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Welcome to the next level! (Bienvenido
al siguienté nivel) El slogan de Sega
nunca fue tan apropiado para describir
un game. Si los juegos para Mega Drive
no son de otro mundo, este arcade es
simplemente de otro planeta. Viriua Ra-
cing es el simulador de carreras mds
completo y complejo que existe en el pla-
neta Tierra.

El show comienza en la parte técnica:
fodos los grdficos son poligonales, de las
pistas a los neumdticos de los autos. Los
efectos sonoros que acompanan la accion
pueden ser "sentidos" a cada segundo. Y
lo mds genial son las cualro perspectivas
de la pista que ofrece la maquina.

Las perspectivas son identificadas por
nimeros del 1 al 4. La primera es la mds re-
al: la del cockpit del piloto. Jugando con es-
ta visién de la pista, te das cuenta muy bien
de lo que siente un piloto al guiar un auto
de verdad. La nimero 4 es una visién aé-
rea: tenés la perspectiva de una cdmara de
TV. La sensacion de realidad en ese caso
no es de las mejores, pero no deja de ser
muy interesante. Las perspectivas 2 y 3 son
intermedias.

Es superdificil jugar con la perspectiva
ndmero 1, a pe$ar de ser la mejor. Tenés
que saber el trazado de la pista de memoria,
sino fuiste. ;Captaste la idea, no? :

Ahora, vale la pena encarar la visién 4
para entender mejor el principio este juego.
Es la que da menos emociones. pero te ayu-
da a ponerte en onda hasta que pesques: las
mafias de la pista.

Una de las grandes ventajas de este arca-
de es tener el mapa de la pista todo el tiem-
po en la pantalla. Asi, podés ir viendo lo
que tenés que hacer en cada momento. Lo
mads loco es que, con la sensacion de reali-
dad virtual, el mapa parece mezclarse con
las cosas. Te va a llevar un tiempito acos-
tumbrarte a él. Pero a partir del momento
en que lo logras, ese mapa es una ayuda de
aquellas.

Los controles de este arcade genial son
supersensibles, reproduciendo fielmente lo
que pasa en las pistas. De esta forma, una
miniacelerada te hace salir volando. Una
frenada exagerada rinde un buen trompo, y
un leve toque en el volante puede ponerte
de cabeza. Todo cuidado es poco para con-
trolar tu auto.

Virtua Racing ya estd siendo saludado
como el arcade de 1993. Tal vez sea tem-
prano para afirmar esto. Pero es verdad que
el simulador es casi perfecto. Una cortesia
de Sega Racing Games, la division de Sega
especializada en arcades de carreras. Por lo
que ya se puede ver'del game, es cosa seria.
Lo médximo.

La version presentada por Sega en CES
de Las Vegas, en enero, era simple, o sea,
una méquina sola, con solamente un moni-
tor. Pero tenfa una ventaja: la cabina repro-
ducia las vibraciones de la pista. Las md-
quinas que hemos visto son "linkadas", o
sea, con dos monitores conectados. Espe-
cial para que compitas contra un amigo. Se
puede enfrentar también a la computadora,
pero en los dos modos las vibraciones de la
cabina desaparecieron. No importa: las dos
versiones son lo mds alucinante que existe
en arcades de carrera.

La pista de Virtua Racing es para valien-
tes. La velocidad debe estar al mdximo casi

todo el tiempo. La tinica excepcién es 1a he-

rradura. Ah, podés elegir entre cambio ma-

nual y automdtico. Andé con el automdtico

al comienzo y pas4 al manual cuando le ha-
yas tomado la mano al trazado.

VIRTUA RACING / Sega

Carrera

1.6 2 jugadores

EL CAMBIO MA- |
NUAL TIENE SIETE
MARCHAS. METE
LA SEPTIMA Y ADE-
LANTE. PONE LA
QUINTA SOLAMEN-
TE EN LA HERRA-
DURA. PERO NO
POR'MUCHO TIEM-
PO: SALI DE LA HE-
RRADURA YA EN
SEPTIMA, ;OK?

FOIGITION

la muerie
velocidad en |
1 el acelerador.

e

0725718

Hay una curva enseguida después del primer &8
check poini. En cuanio apare. : - delan
te de ti, conirol4 Ia velocidad en el acelerador.




PERSI’EC‘I’WA 1

PERSPEC'I'WA 2

SPEED
10k

Directo desde el cockpit: ,'mat;;f Arriba a fa

izquferda ru Hempo Y las vueltas recorridas. |

PERSPEC‘I‘WA 3

Todavia dentro del auto, pero un poquito
mas de lejos.

PERSI’ECTI\'A 4

SPEED

Diarm

Un t término medio entre Ia visidn aérea yla
de dentm del auto. !n!aresanre

lo Me;or en V'deo;uegos

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

';Fijarfe qué dngulo! Vision aérea de verdad.

¢Y el mapa con tu posicidn? jRebuena!

10

- =




Si te quedaste suspirando con la pri-
mera version de Fatal Fury, no fue en
vano. La SNK, famosa fabricante de ar-
cades y del prestigioso videogame Neo-
Geo, se toma en serio sus juegos y siem-
pre tuvo la tradicion de producir games
bastante avanzados, particularmente de
lucha. Pero en Fatal Fury 2, digamos
que SNK se paso: ;106 Mega! Es aluci-
nante. Los detalles del fondo de la pan-
talla son increibles y el movimiento de
los personajes llega a la perfeccion (fi-
Jate como el busto de la luchadora Mai
Shiranui se balancea cuando ella ate-
rriza después de un salto).

La leyenda continiia

Como en el primer Fatal Fury, Andy y
Terry Bogard quieren vengar la muerte de su
padre, causada por un terrible villano. Tie-
nen la ayuda del novato Joe Higashi. Los
tres "lobos solitarios" se entrenan durante
mas de un afio después del final de la prime-
ra aventura.

Pero en cuanto al mecanismo de Fatal
Fury 2, esta pelicula ya la vimos: vos co-
mand4s a un luchador que enfrenta a los
otros siete combatientes en lugares diferen-
tes del globo. Como en un famoso juego de
Capcom, tenés que vencer a todos los adver-
sarios para terminar el juego. jGracias a
Dios! Al final, este tipo de arcade es el que
mis gusta al 99% de la muchachada que ron-
da las casas de videojuegos de todo el pais.
Pero basta de "blabld" y veamos los secretos
de este nuevo game.

Ahoﬁ podés 'u'gur con dos llil;-‘

chadores igua
mas.

es sin proble-

Termina de vna vez con tvu
enemigo: acciond < dos veces.
Llegando cerca del adversario
y apretando C, tiras lejos al ti-

po.

En Fatal Fury 2, los luchadores
pueden avanzar o recular per-
pendicvlarmente al plano de la
. pantalla.

Terry es maestro de las artes marciales y
L uno de los mas poderosos luchadores. Es
el més rapido y bastante fuerte. Sus mejo-

res golpes: magia y superpatada.

Puiietazo de fufgo -l¢—+AoC
Supe_x;pa!afa -l —R+BoD
Tornillo-1T+AoC

| Magia: un puiietazo en el suelo y el Napalm '
freird a tu oponente —+A0l

Mai es hija del profesor de artes marciales
de Andy y se especializa en técnicas ninjas.
A pesar de ser rapida, no tiene fuerza. Su
abanico de fuego es un golpe poderoso.

Codazo-—¥ 1N, >+BoD
Arroja abanico - 1,%.—+ Ao C

FATAL FURY 2/SNK

| pufietazo débil
_patada débi
, § puf fuerte.
patada fuerte

C

D -
T | saltar
N

Andy es especialista en Koppo, uno de los

| diversos estilos de las artes marciales. Es

casi tan fuerte, rapido y peludo como su
hermano Terry. Sus especialidades: carre-
ra con codazo y patada en el rostro.

Carrera con codazo: £ ,—+A o0 C
Magia-—> N1l ¢ +40C
Pafada en el rosfro -« ,7+Bo D

T i1 Jididiiiti
. . AL

Guillotina: usala cuando el adversario viene des
dearriba - —¢ LN —+AoC

Chi es un chino petiso, panzdn y fuerte, |
que fuma un cigarro. Viste firadores y ro- =
pas de viejo. Encima de su marcador de |
energia su nombre aparece como |
“Cheng". Es bastante fuerte. Su barrigazo |
es aplasiante.

Bolita - —,—+Ba D
Magia-«—¢ 1.8 —>+AaC

agacharse [



LOS GOLPES DE CADA UNO ;
TANTO DA: PODES ELEGIR CUALQUIERA DE LOS
OCHO LUCHADORES PARA JUGAR SOLO O CON-

' TRA OTRO JUGADOR. ATENCION: CADA PERSO-
- NAJE POSEE UN GOLPE SECRETO.

Joe Higashi Jubei Yamada

| Joe es campedn de muetai, otro estilo de |
| lucha marcial. Es rapido y medianamente |
| fuerte. Su patada de tigre es un delirio. 5

i ' Jubei €s viejo, pero es campedn de yudo.
* Es bastante rapido. Abusa de su golpe raja-
| craneo.

| Pufietazo rdpido - A o C répidamente
| Magia - —¢, 1N —>+A0C
| Patada de fuego -« , 7+ B o D

Balén - —.—+ D

e b

Patada de tigre: UTJ de los gaéfpes mas di- | B
ficiles del game -4,% —,7 +Bg D |8

Raja-craneo - cerca del enemigo, presio-
na | por 2 segundos, T + A o ¢

Kim Kap Hwan |

* Big Bear es un gigantesco camionero, con
' dotes de luchador campedn. Es fortachdn,
* pero lento. Su golpe homba gigante acaba
| con todo.

o Kim'eh’r-i-eﬁaé mucho de léékﬂudndd. [ bas- [
| tante 4gil y fuerte. Su golpe cuchillo arrasa i
con todo.

Palada en el rostro-1,l+Bo D
Palada - zancadilla- | .« ,«+BoD

Pufietazo poderoso - apretd D y solti des-
pués de 10 segundos.
« Lucha libre - N + G, cerca del enemigo.

v
Dres

ATENCION

NO VAN A FALTAR
JUEGOS PARA
MASTER SYSTEM

Durante la feria de Eléctronica de
Las Vegas, en enero, Segu anuncié
que estaba abandonando
la produccion de juegos
en U.S.A. y Japon.

Tec Toy y Gameland S.A. anuncian
que la produccion de games
para Argentina - Brasil y Uruguay
continua normalmente.
Existen empresas que hacen juegos
para Master - Acclaim, Tengen
y Domark - que tienen
varios lanzamientos
programados para este aiio.

LS DUENOS DE MASTER SYSTEM
PUEDEN DORMIR TRANQUILOS

1*TORNEO
NACIONAL
PERMANENTE
DE MEGADRIVE

Ranking
Andrés Argibay.......................850.900
GabriekGaanda..............00 248 785.800
s iR ROLN (X
Dicgoamberti...... . et s 747.500
Alejandro M. Martinez ............ 767.900
Mario/N. Doneel .52 ... 607.200
................ 604.000
José Augusto Ferraro............... 597.000
Bacunde Szrakal.. ... sl o8 587.600
...... 584.3000

Estos son los 10 mejores al cierre de esta edicion




Cartae Ga

ATENCION
ESTOS SON
LOS DESAFIOS
PENDIENTES DEL
N212,13,14Y 15

Mario S. Molaroni - Com

Quisiera que mande
Donald Duck yaque

ladran, etc. Al comie¢ te nivel,
este pequefio mufiequito verde (Gin-
mick) tiene que caminar por un puente
muy raro, y en un lugar del puente
(antes de llegar a un gran castillo) la
pantalla se pone toda negra y lo unico
que aparece son dos palabras: “Black
Hole” (que significa hoyo negro) y de
ahf no puedo salir, ya intenté “las mil y
una” pero no pasa nada. Por favor, qui-
siera que alguien pueda responderme.
Hace 7 meses que no puedo pasar esto.

Juan M. Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que
~ tengo con los c6digos que pusieron en
el top secret del nimero 7. Consegui lle-
gar al quinto caso pero no tengo las
direcciones, voy a la 8 y C, de ahf a la
9 y D y ahi pierdo y si pueden, ;en qué
lugares puedo conseguir 2 First-Aid y
varios Teargas en el 5° caso? Si me ayu-
dan desde ya gracias, de paso ahi les
tiro algunos trucos.

Mariano J. Jansech - Pto. Madryn
Primero queria que me dijeran c6mo
hago para pasar las etapas desde la 12
. en adelante del juego After Burner, por-
que pruebo muchas formas y no lo
logro.

Guillermo E. Crespi - Ituzaingé

Por dltimo quisiera saber como consi-
go el maletin de la aduana en el Opera-
tion Stealth.

Gustavo Gabriel Rago - Capital
Bueno, ahora me gustaria pedirles
nuevamente a los gamemaniacos un par
de ayudas:
1 - ;Como pasar el laberinto del
minotauro en el Indy 4, en el modo fits?
- ;Cémo hago para pasar la fasé
en el juego The Simpsons
do de eso... ;Qué pasa coj
ro que pronto se r
€do pasar la parte de
1 el Police Quest.

Jorge Yolini }
Buenos Aires

Quiero preguntar con exactitud c6mo
pasar el nivel 3 del Battletoads (turbo
tunel).

Maximiliano Sianchez - Capital

Quiero que me ayuden en el juego
Fatal Fury de Super Nes porque no pue-
do pasar a Raiden. Disculpen por
molestarlos.

Guillermo Oscar Cortina - Trelew

Yo era un tipo feliz hasta que me
compré un juego para NES, el Puzznic.

En dicho juego llegué hasta el nivel 3
- subnivel 2 (cuyo password es P7RL) y
listo.

Por més que adapté un juego de
damas para reproducir el rompecabezas
en forma manual, sin apuro de tiempo y
poder estudiarlo mds tranquilo, no hay
caso, no sale.

(Habr4 algun cerebro en la Reptiblica
Argentina y zonas aledafias que sea mas

inteligente que el mio?

Ezequiel R. Jaime - R. del Tala (E. Rios)
PD: quiero pedirles, por favor, que man-
den trucos de los juegos GI. Joe 2 y Yo!
Noid.

Raiil Andrés Staudt - Obera (Mnes.)
Quisiera pedirles, por favor, si alguien
me puede ayudar en el juego “La Fami-
lia Addams”, que no logré juntar mds de
$956.000.

Pablo Agiiero - Esperanza (Sta. Fe)

Si alguien puede ayudarme a pasar el
pescado gigantesco (jefe de la pantalla
de las montaiias).

BPUESTAS

g
fase 4: BOUVIER

fase 5: MENDOZA

STREET'S FIGHTER 2010
Apretando el direccional del joystick
2 cambias de planetas. '
MEGAMAN 3

Poniendo una bolita roja en A-G tenés
9 tanques de energia para recargar.

G. . 18K

Apretando "Select y Start" recargés
energias o recuperds al que te mata-
ron.

BATTLETOADS

Si querés deformar este jucgo hacé lo
siguiente: cuando llegan a la imagen 3
(tubo tunel), de a 2 jugadores, tienen
que llegar hasta las naves y uno de los
dos tiene que agarrar la nave, el otro
se queda bien al costado sin soltar y el
que agarré la nave se tira y verds lo
que sucede.

En cuanto al desaffo de Fernando
Cacurri, el Simpsons 2 tiene otra final,
la que se obtiene agarrando todos los
tesoros de KRUSTY'S (ej. el barco
que viene en la primera imagen, si
tocds a Magie). Los tesoros, ademads,
los obtenés tocando a la familia.

El final no te lo cuento, seria muy
aburrido. Y




ettt e CcEO

Bueno, me despido de ustedes y les
digo que es la mejor revista que leo;
tengo desde la 7 en adelante. Ademds
las otras son aburridas y no les entien-
do nada.
Pero no todo es color de rosa, no me
gusta que saquen tan poco de Ninten-
do sabiendo que la mayorfa de los chi-
cos lo tienen.
Sin mds que agregar me despido.
__PD. Saludos a todos los gamemania-
€0s y a Action Games.

i Nicolés Olivero
La Plata

Respuesta para:
Nicolas Pedro Fiori

. migos gamemaniacos:

Me llamo Juan Pablo Picasso, tengo
11 anos, un Family y las siguientes
dudas:

¢A qué se refieren cuando a un juego
lo llaman RPG? e
¢Qué significado ticnen las letras y los
ndmeros que tienen impresos algunos
juegos? (LA 35, LH 27, etc.)

(Esta el Maniac Mansion para Nes 8
bits? :

(Es posible que salga el Super Mario
World para Nes 8 bits?

(Hay diferencia entre un Bitgame y
un Super Bitgame?

Tengo la respuesta al desafio de Nico-
l4s Pedro Fiori.

Nico: la forma mas facil de pintar las
macetas es buscar algin punto de apo-
yo (debajo de la maceta que se quiere
pintar), luego saltar y cuando estds al
mismo nivel que la maceta, pintarla
con el aerosol).

Leandro y Gabriel: No pude resolver
sus otras dudas pero sé que las letras
que aparecen en la carrera 5 (T=1,
T=2, etc.) del juego Exite Bike signi-
fican que estd corriendo la primera,
segunda, tercera, cuarta o quinta parte
de la carrera 5. Luego el juego reco-
mienza.

Quisiera que publicasen la estrategia
de Prince of Persia para Family y que
incorporen la seccion Family Game a
su revista.

Trucos (Family)

Prince of Persia (no les mando los
otros passwords porque si no el juego
es muy facil.

Fase 295419434

Fase 352060636

Fase 410701222

Fase 507702122

Fase 631004728

Fase 776462647
Fase 879698132
Fase 954404739

Soc - Man (Game Genie)
Vidas infinitas; SXAGUG
Empezar el nivel 10: PEGKVO
Battle City

Vidas infinitas: SLASST

Batman (Game Genie)
Mega-saltos: AZUOAUPA
Infinitas vidas: SZUGGTVG
Infinitas balas: GZNOUGST

Double Dragon I (Game Genie)
Empezar en mision 4 LAUTXTHA
Empezar en mision 5 [AUTXTAA
Empezar en mision 6 TAUTXTAA
Empezar en mision 7 PAUTXTAE
Empezar en mision 8 KAUTXTAE
Empezar en misiéon 9 TAUTXTAE
Una dltima pregunta:

(En queé se basan ustedes para descu-
brir las secuencias a realizar en las
pantallas de presentacion y todo eso?
Quisiera que reiteraran los c6digos de
Game Genie que fueron publicados en
Action Games N°2 para el juego Bat-
tletoads y, ademads, me gustaria que
los juegos de los Top-Ten tuvieran
una critica al lado.

jChau! jHasta la proxima carta!

PD: Estoy a favor de que pongan un
Hot-line al servicio del lector.

Juan Pablo Picasso
Capital Federal

DESAFIO

 Desafiamos a todos los gamemaniacos a res-
ponder las dudas de los lectores que nos
~escribieron. En los parrafos de color rojo de
‘esta seccién estan seialadas sus dificultades.
Entre todos los que respondan se sortearéan
remeras de ACTION GAMES.

Bueno, si sabés la respuesta lo Gnico que te
queda es escribirnos. Te damos la direccion:

DESAFIO - ACTION GAMES
Editorial Quark S.R.L.
Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4

(1029) Buenos Aires

Respuesta para:
Javier Seitz

3 Hola! Me llamo Sebastian Mezio,
tengo 13 afios y un Génesis junto con
mi hermano Federico.

Voy a dar algunas claves para Javier
Seitz.

Sonic II: ponés la pantalla de opciones
y selecciond los siguientes sonidos:
19, 65, 09, 17 y apresisSt@iiparasalir
de las opcioneS; ¥ Guando saloan
Sonic y Tail§ apreta ¥+ A: si 1o has
hecho bien, aparecera la pantalla de
seleccién de fases.

Tazmania: cuando empieza la presen-
taciomiapreta A, B, €' Start al mismo
tiemPOLON 108 dos pad, Hard un soni-
do comio el de la vida ¥8uelia c! pad
I. Cuando vayas a jugar, apretd C y
Start al mismo tiempo y podras selec-
cionar el nivel, si apretds B y Start te
dard invencibilidad ilimitada:

De los otros games todavia no consigo
trucos, pero cuando los encuentre los
mandaré: .

Mando otros trucos para Mega.

Streets of Rage: seleccién de nivel y
vidas suplementarias: antes de encen-
der la consola, en el 2° pad, presiond
A, B, C y derecha al mismo tiempo.
Después elegi options. en el 1° pad.
Robocop: James Pond II: para selec-
cionar el nivel apreti ¥, €, A, Cy
Start, al mismo tiempo. cuando apa-
rezca Push Start.

Predator II: algunas claves para llegar
hasta el pentltimo nivel:

Nivel 2: KILLERS Nivel 5: SUB TERROR
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Nivel 3: CAMOUFLAGE Nivel 6: TOTAL BODY
Nivel 4: LOS ANGELES

David Robinsons's Supreme Court: en
el equipo los Apaches, los codigos del
torneo normal son:

Round 2. NY2123YDK
Round 3: NYZ123YK1
Round 4: NYZ123YSW
Round 5: NYZ123Y1U
En Torneo Super Stars son
Round 2: NIBARTYDK«

Siones

_~>_ction Games:

Hola. yo soy Ricardo Rubén Guerra,
tengo 12 afios, la consola Super Nin-
tendo y los cassettes Super Soccer,
Rival Turf, Street Fighter 2 y Turtles
en Time.

Quisiera que me mandaran trucos para
estos cassettes ya que la final de Rival
Turf y Turtles en time no la paso.
También quisiera felicitarlos por su
exitosa revista y les mando trucos
para Strect Fighter 2. Jugd con Ken,
es el mejor:

vs. Chun Li: la adversaria salta
mucho, hacé que le ganards con dra-
gon punch y magia.

vs. Zangief: para ganar a este rival
s6lo tendrds que arrinconarte y saltar
y pegarle arriba, con patada fuerte (R)
y ,si se aleja, con magia.

vs Dalsmin: cuando salte y estire la
mano, acercate y, cuando esté cayen-
do, pegale con la patada fuerte (esa
que pega arriba y abajo), después una
patada fuerte abajo y quedard marea-
do, tendrés que acercarte y tirarlo (con

L) y hacerle magia).

vs. Ryu: este es mds facil, sélo acerca-
tele y agarrdlo (L) y pegarle saltando
con patada fuerte arriba y abajo, des-
pués pegale de nuevo arriba con pata-
da fuerte arriba, y quedara mareado,
vas y lo agarrés.

Soy fanatico de los Video Games.
Muchos saludos

Gracias. Si gano algin premio, mén-

denmelo a mi direccion.Atte.

Ricardo Guerra
Salta

I'~-N ando algunos trucos para

amily

atman 2: digitd este password:
PZT y te manda a la final.

Goal: para jugar en la final poné el
assword ETXAREZC /| GXMUK-
15

Joble Dragén 3: para pasar de panta-
a, presiond A, B, Select, Start, todos
tos.

s Picapiedras: cuando te quede
oca energia presiond arriba y Start.

U0
~ Voy a hacer una pregunta: ;Sega va a

sacar Sonic o Sonic 2 para la Mega

SED?
- {Gracias! Es la mejor revista y aguan-
~ te Action Games y Sega.

Aguante Sega
Sega es sin duda el mejor

Pablo Leonardo Lujan
Laferrere - Buenos Aires

T~ X e llamo Augusto Godache-
vich, tengo 14 afos, soy de la ciudad
de Pergamino, Pcia. Buenos Aires.
Tengo todos sus nimeros; este mismo
dia compré la fenomenal revista del
cumpleanos N° 1.

Su revista me parece la mejor de
video juegos, lo comprobé leyendo
muchas del mismo tipo como: OK

-consolas, Club Nintendo, Hobby y

otras.

Como ya les conté, hoy recibf la revis-
ta N° 13, en la cual me vino un poster
de Senic que estd barbaro y me gusta-
ria que en cada ejemplar veniera un
poster de distintos videojuegos. En la
portada de la revista dice que trac de
regalo un poster de Sonic 2 y yo recibi
como les dije el de Sonic; no sé si serd
una equivocacién o qué otra cosa pue-
de haber sucedido.

Me encantaria que la revista fuera

quincenal y no mensual.

Yo tengo una Family con los juegos
de: Snow Bros. Simpson, Adams
Family, Tiny Toon, Battletoads, Tur-
tles 11 y III, Adventure Island y otros.
Desearia tener una Mega Drive, por
ello mandé varias cartas al concurso
aniversario y espero tener jsuerte!
Ahora quisiera hacerles una serie de
preguntas y espero ansioso las res-

_____puestas. Ahi van:
) En la revista N°12 lei que el Game

Genie esta para el Family, pero no lo
puedo conseguir; si ustedes saben
dénde, les agradecerfa me indicaran la
direccion. '
2) Si se puede usar un cartucho de
Master System en un Family, y si no,
si existe algun adaptador, ;donde pue-
do conseguirlo? 4
3) Y la iltima es: si la Turtles 4 y
Correcaminos estdn para el Family.
No quiero despedirme de ustedes sin
antes pasarles algunos trucos parra
tener en cuenta y espero sean utiles.
Adventure Island: ¥ T € = Start;
solo funciona cuando estd el nombre
del juego con el dinosaurio verde.
Snow Bros: cuando en la pantalla dice
Push Start presiond Select y podrds
jugar contra el tiempo. e
Battletoads: presiond 1T + Start en la
pantalla de presentacion y podras
jugar de a dos, también te servird para
recargar vidas.

Bueno, ahora me despido de ustedes
hasta la préxima carta.

Gracias y hasta pronto.

Augusto Godachevich
Pergamino - Buenos Aires

B ola, me llamo Gerardo y vivo
en Uruguay.

Les mando esta carta para saludarlos y
darles unos trucos de Family Game.
En el juego Super Spy Hunter cuando
mueras todas las vidas, tenés la
opcion de elegir continue o end poné
el arma del auto en continue y apretd
el boton A para girar el arma con las
dos miras hacia abajo. Apretd Start y
entonces va a aparecer un sub juego
que se llama Hyper Tennis. Si vos so0s
el vencedor, ganas veinte vidas, si per-
dés continuds pero con cero vidas.
Password para punch out:

circuito mayor. 005-737-5423

circuito mundial: 777-807-3454

super macho man: 940-861-8538

61 TE FALTA ALGUN NUMERO DE A



Mike Tyson: 007-373-5963

Ninja Ryukender 3
Poné la opcién password, entonces va
a aparecer un numero.Si apretds select
el ndmero va a cambiar quiere decir
que te pasé de fase.
P.D.: les deseo feliz cumpleaiios, creo
que cuando esta carta llegue a sus
manos ya va a haber pasado su cum-
pleafios porque su N° 12 llegé a Mon-
tevideo el martes 22 de junio y recién
- me enteré que ustedes cumplian en
- junio. Les deseo muy buena suerte.
- Chau IDOLOS.

Gerardo Sefioris
Montevideo - Uruguay

< stimados Action Games:

Tengo un Game Boy, un Family Game
y una PC. : :

Ya he acabado unos cuantos juegos
como Super Contra, Tortugas Ninjas
IT y III, Duck Tales, Dream Master,
Tiny Toon, Monkey Island, Prince of
Persia, Mario 3, etc. ; :

Aqui les mando unos trucos:

Super Contra: En la pantalla de pre-
sentacion pulsa: abajo, A, B y Start, a
la vez, para entrar en ¢l sound mode.
Y para empezar con 30 vidas abajo y
B o A.

Tiny Toon: Juntd 11, 22, 33, 44, 55,
77, 88 6 99 zanahorias y dejate perder,
te va a aparecer una nave.

Gremlins 2: Estas son las claves para
cada nivel de este juego:

1-1: GBQK 1-2: BVKF 2-1: DXNH
2-2: CGMW 3-1: NJTD 3-2: ZFPJ]
4-1: SHMC 4-2: VLBB 5-1: NXRD
Tengo unas dudas que estoy seguro
ustedes me sabrdn responder:

1) (En qué lugares de EE.UU. venden
el Génesis o el Supernintendo a 99
dolares?

2) ;Coémo puedo pasar la cuarta fase
del Lolo 3?

3) (Me conviene cambiar el Game
Boy por el Game Gear?

4) ;Dénde puedo conseguir las conso-
las mds baratas porque he visto que en
muchos lugares las venden a 365 o a
250 pesos?

Bueno, no les saco mds espacio v me
despido

iAGUANTE ACTION GAMES!

Javier Suzuki
Lomas de Zamora

B— stimados amigos de Action
Games

Les doy muchas felicitaciones por la
edicién y quiero que sigan asi, que
van muy bien, aunque yo empecé a
coleccionar desde el N° 13 y me
encanto la seccién de las cartas.

A mi me qued6 una duda de la revista
N° 13, que José A. Ferndndez, Posa-
das, Misiones, ha escrito unos trucos
del Street Fighter III (9 luchadores)
para Family. José, ti has puesto casi

todos pero te ha faltado el Dragon

Punch de Ryu y Ken y también Sagat.
Dragon Punch: 2 (no despegues el
dedo de la flecha), W, & + A y el de
Sagat, igual.

Practicalo .

También tengo otro truco.de Blanka,
es bola de gotera: € = A + A, tam-
bién igual a M. Bison pero con bola
simple: € = + A,

Estos son los trucos un poco dificiles
pero buenos, espero que no me
defrauden, porque llega un poco atra-
sada la revista y les mandamos
muchos saludos los entrerrianos desde
Concordia. Good Bye.

Con muchos motivos los saluda Enri-
que Martin Badaracco y.sus comparie-
ros de la Esc. Martin Miguel de Giie-
mes - Comercio N° 2, principalmente
Facundo Véasquez, Luis Rodriguez,
Gastoén Pérez, Joel a. Vales.

Por favor cumplir con la respuesta y,
también, que las firmas aparezcan en
la edicion siguiente

Saluda atte.

1? - 3" de la Esc. Martin M Giiemes
Concordia - Entre Rios

N ola, me llamo Rony Kohn.
Tengo 11 anos y me encanta la revista,
los felicito por vuestro éxito.

Aqui les mando algunos passwords de
la final para el Goal 2 para Nintendo o
Family Game.

INGLATERRA - CANADA

V763XB - NCPK4B

2LFX85 - WQIXBB

(3 minutos)* ~
ARGENTINA - ESPANA
WGWDGX - KNLFZG

46B48R - 7931BB

(1 minuto)*

HOLANDA - JAPON

XVWNBX - GZW2FK

K3JGLH - 1T37LB

(1 minuto)*

et LR CEE

* Poné la cantidad de minutos que te
digo, si no tu equipo no aceptari el
password.

Quisiera pedirles que, por favor,
publiquen trucos de los siguientes jue-
20s. Super Mario Bros 3, Street Figh-
ter 2, Bart vs. the World, World Hero-
es y Capitan America and the
Avengers.

Hasta pronto. Saludos

Rony Kohn
Montevideo - Uruguay

H—W ola amigos de la Action
Games, tengo unos trucos para darles
de Family y preguntas para hacerles:
Mission Imposible:

Claves para distintos niveles:

hmpr: 2 xdjik:4 — gbyz: 6
hmvw: 3 tvjl: 5 mtkn: 7
Tortugas Ninja 2:

En la pantalla de titulo, pulsd la
siguiente secuencia en el joystick:

B, A, B, A, arriba, abajo, B, A,
izquierda, derecha, B, A y Start. Con
este trucorpueden tener hasta veinte
vidas y jugar en el nivel que quieras.
Preguntas: 2 :

I - ;Sali6 alguna version de Fatal Fury
en Hamily:? =SS

2°-;Que maquina me conviene, una
Mega o un Saes; en titulos y en pre-
cios?

PD: Es la mejor revista que lef en mi
vida; es ESPECTACULAR.

Matias Borras
Capital Federal

I evista Action Games:

Hola, me llamo Ménica y tengo 14
afios. Me gusta mucho jugar con mi
Family Game y con el Super Nintendo
de mi hermano, Claudio Paese.

Los juegos de Family que tengo son
Bart vs. Space Mutants; Tortugas Nin-
jas III, Mario Bros., Adams Family,
Adventure Island III, Doble Dragon
II, Master Fighter, Super Contra. Mi
hermano tiene el Super Mario World,
Street Fighter II, Final Fight, Joe
&Mac y Fatal Fury de Super Nes.
Quisiera que me contesten la siguiente
pregunta. ;Por qué en el N° 13 pusie-
ron que la Neo Geo es de Nes si es de
SNK.

Trucos.

En el Adventure Island II: en el prin-

ION GAMES LLAMA AL 951-6239
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cipioponé > € > € A B AyBy
podris elegir la isla que quieras.

En Bart vs. Space Mutants: en la etapa
1 compra el magneto y el silbato.
Cuando llegas a la dltima ventana de
la casa de retiro Springfield, seleccio-
n4 el silbato. poné Start y el abuelo de
Bart te regalard monedas. Al llegar a
la tercera etapa, selecciond el magneto

antes de jugar a la ruleta. Poné el

nimero que vos quieras, el ma
lo atraerd y saldra el numiero.

Me despido y espére que continien

asi, por favor, sdquen mas posters.

PD: i Aguante Nintendo y Action
Games' (son re—gemos) j

Chau :
Por faver, pubhque
cias.

e la carta. Gra-
i -"_-'Ménica Paese

1gos de ion Games;
o Claudio Paese .de Lomas de
Mirador. Tengo 11 afios. Tengo un
Super Nintendo y un Family Game,
pero juego mds al primero ya que por
los grafices y los espectaculares sonidos
hacen al juego mds divertido. Bueno, les
mando este truco para el Street Flghter
2 de Super Nes: para que jueguen contra
a la maquina Guile contra“Guile del
mismo color, hagan lo siguiente: elijan a
Ryu y ganen el combate primero. En la
segunda pantalla debés perder. Continud
con Guile y vuelve a perder y continden
de nuevo con Chun Li hasta que les
toque pelear con Guile. En ese momen-
to vuelvan a pulsar en el 2° pad para
engancharse y elijan a cualquier lucha-
dor, excepto Guile. Esta vez no ganen,
dejen transcurrir 4 rounds sin tocarse y
entonces al continuar elijan a Guile y
peleardn con un Guile idéntico a uste-
des. ;Les gust6 el truco? Bueno, ahora
van algunas criticas:
1° En el N° 13 de la revista de 120 pagi-
nas, 60 eran de publicidad. ;Como pue-
de ser?
2° Pido que pongan mds informacién de
Super Nes.
3° ;Por qué no ponen informacién de la
consola Neo Geo?
Bueno, ahora les pido que en la seccion
Arcade pasen informacion de World
Heroes 2.
Les pido que me contesten esta pregun-
ta: ;se pueden meter cartuchos de Super
Nes japonés a la maquina americana?
Les deseo un muy feliz cumpleafios
‘atrasado y que cumplan muchos mds.
Chau, genios, espero que publiquen

' Ramos Mejia

mi carta. Gracias.

PD: Aguante Nintendo y Super Nes,
eso lo decimos mi primo Franco Baro-
ne y yo, Claudio, y mi hermana Méni-
ca Paese.

Claudio Daniel Paese
Capital Federal

«»ueridos amigos de Action Games:
Les escribo para contarles que éstaes la_
mejor revista de videogames varios de

la Argentina.

Lo es porque posee mucha informacion
necesaria para todos, muchas fotografi-
as y sensacionales estrategias. También
les cuento que tengo una Nintendo 8
bits'y deseo comprarme una Supet Nin-
tendo.

Tal vez, en el momento en que reciban
la carta yo ya la posea.

Hasta ahora he alcanzado a completar
los juegos. Battletoads, Super Mario
Bros 1, Super Mario Bros 3, Yo Noid,
T.M.N.T. 2 ¥ 3 y La Sirenita. :
Ahora les mando unos trucos:

POW: para iniciar con 20 vidas, cuando

este el titulo del juego en la panta]la
presiond: A, B, B/® T ¥ y Start.
Goal: password para la final URSS vs.

~Holanda: FTXAREZC / GOLGPIMB

American Gladiators: para obtener 10
vidas en:

Nivel 2: BBAAAABB

Nivel 3: ABBABAAA

Nivel 4: ABABBBBB

Le quiero criticar algo a Israel Rog, que
en la revista N° 13 dijo algo sobre cuan-
do era uno gamemaniaco y cuando no.
Lo malo es que lo que dijo €l salié
publicado en otra revista de videogames
exactamente igual, palabra por palabra.
iUn poco mds de imaginacion, amigos!
Y, por ultimo, le quiero responder a
Rodrigo Suarez Villagran, que preguntd
qué era mejor, si una Super Nintendo,
una Mega Drive o una Super Bitgame:
le respondo que la Super Nintendo es
(contradiciendo a Diego Benitez, que es
mi amigo) mucho mejor que las otras,
pues posee las cualidades de rotacion y
escala, mejores juegos y miles de colo-
res més que la Mega Drive.

Sin otra cosa mds que decirles, me des-
pido diciendo jViva Nintendo!

Angel Chavez
Zarate - Bs. As.

&« »uerida Action Games:

Soy César Molino y tengo 12 afos.
Les escribo para, primero, felicitarlos
por la revista nimero 1 de videoga-

mes (lo dnico que leo), segundo. para
mandarles algunos trucos; tercero,
para preguntarles unas pavadas y
cuarto, para criticar un defecto un tan-
to estipido.

Trucos de Boble Boble 111

Cuando empezds a jugar matd un
bicho y apretd Select y Start, simulta-
neamente y aparecerd un menu de
items, todos en cero menos uno que
estd en la parte inferior derecha que

~ dice una palabra en inglés. (No les
‘digo la palabra porque en este /=
momento no estoy mg.:mdo)

Eligela y aparecerd un muiieco qug '
hablard, elige "up" y aparecerdn 3
hileras de 4 tarjetas cada una. Para
conseguir mas vidas elige la tarjeta 3
4 de la tercera hilera. ¥
Repite 1a jugada cuantas veces qu1cras'
hasta que tengas varias vidas. Luego,
dejate perder una vida y empezaras
del principio. De esta forma los hue-
VOS que agarraste para las vidas volve-
ran a aparecer (como bichos); matalos
y volverdn a aparecer. ,
Lode Runner: para elegir el round,
apreta Select y Start a la vez y cambid
el round con A.

(Los trucos son para Family). g
;, Va a existir un adaptador para que
los cartuchos Nintendo penetren en la
Family? ;Cuando?

Quisiera que pusieran una seccion
para Family.

Chau, saludos y crezcan como la linea
Nintendo.

PD: Esta es mi segunda carta. jPubli-
quenla! (la primera seguro que no la
publicaron porque reconozco que
estaba mal redactada).

i VIVA ACTION GAMES!

César Miguel Molino
Bahia Blanca - Bs. As.

== evista Action Games:

Les quiero decir que la revista estd
super copada, que tengo 12 anos y
voy a 7° grado, ademas les quiero
contar que gracias a la revista pude
terminar muchos juegos.

Ej.: Terminator, Tazmania, Sonic?2.
Tengo un Mega Drive y me recopa;
ahora, basta de saludo y vamos a algu-
nos trucos.

Kid Kameleon: ;Cémo ir al ultimo
jefe sin usar el Game Genie?

Parece imposible pero no lo es, s6lo
haz lo siguiente: completa la fase Blue
Lake Woods 2, pero no toques la ban-
dera final, sube al dltimo bloque que
estd bien encima de la bandera, que-




date ahf, por un instante y apreta ¥ =
y los botones salto y arma especial.
Sorpresa: si todo estd bien, usted ir4
directo al dltimo jefe del game.

Les mando muchos saludos vy, por dlti-
mo, queria decirles que he visto
muchas revistas, pero nunca tan aluci-
nantes como Action Games.

Les doy mi direccién por si quieren
contestar mi carta.

Start, seleccionds las fases.
Ninja Gaiden II
Seleccionando password o apretando
Select, cambian las fases. -

Carlos Gaston Rindel
. Avellaneda - Bs. As.

N ola, me llamo Guido. Me reco-
pa la revista y pienso que es la mejor.
Ahora les doy algunos trucos de:
Adventure Island 2: seleccién de nive-
les=> € => €, A, B, A, By Start.
Mega Man 3: para empezar con 9 tan-
ques de energia pon como password
una bola roja en la posicién A - G.
Goal: aqui tenés algunos passwords
de finales:

URSS vs. Holanda

FTXAREZC

GOLGPIMB

Francia vs. Italia

N LA AL AL,

AAKKKAKB

Inglaterra vs. Alemania

AZAZAZAZ

AZAZAZAZ

Holanda vs. Brasil
‘CTXAREZC

GYLHPYEJ

ettt CAL

Y ahora me despido. jChau!, muchas
gracias.jAguante Action Games!

Guido Bruno
Capital Federal

>, ction Games: Hola, me llamo
Adridn Castro y los felicito por la
revista que estd barbara, es la primera
que compro (afio 1, N° 13).

Les mandg ara

- El - n
(Tengo 12 afios.Quiero aclararles que
tengo un Family Game. Espero que
publiquen mi carta y contesten todas
mis preguntas.

Adrian Castro
Cordoba

RESPUESTAS DE
ACTION GAMES

Para Juan Pablo Picasso:

1) RPG significa Replaying Progaming
Games (juegos que pueden ser reprogra-
mados, por €j.: Sherlock Holmes).

2) Las letras y los nimeros que tienen
los juegos es un c6digo que ponen los
comerciantes para determinar el nivel
de complejidad y el precio de los jue-
gos: un LA es mds simple que otros con
letras y nimeros superiores.

3) No tenemos conocimiento de que
exista el Maniac Mansion para 8 bits.

4) No creemos que salga el Super Mario
World para 8 bits.

5) La diferencia entre un Bit Game y un
Stuper Bit Game es el emboltorio. La

méquina en si es similar.

Por el momento no tenemos pensado
incorporar la seccién Family ya que es
similar a la de Nintendo.

El Prince of Persia serd publicado préxi-
mamente.

Para descubrir las pantallas de los jue-
£0s nos basamos en la logica de los mis-
mos.

Los cddigos que estaban en la revista 2
podés obtenerlos const I

~ Pedila prestada o.cof

Nosot_ros ta

Para Adrian Castro:
La mejor mdquina es la que més te gus-
te. Lo importante no es la maquina sino
los juegos.

El Game Gear es mejor que el Game
Boy por la simple razén de tener panta-
1la color.

Para Javier Suzuki:
1) En Las Vegas o en Miami.
3) El Game Gear.

4) Hay que buscar.

Para Matias Borras:

1) Si.

2) Mega tiene més titulos y €S mas eco-
nomica. ;Cudl es mejor? -

Para Claudio Daniel Paese:

1) La revista creci6 porque creci6 la
publicidad.

2) Ya viene. .

3) Sale en la seccién de Arcades.

FELIZ DIA DEL
ESTUDIANTE



WlNNERS

ESTOS SON LOS N°1 DEL VIDEOGAME

Pablo Gastéon Girge

Santiago Deyia#

Javier E. Seitz

Quilmes Cay ital Caseros
Federico O. Coda Zavetta Rieafidlo Brana Lucas E. Rinaldi
Casilda - Santa Fe 10 Coapitals Haedo
Juan Pablo Boccardo Adridn Garcla Gustavo E. Lucero
Cordoba Bahia Blanca Santa Fe
Justin Boccardg Pablo Agiiero Fernando Cacurri
Cérdob eranza - Santa Fe Capital
Martin Var avier Llorens Mariano Lucero
Catamarca Mar del Plata Mendoza
Ivan Alexis Ivanof Mariano Mera Lucas Fiszman
Vicente Lopez 3 de Febrero Olivos
Gabriel A. Laureiro g0 De Carlo Federico Segovia
Merlo - Buenos Aires Capital Capital
Daniel Cardozo Hasson ebastldn Calle;as Javier S. Flores
Mar del Plata B Remedios de Escalada
Maximiliano Bustelo Pablo Gp Castillo Juan Manuel Lanza
Capital Ttuzaingé Capital
Adridan Royo Femando A. Ferro Maximiliano Romero
Capital P Eypeletay Gy Capital
Jorge Amar Rodrigo A orenzo Durén Adridn G. Alvarez
San Isidro ' Avellas : . Moreno
Mauro Albornoz - Dami'cin Bulbulidn Gustavo Gabriel Rago
Haedo - Ttuzaingé Capital
Dario Diament Mammlllano Devolder Diego Seoane
Martinez - Capital Capital
John Mayan Gustavo Gabriel Rago Eduardo Brussa
Haedo B Capital Montevideo - Uruguay
Gonzalo A. Gerona ¢ ‘Luis T. Storani Fabricio Scrollini Méndez
Capital - Cordoba _ Maldonado - Uruguay
Juan P. Diaz Orban Lumano R. Monti Claudio Galarza
Capital - Avellaneda Capital
Germdn Romanin  Israel Rog Ivan Inchausti
Lants Oeste =t Gapital Mar del Plata
Horacio R. Zon @svaldo Ivan Aparicio Hernan Diego Nicoletto
Lants Oeste ~ Mar del Plata 5 Rosario - Santa Fe
Daniel R. Soto Alejandm Peiné Fernando Giménez Zapiola
Gral. Sarmiento i Clapital e San Isidro
Santiago Vanina Leandro Sudrez Nicolds Olivero
9 de Julio i  RioNegro La Plata
Tomadas Dominguez Gabrie Granda Pastor Juan Pablo Picasso
Capital / me ; Capital
Leandro S. G6mez Diego i a_ral’-FraneO' Sebastian Mezio
Avellaneda - Quilmes Misiones
Adrian L Romero “Silvio Tapia
Capital | : Mendoza .
Santiago R. Pinto’ Guem o “iGerardo Diegco German Ya hay 70 Winners
Capital Capital a los que le sobra aguante.

¢Como, vos no figuras?
:Lo que te devoraste hermano!
Vencé el Desuflo y anoté tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games




(City Boy International Trade srL

IMIPORTADOR

TODA LA LINEA COMPLETA DE
N SUPER NINTENDO |

FAMILY

'MAQUINAS-CARTUCHOS-JOYSTICK-BOX B
~ RELOJES-AURICULARES-EXIBIDORES

' VENTAS POR MAYOR Y MENOR |



FAMILY GAME - PC
NINTENDO - SEGA
10 ANOS EN VIDEOJUEGOS

o] Family Game completo 49$
3 Family con 150 juegos 695
¥ Joystick de Family 9%
38 Atari 2600 con juegos 30$
Ll Mega Drive16 bits completo  250%
Y Cassette de Family desde 6$

PC NOVEDADES SEMANALES
VENTAS POR MAYOR Y MENOR

SERVICE

especializado en todos los videojuegos
conversion a Pal N - precios especiales al
gremio - repuestos - integrados -cristales

z6calos cables - plaquetas y contactos

SAN Luis 2948 ALTura CorpoBA 2700
TELEFAX: 962-7320

ALQUILER - VENTA Y CANJE

FAMILY
SUPER NINTENDO
MeGgA DRIVE

CABILDO Y JURAMENTO
Galeria Churba - Local 35

Techno Company International.

- IMPORTACION DIRECTA -

UNICAMENTE POR MAYOR

FAMILY:
CARTUCHOS Y CONSOLAS PAL N CON EYECTOR

LINEA COMPLETA DE ACCESORIOS
16 BIT:

CARTUCHOS Y CONSOLAS MEGA DRIVE PAL N
ENVIOS A TODO EL PAIS

Azcuénaga 551 (1029) Buenos Aires Telefax : 952-2861

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




(VIDEO GAMES &

10 ANOS EN VIDEOJUEGOS
CONSULTE A UN ESPECIALISTA _
FAMILY GAME
SISO SIS ACAIM, | SEGA GENESIS - SEGA WEGA DAE-
MASTER SYSTEM - ENDING MAN - FAMILY GAMES - SUPER NINTENDO - GAME BOY -
GAME BOY - GAME GEAR - CONSOLAS - ACCESORIOS - GAME GEAR - SUPER VISION - GAMATE

COMPRA - VENTA - CANJE - SERVICE
LOS MEJORES PRECIOS DE PLAZA

VENTAS MAYOR Y MENOR MAs DE 800 T|TU|.OS
SABADOS ABIERTO TODO EL DIA EN c ARTUCHOS

CHATER L L DS FOGRL 04 I hesind 40 (M2 i
HHES BAA- 8a-d K10 S /

BARILOCHE! CREADORES DEL VIDEOGAME

M APOLO - FAMILY
ENDING MAN - SEGA - SUPER NES

CHICOS DE %z‘ IEd ELECTRONICA

LOS ESPERO

A TODOS TODOS LOS ACCESORIOS PARA 8 Y 16 BITS
EN LED. PISTOLAS - AMETRALLADORAS - COMANDOS DE AVION. NAVES, AUTOS, MOTOS - SIMULADORES - DIDACTICOS PARA
EL CANAL DIBUJAR Y COLOREAR EN LA PANTALLA - MODIFICADOR Y POTENGIADOR DE JUEGOS - MENACER - SUPER SCOPE 6
DE JUEGOS JOYSTICKS VARIADOS MODELOS
ENTUTV TARJETA - INALAMBRICOS - PROFESIONALES - SIMPLE Y DOBLE COMANDO

PRIMER GAME CLUB DE BARILOCHE - CUMPLIMOS 6 ANOS

STREET FIGHTER Il - SONIC 2 - TINY TOONS - FINAL FIGHT - ALIEN - TORTUGAS - SIMPSONS - TOM & JERRY - MARIO KART - F-ZERO - GOAL 2 -
PICAPIEDRAS - JOE & MAC - X-MEN - GOLDEN AXE - PRINCE OF PERSIA - FERRARI - GP MONACO - STAR FOX - UN SQUADRON Y MUCHO MAS ...

' Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc.
UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE. SABADOSRODOIEL Byg

; GRAN VARIEDAD DE JUEGOS
Gallardo 834 - S. C. de Bariloche VENTA Y ALQUILER

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




NVC E. RIOS 1067 CAP. TEL: 304-6792

TENEMIOS EL

WEJOR PRECIO :

Y v AR“ED A VIDEO & GAMES
CARTUCHOS | ITYITINETY.)

NOLAS EL MEJOR PRECIO

- 150 MODELOS NUEVOS EN
CARTUCHOS DE FAMILY GAME Y
SEGA
- VENTAS POR MAYOR
- ENVIOS AL INTERIOR

SOLICITE ' LISTA DE PRECIOS

Av. MOSCONI 3478 (1419) CAP. TEL/FAX: 571-5728

SUPER NINTENDO

GAME BOY - SCOPE NOVEDADES SUPER NES
SEGA GENESIS Final Fight 2 - Champion Edifion -
MEGA DRIVE Mortal Kombat- Star Fox
GAME GEAR NOVEDADES SEGA
CD ROM Fatal Fury - Amazing Tennis - Flash Back
FAMILY GAME Mortal Kombat

NINTENDO - MENACER  (lub de Alquiler:

2 9 ?\'\\\66
compra eelk? P\‘\N\’S\)?("
TODA I.A GAMA DE ACCESORIOS canje
Joysticks Inalambricos - Adapfadores LTIRIG R Tomamos fus cartuchos usados como parte de pago
fomemos. sv Bamily Usede - Jusges pave PC - Terfefes de Grédiio

gRlvadc:vna 705 Loc. 29 Galeria Dufau - Tel 61 1-9214

Deparfamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




ARIES GAME CLUB
Famlly Game- Sega Genesis - Mega Drive -

Master System Il - Super Nintendo -
"\_ Sega CD - Juegos CD -

\ALQU!LER CONSOLAS

N:OUILER DE CARTUCHOS

SUPER NINTENDO...,
IVIEGA DRIVE '

o ':-I'FAMILY ..................... e 1
 MASTER SYSTEM........$2

D|A§ SIGUIENTES 50% DTO.

PARA SER SOCIO VENITE CON D.N.| Y RECIBO DE LUZ, GAS, ETC.

HOMERO 1591 - CAPITAL - 683-7577

DE!LUNES A SABADOS DE 10-30 A 13 ¥ DE 17 A 21 Hs.

Al

=) IMEA T

Agente Oficial

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM
s

Tenemos

WS variedad de juegos

H@E@@Hﬂl

EQUIPOS - JUEGOS
ACCESORIOS

PANASONIC: TELEFONIA -
- COMMODORE - AMIGA - PC COMPATIBLE
CASIO: EL MAS AMPLIO SURTIDO EN CALCULADORAS

(REFAV Y = TAf (= AT
T Gl | V_"_LT\“ |v ':'| &'EJ C OIEINIY, LCLWﬁ/I A.:C(S

VIDEO - AUDIO - TV - FAX

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

. A TODO EL PAIS

SOLICITE SU CUENTA CORRIENTE !




COMPUTACION

de Roberto Fernandez KhoUry /
CIRCUITOS INTEGRADOS - TRANSISTORES FAMILY CONSOLA(SOLA) ..veerrearaths enssannnnsasnes sananses $%5
TRANSFORMADORES - ESTABILIZADORES DE TENSION FAMILY COMPUTER(COMPLETO) vk vesensmnnesnnsssanssnss 549
PARLANTES - CONVERSORES PARA TV - FICHAS FAMILY GAME ORIGINAL (COMPLETO)....ccoceseeseennead 5609
CONECTORES TERMOCONTRAIBLES . MEGA 16 BIT PAL N 220VOLT .........., =g ...5189
ADAPTADORES PARA AUDIO/VIDEO/TV. CARTUCHOS FAMILY DESDE «...veessessesionessnases [ 8T
CARTUCHOS SEGA DESDE e-vsunsuessesessicarer ensnnans $19
SERVICE ESPECIALIZADO EN VIDEQ JUEGOS CARTUCHOS SUPER NINTENDO DESDE ....5. Loseesrues $55
_ FAMILY GAME COMPLETO CON 150 JUEGOS
- CONVERSION NTSC A PAL/N INCLUYE STREET. FIGHTER ..l 1ais s sonie et SR $94
PP R ADAPTADORES NINTENDO = FAMILY t.ueesssesnsssssnsaranes $18
TODAS LAS MARGAS Y TODOS LOS ACGESORIOS REPUESTOS FUENTE FAMILY ueveeessuseessemeeesssenssnnnns $7
PARA FAMILY: JOYSTICKIFAMILY, Sobir o e sttt Ketse - 1 v 1 $7
CABLE-PLAQUETA-ZOCALOS-CARCAZAS GAMATE(TIPO GAME BOY #+ 1 JUEGO Y AURICULARES)......onresseceruemscenaes $59
CONTACTOS -CABLE NINTENDO. _ TV COLOR DUMONT 14" (ENTRADA AUDIO
i Y VIDEO 2 ANOS DE GARANTIA) ...ecemmrismesnnenmsevasnss $309

GARANTIA TOTAL WALKMAN SHARP(CON AURICULARES).....cveeeessensss $35
| REepPuesTos ORIGINALES

- TODAS LAS NOVEDADES Y ACCESORIOS PARA COMPUTADORAS
AV.CRUZ 4602 LOC. 1073

BouLOGME SUR MER 317 (1213) TEL.:87-4889
FAX: 476-1214 - ENvIOS AL INTERIOR
) MAYOR Y MENOR

PARQUE BROWN = . /|

ANTONIO Y ANDRES
VENTA DE CARTUCHOS PARA

FAMILY GAME v SEGA
UNICAMENTE POR MAYOR ik

|
SOLICITAMOS DISTRIBUIDORES [
. TELEFONO: A 7 7 — 282> |

\’_L o S LA\




31/22 publicidad - MDFP

'/ Eh Rosario y en Mar del Plata
todos juegan y vos también.

‘Todas las
novedadesen
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO
SEGA

| N

Todas i
las maquinas : p 4 4 yaccesorios

Service NACTS =4 Alquiler,
Especializado SN~ A ventay canj

Mésde 1000 &AW "\ | Garantia -
- frtulos en stock - -~ J por 1 ano¢

Mardel Plata
Av. Luro 2976 /Local N28/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. de| Paseo/Local 19
Mitre 939 /Gal. Mercurio/Local 10y 11




Av. Independencia 3485/7 (1225) Buenos Aires - Argentina - Tel /Fax: 97-0428 - 93-3080




