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AQUI COMECA A SUA AVENTURA

Consulte os precos dos outros anunciantes e depois ligue-nos.
Cobrimos qualquer oferta.

USADOS

A melhor opg¢éo. A primeira distribuidora a lhe oferecer cartuchos e aparelhos
usados com garantia, com precos até 70% do valor do mercado.
Trabalhamos com todos equipamentos voltados para a drea de video game.
Assessoria completa para montagem de sua locadora.

FRANCHISING FANTASY

Monte uma Fantasy Games em sua cidade, consulte-nos.
Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos

Credicard Nacional Diners Sollo
American Express Bradesco Qurocard

Rua Frei Caneca, 1.407 - 7° andar - Conj. 703 - (Esquina com Av. Paulista)
Sdo Paulo - SP - CEP: 013107 - Tel.: (011) 251.1287




' GAME GENIE
ALTERA TUDO

“‘Quando o Gatdo sai de
casa, os ratos jogam
videogame”

\

‘Game Genie para Sega, Mega- CD,-Rgm,

joysticks incriveis, computa¢ao grafica-no

|‘.
Mega Drive: enquanto o chefe tava na maior .\¢

feira de produtos eletrénicos do mundo, em
Las Vegas (EUA), cavando estasdgwdades 7
para vocés, a cambada de vagdbundos

:‘;

' aqui da redagdo passou o tempo todo 3

jogando.‘Arrrrghhhh! cqbeghz véo rolar! E °
ndo tdé falando de Goliden Axe II! Pelo menos

\ conseguiram ae‘abar Quack Shot e Indiana *:' I V
Ybl\gm'-.\s. Bom, com tantas novidades, reso‘lvn ébVEM INDO

‘f,_,roumentar o namero de paginas da revi“sta : PRA ARRASAR

/ Além de ser a melhor e a mais borahu, - WH

e a unica revista que dé um péster de
graga, a SG esta com oito paginas d mats'
Até o més que vem.. r‘

O CHEFE

A COBRA. Direto dos EUA
SUPERTATICAS. As melhores....
PROMOGAO. Fature essa

MEGA-CD. E animallll..........ccc.cc..e. 16
BII.!.Y JOY. Com o Chefe

MEGA ESPECIAL. QUACK SHOT 26
ROLA LA FORA. GAME GENIE! ....... 31
SAIU NOS STATES. Art Alive

MASTER ESPECIAL. Indy

DR. KISSAB. Sabe paca
SUPERJOGOS. Em 1¢ md&o

MACETES DA GALERA. Divinos
PODIUM. Com muita garra

A LOJINHA. $6 pechincha

HOTLINE. Tado pelando
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Depois de jogar,
o que a redagdo
mais gosta de
fazer é receber
cartas de voces.

RdC = Resposta do Chefe
RdR = Resposta da Redagdo

|| TORTURA i
Em primeiro lugar, eu gOSTClrIC.l que
vocés publicassem um adesivo do
Billie Joy e Seus Sticks pra gente

~ pregar na pasta, na janela, ou até
mesmo na testa. Outra pergunta: o
Chefe bo'reu no fotégrafo depois

dele na edi¢d@o n® 4? Espero que
nao, se ele descobrir, & copaz de
torturar a 1odos. néo achom'?

RdR: Que bom que vocé gosta
‘tanto do Billie. Sua sugesido esta
_ anotada. O Chefe realmente ndo
gostou da foto. Alids, nunca gosta
de nada. Bateu no fotégrafo, nos
_ redatores, pilotos etc. O que nos

esta, todos 0s meses, [pra voces.

W LINGUA '

Gostaria que a galera ai da SG
fizesse edigoes com o poster de
Fantasia e outro de Toe Jam & Earl.
. A revista & o maior estouro
principalmente porque fala nossa
Ilnguc sem frescura.
~ Leonardo Luiz Laps
~ Blumenau, $SC

que voces: pubhcqram aquela 1oto' gt

Rogério Marﬂno.
Tatui,SP ;

consola é fazer uma revistaga como

RdC: E isso ai, meu. Falta de
frescura fambém é cultura.
Adoramos as suas sugestées para
futuros cartazes e logo vamos
atender. Também achamos que
eles vdo ser um arraso..

B CARTAZ LEGAL
Estou gostando muito dos cartazes,
superlegais, & isso ai. Mudar de

‘canal enquanto se joga danifica o

video game?
s Agapto T. Bezerra
Itiquira, MT

RdC: Essa nem precisou perguntar

- go Dr. Kissab, eu mesmo vou
responder: o sinal do video game

enira direio para o tubo da 1V, ndo

. passa pelo seletor de canais,

poertanio, nde danifica. Continue
efogfando a gente, ok?

- E OLHAR DE I.ADO

Ai, chefia, eu gestaria que vocés
publicassem os iegos Dynamite
Duke e Toe Jam & Earl do Mega.
Sua redagdo & mesmo legal, pena
que o Chefe é vesgo e ndo sabe.
Um abrago pro pessoal da :
Redacgdo e outro pro Chefe
babaca.

Rubens Fisher Jinior

Itanhaém, SP

RdR: Os seus pedidos ja estGo

atendidos. Gostou de Toe Jam? Nés - ¢
sempre achamos aquele olhar do

Chefe um pouco estranho, mas n@o
falamos nada. Tomara que ele se

toque agora que sua carfa esta
publicada e fodo mundo ficou

sabendo. Abragdo pro ce.

I THE ONLY ONE ;

Oi, pessoal da $G. Eu acho esta
revisia um barato. Chefe: ndo
cometa suicidio, nem se aposente,



* Marcas de terceiros




Noticias do
lube do Chefe

nitdo, ti ligado na ficha de
mscrigao que pmtau na
Supergame do més passado?
E af? Respondeu e ji enviou?
Nio? Se liga, rapaz! Mande a
sua ficha (pode tirar xerox par
4 galera) o mais depressa gue
~der e, caso 0 sed 1) -
= tenha dad
cachorro comer 2

L

g Q' U 'E
815-8055
(ramal 278)

ASSINATURAS

881-8266
Central de
Atendimento

pois ndo terei revis’rcl Iegal pra ler.
Mas, se clguem vier substitui-lo,

pode preparar a demissdo.
Emerson de Meﬂo

Santo Anaslaclo, s_P-'

RdC: Pode ficar sossegado que sua
leitura predileta vai mwrfss.rmo bem,
obrigado. Quanto. a subsﬂfu!r—me,
impossivel. Ja ndo se fazem fen‘ores :
digo, edrrores, como eu.

i MUDO ) _pnA MELHOI‘!

A SG esté demcls pagou todds.

Gostariamos | de saber qual o ]OQO

do cartaz da revista n? 3. Qual a

razdo de a segdo “Por Dentro™ ter

mudado de nome? Congrc’rulaﬂons
Sérgio e Antonio Vieira
- Reglsiro, S_P

RdC: O jogo do cartaz & Gain
Ground. A se¢@o ndo apenas
mudou de nome, como ficou
imensamente-melhor, ndo
concordom? Vocés também sdo
demcns mdozmhos

| VIDF.O SHO\N

_Gostaric de saber: se eu mandar
- uma fita de video VHS, voCces

; poderlc:m filmar a redagdo; o
processo. de produgdo dessd

Edson da Silva

RdC: Gostariamos muito de atender
seu pedido. Porétn, ndo podemos
nos arriscar. A fita pode se extraviar
e cair em mdos erradas (tipo
invejosas, mesmo). E o “ouro’’ todo
- pode ficar com 0s bandidos.
Superabra(;o.

B POUCOS E BONS . f

superiores, ‘como nés \que devem
mandar. No tundo SOMOS bons. Um

s&o Paulo, SP

Ao Chete. Eu (o] entendo Ha pessoas,

abrago ao pessodl da melhor
revista, a SG.
Fablo Felippe Chamma lijonski

Sdo Puulo, SP

RdC: Somos poucos, Fabio, mas
valemos por todos, ndo? No fundo,
bem la no fundo, somos bons, sim,
mas no raso somos ainda melhores.

'O\ pessoal 1a m_andando outro

abragdo, ta?

il BONAPARTE

- Cara equipe da SG. Gostaria de
~dizer que estour adorando a H& do

~ Billie Joy e Cia. Agora que
- Napoledo sstd nela, ndo falta mais
“ ' nada. Se precisarem de um piloto

pra Mego podem contar comigo.
‘Digam para o Chefe parar de

chatear. i ¢
Rodrigo Tissl Ribeiro

Vassouras, RJ

RdC: Eu, chato? Deve haver algum
engano. Também sou fa de :
Napoledo, apesar da mania que

_ele tem de_me imiiar. Legal que
vocé gosta do Billie Joy (mas voce
ndo imagina o trabalho que ele da
pra gente...). Quanto g pilotagem,
nosso quadro ta pra Ia de
complefo. Pena, né?

.EEscrevc para. -
REVISTA sunmm




LAS VEGAS - Garotos e garotas,
a Cobra aqui escondeu-se na
mala do Chefe e veio parar
nos bastidores do Consumer
Electronijcs Show. E, podem crer,
é simplesmente demais. Vem
muita coisa quente por ai.
Além de Game Genie para
Mega Drive (veja Rola L& Foray,
teremos produtos a base de
modem, que permitirao jogar
os carts de um sistema com
hardware de 6utro.:Se é que
vai ter cart (de qartu&\o,
lembram?) nofuturo. "’

CD-Rom

Embora a \}ersa'o“ii:qponesu ic\"r._.
esteja no mercado, a Sega da.

:\

" . América néo quis mostrar o .

CD-Rom ianque em Las Vegas.
O langamenio oficial ficou
para a feira de' Chicago, em -
junhc. Mas ninguém faigva em
outra coisa. Numa mesa
redonda sobre o futuro de 16
bits, que contou com a
participacdo doJe\ﬁdario Game
Doctor da revista VG & CE,
chegou-se @ conclusao de que
o mercado americano esta em
compasso de espera enquanto
ndo chega a supermaquina.

o

OFUTURO . ..

Mas o futuro mesmo, digamos
daqui a uns dez anos, vai ser
outra coisa. Imaginem o video
game por satélite, em que vocé
e mais dez formam um time de
futebol, cada um na propria
casa e jogam por modem
contra um outro time. Tudo na
primeijra pessoa com posicoes
_individuais (vocé pode jogar de
. centroavante, goleiro, etc.). Vai
'ser animal. A conta do
\telefone, também.

!

De onde vem

o futuro? Vem de

Las Vegas!
por Coral

Como ninguém é de ferro,
nem esta sua querida

| Cobra, aproveitei a viagem

para voltar @ Disneylandia.
Mas la o que é que
encontre? Trabalho. E duro
descansar no mundo
moderno. La trombei com a
maquina de realidade

| virtual feita por George
| Lucas (o diretor do filme

Guerra nas Esfrelas) e nada

| menos que o R-360 da Sega

para fliperama.

| Gente, & mais do que
| animal. E nojenta mesmo.

Antes de enfrar na maquina,

| vocé é obrigado a esvaziar
| os bolsos. Isto porque

quando vocé da o looping

| na tela, o corpo
| acompanha. Custa US$ 4

por 2 minutos. Alguns néo
aguentam tanto tempo
nesta maquina de lavar
roupa. Yomitam antes.

SENNA

A Sega ja esta mostrando as
primeiras imagens do jogo de
Ayrton Senna. Trata-se de uma
versdo apetrfeicoada de Super
Monaco GP, com pistas a mais,
fotos digitalizadas e a voz do
tricampedo. Resta torcer para
o som ser feito no mesmo
esquema de Joe Montana II!

TRAVAS

N

FOR

SEGA MEGA DRIVE

APPLICABLE 1IN JAPAN OHLY 11t

Olha, depois ndo vao dizer
que eu ndo falei: os
consoles e cartuchos estdo
cada vez mais travados.
Muitos cartuchos japoneses
jé ndo rodam mais

no Mega Drive brasileiro
nem no Genesis americano.
O mesmo vai valer para o
CD-Rom (veja reportagem na
pag. 16).

ESCOLA DE GAMES

Nd&o é s no Japdao que tem
escola de videogame, Ja
funciona em Sao Paulo um
curso de computagao grafica
para quem se inferessa por
videogames. Chama-se Imagics.
O telefone é (011) 815-4111. So
para maiores de 15 anos.




Va até a segunda fase do lado
da nave e pegue as lcarus
Wings (asas). Pule para a
primeira fase e dirija-se para o
lado inferior esquerdo. HG uma
ilha com um buraco. Pule no
buraco e va até a barraca e
fome uma limonada.

Pause o jogo e direcione a
direita, abaixo, a direitq,
abaixo, & esquerda, acima, @

5V|DAS ' M tad esquerda, acima, A, B, C e

BY O i § Start. Pronto: agora ficou tGo
EXTRAS facil que até o chefe ja estd
passando de fase.

ADVERTENCIA: qualquer Coloque Castle of lllusion do

_ truque que envolva a Mickey. Quando aparecer
2enl colocag¢do ou retirada tela “Sega’, retire-o e coloque
VIDAS de cartuchos com a Streets of Rage, apertando Reset
forca ligada pode em seguida. Se vocé for
INFINITAS o R mesmo esperto, pode até

danificar o seu console
seriamente. Os riscos
sdo por sua conta.

estourar o placar.

P S i <L B 3 N L (i

Q Q Depois de muito jogar, nés aqui
: da SG entregamos de bandeja:
L HINTWHDH ™ Fase 3-11QWH1EL Fased4 -2

e K WWKQQ; Fase4-1K2J0O
CK; Fase 6-2S0G Z A L; Fase

6-1S2YY2Y,Fase5-2QW
10C 2 Fase 7-2XXKSIS.

PRESS START BUTTON

TAITO

@ TAITO CORPORATION 13931




Utilize estas passwords para
jogar fases avangadas com
Chicago Backhawks: 1? round:
CA1PTD6P51GGGVXN;
2% round: G ITW Y K3202PC
OYVA429 Semifinal: C11252
SFHYMPTSYG;Final: C16
7BGOJTW26RYCR.

Na tela de apresentac¢do,
digite: Edwwina: esquerda, BC,
C; Guano: acima, direita, AB;
Bonapart: A, acima, C; Stump:
AC, direita, C; Webra: AC,
acima, direita; MC Fire: abaixo,
C, direita; Sheba: BC, B, B;
Weerzil: abaixo, direita, acima.

i

Deixe as setas da parte
superior da tela-da mesma cor.
Logo apés, destrua os
dinossauros que a circundam,

ACENDA e : assim como os bichos que
SKYE SEA 54 vierem depois. Se vocé deixou

as setas vermelhas, ird para Sky
guando perder a bola. Se
deixou azuis, ird pra Sea. Boa
sorte.

Sempre que vocé mandar a
bola na cacapa,
principalmente a do sorteio na
primeira tela, aperte o botdo B
repetidamente. A bola retorna
d cagapa quando sai,
aumentando a sua chance de
bénus.

Escolha o Bo antes da luta e
, e logo no seu inicio aperte
: = e qualquer bot@o enquanto
 DERROTE OKABE — direciona & esquerda inferior.
& a e | Figue na frente do seu
i E IKEDA - : 3 adversario, blogueando o seu
Tt : : - : M ataque e esperando o seu ki
crescer até o maximo.
Derrote-o entdo.

NGo se desesperem! Ailgum
~dicas sdo chatinhas mesmo
- demoram para entrar...




No Pélo Sul (South Pole), se
vocé apertar o botGdo A em
qualquer parte da telq,
conseguird voar mais alto, ou
seja, a ave na qual vocé esta
grudado subird na tela até
desaparecer. ‘

1991 TheW/all Disney C: npas
‘BNSEGAEMI prises.

#

Vocé pode jogar Musha com
20 opgodes se apertar Start e
pausar o jogo digitando a
seqliéncia: 3 vezes pra cima, 3
vezes pra baixo, 3 vezes pra
esquerdaq, 3 vezes pra direita, C,
C, B A e Start.

Para abrir as paredes que
protegem o cilindro na sala A6,
pule na 29 plataforma da
direita, abaixe-se e comece a
atirar. As paredes se abrirdo,
permitindo que vocé obtenha
seu conteldo.

Para obter uma cépsula de
energia extra, va para a sala

A1 e mate o guarda. Deite-se e
dispare contra a parede. Uma
cépsula aparecerda e vocé vai
obter mais 40 pontos de energia.

~ Va para a cidade da floresta
(EPPI), em Palma. Fale com o
prefeito. V& entao para '
‘Camminet e dirija-se para o
canto superior direito, onde ha [
uma caverna. Nela siga estas
direcoes: 4 N e 6 O. Os nimeros
s@o quantidades de passos. E
as letras, os pontos cardeais
~ dentro do labirinto.




Certifique-se de que Miau esta
no mesmo nivel de experiéncia
42. N&o o dé ao cientista, pois

NOCED e ! serd assassinado. Faga-o usar a
PARA VENCER = =7 , madgica da parede protetora.
(o) C|ENT|STA = =i E . Ao perder o efelto, use-a de novo.
= ' Enquanto isso, va atacando

AL12lwe ARE CURRENTLY i com os outros. No labirinto,
® 1| FACING WEST. siga: 3L, 75, 6E 1S,2E 48

Para localizar a espada de
Lacénia, vé para Scion. Perfo
da cidade, use o hovercraft.
Dirija-se para a direita do porto,
continue até achar uma ilhota
com uma torre no centro, Ali
encontrard a espada guardada
por um dragé@o vermelho.

ESPADA DE
LACONIA

WiiTssetaveat’

gl L

Para esquivar-se dos misseis
langados pelos tanques na fase
Er : 3, voe o méximo possivel rente
T D O g do solo e espere até que ele
tSCA_PE S e = faga a curva e fique atras de
DOS MISSEIS | vocé. Mova-se um pouco para
ey == e = frente. O missil nGo conseguira@
E / : et fazer o éngulo e colidird com o
solo. N&o esqueca de destruir o
| tanque.

Existe uma arca do tesouro
secreta na fase 1. Préximo a
arvore dos abutres, va

para o parapeito de pedrq,
colocando-se depois da
guilhotina. Pule entdo o mais
alto e longe que puder. Uma
arca secreta emergira do solo.

Na fase 2 vocé pode ganhar
muitos pontos. Na segunda
parte das pontes quebradicas,
quebre a primeira e fique na
parte restante da esquerda.
Vird&o vérias moscas de fogo,
possibilitando que vocé ganhe
muitos pontos.

. as




U B S G SRl Melhore o motor de seu carro
0 e fambém os pheus, em
BODY. | primeiro lugar. Assim vocé vai
~ melhorar o seu desempenho
nas estradas, o que o ajudard
muito. N@o se esquega de
comprar o Nifro, também.

MELHOR
DESEMPENHO

Pegue o robé piloto Hapsby e
: o dirija-se ao ferro-velho de
L — Bortevo. Entre nas varias casas,
§ sempre usando o comando
PARA ENCONTRAR e . ¥ l ‘procure’. Numa das casas
O HOVERCRAFT 4 G RS 2l vocé encontrara@ o hovercraft.
: : g .- conTinue ] - L Fale com o seu dono primeiro,
y il e depois o robd o consertard
pra voce. '

Para destruir o Cérebro, o
maior chefe de todos, atire
com esta seqliéncia por trés

' =: ", ~ veres:
CE EBRO ; 2. Ultrasonic

3. Canhd&o PS4
4. Raio Congelador

Quando estiver no porto, fique
no canto esquerdo com o
ninja verde. Espere-o atacar.
Quando ele aftacar por baixo,
- dé um pulo duplo atirando
shurikens. Repita o procedimento
de 15 a 20 vezes.

PARA
DESTRUIR O
ROBO

Assistencia Tecnica Vioeo Games
TEMOS TUDO PARA O SEU VIDEO GAME A PRECO MAIS BARATO: !

« JOYSTICKS PARA TODOS OS |

elelrinjica®
rodn

i
g « CARTUCHOS. OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS * ADAPTADORES < FONTES DE ALIMENTACAO

k] PECA AGORA MESMO O NOSSO CATAIOGO E VEIA NOSSOS PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES E IOCADORAS
1 DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL V1A SEDEX. ACEITAMOS SEU CARTAO

AV. ESPERANTINA, 803 - C.A.E. CARVALHO - FONE: {011) 944.2939 - SAO PAULO
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| 28 SORTUDOS GANHARAM PREMIOS
| TECToY NAS PALAVRAS CRUZADAS

-

Veja se vocé esta entre eles!

Meca Drive

Vladimir Paulo Peterlini
Campinas/SP

29 |

Alex N. C. de Souza
Duque de Caxias/RJ

Vera Licia C. dos Santos
Sdo Paulo/SP

Carla Marinho Carvalho
Jundiai/SP

Silvio Schmitz
Toledo/PR

André Lara Campos Axcar

Presidente Prudente/SP Luclane Stares Hohnert

Brasilia/DF
Michelina R. Jabes

Ricardo André F. Peixoto
Juiz de Fora/MG

Douglas Marcelo D. Amaral
Rio de Janeiro/RJ

Clewton Carvalho de Oliveira
Boa Vista/PR

GAME GEAR . Terezinha de C. O. Santana Fernando Di C. Hidal,
Sio Paulo/SP S ] g0
ARRES Salvador/BA Rio de Janeiro/RJ
Wanderson Flavio da Cunha .
Uberlandia/MG 9? '=;= 18? g .= Alessandro Yamada Julio Cesar Bontorim Rates
z Andradina/SP Sdo0 Bernardo do Campo/SP
3°1 Camisera ALex Kipp

MASTER SISTEM

André Simoéese Ramos

Gilberto do Carmo Fialho

Rogério Fernandes P. S. Filho Rio de Janeiro/RJ

Porto Alegre/RS

Artur de Souza Veras
Belém/PA

Paulo Afonso/BA : P Carlos Rogério Santos Vieira
gﬁ?ﬂ&%&ge Olivetra 19? Sao José dos Campos/SP
4° =T 80 W 280
n E5E5 "R | Renata Aranda Nascimento m = re Jodo Batista Lima Junior
CARTUCHOS Pouso Alegre/MG Camisera Sont Limeira/SP

Anderson Pereira Nazario
Diadema/SP

Cicero de Oliveira F. Moraes
Fortaleza/CE

Isaura Castro Rocha
Salvador/BA

Fabio Kundrit Brasil
Itapevi/SP

Conrira Aqui A SoLucko Das PALAVRAS CRUZADAS

Foram mais de 20.000 cartas agitando nossa Redacio durante o Concurso.
Gente do pais inteiro, de outros planetas... Valeu demais, galera!




‘Sonic

E ntrar nesta promoc¢do & mais facil
do que descansar. Basta ir a
qualquer loja da MESBLA, em todo o
Brasil, e I1& procurar o cartaz “Os
Herdis da Tec Toy”. Nele, olhe bem
em que lugar estd a figura do Sonic.
Marque esse lugar (0 mesmo
quadradinho) com um ‘“x” no cartaz
reproduzido no cupom da pdgina
ao lado. Mas atengdo:

a MESBLA sb mosirara esse cartaz
com o Sonic enire 27 de janeiro e

415 de fevereiro. NGo va se atrasar!

A segunda parte da superpromogdo
também & uma vergonha de {Go

Onde estdo os herdis?

facil. Va outra vez @ MESBLA depois
de 15 de fevereiro. Pega para ver

o novo cartaz. Agora vocé tem de
conferir em que quadradinho estd o
Alex Kidd. Indique o lugar exato do
Alex Kidd no segundo desenho do

- cupom da péagina ao lado. Muito

cuidado com © novo prazo:
o cartaz do Alex Kidd sé ficara
exposto entre 17 e 29 de fevereiro.

Marcou os dois “x”’ no cupom?
Entdo & s6 preencher com nome e
enderegco e mandar pra Supergame.
Seja rapido. S6 valem cartas
mandadas até 9 de margo!
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100 PREMIOS INCRIVEIS!

¢ 1 Mega Drive
* 1 Master System

¢ 3 Game Gear

* 25 cartuchos Mega Drive

e 25 carfuchos Master System
¢ 25 cartuchos Game Gear

¢ 20 minigames

1. A “Superpromogd&o Tec Toy-
Mesbla-Supergame” & aberta a
qualquer pessoa no territério na-
cional, com exceg¢do dos funcio-
ndrios das trés empresas patro-
cinadoras e de seus parentes S.
diretos.

ticlpante deve Ir até uma loja MES-

LA, onde encontrard um cartaz
com as Indicagdes corretas, na se-
¢Go de Videogames.

O concurso é dividido em duas
etapas. Na primeirg, o herdl SONIC
estard & mostra no periodo de
27.01.92 g 15.02.92. Na segunda, o
herdi ALEX KIDD estard & mostra no
periodo de 17.02.92 a 29.02.92.

56 poderto participar do sorteio
0s cupons postados até 09.03.92,
valendo como comprovante o ca-
rimbo do Correlo.

Os cupons deverdo ser colocados
em um envelope e remetidos pa-
ra a Nova Cultural Editorlal Lida.,
Calxa Postal 9442 — CEP 01051,

2. Para participar basta preencher o
cupom desta pdgina, em le-
tra de férma, com todos os dados
solicitados. 6

3. O sortelo dos prémios serd feito en-
tre os participantes que responde-
rem corretamente das duas
questdes, indicando com um “x" 7
o lugar correto dos herdls SONIC
e ALEX KIDD.

4. Para obter aresposia certa, o par-

REGULAMENTO (LEIA COM ATENCAO)

9

10.

S8o Paulo — "ONDE ESTAO OS
HEROIS?"

56 terdio validade os cupons origl-
nals desta revista, ndo sendo acel-
tas as reprodugdes em xerox.

O sortelo serd realizado por uma
comlssdo designada pela Nova
Cultural Editorial Ltda. Os cupons
que ndo atenderem &s condictes
bdsicas serdo invalldados.

A entrega dos prémios sera feita
na sede da Nova Cultural Edlforial
Lida., ou nos distribuldores da em-
presa, gaqro os ganhadores de fo-
ra de S&o Paulo.

14. Serdio distribuidos, no total, 100 pré-

mios, como especificado no alto
desta pagina.

————n--——————————--————.--———-————--———--ulnn———--u————--1—————---u—————--—————————-&——————- -

No cartaz da Mesbia,

Nome: -

No cartaz da Mesbla,
o Alex Kidd esta aqul:

endereco: NN

o Sonic esta aqul:

Cidade: N

estaco: N NNENENGNGN_ - N

15




Testamos de tudo quanto foi jeito e
a maquininha é simplesmente infernal.
Bruta som, definicdo de cores
surpreendente e recursos infinitos.

por Max Entendo

| a breve historia de jogos
eletrénicos nenhuma

mdguina despertou tanto
interesse, curiosidade e
ansiedade guanto o Mega
CD-Rom da Sega®Haras antes
de ser langado; no dia 12 de
dezembro de 1991, filas se
formavam nas lojas japonesas
para compra-lo. Mesmo com um
preco na e¢asa dos 600 ddlares,
em poucdas horas o primeiro |ote
acabou.
Valeu a espera? Valeu, © Mega
CD-Rom (Rom=Read Only
Memory/Meméria somente para
leitura), vers@o joponesa é tudo
que prometia ser, O som é
estonteante. As imagens sGo
melhores e malores, sobretudo
nas telas de apresentacdo e
introdugdo. O relégio de 12.5

| TrAck 25 TIvE 56 e 56:02 |

S TECRE5ED ||:—‘----------—

R_ES\.ET__.\.,.__

|
i

i
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_‘ [""“] MEGA-?:D

mHz, junto com dois -
processadores MC 68000 (um &

do Mega Drive), de 16 bits cada,

garantem jogos ultra-rapidos

e ageis.

Nao ha diavida de que estamos
diante de uma nova e poderosa
geracdo de hardware na area
de videogames. Mais uma vez,
a Sega saiu na frente.

Como funciona?

O CD-Rom &
Drive através de uma placa de |

acoplado ao Mega

5
4

4

i

”m"

[SCORE]EE
—t
]

Eati HORMAL i
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“metal e um parafuso e ligado
“'na TV noermaimente, através do
. Mega Drive. Se ngo fiver
nenhum CDG' (Compact Disc.
“Game, €.0. "cc.rtucho" um. disco
] ._lg.UGI_CIO do'CD player) no
""ﬁbarelho ao liga-lo, aparecera

O logohpo do Mega CD: O logo.

‘voard pela tela como uma -
'borboleta enlouguecida (vejer

fotos), justamente para mostrar o

- que esta:mdguina onimal é.
capaz. de fazer. Ieia-se !
. “scrolling’ e “rotation’ como: no!
Super Nes. Aperte Sfar,j e umi i

HIATRTRNA et ar b taiataie

selecione CD- Rom com o 1oyshck
pdrd iniciar o |oge Al &
Entre 'as‘fases e na:
! apresenlogao do ]OQO vog:é o]
“'vér desenhos animados e até
“filmes — imagens até:agora:
'impossiveis na tecpologia ;
pré-CD de yideogdme. O jogo
_propriamente dito lembra um
otimo cart de Mega Drive, so
que mais répido e com
imagens maiores As vezes. Eo
que se vé nos primeiros quatro
jogos langados no Japdo (veja
reportagem).
E tome outras boas noficias.
Todos os analistas admitem que
o software (os jogos, no caso) de
CD-Rom devem melhorar muito,
a medida que os pregramadores
aprenderem a aproveitar a
capacidade deste novo formato.
Mais de duas dezenas de

é 56 jogar.. '

ESPECIFICAGOES

Processador, MC 68000
Veloc, Processamento 12,5 MHZ
Canais de audio 18

Cores simultGneas 64

Cores disponiveis 512

N? de bits 16 + 16
Sprites 80
Dimensdo de sprites llimitado

Tempo de acesso

go programa de 0,8" a 14"

empresdas ja estdo
desenvolvendo jogos para o CD-
Rom e ja se sabe de titulos

-quentissimos como: Rad Mobile,
‘Sonic 2, Power Drift @ um jogo de

IMPORTANTE!

O Mega CD-Rom da Sega,
® versdo japonesa, nao vai
rodar jogos brasileiros
e americanos!

golfe digitalizado. O langamento
do CD-Rom americano previsto
para a Feira de Chicago em
junho de 1992 certamente trard@
grandes novidades na area de
jogos. Mas cuidado: estes jogos
americanos ndo seréo
compativeis com o CD-Rom
japonés. A Sega vai langar
quatro versées diferentes de CD-
Rom incompativeis entre si:
Japao, Estados Unidos, Sudeste
da Asia e Europa. Em outras
palavras: embora o CD-Rom
funcione com versdes antigas
do Mega Drive brasileiro e do
Genesis americano, ele sé reda
jogos japoneses. A Tec Toy
planeja langar o CD-Rom
brasileiro compativel com o
sistema americano.
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Saraivada de balas no espaco infinito
a nave solta bolas de fogo laterais -
“a velocidade é inacreditavel

Wolf Team japonesa

(Renovation americanq)
fabricou o primeiroc jogo de tiro
da versado CD-Rom. Saiu ao
estilo de Hell Fire, s6 que bem
mais rapido, gragas aos 12,5 hz

de processamento do hardware.
s

[ RRNK HORMAL )

O resultado & que fica bem
mais complicado se vocé
escolher jogar no complicado
(é programdvel). Os adversarios
ganham movimentos

sv' |
ﬁzl iﬁg#
'

inesperados, pra quem est@
acostumado com as outras
versdes.

Mas a gente percebe que a
Sega ainda ndo desenvolveu

~fodos os recursos de que o

console é capaz. O programa &
tal e qual a gente conhece de

outras versées. Da pra sacar que -

vem muito mais ai pela frente.
O mais impressionante sGo o
playability (+ ou - = “o baratGo

do jogo") e o som, que
realmente pagam o investiment
No jogo vocé confrgla o angul
de fogo do tlro de chc
c:’re!ile da nc:ve | e
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PLAYE PLAYER 2
$5 START .. PRESS START

B0, o B8 0
" N

=, FY

Jogo de agdo feito péela
Micronet. Através dos recursos
gréficos do CD-Rom, eles
conseguiram aumentar o
tamanho dos heréis na tela.
Neste jogo o seu andrdide terd
que brigar por suas terras,
passando por vdrios chefes de
fase, adversarios poderosissimos,
superafiados nas artes marciais
cibernéticas. O programa conta

ainda com dois adversarios que

jogam simultaneamente (um

contra o outro). Na disputa entre

os dois adversdarios ndo adianta

T et e i PSS R

"vocé confrontar o mais forte
“com o mais fraco. O aparelho
limg

' malis forte. :

o'numero de golpes do

A grande vantagem do CD-Rom
sobre 05 demais consoles é a
pureza do som e a maior
agilidade e velocidade, além
de novos movimentos. Num jogo
de luta, portante, ele balanceia
a forga dos adversarios.

P PLAYER ENemy
‘;‘-’“.'5:&;
/j‘/‘ SCORE SCORE
'\ 0oosso0 000X
A2 % HIT POINT HIT ROIN
1ag 2 20n
ihrecy 48 RRREERE B0 BARS
AIER KHUCKLE g pgoaseg 8@ g
i EUNGE g gbonnon  op Suad
EICE g aag § § a
I51F goaaas  go gend
pitk ] gg &8 g
L a0 8o06
TR R -
£ AEM THR ,"J a8 ggsg
ORI ! 8 Ao
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Chicote maluco
ajuda o heréi a sair de
qualquer encrenca

E a continuacdo do jogo para

Mega Drive "El Viento” na versGo

CD-Rom. Jogo de aventura no
estilo Indiana Jones. Ou seja,
voce vai ter que explorar
perigosas cavernas @ procura
de um pergaminho magico,
muito bem “perdido”.

%

+z58sp 33368818 LA

e e e e o T e
|

e e

Ndo faltarGo obstaculos,
problemas, confusdo. Chefes de
fase perigosissimos, e o grande
barato do jogo, que é a
movimentacdo de um andrdide.
Este herodi-réplica conta com
uma arma que € um chicote
metalico que tem uma espécie
de molejo. Ele serd de extrema
utilidade dentro das cavernas.
La vocé pode langa-lo,
enganchgd-lo no teto e aumentar
a distGncia de seus saltos.l

%

"FICHA TECNICA

EVANS
EARNES: CcD-Rom
Agdo
Média
Wolf Team

N° de jogadores:

ome:
t(\-l_;onsc:’te: Meg
Classificagdo:
Dpificuldade:
Fabricante:




.de origem, batem com a nave
. na hora de oterrlssor
O jogo, que & um RPG, tem uma
trilha sonora cantada em inglés
e em japonés. Nem o nosso
tradutor juramentado; entretanto,
. conseguiu compreende-la. Mas
.0 som € legal e de alta
qualidade. Em compensacdo, os
graficos sdo fracos. A animacéo
ja & bem melhor [

gt

@mphcq
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Zezinho e Luizinh
vao ajudar. O que
Vocé também que
ajudar? Entdo venha
esta vai ser a mais pt
rigosa e atrapalhada expe

’i | O Pato Donald acaba de descobrir
' um fantastico tesouro perdido
e sabe que Jodo Bafo de Onga
estd de tocaia com seu bando
il de malfeitores tentando en-
| contrar a chave da arca do

tesouro antes dele. dicao de todos os tempo:
i E melhor o Jodao se pre-
qI!- | parar, porque para ficar
M mais rico que o Tio Pati-
| nhas, Donald vai en-
\ frentar todos os peri-
il gos com ataques de
';; desentupidores de pia. Quack!
! E embora ele nunca
E precise de ajuda
« (ha, ha, ha), seus

sobrinhos Huguinho,

o LA SR T
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roteiro Reinaldo Moraes -

Quem viu o nomero 7 de SG sabe que
o CHEFE entrou na historinha.

O CHEFE trouxe K.SOFT de volta da
ré-histéria.

O CHEFE firou BILLIE e seus STICKS da

videodimensdo.

BIG BRO
-LChQPa do

Er()_f , mas

BILLIE (heréi e

lider darban- ¢ -__l.?gadag na
da STICKS) e L) /5>~ CHIPSY)

Vamos partir pru-
ma “Caca aos
corrupfos”|

Que tal “Preserve
" gs aranhas”?

Quem vai ler Historia em

Nhos com persong
en
O professor K. So (¢ ? s

sul, tazendo o rescens
03 pingins. J& o dr. Sh;-

desenhos Emilio Damiani

O CHEFE cortou a onda lucifer do

dr. SHIMEGA.

O CHEFE convocou os autores € ...
O CHEFE fomou conta da historinha !
O CHEFE & f6... ra de série !

" PROFKSOFT

'”];AL'U[AH (cientista bon-
(mascote
" do vildo}

zinho, coitado)

[ )& ev fario uma 9"‘,,”de ;
"Caca oo Shimega -

rar que o
her6i aqui

qrucdrb _.
de férias 2 (§
a no polo
eamento

mega... Cads o
Shimegao 2




Férias é umgq chatice.

amos agitar ym pPoUCo
© meig ambiente.
D)

Enquanto
is50, o
polo sul...

1456_
pingiims...
1457
inquins..-
: ping o

Vou invadir a vossa praid,
veridinhos. Com vocés, a

POLUICAO-QUE-POLUI !

\;.

(003

£ yma baleia @

O

E um tubardo 2

e
B2 oo

N&o... é o velho
Shim eg do | Vildo é vilo até debaixo
d'agua, Més que vem o Dr. Shi-
5 mega promele barbarizar pra
° valer. Techauzinho e... CUIDADO MEU 11!




' DuéKBunG

FESTATET

BN "YU HUON'T BE ABLE 10
COMTIHUE HUCH FURTHER:

HITHOUT THE RIGHT
TOOLS 70 GLIME HIGH
RALLS . 7

KHOM THAT YOU HEED
A SPECIAL KEY 10 GO
IHTO THESE RUIHS? -

H‘r« als

segredos nosso ob]efivo e-'-"-'
enconfrar o PaIeTa que nos

{ _;;posslbilna escqlar paredes i
: ! ;='Voltc1mos o'Duckburg onde il
'H,M’raﬁrpﬁrp&r,gsmsr,»irs‘=r~fI,- 1 ¢l 3 1

';conhnue no !lo superlor Quando
' chegq' acb qumto posfe vecé



Acompanhe o seu mov:memo e
WiE ,-quqndo ele labrir as qsas ﬁque =
1. - embaixo dele atirando., Voce
) ndo tera dmculdc:de em

1 Foials
N pupscool

Esic:mos ncr Trcmsalvdnic e devemos
) jter em maos o bubblegum
que’ destruué: as barras da

'Ipdrede para que, possomos
i passdr. Ao SQIE{dG agua,
chegcre' 05 o, corredor, |

‘tantasma onde; devemos pres’rcr
atencao na expressdo do |
'fantusmc Quando ele mudcr
de e ;jressdo, devemos ficar. |
f.-\1:>c:mcidos, pra que ele c:o se'
i mulhpllque I i

Preste c’rar:lcdo lo]e] des’rrun

'\ os Blocos no corredorndo ||
i ﬁ'. fc:mc:qu' A.smdq &) pcsrc: crmct

X ﬁi ;1 anuwunc

\' Fprc: cima, Pcrc: chegar no

'\ primeiro chefe de fase'q scndc:

[ também & por cima '~ mas,
. desta vez, devemos sublr com o

: :p!unger. ¥

_MAHARAJA& i

An1es de en’rrc:r no ccstelo“ o

g exmfem problemas |

_quue cnras dc: pcrede.

parcx nAao ser c:hngldo pelas | _
noms musaccﬂs Pcrc: encomrc o;'_'_g

1" porra de: ba.txo (n 1‘)

119 portala dfre:ra (n? 5)

2" porta a esquerda (n" 2), |
\andar'de cima ' '

i po”'a gl d”e’fa (n" 6) andar D

de c:mcr

3:_ -uin;-zbm +

W opiaybodL

" Fiqueno  meio dq 1e|a onrando--;"'

 bubblegum. Quando o! chefe

"’subsr ‘para uma das plataformus N

‘fique embaixo, dele encostado -
na parede para se’ esquivor do
fogo ."Replic c operct;do

f 5;':_De posse do Spmks of Teor I |
|| podemos abrir.a passagem da’ | |
| [Piramide do Egito. Nas pontes -
| |/que caem devemos usar o'/
[ botao que acelera Donald
(14 [iunqdo Dc:sh] Conhnuoremos
{'nesta fungao até o final da fase;
| 'Quando a parede comegar a
' lcair, devemos pular em c:mc: do -
i-sol dq Euc e da estrelc:




| DOMALD TAKES
| VIKIHO KEY.

[T

soutipoe

Depo;s do| iglu,' 'devemos ,
derrgaier s/ blocos de geio mals
Proximos da extremo direﬂa da
tela e desoer o dICJI‘IO viking ||
esta satucdo no iugc:r da foto, |

‘Mas, a felicudqde ira poucol
| Jocio Bafor de-@ng:a raptou’ os

|sobrinhos e quer/o didrio viking
em iroca deles e )

B um .' das fdses mcns

" --compl:cc:dc:s 'do| ]ogo Ne'lo'

devemos vocr scxltc:r de carrmho




chaw].l Penmfa en!rar na '
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| “OH MY BOSHI IT 1S

JUST A PLAIH STOHE

3§ FIGURINE OF A DUGK
Sl PRIHGESST I

“DOHALDY IT"SHHIOE VYO SEE YOU.
HHERE'S MY PRESEHT®"




NOSSO CORRESPONDENTE DA

AS ULTIMAS DA GALAXIA

f.‘. i

Mllhoes de vidas

Supergcme ped|u (n? 4) (Bt

a Galoob Toy atendeu: o
lendario Game Genie serd
langcado para Mega Drive em
junho deste ano no mercado’
norte-americano. A SG apurou,
ainda, que a Camerica vai
fabricar o produto em Manadus
para venda no Brasil. A data de
langamento no.mercado |
naciondl ndo esta definido.
Com o Game Genie, vocé
simplesmente enlouquece seus.
carfuchos, reprogramando-os. E
possivel, por exemplo, dar mais
poder aos herodis, correr mais
rapido, pular mais alto, dar
porradas mais letais, ganhar
mais vidas - até vidas infinitas.
Como se diz no andncio

americano do produto: milhoes

de vidas serdo poupadas.
O Game Genie parece um

cartucho e se encaixa no Mega

Drive entre o console e o
cartfucho que vocé estiver

for lancado nos States,
funcionard com mais de 100
jogos de Mega Drive. A versdo

_ para Nintendo foi 0 quinto

brinquedo mais vendido nos EUA
em termos de faturamento, em

- 1991, A Nintendo combateu a:

invencdo inicialmente,
alegando que esiragava seus

- jogos. perdeu na Suprema Corie

dos EUA. A Sega, ao contrdrio,

- vem estimulando a fabricagdo

de Game Genie para seus

~ cartuchos.
® Efeifos ® Prejudique
especiais seus amigos
@ Vidas - @ Ganhe mais
. Infinitas _ energia
@ Pule mals @ Escolha
fases

alte

jogando. Vem acompanhado.

de um manual que explica

como programar cada jogo da "

.maneira desejada. Vocé pode
tornar seus cartuchos mais
- faceis ou mais dificeis. @uando

serao poupqdas___

e A R i

e e et
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JOYSTICKS TRANSADOS PARA MASTER

ULTIMATE

Joystick tipo arcade que
funciona se vocé é canhoto
ou ndo, com botdes dos
dois lados. Vem equipado
com furbo que regula — e
luzes que indicam — a
velocidade dos impulsos.

YIPPER

Se vocé é daqueles surfistas
que s6 usam roupas
estampadas em cores
fosforescentes, vocé vai gostar
de pegar neste joystick.
Disponivel nas cores mais

i

variadas. Equipado com turbo.

ZOOMER

Joystick tipo direc@o para
jogos de moto, carro e
avido. Os botdes de tiro s@o
acionados pelos polegares,
aumentando o realismo em
jogos de combate aéreo.
Vem equipado com turbo.

- GAME SE APRENDE
NA ESCOLA

~ Os japoneses resolveram

- oferecer treinamento

formal para quem quer

- trabalhar com videogames.

Ja existem trés escolas que

- ddo diplomas em Videogame
 Design (desenho e criag@io
dos jogos) e mais uma abriré

~ em breve. As escolas sdo

~ mantidas por empresas que

- fazem games. Os alunos

~ aprendem desde inglés até
programacdao.




-a pele dos dedos, o controle

LUVAS
ESPERTISSIMAS

F abricadas pela
Champion, as luvas pra
videomaniacos sdo a
sensacdo da temporada.
Feitas em pelica preta super-
delicada (verdadeiros “tapas
de luvas de pelica”), tecido
aderente sintéfico (nas cores
rosa, verde, amarelo e laranja-
neon) e fecho em velcro com
o logo da Segaq, ou com
Spiderman, Batman, Superman
e outros herdis dos games.

O couro &€ mais aderente que

ndo escapa facilmente. Vocé
acaba fazendo menos forga e
evita que o suor das mdos
oxide os contatos do joystick.
Por isso, & de colher pra quem
joga + de 10 horas por dia.
Tamanhos: xP MG xG.

JEGADRIVE

BEST SELECTION<
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Invente, tente, apague tudo, mexa ‘.
nas cores, nos graficos, na-animagao oy

ste cartucho transforma

voce num artista. Com ele
vocé da asas a imaginagdo e
pode criar o que quiser. Vocé
vai poder modificar @ vontade
fido o que aparece na tela.

Nada sera como antes. E mais:

vocé poderd brincar pra valer
criando sud prépria ‘arte” e
fazende os personagens
"mexerem’ do jeito que vocé
quiser. Isto inclui os herdis da
Sega, como Sonic e foe Jam
Earl. Com alguma paciéncia,

D et L

LS00 SECH O T RMETEER

aprendendo os frugues, vocé
tragca até os personagens
Disney, como Mickey. Que tal?
Vocé vai poder inventar '
praia ou nas montanhas. As
suas criagées vao poder
comunicar atraves de baloes.
Juntando todas as
possibilidades, voceé fdz o seu
proprio cartum, grava em
videocassete e pronto, exibe
pra galerd embevecida. A
Unica limitacdo & a falta de
memaoria. Para tirar a imagem

s

o

e faca o seu préprio desenho. = <

da fela é hecessario
fotografa—Ia ou grava—Ila em
video. E tco facil,de fazer como
apertar um ou‘deis botées no
joystick. O cartucho fornece um
menu com cores e formas pra
voce escolher e desenhar
circules, quadradoes, retangulos
mundos fantasioses, criaturas
inacreditaveis, apimagdo
radical e tudo.o mdis que
desejar. O padrdo de cores e
de graficos é ultrajante. Tudo o
que vocé quiser criar, pode




animar tambem.

Vocé pode ainda usar o seu
préprio. desenho, cu escolher
algum fornecido pela galeria
de Art Alive, e s6 colorir, por
exemplo;, ou fazé—|o cerrer,
deslizar, ou voar. E um cart
muito cool e muito louco. Se
vocé cansou de ver Toe Jam |
Earl.em seus cendrios originais,

pode colocda—los em qualquer.

lugar que imaginar, tipe na
ou formas livres gue vocé
controla. Vocé pode dinda
preencher os contornos com
cores ou modelos. Ha também
um spray pra efeitoes especiais
€ uma borracha pra apagar o
que ndo ficou legal. Cada
itern do menu tem seu proprio
som-ou musica. Enfim, e
cdriuchinho invocadeérrimo da
uma dimensdo completamente
nova para o Mega Drive, nGdo

- gacham?




CIRCUITO
JAPONES

-‘Vocé ndao ta _
bébado, meu. O jogo
é dificil mesmo. -~

rata-se de mais um:jogoe

de corrida, sé que este
é no estilo dos jogos de
computador, em que vocé
* pode programar todas ds
caracteristicas do carro. E

assim que vocé programa = -

como se fosse o campedo
japonés Nakajima —
aderéncia de pneus,
suspensdo e amortecedores,
regulagem aerodin@mica de
aerofélio, aceleragcdo da
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di'rec;do do carro com o
movimento (aperte mais tempo
o bot&o no joystick pra fazer

-"determi'ndqa' curvd).
~Mas vocé precisa prestar

atengdo, pois 0 aumento da
aderéncia dos pneus significa
a menor durabllidade deles. O
aumento do torque diminui @

~wvida do motor. Vocé também

pode escolher a sua escuderia

(Ferrari, Lotus, etc). E um pouco '@

mais dificil que os outros jogos

de corrida pois € monitorado
olhando-se de cima. Isto
inverte os conjroles depois da
primeira volta, quando vocé
passa a enxergar o carrinho

" de ponta-cabega, invertendo

os comandos de dijreita e

_esquerda. Conforme vocé vali

batendo, aparece na tela PIT-IN
(v@ para o boxe). O conserto
val depender da rapidez de
sua equipe e do tamanho

do estrago. H




N&o fenha piedade.

Destrua quem destruiu sua vida.

@ muitos anos atr@s, numa::

noite de lua cheia, uma .
crianga fol roubada enquanto
os pais dormiani+Seus rapfores
a levaram para o femplo
Necrépolis € a deram para o
sacerdote guerreiro da BESTA.
Para a crianga ele tinha um
projeto: transformdé-la numa

criatura de forga descomunal,

agilidade e grande poder.

‘Hipnotizando-a, ele destruiu o

passado de-sua memdoria e a
fransformou no Guerreiro

. Mensageiro da Besta.

O jogo & muito legal, os

_grdficos sdo chocantes e a

musica agradavel. Ele em si é

facil, o que é dificil s@o os
mesires de fase, quando &
preciso muita energia. Tipo de

jogo que & bom memorizar

bem pra n&o cair duas vezes

~na mesma armadilha. Perde-se

energia encostando nos
inimigos e ganha-se pegando
um frasco amarelo.




Al ais um jogo da Sega
ino estilo de
Blockbuster, Neste vocé tem
de controlar 1 bolinha com
1 rebatedoer, fazendo-a
bater em blocos de madeira.

O jogo tem fundos de
madeira, e vocé pode
conseguir quebrar pedagos
especiais dela, que vao
liberar 1 bolinha gue
aumenta a capacidade do
rebatedor, e vocé consegue

Gangues de facinoras dominam as ruas.
Terror e violéncia. Crime e sangue

oi o primeiro jogo de |uta

de rua para o Master
System e agora sai pra Mega
Drive. Apesar de o mercado
estar um pouco saturado pelos
jogos de luta, este vem
fazendo bastante sucesso.
Estranhamente, esta versdo foi
lan¢ada pela Ballistic. Talvez

porgue a Sega se entusiasmou
demais com Streets of Rage, e
ndo quer mais saber de Double
Dragon, que era originalmente
seu. Bom, a Ballistic captou
superbem os cendrios da
versdo original, como vocé
pode comprovar pelas fotos do
jogo. Eles também preservaram

dar altas porradas. De vez
em quando, aparecem
também uns soldadinhos
que ficam passando e
atrapalhando sua mirq.

E para 1 jogador que
tenha muita habilidade,
destreza e, principalmente,
otimos reflexos. @

as fases da floresta e as
cenas de rua com galées de
combustivel que podem ser
atirados contra os adversarios.
Quem ja conhece a versdo
Master vai gostar de rever
Spike e Hammer contra os
Guerreiros Negros.[™

! FICHA TECNICA

Nome: Double Dragon
Console: Mega Drive
Fabricante: Ballisfic/Sega
Classifica¢do: Lufa
Dificuldade: Média

N¢ de jogadores: 1




~ .Rapido e Rasteiro

Esquente a pick-up e jogue os
adversdrios pra fora da estrada.

Ja viu, né? Tem que ser
fissurado em rally, enduro, Paris-
Dakar. Espirito de aventura,
joystick afiado e olho
espertissimo. Pra quem gosta
deste tipo de cartucho, &
divers@io sem erro. € o tipo de
joge que integra os
gamemaniacos com poeira,
suor e lagrimas.B@

0go muito conhecido dos
Arcades, originalmente
feito por uma fabrica
licenciada japonesa, a
Konami. Vem dgora pelo
Sistema Sega, prd Mega Drive,
através da Ballistic. o
Seu grande barato € que
pode-se jogar contra o

computador ou contra outro
adversario.

Trata-se de uma pista pra Ia
de acidentada, pra pick-ups

FICHA TECNICA

Nome: Super off Road

“fora de estrada”. Nela vocé Console: Mega Drive
salta obstadculos com agua, Fobruc;gnie: Bamsﬂc/foga
sobe montanhas, salta de Classificagdo: Dire¢gdo

Dificuldade: Média

rampas, escapa de terrenos
N¢ de jogadores: 1 ou 2

com erosdo ou com a terra
fofa, tipc deserto:




T e

Nesta fase vocé deverd

néo perder energia. Nos

Especial Master

Enverede nesta aventura arrepiante
Siga as dicas da equipe SG
E encontre o Santo Graal.

Primeira Fase blocos de concreto fique
abaixado para acertar o
inimigo com chicote. Ao
avistar a cruz, passe por ela
caminhando para a extrema
esquerda. E o unico modo de
apanhéa-la, e tambéem de
pegar a ampulheta.

RLCORE
Lalifalefatc]

E moleza. Aqui vocé s6 vai
precisar de uin pouco de
habilidade, a prova é contra

i
i
i
i
i
> o relégio.

caminhar a direita, subir na
plataforma depois do
segundo cipo e tomar
cuidado com o teto para

Dica:
ndo encoste em nada pard
ndo perder a vida.

By gy g ralty, M‘n‘f‘

1
i
i
z.
H



Terceira Fase

SCORE
a8s050

Para que o fempo nao
acabe, vocé deve -
permanecer pulando, sempre
que possivel. Des¢a pelo
primeiro cipd e Suba pelo
segundo, fomando cuidado
com o rato. Va entao para a
esquerda e desca pelo cipo, - nisH

asue088

Para comecar esta fase, va
para a esquerda e suba a
escada, sendo vocé perde a
vida. Pegue o chicote e dé
uma chicotada na bolha
branca. Para atravessar a
plataforma, calcule bem a
distancia dos pulos.
Qualquer erro pode ser fatal.

prestando aten¢Go para ndo
descer demais e eair na

SCORE
Hiungnn

A prioridade agora é
descolar o diario, que esta
no alfo do dirigivel. A
ampulheta val estar no seu
caminho e & necessdrio

pegéd-la.

E el

4




' .".;f-"."dlreita A scud

da frenie. _'




ONIC E ASTERI)(

Gostclrlo de saber se os iogos
de Master, Sonic e Astenx. ja.
est@o sendo: vendidos no B_ra i
Onde € posswel encontrc‘: los.

Anronlo de Oﬂveira: :
: -Sp .

R: O ]ogo Asfeﬂx pra.
lnfeﬂzmenfe. ainda n&o fo!
langado no Brasil. © Sonic pra
Master ja esta dlsponfvol B
._'desde Janelm, nas bo 's

PHANTASY STAR i

Dr. Klsscb vou Iogo ‘a0 assunto,” <
Estou com o jogo Phamc}sy Siar 4
na minha casa e nao encontro;-

-estes Itens: landrover,, hovercraft _

espada laconiang; escudo
‘laconiano, ‘manto de Frod a
Medusa a. bussola. :

- l.ulz c:aud:o Blrag o i

1y s::o Puulo, SP

R: Pmsta bem afongao qua_

nés sempre publicamos :
umas dicas desfe ]ogo em
_Surpeﬂ&ﬂcas. Neste numoro,
nés Indicamos anda esfé o i
-hovarcraﬂ T

. Gostc:rla de saber qucmdo '
saird o jogo Super M6naco GP
Il. Gostaria que voceés .
pubilcassem c:lgumas =
estratégias do jogo Super:
Ménaco GP e gostaria. também
de parabeniza-los pelos :

. sucesso da 5G. . >

Fablano Hanrlquo Orlsplm
Taiui SP

R: O ]ogo Supar M&naco [
é 0 nome que inventaram
para um Jogo de grédficos bem
_rulnzlnhos, chamado Fasfesf 1.

' que Super Ménaco GP, o :
- verdadeiro, sar& lam;ado para
S cD-Rom.__ ey

pon’ros por.chefe, no OG0 v

. Shadow Dancer. Num auirc: S

- revista o mesmo jogo !
E :,.__..chclmc:va The ‘Secret thhlnobl

§ FOLGA PRA W |

: A minha duwda &: Mega Drive.

. estraga o felevisor?

~ Fabio Benevides Furfado
Sc!o Bernardo do Campo, SP

LT R. Nenhum video game -
~ estraga o felevisor. E légico

_que se vocé Joga 12 horas por.

- dia, o tubo da sua TV val se
desgasfar mais rapidamento

. que o de seus amigos que $6
\'"a utilizam pra ver novela.

games

pra esse Dr. que
~ tudo sabe.

., Perguntem, que

<, ele sabe mesmo.

‘Mas conﬂnuam os boqfo : '(._'e

Superléhcc:s (que s@o super
mesmo) ‘vocés deram uma
-dica pra. ganhar 200 000

Qucl dos dols fitulos esta cerfo? *
" Helfor Honda Federico

R: Boa pergunfa Haﬂor

‘caso é o seguinte: o jogo hos
* States se chama Shado 5
.._‘-Dancor, mas a Tec Toy n¢ou
- aqui com o nome de. rho

- Secret of Shinobi para da
; conﬂnuldade . sé,rle

] > ndo tem mistérios ¢ m

: > Eu queria saber se os jogos do.
P T Engime serdio compativeis
" com o Mega CD -Rom. Quando

~‘ele chegara ao Brasil?

cféud!o Vitor Mariano Vaz §
P Sanios, SP |

R Apesar dos do!s consoles
_ usarem disco Iasen eles nédo .
' sdo cbmpaﬂvols. O preco do

- CD-Rom é de aproximadamente
U$ 350.a 450, no Japdo. A Tec

Toy prevé o langamento do

_ CD-Rom nacional para Agosfo

5 de 92 sem prevrs&o de prego.

- 3 sUPERTATICAS B

"3-'Nc: revlstc: ne 4 na sec;do de

i A|.6 )

B __:Caro Dr- Sou usudrio de um .
" Mega Drive e queria saber se
a Tec Toy ndo planeja langar o

oden para que duas pessoas.

possam jogar por 1e|efone. e
: Lupiano Mourd Valaddo
; Mome bamelo, MG

R Acradﬂamos que a Tec Toy
ndo estd pensando em langar

o moden tdo cedo. Mesmo .
_.porque, as confas telefénicas .

plodiriam, o que resfringe o .
namero_de vendas do produto.
Mas mio damn!me, o cn-nnm

mai.




(/" 0s TITULOS NACIONAIS MAIS
BADALADOS DA TEMPORADA

~ Running Battle

soldados completamente enlouquecldos e m

o pau ta comendo feio N
S, “ : ‘.\'
rande langamento para o 11300 S situagcdo. Achando que alguma
Master System, neste jogo g 8% w45 e coisa devia ser feita, armou-se e
de muita acdo e enormes R e R AR A ? partiu para ump?lnvestlda

solitaria contrci “M"” e seus
soldados. A

O destemido heamem da lei,
infelizmente, ndo conseguiu
derrotar “M" e morreu em
combate.

Essas atitudes, geralmente

desafios. As cores sdo fortes e
vivas, os grafices nitidos e o som
muito bomy

Existia um lugar tranquilo e
cheio de vida chamado “Zona
Sombria’. Por azar, este lugar foi
cair nas méos de criaturas

z2zZon G pLAvERRRARNERERNRSARRSRH
v

y F00 pLATERASRRRRTERNASES sinistras, como "M" e seus 17
& soldados dementes. A partir dai,
: e sem motivo aparente, varias
pessods comecaram a sumir
sem deixar sinal.
Alguém tinha que tomar uma
atitude. Um alto membro da
Academia de Policia, o
experiente Sargento Brody, ndo
se conformava com aquela

RRRRRRRRRERR
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ENERNT

|
i e
i deixam raizes e frutificam. Para
IF vingar a morte de seu colega
' daAcademia, apafece o R
detetive Gray. Agora as chances. craY: THLS BUXLRANGGOT.
de sucesso sdo maiores. 1 .

O parceiro de Brody possui um -
trunfo: vocé nos cdstroles!

U1,  Neste jogo quem quer aggo

| B tera. Procure obter informegoes

i e ; E— usar nos combates corpo a
| de cada chefe inimigo.antes de  [* ***¢¢ 3B Lt corpo. E preste c:1-én<;d§ oo
4t derrota-lo. No final, uma surpresa: espacos entre as plataformas,

sdo bem maiores do que
parecem. NGo margue com os
itens de revélver ou rifles, eles
s@do muito importantes nas lutas
com os lideres de etapa.l

um robd gigante vai enfrentar
vocé. O cartuchdtem uma
. quantidade enorme de itens
N especiais que podem conceder
"1 forca, novas armas, maior
ol velocidade e até invencibilidade.
: Va aperfeigoando a sua técnica
‘ I°  de chutar’enquanto salta pra

{

P 2

KRRXRRRRRRRR

P

4
r




D esde que foi lancado nos
EUA este jogo virou
coqueluche.

O ponto alto é a voz digitalizada
do proprio Joe Montana; que faz
a narragcdordurante todo o jogo.
Se vocé esta preparado, o
desafio € emocionante:
participar de um Campeonato
de Futebol Americano ao lado

do melhor zogueiro de fodos os
tempos. Ele o ajudard a escolher
O seu time.

A tela sempre mostra 1/3 do
campo, com todos os detalhes
dos moviimentos dos jogadores.

N&o se perde nenhuma acgao
durante o jogo. Mesmo sem
conhecer muito bem o futebol
americano, vocé pode encarar
este cartucho, na maior. Tudo foi
desenhado para facilitar. B

FICHA TECNICA

Nome: Joe Monfana
~ Football Il
'Console Mega Drlve __
_ Classificagdo: Esporte
ificuldade: Embolado
de Jogadores: f ou 2



ubmarine Attack

— e — Embarque nesta aventura
subaqudtica e ajude a impor a
paz no fundo do mar.

O jogo tem uma grande
variedade de cendrios, ndo so
submarinos como aereos

e de superficie. @

N enhuma expedicdo esta se
aventurando pelo Oceano
Atlantico. Uma pequena ilha —
Balderia — foi vitima de um
ataque surpresa feito por uma
criatura de poderes
inacreditaveis, chamada Meta.
O jovem Almirante Mikcp partira

a bordo do Nautilus, um
submarino de muita velocidade.
Para por fim nesta situagdo, o
corajoso Almirante precisa da
colaboragdo de alguém muito
bom nos controles.

A batalha sera dificil, Meta ndo
estd s6 e os perigos sdo muitos.

adquirindo qualquer
produto Tec Toy,

vocé estard recebendo um
belo souvenir.

| ONAMOS ACONCORRENCIA. i

Faca seu pedido por carta

ou telefone que despachamos e
para todo o Brasil. : w J/
: COMERCIO :
Av. Vautier, 56415721580 - CEP 03032 - Pari - SGo Paulo - Fone (011) 228-3288 - Fax: 229-5223 ATACADISTA LTDA. y
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TITULOS NACIONAIS MAIS
BADALADOS DA TEMPORADA

Os encontros com os chefes sdo memoraveis:
armadilhas e inimigos saindo de tudo quanto é‘-lgdo

E ste lancamento promete ser
sucesso garantido. O mundo
Shinobi, de lutas marciais, j& &
bastante conhecido e promete
muita agdo e diversdo.

Neste cartucho, Cvber Zeed esta
de voltd. O viléo gue tentou
destruir o mundo esta roubando

o SERNNRR)

O carfucho tem uma das
meélhores:trilhg@sisonoras que
voceé ja‘ouviu. Cores orientais,
grc‘:ﬁoyos; singelos e pancadaria
japonesa.

Saiba coma’se movem os
inimigos para derrota-los
facilmente, Apreirda a se abaixar
e pular, ha obg_§lées nas quais
isto & tudo o'Gue vocé pode

: fazer pra escapar ileso. Nao
pluténio com ds mesmas esqueca os pontos fracos de
intencoes de sempre. ! cada chefe: eles sdo indicados
A Unica esperanca estd no inicio de cada etapa. @
depositada na mesma pessod 2 o

‘que derrotou Cyber anos atras

— Joe Musashi, '© guerreiro

detentor da sabedoria da

magia ninja.

~
Gavy
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Miguel
Castarde Nefo
Cabretva, SP
ALF (Master)

Para conseguir todos os itens
do jogo, va para a cozinha e
capture primeiro o salame e,
depois, o gadato. V& para o
quarto das criangas, aperte
pausa e dé os comandos pa-
ra cima, esquerda, 1 e 2 simul-
taneamente.

-

| MAIS DICAS RADICAIS!

Marcelo Vieira
Uruguaiana, RS
ASTRO WARRIOR (Master)

Quando aparecer na fela
“Galaxy Zone'", “Asteroid Zone”
ou “Nebula Zone", pressione
répida e alternadamente os
botdes 1 e 2. Com isso vocé
comegard o jogo com mais
duas naves vermelhas de
apoio. A dica s funciona se
efetuada com precisdo.

Antonio José A. B. Porfo
Santos, SP
CAPTAIN SILVER (Master)

Quando vocé acabar o jogo,
selecione o confinue (para ci-

BRONZE

Josef David
Simdo do Prado
S@o Bernardo do Campo, SP
SWORD OF SODAN (Mega)

Junte quatro pocdes roxas,
use-as e passara de fase.
Combinagdo de pogdes: ver-
melho — aumenta o n° de
Hits; azul — aumenta a ener-
gia; amarelo — mata o inimi-
go da tela; vermelho +

amarelo — espada de fogo;

vermelho + roxo — vida exirq;
roxo + amarelo — espada de
fogo; azul + vermelho — in-
vencibilidade tempordria;
azul + roxo — invencibilidade
tempordaria.

ma e aperte o botdes 1 e 2
juntos). O jogo recomecard
do inicio da fase em que pa-
rou. Obs.: O continue sé fun-
ciona 3 vezes.

Fabrizio,
Rafael e Frederico
Goidnia, GO
DECAPATTACK (Mega)

Durante o jogo, se 0s seus co-
ragdezinhos estiverem vazios,
e se vocé achar uma vara de
impulso, pule nela e tente
sentar na vara. Os coragoes
vdo se enchendo dos poucos
novamente. Um sinal disso &
que a vara vai ficando
branca.

wa 74

A TURMA INSUPORTAVEL!

Felipe Torres Rabélo
Juiz de Fora, MG
FANTASIA (Mega)

Para conseguir até nove vi-
das, nove energias e muitas
magias, faga o seguinte: no
Mundo das Aguas, 2¢ fase, en-
tfre no bad para voltar uma
parte da fase. Retorne um
pouco mais e va subindo até
achar uma nota musical, ga-
nhando vida e energia. Repi-
ta a operacdo até conseguir
nove vidas e nove energias.
Com isto vocé conseguira
muitas magias pelo caminho.
Se quiser continuar a opera-
¢do, vocé conseguird quan-
tas magias desejar.




A . O B 1 e e e e

Compare e relaxe.
Crie coragem, meu.
Mande a sua
pontuacdo registrada
numa foto de tela e
figure no Nosso

Podium.

. MEGA

After Burner 2
Air Diver
Batman

Galams. L e L 1791.041

Ghouls & GhOStS ..vveeiiciieiiiirianmirienes 1.965.300

Last Battle 62.000

MOONWAIKETE ..o e s i s 3.365.400

Phellos i i 2.513.640

The Revenge of Shinobi

Shadow DONCEr ......cccciiiiiinaniimmnnnnss 1.414.100
327.550

Thunder FOrCe ......oooivreicammneneeiisinns 7.946.400

RECORDES SUPERGAME

After Burner 13.572.900
Altered Beast s

Black Belt

Double Dragon

Moonwalker

The Ninja ..o ot e

Pro Wrestling

Rastan

RV .oinvierininssesiasassinsninninornasssznsopsasss 1.128.500
SHinebl e e 1.165.750
Space Harrier 3D 35.257.970

RECORDES

. BRASILEIROS

After Burner 2 18.390.550
Casfle of lllusion s 5.245.500
Fantasia

Ghouls & Ghosts

Golden Axe

Last Battle i
Moonwdalket i e n 9.999.999
PheliGEmin st e 1.066.500
The Revenge of Shinobi
Shapes and Columns .084.
705.090
Strider : 293.500

After Burner

BlacksBelt s 9.999.900
Double Dragon ........ccceiiueiresiensness 9.999.900
Moonwalker 999.990
Rastan 99.900
RIYPE vveivrrencrenmressenaansnssssrestssssesassnsasse 1.246.700
Shinobil 9.999.950
Space Harrier 3D

Super Monaco GP

Vigilante _ g
Wonder BoY ...uic.eecesmmsmanisnsaanasis 1.099.990
ZlBRE 2t e e e 9.999.990




para:

Classificados Supergame. _
Caixa Postal 9442, Sao Paulo, SP

CEP 01151.

E sem desembolsar nadd, no
duro. Quem paga a conta sGo as
locadoras, que vdo enfrar com
seus anuncios. Uma mdo lava a
oufra e eu agrado a gregos e
troianos. Anunciem agui. O Chefe

garante.

* Os seguintes cartuchos
para Mega Drive: Pit Fighter,
Spiderman, After Burner 2,
Altered Beast, E-Swat, Sword
of Sodan. Tratar com Adiri-
ano Carneiro Rodrigues. R.
Osvaldo Gongalves, 233.
Séo Jodo da Boda Vista, SP.
CEP 13870. Ou pelo fone:
(0196) 22 3466 R. 236.

% Master System e uma fi-
ta. Ligar para (021) 234 0743,
falar com Marcio.

% Estou vendendo meu
Master System com duas fi-:
tas. Tratar com Marcos, fo-

ANUNCIEM AQUI.
JA ESTA PAGO.

Depositem as suas esperangcas na
lojinha do Chefe. Nao da outra.
Anunciou, vendeu, comprou ou
trocou. E no ato. Sem despesas ou
burocracia. Escreva aguela
cartinha caprichada e mande

incrivel?

ne: (0195) 833 9632.

+ Atfari Dactar com 22 jo-
gos e dois controles. Tudo

por &timo prego. Tratar com

Tiago Peixoto Azevedo. R.
Eng. Zoroastro Torres, 325/901.
Belo Horizonte, MG. CEP
30350. Ou pelo felefone:

- (031) 342 1609.

* Master System com pisto-
la Light Phaser e trés cartu-
chos quentissimos. Bom
preco. Tratar com Rone Luiz
Porto Fernandes. Qd. “OS”
conj. “O” casa 37. Sobradi-
nho, DF. CEP 73000. Ou pelo
fone: (061) 591 4335.

Quer trocar de console, vender
seu joystick, comprar um cartucho

tem de tudo.

+ Atari 2600 com dois co-
mandos e 20 jogos, novinho
em folha. Tratar com Mar-
cos Maciel Sgorla. R. Gui-
Ilherme Mantese, 605.
Guaporé, RS. CEP 99200. Ou
pelo telefone: (054) 243 1129.

# Master System seminovo
com pistola e duas fitas
(Wanted e Alex Kidd in Shi-
nobi World), tudo com ma-
nual de instrugdes. Falar
com Marcos pelo telefone:
(092) 238 7477. Ou escreva
para R. Soure, 4 conj. Dino-
rah. Manaus, AM. CEP
69040.

# Atari 2600, um controle e

% % %

26 jogos distribuidos em oi-
to fitas. Tratar com Jaime
Mariz de Faria Neto. R. Prof,
Paulo Pinheiro Galvdo,
2979. Natal, RN. CEP 59075.
Ou pelo fone: (084) 231 3363.

# Master com pistola, dcu-

" los 3D e uma fita. Tratar com

Nuno. R. Jean de la Huertq,
345 ap. 24. Sao Paulo, SP.
CEP 04163. Ou pelo fone:
(011) 947 3632, :

% Master System, pistola,
dois jogos (Thunder Blade e
Baftle Out Run), tudo novo.
Tratar com Danielle ou

* Suely. R. Gavido Peixoto,

298/404. Niterdi, RJ. CEP




24230. Ou pelo fone: (021)
710 3730.

+ Master na cdixa com
pistola Rapid Fire e seis fitas.
tudo em 6timo estado e
com folheto explicativo. Fa-
lar com Lissandro, @ tarde
ou d noite, pelo fone: (0162)
32 2963. Av. Maj. Dario A. de
Carvalho, 1355. Araraguard,
SP, CEP 14800.

% Atari novo, modelo 2600,
com oito cartuchos. Tam-
bém encdro uma ftroca
com um Top Game. Tratar
cam Jodo Guedes Filho. Tr.
Pedro Friggi, 60. Sao José
dos Campos, SP. CEP 12223.
Ou pelo fone: (0423) 29 1776.

* Master System com Ra-
pid Fire, 6culos 3D, pistold
Light Phaser, 12 cartuchos
(Gangster Town, Choplifter,
Moonwalker, Rambo 3, Alte-
red Beast, ‘Zillion 2, Black
Belt, Wonder Boy, Ghostbus-
ters. Double Dragon, Missile
Defense, After Burner). Tudo

ENTERTRAINMENT
SWYSTEM

\ ; |
|I
MEGRA DRIVE

em 6fimo estado de conser-

vagdo, nd caixa e com md-
nual de instrugoes. Cartas
para José Agnaldo de San-
tana. R. José Carlos Heffner,
403-B. S@o Paulo, SP. CEP
04842,

% Phanton System, conser-
vado, com um adaptador e
42 cartuchos, incluindo The
Simpsons, Battletoads, Tur-
fles 2. Falar com Gustavo, fo-
ne: (011) 215 6559.

% Pistola Light Phaser e fi-
tas de Master, como Fute-
bol, Basquete, World Grand
Prix, Super Tennis, Double
Dragon, Wonder Boy, Shino-
bi, Gangster Town, Alex

" Kidd Miracle World e Volley.

Tude em petfeito estado
com caixas e manuais. Tra-
tar com Daniel Oliveira Bo-
nomi. R. Américo Luz,

631/201. Belo Horizonte, MG.
Ou pelo fone: (031) 334 7558.

Cartucho After Burner (4

Audio Fenix

Com. e Assist. Técnica Lida.

Especializada em Consertos e Transcodificagdo

Nintendo - Mega Drive - Atari - Phanton - Genesis
Top Game - Dinavision - Master System - Famicon
Super Famicon - Super Nintendo - Outros.

Vendas de Pecas e Acessérios, Atendemos todo o Brasil Via Sedex.
R. Mourato Coelho, 663 - Pinheiros

Cep 05417 — Tel. 011/212.66.91 - S. Paulo

mega) em bom estado, pe-
los cartuchos Castle of lllu-
sion e Space Harrier, ou
pelo joystick Manche. Tratar
com Anderson Binotto Rura-
kami. Caixa Postal 228.
Campos Novos, SC. Ou pe-
los fones: (0435) 44 5557 e
44 1494.

* Master System seminovo,
com trés meses de uso, com
pistola Light Phaser e seis fi-
tas: Jogos de Verdo, Jogos
Olimpicos, Alex Kidd Mira-

"cle World, Alex Kidd the Lost

Stars, Aztec Adventure, Af-
ter Burner. Por um Mega Dri-
ve da Tec Toy, com dois
joysticks originais e a fita Al-

LOCACAO E VENDAS |

tered Beast. Tratar com Mar-
cio Mendes Saita. R. Bento
da Cruz, 1180. Birigui, SP.
CEP 16200. Ou pelo fone:
(0186) 42 3054.

% Master System com dois
cartuchos (Kenseiden), frés
joysticks (dois normais e um
Competition), um Odyssey
com 20 cartuchos e um fe-
clade Giannini profissional,
per um Mega Drive com, no
minimo, trés cartuchos. O
Master estd@ na caixa, fem
quatro meses de uso e ain-
da com GARANTIA, em oti-
mo estado de conservagdo.
Tratar com Edney Loiola, fo-
ne: (098) 721 2837. R. Piaui,

ACEITE ESSE DESAFIO !

OFFICIAL

Rua da Consolacdio, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sdo Paulo - SP




DPV

Dual Power Video

iy Locadora
MEGA, MASTER = NEO GEO
NINTENDO lOCAC'AO EENDAS FAMICOM
(021) 719.2430

Al Sto Boaventura, 622 - Fonseca - Niteréi - RJ - CEP - 24120

1030.
65900

* Master System, na caixq,
Rapid Fire, video game
compativel com Atari, na
caixa, com 70 jogos e duas
bicicletas BMX Superstar,
em o&fimo estado, por um
Mega Drive, Tratar com De-
nis. Pragca Jodo Werneck,
40. Sao José do Vale do Rio
Preto, RJ. CEP 25780. Ou pe-
lo fone: (0242) 24 1051.

* Microcomputador
TK-90X + acessorios + jogos

Imperatriz, MA. CEP

(cerca de 150) por. video.
game de terceira geracdo

+ acessorios + cartuchos.
Tratar com Alexandre Ade-
lino de Oliveira. Av. . Anto-
nia, 378. Maceid, AL’ Ou
pelo fone: (082) 241 5994.

# Troco Master System +
pistola + duas fitas, com
pouco uso, por um Mega
Drive, em qualquer estado,
sem nenhuma fita, ou por
um Nintendo americano +
uma fita. Eldes de Melio Za-
ho. R. dos Buritis, 735. Séo
Paulo, SP. Ou pelo fone: [011]
579 6458.

* Fita de Master Dynamite
Duke com caixa e folheto,
pelas seguintes fitas: Alex
Kidd The Lost Star, Super Mo-
naco GP ou Psycho Fox. Es-
crever para Alessandro

Shopping Game

O maior espago gamemaniaco de 53o Paulo

VENDA ¢ LOCACAQ e CONSOLES INSTALADOS
TRANSCODIFICAGCAQO ¢ ASSISTENCIA TECNICA

CLUBE ¢ TORNEIOS ¢ COMPETICOES
Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028

Souza. R. Antonio Nicoliello,
231. Baependi, MG. CEP
37443,

* Master System 2, com
dois controles e com os se-
guintes jogos: Golden Axe,

Phantasy Star, Shinobi, Vigi-

lante, Super Monaco GP, Su-

per Futebol e Alex Kidd in

Miracle World. Tudo em 6ti-
mo estado, nas caixas e

com garantia. Por um Me-

ga Drive. Tratar com José
Adriano. R. Quincas Borba,
5. Embu, SP. CEP 046800.

* Dactar seminovo, com

dois meses de uso e 36 jo-
gos. Por Top Game, Phanton
ou Bit System, em bom esta-
do. Tratar com Eric (& tarde)
pelo fone: (011) 815 2007.

% Cartucho Shinobi ou

" Great Basket por um cartu-

cho Ghouls'n Ghosts. Tratar
com Leonardo M. de Souza.
R. dos Pinheiros, 1303. Jales,
SP. CEP 15700. Ou pelo fone:
(0176) 32 1973. :

* Meu Master System 1
com trés fitas, 6culos 3D, e

um COmroIe arécde profis-

sional. Por um Mega Drive

com a fita Caga-Fantasmas

ou a fita Sonic. Tratar com
Ricardo Alexandre Almei-
da. Tr. @ de Janeiro. Belém,
PA. CEP 66000. Ou pelo fone
{09‘!, 229 57785, :

# Cartucho de Genesis
completo, The Revenge of
Shincbi, por After Burner 2,
Street Smart ou Pit Fighter.
Também o vendo. Cartas
para Cristiano da Silva Li-
ma. R. Manoel Pinheiro, 426.
Sdo Paulo, SP. Ou pelo fone:
(011) 834 4948.

* Video Game Top Game
novo em folha com pistola
e trés cartuchos (60 e 72 pi-
nos). E um video game Su-
pergame (compativel com
Atari) com 42 cartuchos in-
cluindo um de oito jogos.
Por um Mega Drive. Tratar
com Marcelo Senna. R.
ltaeté, 27. Rio de Janeiro, RJ.

CEP 21540.

* Master System completo,
com 6culos, pistola, e mais
sete cartuchos, incluindo:
Double Dragon, Golden
Axe, R-llype, Moonwalker,
Alex Kidd in Miracle World,
Shinobi, Super Monaco GP.

Por um Mega Drive e, ainda

pago a diferenga. Tratar
com Wilson Ninomia. R. Se-
te Quedas, 9. Séo Paulo, SP.
CEP 04347. Ou pelo fone:
(044) 276 1607. )

* Fita de Master System
“Forgotten Worids", na cai-
xa, com manual, por '"Alex
Kidd in High-Tech World",
fambém na caixa, com
manual. Tratar com Otinho
pelo fone: (Oll) 918 7677

* Fita de Master System
“Rambo lII" por “Paper Boy”,

“E-Swat” ou "Psycho Fox". Tra-
tar com Rodrigo pelo fone:
(011) 458 6753.

* Master System com cin-

co fitas e um rapid fire, por

+ consoles, cartuchos, acessérios
Neo Geo, Super NES, Mega Drive, Nintendo, Master

* novidades eletrénicas, revistas nac. e import.

* camisetas, bonés, game bag, luvas, adesivos

# lanchonete

TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA,

AUTORIZADA
DYNGCOM

MASTER SYSTEM - NINTENDO
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM - PHANTON
DYNAVISION - TOP GAME
SUPER FAMICON - SUPER NESS

 Transeodificamos Super Famicon, Super Nintendo
» Modificamos eanal com garantia de 1 ano
* Transcodificamos Nintendo americano ¢
Japonés em 2 horas, Garantia 1 ano
+ Transcodificamos Mega Drive, Genesis em
2 horas. Garantia 1 ano
* Destravames Nintendo americano para
iudar carluchos nacionais e importados
gue ndo sejam da propria Nintendo
o Moddificamos modulo de RF do Nintendo
Jjaponés para entra em canal &
# Temos modulador de RF para Mega Drive japonés
* Pregos especials pf revendedores,
oficinas e locadoras

Assisté Téenicn especializad
em video game de todos os sistemas,
mrcionais e tmportados, e seus
acessorins, joysticks, fontes,
cabos, pistolas ete

Atendemos todo o Brasil via Sedex

Depto. Técnico
Rua Sta. Efigénia, 295 - 12 andar
conjs. 114 e 115 CEP 01207 - SP

Representants Belém - Para
ALLTEC Informatica Ltda.
Rua José Balbi, 1186 sala n® 7
FONE: (091) 229.7353

Fone: (011) 222. 1471 e 222.9083 |

Me.gq Drive. detor_cor-ﬁ. Hen-
rique. R. Horacio Romeu, n?
320, Sao P_GUIO, SP CEP 05159.

% Master, rapid fire, pistola,
oculos 3D e uma fita (World
Grand Prix).

* Tudo por um Mega Drive.
Tratar com Wilson Apareci-
‘do Pinto. R. Marindg, n? 78 B.
Santo André, SP CEP 09070.

- DPMA - Divisao de Projeto, Montagei e Assessoria

Tel. (011) 61-9319 Sace Paulo SP




PHELIOS tMega)

Continue (nove continues). Na tela do primeiro
capitulo, aperie pgm ;
~ CARA CARA. I d |

As'5.dicas + pedidas VOUREN ||| |41
| ¥ -do més na HOTLINE =~ “ggg 1 -~ 1|
/ \';'I ]. f dq TEc T01Y : I e R ) "8 OAME START

SHADOW DANCER
(Mega)

Para conhecer W F - 16 (ul
as fases do jogo, ? FIGHTER "5,; START BUTTON
segure os (Master) g RO
B botses A, D, /! G \ y
C e aperte - 2 © nExe RAT S as
e i o e e
% -*'_féw' LG #aes (I A joystick 1. Quando cparzcer
M . e g N W level 1, aperte para cima ou
'y G S tes) - para baixo rapidamente.
s ; R Os nameros véo mudar,
escolha a fase.

ey o
PRESS START BUTTON

v A STRIDER
Y s dhiNL B (Mega)

Fase 4 - Destruir a aguia-robé.
Suba, pegue o item da espada
grande no canfo direito da tela,
escorregue para a direita.
Quando ela pular, pule e acerte
varios golpes em sua face.




FRANCHISING

""PARA QUEM QUER ABRIR
UM BOM NEGOcIO. UM DOS QUE MAIS
CRESCEU EM 91 E PROMETE CONTINUAR

COM BOA PERFORMANCE EM 1992"
Revista Exame 08/ 01/ 92

'"UM SUCESSO EMPRESARIAL.
A SuPER GAMES DEVERA SE

MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO"'
JORNAL DA TARDE 27 / 08 / 91

""ONDE INVESTIR SEM CAIR

DO BURRO"'
REevista ExamMe 08/01/ 92

""MAQUINA DE FAZER DINHEIRO"'
O Estapo De SAo PauLo 22/ 08/ 91

SPAULO ¢ BRASILIA » BELEM ¢ MACEIO « LONDRINA ¢ MARINGA e PETROLINA

COMO VOCE DEVE FAZER PARA TER UM NEGOCIO
ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO:

PARA VOCE MONTAR UMA LOJA ENTRE EM CONTATO

SUPER GAMES BASTA UMA AREA ‘ CONOSCO E VEJA

DE NO MINIMO 25 M? E UM PORQUE A SUPER

INVESTIMENTO ADICIONAL DE GAMES VAI AJUDAR

APENAS US$ 4.500,00 VOCE A SER BEM
SUCEDIDO.

O RETORNO RAPIDO DO VOCE E A SUPER GAMES-

INVESTIMENTO, ESTIMADO EM MENOS UMA PARCERIA DE

DE UM ANO, E MODERNAS TECNICAS SUCESSO.

DE CONTROLE E GERENCIAMENTO
PERMITIRAO A VOCE MONTAR UMA
REDE DE LOJAS SUPER GAMES EM
POUCO TEMPO.

FI:_?ANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233
SAO PAULO - SP -TEL: (011) 8254840/ 8265002/ 66 *7943 - FAX: (011) 664777




A TERRA DUS VIDED GAME

262-4565 - POMPEIA - 52 O PAULO .



