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In deze PU reviewen we de nieuwe Lord of the Rings online game: Shadows of Angmar. Ook het
extra krantje staat in het teken van Tolkien's meesterwerk.

Maar zijn de PU redacteuren zelf wel allemaal fans van die verhalen over hobbits, reuzen, trollen,
enten en andere onzin?

JREN

De boeken waren lichtpuntjes in de nogal duistere Jaren van mijn Jeugd. Ik heb ze zeker vijf of zes keer
gelezen, en de mooiste stukken, van die veldslagen enzo, nog vaker. Een vergelijkbare impact hadden
alleen de Star Wars-films en de eerste games van Mario en Zelda.

Ja, daar ga ik weer. Het is niet dat die Nederlandse vertaling niet goed is gedaan hoor, maar ik kan niet
tegen die Nederlandse benamingen van personages en locaties die in het Engels juist zo stoer klinken.
Stapper? Is dat niet dat konijntje uit Bambi? Nee, Strider, dat is een naam voor een echte held!

Ik was helemaal in de ban van de films! Het was zelfs z6 erg dat ik naar de LotR-marathon ben gegaan:
alle drie de delen achter elkaar! Van half acht ‘s avonds tot een uur of zes ‘s ochtends was dat toch wel
het langste bioscoopbezoek ever. Gek genoeg kon ik eenmaal thuisgekomen niet eens slapen, maar dat
had vast ook met de shitload aan energiedrankjes te maken...

Bored of the rings. Ik ben zo verschrikkelijk uitgekeken op dat kut verhaal. Ik kan die neppe dwerg en zijn
vriendjes niet meer zien. En het boek is nog slecht geschreven ook en het merendeel van de film is saai.
Opzouten met die hippietroep....

Toen ik nog Tekstschrijven studeerde, las ik het boekje de Hobbit van Tolkien. Ik had mezelf voorgeno-
men die als eerste te lezen en daarna pas aan het drieluik te beginnen. Mijn leraar Nederlands zag het
boekje met de avonturen van Bilbo Balings op mijn bureau liggen en schudde teleurgesteld zijn hoofd.
Het was immers geen Grunberg of Mulisch wat ik las, maar een simpel sprookjesboek.

Mijn leraar Nederlands las voor uit De Hobbit en niet veel later ben ik de trilogie gaan lezen. Shit, dat

A moet meer dan dertigjaar geleden zijn! Tekenend is dat de drie The Lord of the Rings boeken de enige
boeken zijn die ik ooit in mijn leven herlezen heb. En de tweede keer was ik weer net zo blij dat Gandalf
toch niet dood was...

\ Toen ik The Lord of The Rings nog niet kende dacht ik dat het een boek was over een of andere ranzige
( 'jl[- piercing gast. Maar toen ik de boeken eenmaal gelezen had was ik verkocht. Wel heel jammer dat ze
, Elijah Wood als Frodo gecast hebben. Wat is dat een pannenkoek zeg!

' Tolkien's meesterwerk is natuurlijk een van de mooiste boeken ooit geschreven en de drie films zijn alle

A drie helemaal top. Ik erger me dan ook aan mensen die alleen naar de films zijn geweest en lopen te
zeuren dat deel 3 wel erg lang duurde. Waarschijnlijk dezelfde types die het boekenweekgeschenk al een
dikke pil vinden...

SLAPELOZE NACHTEN

In dit nummer vind je een artikel van Jan over de gesprekken die
hij had met een aantal topproducers van EA. Op dit tripje was
ook Gameking Melle aanwezig en zij werden door de organisatie
samen op een kamer gezet.

Niks aan de hand; Jan en Melle mogen elkaar graag, alleen had
kersverse pappa Jan gehoopt eindelijk eens een nacht onge-
stoord door te kunnen slapen. Maar wat bleek: Melle is een
snurker van de buitencategorie! De man zaagde hele tropische
regenwouden om waardoor Jan voor de zoveelste nacht geen
oog dicht deed...

Fruitontbijt, dubbele espresso’s, vitaminepil-
len, pure MDMA; wat ik ook probeer ik blijf
geen ochtendmens. Het duurt minstens een
uur voor mijn hartslag zodanig is dat er
daadwerkelijk bloed in mijn hoofd komt en ik
enigszins kan functioneren.

Nou hoeft dat in principe geen probleem te
zijn, ware het niet dat ik wel weer een
avondmens pur sang ben. Werkelijk elke
ochtend zeg ik tegen mijzelf dat ik die avond
vroeg naar mijn mandje ga maar als het dan
avond is, denk ik daar weer heel anders over.
Als je in deze bizz werkt is het natuurlijk niet
zo moeilijk te verzinnen wat dan ’s avonds te
doen. En op dit moment heb ik daarbij nog
eens een groot dilemma ook, want naast m’n
PC liggen Supreme Commander, C&C 3 en
Lord of the Rings Online. Alle drie erg tof en
minstens zo verslavend. Welke ik ook
opstart, het wordt dus nachtwerk, en
daarmee de volgende ochtend weer ellende.
Nu lukt het mij zo nu en dan die PC te
negeren en voor de buis neer te ploffen maar
ook dat biedt geen redding. Dwaalt mijn blik
even omlaag, dan staan daar drie next-gens
mij aan te grijnzen. Kom Niels, speel met mij,
één potje maar... Damn!

De enige veilige plek lijkt de berging te zijn,
maar had ik daar niet laatst - iets te
voorbarig - de PlayStation 2

opgeborgen? En kwam vandaag

niet via de post God of War Il E

binnen? Arghh! 1 i

Ja, lieve lezers, werken bij de |

PU is echt niet zo relaxed als je %

denkt! n

NIELS

PLRVSTRTION 3 PRRTV S

Het was weer feest afgelopen maand. Zo was
de cavia van de dochter van Edjarig en werd
ook de launch van de PlayStation 3 uitbundig
gevierd. Helaas hebben we alleen van het
laatste evenement fotomateriaal beschik-
baar, maar zoals je ook op pagina 16 en 17
kunt zien, hebben we ons best wel een heel
klein beetje vermaakt tijdens de PS3 Party’s.
Maar what up met die buikfoto’s, zul je
denken. Nou het schijnt dat er op een gege-
ven moment een spontaan wedstrijdje werd
gehouden wie de inhoud van de harde schijf
van de PS3 het best uit kon beelden. Helaas
werd de voorzitter van de jury onwel, net voor-
dat hij de winnaar aan kon wijzen...

pdweruni.imited.nl |
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MET DE UNIEKE CONTROLLER MOETEN SPELERS ZO VEEL MOGELIJK ELEDEES VANGEN. ELEDEES ZIJN MYSTERIEUSE WEZENTJES
DIE AL DUIZENDEN JAREN DE BASIS VOOR ALLE STROOM VORMEN. TIJDENS EEN ENORME BUKSEMSTORM HEBBEN ZE ZICH VERSTOPT
EN ZE MOETEN ZO SNEL MOGELIJK TERUG GEVONDEN WORDEN OM DE STROOM IN DE WERELD TERUG TE BRENGEN. HOE MEER ELEDEES

JE REDT, HOE MEER STROOM JE OPWEKT, EN HOE VERDER JE IN HET SPEL KUNT GAAN. EN BIJ ELKE STAP KRIJG JE MEER
MOGELIJKHEDEN OM DE ONDEUGENDE ELEDEES TE VINDEN. JE HEBT HET ZELF IN DE HAND - SLAAT DE VONK AL OVER?
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Inmiddels weten we zeker dat het klopt,
maar het bericht dat Sonic en Mario samen
in één game gaan optreden, deed bij ons
(vlak voor 1 april!) toch wel even de wenk-
brauwen fronzen.

Het gaat om een Olympische game naar
aanleiding van de Spelen in Peking (2008).
Niet alleen het feit dat de twee grootste
iconen (én rivalen) uit de gamewereld in één
spel gaan optreden, verbaasde ons maar
vooral ook dat dat Juist in een Olympische
game gebeurt, wetende dat vrijwel alle
spellen in dit genre te betitelen vallen als
button-bashers van bedenkelijk niveau.
Des te groter mijn verbazing toen ik in mijn
Ouden Doosch een PU

tegenkwam met een

Olympic game op de

cover! Het was het

zomernummer van

1996, en da's zelfs zo

lang geleden dat ik al

bijna niet meer wist

waar die Spelen

destijds gehouden

werden...

ED

GEZONDHEID VOOR RLLES

Steven is de meest fanatieke snowboarder
van de redactie dus was het logisch dat hij
onze man was in het Franse wintersportoord
Val D'Isere, alwaar Microsoft de nieuwe
Xbox Live feature: Xbox Soundtracks aan de
pers voorstelde (zie pagina 31).

Even dacht hij er nog over om zelf ook een
sprong te maken van de schans waar enkele
pro’s hun Big Air competitie afwerkten. Toen
hij echter een gast van 14 meter hoogte,
met de verkeerde kant boven, op de ijzige
piste zag knallen, besefte hij net op tijd dat
een potje SSX eigenlijk ook best wel span-
nend kan zijn.

Steven keerde dus in goede gezondheid
terug en dat was nodig ook want hij moest
na z'n tripje meteen begin-

nen aan het Lord of the

Rings krantje. Steven was BET. _
immers verantwoordelijk voor
dit project, dat hopelijk net »V oA

zo enthousiast wordt ontvan-
gen als het C&C krantevan J ~*
vorige maand.
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[EmRND mOET HET DOEN

Vier dagen in een superdeluxe hotel (waar
Je alleen nog Je eigen reet moest afvegen)
voor een dagje games checken op de THQ
Gamersday (zie pagina 38 & 39) en een aan-
sluitend feestje in een fancy club... Maarten
had het helemaal voor elkaar.

Drie dagen heeft ie zich dan ook helemaal
uitgeleefd in San Francisco. Hij plunderde
z'n bankrekening en kocht schoenen, shirts,
spannende slips (SF is immers de Gay-
hoofdstad van de USA) en had zelfs een the-
rapeutische zwemsessie met zeeleeuwen.
Dat de limousine die hem naar nachtclub
The Brown Moustache moest brengen al
voordat hij instapte met panne langs de weg
stond, mocht de pret dan ook niet drukken.

EINEN ANBENEHMEN AUFENTHALT

Jurjen was blij, blij, blij - hij mocht naar Vancouver om Super Mario Striker Charged te spelen!
Helaas kon hij niet rechtstreeks naar Vancouver vliegen, er moest een overstap in Frankfurt worden

gemaakt.

Het vliegtuig vertrok overigens zo vroeg op zondagochtend dat het niet mogelijk was om deze per

trein uit Assen te halen, dus ging onze provinciaal al op zaterdagavond naar Hotel Mercure te Schip-

hol.

Op zondagochtend bleek zijn vliegtuig naar Frankfurt een uur vertraging te hebben, waardoor hij z'n

aansluiting naar Vancouver net miste. Na wat heen en weer gestuurd te zijn, stond hij rond 12,00 uur

helemaal achteraan in een rij voor de Lufthansa-balie waar ze hem rond 17.00 uur(!) konden vertel-
len dat er die dag geen vluchten meer naar Vancouver gingen en het vliegtuig van de volgende dag

reeds vol zat.

Ze konden hem wel een overnachting aanbieden in Hotel Moerfelden, nabij Frankfurt, zodat hij de
volgende dag naar Portland zou kunnen vliegen, waar hij slechts vijf uur zou hoeven wachten op de

aansluitende vlucht naar Vancouver.

Hotel Moerfelden bleek een grauwe betonberg op een troosteloos industrieterrein, waar Jurjen van

ellende maar besloot de minibar leeg te zuipen.

Op maandagochtend verliet hij het hotel zonder af te rekenen en werd hij, aangekomen op het

vliegveld, gebeld door Nintendo met de mededeling
dat het niet meer nodig was om naar Vancouver te
vliegen, aangezien de presentatie al voorbij zou zijn

i op het moment dat hij daar zou arriveren.

Na een dikke drie uur wachten kon Jurjen zijn ticket
omboeken voor een ticket naar Amsterdam, waar
hij vergeefs twee uur heeft gewacht op de komst
van zijn koffer, die op dat moment waarschijnlijk al

bijna in Portland was gearriveerd.

Op moment van schrijven is zijn koffer nog steeds
zoek, maar heeft hij wel een bericht gekregen van
Hotel Moerfelden: er is een rekening van 46,80

euro onderweg - voor de minibar.
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VAN DE MAAND
DIKKE JETSERS

Oké PU’ers, picture this,

Daar gaat weer zo'n barbiepopje; wap-
perend blond haar, lang, slanke taille

en hoge hakjes. Je ziet haar zo voor je
uit huppelen, de boekhandel in, vast

en zeker om zo'n vrouwentijdschrift te
kopen waarin staat wat de nieuwste
trend is onder teennagellak of welke
knipoog zij het beste toe kan passen op
‘de man' als zij een gratis drankje wil
hebben. Hoe voorspelbaar!

Maar heb jij het even mooi mis; wanneer
je bij het rek komt waar de nieuwste PU
je al toe staat te glimmen, is uitgere-
kend ZIJ de verdomde baklap die het
laatste exemplaar voorje wegkaaptl (Zo
snel gaan zei) Ze knipoogt stiekem naar
je, maar goed, jfj leest al helemaal geen
wijvenshit dus weetjij veel dat die zoiets
betekende als ‘ik heb ‘m lekker eerder,
hihi!*

Zou die prachtige PU, die jij nu dus
ergens anders moet gaan halen (tip;
abonnement!) voor haar té lamme vriend
zijn?

Nou nee, nadat ik de boekhandel uit was
en de verbouwereerde man achterliet,
kroop ik lekker thuis op de bank met
mijn lijfblad. Ik kan nog zo ladylike zijn
als 't wil; ik vind de nieuwe WoW, Final
Fantasy en CoD 100 x interessanter dan
al die dameslectuur.

Tot deze maand., want warempel, mijn
tere zieltje is beledigd!

Bij de review van DoA ExtremeZ viel

mijn oog al snel op het stukje mbt.
borsten. Een hele uitleg over waarom
mannen tieten zo geweldig vinden, met
als eindconclusie dat vrouwen met een
beduidend kleinere cupmaat als die van
de 'heldinnen’ in DoA, minder aantrek-
kelijk zijn.

Daar zit ik dan; een lekker wijf én game-
freak, wat wil de gemiddelde PU-lezende
man nog meer? Het Is kennelijk nooit
goed; ze willen tieten, dikke jetsers; wat
mij haast direct terug weer naar de boek-
handel stuurt.

In de nieuwe Cosmoplitan staat vést en
zeker waar ik goedkoop ook van een B
naar een dubbel D kan vergroten.
Gelukkig ben ik niet z6 dom blond, de
boys moeten me maar nemen zoals ik
ben. En daarbij, kun jij tien vrouwen in je
omgeving opnoemen die én een lekkere
taille hebben én minimaal cup D?

Nee, inderdaad, zoek maar een leuke
chick die kan gamen, dat is stiekem véél

sexier! A
Knuffels, U
Nathalie Weijers | Beek enDonk H

We gaan de uitdaging aan ennoemen ~
er gewoon elf: Lara Croft (Tomb Raider),
Ayane (DOAX2), Christie (DOAX2), Helena
(DOAX2). Hitomi (DOAX2), Kasumi
(DOAX2 -zie plaatje). Kokoro (DOAX2),
Lelfang (DOAX2), Lisa(DOAX2), Taki (Soul
Calibur), Tira (Soul Calibur).

Toch willen wejou belonen met de brief
van de maand omdatje a) een uiter-
mate originele brief hebt geschreven,

b) eigenlijk, best wel, misschien een
klein beetje gelijk hebt, en c)juryvoorzit-
ter Ed op kleine borsten valt.

PaWKRUNI IMITKD.NI.

ACHTER DE FEITEN

Hallo mensen van de PU,

Elke maand werk ik hard om dan
van mijn zuurverdiende centen

een game te kopen. Ik heb bijvoor-
beeld, nog voordatjullie met een
re- of zelfs een preview kwamen
een aantai games gekocht en een
maand later als de game eindelijk
eens gereviewd werd dan krijgt de
game een niet echt hoog cijfer, ik
heb het dan over Sonic the Hedge-
hog op de 360, Far Cry en Red Steei
op de Wii.

En nu heb ik dit weekend Mario
Siam Basketbail gekocht voor op
de DS en was ik weer erg benieuwd
naar de review injuliie biad maar
weer is de game nergens te beken-
nen, zeifs niet eens een preview.
Ook heb ik ai een paar maanden
Worid Series of Poker Tournament

plaiBnr»irarm»niTS»BT«»E

Edition 2007 in huis maar ook

van die game is nog geen review
verschenen.

Ik vind het een beetje jammer dat
juilie een beetje achter de feiten
aan hobbeien en sommige games
reviewen ais ze een aantai weken in
de gameshop iiggen. En dan kunnen
juilie wei zeggen dan wachtje toch
even tot we hem hebben gereviewd
maar dan is die game ai zo oud dat
het leuke er vanaf is en datje weer
verder gaat kijken naar een echt
nieuwe game.

Ga verder door met de PU want het
is erg fijn leesvoer onderweg naar
m'n werk en er staan altijd ieuke
bijschriften van Ed in, de Powerspy
is ook aitijd erg leuk om te lezen.
Met vriéndelijke groeten,

Joost Landzaat | Internet
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De redactie houdt zich het recht voor om brieven niet te piaatsen of in te korten.
Piaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft.
Anonieme brieven worden niet geplaatst. De schrijver van de beste, leukste,
mafste, en meest (on)zinnige brief, ook wel brief van de maand genoemd,
krijgt een (recente) game naar keuze van Electronic Arts thuisgestuurd.
STUUR JE BRIEF NAAR; POWER UNLIMITED YOIiPOST - POSTBUS 1914
2003 BA HAARLEM OF MAILNAAR: YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

Soms krijgen we de speelbare codes
zo laat binnen dat, als ons blad uit-
komt, de games idd al in de winkels
liggen. Daar kunnen we niet zo heel
veel aan doen.
Maar

meteen —
achter-
naam

als

Land-
zaat,
weetje
tochw e |
wat het

is om
achter

de

feiten

aan te
lopen?

21 JAAR
BELEDEN

Jow dudes.

Ik ben afgelopen maand 21
geworden. Buiten een heleboel
verantwoordelijkheden betekent
dit getal nog iets heel anders...
Het betekent dat het al meer
dan tien jaar geleden is dat ik
mijn eerste PU kocht. Ik denk
ergens in 1997 of ‘98.
Toegegeven, de laatste jaren
lees ik het blad nog amper.
Sterker zelfs, ik denk dat de
editie van vorige maand de
eerste PU is die ik in ongeveer
drie of vierjaar gekocht heb.
Waarom deze mail dan, vragen
jullie je misschien af?

Wel, daar zijn verschillende
redenen voor. Eerst en vooral
wil ik jullie complementeren met
het feit dat de PU nog steeds
zo'n gezellige warboel is als
vroeger. De humor en het kame-
raadschappelijke gevoel zitten
er nog steeds lekker in. Erg
mooi om te zien dat er na tien
jaar amper iets veranderd is.
Ten tweede wil ik ook zeggen
datjullie blad me helpt om ein-
delijk de echte fun in games te

Beste redactie en met name Jan,-'
Ik sla de normale crap over en
kom straight to the point.
Waarvoor was Assassins Creed
nou als eerste ontwikkeld?? Voor
de PS3 of was het vanaf dag één
bij Ubi al duidelijk dat de game
ook naar de 360 zou gaan?

Ik heb hier namelijk al een aardige
tijd een discussie over met een
vriend van mij die zegt dat de
game al vanaf ‘t begin ook voor
de 360 zou worden ontwikkeld. Ik
zeg dat ie eerst voor de PS3 als
exclusive werd gemaakt en dat
later bleek dat ze ‘m ook naar de
360 zouden doen.


mailto:YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

BELSPEL VAKANTIE

Beste PU-redactie,

Eerst wil ik effe zeggen datjullie blad zeker
goed is en al die shit, maar dat is niet de
reden waarom ik schrijf.

Ik zou eigenlijk In de carnavalsvakantie
gaan skién. Maar wat doe ik; een paar
weken voordat de vakantie begint, breek
ik m’n been tijdens het voetballen. Dag
skién! Dan maar carnavallen dacht ik,
maar ook die droom spatte uiteen omdat
ik een paar dagen voor de vakantie ziek
werd en dus niet kon gaan carnavallen.
Een paar dagen later, inmiddels heb ik
vrede gesloten dat ik maar de hele

vakantie op de bank moet gaan liggen en
Xboxen. Maar gvd; de eerste dag van de
vakantie gaat ook m’'n 360 naar de klote,
en heb ik de hele vakantie naar balspellen
en de Swivel Sweeper moeten kijken!
Verder ga zo door metjullie blad, want die
heb ik tenminste nog wel kunnen lezen in
de vakantie!

Mick Steffens | Internet

Maarje hebt toch zeker wel mooie prijzen
gewonnen met die belspelletjes?

£ € C & ¢ ffy ff»

JDRDI BEDANKT

Beste PU,

Voor de verandering wil ik
eens een bedankje sturen
in plaats van het gezeur,
gezanik en geslijm. Het Is
toch elke keer wel weer
wat moeite om die PU in
elkaar te zetten en om met
wat nieuws aan te komen.
Gelukkig leveren jullie puik
werk, maar ja dat hebben
jullie vaker gehoord natuur-
lijk.

Deze mail is eigenlijk voor
€én persoon waarover ik
toch maar weinig brieven/
mailtjes lees.

Ik zou graag Jordi Peters
willen bedanken voor zijn

fantastische en humoristi-
sche strips, dat is één van
de pagina’s die ik bij de
eerste inkijk toch wel heb
moeten zien! Ik hoop ook
dat de strip in de PU blijft
staan en dat Jordi daarmee
door blijft gaan!

Dus nogmaals bedankt Jordi
en ga zo door!

Groeten,

Nick de Kleijn | Spijkenisse

Wat ons betreft gaat Jordi
ook nog heel lang door...
/Alleen herkent Ed zich totaal
niet in die ouwe, chagerij-
nige kerel die altijd over de
deadlines zeikt.

-

KORTE VRAAGJES

Hey gasten, zorg eéns
dat die lompe inleidin-
gen voor een review
verdwijnen, ze trekken
echt nergens op. Jullie
verlagen Jezelf,

Alvast bedankt en ga
zo door met jullie coole
blad! ;

Jelmer Koedood | Inter-
net

i: SSXBlur. | -r
2. De Xbox 360 ofde
PS3.

IAfas dit een _intro? Ofeenr 3. Yep. j-

Groeten,
Bendak | Internet
\Y - 1
conctusie?
Allé

Komt de complete col-
lectie van de Sam &
Max episodes ook in de

winkei? A
Oié
Bas | Internet

y

1Yep. vanaf augustus

.zuilen alle zes de episo-

des in de winkel te koop
zijn! *,

Hey PU-luitjes

Ik heb een vraag. '«
1. Komt Gears of War-
naar de Wii?

Greets en doe zo verder.

Bart Lagast | Internet

1. Nee

ontdekken. Ik check nog regelmatig
het Powerweb en het board en vaak
lees ik dingen waardoor ik games
echt wil spelen, ongeacht het plat-
form of de graphics...

Op dit moment ben ik op zoek naar
een N64 om Ocarina Of Time eens
te spelen. Hiervoor heb ik Pokémon
Blue op de Game Boy gespeeld en ik
heb net Breath Of Fire IV op de PSX
nog eens uitgespeeld. Ik wou jullie
dus even bedanken datjullie me er
toe aanzetten om games te spelen
omdat het gewoon leuk Is. En daar
draalt het tenslotte allemaal om.
Als derde en laatste punt wil ik nog
zeggen datjullie na al die jaren een

Ga zo door metjullie blad.
Robin Sturkenboom | Utrecht

Wij denken datje vriend gelijk
heeft, al zal Ubisoft dat niet snel
toegeven. Wijzagen op de E3 een
demo van Assassins Creed die
draaide op een Xbox 360...

erg cool blad draaiende hebben gehouden. Als
student journalistiek kan ik er alleen maar van
dromen om ooit voor zo’n cool blad te werken.
Jullie hebben me dan ook overtuigd om me te
specialiseren in gedrukte media.

Tot slot wil Ikjullie even bedanken voor alle jaren
(die ik tot vorige maand een beetje was vergeten)
waarin de PU mijn bijbel was. Elke maand wach-
ten op het nieuwe nummer, mijn shirt zoveel
mogelijk dragen (heb ik nog steeds trouwens),
de veranderingen in de redactie én in de opmaak
meemaken.

Ik denk dat ik de PU ga blijven lezen, al is het
maar om elke maand herinnerd te worden

aan de jaren dat niets moest en alles mocht.
Bedankt gasten.

Bert | Belgié

Halleluja! Praise The PU! Enzo...

Yo,

1. Waar blijft juliie
Heroes of Might &
Magic V first look/pre-
view/review?

2. Dit was een hele
goede game.

3. Met mooie graphics
aileen de A.i. viei wat
tegen.

Yo!

Bas | Internet
Hmmmm dat klinkt als

. een 73.

Yo PU-crew! z

Beste PU,

Ik wilde, zoals jullie
altijd al horen, even
zeggen dat dit blad
echt te vet Is. Game-
play 2006 was ook de
shit!

Ik had twee vraagjes:

1. Star Wars Next-gen...
we hebben allemaal de
Hyperspace-footage
gezien. Ik hoorde dat hij
"dit jaar uitkwam? Zo ja,
wanneer ongeveer?

2. Knights of the Old
Republic 3... Obsidian
had al aangekondigd
dat ze met een RPG
bezig waren. Komt deze
ook dit jaar uit?

Alvast bedankt voor de
info!

Cheers,

Mick | Internet

1. We zetten vooralsnog
in op herfst 2007. r
2. Niet dat wij weten. -

Beste PU redactie ik
heb een paar vraagjes.
1. Komt er een Daxter 2
op de PSP?

2. Komt Jak en Daxter
1 op PSP?

3. Komt er een nieuwe
Jak and Daxter voor de
PSP/ PS2/ PS3?
Jeroen | Internet

1. Dat durven we niet te
zeggen.

Ik heb jullie professie- v 2. Nee die komt er niet.

neie kijk op deze zaken
nodig:

1. ik wii graag een
nieuwe game voor de

Wii kopen, aangezien .. -

ik Twilight Princess ai
heb uitgespeeid en Wii
Sports begint te verve-
len. Voor welke game
moet Ik volgens jullie
gaan?

2. Ais ik nog een next-
gen consoie wil, welke
moet dat volgens jullie
worden?

3. We hopen dat het
olijke duo de overstap
' maakt naar de PS3.

Yo beste PU gasten.

Ik hou erg van knallen
en shooters en heb een
PSP.

Welke games raden
jullie aan?

Zelf dacht ik aan Scar-
face of GTA Vice City
Stories.

Dank.

3. Zal The Chronicles Of Friso | Internet

Spellborn betaalkosten
hebben a la World of
WarCraft?

V-
Wij dachten aan Call of
Duty.

PaWKRUNLIMITBD.NL



PLAYSTATION 2

Jurjen ziet nog niet zoveel redenen om een PS3 te kopen, maar des te
meer argumenten voor de aanschaf van een PS2. Eén van de beste
argumenten heet volgens hem God of War Il.

PDWERUNI.IMITED.NL

De uitvinder Daedalus zat met zijn
zoon Icarus gevangen op Kreta.
Om van het eiland te ontsnappen
maakte hij reusachtige vleugels
door vogelveren met bijenwas aan
een houten geraamte te plakken.
Icarus was nog door zijn vader
gewaarschuwd niet te hoog te
vliegen, omdat de was zou kunnen
smelten door de hitte van de zon.
Maar je weet hoe het gaat ais je
eenmaal van de grond komt, dan
raak je overmoedig.
Icarus vloog een stukje hoger dan
goed voor hem was. De veren lieten
los. Hij stortte in zee en werd ver-
zwolgen door de golven.

Een typisch geval van hybris,

het Oud-Griekse woord voor

* overdreven trots, hoogmoed of
. « grootheidswaanzin, met name
I | tegenover de goden en de
W goddelijke wereldorde. Je kunt

erop wachten dat zoiets wordt
afgestraft. Hoogmoed komt voor
de val, jeweettoch.

Denk aan het arrogante Nintendo
van middenjaren negentig, of dat
schaamteloze geblaas van Sony het
afgelopen jaar.

SCHIJT

Kratos is de vleesgeworden hybris.
Hij heeft schijt aan alles en ieder-
een. Zelfs aan de goden, ook al is
hij er zelf één geworden in de eerste
God of War.

1 36 8EWT M'ii ffPSTE SUCHTOFFCP VAIODSIfIG. IK |
ZOU 26QQ613: D6 KOP IS £PAF.

Na een halfjaar Sonja Bakkeren herkende Kratos z’'n eigen broer niet meer.

Kratos gebruikt zijn goddelijke
macht voor niets anders dan oorlog
en ellende. Met het Spartaanse
leger trekt hij een bloedrood spoor
van vernietiging door het oude
Griekenland, iets waar de andere
gdden niet zo blij mee zijn. Want stel
je eens voor, straks is er niemand
meer over om hen te aanbidden.
Aangekomen op Rhodos grijpt de
godin Athene in. Zij ontneemt Kratos
zijn goddelijkheid en schenkt het
leven aan één van de zeven wereld-
wonderen, de Kolos van Rhodos,
een beeld van tweeéndertig meter
hoog.

De tot menselijke proporties
gekrompen Kratos blijkt gelukkig
nog genoeg vechtlust in zich te
hebben om de strijd met het reus-
achtige standbeeld aan te gaan.

STANDPUNT

Het is fantastisch om weer eens
met Kratos aan de slag te mogen! Ik
zwiep de messen die met kettingen
aan mijn armen zijn geklonken met
dodelijke gratie door de lichamen
van mijn vijanden. Ik ontwijk de
grote stenen vuisten van de kolos
om mezelf vervolgens met een
katapult naar zijn stenen gelaat te
lanceren, trek diepe groeven in zijn

gezicht en kap hem een oog uit.

De kolos smijt me een halve kilome-
ter door de lucht. Ik lazer door een
aantal daken heen om uiteindelijk
in een luxe zwembad te plonzen.
Hierin zwem ik omlaag om door

het rooster te breken en zo de weg
naar een andere kamer te openen,
waarbij opvalt hoe kundig de camera
steeds precies hetjuiste stand-
punt inneemt, om alles zo goed en
logisch mogelijk in beeld te brengen

IK SUflP DAT 8£ST VAK) 'T 8POEtKASEFFECT



raiQlIErR _
-iNUMITEQ >-

T

"IK BLIF

IBE VERBA-

ZEN OVER HET
FEITDHTDIT
ALLES BLIJK-

BAARZQIAAAR

KIS IDET

CDVERVIEW

m

DIE GEZELLIGE OUUIE

RAMIAELBAK, DEPS2" 1

- het zwembad, het omlaag
zwemmen, de andere kamer
en het save-punt in die

kamer.

In de rest van het spel viel me
die uitstekende cameravoering
eigenlijk niet meer op, precies
zoals het hoort.

REUZENVOET

Vrolijk klim, spring en slinger ik
verder, tegen de achtergrond van
een nachtelijk Rhodes, een stad
die overigens majesteitelijk mooi in
beeid wordt gebracht, op weg naar
het tweede oog van de kolos.

Plots breekt de muur van het
badhuis open en zet de kolos zijn
reuzenvoet op mijn hoofd. Het
cirkel-icoontje verschijnt in beeld
om aan te geven dat ik als een gek
op de cirkel-toets moet rammen om
de voet omhoog te duwen, van mij
af, van mij af.

Blijven ademen Jurjen, gewoon
blijven ademen.

Een reuzenvoet die onverwacht
door een muur komt, de schrik

en de reactie. Hiermee is de toon
van het spel gezet. En zo zal het
doorgaan, van hoogtepunt naar
hoogtepunt, met de speler op het
puntje van zijn stoel.
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PS2 OWNS PS3

Ik heb al aardig wat games op de PS3 gespeeld, maar
geen enkele zag er zo goed uit als God of War Il - zoals
je weet, een game voor de PS2.

Het Is natuurlijk fantastisch dat videogames tegen-

woordig op waanzinnig hoge resoluties kunnen worden
weergegeven maar uiteindelijk gaat het mij niet zozeer
om de manier van weergave maar veel meer om wét er
nu in feite wordt weergegeven.

Als ik in zo’n machtig mooie tempelgang
op monsterlijk grote cyclopen loop te
hakken en het beeld zich daarbij op adem-
benemende wijze vult met de rode strepen
van mijn messen, het blauw van mijn
bliksem en het bloed van mijn vijanden,
denk ik gek genoeg niet eens na over de
resolutie waarmee dit alles in beeld wordt
gebracht.

Maar goed, de meningen over dit soort
zaken zijn verdeeld, en het is natuur-

lijk nog maar de vraag of een bijzonder
partijdige Nintendo-hoer als ik dit soort
opmerkingen wel mag maken.

Daarbij lijkt het me natuurlijk fantastisch
om ooit nog eens God of War 3 op de PS3
te mogen spelen, een ongetwijfeld godde-
lijke belevenis die mijn ervaring van deel
één en twee misschien wel met terugwer-
kende kracht zal doen verbleken.

pdwerunlimited.nl



Het gevoel van grootschaligheid is
overweldigend.

Ik blijf me verbazen over het feit dat
dit alles blijkbaar zomaar mogelijk is
met die gezellige ouwe rammelbek,
de PS2.

Het enige wat een beetje gedateerd
overkomt (in vergelijking met Xbox

NOG BETER

Na het zeer geslaagde God ¢
hebben oppergod David Jaffi
zijn legertje zeer getalenteer
medewerkers duidelijk hun b
gedaan om deel twee ndg bt
maken. Daarin zijn ze geslaa

0 *4;

F: ifv Vv

- (

DE BESTE QUICK TIME EVENTS

De term Quick Time Event werd bedacht door Sega’s Yu Susuki voor zijn
game Shenmue, maar iets dergeiijks zat natuurlijk ook al in de oude
arcadehit Dragon's Lair.

Het komt er op neer dat een bepaalde gebeurtenis zich min of meer
automatisch voltrekt, als een filmpje, maar dat de uitkomst van deze
gebeurtenis wordt bepaald door de reactie van de speler, die op gepaste
momenten de knoppen moet indrukken die in beeld worden aangegeven.
Ook in God of War Il wordt dit concept regelmatig gebruikt om de uit-
komst van een gevecht te bepalen, wat nogal eens eindigt in een bijzon-
der grove en creatieve vorm om iemand van één of meer ledematen te
ontdoen of op andere brute wijze toe te takelen.

Hieronder drie van mijn favoriete

Quick Time Events aller tijden,

inclusief een nieuwe nummer één.

1: De eindstrijd met Zeus in God

of War .

2: Het messengevecht tussen

Leon en Krauser in Resident Evil 4

(zie screen).

3: Het kroeggevecht in de eerste

Shenmue.

PaWERUNLIMITED.NL

God of War Il biedt nog brutere
actie, nég zwartere humor, nég
heftiger situaties.

Daarbij is ook de dichtheid aan
memorabele momenten hoger. Ik
heb me geen seconde verveeld of
geérgerd.

Ook al begint Jaffe ondertussen een
beetje op een struisvogel te lijken,
ik kan het niet laten hem nog meer
veren in zijn achterste te steken.

En ik plant er nog eens een mooie
grote pauwenpluim bij voor de zuiver
logische opzet van de puzzels in
God of War Il

EUREKA

Twee tot zes minuten; zolang duurt
het voordat Je de oplossing van een
puzzel hebt gevonden. En dan kun
Je Jezelf wel voorde kop slaan, dat
Je het niet een minuutje eerder door
had. Want alle gegevens die nodig
zijn om verder te komen, lagen al die
minuten al aan Je voeten.

Nooit voel Je Je

overdreven y

gefrus- f

HERS

I Je van bruut geweld houdt.
I Je van kwaliteit houdt.
| Je van videogames houdt.

treerd of achteraf bedrogen met
zo'n irritant probeer-alles-tot-het-
lukt-probleem. Je kunt rustig een
tijdje op bed gaan liggen malen, om
vervolgens ‘Eureka!' te roepen en
op te springen met de enig Juiste en
aanvaardbare oplossing duidelijk
voor Je geest.

Zoals bij de strijd tegen de kolos
bestaat er ook minder onderscheid
tussen omgeving, verhaal, puzzels,
‘kleine’ vijanden en het gevecht met
de eindbaas. Alles loopt vioeiender
en vanzelfsprekend in elkaar over.
De dingen maken deel van elkaar
uit, zijn in een betekenisvol verband
geplaatst, waardoor ze winnen aan
kracht.

ZUIVERE EGOKRACHT
Zoals gezegd. Kratos heeft schijt
aan de goden. Dat kan niet goed
aflopen, denk Je, als Kratos weer
eens dwars tegen de wil van de
opperwezens in gaat. Het loopt
inderdaad niet goed af- voor de
go6den.
Kratos kan alles en iedereen aan en
komt overal mee weg. Hij is één brok
zuivere egokracht, onbuigbaar en
niette breken.

Het is heerlijk om zijn
rol aan te nemen, om
met bruut geweld Je

A omgeving te mani-
n puleren. Om steeds
weer nieuwe



Die had Ik weleens willen zien meedoen In Ter Land ter Zee en in de Lucht.

ontzagwekkende monsters en legen-
darische helden je wil op te leggen

met een groeiend arsenaal vechtmo-
gelijkheden en wapens, bijvoorbeeld

met zo’'n reusachtige hamer of de nen te zetten, zieje hoe Perseus ZWIJGEN

superheftige David Jaffe, de 1

aardbevings- geestelijk vader van |

magie. fCH. SIGCUIIIK IS de serie, wordt wel |
euceeu saiMU' eens arrogan-

SFEER- . é tie verweten.

COLLAGE 4 Kan zijn, kan ; A

De woestwrede . Zijn, maar van

actie wint A hoogmoed is t

nogeensaan < geen sprake. f

impact door de ifé Ik prik wel- A

opzwepende iswaar graag

werking die van veren in zijn lijf,

de koorzang maar dat maakt \

en prachtige A van hem nog geen iL

orkestrale stuk- Icarus. *

ken uitgaat. Met deel één heeft

Vreemd genoeg
bleven na het
spelen geen
melodieén in mijn hoofd hangen.
Daarvoor zijn de composities te
ondersteunend, te ritmisch en
weinig thematisch gecomponeerd.
De muziek is duister, interactief

en voelbaar aanwezig maar ze eist
geen aandacht. Ze ondersteunt het
beeld, als een onderdeel van de
totale sfeercollage.

De melodie, dat is het doden, het
slachten, de actie zelf.

Even bukken Jaffe... prik! Daar gaat
Weer een veer.

SMULLEN

Voor liefhebbers van de Griekse
mythologie is het dit keer extra
smullen. Want vaker dan in de voor-
ganger kruist het pad van Kratos
zich met dat van titanen, géden en
helden uit enkele van de bekendste
Griekse mythen en sagen.

Zo speelt een best wel luguber level

De Griekse Sinterklaas had ‘t toch wel een stuk makkelijker met zulke paarden.

We zijn getuige van gsn castratie zonder verdoving.

BDVERVIEW X

heb voltooid, kan ik me helemaal
in deze keuze vinden. De onge-
évenaard heftige en impactrijke
gameplay kan een tweede ronde
prima aan, helemaal met de manier
waarop omgeving en verhaal je con-
stant bij de les houden.

Vooruit, toch nog een puntje van
kritiek: het einde komt vrij onver-
wacht, net eventjes te vroeg voor i
mijn gevoel, en is hierdoor toch
een beetje een anticlimax.
Maargoed, God of War 3 is |
inmiddels in productie hoorde ik,
dus zo hebben we in ieder geval
iets om naar uit te kijken.

in en om het lichaam van de titaan
Atlas (die gast met de wereldbol op
zZijn schouders), waagt Kratos het
om zijn messen in de schikgodin-

de man zich terecht op
een sokkel geplaatst.

zZijn onzichtbaarheidshoedje opzet
en word je geconfronteerd met een
krankzinnig wauwelende Icarus.
Tijdens een gevecht in vrije val weet
Kratos de vleugels van Icarus’ rug
te roven, waarmee we meteen zijn
gekomen bij de meest opvallende
speltechnische vernieuwing ten
opzichte van de voorganger: de
mogelijkheid om met de vleugels
van Icarus een stukje te zweven of
op heteluchtstromen te drijven.

TWEEDE RONDE
Afhankelijk van je persoonlijke J
standpunt kun je het wel of niet als
een teleurstelling ervaren dat het
spel weinig vernieuwt maar zich
erop toespitst om de dingen beter te
doen die in deel één al zo verschrik-
kelijk goed waren gedaan.

Op voorhand was ik hier wat kritisch
over maar nu ik de game eenmaal

Weet Je hoe prostituees hun Russische
klanten noemen? Hamer en snikkell

en mensen die stiekem hadden
gehoopt dat hij daar met God of
War Il weer vanaf zou lazeren komen
bedrogen uit. In mijn achting is hij
alleen maar gestegen.

Wanneer je de kracht en het talent
hebt om een superspel als God of
War op te volgen met iets wat nog
beter is, dan hebje recht van spre-
ken, zo simpel is het.

Met het beestachtig goede God

of War Il legt Jaffe iedereen het
zwijgen op.

De enig gepaste houding bij het
aanschouwen en beieven van dit
meesterwerk is er een van eerbied
en ontzag.

BDNCLUSIE

O De eerste keer uitspelen doe

Je in een uur of tien. Daarna ben je
nog zo in de ban van het spel datje
meteen nog een keer begint, bijvoor-
beeld op een hoger niveau, of in een
vissenpak(l).

GOD OF WAR I

PS2

SCE SANTA MONICA / SONY /
COLUMBIA TRISTAR

1 SPELER

OUT NOW

PDWERUNLIMITED.NI.



JCliffy B. gaat zich inzetten om van
de Gears of War-film iets meer te
maken dan de bullshit die Duitse
gamefilm-maker Uwe Boll
doorgaans weet te produceren.

Hij heeft één voordeel: acteertalent
heb je niet nodig voor een rol in
GoW: The Movie. De tekst kent
slechts grove, vrouwonvriendelijke
oneliners en de enige emotie die de
spelers moeten tonen, bestaat uit
het slaken van oerkreten als ze
weer eens geraakt worden door
een kogel.

Oftewel de hele PU-redactie zou
kunnen meespelen.

De ADHD-patiént van Nintendo,
Reggie Fills Aime, heeft flink
uitgehaald naar Microsoft. Volgens
de Amerikaan verkoopt de Xbox
360 in Europa ruk, op Engeland na.
En de Wii doet het daarentegen erg
goed. Daar is namelijk heeeel
veeeel vraag na.

'a, en de console is 00k nergens te
krijgen.

jMisschien moet de heer Aime maar
eerst eens in Europa gaan
rondneuzen voordat ie iets over
ons vanuit het heilige VS roept.

Helaas is dat een eigenschap die
wel meerYanken bezitten.

Overigens heeft Reggie wel een
beetje gelijk. Om de verveling te
doden vond JJ. op het vliiegveld
van Las Palmas maar liefst vier Wii's
in de taxfree winkel.

/Blijkbaar besteedt de doelgroep
'roodverbrande, halfdronken Brit'
toch liever zijn iaatste euri aan
alcohol.

Jwe roepen het voorzichtig al jaren,
maar nu is het officieei ook zo. B
wordt in ons land meer geld
verdiend aan games, dan aan
muziek- en filmproducten.

Er zit echter een klein addertje
onder het gras. Het betreft hier de
omzet van games én consoles
samen. Alsje alle stereo's, DVD- en
videospelers er bij op zou tellen,
wint muziek en films het nog
steeds.

De Europeanen kunnen Gran
Turismo HD straks met rumble
spelen als ze een stuurtje gebruiken
met force feedback erin.

Huh? Sony zei toch dat Force
Feedback sooooo0 last-gen was...

pdwerunlimited .nl

Halo 3 wordt de Gears of War
van 2007 voor Microsoft. En om
gamers nog meer doekoe uit de
zak te kloppen, komen Bungie en
Microsoft met drie versies van

de langverwachte science-fiction
shooter, te weten de normale
versie, de Limited versie en de
Legendary versie.

De Limited editie zal in een fraaie
metalen box worden geleverd en
bevat een bonus-dvd met behind-
the-scenes footage, een making
of documentaire en artwork in een
artbook. Deze versie zal waar-
schijnlijk 5 euro duurder worden
dan de normale versie.

De Legendary edition is alleen
voor de diehard Halo freaks. Deze
editie bevat naast de bonusdisc
ook een disc met zogenaamd
geremastered materiaal van Halo
en Halo 2. Grootste trekpleister
is echter de glimmende Spartan
Helm Case van Master Chief waar
je games in kunt stoppen. De
Legendary versie gaat $129,95
dollar, en waarschijnlijk ook
129,95 euro kosten.

De Legendary Edition compleet met helm.

MAAKT COMPETITIE-
BEKEND

Ons land kent twee grote game-

toernooien: de World Cyber Games,

waarover volgende maand meer

bekend zal worden, en de Electronic

Sports World
Cup.

De nationale
organisatie
achter het
laatste toernooi
heeft onlangs
de games be-
kend gemaakt
waarvoor in ons
land voorrondes
zullen worden
georganiseerd.
Het betreft
Counter-Strike

Trackmanla Nations

1.6 (5tegen 5) Pro Evolution Soccer
(1 tegen 1), WarCraft lil TFT (1 tegen

1), Trackmanla Nations (1 tegen 1)
en Quake IV (1 tegen 1).
De nationale finale van de ESWC

zal op 19 en 20 mei in Enschede
gehouden worden en de wereldfi-
nale is 5 tot 8 juli in Parijs. De totale
prijzenpot bedraagt daar een lekkere

500.000 dollar. Voorwaar niet slecht
voor een paar dagen gamen.

Voor meer info over dit grote
eSports-toernooi, surfje naarwww.
gamelux.nl

EINDELIJK GAMEN OP HET STRAND

Tof die zomer, lekker die zon en
cocktails, we kunnen niet wachten.

Alleen gamen op het strand is altijd

weer een crime. Elkjaar op vakan-
tie lopen we weer te kloten met
die handhelds. Rare houdingen op
je strandstoel, handdoek over je
hoofd, etc.

Sommige standtenten hebben wel-

eens een arcadekast staan of soms

zelfs een PS2, maar om nu binnen

XBDX 3BD BEVORDERT ALBDHDLISME.

Met de komst van de PlayStation 3

is de consolewar nu echt in alle
hevigheid losgebarsten. En in die
strijd wordt geen enkel middel
geschuwd. Ook humor niet.
Ziehier twee acties van Microsoft
in Nieuw Zeeland, waarmee men
aan de bezoekers van gameshops
wil duidelijk maken wat het prijs-
verschil tussen hun Xbox 360 en
de PS3 precies is.

ittriF 1K
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te gaan zitten als de mussen van
het dak vallen, dat is wel weer heel
erg nerdy.

De redding is echter nabij. Een paar
handige knutselaars hebben een
Wii-mobiel gemaakt die op zonne-
energie draait. Want zo’n stroom-
kabel over het strand, dat werkt
natuurlijk ook niet...

Of neem de actie van Microsoft Frankrijk die een eeeh opvallende boot
langs het officiéle PS3 launch-event in Parijs liet varen.

We zijn volstrekt
onpartijdig in deze
strijd; hoe meer
oorlog des te
beter het voor ons
gamers is, maar
deze acties van
Microsoft kunnen
we wel waarde-
ren. Kom op Sony.
Pak ze terug!



DE DRIE BESTE GAMERS TER WERELD

PC Gamer heeft een onderzoek ge-
daan naar wie de beste PC-gamers
ter wereld zijn. lets wat eigenlijk on-
mogelijk is, aangezien het natuurlijk
om verschillende spellen gaat.

Toch zijn ze met een indrukwekkend
lijstie gekomen, en dat indrukwek-
kend slaat dan vooral op de presta-
ties van de spelers. Neerlands hoop
4K Grubby (WarCraft 3) en VOo
(Painkiller) staan niet op de lijst.

Misschien ook wel logisch aange-
zien Grubby de laatste tijd een paar
keer heeft verloren en VOo vooral
aan zijn studie werkt. Wij tonen Je
de top 3.

SlayerS ’'BoxeR’

StarCraft

Absolute top in StarCratft,

een game die vooral in

Korea groter dan het le-
ven is. De man
heeft meer dan
500 potjes
gewonnen en
zijn fanclub
telt 600.000
leden. Er zijn
zelfs DVD’s
op de markt
van zijn beste
partijen.

Volx

Battlefield 2

Won de WCG twee keer
op rij en is dus niet
bepaald bang voor een
Zerg rush.

Hij bezit op de BF2-ran-
king 20.000 punten meer
dan de eerstvolgende
speler, terwijl hij de helft

IPNIEUWS

minder tijd heeft gebruikt om die
prestatie neer te zetten. Voor de
kenners: zijn score-per-minuut is
5.74, en daarmee leidt hij natuur-
lijk ook het leaderboard. In totaal
heeft VoIx inmiddels 158.348
mensen gedood, waarvan 57.260
met een handgranaat en 46.170
met andere explosievee. Er heb-
ben er voor minder de doodstraf
gekregen.

Wm E Jang

Guild Wars

War Machine is het meest ge-
vreesde team in de wereld en Ki
Nam Lee is de leider van deze
clan. War Machine is het enige
guild met meer dan 100 winstpar-
tijen. Waarschijnlijk omdat meneer
Jang elf uur per dag oefent.

CaMMENTAAR: GAMEVERSLAVINB

Altijd gedacht dat game-

verslaving exclusief voorbe-
houden was aan die fantasy-loonies
die opgeslokt werden in de wondere
wereld van de MMORPG. Maar
sinds kort heb ook ik een serieus
probleem.
Xbox Live en FIFA Q7 / PES 06 zijn
de boosdoeners. Ik speelde die
games altijd al vaak, maar vooral
in de singleplay en soms tegen
vrienden of collegae, waarmee ik
de speeltijden altijd redelijk binnen
de perken kon houden. De online-
wereld van Xbox Live meed ik door
lange tijd een 56K6 modem naast
mijn PC en Xbox te planten. Maar
zakelijk gezien kon dit laatste niet
meer, en toen die razendsnelle
ADSL-liJn er eenmaal lag... tja.

METEEN RAAK

Eerst was ik nog voorzichtig, wetend
hoe bloedfantiek ik ben. En dus
ging ik vooral beroepsmatig het net
op. Checkte kort de onlinemode van
een game om er na een paar uur
weer uit te stappen. Voetbalgames
vermeed ik daarbij als de pest.

Het waren vooral shooters, RPG's
en fighters waar ik me wel eens in
gooide. En zonder oefening heb Je
geen kans daar, en die slachtpar-
tijen waren de beste stimulans om
er ook meteen weer uit te stappen.
Onlangs kon ik de aandrang om een
keer online te gaan met FIFA 07 en
PES 06 echter niet weerstaan. En

het was meteen raak. Mijn eerste
online sessie (random quick match)
duurde meer dan negentien uur.
Mijn vriendin gaf me een kus toen
ze zaterdagavond om 23.45 uur uur
naar bed ging en toen ze zondag-
ochtend om 10.00 uur opstond, zat
ik er nog. Lijkbleek en met verdoof-
de vingers.

IK GENIET

En zo gaat het nog steeds. Ik weet
de sessies te beperken tot vier a
vijf uur per nacht, maar toch, het
blijft trekken. En waarom? Probeer
dat maar eens aan de buitenwe-
reld uit te leggen. Ik wil die potjes
winnen. De kick van een perfecte
aanval. De rankingpunten die Je
verdient (ik sta niet bij de beste
1000, maar wil dat wel). Het fijne
gevoel als Je iemand met 4-0
vernedert. Dat gegil aan de andere
kant van de lijn. De agressie die
een onverdiende nederlaag op-
roept of iemand die vlak voor tijd
de verbinding verbreekt...

Maar fuck it allemaal. Ik geniet
van deze ‘verslaving’. En voor alle
negatief ingestelde geitenwollen
sokken en verontruste ouders:

het ligt niet aan de game of EA en
Konami; ik kan de Xbox 360 ook
uitzetten en doe dat regelmatig.

Ik verlies ook geen geld, kan nog
gewoon werken, druk nog steeds
hetzelfde gewicht op de bank-
drukmachine en hou mijn sociale
contacten intact.

Maar online gamen is gewoon tof.
Als Jullie mij lekker met rust laten,
zal ik ook niet gaan zeiken dat
Nederland massaal urenlang naar
neppe shit als Dancing with Stars
of Showtime zit te kijken. Alsof dat
nuttig is...

J.J.

POUERS

Het wemelt momenteel weer van *
de buitenlandse perstrips. Zoveel
dat we het bijna niet aankunnen.

Zo boden zich tijdenseene n A
hetzelfde weekend vier uitgevers
met trips aan.

Misschien wordt het tijd een
advertentie in de PUte gaan
plaatsen voor professionele trip-
bezoekers. De Powerspy is
benieuwd of iemand daar op
reageert.

De gouverneur van de Mexicaanse
provincie Chihuahua, Jose Reyes
Baeza Terraces, heeft opdracht
gegeven Tom Clancy's Ghost Recon
Advanced Warfighter 2 uit de
winkel te halen.

Jvolgens 'Hl Terraces' toont GRAW 2
een totaal verkeerd beeld van de
stad Juarez. "Mexicanen zijn niet
enkel dronken agressievelingen die
met AK 47's staan te zwaaien".

Dat is nieuws voor ons. Waarbij
aangetekend moet worden dat wij
dan ook alleen in het Benidorm van
Mexico zijn geweest; Tihuana.

\/_IGrappig dat die gast dan weer niks
zegt over 'Call of Juarez'. Of heette
de bad guy daar Juarez?

~"JIMNog zo'n geval deed zich voor in

* ' Venezuela, waar een Venezuelaanse
groepering een beroep op Bono
deed om Mercenaries 2 tegen te
houden. In die shooter van EAis de
Venezuelaanse bevolking namelijk
de boosdoener.

Eeeh, wie is Bono? Een nieuw
personage uit Mario Party 6?

Oorlog op internet. De PlayStation
puristen zijn woest over de
aankondiging dat Devil May Cry 4
niet exclusiefzal zijn voor de PS3,
maar gelijktijdig naar de Xbox 360
zal komen. Op Internet zijn hevige
flamewars uitgebroken en overal
worden petities opgestart.

i P De Powerspy zegt het nu alvast; het
gaat er van komen: online Jihad-
kampen waar Nintendo-
fundamentalisten de PS3 fanboys
uitleggen hoe JeJouw geloof
maximaal kunt 'uitdragen'.

Dat Project Gotham Racing
fenomeen Handewasser een
handenbinder is, dat weet iedereen
inmiddels wel. Zo rustig als hij is als
hij een controller in zijn handen
heeft, zo druk wordt hij als hij niks
te doen heetft.

Lees verder op pagina 14
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POUIERSPV

- Handewasser was in zijn

.hoedanigheid bij het EKin ¥
Hannover goed voor een geheel
nieuw incident.

Dat spelers zich opwinden over de
scheidsrechters (admins) en vaak in
discussie gaan met deze mannen
en vrouwen, is bekend. Sport is
emotie.

Maar Handewasser is waarschijnlijk
de eerste eSporter die de
scheidsrechter aanviel tijdens een
wedstrijd van twee andere spelers.

Zelfs de scheidsrechters wisten
even niet hoe ze het hadden.

jHilariteit alom op het PlayStation 3
feest van Free Recordshop en PU in
Hotel Arena toen eenjongen die
net de Virtua Fighter 5-compo had
gewonnen zijn prijs (Virtua Fighter
5) inzette tegen Steven.

De jongen was waarschijnlijk in de
veronderstelling dat Steven
'Shaolin' Saunders vandaag de dag
alleen nog maar met spells kan
vechten.

Maar niks bleek minder waar. Met
een kansloze 3-1 werd de knaap
een illusie en een game armer.

Een game die vervolgens dankbaar
in ontvangst werd genomen door
een 12-jarig mannetje uit het
publiek.

JOm het allemaal nog wat erger te
maken voor de verliezer: Steven
had al vier vazen bier op toen hij
aantrad.

De Powerspy sprak op het officiéle
PS3-event kort met de makers van
Killzone 2, om te horen dat men
flink onder druk staat te presteren
maar dat alles goed op schema ligt.

En vooral dat het online-gedeelte
van Killzone 2 gaat rocken en nu al
heel goed loopt op kantoor. Elke
vrijdag is het daar frag-Friday.

Dat laatste is goed nieuws voor
Sony, want online loopt het nog
niet helemaal lekker.

JZo gaat PES06 dus NIET online op
de PS3. En Konami meldt dat dit
Sony's eigen fout isomdat men op
het laatste moment aan de specs is
gaan sleutelen. En dat kon dus niet
meer worden aangepast.

Een footie zonder online mode. Dat
is als anale seks met een
opblaaspop. Geen hol aan.

PaWERUNLIMITED.NL'V

"RLS JE NRRR DE PS3 LINE-UP KI1JK| ZIE JE ERG VEEL SHOOTERS EN
RRCEGRIRES. IK BEN ERG BLIJ OIO TE ZEGGEN DRT ONZE LINE-UP TOCH
IETS RRNTREKKELIJKER IS VOOR DE I11RSSR. UIE HEBBEN OOK EEN
FRNTRSTISCHE LINE-UP VOOR KIDS, FRIRILIES, IOOEDERS EN IOEISJES;

Stephen McGill van Microsoft UK heeft zijn eigen line-up niet helemaal goed bekeken.

STUKJE CREATIVITEIT

Hoezo gamers niet creatief?
In de VS gaan ze lekker, hoor!
Zo maakten een paar gasten
een giga Monkey Ball hoofd
uit sneeuw (je weet wel dat
zijn die witte vlokjes die uit de
lucht vallen als het heel koud
is).

Een ander inwoner van Bush
homecountry ging in de
keuken staan en bakte een
heerlijke DS cake, inclusief
Stylus.

Je wint er de oorlog in Irak niet
mee, maar toch...

DE Wii KOMT NAAR JE TOE

ZOMER!

Kijk, dat noemen we karakter! Nintendo gaat een promo-
tietoer houden voor een product dat op moment van
schrijven helemaai niet verkrijgbaar is, nameiijk de Wii.

In de maanden mei en juni zal Nin-
tendo ongeveer vijftien plaatsen

in Nederland aandoen met een
boksring, waarbinnen toevallig en
minder toevallig passerende con-
sumenten kennis kunnen maken
met de magische aantrekkings-
kracht van de Wii, een product dat
op moment van schrijven helemaal
niet verkrijgbaar is.

PROEVEN

Mensen die graag een Wii willen
kopen maar er nog steeds geen
hebben kunnen bemachtigen,
mogen de boksring niet gebruiken
om Nintendo-personeel in elkaar
te rammen, maar wel om even

te proeven van wat ze missen
door de sporten uit Wii Sports te
spelen. Daar schijn je dan ook nog
eens een goodie mee te kunnen

winnen, onder het mom van: beter
iets dan niets.

Als je deze kans om eindelijk eens
te spelen op de Wii (een product
dat op moment van schrijven ove-
rigens helemaal niet verkrijgbaar

is) niet wilt laten lopen, kun je naar
www.nintendo.nl surfen om te zien
of de Wii-boksring binnenkort ook in
de buurt van jouw supermarkt wordt
opgesteld.

Wii DOET HET
GOED BIJ DE
OUDJES

Dat Nintendo werk maakt van het
‘ontsluiten van nieuwe doelgroepen’
wisten we al. Met de DS wisten ze
bijvoorbeeld vrij massaal meisjes
en moeders aan het gamen te
krijgen. Maar dat Nintendo met de
Wii een succesvolle aanval op het
bejaardentehuis zou doen...

In de VS is het gebeurd; de Wii
wordt in senioreninstellingen mas-
saal gebruikt om de inwoners in
beweging te houden.

Laten we hopen dat het in Neder-
land ook snel wordt ingevoerd. Dan
hebben we in ieder geval iets leuks
te doen als we bij opa en oma op
bezoek gaan. Met dat gelul over
vroeger ‘toen alles beter was’ of
The Bold and the Beautifull hebben
we niet zo veel.

PITTIB SCHERMPJE
VCDR CPTIMAAL
BAMEN

Dat BenQ goede monito-
ren maakt, was ons be-
kend maar dat ze ook nog
eens in staat zijn om erg
goede monitoren te maken
die speciaai ontworpen
zijn voor gaming, dat is
nieuw voor ons

De FP241VW heeft een maxi-
male resolutie van 1920 x 1200
en dat op een 24 inch scherm.
Daarnaast heeft het ook nog eens
een maximale videoresolutie van
I0SOp (1920 X 1080 pixels) en
dat is uiteraard genoeg om heel
veel next-gen games schitterend
in beeld te brengen.


http://www.nintendo.nl

PSS.

Evengoed wil Microsoft nu toch de
echte tech-freaks tegemoetkomen
die, naast het afspelen van games,
hun Xbox 360 en dikke HD scherm
ook willen gebruiken om films in
hoge resolutie te bekijken. Er zijn
geen problemen met het plaatsen
van 360 games op een gewone

DVD, dus de HD-DVD speler zal
puur en alleen dienen om films in
de zes maal scherpere resolutie op
Jouw HD scherm te toveren.

INGEBOUWD?

Officieel zijn er geen plannen om
een aangepaste versie van de Xbox
360 uit te brengen met een geinte-
greerde HD-DVD speler. Evengoed
denken wij dat het zeer waarschijn-
lijk is dat te zijner tijd zo'n versie
wordt uitgebracht, mogelijk ge-
combineerd met een grotere harde
schijf. De vraag is natuurlijk hoe
lang nieuwe opslagmedia als HD-
DVD en Blu-Ray mee zullen gaan, er
van uitgaande dat we in de toe-

aPNIEUWS
XBDX 3BD HD-DVD SPELER

Het is verstandig dat Microsoft de Xbox 360 ten tijde
van de reiease heeft voorzien van een DVD speler en
niet heeft toegegeven aan de mogelijke drang zich aan
een HD-DVD module te vergrijpen. Het incorporeren van
gloednieuwe hardware brengt de nodige kosten en
problemen met zich mee, getuige de release van de

komst volledig afstand zullen doen
van optische disks (een meer dan
redelijke aanname).

De Xbox 360 HD-DVD speler zal
dan ook vooral interessant zijn
voor gebruikers die hun 360 ook
gebruiken als mediacenter en
deze als onderdeel van hun thuis-
bioscoopje hebben staan.

Een tweede vereiste om de HD-
DVD speler interessant te maken,
is de bereidheid de komende jaren
films op HD-DVD aan te schaffen.
Kortom: een leuke gadget voor
een selecte groep.

PSP 'LITE" A ANBEKDNDI

We voelden het al een beetje aankomen. De games
voor de PSP worden weliswaar steeds beter maar de
verkoop van de handheld houdt niet over. En dat is

natuuriijk zonde.

Vandaar dat Sony een verkleinde, opgepimpte PSP
heeft aangekondigd. Wat kunnen we van de PSP ‘Lite’
verwachten. Handheid-expert Jeroen iicht een tipje

van de siuier op.

Veel meer dan afgaan op geruch-
ten kunnen we op dit moment

niet. Feit is wel dat Ray Maguire,
directeur van de Engelse Sony-tak,
onlangs liet weten dat Sony werkt
aan een redesign van de PSP. Het
ontwerp zal grotendeels hetzelfde
blijven, met een even groot scherm,
maar het gewicht zal gereduceerd

Dankzij de HDMI input is het moge-
lijk om je PS3 er op aan te sluiten
alsmede een Blu-ray- of een HD-
DVD-speler.

Verder is het scherm uitgerust met

VGA en analoog aansluitingen waar-

door ie ook geschikt is voor je Wii
en Xbox 360.

. IDEALE INSTELLINGEN

'‘Leuk al die aansluitingen, maar hoe
speelt het?

Nou, dat gaat heel tof. De monitor

worden. Ook zullen de laadtijden
van de games aanzienlijk worden
teruggebracht.

Verder wordt er nog weinig losgela-
ten over de PSP ‘lite’. Zo is er nog
geen bevestiging over het eventueel
aanwezig zijn van flashgeheugen
van minimaal 8 Gig. Ook zijn er ge-
ruchten dat het nieuwe ontwerp een

vertoont geen enkele bewegings-
onscherpte, ook niet als er bijvoor-
beeld racegames

op gespeeld wor-

den. Zo hebben we

heel wat rondjes

Ridge Racer 7 af-

gewerkt zonder dat

er trillingen of iets

dergelijks optraden.

Daarnaast heeft

het scherm een

aantal vooraf

touch-screen functie zou hebben
en dat er een ingebouwde camera
aanwezig zou zijn.

Of dat allemaal waar is valt te
betwijfelen. Ik zet mijn geld op
een lichtere, slankere PSP met
ingebouwd geheugen en een bat-
terijlevensduur die minimaal met
een factor anderhalf verlengd is.
Touch-screen lijkt mij geen optie,
net zomin als een ingebouwde
camera.

We wachten met belangstelling de
komende E3 af.

ingestelde gamemodes, waardoor

je met één druk op de knop de
meest ideale instellin-
gen hebt voor een race
of actiegame.
Toch zijn er twee
minpuntjes te noemen:
zo is de “voet" van de
monitor ronduit lelijk,
ennuuh 1149 euro is
toch wel een boel geld
voor een (uitstekende)
monitor.

"UIRT BETREFT FINRL FRNTRSV XIIl ZIJN UIE NOG RRN HET KIJKEN OF
HET EXCLUSIEF IROET ZIJN/'

Wil Sony lberhaupt nog exclusieve games hebben? Baas Sony Frankrijk.

PQIUERSPY

QSony deed onlangs een paar leuke
uitspraken. Volgens Sony Europa-
baas Harrison is Europa voor Sony
de meest belangrijke markt. Aaah,
vandaar het halfjaar lang durende
uitstel!

Q O ok meldde de baas van Sony UK
dat de negatieve pers over de 'hoge
prijs' van de PS3te wijten was aan
de "luiheid van diezelfde pers". Een
negatief verhaal is volgens hem
leuker om te vertellen dat een goed
geinformeerd verhaal.

Q D e Powerspy kan die stelling van
harte onderschrijven. De vaak
slecht onderbouwde roddels uit
deze rubriek vormen een van de
populairste onderdelen van de PU.

QDeels moet de Powerspy, Sony ook
serieus gelijk geven. Ook in
Nederland maakt de mainstream
pers er weer een potje van. Overal
roept men dat de PS3 duurder is
dan de Xbox 360. En dat klopt, alsje
alleen naar de prijs kijkt.

QMaar een goede verklaring zie je
nergens. Namelijk dat het een
bewuste keuze van Sony is om de
Blu-ray speler er vast bij in te
stoppen. En dat de harde schijf veei
groter is. En dat PS3 Home gratis is.
Aisje dit ailes aan de Xbox 360
koppelt, dan verschillen de prijzen
niet of nauwelijks.

QO ok hoorje nergens het verhaal dat
Sony haar consoles altijd voor een
jaar of acht atien in de markt zet.
De Xbox werd na vijfjaar al weer
gekilled door Microsoft.

Kijk, de Powerspy vindt niks ieuker
dan iemand dissen. En Sony is
momenteel een gewillig slachtoffer
door de vele stomme uitspraken
die ze doen, maarje moet de
materie wel begrijpen.

QENn dit soort suffe pers nekte de
Dreamcast een jaar of wat terug
ook al. lets waar de Powerspy nu
nog verdrietig over kan worden.

Q Kenje die mop van Jurjen die voor
een Nintendo perstrip naar
Vancouver ging?

QHij ging niet.

Onze kale man uit Assen zal in deze
PU zelf uitleggen waarom. De
Powerspy kan al verklappen dat hij
een dergeiijk verhaal niet had
kunnen verzinnen.

Overigens vindt Jurjen Nintendo
nog steeds leuk.
lees verder op pagina 16
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{Epic zal geen exclusieve game voor
de PS3 gaan maken. Niet omdat ze
het een flut console vinden, maar
gewoon omdat het te laat isom dat
te doen. Volgens Epic-baas Mare
Rein duurt het een jaar of twee
voordat je een 'kick-ass' game klaar
hebt en tegen die tijd zijn er
honderden topgames voor de
console van Sony uitgekomen.

"Of Sony moet ons flink wat do
gaan geven", aldus Mare Rein.
Helaas schijnt het dat er al een
bedrijfje in Amsterdam bezig is met
het maken een hele vette
exclusieve shooter. Dus dat schip
met geld zal het huisje van Epic wel
voorbij varen maar dat zal geen
ramp zijn na het mega-succes van
Gears of War.

De PS3 en porno, het blijft allemaal
een beetje lastig. Op de vraag aan
Sony Europa baas Harrison of porno
in PS3 Home ook een echte plek
gaat krijgen, antwoordde de man
dat de avatars niet met elkaar
kunnen seksen. Toen de interviewer
van de site Eurogamer.net
doorvroeg ofje dan wel mensen
kon uitnodigen om samen
natuurfilms te kijken (of naar elkaar
te kijken via een camera) werd
Harrisson een beetje pissig en riep
hij dat Home en het internet
gemaakt zijn voor veel leukere en
belangrijkere dingen dan seks.

jEeeh, heeft de Powerspy hier iets
gemist. 'Internet’,'mannen’,
'belangrijk’. Volgens mij staat daar
op nummer 1 'Seks', nummer 2.
'‘Neuken, pijpen, beffen' en
nummer 3. 'Carmen Electra naakt'.

_Vergeleken bij de winkeliers in Italié
zijn de mannen van PU een stelletje
mietjes. Op het feest in Hotel Arena
werd de eerste PS3 drie minuten
voor twaalf al verkocht. Whoehoe.
Stoer!

jNee, dan de winkels in Italié. Die
begonnen gewoon doodleuk drie
dagen voor de officiéle
launchdatum met de verkoop. Toen
een winkel de actie opstartte,
volgde de rest in totale paniek.

Hoe heet dat oude Nederlandse
spreekwoord? 'Als de eerste
PlayStation 3 over de dam is, volgen
er meer.'

Er zijn inmiddels in Halo 2 4.750.000
gafnertags aangemaakt en meer
dan 670.000.000 potjes gespeeld.

Dat is een hoop vrije tijd bij elkaar.

PaWBRUNLIMITED.NL

DE PLAYSTATION 3

EN WE HEBBEN HET GEVIERD

23 Maart jongstleden was het dan zover: na een
vertraging van een half Jaar was de PS3 er dan einde-
lijk. En omdat wij vinden dat er in Europa te weinig
gebeurt met zo’n vette launch (dat in een rijtje voor de
winkel staan, kennen we nu wel) organiseerden we
zelf een party. Want te laat of niet te laat, PlayStation
heeft veel voor de groei van de game-industrie bete-
kend en dus zijn we blij dat ze ook in ronde drie mee-

doen.

Free Record Shop, Samsung, Hi
en Hertz waren zo vooruitstrevend
om fondsen te doneren zodat we
het feest konden organiseren. En
dat waarderen we, want Free had
het natuurlijk ook in haar eigen
winkels kunnen doen. Maar ze
zagen gelukkig in dat gamers meer
willen dan in een rij staan. Gamers
willen gamen.

En dat gaven we ze op 22 maart in
de hippe Amsterdamse club Hotel
Arena. Binnen twee uur waren

de 400 kaarten via het internet
vergeven. Deze happy gamers
konden vrij spelen op demopods,
aan competities meedoen en
genieten van optredens van The
Opposites en Jiggy Dje. Twee man
gingen zelfs met een gratis PS3
naar huis.

Jokko (ex-Powerweb) maakte een hele
flauwe grap. lets over Pleestation drie...

Optreden van een onverstaanbaar goed
duo.

Als je Maarten en Mischa (Powerweb) niet
zou kennen, zou je denken dat dit aan het
éind van de avond was.

Als het aan ons ligt, komen er meer
van dit soort feestjes, en we had-
den het graag ook gedaan voor de
Wii en Xbox 360. De tijden lijken er
rijp voor. Gamen is groot, gamen
leeft en dat zien steeds meer be-
drijven in, zie ook onze Gameplay.
En dus zal de gamersparty van 22
maart zeker niet de laatste zijn...

"IK HEB DE LRRTSTE VIJFTIEN JRRR GEEN ENTREE I11EER HOEVEN TE
BETRLEN IN DE PLRRTSELIJKE DISCO EN IDIJN DOKTER GEEFT IRE
RLTIJD 7B % KORTING BIJ ELKE BEHRNDELING."

Joe 'Kane’ Kucan profiteert van z'n bekendheid vanwege Command & Conquer.



LAUNCH EVENT

Sony gaf zelf natuurlijk ook een
feest om de komst van hun nieuwe
baby te vieren. Waar, wanneer en
hoe het was, weten we niet meer.
Dat zal wel te maken hebben met

het feit dat de drank gratis was.

De foto’s bekijkend hebben we in
ieder geval weer flink geoefend met
onze favo hobby ‘gekke bekken trek-
ken naar het vogeltje’.

IPNIEUWS

HET DFFICIELE PLAYSTATIDN

In het/ kaderOan ‘de meest’
overbodige pers-uiting van de »
maand', kwam Bethesda met het
biricht dat 'Oblivion niet uitkwam
op de Wii, maar dat men het
platform wel heel erg tofvond'.; '-

Da's toch zo'n beetje als 'je bent
echt mijn beste vriend, maarje kan
in de stront zakken metje
verjaardagspartijtie'. Zeg dan niks!
Of maak een andere Wii game.
o

iValve, toch niet de minste speler in
"de PC-bizz, heeft ongenadig hard
uitgehaald naar Microsoft.

iVolgens de makers van Half-Life 2 is
Microsoft niet helemaal zuiver bij
het pushen van de Games for
Windovvs brand. Volgens hen gaat
het niet zo zeer om het promoten
van goede PC-games maar meer
om het pushen van Vista. Het
platform datje nodig hebt om
nieuwe GfW-games afte kunnen
spelen.

De Powerspy durft zich in deze niet
vrij te spreken. Hij wil zijn PCgraag
virusvrij houden om nieuwe
Powerspy's te kunnen maken. Maar
het is natuurlijk wel een feit datje
Vista nodig hebt om te kunnen
gamen.

En voor Vista kun je bijkans een PS3
kopen. En die iste duur zegt de
media,dus... t o,

an de andere kant, isde PC min of
meer een Windows-platform en
dankzij dat platform verdient Valve
bakken met doekoes.

Een ander oud Nederlands gezegde
stelt datje nooit inje eigen stal
moet schijten.

Commodore is weer terug in de
gamescene. Enwel als leverancier
van kloeke game-PCs.

De Powerspy is puur uit
nostalgische overwegingen fan van
deze PCs. Hoewel hij terdege
beseft dat de naam '‘Commodore'
de huidige generatie net zoveel
zegt als de 'relativiteitstheorie' de
gemiddelde PU-redacteur.

Dé politie in Engeland gaf naar
aanleiding van de PS3 launch
advies aan de winkeliers die op de
avond voorafgaand aan de launch
een feest wilden geven. Ze
moesten extra beveiliging inzetten
om eventuele diefstal tegen te
gaan.

lees verder op pagina 18
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Ook wij hadden extra bouncers
ingezet in Hotel Arena. Maar er
gebeurde niks. Niet één werd
gestolen.

De Powerspy vraagt zich eigenlijk
af of dit nu wel goed nieuws is voor
Sony...

Echt gebeurd. Snoop Doggy Dog
was onlangs in ons land voor een
paar optredens. De rapper verbleef
in het NH-hotel en wilde op zijn
kamer met zijn Xbox 360 gaan
spelen en had zijn console aan de
TV gekoppeld. Helaas voor hem
deed de 360 het niet, aangezien het
een Amerikaanse console was en
die ondersteunen NTSC en geen
PAL.

jcelukkig voor Snoop bleek de
broer van oud PU'er Ruben in het
hotel te werken en die belde
daarop even de Gamekings-
redactie. We hebben mister Snoop
geadviseerd een nieuwe Xbox 360
te kopen. Kabeltjes zoeken is niet
iets voor een wereldberoemde
rapper en bovendien heeft hij toch
genoeg geld.

Wij durven het al lang niet meer te
zeggen (op het gevaar van rituele
verbranding) maar Microsoft doet
het wel. Volgens een Amerikaanse
medewerker van het bedrijf is de
doelgroep voor de Wii en de Xbox
360 niet hetzelfde. De Wii is
namelijk voor kids.

'Zo gauw iemand 14 jaar wordt, wil
hij of zij iets anders dan de nieuwe
console van Nintendo'.

De Powerspy voelde zich altijd al
jong, maar 14...

Er komt dus een nieuwe Xbox 360:
een zwarte, met een HDMI-port en
een 120 Gig dikke harde schijf.
Voelen wij hier een sneer naar de
PS3..., zwart, grotere harde schijf.

PDWERUNLIMITED.NL

Het is onder gamebeschrijvers en
aanverwanten mode om over EAte
zeiken. |k doe daar zelden of nooit
aan mee. Electronic Arts maakt
overwegend spellen die niet voor
mij gemaakt zijn, dus voel ik me
niet zo geroepen daar iets over te
zeggen. |k houd niet zo van realis-
tische sportspellen, dus de helft
van hun releases laat ik sowieso
al schouderophalend passeren. Af
en toe speel ik eens een filmlicen-
tiespel, en daar vermaak ik me
dan wel een tijdje mee.

DE BIJL

Het is onder gamebeschrijvers en
aanverwanten mode om Ubisoft
de hemel in te prijzen. Daar doe ik
wel eens aan mee. Bijvoorbeeld in
de aanloop naar de lancering van
de Wii. Waar andere ontwikkelaars
liever even de kat uit de boom
keken, stak Ubi de nek uit door
tegelijk met de Wii een hele sloot
titels te lanceren.

Uiteindelijk bleken het vooral
matige tot ronduit slechte ports.
Slechts twee titels leken werkelijk
toegespitst op de nieuwe moge-
lijikheden van de Wii. De ene was
matig, en de andere ook.

Tja, als je je nek uitsteekt, moetje
de bijl niet vrezen.

VERRASSINGEN

Nee, dan EA. Zoals verwacht
kwam ook Electronic Arts met

de overbekende realistische
sportspellen en andere verplichte
schappenvullers naar de Wii. De
handelswijze was zo voorspelbaar
dat het eigenlijk niet eens opviel.
Oh goh, er liggen ineens allerlei
sportspellen en licentietitels voor
de Wii van EA in de schappen, wat
een verrassing!

fDMMENTAAR

Wat mij wel verraste was de
aankondiging van SSX Blur. Nee,
geen port van SSX3 of zo, maar
een heuse nieuwe versie van de
geroemde franchise, helemaal toe-
gespitst op de mogelijkheden van
de Wii controller en vormgegeven
naar de smaak van het traditionele
Nintendo-publiek.

Volgende verrassing: MySims! Geen

zoveelste port van het PC-georién-
teerde Sims-gebeuren maar een
heuse nieuwe uitvoering van de
grondgedachte achter het concept,
aangevuld met allerlei typische
Nintendo-elementen om bij de
kieskeurige doelgroep in de smaak
te vallen.

BLOBBERBEEST
Uitprobeersels? Toevalstreffers?
Dat lijkt mij niet. Daarvoor zijn de
dingen te goed uitgewerkt en te

naadloos aansluitend op de beleve-
nis en voorkeuren van de Nintendo-
gamer. Hier is over nagedacht. Door

iemand met verstand.

Geloof mij: met dingen als SSX Blur
en MySims gaat EA scoren. En mis-
schien ook wel met die mysterieuze

wW-ttTC r o z e

derde Nintendo-publiek-pleasende

game die EA onlangs presenteerde:
Boogie, een dans-en-zing-spel met

in de hoofdrol een mollig roze blobi
berbeest.

Het is zo eenvoudig jongens! Zet ge-
woon een mollig roze blobberbeest
op het podium, en scoren maar!

STOPPEN MET ZEIKEN
Het is onder spelontwikkelaars

en aanverwanten mode om over
Nintendo-systemen te zeiken. Dat
alle grote hits op die systemen van
Nintendo zelf afkomstig zijn, en dat
derde partijen dus weinig kans ma-
ken op die systemen te scoren.
Misschien moeten ontwikkelaars
eens stoppen met zeiken en hun
energie investeren in spellen die
zich qua kwaliteit, originaliteit en
creativiteit kunnen meten met de
games van Nintendo. Zoals EA dat
sinds kort blijkbaar doet, onder
meer met een mollig roze blobber-
beest.

Met zulke vondsten volgt het scoren
automatisch, daar ben ik van over-
tuigd.

BLUBBER"
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Net nu je dacht dat alles wel gedaan was rond De Sims, kon-
digt Electronic Arts met gepaste trots MySims aan. De Japanse
anime-iook spreekt direct tot de verbeelding maar MySims wiil
veel meer zijn dan een liefelijk ogende Wii variant op de bekende
Sims gameplay. Jan ging op onderzoek uit...

Het nieuws rond MySims komt niet

ais een grote verrassing. Het succes

van de Mii’'s van de Wii, Sony’s

aankondiging van PS3 Home, de

enorme groei van de oniine com-

munity... Het zeif creéren van aiter
ego’s, in welke vorm dan ook, is

populairder dan ooit.

Toch is het opmerkelijk dat EA
niet gaat voor het snelle
succes door bestaande

Sims gameplay naar de
Wii over te zetten maar
met een unieke Sims
game komt, en dat zou
godbetert een keertje
tijd worden ook!

KIDDY KOPIE?
Een vluchtige blik op
de kleurrijke screen-
schots en koddige
personages op deze pagi-
na’s enje bent al snel geneigd
te denken datje hier met een
cartooneske, kiddy versie van De
Sims te maken hebt. Of dat het
personeel van Electronic Arts pas
recentelijk Animal Crossing heeft
ontdekt en eens flink aan het kopié-
ren is geslagen.
Daar zit in beide gevallen wel iets
maar EAverdient meer krediet
dan dat. MySims heeft namelijk
meerdere laagjes en tilt het cus-
tomizen en het zelf ontwerpen van
personages en items op bepaalde
vlakken naar een nieuw niveau.

BALKENENDE

Maar laten we bij het begin begin-
nen. Er mogen dan geen honden,
eenden en katten als personages
door het beeld huppelen, de kleine,
lachende aaibare poppetjes van
MySims met hun grote hoofden en
grote ogen zijn wel degelijk gecre-

PINKY STREET

EA brengt haar Sims games overal ter wereld uit, en dus ook in Japan. Dat
daar de verkopen minder goed zijn dan in de rest van de wereld zal niemand

verbazen.

eerd naar Japans voorbeeld.

Het verhaal achter MySims is ais
volgt: spelers keren terug naar het
stadje van hun grootouders. Het
stadje is een tikkie in vervai geraakt
en aan de speier de taak de boei
op te vroiijken, nieuwe vrienden te
maken, meer inwoners naar de stad
te lokken en allerhande opdrachten
uit te voeren.

Het creéren van je eigen Sim is

even eenvoudig als uitgebreid. De
grote hoofden en kleine lijffies ogen
simplistisch maar door de veelvoud
aan mogelijkheden kun je letterlijk
een anime versie van iedereen
maken. Van Jan-Peter Balkende tot
een Madonna look alike, van je opa
totje kleine nichtje.

Niet alleen uiterlijke kenmerken, ook
de kledingstijl, tonnen accessoires
en zelfs verschillende stemmen kun

"tnvsitns KON uiel eens een hele grote
UIORDEN. IN JfIPRN IORfIR OOK IN DE REST

VRN DE UIERELD."

Toch wil EA ook in Japan scoren en daarom lonkt MySims des te openlij-
ker naar het land van de rijzende zon. Sterker, de personages uit MySims
zouden zijn gemodelleerd naarde jeugdige Japanse mangapoppetjes van
Pinky Street, van het Japanse bedrijf Vance Project.

De gelijkenissen zijn treffend zoals je kunt zien aan nevenstaand plaatje.

Check ook www.pinky-street.com en

www.mr-hobbv.com/vance/flgures/index.html


http://www.pinky-street.com

jeje MySim meegeven. Teamleden
van de game hebben op die manier
al MySims varianten op bekende
game- en filmkarakters gemaakt,
bijvoorbeeld uit Star Wars of Final
Fantasy.

MySims biedt in ieder geval meer
mogelijkheden dan Nintendo’s eigen
Wii, zonder datje uren bezig bent
om je alter ego in elkaar te knutse-
len.

SIMS CROSSING

Over knutselen gesproken; je kunt
in MySims je eigen huis, meubeltjes
en andere voorwerpen maken. Door
te kiezen en te stoeien met blokken,
driehoeken, cilinders en die naar
eigen inzicht op een grid te plaat-
sen, bepaal je zelf hoe jouw huis,

bed en bank er uit komen te zien,
in plaats van datje uit een door
ontwikkelaars voorgebakken uitzet
kiest.

Hoe verder je komt in de game en
hoe meer opdrachten je volbrengt,
hoe meer blokken en bouwopties
totje beschikking komen waarbij de
Wii-mote als een beitel, draaischijf,
penseel en boetseertafel tegelijk
werkt. Uiteraard zijn de verschil-
lende bouwblokken wel vooraf
gemaakt, maar de speler is vrij

om naar hartelust en eindeloos te
combineren.

Naast je eigen huis, moetje ver-
schillende winkels en huizen voor
inwoners maken. Bijvoorbeeld een
pizzarestaurant voor een ltaliaanse
kok of een laboratorium voor een

FIRS T LOOK O

gekke professor. Dit alles om het
stadje van je grootouders nieuw
leven in te blazen.

HARVEST PINATA

Al spelende, leerje steeds nieuwe
inwoners van het stadje kennen en
stapelt opdracht zich op opdracht.
Je maakt vrienden en misschien wel
vijanden, maar het is aan jou wie
zich in de stad vestigt. Onvriende-
lijke of chagrijnige MySims kun je de
stad doen verlaten.

De keur aan opdrachten beginnen
simpel maar vragen gaandeweg
meer combinaties. Zo is het kweken
van zonnebloemzaadjes niet zomaar
gedaan. Eerst dien je een tuintje te
hebben, zaad te planten, je plantjes
water te geven enzovoorts. Naast
Annimal Crossing huisvest MySims
duidelijk ook invloeden van Viva
Pihata en Harvest Moon.

ONLINE

Mijn eerste (vroege) indruk van
MySims is dat het geheel oogt
als een frisse, nieuwe en slimme
aanpak van de bekende Sims game-
play in een aaibaar anime jasje.
Als EA nu ook online de boel op
orde weet te krijgen, en
interactie met spelers

van vlees en bloed

onderling in de game
integreert... dan kon

MySims wel eens een

hele grote worden.

In Japan

maar ook

in de rest

van de wereld. O

ir HES GISTEPEIU EE« THEEDOOS GEKOCHT MET
ECHT EEU WAI/IUZIUIUIG iQSSOPTIMEWT. TOT
GEDBOOGD PEETHfl/ID MEUfIUGE /!«*) TOS!

DE SIMS 3

Op 3 november 2006 heeft EA
Games officieel aangekondigd
dat de ontwikkeling van SimCity 5
en De Sims 3 is gestart. Volgens
EA's chief financial officer Warren
Jenson zou De Sims 3 in het fis-
cale jaar 2009 het licht moeten
zien; hetgeen betekent dat het
spel dus best al laat 2008 uit
kan komen.

Hoe dan ook, men heeft best nog
even de tijd om een zwik add-ons
voor De Sims 2 te releasen...

MYSIMS OP DS

Over de DS versie is nog vrijwel
niets bekend. Ook is er nog geen
beeldmateriaal beschikbaar.
Toch wisten we het volgende
boven tafel te halen.

# In plaats van de tachtig perso-
nages in de Wii versie, heeft
de DS versie er een slordige
dertig.

# De DS versie kent minigames
waaronder vissen.

# De Stylus maar ook de micro-
foon worden uitgebreid benut.

# In plaats van in een stadje,
speelt de DS versie zich af
rondom een vakantiepark waar
spelers toeristen
naartoe
moeten
lokken
en gasten
dienen te
vermaken.

VERWACHTING

MySims is eindelijk weer eens

een third-party game die speciaal
voor Nintendo’s platform gemaakt
wordt. Geen slap aftreksel van een
bestaande game alleen dan met
Wii besturing, maar een concept op
maat gesneden voor de Nintendo
spelcomputer(s) en hun doelgroep.
De combinatie van Animal Cros-
sing, De Sims en de unieke Wii
besturingsmogelijkheden heeft dan
ook de potentie om als winnende
formule uit te bus te komen rollen.

+ Speciaal voor de Wii en DS
ontworpen.

+ Speelt in op de populaire trend
van zelfontwerpen.

+ Look & uitstraling.

- Nog met geen woord gerept
over online mogelijk-
heden.

” Hoe lineair wordt de
gameplay?

MYSIMS

Wii / DS

ELECTRONIC ARTS

HERFST 2007
 KVIJa
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CDLIN MCRAE

De Colin McRae franchise slaat een nieuwe weg in.

In plaats van de ‘point tot point’ races uit de eerdere
deien, krijgen we in Coiin McRae Dirt een heel scala
aan race-evenementen voor de kiezen. Wij stuurden
natuuriijk Ed, de zeifbenoemde “ontdekker” van de
Coiin McRae serie, naar het Britse hoofdkwartier van
Codemasters. Benieuwd of zo’n oude man ai die veran-

deringen nog wei trekt...

Codemasters' headquarter, dat
toen ik er in de jaren negentig van
de vorige eeuw voor het eerst kwam
nog een soort van boerderij was,
bestaat inmiddels uit meerdere
gebouwen. Logisch want er werken
vele honderden mensen aan uiteen-
lopende titels als DTM RaceDriver,
LMA Manager, Micro Machines,
Maelstrom tot Lord of the Rings
Online aan toe.

Om het Coiin McRae team te
ontmoeten, moesten we naar een
bijgebouw waar zo'n zeventig man

al anderhalfjaar bezig zijn aan een
game waar Codemasters hoog op
inzet. 1k heb even op de achterkant
van een bierviltje een grove bereke-
ning gemaakt, en ga er maar vanuit
datje voor de euro's die in deze
game zijn gestoken, een subtopper
in de eredivisie een jaartje draai-
ende kan houden.

Allereerst kregen we een rondleiding
langs de bureaus van de verschil-
lende medewerkers aan de game,
een rondgang die zelfs een ouwe rot
als ik imponerend vond.

Ik zal jullie de details besparen maar
illustratief was dat we in een donker
hoekje van de studio twee moeilijk
kijkende kereltjes aantroffen die

al maanden bezig bleken te zijn
met... de blaadjes aan de bomen!
Niemand zal er ooit één seconde
aandacht aan schenken als ie aan
het racen is, maar het toont het
perfectionisme dat in alle facetten
van deze game tot uiting komt.

NIEUWE OPZET
Na een gesprekje met Coiin zelf
(een topgast overigens) die (natuur-'
lijk) zeer enthousiast vertelde over
het spel, mochten we ook nog even
proeven aan de game zelf, maar
voor ikjullie daar iets over vertel,
eerst iets over de opzet van Coiin
McRae Dirt.

De naam Dirt in plaats van “5",
symboliseert de compleet nieuwe
opzet van het spel. Waar het vroeger
alleen om rallyrijden draaide en je
voornamelijk inje eentje bezig was
je beste tijden te verbeteren, is

er nu een uitgebreid arsenaal aan
racemogelijkheden, waarin je vaak
tegen meerdere tegenstanders
tegelijk strijdt.

Zo is daar de Hill Climb, een race
bergop, waarin je onder andere de
wereldberoemde Pikes Peak zult
moeten overwinnen. In Rally Raid
rijd je in four wheel drive trucks a la
Hans Stacey in Parijs-Dakar. Rally

Oeps, zo zie je maar; deze Jongens heb ik niet eens genoemd in m’n artikel.

PaWKRUNLIMITKO.NI
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Als Je tegen deze wagens rijdt, Is het af en
toe net of Je struikelt over lemand met te
lange benen.

Cross is een mix van korte, afwis-
selend modderige en geasfalteerde
circuits met zeven opponenten en
in Cross Over race je op soortge-
lijke banen met z'n tweeén waarbij
je over en onder elkaar doorrijdt,
zoals we dat kennen van de special
events in vorige Coiin McRae delen.
Natuurlijk is er ook nog Rally Cham-
pionship dat met Time Trial, Single
Race, Single Event en Championship
een soortgelijk aanbod kent als we

DETAILS

gewend waren. De opzet is echter
wel anders omdat je nu via een pira-
midestructuur steeds een laag van
events moet afwerken om zo een
smallere laag van events daarboven
te uniocken totdat je uiteindelijk

'de top' bereikt. Onderweg kun je
prijzengeld winnen om betere auto's
te kopen of je huidige racemonster
nog sneller te maken.

ZELF SPELEN

Na een diarree aan info (ik kan jullie
op deze pagina's nog niet een kwart
vertellen) mochten we dus ook nog
even zelf racen.

Tot mijn teleurstelling bemerkte ik
dat Scandinavié, en met name mijn
favoriet Finland, ontbreekt maar je
krijgt er heel veel voor terug.

De truckraces vond ik niet de meest
boeiende omdat het ailemaal toch
vrij langzaam gaat maar de races

in het zogenaamde CORR Offroad
Championship waren tof. Het is een
totaal andere discipline met sprin-
gerige, strak sturende buggy's met
van die wijduitstaande wielophan-
gingen, waardoor je het gevaar loopt
in elkaar verstrengeld te raken met
je banden. De wagentjes reden echt
heerlijk en de races waren lekker
hectisch.

Ook speelde ik een Cross Over race
die gewoon goed in elkaar stak.
Oudgedienden kennen die special
events nog wel waarin je het op
korte bochtige (meestal) asfaltcir-
cuits opneemt tegen één opponent
die echter wel op een andere baan
rijdt. Soms kruizen de tracks elkaar
en zie je je tegenstander rijden als
die tenminste ongeveer even snel

is al jij.

Qua echt rallywerk was er nog niet
veel voorhanden. Ik racete in Japan
op een door regen spekgladde track

Ik heb 't in m'n artikel over twee gasten die zich alleen maar bezighou-
den met de bomen langs het circuit, maar zo zijn er meer specialisten”
voor deze game aan het werk.

Tijdens de rondleiding troffen we ook iemand die minutieus bezig was
met het dashboard van een Fiat uit de jaren zeventig (ook met dit soort
auto’s kun je racen). Hij liet ons een — —

foto zien van het daadwerkelijke

dashboard zoals dat ooit in de auto

zat en hoe het er in de game uitzag.

Er was geen verschil. T
Tekenend voor het detail in de

game vond ik ook de bijrijder in

de rally’s die niet alleen zichtbaar

z’n aanwijzingen geeft vanafz'n

blocnote maar die je ook echt de

blaadjes ziet omslaan als hij z’'n

zegje gedaan heeft.

" VH



DIRT .

Colin McRae DI... uuh Sand!

en vond de wagen nog behoorlijk
instabiel. Een van de meegereisde
collega’s had er echter beduidend
minder moeite mee dus dat heeft
misschien gewoon met ouderdom
te maken. Ook de track in Australié
beviel me allerminst maarteen

ik, net voordat dit artikel naar de
drukker ging, nog even de preview-
disk van Dirt kon bekijken, zag ik
dat dit circuit niet meer aanwezig
was, waaruit ik concludeer dat ook
de ontwikkelaars inzagen dat hier
nog heel veel aan geschaafd moet
worden.

Z0U KUNNEN...

Ik noemde net de previewdisk die
op het aller-allerlaatste moment op
de redactie binnenkwam; ik heb er
even aan gesnuffeld maar er was
helaas geen tijd meer om er uitge-
breid mee te spelen.

In de gauwigheid heb ik wel kunnen
checken dat het circuit in Japan wat
minder glad was gemaakt en ook
sommige andere tracks wat beter
getuned waren dan ten tijde van de

En ik weet dat daar een heel mooi dash-
board inzit.

Auerof

perstrip.

Maar deze spread heet niet voor

niets een First Look want ik heb te

weinig kunnen spelen om met name

over het rijgedrag van de auto’s een

goed oordeel te kunnen vellen. Ook

hebben de mannen van Codemas-

ters op moment van schrijven nog

zo'n dikke drie maanden te gaan

en ik weet uit ervaring datjuist die 0iNC

laatste maanden worden gebruikt BEST 2211 J
om het weggedrag van de auto's te

perfectioneren. Gezien de ervaring

van dit enorme team kunnen we

daar wat mij betreft alle vertrouwen

in hebben.

Duidelijk is in ieder geval al wel dat

Colin McRae Dirt een compleet

andere game is geworden dan zijn

voorgangers. Je zou het wellicht Ny g/
kunnen omschrijven als een mix van
Colin, DTM en Gran Turismo. En als
alles inderdaad zo goed wordt uitge-
werkt als het zich nu laat aanzien,
dan z6u dit wel eens de racegame
kunnen worden die alle andere race-
games overbodig maakt.,

P06 4/8

Geen Zweden meer, dan is een Saab slechts een schrale troost.

Colin McRae Dirt richt zich niet
meer alleen op de rallyliefhebbers
maar levert een compleet aanbod
aan race-events. Als uiteindelijk
blijkt dat het een niet ten koste is
gegaan van het andere, dan hebben
racefans goud in handen.

+ Compleet aanbod aan races.
+ Waanzinnig veel details.
+ Honderd spelers online.
- Scandinavié ontbreekt.

COLIN MCRAE DIRT

XBOX 360/ PS3

CODEMASTERS

EIND JUNI 2007 - PS3 SEPTEMBER
2007

paWKRUNUMITKD.NL 23



De Empire Earth serie is een suc-
cesvolle serie die uitgever Vivendi <
geen windeieren heeft gelegd

maar toch heeft de game nooit de'
enorme populariteit bereikt als die
van genregenoten Age of Empires,
WarCraft, Command & Conquer en
Total War.

Met deel drie probeert ontwikkelaar
Mad Doe door te breken naar een
groter publiek en daarvoor gaat de
serie op diverse manieren op de
schop.

De basisprincipes van de Empire
Earth-serie blijven wel gehand-
haafd. Nog steeds evolueer je met
je gekozen factie door de eeuwen
heen (van prehistorie naar verre
toekomst) en je oorlogsmachine en
eenheden evolueren mee.

Deze Civilization meets Age of
Empire + Rise of Nations gameplay
is een leuke en interessante mix
maar gelukkig heeft de game wel
een eigen gezicht.

HOU VAN JE UNITS

De stijl van dit derde deel heeft wel
wat weg van WarCraft Il waarbij

de eenheden groot in beeld komen
en tegelijk een tikje cartoonesk
zijn vormgegeven. Hierdoor zijn

de verschillen tussen de diverse

e 1

strijdende soldaten duidelijker zicht-
baar, ook al zijn er zo’n vijfhonderd
eenheden tegelijk op het scherm te
zien.

Het is altijd goed wanneer eenhe-
den persoonlijkheid hebben. Dat
betekent datje meer van ze gaat
houden en je ze niet gedachteloos
als kanonnenvoer inzet.

WERELDHEERSCHAPPIJ
Er zijn behoorlijk wat inhoudelijke
vernieuwingen waarbij de makers
te werk zijn gegaan volgens het
principe “minder is meer”. Geen
tientallen eeuwen
waar je doorheen
evolueert en ook geen
veertien volken meer
met allerlei in theorie
verschillende tech-
nieken en wapens. Het overweldi-
gende (en daardoor voor sommigen
onoverzichtelijke) karakter van EE Il
is hiermee verdwenen.

In EE Il beginje met drie facties

- West, Middle East en Far East - en
afhankelijk van de keuzes die je

maakt tijdens het ontwikkelen van je

volk, krijgje verschillende kampen.

De verschillen tussen de drie hoofd-
kampen zijn veel groter, zowel qua
look als feel. Met deze units trekje
ten strijde in de hoofdmode van de
game: World Domination om land
voor land de Aarde te trachtent * »
overheersen.

De realtime battles en basis-b'
gameplay wordt afgewisseld
toegankelijke turn-based actie
waarbij je spioneert en diploma-
tiek handelt, hetgeen impact heeft
op het knokken erna (bijvoorbeeld
in de vorm van bonusunits, meer
resource enzovoorts).

Ook kun je tijdens de reguliere
gameplay optionele queesten
volbrengen om bijvoorbeeld op
goede voet te komen met een stam
of sneller een nieuwe technologie
te ontdekken. Het staatje volledig
vrij om deze, random gegenereerde
queesten te doen.

Of het allemaal genoeg is om sign,
ficant meer zieltjes te gaan winnen?
kan ik je over een paar

vertellen... O

IKHBT GOHDITA6
06Q6U Al 66[}WeU DUUPT,

IK Hes tuMiDDeus een
FIFCMETRGETHLTED

GEEN DIRECT XI0O

Empire Earth lll ondersteunt geen
DirectX 10. Niet zo vreemd aange-
zien de game al achttien maanden
in ontwikkeling is en het aantal
spelers in het bezit van een PC met
een DirectX 10 grafische kaart nog
relatief gering is op het moment
dat de game verschijnt.

Neemt niet weg dat het spel er
prima uitziet met mooie water,
licht en schaduweffecten, scherpe
texturen, een opvallend bont en
fel kleurenpalet en gedetailleerde
eenheden en gebouwen.

HET IS ALTIJD GOED UIRNNEER EENHEDEN
PERSOONLIJKHEID HEDDEN.

Mad Doe heeft ingezien dat voor
Empire Earth Ill een andere koers
gevaren moest worden. De uiterlijke
stijl is direct al een goede verande-
ring en ook inhoudelijk ziet EE Il er
vermakelijk uit.

©Less is More.

KNieuwe Stijl.

EVerover de wereld mode.

E Hardcore EE fans zullen niet alle
nieuwe designs kunnen
waarderen.

©Heb ik nuvoor niks die
hele dikke 3D kaart
in mijn PC geduwd?
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Toen de eerste Stuntman op de PS2 verscheep..
Maarten net een jaartje zindelijk en krijste hij

bij elkaar als ie z'n zin niet kreeqg. Dat laatste is nog
steeds het geval en hij wou z6 graag Stuntman: Ignition

checken dat we het ‘m niet durfden te weigeren. [Mocht

Maarten ergens in het artikel beweren dat hij 't eerste
deel zelf gespeeld heeft, neem dat dan met een

korreltje zout].

Jongens, wat heb ik ooit gevloekt
en gescholden op Stuntman.
Sommige scenes van die oude PS2
game waren zo moeilijk datje aan
de gang blééf. Maar als je het dan
uiteindelijk haalde, voelde je de

opluchting, de bevrijding en de belo-

ning was daar: een nieuwe set, een
nieuwe uitdaging [Yeah, right...- Ed.

HOLLYWOOD

Stuntman: Ignition is in dat opzicht
niet anders dan z'n voorganger. Je
zit in een voertuig (afhankelijk van
de scéene) en je moet door een film-
set scheuren langs een opeensta-
peling van hindernissen.

De game bestaat uit zes verschil-
lende Hollywood producties met
elk zes verschillende scénes. Ik
mocht in San Francisco drie scénes
,spelen uit de 'films' Overdrive en de
sci-fi film Aftershock.

Het verrassende element bij die
laatste film is dat situaties
plotseling veranderen doordat
bijvoorbeeld een brandende vuurbal
het wegdek voor je compleet aan
gort slaat. Dan is het een kwestie
van snel reageren en het draaiboe
vervolgen.

2£KED EE£U PU PED/3CTEUO
DIE «IETTE LAINT WIU
KOMEIU OPDE PEO/ICTIE-
VEPGIDEPIUG.

NET ALS IN DE FILM

In de film Overdrive denderje door
de stad San Francisco. San Fran

is ontzettend heuvelachtig en dat
levert van die achtervolgingen op
waarbij auto’s letterlijk door de
straten stuiteren. Dat ken je wel uit
films en wellicht ook van Crazy Taxi.
De actie spat ervan af en de vonken
vliegen door het beeld.

De actie wordt bepaald door een
strak draaiboek. Er wordt via
icoontjes precies aangegeven waar
je naartoe moet, waarje doorheen
moet beuken, waar je een drift dient
te maken en waar je overheen moet
springen. In krappe steegjes ram
je stapels kratten aan de kant, op

*

Erica Terpstra speelt een gastrolletje als
overstekend wild.

mnnuT”n

drukke kruispunten duik je onder
een vrachtwagentrailer door en bij
de haven spring je over een schans
recht het drukke verkeer weer in.
Ook de bekende trammetjes die in
San Francisco rijden, komje in de
game tegen en moetje met gevaar
voor eigen leven zien te ontwijken.
Veel eigen inbreng wordt er echter
niet van je gevraagd.

PITTIG

De game is vrij pittig."lk zag verschil-
“MineWle journalisten gefrustreerd en
ir: cHegrijnig de controller wegleggen

":Men met de staart tussen de benen_
et toneel verlaten. Begrijpelijk,

ant ik heb de eerste scene ook wel *

een stuk of tien keer over moeten
doen voordat ik eindelijk mijn eiri|
score in beeld kreeg. »

MULTIPLAYER

Hoe perfecter en gewaagder je
een scéne afrondt, hoe hoger
je score aan het eind zal zijn. Er
zijn ook gradaties met sterren
die aangeven hoe goedje een
bepaalde scéne hebt afgerond,
dus er is ruimte voor verbetering
en perfectie.

In de multiplayer mode zal je
hoogstwaarschijnlijk je scores
kunnen vergelijken met die van
andere spelers, maar verder
wilde de developer hier niets over
kwijt. Vermoedelijk weten ze het
zelf ook nog niet helemaal.

Ifl VOQIf
"’V‘STUHTJg

Toch is het goed dat de game
moeilijk is want anders heb je hem
wel érg snel uitgespeeld. Enje weet
hoe het gaat met dit soort games:
eenmaal uitgespeeld, hebje ‘twel
gezien, want het is allemaal zo line-
air als de deadlines van Ed.

Het ziet er dan ook naar uit dat er
bij Stuntman: Ignition weer veel
gescholden gaat worden, en dat is
voor de doorzetters onder ons een
goed teken...

HJ test de wegligging.

VERWACHTING

Ik heb in totaal zo’n half uurtje met
Stuntman: Ignition mogen klooien,
maar dat was voor mij lang genoeg
om uit te kijken naar deze game. Al
is ie maar een fractie beter dan z'n
voorganger, dan ben ik al verkocht.
Ik vraag me echter wel af hoe lang 't
boeiend blijft, De intense moeilijk-
heidsgraad kan de boel echter wel
wat rekken.

+ Veel actie en onverwachte
wendingen.

+ Uitdagend en tering
tietjes moeilijk.

+ Nog steeds een
origineel concept.

“ Geringe replay waarde.

STUNTMAN: IGNITION
XBOX 360/ PS3/ PS2
PARADIGM / THQ
VERWACHT: Q3 2007



A UPDATE
THE CHRONICLES

World of WarCraft. World of WarCraft. World of WarCraft.

Chronicles of Spellborn. World of WarCraft. World of War-
Craft. World of... H&? Wat zei je daar nou tussendoor Jan?

Het steeds drukker wordende genf
van de MMO wordt in mei aane

met ‘ons eigen’ The ChronkJds of
Spellborn. De Schevenin®epflWkr
kelaar hield onlangs eeifp®eveiu
en daar kwam de natioN””n
internationale pers in grote getalen
op af.

In een interview dat ik vorige maand
maakte voor NRC Next, stelden de
makers dat zij het streven hebben
met TCoS hij de drie populairste
MMO'’s te gaan behoren. Dat klinkt
behoorlijk ambitieus, en dan druk ik
me nog voorzichtig uit. Toch begin ik
steeds meer te geloven in de poten-
tie van TCoS.

|K BEGIN STEEKIEER TE GELOVEN!
IN DE POTENTIE VRN DEZE GRIQE!

GOTHIEK

Op de keper - of beter gezegd op de
screenshots - beschouwd, zou Je
deze game kunnen afdoen als Mid-
deleeuwse fantasy. Toch is de sfeer
en de overall look van de game heel
anders.

Het uitgangspunt van TCoS is om
te beginnen afwijkend: de strijd
tussen goed & kwaad is al beslecht
en de speler gaat op avontuur met
als inzet de wederopbouw van de
beschaving.

Je speelt in een bizarre, gehavende
wereld tussen de brokstukken die
herinneren aan de gevoerde strijd.
Geen ores, geen elfjes, geen stan-
daard ridders in glimmende harnas-
sen en prinsessen in nood.

TCoS heeft een gothic feel, maar
ook het cartooneske van Fable.
Daarnaast zorgt de perkamenten,
handgetekende stijl alsook het
kleurenpalet van oranje, bruin, grijs,
beige en zwart voor een ‘volwassen

sprookjessfeer’.
jouceus. IK B WG
IMOOL." WEEP DE

| GISTCPeu HfID IK UOC 8EGIUT 20.

| ggUTOPfIVOIUDIUHeT
HOLViiitieeiu teeuw.

OPWINDEND

TCoS moet het vooral hebben van
haar actieve combatsysteem waarbij
straten en het linken van combo’s
de belangrijkste peilers zijn. Het

EIGEN STANDBEELD
TCoS kent zowel PvE als PvP
gameplay maar richting de ‘end-
game' lijkt het spel toch meer

te flirten met die laatste. Zeker
vanwege de Arena gevechten
waaraan Je, via ranking punten,
alleen of met Je Guild kunt mee-
doen. De beste Guild zal na een
seizoen de arena domineren met
hun kleuren, vlaggen en logo’s
en de beste vechtersbaas krijgt
bovendien zijn eigen standbeeld!

roept de New Game Enhancements
van Star Wars Galaxies in herin-
nering, alleen is het hier veel beter
gedaan. De wapens en uitrustingen
zijn stoerder, de animaties zijn

Zoals we In de Bruine Snor altijd zeggen:
‘die heeft een stevig stokske In de broek'.

mooier en de vechtcombinaties
veelzijdiger. Dit alles geeft veel
meer inhoud en intensiteit aan de
combat. Combat die in de meeste
MMC's op beginlevels toch behoor-
lijk repetitief is.

Cok ben Je minder tijd kwijt aan
grinden en veel meer met queesten
volbrengen. Het uren achtereen
domme monsters verslaan, probe-
ren de makers zoveel mogelijk te
vermijden, al was het maar omdat
ze daar zelf ook geen hol aan
vinden.

Queesten kennen bovendien veel
en flink uit de kluiten gewassen
eindbazen, voorafgegaan door sfeer-
volle ingame tussenfilmpjes om het
avontuurlijke van Je acties nog maar
eens te benadrukken. Een aanpak
die goed voelbaar is en sfervertro-

gend werkt”3

Lekker rustig baantje: bibliothecaris In
een tijd dat vrijwel ledereen nog analfa
beet was. Een soort van parkeerwachter
op de Zuidpool / Ladadealer In Monaco /
redacteur bij de PU.

WITHIN TEMPTATION
De Nederlandse gothic band
Within Temptation verzorgt een
aantal nummers voor TCoS en
dat zal vooral bij onze Costerbu-
ren op bijval kunnen rekenen,
aangezien de band daar zeer
populair is.

De nieuwe trailer/videoclip kun
Je downloaden van The How-
ling.com. Daar lees Je ook hoe
de band

betrokken

Is geraakt

bij de game

en het

maken van

de muziek

ervoor.

VERWACHTING

Of TCoS met het aankomende Lord
of the Rings Online en Warham-
mer Online, alsook de hegemonie
van WoW daadwerkelijk weet toe
te treden tot de top 3 van meest
gespeelde MMO's lijkt me voorals-
nog een lastige klus, maar dat deze
titel wel degelijk serieus genomen
moet worden en dat ‘'t een echt
andere speelervaring gaat bieden,
staat als een paal boven water!

+ Actief combatsysteem in
combinatie met skill deck.

+ Grafische stijl.

+ Op papier minder grinden.

- Gewaagde armor
benadering.

- Twee rassen is wat
magertjes.

JAN

THE CHRONICLES OF SPELLBORN
PC

SPELLBORN NV/ MINDSCAPE
MEI 2007
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12 x PU 4- Virtua Tennis 3 XBOX 360 =€ 102,59
12 x PU + Virtua Tennis 3 PS3 = € 109,59
12 x PU + Virtua Tennis 3 PSP, PC = € 89,59

Met Virtua Tennis 3 pakt Sega één van zijn Dreamcast parade-
paardjes uit de kast. De serie staat bekend om zijn gamepiay
die makkeiijk te ieren is en tegeiijkertijd veei diepgang biedt.

in de carrieremodus krijgt de speier de kans om zeif een ten-
nisser aan te maken en hij kan het vervolgens opnemen tegen
de beste tennissers van de wereld. Natuurlijk kan hij ook zijn
vaardigheden verbeteren door één van de vele mini-games te
spelen. N

Meld je aan viawww.powarwab.nl/abannaran vul dn kaart in, nffbal 08DD-55BBB22 7 dagen per week

Woon je in Belgié en wil Je een abonnement op Power Unlimited, bel dan: 02/556.41.40 tfHM le nn fill nnm
of mail partnerpress@ampnet.be of ga naar www.powerunlimited.be/abonnerenbelgie VBn U3aUU~~"liIUU I[IUP

PDWERUNLIMITED.n1 27
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KUN JE

Voor een goed begrip van dit artikel is het noodzakeiijk
om vooraf lets van de achtergrond van ons testsubject
e weten. Wouter Brugge is vierentwintig jaar oud en
komt uit Veendam, thuishaven van™'t Veenkoioniaai
museum. Wouter spreekt zijn taien amper, blinkt niet
uit in sport, slaat nog geen deuk in een pakje boter en
fieeft voor zover ons bekend ook geen andere talenten.

Hij komt zelden de deur uit en het is dan ook een raad-
sei hoe hij ooit een vriendin heeft weten te scoren. Om
kort te gaan: Wouter’s ieven bestaat uit gamen, z’'n
(vermoedelijk slechtziende) vriendin en dan heb je het
wel gehad.

We dachten hem een plezier te doen door beide interes-
ses te combineren, oftewel; hoe goed kun je nog game
als je belaagd wordt door drie bloedmooie vrouwen?

Waar haal je drie bloedmooie vrouwen vandaan? Uit Ed z’'n Kleine”arté
Boekje natuurlijk. Naast het nummer van Bridget (twee sterretjes)” Katja®
(vijf sterretjes) vonden we daar ook de gegevens van Sabine, Dagm*
Linda; drie bloedmooie dames die hun mannetje wel staan.

Misschien herken je Sabine en Dagmar als de Mexicaanse tfethba~k”
de Gameplay en Linda ken je van haar opzienbarende optreo”n in Baklaf!
nummer vier.

Deze drie dames werden opgezadeld met de t* k om Wouté

hoofd op hol te brengen. It's« dirtyjob but

someone’s gotto do it.

A (aciné

Mgerde de
van de

vervolgens nie
L te slulienenP

Wouter kijkt alsof ie de
bui ai ziet hangen. Een
beetje dezelfde blik als
toen z’'n vader hem in
de stal met de schapen
betrapte.

RONDE EEN

Enter the ladies. Dagmar, Sabine en
Linda nemen plaats naast de Groningse
veenboer op de beruchte bank in het
testhok. In zes ronden met oplopende
erotische handelingen zullen we testen
hoe koelbloedig Wouter is. De eerste
ronde begint zeer christelijk met louter

de dames op de bank naast hem. Geen
bepotel, geen hees gefluister. Niks aan de
hand toch?

Dat had je gedacht. Alleen al de aanwezig-
heid van decolletés, strakke broeken en
goed gevulde achterwerken doet Wouter
een genante 1.12 neerzetten wat hem op
hoongelach van de dames komt te staan.
Dat belooft wat.

**>eginnen

staat
Wouter. bij

PDWERUNLIMITED.NL
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zelde lijfte aa/enrFv? @
op de knie, een aafr*/

fouter verbijt zich

c'egenante ijdvL “ennnert zich

'‘NAANjetzOosneS e, M- zich
paar sierlijke vm, bennen? Zes
Nouter’s karkas strelen

NinSZEN Nrereecde
artikel weet hij toch 1 A

fhen. TriomfSSL"5-"""fi™-
heen, recht in een der
focust hij zich weerzon H

RECEPT VOOR OMELET

De dames hebben door dat het tijd wordt om wat meer van hun
charmes in de strijd te gooien. Het kan natuurlijk niet zo zijn dat
deze aardappelteler zich nauwelijks laat imponeren door hun
schoonheid.

Sabine neemt plaats achter Wouter, en Dagmar en Linda leggen
hun kilometerslange benen over de zijne. Kledingstukken
worden op borsthoogte wat losser gedaan om het uitzicht nog
iets te verbeteren. Ondertussen fluisteren de dames het recept
voor een omelet op hese toon in de oorschelp van hun slachtof-
fer. Met name het klutsen wordt uitgebreid beschreven.

Je hoeft niet paranormaal begaafd te zijn om de gedachten van
de Veendammer te kunnen volgen: ‘Concentreren nu, Brugge!
Maar wacht eens ff, zit ze nu met haar benen wijd achter me?
KUT, de railing?

Ondanks het gehijg in zijn rode oren, de benen in zijn nek en
die op zijn schoot, verbaast Wouter vriend en vijand met een
waanzinnige 1.06. Zou hij dan toch bestand zijn tegen deze
testosteron terreur?

SeteS'?"™*";

Niet de

levreaen")"'®®"

1
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. EN DAN DOE IK ER NOG EEN KLEIN
SCHEUTJE VLOEIBARE SLAGROOM

BIJ, DAT IK DAARNA STIJF KLOP.

IS DAT WU VAN DIE UITSLAG DIE JE

?

KRIJGT ALS JE MET GEITEN TONGT? |

TEST

MURIELLE

AR

WAT EEN MOOIE RONDE... UUUH TIJDEN! J

HAAROLIE

De vrouwen krijgen er plezier in. Ze
ruiken bloed.

Linda bedenkt zich dat ze een
gladde haarolie bij zich heeft waar ze
Wouters verhitte lijf wel mee kunnen
masseren. Maar dan moet dat shirt
natuurlijk wel uit. De Groninger zucht
terwijl hij aan een nieuwe ronde
begint. Hoe moet hij dit thuis in
godsnaam uitleggen? Nee, schatje
het moest voor mijn werk, echt waar!
Terwijl Wouter zich probeert te
herinneren waar zijn gaspedaal

ook alweer zit, trekt Sabine in één
soepele beweging het T-shirt van Wouter, dat in de jaren tachtig heel modieus was,
over zijn hoofd.

De olie wordt met zachte handen over zijn rug, borst en buik gemasseerd. Ondertus-
sen probeert Wouter met alles wat hij heeft zijn kop bij PGR te houden. Met weinig
effect want hij heeft er maar liefst 1 minuut 28 voor nodig om de finish te bereiken.

Wouter ligt als een gebroken man op
de bank. Zijn hoofd lijkt een ontplofte
meloen en zijn kleren liggen verspreid
door het'testhok. Zijn rondetijden
waren miserabel, zijn rug staat vol
krassen en hij kleeft van de olie. We
k'unnen vaststellen dat hij de tijd van
Z'n leven heeft gehad.
Wat We nog meer vast kunnen stellen
Is dat bloedmooije vrouwen een nadelig
effect hebben Op je gameprestaties
Qat geldt al als ze alleen maar aanwé-
ZIg8 zijn, maar als ze je broek uittrekken
en h'un borsten in je gezicht zwaaien
kun_ Je er donder op Zeggen dat je hei
potje niet gaat winnen...

v




The Lord of the Rings
Speel’m online, bestel’m online.

Game van de maand

DVD RoO
“ “N°“"NE fANTr

Shadows
of Angmar

4499

0ro,t JJAQS

,O nline”

Ook daarom koop je bij bol.com

Maak je klaar voor de absolute topper op het gebied van online role wereld van The Lord Of The Rings. Ook verkrijgbaar als Limited- en
playing games: The Lord of the Rings Online, Shadows of Angmar. Voor Special Edition. Bestel nu bij de grootste gamewinkel van Nederland,
het eerst speel je online je eigen rol in de fantastische en mysterieuze dan komt meneer de postbode 'm supersnel bij je langsbrengen.

boLcoirr
De grootste mediawinkel van Nederland
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Wie had ooit gedacht dat je voor een gaming gereiateerd
tripje met je snowboard de bergen in zou mogen trek-
ken? Evengoed werd Steven door Microsoft uitgenodigd
om in de Franse Aipen in het dorpje Vai D’isere te chiiien
samen met de Scissor Sisters, ter promotie van Xbox

Soundtracks.

DOORBREKEN OP LIVE!
Een groot gedeelte van de identi-
teit van het Xbox platfornn heeft de
console te danken aan de online
gemeenschap. Ik heb in mijn
recente Vista artikel (zie Powerweb)
de mogelijkheden van het Live

netwerk voor beginnende ontwik-
kelaars aangekaart, dankzij het XNE
ontwikkelplatform, maar ook de
ambitieuze muzikant kan nu beroep
doen op de online gemeenschap om
door te breken.

Het Xbox Soundtracks platform

stelt iedere creatieveling in staat
om trailers van Xbox 360 games

te voorzien van zijn eigen muzi-

kale meesterwerk, ongeacht of d e »
geluiden afkomstig zijn van een  ~

SCISSOR SISTERS

STEVEN

eigen band of gemaakt zijn met de
computer.

KWIJLEN

De trailer met de nieuwe soundtrack
kan de auteur vervolgens uploaden
naar de daarvoor bestemde site,
waar de rest van de community deze
kan beluisteren en beoordeien.

Hier is uiteraard ook een competitie
aan verbonden, met een prijs waar
iedere beginnende muzikant van
droomt: bezoekers van de desbe-
treffende site kunnen stemmen op
de geplaatste trailers en de uitein-
delijke winnaar gaat er vandoor met
studietijd bij Universal Music. Zitten
de muzikale gamers al te kwijlen? O

TOP

stories

Je zou het misschien niet zeggen als je de Scissor Sisters in actie ziet in
sen ciipje maar achter de vrolijke tunes en strakke leren pakjes, schuilen
"echte gamers.
Nu zou ik normaal gesproken denken dat hun affiniteit met games extra*
wordt aangedikt door Microsoft, aangezien de band wordt gebruikt ter
promotie van Xbox Soundtracks (De Scissor Sisters hebben nameiijk een
remix gemaakt van hun nieuwste single ‘She’s My Man’ voor de trailer
van Halo Wars), maar tijdens de persconferentie werd nog eens duide-
iijk dat Jake Sheer en Baby Daddy al jaren lang fanatiek gamen, en met
name een zwak hebben voor oid schooi adventure
games in de trend van Monkey Island.
Het is natuurlijk ieuk om
een bekende band in te
schakelen ter promotie
van een nieuw muziek
piatform, maar als je
deze bandleden ook
nog eens over games
kunt laten praten
zonder je te hoeven
schamen voor hun
uitspraken, zitje
natuurlijk helemaal
goed.

BIG AIR Af

Tijdens ons verblijf in de bergen
werd er uiteraard niet alleen maar
over muziek en games gezwetst, er
was ook tijd om lekker te snowboar-
den en te genieten van het Big Day
Out evenement waar de pro’s bezig
waren met een Big Air competitie.
Je weet wei, zo'n grote schans waar
gasten met veel te hoge snelheid
van af denderen.
Naast het maken van spectaculaire
sprongen met de bekende trucjes
werd er ook een poging gewaagd
het wereldrecord hoogspringen te

J: verbreken. Dat het metershoog door
de iucht springen ook goed verkeerd
kan gaan bewees één deelnemer,
die een kiap van zo'n 14 meter
maakte op de keiharde ijzige onder-
grond. Dat is toch andere koek dan /
een kiapper maken in een spelletje.

/A uw!

Jump jr»|

PRIJSSVRAAG

Ter gelegenheid van al deze sneeuwpret heeft Microsoft de handen ineen
gesiagen met Quicksilver, voor wintersporters geen onbekende naam.

En dat is goed nieuws voorjou als lezer, want ter gelegenheid van hun
samenwerking mogen wij een exclusieve Xbox 360 weggeven met Quicksil-
ver frontje, een Quicksilver riem en een Quicksilver Goggle (de afbeelding
van de skibril wijkt overigens iets af van het te winnen exemplaar).
Daarvoor moetje wel even een origineel antwoord bedenken op de onder-
staande kwestie.

Tijdens het optreden in Val D’Isere van de Scissor Sisters deelde lead-
zanger Jake Sheer mee dat hij het logo van de 360 vindt lijken op een
clitoris die hechtingen nodig heeft. Leuk gevonden als je het mij vraagt.
Maar nou willen wij van jou weten waar jij het logo van de Xbox 360 op
vindt iijken. De origineelste inzending gaat er met dit mooie Quicksilver
Xbox 360 pakket vandoor!

Stuurje antwoord naar: powerunlimited@prijsvraag.nl o.v.v. Quicksilver.

PDWKRUNL.IMITKO.NU
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MA

Het is elf uur op een doordeweekse avond. De maan
verschuilt zich achter een dik wolkenbed. Het is
overwegend donker in het huis waar Jeroen woont,
een simpele jaren zestig woning in Zaandam. Vanaf de
eerste verdieping zien we door een kier in de gordijnen
flauw flikkerend licht van een televisie...

Ik zit op het puntje van mijn
slaapbank, mijn ogen gefixeerd

op het televisiescherm terwijl mijn
handen de PlayStation 2joypad
stevig vasthouden. Alle lichten heb
ik gedoofd om het dramatische
effect van de game die in de PS2
steekt te versterken. Met mijn
duimen loods ik Cash door een
verlaten stad.

"Slaughter the pig," wordt er in mijn
oor gebruld. Mijn vinger laat de
X-toets los en ik zie hoe Cash het,
onder een bivakmuts verstopte,
gezicht van een personage met een
glasscherf bewerkt. De cameralens
kleurt rood door het rondsproeiende
bloed en ik zie hoe het mannetje
gorgelend ineen zakt.

“YES YES!" Schreeuwt de stem
opgewonden.

Ik stuur Cash de schaduw in, fluit in
de microfoon van de headset en lok

zo een nietsvermoedend slachtoffer
mijn kant uit. Klaar om ook hem af
te maken.

GRUWELIJK

Controversieel, zo kun je het origi-
nele Manhunt op z'n minst noemen.
Een game waarin het draait om
sluipen en moorden, het liefst zo
gruwelijk mogelijk. Moorden waarbij
plasticzakken en glasscherven op
een zeer innovatieve wijze worden
gebruikt. Het was dan ook niet zo
vreemd dat de game de nodige
ophef veroorzaakte.

Gezien die achtergrond was het
nogal vreemd dat er een vervolg
werd aangekondigd. Het obscure
8mm sfeertje van het origineel
heeft overigens wel plaatsgemaakt
voor een wat meer verhaal gedreven
‘avontuur’, waardoor het wat meer
wegheeft van een thriller.

Ji»x,

MISLUKTE
EXPERIMENTEN

Rockstar had mij uitgenodigd om
eens een kijkje te komen nemen
naar Manhunt 2. Kijken, want
spelen was er bij de ontwikkelaar
van onder andere Grand Theft Auto
nog niet bij. In een speciaal voor dit
soort kijkdagen ingerichte kamer
van het Londense Rockstar kantoor,
vertelden twee medewerkers onder-
uitgezakt in een lederen bank over
dit tweede deel.

Als speler neem jij de rol aan van
Doctor Daniel Lamb, een onderzoe-
ker die werkt aan het zogenaamde
Pigman project. Dit onderzoek
komt onder vuur te liggen en wordt
uiteindelijk gestaakt. Hoofd van het
onderzoek, Dr Pigman, weet Daniel
Lamb echter te overtuigen om toch
door te gaan met het project. Lamb

RUNT

Vanwege z’'n uitmuntende conditie, had ie
niet gedacht de man met de hamer tegen
te komen.

besluit daarop zich vrijwillig aan

te melden voor een experiment
op zichzelf. Natuurlijk gaat er wat
mis en Lamb wordt opgenomen

in Pigsmore, een gevangenis voor
geestelijk gestoorde criminelen.
De gevangenis fungeert echter als
doofpot voor alle mislukte experi-
menten van het Pigman project.
Lamb zit dus opgesloten, tot er op

/1 ]



een avond een storm losbarst en de
bliksem inslaat. Door de kortsluiting
die er ontstaat worden sommige
cellen onbedoeld geopend. Zo
begint het avontuur waarin Daniel
Lamb het complot achter de doof-
potpraktijken tracht te ontrafelen.

SLUIPEND MOORDEN
Manhunt 2 is wat meer verhaal
gedreven dan deel 1 waardoor de
locaties afwisselender zijn. De
demo die getoond werd bijvoor-
beeld, speelde zich in eerste instan-
tie binnen de muren van de gevan-
genis af, waarna het (strijd)toneel
zich verplaatste naar een volgepakt
bordeel.

De setting, de tijd waarin het ver-
haal zich afspeelt en de personages
mogen dan anders zijn dan in het
origineel, toch draait Manhunt 2
nog steeds om sluipen en het op

SCHIZO?

gruwelijke wijze ombrengen van je
slachtoffers.

Wel heeft dit vervolg een aantal
zaken ten opzichte van het origi-
neel verbeterd. Zo ben je nu niet
altijd veilig als je snel de schaduw
in duikt om je voor je belagers te
verstoppen. Mocht een vijand direct
de schaduw in kijken, dan dien je
snel een knoppencombinatie (die in
beeld verschijnt) in te toetsen.

Ook kun je in dit tweede deel
gebruik maken van omgevingsgeluid
om je eigen geluid te laten over-
stemmen. Als voorbeeld hiervoor
werd er gebruik gemaakt van een
kreunend paartje in een bordeel.
Door een raam gelijktijdig in te slaan
met een kreun uit de hoerenkast,
werd het glasgerinkel overstemd en
was het dus niet hoorbaar voor de
patrouillerende vijand.

Ander nieuwtje is de mogelijkheid

Tijdens de demo werd Daniel Lamb door mede-gevangene Leo Kasper
door de gevangenis geloodst. Ook moedigde hij de ietwat jammerende
Daniel aan om mensen om te leggen die de weg naar de vrijheid blok-
keerden. Opvallend is echter dat deze Leo alleen zichtbaar is tijdens de

vele tussenfilmpjes en niet als

je zelf Daniel door de gebieden
. stuurt.

Het vermoeden bij mij is dan ook
ontstaan dat Leo een vieesgewor-
den stemmetje in het hoofd van
Daniel is. Verbaasd zal ik dan ook
niet zijn als de game uiteindelijk
een soort van Fight Club opzet
heeft, waarbij je wellicht uitein-
delijk een gevecht aangaat met
jezelf.

FIRST LDDK O

om over verhogingen te klimmen en
ook kun je je nu al kruipend door
smalle doorgangen bewegen.

De meest opvallende toevoeging
was echter datje gebruik kunt
maken van objecten die zich in een
kamer bevinden. Zo werd er een
arts gemolesteerd met een telefoon
die op het bureau stond, en werd
een meegelokte vijand met z'n
harses in een stoppenkast gestoken
(waarna er een schokkend einde
aan zijn leven kwam). Daar komt bij
datje ditmaal ook tegenstanders
kunt besluipen en kan executeren
metje schietijzer.

VLUCHTIG

Veel van het verhaal rondom Man-
hunt 2 is nog in nevelen gehuld.
Ook is nog niet bekend of de PS2
headset ondersteund wordt en van
de Wil versie had men nog helemaal

geen footage. De vraag of we straks
al zwiepend en zwaaiend hoofden
van vijanden in kunnen slaan werd
ook niet beantwoord.

Het was een kortstondig bezoek aan
Rockstar Londen voor een vluchtig
kijkje in de wereld van Manhunt 2
dat, zoals het er naar uitziet, ook
qua heftigheid niet onder hoeft te
doen voor het origineel. Zeker niet
als er mensen om zeep worden
geholpen met een nijptang, waar-
mee eerst de familiejuwelen van het
slachtoffer eraf worden geknipt.
Manhunt was misschien ziek, maar
iets zegt mij dat dit nog wel veel
zieker kan worden en ik vind het
heerlijk. Ik zie mezelf 's avonds laat
alweer achter de PS2 zitten in een
slecht verlichte kamer, klaar om
iedereen die mijn pad kruist op de
meest gruwelijke wijze af te maken.
“YES, YESU!"



ITDMB RA

Kun je een game spelen die Je al jaren eerder hebt
gespeeld en die toch fonkelnieuw is? Volgens Jan wel,
en dus is hij ons wel wat uitleg verschuldigd...

Het is zowel aangenaam als raar om
Tomb Raider: Anniversary te spelen.
Aan de ene kant ervaar ik volop
‘ohja momenten’ als ik door Peru,
Griekenland en Egypte reis, en het
andere moment word ik geconfron-
teerd met compleet verloren gegane
spelherinneringen van tien Jaar gele-
den toen ik het eerste deel van Tomb

Raider speelde. Als een archeoloog
op zoek naar een waardevol artefact,
alleen zonder kaart en aanwijzingen.

aan een van de beste games ooit
gemaakt.

AANGESCHERPT

Rennend, rollend, springend en

aan touwen slingerend komt me,
veel bekend voor, maar over andere
zaken twijfel ik. Dat laatste is niet
zo heel gek want Crystal Dynamics
heeft veel meer gedaan dan een-
op-een de levels nabouwen uit het
origineel. Puzzels zijn aangepast,
aangescherpt, uitgebreid of zelfs
volledig nieuw, op sommige plekken
zijn meer wilde beesten geplaatst
om voor meer uitdaging te zorgen en
er zitten meer klim- en klauterroutes
in het spel zodat er meerdere wegen
zijn die naar het spreekwoordelijke
Rome leiden.

LET'S GO!

De eerste keer dat ik een sprong
naar een zwabberend touw maak,
schrik ik van de grote, bruine beer
onder me. Een angsthaas zou

®WiVum GOED ZIEH

meteen zijn afgezwaaid aan de
andere kant van het plateau om zo
veilig zijn weg te vervolgen, maar ik
weet nog, dat de enige manier om
bij de secret relic te komen naar

beneden is, langs de brullende
beer.

Ik laat me vallen, schiet en duikel
als een acrobaat door het beeld
en schakel het beest uit. Ik ga de



ANNITV

gang door, zet de schakelaar om en
beland bij het glimmende kunstvoor-
werp. TJinggggg klinkt er door mijn
speakers. Ik ben blij...

WERELDBOL OP STATIEF
In Griekenland twijfel ik. De puzzel
met de stalen atlas ken ik nog wel.
Via behoorlijk wat klim- en klauter-
werk langs enorme pilaren beland
ik uiteindelijk bij een wereldbol op
statief. Die dien ik naar beneden te
kukelen om deze vervolgens richting
een ‘triggerplate’ te rollen zodat
elders een hek open gaat. Toch?
Dat zat toch in de eerste Tomb
Raider game? Of ben ik nu in de war
met de rollende rotsen uit Legend?
Ik weet het niet meer.

Hoe dan ook: uiteindelijk blijkt

de puzzel om de poort naar de
atlas te openen simpel. Ik dien de
juiste lichtjes op de afbeelding van
Perseus - die het afgehakte hoofd
van Medusa vastklemt - open te
schieten met mijn dubbele guns. De
oplossing van de puzzel zit ‘ver-
stopt’ in de nabij gelegen gang. Ik
weet zeker dat deze puzzel nieuw is
en niet in het origineel zat. Nou ja,
bijna zeker...

POEMA'’S & KROKODILLEN
Zo zet Anniversary je steeds op het
verkeerde been. Tenminste, als

je het origineel al hebt gespeeld.
Maar ook als je de allereerste Tomb
Raider niet kent, zul je zien dat
eAnniversary grootser van opzet is
'‘dan Legend.

TR: Legend kende een paar levels
die hintte naar de grootsheid van de
eerste game; die gigantische ruines
en verzonken tempels vol geheimen
en gevaren.

In Anniversary val je van de ene
puzzel in de andere en klim en
klauter je voortdurend door enorme
gewelven waarbij ik zwetende hand-

palmen kreeg.

Zelfs toen de goedlachse PR
medewerker de PS2 controller uit
mijn handen griste en een demo van

Egypte gaf (de eerste twee levels
mocht ik zelf helemaal spelen maar

Egypte was jammer genoeg een
hands-off demo) zat ik vol span-
ning op mijn stoeltje te wippen.
Ook de Egyptische tombes doen
herinneringen aan
vroeger opborrelen.
Vooral de vele boo-
bytraps zijn meedo-
genloos in dit level.
Maar ook poema’s,
mummies, krokodil-
len en ratten leggen
me het vuur aan de
schenen.
Ik herinner me
ineens ook weer
hoe dieronvriende-
lijk Tomb Raider (1)
eigenlijk was. Zonder
pardon schietje
menig beschermd
diersoort naar de
eeuwige jachtvelden.
In Anniversary is het
logischerwijs net zo.
Het is in ieder geval
veel leuker dan die inwisselbare
huurlingen uit Legend. O

TOMB RAIDER 3 FILM?
Volgens lan Livingstone, de
grote man bij Eidos, zijn er
momenteel gesprekken gaande
tussen Eidos en Paramount
voor een derde Tomb Raider
film. Als alles goed gaat moet
in 2008 een derde film het
licht zien. De eerste twee films
waren, mede dankzij de volle
lippen van Angelina Jolie, nog
best te pruimen maar verre van
geslaagd.

Overigens is Jolie een ver-
eiste voor een derde rolprent:
“Zonder Angelina komt er geen
Tomb Raider 3 film", aldus
Livingstone.

JI-1T
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LEGENDARISCH

Tomb Raider: Anniversary is door
zZijn grootste opzet al een stuk pit-
tiger dan Legend was, maar voor
de echte bikkels is er ook nog
een Legendary mode. Dit is voor
de diehards die lachend door de
game heen gaan.

In Legendary mode zul je al je
sprongen perfect moeten timen
en kun je niet rekenen op hulp van
de computer, die in de reguliere
mode sommige sprongen een tikje
corrigeert. Ook zijn de happende
vijanden een stuk pit-"

tiger in deze stand.

VERWACHTING

Anniversary laat goed zien waarom
de eerste Tomb Raider zo'n ver-
draaid goed spel was. Niet eens
zozeer omdat gamers voor het
eerst een sexy avonturierster onder
de knoppen hadden, maar vooral
omdat de puzzels en de enorme
tombes met hun boobytraps zo
indrukwekkend waren. Dat gevoel
ervaarje nu opnieuw en ik kijk dan
ook erg uit naar het volledige spel.

+ De vibe van toen, in een jasje van
nu.

+ Verhaal wordt beter verteld.

+ Interessante puzzels en impo-
sante ruines.

- Deze versie kende soms wat
onduidelijkheden over wat te
doen.

" Anniversary lijkt een tik-
keltje korreliger (slor-
diger?) dan Legend.

TOMB RAIDER: ANNIVERSARY
PC/ PLAYSTATION 2/ PSP
EIDO S/ATOLL SOFT

EIND MEI 2007



« PREVIEW

Hoewel de PiayStation2 officieel nog niet afgeschreven
is en er ongetwijfeld nog lange tijd games voor de
console zullen verschijnen, zai de hoeveeiheid triple A
titels voor de PS2 snel afnemen. Een van de laatste
hoogtepunten wordt vermoedelijk Rogue Galaxy.
Steven checkte alvast een preview versie.

Ik heb de laatste tijd een beetje
moeite met de graphics van de PS2.
Zelfs bij topgames als Final Fantasy
XIl, Dragon Quest VIII en Okami
moest ik me het eerste uur echt
door de wazige beelden heen bijten.
Gek genoeg kon ik de knop tijdens
het spelen van Rogue Galaxy (de
next-gen knop zeg maar) zonder
problemen omzetten. De PS2
hardware is dan ook nog prima in
staat om cel-shaded beelden op het
scherm te toveren, en dat wordt in
Rogue Galaxy duidelijk aangetoond.
Ontwikkelaar Level 5 heeft middels
de Dark Cloud games ook wel de
nodige ervaring op dit gebied.

BEZETTING

Het feit dat ik al redelijk kort na de
intro in het diepe werd gegooid hielp
ook mee aan mijn snelle omscha-
keling van next-gen naar, uhm...
previous-gen.

In de openingsfilm maken we kennis
met de woestijnplaneet Rosa en

0595
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haar inwoners die worden onder-
drukt door de Longuardians (iets
met grondstoffen).

Een voordeel van deze bezetting is
dat steden niet meer overspeeld
worden door loslopende monsters.
Toch zien we onze held Jester
meteen al in een real-time gevecht
met een aantal creeps. De vijanden
komen weliswaar vanuit het niets
aanrennen maar dat levert geen
verschuiving op naar een andere
omgeving - hetgeen de eerste
aangename kennismaking met de
gameplay oplevert.

ff N7\ ‘f M-
L I y>qBeg <y

PLUIM

De actie deed mij denken aan een
kruising tussen Kingdom Hearts en
Devil May Cry. De held Jester heeft
zowel een zwaard als pistool tot
zijn beschikking, die hij beide ook
tijdens een sprong kan gebruiken.
Vechten doet wel Je Action Gauge
leeglopen, die vervolgens weer vult
tijdens het rusten en afweren van
aanvallen. Met de D-Pad kun Je op

STAR WARS MEETS FULL METAL ALCHEMIST

Vaste PU lezers weten dat ik het in
spelbesprekingen regelmatig over
stijl en vormgeving heb. Ik vind

het belangrijk dat de wereld en
personages mooi en origineel zijn
vormgegeven.

Gelukkig voldoet Rogue Galaxy
aan al mijn eisen op dit gebied.

De vormgeving is, zoals veelal het
geval bij Japanse RPG's, een leuke
mix van verschillende stijlvor-

men. Enerzijds doet de game mijj
vanwege de combi van technologie
en fantasie aan Star Wars denken,
anderzijds heeft het geheel ook
wel wat weg van het stijlvolle Full
Metal Alchemist, geen onbekende
naam in de animé scene.

Kortom, met de vormgeving van
Rogue Galaxy zit ‘t wel snor.

vijanden locken en tussen
hen schakelen. Jouw
teamgenoten doen af en

toe suggesties vooreen \
mogelijke handeling

van hun kant, zoals Jou }
healen in geval van nood. .j)
Hiervoor moetje wel op
de door hen aange-
geven knop drukken,
waardoor de actie

nog hectischer wordt
en meer diepgang
krijgt.

Nieuwe skills die Je
kunt inzetten, verkrijg
Je door ze te openen op
het Revelation Board na
het behalen van hogere levels.

Dit lijkt op het systeem van Final
Fantasy XlI, met als grote verschil
dat ieder personage zijn eigen
Revelation Board heeft.

Een laatste pluim verdienen (op
het eerste gezicht) de laadtijden

en muziek. Als Je in een stad een
winkel binnenwandelt is deze naad-
loos aan de straat verbonden en de
melodieén die het geheel verge-
zellen, geven het gevoel in een
epische strijd te zijn

verwikkeld.

L iktiuijfeler]
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PLAYSTATION 2

VERWACHTING

Arme Ed heeft langer op deze
preview moeten wachten dan nodig,
omdat ik simpelweg niet kon stop-
pen met spelen.

Ik twijfel er dan ook geen seconde
aan dat Rogue Galaxy smullen
wordt!

©Heerlijke snelle gameplay onder-
steund door sterke RPG
elementen.

©Mooie beelden die een intrigerend
universum tot leven brengen.
old school RPG vibe... I love it!

moeilijkheidsgraad
oot na de eerste
ks gevechten op

onnatuurlijke wijze



SUPER PAPER MARID

Nu Super Mario Galaxy nog even op zich laat wachten,
is Super Paper Mario uitgevouwen om het voelbare gat
in Wii-avonturen te dichten. Jurjen haalde zijn hoofd uit
de ruimte om zich naar Flatland te begeven.

Hoe beperkt ons zicht op de wereld
ook is, het perspectief van de oor-
spronkelijke Mario is nog altijd een
stuk beperkter. Als Platlander kon
Mario zich jarenlang door slechts
twee dimensies bewegen om de
eindeloze reeks vijanden en hinder-
nissen op zijn benauwend lineaire
pad te passeren. Deze breedteloze
weg wordt doorgetrokken naar zijn
eerste avontuur op de Wii, maar
daar blijft het niet bij.

HEUVELTJE

In Super Paper Mario wordt Mario
ingewijd in de mysterién van De
Derde Dimensie. Zijn wereld blijkt
een stuk ruimer dan hij altijd had
vermoed, nu de speler met een druk
op de A-knop van twee naar drie
dimensies kan schakelen.

Stel je voor, Mario volgt een rechte
lijn naar een onoverbrugbare
afgrond. Als je een derde dimensie
hebt toegevoegd wordt duidelijk dat
het heuveltje op de achtergrond
meer is dan zomaar een gebo-

gen lijntje. Het blijkt een dikte te

hebben, waarje Mario overheen
kunt laten lopen.

Om aan de overkant een beetje
handig op de flinterdunne vijanden
te kunnen springen, is het zaak
weer terug te schakelen naar de
gebruikelijke twee dimensies.

EVANGELIE

Het spreekt bijna voor zich dat de
vrije wissel tussen twee en drie
dimensies een hoop briljante puz-
zels en unieke spelsituaties met
zich meebrengt.

Ook de talloze spelbewuste grap-
pen en verwijzingen naar eerdere
Mario-titels zullen bij de orthodoxe
volgelingen van het Nintendo-evan-
gelie zeer in de smaak vallen.

CRAZY TAXI:

Sega gaat Crazy Taxi naar de PSP brengen en dat zal
bij menig gamer nostalgische gevoelens losmaken. De
vraag is of dat genoeg is want het blijft natuurlijk een
supersimpel spelletje. Maarten blikt vast vooruit.

Fare Wars laat deze zomer good

old times herleven. Crazy Taxi

op de PSP is namelijk een vrijwel
regelrechte port van het eerste en
tweede deel van Crrraaaaaazy Taxi
dat we kennen van de Dreamcast.
Samen zijn ze op één UMD gestopt,
gemixed met een multiplayer mode
en voilé: Crazy Taxi: Fare Wars werd
geboren. Appeltje eitje!

DIKKE PRET

Deel één voelt aan als vanouds:
heerlijk simpel, kleurrijk en arcade.
Het is nog steeds dikke pret om
mensen op te pikken en vervolgens
als een maniak door de stad te

Dat krijg je als Je tegen een taxichauffeur
moppert dat vliegen goedkoper is

scheuren, mensen omver te rijden,
door terrasjes te beuken en om door
die heuvelachtige straten met die
trammetjes te springen. Allemaal
om zo snel mogelijk de bestemming
te bereiken.

Het tweede deel van de serie staat
er ook op. Maar wat daar precies
mee aan de hand is, mag schele
Harrie weten. Het geluid loopt niet

synchroon, het overige verkeer ont-

,breekt volledig en je taxi rijdt trager
dan een Hummer met de motor van
een Daihatsu Cuore. Ik mag hopen
dat doar de komende maanden nog
heel hard aan gewerkt wordt.

Ondanks de toevoeging van de
derde dimensie, blijft Super Paper
Mario een tamelijk lineair platform-
avontuur waarin de levels op volg-
orde moeten worden doorlopen. Het
retro-gevoel wordt versterkt door de
horizontale positie van de afstands-
bediening, die als een NES-control-
ler inje handen ligt.

Als de speler zelfs na herhaaldelijk

wisselen tussen twee en drie dimen-

sies geen uitweg vindt, kan het
helpen ook eens met de afstands-
bediening naar het beeldscherm te
wijzen. Er verschijnen beschrijvingen
van de aangewezen elementen, en
de zoekcirkel van de remote kan
ook verborgen zaken aan het licht
brengen.

ZELDA

Deze game afdoen als het zoveelste
Mario-avontuur of goedkoop vuller-
tje getuigt van een ééndimensionale
geest. De vrije wisseling tussen

2D en 3D is een nog niet eerder
vertoond spelelement dat aan de
basis ligt van een volkomen unieke
spelbeleving.

Tel hierbij de prettige maar nimmer
overheersende RPG-invloeden en
de ronduit hilarische dialogen, en
we kunnen uitzien naar het baanbre

kende Adventure
waar eigenlijk elke
Wii-bezitter sinds
Zeida een beetje
op zit te wachten.
o

VERWACHTING

Meteen al de eerste keer datje
schakelt van 2D naar 3D heeft

dit spel je hart gestolen, en de
mogelijkheden om deze magische
mogelijkheid slim te benutten, lijken
vooralsnog onbeperkt.

©De 2D/3D-switch garandeert
unieke gameplay.

OHilarische dialogen en hartv~war
mende verwijzingen naar
klassieke videogames

©Misschien te kort en
te gemakkelijk.

JURJEN

SUPER PAPER MARIO

WH

INTELLIGENT SYSTEMS/

NINTENDO

1 SPELER

ZOMER 2007

FARE WARS

Jongens nog aan toe; dit is wel een hele
gekke taxi, hoor.

TIJDELIJKE PRET

Hoewel er zeker nog aan de game
gefinetuned gaat (en moet) worden,
heb ik genoeg gezien om te weten
dat deze spellenreeks z'n tijd heeft
gehad. Het was ooit best leuk om
op deze manier taxichauffeurtje te
spelen, maar vandaag de dag ben je
een dergelijke game ai snel zat. Dat
geldt helemaal voor iedereen die de
eerste delen gespeeld heeft want er
valt totaal niets nieuws te ontdek-
ken, en dus kennen spelers die niet
aan Alzheimer of aan het Korsakov
syndroom lijden, de steden met al

die shortcuts nog [te.lfmaal uit hiin— .

hoofd.
MULTIPLAYER

Oké, er is ook iets positiefs te
melden. De game heeft een ad hoe
multiplayer mode waarin je kunt

uitmaken wie de beste taxichauffeur

is. Tevens is het mogelijk om

passagiers te stelen, en erg tof

is de optie om je roekeloze acties
op te slaan en later nog eens te
bekijken...

Maar met deze korte opsomming
ben ik alweer door de nieuwe
features heen, want zelfs de mini-
games zijn één op één overgenomen
uit de originele spellen.

VERWACHTING

Fare Wars zou bij een enkele gamer
nostalgische gevoelens los kunnen
maken maar dat is een te magere
basis om hier veel plezier aan te
beleven. Als je Crazy Taxi niet kent,
zul je er wellicht nog lol mee kunnen
hebben, maar dat zal van korte duur
zijn.

; Joude tijden herleven.
11 KNieuwe .muziek.
} Jjiverveeld erg snel.
1"Heel weinig
vernieuwing.

CRAZY TAXI: FARE WARS
PSP

SNIPER STUDIOS/SEGA
1-2 SPELERS

JUNI 2007
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THa BAMERS ™ DAY

Elk jaar verzorgt THQ een Gamers’ Day om hun line-up voor de komende
periode te showen. Dit keer was het evenement in San Francisco en was
Maarten de gelukkige die naar de stad van de Golden Gate Bridge en de
wereldberuchte gevangenis Alcatraz mocht om eens te bekijken waarmee
de Amerikaanse uitgever de komende tijd voor de dag komt.

A

God of War 1l is een game waar velen van zullen genie-
ten en ook Prince of Persia kent een grote schare fans.
Mix je die twee dan krijg je Conan, de game waar ik op
de Gamers’ Day in een donker hoekje alvast aan mocht

snuffelen.

Het was gewoon Kratos met lang
haar die ik door het beeld zag hakken
en springen en daarom is de game
misschien wel het beste te omschrij-
ven als next-gen God of War. Maar
gelukkig heeft Conan ook een eigen
gezicht.

Wat me daarbij allereerst opviel is
dat het combatsysteem behoorlijk
uitgebreid is. Er werden telkens weer
nieuwe moves uit de hoge hoed geto-
verd met steeds spectaculairdere
lichteffecten.

Ook wapens zijn er in overvioed. Je
kunt zwaarden, bijlen, speren en
ander wapentuig die Je verovert op Je
overwonnen tegenstander, meteen
gebruiken om Je daarna choppend

GEEN MMORPG?

De kans bestaat datje denkt:
‘Wat de fak? Ik dacht dat Conan
een MMORPG zou worden!?’
Dat kan kloppen, de licentie van
de held ligt namelijk niet alleen
bij THQ, maar ook bij Eidos die
de game Age of Conan: Hybo-
rian Adventures (zie screen) uit
gaat brengen en dat is wel een
MMORPG.

een weg door het vijandelijk gespuis
te banen.

Alleen buttonbashen voldoet echter
niet; er moet worden geblokt,
ontweken en teruggeslagen. Je kunt
vijanden optillen (en hard neersmij-
ten natuurlijk) en van al dat gewicht-
heffen en slashen wordt de kleerkast
Conan nog sterker en leert hij
uiteindelijk ook nieuwe moves. Er

zijn er wel meer dan honderd, .
dus het duurt wel effe voordat

Je die allemaal onder de knie )
hebt.

REUZE INKTVIS =
|E 1

In de demo die ik te
zien kreeg, zag ik

Conan in de Jungle, in de woestijn en
op een schip op zee: genoeg variatie
dus.
De heren van Nihilistic lieten zelfs
een bossbattle zien waarin onze bar-
baar het opnam tegen een giganti-
sche inktvis met tentakels waarbij Je
liever niet in de buurt komt.
Het gedrocht veranderde
de crew op het schip in
agressieve zombies LN
die het vervolgens
ook nog eens op
Conan voorzien
hadden.
De actie zag
erontzet-
nd bruut

'‘«"lp-..-

uit. Niet zozeer de graphics, die
imponeerden me allerminst, maar de
lichteffecten, het spuitende bloed,
de klinkende zwaarden en de vette
moves gaven mij een voorproefje

van een gerecht waar ik te zijner tijd
graag m’'n tanden in zet.

CONAN

XBOX 360 / PS3

NIHILISTIC SOFTWARE / THQ
VERWACHT: Q1 2008
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FRONTLINES:
FUEL OF WAR

Frontlines doet z’n naam eer aan. Het hele spel draait .
~het veroveren van gebied op de vijand

liven van de
p!

RATATOUILLE

I Ratatouille is een Frans gerecht van gestoofde groen-
Iten maar het is ook een game die deze zomer uit-

J:)niBijn e ~té srhtepfayer missie zat ik in een helikopter die in de stijl komt, gebaseerd op de geiijknamige animatiefilm van
f-van BIffik Hawk Down werd neergeschoten, waardoor een groot deel Pixar.
i van m'n teammaatjes al meteen het leven verloor. Lekker dan! Daar
]. stond ik met piepende oren tussen de brandende onderdelen, inslaande ,: Daar waar Cars vorig jaar een
bommen en schietende vijanden. goudmijntje voor THQ was, lijkt het
Al snel werd duidelijk wat ik moest doen, namelijk m’'n wapen pakken, ' erop dat Ratatouille ditjaar de grote
flink om me heen maaien en de vijand achteruit drijven door de frontlinie kaskraker gaat worden. Men zal het
(die op de kaart zichtbaar is) naar achteren te drukken. daarbij echter wel van de jongste
De frontlijn loopt tussen het gebied datjij en je team in bezit hebben doelgroep moeten hebben.
en hetterrein dat de vijand in handen houdt. Via objectives rondom die De game kent hetzelfde verhaal als
|; “ontiinie vergroot je je gebied en verschuifje ‘m. Dat gaat natuurlijk de film. Het verhaal gaat over Remy,
'i"paanl met het ncc”e gaweld en (letterlijk) explosieve actie, helemaai een rat met een missie. Hij wil name-
als je olievetden als fighting zone gebruikt. lijk chefkok worden maar je begrijpt
De vrijheid om je doel te bereiken is vrijwei onbeperkt. Je kunt op geheel dat dat best lastig is als je een klein,
eigen wijze bepaien welke route je kiest en op weike manierje probeert onbeduidend ratje bent,
het gebied te veroveren; het maakt allemaai geen ene reet uit en dat
beviei me wel. VOEDSEL
De ingrediénten voor
OLIE z'n gerechten moet
Frontlines: FOW speelt zich af in 2024 en de inzet is oiie. De Red Star Remy uit de keuken
Aiiiance, oftewel de Russen en Chinezen en de Western Coalition Army, van een Frans res-
die bestaat uit Amerika en Groot Britannié, staan in Frontlines tegenover taurant halen, maar
elkaar met als inzet dat kostbare daar is een vies
zwarte goedje. beest natuurlijk alles-
Het arsenaal aan wapens en voertui- behalve welkom. Je
gen is indrukwekkend. De ontwik- zult er dan ook alles
kelaar gaf aan dat ze zich hebben aan moeten doen om
gericht op next-gen wapens, zonder ongezien te blijven. i
dat het science-fiction zou worden. Ratatouille is een
Afhankelijk van de class die je platformer, dus is het
selecteert, kun je wapens kiezen en springen, shit verzamelen en puzzeltjes oplossen geblazen om stukjes
bepaal je in feite je speelstijl. kaas en groenten te scoren.
Een aardig item vond ikdedrones. Over het plot wilde de developer
Dat zijn vliegende objecten die je o nog niet veel kwijt want anders zou RATATOUILLE
bestuurt en waarmee je kunt zien hij de film al verklappen. Spannend, ALLE PLATFORMEN
waar de tegenstander uithangt, hoor... HEAVY IRON/THQ
maar je kunt er ook voor kiezen om VERWACHT: Q2 2007

ze op te blazen en een Kkill achterje
naam te zetten.

GEKRUID

Het geheel voelde aan als Ghost DEGEL”K

Recon 2 meets Battlefield 2 met Eigenlijk waren alle games die THQ liet

een zelfgemaakt sausje er over- zien van een degelijke kwaliteit. Het kan
heen. Niet zo verrassend, want een haast niet anders of het wordt een goed
deel van het ontwikkelingsteam jaar voor de uitgever met spellen als Juiced
heeft aan BF2 gewerkt. 2, MotoGP 07, S.T.A.L.K.E.R, Frontlines,
Dat de game er retestrak uitziet FRONTLINES: FUEL OF WAR Stuntman, Titan Quest: Immortal Throne

is evenmin een verrassing want XB0OX360/ PS3/ PC (zie screen) en ook Ratatouille. Toegegeven,
Frontlines maakt gebruik van de KAOS STUDIOS / THQ Juiced 2, Frontlines en Conan zijn niet de
alles en iedereen wegblazende VERWACHT: Q4 2007 meest vernieuwende games, maar ze zijn

Unreal 3 engine. wel ehm... degelijk!



ANNO 1711

borstelige wenkbrauwen.

De Anno serie is in Duitsland,

het land van herkomst, ongekend
populair. Eind vorig jaar wist het
derde deel, Anno 1701 op PC, in
zes weken tijd meer dan 250.000
stuks te verkopen, en dat alleen in
Duitsland. Tel daar de wereWwijde.,
verkoop bij op, plus het gegeven dat
het spel bij onze Oosterburen nog
steeds doorverkoop” €ffi je begrijpt
dat we hier te maken hebben met
een game die op gelijke hoogte
staat met Settlers, ook al zo'n Ger-
maanse knaller.

De bekende Anno gamaplay
verschijnt in juni op de US en een
recentelijk bezoekje aan li*een
Studios maakte duidelijk
drommelse Duitsers een deksels
daadkrachtige duit in het DS zakje
doen. .

PAUWENVEER

Logischerwijs oogtlatino 1701 voor
de DS niet direct als tijn grote PC
broer maar de vibe er de gameplay
zZijn absoluut goed gétroffen. Het
spel doet grafisch earder denken
aan de eerste Anno game. Anno
1602, maar heeft weinig aan diep-
gang ingeboet. Nog steeds kent het
spel de vier zogeheten Anno peilers:
ontdekken, bouwen, combat en
regeren/controleren.

Voordat je er met een koddig dr'e-
mastertje (de grafische stijl heeft
iets cartoonesk) op uittrekt, is het
eerst zaak een eiland te kiezeb,
een houthakkershutje te plaatsen,
bomen te hakken en huizen ne”r te

zetten. Die laatste trekken nieuwe
I bewoners waarmee jouw mogelijkhe
den groeien om van je nederzetting

uiteindelijk
een bloei-
ende stad te
,maken die
uitgroeit tot
level 5 (die
van de aris-
tocraat, dat
je het even
weet).

De besturing
gaat als het
strijken van
een pauwen-
veer over
een z!}de-

zachtlaken. De stylus neemt de
rol van PC-hlUIST oectovtSWat ik
binnen een mum van tijd een lekker

en daad bijstaat.

(Door: IMelvinosS!)
Duitse volksfeesten
zijn op een of andere
manier altijd gezellig.

(Door: ztalker)
Heeft die baklap geen
beltegoed meer ofzo?

beschikt, en een adviseur -type
ijverige boekhouder - die je met raad

De game %
overigens-
gelokaliseerd
in een trjlsf
taler*eiTook
MjiEBEPiIds
is van de
partij. De
schermtek-
sten wérken
naar bedoren
en in de’vier
uur dat ik
metde"me
heb gestoeid,
heb ik gee”

storende of grammaticale fouten
ontdekt [dit in tegenstelling tot in
eigen teksten - Ed].

De adviseur is*en hanc”bjtnakker
die je een schop onderje kont geeft
als jouw econofiie stokt, je aan-
opttjekken van nieuwe
ETlafideji nij waarschuwt afs vifaTTCNPA
lijke schepanie nederzetting gaan
aanvallen en ga zo maaij;ik)o
kreeg ik een beetje een punthoofd
van die bebrilde bolleboos want hij
heeft overal commentaar op en her-
haalt dat soms net iets te vaak

INDRUKWEKKEND

Keen Studios is nog een maandje
of twee verwijderd van release maar
wat deze mannen binnen een jaar
hebben klaargespeeld is indrukwek-
kend. Naast een verhaalgestuurde
campagne met leuke plottwisten, is
er een open sandbox mode en een
hwnnn multiplier voor \Jw speler
Maar daar ver”l ikje alR ovwUnIM F
de review. O »

DE BESTURING GRRT RLS HET STRIJKEN VRN EEN
PRUUIENVEER OVER EEN ZIJDEZRCHT LRKEN.

bloeiend stadje in wording had opge-
bouwd. Tik met ‘t pennetje op het
touch-screen en vervolgens sleepje
het eiland van voor naar achteren en
van links naar rechts. Ook de bouw-
functies, het schuiven met sliders,
het upgraden van je gebouwen en
neerplanten van een scheepswerf
deed ik allemaal fluitend met de
‘Stylus.
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NET ALS IN DE FILM

Jongens, ik word beroemd. Ik speel de hoofdrol
in een film! Nou ja, dat is te zeggen; ik doe mee
aan een kort itempje op het Powerweb over
Command & Conquer. Als het goed is, staat ie
al een week of wat op onze site maar ten tijde
van dit schrijven zijn net de opnames achter de
rug en zit ik nog m'n zere keel te schrapen ten
gevolge van het geforceerde stemgeluid dat ik
fabriceerde. Ik speelde namelijk een generaal en
die praten natuurlijk niet met zo’n gay piepstem-
metje als ik van nature heb.

Eigenlijk hoef ik niet zo nodig in beeld maar dat
was vroeger wel anders. Altijd als er iemand van
de familie iets aan het filmen was, moest en zou
ik er met m’n kop op. Zo doet op verjaardagen
nog steeds het verhaal de ronde over die keer
dat mijn nichtjes door hun vader werden gefilmd
tijdens de wintersport. Mijn nichtjes waren een
heel stuk ouder en hadden al vele jaren ski-erva-
ring. Ik stond, tien jaar oud, voor het allereerst
op de lange latten maar toen ik mijn oom zag
met zijn flmcamera ben ik erin geslaagd, vraag
niet hoe, om constant in hetzelfde beeld te ver-
schijnen als beide dames.

Nou ja, die camerageilheid is er wel een beetje
af inmiddels, maar toch heb ik veel lol gehad
toen ik het C&C filmpje samen met Muriélie
maakte. Check het gerust op ‘t Powerweb, ik
denk dat het best leuk is geworden, als er na de
montage iets van is overgebleven tenminste...

E k

ONLINE

Er zijn momenten dat de verveling toeslaat bij
het spelen van games. Datje het even gehad
hebt met het door eindeloze gangen dwalen op
zoek naar kanonnenvoer. Dan is het prettig dat
je met een druk op de knop zo de online wereld
in kan springen en de verveling in een klap
plaatsmaakt voor eindeloos plezier.

Precies dat gebeurde bij mij tijdens het spelen
van Resistance Fall of Man. Online lijkt de game
in de verste verte niet op de simpele offline
shooter die het ook is. Online is Resistance in-
eens geweldig en overweldigend. Dan komen de
wapens veel beter tot hun recht en smeekt de
game als het ware om gespeeld te worden.

Ook deze maand had ik weer zo’n moment van
verveling. SSX Blur is namelijk klaar wanneer je
de derde bergtop hebt veroverd en dus alle toer-
nooien winnend hebt afgesloten. Dan valt er niet
veel meer te beleven even; zo weinig zelfs dat
ik me hardop afvraag wanneer Nintendo online
eens wat gaat laten zien.

JEROEN

THE LORD OF THE RINGS
ONLINE: SHADOWS OF
ANGMAR

ELEDEES

AFTERBURNER:
BLACK FALCON

ELITE BEAT AGENTS

S.T.A.LK.E.R. SHADOW OF
CHERNOBYL

THE ELDER SCROLLS V. i
OBLIVION

MONSTER MADNESS:
BATTLE FOR SUBURBIA

SONIC AND THE SECRET
RINGS

LUNAR KNIGHTS

HOTEL DUSK: ROOM 215
"EVERYBODY’S TENNIS
SSX BLUR

DEFJAM ICON

SUPER SWING GOLF
PANGYA

C.R.US.H.
DIDDY KONG RACING DS
FREE RUNNING

FULL AUTO 2:
BATTLELINES

RESIDENT EVIL 4

THE GODFATHER:
BLACKHAND EDITION

ARMED ASSAULT
VIRTUA TENNIS 3

SAM AND MAX EPISODE 4:
ABE LINCOLN MUST DIE!

DRAGON BALL Z:
BUDOKAI TENKAICHI 2

M.A.C.H. MODIFIED AIR
COMBAT HEROES

UNTOLD LEGENDS DARK
KINGDOM

GUNPEY

T

OBLIVION

“OBLIVION IS OOK EEN JAAR NA DATO NOG STEEDS DE
ULTIEME FREE ROAMING RPG.”

"WIE VERWACHT NU DAT

EEN TENNISDAME MET ZO'N
KIDDY UITSTRALING. REALIS-
TISCHE GAMEPLAY BEVAT?”

SSX BLUR

"DE DANCEBEATS MAKEN
PLAATS VOOR EEN DROME-
RIG GELUIDJE OM VERVOL-
GENS WEER SNOEIHARD UIT
DE SPEAKERS TE KNALLEN.”

MR RN

STRLKER.

"TOCH ZIIN ER EEN AANTAL
ZAKEN Z0O GOED UITGE-
WERKT DAT ZE HET HELE
GEZEIK ROND DEZE GAME
WEER EEN BEETJE GOED-

MAKEN.”
GTIVICECIT V A7
“WAT JE KRIJGT VOOR DIE A
DERTIG EURO IS EEN NOGAL = - b
GEMAKZUCHTIGE OVERZET-
TING VAN EEN PSP GAME
DIE TECHNISCH GEZIEN ERG * I1®
GEDATEERD OVERKOMT.” «U
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LORD DF THE RINGS

Als je een echte Lord of the Rings fan bent is de tijd
aangebroken om je neus uit de succesvoiie boeken-

groepsverband mogelijk is.
Opvallend zijn de vele overeenkom- W.

reeks te haien want er is een nieuwe manier om te ver-
dwijnen in de magische wereid van Midden-Aarde. Het
kon natuuriijk ook niet uitbiijven; zie hier de eerste Lord
of the Rings MMORPG: Shadows of Angmar.

Meneer Tolkien was natuurlijk
een genie. De schitterende
wereld die de schrijver tot
leven laat komen in zijn
1 boeken met al z'n detail
en diepgang is werke-
A lijk onovertroffen, én
A bovendien een uiterst
geschikte basis voor een
V  MMORPG.
\ Het gegeven van
\ LOTRO is simpel en
i’ \ blijft trouw aan
'\ \ de heersende
AR \  MMORPG
blauwdruk.
Je kiest een
ras (dwerg.

ANGWAAR? ANGWIE? ANGWAT?

De subtitel van Lord of the Rings Online verklapt waar het zwaartepunt
van het verhaal ligt. De stad Angmar is vermoedelijk alleen bekend

bij hen die ook kennis hebben gemaakt met andere dan Tolkien's vier
meest succesvolle boeken.

We schrijven hetjaar 1300 in The Third Age, een periode in de LOTR
geschiedenis die begint op het moment dat Sauron voor de eerste keer
wordt verslagen door de gecombineerde strijdkrachten van mensen en
elfen. Het gebied Angmar, met Carn Dim als hoofdstad, wordt opgericht 1
door de Lord of the Ringwraiths (zie screen). De Witch-King of Angmar <
neemt zijn intrek in dit gebied dat ten noorden van The Misty Mountains
is gelegen.

Vanaf deze positie gaat de Witch-King in opdracht van niemand minder
dan Sauron de strijd aan met de Dlinedain rijken, bestaand uit Arthe-
dain, Cardolan en Rhudaur. Aan het eind van deze strijd liggen de drie
menselijke rijken in puin en vallen zij tijdelijk onder de heerschappij van
Angmar, totdat er hulp komt vanuit Gondor, Rivendell en Lindon.

De Witch-King wordt verdreven en
vlucht naar zijn meester in Mordor.

1 Deze heugelijke gebeurtenis heeft

f re echter ten tijden van LOTRO nog
' 1 niet plaatsgevonden en als speler
* NI | vind je jezelf in een wereld die onder

M constante bedreiging van het sinis-
tere gebied Angmar en de Witch-
King leeft. Een rijke setting die een
uitstekende basis is voor grootse en
meeslepende avonturen.

POWERUNLIMITED.NL

mens, elf, hobbit) om vervolgens
een klasse te selecteren (onder
andere de bekende warrior, magiér,
hunter en dief).

Na deze keuzes treed je toe tot
Midden-Aarde en sla je aan het
questen, wat zowel alleen als in

sten met \Ward of WerCraft st M
betreft de interface en de opzet van
het spel. De indeling van de User
Interface voelt voor mij als WoW
speler dan ook bijzonder vertrouwd
aan, evenals de opzet van de klas-
sen, beroepen, de groepsdynamiek
en de aard van de quests.

ONE QUESTION TO RULE
THEM ALL

LOTRO kent gelukkig genoeg origi-
nele gameplay elementen, zoals
Traits en Titles, waarmee het moge-
lijk is jouw personage geheel op

"DE GRIflE ZIET ER OPVRLLEND GOED UIT

VOOR EEN ininORPG"

Gandalf was de enige tovenaar die z'n
handdoek in de ring kon gooien.

BETA-VERSIE

Deze review is niet gebaseerd op een volledige versie van de game maar 1
op een béta. De wereld was in deze versie nog niet voor de volle honderd
procent speelbaar en de hogere levels (na level 20) konden nog niet

bereikt worden.

Gelijk met de release van de game zal ook een patch beschikbaar zijn
om enkele oneffenheden glad te strijken.

BEETJE BU BEETJE.»

_Ofn de werefcl van LOTR zo iraaitieidseetroLtw Rtogelijk cb te maken is er,

ozen niet de hele handel in

kew in de game te knaHen. De

)iarfFrodo en A n gezelschap ée'Strljltt immers eea immens gebied.
gelijktijdig te ontwikkelen zou simpeiweg.heteke-f'* 1
een dat er aan tevecégheid ingeleverd zou rr*8tM werden.
Om deze reden beeft men zich beperkt tot de locaties die in het eerste

boek uit de trilogie voorkomen.

Dit_hEtekent echter niet dat we met eep klein speeltuintje warden opge-
zadeld. De omgevingen zijn groots opgezet en er is visueel voldOOTde

VSaiAch

LVES

variatie. Verwacht ook niet dat

je "CTtjes van het ene geBed
naar tetssndere wandelt, we
hebben ho tetiotte wo over een
MMORPG.

literaard kunje later in het spel
een vervoermiddel bemachli®n,
hetgeen rfeen door Midden-Aarde
zal vergemakk”ken. Deze opzet
biedt veel perspectief, en het plan
isdan ook om de complete wereld
van Tolkien uiteirwlelijk virtueel na
te bouwen waarbij ie~re expan-
sfon een nieuw stukje van de ,/
puzzel is.



eigen wijze op te bouwen. Maar in
plaats van Jullie lastig te vallen met
een warrig verhaal over de gameplay
- deze legt zichzelf het beste uit
door te spelen - zal ik mij richten op
de enige belangrijke vraag; waarom
zou Je LOTRO verkiezen boven WoW?
Als er twee vette shooters ver-
schijnen, kun Je er simpelweg voor
kiezen om beide te spelen maar een
MMORPG speel Je meerdere Jaren
(als een ontwikkelaar het goed doet)
en combineer Je niet met het spelen
van een tweede. Deze vraag lijkt mij
dus zeer relevant.

WAAROM NIET?

Een MMORPG wordt na de release
regelmatig voorzien van patches die
de gameplay verbeteren en onvoor-
ziene oneffenheden gladstrijken,
een proces waar WoW al meer dan
twee Jaar aan onderhevig is. Dit
gecombineerd met de extreem hoge
kwaliteit van de game, zorgt ervoor
dat WoW nog steeds de allerbeste
MMORPG is vandaag de dag.

Mijn keuze als Je puur en alleen naar
de kwaliteit van de gameplay Kjjkt,
is dan ook snel gemaakt.

Dit betekent zeker niet dat Shadows

of Angmar slecht in elkaar steekt,
maar er kan er nu eenmaal maar
één de beste zijn...

WAAROM WEL?
Grafisch zijn MMORPG's een lastig
verhaal en halen ze het op visueel

PC titels. Dit komt veelal door de
beperkingen als gevolg van de

eel zoveel mogelijk spelers

te trekken, dus de systeem- ~
vereisten zijn altijd zeer
bescheiden. Daarnaast

is het ook zaak om

rekening te houden

met mogelijke samen- »
scholingen van spelers

in de wereld, hetgeen

de nodige druk op de

engine legt.

Desondanks ziet LOTRO

er opvallend goed uit

voor een MMORPG. Wel t
draaide de game ten N
tijden van het testen

soms schokkerig.

In Middel-Aarde waren de ringbaardjes heel populair.

MONSTER PVP

Twee strijdrale facSes zijn veelal de bass voor een MMORPG waardoor
confrontaties tusen spelers makkelijk zijn gerealiseerd.

In LOTRO speeft iedereen 6s held en is de rdl van slechterik alleen voor
NPC's wsggelegd. Maar om liefhebbers van PvP (Player versus Player)
actie tegemoet te komen, heeft Turbine een systeem in het teven geroe.-
pen dat iedere held van level tien en hoger in staat stelt een monster
aan te makea. Deze ziet het levenslicht op het maximale level (leveltje
vijftig dus) mam met een zeer beperkt aanbod skills, die vervolgens

vel zijn uit te breiden door het verhogen van Je rang. De maximaal te
Behalen Eang van vijftien staat wat betreft de diversiteit van skills gelijk
aan een level vijftig held.

Met Jouw gecreéerde monster kun Je echter niet de wijde wereld
intrekken maar blijft het slachten van elfen en hobbits beperkttot een
bepaald gebied.

Ondanks deze oplossing om PvP te introduceren in een wereld waar
iedere speler tot dezelfde factie behoort, voelt dit gameplay element
evengoed als een ondergeschoven kindje die voor de diehard PvP er
niet zal volstaan.

gebied niet bij de meeste ‘gewone’

gameplay. Allereerst is het essenti-

REVIEW O
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SHADOWS DF ANBMAR

maar ik vermoed dat de beta server
daarvan de hoofdoorzaak was.
Hopelijk weet Turbine dit voor de
release recht te strijken.

Feit blijft dat LOTRO grafisch gezien
een van de sterkere MMORPG's

is, dus als het visuele aspect van
games heel belangrijk voor Je is, zit
Je met LOTRO goed.

Ook zal het voor iedereen die de
laatste twee Jaar de WoW boot heeft
gemist aantrekkelijk zijn om tege-
lijkertijd met alle andere spelers
aan het avontuur te beginnen, en
niet als groentje tussen duizenden
spelers met het maximale level rond
te lopen.

Maar de grootste trekpleister van
LOTRO is uiteraard de schitterende
wereld en diens rijke geschiedenis
die bij iedereen met een voorliefde
voor fantasiewerelden in de smaak
zal vallen.

LOTRO: SHRDOUIS OF RNCmRR

VIMCIiAfr.

VIUD JC ‘T GEK. IK HfID VAWU/ICHT
£E(U HO88IT iU M'ti HOL.

» ¥

Enkele maanden later zouden deze mis-
lukte handelaren stinkend rijk zijn door het
bedenken van de Lord of the Ringtone.

Ondanks dat Turbine flink heeft
geshopt bij World of WarCraft weet
de gameplay van LOTRO de kwaliteit
van deze MMORPG koning net
niette evenaren. Evengoed legt
Shadows of Angmar een ijzer sterke
basis neer die met toekomstige
uitbreidingen mogelijk de meest rea-
listische creatie van Middel-Aarde
kan opleveren.

6 Afgezien van toekomstige uit-
breidingen is Shadow of Angmar ook
nu al een wereld om maanden aan
geslaagde avonturen te beleven.

LORD OF THE RINGS ONLINE:
SHADOW OF ANGMAR

PC

CODEMASTERS

AANTAL SPELERS ONBEPERKT 1C+
OUT NOW
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ien klaagt™
vermaakt i
Al in de eerste

re line-up )\

rima met Ele-/

~onrtBr gaat hij met

ljifeid 13zerstM”| Inten aantonen™ ~

>mdeze vreemde niet in jou zwabber-en;
zwlepcollectte mag ontbreken.

frequent bezoeker van bejaarden-
seksclubs, onderzijn schuilnaam
Vader Abraham heeft de grijsaard
ook menig lied geschreven en
gezongen. Eén ervan is gericht aan
de Smurfen.
Vader Abraham stelt de Smurfen in
dit lied diverse vragen, waaronder
de vraag of zij door een waterkraan
kunnen. Deze vraag wordt door de
lurfen bevestigend beantwoord.
(jn]en, zonder er verder omheen
te draaien: "Ja, wij kunnen door een
waterkraan.”

Nu h<»eft dit natuurlijk niet te beteke-

nen §at de Smurfen ook daadwer-
kelijk dooreen waterkraan kunnen.
Ik héb het gedrag van de Smurfen
,mlddels een reeks avontuurlijke
tekenfilms grondig bestudeerd, en
niets in tjeze serie wijst erop
dat Srritirfen wel eens door
een waterkraan gaan of dat ze
daar Gberhaupt behoefte aan
hebben."Het spéélt geen rol in
hun leven, en ze lijken er ook
iets te groot voor.
Misschien is het gewoon
opschepperij van die Smurfeh.
Of is het lied in een code gezon-
gen die alleen door Vader Abraham
en de Smurfen begrepen V/ordt? En
niet door mensen als Jij en ik?

TREKSTRAAL
Wat Eledees betreft liegen de
zaken heel anders. Ook al zingen
ze er niets over, Eledees kunnen
wel degelijk door een water-
kraan. Ditihoetje natuurlijk niet
zomaar van mij aannemen, nee,
je kuntTiet zelf controleren in
het spel Eledees.
Gebruik het stuurknuppel-
tje van de Nunchuck om
1"\ te lopen en zwaai met de
it afstandsbediening omje
M richting te bepalen.
Jr Inderdaad, zo ongeveer als in
* die teleurstellende first-person
A shooters die inmiddels voor de
M- Wii zijn verschenen, maar dan nét
een beetje beter uitgevoerd.
4 Als je op weg naar het toilet een
obstakel op je weg treft, kun je
dit tfirstpBkkpn met een trekstraal
ru|<i"Touden) om het ding

PaWKIIUNLIMITKD.NI.

(bankstel, pizza®

vervolgens aan i

(afstandsbediéaiti

pen en A loslaten).

In het toilet zetje de tri

vast op de knop van de

het fonteintje en maiak]
afstandsbediening)

draaiende kantelbe

wauw. Er spuit nieti

ook een heleboel géR,."

Schiet ze snel neer m™Je tremraalj
(korte tikjes op A) om ze te vangen,
zodat ze de draagkracht van je trek-
straal vergroten.

WATTAGE

Eledees van de kleur geel vergroten
de draagkracht van je trekstraal,
zodat je steeds zwaardere objecten
kunt tillen. In de latere levels zijn dit
zelfs auto’s, trucks en huizen.
Eledees in de meeste andere
kleuren verhogen het Wattage van
je trekstraal, wat betekent dat je er
steeds meer elektrische apparaten
mee kunt activeren.

Als je vizier bijvoorbeeld op een
televisie is gericht, verschijnt rechts
onder in beeld de tekst “1500
Watt". Op het moment datje Watt-
meter tot 1500 of hoger is opgelo-
pen, zal de knop van deze televisie
gaan branden, wat betekent datje
hem met een druk op de A-knop
kunt aanzetten, zodat de Eledees
die erin verstqflt zitten eruit komen
stromen.

Zo gooi je met meubels, vangje Ele®
dees, activeerje elektrische ai
raten envangje m ~r Electees?

te proteren het vetfeiste

binnen ctatyd te halen. Bijvoorl

Wk

J"HET IS TYPEREND VOOR HET FEIT DRT RCHTER
VEEL ZRKEN IN HET LEVEN VRN VROER RBRRHRIR
EEN SEKSUELE DIIRENSIE VERSCHOLEN GRRT.”

Pierre Kartner is niet alleen een zeer

Send This Photo

Cl:.- OD.spUy on/oft !

W W
3000 Watt in vijftien minuten.

Eentonigheid wordt voorkomen dé
steeds weer nieuwe dingen in de”
levels te betrekken, zoals breekbare!
voorwerpen waarvan je er niet teveel f
mag breken en zwarte Eledees die "I
het wagen jou aan te vallen. N

CHAOS

In potentie kan alles watje in He
dees tegenkomt worden digepakl
en weggegooid, wat beteWijfct dat de?"
processor van de Wii harjfao.het
werk moet om de posities variiBk
objecten adequaat te berekeneS” "
lets wat deze processor in grote,
open gebieden zichtbaar moeite
kost. Soms verspringen huizen
spontaan een stukje, terwijl het spel
bij de grovere smijtpartijen behoor-
lijk kan vertragen.

In combinatie met de nogal matte
kleuren en vage texturen doet dit
wat af aan de beleving van een
verder erg leuk en verfrissend spel-
letje.

Het leukste aan Eledees is denk

ik het gevoel om telkens weer te
beginnen met een klein en nauwe-
lijks invloedrijk trekstraaltje, om
gestaag door te groeien tot een hard



6tralpnd t|i*riréT d~fcjjrét enkele
soepele*gi®beweglygan aw}

jving cotljiMet op zin ke p".
iPeli»chWjh chaos in de orde te
scheppen, daar gaat het om, en ook
de inventiviteit om dit zo snel en
vakkundig mogelijk te doen.

BLOKFLUIT

Maar genoeg over de Eledees, nog
even over de Smurfen en die water-
kraan.

Wie de verslaggeving rondom het
programma The X-Factor een beetje

SPEEL JE ZI|EK!

(Door: lil-squirl)
Deze pizza verbleekt bij die broodzak op de
PU-redactie.

jjeeft gevolgd, weet

Abraham minstens ién

geprobeerd om kandidaat |

eens te neuken. Letterlijk hee

haar gevraagd: “Kunjij op een o6toi®
fluit spelen?"

Het is typerend voor het feit dat
achter veel zaken in het leven van
Vader Abraham een seksuele dimen-
sie “rsgholen g s t In dit opzicht
moetw”fcht ook tekstfragment
ovein wfeerkiaaf f cgrepen worden.'
P&»gedachte wort ondersteund
door een overeenstetinmend

Zelf had ik na een intensieve spelsessie wel eens last van een zere pols
en - heel soms - droge ogen, maar op internetfora trof ik naast intensie-
vere vormen van deze kwalen ook herhaaldelijke meldingen van duizelig-
heid, misselijkheid en hoofdpijn.

Het is ook niet niets, onder tijds-

druk razendsnel zoeken, draaien

en spullen door de kamer smijten N

in levels die soms wel twintig

minuten lang de druk op de ketel

houden. Als je hier ook wat gevoe-

lig voor bent, schijnt het te helpen

als je wat verder van het beeld-

scherm gaat zitten, of staan.

~"Powef UplL V ¢

fragment :het Smurfenli® Dit
luidt: penjullie opaan blokfluit
spelen?j ™ a r kunnen wij ook op
spelen!"

Enwat*pFtje van deze: “Wat is \
jullie gi"Rste wens? Smurfen, maar
dat s nrt geen mens’'

Nou Smurfen, van dat laatste zou ik
maar niet zo zeker zijn!

iVtSJS*
JSR®

S/\

Het verhaal is zwaar poes, de uit-
voering niet zo goed als had gekund
maar het spel zelf is en blijft verma-
kelijk, en erg origineel natuurlijk.

| T

0 Uitgespeeld in een uur of tien,
daarna kunnen allerlei extra uitda-
gingen (0.a. een map editor die de
Wi-Fi Connection ondersteunt voor

het uitwisselen van levels) Je nog
weken bezighouden.

JURIEN

ELEDEES

Wil

KONAMI

1 -4 SPELERS
APRIL 2007
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Sega heeft door de jarerivheen al meerdere klassieke
series nieuw leven hUgeblinpn maar meti

van een volwaardig nieuw After Burner « e | hebben zé
maarliefst twintig[J[aar gewacht, |f|gxea%ekeek of Black
F~con het lange wachten waard was.

Dat de After"ENimer ffiSbchise niete
leven ingebla™Bff*cu worden werd
mij duidelijk toen iKfenkele Tokyo
Game Shows geleden een fonkel-
nieuwe straaljager over uitgestrekt
water zag razen teryvijl er van alles
uit de lucht werd geknald. De game
in kwestie zag er fantastisch uit

en is inrmUUieis al geruime tijd te
vinden in de speelhallen, waar deze
op nieuwe arcadehardware van
Sega draait.

Ik ben die nieuwe After Burner titel
zelf echter nog in geen enkele area-

After Burner... dat is het gevoel als je met
ontstoken aambeien Je kont afveegt na een
acute diarree-aanval.

TROUW AAN DE ROOTS
Het origineel van After Burner
verscheen in 1987 en heeft
menig muntstuk opgeslokt in zijn
tijd. De game was wereldwijd een
groot succes in de arcadehallen
en is tegenwoordig nog steeds
een graag geziene gast in een
classic gaming hoekje.

Er zijn ooit wel enkele vervolgen
uitgebracht maar eigenlijk is
alleen het origineel verantwoor-
delijk voor de reputatie gekop-
peld aan de After Burner naam.
Gelukkig eert Sega de serie met
gameplay die trouw blijft aan de
roots van After Burner.

POWKRUNI.IMITKD.NI.

dehalte *a”ki

nog is betichten

ele console versie (fini

om te kijken of de legei

status van de serie ge

gaat worden d

reincarnatie,

Maar gelukkig'jBgt de,serie er dbk
een klein broer” bij, i4de vormV
van Black Falcon voor d'kPSRzr-'-
fans van het legendarische origine
alvast een voorproefje krijgen van
After Burner in de 21" eeuw.

NETJES
Sega heeft z'n best gedaan op
Black Falcon want zowel de presen-
tatie als de in-game actie zien er
keurig uit. Het verhaal is uiteraard te
verwaarlozen maar wordt wel stijlvol
verteld.
Sowieso zijn de graphics erg sterk
en zien de levels en vliegtuigen er
(gelikt uit. Met name de vloeiende
animaties die samen met een
soepele besturjjig eep aangename
vlucht opleverén springop in het oog.
Het voelt gped om je naverbrander
in te schak3T”.eri met hoge snel-
heid op een reeks vijanden af te vlie-
gen, die vervolgens jn ouderwetse
shooter stijl in vaste forynaties je
loop passeren en een power-up

ten vallen als je ze allemaal raakt,

A n t overigens niet 360 graden
r nftraaien en alle richtingen op

|en, je bent gebonden aan een

lefdprkte vlieglijn. Door flink te
knallen verdfehj? gSIiT,jgearmee je
n«uwe vliegtuigen en w'Spens kunt
kc"Beri. Minder functioneel (maér
mrnttpns zo belangrijk) zijn optische
upgradef, gjg,v téren van stoere
legercamdufigge 1"*dr*grace be-
stickering en rbze verfigagjes.

HRLEN RLS

® Je graag met hoge snelheid door de lucht
scheert en bogeys neerhaalt.

® Je altijd al jouw eigen straaljager van een
likje roze verf hebt willen voorzien.

® Je portemonnee nog steeds pijn doet van
de arcadebezoekjes eindjaren '80.

U R N E R
A CK EALCDN

After Burner... is een pyromaan die altijd te
laat komt.

LESS IS MORE

Ik schreef onlangs in de previews
van The Club en Sega Rally dat het
een slimme zet is van Sega om zich
te richten op old school gameplay in
een modern jasje. Daarmee zeg ik
niet dat Sega niet in staat is om cut-
ting-edge gameplay te ontwikkelen,
maar meerdere series hebben bewe-
zen dat deze zich ligt altijd perfect®
lenen voor een niet**pzet (denl?
aan Altered Beast enTCifs Sqijcl
Zou je in Black Falcon bijvoorbpek
meer bewegingsvrijheid hebben”

de levels dan was dS"S”enliOTst
met Ace (!6mbait*eli®[gtgtoot

gooi je er nog meer gameplay injnan
'gfckje richting sjjouTatie.

‘Less is moji“en hippeu aak

LESS IS inORE!
EEN HIPPE UIT-
SPRRRK DIE IRET

"BETREKKING TOT 9

RFTER BURNER
ZEKER OPGRRT.

RFTER BURNER; BLRCKFRLCON

After Burner is geen drie gangen
maaltijd, het is een game voor de
lekkere trek. Dat is geen belediging
overigens. Black Falcon ziet er goed
uit, speelt lekker weg en heeft een
sterke co-op en multiplayer optie.

0 X 0



Er zijn mensen die van videogames houden en een
verfijnde smaak hebben, en er zijn mensen die ermee
pronken dat ze van videogames houden en een ver-
fijnde smaak hebben. Jurjen wordt wel eens moe van de
mensen van het laatste soort, waartoe hij zelf overigens

ook behoort.

Ik weet heus wel dat een videogame
meer is dan zomaar een tijdverdrijf.
Er kruipt spelenderwijs iets diep
onder je huid, iets dat deel van je
wordt, als je tenminste de spellen
speelt die je werkelijk raken.

Zo'n spel moet dan vervolgens ook
niet door iemand anders worden
afgewezen of bekritiseerd, want dat
voelt dan als een trap opje ziel.
Daarbij irriteert hetje mateloos als
een obscure favoriet van je ineens
wordt opgepikt door het grote
publiek, alsof de smaak van de

JIRENTKNROLKVEHER

massa afbreuk doet aan het unieke
karakter van jouw spelbeleving.

Die videogames zijn niet langer
dingen die in de kast liggen of in de
console zitten, ze zijn deel geworden
van jouw identiteit. lets omje mee
te profileren. Om mee te pronken,
als een pauw met zijn veren.

BOERENLUL

Osu! Tatake! Oendan! is zo'n spel
waarmee mensen graag pronken.
‘Nee man, als je echt een vette
game op de DS wilt spelen, moetje
Osu! Tatake! Oendan! eens spelen.

REVIEW O

kinderen, iemand moet

meteen naar het zieken-

huis, babysitter wordt

verliefd op blonde hunk)

enjij moet het niet

oplossen maar

de held die het

oplost laten aan-

moedigen door drie

mannelijke cheerleaders in
zwarte pakken. Dit doe je

door op de maat van de

muziek de rondjes in beeld

aan te tikken en af en toe

een balletje door het beeld te
slepen of een schijfje te laten
draaien.

Dingen die in de latere levels
nauwelijks nog zijn bij te houden,
wat betekent datje moet leren op
instinct te tikken. Je volgt de muziek
niet langer met je hoofd maar met
je onderbuik, en dat voelt goed. Het
maakt het spelen van Beat Agents

'LET THE BERT CONTROL VOUR STVLUS, GENIET

ERVAN, EN HOUO VEROER JE EUTRIRE UIRFFEL'

Imatvecht pure klasse.’
atuurffjk dat het spel
aam l\eaft en tot voor
prTtet in Weoerland was
IwafiySet (s)preken
"pver een,fSij*rtspel met een
fare naam/haakt altijd meer
,.indfulgflan wauwelen over
fAlke boerenlul kan
kei>-"n gewoon bij
|t kan halen,
alle*uidelijkheid:
ke! Oendan! is
Mz$lfde spel als
gents, alleen
| Japanse en
Testerse poplied-

tot meer dan een ervaring, namelijk
een belevenis, iets wat deel van j
wordt.

TIKKEN

De mens heeft van nature niet
alleen de behoefte om te pronken
maar ook om bij het luisteren naar
ritmische muziek mee te tikken of
te bewegen. Elite Beat Agents sluit
hier naadloos op aan. Alsof die
behoefte om te tikken voor dit spel
is gemaakt, en niet andersom.
Verder wordt een spel als Elite Beat
Agents weinig recht gedaan door
erover te (s)preken ofte schrijven,
dit moet

En toen kwam er een olifant
met een lange snuit en die
woonde de twee meisjes
helemaal uit.

MUZIEK

Als je jezelf een beetje wilt pro-
fileren als puberale kwal, eh, ik
bedoel, elitaire gamer, dan moet
je de versie met de Japanse pop-
liedjes (Osu! Tatake! Oendan!)
de hemel in prijzen en heel
neerbuigend doen over de Ame-
rikaans georiénteerde tracklist
van Elite Beat Agents.
Persoonlijk prefereer ik de laat-
ste, met covers van negentien
heerlijk mee-tik-

bare liedjes als

Y.M.C.A. (Vil-

lage People),

Material Girl

(Madonna),

Rock this Town

(Stray Cats),

SkSer Boy

(Avril Lavigne/

zie screen).

Survivor (Destiny’s Child) en
Highway Star (Deep Purple).

Een perfect uitgevoerd en schit-
terend vormgegeven ritmespelletje
waar je spelenderwijs gewoon erg
vrolijk en levenslustig van wordt.

een uur of zes wordt het
behoorlijk moeilijk, als je alles wilt
halen ben je zeker nog wel dertig
uur zoet.

ELITE BEAT AGENTS
DS

INIS/ NINTENDO
1-4 SPELERS

aziM

J.IUJjdIL."UmLJj.Ti



Na jaren wachten is Stalker eindelijk klaar. “Néu ja,
beter iaat dan nooit”, schamperde Boris.

Na al die jaren wachten is Stalker in
veel opzichten niet de game waar we
op gehoopt hadden maar toch zijn er

datje terugvindt in de game komt
overeen met de uitstraling die de
meeste Oekrainers vandaag de dag

een aantal zaken zo goed uitgewerkt \nog altijd hebben. Chernobyl is de

dat ze het hele gezeik rond deze
game weer een beetje goed maken.

DE SFEERSKI

Om te beginnen is de sfeer in het
spel echt fenomenaal. Die hele
Russische depressieve vibe werkt
heel goed. Altijd is er de regen, de
wind, de kou en het onheilspellende

oorzaak van al hun problemen en
het symbool voor het grote falen van
het Soviet tijdperk. En wat hebben
de mensen nu nog over? Kinderen
die ziek worden, een tweede reactor
in Chernobyl die op ontploffen staat,
werkloosheid en een imposante
identiteitscrisis ten gevolge van de
val van de muur.

getik van je geigerteller. Vijanden
spreken Russisch en vrienden
spreken Engels met een Russisch
accent. Het spel voelt goed. het
heeft.die vibe van de situatiaft'a een
nucleaire ramp en de wereld;waarin
je speel™ is echt. Het voelt/cht en
hetis echt. /

Ze hebben de stadjes rond cte
kerncentrale Chernobyl op een
nagemaakt en ook Qe réactgr zelf
is een exacte kopie van het echte
ding. Ook het uitzichtloze cynisme

CIJFERS DOOR DE JAREN HEEN

We zagen de eerste beelden van Stalker in 2001. Dat is nu zes jaar
geleden. Waarschijnlijk werkte GSC Game World toen al een aantal jaar
aan het spel dus het is veilig om te stellen dat deze game een verschrik-
kelijke vertraging heeft opgelopen. De engine is redelijk verouderd en de
animaties doen denken aan de standaard van een aantal jaar terug.
Dat neemt niet weg dat deze game gewoon een Gold Award zou hebben
gekregen als het in 2004 was uitgekomen. Vandaag de dag zijn we
betere shooters gewend die vooral online beter lopen.

Dat betekent dat Stalker nu dus een 80 krijgt maar is dat wei eerlijk?
Hoe kan het dat een game die drie jaar geleden een 90 zou krijgen nu
ruim een punt minder scoort? Half-Life 2 krijgt toch ook niet elk jaar
een lager cijfer?

Dat is waar natuurlijk maar bij het uitdelen van een cijfer letten we ook
op de andere shooters die uitkomen en daar moetje dan mee vergelij-
ken. Zet een Stalker naast een Rainbow Six: Vegas (zie screen) en je
snapt wat ik bedoel.

Gemiddeld zou het wel eens kunnen zijn dat elk spel perjaar een 3
punten (van de 100) van zijn cijfer moet inleveren. Zou Super Mario

64 vandaag de dag uitkomen dan zou het geen 95 meer krijgen

maar een 69. Zou Pac Man vandaag de dag full priced in de winkels
komen te liggen dan verdient het een 20. En dat klopt ook wel lijkt

me. Watjij?

BD PDWERUNLIMITED.n1

HET SOVIET MYSTERIE

En dan is er die frustratie over de rol
van de overheid. Het is dat typische
Sovjet mysterie waarin de overheid
het laat afweten omdat een onzicht-
bare kracht ver boven in de politiek
zegt dat er niet ingegrepen moet
worden. Het is precies datzelfde
gevoel voor mysterie dat je tegen-
komt aan het begin van de game als
Marked One met geheugenverlies
wordt binnengebracht en op zoek
kan gaan naar de ware reden van
zijn aanwezigheid in The Zone. Je
voelt dat er een duister complot aan
het werk is maar de hoofdrolspelers
zijn vaak al dood als je ze eindelijk
weet te vinden. Je zoektocht is
eenzaam en als je al vriendschap
sluit met andere stalkers dan is

die vaak van korte duur omdat een
aanval van een gemuteerd dier of
een bende bandieten de gemiddelde
levensverwachting in The Zone aan-
merkelijk verkort.

"V.

ét -

il K |

SCHIETSKI ALLES?
KAPOTSKI

Je speelt het spel van opdracht naar
opdracht. Onderweg is het eten

of gegeten worden en als je er in
slaagt om de bandieten, die je zeker
zult tegenkomen, te doden dan kun
je hun spullen doorzoeken op drank,
wapens, munitie en eten. Het voelt
een beetje wanhopig maar het is de

Zoals ze blJ de directie van de VNU altijd
zeggen: “als je een probleem hebt, staat
de deur altijd open!”

enige manier om in leven te blijven
en bovendien kun je de "gevonden”
spullen later weer verkopen.
De game geeft je vaak de keuze
om te proberen een bepaald punt
te bereiken via een omweg ofjuist
rechtdoor langs de soldaten. De
eerste keuze duurt het langst
en de tweede keuze betekent
altijd een vuurgevecht met
een of andere groepering,
II"heb weinig geduld dus ik
i ga niet tien minuten door
de bosjes kruipen maar
" knal gewoon iedereen af.
Voelt ook goed trouwens.
Geen gezeik. Eerst
knallen en dan vragen
stellen. Dat leidt er
trouwens wel eens toe
dat je’ook potentiéle
vrienden een kopje
kleiner maakt. Wat mij
betreft ijMidat jammer
n dan.

HRLENFILS

) Je van nucleaire zones houdt.

) Je van de geweldige sfeer wilt proeven.

) Je niet het nieuwste van het nieuwste
hoeft.



REVIEW

SHADOW OF CHERItPBYL

Ik heb echt, serieus, destijds na die ramp
al m'n slaplantjes uit de tuin weggegooid.

LEVELSKI

stalker zou oorspronkelijk bestaan
uit één grote open wereld maar dat
bleek toch niet haalbaar. In plaats
daarvan is de wereld van Chernobyl
nu opgedeeld in levels. TAsen de
levels in wordt geladen. Oat helpt
er trouwens wel aan herinneren dat
Je heel veel moet saven. De auto-
save functie werkt niet echt goed en
er is geen quick-save waardoor Je
helemaal naar het menu moet gaan
om Je spel op te slaan maar het is

de moeite waard wantje zult echt------

vaak dood gaan in deze game.

lets anders wat niet haalbaar bleek,
was het A-life systeem, een manier
van kunstmatige intelligentie ont-
werpen die er voor moest zorgen dat
andere computergestuurde Stalkers
net zo goed spelen als menselijke
spelers. Het zou zelfs mogelijk zijn
dat computergestuurde spelers het
spel uitspelen terwijl 3J nog maar

halverwege bent en niets meer R art\

doen. Dat bleek uiteindelijk dus ~
allemaal niet haalbaar.

STnLKER.

BLAASKI VAN DE
TORET#KI

Als ik zo .terug kijk op de afgelopen
Jaren dah denk ik dat developer
GSC Game World er goed aan had
gedaan ém wat minder hoog van de'
toren te blazen bij de ontwikkeling
van dit sf*l. Ik heb de mannen uit
Kiev nog fioren zeggen dat Stalker
beter wend dan Half-ufe 2 en dat
blijkt acmeraf echt totale onzin.

De game is oké, en dat komt met
name door de geweldige sfeer maar
de gamepJdy doet denken aan de -
betere shelters van een Jaar of i \
vier terug.fKnimaties zijn grof en de
frameratafs schokkerig en het hele
zaakje hapert van tijd tot tijd.

lk denk dat, GSC Game World heeft
laten zien ejat het echt wel wat in
huis heeft $n ik verwacht dat het
voor een boel mensen interessant-.is
pm rond tejjopen in het gebied rond-
Chernobyl tonder dat ze gelijk licht
beginnen te geven in het donker,
maar verder is het beter om de
game te vergeten en te hopen dat
GSC wat geleerd heeft van deze
lijdensweg-an de volgende keer

een game gewoon goed en op tijd
aflevert. 4

MIJU LEVEU IS TOTAAL OUTWDICHT
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« REVIEW PLAYSTATION 3
THE ELDER SCROLLS IV: OB

Een jaar na de PC en de Xbox 360 versie komt Oblivion
ook nog eens uit voor de PS3. Is dat iets om blij van te

worden? “JAZEKER !I'” bulderde Jan tegen de steeds [>0«PER

dover wordende Ed.

Ook al heb je het spel nog niet
gespeeld, je moet wel een beetje
vreemde snuiter zijn als het spel
Oblivion je niets zegt. De beste RPG
van 2006 heeft niet voor niets vele
prijzen in de wacht gesleept.

In navolging van Xbox 360 en PC
gamers, kunnen nu ook de PlaySta-

Als dat zwevende ding ook net zo smaakt
als de gehaktballen van m'n vrouw, heb je
een dodelijk wapen in handen.

hoppen, kost nu hooguit

vier seconden, terwijl dat
voorheen nog wel eens jd
meer dan tien tellen kon

duren. Dit lijkt mierennen-  »
kerij in de kantlijn maar als

een spel vele honderden

kerkers kent, wil je zo min
mogelijk naar een laad-
schermpje kijken.

TROONOPVOLGER
Afgezien van het technische
oppoetsen, is aan de PS3
versie ook de Knights of Nine
add-on toegevoegd. Dat is

een mooie extra van ruim tien
uur waarin je een avontuur als
Kruisridder beleeft.

De controles werken net als bij
de Xbox 360 versie maar ik blijf
de muis-toetsenbord combi net

"DITISNOGATIDOEUTEHIEFRERRIDING

tion 3 bezitters met eigen ogen en
oren ervaren waar alle ophef vorig
jaar over ging. Bovendien krijgen de
PS3 spelers een opgepimpte versie
voorgeschoteld. Geduld blijkt met
terugwerkende kracht een schone
zaak.

SCHERPER & SNELLER
De grote, open speelwereld waar
je naar hartenlust van de hoofd-
queeste kon afwijken ziet er net
een tikkie scherper uit en heeft
beduidend minder last van pop-up.
Nu viel dat op de Xbox 360 ook nog
wel mee, maar toch. Ook de draw
distance is verbeterd.

Wat ik in het bijzonder als zeer
prettig ervoer, waren de snellere
laadtijden: het in en uit kerkers

stukkie lekkerder vinden.
Belangrijkste is dat Oblivion ook
een jaar na dato nog steeds dé
ultieme free roaming RPG is waar
geen enkele game aan kan tippen,
en dat lijkt voorlopig zo te blijven
want een opvolger is in geen velden
of wegen te bekennen.

- = #£'lo;.,2 N

Zelfs als geharnaste ridder was je kans-
loos tegen de bewaking van nudistenkamp
Bloot om Oud ljzer.

GOLQ

GRATIS NIEUWE CONTENT

Voor de PC versie zijn er allerlei (gratis!) mods gemaakt door de Elder
Scrolls community. Deze mods zijn zeer divers. Van nieuwe wapens,
betere harnassen of handige zadeltassen, tot compleet nieuwe gebou-
wen, een mooiere inventaris, duidelijkere kaarten, nieuwe lichteffecten,
nieuwe kapsels, ogen en neuzen, A.l. aanpassingen en ga zo maar door.
Je kunt deze goodies allemaal voor nop downloaden op onderstaande
websites:
http://planetelderscroiis.gamespy.com
www.tessource.nettessource.net i
fwww.actiontrip.com/features/ |4 |i
oblivionmodheaven.phtmi H ,
www.oblivionportal.com S » -
http://chorrol.com

WWW.OblivionSOUrce.com

PaWERUNI.IMITED.NL
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SHIVERING ISLES

Terwijl de PS3 achterban fris en
nog nat achter de oren losgaat
met het oorspronkelijke avontuur
van Bethesda, kunnen PC en
Xbox 360 fans alweer genieten
van Shivering Isles, de tweede
officiéle add-on.

Spil hier is de excentrieke Prince
of Madness: Sheogorath, die

de speler allerlei dubieuze
opdrachten verschaft in Mania
en Dementia, twee tegenstrijdige
werelden die samen een dikke
dertig uur gameplay bieden.

Fii

HRLENRLS

Hoyje een RPG hijje PS3 wilt hebben.
eenjaar lang gesnoef van PC en Xbox
360 gamers hebt moeten aanhoren.
te™Je Alzheimer hebt en niet meer weet
dat je de PCen/of 360 versie al hebt
gespeeld.

CONCLUSIE

Dit is nog altijd de ultieme open,

free roaming RPG. Bovendien zit

Knights of Nine er 'gratis' bij. Een

Gold Award voor dit spel is dan ook
dik verdiend.

Je kunt hier echt meer dan
honderd uur zoet mee zijn, maar
dan alleen als je de PC en de Xbox
360 versie nog niet gespeeld hebt,
anders is het natuurlijk volkomen
loos.

THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION
PLAYSTATION 3

BETHESDA / 2K GAMES / TAKE 2_
1 SPELER

OUT NOW


http://planetelderscroiis.gamespy.com
http://www.tessource.nettessource.net
http://WWW.OblivionSOUrce.com
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Zombies zijn popuiairder dan ooit! We noemen een Dead
Rising, Infested en Resident Evii. En ook in 2007 jagen

de ‘waiking dead’ ons weer de stuipen op het iijf in
Monster Madness. Aihoewei, de zombies in Monster
Madness zijn ailesbehaive eng. Nietwaar Steven?

Monster Madness heeft weinig

om het lijf; de aanwezige game-
play is eigenlijk met één woord te
omschrijven: crap! Denk aan games
als Smash TV, X-Men Legends en
Gauntlet en Je krijgt een goed idee
van de opzet Monster Madness. De
besturing is namelijk overeenkom-
stig met die van Smash TV, waar Je
met de linkerknuppel Jouw perso-
nage bestuurt en met de rechter-
knuppel bepaalt welke richting Je
op vuurt (of ‘slaat’ in het geval van
Monster Madness).

Van X-Men Legends leent Monster
Madness de topdown view en sim-
pele levels waar Je doorheen hakt,
evenals een vier-speler mode.

Die vier-speler mode is samen

met de grote hoeveelheid vijanden
verantwoordelijk voor de vermelding
van Gauntlet.

Je kunt verschillende wapens
oppakken en deze upgraden, maar
dit alles weet de gameplay niet
boven een simpel buttonbashing
festijn te verheffen. Je voert de hele

tijd één en dezelfde aanval uit terwijl

Je personage met een ongelukkige
animatie over het scherm glijdt.

SAAI EN FRUSTREREND
Om de beschrijvende lijn van deze
review voort te zetten wil ik Je de
volgende situatie schetsen.

Ik wist dat de crux van de gameplay
draaide om de vier-speler actie.

zowel off- als online. Ik had

dus bedacht de game op

de redactie van Gamekings

te checken. Martin was enthousiast
over Monster Madness dus die
speelde meteen mee. Dennis  *
stond erbij en keek ernaar en
kraamde af en toe “Zom-

bies... vet!” uit. Na een A
paar minuten zeuren werd

Melle speler drie en waren

we aan het lachen om de
belachelijk slechte gameplay

en eenvoudige opzet.

Maar toen we in het tweede level
ook nog eens op vijanden stuitten
die Je zonder pardon afmaken werd
de ervaring naast saai ook nog eens
frustrerend.

Ik weet niet voor wie deze game is
gemaakt. De opzet doet vermoe-
den dat de ontwikkelaar peuters

De jeugd in achterstandswijken speelt ook
weleens binnen hoor, met poppenhuizen
zelfs.

m

in g6d3Chtén had maar dc setting
schreeuwt tiener.

Al met al een ongelukkige combina-
tie van elementen, die grotendeels
(de old school horror deuntjes zijn
namelijk wel leuk) nog slecht zijn

uitgewerkt ook. A

MONSTER MADNESS
COMIC

De gehele presentatie is in comic
stijl, met vier cliché helden in de
hoofdrol. Je kent ze wel: de nerd,
gothic chick, skater en cheerlea-
der. Het simpele verhaal, van een
stad overspeeld door monsters,
wordt verteld door tekeningen
ondersteund door belabberde

</

zomaar een zomeravond in de Utrechtse
wijk Ondiep.

mMONSTER mRDNESS:BRTTLE FOR
SUBURBIR

De game schijnt ontwikkeld te zijn
door een team van jonge program-
meurs. Ik hoop dat deze game

voor hen een goede leerschool is
geweest zodat Monster Madness in
ieder geval één positief effect heeft
gehad, want voor ons gamers valt
hier geen eer aan te behalen.



“Sonic is dood en begraven!”, “Sonic in 3D is ruk!”,
“Sonic is een C-ster!”, aliemaai uitspraken die te horen
waren toen de game Sonic & the Secret Rings op de
redactie werd afgeleverd. Eigenwijs als ie is, luistert
Maarten nooit naar grote mensen maar moest ie
zonodig zelf uitvogelen wat die blauwe snelheidsduivel
anno 2007 nog te betekenen heeft.

Met Sonic heb ik een haat-liefde
verhouding. In 2D was de game zo
vet dat ik ook vandaag de dag nog
regelmatig met ‘m speel op de PSP
(Sega Mega Drive Collections en
Rivals).

Toen de egel de stap maakte naar
het 3D universum, was het huilen
met de pet op, met als dieptepunt

het gedrocht Sonic the Hedgehog op

de Xbox 360 en PS3.
Daar waar die loodgieter met z'n
foute snor in meerdere 3D games

topprestaties levert, leek Sonic zich

uitsluitend in 2D omgevingen thuis
te voelen.

De heren bij Sega gaven het echter
niet op. Ook de Wii moest en zou
kennismaken met de egel...

HET VERHAAL

Laten we bij het begin beginnen.
Sega heeft ervoor gekozen om mid-
dels een uitgebreide en slaapver-
wekkende proloog het verhaal van
de game te vertellen.

Sonic is beland in het sprookje

van 1001 Nacht. De kwade Erazor
Djinn laat echter pagina’s uit het
sprookjesboek verdwijnen en Sonic
is natuurlijk de held die dit moet
stoppen.

Vermoedelijk zal niemand die hele
sprookjesshit ene bal interesseren
want het enige dat we met Sonic
willen doen, is rennen, en wel zo
snel als maar kan! Dus fuck het
hele verhaal!

TRAAGHEID

Na de proloog zag ik echter nog
steeds geen sprintende egel want
voordat ik aan de game mocht
beginnen, moest ik de tutorial
(waarin elke move extreem uitge-
breid en extreem traag uitgelegd
wordt) doorploegen. Je krijgt de
neiging om Je controller nu al weg te
leggen.

Overbodig is die tutorial overigens
niet want zo kom Je er achter datje
Sonic bestuurt door de afstandsbe-
diening vast te houden als een NES-
controller. Rennen gaat automatisch
en Je stuurt door de Wii Remote

Egeltjes doen ‘t heel voorzichtig... maar
als Je ziet met welk enthousiasme Sonic de
Dark Room Inspringt...

RPG ELEMENTEN

naar links of rechts te kantelen. Wil
Je achteruit lopen? Dan houd Je de
remote op z'n kop.

Het ziet er alleen allemaal een
beetje lullig uit want eigenlijk hoort
Sonic maar één versnelling te
hebben, en dat is full speed ahead!

RAILS

Uiteindelijk begint het feest dan
toch. De werelden waar Je in een
sneltreinvaart doorheen raast, zijn
kleurrijk, gevarieerd, grafisch best
mooi, druk en allemaal overgoten
met een Perzische sprookjessaus.
Hoewel de game in 3D is, ben Je niet
zo vrij als een vogeltje. Sonic rent
op een soort baan, waar hij weinig
van kan afwijken. Een goede keuze
overigens want zo blijft de game
bestuurbaar, iets dat bij Sonic the
Hedgehog op de andere next-gen
het grote manco was.

AIR DASH

Als er een beest, bloem of ander
obstakel op Je pad ligt, ben Je
genoodzaakt de air dash te gebrui-
ken. Dat doe Je door te springen en
op hetJuiste moment (als de vijand
gelockt is) de controller snel naar
voren te bewegen. Sonic vliegt dan
in straaljagerstijl door de lucht en
beukt met een dikke boost vol tegen
de vijand. Dit is echt tof, helemaal

Ondanks Maarten z'n twijfels kent de game
veel uitstekende punten.

Sega heeft de RPG elementen uit Sonic the Hedgehog niet helemaal
achter zich gelaten. Door missies te halen, ringen te vinden, snelle tijden
neer te zetten en eindbazen te verslaan, verdien Je experience points.
Hiermee kun Je omhoog levelen en nieuwe skills leren die bijvoorbeeld
de snelheid verhogen. Daarnaast kun Je kiezen wat voor ring, met daar-
aan gekoppeld bepaalde abilities. Je draagt.

KUT SCENES

Cutscenes zijn er om een verhaal te vertellen of dienen als beloning voor
een gepasseerd station, maar van dat alles heeft Sega in the Secret

Rings niets begrepen.

In deze game zijn de cutscenes namelijk in een soort strip/comic vorm
gegoten. Het enige datje ziet zijn suffe plaatjes en de dialogen zijn zo
mogelijk nog suffer. De cutscenes zijn in dit geval dus met recht kut

scenes te noemen.



’

omdatje meerdere vijanden achter
elkaar op dezelfde manier kan
overmeesteren zonder de grond ook
maar aan te raken. De snelheid zit
er op die momenten goed in.
Helaas raak je een minuut later
alweer behoorlijk gefrustreerd en
dat komt vooral omdat soms niet
duidelijk aangegeven wordt waar

je naartoe moet op een track. De

eindelijk eens te laten slagen. Het
verhaal met die pagina’s en alle
bullshit eromheen is al zo inge-
wikkeld, en dan moeten er nog
ringen, wereldringen, fire coins en
allerhande andere shit verzameld
worden om vervolgens skills te
leren, experience points te verdie-
nen en nieuwe werelden te unloc-
ken.

"SEGR HEEFT TE VEEL UIT DE KRST GEHRRLD
om DEZE 3D SONIC EINDELIJK EENS TE LRTEN

SLRGEN."

; ene keer word je meegesleurd op

de rails in een soort korte animatie
en een moment later val je in een
afgrond omdatje niet hebt kunnen
zien dat die er Uiberhaupt was.

Een level in één keer halen zit er
daardoor niet in. Je moet de track
echt uitje hoofd gaan leren en
timen wanneerje moet springen en
sturen. En dat alles ook nog binnen
een strakke tijd.

ROMMELIG
Sega heeft volgens mij té veel uit
de kast gehaald om deze 3D Sonic

Maar kent ook wel de nodige dieptepunten.

Het is dan ook af en toe een verwar-
rend, onlogisch en rommelig geheel.

HAATLIEFDE

De fun en de frustraties die ik heb
ervaren met Sonic & the Secret

Rings sluiten volledig aan op de rela-
tie die ik de laatste tijd had met de
egel. De scheidslijn tussen haat en
liefde is soms erg dun.

Begrijp me niet verkeerd: Sonic &
the Secret Rings is een leuke game
maar Sega lijkt ondanks enkele
hoogtepunten vergeten te zijn het
spel te fine-tunen. Het had een fan-
tastisch geheel kunnen zijn, maar
het is niets meer dan een dagje fun
en een dagje frustratie geworden, o

HRLENRLS

® Alsje hartje So-nic klopt.
® Je graag snel gefrustreerd raakt.
® Blauwje lievelingskleur is.

VEERTIG PARTYGAMES
Jaja, Sonic heeft party games.

In Sonic and the Secret Rings
zitten er maar liefst veertig die
je met vier man kunt spelen. Het
varieert van het rollen met een )
grote steen tot honkballen.
Ook deze games passen hele-
maal in het plaatje van The

MAARTEN

Twee dagen doorhalen en je
hebt 'm uit.

SONIC & THE SECRET RINGS

Secret Rings: de helft van de Wii
partygames zijn matig en slecht SEGA
bestuurbaar (om te haten), de 1-4 SPELERS
andere helft is uiterst vermake- OUT NCW

lijk en speelt prima (om van te
houden).

pdwerunlimited.nl
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, Redding is nabij
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Als je vastzit in de sleur van je baan, wanhoop dan niet. Plaats gewoon
je CV op NationaleVacaturebank.nl, de grootste banensite van Nederland.

Y NatianaleVacaturebank.nl

verzekerd bent van het meest actuele banenaanbod. Want elke seconde telt. De grootste banensite van Nederland

Alle vacatures worden bovendien real time geplaatst, zodat je altijd
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[Erwin Krol vertelt dat het lenteweer doorzet en de hele
[week gaat aanhouden. “Ach”, zegt Jeroen, “Die weer-
[praatjes heb ik niet meer nodig. Tegenwoordig bepaal ik
rzelf wanneer de zon schijnt!”,

JFONUBRNIEUBRIGTHEIUER

Het regent pijpenstelen. Op beide
Schermen nog wel. Zelf zit ik in het
1Bnnetje aan een ijsthee en beleef
|een spannend avontuur. Een verhaal
lover zombies, ondoden, vampieren-
Mygers en een gilde met zonnegewe-
pen.
fMijn rol is die van vampierenjager en
Nilde-lid. Met een druk op de select-
fknop verander ik van een duistere
'zwaard zwaaiende vampierenjager
in een zonaanbiddend schietgraag

zonnestralen
te houc
zo, neial”
BoktaL, nnijn
helde
bt
tipAnergie
geven. Het
heeft alleen
geen nut; Lunar
Knights kent
geen ‘Solar
Sensor’ maar
alleen een
tweede scherm
dat laat zien
wat voor ‘weer’
het in het spel is.
In het begin van
het avontuur was

REVIEW O

om

Volgens mij doet de hoeden
ontwerpster van Beatrix haar
inspiratie op in dit soort compu
terspellen.

gezegd hebt. Zei je ooit tegen
hem ‘mooi weertje, he’, dan

gilde-lid.

Het levert twee totaal verschillende
manieren van spelen op. In de huid
van vampierenjager Lucian ben ik
sterker maar moet ik me gevaarlijk
dichtbij de tegenstander positione-
ren, terwijl ik als Aaron vanaf een
veilige afstand de vijand onder vuur
kan nemen. Het levert aardig wat
afwisseling op waarbij het constant
afwegen is welke speelwijze nu de
beste is.

[

SEQ. At.

ik wat het weer

betreft overgeleverd aan de grillen
van het spel. Maar later, toen Ik een
aantal Terrennials had bevrijd uit de
handen van de vampiers, werd ik
meester van de elementen.
Terrennials zijn kleine wezens die
mijn twee helden tijdens het avon-

De gevechten verlopen vlot en
gemakkelijk mede dankzij een
handige lock-on functie. Het werkt
een stuk beter dan de twee helden
over zwevende platformen navigeren
want dat is door de ietwat krakke-
mikkige besturing een hels karwei.

ZONLOOS

Zo zittend in die warme lentezon
heb ik de neiging om mijn DS in de

gebruikt ie dat tegen je als het

mijn wapens optimaal te |
gebruiken en wanneer ik Lucti
het spel loods kan ik de i

het maanlicht gebruikenj

Om de energie op te laci

MEER SPEELT. IS LUNRR KNIGHTS NIETS IREER
j DRN EEN SIinPELE HRCK RND SLRSH GRIRE.

"1/€

nieuwe krachten (onder
die van vuur of ijs) en
ifetmij als speler in staat
het klimaat naar mijn hand te
PAteh.

«VOORSPELBAAR
itiswaar kan ik een ijzige storm
ideren in zinderende hitte maar
heeft alleen niet zo heel veel nut
voor de voortgang van het avontuur.
Het maakt niet zo heel veel uit of

.,»»-van Aaron heb ik zonlicht nodig om

S

LUNRR KNIGHTS

> HRLENRLS

® Je Boktai erg leuk vond.
® Je ook wel eens weerman wilt zijn.
® Je op zoek bent naar een goede actie

PURIFICATION

Daar waar je in de Boktai spellen de verslagen vampier in een kist naar
een open plaats moest slepen om de vampier met behulp van het zon-
nelicht nogmaals te verslaan, daar wordt ditmaal de kist de ruimte in
geschoten. Het enige watjij als speler hoeft te doen er -
naartoe vliegen, wat tegenstanders uit de lucht knallen

en tadaaaa klaar is Kees. Minder spannend en het komt »

ook een beetje geforceerd over. pA

iets wat ik als speler dan weer niet
in de hand heb. Hierdoor krijgt het
avontuur een vaak onvoorspelbaar
karakter en dat zou juist verleden
tijd moeten zijn, door de speler de
macht over de elementen te geven.
Mmmm, dan gewoon maar even
wachten tot het op het bovenste
scherm opklaart. O

CONCLUSIE

Nu de Solar Sensor uit Boktai geen
rol meer speelt, is Lunar Knights
niets meer dan een simpele hack
and slash game.

. D

0 Naeen uur of twaalf heb je alles
wel gezien.

LUNAR KNIGHTS

KONAMI

1 -2 SPELERS T
OUT NOW

PDWERUNLIMITED.n1 B7
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JOE BOOTH
Lead Producer FIFA 08
Game: FIFA 08

Over ontwikkelen voor next-gen: “Doordat
Xbox 360 en PS3 beide over meerdere
processors beschikken, kunnen we
verschillende taken toewijzen aan een
enkele unit. Dat geeft ongeévenaarde
mogelijkheden die we, dat geef ik toe,
met de vorige Xbox 360 versie verre van
optimaal benut hebben"

Over zijn favoriete club en speler: “lk

draag niet voor niets een Leeds shirt
(lacht). Alan Smith is absoluut mijn
favoriete speler (begonnen bij Leeds,

nu Manchester United). Zijn doorzet-
tingsvermogen om ook onder moeilijke
omstandigheden door te bijten, spreekt
me erg aan. Zo voel ik me, vlak voor een
deadline van een game soms ook.”

[Dat herken ik van de PU redacteuren. - Ed],

Over Pro Evolution Soccer: “Natuurlijk spelen we Pro Evo op kantoor,
we zijn dol op die game. Maar ik denk ook dat FIFA en Pro Evo de
laatste Jaren inhoudelijk steeds dichter bij elkaar zijn gaan liggen. Wjj
leren van Konami's game en andersom leren zij weer van FIFA.”

Over de grootste uitdaging voor FIFA 08 en de serie: “Er kijken wereld-
wijd bijna een miljard mensen naar voetbal. Dat zijn allemaal potenti-
éle FIFA spelers. De serie moet nog meer de beleving en de essentie
van voetbal uitdragen om nog meer mensen te bereiken.”

pdwerunlimited.nl

ZAANSE VERHOORM”™MHODE

Het EA meet the producers evenement was een ont-
moeting met een reeks hotshot-producers om te praten
over Battlefield Bad Company, FIFA 08, Burnout 5, de
nieuwe Harry Potter, Crysis, Fight Knight Round 3 voor
de PlayStation 3, Battlefield Nothern Strike en Def Jam:
Icon.

Maar onder praten versta ik meer dan “het wordt
fantastisch!”, “de game
gaat er heel mooi uit- HITHTK P TR
zien!” of “we kunnen

je nog niet veel vertellen

maar de nieuwe features

worden revolutionair” .

Gelukkig kom ik uit de 3 .'"»

Zaanstreek - net als

Jeroen, ook al zo’n pitbull - en niet voor niets staat de
politie daar bekend om haar verhoormethode. Ik zette
dan ook alle zeilen bij en wrong mijn gesprekspartners
tot de laatste druppels uit.

Pas toen bleek dat sommige heren daadwerkelijk
interessante zaken te melden hadden en mij
terecht lekker probeerden te maken voor
mooie dingen die op stapel staan.

PATRICK
SODERLUND /
Vice president & \

General Manager Dice &

Phenomic
Games: Battlefield 2142 Northern
Strike / Battlefield Bad Company

Over Bad Company: “Dit wordt de
eerste echte verhaalgedreven Bad
Company game. De singleplayer
uit Modern Combat was niet wat
het had moeten zijn. Bad Company
wordt een heel andere Battlefield
game dan Je Je kunt voorstellen.”

Over de co-op mode In Bad Com-

pany: “Zowel in singleplayer als

in multiplayer speelt co-op een /
allesbepalende rol. Maar ook spelend in Je eentje sta ik garant dat het
teambased element zal schitteren.”

Over Booster Packs en downloadable games: “Zolang de fans aangeven dat
ze Booster Packs waarderen en willen betalen voor downloads gaan we
ermee door. Alle Booster Packs voor Battlefield 2 en 2142 zijn tot nu zeer
succesvol geweest. Dergelijke zaken zul Je uiteraard ook terug zien op de
next-gen consoles.”



IALEX WARD

Dtreetor of Design, Criterion Games
Same: Burnout 5

10ver steeris maar weer
'<lezelf(ie game maken: “Burn-
"Dirt vetveelt nooit omdat we
steeds weer tot een beter spel
zijn gekomen. Om het moment
: dat het routine wordt, ga ik
:een ander vak uitoefenen.

i Over Burnout 5: 'We zijn
[ met Burnout op de huidige
\consOTes altijd tot het uiterste
i gegaan maar next-gen geeft
lons ongekende mogelijkhe-

den. Het volledig open karak-
[ter van de nieuwe game biedt
[grenzeloze gameplay. Alles
jwatje ziet in het spel heeft
limpact op de gameplay. Geen boom, vangrail of lantaarn-
f paal staat er zomaar.
' Het spel geeft spelers bovendien vrijheid om te doen en te
‘ laten wat ze willen, wanneer ze willen. Het spel kent geen
:menu's, maar is een free roaming wereld vol bruut race-
Igeweld. Al spelende leerje dingen en zul je meer beuk en
i rosmogelijkheden ter beschikking krijgen maar eigenlijk zeg
j ik nu ai te veel.”

r

i Over Test Drive Unlimited: "We hebben deze game gespeeld
en waren onder de indruk. Het is alleen een heel ander
spel. Burnout is rauw en arcade, geen sim. Toch zijn het
open idee van een racegame en de online mogelijkheden
die daarbij komen kijken zeer interessant. Natuurlijk gaat
Burnout 5 online en je kunt zelf wel invullen wat dat voor
mayhem tussen spelers op gaat leveren."

Over het belang van een goede crash: “Een overtuigende
crash is alles. Als de crash er niet uitziet, geloofje de
game niet. Bij Burnout draait alles om de crashes.

Er is geen game geweest die onze crashes
verbeterde. Maar Burnout 5 kent

crashes die alles

zullen wegblazen.

;Het is alsofje naar

de duurste stunts in

een Hollywood film

zit te kijken. Je

weet echt niet

watje ziet. En dat

geeft het spel een

enorme, nieuwe

impuls.”

SPECIAL REPCRT +

KUDO TSUNODA
Vice President/Studio General Manager - EA Chicago
Games: Def Jam Icon / Fight Night Round 3

Over werken met bekende hiphopsterren: “ledereen
denkt dat het enorme ego’s zijn. Dat klopt voor een deel
maar ze vonden het stuk voor stuk fantastisch om mee
te werken aan Def Jam Icon. Als ik me wil ontspannen
luister ik naar hiphop muziek, als zij zich willen ontspan-
nen, gaan ze games spelen. Er is geen groep artiesten
die meer games speelt dan rappers.”

Over in een game ‘kruipen’: “Games maken is voor mij net
zoiets als method acting. Je moet het eerst ervaren voor-
datje de game kunt maken. Dus zijn we met ons hele
team op boksles gegaan. Het maakte niet uit dat ik
in de ring enorm op mijn lazer kreeg, ik wilde juist
ervaren wat het is als je een bokshandschoen
opje kin krijgt.”

Over zijn verzameling zonnebrillen: “1k heb er een stuk
of dertig en ze staan in een draaitoren. ledere
ochtend pak ik een andere, afhankelijk van mijn
mood.”

HARVEY

ELLIOT

Executive Producer,

EAUK

Game: De nieuwe Harry Potter

Over het stoerheidgehalte van een
bebrilde tovenaarsleerling: “Harry
is misschien geen Rambo maar ik
geloof niet dat miljoenen lezers en
filmbezoekers dat in Harry zoeken.
Ze willen de magie zelf beleven,
ze willen zelf Harry zijn. De vorige
Harry game was te veel geént op
combat, de nieuwe game wordt een
echte action-adventure met meer
toverspreuken en puzzels dan alle
voorgaande Harry Potter games bijj
elkaar.”

Over het verzamelen van Beans:
“De nieuwe Harry Potter kent
geen Smekkies!”

Over de ontwikkeling van Harry en de gameserie: "Onze
fdoelgroep is met de serie mee gegroeid, wat betekent
| dat we zowel kids als oudere gamers moeten aanspre-
' ken. Harry's avonturen zijn veel meer episch van aard. Er
staat dan ook veel meer op het spel.”

Over de Wii versie: "Als er ooit een game zich leende voor
de Wii dan is het Harry Potter wel. Ja, natuurlijk is de Wii-
moteje toverstaf. De manier van magische spreuken casten is

op de Wii misschien wel het leukst van allemaal!”

Over Black 2: “Als ik even genoeg heb van de braafheid van
Harry dan loop ik de gang uit om Black te spelen.”

Jan: Bedoel je de nieuwe Black 2 of de oude Black?

Elliott: "Eeeh, Oeps! Geen commentaar.”



« REVIEW
ELDUSIC: R

Jurjen las vroeger het liefst superheldencomics en
1) andere stripverhalen, maar toen hij als jochie
van een jaar of acht boeken als Frankenstein,
Het Rattenieger en De Exorcist ontdekte,
begreep ie dat verhaien zonder piaatjes ook

1
Tegenwdbrdig lees’ ik het tiefst
non-fiche. Omdat het lezen"van
fictionele verhalen niets oplevert en
daarom zonde van mijn tijd is. Een
nogafonzinnig idee voor iemand
die veel tijd verdoet met het spelen
van videogames en het blablablaten
over de beleving als hoogste goed.

Ik ben mij dat bewust maar daarmee

is het ide”nog niet verdwenen,
helaas. Met pijn en moeite lukt het
me nog wel eens in een verhaal te
verdwijnen maar dan moet het wel
goed geschreven zijn.

ARTISTIEKERIG

Ik keek echt uit naar de komst van
Hotel Dusk. Waarom eigenlijk? Nou
ja, ik weet niet. Het had vast te
maken met de voorloper Another
Code, een erg vermakelijk puz-
zelspel dat ik een dik jaar geleden
speelde.

Andere reden: middels de voor-
pret van screenshots en filmpjes
bemerkte ik reeds dat Hotel Dusk
nogal artistiekerig was vormgege-

best spannend konden zijn.

HOTEL DUSK VERHAAL
Normaal besteed ikl
aandacht-aan het
spel maaildit keer
niet aan, omdat alt
verhaal.

ven. Leuk idee ool|: de DS verticaal
vasthouden, als e|n pocketboekje.
Mooi ook, hoe die*azige 3D-
omgevingen contrasteren met de
‘potloodschetsperkonages’, die
overigens zo uit de beroemde clip
van AHA lijken gewandeld.

Zeker, hier keek ik echt naar uit.

DUBBELE BAAN

De hoofdrol in Ho"el Dusk wordt]
gespeeld door eén alcoholische |
en nogal chagrijnige ex-agent

met een duister verleden, zoals,
gebruikelijk in een Detective Noir*
Kyie, Hyde heeft tegenwoordig een
dubbefiTbaan: hij is huis-aan-huis-
verkoper en ‘speurt naar dingen die |
liever verborgen worden gehouden’.
Die laatste hoedanigheid brengt
hem naar Hotel Dusk, en daar zul je
als speler ook blijven.

treftBcfhebben, fer tibstaSn,
iefrét"te ook mensen diJ dé boefeen
van Kluun knap geschrepn,'Vinden.
Gelukkig krijgt het spel aa twee
hoofdstukken wat meerwaart, dit
duurt zo ongeveer tot hét vierde
hoofdstuk waarin de zZWakke plek-
ken in het plot zich sWeds lastiger

Je struint door de gangen van het

hotel, maakt praatjes met personeel

en gasten, en verzamelt aanwijzin-
gen en voorwerpen die je soms kunjj
combineren om toegang te krijgen
tot nieuwe kamers.

Centrale rol in het verhaal is weg- 1
gelegd voorje eigen kamer, nummar
215. Een kamer die volgens de ver-
halen wensen zou laten uitkomen.
Inderdaad, het verhaal heeft ook wel
iets van een paranormale thriller.

onder het tapijt van®e semi-geioof-
waardigheid laten Vegen.

Ik heb me erdoorheen geworsteld,
maar wel met het idee dat ik mijn
tijd beter had kunnen besteden. O

Persoonlijk werd ik zelden geraakt
door hettrage verhaal, maar dat
kan een persoonlijke handicap zijn.
Het spel is mooi vormgegeven en
creatief bedacht, daarover zullen we
het sneller eens worden.
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ERYBDDY'S TENNIS

Everybody’s Tennis zou (de naam zegt ‘t al) voor iedereen

moeten zijn, dus ook voor JJ. Maar dat stijltje... Trekt onze

reaiismefreak dat wel?

Je had al Everybody’s Golf (vier
delen zelfs) en nu is er dan ook
Everybody’s Tennis. De titel zegt
het al; het is geschikt voor ieder-

lemand die zo onwennig een steel vast-
houdt, moet wel lesbisch zijn.

een. Je hoeft maar drie knopjes
te bedienen: topspin, lob en shee.

*iJ-UIRLCrCNCCNIET

teksten. Die, om het allemaal nog
nepperte maken, “gelokaliseerd”
waren. Dus een bal in het net deed
‘tjoep’ en een bal keihard langs de
CPU slaan leverde ‘ratel’ op. Mag ik
een teiltje...

PITTIG

Dat walggevoel verdween als
sheeuw voor de zon toen ik een
minuutje of wat aan het tennissen
was. Dat was allesbehalve kiddy.
ET heeft drie modes, waarvan er
twee echttoe doen. ‘Training’ is er
immers alleen om het spel te leren
en dat luktje zonder problemen (hé,
denk aan je oma).

De twee overige modes ‘Challenge’
em ‘Multiplayer’ waren pittiger en i

"UIIE VERUIFICHT NU DAT EEN TENNISGRmE

INETZO'N KIDDV-UITSTRRLING RERLISTISCH”

URInCPI RV RCVRT?”

Bewegen en de slag richting geven
doe je met de linker analoge stick.
Simpel toch...

LACHERIG
Nu heb ik het nooit zo op games
die je oma ook moet kunnen
spelen, aangezien ze doorgaans
de moeilijkheidsgraad bezitten die,
inderdaad, je oma nog aankan. Mijn
wensen reiken wat verder.
Ik begon dus een beetje argwanend
aan dit spel. Het werd allemaal
nog erger toen ik met de stijl van
de Mina No-reeks
(de Japanse
naam)
gecon-
fronteerd
werd. Op
m’n scherm
speelde zo'n
* typisch Japans gastje
met grote ogen de bal
over naar een typisch
stoer Japans dametje. En
dat ballen ging natuurlijk
gepaard met een kutmu-
ziekje, kirrende geluid-
jes en wat on screen

> C

yL P

dieper dan je op basis van de ‘look’
zou verwachten. De lieflijke gastjes
bleken over pittige groundstrokes te
beschikken. Ook viel me op dat de
basisslagen redelijk realistisch in
de game verwerkt waren.

Waar je bij Mario Tennis alleen met
een flinke dosis fantasie een soort
van backhand of forehand terugziet,
daar zou een tennisleraar behoor-
lijk tevreden zijn als z'n pupillen de
techniek van de veertien spelers
(uniockable in Challenge mode) in
ET bezaten.

TIMEN

De manier waarop je de slagen uit-"
voert voelt ook vrij natuurlijk aan. Je
kunt mooie hoeken maken met de
backhand en forehand, het dropshot
gooi je er snel uit en volleys gaan

al snel netjes over het netje. Mede
geholpen door de ‘hulpfuncties’
van de game die middels icoontjes”
boven je hoofd aangeven ofje een
bal op tijd, te laat ofte snel raakt.
Waar je in veel arcadegames met

drukken op de x-knop nog wel een HRLENRLS
eind komt, moetje in ET dus timen . . )
Je gewoon lekker ongecompliceerd wilt
om echt wat goeds te doen met de -
bal tennissen.
' « Je niet met Federer wilt spelen maar met
Riku.

t Je graag naar kutdeuntjes luistert.

SONY EN ONLINE...
ZUCHT

Everybody’s Tennis komt, net als
Virtua Tennis en Topspin, pas
echt tot zijn recht als je het tegen
elkaar speelt: 1vs 1 0of 2 vs 2
levert op zeker uren fun op.

L

Een goede slag werkt door tot aan je

ballen. Het is dan ook erg vreemd dat de
game geen online functie heeft,
VREEMDE MIX want nu word je gedwongen

fysiek vrienden te worden met
andere mensen. Alsof Sony niet
weet hoe moeilijk dat voor ons
contactgestoorde gamers is...

Ik ben dus echt een beetje op het
verkeerde been gezet met dit spel.
Wie verwacht nu dat een tennis-
game met zo’n kiddy-uitstraling
realistische gameplay bevat?

Kids zullen in ET dan ook behoorlijk
wat moeite hebben om de CPU'’s

te verslaan maar dat maakte deze
game, die qua look 6000 kilometer
van me af staat, juist zo tof (met het
geluid uit!).

De verklaring voor deze vreemde
mix moeten we misschien zoeken
in de Japanse wens om realistische
actie het liefst verpakt te zien in
fantasy-beelden. Strakke cross
court geslagen ballen en dropshots
die zwanger zijn van effect vinden
Japanners vet, als ze maar wel door
een kiddy mannetje als Kyu uitge
voerd worden. En daar moetje dus
van houden. O



NIET VOOR BEGINNERS?

Van verschillende kanten hoor ik dat SSX Blur niet geschikt zou zijn voor
beginners. Ik ben het daar niet mee eens. Als fanatiek gamer, zag ik mij-
zelf worstelen met de nieuwe besturingsvorm maar toen ik het eenmaal

in de vingers had, was ik verkocht.

Een multiplayer sessie met twee mensen die nog nooit een Wii game
(behalve Wii tennis) gespeeld hadden, toonde echter aan dat ze na een
korte uitleg weinig moeite hadden met een strakke afdaling.

Mijn vermoeden is dan ook dat SSX Blur uitermate geschikt is voor
beginners, maar datjuist de ‘hardcore’ gamer minder geschikt is voor
SSX Blur. Doordat men zo vast zit in het hele joypad gamen, is de Wii-
remote speelstijl vreemd en dat vergt aanpassingsvermogen. lets waar
de fanatieke gamer moeite mee heeft.

Een ijzige wind snijdt langs'
mijn gezicht dus ik doe mijn
kraag wat omhoog. Bovenop
'‘eak 3 bekijk ik mijn opties. Links
een afdaling met veel sprongen die
leidt naar een snowboard pretpark
met veel grind mogelijkheden,
jumps en een halfpipe. Rechts een
extreme afdaling vol gevaar vanwege
dichte mist, hevige sneeuwstormen,
bijna ondergesneeuwde rotsblokken
Ai™.«,en grotten waar stalactieten
zonder waarschuwing naar
beneden vallen.
Ik neem nog een slok van
mijn warme chocolade-
melk met slagroom en
pak de Nunchuk in mijn
handen terwijl ik de Wii-
remote laat rusten op mijn
schoot. Mijn linkerduim drukt
de analoge stick naar voren en ik
kantel mijn nand naar rechts.
Terug op de berg hups ik even om
me in beweging te zetten en glij het
gevaar tegemoet van gigantisch
grote vallende ijspegels, dichte mist
en hevige sneeuwstormen. Er is hier
geen piste, dit is de rauwe natuur.
Hier staan dennenbomen, liggen
rotsblokken op de loer en zorgen
ijzige stukken voor een onvoorspel-
bare afdaling. Dit is hoe ik 't het
liefst heb en Ik neem nog een slok
warme chocolademelk.
Een toefje slagroom blijft op mijn
neus zitten, ik kijk er even naar. Dat
moetje dus niet doen als je tussen
de dennenbomen aan het snowboar-
den bent, want dan kijkje scheel
en zie je twee bomen, allebei op de
verkeerde plek. 'Shake to recover’
verschijnt er in beeld. Mijn mok zet

ik op de tafel en ik begin als een gek’

met de beide controllers te schud-"

IDEALE LIJN

Snel veeg ik de room van mijn

neus en als ik mijn personage (ik
speel al een aantal uur met Moby)
zijn levensgevaarlijke afdaling laat
vervolgen, zie ik hoe de sneeuw
langzaam van zijn kleding verdwijnt.
Mijn linkerhand kantel ik steeds
weer van links naar rechts om
Moby de ideale lijn te laten volgen.
Gemoedelijk snijdt de Brit door de
diepe sneeuw.

Als mijn linkerduim de analoge
stick naar voren duwt, gaat Moby
door zijn knieén en daalt hij razend-
snel af. Dit wordt prachtig in beeld
gebracht, waarbij de camera laag
achter de snowboarder wordt gepo-
sitioneerd en artistieke snelheids-
lijnen aangeven dat er aardig wat
vaart wordt gemaakt.

Zo suist Moby (veel van de ver-
trouwde cast keert terug, zij het

in wat minder extravagante vorm)

in een vrijwel rechte lijn af op het,
door mij bepaalde, doel: een kleine
heuvel waar ik met de juiste snel- »
heid een mooie sprong vanaf kary
maken.



VIC

;Door de Nunchuk op het juiste
1moment omhoog te tillen (lees: met
een ferme tik omhoog bewegen)
vliegt mijn boarder door de lucht.
Mijn rechterhand (waar ik de Wii-
remote mee vasthoud) tik ik snel
.naar rechts waardoor Moby om zijn
'as draait. Meteen kantel ik mijn
linkerarm en druk de Z toets in.
De draaiende boarder pakt nu zijn
board vast, zodat de punten aardig
oplopen. Met een druk op de A-
toets maak ik Moby gereed voor de
landing en loer ondertussen alvast
op een volgende nog grotere sprong.

UBERTRICKS

De groove meter is goed gevuld door
die laatste tricks. Boven het hoofd
van Moby zweven een paar muziek-
noten en werkt de achtergrondmu-
ziek van Junkie XL zich steeds meer
op de voorgrond. Hoe beter ik Moby
over de besneeuwde berg loods,
hoe meer body de dancebeats
krijgen.

Al voettappend en hoofdknikkend
loods ik Moby naar een gigantische
heuvel vanwaar ik mijn kunsten het
beste kan vertonen. Mijn linkerduim
laat de boarder versnellen en op
hetjuiste moment laat ik Moby
springen. Terwijl de Brit door de

Je kan een condoom natuurlijk ook op Je
hoofd zetten...

lucht zweeft, druk ik op de A-knop
en teken met de Wii-remote een Z in
het luchtledige. Het beeld vertraagt,
er verschijnt een oranje rode Z in de
lucht en Moby voert zijn Ubertrick
uit.

Ik zie dat de jump hoog genoeg

is en besluit er nog een tekening

bij te maken. Ditmaal,en hartje,
waarbij ik zowel de Wii-remote als
de Nunchuk gebruili. Ik begin bij

de boogjes en maak zo de vorm
naar de punt af. Het hartje dat ik
tekende verschijnt in beeld en Moby
doet een nieuwe trick. De dance-
beats maken plaats voor een dro-
merig geluidje om vervolgens weer
snoeihard uit mijn speakers te knal-
len wanneer Moby zijn snowboard

in de sneeuw drukt. Druk gebarend
laat Moby zien dat hij dé man is en
vervolgt zijn afdaling.

AL HET BEGIN IS MOEILIJK

Zoals het hierboven beschreven
staat, lijkt het allemaal heel mak-
kelijk, maar vergis je niet; het kostte
mij heel wat moeite in het begin.
Alle SSX-kennis moest ik over-
boord gooien, alles moest opnieuw
geleerd worden.

Het heeft me zeker een dag gekost
alvorens ik kon doen wat ik voor
ogen had en kon meekomen in het
spel.

Je zult namelijk geduld moeten

MEER UBER

Je start SSX Blur met vier verschillende Ubertricks. Deze vrij eenvoudig
uit te voeren tructjes zijn echter niet de enige extravagante moves in SSX
Blur. In totaal zijn er 12 tricks vrij te spelen. Dat doe je door een aantal
icoontjes te verzamelen die verspreid over de drie bergtoppen liggen.
Door in Free Ride de toppen te verkennen, zul je regelmatig enkele van
deze icoontjes aantreffen. Verzamel je er

genoeg van één soort dan heb je er een

nieuwe, betere, moeilijkere Ubertrick bij.

Spaar ze allemaal.

Naast die tricks kun je natuurlijk andere

zaken bij elkaar sprokkelen, denk aan

ski's of boards of nieuwe outfits voor je

boarder.

hebben en fiSSIveel moeten oefe’
nen wil je het maximale uit SSX **
Blur kunnen halen. Pas dan kun je
optimaal genieten van de vele fraai
vormgegeven pistes die het spel rijk
is. Dan wordtje één met SSX Blur,
dan zitje niet meer op de bank voor
de televisie met een mok warme
chocolademelk inje handen. Nee”
dan sta jij op die berg en huiverje
voor de gevaren die je wilt gaan
overwinnen. O

Jj

(Door: Seveneleven)
Wat een shit reserveplank. Helaas had m'n
andere last van koorst

HRLENRLS

e SSX 3 fantastisch vond.
® 'Je op zoek bent naar een titel die veel
oefening van je vraagt.
2® Je snowboarden helemaal te gek vindt.

(DOOD: OWePTSJi
ifiwwecevfiaj}? wat kau Hieo «ou |
UWIWCGeVIIfIP VEPOOP2fIKEU?

SSX BLUR is typisch zo'n titel waar
je van gaat houden als je er de tijd
voor neemt, maar die je haat als je
verwacht datje het meteen in de
vingers hebt. Neem van mij aan; het
is de moeite waard.

6 Na drie dagen snowboarden
heb je alle events en toernooien
volbracht en dan is het een kwestie
van zoeken naar de vele geheimen

A die de bergen nog voorje hebben.

m SSX BLUR

Wii

ELECTRONIC ARTS

1 -4 SPELERS (2 SPLITSREEN,

4 HOTSEAT)

OUT NOW ®



« REVIEW

DEF JAM 1CON

Wat is er nou beter dan iiber commerciéle rappers die

elkaar half dood slaan? Niets toch? Daarom is Boris ook
zo enthousiast over Oef Jam Icon

Gamejournalisten zijn
beroeps zeikerds. Dat

is beiangrijk want als Je

niet goed kunt zeiken
dan kun Je ook geen
pagina’s vullen met
een verhaal over
een game. Maar nou
| zit ik net een beetje
op gamerankings.
com te kijken en wat
zie ik? De zeikende
gamepers geeft Def
t Jam Icon een gemid-
deld cijfer van een
* 7. Erzijn zelfs
grote sites bij die het spel een 4 of
een 5 geven! En dat met als enige
argument dat de urban hype ze de
strot uitkomt.
Nou ben ik het met dat laatste
roerend eens want het lijkt erop dat
HipHop al een tijdje dood is, maar

BLANKE SUKKELS

OOOOOH. HOOP JE DAT? DIE
tu
JE HE«O.|

voor DoA en Virtua Fighter. Icon
daarentegen vind ik echt fantas-
tisch. Los van het schitterende HD
gebeuk, geniet ik van de spectacu-
laire graphics en de extreem vette
stijl die is gebruikt in deze game.

STOP DIE COMBO’S IN JE
REET

Alles in de omgeving van de vech-
tersbazen gaat kapot en stort in

>

"in Def Jam Icon hoefje niet altijd met die rappers te vechten. Je kunt
ook zelf een personage creéren maar daar moet ik wét bijzeggen dat
iedere keer dat ik een blanke vechtersbaas in elkaar knutselde, hij eruit

zag als een sukkel. Misschien is dat contractueel vastgelegd met Little

John ofzo? \ L, »

dat heeft met DefJam Icon niet
zoveel te maken, want ondanks dat
Je met neppe rappers als Little John
en The Game moet vechten, is deze
game een stuk beter dan de naam
doet vermoeden.

HD GEBEUK

Icon is een game die Je onmogelijk
kunt vergelijken met DoA of Tekken.
Het is een buttonbasher van de
meest verachtelijke soort maar
desondanks is er een heel groot
publiek dat geinteresseerd is in
games waarbij Je gewoon lekker
een potje kunt beuken zonder eerst
een studie te hoeven volgen aan de
UHDV (Universiteit van de Hogere
Digitale Vechtkunst).

Ik ben zelf ook zo'n speler. Ik hou
van Tekken maar heb geen geduld

Weet je waar ik echt van kan genieten.
Een scheve kut en grote tieten!

PaWERUNI.IMITED.NL

’

VPEEMD, ZecfS «£T M'0 ULTPfISOUE SUPEPSC/LIU |
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OUTDEIi:£1.

elkaar, tot een complete stad aan
toe. Daarnaast hoor Je de muziek
van de speler die aan de winnende
hand is en dat is een geinige
feature. Vooral omdat er ook een
paar old skool artiesten in de game
zitten die ik wel trek. Bovendien kun
Je op de Xbox 360 Je eigen muziek
gebruiken.

Maar goed, als het op vechten

XBOX 3BD / PLAYSTATION 3

aankomt heeft iedereen natuurlijk
zijn eigen stijl. De een wil de techni-
sche hoogstandjes en de ander wil
gewoon keihard beuken. Ik behoor
tot de laatste categorie. Of eigenlijk
tot de categorie “stop die ingewik-
kelde combo's maar in Je reet want
ik breek liever gewoon in één keer Je
nek". En het is nou Juist die catego-
rie gamers die bij Icon volledig aan
zijn trekken komt.

De meer ingewikkelde moves uit
Def Jam Fight for New York zijn weg
en daar is eigenlijk alleen maar
grafisch spektakel voor in de plaats
gekomen.

SUCKER VOOR STIJL

Nu moet ik wel toegeven dat die
twee snelle moves en die twee trap-
pen een beetje mager aanvoelen als
standaardmoves in zo'n hi-profile
vechtgame, maar ik kan daar wel
overheen kijken.

Ik ben nou eenmaal een sucker voor
stijl en die is zo ongelofelijk dik in
deze game datje er wel van moet
houden. O

"DE STHL IS 20
ONGELOFELIK
DIK DATJE ER
UIEL VAN mOET
HOUDEN."

HALEN RLS

® Je op zoek bent naar een simpele fighter.

® Je net als ik helemaal uitje dak gaat van
vette graphics.

® Je van rappers houdt.

CONCLUSIE

Een van de vetste fightinggames in

jaren maar dat zie je niet terug in

de combo's en de moves. Wat mij

betreft lekker belangrijk maar er zijn

veel gamers die daar over zullen
vallen.

u_-)l/-ik was er in een week nog niet
op uitgekeken.

DEF JAM ICON

XBOX 360 / PS3

EA CHICAGO / ELECTRONIC ART;
MULTIPLAYER 1 VS 1 SPELER
OUT NOW
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Toen Jurjen de Wii ne
mee, en wel om drie

kanaienscherm. En omdat die control

N ™Y Al

huis had, was tuj er doiblij
idenen: Zelda, Wiiports en het

ijn bleek te

werken. Vier redenen dus, eigenl(|f(

Inmiddels ligt de Wii een krap half _
jaar in de winkel. Eh, ik bedoel: dYr
zou die moeten liggen.

In dat halve jaartje is geen enkele
game verschenen die de potentie
van de Wii-controller zo optimaal
benut als Wii Sports. Veel games
maken zelfs slecht of matig gebrui
van de Wii-controller.

Een paar doen het goed, op een
manier dat de controller echt iets
bijdraagt aan een diepere, meer
intuitieve spelbeleving (Monkey B
ExciteTruck, Eledees, WarioWare en
Trauma Center).

Maar nooit zo grensverleggend en
overtuigend als in Wii Sports. Dat
je hetzelfde magische gevoel krijgt
als toen je voor de eerste keer door
een conventionele videogame werd
gegrepen.

Met Wii Sports is de behoefte aan
dit soort magie gecreéerd, nu ver-
lang ik naar meer van dat.

De bezorgers waren best effe pissig toen
ze hoorden dat de wasmachine naar zolder
moest.

KRACHTME

Pangya slui*fnooi aafi oprtjijn

behoefte, spel lwett njeer van
de actie die 1WIin6ITal. beviel,
al werkt het' en anders.
Als ik mijn ; b/afsraodg6edie-

ning naar achtei®

de krachtmeter (zS

bajkje) op. Zo kan ik di» precies
zie'n hoe hard ik de bal ga slaan.
Om de bal in Pangya precies zo te
slaan als mijn bedoeling is, moet ik
vervolgens de golfclub/afstandsbe-
diening met een mooi rond boogje
zo strak mogelijk uit de heup naar
voren zwiepen.

Aanvankelijk vond ik de methode uit
Wii Golf prettiger, maar na een tijdje

spelen begint de minder ‘losse’
rr\anier in Panljya zo te wennen dat
ik eigenlijk nietmeer terug wil.

—N TRANMANTIEF
goede slag\(Vdt beloond met
een perfect baltr*a”®en een regen
van muntjes”
M~ dijjjmLm?es kun je nieuwe kos-
tu A s enzo aanschaffen, leuk om
d~udieke golfpersonages mee aan
te kleden. |
De algemene sfeer eniopzet van
Pangya hebben veel v\«g van die in
Hot “ots Golf en Supfer Mario Golf,
ter logisch
zet. De moge-
lijkheden ortTdJléiélffte bekijken en
keuzes te bevestigen\zijn bijvoor-
beeld nogal contra-intuitief, je moet
echt de handleiding e "bij pakken
om het allemaal een Heetje in de
vingers te krijgen.

NUANCE i

Pangya is alweer geerj topper, maar
dat betekent niet dat i|ie niet naar
de Wii zullen komen. ~ evenmin dat
er iets mis is met d«rl(Ifn als appa-
raat of concept/?

Zoals altijd bij*n console is het

de “"tuele sqnware die de beleving
e n domin”rt, en zoals altijd

yfffeer) nieui» console is er in het
€ eerste jaar'een gebrek aan werkelijk

overtuigei® software.

'VEEL GRInES
NIRKEN SLECHT

OF IRRTIG GEBRUIK
VRNDEUIII- %
CONTROLLER™

HRLENRLS

® Je niet genoeg krijgt maar toch genoeg
hebt vah Wii Gaif.

® Je de gratis versie (zie kader) perse met
de afstandsbediening wiit speien.

® Je niet wiit of kunt wachten op Super

REVIEW «

Dat gezegd hebbende, v/ordt het
nu toch wel een Jaeetje voelbaar en
stemmingbepalend flat het alweer
een tijdje geleden is sinds een

echte topper voor de WiiVerscheen.

Gelukkig verschijnen ondertussen
met behoorlijke regelmaat ‘best
leuke’ spellen om het wachten opj
de toppers wat te veraaiigenamerf.
Ondanks enkele missertjes is |
Pangya toch ook wel als zoiets tp
kwalificeren: best eeiyeuk spel; O

GRATIS PANGYA OWNS
BETAALD PANGYA

Pangya is eigenlijk een online-
PC-spelletje dat in het Engels
AlbatrosslIS is genoemd. Je
kunt het complete spel gratis
en legaal downloaden op www.
albatrossl|8.com.
Je kunt in deze gratis versie de
ballen natuurlijk niet werkelijk
zwiepend (als op de Wii) over de
green jagen, maar daartegenover
kun je wel deelnemen aan online-
I competities en is er de mogelijk-
heid zelf banen te maken, opties
die in de Wii-versie van vijftig
euro schitteren door afwezigheid.

Z'n vrouw Is inmiddels gestopt met de pil
omdat ie ‘m er toch nooit in krijgt.

PRNGVR! GOLF UIITH STYLE

WIlI SPORTS OWNS
PANGYA

Bij de vormgeving van Pangya
heeft de ontwikkelaar gekozen
voor kleurrijke en gedetailleerde
spelwerelden maar de uitvoering
is niet erg goed. De kleuren zijn
een beetje modderig en door de
lage resolutie komen de details
niet goed uit de verf.

Het spel oogt hierdoor een stuk
minder aantrekkelijk dan Wii
Sports.

CONCLUSIE

Als je helemaal weg bent van Wii
Golf en Je niet kunt wachten op
Super Mario Golf (een spel dat
ongetwijfeld een stuk beter, fraaier
en completer in elkaar zal steken) is
Pangya een degelijke aanschaf.

w Genoeg banen en extra s om
een enkele speler vijftien tot twintig
uur te boeien. Multiplayer (2-4
spelers) is tof en al met één remote
te genieten.

PANGYA! GOLF WITH STYLE

Wi

TECMO/ NINTENDO

1-4 SPELERS
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De PSP wordt soms verweten dat het te weinig inno-
vatieve games en te veei rechtstreekse PiayStation 2
ports heeft. Voigens Maarten is Crush een game die het

tegendeei bewijst.

Ik zal maar gelijk met de deur in huis
vallen: ik hou van Sega. En Sega
van mij, want wat hebben de heren
bedacht: daar waar de negatieve
vibe rondom de handheld van Sony
alleen maar toeneemt omdat het
ding te duur zou zijn en de games
tot nu toe tegenvallen, gaat Sega
gewoon recht door zee. De uitgever
gaf vorig jaar rond de E3 al aan dat
ze maar liefst 29 titels voor de PSP
in petto hadden. Dit allemaal onder
het mom 'Sega loves your PSP'.
Kijk, daar word ik nu gelukkig van!

LAMZAK DANNY

Crush is een van die 29 PSP games.
Het gaat over Danny. Deze knaap
was 0oit succesvol maar heeft
inmiddels een shitload aan pro-
blemen en emoties in z’'n kop. Het
gevolg Is dat Danny een nerveuze
bal gehakt is en lijdt aan slapeloos-
heid. Gelukkig krijgt het mentale
wrak hulp van een geflipte profes-
sor. Via een machine brengt Dr.
Reubens de arme Danny in hypnose
naar z'n diepste gedachten.

CRUSH

HRERS

| Je psychopaat bent en je denkt hiermee
te genezen.
® Je het leuk vindt om dingen plat te
stampen.
| Je graagje hersens traint.

Je kunt met de vierpuntsdruktoets
het level vanuit alle mogelijke aan-
zichten bekijken maar dat verandert
natuurlijk niets aan die gapende
gaten...

NAAR 2D EN VICE VERSA
Om die gapende gaten te mana-
gen, komt een vette trick om de
hoek kijken. Door op de L-button
te drukken, crusht Danny via een

HET IS GEEN SCHANDE ALS JE NA EEN HALF
UUR NOG STEEDS DIJ HET DEGIN VAN EEN
LEVEL ZIT TE KUUEN."

VAN 3D...

Die gedachten transformeren Danny
naar een 3D platformwereld waarin
wij gaan puzzelen. Deze wereld
bestaat uit een zwevende verzame-
ling blokken. Je moet lichtgevende
bolletjes (marbles) verzamelen en
pas als je er genoeg hebt, is de
uitgang van het level (een oplossing
in Danny’s hoofd) zichtbaar.

Echter, het pad naar de uitgang is
verre van eenvoudig. Soms staan
er blokken en beesten (die gezien
worden als 'nachtmerries’) in de
weg of zijn er onoverbrugbare gaten
tussen platformen.

v *f)

(Door: DaNMaN)

Dat zie Je in Metrold dus nooit, dat Samus
haar bai moet aanduwen omdat ze met
panne staat.

PDWKRUNILIMITED.NI.'

voetstamp op de grond de wereld
van 3D naar 2D, waardoor die gaten
Ineens wél te overbruggen zijn en er
plotseling géén blokken meer in de
weg staan. Een hele nieuwe bele-
ving, want de dimensie van de game
verandert hierdoor constant.

Je kunt de wereld ook vanuit een
top-down view bekijken. Alsje dan
crusht, is er ineens geen hoogte-
verschil tussen bepaalde aangren-
zende platformen meer. Maar dat
betekent natuurlijk niet datje overal

s

(Door: Nox)
Kom van die kubus, waarschuw niet meer!

(Door; 13sstamper)
Hmmm, waar had ik die paddo’s nou...

CRUSHEN

Het stampen op de grond waar-
mee Danny het aanzien van 3D
naar 2D en andersom veran-
dert. heet crushen. C.R.U.S.H.
staat voor Cognitive Regression
Utilizing Psychiatrie Heuristics
en valt onder het project van
professor Reubens.

De levels zien er vieemd, maar
retegoed uit. In de eerste
wereld hangje ergens op een
zwevende blokkenverzameling
boven een griezelige, donkere
stad. Het regent continu. De
muziek, de geluidjes en de
stem van die malle professor
zijn even psychopatisch als de
looks: weird dus!

overheen kunt dansen en naar de
uitgang van het level kunt springen,
want elk blok heeft weer een andere
eigenschap. Zo zijn er ook blokken
waar je in 2D nfet op kunt staan.

MOEILIJK!

De game begint vrij eenvoudig, maar
al snel moetje die grijze massa inje
hoofd flink laten kraken.

Door beweegbare objecten te
gebruiken kun je op anders onbe-
reikbare blokken komen, beesten
pletten en beweegbare platformen
activeren.

Het mooie van deze game is datje
echt aan het denken wordt gezet.
Het liefst zo snel mogelijk, want

hoe rapperje de oplossing vindt,
hoe hoger de score. In het begin zul
je het al stoer en knap van jezelf

vinden datje de uitgang in het level
bereikt hebt, maar de uitdaging is
om alle marbels te vinden.

Na een leveltje of vijftien wordt het
pittig en worden de levels echt com-
plex. Het Is geen schande als je na
een half uur nog steeds bij het begin
van een level zit te kutten.
Daarnaast is er ook nog een

beker en een puzzelstukje datje
kunt zoeken om shit te uniocken.
Kortom; je bent wel effe bezig! O

® 1
O AN

(Door: shwillly)
Hé zulke kraaltjes heeft mama ook altijd
onder haar bed.

CONCLUSIE

Crush laat zien dat Sega echt

van m’n PSP houdt. Deze game is
vernieuwend en heeft mij een paar
dagen volledig meege- zogen.

(5 Als Je alle puzzels geklaard

hebt, kun je nog een keer overnieuw
beginnen en aan je tijden gaan
werken.

CRUSH

PSP

KUJU/ SEGA
1 SPELER
MEI 2007



DIDDY K
RACING

Na een aanzienlijke hoeveelheid alcohol of LSD willen
sommige mensen nog wel eens een grote paarse olifant
op een vliegend tapijt zien zitten. Gelukkig heeft Jurjen
daar geen last van... behalve in het spel Diddy Kong

Racing.

De N64-hit Diddy Kong Racing is op
moment van schrijven nog niet voor
een tientje te downloaden op de
Virtual Console (zie ook PU 4), maar
kan na betaling van veertig euro wel
inje DS verdwijnen.

Veertig euro, dat is niet niks maar
dan hebje ook wat. Een grote
paarse olifant op een vliegend tapijt
bijvoorbeeld. Deze olifant heet

Taj en hij spreekt met een Indiaas
accent, een beetje zoals Apu in de
tekenfilmserie The Simpsons.

In 1997 werd ontwikkelaar Rare nog
aangeklaagd omdat deze olifant
racistisch zou zijn. Beetje vreemd
natuurlijk want vrijwel elke olifant is
racistisch.

Ze weigeren bijvoorbeel6 steevast
om giraffes te neujrén en een Indi-
sche olifant doet Tiet liever ook niet
met een Afrikaahse, laat staan

een dwergolifant uit Bornec”

Vice Versa overigens iderh dito,
onder het mom van eigen slurf
eerst. ~ 0

SNELLE START

Wat blijkt in de DS-versie? Rare,
heeft het accent van Taj gewijzigd?
De grote paarse olifant spreekt
niet langer met een Indiaas accent,
hij spreekt bekakt Engels. En er
meer ‘verbeterd’.

Zo kutije aan een palmboom trek-
ken met de stylus om deze een
beetje te buigen.

. KARAKTERLOOS
ESpelhelden Banjo en Conker
Ndebuteerden in het originele
[ Diddy Kong Racing, maar zijn in
de DS-versie nergens te beken-
nen. Niet zo vreemd, omdat ze
ondertussen zijn verworden tot
f Xbox-mascottes.
Hun plaats wordt ingenomen
door de nogal karakterloze apen-
snuitjes Tiny
en Dixie Kong
(zie screen);
alweer zo'n
punt waarop
de DS-versie
wat minder
is dan het
origineel.

Schaatsers gooien hun been
vooruit om een honderdste

te winnen bij de finish maar
kunnen ze niet beter zo’n pet
met heeeele lange kiep dragen?

N i "ZO'N UITSTEKEND SPEL. DRT ZELFS DE
IDEEST GEFDRCEERDE TDEVOEGINGEN HET

Tf NIET KAPOT KUNNEN KRIJGEN.

j K
Als klap ojjrcle vuurpijl magje aan
het begi(fWn elke race proberen om
een shei'le.sfKtt tp-tnaken door met
je vinger aan een wieltje te draaien
of in een pfxipellerte blazen.
De vraag is rratuurlijk of dit wel
echte verbeteripfgen zijn. Het ant-
woord is nee.
En eerlijj/gezégd vondhjtcftl3Sarse
olifant met dat InoHw”"ccent ook
ved leuker. —
Getukkig heeft RarelTe kern van het

-"peM htact gelaten.

OVERWELDIGEND

In een grote, open wereld vol span-
nende plekjes kun je ballonnen
verzamelen om deurtjes te openen,
en achter die deurtj|>s wachten
race-uitdagingejjjivfaarmee je ballon-
nen kunt veiclienen, zodatje ook de
deurtjes met hogere balloncijfers
erop kunt openen.

Die race-uitdagingen voltooi je ove-
rigens niet alleen met karts maar
ook met vliegtuigen en hovercrafts.
Zo krijg je spelenderwijs toegang tot
een overweldigend aantal ‘challen-

A

em

ges’ op zo'n twintig parkoersen.
Als Je on een parkoers een ballon
hebt verdiend door als eerste te
eindigen, kun je nog een keer door
hetzelfde deurtje gaan ort>een
geheel nieuwe touch-screen mini-
game te spelen.

Andere nieuwigheidjes zijn'fJe
mogelijkheid om je voertuigen op
te voeren en (optionele) stylusge-
stuurde eindbaasgevechten.

NIET KAPO'T
Diddy Kong Racing was altijd al een
uitstekend spel, zo goed dat zelfs
de meest geforceerde toevoegingen
het niet kapot kunnen krijgen.
Het is een vrolijR en uitdagend race-
spel, waariflf het niet alleen draait
om kundig racen maar netzo goed!
ont*Tandig gebruik van power-ups.

1

HRLENRLS

1"'Je wel iets hebt met paarse olifanten.
N'Je graag en vaak gebruik maakt van de
W-F Connection.
Je Mario Kart DS al hebt uitgespeeld,
want dat blijft toch het betere spel.

turbotegels en binnendoorwegge-
tjes.
Dit past goed bij de vrije en avon-
tuurlijke opzet van het spel,
waarin je naast racen ook heel
wat moet zoeken en puzzelen,
om uiteindelijk de indrukwek-
kende finale van een schier
onuitputtelijk aantal
uitdagingen te bereiken.

MEERWAARDE
De meerwaarde van
de DS-versie schuilt

boven alles in de goed uitgevoerde
en uitstekend werkende mogelijk-
heden om via draadloos internet de
fun met gelijkgestemden te delen,
bijvoorbeeld door met zes spelers
tegelijk te racen of zelfgemaakte
parkoersen uit te wisselen.

Als je voornamelijk in je eentje
speelt, zou ik wachten op de
Virtual Console-versie (wellicht
inclusief Indiaas accent?) maar
als je van plan bent om veel via
internet tegen andere spelers te

racen, dan is deze Diddy wel veertig

euro waard.

J
CONCLUSIE

Een nog steeds erg speelbaar
spel dat een beetje gebukt gaat
onder enkele geforceerde en zwak
uitgewerkte toevoegingen, om
uiteindelijk toch een hoog niveau
te bereiken dankzij de uitstekende
online-mogelijkheden.

a Blijft zo’n vijftien uur leuk en
uitdagend, veel langer als je online
gaat.

DIDDY KONG RACING DS
DS

RARE/ NINTENDO
OFFLINE 1-8, ONLINE 2-6
SPELERS
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PSP / PLAYSTATION 2

Free Running is Tony Hawk zonder skateboard.
vindt J.J. een vooruitgang, want met die piankies op

Ik heb door de jaren heen veel
welfde games gezien, en vaak ging
het dan om sporten waarbij je je
(achteraf vaak terecht) afvroeg of
het wel zou werken op een schijfje.
Ik herinner me nog een dartsgame
rond Raymond van Barneveld, een
game waarin je de marathon kon
lopen en eentje waarin wielrennen
centraal stond. Bizarre shit die vaak
onspeelbaar bleek.

Free Running bracht in eerste
instantie hetzelfde gevoel bij me
teweeg. Tegen gebouwen opsprin-
gen? Om palen heen slingeren? De
Prince of Persia-wannabee uithan-
gen? What the fuck?

VETTE MOVES

Om te weten wat Free Running pre-
cies is, verwijs ikje naar het kader.
Als je er nog nooit van gehoord

HRLENRLS

).]e vindt dat skaten voor watjes is.

) Je wilt bewijzen dat we van de apen
afstammen.

) Je gewoon naar huis lopen altijd al saai
hebt gevonden.

Tal sv.m' |

hebt (het is vooral in Frankrijk groot)
don't worry, de game leertje in een
korte tutorial watje allemaal metje
voetjes en handjes kunt doen. En
dat is nogal wat!

Ik heb de sport wel eens op tv
gezien, bij MTV en Eurosport, maar
datje zulke vette moves kunt maken
metje lichaam als enige hulpmid-
del... al snap ik heus wel dat FR de
actie een beetje aandikt.

Ik noemde al de Prince of Persia
maar veel moves die je uit zijn

REVIEVV O

JJ

FREE RUNNING

Free Running of Parcours kun
je het beste vergelijken met
skaten zonder skates of skate-
board. Free runners zien de
stad als één groot ‘skatepark’
waarin je van object naar object
kunt springen, slingeren en
klauteren.

EnJe weet niet wat je ziet.
Google maar eens wat of check

wat filmpjes op YouTube om te zien wat er mogelijk is met een paar
schoenen, een flexibel lichaam en een fikse dosis lef.

Laatst klapte iemand met een enorme knal
tegen die leuning. Kostte hem twee tanden
en een brug.

'mOVES UIRRRBIJ JE SPONTRRN JE

ENKEL- EN KRUISBRNDEN VOELT UITREKKEN."*

games kent, kunnen dus in het echt
ook. In FR loopje tegen gebouwen
op. hopje naar boven tussen twee
wanden en kun je langs muren
rennen. Elk level zit vol obstakels
waar je iets mee kan. enje bent
geheel vrij oni je eigen route te
kiezen.

PIINLIIK

FR kent twee modes: een career-
achtige mode waarin je van amateur
probeert professional te worden en
de online mode waarin je de buurt
met andere mensen onveilig kan

maken en je skillz aan iedereen kunt

tonen.

De career mode is opgebouwd uit
opdrachten. Je moet doorgaans een
stedelijk parcours zo snel, zo mooi
(de juiste flow) en zo goed mogelijk
afleggen. Soms alleen, soms tegen
een tegenstander. Door opdrach-
ten afte ronden, speel je nieuwe
opdrachten vrij en win je coole kle-
dingstukken. Een bekend principe,
wat verrassend lang leuk blijft.

En dat leuke zit hem vooral in de
verbazing die je voelt als je jouw

personage door het spel ziet
jumpen. Allemaal moves waarbij je
spontaan je enkel- en kruisbanden
voelt uitrekken. Door de geinige rag-
doll physics ziet het er ook heerlijk
pijnlijk uit als je op je bek smakt (de
game maakt er zelfs grapjes mee
doorje in bepaalde opdrachten met
zo'n testpop uit de auto-industrie zo
hard mogelijk te laten stuiteren).

Hangt er eentje als een aap aan een paal,
Is het weer een neger... [PSP]

FREE RUNNING

FREAKSHOW

De kwaliteit van de gameplay is

ook goed te noemen, alhoewel de
camera soms moeite heeft om je
strapatsen bij te benen. Je kleunt
nogal eens mis omdat je niet goed
ziet waar je bent.

Toch is dat niet de reden waarom de
game geen acht of hoger krijgt; dat
zit hem meer in de afwisseling en
de aantrekkingskracht van de sport.
Het gespring, gehop en gehang
voelt, na de eerste verbazing, op
den duur toch een beetje aan afs
een ongeloofwaardige freakshow.
Ook zijn er gewoon minder moves
mogelijk dan bij het skaten, en dat
wreekt zich op den duur. Tony hooft
dus nog niet bang tc zijn. O

CDNBLUSIE

Een bizar spel rond de Free Running
hype dat verrassend goed werkt.
Jammer alleen dat de afwisseling op
een gegeven moment verdwijnt. En
dan ben je een beetje uitgespron-
gen.

Q Als Je een beetje doorfonpt;
'sprint, spring en slinger# Free Ron-
ming in een uur of twaatf uit. Als je
(fan nog niet moe bent,gaje voor de
online rmwte-

FREE RUNNING

PS2/ PSP

REBELLION / EIDOS

1 SPELER + ONLINE
|« OUT NOW
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DRAGON BALL Z BUDDKAI 2

“KAAAI-MEEE!-HAAAAI-MEEE!-HAAAAAAAAAAANTT,
weerklinkt het vanuit het testhok. Dat kan maar één
ding betekenen, die lange slungel heeft weer eens een
Dragon Ball Z game onder zijn hoede.

Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 2
op de PlayStation 2 speel je zittend,
of onderuitgezakt. Het hangt er een
beetje vanaf van wat voor gamer

je bent. Je kunt bijvoorbeeld heel
fanatiek bezig zijn en dan zitje dus
op het puntje van je stoel. Anderen
hebben slechts interesse in wat
willekeurige moves en rammen
onderuitgezakt wat willekeurige
knoppen in.

Op de Wii wordt Dragon Ball Z
echter heel anders gespeeld...

STAAND

Deze Wii versie speel je staand voor
de televisie, met genoeg ruimte
om je heen. Budokai Tenkaichi 2
verandert daardoor in een fysieke
matpartij. Niet zozeer omdat jij

als speler gedwongen wordt om
daadwerkelijk boksend voor de
televisie te verschijnen (het vechten
doe je nog steeds door simpele
toetsencombinaties) maar de spe-
cial moves zijn van een heel ander
kaliber.

Druk een toets in, beweeg beide
controllers (zowel de remote als
de Nunchuk) naarje rechterkant
(of linker) en beweeg ze vervolgens
naar achter. Stoot ze dan in één
vloeiende beweging weer naar
voren. Desgewenst spreekje de
magische woorden Ka-me-ha-me-
ha uit om jouw personage op het
scherm de gelijknamige energie-
stoot uit te laten voeren.

Het geeft gelijk een andere dimen-
sie aan dit avontuurlijke vechtspel.
Niet langer zitje passief voor de

televisie maar ben je daadwerkelijk
actief bezig om speciale bewegin-
gen op het scherm te toveren.

HETZELFDE

Verder is deze Wii versie exact gelijk

aan zijn PS2 broeder. Dezelfde
verhaallijn dus, dezelfde beelden,
dezelfde personages (weliswaar
met wat extra vechtersbazen) maar
dan voorzien van een iets andere
besturing.

Budokai Tenkaichi2 is dan ook niet
bedoeld voor wie de PS2 versie
reeds heeft doorgespeeld maar
voor Wii bezitters die weleens

met de drakenballen kennis willen
maken of DBZ fanboys die op zoek
zZijn naar een aparte versie van dit
avontuur. O

VIRTUA TENNIS 3

Maarten is gek op z’n PSP en op games met ballen. Dus
je begrijpt dat die blonde baklap er als de kippen bij was
toen Virtua Tennis 3 voor de PSP op de redactie werd

afgeleverd.

Bij Virtua Tennis 3 kun je, net als bij
z'nvoorganger Virtua Tennis World
Tour, kiezen uit een toernooi of een
oefenpartijtje, maar de leukste en
meest uitgebreide mode is nog
steeds die bekende World Tour.

Op RPG-wijze train je je zelfgemaakte
speler via een gigantische hoe-
veelheid minigames. Voetenwerk,
opslag, volleys; voor elk aspect zijn
meerdere simpele, maar leuke mini-
games beschikbaar.

Om te stijgen op de ranglijst moetje
natuurlijk wel meedoen aan verschil-
lende toernooien waar-je je skills
kunt testen.

FEDERER AFDROGEN

Het komt een beetje belachelijk over

7D PDWERUNLIMITED.n1

hoeje in
het begin
van de
game de
grootste
wereldster-
ren binnen
de ten-
niswereld
zoals Andy
Roddick
en Roger
Federer
de baan

af slaat. Gelukkig wordt 't al snel
lastiger en moetje rennen als een
Thaise straathond voor een restau-
ranthouder. Vanaf dat moment heb
je ook het gevoel een echte wedstrijd

bekijken bent.

Let op als je met Sharapova In de bus zit te spelen
Men denkt al gauw dat Je een pornofilm aan het

te spelen en worden korte rally’s

afgewisseld met langere.

Weetje wat ook belachelijk is? Dat

je bij het eerste toernooi datje wint

een polsbandje van je trainer als
beloning krijgt! Een
kinderhand is snel
gevuld, moeten ze
bij Sumo Digital
gedacht hebben...

PLUIMENTIJD
Sega verdient een
pluim voorde A.l.
Alsje wat verder

in de game bent,
zZijnje opponen-
ten namelijk echt
slim en slaan ze
bekeken ballen.
Dat betekent dus dat als je bij een
aanval naar het net loopt en de bal in
de hoek volleert, je dikke kans hebt
datje een lobje overje kruin krijgt en
je zult moeten sprinten als een wild

BDNCLUSIE

Budokai 2 blijft een uitermate
geslaagde animé beat 'em up, ook
op de Wii.

JEROEN

6 Na drie dagen heb je alles wel
zo'n beetje vrijgespeeld.

DRAGON BALL Z BUDOKAI 2

Wil

BANDAI/ ATARI

1-2 SPELERS i
OUT NOW |

zwijn voor kroonprins Willem-Alexan-
der om de bal alsnog te halen.

De game speelt bijzonder soepel en
de animatie oogt zeer vlioeiend (hele-
maal als je ziet hoe een speler de bal
nog in een uiterste poging probeert
terug te slaan). In de gehele game
zit sowieso een lekker tempo, dit in
tegenstelling tot Virtua Tennis World
Tour waar je na elke rally een kgre
laadtijd kreeg voorgeschoteld.

BDNBLUSIE

Virtua Tennis 3 weet het hoge
niveau van z’'n voorganger zelfs nog
te toppen. Een fervent tennisliefheb-
ber met een PSP moet deze game
gewoon in z'n bezit hebben.

O Deze game speelje het hele
seizoen door.

VIRTUA TENNIS

PSP

SUMO DIGITAL/ SEGA
1-4 SPELERS

OUT NOW



Operation Flashpoint wordt nog altijd gezien als een
van de meest realistische, zo niet dé meest realistische
oorlogshooter ooit. Jan parkeerde zijn bakfiets dan ook

bijna in de Amsterdamse grachten toen hij hoorde dat er

een vervolg was...

Even voor de duidelijkheid, Armed
Assault is niet de echte, ultieme
opvolger van het sublieme Ope-
ration Flashpoint uit 2001. Het is
bijna onvoorstelbaar dat die game al
weer zes jaar oud is en dat qua rea-
lisme geen enkel ander spel langszij
is gekomen. Operation Flashpoint
was de Geoff Crammond's Grand

WAAROM?

Waarom heet deze game geen
Operation Flashpoint 2? Omdat
Codemasters die rechten op

de naam bezit en de Engelse
uitgever en Bohemia slaande
ruzie kregen. Geruchten gaan dat
Codemasters dit jaar een eigen
Operation Flashpoint 2 aankon-
digt voor 2008. |k ben benieuwd.
Tot die tijd vermaak ik me prima
met AA.

Prix van de shooters maaYtegeli®
kertijd was de game toch ook weef
heel toegankei4liLN'®s watje in een
oorlog kon doen, zat in OF en Armed
Assault is min of meer de spirituele
opvolger van dat geweldige spel.

400 KM»

Armed Assault doet qua opzet en
gameplay erg denken aan diens
memorabele voorganger. Ook hier
schotelen de makers ons een open
wereld voor, waar je naar eigen
inzicht de vijand kunt benaderen.
De open wereld is het fictieve eiland
Sahranl en met zijn 400 vierkante
kilometer heb je meer dan genoeg
speelruimte om je tot op de boutjes
en moertjes nauwkeurig nage-
maakte wapens te laten ratelen.
Ofje je nu verplaatst te*voet,.met
een tank, auto of helikopter; alles Is
mogelijk.

FULLAUTO 2;

Steven z’'n PSP draalde overuren deze maand. Naast

het op hoge snelheid met straaljagers vliegen in After
Burner en M.A.C.H. moest de arme jongen ook nog eei”
met bewapende auto’s racen. Ze hebben ‘t maar zwaar,

die redacteuren van ons.

In mijn review van After Burner
schrijf ik dat het verhaal verwaar-
loosbaar is en de achtergrondge-
schiedenis van M.A.C.H. noem ik
vreemd. Maar als het om vrqemde
en verwaarloosbare verhalén
aankomt dan spant Full Auto ~ de
kroon.

Ik waardeer het best dat men d»
moeite heeft genomen te bedenken
waarom de mensheid met snelle,
auto’s bewapend met machinege-
weren en raketwerpers rondrijdt
en elkaar kapot knalt, toch heb ik
met verbazing naar de intro zitten
kijl<en. In die intro draait het om
een supercomputer die is gecre-
eerd om complexe weerproblemen
op te lossen. En zoals altijd in dit
soort sci-fi verhalen groeit het
intellect van de weercomputer tot
onbeheersbare proporties en wordt
deze een heerser over de mens-
heid. Niet iedereen is bflj metd »

ontwikkeling en daarom moetje
in gewapende auto's rondrijden
en je tegenstanders uitschakelen.
Logisch toch?

SIMPEL

Ik heb het eerste deel van Auto
Assault op de 360 gespeeld en was
daar destijds niet erg van onder de
indruk. Het was een van de eerste
games voor het systeem en los van
enkele grafische foefjes was de
gameplay redelijk ongeinspireerd.
FA: Battlelines kan van hetzelfde
gebrek worden beschuldigd iTicfar
éen handheld console I"ntzich nu
eenmaal beter voor simlele actie
die bedpeld is voor korte speelses-
sies.

Door verschillende steden rijden en
daar tegenstanders verslaan door
hen metje wapehs uit te schakelen
of door simpelweg sneller te zijn,

is een korte samenvatting van de

REVIEW «

ARMED ASSAULT

CRASH

Daarbij is belangrijk te weten dat de
game hardcore is. Eén veflUii*lde
kogel en het is over en uit. Daar-
flISSsfRént het spleen sublieme
A.l. van jouw teammaten en de
tegenstander.

Ook qua besturing’van voertuigen is
het eralBt makkelijker op geworden;
helikopters besturen liet ik maar
voor wat het is want ik crashte vaker
dan me lief was. Ik weet, dit is een
echte oorlogssim, maar helikopter-
vliegen leek meerop”en flightsim.

VIERKANTE WIELEN

Grafisch is de game ovefigens flink
gedateerd. Wielen die behoorlijk
.vierkant en plat ogen waarbij het 3D
effect getekend is, kan anno 2007
eigenlijk niet meer. Ik heb dan ooR*
sterk de indruk dat de.engine achter
AA een minimaal opgepoetste versie
is van die van OF. Maar ik nam dit,
graag voor lief omdat de gameplay
‘ouderwets’ staat als een huis.

De game is bovendien rijk belegd
met losse singleplayer missies,

een fikse tutorial, missie gedrevéh
multiplayer modes en een behoor-
lijke campagne-met hoofd en zij

missies. O

aanwezige missies. Dit alles wordt
gelukkig wel aangevuld met meer-
dere customizing opties waarmee
je de fictieve automodellen kunt
opleuken en voorzien van nieuwe
wapens. Met name in de vier-speler
multjgjayer komt deze gameplay tot
ifjin recht.

kritlék

Ik heb wel twe” pjinten van kritiek.
'Het duurde namelijk behoorlijk lang
eer ikiewend was aan de gevoe-
ligheicfvan de besturing. Het sturen
is lastigte doseren en resulteert
vaak in geslinger in plaats van strak
bochtenwerk.

Ook wil een race nog wel eens ver-
warrend worden wanneer je iemand
neerknalt die Voorje ligt, waarna je
door diezelfde tegenstander wordt
neergeknflifd omdat deze achterje
respewéled, waarna je ‘m weer voor
je inje vizier te krijgt... O

Ineens ontdekte hij een nest Duitsers.

Voor iedereen die jarenlang heeft
gehoopt op, gesmeekt om, gemij- ;
merd over en gebeden voor Opera-
tion Flashpoint 2, is Armed Assault
een fraaie pleister op de wonde.

Hier ben je als liefhebber van
serieuze oorlogsgames weken mee
zoet.

ARMEDASSAULT

PC

BOHEMIA INTERACTIVE / GLCBAL
BISTRIBUTIE

L - (MIN.)4C SPELERS

DUTNGW

De auto’s zijn stoer en de actie is
snel en hard; het is alleen de ietwat
onwennige besturing en de op den
duur repetitieve gameplay die een
hogere waardering in de weg staat.

STEVEN

0 Voor een game die het net als
al zijn soortgenoten uiteindelijk van
z'n multiplayer mode moet hebben,
heeft Battlelines wel een opvallend
uitgebreide campaign met races
door steden over de hele wereld.

FULL AUTC 2: BATTLELINES

PSP

SEGA

1 -4 SPELERS MULTIPLAY «
DUT NCW 1
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o0 REVIEW

Jur\N’'s liefde voor pratende bomen en/of roze blob-
b"H” eesten is grenzeloos en algemeen bekend. Minder

t:|[4kend is zijn liefdevoor het doden van hulpeloze slacht-

offers.

Ertdstaan waarschijnlijk maar
weinig mensen die het net zo leuk
als ik vinden om iemand door het
hoofcl te schieten of e e j kogel
doofde knieschijf te jagen. En op
de,Wii is Sit leuker dan ooit.

De keuze tussen hoofd, schou-
ders, knie en te * maak ik door
de Wikafstandsbediening op

mijn déelwit te richten. Dat is
leuk”ok leuk, misschien nog

Aveel leuker, is hetwur™n van een
frdevaltg passerende juffrouw

do”P”en metalen draad om haar
Ir«k te teggen en evgn flink aan te
[tlifekkew Dat laatst” doe ik door

met affandsbediefing en Nunchuk

een intiiitief rukkende beweging te
maken.

KLADDEN 1

Netals Eneer K~tus heb ik
geen ide”aar cMkladden van het
volgende slachtojfcr zitten, maar ik
gnijp haaa ry wel Bii. Afstandsbedie-
ning en I®chulj[houd ik hiervoor

verticaalTgp borsthoogte, met Zen B

Me jrukt.

SILENT HUNTER

Nu kan ik met mijn slachtoffer doen
wat ik wil. Ik kan haar tegen een kast
rammen door de twee controllerhelf-
ten snel naar voren te bewegen. Ik
kan haar opzij slingeren en de twee
knoppen loslaten, bijvoorbeeld om
haar in een hoek of van een dak te
smijten. Ik kan haar ook gewoon
vasthouden en in haar gezicht stom-
pen en hoeken door met één van de
controllerhelften een stompende of
hoekende beweging te maken.

Dit doe ik officieel om te intimide-

Jan was weer eens dik te laat met z’'n artikelen en daar
was Ed op z’'n zachtst gezegd niet blij mee. Op zulke
momenten kun je je als redacteur maar het beste heel
goed schuilhouden, in een duikboot bijvoorbeeid...

7S PUIDAISOEP, 1Z TJIE« TJIEM KIP. MPOTI MET
MfisfiLn, 9 SPUIUE SOUBLIMET PUST EU 11 KEEP
DE PEPEPPOT... WPS IK MfIPP UOOIT «PU DIE
'DIUSDPG - SUPIUPPMSE DPG SEGOUUEU.

Nu explosies, bazooka’s en het

“alles-opblazen-wat-je-tegenkomt”-
principe in games hoogtij viert, lijkt
overdadig geweld een minimale ver-

eiste om de speler van nu te boeien.

De grap bij
Silent Hunter
4 is dat het
hierjuist net
andersom

is. Je moet
behoorlijk
aan de bak
alvorens je
Uberhaupt

72 PDWERUNLIMITED.n1

een torpedo mag afvuren en of ie
dan doel treft, is nog maar de vraag.
Een voltreffer is dan ook extra spec-
taculair en honderd keer bevredi-
gender dan iedereen afknallen in de
gemiddelde GTA kloon.

DAS BOOT

Silent Hunter 4 is een sim bij uitstek
en dat betekent datje alle facet-
ten van het reilen en zeilen van een
onderzeeér moet beheersen. Het
uiteindelijke doel is zoveel mogelijk
Japanse (vliegdek)schepen (het
liefst onopgemerkt) naar de kelder
te jagen.

VEPDOMME. VLPM IU DE PPU' DPPP
GPPT M'U HETE IUDISCHE KIP/

BLACK HAND EDITION

ren en af te persen, maar stiekem
gewoon voorde lol.

ECHTE BEWEGINGEN

Het mag duidelijk zijn: als je de
Godfather wel eens op een echte
next-gen console wilt beleven,
moetje niet de versie voor de PS3
maar die voor de Wii hebben.
Toegegeven, de graphics zouden
op de vorige generatie al weinig
indruk hebben gemaakt, maar de
heerlijke manieren om met ‘echte’
bewegingen je tegenstanders
te intimideren en afte slachten
(zo'n vijfenzeventig procent van
de gameplay bestaat hieruit, voor
de rest moetje nog wat racen en
onderwereldmonopoly spelen)
maken alles goed, en voegen daar
ook nog eens een verfrissend
nieuw spelgevoel aan toe.

VETTE AANRADER

Mensen die nog niet zijn uitgekeken
op GTA-achtige misdaadsimulators
gaan een fantastische tijd tegemoet
met deze verbeterde en uitgebouwde
versie van de oorspronkelijke Godfa-
ther-game.

Enig minpuntje is voor mij de setting,
het New York van de jaren vijftig. Veel
bruingrijze tinten, nogal gesloten
straten, weinig hipheid. Wat dat, en

A wolhes
|}

Grafisch is Wolves of the Pacific er

zeemijlen op vooruit gegaan waarbij

je vooral binnen aan boord bijna het

idee hebt datje naar Das Boot of K-

19: The Widowmaker aan het kijken

bent.

Tegelijkertijd ontkom je niet aan

de vele menuutjes maar dankzij

de nieuwe interface navigeerje

hier redelijk snel doorheen. Ook de

bemanning helptje goed op weg en

zijn niet langer domme robots die

alleen doen wat jij ze opdraagt.

HONDERD PROCENT
REALISME

Meest indrukwekkend is de manier
waarop je de game kunt scalen. Zo
kunje er voor kiezen de game hon-
derd procent realistisch te spelen
maar dat is alleen voor de prettig
gestoorde militaire freaks. Alles is
individueel aan te vinken: wel of
geen random haperende torpedo’s,
wel/geen schokkend periscoopbeeld
afhankelijk van de golven, langere
reparatietijd bij schade, zuurstofge-
brek aan/uit, brandstof die sneller
opraakt en ga zo maar door. Dit is
echt the real deal!

alleen dat, betreft rijd, ren en moord
ik me liever een weg door GTA en
Scarface.

Maar verder is dit gewoon een vette
aanrader, zelfs voor mensen die het
origineel al hebben gespeeld. O

CONCLUSIE

Dit is GTA met wat minder leuke

omgevingen maar verdomd leuke

besturingsmogelijkheden. Alweer

zo'n aangename verrassing van EA

voor Wii-bezitters! Ga zo door EA.
maak me gek!

6 Goed voor veertig tot vijftig uur
moorddadig vet spelplezier.

THE GODFATHER:

BLACK HAND EDITION

Wii

ELECTRONIC ARTS

1 SPELER -1l
OUT NOW w*

THE PACIFIC

CONCLUSIE

Het schaalbare niveau maakt
Wolves of the Pacific prima geschikt
voor hardcore duikbootfanaten maar
ook voor de wat minder fanatieke
liefhebber van dit genre. En dat

het er deze keer allemaal erg mooi
uitziet, helpt ook een boel.

JAN

N Met een dikke singleplayer

campagne, online modes en
verschillende moeilijkheidsgraden
die de gameplay volledig op zijn kop
zetten, ben je hier weken zo niet
maanden mee op zee...

SILENT HUNTER 4: WOLVES OF THE
PACIFIC

PC

PARADOX INTERACTIVE / UBISOFT
1-8 SPELERS "T.
OuUT NOwW !



SIDENT EVIL

Meer dan twee(!) jaar na dato komt Capcom’s survival-
horror meesterwerkje dan eindelijk ook naar de PC. Jan
bekijkt of er nog smaak aan deze mosterd na de maal-

tijd zit.

Met Resident Evil 4 bewees Nintendo
dat de Gamekubus meer te bieden
had dan lollige loodgieters, pratende
bloemetjes en roze blobjes. Nu is

er niets mis met lollige loodgieters,
pratende bloemetjes en roze blobjes
maar Resident Evil 4 bezorgde me
een sidderend avontuur dat me

twee jaar geleden danig in de greep
hield. De rauwe actie, de filmische
sfeer, de presentatie, de mysteri-

«£T SCMEieU! j£ moet aad
8POEP HESSEW.

CE 8POEPPEU
HOE HEPKEU
IK DIE~

DIE HEEFT EEU Z8K VAU
DIPK OVEP Z'U HOOFD.

OPDOTTeW.'JE BEIiJ

1SOPPH MEVPOUW, ZE H3DDEU
ME CEZEGD D8T DIT DE SET
V8U KILUZOME Z W8S...

euze gebeurtenissen die elkaar in
rap tempo opvolgden... Capcom
zette met deel 4 de serie niet alleen
opnieuw op de kaart maar leverde
zelfs de beste Resident Evil ooit af.

CLEAN

Over de PC versie was ik aanvanke-
lijk minder enthousiast.

Om te beginnen ondersteunt het spel
geen muis en dat is wel erg slordig.
Ook miste ik het korrelige, beige
filter dat over de GameCube versie
hing; op de PC ziet RE 4 er een tikkie
minder sfeervol uit. De resolutie is
opgekrikt maar het oogt (daardoor)
allemaal net wat te clean.

Jammer want Jade Empire: Special
Edition bewees recentelijk datje met
een flinke oppoetsbeurt een mooie
én tegelijkertijd sfeervolle game kan
neerzetten. Capcom heeft er zich
wat dat betreft erg makkelijk vanaf
gemaakt.

PUNTJE VAN JE STOEL
Eenmaal aan het spelen, viel ik toch
weer als een blok voor de ijzingwek-
kend spannende avonturen van
Leon. Jij bent weer de bekende

RE held met blonde lokken die de
dochter van de President moet
redden in een verknipte Spaanse
gemeenschap. Je belandt van het
ene avontuur in het andere waarbij
puzzels, schooteractie en de nodige
level- en eindbazen je op het puntje
van je stoel houden.

De PC gamers krijgen er bovendien
de ‘Ada content’ bij, die we van

de PS2 versie kennen. Nu vind ik
alternatieve verhaallijnen en spelen-
met-een-ander-personage altijd een
beetje onzin maar in dit geval is het
best een aardige extra.
Belangrijkste blijft het feit dat

(PC) gamers die de console versie
hebben gemist, alsnog met een

van de beste games van de afge-
lopenjaren in aanraking kunnen
komen. O

SAM & MAX: EP1SODE

- ABE LINBDLN MUST DIE!

Jan was een tikje teleurgesteld toen we hem vertelden
dat we slechts een halve pagina hadden ingeruimd voor
de vierde Episode van Sam & Max. Gelukkig klaarde z’'n

humeur tijdens het spelen van Abe Lincoln Must Die!

helemaal op.

Ergens verbaast het me dat Episode
4 It Amerika is uitgekomen. En dan
dodéfrk niet op het productieproces
Tnaar *p de censuur die deze game
over zich af had kunnen roepen,

et Amerikaanse poiitieke systeem

irdt in Ef*"E~de 4 nameiijk flink op

'de'liak genomk” alsook de presi-
dent*rkieangervals zodanig.
In Abe bocoln Must Die! tuffen Sam
& Max af rtMr Washington omdat de
President va)\de Vereni®le Staten
iapgzaam demettt aan trct gg-rden
is."Wat biijkt; hijis"deré”~M fted
van een organisatie mQtsr
piannen.

RIKAANSE POLITT
De prei*ent afzetten blijkt niet
geno” viBjTt de organisatie achter
de schermemschuift niemand
minder dan Abeti(icoln naar voren;
'dat is te z~gen, eelKloor hen

IK ST8 VOLLEDIG 8CHTED
DE IUVfISIE V8U ID8K. EP
ZI1J« COUCPETE 8EWIJ-
ZEU VOOP DE 88MWEZIG-
HEID vnu TEUMIUSTE EED
CHEMISCH TOILET.

aangestuurde robotversie van Abe
Lincoin die de rol van slechterik op
liiarische wijze gestalte geetft,
Anige wat ons duo nog kan
en, is dat Max zich ais presi-
ancfldaat beschikbaar stelt,
[feTaite gevol*sc van dien.
GrajSten verklappen-c[oe ik hier
niet manit"s je een de
Amerikaans " ltiek hebt gevolgd

de laatste jaren, dan herken je de
humor en de soms venijnige satire.
Let ook goed op de kleine verborge
gebbetjes “verstopt” in de diverse
interieurs, met name in het Witte
Huis.

OMGAAN MET KRITIEK

De puzzeis zijn weer doikomisch
maar mooier nog, ze steken beter
in elkaar dan in de twee vorige
Episoden. De puzzels zijn minder
voor de hand liggend, uitdagender
en traditioneier, en iiggen meer in
lijn met de oid skool point and ciick
adventures.

Simpel voorwerpen aanklikken en
naar een grappig filmpje kijken is er
deze keer niet bij. Natuuriijk wordt
het nergens Myst niveau (thank
god!) maar het is duidelijk dat
Teiitaie de kritiek met betrekking tot
de voorgaande episoden ter harte
heeft genomen.

Tot siot nog een piuim voor de
muziek want die draagt deze keer
meer dan ooit bij aan de sfeer. Nooit
gedacht dat Bruce Springsteen’s
War, What Is It Good For? op zo'n
lollige manier gebruikt zou kunnen
worden in een videogame O

CDr«"LUSIE

Resident Evil 4 is en blijft een van
de allerbeste survival horrorgames
ooit gemaakt, maar het gemakzuch-
tige overzetten van een twee jaar
oude game zorgt wel voor puntenaf-
trek. Heb Je de console versie nooit
gespeeld, dan magje deze Capcom
topper eigenlijk niet laten liggen.

De game biedtje zeker twaalf
uur singleplayer griezelen plus nog
eens zo'n zes uur middels de Ada
verhaallijn.

RESIDENT EVIL 4

PC

CAPCOM / UBISOFT
. 1 SPELER

OUT NOW

Ik was even bang dat Telltale de
magie dreigde te verliezen maar Epi-
sode 4 is weer een schot in de roos.
Ook al is het nieuwtje en de opwin-
ding er wel een beetje vanaf, toch
heb ik me weer kapot gelachen...

0 Episode 4 betekent zo'n vier a
vijf uur gniffelen, grijnzen, giechelen
en gieren...

SAM & MAX: EPISODE 4 -

ABE LINCOLN MUST DIE!

PC

TELLTALE GAMES

1 SPELER -W
OUT NOW “
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o0 REVIEW

vIiInNTCITY STDRIES

Jeroen is altijd wel te porren voor een nieuw Grand Theft
Auto avontuur, toch begint de serie in zijn ogen duidelijk
tekenen van ‘uKmelkerij’ te vertonen.

' |k gok dat ik Grand Theft Auto Vice
City Stories {GTA VCS) voor de
PlayStation 2 slechts voor een volle
vijf minuten heb gespeeld alvorens
ik bovenstaande opmarking over
uitmelkerij maakte.

Het eerste wat ik deed was in een
jeep stappen om vervolgens over
een paar soldaten heen te rijden.
Het was de gemakkelijkste manier
om aan een volautomatisch geweer
te komen. Goedkoop ook. Dat ik een
aantal militairen onder mijn banden

" \

N

plette, leidde tot geen enkele
reactie bij de soldaten. Pas toen

ik een kerel met een baret omver
reed, begonnen andere militairen
mij onder vuur te nemen. “Grappig
detail”, dacht ik bij mezelf en zette
de PS2 uit om vervolgens deze tekst
te schrijven. Ik had genoeg gezien,

GEMAKZUCHTIG

Ik heb warme herinneringen aan

Vice City en ook aan Vice City Sto-

hes. Met veel plezier speelde ik VCS
op de PSP maar ik zat
totaal niet te wachten op
VCS op de PS2.
Misschien hebben meer
mensen dat gevoel wel.
Alleen voor wie VCS nog
niet gespeeld heeft op de
PSP en wel de rest van
de serie in de kast heeft
staan, is 29.99 Euro wel-
licht niet veel geld voor
een nieuw GTA avontuur.

UNTDLD

DARK KINGDOM

De Untold Legends serie van Sony Online Entertainment
is een zeer traditioneie hack & slash RPG. Maar van de
PS3 versie mag je wel wat meer verwachten, toch?

De PlayStation 3 is gearriveerd in
huize Meijroos! Wat een feest, wat
een feest. Na modderhappen in
MotorStorm, Chimera over de kling
jagen in Resistance: Fall of Man en
scheuren met 200 km per uur in For-
mula One, schoof ik vol verwachting
Untold Legends: Dark Kingdom in de
PS3 sleuf.

NEXT-GEN?

M’n eerste indruk? Nou, het ziet

Nadat ze getroffen was door de bliksem,
kwam er zo'n elektriciteit in haar kruis te
hangen dat haar vibrator de eerste vijf jaar
geen batterijen meer nodig had.

74 pdwerunlimiteo.nl

er allemaal best aardig uit. Vooral
wanneer mijn alter ego zijn magische
krachten laat gelden, schieten de
bliksemschichten en vonken door
het beeld als een op hol geslagen
Tesla-coil. Alleen, omdatje deze
game schuin van bovenaf

speelt (zoals alle delen),

wordt het nooit overdonde-

rend en meeslepend. Het
afslachten van al die

honderden monsters k

houdt daarom altijd, let-

terlijk, iets afstandelijks.

Ronduit tegenvallend is de manier
waarop je je personage vorm mag
geven. De keuzes op dit gebied zijn
op één hand te tellen en ook de uit-
rustingen die je onderweg bij elkaar
beukt, schiet en tovert, veranderen
weinig aan de manier waarop je eruit
zZiet.

De basic ingrediénten zijn prima
maar van een de next-gen machine
die bepaalt wanneer next-gen gaming

FTAUTD

Hoewel, nieuw... Watje krijgt

voor die 29.99 Euro is een nogal
gemakzuchtige overzetting van een
PSP game die technisch gezien erg
gedateerd overkomt.

LIEVER LUI DAN MOE
Rockstar had best wat zaken aan
kunnen passen, denk bijvoorbeeld
aan een dubbele analoge besturing
voor schiet secties of de mogelijk-
heid om halverwege een missie een
quick load toe te passen, zodatje
niet de gehele missie opnieuw hoeft
te spelen.

Het zijn zo maar twee vluchtige idee-
tjes die het herspelen van VCS een
stuk interessanter hadden gemaakt.
Maar deze overzetting valt onder

de noemer liever lui dan moe en

dat reken ik zeker een ontwikkelaar

Da’s krek een ander uutzicht dan een koeienreet",
@dus Boer K. z'n vakantieadres.

begint, verwachtje toch wel wat
meer. Dark Kingom is absoluut niet
next-gen.

DEGELIJK

Wanneerje uplevelt hebje nooit écht
het gevoel datje de ultieme warrior
wordt want het gaat (met uitzonde-
ring van enkele levelboss fights) alle-
maal niet veel verder dan het afslach-
ten van vijanden tot je vingers in een
kramp raken. Het goede nieuws is
datje de game met vier man
online kunt spelen maar
ook die gameplay bereikt
nergens grote hoogten,
en dat geldt eigenlijk
voor het hele spel.
Het komt er op neer dat
de makers slechts cliché
RPG ingrediénten in deze
game hebben gestopt met als
gevolg een niet meer dan degelijke
hak & prak game die je al tientallen
keren hebt gespeeld. Geen game
waarvoor je die PS3 in huis hebt
gehaald in ieder geval.
Als je dan toch op zoek bent naar
een fantasy game en/of een RPG,
dan raad ik je honderd keer vuriger
Oblivion aan, een game met heel wat
meer verhaal, diepgang en avon-
tuur... O

als Rockstar aan. Men heeft een
naam hoog te houden, men zegt
games te maken die men zelf ook
zou willen spelen, maar ik kan ri
met echt niet voorstellen dat de “
professionals van Rockstar dit
GTA avontuur voor hun plezier in
de PS2 gaan stoppen. O

BDNCLUSIE

Voor nog geen 30 Euro haal je een
technisch achterhaalde game in
huis die waarschijnlijk alleen voor de
‘echte’ verzamelaars is gemaakt.

PLAYSTATION 3

1B ftlill]

Untold Legends ziet er lekker uit

maar is zo’'n plichtmatige invuloefe-

ning geworden dat ik me afvraag wat

deze game op de PS3 te zoeken
heeft.



Als endtefll*elopen maand techno deuntjes vergezeld
|van and”™éeNNQflicle klanken uit het testhok kwamen,
wistMi wp dal Jsroen die nieuwe puzzelgame van

Q Entertainment zat te spelen. En dat je hem dan beter

niet Jcon Storen...

Lekker hoor. Komt Ed weer met zijn
hoofd om de hoek van de deur om te
vragen ‘of ‘t al een beetje opschiet
met die game'. Weg concentratie.

Ik probeer nog te redden wat er te
redden valt. Tracht zoveel mogelijk
kleine lijntjes aan elkaar

len zodat zich één grotdijjn, die van
links naar rechts loop”"*rmt. In

de hoop dat deze dan'verdwijnWSft'-"

me wat ruimte geeft om alle andej;e
lijntjes op te ruimefi.

Mijn inspanningen %0 spijt mag het
niet baten; het sclferm vult met
zoveel lijntjes dat ik ondersneeuw.
Game Over verschijnt INbeeld.
“Bedankt Edflals ik knatSfeWt~pd
en werp hem Mn kwade blik toe pfe-
hij zich omdrabhit en naar zijn bureh'
loopt.

MOEILIIK

Gunpey is moeilijk, ook zonde!
deadline bewakende eindredacteur
die je uitje concentratie haalt.

Igame niet op jouw wishlist

Kort gezegd draait dit puzzeispel
om het maken van grote lijnen door
kleine lijntjes aan elkaarjti*op-
pelen. Hebje een lijn syccésvol
voltooid dan verdv”t deze en kun
nieuwe lijn mSkfjin
De kleine lijntjes verschijnenjp
rap tempo aan de onderfent®an
het scherm om tangzaarb (op de
maat varida,jTtu”(i*) naar boven
te kruipém ZaPk fe~rfcze, voordat
ze de bovenkatit berelk6én, té laten
verdwijnen. H
Dat wordt lastiger naarmefte | b
verder korpt, de TTHJzléKaanzwelt en
het tempo toeneemt.
Je kunt Sis speler echitST wel gebruik
makeh van een verdwijnende lijn,
doijt*r kleipp lijnen aan te koppe-
len. Zo creéer je een kettingreactie
die niet alleen punten oplevert maar
tegeiyk het speelveld schoonveegt.

MOEILIJKER
Gunpey kun je vergelijken met

Lumines of Every Extend Extra. Je
zult heel veel tijJd moeten investeren
Omje het spel eigen te maken.* Hét
I's ~ 'n spel waarbifje jezelf van de
biiltenwereldlIfsluit en waarmee

jI9 één wordt. Datje haast alles'op
de automatische piloot uitvoert,
niet denken rtjaar doen. Vergelijk
het met dg”~runnersfilgh, wanneer
ademhaling en ["90tempo zo goed
in balans is datje alles om jé heen
vergeet en je met geen mogejijkheid
vermoeid raakt.

Niets is dan meer frustrerend dan
iets of in dit geval iemand die je uit
die ‘flow’ haalt. Dan duurt het een
eeuwigheid alvorens je het weer

te pakken hebt. Dat g » *# 1"t het
spel bepaalt wat er gaat gebeuren
enjij als speler niets ajnc”rs kunt
doen dan jezelf eraarr overgeven.
Het is als sex met een bloedmooie
vrouw... hmm nee dat gaat me waS
te ver maar je begrijpt hotJélijk wat ik
bedoel.

IR CDMBATf-H

Als je nog nooit van M.A.C.H”-liibt gehoord en deze

2007 te vinden is, zullen

we je dat niet kwalijk nemen. Qua origii®iteit hoefje er

ook niet veel van te verwachten m'dar

Steven de eer

om te ontdekken of dit wordt goedgenfa«I(|j~r een

briljante uitvoering.

Met een aparte en lange titel als
Modified Air Combat Heroes kun je
er bijna blind vanuit gaan datje met
een vreemd verhaal geconfronteerd
gaat worden.

We hebben in dit geval te maken
met een groepje rijke mensen die
er een nogal aparte hobby op na
houden. In de toekomst worden
gevechtsvliegtuigen namelijk op
afstand bestuurd en zijn piloten
Dverbodig. Een mooie gelegenheid
ilopr verveelde rijke stinkerds om
Dude vliegtuigen op te kopen en
daar lekker mee te gaan racen.

Een initiatief dat een luchtige vari-
ant op bekende party racing game-
alay oplevert.

GEEN KLAMME HANDEN

Een vergelijking met toppers als
Wipeout en Diddy Kong Racing is

enerzijds terecht omdat M.A.C.H.

in de kern een party racing game
is, anderzijds weet de actie van
M.A.C.H. nooit echt de hectiek en
spanning van deze twee games te
evenaren.

Het is best leuk om metje straal-
jager iemand in te halen en ver-
volgens net voor hem of haar over
de finishlijn te scheren maar echt
superspannend wordt het niet. Ik
heb in ieder geval niet met klamme
handen aan de PSP gekluisterd
gezeten.

Ook zijn er te weinig levels naar mijn
smaak en heeft de Campaign mode
niet veel te betekenen.

NIETS NIEUWS

Het is dus roeien met de riemen
die je hebt en dat is ondanks de
beperkte content op zich goed te

doen. De vijf aanwezige banen”ijn
een aardige basis voor het vlieg-
werk, maar geen van dez”arcours
weet een blijvende indruk te maken
en ze voelen ook een beetje gene-
riek aan.

De wapens die je tijdens het racen
oppikt om je tegenstanders mee
lastig te vallen, zijn ook standaard
kost.

De gameplay is echter zeer degelijk
te noemen, zelfs vermakelijk in mul-
tiplayer vorm, maar ik heb dit soort
games inmiddels te vaak gespeeld
om enthousiast te zijn over een titel
die slechts traditionele gameplay te
bieden heeft. O

IS £P MET DI£ GO2£P

Aftu DE HfUP? HIJ HEEFT
OOG GEEW 100 WETEP
PECHTUITGEVLOGEU'

Een verslavend puzzeispel waar-

van alleen de besturing wellicht

iets beter uitgewerkt had kunnen
worden.

o 1T

Achja, je zou kunnen zeggen dat
de game halfvol is (als je iemand
bent die glazen ook vaak als

halfvol beoordeelt). Het blijft alleen

wel zonde dat er geen originele
gameplay in M.A.C.H. is te vinden,
waardoor de game niet boven de
middelmatigheid kan uitstijgen en
een eigen identiteit mist.

STEVEN

6 Alsje inje eentje met M.A.C.H.

in de weer moet, betwijfel ik ofje na
een paar dagen nog geinteresseerd
zal zijn. Alleen de multiplayer mode

biedt dan nog uitkomst.

M.A.C.H. MODIFIED AIR COMBAT
HEROES

PSP

VIVENDI

1 SPELER HMULTIPLAYER
LENTE 2007
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DE LEUKSTE MOBILE GAMES ZONDER ABONNEMENT

VCBIL.

V REAL FDDTBALL

SMS: JG<spatle>333101916 naar 4777 (€ 4,50)
Voorde consoles is Pro Evolution Soccer de
voetbalgame die door de critici wordt gezien

als de beste. Op de mobiel is die plaats
weggelegd voor Real Foothall. Speel met

landen en clubteams verschillend”,

competities en toernooien

Maak Je tegenstanders gek met

de meestfantastische dribbels

en maak hetaf met een wonder

schoon doelpunt.

\ BRAIN CHALLENGE

SMS: JQ<apatle>333102179 naar 4777 (C4,50)
Train je hersenen en hou ze topfit met simpele
maartoch bestwel lastige oefeningen. De her-
sengymnastiek bestaat uit geheugenspelletjes
en rekensommetjes. Brain Challenge moetje

dan ook zien als vitamines voorJe hersenen.

\' BROTHERS IN ARMS:
~“EARNED IN BLDDD- v

SMS: J6<apatie>333101654 naar 4777 (C4,50)
Juni 1944. de geallieerden zijn geland op de
stranden van Normandié. Jij bent een soldaat
van het 502de regimentvan de Screaming
Eagles. Jouw taak: de Duitsers uitschakelen

en Je kameraden te hulp schieten daar waar
nodig. Jij hebtde

leiding en ze zullen

Jevolgen naar de

overwinning.~"

V bubble bash

SMS: JQ<apatie>333102245 naar 4777 (€ 4,50]
~dereen kent Super Bubble Bobble nog wel,

Het puzzelspelletje waarbijJe ballonnen moest
laten verdwijnen door drie gekleurde balletjes
aan elkaarte linken. Hetzelfde spelprincipe
kent Bubble Bash. Link de Juiste kleurtjes aan
elkaaren laatde ballonnen verdwijnen
Doe het snel voor extra punten maar
pas op, er zijn genoeg obstakels en zelfs

eindbazen om hetJe lastig te maken.

\,DBBZ
SMS: JG<ap8tie>333102162 naar 4777 (€ 4,50)

Nintendogs iuidde het al in en nu kun Je ook
opJe mobiel genieten van de lieve puppy'’s
Laat hem uit. geef hem eten en speel met
hem. Vergeet niet datje hem veel liefd"en
aandacht moet

schenken want

alleen dan geeft

h13Jou ook veel

liefde terug.

TENNIS 2DB7

SMS: JQ<apatle>333102211 naar 4777 (€ 4,80)
Ga samen met Lleyton Hewitt de strijd

de beste tennisservan de wereld te worden.
Train Jezelf om beter te worden en reis de hele
wereld overom deel te nemen aan lucratieve
toernooitjes. Versla Jetegenstanders en maak
een naam voorJezelf. Ram de ballen van de
baseline snoeihard terug of speel serve volley
om Jetegenstanders te

verschalken. Maar hou Je

hoofd koel als Je op match

point staat.

METEDS ASTRO
BLOCKS

SMS: JG<apatia>333102247 naar 4777 (€ 4,50)

kent hetongetwijfeld wel van de Nintendo
ADS: Meteos, waarbijJe vallende blokken

weerterug de ruimte in moetvuren. Link drie

dezelfde kleuren aan elkaarom de blokken

weerterug het heelal in te sturen. Het lijkt

ontzettend simpel maargaandeweg wordt

het steeds uitdagender.

Het is een heerlijk puz-

zeispet datje de tijd c

vergeten.

MYSTERY MANSION

PINBALL

DurfJJd het spookhuis van Mystery Mansion
Pinball binnen te gaan en te zoeken naar de
schat? Pas dan op, want er zijn een aantal
bizarre figuren die zich in het huis verscholen
houden. Frankenstein monsters, mummies,
sexy vampier dames, weerwolven en gestoor”
professoren, zullen alles op alles zetten

om je te stoppen.

Dat alles in een mooivormgegeven pinball:?i
spel, dat niet alleen zeer gemakkelijk te
spelen is maar ook nog eens aanstekelijk
werkt. Je zultJe telefoon metveel moeite weg

kunnen leggen.

MIONIBHT poon
SMS: J0<ipatlo3331016S6 naar 4777 (€4,50)
Diverse kleurrijke personages staan klaar om
Je van Je digitale centen afte helpen door een
paar ballen in wat gaten te mikken. In Midnight
Pool speel Je US 8-ball, UK 8-ball of 9-ball
tegen deze mannen en vrouwen. Natuurlijk om
een stokje (keu) te steken voor het idee om Jou
van Je geld afte helpen. Dus doe JJtoch lekker
hetzelfde bij hen. Versla ze allemaal voor

extra cash, maar pas op datje die zwarte bal
niet in hetverkeerde gaatje mikt, wantdan is

alle moeite voor niets geweest.

PRO GOLF 2007
SMS: JG<apatla>333102212 naar 4777 (€ 4,50)
Concentratie Is het belangrijkste. Dat kleine
balletje dien Je beheerstin het daarvoor
bestemde gaatje te mikken. Afslaan is nog
gemakkelijk (flink rammen) maar dat putten
daar hebje toch wel staten zenuwen voor
nodig. Zeker wanneer hetvan di*

ene putafhangt. Raak

Je hem dan sta Je aan de

wereldtop, mis Je hem dan

ben Je een loser. .

gameloft

33,

ASPHALT 3:
STREET RULE!

SMS: JO<tpatie>333102186 naar 4777 (€ 4,50) "s” « A~ fj\
Asphalt 3: Street Rules gooit alles in de y
zesde versnelling en plaatstJe achter het
stuur van een dikke street racewagen. Zo 5
snel mogelijk over het asfalt razen terwijl Je
uit de handen van de politie blijft. Scheur
doorde wereld van
Asphalt 3: Street Rules,
een spectaculaire 1
mobiele race ervaring

RAINBUW SIX VEBAS

SMS: JQ<apatia>333102237 naar 4777 (C4,50)
Las Vegas is hetdoelwitvan de internationale
terrorist trena Morales. Aan jou en Jetwee
teammates om hier een stokje voorte steken
Samen metje team maak Je alle casino's

veilig, ruim Je niet meewerkende terroristen uit
de weg en probeerJe Sin City te redden

van de ondergang met als ultieme doel
hetvoorkomen van een terroristische

aanslag bij de Hoover Dam.

PLATINUM SUOOKU
, SMS: jQ<spatie>333 101853 naar 4777 (C4,50)
Het populaire puzzelspelletie Sudoku is niet
meerweg te denken. Mocht Je niet genoeg
hebben aan hetdagelijkse puzzeltje in de
krant dan biedt Platinum Sudoku wi
oplossing. Geen pen en
papier meer nodig: Sudoku
neem Je nu overal gemak-

kelijk mee naar

Gie oSk b ka4 Ty

De beeldschone Jonge studente Shirley Mine
ordt dood gevonden. Haar lichaam ligt in
een kamervan het Beachfront Motel en is
gedeeltelijk naakt. De doodsoorzaak? Ze is in
elkaar geslagen en gewurgd. Jouw taak is om
te onderzoeken wie dit op zijn geweten heeft
Dus haal alles uit de kast om ais een Crime
Unit alle details boven waterte halen, want de

waarheid moet en zal zegevieren.

SPLINTER CELL:
OoouBLE ABENX

SMS: iQ<«patle>333102160 naar 4777 (C 4,50)
Hou je vrienden dicht bijJe en Je vilanden nog"
dichterbij. Sam Fisher gaatop pad om zijn
meest uitdagende missie te voltooien. Een
missie die hem tussen twee kampen plaatst.
Niet alleen zal Sam moeten teruggrijpen
" op stealth maar ook zal hij beslissin-
gen moeten nemen die hem in gewe-
tensnood brengen,
_"Heb]iJ het in je V
~om een dubbel

kagent te zijn?

RAYMAN RAVINB
RABBIOS

SMS: JG<tpatle> 333102213 naar 4777 (€ 4,50)
De wereld van Rayman wordt overspoeld met .
irritante konijnen, genaamd de Rabbids. Deze
krengen zijn nietvoorde poes en hetis aan

Rayman om de wereld te bevrijden van deze
verschrikkelijke konijnenplaag. Al springend,

rennen en knokkend beukten knalt Rayman_"-"
zich een weg door de vele obstakels

en irritante konijnen, die ook nog eens

psychopatisch blijken te zijn.

DE

1© Gameloft. AM manufacturers featured in Asphalt: Street Rules are trademarks of their respective owners. Rainbow Six and Red Storm ¥ Red Storm Entertainment Inc. Meteos © Q Entertainment Inc. © 2005 BANDAI/

NBGI. Brothers In Arms © Gearbox Software. All trademarks are the property of their respective owners."
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Eind maart werd in Hannover weer de jaariijkse

Samsung European Championship gehouden, de Euro-

pese versie van de World Cyber Games. Het vijf man
sterke Nederlands team speelde zich met 1 x goud,

1 Xzilver en 1 x brons naar de nummer 2-positie van
Europa. En dat had goud geweest als Need for Speed-
kampioen Steffan niet...

Oranje heeft wederom laten zien dat
"ons kleine landje over veel gamers-
“talent beschikt. Vijf man waren
“ goed voor drie plakken en daarmee
1moesten we alleen Oekraine voor
[ons dulden, dat twee keer goud won
ﬁFIFA 06 en Warcraft IlI).

f

Naam: Handewasser

Spel: Project Gotham Racing 3

‘Resultaat: Eerste
| Het fenomeen. Dit 16-jarige menneke heerst op
Xbox Live en was op de SEC de enige (in élle games]
die geen enkele match verloor. En dus kon Hande
wasser (voor elke match wast ie zijn handen) 4000
euro in zijn zak steken.
Eigenlijk kan maar één ding hem van de absolute
heerschappij in de PGR3-scene afhouden en dat
is hijzelf. Handewasser kan zich nogal druk maken
om kleine dingetjes en lult zich dan strak uit de
wedstrijd. Voor de oppositie hoeft ie niet bang te
zijn, die maken altijd wel een foutje en hij nooit. Een
fenomeen dus.

Naam: Steffan
Spel: Need for Speed: Carbon

t; Tweede
wat was ie kwaad op zichzelf. Steffan had
muit de ‘looserbracket’ helemaal naar de
le geknokt, liet daarin geen spaan heel van de
opponent Chris, tot hij in een race vergat de
rsnelling op manual te zetten, en dan win je nooit.

Toen ie vervolgens ook nog in de laatste race vlak
voor de finish een zeldzame fout maakte, was het
over. Hij had de winst aan de Pool gegeven.
Feit is wel dat ie derde was in Monza, tweede op
deze SEC en dus nu voor goud kan gaan in Seattle.

Naam: 4K Grubby

Spel: WarCraft Ill: The Frozen Throne

Resultaat: Derde

Aljarenlang regeert 4K Grubby de WarCraft
ll'scene met harde hand. In Zuid-Korea

is hij zelfs een legende, toch, zo langza-
merhand verschijnen er scheurtjes in die
heerschappij.

Op de afgelopen WCG in Monza won Manuel
geen medaille en nu was het 'slechts’ de
derde plaats. Teamgenoot Tod versperde
hem de weg naar de finale.

Grubby gaf het na afloop zelf toe “ik heb te
weinig geoefend". En dat is killing in de top.

JE NUMMER TWEE
UROPA

UK f:

Naam: Kryin
Spel: Dead or Alive 4

Resultaat: Vierde

Kryo speelde een vreemd toernooi. Hij fokte zijn toernooi op door van een
Duitser te verliezen waar hij van kan winnen. Maar zoals hij zei ‘Duitsers
halen altijd het verkeerde in mij naar boven.' En hoe vreen

DoA moetje zonder emotie spelen.

Een vierde plek was vervolgens het hoogst haalbare,

want volgens ons schuilt er een potentiéle wereldke

het oefenen sloopt ie namelijk iedereen.

Naam: Roiio
Spel: FIFA 06

Resultaat: Vijfde/Zesde
Prima vervanger van RvK. De potjes die hij kon winnen, won hij. Maar tegen
de echte top, bijvoorbeeld FIFA-legende Hero, kwam hij net tekort. Met de
nadruk op net, want tegen de beide finalisten (Oekraine en Spanje) had het
hij het beste van het spel.

Waar Nederland dus de wereldkampioen
FIFA 06 bezit op de Xbox 360, daar moeten
we op de PC nederiger zijn. En da's jammer,
want niks is zo leuk als Hero verslaan. De
zwaar gesponsorde Duitser verloor na een
4-0 voorsprong in de halve finale van de
Spanjaard Delfin-1, op strafschoppen... en
begon te huilen. En iets in ons vindt dat toch
erg leuk...

NEDERLANDERS EN DUITSERS...

Steffan zal ditjaar niet in Duitsland op vakantie gaan. Tijdens de kwart-
finale (de route naar geld of niks) crashte zijn opponent, een Duitser, na
twaalf seconden omdat Steffan een paal omverreed waar onze vriende-
lijke Fritz vervolgens tegenop knalde.

De Duitser stapte daarop uit de race en eiste een rematch. Die hij kreeg.
Waarop Steffan zich zo kwaad maakte (alleen in de eerste tien seconde
is een crash namelijk overspelen, daarna ‘eigen schuld dikke bult'), dat
hij zich niet meer kon concentreren en verloor. Duitser happy, Steffan
wilde geen handje schudden.

Na een protest van onze kant

en een twee uur durende

vergadering, werd besloten de

match over te spelen. Steffan

won nu en wederom door het

trucje met de brokstukken uit

te halen. De Duitser stopte

opnieuw en beende pissig

weg. Steffan's uitgestoken

hand negerend. Goh, wat

vreemd...
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Het was door Konami al een paar jaar geleden aange-
kondigd: Pro Evolution Soccer (zie sereens midden en
links) zou naar de mobiele telefoon komen. Echter, tot

op heden hebben we nog niets vernomen van de game.

De afwezigheid van Pro Evo bete-
kent automatisch dat andere
voetbalspeilen zoals FIFA en Real
Football alle vrijheid hebben gekre-
gen om een plaatsje op de mobiel te
veroveren.

FIFA is natuurlijk de meest bekende
voetbal franchise maar ook Real
Football timmert aardig aan de weg

MET SMART

Ondanks het feit dat we veel plezier
beleven aan Real Football kunnen
we niet wachten tot PES haar
opwachting maakt. De game ken-
nende rekenen we op gameplay van
hoog niveau en een spel dat met zijn
Master League een uitdagend en
daardoor tijdrovend (dat is positief)
geheel gaat worden.

We wachten met smart tot Konami
de knoop doorhakt en we Jullie het
positieve nieuws van een mobiele
PES kunnen melden.

en is op de redactie toch wel favo-
riet. Dit komt vooral door het gemak
waarmee Je de game kunt spelen;

met name de aanvallen zijn simpel
op te zetten en het scoren gaat zeer
soepel. Die simpliciteit van Real
Football maakt de game tot een
heerlijk speelbaar spelletje.

SHADDW
WARRIDR

De trouwe Power Unlimi-

ted fans zuilen het zich
waarschijnlijk nog wel

herinneren: de game

Shadow Warrior voor

de PC. Deze game van

3D Realms, Je weet wel die gasten
die nog steeds bezig zijn met Duke
Nukem Forever, scoorde hoge ogen
in de PU en de game sierde zelfs
de cover van het zomernummer uit
1997.

De game lijkt een tweede leven

te krijgen. Het Nederlandse één-
mansbedrijf Tremor Software werkt
momenteel aan een mobiele versie
van Shadow Warrior.

De engine werkt goed, met een
simpele besturing waarin Je bochten
van 90 graden maakt. Wisselen van
wapen gaat bijzonder makkelijk,
waarbij Je de beschikking hebt over
zwaard, werpster en Je hart.

De doolhoven worden bevolkt door

FIFA daarentegen probeert te veel
en te aparte dingen. Flet wil te graag
onderscheidend zijn en faalt daar-
door. Had FIFA gewoon haar eigen
simpele opzet behouden, dan was
er geen vuiltie aan de lucht geweest.

GETEST OP. DE SONY-ERICSSON KSOOi

RRVMNNKRRTI
GAMELOFT WWW.GAMELOFT.COM »-
Jtayman Jatte al eerder de platform gameplay

‘ van Mario en nu doet hij hetzelfde met karts.
Rayman Kart is gewoon Mario Kart maar dan

""met Rayman figuurtjes, zoals Rayman, Globox
en dié stomme konijnen.

Het is een uitermate simpel spelletje dat toch
op een of andere manier weet te vermaken.
1IDe besturing is lekker eenvoudig gehouden; 1
sturen doe Je met het pookje (of de numerieke
toetsen) waarbij omhoog drukken een spron-
getje oplevert.

Vanzelfsprekend liggen de niet al te inge-

1 wikkelde parkoersen ook hier bezaaid met
power-ups als bommen, raketten of bokshand-
schoenen. . 1
De originaliteit is dus ver te zoeken, de funfac-
tor is echter weldegelijk aanwezig.

GHOST RECON RDYRNCED
UIRRFIGHTERZ2,

GAMELOFTIWWW.QAMELOFT.COM
We zijn inmiddels van de grote uitgevers

gewend, dat van hun belangrijkste titels regel-

matig mobiele varianten verschijnen.

Dat geldt ook Ghost Recon Advanced Warfigh-

ter 2 dat inmiddels een mobiele versie kent.
Dat dit niet geheel zonder kleerscheuren is
gegaan, kun Je wel afleiden uit onderstaande
score. 1 '

GRAW?2 vraagt namelijk de nodige controle

over Je spelers en die ontbreekt op de mobiel®

De actie is snel en hectisch en door het
gebrek aan controle was het een kwestie van

herstarten, herstarten, herstarten en opnieuw

proberen van onze fouten te leren! Leuk was
het daardoor allerminst. . |

diverse monsters die
lastiger en gevaarlijker
worden naarmate Je
verder komt. Om Je als
speler de mogelijkheid
te geven om ze het

A

JOUINSmMEN/i
HANDYGAMES WWW.HANDY-GAMES.COM
Terwijl spellen op de mobile veelal simpele

1one-thumb'games zijn, lapt Townsmen dit hele
principe aan z'n lars lapt. Townsmen is strate-
gie van zeer hoog niveau.

Bouw huizen en zet boerderijen op om graan,
hout en kruiden te verbouwen. Zorg ervoor dat
Je genoeg producten oogst om ze vervolgens
te verkopen. . ,

Zo verdien Je geld datje weer kunt gebruiken

' onh Je'dorpJe uit te breiden.' .

‘ Hou goed in de gaten wat de bewoners van Je
dorp nodig hebben en watjij als baas van het
dorp nodig hebt om de productie van bijvoor-
beeld hout, water en mais op te schroeven. -
Koop stenen en breid Je dorp verder uit, en ga
zo maar door. .


http://WWW.GAMELOFT.COM
http://WWW.QAMELOFT.COM
http://WWW.HANDY-GAMES.COM

hoofd te bieden, word je
gewaarschuwd wanneer

een monster jouw aan-

valt. Het moet op een

mobieltje natuurlijk wel

speelbaar blijven.

Shadow Warrior zal geen één op één
overzetting worden, maar zal wel
alle herkenbare elementen in zich
hebben. Tevens is er een tactisch
element aan toegevoegd. Zo zullen
enkele monsters slechts gedood
kunnen worden met een specifiek
wapen, en kun je niet te vaak van je
hart gebruikmaken omdatje eigen
gezondheid er ook onder te lijden
heeft.

Zo op het eerste gezicht

ziet Shadow Warrior

er erg goed uit en het

geheel maakt ons zeer
nieuwsgierig naar het
eindresultaat.

INDER REDACTIE VAN JERCEN

DR. TED DP JE
MOBIEL

Wil je weten wanneer er weer een nieuwe aflevering van Baklap TV op onze
site staat? Ben je bang datje vergeet wanneer de nieuwe PU in de winkel
ligt? Geen nood, Dr. Ted is there to the rescue!

Twee keer per maand zal de populairste ster van Baklap TV je een voice-

mailtje sturen met informatie over de Power Unlimited en/of het Powerweb.

Wil jij ook door Dr. Ted op de hoogte gehouden worden (twee keer per
maand op dinsdag rond 12.00 uur) en hebje KPN, HI of Simyo? Meld je
dan gratis aan voor de Power Unlimited vZine via www.powerunlimited.nl.
Opgeven voor deze vZine kostje niets, je betaalt alleen wanneer je belt
naar je voicemail om de vZine te beluisteren tegen normaal tarief. Op onze
website vind je alles watje moet weten over deze nieuwe PU-service.

Heb je de foto gemaakt, haal hem dan even van je
mobieltje af (doormiddel van bluetooth, memorycard of
gewoon doorje mobiel aan je PCte hangen).

Stuur je foto naar redactie@powerunlimited.nl o.v.v.
MaffeMugShot.

De leukste inzender krijgt een ereplaats in het blad en
wint een Nationale Entertainment Bon ter waarde van 50
Euro.

NEWS

.0 Hetgrappige en gratis(!) spelle-

1tje Linerider verschijnt niet alleen op

de DS maar zal binnenkort ook zijn
opwachting maken op de mobiele
telefoon. Hoe en wat is nog niet
helemaal duidelijk maar wij kunnen
niet wachten met het tekenen van
lijntjes om et

vervolgens een

mannetje op

een slee over-

heen te laten

racen.:

Q Sony Ericsson komt weer met
een nieuwe Walkman Phone. De
W660I is er eentje om in te lijsten.
Uitgerust met TrackID weet het
apparaat zelfs

naamloze nummers

te herkennen. Daar

komt bij dat het

ook nog eens een

modieuze telefoon

is. Het oog wil ook

wat, toch?

Hij is nog niet officieel aange-
kondigd maar het zou zo maar
éens kunnen gebeuren:
de Sony-Ericsson 8501,
met een 5.0 Megapixel,
camera. Daar zijn we
benieuwd naar.

Q Naast de bekende dieren simu-
latiegames, is er nu iets nieuws: :/
Come On Baby. Het is, je raadt het.
al, een baby sim.

Op de redactie spelen we graag '
Uper K.0. Boxing dus de aankondi-
ging van Fight Night voor de mobiel
maakte ons nieuwsgierig. Jammer;-
om dan te zien dat het een wel erg:
simpel knokspelletje is gevvorden._

Een telefoon
Narje ook nog
eens een half
pakje sigaretten
in kunt bewa-
ren. Handig voor
de verstokte
rokers? Of
totaal
overbodige
luxe?

POWERUNLIMITED.NL
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QCHTePfIF IS T MfIKKeLIJK 1UHeU

O Dat is toch niet echt goed getimed, in de periode van de iaunch van de PS3, is de beste
game die er op de PiayStation te krijgen is... een PS2-titei. En met afstand! God of War 1
MOET je spelen!

* Everybody's Tennis bleek achteraf gezien foak met zo everybody’s tenmis.

O in deze PU staat maar één onvoldoende, Dat heeft geen enkele PU-redacteur op school
pait kiinnon sidian,

O Als EA al zijn games altijd zo graag lokaliseert, waarom kun je dan niet Ali B aan gort,
trappen in Def Jam Icon...

O Sam & Max kunnen zo onderhand een eigen vasterubriek beginnen in de PU. Dat klote
konijn en die stomme hond zijn niet weg te branden.

COLOFON

POWER UNLIMITED
VNU Business Publications

Klantenservice Voor vragen over abonnementen,
welkomstgeschenken, nabestellen reeds verschenen

nummers (tot 6 maanden na verschijningsdatum) en

andere vragen bel: 0900-7693786 (10 ct/minuut) Of

surf naar: www.zester.nl/klantenservice. Of schrijf naar:
monster maddnes

Sanoma Uitgevers, Postbus 431,3000 AK Rotterdam.

HOOFDREDACTEUR Niels Roodenburg . .
EINDREDACTEUR EdWiggemans - K- GUF U6\J6LD?B" POOR. W OF

REDACTIE Jan-Johan Belderok, Jeroen Roding,

Steven Saunders, Boris van de Ven, Maarten Blonk, | | S S N 1
Jan Meyroos, Jurjen Tiersma, Muriélie Woudenberg S

REDACTIE-ADRES Power Unlimited,
Postbus 1913,2003 BA Haarlem
INTERNET www.poweruniimited.nl
VORMGEVING M2Industries, Amsterdam
ILLUSTRATIES Jordi Peters

Koo ocarabayl, Veronique o roor “0l0ze JUKWOORZ-TTeR Z.IT )06 613 T£ IGOVE K VK "c>e
Martn yan der Newt, Rowan Stroo, Amout Verhe] _ PRACAITi&e MertiEfi Ar6eto?ef)
VNU LABS Gerard Sombroek (coé:dinator) TESTkioic i) eeio soort vaio vab yum.
ADVERTENTIES R« i : tel: 023-5463407 . - - _ . N .
m%ijﬁ:;iﬁET;ZBYZQTEQS%;P;"QWSN fg nTeRegll:?M 6 TTXJIaRI 0'I?'rCS TOISAlf \/I leSOOUUteq' V6Rl(z)e. Ilcbllgelrsm r\]IJ
- p e | e . U
ACCOUNT MANAGERS Karei Broshuis, Pim Versteijne, . . . - . B . 4
Sanet Robben, Raymond Vos, RodyWison SUAPfeio TiAio QK eesTTIAT fild fJATIC ‘speecsessie
o S ey Fencken Mereeio fier piok oiTReiJt.e RitPiTiitd uoc

DRUK Roto Smeets Utrecht

Nieuwe abonnementen www.zester.nl/powerunlimited,

vul de bon in in dit blad of bel 0800-55 666 22,7 dagen per

week van 09.00-21.00 uur.

Adreswijzingingen uiterlijk 3weken voor de verhuizing

www.zester.nl/klantenservice, bel 0900-7693786

(10ct/minuut) of schrijf naar Sanoma Uitgevers,

Postbus 92,3000 AB Rotterdam

Abonnementfvoorwaarden Eenabonnement kost€

39,60 (12 nummers) of € 20,35 (6 nummers) als u betaalt via

automatische incasso; via acceptgiro betaalt u € 2,05 extra per

betaling. Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te

worden voldaan. Abonnementen gelden tot wederopzegging

enworden zonder tegenbericht automatisch verlengd voor 1 O|va\nn
maximaal eenjaar. Geef beéindiging van het abonnement

uiterlijk zesweken voor het aflopen van de betaaltermijn

door viawww.zester.nl/klantenservice, bel 0900-7693786 (10

ct/min) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus 7,3000 AA 3_ '\AHOH
Rotterdam. Losse verkoopprijs: Een los nummer

in de winkel kost € 3,50.

Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften geschiedt

volgens de Leveringsvoorwaarden Abonnementen. Uvindt 1-OefJamteen
die op www.zester.nl. Levering en verkoop van Premies en i i
Handpelsartikeien geschiedt voglgens de Leﬁ/ervoorwaarden HoeT PT.A.LK fl ’
Premies en Handelsartikelen .zester.nl/powerunlimited/

shop). Ukunt beide voorwaarg‘gwnvgok schriﬂelljijk opvragen bij Sd:)NVtﬂJ
..“noma Uitgevers, Postbus 40005,2130 KM Hoofddorp, o.v.v. | U RRR U | RS

welke voorwaarden uwiit ontvangen.

Belgié Bent uwoonachtig in Belgié, ga dan voor een . | %t‘]arn lcon
abonnement naar www.powerunlimited.be/abonnerenbelgte f)

of neem contact op met PARTNER PRESS - Klein Eilandstraat 1 OEZE n I fl f | | W WEE B EZ | G

v-1070 Brussel Tel: 02/556.41.40 - Fax:02/525.18.35 ' ASSKBIur

E-mail: partnerpress@ampnet.be

Overschrijving op rekeningnummer 210-0985012-29
(3eabonnementsaanbieding voor Belgie bedraagt
€ 39,60voor een jaarabonnement.

Privacy. Wij nemen uw gegevens, zoals naam, (e-mail)adres en

telefoonnummer op in een gegevensbestand.

De verwerking van uw gegevens is door VNU Business 3STAt Kfﬂ
Publications BV. aangemeid bij het College Bescherming Per-

soonsgegevens te Den Haag. Uw gegevens worden gebruikt

voor de uitvoering van met u gesloten overeenkomsten, zoals

de abonnementenadministratie. Deze abonnementen- 1-SSXBlur
administratie is door VNU Business Publications BV. . . .
ondergebracht bij Sanoma Uitgevers BV. Daarnaast kunnen ? fi reryiioity-s Tennis
wij uw gegevens gebruiken om uop de hoogte te houden van .

interessante informatie en/of het doen van aanbiedingen. Jan z’n C&C-basis vernie tig en

Uw gegevens kunnen worden geanalyseerd om de informatie

en/of aanbiedingen zo veel mogelijk op uw interesse afte

stemmen. Uw adresgegevens kunnen eveneens door ons

worden aangeboden aan zorgvuldig geselecteerde andere

bedrijven voor het verstrekken van informatie en/of

aanbiedingen. U kunt bij het opgeven van uw gegevens bez-

waar maken tegen beschikbaarstelling van uw gegevens aan 3. OefJam (een
derden. Wij kunnen, evenals de genoemde andere bedrijven,

uook Informatie en/of aanbiedingen via e-mail toezenden.

Ook hiertegen kunt u bij het opgeven van uw gegevens

bezwaar maken. U kunt uw gegevens opvragen en verzoeken 1 %f\]an'] (een

om zete laten corrigeren of verwijderen. Stuurt u hiertoe een

schriftelijk bericht met uw persoonsgegevens aan

Klantenservice, Postbus 40005,2130 KM, Hoofddorp.

vt " THUS

Groep. pubMeks- H B |
tijdschriften PRINT 1*7*T anim e re n nahetspelen van

S fn Lord ofthe Rings Online bbn m m u vm.ANé,EH IN m

pdwkrunlimitko.nl
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U S 'I' ; VDLBENDE MAAND IN PDWER UNLIMITED

» O I0AR I w "tie MCfce
SP(SLEN).
# checlieM loecKe eclUT exo-lUsieve
TOPTITCCS MAAR PS3 6AAM KOMEM. A doet JEROEN IETS MET PIRATEN
* -FORIA 2. SPeusM. eiMtreUJK! IOAMT A GAAT BORIS OP BEZOEK BIJ HITLER'S
uoe ZUM £e M6EETJE KLAAR MET PRO-
jeCT 60TMAM RACIM6 3. ADELAARSNEST.

» CAMB2IVAM MAAR 20£KeR OM2.E ASS

'CIEEtS VAM XfeOX UVe uJGETReKKeM. OM

SLINGEREN WE TUSSEN DE GEBOUWEN IN DE

OOK PS3 MOME Te 6AAM OMTc>eKKeM. NIEUWE SPIDER-MAN.
*'Tie PSP uoeeR eeMs eeM -FiIRMIOARe
UPtiATC seveM. 3.30 IS ér iMMriSt.ecs. A DUIKEN WE IETS DIEPER IN DE MODDER VAN
» MO6 AMMR tOeeR ECMS'C>e 6RAM TMEFT
AUTO IV TRAILER SEKUKeM. COLIN MCRAE DIRT.
> SOUMITRAOK VAM SSX &LUR VIA TTUMES SCHEURT MAARTEN IN CRAZY TAX| MET Z'N
SIMMEMMACeM.
+ speecaARe ccfce vam (Oipéout pucse KLANTEN.
2JEM Te SCOReM.
» MieReMMeuKeRS als coe z.um, aclc ps3 A gaat jurjen door met het vangen van
£M xeox 3LO BAMES MET eCKAAR VER- ZAKMONSTERTIES.
6eUOKEM.
@& UBISOFT CASTI6 VACteM VOOR ASSASSMS A LEREN WE KOKEN OP DE Wii.
CReeTi.

.S 3 » ® **'xv

STE NIET GEBRUIKTE
I]SCHRIET

RACET J.J. OVER HET DIGITALE
FORZA 2.
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A en schieten we een balletje met MARIO.
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PU 06 LIGT 28 MEI OP JE

RULLAUID
"AANANjirvA N DE MAAND
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JA.IKWDRD ABONNEE VAN POWER UNLIMITED

ENIKONTVANG 12 NUMMERS VOOR 2B EURO
LIV = g SR RTTRSTRRRN mJ[] vQ
Straat: Nr
Postcode:....coniriennnne Woonplaats:

Telefoon:A0 1o 0 o0 © 0 1 10 10 Geb.datum:Q1 '0 0 'O

Op e-mailadres:

nde uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten.

Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch afte schrijven van mijn

(Post)bankrekening: ¢ il i i il il il 0 i Datum: Q Q -Q Q -Q
Abonnees betalen € 3,50 per nummer. Het abonnemend geldt tot
wederopzegging maar voor tenminste één jaar. Vanaf de tweede Handtekening ouder (indien minderjarig):

betalingstermijn bedraagt het abonnementsgeld € 39,60 alsje via
automatische incasso betaalt. Je bent het laatste halfjaar geen
Power Unlimited abonnee geweest. Deze aanbieding is geldig tot
twee maanden na bladdattering. Prijswijzigingen voorbehouden.

WM\U Business Publications en Sanoma Uitgevers gaan zorgwuldig om
met al uw gegevens, nadere informatie is opgenomen in het colofon.

DEURMAT

steven stuurde ens treuiu twee
“wat is de game plaatjes” veer
bij z'n review van Full -Aute Z.
Alleen... hij een halfje zijn die
plaatjes niet nedig. Tezh venden
we deze ze geed gekezen dat we
‘m er neg graag effe in wilden
preppen ep deze pagina.

UIGRD RBONNEE!

« PALL OF fVIAIM

BelQratis0800 - 5566622 omje

op te geven. Of stuur de bon in een envelop
zonder postzegel naar:

Power Unlimited

Antwoord nummer 11507

2400 VE Alphen aan den Rijn

VDDR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN CHECK PAGINA 3B / SB

PCWERUNUMITED.NL
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REAL CHART HITS
H B Dleckyll&Nyde

U m  Freefall 1927500
2)Beyonce ft. Stiakira
Beautiful Liar P 19276m  GAMES FUNSOUNDS
HALLO HALLO. NEEM NOU TOCH 0P
3) Cadcada OUDE TELEFOON (1
Miracle P 19277on MENEER DE UIL -LCD BUIS KINDERTJES CHILEEN
ilThe Ffatellis - Chelsea Dagger J92780n BASSlEKUT ACROBAAT
Sl Nelly Furtado-Say it Right J92790n € MAROTURKHEY MElSJE |'DER
61 Mika - Grace Kelly J92800n _ WlPPEND EEKHOORNTJE
i Tt -l Gors o st VN TEKSTBERICHT IN DE BRIEVENBUS '
e Godfather Theme on
9) Gwen Stefani 1 The Sweet escape J92830n V\Sqlm’] P ORGASME
101 Akon ft. S. Dog - 1Wanna Love You J92840n IRRITANTE TELEFOON
lliDi-rect-AGood Thing J92850n D|G|TALAMER|CAN PHONE
12) Robbie Williams - She's Madonna J92860n |MAM TR|NG TR|NG
13) Red Hot Chili Peppers - Desecration Smile J92870n LUCNTALARM
:J ))?;Hyp Fuftado 'DAIIII Gn‘(;,d Thin’a§ Come- jgiggnn KOTSENDE PAPAGAAI
s) The Pussycat Dolls - Wait a Minute on
161 The Mup:el Show J929Don FORMULE 1
17! Erick E-The Seat Is Rocktn J92910n RANG-A-DING-SONO
18! DJTiesto-He's a Pirate J92920n
191 High Street Allstars 1 To France J92930n
0) Crgzy C[uwl- I like To Muh Muh J929ion SOFTWARE

Realtone: Stuur Code naar 4636 [b.v. J92760n naar 4636) j
Polytone: Stuur P+ Code naar 4636 (b.v. PJ92760n naar 46361 1
Ce polytone beitonen zijn aangepaste versies gebaseerd op de arginele titels.

VIDEORINGTONES

ABn
| Akon ft. Snoap Dogg
| IWanna Love You !
3D Planet Riders (TM)
| Akon
| Smack Thei
1 Crazy Cow
ILie oMbl M WSZm .
COOL IMAGES
| Chelsea PaggeT
1 THEMES
| The Fratellis adv o» A
VA
Vanilla lee 3
ElrH
ZU BESTEL JE!
POLY TV MOVIE m gtuuree SMSm [}
i estelco?ie naarféS%
Inspector Gadget Pa286on " Je qnivangteen gatis SMS
Magnum PJ92960n Er evest 9;)"9 y
1 Bevestig je bestelling
ATeam Fag2aton * Klik op de link en
Knight Rider PJ92980n download je eerste product
Prince of Bel Air PJ92990n Uidn | 76m | 7768n 1 UASn Um 1 T/63n KLANTENSERVICE ) . .
Godfather theme PJ93000n ANIMATED WALLPAPERS 0 0800_02258A8|gra“8| of |nfo-n(l81amba.net
Exorcist Theme PJ930%on A C 00 Sound en image Club abonnementen voor maar €4.50 per
Psyeho PJ930%0n “weeit (+ SMS en downloadkoslen).
Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot op het moment van afmelding. Let op:
m m controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt isvoor het product vanje
keuze en dal je de juiste WAP/6PfiSTUMTS instellingen hebt.
Download en SIS kosten  standaard kosten van je operator. Minderjarig-vraag
toestemming aan je ouders voordat je bestelt.
WALLPAPERS cooL SOUND
| 2games/software/ 3 ringtones 4 graphics
H O|| Anﬂ%mllgwdeos /-t\fmel er&: sms /-t\fm_elden: sms
elden; sms stopsound naar stopimage naar
’U r stopcool naar 4636. P 4636, P 463%.
ANIMATED WALLPAPER _ _
TAEMN TSN 1 UiS2n

EASPORTS" RFAO7;® 2006 Eleclronic Arts Ine. AU Rights Reserved. Al other trademarks and oolpyn hisare the property of their respective owners. / Woiid Pokei Tout & Spade Card Design aie trademarks of WPT Enterpuses. Inc. ® 2006 WPT En%r&[ises Inc Al rights reserved Bee Face Card design used on background is ® 2006 The United States Playing Card Qurrparg Alrights reserved  &® 7006
Hend) |M 2005 %% Omﬁehbdmsrm Pubhshmg Inc/ Worms® 2006;® 2006 TH)Wireless Inc. Worms ©1995 Teaml? Software// ® UNDand associated tiademaiks and Hade diess are owned byand used under license from Mattel. Inc. © 2006 Matel, Inc. @ Oasys Mabile, Inc All Rights Reserved// Need (or Sp«d™ Carbon ft) 2006 Electionic Arts fnc, Al Rugfits Reserved Al other trademarks and

Controleer voordat je bestelt of je telefoon geschikt is voor het product van je keuze en dat je dejuiste WAP/GPRS/UMTS instellingen hebt. Als het doorjou bestelde product niet geschikt is voor je mobiel, krijg je de mogelijkheid een ander product te downloaden. Wallpapers en Animated Wallpapers voor 0 a Nokia 3100 3220 3650 3660
6230,6260,6600.6630,7260,7610,7650. Samsung E300, E700, EBIQ P510. Funsounds en Real Ringtones voor o.a. Nokia 3200, 3220,3650,3660,5U0,6230,6260,6600,6630,6810,6820,7200,7260,7600,7610.7650. Samsung E30D, E600, E700, E800, P510. Videoringtones voor Nokia 3650,3660,6600,7610.7650, N-gage (U0). Software
en Games geschikt voor de meeste Nokia 6230,6610,3510(i), 725001,6100,6600. Samsung EG00, E700. E800, P51Q Voor een compleet overzicht ga naar www.jamba.nl. Jamba! GrbH Karl-Liebknecht-Strasse 5,10178 Berlin Germany.

Jamba is een service van Jamster Int. Route des Arsenaux 41. Case Postale 249. CH-1705 Fribourg, Zwiterland. Bij Jamba kun je kiezen tussen 3verschillende abonnementsdiensten. 1) Jamba Sound Club: 3ringtones naar keuze (incl. Mono. poly, real, videoringtones, funsounds en karaokes voor €4,50/week, 21Jamba Image Club: 4 Graphics
naar keuze (incl. kleuren wallpapers, animated wallpapers, z/w logos en themes) voor C4,50/week. 3) Jamba Cool Club: 2 games/applications/mobile videos naar keuze voor €4.50/week. Alsje geen gebruik van de service meer wilt maken SMS stopsound, stopimage of stopcool naar 4636. Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot het moment
van afmelding. Minderjarig: wraag toestemming aanje ouders voordat je bestelt.


http://www.jamba.nl



