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M O f t l X I L  
fC O / M B A T  4
De graphics van zowel de 
characters als achtergronden' 
zijn adembenemend en de fatalities weer 
ongelofelijk. The Champ is back!

2
TE§<K EIS/ 3
Tekken 3 slaagt erin alle verwachtingen 
waar te maken. Veel nieuwe characters 
met verrassende moves zorgen voor spektakel 
van de bovenste plank.

De eisen die PC-games van tegenwoordig ' j  
aan de hardware stellen, lijken met de ^  
maand zwaarder te worden. Power Unlimi­
ted vroeg aan acht PC-fabrikanten om een hele 
vette games-PC in elkaar te sleutelen om zo eens 
te kunnen bekijken wat er op dit moment te koop 
en mogelijk is. De test kwam tot stand in samen­
werking met VNU-Labs.

2 8POLICE tfUmST SWAT SS
Swat 2 is zeer realistisch, leuk, spannend 
maar vreselijk moeilijk. Geen voer voor de 
shoot’em up fanaten wel zeer geschikt voor de 
liefhebbers van het serieuzere politie-werk.

D E 4 0 B C 4 L X . SEOIS/E
Deze mix van football, voetbal, hockey, ' 
basketbal en free-fight, verpakt in een 
sci-fi jasje, is niet alleen spannend maar 
ook nog eens origineel. Een game voor iedereen 
die van sport houdt en tegen bloed kan.

lïiStel er ontspoort een TGV, om maar eens 
iets te noemen. Van alle kanten moeten 
ambulances, reddingswerkers, helicopters 
etc. naar de plaats van de ramp gedirigeerd wor­
den. In Emergency is het jouw taak om alles in 
goede banen te leiden.

M B M  c o u n r m ii

tcrcpAE
Opnieuw één heerlijke racegame op de 
PlayStation. Realisme in optima forma 
met voortreffelijk sturende wagens en een 
aanbod van 48 verschiilende circuits.

M-COSm I IV T E I9 C E P T O O
Een zeer aangename mix tussen space 
combat en typische X-Com elementen.

SPÊCt

Kobe Bryant’s Courtside behoort absoluut 
tot de top in z’n genre. De levensechte acties en 
de subtiele bewegingen maken het een van de 
meest realistische en spannende b-ball games 
van dit moment.

Het botert niet hele­
maal tussen de da­
mes Spice. Ook het 
spelletje zal de 
fans weinig troost 
bieden.

SEMTIMEL,
Sentinel is niet in te delen in een be­
paald genre. Zelden hebben we een zo 
vernieuwend en verslavend spel ge­

zien.

48V r C f L A M T E -  O
Vigilante 8 is een 
geweldige staalkra- —  
ker die Twisted Me­

tal links en rechts passeert.

tNCOSMINO
^  Incoming is van grote klasse. Het spel 

biedt plenty actie, zal door zijn drie spel- 
modes niet snel vervelen en loopt uiter­
mate soepel.

P U  SSOMMEPSTPiP
Tientallen brieven en telefoontjes kregen we van 
enthousiaste lezers over de strip die Andreas en 
Kees maakten naar aanleiding van de 50e PU. 
We kunnen er helaas geen maandelijkse afleve­
ring van maken maar omdat we na deze 
PU een maandje overslaan, als troost een 
speciale zomer-aflevering van de nu al le­
gendarische PU-strip.

KKHéO S
Verpletter, vermoord en vernietig. Kortom, 
Krush Kill and Destroy is terug!

PPOST CPAISID PniM
Het geluid deugt niet maar verder is Prost 
GP een goede racegame die heel lekker 
wegspeelt.

8

87

Deathtrap Dungeon 27
Police Quest Swat 2 28
Alien Earth 34
Army Men 39
SpecOps 40
Team Apache 41
X-Com Interceptor 42
Monopoly WC 98 51
Hardball 6 51
Special; De ultieme Games PC 57
Emergency 70
Monster Truck Madness 2 74
Outwars 77
Robo Rumble 80
Micro Machines V3 81
Incoming 82
KKND2 85
Prost Grand Prix 87
Flying Saucer 88
Judge Dredd Pinball 91
Panzer Commander 93
Twigger 93
Championship Manager 97-98 93
Sub Space 93

V »  A T  ■  O  fS I
Tekken 3 22
Deadball Zone 30
Colin McCrae Rally 32
Tommi Makinen Rally 33
Ayrton Senna Kart Duel 2 37
Frenzy 45
Spice World 46
Vigilante 8 48
Sentinel Returns 78
WCW Nitro 91
Viper 91

I S I I I S I T E I S I D O  6 4 -
Mortal Kombat 4 20
NBA Courtside 72
GT64 Championship Edition 73

V-Rally 24
World Cup 98 91

Yo! Post 6
Nieuws 8
TechTalk 11
De redactie 15
Boekensteun 16
Power Top 10 17
Screenshots 18
Made In Holland 50
PU-Zomerstrip 52
Powenweb Update 68
Eeuwig Leven 04
Power Sales 102
De Qwifz 106



Sinds twee maanden zijn we in Yo! 
Post gestart met een nieuwe actie. 
Voortaan beloont de PU-redactie in 
ieder nummer de leukste, 
interessantste, slimste, domste of 
gewoon de idiootste ingezonden 
brief of e-mail met een prijs.
De komende maanden stelt 
Electronics Nederland (distributeur 
van onder andere games- 
accessoires) een fraaie Ultra Racer 
beschikbaar voor de 
Brief Van De Maand.

De Ultra Racer is een handheld 
controller met mini analoog 
stuunwiel, tien programmeerbare 
vuurknoppen en LED indicator.
De Ultra Racer is er in specifieke 
uitvoeringen voor PC, N64 en 
PlayStation en heeft een winkel­
waarde van ƒ 99,- / Bfr. 1950.
De tweede Ultra Racer van het 
seizoen gaat naar Tommie Viering 
uit Leiden.
Stuur jouw inzending voor de 
Brief van de Maand naar Power 
Uniiniited, Yo! Post, Postbus 9805, 
1006 AM Amsterdam.
E-mail: power@bpa.nl

P I P  n v a a n p

M c r  KN/^ACT eisf...
Wat zijn jullie een stelletje opgefokte 
konijnen daar bij Power Unlimited. 
Als ik wortels wil hebben, ga ik wel 
naar de supermarkt, daar heb ik jul­
lie niet voor nodig. Het kan wel een 
feit zijn dat een wortel goed voor je 
ogen is, maar wat hebben jullie daar

nou mee te maken?
Kort samengevat: rot op met je Wor­
tel Unlimited. Verzin eens iets waar 
de lezers echt wat aan hebben, zo­
als het winnen van een spelcompu­
ter of een multimedia PC. En wat 
heb je nou aan tien winterpenen als 
troostprijs, staan er soms de hand­
tekeningen van de Spice Girls op? 
Daniël Olsman, Daarlerveen.

■  Om aan te geven dat niet alleen 
schrijvers met lofuitingen in aan­
merking komen voor de brief van 
de maand , gaat de ültraRaoer deze 
keer naar Daarlerveen (waar dat 
dan ook mag liggen). Weliswaar 
geen PC of spelcomputer, maar toch 
nog een echte prijs. Trouwens, 
wortels zijn goed voor je ogen, 
joh!

W e L  L E U § *
Bedankt voor de brief van de 
maand. Toen ik de Power Unlimited 
binnenkreeg, zag ik ineens mijn foto! 
Haha, was wel leuk! (vooral als je 
dat niet verwacht).
Iemand van het netwerk is helemaal 
verslaafd aan racespellen en vroeg 
toen we aan het chatten waren wan­
neer NFS 3 voor de PC uitkwam, 
weten jullie dat al? Ik had al een 
beetje gezocht op internet, maar er 
was niet veel over NFS 3 te vinden. 
Als ik had gezegd dat ze hem bij de 
Intertoys in Amsterdam hadden dan 
zou hij er meteen naartoe rijden (wij 
wonen vlakbij Eindhoven). Nu zal ik 
binnenkort ook wel NFS3 moeten 
kopen om het spel met hem op het 
netwerk te spelen.
Enne, de UltraRacer werkt perfect! 
Vooral met MotoRacer en GTA, en 
zo win ik voortaan op het netwerk! 
Tom Antonis

■  We zijn blij dat het goed gaat 
met je UltraRacer en netwerkje. 
Laat je vriend voorlopig nog maar 
niet naar Amsterdam afreizen, want 
de PC-versie van Need Por Speed 3 
staat gepland voor september.

MAC = BETEft
Waarom al dat geruzie over welke 
PC het beste is? Jullie weten toch 
best dat de PowerMac met z’n

nieuwe G3-chip twee maal zo snel 
is als de Pentium II? Bovendien 
worden bijna alle gamesbladen ge­
maakt met QuarkXPress op de 
Mac.
Dorian Harmans 
barmans ©euronet.nl

I  Uao beter? Waar blijven dan die 
busladingen met spetterende nieuwe 
Mao-games?

Z O  IS HET MA AH  
ISIET
Ik kan het niet geloven! Jullie zitten 
op Het Net van de PTT! Ik heb maar 
vier uur internet per maand, dat is 
veel te weinig. Wanneer ik als trouw 
lid jullie homepage wil bezoeken, 
dan moet ik het zo kort mogelijk 
houden.
Maar op Het Net is alles gratis (de 
telefoonkosten zijn voor mijn ouders 
natuurlijk). En het mooiste van alles 
is dat jullie volgens mij de enige zijn 
op Het Net waar je games kunt 
downloaden. Nogmaals: Dit is ge­
weldig!
Martin Schuitemaker 
p.pietersen@pi.net

■  Jawel, de PTT doet ook goede 
dingen!

SLAAH LEHHEH
Beste J.J. Je schrijft in je preview 
over Formula 1 ‘97 dat Ed elk stukje 
onzinnige tekst er direct uit zal ha­
len. Nou ik denk dat Ed langer weg 
is gegaan dan een paar weken, 
want Verstappen zat in ‘97 bij Tyrrell 
en niet bij Arrows. Slaap lekker, want 
ik doe het niet meer (bedankt J.J.). 
Maikel Haver, Katwijk aan Zee.

BEETJE WEIHB
Ik moet toegeven dat jullie een cool 
blad in elkaar frutselen, maar helaas 
heb ik toch nog wat kritiek.
In de preview van Formula 1 ‘97 
wordt gezegd dat het spel over het 
seizoen ‘97 gaat, maar dat klopt 
voor geen ene zak. Ten eerste: Us 
Joske reed in ‘96 bij Arrows en in ‘97 
bij Tyrrell. Ten tweede: Schumacher 
reed in ‘95 bij Benneten en in ‘97 bij 
Ferrari. Ten derde: Hill reed in ‘96 bij

Williams en in ‘97 bij Arrows.
Ik weet niet wiens schuld het is, 
maar dit is toch een beetje weird. 
Erik Gelderblom, Tok Tok City.

■  Ja, ja, ja, we weten het, jon­
gens. We worden zo langzamerhand 
een beetje gek van al die ‘95, ‘97 
en ‘98 versies!

OM TE JAISIHEI Î
Hoe heeft Kees Fighters Destiny 
ooit een 8.8 kunnen geven? Het 
spel zuigt aan alle kanten. Of was je 
soms dronken toen je het spel ging 
testen. Kees? De muziek in het spel 
is zo slecht, het lijkt wel of een of 
andere baby het met zijn muziek­
doos heeft gemaakt. De graphics in 
het spel zijn maar matig, meer 32-bit 
dan 64-bit en nog slechte 32-bit 
graphics ook, kijk naarTekken dat 
ziet er 10 keer beter uit dan dit af­
treksel. De characters in het spel 
zijn lelijk getekend, hebben rare na­
men en de moves zijn helemaal om 
te janken. En voor de originaliteit 
had eerder een 7 gegeven moeten 
worden en geen 9.2. Ik ging het spel 
voor de eerste keer spelen en ik had 
het al in 18 minuten uitgespeeld. 
Verder is jullie blad echt een topper­
tje, maar laat Kees nooit meer 
vechtspellen testen.
Thierry Peters, Nieuwegein.

■  In 18 minuten uitgespeeld?
Kijk, dat is nou het verschil:
Kees vecht niet in de easj-mode.

mailto:power@bpa.nl
mailto:p.pietersen@pi.net


o r *  O f  THEE
Ik heb in de Yo Post vanaf het begin 
al vele malen gelezen dat jullie men­
sen uitnodigen om een keertje bij 
jullie op de redactie te komen.
Nu heb ik twee vragen:
1. Hoeveel mensen zijn er al langs­
gekomen?
2. Ik vind dat jullie een prijsvraag 
moeten houden over een bepaald 
thema en wie er dan als winnaar uit­
komt, mag een dagje bij jullie op de 
redactie komen. Willen jullie hierover 
nadenken?
Jasper van de Ree, Huissen.

I Antwoord 1: Wij zijn gestopt 
net tellen. Het loopt storm want 
de thee (met koekje) van Hennie is 
wereldberoemd in Amsterdam en om­
streken.
Antwoord 2: Goed idee. Wij denken 
na. Een voorwaarde is wel dat de 
toekomstige winnaar van thee (en 
koekjes) houdt.

HUBHIEH  
%/EHBOU WEISI
Maandelijks lees ik samen met mijn 
zoon jullie magazine en beschou­
wen wij dit momenteel als het best 
verkrijgbare magazine op de Belgi­
sche markt.
Maar stilaan komt het onze keel uit 
om telkens te moeten lezen met 
welke krachtige systemen en mach­
tige grafische kaarten jullie deze ga­
mes kunnen uittesten. Het grootste 
deel van ons moet het met een veel 
minder krachtig systeem stellen. 
Daarvoor vonden wij het artikel in 
het januarinummer betreffende de 
3D grafische kaarten een stap in de 
goede richting. In plaats van jullie 
Techtalk rubriek op te vullen met cij­
fers en data waar sowieso niemand 
op zit te wachten. Het zou veel inte­
ressanter zijn om een bespreking te 
doen voor een breder publiek. Bij­
voorbeeld welke processor of grafi­
sche kaart (3D) is nu de beste 
keuze en welke joystick past het 
best bij welk game zonder telkens 
naar de nieuwste en hoogstwaar­
schijnlijk duurste oplossing te grij­
pen.
In de hoop enige verbetering in 
deze richting te zien zodat wij uw re­
dactie niet tot een shoot’em up level 
moeten komen verbouwen, wens ik 
jullie nog veel succes. Gesnopen? 
PaulAlaers, Mechelen, België.

I Wat dacht je van een heuse ‘op 
zoek naar de ultieme game-PO’ spe­
cial? Tevreden?

In de Power Unlimited van mei stond 
een aanbod voor een Power t-shirt. 
Nu wil ik jullie vragen: Is dat lekkere 
wijf die dat t-shirt aanheeft ook te 
koop? Hoe komen jullie aan haar? 
Michael Klijnsmit, Rotterdam.

genre. Je moet namelijk opdrachten 
uitvoeren in een groot speelveld, 
waar veel gepuzzel en geweld aan 
te pas komt. Op een zeer realisti­
sche manier reageren de Russen 
en voorwerpen op jouw geweer­
schoten. Je ziet geen liters bloed 
rondvliegen, maar wel rode bloed­
vlekken op plaatsen waar je de te­
genstander raakt. Ik gooide een keer 
een mes in de hand van een tegen­
stander. Hij greep zijn hand vast en 
bekeek zijn wond. Dat noem ik pas 
detail. Als je met een lomp geweer 
alles aan stukken schiet, komen een 
paar Russen kijken wat al dat lawaai 
te betekenen heeft. Ze zijn heel in­
telligent. Ook als er een soldaat een­
zaam op wacht staat, zie je hem 
weleens aan zijn kont krabben of zo. 
Het spel is niet makkelijk en de mul- 
tie player is heel gaaf! Naar mijn 
mening is Goldeneye beter dan 
Tomb Raider 2! Wat denken jullie? 
Zou ik een voldoende krijgen voor 
mijn examen?
Jos van den Akker, Heesch

I Verveeld schrijd' je met een t, 
portomonee is portemonnee en 
multie player schrijf je als 
multi(-)player. Drie fouten, 
dus dat is een zeven. Gefelici­
teerd!

komt er een PlayStation 2, want de 
Sony DVD-spelers zijn nu al een 
tijdje uit.
Zo ja, kunnen de gamefreaks nu 
met levensechte characters spelen 
en kunnen we dan bij elke game 
van het perfecte geluid genieten: 
Dolby Digital? Waarom kun je geen 
toekomstige games van de PlaySta­
tion op de Sony DVD-spelers 
draaien? Zullen de spellen nog gro­
ter worden? (Het DVD-schijfje is al 
zeven keer groter dan een normale 
CD). Kan de toekomstige PlaySta­
tion ook games downloaden en 
heeft de PlayStation ook digitale/co- 
axiale in/uitgangen? En voor mij het 
belangrijkste: Wat zal dat gaan kos­
ten?
Jeffrey Erkelens, Gorinchem.

I ‘ik heb maar ee'n vraag? Dan 
hebben wij ook maar een antwoord: 
Binnen nu en twee jaar hoef je 
geen nieuwe PlayStation te ver­
wachten. '«lel een nieuwe Saturn, 
overigens (zie de nieuwsrubriek).

Mederik Raveman, Zuidwolde

lekker wijf? let een beetje op 
je woorden, wil je! Mooi meisje of 
aardig uitziend mevrouw klinkt 
toch veel beter? En nee, vrouwen 
zijn niet te koop bij 
Power Unlimited (de 
redactie wel, ha, ha, 
ha!).

EM/*/lMEIS/
Jullie zullen wel denken 
‘wat een bekakte brief,’ 
maar ik ben nu aan het 
oefenen met het schrij­
ven van een zakelijke 
brief voor het examen 
Nederlands.
Na even nagedacht te 
hebben, heb ik een on­
derwerp voor mijn brief 
gevonden, namelijk het 
beste N64-spel: Golde­
neye 007. Goldeneye leek 
me altijd wel een gaaf 
spel, maar ik hoefde het 
niet te hebben. Het deed 
me namelijk denken aan 
een opgefrist Doom-spel, dat even­
tjes leuk is maar heel snel verveeld 
en niets nieuws is.
Op een dag had ik zoveel geld in 
mijn portomonee dat mijn broek van 
mijn kont af zakte. Ik kocht toen het 
spel Goldeneye. De besturing was 
even wennen en het doel van het 
spel bleek onduidelijk, maar na even 
gespeeld te hebben, ontdekte ik dat 
het heel wat meer is dan een slap 
aftreksel van Doom. Het speelt an­
ders dan de meeste spellen in dit
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De jaarlijkse Electronic Entertainment Expo, 
beter bekend als de E3, is 's w erelds grootste en belangrijkste 
gamesbeurs. Hier komen de gamesm akers naar toe om 
al hun n ieuw e spellen voor de komende tijd (en zelfs volgend  
jaar) te  laten zien. D it jaa r w erd  de E3 opnieuw  gehouden in 
A tlan ta , Georgia, w a a r tw e e  jaa r geleden de Dlympische 
Spelen nog plaatsvonden. In de tw e e  gigantische hallen, m et 
samen een oppervlakte van zo'n 3 5  voetbalvelden, w aren  
m eer dan 4 0 0  exposanten aanw ezig . Iedereen die ook m aar 
iets m et de gamesindustrie te  maken h e e ft  w as  naar dit oord 
getrokken om deel te  nemen aan deze drie daagse 
com puteroekte.Voor 
Pow er Unlim ited stapte 
M ark  B .in  het vliegtuig.

(teze pagina's vind je  
zijn krenten uit de E3-pap.

, -V PV' K .

'> f!

Eidos had zoals gew oonlijk een van de drukst bezochte stands op 
de E3. De firm a staat op het punt een aantal langverwachte, 

grote titels te lanceren.
Daikatana is bijna klaar, inclusief vier verschillende game-episoden en 
24 verschillende wapens. Twee andere titels van het Ion Storm-team 
zijn: Dominion en Anachronox. Ook is er nog de release van Final 
Fantasy Vil voor de PC. Maar het belangrijkste nieuws van Eidos is 
dat van Lara Croft’s terugkeer in haar volgende 
titel Tomb Raider III, maar de in­
formatie die ik hierover gekregen 
heb, bewaar ik voor later.
Gezien Lara en ik nu erg close zijn, 
zal ik jullie op de hoogte houden 
van haar verdere vorderingen, dus 
stay tuned for more!



De jongens van Acclaim  treden in de 
voetsporen van Turok m et het maken van 
een spel dat is gebaseerd op een bekende 

com ic /s trip -serie .

Shadow Man is een 3D third-person 
actie/avonturen spel waarin je de rol speelt van 
Michael Leroy. Je maakt jacht op een serie­
moordenaar die je broer vermoord heeft.
Leroy heeft de beschikking over voodoo-po- 
wers, draagt in elke hand een wapen en kan de 
wereld van de doden ingaan met behulp van 
zijn broer’s oude teddybeer.
Weelderige achtergronden en

graphics creëren een spookachtige en realisti­
sche omgeving, waarbij je in iedere richting tot 
aan de horizon kan kijken.
De bedoeling van de ontwikkelaars was om de 
donkere en sombere atmosfeer van de strip 
over te brengen in het spel, om zo de spelers 
een intense en echt griezelige tijd te bezorgen.

SOFTSHIISI
Mike Leroy en de andere characters uit het 
spel zijn gecreëerd met het gebruik van Ac­
claim’s eigen motion-capture systeem, maar bij 
het ‘plaatsen’ van de huid is gebruik gemaakt 
van de Softskin-technologie.
Softskin maakt het mogelijk de huid van de 
characters bij het bewegen heel realistisch te

laten meebuigen en vervormen. Anders dan de 
blokkerige characters in Quake, zien deze er 
verbazend vloeiend en realistisch uit.
Shadow Man zal voor de PC en N64 worden 
gereleased op Amerika’s griezel-feestdag; 
Halloween.

H et team  van Sbiny 
Entertainm ent 

introduceert tw e e  
spellen m et een w e l 

zeer eigenaardige 
gameplay.

Zoals je vorig jaar al in 
Power Unlimited hebt 
kunnen lezen, is Mes­
siah een spel waarin jij 
de rol van een klein 
baby engeltje, met 
vleugels én luier, op je 
neemt.
Dit engeltje beschikt 
niet over wapens, zelfs

niet over iets wat er 
ook maar enigszins op 
lijkt. Nee, hij neemt be­
zit van de lichamen *' 
van zijn tegenstaoders 
en leidt ze op dez» 
manier in levensbe» 
dreigende situaties om 
ze te doden of hun li­
chamen te verlaten en 
hen lijdend achter te 
laten.
Ach, het is weer eens 
wat anders en naar ik 
heb gezien, zal Mes­
siah echt een heel bij­
zonder en aardig spel 
worden. De game zal 
in de herfst van dit jaar

uitkomen voor zowel 
PlayStation als PC.

W f L O  9
Shiny’s nieuwste PSX- 
platformgame. Wild 9, 
ligt een beetje op de­
zelfde lijn, ook hier heb 
je weinig tot geen wa­
pens. Jouw verde­
diging bestaat uit 
een handschoen 
(die vijandér\op 
een afstand kan 
grijpen) en het mar­
telen van je tegen­
standers tot de dood 4 
er op volgt.
Verbrand ze, sla ze

herhaaldelijk de grond 
in, gooi ze op puntige 
spijlen of spring er net 
zo lang bovenop tot ze 
dood zijn. Zal deze 
nieuwe gameplay; 
martelen in plaats van 
wapengebruik, een 
nieuwe trend zetten?
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Schitterend* 3D grophics. reat-tim* 
weersinvloeden, levensecht* special* 
effecten, groot orsenool oon wopens.

Interootiev* vluohtomgeving registreert 
turbulentie Vdii ev^losies. windvlagen 
en ander* helikopters (inolusief support 
voor 'force feedback joysticks').

Bind de strijd aan met ^^ÊÊÊÈÊÊÊÊiJË 
Columbiaans* drugkartels 
of een grot* Russisch* 
legermacht
en missieul

___

» ^

ouw eigen team van top- 
oilQ f n etfifilet«aa.t|/d la  op tOt **n  

onverslaanbare geW tf/lfiW ÏIfM /iP^

Levensecht* trainingmodules met 
instructies en instelbor* moeilijk­
heidsgraad maken van jouw snel 

een uitstekend Apoohe-piloot.

^Single-player en Multi-player 
I helikopter geveohtssimulator 

Cspeotaoulair* real-tim* 
geveohtssituaties via 

iternet, netwerk, modem).

Jot G l e  tangpn ôd bewapend en 
klaar voor de''confrontatie»

N ed e rla n d s ta lig e  v e rp akk in g  inc lusief u itg eb re id e  N e d e rla n d s ta lig e  hand le id in g

Verkooppunten: Producten van Mindscape zijn verkrijgbaar bij de betere boekhandel en computer- 
speciaalzaak. Onder andere bij Vobis, Dixons, Bruna, Turning Point, Office Center, Makro, Free Record 
Shop. Computer Collectief, V&D, Dynabyte, Funtronics, Kai, BIz. boekwinkels, ANWB filialen, Nr. 1 
Software, Bart Smit, Intertoys, Max Software en Games, Van Leest, My-com, Music Shop, etc. etc..
Bel Mindscape voor een adres bij u in de buurt: (020) 495 30 00 (of fax (020) 495 30 49).

Bekijk de spectaculaire demo op:

www.team-apache.com

http://www.team-apache.com
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De Katana is dood, leve de Dream cast. 
Ja w e l, de opvolger van Sega's Saturn heeft 
opnieuw  een naamsverandering ondergaan 
m aar w e  hebben 'm nu eindelijk m et eigen 

ogen aanschouwd.
Ik word zo langzamer­
hand een beetje moe 
van dat continue ver­
anderen van de naam 
van de opvolger van 
de Saturn. Sega heeft 
dit trucje al lange tijd 
uitgemolken om tel­
kens maar weer in het 
nieuws te komen. 
Daarom was ik deze 
keer ook sceptisch 
toen ik de Sega-stand 
binnenliep op de E3 
beurs in Atlanta. Ge­
lukkig viel het mee. Er 
stond deze keer een 
echte doos met de 
nieuwe naam Dream­
cast. Dreamcast is een 
combinatie van ‘dream’ 
en ‘broadcast’ en het 
refereert ook naar de 
second-party fabrikan­
ten waar Sega een 
partnership mee is 
aangegaan om techni­
sche onderdelen te le­
veren. Hieronder vallen 
NECA/ideologic, 
Microsoft, Yamaha en 
Hitachi.
Het is nu ook al duide­
lijk dat de Dreamcast 
de beste onderdelen 
van console en PC wil

combineren zodat 
standaard netwerk­
mogelijkheden voor 
multiplayer en online 
gaming mogelijk zijn. 
Zusterbedrijf SegaSoft 
Networks Ine. zal een 
gigantische multiplayer 
online gaming service 
gaan opzetten met 
ondersteuning voor e- 
mail, Chat, point-to- 
point games en moge­
lijk internetonder- 
steuning.
De dreamcast zal wor­
den aangedreven door 
een 200Mhz video 
game-customized Hita­
chi SH4 reduced in­
struction set chip die 
128-bit haalt in 3D-be- 
rekening. Dat is dus 
vier keer zo snel als 
een 200Mhz Pentium II. 
Ook de NEC PowerVR 
is speciaal voor de 
Dreamcast her-ontwor- 
pen en levert nu meer 
dan 3 miljoen polygo­
nen per seconde. Ya­
maha levert de high­
speed CD-Rom drive 
en een real-time 3D 
audio chip die 64 ka­
nalen tegelijk aan mu­
ziek, stemmen of ge­
luidseffecten kan 
weergeven.
Dan heb je nog Micro­
soft, die een geoptima­
liseerde versie van hun 
Windows CE met Di­
rectX services heeft 
geschreven speciaal 
voor console-stijl 
gaming.

Een andere functie van 
de Dreamcast is een 
geheugenkaart die ook 
dient als draagbare 
game-unit. De Visual 
Memory System 
(VMS) is een soort 
PDA met een LCD- 
scherm die in de con­
troller van de Dream­
cast kan worden 
gestoken. Hiermee 
kunnen geheime be­
wegingen, bewaarde 
games en andere in­
formatie worden uitge­
wisseld met vrienden 
door de twee VMS- 
kaarten aan elkaar te 
klikken. Het begint er 
op te lijken dat we 
Sega weer serieus 
moeten gaan nemen.

M/tTFtOM eis/

Nu de Voodoo2-based 
kaarten goed verkopen 
en Intel en Videologic 
respectievelijk hun 
i740 en 2nd gen. Po­
wer VR technologie hy- 
pen, schuiven grafi­
sche giganten Matrox 
en S3 ook aan tafel. 
Beide bedrijven bren­
gen chips uit die speci­
aal zijn gemaakt voor 
Intel’s nieuwe advan­
ced graphics port 
(AGP), die op elk Pen­
tium II moederbord 
wordt gevonden.
De Savage 3D van S3 
en de G200 van Ma­
trox combineren 2D en 
3D functionaliteit met 
tv- en video ondersteu­
ning zodat je een alles- 
in-een grafische oplos­
sing krijgt. Hierdoor 
dreigt de PCI-afhanke- 
lijke, alleen-3D- 
Voodoo2 chipset in 
een hoekje geschoven 
te worden, terwijl de 
grote spelers op AGP

overstappen.
De Savage heeft een 
fill-rate van 90 mega­
pixels per seconde 
(mps). Dat is hetzelfde 
als de Voodoo2, terwijl 
de PowerVR2 100 mps 
haalt. Maar naast die 
rauwe kracht onder­
steunt de S3-troef het 
volledige scala aan Di­
rectX 6.0 features als 
trilinear filtering, bump- 
mapping en alpha 
blending.
Belangrijker is dat de 
framesnelheid van de 
chip niet inzakt als je 
van deze mogelijkhe­
den gebruik maakt.
Dus een fps van 30 
zakt niet naar 5 omdat 
je bump-mapping aan­
zet of trilinear filtering, 
een probleem waar 
eerdere chips wel mee 
kampten.
Matrox heeft nog geen 
snelheden genoemd 
wat 3D betreft, maar 
ondersteunt ook alle

DirectX 6.0 mogelijk­
heden. Net als de 
Savage werkt hij in 
24bit kleur gedu­
rende het renderpro- 
cess, maar dithered 
naar een lagere 
kleurdieptie als out­
put.
Daarnaast heeft 
deze 128-bit chip 
een interessante 2D 
mogelijkheid. Als hij 
2D aan het uitreke­
nen is, splitst hij als 
het ware in twee 64- 
bit chips zodat hij te­
gelijk kan lezen en 
schrijven naar de fra­
mebuffer.
De chip is gemaakt 
van .35micron sili­
con, net als de 1740, 
terwijl de Savage 
dunner is (.25mi- 
cron), wat minder 
stroom gebruikt, 
koeler blijft en vooral 
goedkoper is.

BJ0RN



Natuurlijk is het ondoenlijk om stil te staan bij ieder spel dat op de E3 w erd  getoond. Om je  een indruk te  geven 
van het gigantische aanbod, is hier een lijst m et een behoorlijke selectie van de getoonde n ieuw e games op de

E 3.G a m aar vast sparen!

A C C O L A D E
Test Drive 5 (PC)
Test Drive: Off Road 2 
(PC)
Starcon (PC)
Redline (PC)
Hardball 6 (PC)
Big Air Snowboarding 
(PC)

ACCLAIM
NFL Quarterback Club 
‘99 (N64, PC)
WWF War Zone (N64, 
PSX)
Turok 2: Seeds of Evil 
(N64, PC)

ACTI^/ISiON
Beneath (PC)
Heavy Gear II (PC) 
Heretic II (PC) 
Interstate ‘82 (PC) 
Legend of the Five 
Rings (PC)
Third World (PC) 
Tenchu (PC, PSX) 
Asteroids (PC, PSX)

B L i E E A O D
Diablo II (PC)
Warcraft Adventures: 
Lord of the Clans (PC, 
Mac)

BLUE B^TE
The Settlers 3 (PC) 
Shadowpact (PC) 
Game, Net & Match! 
(PC)

BUISICIE
Myth II: Soulblighter 
(PC, Mac)

CAPCOM
Breath of Fire III (PSX) 
Mega Man Legends 
(PSX)

CA%/EOOC
Total Annihilation: The 
Core Contingency 
(PC)

Total Annihilation: 
Battle Tactics (PC)
Total Annihilation: 
Kingdoms (PC)
Amen: The Awakening 
(PC)
Goods Evil (PC) 
Elysium (PC)

COASTAL
0\'IS/AMICS
The Unholy War (PC, 
PSX)
Legacy of Kain: Soul 
Reaver (PC, PSX)
Akuji The Heartless 
(PC, PSX)
GEX64 (N64)

OISISIEV
The D Show (PC, Mac)

DMA DESIGN
Body Harvest (N64) 
Tanktics (PC, PSX)

Wild Metal Country 
(PC, PSX, N64)
Silicon Valley (N64)

ElOOS
Anachronox (PC) 
Commandos (PC) 
Daikatana (PC) 
Dominion 3 (PC)
Final Fantasy VII (PC) 
Fighting Force 64 
(N64)
Gangsters: Organised 
Crime (PC)
Ninja: Shadow Of 
Darkness (PC) 
Revenant (PC)
Tartan Army (PC)
Thief: The Dark Project 
(PC)
Tomb Raider III (PC, 
PSX)
Vermin (PC)
Warzone 2100 (PC)

ELECTBO- 
W C ABTS
Madden NFL 99 (PC,

PSX, N64)
Tiger Woods 99 (PC, 
PSX)
Nascar 99 (PSX, N64) 
NHL 99 (PC, PSX) 
Small Soldiers (PC) 
LARD. 2100 AD 
(PSX)
Moto Racer 2 (PC, 
PSX)
Need For Speed III:
Hot Pursuit (PC)
Sid Meier’s Alpha Cen­
taur! (PC)
SimCity 3000 (PC) 
Populous: The Begin­
ning (PC, PSX 
Dungeon Keeper 2 
(PC)
Ultima: Ascension (PC) 
Fighter Legends: Eu­
rope 1944 (PC)

EMPIFtE
101: The 101st Air­
borne in Normandy 
(PC)
Apache Havoc (PC) 
The Golf Pro (PSX) 
MiG Alley (PC)
Pro Pinball: Big Race 
USA (PC, PSX)

FOM
N20: Nitrous Oxide 
(PC)
Alien Resurrection 
(PC)
Aliens vs. Predator 
(PC, PSX)
The X-Files (PC)
Team RC Racer (PC, 
PSX)

C OEM LI IS/
SoulBringer (PC)
Blade (PC)
N20(PSX)
Team Losi RC Racer 
(PC, PSX)
HardWar (PC) 
MotorHead (PC, PSX)

C T  IISITEB- 
ACTIS/E
Deer Hunter (PC) 
Rogue Trip & Streak 
(PSX)
Duke Nukem: Time To 
Kill (PSX)
Trans-Am Racing (PC) 
Blood II (PC, PSX)

Duke Nukem 
Forever (PC)
Oddworld 2 (PC, PSX) 
Prey (PC)
Wheel Of Time (PC) 
Dark Vengeance (PC)

MASBBO
Axis & Allies (PC) 
Centipede (PC)
Girl Talk (PC)
Stratego (PC)

IISITEBBLAy^
Crime Killer (PSX) 
Descent III (PC) 
Earthworm Jim 3D 
(PC, PSX, N64))

EarthwoMii Jim 2 ^
TT’tr - ZJ

-

Fallout 2 (PC)
Kingpin (PC)
Messiah (PC, PSX) 
Secret Of Vulcan Fury 
(PC)
VR Baseball 2000 
(PC)
VR Football ‘99 (PC)

lots/ STOBM
Dominion: Storm Over 
Gift 3 (PC)
Daikatana (PC)

KOIS/AMI
Metal Gear Solid 
(PSX)
Deadly Arts (N64) 
Bottom of the 9th ’99 
(PSX)
International Superstar 
Soccer (PSX, N64,
GB)
C, The Contra Adven­
ture (PSX)
Castlevania (N64)
Poy Poy 2 (PSX)
Azure Dreams (PSX)

G Shock (PSX) 
Survivor (N64)

MCM
Tiny Tank: Up Your Ar­
senal (PSX) 
WarGames: Defcon 1 
(PC, PSX)

Gunship III (PC) 
X-Com Alliance (PC) 
Civilization II: The Test 
of Time (PC) 
Mechcommander (PC) 
Top Gun: Hornet’s 
Nest (PC)
Falcon 4.0 (PC) 
Mechwarrior 3 (PC)

MICBOSOFT
Age of Empires II (PC) 
Motocross Madness 
(PC)
Microsoft Combat (PC) 
Urban Assualt (PC) 
Asheron’s Call (PC) 
UltraCorps (PC) 
Monster Truck Mad­
ness 2 (PC)
Revenge of Arcade 
(PC)

M I D W A Y
NFL Blitz (PC, PSX, 
N64)
BioF.R.E.A.K.S. (PSX, 
N64)
Jackie Chan’s Stunt- 
master (PSX)
Rush 2: Extreme Ra­
cing USA (N64)
Mortal Kombat 4 (PC, 
PSX, N64)
R/C Stunt Copter 
(PSX)
Chopper Attack (N64) 
Off Road Challenge 
(N64)

SSIy'MI^O-
SCABE
Creatures 2 (PC)
The Blackstone Chro­
nicles (PC)
Team Apache (PC) 
Panzer Commander 
(PC)
Fighting Steel (PC) 
Warhammer 40,000: 
Chaos Gate (PC) 
Sword of Heroes (PC)

J. 2
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Tales of Destiny (PSX) 
Pac Man 3D (PSX) 
Tekken 3 (PSX)

f V i f w r E - f V o o
The Legend of Zelda 
(N64)
Banjo & Kazooie (N64) 
Twelve Tales: Conker 
64 (N64)
F-Zero X (N64)
Cruis’n World (N64) 
Bomberman Hero 
(N64)
F-1 World Grand Prix 
(N64)
NBA Courtside (N64) 
1080 Snowboarding 
(N64)

F * S V C f V O S f S
Psybadek (PSX) 
Colony Wars: Code- 
name Vendetta (PSX) 
Tellurian Defense (PC) 
O.D.T. (PC, PSX) 
Global Domination 
(PC, PSX)
Sentinel Returns (PC, 
PSX)
Formula 1 1998 (PSX) 
Wings of Destiny (PC) 
Panzer Elite (PC)

O R B
Prince of Persia 
3D (PC)

Extreme Warfare (PC) 
Warlords III: Darklords 
Rising (PC)
Baja 1000 Racing (PC) 
Riven (PC, DVD)
The Journeymen Pro­
ject 3 (PC, DVD)

s e c A
Panzer Dragoon Saga 
(Saturn)

S r C R R A
3D Ultra Mini Golf De­

luxe (PC)
Quest for Glory: Dra­
gon Fire (PC)
Swat 2 (PC)
Babylon 5 (PC)
Grand Prix Legends 
(PC)
Golf Pro ‘99 (PC) 
Basketball ‘99 (PC) 
Nascar Racing 3 (PC) 
Half-Life (PC)
King’s Quest: Mask of 
Eternity (PC)
Gabriel Knight III (PC) 
Homeworld (PC) 
Caesar III (PC)
Return to Krondor 
(PC)
Starsiege (PC) 
Cyberstorm 2 (PC)

TH€f
Quest 64 (N64)
WCW Nitro (PC, PSX, 
N64)
RugRats (PSX, N64) 
Road Rash (N64) 
Nuclear Strike (N64) 
The Granstream Saga 
(PSX)
Brunswick Circuit Pro 
Bowling (PC, PSX) 
International Rally 
Championship (PC, 
PSX)
Dead Unity (PC, PSX) 
Shao Lin (PSX) 
Redjack: Revenge of 
the Brethren (PC) 
SpeedTribes (PC) 
Dead Unity (PC)

W R c r i v
Dawn of War (PC) 
Recoil (PC)
Duel the MageWars 
(PC)
F-16 (PC)
Professional Sportscar 
Racing (PC, PSX) 
Superbikes (PC)
Thrill Kill (PSX)
Swords & Sorcery 
(PC)
Nox (PC)

W E S T W O O D
Lands of Lore 3 (PC) 
Red Alert Retaliation 
(PSX)

7 O
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Nog voor de kerst zullen tw e e  tite ls  op de m arkt komen die allebei in het teken  
van Lego staan.

Lego Chess is een 3D-versie van het 
klassieke schaakspel, speciaal gemaakt 
voor kids.
Met negen achtergronden om uit te kie­
zen, kunnen spelers er getuige van zijn 
hoe Lego’s populairste characters in 3D 
style hun weg door het spel vechten. 
Lego Chess is een goede manier om te 
leren schaken maar voor de ervaren 
schaker ook leuk om naar te kijken.
Een andere nieuwe titel is Creator en dit 
is, de naam geeft het al een beetje aan, 
de Lego-set die je altijd al wilde hebben. 
Met meer dan honderd stukjes om uit te 
kiezen, kan je allerlei soorten modellen, 
auto’s, gebouwen en mensen creëren en 
als je klaar bent, hoef je niets op te rui­
men.
Het bouwen van de creaties is nog maar 
de helft van de pret, eenmaal voltooid 
kunnen ze tot leven worden gebracht. Ze 
vliegen en rijden in ongelooflijke

animatie en je kunt ze bovendien vanuit 
alle denkbare hoeken bekijken.
Voor Lego-freaks dus een absolute must. 
Qok geschikt voor de nieuwkomers in 
Lego-land.
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GT Interactive levert m et Blood 2; The 

Chosen een krachtig vervolg op de 
populaire first-person shooter. Totaal 
nieuw e technologie, level design en 

kippevel opwekkende gameplay.
Blood 2 zal meer dan 
dertig verschillende 
wapens en toverspreu­
ken bevatten, inclusief 
tesla-kanon, sniperge- 
weer, afgezaagde 
shotgun en de slicer. 
Blood fans kunnen ook 
genieten van legen­
darische wapens als de 
voodoo-pop en de flare 
gun, stuk voor stuk uit­
gebreid met nieuwe 
bloederige graphics. 
Adrenaline pompende 
gevechten vinden 
plaats in veertig unieke 
levels, inclusief acht 
‘Bloodbath’ multiplayer 
levels.
Ook kent Blood 2 een 
sterk geavanceerde

kunstmatige intelligen­
tie: vijanden zullen zich 
niet langer gedragen 
als voorgeprogram­
meerde, eindeloos om 
je heen dralende ro­
bots, maar gaan veel 
liever een strijd op le­
ven en

dood met je aan. Ze 
kunnen vechten, zich 
terugtrekken, verstop­
pen en vluchten om 
nieuwe wapens te vin­
den.
Het omvangrijke aantal 
vijanden bestaat o.a. 
uit bloedzuigers, soul 
drudges, zealots, sek­
teleden en de beruchte 
terugkeer van ‘The 
Hand’.
Blood 2 zal in oktober 
in de winkels liggen.

s
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Tijdens de E3 kreeg ik de kans W estw o od 's 
Executive Vice President, Louis Castle, te  

ontm oeten. D it is de man achter klassiekers 
als; Lands of Lore en Blade Runner en nu 

ook:Tiherian Sun.

Tiberian Sun is op­
nieuw een deel uit de 
C&C serie en heeft on­
danks het gebruik van 
dezelfde bekende in­
terface, een heleboel 
verrassende features. 
TS heeft een totaal 
nieuwe game-engine 
en verbeterde bestu­
ring, waardoor de spe­
lers hun krijgsmachten 
makkelijker kunnen 
aanvoeren.

Het spel gebruikt 
Westwood’s nieuwe 
(Voxel) technologie om 
de meest verbazing­
wekkende slagvelden 
te creëren, compleet 
met 3D terreinen en 
een volledig interac­
tieve en heel realistisch 
uitziende omgeving. 
Explosies laten kraters 
achter, meren en rivie­
ren bevriezen, natuur­
rampen venwoesten

hele dorpen, er zijn 
verschillende weers­
omstandigheden en de 
dag verandert in nacht. 
En reken maar dat dit 
bijdraagt aan het re­
alisme van het spel. 
Tiberian Sun is ge­
pland voor een release 
rond september/ 

oktober!



W e  kunnen de komende maanden w ee r  
een flinke golf aan interessante releases 

verw achten van George Lucas en de zijnen.

Zo staat er bijvoor­
beeld een aantal 
nieuwe StarWars-ti- 
tels in de planning.
In Starwars: Rogue 
Squadron voor de 
Nintendo 64 neem je 
de plaats in van Ro­
gue 10, een recruut 
van het twaalf-kop- 
pige Rapid Res­
ponse Squadron, 
aangevoerd door 
Luke Skywalker en 
Wedge Antilles.
Vlieg, jaag en schiet 
in een fraaie 3D-we- 
reld in de eeuwigdu­
rende strijd tegen de 
Galactic Empire. 
Starwars: Behind 
the Magie is de 
meest complete 
Star Wars-encyclo- 
pedie die je ooit zult 
tegenkomen. On­
derhoudend, infor­
matief en zeer uit­
gebreid, inclusief 
film, geluid en een 
sneakpeak van de 
‘things to come’.
In het najaar van 
1998 verschijnt Star 
Wars: Force Com­
mander, een real

time strategiespel 
volgens de veel ge­
kopieerde C&C-prin- 
cipes. Ook speelbaar 
via Internet, uiter­
aard.
Van een heel andere 
orde is Indiana 
Jones and the In­
fernal Machine, een
actie-avontuur voor 
de PC. Het heeft 
lang geduurd maar 
onze filmheld is te­
rug met een nieuw 
spel waarin hij, anno 
1947, de strijd aan­

gaat met duistere 
Sovjet-krachten.
De grootste titel is 
echter Grim Fan­
dango. De makers 
van Full Throttle en 
Day Of The Tentacle 
hebben al hun tijd 
gestoken in deze al­
lereerste 3D-adven- 
ture van Lucas Arts. 
Wat mag je ver­
wachten? Een bizar 
avontuur op leven en 
dood, originele en 
adembenemende 
(3Dfx) graphics, 55 
verschillende perso­
nages en 90 loka- 
ties, uitdagende puz­
zels, een donkere, 
griezelige sfeer. Niet 
voor watjes dus.

V O L - G e N O e  M A A N D  

I N  F > O W E R  U N L - I M I T e

V o lg e n d e  m aand in  P o w e r U n lim ite d ?  N ie ts l P i t  is  n a m e lijk  h e t  J u li/o u g u s tu s  

num m er, d u s  tr a d it io n e e l s la a n  w e  in  d e  zo m e r e e n  m a a n d je  o v e r .

H e t  v o lg e n d e  num m er lig t  of> 2.1 au g u stx is  in  d e  w in k e ls . B en ieu w d  n a a r  d e  in -  

h o u d ?  H ie r  is  v o s t  e e n  t ip je  v a n  d e  s lu ie r : M echcom m o nder (P C ), S e n s ib le  

S o c c e r 2 0 0 0  (P C ), C om m andos (P C ), 9 'n  (P C ), B o ld u r’s  G a te  (P C ), 

H a lf - l t f e  (P C ), F in a l fa n ta s y  7  (P C ), P u k e  N ukem  T im e  T o  k ill (P W ), 

M o r ta l k o m b a t 4  (P S X ), C o n flic t  f r e e s p a c e  (P C ), T h e  F if th  E le m e n t (P W ), 

H e a r t  O f  P o rk n e s s  (P S X ), G asp  (N 6 4 ).

Namen w e  in het vorig nummer nog afscheid van Bas, 
ditm aal begroeten w ij Boris als nieuw ste aanw inst in het 

dynamische Pow er-team .

PU-redacteuren hebben wat met haar. Mark gaat sinds lange tijd weer re­
gelmatig naar de kapper en heeft onlangs z’n vaste adres aan Bjorn ge­
geven, de haarlengte van Nancy, Skate, Andreas, Ruben, Thomas en Jan 
is zelden langer dan twee-komma-vier centimeter, terwijl Kees, J.J. en Ed 
iedere ochtend voor de spiegel de stekeltjes met veel zorg en aandacht 
cultiveren.
Power-debutant Boris heeft echter niets met haar. Hij heeft het namelijk 
niet. Volgens insiders is dit om zijn hoofd koel te houden bij het spelen 
van al zijn games, want Boris is -logisch natuurlijk- een gamer in hart en 
nieren. Zijn allereerste spel was Pong, zijn laatste spel zal - zo zegt hij zelf 
- Quake 12 worden. De ultieme favoriet is echter Warcraft 2, met Red 
Alert als goede tweede.
Denk nu niet dat onze jonge held alleen voor PC-games gaat, blader snel 
door en je vindt z’n naam onder de preview van de komende PlayStation- 
topperTekken 3. Wat een eer, wat een debuut!

Voor alle aankomende Boris-fans volgen hier nog even enkele smakelijke 
privé-details:
Hobby’s: Voetbal, games en vrouwen (in willekeurige volgorde). 
Favoriete vrouw: Lucia Rijker (schijnt te kickboksen).
Favoriete voetbalnatie: Jamaica (Boris dacht echt dat ze wereldkam­
pioen zouden worden!).
Komende vakantiebestemming: New York, New York (lekker hoor, zon­
nen op 5th Avenue).
Muziek: Bob Marley en - bij gebrek aan dreadlocks - Andre Hazes.
Food: Instant noodles (jammie!).
Booze: Bundaberg Dark Rum (een relikwie uit de tijd dat hij als freelance 
fruitplukker door Australië zwierf).

Wij wensen Boris veel plezier, sterkte en wijsheid toe in zijn nieuwe car­
rière als redacteur bij Power Unlimited. Keep it cool!
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Final Fantasy is niet 
de meest makkelijke 
RPG. Om Ramza 
zonder kleerscheuren 
door de stages heen 
te sluizen kun je dan 
ook best een goede 
strategie-gids gebrui­
ken,
De Unofficial Final 
Fantasy Tactics van 
Skogan en Wartow 
geven je een behoor­
lijk houvast. Hoofdstuk 
voor hoofdstuk ver­
schaffen de twee je 
steeds meer inzicht in 
het spel, zonder dat 
ze daarbij alles ver­
klappen.
In het eerste deel van 
het boek worden alle 
karakters met hun

eigenschappen en de 
wereld van FF geïn­
troduceerd. Ook leer 
je hoe je het beste 
een ‘battle’ kunt aan­
gaan.
Het tweede deel van 
het boek bevat een 
uitgebreide walk- 
trough. Het laatste 
hoofdstuk is opmerke­
lijk. Daar geven de 
twee schrijvers aan op 
welke punten je FF 
het best kunt saven. 
Het boek is in het 
groen gedrukt en dat 
komt een beetje flets 
over, maar anderzijds 
past het wel weer 
mooi bij de mysteri­
euze wereld van 
Final Fantasy.

acirtg, Dime Ntikem 
64, E x t r e m ^ .^ n  
Fransisco Rush, B(5m- 
bermarv64. Mischief 
Makers, Aerpfighters 
Assault, Madden 64, 
NFL Quarterback Club 
98, International Su­
perstar Soccer, WOW 
vs. NWO: World Tour* 
Mace; The Dark Age, 
Tetrisphere, Wayne 
Gretzky’s 3D Hockey 
98 en natuurlijk Super 
Mario.
De tips en trues ver­
schillen per genre. Bij 
shoot’em ups en 
RPG’s gaat het meer

ff iwcwii!l s
; f i  [ k

om complete walk- 
troughs. Race- vecht­
en sportgames moe­
ten het hebben van 
goede tips, handige 
cheatcodes en dode­
lijke power-moves. 
Farkas heeft er een 
overzichtelijk werkje 
van gemaakt. Elk spel 
wordt level voor level 
zorgvuldig ontleed. 
Tientallen plaatjes ver­
schaffen verdere dui­
delijkheid. Bij veel spel­

len tref je ook een ge­
tekende route-beschrij- 
ving aan.
Erg leuk en vaak bij­
zonder handig, zijn de 
vele ‘tips’ en ‘notes’. Ze 
verschaffen je een heel 
ander kijk op een be­
paalde lastige situatie. 
Als je een of meerdere 
van de bovenge­
noemde spellen in huis 
hebt (en dat zal haast 
wel), kan ik je dit boek 
van harte aanraden.

T ite l:
Taal;
Auteur.
U itgever;
(SW:
Prijs:

Spelen met Command 8 Conquer Red Alert Counterstrike 
Nederlands
Steve Schafer en Lee Buchanan
AcedemicServices W A A R D E R I N G .  * * *
90-395-0785-6
Ca./ 29,00 ,- - - - - - - - - - - - - - - -̂ - - - - - - -
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Het spel Unreal was 
in de VS nog niet uit 
of er lag al een uitste­
kende strategiegids 
voor in de winkel. Hoe 
de auteur dat voor el­
kaar kreeg, snappen 
ze in de States nog 
steeds niet.
Het spel ligt inmiddels 
ook in Nederland in

de schappen en Sy- 
bex doet er op dit mo­
ment alles aan om de 
gids ook hier naar toe 
te krijgen. Dat speelt 
immers een stuk lek­
kerder. Als alles goed 
gaat, staat de recen­
sie in de volgende 
Power Unlimited.

Dacht je net alle Rus­
sen of Geallieerden in 
Red Alert over de kling 
te hebben gejaagd, 
kun je met de scena- 
rio-schijf Counterstrike 
weer helemaal over­
nieuw beginnen. Weg 
vakantie. Met een 
beetje hulp hou je aan 
het einde van de zo­
mer misschien nog 
een paar dagen over 
om naar het strand te 
gaan.
De auteurs Schafer en 
Buchanan zijn ook ver­
antwoordelijk voor de 
strategiegids van Red

Alert. Het is dan ook i 
niet verwonderlijk dat! 
de gids over Coun- : 
terstrike er wat uiter- I > 
lijk en opbouw be­
treft precies i
hetzelfde uitziet. Een 
typische C&C letter­
type en veel kaarten  ̂
en tips. f
Alle missies (zowel i ' 
uit Russisch als Ge- " 
allieerd oogpunt) 
worden stap voor 
stap besproken. De 
dodelijke horden reu­
zenmieren hoeven nu 
dus geen onoverkome­
lijke horde meer te zijn.

ALERT
.ASTP E
4. 3.

A'-l
Mni ini iiiip miv'.inr;

Veel ruimte is ook in­
geruimd voor de 100 
Multiplayer levels. Kun 
je eindelijk je vriend 
eens verslaan. .

È l

* * * *  : T o p p e r ***  : O k é ** : Tw ijfelgeval * : P a p ie rv e rsp ill in g
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Hier volgt een overzicht met de games die in de 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

s a m e n w e r k i n g  m e x .  .

n . . - 1 - e h  l n + e r « a c + i v e  C b a r - t s

(VlfVTE'fVOO 6 4
Robotron 64 (april)
Wetrix (april)
Mystical Ninja; Goemon (mei)
MK Mythologies (mei)
Int. Superst. Soccer 98 (juni)
World Cup 98 (juni)
NBA Pro 98 (mei)

Resident Evil 2 (mei)
Pitfall 3D (mei)
Gran Turismo (april)
Theme Hospital (mei)
Cardinal Syn (april)
Deathtrap Dungeon (juni)
Captain Blasto (juni)
Bust-A-Move 3DX (juni)
V-Ball (juni)
Soccer Golden Goal (juni)
World Cup 98 (juni)
Kula World (april)
Bomberman World (juni)
Diablo (april)
Rascal (mei)
Reboot (april)
Snow Racer (mei)
Powerboat Racing (april)
Point Blank (juni)
Need For Speed 3 (mei)

r»C CD-FtOM
Unreal (juni)
Heart Of Darkness (juni)
Forsaken (juni)
NBA Acfion 98 (april)
Battlezone (april)
Mighf & Magie VI (juni)
World Cup 98 (juni)
Journeyman Projeef 3 (mei)
Redline Racer (april)
Dark Omen (april)
The Golf Pro (juni)
Redneck Rides Again (juni)
Dune 2000 (mei)
Pinball Addiction (april)
Monthy Python M.O.L. (april)
Reah (juni)
Starship Titanic (mei)
Black Dahlia (april)
Formula 1 97 (mei)
WarGames (mei)
Bust-A-Move 2 (juni)
StarWars Rebellion (mei) 
Pandemoniun 2 (mei)
Ubik (mei)
Actua Ice Hockey (mei)
World League Soccer 98 (juni)
FI 5 (april)
WK Voetbal Avontuur (juni)
M l Tank Platoon 2 (mei)
Hexplore (juni)
Motorhead (juni)
Lula, The Sexy Empire (mei)
NHL Powerplay 98 (mei)
Armor Command (april)
Powerboat Racing (april)
Magic The Gathering S.O.T.A (april)

K l l t s l T C N D Q -

■ P C

si

WK Voetbal Avontuur 
ft 
!rt

WK '98 Voetbal 
Tomb Raider 2 
World Cup '98 
litanie 
Myst
FI Grand Prix 2

j P L j A Y e T A T I O t s I

Resident Evil 2 
Tomb Raider (Platinum) 
Tekken 2 (Platinum)

ivascar yy
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STEMMINK:THE ULTIMATE
Temmink is de 

eerste echte 
Nederlandse 

knokfilm en vanaf 
het hegin w ordt 

duidelijk gem aakt 
w a a r het om draait: 

vechten dus; met 
hlote vuisten, one- 
o n -o n e ,to t de dood 

erop volgt.

/tp-cenosr
Antiheld Temmink kan 
niet met z’n agressie 
omgaan. In de ope­
ningsscène van de film 
wordt dat gedemon­
streerd wanneer de 
door een park lopende 
Temmink in botsing 
komt met een onhan­
dige skater van het 
type bijdehante stu­
dent. Deze probeert 
een lolletje van de bot­
sing te maken (ah joh, 
jij liep ook een beetje 
in de weg, de zon 
schijnt, be happy) en 
wordt door Temmink zo 
genadeloos afgerost 
dat er van z’n gezicht 
niet veel meer over­
blijft. Hij blijft voor dood 
onder een boom lig­
gen.

fS/O MtAV 
OUT
Temmink, voor wie 
het niet de eerste 
keer is dat hij ie­
mand in een vlaag . 
van woede ver­
bouwd, besluit zich 
aan te melden bij i 
de Arena. Dit is een 
plek waar mensen 
met agressieve uit­
barstingen zoals 
Temmink zich kun­
nen uitleven.
Onder fictieve (gla­
diatoren) namen 
vechten daar elke 
avond twee mannen 
in een kooi voor pu­
bliek tot een van ze 
sterft.
Een commerciële 
sportzender zendt al­
les live uit, zodat de 
mensen thuis ook kun­
nen genieten. Duidelijk 
is dat wie eenmaal de 
Arena betreedt daar 
niet meer levend uit 
komt.
Dat is precies waar 
Temmink naar op zoek 
is, maar eenmaal bin­
nen gaat het toch an­
ders. Hij moet regel­

matig vechten, wint elk 
gevecht en wordt daar 
een stuk rustiger van. 
Op een gegeven mo­
ment raakt Temmink 
zelfs bevriend met het 
grootste ettertje van de 
Arena en verliefd op 
een van de meisjes die 
de gladiatoren elke 
avond bezoeken. Z’n 
leven krijgt weer zin en 
Temmink wil naar bui­
ten, maar dat kan niet

ié

*  4

V A i v  O f  
B E S T E  ‘
Het leuke van Tem­
mink is dat de film een 
verhaal heeft dat er- 
g|ns op slaat en het 
met, zoals de meeste i  
(Amerikaanse) Hnok- 
films, met een flinter­
dun verhaallijntje moet 
doen dat er alleen 
maar is om de i 
vejhtscènes aan el­
kaar te plakken.
Ook zietgack Wouters, 
die Temmink speelt, er 
niet uit als de door-'

sne i AH American Gl ^  
Joe die je meestal in 
actiefilms tegenkcmt.
Hij is qipot, heeft le n  
gigantlche buik en 
een groffe kop, waar­
door hi) stukken angst­
aanjagender overkomt 

^ a n  |||n  Van Damme 
(om maar iemand te 
noemen).
Temmink is wat mij be­
treft een van de beste 
films jjie de laatste ja- 
ren uit de Nederlandse 

' filmkoker is komen rol­
len.
De fHm gaat eind juli in |  
première. •
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noeg hebben, dan kun je tijdens het W l ^  hart ophalen op de 
Tijdschema, informatie over de stadions®arin gespeaU wordt, 
aardigheden over gevaarlijke tegenstanoirs. 

en foute scheiferechters en de reden waarom het Nederlands elftal 
t deze PU uitkomt (sorry)! ^

Er gaan deze zomer opvallend veel films irMjre- 
mière, het zijn S r  dan ook teveel om uitgebreid 
te bespreken, dus 0 [|deze pagina een paar 
veelbelovende.
Een ‘waterige' actiefilm met Christian Slater en
Morgan Freeman is Hard
Rain, waarin ^ t e r  een
bijrijder speelt i |d een I ^
geldwagen en Freeman ~  #
deboefisdiehetgeld wil
sftlen. Chauffeur Free-
man neemt z’n baan ech-
ter se i^us en is niet van \  ,
plan 1% geld zomaar af te i  '  • '
st^ n . *
Dwmgeving waar de film 
zich afspeelt, is volledig 
overstroomd door de bui­
ten z’n oevers tredende
Mississippi en dat heeft ü

nodige natte actie tot ‘
gevolg. .
Met behulp van v e e l^ -  ___
ten, waterscooters en 
vuurgeweld wordt de ach­
tervolging ingezet. Deze frisse film draait vanaf 
te  juli in de bioscoop. *

1  ^\

| i l r i i !B |B E iE E Ie e n
 ̂ film gebaseerd op een 

tv-serie uit de jaren 60, 
K reist de familie Ro- 
f binson in een space- 
1 ship op zoek

naar Alpha Prime, een 
planeet waar de aard­
bewoners zich kunnen 
gaanvesti- _

gen omdat thuispla- 
neet Aarde in rap 
tempo onbewoonbaar 
wordt gemaakt (milieu­
vervuiling, ozongaten). 
Papa, mama, hun drie 
kinderen, de piloot en 
de aan boord verstopte 
saboteur dokter Smith 
verdwalen door toe­
doen van dokter

Een komeet ter grootte 
van Texas nadert de 

wereld. Tegen de 
tijd dat NASA dit 
ontdekt zijn er 
nog 18 dagen 
om het gevaar af 
te wenden en de 

^  mensheid voor 
totale vernieti­
ging te behoe­
den. Maar hoe? 

j- De oplossing
^ wordt gevonden

in Bruce Willis.
Hij speelt inQ &  

inü|>Sïi5B!it^ n  
eigenwijze, bijde­
hante oliedriller 
(a la John ‘Die 
Hard’ McLane) 
die met z’n team 

de ruimte in wordt ge­
stuurd om een gat in 
de komeet te drillen, 
deze te vullen met een 
bom en het hele zootje 
te nuken.

Dat klinkt natuurlijk 
veel makkelijker dan 
het is, onder andere 
omdat de tijd dringt, 
maar met behulp van 
de humor waar het 
team over beschikt, 
een vleugje romantiek 
en heel veel explosies 
komt het allemaal 
goed en kan de kijker 
zich 150 minuten ver­
maken met visueel en 
verbaal geweld.
Vanaf 9 juli in de bios­
coop.
Zin in helden, kome­
ten, Liv 
Tyler en 
het na- 
derende ^  
einde i  
van de
wereld? ”  .
Dat kan .
geregeld
worden, f
want wij ,  4 v <

verloten 5 x 2  kaartles 
voor Armageddon
onder degene die het 
antwoord op de vol­
gende vraag weet.
De vader van üv Tyler 
is beroemder dan z’n 
dochter. Hoe heet hij 
en van welke band is 
hij de zanger?
Reageer snel, want de 
bioscoopkaartjes ko­
men verpakt in een Ar- 
mageddon-rugzak, 
samen met een Arma- 
geddon-horloge!

Vanaf half juli 
tre k t de All Night 

fjorror Show Part é 
door het land. Voor 

liefhebbers van 
is het de

z u l l è ^  
in Neder;; 
scofien UI 
worden.

t ó ; m  m

w i é . V

I y .

►

Smith’s sabotage in 
deep space en bele­
ven avontuur na avon­
tuur.
Dat is, kort gezegd, het 
verhaal van Lost in 
Space. Op de een of 
andere manier deed 
het me denken aan de 
eerste StarTrek-serie, 
hoewel de special ef­

fects van Lost in Space 
stukken spectaculair­
der zijn!
Vanaf 25 juni in de 
bioscoop
Lost in Space gezien 
en goed opgeiet? Ais 
je ons kunt vertellen 
door welke tv-serie de 
piloot bekend is gewor­
den, maak je kans op

een van de vijf sound­
tracks van de film o f . 
een van de tien t-shirts, 
die we beschikbaar 
hebben.
Stuur een kaartje met 
het antwoord, je naam 
en adres naar de re­
dactie.

/  r -  ” ■ A
i



Hij s taat natuurlijk 
a lw ee r een poosje 
in de arcade m aar 
nu verschijnt het 

vierde deel van de 
M ortal Kombat saga 

dan eindelijk voor 
de home console.

V E - R S
B L O E O
Hoewel de superieure 
kwaliteit van de ar- 
cade-versie niet volle­
dig wordt gehaald op 
de N64, kunnen we 
toch zeker spreken van 
een meestenwerkje.
De nieuwigheid is er 
sinds de eerste twee 
delen weliswaar een 
beetje vanaf, maar 
desondanks behoort 
ook MK 4 zonder meer 
tot de beste in z'n 
soort. Alle beschikbare

moderne technieken 
zijn gebruikt om de 
graphics en gameplay 
naar ongekende hoog­
ten te brengen.
Er is wederom een blik 
nieuwe characters 
opengetrokken, de 
oude characters zijn 
voorzien van verse 
outfitjes en fatalaties 
en zoals we bij Mortal 
Kombat gewend zijn, 
zitten er links en rechts 
ook nog wat secret 
characters in de game 
verscholen. Daarnaast 
hebben alle characters 
nu ook wapens die je, 
wanneer het jou uit­
komt, tevoorschijn kan 
trekken. Deze wapens 
kunnen worden ge­
gooid, opgeraapt, uit je 
handen geslagen en 
door je tegenstander 
worden afgepakt. Zo­
als je mag verwachten, 
zorgt dit natuurlijk weer 
voor de nodige em­
mers bloed.
Aan het eind van het 
spel wacht ieder char­
acter een

^  wiMiM-

u ,

Ofie de 9taat op

—— '

prachtig stukje film, 
compleet met esoteri­
sche dialogen en over- 
winningskreten. Want, 
zoals je begrijpt, heb­
ben alle vijftien charac­
ters weer een unieke 
reden om al die liters 
bloed te vergieten.
En dat is ook eigenlijk 
wat mij iedere keer het 
meest verbaast; hoe 
Ed Boon en consorten 
het voor elkaar krijgen 
om het geheel weer in 
een allesomvattend 
verhaal te gieten.
Want er moet en zal 
toch een reden verzon­
nen moeten worden 
waarom alle stervelin­
gen en onsterfelijken 
de strijdbijl in MK 4 
weer opgraven.

SLECHTE
C A S T E H
Het antwoord op deze 
vraag vinden we in 
Mortal Kombat Mytho­
logies. In deze platform 
spin-off werden de 
nieuwe aartsvijanden 
van de vrije wereld 
reeds geïntroduceerd.

Ditmaal gaat deze eer 
namelijk naar de dui­
velse oude god Shin- 
nok en zijn even 
kwaadaardige hand­
langer: de tovenaar 
Quan Chi.
Zij die MK Mythologies 
gespeeld hebben, we­
ten dat Shinnok dui­
zenden jaren geleden 
tot de elite van de 
oude góden behoorde. 
Zijn baldadige gedrag 
zorgde er echter voor 
dat de andere góden 
Shinnok niet meer in 
hun midden tolereer­
den. Hij werd verban­
nen naar de Nethe- 
realm alwaar hij tot in 
de eeuwigheid had 
moet creperen.
Maar de zwarte magiër 
Quan Chi stak daar 
een stokje voor en hij

MK 5 is on it's way. 
Let maar goed op!

Liu Itcmj; de «üti 

die Shelkt vecht 
dan 2 'h schaduw. |

gebruikte zijn krachten 
om Shinnok te bevrij­
den. Nu deze twee in 
en in verdorven perso­
nages eikaars bondge­
noten zijn geworden, is 
het universum geen 
veilige plaats meer.
Het leger van Shinnok 
staat onder aanvoering 
van de doodgewaande 
generaal Reiko. Deze 
voormalige kampbeul 
uit de Netherealm 
heeft Shinnok eeuwen 
geleden ook al ge­
diend en denkt er 
daarom ook geen twee 
keer over na om de for­
ces of evil te leiden in 
de oorlog tegen de 
oude góden.
Een andere handlan­
ger van Shinnok is de

groene gluiperd Rep­
tile. Hij ontmoet de 
verbannen god in de 
realm van Edenia waar 
Reptile naartoe ge­
vlucht is nadat Shoa 
Kahn was verslagen. 
Shinnok kan wel een 
koude killer gebruiken 
en zodoende sluit Rep­
tile zich aan bij de 
Dark Forces.
Ook de ninja Scorpion 
behoort tot het gezel­
schap van Shinnok. 
Voor hem was de 
keuze vrij simpel.
Quan Chi bood hem 
de mogelijkheid om 
weer tot leven te ko­
men wanneer hij zich 
bij hem zou aansluiten. 
Scorpion hoefde er 
niet lang over na te 
denken.

 ̂O
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De belangrijkste vijand ne
van Shinnok is een Rj
oude bekende; de god E€
van de donder, no
Raiden. Hij was de- vo
gene die in opdracht Wl
van de oude góden Ks
Shinnok opsloot in de ka
Netherealm. Nu Shin- go
nok en Quan Chi de Kg
oorlog hebben ver- be
klaard aan de oude go- vu
den is Raiden de aan- Sti
gewezen persoon om 
deze duistere krachten O
tegenstand te bieden. M
Samen met de god C
van de wind Fujin is hij Ee
de laatste levende god zie
op aarde. Al hun voor- zie
malige collega-goden scl
zijn reeds gesneuveld do
in de ‘hemelse oorlog’. sai
Sub-Zero is officieel al 
een aantal jaartjes 
dood maar zijn jongere lt\
broer, die toevallig ook 
dezelfde naam draagt, 
heeft de fakkel van 
deze koelbloedige 
ninja overgenomen.
Met de dreigende 
overheersing van 
Quan Chin en Shinnok 
in het vooruitschiet 
heeft hij zijn Lin Kuei 
clan bij elkaar geroe- »
pen en maken zij zich ^
klaar voor de strijd.
Ook de inmiddels on- , , ,  
sterfelijke Mortal Kom- '

S

in

Edenia uit de handen 
van Quan Chi te bevrij- 
den, keert de warrior ”
terug naar de aarde ' 
om alle andere grote 
krijgers te verzamelen.
De acteur en vecht­
kunstenaar Johny 
Cage heeft na het 
overlijden van Shoa 
*Kahn zijn verloren ge­
waande ziel terugge­
kregen. Vanuit zijn resi­
dentie in de hemel ziet 
hij de opwakkerende 
strijd tussen het goede 
en het kwade. Vastbe- ^

raden om zijn ziel de 
eeuwige rust te gun­
nen, sluit hij zich bij 
Raiden aan.
Een andere bondge­
noot van Raiden is het 
voormalige lid van de 
White Lotus Soceity; 
Kai. Deze Afro-Ameri- 
kaanse martial artist is 
goede maatjes met Liu 
Kang en samen heb­
ben ze gezworen een 
vuist te maken tegen 
Shinnok.

O M V E - R -
WVACHTE

Een ander nieuw ge­
zicht (en wat voor ge­
zicht) is de beeld­
schone Tanya. Zij is de 
dochter van de ambas­
sadeur van de realm

Edenia en geheel te­
gen haar wil in venwik- 
keld geraakt in de he­
melse oorlog. Wanneer 
een groep voortvluch­
tige krijgers zijn op­
wachting maakt aan de 
poorten van Edenia 
laat Tanya deze zonder 
ook maar een moment 
te twijfelen onderdui­
ken in deze realm. Niet 
zo verstandig want de 
voortvluchtigen blijken 
Shinnok en zijn hand­
langers te zijn.
Vanuit Edenia opent 
Shinnok de poort naar 
de Netherealm en zo 
kan de oorlog pas echt 
beginnen.
De drie laatste goede 
gasten zijn eveneens 
min of meer toevallig in 
de strijd beland. De

Amerikaanse militair 
Sonya Blade heeft in­
middels een hoge 
functie gekregen bij de 
Outerworld Investiga­
tions Agency.
In opdracht van dit 
agentschap achter­
volgt zij Jarek, het 
laatste levende lid van 
wijlen Kano's Black 
Dragon Clan. Wanneer

Speel de team-battle nit mbl 
alle characters en ontmoet 

secret character numero uno; 
Meat.

tn/ofoo I
Iw  M i  ik straks ook tiog op Je nek z i t te n ^

WlfO.00

zij opeens in de strijd 
tussen goed en kwaad 
belanden, besluiten ze 
om hun krachten te 
bundelen en gezamen­
lijk het kwaad te be­
strijden.
Sonya's broeder in de 
strijd, Majoor Jax,
volgt haar als een 
trouwe lobbes en 
mengt zich, wanneer 
hij ziet dat zijn schatje 
en de vrije wereld in 
gevaar zijn, ook in de 
strijd.
Het is natuurlijk alle­
maal niet meer zo ver­
frissend als enkele ja- 
ren geleden maar 
Mortal Kombat blijft 
toch boeien. Er zijn in 
ieder geval genoeg 
nieuwe en verborgen 
characters om je de 
zomer door te helpen.

R A « > l> O R T :
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deze tk lM
Pe ‘Pavid Coppei^ield’ move.

I  ’

I Q  Nieuwe wapens

li I I I
Q  Nieuwe characters

Nieuwe fataiities

I Ademisenemende 
' graphics

N64

Prijs:/ 179,96 Bfr. ca. 3260 
Fabrikaat Midway 

Distribatean CD Coatact Data 
Tel: 077-3232832

De graphics van zo- 
wei de characters 
ais de achtergron­
den zijn adembene­
mend en de fatalities 
zijn weer ongelofe­
lijk. We kennen het 
natuurlijk allemaal al 
maar we kunnen er 
geen genoeg van 
krijgen. The Cham­
pion Is Back!

KEES



m  ^

t l

jMJ
u ,

C enUCTM TEtS!
Dat Namco met Tak­
ken 3 een klassepro- 
dukt had neergezet, 
hebben we in de ar­
cade al uitgebreid kun­
nen checken maar de 
grote vraag was of dit 
spel op de PSX net zo 
mooi zou worden. 
Geruchten deden de 
ronde dat deze game 
zou worden vergezeld 
van een soort add-on 
die de PlayStation de 
mogelijkheid moest ge­
ven om al het 3D ge­
weld aan te kunnen. 
Het bleven geruchten 
maar het resultaat is 
niettemin zeer indruk­
wekkend.

H e r
V C W H a / I L
Tijdens het tweede 

^  King Of Iron Fist toer­
nooi (Tekken 2) werd 

> Jun Kazama verliefd 
op de Kazuya. Zijn

bovennatuur-

Tekken 1 heeft in zijn eentje het aantal verkochte  
PlayStations verdubbeld. Tekken 2  w as de m eer dan 

perfecte arcade poort die de grens van alle  
vechtspellen m et kilom eters verlegd h e e f t  Zal Tekken 

>3 deze lijn voortzetten en alle hooggespannen 
verwachtingen w aarm aken?

cht kwam van is ‘the god olWighting’. ^ factorAen uitget
) nadat Heiha- De tijd leek r j )  voor en w a|r de man
ns het eindge- een nieuw toernooi ëtv vroeger nog gev

\
lijke kracht kwam van 
Devil en nadat Heiha- 
chi tijdens het eindge- 
vecht het le^nloze li­
chaam van Razuya in 
een vulkaai) gooide, 
kwam Devil maar Jun. 
Zijn plan was orrvde 
ziel van Kazuya’s on­
geboren zoon op te ei­
sen. Dat ging hem niet-,̂  
in de koude kleren z i t -1 
ten want in een vlaag 
van moederinstinct 
werd hij verslagen doof 
Jun.
Vijftien jaar later werd 
in Zuid Amerika door 
een aantal van Heiha- 
chi’s archeologen een 
monster gevonden,

Toshin. Hij

~ ^OSHüïtTsa Ê

na vier jaar voorberei­
ding is het aan Jin, in­
middels negentien jaar 
oud, om zijn vader te 
wreken en ‘the god of 
fighting’ te verslaan.

STVLE* WAHS
De kracht van een 
goede sequel zit hem 
in het weglaten van de 
slechte punten van de 
vorige versie en er 
nieuwe goede dingen 
voor in de plaats te 
zetten.
Niet dat ik Tekken 2 
gaar vond maar Tek­
ken 3 is in alle opzich­
ten een verbetering.
De characters zijn 
mooier geanimeerd.

factorAen uitgebreid 
en w a|r de mannetjes 
vroeger nog gewone 
scheppers waren, zijn 
het nu volwaardige 
vertegenwoordigers 
geworden van vecht- 
Stijlen als Kung Fu, Wu 
Shu, Taekwondo en 
het Braziliaanse Ca­
poeira.
Fbrrest Law lijkt nu nog 
meer op Bruce Lee en 
dat Lei Wulong op Jac­
kie Chan is geïnspi- 
reefd, komt nu ook ein­
delijk goed naar voren. 
Lei Èeschikt zelfs over 
een paar onvervalste 
‘drunken master’ bewe­
gingen.

B U T T O IS /
SMASHItSIC
Net als in beide voor- 

j l ^ d e  delen, zijn er

nu ook ^ e r  v e r s ^ i | i  
lende figu?feo die spe­
ciaal gemaakt lijken 
voor de ‘button smas­
hers’. Je weet wel, van 
die gastertjdie geen 
enkele techniek in huis 
hebben mahr die door 
domweg wat op de 
knoppen te rammen 

\toch een aantal indruk­
wekkende combo’s uit 
hun mouw kunnen 
schudden. Natuurlijk 
kunnen deze spelers 
niet rekenen op veel 
respect maar voor hen 
is het dan ook alleen 
het resultaat dat telt.

__
g eh am l^  dyer 

' ^ z e  m a a ^ t  
^ i jk t  om eèn 
opzij s ^ l b f  spel 
waarbij je ^ K r  een 
aantal le^M oo p t ter­
wijl je v a ^k e e  kanteiy 
a a n g e va lB jl^d t. g  
De level b o k B ^ ^  
steeds c h a ra c ^ H t  
het gewone spel?m 
ieder level ontvang je 
een sleutel. Speel het 
spel vier keer uit en je 
kan vechten met Dr. 
Boskonovitch; de ge­
leerde die ook te zien 
is in het eindfilmpje 
van Yoshirnitsu in "fek- 
ken 2 . ^ -

j jd H H p r o l ie n  en net 
p n R | | i  een Japans

' hard ronciOlMitiBfilMt 
zijn staart is h|f 
een van de weinige 
minpunten van dit spel.

Yoshinitsu doet het ‘t  lielst vati ochteren,
-  * .'Ó.

- j p "

r .  *

Schoppen is troef, ^

m ,  "1
s je vier keer de Force 
nie uitspeelt, krijg je 
ioskonovitch.

Een klassieke

f^gg|ÉD oj aanvallende scheet?

F O H C e
M o o e
Naast de al be-
k e n t f e i w i l b
VS“,
Time Attack- en 
Practice mode ia ' 
er iets nieuws: 
de Tekken Force 
mode.

CJIMI OVFH

Een drie-hotyt slag!

____
Yolgende patiënt.



Als je in de Arcade !  
mode alles hebt uitge-^ 
speeld, komt er nog 
een laatste optie om 
de hoek kijken; de Tek-

I
Beachball mode. 
is de bedoeling dat 
) het strand een 
! beachball speelt 
1 plaats van je te- 
jtander direct zijn 
ens in te slaan, 
je tegen een bal 
Ie ander weer 
t afweren en te » **  
chieten. Als je eerw 
geschopte bal 

niet afweert of de bal 
raakt op jouw speel- 
helft de grond, dan ver­
lies je kracht.

LEUKE
C O M B O .
W E U W r »
In de nieuwe en verbe­
terde Practice mode is 
het oefenen van com­
bo’s geen enkel pro­
bleem meer. Waar je 
vroeger nog het inter­
net en de computerbla­
den moest afzoeken 
naar de juiste knop- 
pencombinaties, staan

^ e rm a l

menuutje 
vermeld en 
kan je ze stap 
voor stap doorlo-^W ^i 
pen. Je kunt zelfs 
instellen welke bew?" 
gingen je sparring- 
partner wel en niet 
mag maken.
Als je al eerder Tekken 
2 h ^ t  gespeeld, zul je 
merken dat veel van 
dB basisbewegingen 
hetzelfde zijn geble-

l l ^ ^ r L e k k e r  
rfekkelijk dus om 

snel even alle manne­
tjes te halen tegen de 
computer met moves 
die je al kent.
Vechten tegen de com­
puter is trouwei^i^ss^ 
nogal s a a ijj^ o m p u - 
ter is s ie o V ^  het is 
r n ^ jO T ^  binnen 

^ jp W ^ in e  twee uur 
) ^ ^ e  manne-

Nih<a’9 hylons l if^ n  vol ?■ 
Stoti9che elejcfriciteit. •.•'tó

tjes uit te 
speten. 
Misschien 
is dét wel 

jammi|r 
maar la»n we 

eerlijk wezen, dit 
soort games zijn toch 
bedoeld om tegen je 
vrienden spelen?

O m C I K E E L
Na het spel zo’n twee 
weken bijna dag en 
nacht gespeeld te heb­
ben, ben ik ervan over­
tuigd dat Tekken 3 een 
net zo grote hit gaat 
worden als 
de

deien.
'% aar- 
schijnlijk 
is de 
naam al­
leen al

—  I  Q  Nieuwe karakters

genoeg voor enorme 
verkoopcijfers maar 
ondanks dat heeft 
Namco toch zijn uiter­
ste best gedaan om 
van dit spel een origi­
neel produkt te maken. 
Wat mij betreft is ze 
dat goed gelukt want in 
de uitwerking van de 
characters en de be­
wegingen is deze 
game de beste in zijn 
soort. Ik moet ook toe­
geven dat ik heb gela­
chen om de Beachball 
mode en dat Ik toch 
wel even zoet ben ge­
weest met het zoeken 
naar een aantal se­
crets maar uiteindelijk 
gaat het mij maar om 
één ding: het vechten 
en dan nog het liefst 
met de mooiste moves 
en combo’s. Want wat 
is er leuker dan je te­
genstander met een 
perfect uitgevoerde ‘ten 
hit combo’ knock-out te 
slaan?

Nieuwe moves

Bruce is weg

PLAYSTATION
Prijs:/ 129.95 Blt.ca.2350 

Fabrikant Namrro 
Distributeur Columbia Tristar 

Tel: 035-6259720

Ik heb met pijn in 
mijn hart afscheid 

. moeten nemen van 
' de stoere kickbokser 
' Bruce en het is ook 

. L jammer dat de cha- 
.jy .M  racters Gon en Dr. 

Boskonovitch zo irri- 
tant zijn maar het 
doet allemaal niet 
veel af aan het ge­

l u l  heel.Tekken 3 slaagt 
er in om alle ver- 
wachtingen waar te 

I H  maken. Het is uitein- f I delijk de actie waar 
■ ■ h  het om draait en die 

I is heel spectaculair! 
- I  BORIS

M
Niet doen naüerd!
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CHAM P IO N S H iP  E O m O N
V-R ally  is een begrip geworden ifide^ ircades en op de consoles. Een Game Boy versie zou de zw are 'E d -test' w aarschijnlijk n iet

doorstaan, dus ging ik erm ee naar het Vondelpark.

RAF>POF»T

Q  Vrij goed rally-gevoel

Zelfs In zwarVwlt 
verslavend

Weinig auto-keuze

MOEU.IJt€E
H E U X E
Omdat dit de Cham­
pionship Edition is, kun 
je kiezen tussen Ar­
cade of Championship. 
Daarnaast heb je nog 
de gebruikelijke opties 
als moeilijkheid 
(Rookie, Pro of Ace), 
km/u of mph, of je 
waarschuwingen op je 
schermpje wilt die aan­
geven wanneer er een 
bocht of iets anders 
komt on een pas- 
sword-optie.
Daarnaast mag je nog 
je eigen naam invullen 
als je die graag in de 
ranglijsten terug wilt 
zien.

heeft goede grip en 
prima remmen maar 
dat lijkt me niet nodig 
omdat deze bolderkar 
niet vooruit te branden 
is. Niet onlogisch dus 
dat hij binnen mum 
van tijd op zijn topsnel­
heid zit.
Als laatste hebben we 
de Mitsubishi Lancer. 
Deze Japanner trekt 
niet slecht op en heeft 
een aardige topsnel­
heid. De goede rem­
men zijn nodig in de 
bochten want de auto 
heeft de neiging weg 
te glijden.

Naaimachine geluid

PLAVSTATI ON

Prijs: ƒ 59,95 Blr. ca. 2100 
Fabrikant: infogramas/Ocean 

Distributeur: Intogrames 
Benelux

Tel: 040 2393555
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Tja, als je ziet wat er 
tegenwoordig uit­
komt aan racegames 
is het moeilijk om 
objectief te Üijven. 
V-Rally op de Game 
Boy is relatief gezien 
natuurlijk een grap 
maar voor echte 
raceverslaafden als 
Ed is dit vergelijk­
baar met een prima 
methadon-kuurtje.

BJORN

DftOIS/KEIS/
CISlOE
Je racet natuurlijk niet 
op je fiets. V-Rally biedt 
de keuze uit vier wa­
gens.
Allereerst de Peugeot 
306 Maxi. Dit is een 
degelijk autootje: hij 
trekt snel op en heeft 
uitstekende remmen. 
De topsnelheid is niet 
om over naar huis te 
schrijven maar de grip 
daarentegen is prima. 
Dat geldt niet voor de 
Subaru Impreza, die 
over de weg zwabbert 
als een dronken gnoe 
en ook een half uur no­
dig heeft om op snel­
heid te komen. Lukt 
dat eenmaal dan is hij 
de snelste van het 
kwartet; een kwaliteit 
waarbij de goede rem­
men geen overbodige 
luxe zijn.
Ook de Ford Escort

AtfCAOE
MOOE
Als je met de Arcade 
mode begint kan je al­
leen de parcoursen 
van de Easy mode af­
leggen. Slaag je 
daarin, dan krijg je een 
password als toegang 
tot de races in de Me­
dium mode. Hetzelfde 
geldt voor de Hard 
mode.
Er zijn twee parcour­
sen in de Easy mode: 
Corsica en Nieuw Zee­
land. Daarna ga je via 
Safari, Italië en de 
Franse Alpen van de 
Medium mode naar In­
donesië, Argentinië, 
Griekenland, Engeland 
en Zweden uit de Hard 
mode.
In het begin zijn de we­

gen schoon en kan je 
met één hand de 
flauwe bochten be­
dwingen maar later 
krijg je te maken met 
sneeuw, rotsblokken 
op de weg en scherpe 
haarspeldbochten. 
Daarnaast heeft elk 
land zijn eigen speci­
fieke obstakels zoals 
sneeuw in Zweden, re­
gen in Engeland en 
schapen op de weg in 
Nieuw Zeeland.
Je moet, net als in de 
arcade, elk rondje bin­
nen de tijd afleggen 
want anders is het 
game-over. Je hoeft 
dus niet eerste te zijn

dat er vanaf het eerste 
moment meer scherpe 
bochten zijn en dat er 
meer rotzooi op de 
weg ligt als in de Ar­
cade mode.
Toch zal je de Rookie 
mode waarschijnlijk 
maar één keer spelen 
want zonder oefenen 
moet je behoorlijk suf 
zijn om niet gemiddeld 
twee keer per drie 
races de eerste plek te 
behalen.

In de Pro- en Ace 
mode begint het pas 
leuk te worden. Daar 
voel je ook dat ze won­
derbaarlijk goed het 
gevoel van slippen en 
tegensturen van het 
rally-rijden hebben 
kunnen terugbrengen 
tot zakformaat.

1

f'COOCOT
Pas in Nieuw-Zeeland op 
voor schapen op de weg.

om door te gaan naar —
de volaende race. Wel Peugeot 30é iS een degelijke middenklasser. "

_ _ _ ftnH /.! voor elke vero- 
■ f s t e  plek een

p t o M s m Ê Ê E
MOOE
In de C h a m p io n sH H  
mode is het n a tu u r ip | 
wél de bedoeling dat j  
je de nummer één po-1 
sitie behaalt. Voor elke ' 
overwinning krijg je 
tien punten, voor de 
tweede plek zes, voor 
de derde vijf, enzo­
voort.
De tour begint in Italië, 
waar je meteen merkt

(jeslipt over schapenstront!

_  _
P it wordt een hobbelige r it .

' Zijn dit twee auto’s?

Rome we kome!

5* a  t M o

aiiiSsasi de kri.ist een password na elke mode. f

fGoed gedaan, hè Ed? I



Beverwijk, Tsjernobyl . . .nu is het genoeg

Alormiose rood \ r

Wie redt de mensen in



Jb hrirt aÜB tests doorstaan en flink wat 
staal troups levenloos achtergelatea 
ïb u ^  about to become the most powerful 
being in the universe. Want in hat testlab 
vóór je zweeft in nul ff het doel van deze 
misslB: het Powershirt!

Je hoeft alleen de coda van tha mighty 
glass of protection in to toetsea__

#
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M E G A | ^
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-o B U L L E T  P R O C ^

N U C L E A R  P R O T E C T I O N

Uaa Power Unlimited, want bij aen 
jaarabonnement voor fl. 59,95 heb 
je access tot het Powershirt.
You'll be indestructable. Je kunt 
ook kiezen voor een Powerkorting: 
11 nummers voor maar fl. 45,75. 
Tbsts de code: 023 - 517 35 24 of 
vul de antwoordkaart in and the 
power is yoiasi

l !8 ^ :

ECHTE GAMERS MOGEIM POWER UNLIMITED NIET MISSEN u  i_ he: d



" i T D € = ‘
Als je tijdens het vechten de 
linker- en rechter pijltjestoet­
sen + vechtknop tegelijk in­
drukt dan hak je naar tegen­
standers die jou van achteren 
proberen te belagen.

m

>L

In het vorige nummer 
heb je kunnen lezen 
over Kees z’n avontu­
ren in de diepe, don­
kere Deathtrap Dun­
geon en nu is het mijn 
beurt af te dalen in 
deze enorme kerker. 
Vele dappere krggers 
en avonturiers zijn me 
voorgegaan. Ze heb- 
^ n  allen getracht de 
^ e  gevaren te over­
winnen om uiteindelijk 
de draak Melkor te \t^ - 
slaan. Want degeneA 
die dat lukt, zal ovena- 
den worden met goud. 
Maar wie wil wqrstelen 
met de draak, zal eerst 
tien enorme levels 
moeten overleven.

Z M M M I R D
Je speelt DD met de 
gespierde gast Chain- 
dog of met de sexy 
Red Lotus.
Red Lotus is eigenlijk 
een middeleeuwse 
ripp-off van Lara Croft, 
maar who cares? Ze 
ziet er lekker uit en is 
ongelofelijk lenig. Zo­
wel zij als grumpy 
Chaindog vechten 
voornamelijk met hun 
zwaard. Hiermee kun 
je simpel je tegenstan­
ders in stukken hak­
ken. Je vindt onderweg 
ook nog varianten op 
het aloude blinkende 
staal zoals een ‘poison 
sword’ of het ‘flaming 
sword’. Daarnaast is er 
ook nog ouderwets 
schietgerei, bommen 
en een soort van mid­
deleeuwse vlammen-

n
Na de lovende woorden over de PS X -vers ie , zijn w e  natuurlijk zeer 
benieuw d of Deathtrap Dungeon op de PC ook zo lekker w egspeelt.

werper te verkrijgen. 
Naast wapens kun je 
diverse spells verza­
melen. Deze zijn sim­
pel te bedienen en ver­
groten je
overlevingskansen. 
Vuurballen, bliksem­
schichten en stroom­
stoten tover je moeite­
loos uit je handpalm, 
maar dan moet je na­
tuurlijk wel ,^e bijbeho­
rende spreiScen in je 
bezit hebbm  Vaak zijn 
de spells nlS meer 
dan powerups die je 
een paar keer kunt ^ -  
bruiken want de hoofd­
rol blijft weggelegd 
voor het zwaaiende 
zwaard.

C IV O M C IV
Het zwaard zul je con­
stant in de aanslag 
moetenJiouden want 
vijanden zijn er in vele 
soorten èn maten. 
Naast de inmiddels be­
kende trollen, ores, 
gnomen, skeletten, de­
monen en draken, zijn 
er nog meer bizarre vij­
anden in de dungeon 
te vinden. Zo zullen ra- 
telslangvrouwen, zom­
bies en jokers regel­
matig aan je zitten te 
pulken.
Het leukste vond ik de 
gnomen; kleine, kwade 
blauwe dwergjes die je 

4KK^tdurend met vork 
erCijtes lastigvallen.

^  DMe dwergjes met 
huh ‘Beavis-gegiechel’ 
zijn vreselijk lollig maar 
ook lastige tegenstan­
ders.
Al je opponenten kun 
je met je wapenarse­
naal aan gort hakken 
en schieten waarbij het 
bloed rijkelijk vloeit. Le­
dematen en hoofden 
afhakken is aan de 
orde van de dag, 
waarna de bloedklod- 
ders al druipend aan 
de muren en plafond 
blijven plakken. Mjam- 
mie.

UJTO/*CtlSIC
Naast levende t e g a ^  
standers, zijn er o ^ ^ ^  
nog vreemde, o i j j ^  ^  
spellendemachines > 
die door M |K nense  ^  
dungeonBen dende­
ren, zoalafobots, lo­

d e n d e  ka^nnen en 
p i^ g e  stoomwalsen. 
A ^ e i ^  door talloze 
schakel%s, valluiken, 
deuren, Doorten, gan­
gen, vallih, boobytraps 
en nog veel meer do­
delijke mechanismen 
krijg je echt het gevoel 
in een duistere, drei­
gende, dodelijk kerker 
te zijn beland.
Enig minpuntje is de 
camera die zijn eigen 
leven lijkt te leiden en 
naar eigen inéhjht in- 
en uitzoortit. de 
ene kant w ekm f irri­
tatie op als je midden 
in een gevecht zit of 
langs de richel van |
een slotgracht aan 
het pielen bent, aan ■
de andere kant '
maakt het Deathtrap ►
Dungeon nog uitda- ^
gender dan het al is.

R A P P O R T

(k doe naar o? ik dood ben.

Zeker ruzie net z’n vrouw gehad.

r  - ^  ■;

Lekker en soepel zwaard- 
vechten

I Heel veel verschillende 
' tegenstanders

Magie spells eenvoudig 
in ^ r u i k

fê  .

Pat isjiog eens wat anders dan een nuggebeet.

Hé, er z it nog wat vlees 
tussen je  tanden. Effe flosse?

S>C CD-ROM

Prijs:/99.95 Bfr.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 133. 
16MbRAM.110Mbscliijf- 
luimte. geluidskaart, muis. 

Quad speed CD-s|ieler.Win- 
dnws 95 (3Dfx aanbevelen). 

Fabrikant Eidns 
DistributeutEmtec 
Tel: 020-3717712

Nienand kont er aan n’n varkens!

Eldos heeft weer 
. 3 een vette hit In han- 

den. Ik denk dat 
v: Deathtrap Dungeon 

best eens de popu- 
1 larltelt van Tomb Rai­

der zal kunnen gaan 
4 evenaren. Kunnen 

Red Lotus en Lara 
lekker samen thee 
gaan teuten.

JAN

. Hallo neissie, d it was een nieuwe broek!

Feessie in de dungeon?



FREEZE MOTHERFUCKERS. GET ON THE 
FLOOR ANO PLACE YOUR HANDS ON YOUR 
HEAD! Nee, ik heb niet naar een herhaling 
van M iam i Vice gekeken. SW AT 2 is in 
tow n.

SCHIET-
CrtAAC
Met Swat 2 kan de 
speler in de huid krui­
pen van een SWAT- 
eenheid en proberen in 
diverse missies een 
groep terroristen uit te 
schakelen.
Even voor de duidelijk­
heid: SWAT is een 
Amerikaanse anti-ter- 
reur eenheid die alleen 
ingezet wordt in spe­
ciale gevallen zoals 
vliegtuigkapingen, 
roofovervallen, gijzelin­
gen en meer van die 
dingen.
Als je echter van de 
donkere kant van de 
mensheid houdt, kan 
je in dit spel ook kiezen 
om de terroristen voor 
je rekening te nemen. 
Mensen gijzelen, los­
geld eisen, banken 
overvallen; dat soort 
bezigheden.
SWAT 2 speelt anders

dan zijn voorganger. 
Het speelveld bekijk je 
niet langer vanuit de 
1e persoons view 
maar schuin van bo­
ven, zoals bij de 
meeste strategische 
wargames. Een ander 
verschil is dat SWAT al 
redelijk moeilijk was, 
maar SWAT 2 hele­
maal pittig is.
Daryl F. Gates, voor­
malig commissaris van 
de Los Angele Police, 
heeft zijn medewerking 
aan het spel verleend, 
dus reken maar op een 
flinke portie realiteit. 
Swat 2 is dus geen 
spel voor al te schiet­
grage types; koelbloe­
digheid, precisie en 
geduld spelen bij de 
uitvoering van je taken 
een zeer grote rol. Dat 
klinkt misschien wat 
saai maar dat is het 
zeker niet. Alleen alles 
wat je doet, dien je

Waaroiii i$ de hatidbagoge van die gasten niet gecheckt?
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overdacht te doen.

T E A / M S  S/*- 
M E I V S r E U - E I V
Dat er enig inzicht 
wordt vereist merk je al 
bij het samenstellen 
van je team. En of dat 
nu aan de kant van de 
terroristen of aan die 
van SWAT is; beide 
teams dienen met 
nauwkeurigheid te 
worden gekozen. 
Omdat het spel SWAT 
2 heet, en geen 
‘Bloody Terrorist’, be­
sloot ik te beginnen 
met het spelen aan de 
kant van SWAT. Eerst 
dien je dus een team 
samen te stellen. Hier­
bij moet je letten op de 
diverse eigenschappen 
van je teamleden.
Al je teamleden scoren 
beter of minder op de

Ti'id o« n’ t'

dat je in de praktijk de 
juiste mensen op de 
juiste plaats hebt.
Een SWAT team be­
staat standaard uit een 
Element Leader, een

WIE OOI

De Element Leader is 
de chef van je team en 
draagt alle verantwoor­
ding voor de uitkomst 
van een bepaalde mis­
sie. Hij bepaalt de snel­
heid, de formatie en 
positie van Scouts en 
Rear Guards.
De Scout is van le­
vensbelang en gaat 
meestal als eerste een 
bepaald gebouw bin-

hebben 
8'egel in hun 

irwerufty waarmee op 
sneaky wijze de omge­
ving kan worden be­
spied (om hoeken kij­
ken enz.).
Assaulters zijn de 
meest zwaarbewa­
pende leden van je 
team, klaar om de ter­
roristen met een wel­
gemikt schot tussen de 
ogen uit te schakelen. 
Beter is het natuurlijk 
om zonder een kogel 
te hebben afgevuurd,



de bad guys te over­
meesteren.
De Rear Guard is de­
gene die de dekking 
verzorgt voor de leden 
die in de voorhoede 
opereren.
Als je team compleet 
is, is het tijd om de uit­
rusting te kopen. Hier­
bij moet je denken aan 
eenvoudige wapens 
maar ook Shotguns en 
Sniper Rifles. Andere 
handigheidjes zijn 
spiegels, flitslampen, 
explosieven, gasgrana­
ten, zaklampen, een 
verbanddoos en ga zo 
nog maar even door.

Afhankelijk van de uit­
komst van een missie, 
krijg je geld op je reke­
ning gestort. Dit geld 
komt van publieke 
fondsen en gemeente­
lijke instellingen, dus 
het is erg belangrijk 
hoe je een missie vol­
tooit. Storm je (in de rol 
van SWAT) als een 
Rambo een bank bin­
nen en knal je alle 
overvallers een kogel 
door hun zaagselhoof- 
den dan is dat leuk en 
aardig, maar als daar­
bij ook twee gijzelaars 
het loodje leggen, zal

de publieke opinie je 
niet gunstig gezind 
zijn. Gevolg daarvan is 
dat je minder geld in 
het laatje krijgt waar­
door je minder goede 
uitrustingen kunt aan­
schaffen en trainingen 
van nieuwe officieren 
niet kunt betalen.

PeiSIIBEL
De bedoeling is de 
plaats van het misdrijf 
onopvallend te betre­
den (er nog steeds 
even van uitgaande 
datje SWAT speelt). 
Hiervoor heb je alle­
maal handelingen die 
je je diverse teamleden 
kunt laten uitvoeren. 
Het spel doet wat dat 
betreft veel aan X-Com 
denken, alleen met het 
verschil dat SWAT 2 
real-time is (godzij­
dank).
Je kunt je leden laten 

bukken, kruipen, 
rennen, tot de 
aanval over laten 
gaan, richten, 

granaat la­
ten gooien, 
een terrorist 
trachten te 
overmees­
teren; 
kortom

alles wat nodig 
in penibele situ­

aties.
Daarnaast kun je een 
helicopter inschakelen, 
contact houden met de

radio voor de laatste 
gang van zaken en 
desgewenst een 
stormram-tank laten in­
schakelen (wat erg tof 
is!).

Soms zul je moeten 
proberen een gijzelaar 
te redden of eigenhan­
dig een terrorist trach­
ten te overmeesteren. 
Afhankelijk van de 
punten van de diverse 
skills en de verrassing 
waarmee je tot diverse 
acties overgaat, zul je 
wel of niet slagen.

T E n n o n i s T
Als terrorist heb je na­
tuurlijk hele andere op­
drachten en handelin­
gen. Hier is het 
bijvoorbeeld de bedoe­
ling om een bank te 
beroven en veilig weg 
te komen. Of diverse 
bommen onopgemerkt 
te plaatsen.
Als je denkt dat je als 
boef wèl ongestoord 
iedereen kunt neer­
knallen, heb je het mis.

ULTIEM
De zeer diverse mis­
sies en de bijbeho­
rende spannende mu­
ziek maken dat je 
tijdens het spelen van 
SWAT 2 op het puntje 
van je stoel zit. Iedere 
actie kan een foute zijn 
en achter iedere hoek 
kan een geweerloop 
jouw kant op wijzen of 
kan een bom geplaatst 
zijn.
De mannetjes zijn al­
leen wat klein maar 
voor de rest is op 
SWAT weinig aan te 
merken. De diverse lo­
caties zijn gedetail­
leerd vormgegeven en 
bieden alle mogelijkhe­
den voor ijzingwek­
kend spannende con­
frontaties tussen de 
wet en de criminaliteit. 
Deze strijd zal worden 
uitgevochten op bouw­
terreinen, vliegvelden 
en parkeerplaatsen 
maar ook in pakhui­
zen, banken, kantoren 
en scholen.
Als je alle missies ge­
speeld hebt (vijftien 
aan beide kanten), kun 
je met een map-editor 
je eigen missies bou­
wen en ze tevens op 
internet zetten.
Vooral met elkaar (via 
netwerk of internet) is 
dit spel de ultieme va­
riant op politie-agentje 
spelen.

Q  Zowel cop als terrorist 
"  spelen

Q  Met een tank een huls 
“  Inrijden

BNiet voor shoot'em up 
fanaten
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Lrcfhebbers van het 
serieuze politiewerk 
kunnen hun hart op­
halen. Shoot'em up- 
lanaten zullen naar 
mijn menig minder 
aan hun trekken ko­
men. Al met al is 
SWAT 2 erg com­
pleet. realistisch. 
Ictrk, spannend maar 
wel vreselijk moei­
lijk. SWAT gonna 
make you SWET.
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GTI doet een spectaculaire poging het 
futuristische sport genre n ieuw  leven in te  

blazen m et Dead Ball Zone; een spel dat 
zo'n beetje alle sporttypen m et elkaar 

com bineert in eén groot bloedbad.
B A C K  T O  
THE FUTUHE
Ik hou persoonlijk wel 
van futuristische sport- 
titels: Pitball van Acco­
lade was leuk,

R A P P O R T

I Origineel

Veel actie, veel bioed

I Sporten en beuken

I Computer is erg sterk als 
* tegenstander

PULP van Psygnosis 
was mooi en Blast 
Chamber van Activi­
sion was helemaal een 
titel om je vingers bij af 
te likken.
Ken je die laatste nog? 
Dat spel waarin je met 
een stel tegenstanders 
in een draaiende ku­
bus zat opgesloten 
met een rugzak vol ex- 
plosieven, terwijl die 
kubus als een malle 
rondjes draaide. Blast 
Chambers is nog 
steeds een van de 
meest originele titels in 
mijn spelletjeskast.
Toch schijnt het spel 
niet zo goed verkocht 
te hebben als de ma­
kers hadden gehoopt.
Zou er dan misschien 
helemaal geen markt

___ n a R s e  i i _ u e s  ,

zijn voor futuristische 
sportgames?
GTI denkt van wel en 
Dead Ball Zone moet 
dat aan gaan tonen.

SHOHT-
COCKTAfL
De makers hebben het 
slim gedaan. Dead Ball 
Zone is namelijk een 
soort futuristische mix 
tussen een hele zooi 
populaire sporten en 
dus eigenlijk leuk voor 
zo’n beetje iedereen. 
Het speelt zich af op 
een duister sci-fi, zaal- 
voetbal-achtig veld, af­
gezet met metershoog 
schrikdraad en voor­
zien van twee elektro­
nisch bewaakte goals. 
Doel van het spel is 
met jouw bal zoveel 
mogelijk punten te sco­
ren in de vijandelijke 
goal. De bal wordt, 
American Football-stijl, 
gedragen en bijna al­
les is geoorloofd om 
de tegenstander te 
stoppen op zijn weg

r e s T  T s ^ n

naar de overkant.
Zo kan je hem bijvoor­
beeld op zijn bek 
slaan, op zijn hoofd 
rammen of zijn benen 
onder hem vandaan 
trekken.

KCTTriVC-
E A C E H
De characters hebben 
verschillende moves 
en er is een groot ver­
schil tussen de ver­
schillende teams, die 
variëren van hordes 
koelbloedige gladiato­
ren tot groepen moord­
zuchtige clowns.
Als de spanning echt 
hoog oploopt en het 
handen- en voeten­
werk is niet genoeg om 
de tegenstander te

stoppen, kun je je 
beroepen op een uit­
gebreid arsenaal aan 
bommen, vlammen­
werpers en ketting­
zagen.
Je kan je voorstellen 
dat het speelveld bin­
nen no-time bezaaid 
ligt met lijken en be­
smeurd is met bloed. 
Gelukkig staat er in 
Dead ball Zone geen 
scheidsrechter, anders 
zou het rode kaarten 
regenen!

WISSEL!
Aangezien je manne­
tjes niet van staal zijn 
en ze na één quarter 
soms al helemaal naar 
de filistijnen zijn, heb je 
natuurlijk een heel le­
ger wissels op de bank 
zitten. Maak hier wel 
wijs gebruik van, want 
op een gegeven mo­

ment is je bank leeg en 
ben je met een team 
vol lamlendige sukkels 
aan het Deadballen. 
Iets waar ik niet echt 
veel van begreep, wa­
ren de obstakels die 
GTI in de speelvelden 
heeft verstopt. Dit zijn 
een soort tegeltjes 
waaruit, op willekeu­
rige momenten, 
muren, magnetische 
straling of lasers te­
voorschijn komen. 
Wanneer dit precies 
gebeurt en waarom is 
me een raadsel, maar 
verwarrend en verras­
send is het wel!

H U H T E H
Ook de puntentelüng 
van Dead Ball Zone is 
speciaal want niet elk 
goal is een goal. GTI 
heeft de scores een 
beetje afgekeken van
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Dead Ball Zone is 
S een hele vette titel 
 ̂ die best weleens 

> een succes zou kun- 
I  nen worden. De mix 
7 van football, voetbal.

hockey, handbal.
I  basketbal en free- 
( fighting, verpakt In 
I  een futuristische 

scl-fl game is niet al- 
leen spannend, maar 

I  ook nog eens origi- 
S neel. Als je van sport 
t houdt en van bloed

Last van dooie bailen| t ^ O W c S R  s

Wissel je mannetjes voor ze 
het loodje leggen

Peze kofiikare mp is Mef te
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Pie kan wel w a f peper
ih z’n ree t gebruifcen.
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het basketbal want hoe 
verder je van het doel 
staat, hoe meer punten 
je kan scoren. Als je in 
de ‘zone’ komt tellen je 
goals voor één punt, 
terwijl van een afstand 
geschoten ballen je 
drie- maar ook vijfpun- 
ters kunnen opleveren. 
Dat scoren doet trou­
wens weer veel aan 
handbal denken, aan­
gezien je je mannetjes 
ook full-speed de zone 
in kan laten springen 
en de bal met volle 
kracht in het elektroni­
sche net kan dumpen.

V L O E ’fE 'IV D E '
F L O W
Op de graphics van 
Dead Ball Zone valt 
weinig aan te merken. 
De characters zien er 
mooi uit en het spel 
beweegt echt

supervloeiend.
Het is vooral lekker om 
weer eens een heel 
nieuw spel met een 
frisse engine te spelen. 
GTI heeft echt zijn best 
gedaan om een heer­
lijk speelbare game 
neer te zetten.
De gameplay is verba­
zingwekkend snel, 
zonder venwarrend te 
worden, iets wat me al­
tijd zo stoort aan hoc- 
keygames. Zelfs de 
spectaculaire ont­
ploffingen op het veld 
vertragen het spel niet 
en maken het allemaal 
nog leuker om naar te 
kijken.

Eerst was ik aange­
treden tegen Boris en 
moesten we allebei 
flink wennen aan de 
nogal ingewikkelde 
controls van de game. 
Gelukkig had ik een 
mailtje gehad van GTI 
waarin de belangrijkste 
moves beschreven 
stonden, maar voordat 
we ze een beetje on­
der de knie hadden, 
waren we toch al weer 
een paar uurtjes 
verder.
Nu maakt dit niet zo 
veel uit als je tegen­
stander ook voor het

eerst achter die 
knoppen zit en net zo 
hard als jij moet wen­
nen aan de besturing, 
maar ais je in je eentje 
aantreedt tegen de 
computer, word je flink 
in de pan gehakt. Mis­
schien heeft GTI de 
computertegenstan- 
ders wel een beetje te 
slim gemaakt.

met die Val! P ^

t

FLIIMK
W E N N E N
Het enige nadeel van 
de game merkte ik op 
toen ik het spel in mijn 
eentje ging spelen.

Hé jongens, geeti vlekken
R'oip het parket maken.

< /'v  ^

Leuke moves toch?

» r - V —
0 ^' . ^  ^

k^&yptii,opzin

r :  Hahaa, ia de kruising'

m

-  P O W E R
patviordteenvij^pvnter.

omzeilen.

peadhallet je lê êa niemand teĝ en.

Schot voor open doel.
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48 circuits

□ Goede controle over de 
wagens

Geen concurrenten in de 
baan
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Een heerlijke rally- 
game. Realisme in 
optima forma met 
voortreffelijk stu­
rende wagens en 
een aanbod van 48 
verschillende cir­
cuits.

ED

R E V d t L f S -
TiSCH
Het uitgangspunt van 
de nnakers van CMR 
was (als zo vaak) een 
realistische racegame 
te produceren. Dat Co- 
demasters op dit ge­
bied geen concessies 
heeft gedaan, blijkt uit 
het feit dat je helemaal 
alleen de verschillende 
parcoursen moet af­
werken. Op zich is het 
natuurlijk leuk(er) als 
er ook concurrenten in 
de baan zijn (en dat is 
in de meeste andere 
rally-sims ook het ge­
val) maar in het echie 
doen de rally-jongens 
het ook alleen. Niet he­
lemaal alleen natuurlijk 
want vanzelfsprekend 
is er ook een co-piloot 
van de partij.
Ook wat dit betreft is

■ J] CMR 
net
evenre- 
alisti- 
scher 
dan de 
meeste 

andere rally-games. 
Vaak hoor je in games 
zo’n co-driver dingen 
roepen als ‘easy-left’, 
‘hard-right’; maar hier 
hoor je de stem (van 
Colin’s echte co Nicky 
Grist) roepen wat ie 
hoort te roepen dus:‘1- 
left’, 5-right’ enzovoort.

MEErt
FtEAt-tSME
Wat verder bijdraagt 
aan het realisme is het 
feit dat je auto zicht­
bare schade oploopt 
en dat tijdens het rij­
den de modder vast­
koekt aan je wagen. 
Ook het geluid mag er 
wezen. De wagens zelf 
klinken goed (neem 
even gas terug en je 
hoort het gereutel van 
de knalpot) en als je

kiest voor een van de 
twee ‘in-car views’ hoor 
je duidelijk op welke 
ondergrond je rijdt en 
voel je de modder 
haast onder je voeten 
door glijden.
Ook worden de con­
currerende tijden in 
deze game neergezet 
door bekende coureurs 
als Kankkunen, Sainz 
en Auriol.

creeren van
een enorm 
aanbod aan 

^ 3  circuits.
R  Maar liefst 48
R verschillende 

parcours liggen 
voor je klaar. 

Verspreid over acht 
verschillende landen is 
het scheuren geblazen 
door en over modder, 
sneeuw, regen, stof, 
bergpaden, bossen en 
landweggetjes.

jame neergezet MES  O O O fV
ekende coureurs OE BOTEn
nkkunen, Sainz Als je al stiekem naar
•iol. het rapport hebt geke­

ken dan begrijp je al 
4 0  CIBCUITS dat ook de belangrijk- 
Wellicht dat je het rij- ste feature, het rijge­
den zonder directe te- drag van de wagens, 
genstanders een ge- dik in orde is.
mis vindt, feit is wel dat Ik kon in deze bèta- 
daardoor geheugen- versie rijden met een
ruimte wordt bespaard Subaru Impreza, Re­
en Codemasters heeft nault Megane en Ford 
die gebruikt voor het Escort en alledrie sne­

den ze als een mes 

in  Mofite C arlo .

de boter.
Remmen, driften, slip­
pen; alles gaat zoals 
het moet gaan en con­
stant houd je het ge­
voel dat je alles onder 
controle hebt.

BtJCE-
S C H A A F D
CMR is in mijn ogen 
een topgame waar 
weinig op valt aan te 
merken. De details en 
achtergronden van de 
circuits vond ik wat 
‘pixel-achtig’ maar, zo­
als gezegd, ik speelde 
een vroege bèta dus er 
is best kans dat op dit 
nog het een en ander 
bijgeschaafd zal wor­
den.

De two player mode werkte 
bij mij nog niet maar ik ga er 
vanuit datjeafzonderiijkvan 
elkaar een tijd moet neerzet­
ten. Mocht je echt in split­
screen tegen elkaar kunnen 
rijden dan mag je wat mij 
betreft nog een halve punt bij 
het eindcijfer optellen.
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V E R -
ceLiJ-
ffC E IV
Nadat ik Colin McRae 
Rally had gespeeld, 
was het de beurt aan 
de game van de hui­
dige wereldkampioen: 
Tommi Makinen. Een 
mooie gelegenheid 
dus om beide games 
te vergelijken.
Qua realisme wint Co­
lin McRae (CMR) op 
alle fronten. Zo missen 
we in Tommi Makinen 
Rally (TMR) bijvoor­
beeld de co-piloot. De 
bochten worden hier 
slechts aangegeven 
door gekleurde pijlen. 
Heel anders dus dan in 
CMR waar je Nicky 
Grist op echte rally- 
wijze hoort roepen wat 
voor soort bochten je 
kunt venwachten.
Je auto loopt in TMR 
weliswaar schade op 
(die je na de race 
eventueel kunt repare­
ren), maar die schade 
wordt niet zichtbaar 
gemaakt.

Het 
geluid 
is hele­
maal een stuk slechter 
en minder realistisch 
dan in CMR. Het lijkt 
een beetje alsof je op 
het toilet zit in een wo­
ning vlak achter een 
geluidswal. Een soort 
continue geruis dus.

130 CIRCUITS
Het punt waarop TMR 
z'n concurrent, en in 
feite alle games op dit 
gebied mijlenver achter 
zich laat, is het circuit- 
aanbod. Maar liefst 
130(1) parcours zijn in 
de game aanwezig.
Tja, en daar kan zelfs 
CMR niet tegenop.
De afwisseling van de 
circuits is goed: 
sneeuw, modder, as­
falt, heuvels; alle as­
pecten van het rallyrij-

den komen 
aan bod.

Ook qua race-op- 
ties is het aanbod 

van TMR dik in 
orde. Naast de ge­

bruikelijke Time Trial en 
Championship is er 
ook een uitgebreide 
Arcade mode, een 
‘Challenge Tommi’ 
mode en (heel bijzon­
der) een Track Editor 
waarmee je zelf je ei­
gen circuits kunt bou­
wen compleet met 
weerinstellingen enzo­
voort. Ook de Two 
Player mode is aanwe­
zig en in dit geval in 
splitscreen waarbij je je 
tegenstander dus in 
beeld hebt.
Anders dan in CMR 
race je in de Cham­
pionship mode tegen 
(drie) tegenstanders 
maar ik vond het rijge­
drag van de overige 
gasten zo onrealistisch 
dat ik daar niet echt 
kapot van was. Als je 
het echter leuker vindt

*  Geen co'ipiloot waan •

j® ®̂‘  hi tien die de bochten aan^em C  
genstan- P’o'®" ® 
ders te zien
in plaats de circuits;
van alleen tegen de neergezet en ni< 
klok te rijden, is dit na- een onlosmakeli 
tuurlijk een pluspunt. derdeel zijn van

Veel game modes, incl. 
Track Editor

Stuurt niet prettig

Niet realistisch
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ONDERUIT
Tot op dit punt houden 
de games elkaar aar­
dig in evenwicht. Maar 
TMR gaat wat mij be­
treft lelijk onderuit als 
we in een van de ne­
gen auto’s plaatsne­
men en het gas open 
zetten.
Waar ik bij CMR echt 
het ‘rally-gevoel’ kreeg 
als ik de wagen dwars 
de bocht ingooide en 
via een beetje bijrem­
men en -gassen de 
bolide weer uit de 
bocht sleurde, stelde 
TMR me zwaar teleur. 
Het is wat moeilijk te 
omschrijven maar ik 
had het gevoel alsof de 
wagens niet helemaal 
goed in het spel geïn­
tegreerd zijn. Alsof de 
auto’s als objecten op

de circuits zijn 
neergezet en niet echt 
een onlosmakelijk on­
derdeel zijn van het 
geheel. Ik hoop datje 
een beetje begrijpt wat 
ik bedoel.
Daarbij is de besturing 
aan de vage kant, hoe 
je die ook instelt, en 
dat maakt het rijden 
gewoon een stuk min­
der plezierig.
Kortom, Tommi mag 
zeker hier en daar wat 
plusjes noteren maar 
wat mij betreft is Colin 
de echte champ, in ie­
der geval op gamesge- 
bied.

’ « i P ü d
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Was het aanbod van 
Colin McRae Rally al 
zeer groot; 130 cir­
cuits slaat natuurlijk 
alles. Ook qua spel 
modes en overige 
opties scoort TMR 
hoog. Maar op be­
langrijke punten als 
besturing, graphics 
en geluid Is TMR niet 
meer dan een mid­
denmoter.

ED

,,druHan de snelheid.
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Jagen of opgejaagd worden? Dat is de 
vraag in d it n ieuw e adventure van de 

makers van KKND.

I Wapens worden steeds 
I beter

Finn kan niet rennen

f>C CD-ROM
Prijs:/ 79.96 Bfr. ca. 1450 

Systeemeisen: Pentiam. 
16MbRAM.80Mbsdiijf- 
niimte. geluidskaart, muis. 

Quad speed CO-speler. 
Windows 95.

Fabrikant: Beam Sofl/Play- 
mates interacbve 

Distributeur Homesoft 
Tel: 023-5530149

Door het thema en 
de mix van actie, 
RPG en adventure 
doet het spei nogai 
denken aan Faii Out 
maar ook fans van 
Diabio en Uitima 8 
zuiien zich in Aiien 
Earth kunnen vin­
den. Ai met ai een 
smakelijke cocktail 
die niet zal teleur­
stellen.

JAN

S L /H V C fV
In de 21e eeuw is de 
mensheid weer eens 
van god los. De aarde 
is verdeeld in verschil­
lende kampen die el­
kaar genadeloos be­
stoken met nucleaire 
wapens. Hierdoor sterft 
een groot deel van de 
bevolking en gaan ken­
nis en technologie ver­
loren.
Een buitenaards alien- 
ras, genaamd de 
Raskha, ziet haar kans 
schoon. Ze landen, 
veroveren de ver­
zwakte aarde en ma­
ken de overgebleven 
mensen tot slaven. 
Diegene die niet als 
slaaf zijn ingelijfd, hou­
den zich schuil in cata­
comben onder de ver­
nietigende steden. 
Andere groepen men­
sen trekken zich 
terug in de jungle . -  ̂
en stichten primi- '• 
tieve nederzettin- - g
gen. Maar ook . 1
daar zijn ze niet 
veilig.

JACHT
Jij speelt de rol van 
Finn, een slaaf die 
opgegroeid is in deze 
onderdrukte wereld.
Je bent goed de pi­
neut want deze keer 
ben jij de ‘uitverkorene’ 
in een spel dat door 
de Raskha wordt geor­
ganiseerd.
Jij bent namelijk de 
nieuwe prooi in een 
jacht die overal op 
aarde gespeeld wordt. 
Je wordt buiten je dorp 
in de jungle vrijgelaten, 
met de wetenschap 
dat wanneer de sirene 
loeit de aliens op je

gaan
jagen. Nie­
mand van je 
dorp gaat ervan uit 
dat je de jacht over­
leeft.
Al spelende is het 
'kill or being killed’ 
als begrijpt wat ik be­
doel. Je simpele taak? 
Blijf uit de klauwen van 
de Raskha, ontrafel de 
geschiedenis van je 
planeet, stippel je toe­
komst uit en zorg voor 
de vrijheid van je volk.

M in
AE is op het eer- ^  
ste gezicht een ^  
standaard 3e per- 
soons adventure. \
Je ziet je karakter \
Finn schuin van bo- 1 
ven. Het hele \
scherm wordt ge- 1 
bruikt voor de omge- i 
ving waar Finn zich 1 
in beweegt.
Je ___

inventory, on­
derverdeeld in 

wapens en objec­
ten en een kader 
waarin je gesprek­
ken voert, verschij­

nen midden in beeld 
als je ze activeert. 

Naast praten, puzze­
len, zoeken en voor­
werpen combineren 
kun je ook vechten. In 
het begin doe je dit 
nog met een zelf in el­
kaar geflanste speer 
maar later krijg je

steeds geavanceer­
dere wapens tot je be­
schikking.
De manier van vechten 
is ook belangrijk. Hoe 
vaker je een of ander 
gemuteerd gedrocht of 
slijmerige alien aan 
stukken hakt, hoe be­
ter je daarin wordt. 
Daarnaast is je health 
van wezenlijk belang. 
Je kan damage oplo­
pen maar je kan ook 
aansterken door

tü \ ik e eM
(iet ojprtiif'i

goed te eten of door 
medicijnen te scoren. 
Die zul je hard nodig 
hebben want elke om­
geving kent zijn eigen 
vijanden. Naast de irri­
tante Raskha die 
overal opduiken, kent 
de jungle gigantische 
libellen, rupsen, slan­
gen en meer van die 
dingen. In de catacom­
ben lopen ongure ty­
pes en mannetjes met 
losse handjes rond. 
Dat wordt een heet en 
lang jachtseizoen!

J ♦• ik

Gebruik de lappen, de gasolie 
en de fles met elkaar en je 

I hebt een molotovcocktail.
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K o r t  D U G l
H et is bij computergam es heel vaak zo dat een tw eed e  deel een stuk beter is dan z'n voorganger. Heel vaak, m aar niet altijd ..

V E R B y t / I S D
Een kleine anderhalf 
jaar terug testte ik deel 
1 van Ayrton Senna 
Kart Duel. Grootste 
minpunt vond ik des­
tijds dat het spel geen 
two player mode kende 
en vooral te makkelijk 
was.
Een two player mode 
zit er nu wel in en het 
is denk ik een ietsie- 
pietsie moeilijker ge­
worden maar verder is 
er werkelijk niets aan 
het spel verbeterd. 
Sterker nog, naar mijn 
mening is deel 2 stuk­
ken minder en dat ver­
baasde me in hoge 
mate.

S E -fW IV A
MEMOntAL
De opzet van het spel 
is nog steeds sober: 
een Time Attack mode, 
VS Battle mode en de 
Grand Prix mode.
De Grand Prix mode 
bestaat uit drie klas­
sen. De bedoeling is 
door goede resultaten 
te promoveren naar 
een hogere klasse en 
zo in totaal acht cir­

cuits af te werken.

hol* ”  ”

Onder de grond.
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0 2 / 0 3

Net als in deel 1 kun je 
in de zogenoemde 
Senna Memorial mode 
korte filmpjes en foto’s 
van de beste coureur 
aller tijden bekijken. 
Leuk voor de fans die 
Senna bijvoorbeeld 
kunnen zien karten en 
waterskiën.
In het optiemenu kun 
je verder kiezen uit drie 
moeilijkheidsgraden 
die in de praktijk weinig 
van elkaar verschillen. 
Zowel in de easy- als 
in de normal mode had 
ik in ruim een uur de 
hoogste klasse bereikt.

een halve minuut over 
een rondje en een to­
tale race bestaat uit 
drie rondjes. Binnen

twee minuten heb je 
een race dus af­
gewerkt.
Nu zou dat niet zo erg 
zijn als de races bij­
zonder enerverend 
waren, maar dat is al­
lerminst het geval.
De besturing van de 
karts is weliswaar re­
delijk (wel even de kart 
goed afstellen) maar 
het beeld is vrij schok­
kerig en met name de 
(zeven) tegenstanders 
dragen niet bij aan het 
realisme van deze 
race-game.
Afgezien van het feit 
dat de racers te pas en 
te onpas hun vuisten 
ballen en rare kreetjes 
uiten, slingeren ze als

0 3 / 0 3

f C c  o  • Ii:*t t>*4u«*iuu

A
De acht circuits zien er 
aardig uit en zijn, logi­
scherwijs, aan de korte 
kant. Gemiddeld doe je 

er ruim

_ t Tw f ^

halen. Blijf in de bochten 
achter je voorganger hangen 
en haal 'm in op het rechte 
eind. : r  ■;

dronkemannen over 
het circuit en nemen 
ze de bochten met een 
belachelijke snelheid

die jij nooit kunt eve­
naren.
Even onrealistisch is 
dat je het tijdverlies in 
de bochten makkelijk 
weer goed maakt op 
het rechte eind want 
jouw kart is op die 
stukken bijna twee 
keer zo snel.

KW DEn-
ACHTIG
Het spel als geheel 
komt, anders dan deel 
1, bijzonder kinderach­
tig over. Ik noemde al 
die gebalde vuistjes en 
rare kreten maar ook 
het geluid van de karts 
(parende muggen) en 
de niet uit te zetten 
nerveuze achtergrond­
muziek doen absoluut 
niet aan een serieuze 
race-game denken.
Ik heb nog even ge­
zocht naar sterretjes, 
paddestoelen of an­
dere powerups maar 
die waren er niet; je 
zou kunnen spreken 
van Mario Kart zonder 
humor maar dat is te­
veel eer voor dit spel. 
De game kent verder 
slechts twee views en 
de two player mode 
zelfs maar één wat 
echt te weinig is. Ook 

de ‘replay’ stelt

//'U '

weinig voor en klopt 
soms niet. Zo eindigde 
ik een race als eerste 
maar in de herhaling 
ging ik als tweede de 
finish over.
Tja, wat moet ik verder 
zeggen. Een slorig, be­
perkt, kinderachtig 
race-spelletje lijkt me 
wel voldoende eigen­
lijk.

I Deel 1 was beter

I Q  Niet realistisch 

— —

{ Q  Niet spannend 

I Q  Krnderachtig

l>LAVSTATION

Prijs:/119.95Bli.ca.2175 
Fabrikant SunSoft 

Distributeur Infogtames 
Tel: 040-2393555

Was deel 1 van Kart 
duel nog redelijk te 
pruimen, deel 2 is 
een bittere teleur­
stelling. Om met een 
cliché te besluiten; 
Senna zou zich in 
z'n graf omdraaien 
als hij wist dat er 
een racegamevan 
dit niveau zijn naam 
draagt.

ED

Slechts view in de tw -|)la y er node. PiehüüliU iet»c«^'"''•
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Bij de bèta van Army 
Men zat een persbe­
richt van Ubi Soft met 
daarop een plaatje van 
de box-shot. Dat is een 
afbeelding van hoe het 
spel er in de winkel uit 
zal zien. Dit, samen 
met de berichten die ik 
op internet over dit 
spel had gelezen, 
deed me sterk denken 
aan de film Toy Story. 
Ook daar komen 
speelgoed soldaten tot 
leven. En dat is dus 
ook precies wat de 
makers voor ogen had­
den bij het uitwerken 
van Army Men.

SAnCE
In een zeer lachwek­
kend en authentiek po- 
lygoon-achtig filmpje 
vertelt een donde­
rende stem dat de 
Tanned (de bruine le­
gertjes) het gebied van 
The Green (de groene 
legertjes) hebben aan­
gevallen. En dat kan 
natuurlijk niet.
In Army Men speel je

Sarge, een soldaat in 
dienst van het groene 
leger. Je bevindt je op 
een grote landkaart 
met horizontale en ver­
ticale mapcoördinaten. 
Schuin van boven 
moet Sarge zich in 
vijftien missies (met 
een aantal sub-op- 
drachten) al schietend, 
bruggen opblazend, 
spionnen onschadelijk 
makend, voertuigen 
kapend en mijnen leg­
gend als een echte 
soldaat bewijzen.
De vijftien missies spe­
len zich af rond drie 
verschillende terreinen; 
woestijn, bos en moe­
ras waarin de Tanned 
voortdurend in grote 
getale aanwezig zijn. 
Daarnaast zijn er ook 
nog grijze en blauwe 
soldaatjes. Zij vervullen 
een kleine maar be­
langrijke rol in het spel 
doordat ze als speciale 
eenheden kunnen fun­
geren, bijvoorbeeld als 
vijandelijke spionnen. 
Sarge’s beweging zijn 
zeer herkenbaar; hij 
kan knielen, liggen, en 
gericht vuren overeen­
komstig met de hou-

^ a r  onder vuur.
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ding van de echte 
plastic soldaatjes. 
Onderweg vind je ver­
banddozen, extra 
munitie en nieuwe 
wapens.

ArtCAOE
Ondanks dat het spel 
veel actie, opdrachten, 
grote mappen en hu­
mor kent. stelt AM toch 
enigszins teleur.
Ik had veel liever ge­
zien dat het een soort 
van strategisch oor­
logsspel was gewor­
den waarin speelgoed 
soldaten hun tegen­
standers met vergroot­
glazen konden laten 
smelten. Of ze opbla­
zen met lucifers. Meer 
van die dingen dus die 
in de film Toy Story 
naar voren kwamen. 
Het enige dat echter 
doet denken aan het 
■plastic gehalte' 
van het spel. is 
dat je tegen­
standers smel- ^ 
ten of in hon­
derd stukjes

Vurig baasje, die Sarge.l ^

ontploffen en dat voer­
tuigen, net als met 
echt speelgoed, onder­
steboven rollen en dat 
bijvoorbeeld van een 
jeep de wielas af­
breekt. Dat is leuk. 
maar dat heb je na een 
paar keer wel gezien. 
Ook glimmen de sol­
daatjes niet zo lekker 
als op de voorkant van 
de box-shot en dat had 
wel gemoeten. Daar­
door zijn de soldaten 
toch eigenlijk niet meer 
dan gewone game- 
warriors in een schuin 
van boven bekeken 
schietspeiletje.

Ook zijn er maar vijf­
tien levels en kun je 
niet aan de kant van 
de Tanned vechten. 
Hiermee schiet het 
spel zichzelf toch een 
paar keer pijnlijk in de 
voet.

Speelgoed soldaat)es

Wisselende opdrachten

IQ Niet saven in missies

- ^ ' 1  r

Plastic-element te mager 
uitgewerkt

f>C CO-ftOM

Prijs:/ 39.95 Bf[.ca.1800 
Systeemelseii:Peiitiuni90.16 
Mb RAM. 80 Mb scbijfiiilnite, 

geluidskaait muis. Double

Windows 95. 
Fabrikant 300/UbisoIt 

Distributeur Ubisolt 
Tel: 0032-27387414

7®

Pie rijdt niet neer volgens tiet spoorboekje.

Probeer een vijandelijke tank 
niet neer te knallen, maar lok 
hem in een mijnenveld.

\V .

T k*
Army Men is geen 
slecht spel maar 
toch denk ik dat er 
veel meer in had ge­
zeten dan er nu uit­
gehaald is. Jammer, 
want Army Men is 
verder zonder meer 
een vermakelijke 
game.

JAN
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Ik speelde vroeger graag soldaatje. Lekker in de bossen m et plastic 
gew eertjes op elkaar schieten. Spec Ops speelt nu eens niet in de 

m iddeleeuwen of de to eko m st dus kan ik eindelijk w eer  
eens echt 'soldaatje spelen'.

S C H f Z O -
Fneeisi
Het is lang geleden dat 
ik de tijd tijdens het ga- 
men volledig vergat

I Thrilling

Q  Lekker soldaatje spelen

Volop missies

l>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bit. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 133, 
24 Mb RAM. SVGA Df 

3Dfx. geluidskaart muis. 
Double speed CD-speler, 

Windows 95. 
Fabrikant Eidns 

Distributeur: Emtec Benelux 
Tel:D26-3717712

Het feit dat ik Spec 
Ops, ais verwende 
gamer, in de toe­
komst vaker wii 
gaan speien, zegt ai 
genoeg, ik daag 
Quake- en Duke fans 
uit om dit spei te 
gaan speien. Ze 
zuiien het zeker oké 
vinden.

J.J.

maar Spec Ops grijpt 
je vanaf het eerste mo­
ment bij de strot en 
laat je niet meer los. 
Allereerst is de manier 
waarop je SO speelt, 
uniek te noemen,
SO is volgens mij het 
eerste 'schizofrene’ 
third-person spel. Je 
speelt namelijk met 
twee 'rangers’ tegelijk. 
Met de tab-toets be­
weeg je tussen de 
twee ‘trigger happy 
guys’ heen en weer. Je 
hoeft niet bang te zijn 
dat de ene ranger in 
het bos verdwaalt als jij 
met de tweede ranger 
kogels aan het 
sproeien bent, De twee 
volgen elkaar namelijk 
gedwee, ongeacht wat 
je op dat moment uit­
spookt. Sterker nog. je 
'partner schakelt af en 
toe een vijand uit, die 
jij als speler op dat mo­
ment nog niet in de 
smiezen had.
Aan het begin van elke 
missie kun je uit drie 
typen rangers kiezen. 
De eerste ranger is 
een scherpschutter, de 
tweede blaast alles op 
en de derde lijkt op 
Rambo door zijn 
enorme mitrailleur. 
Zodra je een keuze 
hebt gemaakt, is het 
party-time en word je 
in een landschep 
gedropt.

t f C - f f T -
SPOFtEIM
Bij mijn eerste missie 
was het meteen goed 
raak. Iedereen is vast 
wel eens in het kader 
van een leuk school- of 
zomerkamp, in een 
donker bos gedropt. Ik 
in ieder geval wel en 
als vijfjarige vond ik dat 
geen pretje. Dezelfde 
ervaring beleefde ik 
nu weer.
Het is werkelijk pikke­
donker om je heen.
Om de haverklap 
wordt ergens vandaan 
een dodelijke lading 
kogels op mijn rangers 
af geschoten. Prach­
tige lichtsporen verlich­
ten de omgeving.
Na een tijdje ontdekte 
ik gelukkig dat je met 
de N-toets een infra- 
rood-bril op kon zetten. 
Nu zag ik de rascals 
tenminste. Een voor 
een legde ik ze neer. 
Door over een lijk heen 
te lopen (hoe verzin je

het) krijg je extra muni­
tie of granaten. Bij elke 
treffer gaat je gezond­
heid logischerwijs ach­
teruit. Je kunt dus niet 
al te driest tekeer 
gaan.
Mijn opdracht was het 
opblazen van een aan­
tal trucks. Hier kwam 
mijn ‘opblaas-ranger’ 
goed van pas. Met een 
enorme knal blies ik de 
wagens stuk voor stuk 
op. Mission accomplis­
hed. Next one please!

V E R S  B L O E O
Alle missies uit dit spel 
kennen dezelfde be­
klemmende sfeer. En 
dat is met name te 
danken aan de schitte­
rende 3D-graphics, de 
soepele beweging van 
de rangers en de actie, 
die echt van alle kan­
ten komt.
Het spelen met twee 
rangers tegelijk beviel

me ook enorm. Soms 
staat de andere ranger 
er namelijk net wat be­
ter voor en als je afge­
knald wordt, heb je 
altijd nog een ranger 
over. Een level duurt 
dus wat langer.
Spec Ops pompt weer 
vers bloed in de com- 
bat-sims en dat had dit 
genre hard nodig.

Paar heb Je niet 
van terug hè?

Oepg, schiet ik m’n partner in z’n hol.

ponder infrarood ga je  dood

Zalig kerstfeest en vrede op aarde?

P C j y / o R

Wie heeft d it op z’n geweten?

Laat een van de twee rangers 
altijd een grenade-launcher 
bij zich hebben, anders kun je 
geen trucks opblazen.

«19
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Volgens Mindscape is Team Apache de 
m eest realistische en hest speelbare 

helicopter-sim  die ooit is uitgebracht. Als 
het aan hen ligt, zw iep je  Longbow 2 , 
Comanche 3 en A H X -1  m et een grote 

pisboog in de prullenbak.

B I.U F F E IS I
Als iemand een pro- 
dukt aankondigt als ‘de 
game die alle andere 
games overbodig 
maakt', dan gaan de 
nekharen bij mij altijd 
een beetje overeind 
staan.
Ik weet natuurlijk ook 
wel dat de boys en 
girls van de marketing 
hun waren regelrecht 
de games-hemel in 
moeten prijzen, daar 
worden ze immers 
voor betaald, maar 
deze verkoopstrategie 
brengt de nodige 
risico’s met zich mee. 
Want als je over een 
spel enorm loopt te 
bluffen en de recensies 
zijn vervolgens zwaar 
negatief, dan sta je in 
mijn ogen behoorlijk 
voor paal.
Ik haal daarom een 
aantal kreten uit het 
persbericht en bekijk of 
ze ook echt met de re­
aliteit overeenkomen.

B F IS /B E
CTHOPPFFt
Allereerst noemt 
Mindscape TA ‘de 
meest realistische, au-, 
thentieke en best 
speelbare helicopter- 
sim die ooit voor de 
PC gemaakt is’.
Als realistisch en au­
thentiek betekent dat je 
uren moet ploeteren 
voordat je de Apache 
AH64-A onder controle 
hebt, dan klopt deze 
tekst helemaal want 
het besturen van deze 
zwaar bewapende heli­
copter is bepaald niet 
eenvoudig. De bestu­
ring is erg gevoelig en

de eerste uren zwiepte 
ik daardoor van links 
naar rechts.
De landschappen waar 
je overheen vliegt zijn 
mooi uitgewerkt en 
doen inderdaad le­
vensecht aan. Maar 
dergelijke terreinen 
heb ik ook bij andere 
chopper-sims gezien, 
dus daar hoeven ze 
niet zo’n ophef over te 
maken.
Vervolgens zegt 
Mindscape dat het in 
TA allemaal om de 
harde actie gaat. Ze 
beloven dat je geen 
uren hoeft te wachten 
voor er een

vijand in zicht komt; je 
wordt bij wijze van 
spreken al op de lan­
dingsbaan bestookt. 
Ook hier zet ik mijn 
vraagtekens bij. In mijn 
eerste missie in Co­
lombia (drugsbazen 
knallen) heb ik ruim 
twintig minuten in de 
lucht lopen zwabberen 
zonder een coke-head 
te zien. Dat kan 
natuurlijk aan mij lig­
gen (misschien vloog 
ik de verkeerde kant 
op), maar ik kreeg 
geen actie. Ik ben toen 
maar boompjes gaan 
schieten.
De tweede missie (in 
Letland) leverde wel de 
beloofde snelle actie 
op. Toen ik nog op de 
landingsbaan met de 
besturing aan het klo­
ten was, had ik al een 
hittezoekende raket te 
pakken. Dat gaat dus 
weer even wat te snel. 
Een middenweg was 
beter geweest.

LOFXANC
Mindscape vervolgt de 
lofzang: ‘Je krijgt 
adembenemende real­
time 3D-beelden te 
zien, met veel verschil­
lende wapen- en 
weereffecten. TA zal je 
blijven verbazen.’ 
Volgens Mindscape 
zouden de graphics er 
dankzij de uitgekiende 
engine zelfs op een la­
gere Pentium prachtig 
uitzien. Ik vond het 
echter wel meevallen. 
Op een Pentium 133 
zijn de graphics toch 
wat aan de pixelige 
kant.
Het lijkt nu dat ik TA 
compleet de afgrond in

kieper maar dat zou 
niet terecht zijn. TA is 
zonder meer een 
fraaie en goed speel­
bare helicopter-sim.
Er is ook plenty actie 
voorhanden. Maar om 
nu te zeggen dat dit de 
allerbeste is, vind ik 
dus wat te ver gaan.
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Interceptor is een 
zeer aangename mix 
tussen space com­
bat en typische 
X-COM sim elemen­
ten. Vooral het ge­
vraagde tactische in­
zicht tijdens de air 
combats sprak mij 
zeer aan. X-Com 
fans zuilen niet te- 
ieurgesteld worden 
en ook de space pi- 
iots komen ruim­
schoots aan hun 
trekken. Missie ge- 
siaagd.

JAN

C E D U rtF E y-
De‘X-COM serie is 
naar mijn mening de 
enige waarin het turn- 
based element niet tot 
grote irritatie leiijt. ‘Ne­
ver change a winning 
team’ zou je dan ook 
geneigd zijn te denken. 
Toch heeft Microprose 
een andere weg inge­
slagen en^iebben we' 
hier te rrM i|B n ^ t een 
space coi^tbatlfcÉt 
sim die over-

latere missies kunt ge­
bruiken.
Daarnaast is ook de  ̂
piloot die je kiest van * 
belang; de ene piloot 
voelt zich het meest 
thuis in een bomber 
terwijl je in andere ge­
vallen beter met een 
snelheidsmaniak kunt 
^liegen.

je kennis over de di­
verse technologieën 
ook steeds uitgebrei- 
der. Wederom logisch.

OWE09C
En hoe ziet deze flight 
combat eruit? Erg 
goed, kan ik zeggen. 
Hier dringen zich in­
derdaad vergelijkingen 
op met games als 
X-Wing en Wing Com-

VoWette lasers 

ill your ?ace)

#

o c _ > c x : ;>

een- J
komsten
vertoont
met de . v 
laatste ‘
X-Wing 
en Wing
Commander games. 
Gedurfd, dat zeker. 
Maar ook geslaagd?

O M O C » ? -
aeoEK
Ondanks het verlaten 
van de vertrouwde ga- 
meplay, heeft Micro- 
Prose gelukkig genoeg 
van die typisch herken­
bare X-Com elemen­
ten in XC-I behouden. 
Je begint op een X- 
Com basis in de 
ruimte. Vanuit die basis 
opereer je en krijg je 
verschillende missies 
toegewezen.
Maar je kunt ook zelf 
acties ondernemen. 
Naast de reguliere 
vlieg-en-schiet-de- 
aliens-uit-het-lucht- 
ruim-opdrachten, is er 
ook nog een heleboel 
onderzoek te doen. Dit 
onderzoek is belangrijk 
want hierdoor krijg je 
betere wapens en be­
tere schepen die je in

L O C r C 4
Super geavanceerde 
spaceships kosten ■ 
geld en dus zul je ook 
je inkomsten in de 
gaten moeten houden. 
Door in de ‘mining out­
post' te werken, krijg je 
geld en daarmee kun 
je zelf aan de slag. Je 
kunt hangars, con­
struction yards en di­
verse outpsts bou­
wen. Het is een simpel 
ABC-tje: meer geld = 
meer onderzoek, meer 
gebouwen en betere 
technologie. Da’s 
logisch.
Daarnaast kun je ook 
kennis vergaren door 
even door de UFOpe- 
dia te neuzen waar al­
lerhande info te vinden 
is over wapens, sche­
pen, aliens en dat 
soort stuff.
Wanneer je een alien 
ship neerhaalt, is het 
verhaaltje niet over. 
Door deze wrakstuk­
ken mee te nemen en 
te onderzoeken, wordt

dacht. Zo zullen de een bloew «aar
enorme outposts en  ̂ ^
alien ships, w a a u e  'S een a lie n  ship  
overheen en o n d i^  
langs vliegt, je het ^  
voel geven een minus­
cule dwerg te zijn.
Ook is het meer dan ■
‘schiet-maar-raak-voor-
een-knaak’. Door be- '
paalde strategische B t  i
onderdelen van vijan-
dige alien schepen en — -
basissen neer te knal- ' '
len (radars, installaties, \ -
hangars) zul je de Ta ,
aliens langdurige I
schade berokkenen.
Waarna je met een tot -
op de tanden bewa-
pend schip die funzy
aliens de nekslag toe-
dient! iR -riT ïs ’

■  Vlieg een paar keer een
■  'defend base mode' om aan 
H  de besturing te wennen.

------------
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een bloe« «aar 

'5 fet) a lie n  ship.
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hoot em ups zijn volgens de programmeur van Frenzy,
Court, veel te serieus. Daarom m oest er m aar eens e e n H ^ ^ Z

CtECHE- È

Jonathan was laai- f 
end enthousiast in 
een diepgaand 
vraag en ant- 
woord gesprek 
toen hij het spel 
presenteerde. Hij 
praatte over een 
revolutie in het [ 
shoot’em up 
genre, waarbij de 
serieuze ondertoon 
van de vroegere ga­
mes is ingeruild voor 
een volledige 3D-we- 
reld van gestoorde, 
cartoon-achtige slech­
teriken.
Als voorbeeld gaf hij 
een paar van de twin­
tig eindbazen: de ver­
schrikkelijke ijskast- 
man,
Sintermutantenklaas, 
en een grote boosaar­
dige koekoeksklok.
Je bestuurt een dub- 
beldekker-vliegtuigje 
uit de eerste wereld­
oorlog maar er is ook 
een level waarbij je 
een onderzeeër be­
dient. Over de andere 
voertuigen was Jonat­
han ook laaiend en­
thousiast: een wagen 
in de vorm van een 
brood, een modeltrein, 
een pinguïn op een 
surfplank, raket-ijsjes, 
enzovoort.
Daarna giechelde hij 
dat ze nog net ^  
een ^

vliegende g i t »  
hoofd van de 9  
pers konden 
Ja, zo kan iü  
Jonathan.

Op zich had Jonathan 
gelijk. Het spel ziet er . 
anders uit dan de j. 
meeste shoot’em

maar daar is dan ook 
alles mee gezegd. 
Door het drukke ver­
keer en de bonte om­
geving zie je niet meer 
watje doet, je hebt zo 
^ t  eens tijd om naar 

‘ilÉ ^ 'lan tas tisch  leuke 
■ n k te p a ir e ’ voertui-

schietspelletje komen.

Het grootste gedeelte 
van de tijd vlieg je door 
dalen tussen twee 
berghellingen terwijl je 
de schietknop hebt 
vastgelijmd. Met een 
andere knop bedien je 
de speciale wapens, 
waaronder bommen, 
raketten, doelzoe­
kende pinguïns, stink­
bommen en schuim­
taarten. Allemaal erg 
lollig.

kerstmis allemaal.

OFflCilS/B^EL
Het verhaal is al net zo 
vernieuwend en span­
nend als het spel zelf. 
Er was namelijk vrede 
op aarde, totdat een 
slechte-baron-met- 
Duitse-naam de wereld 
wilde veroveren. Om 
dat te bereiken 
bouwde hij een ma­

chine met

een naam die in de vi- 
deogame-wereld pas 
een stuk of dertigdui­
zend keer is gebruikt: 
de Doomsday Device. 
Zo’n apparaat dient er 
in de regel voor om 
een gigantisch leger te 
vormen. Dit leger is 
meer dan groot ge­
noeg om de wereld te 
veroveren, ware het 
nietdiat^=een nietig

met
de w sgv lM t
Daarna krijgen we de 
verschillende levels. 
Het eerste level speelt 
zich af tussen die 
berghellingen maar 
daarna krijgen we een 
verrassend lava-level, 
een waterlevel en een 
sneeuwlevel!
Jonathan Court, is 
naast programmeur, 

ook producer

rowMln J o n e ^ ^  om 
zelf een gmoot Ameri­
kaans restaurant te be­
ginnen in Brighton, En­
geland. Slimme zet 
Jay!

R A P P O R T
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Met Frenzy wordt de 
plank jammerlijk mis 
geslagen. Shoot'em 
ups worden echt 
niet leuker door er 
een zuurstok-filoso- 
fie op los te laten. In­
tegendeel.

BJORN



keukenapparatuur en zelfs Spice 
Girls eetbaar ondergoed, is er nu het 

ultiem e in superstar merchandize; 
Spice W orld , the videogam e. Is dit de 

nieuw ste truc van Spice Girls B.V. 
om onze kleine zusjes te beroven van 

hun zakcentjes?

s p ic E m j
Wie had ooit gedacht 
dat een paar van die 
middelmatige zin­
gende meisjes met 
zulke middelmatige 
liedjes zulke kolossale 
hits zouden scoren? Ik 
in ieder geval niet.
Maar wat is het dan 
dat deze vijf meisjes uit 
een of andere achter­
buurt van London, tot 
Michael Jackson- 
hoogte heeft gebracht? 
Was het ‘Girl Power’ of 
gewoon een of andere 
invloedrijke platen­
maatschappij die met 
slimme marketing 
technieken het jeug­

dige publiek van deze 
‘Price Girls’ wist te ma­
nipuleren?
Ik heb er zo mijn eigen 
filosofie over. Deze vijf 
meisjes hebben naar 
mijn mening iets wat 
hen uniek maakt ten 
opzichte van al die 
honderden andere 
meidengroepen, na­
melijk het feit dat ze al­
tijd zichzelf zijn. De 
arme meisjes zijn door 
hun tekort aan hersen­
cellen en door indoctri­
natie van hun ma­
nagers en
platenbazen, gaan ge­
loven in hun eigen my­
the. Hier bedoel ik mee

dat bijvoorbeeld Baby 
Spice (je weet wel, die 
blonde) in het echt ook 
een volwassen vrouw 
is die zich gedraagt als 
een kleuter van zes. 
Vroeger werden dit 
soort mensen behan­
deld door een psychia­
ter.
De Spice Girls, en hun 
platenmaatschappij 
niet te vergeten, ver­
dienen er miljoenen 
mee. Hoe bescha­
mend het er ook uitziet 
voor niet-fans zoals ik, 
bij de gemiddelde kleu­
ter en vroege puber 
gaat het er blijkbaar in 
als koek. Wat ik ze in 
ieder geval wel moet 
nageven is dat ze op­
recht zijn, ook al is het 
oprechte domheid.

A IM V  riv
T M E  L tF E
O F ...
O ja, ik was bijna ver­
geten waar het hier 
ook alweer om ging; 
Spice World: the game. 
Gezien mijn niet al te 
hoge dunk van de 
Spice Girls, kunnen jul­
lie je ook wel voorstel­
len dat ik niet echt veel 
verwachtte van deze 
game. Ik bedoel, voor­
zover ik weet bestaat 
de hele merchandize- 
lijn uit dure troep. Het 
zou toch wel heel erg 
verrassend wezen als 
deze game een super-

toffe R.P.G.zou blijken 
te zijn, of een 3D 
vechtgame a la Soul 
Blade.
Vrees niet want ik kan 
jullie verklappen dat 
Spice World gewoon 
een magere, nikszeg- 
gende maar toch com­
mercieel doeltreffende 
game is; zoals het 
hoort dus!
Dit keer voorzien de 
makers in de ultieme 
behoefte van iedere 
Spice Girl-fan: een dag

in het lichaam van een 
Spice Girl.

MACEOTJES
Het spel is verdeeld 
over een magere vijf 
levels. Aangezien mijn 
versie van Spice World 
een vroege versie was, 
kan dit natuurlijk nog 
veranderen (I don't 
think so).
Je kiest aan het begin 
van het spel de Spice 
Girl die je wilt zijn en 
met haar begin je aan 
de game.
Zo moet je als eerste

6
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IRe dansmove

Girls-hit natuurlijk. Ook 
dit kan je weer opne­
men en zo vaak terug­
zien als je maar wilt.
En hiermee eindigt het 
spel-gedeelte van 
Spice World. Wat rest 
is het zogenaamde 
Spice Network. Een 
compilatie van een 
aantal interviews met 
de dames, waar elke 
fan zijn portie broodno­
dige Spice-info krijgt 
voorgeschoteld.
Dit geeft eigenlijk het 
beste aan wat voor 
een game Spice World 
eigenlijk is: een hebbe­
dingetje voor de echte 
Spice-fan. Voor de 
echte gamer zit er niks 
in: geen mooie grap­
hics, geen actie en niet 
genoeg gameplay om 
te boeien.

naar de studio om een 
nummer te maken, 
daarna volg je een 
dansles en vervolgens 
kan je je eigen televi­
sieopname van de da­
mes regisseren. Dat is 
dus hoe het in het 
boekje van deze game 
zal komen te staan, nu 
even hoe het echt is.

K/Vff»
O  P L A K
Je eerste opdracht is 
dus om een Spice Girl 
nummer te maken.
Nou ja, maken. Als 
Spice Girl heb je na­
tuurlijk totaal geen cre­
atieve input dus de 
songs waaruit je kan

kiezen bestaan al.
Het zijn de vijf hits die 
de Spice Girls tot nu 
toe op hun naam heb­
ben staan en het enige 
dat jij hoeft te doen is 
verschillende geluids­
fragmenten van één 
van deze nummers 
aan elkaar te plakken. 
Dit komt overigens wel 
angstig dichtbij de 
waarheid over hoe de 
dames in de studio te 
werk gaan. Laatst las 
ik namelijk dat niet één 
take van de zang van 
deze hits, in één keer 
is ingezongen. Elke 
take bestaat uit alle­

maal stukjes van onge­
veer honderd pogin­
gen, waarvan de minst 
slechte aan elkaar ge­
knipt en geplakt zijn in 
de computer. Op die 
manier zou ik zelfs 
kunnen zingen, en ik 
ben een kraai van de 
bovenste plank!

Als je klaar bent met 
het in elkaar gooien 
van een nummer, mag 
je naar de dansles. 
Hier moet jij met je 
Spice-poppetje dans­
pasjes nadoen die een 
‘Saturday Night Fever’- 
achtig mannetje voor­
doet. De manier hoe je 
dit moet doen is overi­
gens helemaal gejat 
van het spel Parrapia

door naar het vol­
gende, en alweer het 
laatste level.

tSIETW OPK
Bij dit laatste level blijft 
de gameplay beperkt 
tot de camera-registra- 
tie van de dansshow 
van het vorige level. 
Met op de achtergrond 
je eigen verkniptje ver­
sie van een Spice

Spice World is ei­
genlijk alleen voor 
de fan die simpel­
weg alles koopt 
waar ‘Spice’ op 
staat. Ik ben niet zo 
Iemand en daarom 
vond Ik deze game 
net zo interessant 
als een drie uur du­
rende documentaire 
over het liefdesleven 
van de Oost-Chinese 
dwergsprinkhaan.

RUBEN

1I3
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Big Time Classic is 
misschien een groot 
woord m aar Twisted  

M eta l verdiende 
destijds zeker een 

plaats in T h e  Hall of 
Great Gam es'. A lle  

kans echter dat deze 
4 x 4  h low 'em  up z'n 

ere-p laats m oet 
afstaan aan Vigilante 8!

%/ICtLA^TE
SOUL
De jaren 70 zijn weer 
helemaal terug. De film 
Grease werd onlangs 
weer opnieuw uitge­
bracht en Saturday 
Night Fever werd on­
langs uitgezonden 
door BBC, BRT, ZDF 
en SBS6. De ziel in de 
soul en de drive in de 
disco zijn weer tot 
leven gekomen.
In Vigilante 8 speelt 
deze seventies-revival 
een grote rol. De soul- 
pijpen van Chassey 
Blue, het maximale ^  
minirokje van Houston 
3 en de funky disco 
sounds laten weinig tot 
de verbeelding over. 
Vigilante 8 is een 
bash-and-crash 4x4 
carnage met een 
vleugje John Travolta.

e O V O T E
Sf»SCtAL
Net als de bekende 
PC-knaller Interstate 
76 speelt Vigilante 8 
zich dus in de jaren 
zeventig af.
In een parallelle di­
mensie heeft de grote 
olie-crisis van die jaren 
de wereld op haar 
knieën gekregen. De 
VS wordt gesteisterd 
door rellen, stakingen 
en extreme vormen 
van geweld.
Alle politiemachten van 
dit immense land zijn 
naar de grote steden 
gestuurd o 
proble 
bieden: 
taat: he 
een grot 
zooi.
Een buitenlands syndi­
caat van vage maffia­
bazen ruikt hun kans 
en huurt dan ook een 
ervaren huurmoorde­
naar in om de boei 
eens flink op stelten te 
zetten.
Deze wreedste der 

hboggsl l M — f«wt
i3e verkwikkende naam 
Sid Bums verzamelt 
op zijn beurteen groep 
tuig van t o  eerste uur 
om zich neen Co­
yotes) en de awaged- 
don is compi^S. , 
Tijdorulïhte grijpen?

Ik dacht het wel, en jij 
mag deze verantwoor­
delijke taak op je ne­
men. Met behulp van 
een groep truckers 
(de Vigilantes) is het 
de bedoeling dat je die 
coyotes zonder enige 
scrupules van de weg 
blaast. Stuur een paar 
guided missiles op die 
klojo’s af en wat rest is 
een coyote-special met 
ballen. Héle grote 
ballen.

MUCHO
OIFFSnS^TO
De basis voor Vigilante 
8 werd natuurlijk ge­
legd door Twisted 
Metal 1 en 2. Dit waren 
de eerste games die 
het bash and crash 
principe tot uitgangs­
punt hadden.
Twisted Metal 1 was 
een mega succes en 
deed de gamewereld 
op zijn grondvesten 
schudden. Deel 2 bleef 
daar echter wat bij 
achter. Ondanks de 
veel strakkere graphics 
en benpre besturing 
vielen de verkdjUen té­
gen. Zou de consu­
ment geen trek meer 
hebben in verwrongen 
metaal, brandend rub­
ber en head to head 
geveoljten met Heilige 
Koeien?
Ik denk vanj|«aU3i^ 

gamer zit wvachten

op een waardige % 
Twisted Metal op- 1  
volger die weer wat ’  
nieuws weet te bren­
gen. En je raadt het al; 
Vigilante 8 heeft op dit 
gebied h ^ w a t  in 
petto,
Ik haö,het^ove'r de__.*a 
jaren zeventig ufetra- 
ling van hötspel. De 
personages, de mu* 
ziek.\le auto's: we 
gaan echt 25 jaar terug 
in de tijd.
Maar ook de besturing 
en de totale fëel van 
het spel is mucho 
differente. De bolides 
sturen eenvoudig en 
luisteren naat ieder 
commando dat je met 
je joypad naar de PSX

stuurt. De b e d ie n in g ^  
van het w apenar^« |p i 
naai is m a k k t fÉ H ^ ^  
een eemMM^HRlec- 
tie h a n d ^ P ^ e n  de 
in te r ta p it^ ^ p e l en 
overlichtelijk.
Kortom; Vigilante 8 ver­
dient sowieso een 
dikke tien als het aan­
komt op de gameplay.

HMUCHO DIF-
Fsne^TO  s
Een ander groot ver­
schil met Twisted Metal 
is de interactiviteit met 
de omgeving.
Waar TM2 vaak recht 
toe recht aan platforms 
biedt, gaat Vigilante 8
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te maken is bijzonder 
goed geslaagd.
Je hoeft je bij dit spel 
geen minuut te verve­
len. leder seconde 
duikt er wel ergens 
een situatie op waar je 
als speler direct op 
moet reageren. De 
chaos is groot maar 
het blijft altijd overzich­
telijk. Eigenlijk een 
beetje de ultieme puin­
zooi: een heldere vorm 
van anarchie met veel 
bloed, brandend rub­

ber en gescheurd staal 
waarbij de vinger nooit 
van de trekker gehaald 
mag worden.
Het spel is bovendien

ernstig verslavend.
Dus de zwakkeren van 
geest en vlees zijn ge­
waarschuwd.

I « Ai A ,  ̂ I -  -  y .........
\  /  m  de vlafiK j  - __

een paar stappen ver- 
der. Spoonwegen, ravij­
nen, gaten, kraters en 
(on)klimbare heuvels 

'rfeken het zowel mak­
kelijker als moeilijker 
voor de speler. ̂  ,
Daarnaast zijn in 
Vigilante 8 veel meer 
decorstukken weg te 
blazen dan in TM 1 en

2 bij^ilkaar. Zie je een 
leuk zdmerhuisjé aan 
je voorbij trekken? Aar­
zel dan niet en schiet 
dat mooie dingetje me­
teen aan gort! Vliegtui- 
guu.M|.i verlaten 
vliegvek^fschieten 
die hSmell Een tank 
met nitroglycerine? Op 
eigen risico.
Schiet alles aan stuk­
ken want achter elke 
deur, onder elk v o o r ^ ^ ^  
werp kan een verbĉ ^̂  
gen powerup liqcanr 
En die poweo^Pma-

ken Vigilante 8 nog ^  
sappiger. Want waar f  
kan je zonder pardon 
een atoomraket door 
het raam van je mede­
weggebruiker ram­
men? En waar kan je 
zonder schroom een 
mijn op de achtertjank 
van een irritante buur-;..;;. ; 
man deponeren?
Bij Vigilante 8, en 
maak hier gebnfc van!

ULTIEME
a r o o f  m m
Het doel van 
Luxoflux en
tivision Q f ls jg f l  ■ 
V ig ila B lM n ^ F :.. ',>i
ulfiOT?Com- 
bat-récing spel, i ' '■

Ji}de t/ijn m d .  | : |

Kijk, 'rtiesei'

,r4 ' #V a

op eet^oude loc.

Lang speelplezier

Buitencategorie
J“ :beaturing

strakke Graphics

PLAYSTATION !
Prijs:/129.95 Bft. ca. 2350 1 

Fabrikant AcOvision/ 
Luxollux Carp.

Distributeur: CD Cnntact Data . 
Tel: 077-3232832

A

Schiet alles kapot wat je te­
genkomt want de powenips 
en wapens liggen overal._

ï 9 .̂
Vigilante 8 is een ge­
weldige staalkraker 
die Twisted Metal 
heel snel zal doen 
vergeten. De dood, 
het leven, de humor 
en de paardekrach- 
ten: alles staat in het 
teken om jou een 
geweldige tijd te be­
zorgen. Vigilante 8, 
schrijf het meteen 
even op.

THOMAS



Veel PU-lezers dromen ervan ooit 
zelf een spel te maken en daarm ee bergen 

geld en het respect van alle gamers te 
verdienen. In de w erkelijkheid gaat het 

leven van gam es-developers niet bepaald 
over rozen. Vraag dat m aar aan de jongens 
van Euphoria uit Helmond, de makers van 

de Knudde-gam es.

Even voor9tellen

Naap): MARIO VAN ZEIST

Geboren; 03-07-67

Opleiding; Mavo

Functie; Programmeur

Favoriete Game; Quake 2

Naam: Arthur van Jolen

Geboren; 21-10-68

Opleiding; VWQ

Functie; Animator

Favoriete Game; Indy Cart 2

Naain:

Geboren:

Opleiding;

Functie;

Favoriete Game;

Hein Holt 

13-11-73 

Havo 

Graficus 

Full Throttle

Naam:

Geboren; 

Opleiding: 

Functie;

Favoriete Game;

Laurens van Donk 

11-10-70

Mavo/Technische opleiding-

Programmeur

Duke Nukem

Liliilaidse
S P E I i l i E N

J5I0

K IS IU D D E

LAATSTE
Ik was eigenlijk nog net 
op tijd met mijn be­
zoekje aan Euphoria, 
gevestigd in een swin­
gende woonwijk in Hel­
mond.
Mario van Zeist, Hein 
Holt en Laurens van 
Donk hebben namelijk 
een maand geleden 
besloten het hoofdstuk 
games met ‘Knudde, 
World Sports Tourna­
ment, de verboden ver­
sie’ af te sluiten. Eup­
horia gaat voortaan de 
zakelijke markt onveilig 
maken.
De drie hebben lang 
over dit dramatische 
besluit nagedacht. De 
switch van games naar 
zakelijke software 
bleek echter onvermij­
delijk. Pijn deed het 
wel.
Mario: “Kijk, als we met 
het maken van games 
genoeg geld konden 
verdienen dan waren 
we nu nog steeds ga­
mes-developers. Maar 
wil je tegenwoordig 
een top-produkt ma­
ken, dan ben je alleen 
al een half miljoen gul­
den kwijt aan het ont­
werpen van een spel- 
concept en een goede 
demo.
Ik zou ook veel meer 
personeel moeten 
aannemen. Het produ­
ceren van een game is 
tegenwoordig een 
complex proces. Het

moet allemaal 3D zijn, 
meer dan dertig levels 
hebben en een multi- 
player-mode bevatten. 
We hebben daar een­
voudigweg geen geld 
voor. En ik wil ‘s och­
tends vroeg toch nog 
wel wat beleg op mijn 
boterham kunnen leg- 
gen.

Euphoria is het meest bekend

O f»  D E
C O M M O D O rtE
En het begon allemaal 
zo mooi voor Euphoria. 
Samen met Arthur van 
Jolen (werkt nu ergens 
anders) zaten de drie 
zwaar in de commo­
dore 64-scene. 
Laurens: “We woonden 
allemaal nog bij onze 
ouders thuis en pro­
grammeerden op zol­
der. Je kent dat wel. Je 
komt uit school, gaat 
op je kamer zitten en 
sleutelt tot diep in de 
nacht aan je game.”
Het programmeren 
ging ze niet bepaald 
slecht af. Spellen als 
Hawkeye, Flimbo’s 
Quest, Heli Rescue, 
Super Trucker en Des- 
posible Heroes (8.9 in 
de PU!) genieten we­
reldwijd een zekere 
cultstatus.
Arthur: “Het was een 
prachtige tijd. Program­
meren op de Com­
modore kon je nog met 
zijn vieren af. Alles 
draaide om de game- 
play. Graphics waren 
toen nog iets minder 
belangrijk. En als je

een goed produkt 
maakte, dan had je 
een prima kans dat het 
uitgebracht werd.”
De vier zijn er finan­
cieel gezien echter 
weinig wijzer van ge­
worden.
Laurens: “Uitgevers 
zijn gehaaide gasten. 
Ze proberen zo veel 
mogelijk te krijgen voor 
zo weinig mogelijk 
geld. We moesten 
vaak letterlijk knokken 
om het beloofde be­
drag binnen te halen. 
Zo ben ik een keer 
voor iemands deur 
gaan staan posten om 
op die manier uitbe­
taling af te dwingen.”

LE O IS/T tE ISf
nUfTEDS-
BO^US
In 1993 richtten de vier 
Euphoria op.
Mario: “We wilden alles 
toch wat zakelijker op­
zetten en gingen ‘ga­
mes op bestelling’ pro­
duceren.”
Het Yogho Yogho spel­
letje is daar een goed 
voorbeeld van. De lan­
delijke doorbraak van 
Euphoria kwam echter 
met de twee Knudde 
games. De maffe 
sportavonturen van 
Jaap en Dirk doen het 
goed in Nederland.

Persoonlijk vind ik de 
verboden versie erg 
melig. Welk ander spel 
kent immers een Klui- 
vert- (tegenstander 
wordt overreden), een 
Marco Bakker- (tegen­
stander rijdt zonder 
rem) of een Leontien 
Ruiters-bonus (het 
beeld wordt omge­
keerd). En nu, feitelijk 
op het hoogtepunt, 
stopt Euphoria.
Mario: “Ik wil spellen 
als Quake 2 maken en 
geen slechte B-pro- 
dukten. En dat is in 
Nederland eigenlijk on­
mogelijk. De zakelijke 
markt is financieel veel 
aantrekkelijker. We 
richten ons nu op com- 
putertrainingen, wiz- 
zards en office-appli- 
Cdtiss ”
De KLM en de ANWB 
zijn inmiddels vaste 
klant bij Euphoria. Toch 
klinkt er een beetje 
spijt door in de woor­
den van de Braban­
ders.
Hein: “We hebben fan­
tastische tijden gehad 
als games-developers. 
Er bestaat niets leu­
kers. Qnze hobby werd 
ons werk. Maar al dat 
geploeter wordt finan­
cieel gezien niet ge­
noeg gehonoreerd.
Ik waarschuw daarom 
alle toekomstige Ne­
derlandse en Belgi­
sche spellenmakers: 
“Doe het niet voor het 
geld. Dat is er niet. 
Maak spellen omdat je 
het leuk vindt.”

J.J.



Fophice

n

Hardball 6 is op dit 
moment waarschijn­
lijk de beste honk- 
balgame voor de PC 
maar een echt spec­
taculaire vooruit­
gang kan ik het niet 
noemen. Best ieuk 
dus, voorai als je 
een die-hard base- 
ballfan bent. Anders 
kan je hem rustig ia- 
ten iiggen.

Andreas

Pe honk-scheids

 ̂strategy

l

Er kom t m aar 
m anie. M s  hi 

W K -v i

F /M rO D E -IW /M O -
T E W -»
In principe hebben de 
makers Monopoly 

I aan de 
3t spel ver­
gooit nog 
dobbelste- 
delt met de 

I het bord
over.
Het bord zelf ziet er 
wel wat anders uit. De 
straten hebben plaats­
gemaakt voor natio­
nale elftallen. Brazilië 
en Duitsland zijn het 
duurst, Polen en de 
Belgen (sorry) behoren 
tot de categorie Ons 
Dorp.
Oranje wordt als mid­
denmoter bestempeld 
en dat is wel even slik­
ken. Wel is het moge­
lijk om de waardering 
zelf aan te passen.
Heb je alle elftallen van 
dezelfde kleur bij el­
kaar (zeg maar alle 
straten van een stad), 
dan kun je er tribunes 
en stadions (i.p.v. hui­
zen en hotels) op zet­
ten. Het spel is afgelo­
pen als een van de 
spelers failliet is.

»>rofvivEiv
• V O R O E I V
%/OETBAL-
LEnTJES
MWCF is grappig 
uitgevoerd. De pion­
nen zijn bijvoor­
beeld in voetballer­
tjes veranderd. Na 
elke worp dribbelt 
jouw poppetje naar 
de plek van bestem­
ming.
Daar aangekomen,'

einde aan de W K -*^  
M onopoly is in een 

je gestoken.

krijg je een filmpje van 
het desbetreffende 
land te zien. Vervol­
gens beslis je of je 
koopt of niet en daarna 
schopt jouw poppetje 
de bal naar de tegen­
stander.
In het begin kon ik wel 
van deze actie genie­
ten maar al dat gedoe 
vertraagde het spel be 
hoorlijk. Gelukkig kan 
je al deze franje eruit 
halen.

PEISIALTIEB
Het spel kent een aan­
tal leuke extraatjes. Als 
je langs Start komt, 
moet je twee straf­
schoppen nemen. Tref 
je beide keren, dan 
mag je met drie dob­
belstenen gooien en er 
twee van uitkiezen. 
Verder kunnen elftallen 
degraderen. Ze ver­
schuiven dan van 
plaats op het bord. Zo 
kun je zonder er iets 
voor te doen, toch alle 
teams van een kleur in 
handen krijgen.

^ ^ S e ï b e i a r h e l d  I
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Nu KUN JE

T e r u g v e c h t e n !

“Dit vreselijk verslavende, 

sfeervolle, prachtige spel is ZO goed. 

Nog nooit is een spel het wachten 

zo waard geweest!”

O v e r  A n d y ’s A v o n t u r e n  l e es  je  a l l e s  in  z ij n  d a g b o e k ,
DAT BIJ JOUW SOFTWAREDEALER OP JE WACHT!

H aal  d i t  g r a tis  bo ek je  sn e l  in  h u i s ...
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TE MOOI OM NIET WAAR TE ZIjN

Je er̂ sfe nachtmerrie is nu uif̂ ekomen.

a

Exclusieve d is tributie :

EMTEC M agnetics  Benelux
^ ^ 3  ^ ^ fc T h te ra c ttv e  l^y \  ' y
fli I 1 Software l—̂

/  Oii|iy Extifiih's

free  . *record >^o*v. ^Dunner D ix o n s  k ^ |
je komt o j ^  en oren tekort. ,<f5S!,5, cLibdouL^Le^



DE ULTIEME 
GAMES PC

/ » L S  E -E IV  SPEEFt
Zoals je ongetwijfeld zult weten, bestaat 
Power Unlimited voor meer dan de helft uit 
(p)reviews van PC games. Niet alleen wor­
den die spellen alsmaar groter en mooier 
maar ze vragen ook om steeds zwaardere 
systemen.
Het is zelfs zo dat juist de gamesindustrie 
ervoor zorgt dat de ontwikkeling van de 
PC-technieken als een speer vooruit schiet. 
Denk bijvoorbeeld maar eens aan de ont­
wikkeling van 3D-chips, de produktie van 
grotere harde schijven, snellere CD-ROM 
drives en betere geluidskaarten. Daarnaast 
worden er nog steeds nieuwe joysticks en 
stuurwielen uitgevonden en gaat ook de 
ontwikkeling op de digitale snelweg als een 
razende tekeer.
Hoe kun je dit in vredesnaam allemaal bij­
houden? Heb je net een Pentium 200 met 
3Dfx-kaart, joystick en ISDN-modem, hoor 
je opeens dat je veel beter een Pentium II 
400 Mhz met twee 3Dfx2-kaarten, force 
feedback-joystick, USB-poort en kabelaan­
sluiting had kunnen nemen. En waarom 
heeft iedereen het tegenwoordig over 
DVD?

IISI H E T  L A B
Om je een beetje hulp te bieden bij de 
zoektocht naar de beste PC’s die er voor 
gamers beschikbaar zijn, hebben we in dit 
nummer een heuse PC-special uit de 
grond gestampt.
Allereerst werden talloze leveranciers ge­
beld met de vraag of ze hun ultieme ga­
mesmachine wilden samenstellen. De op­
dracht: maak de beste multimedia-PC die 
helemaal is afgestemd op de modernste 
games. Er was geen limiet voor systeemei­
sen of verkoopprijs.
Vervolgens kregen we acht prachtige per­
sonal computers aangeleverd van IBM, 
Acer, Mycom, Planhold, Vobis, Dyme, BCE 
en Packard Bell.
Het toeval wil dat het grote VNU Labs test- 
hok (waar onder andere ook PCM en Com­

puter Idee hun hardware testen) een deur 
venwijderd is van de Power-redactie. 
Daarom hebben we meteen alle machines 
in het VNU Lab opgesteld en aan een uit­
gebreid onderzoek onderworpen.
Jan, een van de Power Unlimited PC-goe- 
roes, stortte zich op de gebruikerservarin- 
gen door onder andere te kijken hoe een 
fonkelnieuw spel als Forsaken zich op ieder 
apparaat gedraagt.
Roberto Lynch, de ‘dungeon keeper’ van 
VNU labs, liet vervolgens enkele snelheids- 
en 3D-testen op de hardware los.
Om het overzicht compleet 
te maken, schreef J.J. een 
verhaal over de voor- en 
nadelen van Windows ‘98 
voor de gamefan en An­
dreas en Boris vertellen je 
wat computers in een net­
werk kunnen betekenen als 
je liever spellen speelt in 
plaats van ‘tekstverwerkt’.
Benieuwd hoe de ultieme 
games PC er uitziet? Alle 
resultaten, meningen, metin 
gen en conclusies lees je in 
deze uitgebreide Power- 
Play-special.

Nog geen PC in huis? Op zoek naar een 

snellere machine? Of w il je  gewoon  

even lekker w atertanden bij ontelbare 

megahertzen, duizelingwekkende  

gigabytes en onvoorstelbare 

ramgeheugens? Lees dan snel verder 

w a n t Pow er Unlim ited gaat op zoek naar 

de ultiem e Games PC.



Producent: Acer 
Systeem: Acer AspireT7 333 
Processor: Intel Pentium II, 333 MHz 
Harddisk: 8,0 Gb (Maxtor)
RAM: 64 Mb (SDRAM)
VGA-kaart: 2D/30 kaart: ATI 3D RAGE 
Pro (4 Mb)
3D-Kaart: Zie boven 
Geluidskaart: A-Open AWE35 
CD-ROM/DVD: 32 speed 
Monitor: Acer Aspire 54s, 15 
inch
Muis; PS2 muis 
Joystick: Geen 
Speakers; Geïntegreerd in de 
monitor
Modem: Acer 56K6 
Extra’s: 17 speelbare demo’s 
van games
Software geïnstalleerd/ meege­
leverd; Windows ‘95, Lotus 
Smartsuite en 8 titels naar 
keuze
Prijs: ƒ 5499,- (inclusief btw)

De Acer is een machine die visueel direct 
de aandacht trekt. Hij is met zijn minitower 
en vijftien inch monitor met geïntegreerde 
boxen compact en heeft een mooi vormge­
geven design. Met zijn soepele lijn en in ge­
likt gitzwart steekt hij fraai af tegen het me­
rendeel van grijze PC’s.
Acer kent ook een eigen interface die ver­
zorgd overkomt en erg gebruiksvriendelijk 
is. Met de muis kan eenvoudig via verschil­
lende menu’s en mappen toegang verkre­
gen worden tot aparte, naar onderwerp ge­
rangschikte, programma’s en

toepassingen. En mocht je dit alles overbo­
dig vinden, dan kan diezelfde interface ge­
makkelijk worden uitgeschakeld. Ook met 
behulp van het speciaal ontworpen toet­
senbord, kunnen snel en eenvoudig pro­
gramma’s worden aangesproken. Uiterlijk 
kan deze machine dus met recht voor ‘een 
lekker ding’ doorgaan.
Forsaken, het spel dat ik op alle systemen 
heb getest, speelde uitstekend en onder­
vond geen haperingen. De 2D/3D kaart 
doet dus gewoon goed zijn werk.

BOHEISI
Het geluid blijft met geïntegreerde boxen 
natuurlijk altijd behelpen en komt minder 
goed tot zijn recht in vergelijking met losse 
box-sets.
Omdat ik zelf mijn games test op een liy- 
ama 17 inch monitor, was het kleinere 
beeldscherm wel even een stapje terug, 
zeker als je bedenkt dat 17 inch binnen een 
jaar toch wel de nieuwe standaard ‘dreigt’ 
te gaan worden.
De 333 MHz is krachtig en kan de ko­
mende tijd nog wel even mee. Toch blijft het 
vreemd dat we het bij deze ‘ultieme Games 
PC’ (dat was de opdracht voor de leveran­
ciers) zonder joystick moesten stellen.

Producent: Packard Bell 
Systeem: Packard Bell Platium 2661/R 
Processor: Intel Pentium II, 400 MHz 

Harddisk: 8,4 Gb (Maxtor)
RAM: 64 Mb (SDRAM) 
VGA-kaart: 2D/3D kaart: ATI 3D 
RAGE Pro (4 Mb)
3D-Kaart: Zie boven 
Geluidskaart: 3D Ensoniq PCI 
CD-ROM/DVD: DVD, Hitachi 
GD-2000,2x
Monitor: Packard Bell 5480e, 15 
inch
Muis: PS2 muis, Packard Bell 
Joystick: Geen 
Speakers: Geïntegreerd in de 
monitor 
Modem: Tylersen, 56K6 

Extra’s: Microfoon
Software geïnstalleerd/meegeleverd; 
o.a. Windows ‘95, Word 97, Corel Print en 
Photo House + veel games: Redline 
Racer, Fifa 97, Swiv, Incoming, CD Extra, 
3D Ultra Pinball, Command & Conquer 
Red Alert, MDK.
Prijs: ƒ 7999,- (inclusief btw)

co M P L eer
De Packard Bell heeft een goede naam en 
kan gerust een A-merk genoemd worden. 
De machine die ik onder ogen kreeg is 
klein maar snel en bovendien erg com­
pleet. De gamer kan direct aan de gang 
met een hele verzameling topgames.
Met name Redline Racer en Incoming zijn 
toptitels die veel van een PC vragen en 
deze machine kan ze allemaal met gemak 
aan. Wat wil je dan ook, de 400 MHz is de 
snelste verkrijgbare machine van dit mo­
ment. Maak je dus maar niet druk over ver­
velende, hoge systeemeisen van een spel, 
deze Packard Bell kan ze allemaal hebben. 
Het ontwerp ziet er mooi uit en het multi­
media toetsenbord mag er helemaal we­

zen. De 15 inch monitor is makkelijk ver­
stelbaar tot gewenste hoogte en komt bo­
vendien uit de eigen stal en sluit dus goed 
aan op het systeem.

D V D
Opvallend is dat de Packard Bell als enige 
een DVD-speler levert. De toekomst moet 
nog uitwijzen hoe de games-markt hierop 
zal inspelen, maar de geruchten gaan dat 
er steeds vaker van DVD gebruik gemaakt 
zal gaan worden.
De DVD-speler is sowieso sneller dan een 
normale CD-ROM speler maar zorgt met 
name voor veel scherpere beeldkwaliteit 
van echte filmpjes. Games die veel gebruik 
maken van echte acteurs en dito filmopna­
men, zullen dus veel beter op het beeld 
verschijnen. Zelfs scherper en fijner dan 
een gewone film op een televisiescherm. 
Zo zijn de spellen Wing Commander IV en 
V al omgezet voor DVD en het resultaat is 
volgens de wandelgangen verbluffend te 
noemen.
Ook bij de Packard Bell zien we de geïnte­
greerde boxen die wel ruimte besparen 
ten opzichte van losse boxen maar een 
gemiddeld geluid weergeven. En ook hier 
dezelfde vraag als bij de Acer: waar is 
toch die joystick?

5 8



Producent: IBM United Kingdom Ltd 
Systeem: IBM Aptiva L46 
Processor: Intel Pentium II, 266 MHz 
Harddisk: 4,2 Gb Quantum Bigfoot 
RAM: 32 Mb (SDRAM)
VGA-kaart: 2D/3D kaart: ATI 3D RAGE 
Pro (2 Mb)
3D-Kaart: Zie boven 
Geluidskaart: Crystal 4610 
CD-ROM/DVD: 24 speed 
Monitor: IBM MM75,17inch 
Muis: PS2 IBM scrollpoint 
Joystick: Geen
Speakers: Geïntegreerd in de monitor: 
BoseTrueSpace Dolby 3D 
Modem: IBM 56K6 
Extra’s: Microfoon
Software geïnstalleerd/ meegeleverd: 
Window 95, Lotus SmartSuite 97, IBM 
Worldbook Enclyp 98, Sterke Cijferhel- 
den, Kidsroom, MechWarrior II, Ring 
Central, IBM anti-virus, PC doctor dia­
gnostics, Aptiva Audio Station, IBM Up­
date Connector, Recovery CD 
Prijs: ƒ 5999,- (inclusief btw)

f i v r c R R a e c
Ook IBM is natuurlijk een A-merk, maar 
deze Aptiva is groot, zwart en log en de 
traagste van het stel. Nu is traag natuurlijk 
relatief, want de meeste games trekt deze 
machine uiteraard met gemak maar toch, 
met het oog op de toekomst, is de levens­
duur voor het spelen van games te betwij­
felen.
Een 266 MHz is nu nog hartstikke leuk 
maar over een jaar achterhaald. Ik weet 
het, het is absurd, maar de games- en 
computerbusiness staat nu eenmaal niet 
stil. Hoe vervelend onze portemonnees dat 
ook zullen vinden.
IBM heeft net als de Acer een eigen inter­
face, die uiterlijk zeer irritant is. Voortdurend 
bewegende iconen in je scherm leiden on­
nodig af en storen mateloos. Ik zou zeg­
gen: eraf flikkeren en Windows 95 opnieuw 
installeren. De bediening is voor de rest 
zeer gebruiksvriendelijk, zodat zelfs de

dO

grootste nitwit er nog mee over weg kan. 
Ook de hoeveelheid meegeleverde pro­
gramma’s is natuurlijk een leuk extraatje.

p r t A C H T i c E  Af ofvrrof?
De monitor, van eigen makelij, is 
van een lekker formaat en ziet er 
schitterend uit. Je hebt meer het 
idee dat je naar een mooie televi­
sie zit te kijken dan naar een mo­
nitor. Aan de zijkanten vinden we 
ook hier twee mooi afgewerkte, 
geïntegreerde boxen. De boxen 
zijn van Bose dus precies in het 
midden zitten is niet nodig want 
deze jongens geven een mooi en 
hoogwaardig surround effect.
Forsaken komt niet alleen hoor­
baar beter naar voren maar door 
het 17 inch scherm is het spelen 
van games zichtbaar een stap vooruit. Dat 
is ook te danken aan het feit dat, naast een 
gewone VGA kaart, ook nog een aparte 3D 
kaart gebruikt wordt.
Forsaken speelt verder soepel en zonder 
problemen, maar ook hier een missing link: 
geen joystick bijgeleverd.

Producent: Vobis 
Systeem: Highscreen Game PC 
Processor: Intel Pentium II, 400 MHz 
Harddisk: 8,4 Gb (Maxtor)
RAM: 64 Mb (SDRAM)
VGA-kaart: ATI Xpert RAGE Pro (4 Mb) 
3D-Kaart: Creative 3D Blaster Voodoo2 
3D
Geluidskaart: Soundblaster AWE 64 
CD-ROM/DVD: 32 speed (Teac)
Monitor: Philips Brillance 107s, 17 inch
Muis: PS2 Microsoft
Joystick: Microsoft Sidewinder 3D Pro
Speakers: Trust Soundforce 12-1-
subwoofer
Modem: Geen
Extra’s: Formula T 2 Racestuur 
Software geïnstalleerd/meegeleverd: 
Windows 95, Davilex Computercursus, 
Incoming, G-Police, F1 Racing Simula­
tion, Atcua Soccer 2, Ultimate Race 
Pro.
Prijs: ƒ 7199 ,- (inclusief btw)

Het uiterlijk van de kast van het Highscreen 
Model dat Vobis heeft afgeleverd, is echt 
om te huilen. Nu weet ik wel dat het erom 
gaat wat zo’n PC allemaal kan, maar je wilt 
toch wel iets moois op je bureau hebben 
staan, toch?
Een zeer hoekige kast met een vies gif­
groen logo verhult dat het hier om een zeer 
snelle machine gaat. Toch al vond ik het 
omschakelen naar de diverse programma’s 
nog wat traag gaan, maar de snelheidstest 
zal daar later wellicht meer over kunnen 
vertellen (zie de conclusie op pagina 66).

L U S T  V O O R  H E T  O O R
Wat bij de Highscreen met name opvalt, is 
het geweldige geluid. De speakers van 
Trust zijn een lust voor het oor.
Tijdens Forsaken spatte de jungle- en tech- 
nobeats me van alle kanten om de oren en 
dreunde de pompende bas door tot in mijn 
stuipen. Hiermee kun je vele burenruzies 
veroorzaken.
Tijdens een paar rondjes F1 RS kreeg ik 
echt het gevoel midden op het circuit en in 
een Formula 1 wagen te zitten. Dit spel 
speelt overigens nog heftiger met het bijge­
leverde racestuur met gas- en rempedaal. 
Deze is simpel te installeren en verhoogt 
het realiteitsgehalte tijdens het spelen.
Ook de keuze van de monitor is goed. De 
3D kaart samen met de ATI VGA kaart 
doen hun werk prima en zorgen dat de 
nieuwste 3D games goed op de monitor te­
voorschijn komen. Die monitor is een 17 
inch Philips en is fraai uitgelijnd en geeft 
een prima beeld.
Zoals het eigenlijk hoort wanneer we het 
over een Game PC hebben, levert Vobis 
wel een joystick mee en dat is de Microsoft 
Sidewinder 3D Pro. Deze ligt lekker in de 
hand en heeft veel knoppen. Zo kun je via 
de joystick-handle om je as draaien en 
manoeuvreren maar kun je dat ook doen 
met een aparte knop die boven op de 
handle zit.

5
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W inch
Of je  het leuk vindt of n iet, als PC-gam er ben je  afhankelijk van m ultim iljardair Bill Gates en zijn 

operatingsystem W indow s 9 5 . Zonder W indow s 9 5  w ord t er n iet geQuaked, geOuked of 
geBattlezoned. Sinds deze maand lig t de opvolger van W indow s 9 5 . W indow s 9 8 , in de w inkels.

^a re n  gesla- 
wfndows 98 

Jajnie niets meer. 
of s ff lte rë  draaien 

'è£Windows 3.1 of MS-DOS?
' itw ing wel juist? Is Win- 

is&aar£És Microsoft

tnoeite waard 
n. Want voor het geld 

Amerikaanse software 
je namelijk een be- 

mes kopen.

»er»ÊEÊ.e

In tegenstelling tot Bill Gates (kort geleden 
op een belangrijke persconferentie), kreeg 
ik de bèta van Windows 98 wel aan de 
praat. Gelukkig maar, want anders was dit 
een bijzonder korte recensie geworden. 
Windows 98 overschreef keurig de be­
staande bestanden van Windows 95 op 
mijn PC. Het nieuwe operatingsystem her­
kende ook zonder problemen alle aange­
sloten hardware, zoals de geluidskaart, de 
3Dfx videokaart, het modem, de joystick en 
de printer. In totaal duurde de installatiepro- 
cedure ongeveer een uur. So far, so good.

ITECnEEnOE 
ÏT-SHELL

ijt als het bureau- 
^fiobenm verschijnt, 

Kende
WIN95 n o g ü R 8 B F ^ W < ,  In WIN98 
wordt echt met schaduw en kleurverloop 
gewerkt. Een map is voortaan niet meer 
geel, maar geel met bruin aan de zijkant. 
Het ziet er allemaal heel flitsend uit. Bill 
heeft dus toch nog wel een greintje smaak 

I donder.
lit B de nieuwe geïnte- 

l-shell. De marketing-boys 
'% u it: “Met de geïnte- 

!t-shell, die is opgenomen in 
fig tot het internet een

naadloos onderdeel van de gebruikers-in- 
terface.”
Bent u er nog bij? Wat ze bedoelen te zeg­
gen, is dat elk onderdeel van het bureau­
blad (bijvoorbeeld Deze computer. Net­
werkomgeving en Configuratiescherm) van 
WIN98 voortaan in een browser omgeving 
wordt opgestart. De beide illustraties ma­
ken dit goed duidelijk.
Je kunt nu dus bijvoorbeeld tijdens het in­
ternetten naar je Windows Verkenner gaan 
en daar een Word-file ophalen, zonder van 
toepassing naar toepassing te hoeven 
schakelen. Erg handig allemaal, maar voor 
ons gamers van vrij weinig nut.

CAMEPi-A\'
Een groot aantal van de nieuwe onderde­
len van WIN98 heeft met internet te maken. 
Dat komt goed uit, want sinds vrijwel alle 
nieuwe games een multiplayer-mode heb­
ben, speelt het internet een steeds belang- 
rijkere rol in het leven van de gamer.
De nieuwe mogelijkheden doen mij echter 
niet bepaald van mijn stoel lazeren. WIN98 
maakt het vinden van de juiste informatie 
wat makkelijker, maakt het bouwen van 
websites iets eenvoudiger en zorgt er met 
een nieuwe Internet-wizard voor dat het 
contact met internet wat sneller tot stand 
komt. De meeste veranderingen zijn echter 
bedoeld voor de zakenwereld en voor ga­
mers totaal niet interessant.
Hoe zit het met de besturing van WIN98, is 
de ‘gameplay’ een beetje relaxt? WIN98 
ziet er, afgezien van de geïntegreerde In­
ternet-shell, vrijwel hetzelfde uit als zijn 
voorganger.
Herkende je bij de overgang van Windows 
3.1 naar Windows 95, je eigen computer 
niet meer terug, WIN98 is een feest der 
herkenning. Een aantal nieuwe pictogram­
men en de verbeterde kleurkwaliteit heb­
ben het alleen visueel iets aantrekkelijker 
gemaakt.
Het nieuwe besturingssysteem is echter 
wel beduidend gebruikersvriendelijker. Ten 
eerste crasht deze nieuwe versie een stuk 
minder snel dan WIN95. Ik gebruik WIN98 
nu al weer een paar weken en heb nog 
niets verontrustends meegemaakt. Dat was 
met WIN95 wel anders.
Daarnaast probeert WIN98 ook actief een 
crash te voorkomen. De Automatic Skip 
Driver spoort potentieel gevaarlijke fouten

op, waarvan bekend is dat Windows syste­
men er van blijven hangen en markeert ze, 
zodat ze bij het opstarten genegeerd wor­
den.
Het ‘Schijf Schoonmaken’ programma 
speurt ongewenste bestanden op en wist 
deze van de harde schijf. Als gebruiker kun 
je natuurlijk zelf aangeven welke bestanden 
je kwijt wilt en welke niet. En als de boel 
dan zwaar crasht, dan start WIN98 zelf 
sneller op dan voorheen. Het Scan Disk 
programma (wie kent het niet) gaat voor­
taan automatisch aan de slag.

%/OOnOELEIS/ %/oon 
tiAM EnS^
Goed, we weten nu dat Windows 98 een 
(daar gaan we weer) geïntegreerde Inter­
net-shell bevat, veel nieuwe internet moge­
lijkheden kent en een stuk gebruikersvrien­
delijker en stabieler is. De gamers zullen 
hier echter niet echt van uit hun dak gaan. 
Kent Windows 98 dan helemaal geen voor­
delen voor deze doelgroep? Ja, een paar. 
Ten eerste installeert Windows 98 stan­
daard de drivers van alle bekende 3Dfx- 
kaarten op de harde schijf. Maar volgens 
een discussiegroep op het internet zijn 
deze drivers niet echt betrouwbaar. Aange­
zien ik niet in het bezit ben van verschil­
lende 3Dfx-kaarten, heb ik dit niet kunnen 
testen.
Je kunt voortaan wel DVD spellen met Win­
dows 98 spelen. En Active-Movie maakt 
het afspelen van populaire geluidsdragers 
zoals de MPEG-audio, WAV-audio, MPEG- 
video, AVI-video en Apple Quicktime moge­
lijk.
Volgens de handleiding wordt Windows 98 
standaard met DirectX 5.0 geleverd. Daar­
mee lopen ze dan toch een beetje achter, 
want 5.2 is al volop in de roulatie en 6.0 
komt er snel aan.
Ook aan de mogelijkheid om meerdere 
monitoren op je PC aan te sluiten, hebben 
de gamers weinig. Of het moet zo zijn dat 
ze zelf games willen gaan maken. In dat 
geval kun je de werkomgeving op verschil­
lende schermen afbeelden. Een split- 
screen-game op twee schermen is dus nog 
toekomstmuziek.

CONCLUSIE
Al met al biedt Windows 98 weinig nieuws 
voor de gamers. Veel van de mogelijkhe-
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den van Windows 98 werden al als add­
on’s voor WIN95 op de Microsoft website 
aangeboden. De Nederlandse gamespro­
ducenten verwachten ook niet dat er exclu­
sieve games voor WIN98 gemaakt gaan 
worden, daarvoor zullen teveel mensen het 
bij WIN95 houden.
Windows 98 is wel veel stabieler en dat is 
natuurlijk erg fijn. Er is niets zo klote als 
een crash middenin een spel. Maar om 
daar nu ƒ 495,- of ƒ 225,- voor te schui­
ven?
Ik zou er een paar fijne games voor gaan 
halen, of je vriendin op een mega-ijsje trak­
teren en wachten tot in het jaar 2000 en 
nog wat overgestapt wordt op de nieuwe 
Windows NT. Want dan gaat de boel wèl 
behoorlijk veranderen.
J.J.

Pnjxen
Windows 98 Engelse versie: ƒ 475,- 
Windows 98 Nederlandse versie: 
ƒ 469,-
Windows Update Engelse versie 
ƒ 239,- (Windows 95 moet op je PC 
staan)
Windows Update Nederlandse versie: 
ƒ 225,- (Windows 95 moet op je PC 
staan)
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Windows 98? Nee, Winblows 98 een melige imitatie-game.



Producent: BCE 
Systeem: PM 300 Game PC 
Processor: Intel Pentium II, 300 
MHz
Harddisk: 3,2 Quantum Firebaii 
RAM: 64 Mb (SDRAM) 
VGA-kaart: Diamond Stealth 3D 
4400 (4Mb)
3D-Kaart: Diamond Monster II 
3D XL
Geluidskaart: Soundblaster 
AWE 64 SE
CD-ROM/DVD: 32 speed 
(Pioneer)

Monitor: Philips 107s, 17 inch 
Muis: Microsoft Wheel Mouse 
Joystick: Logitech Wingman Extreme 
Digitai
Speakers: Labtec LCS 2612 
Modem: Geen 
Extra’s: -
Software geïnstaiieerd/meegeieverd: 
Windows 95, demo Wing Commander. 
Prijs: ƒ 4999,- (inciusief btw)

%/nEeiuo
De Game PC van BCE komt in een flinke 
kast en met dezelfde monitor als de High- 
screen en die geeft een goed beeld. Ook 
de combinatie van een Diamond VGA en 
een Diamond 3D II lijkt niet verkeerd.
Toch speelde Forsaken niet optimaal. De 
installatie van het spel verliep zonder pro­
blemen en ook de intro draaide zonder 
enige calamiteiten maar toen ik wilde be­
ginnen met het spel, gebeurde er iets 
vreemds. Het beeld zag er prima uit maar 
het spel zelf oogde langzaam. Zelfs af en 
toe zeer langzaam. Als of ‘t net even te veel 
voor hem was.
Als je een VGA kaart en een 3D II kaart 
van hetzelfde merk in een 300 MHz ma­
chine hebt zitten, mogen dergelijke zaken 
natuurlijk niet voorkomen.

JOYSTICK
De demo van Wing Commander Prophecy 
daarentegen speelde wel soepel weg. De 
fraaie ingame graphics van gekleurde pla­
neten en psychedelisch getinte zonnestel­
sels werden hier zonder haperingen op het 
beeldscherm getoond. Toch vreemd, maar 
ja. Forsaken is dan ook een spel die het ui­
terste vraagt van de computer.
De Labtec boxen zorgen voor een fraai ge­
luid. De bijgeleverde en fraai uitgevoerde 
Logitech Wingman Extreme Digital is een 
prima joystick om mee te gamen.

Producent: MyCom 
Systeem: MyCom unlimited 
Game Station
Processor: Intel Pentium II, 333 
MHz
Harddisk: 4,5 Quantum Viking II 
RAM: 128 Mb (SDRAM) 
VGA-kaart: Diamond Viper V330 
(4Mb)
3D-Kaart: 2 x een Diamond 
Monster II (12 Mb)
Geluidskaart: Soundblaster AWE 
64 + Diamond Monster 3D sound 
CD-ROM/DVD: 36 speed A-Open 

Monitor: AcerView 99,19 inch 
Muis: PS2
Joystick: Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro 1.0
Speakers: Labtec LCS 3210 + Sub- 
woover
Modem: E-Tech Bullet 56K6 
Extra’s: Netwerkkaart 
Software geïnstalleerd/ meegeleverd: 
Windows 95
Prijs: ƒ 9150,- (inciusief btw)

CODXtLLJt
En ik dacht dat ik alles al had gehad. Uit de 
weg, hier komt de Godzilla onder de te tes­
ten PC’s. Oké, hij heeft dan geen 400 Mhz 
processor, maar de 128 Mb intern, de 36 
speed CD-ROM speler en twee Diamond 
Monster II (12 Mb) kaarten in samenwer­
king met een gewone VGA kaart, maken 
heel veel goed. Dit is gamen op zeer hoog 
niveau, dames en heren.
Bovendien kan er ook nog eens gegamed 
worden op een Acer 19 inch monitor, die al 
snel mijn hart stal. Deze monitor heeft on­
danks zijn enorme afmetingen een mooie 
lijn en is echt top of the bill. Eenmaal Forsa­
ken hierop gespeeld en je wilt nooit meer 
anders. Word je al misselijk van dit spel op

een 15 inch monitor, hou bij dit scherm de 
kotsbak dan helemaal maar klaar. Grafisch 
dus dubbel en dwars genieten.
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9ESTE JOYSTICK
Ook het vermelden waard is dat MyCom 
als enige een netwerkkaart als extraatje 
erin heeft zitten. Dus ook de fans van multi­
player games kunnen lekker aan de slag. 
Het geluid met de twee Labtec boxen en de 
subwoofer is gewoon goed.
De Microsoft Sidewinder Force Feedback 
Pro 1.0 joystick is bovendien nog eens de 
top onder de joysticks. Door zijn force-feed­
back trilt deze joystick bij racegames en 
geeft hij terugslag bij shoot’em ups. leder 
schietwapen voelt anders aan met dit heer­

lijke apparaat. Vooral de kettingzaag en 
nailgun uit Quake geven het gamen 
een nieuwe dimensie.
Maar de absolute top-ervaring is het 
lichtzwaard uit Dark Forces II: Jedi 
Knight. Iedere zichzelf respecterende 
gamer zou minimaal een keer in zijn of 
haar leven op zo’n joystick gespeeld 
moeten hebben.



Producent: Dyme 
Systeem: Dyme Game Monster 
Processor: Intel Pentium II, 400 MHz 
Harddisk: 8,4 Quantum Fireball 
RAM: 128 Mb (SDRAM)
VGA-kaart: Diamond Fire G L1000 Pro (8 
Mb)
3D-Kaart: 2 maal een Diamond Monster 
II 3D (12 Mb)
Geluidskaart: Creative Labs AWE 64 SE 
+ Diamond Monstersound Retail 3D 
CD-ROM/DVD: 32 speed (Toshiba) 
Monitor: liyama MF 861 TT, 17 inch 
Muis: PS2, Logitech Pilot Mouse II 
Joystick: Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro 1.0
Speakers: Labtec LCS2612 (3D sur­
round -1- subwoofer) + Labtec LCS1022 
Modem: Geen 
Extra’s: -
Software geïnstalleerd/meegeleverd; 
Windows 95 +Tigershark, Outlaws, Sim- 
Copter
Prijs: ƒ 9000,- (inclusief btw)

Producent: Planhold 
Systeem: Planhold 
Processor: Intel Pentium II, 400 MHz 
Harddisk: 4,3 Gb Western Digital 
RAM: 64 Mb RAM (SDRAM)
VGA-kaart: Intel 1740 Express 3D (8 Mb) 
3D-Kaart: Diamond Monster II 3D (8 Mb) 
Geluidskaart: Creative Soundblaster 
AWE 64
CD-ROM/DVD: 32 speed 
Monitor: Philips 107s, 17 inch 
Muis: Logitech Mouseman 4 
button/scroll
Joystick: Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro 1.0 
Speakers: Labtec LCS2612 + 
subwoofer
Modem: Wisecom 56 K6 
Extra’s: -
Software geïnstalleerd/ meege­
leverd: Windows 95 + Interstate 
‘76
Prijs: ƒ 7149,- (inclusief btw)

€ZOOXn.LA'S MOEOEn
Oeps, was ik wellicht nel te snel met oorde­
len? Deze PC lijkt wel de moeder van God­
zilla te zijn. Dyme is namelijk, net als My- 
Com, ook niet vies van wat krachtpatserij. 
De snelste processor die er momenteel te 
krijgen is, de Pentium II 400 Mhz en de 128 
Mb intern zorgen voor een razendsnel rate­
lende machine.
De twee Diamond Monster II 3D (12 Mb) 
en een Diamond VGA kaart zorgen voor 
een nog beter grafisch resultaat dan de vi­
deokaarten van MyCom, doordat deze 
kaarten op elkaar zijn afgesteld.

MEMELS
Ook de snelle en kwalitatief goede harde 
schijf valt op en dat kan weer in het voor­
deel werken met spellen die veel harde 
schijfruimte nodig hebben.
Bovendien kwam ik oog in oog te staan 
met dezelfde liyama monitor die ik thuis 
heb staan. Volgens eerdere uitgevoerde 
tests van 17 inch monitoren, kwam deze 
als een van de beste uit de bus. Het beeld 
is dan ook fraai en scherp maar het zijn 
met name de twee 3D kaarten die de game 
graphics samen met de goede VGA kaart 
naar een hemels niveau tillen.
Voorts zorgen de vier boxen plus de sub­
woofer voor een optimaal geluid. Voor ga­
mers is dit echt kwijlen.

FtUIMTEBESP/*MEI\ID
De Planhold PC is de laatste machine die 
binnenkwam op de redactie maar zeker 
niet de minste. Opvallend is natuurlijk de 
snelle processor, een Pentium I I400 MHz. 
Je kan er dus gerust van uitgaan dat er 
geen spel is, die niet op deze machine kan 
draaien.
De kleine boxen die je via een speciale arm 
aan de monitor kan hangen, zijn leuk en 
besparen ruimte. Zeker in combinatie met 
de subwoofer, die je gewoon op de grond 
onder je bureau zet, zorgt dit voor een 
goed geluid waarbij de lasers en pulser 
cannons van de bikes uit Forsaken lekker 
langs komen knetteren. Het spel draait ook 
hier verder zonder problemen.

%/ISUEEL FEEST
Nogmaals zien we hier de 
goede en scherp beeld ge­
vende Philips monitor opdui­
ken. De VGA kaart en de 
aparte 3D kaart zorgen ook nu 
voor een visueel feest.
De Microsoft Sidewinder Force 
Feedback Pro 1.0 joystick is 
zoals gezegd een genot en de 
Logitech Mouseman 4 
button/scroll kan als het neusje 
van de zalm onder de compu­
termuizen beschouwd worden.
Die laatste is helemaal naar de 
bouw van je hand gemaakt en 
is heerlijk in gebruik. Vooral met 3D 
shoot’em ups waarbij je moet schieten, 
springen en hendels om moet zetten, kun 
je nu alles enkel en alleen met de muis 
doen. En dal is erg handig. 0*"
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Op een heuglijke dag besloten w e  om onze digitale handen ineen te  slaan en 
onze computers geestelijk en licham elijk m et elkaar te  verbinden, m et als doel 

een middag stuk te  slaan m et het spelen van netw erkgam es.

Sr»AhlMISIC
Boris heeft een pentium 166 MMX en bij 
Dre op kantoor staat een pentium pro 200 
te ronken. De machines stonden netjes 
naast elkaar te trillen van spanning om 
door middel van een simpel netwerkje met 
elkaar verbonden te worden. Die van Dre 

sdaar hoefde 
Saris’ PC’tje moest 
rw a s e v e ó ^ te r  

z]en van een netwerkkaart. Nu 
rhap.

ïttB /trrtu c
: bestaat

iub. Dit klinkt nogal inge- 
' zolang je het niet probeert 

ïiïW p iw rvrij simpel. Zie de 
i soort verdeelstation, die er- 

f dat de datapakketjes uiteinde- 
Tijk terechtkomen bij de juiste computer. 
Gelukkig stond die hub naast Dre’s com­
puter, dus was het erbij prikken van Boris 
z’n PC geen probleem. Via een UTP-kabel- 
tje, een soort telefoonsnoer voor compu­
ters, verbonden we de netwerkkaart met de 
hub. Eitje toch?
Na het gebruikelijke gepruts met instellin­
gen was de netwerkkaart ook nog eens 
netjes geïnstalleerd en waren de beno­
digde drivers toegevoegd aan windows 95. 
Herstarten die hap!
Speciaal voor de gelegenheid hadden we 
een tas vol met de beste netwerk games 
geregeld. Quake, Starcraft, Command en 
^pnquer, Worms 2 en Grand Theft Auto 

I ons vast wel een paar etmalen 
szorgen. Voor de inwendige 

ï j ^ n  krat bier, vier pakken 
: erf een half dozijn kant en 

sn lasagna ingesla­
gen... gamen die hap!

QIMKE- S
Quake is onze alltime-favorite netwerk 
game. Sterker nog: we zijn zelfs een keertje 
naar Antwerpen geweest om de eer van 

• Unlimited en het vaderland te verde­

digen in een Quake 2 toernooi. (Sorry va­
derland, trouwens!) Maar het was wel mooi 
om het spel te spelen op een rits vette bak­
ken, voorzien van de allerlaatste 3Dfx kaar­
ten.
Bij ons is het minder luxe gesteld, aange­
zien alleen Boris’ PC is voorzien van zo’n

STAnCnAFT
Blizzard’s nieuwe paradepaardje, de 
ruimte-versie van Warcraft 2 maakt C&C 
Red Alert volledig overbodig en zet een 
nieuwe standaard in strategy-gameland. 
Het spel was zo verschrikkelijk spannend 
en de oorlogen namen zulke enorme vor­
men aan, dat we binnen no-time waren ver­
geten dat we een stukje voor de PU aan 
het schrijven waren.
Nadat onze battles steeds eindigden in het 
opraken van de aanwezige mineralen en 
we onze oorlogsmachines niet meer draai­
end konden houden, ontdekten we dat we 
de meeste fun hadden als we de i" mden 
ineensloegen en samen de com; erte- 
genstanders te lijf gingen. De kunstmatige 
intelligentie van de tegenstanders is name­
lijk van zo’n hoog niveau, dat we de groot­
ste moeite hadden om niet onmiddellijk vol­
ledig vermorzeld te worden.

S tarcra ft; misschieti wel de inooigte tietwerkgame van d it inoinent.
grafisch monster. Dat werd tossen. Som­
mige gasten, waaronder Dre die de toss 
verloor, vinden dat Quake niet te spelen 
is zonder zo’n kaart. Boris wil niet zo ver 
gaan, maar is het ermee eens dat de 
graphics er echt een heel stuk minder uit­
zien op een oude SVGA-kaart.
Gelukkig weet Dre wel weer waar alle 
wapens en armors liggen en beheerst hij 
ook de rocketjumps feilloos. Het was te­
kenend dat het level na een half uurtje 
spelen bezaaid lag met Boris’ witte man­
netjes. De stand: 35-3.
Het verschil in klasse ging al snel vervelen 
en na het derde potje werd toch wel duide­
lijk dat je een spel als Quake minimaal met 
z’n vieren moet spelen om het een beetje 
afwisselend te houden. Misschien een 
goed idee voor een volgende netwerkdag.

CO/M/lfMIVD O cot^oumn
De tweede titel die de revue passeerde 
was C&C Red Alert. Deze strategy-game 
mag zich met recht moeder der netwerkga­
mes noemen. Zolang we Quake niet mee­
rekenen, tenminste.
Nu kon Boris, die met dit spel al meerdere 
computers heeft versleten, wraak nemen 
op Dre. Die had zich meer op de PSX-ver- 
sie toegelegd en zocht wanhopig naar de 
juiste controls, terwijl zijn ore-refineries 
werden gesloopt door Boris. Die had inmid­
dels al meerder helicopters in de lucht en 
probeerde zijn favoriete scènes uit Apoca­
lypse Now na te spelen over Dre’s ruggetje. 
En dat noemt zich een vriend!

< '

Pas nadat we voor de zoveelste keer de 
vierkante lap grond alien-vrij hadden ge­
maakt en Ed woedend opbelde waar het 
artikel nou bleef, herinnerden we onze 
oorspronkelijke missie. Snel doorgamen 
dus.

CrtAtSID THEFT AUTO
Doorgamen bleek vrij moeilijk, aangezien 
we van de ene verslaving in de andere vie­
len. Grand Theft Auto mag dan wel van een 
compleet ander genre zijn, het is minstens 
even leuk.
Het was wel even schrikken om te zien dat 
dit spel tijdens netwerkplay zogenaamde 
‘lags’ vertoonde. Kleine vertragingen en on­
derbrekingen, die af en toe behoorlijk op 
onze zenuwen werkten.
De actie was desalniettemin van zo’n hoog 
niveau dat we deze lags op de koop toe 
namen en urenlang achter elkaar aanzaten 
in taxi’s, politiewagens en schoolbusjes. 
Nadat Dre de ideale verstopplaats had ge­
vonden onder een bosje en hij Boris voor 
de zoveelste keer verraste met zijn ba-



zooka, vond Boris het wel weer welletjes 
en stond hij erop wraak te nemen met 
Worms 2.

M T O R /M S  S
Worms stond nooit echt bekend om zijn 
geweldige netwerkplay maar aangezien 
het concept van de game zo goed is, leek 
het ons geen slecht idee om ook deel 2 
eens even flink onder handen te nemen. 
Nadat we een half uur bezig waren ge­
weest om onze teams samen te stellen en 
Dre al zijn wormpjes van de meest bela­
chelijke namen en Schotse accenten had 
voorzien, waren we eindelijk klaar om te 
beginnen... dachten we.
Wat bleek? de netwerksupport van deze 
game is zo beroerd dat we het gewoon 
niet aan de praat kregen. Na flink wat ge­
klungel en gevloek besloten we met zijn 
tweeën plaats te nemen achter één com­
puter en zo tegen elkaar te spelen. Niet 
echt koel dus maar Boris kreeg zijn wraak.

BascbM Bat
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CONCLUSIE
Toen onze geplande test-vrijdagmiddag 
was uitgelopen tot maandagochtend 
waren onze oogjes dusdanig dichtgega* 
med dat we nauwelijks nog de weg 
naar huis wisten te vinden om drie da­
gen slaap in te halen.
Het spelen van games over een net­
werk is echt slopend, maar wel min­
stens honderdduizend keer zo leuk als 
spelen in je uppie.
In de Yo! Post stond laatst een brief van 

een of andere kid die zijn hele dorp had 
‘vernetwerkt’ via kabels door het bos en 
we raden dan ook iedereen met een ge­
mende buur aan zo snel mogelijk ei­
kaars PC’s op te hoeken voor een lek­
ker potje netwerkplay.
BORIS & ANDREAS

Pe netwerksupport van Worms ï  iS zo beroerd
dat we het gewoon niet aan de praat kregen.

Er zijn veel verschillende manieren waarop je een ne 
aansluiten van twee of meer computers op een hutp 
meest gebruikelijke manier.
Een hub is een soort verdeelstationnetje en koop je voor zo’n 200 piek bij de 
betere computerzaak. Je kunt er dan meestal acht computers op aansluiten, 
maar er zijn ook hubjes voor zestien of meer PC’s te koop.
Voor de aansluiting naar je computer gebruik je UTP-kabel (universal twisted 
pair), dat lijkt op telefoondraad en veel makkelijker te leggen is dan het wat ou­
derwetse COAX. Dat zijn van die kabels die je ook achterin je tv of video hebt 
zitten.
Je kan zowel PC’s als Mac’s op hetzelfde netwerk zetten, zolang ze maar voor­
zien zijn van een netwerkkaart, die je voor zo’n honderd piek in huis haalt.
Een netwerkkaart is trouwens niet altijd noodzakelijk als je tegen elkaar wilt ga- 
men. Je zou ook twee computers kunnen verbinden met een gewoon serieel 
kabeltje of door middel van een kabel tussen de twee printerpoorten. De snel­
heid is dan niet zo heel hoog maar zeker hoog genoeg om met zijn tweeën 
Quake te spelen. Let wel op dat het spel dat je wilt spelen deze zogenaamdgj 
‘directe kabelverbinding’ ondersteunt.
Meestal worden de netwerkopties van spelletjes duidelijk uitgelegd in de 
leiding en moet het niet al te moeilijk zijn om er uit te komen. Als er 
dere computer in de buurt is om mee te netwerken, kan je vaak 
spelen via het internet. Hiervoor betaal je natuurlijk wel telefcxsnkeéfëj 
vaak met de beperkte snelheid van je modem, maar voor garrrg 
belaansluiting is dit natuurlijk een prima oplossing.

......... —............ ............... " II iTlil i  ■'- ■ ■■...-  ^
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De eerste is de Final Reality. Dit pro­
gramma test een uur lang het grafische 
kunnen van de PC, waarbij allerlei objecten 
getekend, ingekleurd en gerenderd wor­
den.
Bovendien laat het programma verschil­
lende voorwerpen in zelf gecreëerde 3D 
omgevingen voortbewegen. Hierbij wordt 
gelet op het uiterlijk op het beeldscherm 
(scherpte, kleur etc.) en de 3D kwaliteiten.

r iN A L
R C A L r r y
1= Visual appearance 
2= 3D Reality Marks 
3= Overall

Acer
1
100

2
3,35

2
3,10

Packard Bell 96,3 3,81 3,76
IBM n.v.t. n.v.t n.v.t
Highscreen 100 3,79 4,09
BCE 100 3,57 3,38
MyCom 100 3,59 3,55
Planhold 100 4,05 4,25
Dyme 100 4,07 3,91

BENCHM/kn§<EIS/
De ander test heet benchmarken. De uit­
leg hiervan voert te ver maar het komt er 
simpel gezegd op neer dat we de compu­
ter een tijd lang zoveel mogelijk applicaties 
laten draaien, waar van alles wordt bere­
kend. Hiermee kunnen we zien wat de 
computer allemaal aan kan en hoe snel 
het systeem daadwerkelijk is met de des­
betreffende configuratie. Dit wordt uitge­
drukt in een zogenaamde bapco-factor. 
Voor alle resultaten geldt: hoe hoger het 
cijfer, hoe beter de prestaties.

B E N C H -

M A R k
bapco-factor

Acer 317
Packard Bell 374
IBM 248
Highscreen 373
BCE 303
MyCom 333
Planhold 356
Dyme 410

66

Voordat w e  to t een afronding en een aanbeveling komen, w illen  w e  ju llie  toch ook 
een aantal testresultaten tonen. De specificaties van de PCs zeggen nam elijk niet 
altijd alles. Soms is de com binatie van een geluidskaart en een boxen-set gewoon  

beter dan een ander en niet iedere 3D kaart w e rk t lekker m et iedere VG A kaart. 
Ook de processor in com binatie m et het geheugen en de harde schijf kom t soms bij 
het ene systeem beter uit de verf dan bij het andere. W e  hebben daarom VN U  Labs 

tw e e  belangrijke tes t laten uitvoeren.

C O IS IC L U S tE
De IBM komt in beide tests niet zo best uit 
de bus. Bij de Final Reality crashte het sys­
teem keer op keer en bij het benchmarken 
heeft het de laagste score. Nu hadden we 
hier ook te maken met de langzaamste 
processor.
Voorts valt op dat de Packard Bell en de 
Highscreen in beide tests goed scoren en 
boven het gemiddelde uitkomen. Beide 
systemen liggen dan ook in dezelfde prijs­
klasse.
De Planhold en de Dyme scoren in beide 
tests erg goed. Dyme is als computer het 
snelst en staat grafisch op een respecta­
bele derde plaats. Planhold is grafisch het 
beste geconfigureerd en neemt qua snel­
heid genoegen met een vierde plaats.

Ik wil hierbij benadrukken dat er een ver­
schil is tussen de Planhold en de Dyme 
van bijna tweeduizend gulden, in het voor­
deel van de Planhold. Nu is het intern ge­
heugen van de Dyme het dubbele en zitten 
daar twee 3D kaarten met 12 Mb bij, maar 
toch, het is wel erg veel geld.
Opvallend is dat het systeem van MyCom 
in beide tests op de vijfde plaats eindigt. De 
beide 3D II kaarten werken dus niet opti­
maal met de Viper VGA kaart.

OE DFtOOM PC-?
Laat echter duidelijk zijn dat geen van de 
geteste systemen als slecht of zelfs middel­
matig te bestempelen is. Op alle systemen 
is goed te spelen, alleen bieden sommige 
systemen gewoon meer. Vaak hangt daar 
dan ook een hoger prijskaartje aan. Alleen 
is de Dyme wel erg prijzig.
Wat is dan de echte droom PC voor ga­
mers? Wel, die bestaat eigenlijk niet, want 
over iets meer dan een jaar hebben ze wel 
weer wat nieuws verzonnen en zullen de 
prestaties van deze PC’s door nieuwe sys- 
temen/configuraties verbeterd worden.

De PC’s die ik je aanraad, prestaties en 
prijs in ogenschouw genomen, zijn de Pac­

kard Bell, de 
Highscreen en de 
Planhold. Wil je 
gewoon een 
goede game PC 
dan zit je met de 
Packard Bell erg 
goed. Je hebt dan 
een complete 
Pentium II, 400 
Mhz processor 
met alles erop en 
eraan van een 
goed merk. Bo­
vendien heeft de 
Packard Bell een 
fraai uiterlijk.
Voor iets minder 
geld maar met 
dezelfde proces­
sor, kun je ook bij 
de Planhold en 
Highscreen prima 

terecht. Voor minder pecunia krijg je er wel 
mooi een 17 inch monitor en een prima 
box-set bij.
Het blijft in alledrie de gevallen natuurlijk 
nog een flink bedrag maar dan heb je ook 
wel iets in huis waar je menige vriend of 
vriendin de ogen mee uit kan steken.
Doe er je voordeel mee.
JAN
Met dank aan Roberto Lynch van 
VNU-Labs.



Having the Fastest 
3D Accelerator 

isn't Everything...

. i t ' s  th e  ONLY Thing!
Overtreed de snelheidslimiet! Wij dagen je uit! 3D Blaster'™' Voodoo^ levert m et drie parallel werkende processoren een 

overweldigende snelheid en laat anderen ver achter zich. Qua prestaties, beeldkwaliteit en 3D gameplay is het de beste 

kaart op deze planeet. Wil je het nog sneller? Voeg dan een tw eede Voodoo’ kaart toe aan je systeem en verdubbel de 

prestaties! 3D Blaster Voodoo’ is de enige 3D games accelerator die met trots de officiële naam «Voodoo’» van 3Dfx'™' 
Interactive mag dragen.

S p o e d  je  n a a r ee n  c o m p u te rw in k e l in jo u w  b u u r t  o f be l 0 1 1 3  2300 8 1  

v o o r  v e rd e re  in fo rm a t ie  o v e r d e  b o e ie n d e , m e e g e le v e rd e  g a m e s .

H oofdkenm erken
•  Tot 12MB ultrasnel geheugen voor m axim ale prestaties  

s  180.000.000 texels per seconde

•  Tot 3 maal hogere rendersnelheid dan bij de eerste generatie 3Dfx'^ 
Voodoo Graphics

•  Beste 3D Gam e support in de industrie

Th e H o tte s t U pgrades  For th e  C o o les t PC.

W W W . B D U N D B L A B T E R . C D M L  J
Copyright I998 Creative Technology Ltd 3D Blaster is een handelmerk en het Creative logo is een gedeponeerd handelsmerk van Creative Technology Ltd Het 3DU Interactive logo en Voodoo Graphics zijn handelsmerken van 3Dtx Interactive, 

Inc Alle andere productnamen ^gn handelsmerken ot gedeponeerde handelsmerken van hun respectievelijke eigenaren. Alle specificaties en afbeeldingen kunnen zonder vootafgaaiule kennisgevinij woiden gewij/igd.rdenn gewijzigd.

http://WWW.BDUNDBLABTER.CDM
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' auwers only!’

Het is ons allem aal 
w eleens overkomen; je  I 

w ilt  een kaart of cadeautje  
kopen voor een vriend of 
kennis m aar je  bent het 

glad vergeten. M e t behulp 
van internet kan je  het 

misschien nog 
goedmaken.

SHIT
V C f tC E - T E - IV *
Op het internet is een 
hele simpele oplossing 
te vinden als je onver­
hoopt vergeten bent 
iets van je te laten ho­
ren bij een verjaardag 
of gelijksoortige gele­
genheid. En je hebt 
geen credit card nodig, 
in bijna alle gevallen is 
het gratis. Is morgen 
de grote dag en je hebt 
niets gekocht, stuur 
dan, om te laten zien 
dat je het niet hele­
maal bent vergeten, 
een Virtual Greeting 
via e-mail.

RP.DAl^TniL

PEHSOOISI-
LIJH
De oude traditionele 
verjaardagskaart is uit, 
dus spaar een boom 
en stuur een virtuele 
boodschap.
Op www.pacprod. 
com/card.htm, kun je 
je eigen kaart creëren, 
compleet met een per­
soonlijke boodschap 
en afbeelding. Er is 
ook een gallery met 
plaatjes en geani­
meerde beelden, die 
gebruikt kunnen wor­
den om jouw persoon­
lijke groet te creëren. 
Om jouw kaart net dat 
beetje extra te geven, 
is er een lijst met Midi- 
songs, die kunnen 
worden toegevoegd. 
Dus als jij je gabber die 
geanimeerde voetbal- 
spelende baby stuurt, 
kan je bijvoorbeeld ‘We 
are the champions’ als 
achtergrondmuziekje 
kiezen.

eeist

THE
DUKE
Er zijn ook meerdere 
game-companies die 
een site hebben waar 
Virtual greetings ge­
maakt kunnen worden. 
Is je vriend een gamer, 
stuur ‘m dan een kaart 
met een game thema, 
zoals Of Light or 
Darkness, Fallout of 
Carmageddon, die ge­
vonden kunnen 
worden op Interplay’s 
site WWW.

interplay.com/vcard. 
Hier vind je ook kaar­
ten van de jongens van 
Redneck Rampage, 
samen met andere hill- 
billy-achtige groeten. 
Sega heeft een site op 
www.sega.com/buzz/ 
segagrams waarmee 
je, zoals zij het noe­
men, ‘Segagrams’ kan 
sturen. Deze ‘grams’ 
hebben ook een spel­
letjes thema, o.a. klas­
siekers als Sonic, The 
Last Bronx en natuur­
lijk The Duke. Een 
Duke Nukem kaart is 
een leuke manier om ‘I 
love you’ te zeggen, 
toch?

%/ITUELE
HIXXA
Oké, misschien is het 
wat gepaster

Het grootste virtuele cadeau

om dat speciale meisje 
een bos bloemen te 
geven. Niet van die 
achterlijk dure, die na 
een paar dagen dood­
gaan, maar een virtu­
eel boeket. Dat kan be­
zorgd worden in één 
seconde, heeft geen 
water nodig, gaat niet 
dood en het leukst van 
alles, het is gratis te 
versturen van www.vir- 
tualflowers.com.
Bij mannen echter zeg­
gen ze dat de liefde 
door de maag gaat. 
Misschien is dan een 
virtuele pizza van 
www.123greetings 
.com, het perfecte last 
minute cadeau. Van 
deze site kan je ook 
virtueel geld sturen, 
een hele goedkope 
manier om je schulden 
af te lossen en je kan 
kiezen uit verschillende 
valuta (helaas niet de 
gulden).

%/mTUEEL
BIEH
Dus of het nu een ver­
jaardag, een trouwerij 
of een ruzie is die 
moet worden bijge­
legd, voor elke gele­
genheid kan je op het 
net een boodschap 
vinden en versturen. 
Het neemt maar een 
seconde in beslag, het

is 24 uur open, gratis 
(het is maar een e- 
mail) en is bijna net zo 
leuk om te versturen 
als te ontvangen.
Stuur je vader een vir­
tueel drankje van 
www.virtualbeer.clar- 
son.edu, zij hebben 
een complete drank- 
kaart, inclusief bier, 
whisky, rum en cider.
Of nog leuker, stuur je 
beide ouders een virtu­
ele vakantietrip van 
www.virtual- 
vacation.com.
Het enige dat je nodig 
hebt is een e-mail 
adres van de persoon 
naar wie je het wilt stu­
ren. In ieder geval heb 
je iets gedaan. Het 
echte cadeau komt ff, 
morgen wel, of over­
morgen of over-over- 
morgen.

MARKB.

end Redneck Rampage
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1 tiet gaat om het gebaar.
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AJAX!!!! I

WOU alleen even hallo zeggen.
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Virtual Postcard

van de l^ednecks.
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Als er ergens een ramp 
uitbreekt is het een hele opgave 
om alle reddingsteams, politie, 
brandweer, etcetera ter plekke 
te krijgen en de reddingsacties 
goed uit te  laten voeren. Het is 
vooral zaak snel en strategisch 
na te denken.

/ U - L f E - f V
stel je eens voor dat er 
een ramp uitbreekt en 
het jouw taak is om al­
les en iedereen, van 

' politie tot schoonmaak­
ploeg, erop uit te stu­
ren. Dat jij ervoor moet 
zorgen dat alle gewon­
den de nodige zorg 
krijgen, het verkeer in 
goede banen wordt ge­
leid, het vuur wordt ge­
doofd, auto’s worden 
weggesleept; kortom 
dat alles maar dan ook 
alles weer op z’n poot­
jes terechtkomt. 
Gelukkig zal dat nooit 
gebeuren; in ‘real life’ 
heeft elke afdeling zijn 
eigen verantwoordelijk­
heden en specifieke 
personen die gaan 
over het uitzenden van 
units.
In de spelletjeswereld 
ligt het wel even an­
ders. Neem nu Top 
Ware’s nieuwe real­
time strategie spel 
Emergency; hier komt 
het allemaal op jou 
aan. Als je er eenmaal 
achter bent wat er ge­
beurd is, wat jouw mis­
sie is en wat je precies 
moet doen dan is het 
vervolgens aan jou om 
de juiste voertuigen te 
kiezen en die naar de 
plaats van de ramp te 
sturen om aldaar het 
reddingswerk uit te 
voeren.

WOnOEN

Aan het begin van alle 
dertig missies krijg je 
door middel van een 
filmpje te zien wat er 
precies gebeurd is.
De missies verschillen 
in moeilijkheid. 
Aanvankelijk is het al­
lemaal nog wel te over­
zien: wat auto-ongeluk- 
ken en huisbrandjes 
met een paar gewon­
den, maar al snel ver­
anderen de ongelukjes 
in rampen als overstro­
mingen, neergestorte 
vliegtuigen, terroristi­
sche aanvallen en 
zelfs nucleaire rampen. 
Het meest opvallende 
ongeval vindt plaats in 
een pretpark, waar de 
zijkant van een water- 
achtbaan in elkaar 
stort en een aantal in­
zittenden naar bene­
den tuimelt.
Alle missies moeten in 
volgorde voltooid wor­
den en worden vanuit 
een over-head view 
getoond. Aan het eind 
van elke missie, word 
je beoordeeld op je be­
kwaamheid (hoe snel 
je alles weer op orde 
hebt) en beloond met 
geld.
De mensen en voertui­
gen hebben de grootte 
die we gewend zijn van 
games als C&C en an­
dere strategie-spellen. 
Dit betekent niet dat er 
geen bloed te zien valt

(heel veel zelfs) m H H ' 
ik vond het allemaal ^  
een beetje kabouter­
achtig ogen.
Behalve van de 
plaats van het onge­
val, is er ook een 
kaart waarop jouw 
dichtstbijzijnde hoofd­
kwartier te zien is. * 
Vanuit hier kan je het 
geschikte voertuig, af­
hankelijk van de situ­
atie, naar de plek des 
onheils sturen.

D M L  V Y E
Door simpel op een 
van de hoofdlwartie- 
ren op de kaart te klik­
ken, word je er auto­
matisch naartoe 
gestuurd. Hier staan 
alle nodige wagens tot 
jouw beschikking, ten­
minste ais je genoeg 
geld hebt.
Er staat zo’n beetje al­
les wat je nodig zou 
kunnen hebben in een 
noodsituatie en de 
sleutel tot succes is het 
gebruiken van je ge­
zond verstand bij het 
uitsturen van het ge­
schikte voertuig.
Vaak is het simpelste

m

antwoord de oplossing 
om een missie te eindi­
gen, zoals het sturen 
van een takelwagen 
om een gecrashte auto 
weg te slepen of een 
helicopter voor een air­
lift. Er zijn verschillende 
brandweerauto’s, am­
bulances, reddingswa- 
gens en zelfs een truck 
met een boot achterop, 
voor reddingsacties op 
het water.
Naast het prijskaartje 
heeft elke wagen nog 
een paar andere facto­
ren die van belang zijn 
zoals capaciteit en 
snelheid.
Om de slachtoffers van 
de dood te redden, 
moeten ze snel bereikt 
worden en naar het 
ziekenhuis gebracht. 
Zorg dat je genoeg

. M M

M

moet je het personeel 
bevelen uit de wagen 
te komen en ze vertel­
len wat ze moeten 
doen.
Stuur agenten om het 
verkeer te stoppen of 

om de menigte

Ik denk dat we hiervoor de cho

Ern9tig verkeersongeval op de snelweg 
geld in jijt
kas houdt want 
elke wagen
moet ook nog ^
uitgerust wor-
denmetperso-
neel. --------------- - I -

HET  I ^  
WEHH
Afhankelijk van 
welke wagen je 
kiest, zijn er mensen 
die meerijden met elk 
een andere taak en 
prijs. Eenmaal op de 
plaats van het ongeval

te verspreiden. De 
brandweermannen va­
riëren van de normale 
alledaagse spuitgast 
tot van die mannen in
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Kleine figuurtjes

zilveren pakken die 
worden opgeroepen bij 
nucleaire rampen.
De brandweermannen 
doen alles: vuren do­
ven, auto’s open snij­
den en er is zelfs een 
team met een net om 
mensen op te vangen 
die uit brandende ge­
bouwen springen.
Alle personen bewe­
gen snel en doen wat 
jij zegt, hoewel ze 
soms als kippen zon­
der kop een beetje in 
cirkeltjes rondlopen.

Ook zijn ze 
I zeker niet 

onverwoest- 
baar; één 
flinke explo- 

- -  sieisgoed 
. l^ooreen

verlies van honderden 
dollars aan werkkrach­
ten. En als je, zoals ik 
deed, een politieagent 
zomaar de snelweg 
opstuurt om het ver­
keer te stoppen, heb je 
een platte oom agent!

CEEF ME 
EE^  M f f W r
De gameplay lijkt op 
die van andere real­
time strategie games. 
Wagens en personeel 
kunnen individueel of 
in groepen gekozen en 
bevolen worden.
De juiste mensen op 
het juiste moment uit­
sturen kan soms erg 
lastig zijn en vaak 
stuurt een verkeerde 
beslissing je hele plan

in de war. Je moet echt 
goed over de situatie 
nadenken (wat zou er 
gebeuren in ‘real life’ in 
dergelijke omstandig­
heden) voordat je een 
beslissing neemt.
Aan het begin van elke 
missie is er een korte 
instructie waar je aan­
wijzingen krijgt over 
wat je moet doen en 
hoe je het best kan 
handelen in een be­
paalde situatie. '
Als laatste wil ik even ;
kwijt dat ik een beetje 
teleurgesteld was 
over het geluid. Je ,
zou denken dat er ’
veel sirenes, gegil en 
dergelijke te horen 
zouden zijn maar in I 
plaats daarvan hoor 
je een stem die pre­

cies lijkt op die uit 
C&C en dingen zegt 
als; ‘On the scene’ en 
meer van die onnozele 
opmerkingen.
Maar toch, als je al 
dat moorden in de 
spelletjeswereld zat 
bent en eens wat 
goede daden wilt 
verrichten, is Emer- |  
gency een hele •  
aardige game.

m
Q  Geen <

'm

Catastrofe iti P u itire^
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Rainfjje b ij de tennisclub. ■
M É  ‘ .jfmP.

a/ef pjf f ,

Een leuke afwisse­
ling in de wereld van 
strategiegames die 
meestal op oorlog 
gebaseerd zijn. Het 
was een boel heen 
en weer gereis tus­
sen de plaats van 
het ongeval en de 
hoofdkwartieren, 
maar al met al zeker 
onderhoudend.

MARK B.

Motoren en tractoren, dat vraagt om ongelukken.l

«  ’•••mop
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Q  Speelbaarheid is top 

Q  Realistisch

Prachtige graphics

Q  Weinig verrassingen
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i P  I

NBA Courtside be­
hoort absoluut tot 
de betere basketbal 
games van de laat­
ste tijd. De levens­
echte acties en de 
subtiele bewegingen 
van de spelers ma­
ken het niet alleen 
tot een van de meest 
realistische games 
maar zorgen er ook 
voor dat het werke­
lijk adembenemend 
Is om te spelen.

KEES

M Ë M V .

^ ^ tu r t i jk  alles te ma­
ken met de grote po­
pulariteit die deze 
sport in Amerika ge­
niet. Het is te vergelij­
ken met de Hollandse 
vOetëa^]dktt,iftaar 
a a n g s a ^ ^ ^ in d e  
Verenigde Staten nu 
eenmaal groter en hef­
tiger wordt aangepÉd, 
neemt ook de b-ball 
manie daar absurde 
vormen aan.
De top basketballers 
worden daar dan ook 
op handen gedragen 
en behandeld als he­
melse schepsels.JI|j 
echte basketbaf 
ontvangen hun lof in 
de vorm van prachtig 
schoeisel dat hun 
naam draagt en waar 
fetisjisten zoals onder­
getekende lachend 
een klein fortuin voor 
neertellen.
De oppergoden onder 
hen krijgen zelfs de 
kans om daarnaast 
een rap- of acteer car­
rière te beginnen of 
schaamteloos te pro­
beren om een andere 
sport op professioneel 
niveau te bedrijven. 
Voor Kobe Bryant van 
de Seattle Sonics is 
het echter nog niet zo 
ver. Hij moet zich voor­
lopig nog tevreden 
stellen met zijn naam 
op een computerspel­
letje.

basketbal games, ook 
hier is ‘keep it real’ het 
credo. Toch is Court­
side een van de betere 
basketbal spellen d ie ,.

hun speleri’üli yerte- 
genwoefdigd f f r ^ e n  
zoveelopiBKreal 
thing ais de moderne 
techniek dat toelaat. 
Ook de dunks zijn uit 
het leven gegrepen. 
Venwacht dus geen 
acrobatische touree- :■ 
waar de vlamnien, 
va^#aiaan.-de kgnt

H ö ^ l  NBA Courtside ï ®  
zich in grote lijnen niet 
onderscheid van vele 
andere basketbal spel­
len, zou ik het spel * ® V . ^

steekT^urtside na­
melijk met kop en «jti 
schouders boven d ^ j ^  
concurrentie-Jd^jÖ^;, ■ 
met name d M lM F  
mensionaM£jM|

eruete-
apaiHsende bezigheid.

Rodman pakt ween een rebound. 
_ _ _ _ _ _ _ _ _

Pippen makes the basket.

punten scoren en al­
lerlei schijnbewegin­
gen maken.
Uiteraard zijn er ook 
weer ontelbare hoe­
veelheden statistie­
ken en ongeveer 
evenveel camera­
standpunten en tour­
naments uit de con­
sole te sleuren.

MET  K O r »  C /V  
SCHOUOEnS
Om de creativiteit van 
de consument toch 
nog een klein beetje 
speelruimte te geven, 
kan je in NBA 
Courtside zelf nog 
een aantal players 
ontwerpen. Ten- y
minste qua uiterlijk, 
de athietische kwa- ^  
liteiten liggen na- *

Hé bolle, maak de boel niet stuk!

T ijd  voor een paar wissels. ’

Een tegenstander die zijn 
hand opsteekt, staat vaak op 
het punt een hal te ontvan­
gen. Stelen dus.

H«w« rn/l «n
l»crt miTMJtos

Wat een optimist.

-  Met de replay-camera haal je  de spelers zo dichtbij 
dat ze duidelijk zijn  te  herkennen.

Relaxed shotje.

Hoekschot en elleboog tegelijk.
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Op het gebied van racespellen kan de N 6 4  nog steeds n iet opboksen tegen de PSX. De veiwachtingen rond GT
6 4  van Ocean zijn echter hooggespannen. ^F

^ 4  R O IV -  goed afgewisseld met een slip dan kun ie wagens lopen geen «S 4  R O IV -  
O E IV f - ?
In GT64 race je door 
de straten en buitenwij­
ken van drie verschil­
lende steden. De drie 
circuits zijn er in een 
korte en langere versie 
(a la Ridge Racer) en 
in totaal draait het in 
de championship dus 
om zes races.
Het is mogelijk om te 
kiezen uit 3 ,6 ,12  of 24 
ronden per race maar 
geloof me, in races 
over 24 ronden zul je 
helemaal geen zin 
hebben.
Op het eerste gezicht 
lijkt GT64 niet eens zo 
slecht. De wagens en 
de circuits zien er gra­
fisch goed uit en op de 
parcoursen wordt het 
pittige bochtenwerk

goed afgewisseld met 
rechte einden waarop 
het gas vól open kan.

C E E -fV
C - O M T f f O L E
Over de kwaliteit van 
de besturing van de 
veertien verschillende 
wagens heb ik m’n 
twijfels. Weliswaar kun 
je kiezen om óf de 
stick óf de vierpunts- 
druktoets te gebruiken 
maar echt lekker gaat 
het allemaal niet.
Dat komt vooral omdat 
de wagens de neiging 
hebben om zeer snel 
in de slip te raken. Dat 
hoeft niet erg te zijn, 
als je die slip dan maar 
onder controle zou 
kunnen houden en dat 
is dus niet het geval. 
Raak je eenmaal in

aWewaal niet uit.

W.-lLl

een slip dan kun je 
corrigeren wat je wilt 
maar je bent je auto 
dan echt even hele­
maal ‘kwijt’.
De enige oplossing is 
dus om niet te slippen 
en dat kun je proberen 
door wat aan de instel­
ling van je wagen te 
veranderen (zachtere 
banden, meer down- 
force) maar echt veel 
invloed heeft dat niet. 
Beter is om flink te 
remmen voor de boch­
ten en dan een stuk 
langzamer de bochten 
te ronden. Pas op die 
momenten voel je to­
tale controle over de 
auto maar echt veel 
zin heeft deze rijstijl 
niet.
Waarom niet? Dat 
komt omdat je snellere 
rondjes rijdt als je je 
wagen gewoon vol gas 
de bocht instuurt en te­
gen de vangrail smijt. 
Niet remmen dus, zelfs 
het gas niet loslaten 
maar gewoon rammen 
en knallen levert het 
beste resultaat op (de

wagens lopen geen 
schade op).
Ik weet niet hoe jullie 
hier over denken maar 
voor mij is de lol er d^_ 
snel af.

5ifiheh een ochtend winnaar in de hard inode.l

Wellicht had dit nog 
enigszins goed ge­
maakt kunnen worden 
als de races heel 
spannend waren ge­
weest maar dat Is ab­
soluut niet het geval. 
Zelden heb ik een 
racegame gespeeld 
die zo makkelijk te win­
nen viel. Binnen een 
paar uur had ik het 
kampioenschap ge­
wonnen. En dan heb ik 
het niet over de Easy 
mode, zelfs niet over 
de Normal mode; nee 
na een ochtendje 
racen mocht ik mezelf 
GT-kampioen in de 
Hard mode noemen en 
won ik vijf van de zes 
races met glans. Nu 
kan ik best een beetje 
racen maar dit vond ik 
echt belachelijk.

FUCES
Naar ik heb begrepen 
wordt er van dit spelle­
tje nogal wat verwacht 
in de markt maar wat 
mij betreft is GT64 een 
misser van formaat. 
Wat moet je met een 
racegame waarbij het 
niet uitmaakt of je se­
cuur stuurt of niet, 
waarbij de tegenstand 
lachwekkend zwak is 
en ook het geluid meer 
lijkt op oververhitte 
centrifuges dan op 
echte racemonsters?

: R A V > V > O R T

Q  stick of knoppen

Veel te makkelijk

‘ Q  Ongecontroleerde slips

Q  Goed sturen hoeft niet

I * 3» ja a a  
I • a»'’5aT 
I ■

ë
En de tegen9tander9? Pie liggen ver achter.l I

rit»»
4'41"484
I *
t * 4n**R«ti 
f *

usm
(n9ide 'ca r view.

IMINTEIMDO 6 4

Prijs: N.N.B.
Fabrikant imagineer/Ocean 

Disiribatear Inlograaies 
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Als je kiest voor 24 rondjes 
en kampioen wordt dan krijg 
je een extra circuit

I ya
1 f B7

jumper aan bumper in ^ H w ^ la y e N w ^ .  r

Waar de PlayStation 
de ene na de andere 
racetopper introdu­
ceert. laat het aan­
bod op de N64 nog 
steeds veel te wen­
sen over. Ook GT64 
kan daar geen ver­
andering In brengen 
want het spel mist 
elke vorm van span-
ning en uitdaging.

ED
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Behalve een paar 
veranderingen, zoals 
banen en trucks, is 
het spel voor het 
grootste gedeelte 
hetzelfde gebleven. 
Niet echt een must 
dus voor degene die 
het eerste deel al 
kennen, maar als je 
nog nooit een mon­
ster truck race mme  
gespeeld hebt, laat 
dan de ‘madness’ 
maar beginnen.

MARK B.

V t-fE -C E -IW -?
Op het eerste gezicht 
lijkt Monster Truck 
Madness 2 precies op 
deel 1. Het heeft de­
zelfde slechte muziek 
en commentator met 
z’n flauwe grappen.

T Ook de graphics zijn 
hetzelfde maar die wa- 
ren goed dus waarom 

I I  daar aan sleutelen? 
i^'Je treft, net als in het 
^  vorige deel weer alle 

camerastanden aan 
die het mogelijk maken 
je auto tijdens de race 
van alle kanten te be­
kijken.
Voor het grootste ge­
deelte is de besturing 
van de auto’s zoals je 
zou verwachten van dit 
^ i r t  4x4 trucks: veel 
door de bochten glij­
den, over b e ^ n  
g)rmgffl en ctfi, oh, oh, 
wat houÉen éie dingen

van omrollen. Ben je 
ergens ingerold waar 
je onmogelijk uit kan 
komen of ben je ge­
woon te venan  het 
parcours^tend, M  
dan om en er 
komt een helkxipter dt 
een condor diaje zo 
weer op de baan tilt.

isiteuwE
TtfACHS
Wat aan dit deel wel is 
toegevoegd, zijn een 
paar extra tracks. Dat 
is helaas ten koste ge­
gaan van de game mo­
des, die zijn terugge­

bracht naar één single 
player en één multi­
player mode, dus geen 

onts, drag 
9S of car smashing

De tien nieuwe tracks 
zijn verdeeld in Circuit 
en Rally. Plus drie mul­
tiplayer ‘Summit Rum­
bles’. Dit is een soort 
van ‘king of the hill’ 
game waar degene die 
het langst in de ring 
blijft, wint.
Er zijn verschillende 
mogelijkheden om het 
weer en de lichtval in 
te stellen, waarbij ‘pitch

black’ en ‘dense fog’ 
bedoeld zijn voor de 
ervaren rijders. Het is 
hier namelijk bijna on­
mogelijk om te zien 
waar je naar toe 
gaat.
Alle races kunnen 
gesaved en terug- 

gespeetd worden cnm- 
pleet met {^ fea tu re s  
u itdeü 1, zoals 3 S  
graden view point, 
zoom en slow motion.

LOOS
De truck afdelingls tlt^ 
gebreid met negen wa­
gens, waarmee lè t  to­
taal op 20 auto’s komt. 
Alle klassieke monster- 
trucks, als Bigfoot en 
Grave Digger, zijn 
weer van de partij, nu 
samen met een paar 
auto’s van de ‘World 
Championship Wrest­
ling’ (WCW), zoals 
Stinger en Hollywood 
Hogan’s truck.

Alle trucks kunnen in 
de Garage worden 
aangepast aan jouw 
wensen. Hierkun je de 
prestatie van je 
optimalisefen ctoor het 
afstelen wan de vering, 
de banden en de kop- 
^ in g  om je truck 
meer po\^, een be­
tere wegligging of ho­
gere snelheid te ge­
ven, afhankelijk van de 
track die je gaat racen, 
gen kaart en het kom­
pas zijn een paar an- 

T features die je 
(met het op de 

I blijven.
Er verschillende 
chedcpoints die op tijd 
gepasseerd moeten 
worden om de race te 
kunnen finishen, maar 
inMTMgishetop- 
nieuêrnetzolsukom 
hétMiipareteverla- 
te W ^ ^ o e k te g a a n  
n9u f̂iM|jte»,obstakels 
ofj«
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Soms heb je  van die m om enten d a t je  leven ais een film  aan je  voorbij f l i ts t  Dan kun je  m aar beter zorgen dat die film  een beetje  
interessant is. N ee, d it is geen reclam e voor de marine m aar voor de Épace M arines u it Outwars. ^

f c o L O f v r s a r r E -
Outwars speelt zich af 
in het jaar 2238 en de 
kolonisatie van sterren 
en planeten is net zo 
gewoon werk gewor­
den als dat van de 
postbode en de boek­
houder.
Onnozel als de mens­

heid nog altijd is, denkt 
men helemaal alleen in 
het heelal rond te do­
len. NOT! Een ruimte- 
kolonie wordt op een 
mooie, zonnige dag 
aangevallen door een 
onbekend buitenaards 
ras. Knokken geblazen 
dus, en jij als speler

^  Coentuhhel anno

Drie explosies voor de prijs var één! ■  
V. y -r*' I

belandt middenin deze 
oorlog als officier van 
de elite Colonial Def­
ence Force Marine 
Jump Corps.
In de single-player 
mode ga je als officier 
in een hele sloot mis­
sies op pad met een 
paar teamleden, waar­
bij het verhaal van het 
spel zich als een span­
nende sci-fi film ont­
wikkelt. In de multi­
player mode kun je fijn 
je vrienden afmaken 
op diverse manieren.

Het spel doet denken 
aan Terra Nova, even­
eens een squad-geo- 
riënteerde space 
shoot’em up, maar is 

veel en veel beter 
dan die inmiddels 
bejaarde titel.
Het spel speelt van­
uit de derde persoon 
waardoor je jezelf al­
tijd goed in beeld 
hebt. Als je begint, kies 
je of je een vrouw of 
een man wilt spelen. 
Het enige verschil hier­
bij zit ‘m in hoe je er op 
het scherm uitziet en 
de verschillende one-li- 
ners die je als ‘babe’ of 
‘dude’ uiti<raamt. 
Aangezien je niet in je 
dagelijkse kloffie de 
aliens kunt bevechten, 
heb je speciale vecht­
pakken in je garde­
robe. Dit zijn zoge­
naamde jetpacks 
waarmee je tijdelijk in 
de lucht kunt vliegen, 
en zijn erg handig als 
je verre jumps moet 
maken, aliens wilt 
omzeilen of targets

vanuit de lucht neer 
wilt knallen. Echter na 
ongeveer een halve 
minuut is de vliegoptie 
uitgewerkt en lazer je 
als een kanonskogel 
naar beneden. De jet­
packs laden zichzelf 
weer op, dus je kunt 
steeds opnieuw van 
deze handige mogelijk­
heid gebruik maken.
De jetpacks komen in 
vele soorten en maten 
en je kunt ze zelf uit­
rusten met de wapens 
die je lekker vindt. 
Sommige pakken zijn

In de trainingsmissie liggen 
de time-charged-mines hele­
maal ten oosten op de 
(olie)platforms.

zwaarder en bieden 
meer bescherming, 
andere jetpacks zijn 
lichter, sneller maar 
kwetsbaarder. Als wa­
pens staan diverse 
guns, een vlammen­
werper, raketten, gra­
naten en mijnen tot je 
beschikking.

O IW M E -fL -
SfVEI.LE’IVO
De missies vormen 
een goede balans tus­
sen keiharde actie, 
waarbij je alles wat er 
voor je voeten komt 
neer moet maaien, en 
strategie. Missies waar 
meer strategie bij komt 
kijken, zijn opdrachten 
waarin je bijvoorbeeld 
ander mariniers moet 
redden, een voertuig 
moet escorteren of sa- 
botage-opdrachten uit 
moet voeren.
De omgeving waarinje 
al dit vuile werk op 
moet knappen, is erg 
mooi. Schitterende 
donkerpaarse en 
oranje hemels steken 
onheilspellend af bo­
ven de diverse plane­
ten. Je rilt op ijsplaneet 
Ragnarok, je bent een­
zaam in de verlaten 
mijnen van planeet 
Anubis en je krijgt 
acuut last van kabbe­
lend kontvocht in het 
woestijnklimaat van 
planeet Oasis. Vooral 
met 3Dfx is het weer 
smullen geblazen.
Ook de muziek ver­
dient een eervolle ver­
melding. Dreunende 
pauken en schette­
rende blazers geven 
dit spel nog meer 
spanning en benadruk­
ken het militaire karak­
ter.

Muziek Is top

Speelt snel

Jetpacks raken snel op

PC CD-ROM

Prijs:/119,96 Bfr.ca.2176 
Systeemeisen: Pentium 133. 
16 Mb RAM. 20 Mb schijf­
ruimte. geluidskaart, muis. 

Quad speed CD-speler,Win- 
dnws 95 (3Dfx aanbevelen). 

Fabrikant Micrnsuft 
Distributeur: Microsoft 
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Soms heb je van die 
momenten dat je le­
ven als een film aan 
je voorbij flitst. Dan 
kun je maar beter 
zorgen dat die film 
en beetje interessant 
is. Met Outwars heb 
je wat dat betreft 
niets te klagen.

JAN

Oranje boven. n.- . ■

tt.2 I 1 8 0

Stoer hè, zo'n Pulse Rifle!



H oew el Sentinel Returns de zoveelste 
herintroductie is van een succesvol jaren  

tachtig spel, durf ik het de origineelste 
P S X -tite l ooit te noemen. Sentinel j  

Returns is n iet in te delen in een g e n r u  
Dit spel is zo abstract dat ik m aar b e d  

gewoon m et uitleggen kan b e g in n e n j

. t „  ,0.4. H *

Mv/eau

De bedenker 
van Sentinel,
Geoff Cram- 
mond, is verant­
woordelijk voor 
veel bekende 
games, waaron-^a 
der Aviator, M 
Revs, Stunt C »  ■  
Racer, Grandj 
Prix en Grand

Zijn grote d o o r ^ |  
braak had hij 
echter al in 1 9 8 6 ^  
toen hij het spel —
Sentinel schreef ’
voor de BBC Micro 
(een computer die in 
Engeland vooral voor 
het onderwijs werd ge­
bruikt). 1985 was het 
jaar dat Pac-Man en 
Space Invaders de ar­
cades domineerden en 
daarom was Sentinel 
ook zo’n doorbraak: 
het eerste spel in 3D 
Virtual reality.
Het duurde dan ook 
niet lang of Sentinel 
werd herschreven voor 
de Commodore 64, de 
Sinclair Spectrum, de 
Atari ST, de Amiga en 
de PC.

---

f f o o c =  r i v

Omdat Sentinel Re­
turns zo abstract is, zal 
het niet zo makkelijk 
zijn om een duidelijke 
uitleg te geven maar ik 
zal mijn best doen. 
Allereerst iets over de 
Sentinel. Dit wezen is 
jouw vijand, en helaas 
oppermachtig. Wie ben 
jij? Jij bent een wezen 
dat bestaat uit pure 
energie met een be­
wustzijn. Je kunt dus 
wel denken, maar ver­
der weinig doen. Daar­
voor heb je robots no­

dig. Je kunt die robots 
gaan ‘bewonen’ door al 
je energie er naartoe 
te transporteren. Dui­
delijk? Komt nog wel. 
Laat ik maar beginnen 
met het speelveld. De 
speelvelden van Senti­
nel Returns zijn drie di­
mensionaal en be­
staan uit bergen, dalen 
en plateaus. Je hebt 
dus ook een laagste 
punt en een hoogste 
punt van het speelveld. 
De Sentinel staat op 
de hoogste piek van 
het speelveld op een 
toren. Jij begint in het

I. * 4
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diepste dal.
De bedoeling is om je­
zelf omhoog te werken 
om hetzelfde niveau te 
bereiken als de Senti­
nel. Pas dan kun je zijn 
energie opzuigen en 
zijn plateau betrekken. 
Alleen vanaf dat punt 
is het mogelijk om naar 
de volgende wereld te 
gaan.

e i s i e f i c i b :
Het belangrijkste ingre­
diënt van het spel is 
energie. Behalve dat jij 
uit energie bestaat, zijn 
er nog verschillende

ineens een ho§B toren.

andere energie-objec- 
ten. De meest voorko­
mende zijn energiebo- 
men. Deze zien eruit 
als kristallen en heb­
ben een energie- 
waarde van één. Als je 
zo’n boom ziet, en je 
staat minimaal op de­
zelfde hoogte (dus niet 
in een dal dat lager is 
dan het plateau waar 
de boom staat) dan 
kun je deze vanaf een 
afstand absorberen en 
de energie opslaan. 
Met de opgespaarde 
energie kun je twee 
objecten produceren: 
blokken en robots. Een 
blok heeft een energie- 
waarde van twee, dus 
je hebt twee bomen 
nodig om een blok te 
kunnen produceren. 
Een robot heeft een 
energiewaarde van

drie, dus daarvoor zijn 
drie bomen nodig.

HOCEnor»
Daarmee zijn we aan­
gekomen bij de actie in 
het spel. Ik zei al eer­
der dat je moet zorgen 
dat je op hetzelfde 
niveau klimt als de 
Sentinel.

Klimmen is in prin-

I
cipe eenvoudig.
Stel je staat op het 
laagste niveau. Je 
begint het spel altijd 
met gespaarde 

energie die mini- 
Q  maal genoeg is 
P \ om een blok en
- een robot te ma­

ken. Kies dus een 
plek elders op het- 
zelfde niveau waar 
je staat en bouw 

^  daar een blok. Zet 
een robot bovenop 

dat blok en transpor­
teer jezelf van de robot 
waar je in zat naar de 
robot die je op het blok 
hebt gezet. Nu ben je 
één niveau geklom­
men.
De robot waar je uit­
kwam heeft, net als 
alle andere robots, een 
energiewaarde van 
drie en die kun je weer 
absorberen om toe te 
voegen aan je ge­
spaarde energie. 
Absorbeer ook de bo­
men die je ziet op je 
nieuw bereikte niveau 
en gebruik deze ener­
gie om telkens weer 
blokken en robots te 
bouwen waarmee je 
naar boven klimt.
Lukt het je om op het­
zelfde niveau te komen 
als de Sentinel, absor­
beer dan ook dit we-



zen en neem zijn 
plaats in op het plat­
form. Vanaf daar ga je 
via een hypenwarp 
naar een volgende we­
reld.

Wkwtook
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men weer gebruiken 
om opnieuw een aan­
val op de Sentinel te 
ondernemen.

ISIIE T  W A C M -

De Sentinel gaat daar 
natuurlijk niet zomaar 
op zitten wachten, 
want hij houdt wel van 
zijn plekkie op die 
hoogste piek.
De Sentinel kan maar 
één kant op kijken en 
heeft dus een beperkt 
blikveld. Alles wat in 
dat blikveld komt en 
dat een hogere ener- 
giewaarde heeft dan 
een boom (dus twee of 
hoger) wordt geabsor­
beerd door de Senti­
nel. Daar val jij dus ook 
onder, want je zit in 
een robot met een 
energiewaarde van 
drie.
Het blikveld van de 
Sentinel draait lang­
zaam tegen de klok in. 
Als je in zijn blikveld 
staat, hoor je een elek­
trisch geluid en merk je 
dat je energievoorraad 
snel wordt leeggezo­
gen. Je moet dan zor­
gen dat je zo snel mo­
gelijk uit het blikveld 
van de Sentinel komt 
door ergens ver weg 
een robot neer te zet­
ten en er snel naartoe 
te transporteren. Lukt 
dat niet, dan wint de 
Sentinel.
Alle energie die de 
Sentinel uit je zuigt, zet 
hij om in bomen die 
willekeurig over het 
speelveld worden ver­
spreid. Je kunt die bo-

n a i M M O M
Volgens mij heb ik nog 
nooit zo veel woorden 
nodig gehad om de 
basisprincipes van een 
spel uit te leggen.
Gek genoeg is de ga- 
meplay enorm simpel 
maar omdat het spel 
zo abstract is, lijkt het 
allemaal moeilijker dan 
het is. Het is nu een­
maal makkelijker om te 
zeggen dat je 
in een auto zit 
en zo snel =
mogelijk de fi­
nish moet ha- J  __
len, of dat je p  -
in een dool- i|a  « ü,
hof de uit- 
gang moet v®
vinden terwijl "« « a n
je alles en ^
iedereen tot ■ “j r  ‘ 
gort blaast. ' '
Sentinel —
Returns
speel je puur op je ge­
voel en dat wordt 
prachtig ondersteund 
door de mysterieuze, 
bijna enge muziek van 
John Carpenter (be­
kend van de horrorfilm- 
serie Halloween).
Je weet nooit wan­
neer je in het blikveld 
van de Sentinel te­
rechtkomt, dus je 
speelt bij wijze van 
spreken op je tenen, 
totdat je plotseling het 
vreselijke geluid te 
horen krijgt en je je 
energievoorraad snel 
ziet wegsijpelen. Dan 
schiet de adrenaline

angstig op zoek gaat 
naar een plek die de 
Sentinel niet kan berei­
ken.
Alles draagt bij tot een 
soort gevoel van claus­
trofobie, paranoia en 
paniek, dat pas wordt 
ingeruild voor triomf 
als je de oppermach­
tige Sentinel van zijn 
troon stoot.
De graphics, die niet 
opzienbarend zijn, 
maar perfect integre­
ren met de rest van het 
spel, maken Sentinel 
Returns compleet.

eet) tos.
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door je bloed terwijl je

Sentinel Returns Is 
van absolute klasse. 
In de afgelopen ja- 
ren heb ik nog nooit 
zo iets vemieu- 
wends gezien met 
zo'n verslavingsni- 
veau en waar je zo in 
opgaat. Met z’n 666 
levels zal ik waar­
schijnlijk tot na de 
eeuwwisseling com­
pleet hooked zijn!

BJ0RN
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groep s tu o a ^n  '' ' 
vÉ»i een kunstacade­
mie met het maken 
van de meest destruc­
tieve bestuurbare ro­
bots waarmee ze te­
gen elkaar vochten. 
Inmiddels is deze 
‘kunst’ uitgegroeid tot 
een soort underground 
sport en worden er in 
Amerika en Engeland 
jaarlijks competities 
gehouden onder de 
naam 'Robot Wars’, die 
honderden deelne­
mers en toeschouwers 
trekken.

is/ier vE-fL

Misschien heeft Top­
Ware voor hun game 
Robo Rumble, inspira­
tie opgedaan bij deze 
‘Robot Wars’ want ook 
in deze game is het de 
bedoeling je eigen ro­
bots te creëren.
Dat klinkt leuker dan 

het is, gezien

gorie hetrj^ m b  paar 
kpuzen maai^vÖor tiet 
grootste gedéftife ziet 
het eindresultaat er 
hetzelfde uit.
De chassis-keuze (on­
derstel) varieert van 
twee- en vier-benige 
‘Empire Strikes Back’ 
type robots tot sprin­
gende en vliegende 
bots. De wapens zijn 
echter teleurstellend; 
alle bots schieten de­
zelfde vuurballen en la­
serstralen. Ik zou den­
ken dat robots met 
bijvoorbeeld metaal 
zagende armen (zoals 
die in de ‘Robot Wars’ 
wel van de partij zijn) 
interessanter waren 
geweest.
Dat creëren van je ei­
gen robot valt dus een 
beetje tegen.

S GAMES
ilSt f
In plaats van een mil­
joen opties om uit te

i Van mij hadden ze 
wat meer aandacht 
mogen geven aan de 
robot creating/figh- 
ting kant van het 
spel en minder aan 
het verhaal en de 
missies. Hierdoor is 
Robo Rumble niet 
meer dan een mid­
delmatige strategie 

i' game geworden.
MARKS. ï  %lj

.kiezen b ijih fW |6 e ^  
vah-eey» rOTOt eii ' 
mee te vèchten tegen 
andere bots, kiest 
Robo Rumble voor een 
verhaal óver een 
val op Mars en de'7  
strijd tussen twee ver­
schillende robot-fabrie- 
ken.
Je krijgt de keus om de 
‘Firepower’ of ‘Intelli­
gence’ fabrikant te spe­
len en moet missies 
voltooien om uiteinde­
lijk te bepalen wie de 
sterkste fabrikant is en 
het laatste gevecht te­
gen de aliens zal strij­
den.
Robo Rumble heeft, 
wat betreft het select-, 
command- en fight-as- 
pect, een soortgelijke 
gameplay als de 
meeste andere strate­
gie games. Aan het 
eind van elke missie 
word je met geld be­
loond voor je snelheid 
en efficiency en dat 
geld kun je weer ge­
bruiken voor de handel 
met de characters 
waarmee je tussen de 
missies contact hebt. 
Elke spelkeuze (Fire-

^o«9S roH iffe ll^enc0T ':_^to^^ explosies, 
^b ie d t vijf characters: d e l euk^ tenure 

‘Representative’ en is dat je'jê garrlMew-
‘Advisors’ geven je in- 
fo rm a tie o ^d e ' mir- 

llpsrtli^^ro fessors ’ ^n 
S p ie s ’ hebben andere 
informatie en wapens 
te koop en dan is er 
nog een persoonlijke 
Robo, die zorgt voor al 
de save- en load game 
opties.

MULTt- 
BLAVEB ALS 
« E D D f / V C - ?
Robo Rumble gebruikt 
een 3D-engine die de 
achtergrond mooi ge­
detailleerd maakt maar 
de speelvelden vond ik 
aan de kleine kant. Bo­
vendien hebben de ro­
bots de neiging te ver­
dwalen tijdens de

360 gradi 
draaien edraaien erVinjan 
zoomen, m a ^  helaas 
vertraagt dit het spel 
een beetje.
Wat de demo versie 
van RR nog niet had, 
was een multiplayer 
functie. Wellicht gaat 
dat in het uiteindelijke 
spel het sterke punt 
worden, aangezien 
veel real-time strategie 
games het best ge­
speeld worden als mul­
tiplayer game.
Laten we dat dan maar 
hopen want tot nu toe 
ziet Robo Rumble eruit 
als een kloon die, be­
halve de robot-cre­
ating, weinig nieuws te 
bieden heeft.

• Wat een êlaser!

"typisch Pi

f

Pe Voel ?taat op spninjen!



M achines is en b lijft een van de aardigste racegantes in mijn sp elletjeskast Het stokoude idee 
om autootjes van bovenaf te besturen, b lijft leuk dus w aarom  niet vrolijk voortborduren

op die hap? Inmiddels, m eer dan een jaar na de P S X -vers ie , mag ook de PC-versie  
van M M -V 3  het licht aanschouwen.

Terugbladerend in mijn 
PU-verzamelbandje, 
zag ik dat ik in het fe­
bruarinummer van 
1997 de review schreef 
van Micro Machines 
V3 voor de PlaySta­
tion.
Ik was laaiend enthou­
siast over het feit dat 
het onze vrienden van 
Codemasters zo goed 
was gelukt om het 
oude vertrouwde Micro 
Machines, dat we zo 
goed kennen van de 
16-bits systemen, om 
te toveren tot een 
spectaculaire 32 bits ti­
tel met 3D hi-tech 
graphics en alles 
derop en deraan,

MULTir»LA^-
STATIOIS/
Micro Machines V3 is 
een echte multiplay- 
game en speel je het 
best met z’n velen. He­
laas heb ik thuis geen 
multi-tap maar met de 
enorme multiplaymo- 
gelijkheden kan je ook 

 ̂ met twee gamepads 
all-out gaan door ze te 

i sharen en zodoende 
twee wagentjes te be­
sturen vanaf dezelfde 
pad!

Nog 
steeds 
ben ik 
helemaal 
onderste­
boven van 
deze ge­
niale uitvin­
ding die het dus moge­
lijk maakt om, als je 
een multi-tap hebt, met 
acht mensen tegelijk te 
racen. Tegen elkaar of 
in teams, alles kan en 
alles mag: de eerste 
echt grote multiplay- 
party titel op de Play­
Station dus.

CAftE
OO^CLES
Je kan ook bij de PC- 
versie terecht voor een 
goeie multiplay wed­
strijd want op één bak 
kan je al met zijn vie­
ren racen. Met een 
LAN-netwerkje kun je 
dan ook nog met ze­
ven andere computers 
ophoeken en super- 
party-multiplay wed­
strijden houden. 
Gelukkig heb je ook 
maar één CD-ROM 
van het spel nodig, die 
door de game-host 
moet worden gedraaid 
en kunnen de anderen

het gewoon op de 
harde schijf installeren. 
Jammergenoeg werkte 
mijn proef- 
schijfje met 
door Code­
masters mee- 
geleverde 
dongles en 
had ik er 
maar twee 
gekregen.
Dongles 
zijn hele 
verve­
lende 
dingen 
voor ga- 
metesters 
die je achter in je prin- 
terpoort duwt, zodat je 
geen kopieën kan ver­
spreiden. Vervelend 
dus dat ik maar met 
twee PC's tegelijk kon 
netwerken en de an­
dere zes onbespeeld 
bleven.

EWVAftE
BAKKEN
Het enige verotte van 
de PC-versie zijn de

graphics, 
die helaas toch een 
beetje tegenvallen. De 
versie lijW regelrecht 
gepoort van de PSX- 
versie en ook op een 
superbak met 3Dfx is 
de beeldkwaliteit niet 
om over naar huis te 
schrijven.
Op een 17 inch 
scherm is de maximale 
resolutie van 640x480

echt 
jammer­
lijk lelijk 
en op 
mijn eigen 
bak, een 
P200 met 
2Mb 
video- 
geheugen 
nog wel, kon 
ik naar die 

schermresolutie fluiten! 
Helaas pindakaas dus 
voor Dre met zijn 
320x240 pixeltjes!
Maar ja, 32 verschil­
lende wagens, 48 
courses en een onein­
digheid aan multiplay- 
mogelijkheden maken 
het spel toch nog leuk, 
erg leuk zelfs.

Gamers met een net­
werkje thuis moeten 
absoluut eens 
plaatsnemen achter 
het stuurtje van een 
van de 32 wagentjes 
van Micro Machines 
V3. En al vond ik de 
titel grafisch mooier 
op de PlayStation, 
het blijft het een 
goeie multigamer, 
vooral als je een 
sterke bak met een 
flinke lading vi- 
deogeheugen hebt 
staan.

ANDREAS



Soldaten  
schreeuwen  

'Incom ing' als ze 
het gefluit van een 
granaat horen. W a t  

dat betreft doet 
deze space 

shoot'em up zijn 
naam absoluut eer 
aan. Het regent er 

nam elijk  
projectielen.

R A P P O R T

IV /^ R E -
ALtEIVS
We schrijven het jaar 
2008 als honderden 
UFO’s onze internatio­
nale onderzoeksbasis 
op de maan aanvallen. 
Het personeel weet op 
tijd te vluchten maar 
de aliens laten het hier 
niet bij zitten. Ze stich­
ten brutaalweg een ba­
sis op de Noordpool. 
De regering van de 
aarde besluit daarop in 
de bergen van Tanza­
nia een speciale strijd­
kracht op te leiden. 
Maar nog voordat deze 
basis is af gebouwd, 
vallen de nare groene 
mannetjes opnieuw 
aan. Paniek alom. De 
speler mag nu de held 
gaan uithangen.
Het is jouw taak de ba­

sis te verdedigen en 
de aliens stapje voor 
stapje terug te knallen 
naar de plek waar ze 
thuis horen.

e / t / u p / t f C f v  
AOTfO/V E-fV 
TACTICS
Incoming moet het dus 
duidelijk niet van z’n 
verhaallijn hebben. Die 
onzin heb ik al 999 
keer eerder gehoord. 
Het spel zelf vergoedt 
gelukkig veel.
Ten eerste zien de 
graphics er prachtig 
uit. Incoming biedt tal­
loze messcherpe om­
gevingen met mooie 
objecten. De diverse 
voertuigen zien er ook 
strak uit en ontploffen 
na een voltreffer met 
veel vuur, rook en

brokstukken. Rage 
heeft werkelijk alle gra­
fische registers open­
getrokken. Helaas kun 
je Incoming hierdoor 
alleen met een 3Dfx- 
kaart spelen. Maar die 
heeft toch inmiddels ie­
dereen???
Ten tweede zal de ga- 
meplay niet gauw gaan 
vervelen. Bij Incoming 
kun je tussen drie spel­
vormen kiezen: Ar­
cade, Campaign Ac­
tion en Campaign 
Tactics.
Arcade spreekt voor 
zich. Dit is tientallen 
missies lang pure knal- 
fun. Je kiest een voer­
tuig, bijvoorbeeld een 
helicopter, straaljager 
of freaky spaceship en 
moordt vervolgens alle 
aliens uit. Onderweg 
kun je de nodige po- 
werups verzamelen.

Bij de twee Campaign- 
modes wordt iets meer 
denkwerk gevraagd. In 
de Campaign Action 
verdedig je missie na 
missie de basis. Na 
een tijdje ga je zelf in 
de aanval. Bij elke mis­
sie verandert het wa­
pen. Soms bedien je 
een kanon, dan weer 
een tank en vervol­
gens weer een heli­
copter. Het draait hier 
niet alleen om het 
schieten. Af en toe 
moet je ook een voer­
tuig van de ene naar 
de andere plek trans­
porteren.
In de Campaign Tac­
tics wordt het knallen 
aangevuld met het be­
tere strategie-werk.
Het scherm verandert 
dan voor een paar mi­
nuten in een soort 
C&C, waar je voertui-

, Volop actie

Drie speel-modes

I Speelt soepel

Q  Verhaaltje kende Ik al

< (  ■ '

Gebruik de hittezoekende 
^ . raketten zodra je in het nauw 

komL Die treffen altijd.
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Fabrikant Rage Software 
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gen van de ene plaats 
naar de andere kunt 
verplaatsen. Dit vormt 
een leuke afwisseling. 
Bovendien kun je je 
schiet-vinger even rust 
geven. En dat is wel 
nodig ook, want de 
aliens laten je geen 
moment met rust.
Als je dat wilt kun je via 
de splitscreen-mode 
met twee personen op 
een PC spelen en na­
tuurlijk is er ook een 
Multiplayer-mode.

ISIIETS
inniTC EnT
Eigenlijk irriteerde me 
niets aan Incoming en 
dat komt niet vaak 
voor.
Zo verliep de installatie 
bijzonder soepel. En 
als je problemen hebt, 
dan is er een uitste­
kende help-functie.
De game zelf speelt ui­
terst soepel. Bij het op­
starten van een nieuw 
spel worden blijkbaar 
meteen alle miesies in­
geladen, want na het 
afronden van een mis­
sie, beland je meteen 

,̂ in de volg^de. 
De^kigndtóiding biedt 

-bövendjw vele han- 
d l^ iös,-B fevtet killen 
van alièis^enfetkjk 

jm ^ e li jk e h ^ a k rE n
z ^ a n  ik nog 'l^a j^e iT ; 
cfoor^a^. O v  

/Incom ingT^en ech tV  
gamers-viiehdelijk 
spelletje. X . y

"1^
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Ja hebt aUo tests doorstaan an flink wat 
staal troups levenloos achtargalatan. 

jll ïbuVe about to become the most powerful 
being in the universe. Want in hot testlab 
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You'll be indestructabla. Je kunt 
ook kiezen voor sen Powerkorting:
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De meningen over 
KKnD waren destijds 
nogal verdeeld. De ene 
partij vond het een ver­
makelijk spel, geba­
seerd op elementen uit 
C&C en Warcarft. An­
deren vonden het een 
kloon met weinig varia­
tie. Later bracht men 
KKnD Xtreme uit, een 
verbeterde versie van 
het origineel plus een 
aantal extra missies.
En nu is er dan KKnD 
Krossfire, de ware fol- 
low-up. Het is duidelijk 
dat de makers de ont­
wikkelingen rond real­
time strategy goed in 
de gaten hebben ge­
houden. Titels als Total 
Annihilation en Dark 
Reign hebben duidelijk 
invloed gehad op de 
ontwikkeling van 
KknD 2.

Het spel speelt zich af 
40 jaar na de grote 
oorlog tussen de Sur­
vivors (de mensen) en 
de Evolved (de mutan­
ten). Nu zijn het de na­
komelingen, de New 
Survivors en de Fur­
ther Evolved, die we­
derom in een nietsont­
ziende strijd elkaar 
naar het leven staan. 
Sommige units en wa­
pens zijn gebleven 
maar daarnaast zijn er 
ook flink wat vernieu­
wingen aanwezig, 
waarvan de belangrijk­
ste die van een derde 
partij is: S e r ie ^ ^
De chipsets va fW ze  
robots, die oors *n k e -  
lijk in dienst stonden 
van de landboujlkijn 
door nucleaire®Dno- 
gen van slag geraakt. 
Hierdoor keren ze zich

tegen iedereen die 
voor hun mechanische 
voeten loopt, inclusief 
hun oorspronkelijke 
makers: de mensen.

USUM. STUFF
Je begrijpt het al: je 
kiest als speler een 
van de drie partijen en 
je kunt aan de slag.
Dat betekent over het 
algemeen dus een ba­
sis bouwen, units trai­
nen, onderzoek doen, 
sterkere units trainen, 
sterkere gebouwen 
maken, nog meer units 
trainen en dan uitein­
delijk je tegenstanders 
aan gort schieten. The 
usual stuff dus.
Tot de standaardele­
menten van RTS-ga- 
mes behoort natuurlijk 
ook het winnen van re­
sources. Daarvan zijn 
er drie verschillende ty­
pen: olie, zonne- en 
windenergie. Gelukkig 
zijn her en der genoeg 
bronnen te vinden, zo­
dat je naar hartelust 
units kunt bouwen.

Bouw constructable units 
met radar voor meer over­
zicht op de kaart

V E - f t B C -
remiSfCEi^
KKnD is verre van 
baanbrekend (dat had 
je inmiddels wel begre­
pen) maar toch zijn er 

^ j j p k  wat verbeteringen 
• ^ e g e p a s t  in vergelij- 
^ k in g  met het origineel.

Zo zijn er nu lucht- en 
g^m fibie-units, alsmede 
^%Dgenaamde ‘con­

structable units'. Dit 
zijn kleinere voertuig-

VeHaten en

H l? , '? ' . * '

^  Verpletter, vermoord en vernietig. 
^Oftewel Krush, Kill and Destroy is terug!

/'Jft  " ‘' W
 ̂^  ‘_Jok air units zijn van de partii i

■' fen doodlopend steegje m
meerdere b̂ etekenissen. A  i ' ,, ''

■jm

jes die je le n  be-1- 
paalde functie kunt 
meegeven zoals bij-  ̂

voorbeeld transport, 
radar, of ‘turret’. Deze 
kleine units zijn erg fra­
giel maar daardoor ook ? 
heel goedkoop. ♦  
Het speelterrein heeft 
ook een flinke opknap­
beurt gehad. De ver­
schillende landschap­
pen (stad, woestijn, 
bos, rotsen) kennen re­
liëf waardoor je som­
mige units kunt ver­
stoppen in grotten 
en/of holen. Bovendien 
kun je als je op een klif 
staat vijandelijke units 
spotten, terwijl zij jou 
niet kunnen zien.
Alle units en gebou­
wen zien er een stuk 
fraaier en gedetailleer­
der uit dan in deel 1.
Ze knallen er lekker op
los, roken als ze __
veel schade heb­
ben opgelopen en 
exploderen met veel 
visueel spektakel.
Er zijn ook nieuwe 
units en de nieuwe j
derde partij. Series 
9, brengt een verfris- j  
sende afwisseling 5
met zich mee.
KKnD 2 kan je spe­
len op je beeld­
scherm tot 1024 X 

768 kleuren en dat 
ziet er zonder meer 
goed uit.

I R A « > f» O R T

!>■y ' * •'.'̂ -3

^  I Q  Grafisch top

^  h: ‘ _ J _________

> / ,  - ■ I n  Series 9■r, ■ ,

*  ■ Q  Veei units

«a>U n1to\i ik genoeg units hebben?
5589

....

Aiie units hebben de- 
zeifde stemmen

*>C CD-ROM

Priis:/89.95Bfi.ca.1625 
Systeemeisen: Pentium 133, 
16MbRAM.100Mbschijf- 
mimte, geluidskaart, muis. 

Quad speed CD-speler.
Windows 95. 

Fabrikant Beam Software 
Distributeur: Infogrames 

Tel: 040-2393555
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KKnD Krossfire wint 
geen prijs voor origi­
naliteit maar dat zai 
de RTS fans worst 
wezen. Krossfire ziet 
er geilid uit en het 
speeipiezier is opti­
maal. Degenen die 
Starcraft hebben uit­
gespeeld en zitten te 
wachten op C&C:Ti- 
berian Sun. raad ik 
in de tussentijd 
Krossfire van harte

vernieldê Steden doen dienst als stnijdtoneeï.
V ,‘. ■'% V .y, y,



M e t  d i t  o ff ic ië le  s tu u rw ie l v a n  d e  FIA F o rm u le  1 b e le e f  je  d e  u lt ie m e  e rv a ­

r in g  in PC rac ing . Rij S chum acher's  b o lid e  v o o rb ij m e t d e z e  s tu u rs e t v a n  

to p k w a lite it .  V o e l d e  a d re n a lin e  d o o r  je  b lo e d  p o m p e n  en  h o o r d e  b ru lle n ­

d e  m o to re n . H e t  Fo rm u la  1 T3 Racing W h e e r ”  w o rd t  g e le v e rd  m e t  

g e v e n tile e rd e  p e d a le n  o p  e en  z w a re  p e d a l base, w e r k t  o p  

e lk e  D u a l-G a m e p o o rt en  is g e w o o n  als s ta n d a a rd  

jo ys tic k  in te  s te lle n . M e t  ijz e rs te rk  k le m s y s tee m  

v o o r  e e n v o u d ig e  b e v e s tig in g  a a n  ta fe l  o f  

b u re a u b la d . Race n a a r de  d ic h ts tb ijz ijn d e  

T h ru s tm a s te r  d e a le r  & go !

T H R V S T M A S T E R ,

Van 349.- nu voor

249r

Get your wheel at:

i i q i W
Memo Systems 073-5482600 
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal

Norrod Computers
(Leeuwarden) 058-2169445
(Groningen) 050-5445222

tma
cinpilirildZi

Match Automatisering
(Den Helder) 0223-616383

f, ^ ^ <r
Ce-WM-LANP

CD-ROM-LAND
(Roosendaal) 0165-564260
(Breda) 076-5221814
('s Hertogenbosch) 073-6122202

Kinorama 079-3314279
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal

Brisk (Purmerend) 0299-424951

3SMOPS

Funtronics 010-4376744
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal

Radio Modern 010-4884188 
Bel voor het dichtstbijzijnde filiaal

Zyztm (Duiven) 
(Amsterdam)

026-3118907
020-6965555

Max (infolijn) 010-2819981

Steenweg (Zeist) 030-6920625
(Tiel) 0344-613831
(Utrecht) 030-2310740

PG IJtm-D HOORN 6%

PC Wereld (Hoorn) 0229-271819

Computer Krakers
(Oud-Beijerland) 0186-615626
(Spijkenisse) 0181-697048

JBC (De Lier) 0174-510724

Heiligers (Dordrecht) 078-6148820

IT C ^
ITC (Emmeloord) 0527-636666

Oké-PC (Bergum) 0511-461283

Dunnet Computers
(Rotterda m) 010-4008100

Le Box is importeur 
voor Nederland en levert 

uitsluitend via dealers.

Dealers welkom !

Alle prijzen zijn inclusief BTW en zolang de voorraad strekt. Prijs- en m odelw ijzigingen en zetfouten voorbehouden.

Technical Trading Company

Le Box, Rotterdam 
Tel. 010-4008140 
Fax 010-2132546 

www.lebox.nl

http://www.lebox.nl


Ik vind A lain  Prost persoonlijk een van de beste form ule 1-coureurs o o it  in 1 9 9 7  kocht deze viervoudig wereldkam pioen het Ligier-team
op en sinds deze maand is dit team  ook op je  PC te  bewonderen.

Lastig zohder ruitewissers.

AU8TfMf.I±

MS-OOS
Prost Grand Prix PX is 
geprogrammeerd voor 
MS-DOS en daXÉe- 
beurt niet zo va lk 
meer. MS-DQÉ^pelle- 
tjes hebben jBhun po­
sitieve en negatieve 
kanten. Positief is dat 
je het spel razendsnel 

kunt installeren. 
Nadeel is dat een 
aantal joysticks en 
3Dfx-kaarten 
slecht op MS-DOS 
reageren. Ik onder-

g 3 h p ^ B * j g f 1 ^
njlBar het maken ■■ 
Jan spelletjes die 

^ onder MS-DOS 
draaien, is in het 

“ WiedgTO-tijdperk 
vragen'T)n»igu- 

bles.
’^^éirilgnoeg gemek­
kerd ov&Wsshnische 
details. PGP veTtlwBl 
namelijk geen g e m e l? ^  
ker want deze game 
komt verrassend dicht 
in de buurt van toppers 

als Formula One 
en Grand Prix 
Formule 1.
Ik zal je vertellen 
waarom.

C/tMEnS-
V f V r E - f V D f '
L9JK
De besturing van PGP 

“iffcjjiiMnder gamers- 
vrierrcWijl^k bleef na­
melijk vana^BBKigjgte 
seconde op de baSl^

of een compleet kam­
pioenschap (16 races) 
plus trainingen. Verder 
is er.eSj^trdige multi- 
p la j^ -q ffil:
Je («ÜIH4P wagen voor

melijk vana^BBi^ rs te  ««a^Mgns be wedstrijd 
seconde op de baSl*^ enetjpijdige wijze 
rijden. Als je wilt  ̂ kan Sb-i afetelleiT. ^  afloop 
de computer je assi-~^*“ ‘van een Plfttelt de ‘Be­

komt nog het dichtst in 
de buurt van een valse 
Bon Jovi. En een zui­
vere Bon Jovi is al erg 
genoeg.

R A P P O R T

steren bij het remmen, 
gas geven, stuj;en en 
het bedienen ̂ n  de 
versnellingst^. Maan 
ik had die hulpmidd# 
len niet echt nodig. 
Onze race-specialist 
Ed zal wel roepen dat 
de game dan niet re­
alistisch genoeg is. 
Want iemand zoals ik, 
die geen rijbewijs 
heeft, kan nooit binnen 
een paar uur een race­
wagen onder controle 

*hBli2gn. Maar ik vind 
dit nu]0(9t£en groot 
pluspunt vaiTPS^Je-

play-mode.’ je 
om vanuit negenvSN^ 
schiliende cameraposi­
ties de race nog êen 
keertje É  bekken. Het 
weer k ^  tijdens de 
wedstrijd plotseling 
omslaan en dat maakt 
het racea extra span­
nend.
Helaa^ mocht PGB al­
leen de namen van de 
coureurs van het eigen 
Peugeot-team gebrui­
ken. Alle andere na­
men tref je ve rb as tp fr, 
aan. Een beetje ra c « 4  
kenner komt er echter

Stuurt prima

Q  Graphics zijn oké

rf^green kan er mee Lnt“-u jv e l achter wie wie is. 
deVtJaten, En het

Somber weertje weer.

Laat ie een gaatje open of niet?

Pas op bij'Direct Start'. Je 
begint meteen in Monaco en 
ifat is nou niet het meest 
makkelijkste circuit van de
Fnrmiila 1

leuke van
nu juist dat je eralhgsa, 
in kunt doen, die je in 
het normale leven 
nooit voor elkaar zou 
krijgen.

s r v o R
Met de gameplay van 
PGP zit het ook wel 
snor. Je kunt kiezen uit 
oefenen,, direct racen

Het heuvelachtige Francorchamps

fiv i

Degi^fjhitjgteggen het 
net af te g e n b fïig ji 
Formula 1, maar e c f f r * ^  
storen doe ik me daar 
niet aan. PGP ziet er 
gewoon strak uit en de 
omgeving op je 
scherm wordt snel op­
gebouwd.

PGP kent 
één min- | |  
punt, en dat " |  
is het ge- B  
luid. De wa- B

Makkelijk speelbaar

Belabberd geluid

f>C CD-ROM

Prijs:/ 109.95 Blr.ca.20D0 
Systeemeisen: Pentiura 90.16 
MbRAM.SVGAol3Dlx.ge- 

laidskaart mais. Doable speed 
CD-speler. Windows 95/MS- 

DDS.
Fabrikant: Canal -t- Maltimedia 

Distributeur: Inirogames 
Tel: 040-2303555

ken als een

■ ■  fokte hor­
zels. Als ik

% -  ■

het hele pe- 
Ü R  loton achter 

me had, 
kreeg ik 
soms de 

neiging om ze maar 
voorbij te laten dan 
was ik tenminste van 
dat gezoem af. Ook de 
muziek is niet best. Het

Prost Grand Prix PX 
is een goede race- 
game waarmee het 
makkelijk spelen is. 
Je hoeft hier niet da­
gen te oefenen voor 
je een beetje met de 
toppers meekomt. 
Alleen dat geluid...

J.J
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□ M'n droom it  ultgt- 
koman

Grafisch niet top

Functie filmpjes 
onduidelijk

Om een originele flight-sim  te maken, m oet 
je  tegenwoordig w e l m et iets 

buitengewoon w eirds komen. Dat beseften  
ze bij Softw are 2 0 0 0  ook en ze schiepen 
vervolgens de allereerste U FO -fligbt-sim .

MISSELIJK
MAKELDE
BOCHTEN
Dit heb ik nou altijd al 
een keertje gewild. 
Sinds de StarWars- 
films droom ik ervan 
een vliegende schotel 
te besturen en nu krijg 
ik eindelijk de kans.
Het is in het begin wel 
even wennen. Een 
schotel vliegt heel an­
ders als een vliegtuig 
of straaljager. Hij is bij­
voorbeeld een stuk 
wendbaarder. Horizon­
taal naar rechts of links 
gaan, is geen enkel 
probleem. Dit geeft 
een maagomkerend 
effect op het scherm. 
Het is maar goed dat 
zoiets bij onze KLM 
niet mogelijk is, want 
anders druipt het cate- 
ringvoer binnen de 
kortste keren in de nek 
van diegene die voor je 
zit.
Een aantal trainings­
missies helpen je aan 
de schotel te wennen. 
Ik geef toe, trainen is 
niet echt stoer, maar ik 
raad aan even door te 
bijten. Het sturen, 
schieten, mikken en 
navigeren is weliswaar 
niet al te ingewikkeld 
maar tijdens de mis­
sies moet je alles tege­
lijk doen om de vijand 
te kunnen verslaan.
Het is daarom wense­
lijk dat je de bijbeho­

rende toetsen uit je 
hoofd kent. Anders kun 
je het zwaar shaken 
met je saucer.

FU-MPJESI»
Afgezien van het 
vreemde vervoermid­
del, wijkt Flying Saucer 
qua opzet nauwelijks 
af van andere action 
flight-sims.
Ook hier werk je mis­
sie voor missie af. Aan 
het begin van de mis­
sie krijg je een uitvoe­
rige uitleg over het­
geen je moet doen.
Het komt er meestal 
op neer dat je de boel 
moet platschieten. Ver­
der kun je powerups 
en nieuwe wapens ver­
zamelen.
Als je een missie suc­
cesvol hebt afgerond, 
komt de PC met een 
nieuwe opdracht op de 
proppen. In totaal zijn 
er in Flying Saucer 22 
missies aanwezig. 
Tussen de missies krijg 
je steeds
filmpjes te ''  ̂NVIHONMCh
zien. Er zit M m aioN  f l a i r n  

nsmBlijk 
een echt 
verhaal 
achter 
Flyino 
Saucer.
Maar om- M inn)nN d n j r r

dat ik niet— .  *<«■)» to iéOT tM
alle 22 
missie heb 
afgewerkt , .

(dan zat ik waarschijn­
lijk in september nog te 
schotelen), ging het 
hele plot een beetje 
aan mij voorbij. In ieder 
geval speel je een man 
die een UFO steelt en 
daarmee (denk ik) de 
wereld wil redden.
De filmpjes zijn op zich 
mooi en spannend 
maar ze hebben niet 
echt een doel, het is 
meer versiering. Tij-

dens de harde actie 
kwam ik deze dude in 
ieder geval nooit te­
gen. Beschouw de 
filmpjes daarom maar 
als een bonus voor 
bewezen diensten.

VOER VOOR 
SF-FT9E/V€S
Flying Saucerité t er 
ondanks de'^Dfx- 
patch niet echt op­
zienbarend uit. De 
terreinen heb ik bij 
andere flight-sims 
wel vaker gezien.

Gebruik in het begin de un- 
guided plasma als wapen. 
Hier schiet je het meeste 
raak mee.

Veel bergen, veel woe­
stijn, veel gras, veel 
water en af en toe een 
basis, die je binnen 
een paar minuten aan 
gort hebt geschoten, 
f^ s  je de schotel onder 
controle hebt (en dat is 
dus even wennen), 
speelt Flying Saucer 
prima. Er staan vol- i 
doende hulpmiddelen 
op je scherm om de 
vijand goed aan te 
kunnen pakken.
Ik denk dan ook dat 
echte SF-freaks veel 
plezier aan deze game 
kunnen beleven maar 
een top-produkt kan ik 
het ntet noemen.

Ti9

k

■>C CD-ROM
Prijs:/ 79.95 Bf[.ca. 1450 

Systeemeisen: PenOum 133. 
16 Mb RAM. SVGA of 3Dfx, 

geluidshaait muis. Quad

Windows 95. 
Fabrikant Software 2900 

Distributeut Mind MulUmedia 
Tel:0317-422224

•  i |

%

Flying Saucer Is na­
tuurlijk een buiten­
gewoon origineel 
produkt en dat ver­
dient waardering.
De uitwerking van 
het spel vind ik ech­
ter middelmatig. Het 
moet beter kunnen. 
Voer voor de 
SF-freaks dus.

J.J.

Wat heb ik nou weer boven wijti dak hangen? j
ligt er nu tiog zo vredig bij.

r-rirMdsm
OoRsy tto OetoiM Cod er
TmoM ISeiHanMlTTWl

- m )
. Vlieginstructies.
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EATTHiS: Een fantastische shoot-em up 
platformgame van belgische oorsprong. 
Schakel alle aliens uit die de aarde heo 
ben bereikt. Eatthis is een parodie op 
Independence Day! Kijk zelf op 
www.eatthis.com. Doos en NL handlei­
ding. P r i js /49,95/BEF 999

t.

LIBERATION DAY: Op 12 augustus 3012 werd het 
contact verloren met de vreedzame kolonie Nu 
Haven. Missles naar deze kolonie om te kijken 
wat er aan de hand was keerden niet terug. Nu 
sturen ze jou, voor het geval d a t... het meest uit­
gebreide strategiespel denkbaar, alleen geschikt 
voor de echte strateeg. Nederlandse handleiding 
Prijs: /  99,95/BFR 1999

P / \  R  K  A  <\t
•  •

X P Ö H  M K A  H .M iB liE .P H H

'4 I.
PARKAN; Al 6 maanden de meest verkochte 

game In Rusland en dat is natuurlijk niet voor 
niets. Parkan is een van de meest volledige 

games die er mogelijk is. Alle populaire game 
facetten komen in Parkan voor: Flight Sim, 

Adventure, rote playing & action. Zie nu zelf dat
een topgame niet alleen uit de VS of Engeland 
komt. (nederiandse handleiding & verpakking) 

P r ijs /69,95/BEF 11M

T-REX: Tijdens een expeditie door nog 
nooit betreden gebieden verdwijnt het 

gehele onderzoeksteam. Jouw taak lijkt 
eenvoudig: red het team en de expeditie, 

maar wat staat je te wachten ... Met 
nederiandse verpakking en handleiding.

P r ijs /29,95/BEF 599
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FLYING SAUCER: is de eerste UFO-flight- 
simulator! Neem de rol van ET overül 
P r ijs /79,95/BEF 1499

' TEMUJIN: Is de eerste sensationele 
Mysterie/adventure game met Virtual Reality! 
Probeer in het museum het geheim van de 
Genghis Khan schatten te onthullen.
P r ijs /79,95/BEF 1499

De eers te  UFO tiig h ts im u la to r

■ ̂  '4' '

V f S0eTWAn€2«

EATTHIS: Een fantastische shoot-em up platform­
game van belgische oorsprong. Schakel alle 

aliens uit die de aarde hebben bereikt. Eatthis is 
een parodie op Independence Day! Kijk zelf op 

www.eatthis.com. Doos en NL handleiding.
Prijs /  49,95/BEF 999

1 5> ̂  C*

DEMARRAGE: Het eerste wielrenspel 
voor de pc. Rij zelf de ronde van Spanje, 

Giro en de TOUR DE FRANCE. Kies ie 
eigen ploeg, selecteer de renners (alle 

echte renners zijn te kiezen), koop mate­
riaal & voeding en je kunt van start. 

Maar pas op voor valpartijen en rnateri- 
aalpech. De kans om dit jaar de Tour te 

winnen. Volledig nederlandstallg. 
Prijs/39,95/BEF 799

*  - > •

■ f ' ?
BRIGHT POWER: bevat alles om het spel 
STARCRAR nog leuker te maken. 
Nieuwe levels, missies & strategieën 
zorgen voor nog meer spelplezier.

• Prijs /  24,95/BÉF 499

Postbus 7004, 6700 CA Wageningen 
tol 0317 - 422224 fax 0317 - 426418 l u l t i M e d i a

V

LULA INSIDE: Voor iedereen die de Tamagotchi 
maar kinderachtig vond. LULA is niet eenvoudig 
te bevredigen. Ze heeft altijd zin In eten, drinken 
en slapen maar vooral in sex. Kun je haar 
behoeften bevredigen of pakt zij haar koffers op 
zoek naar een echte man! Van de makers van 
W R . Prijs /  34,95/BEF 699

http://www.eatthis.com
http://www.eatthis.com
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FILES.  GAME
T r e e d  b i n n e n  i n  e e n  k r e l i ^ w a a r  i n  i e d e r e  s c h a d u w  h e t  g e v a a r  s c h u i l t ^ e n  w a a r  i e d e r e  z a a ^

I S  GEHULD I N  N E V E L E N  J p W  G C T E I M H O U D I N G .  S P E E L  DE R O L . V A N  F I E L D  A G E N l't  C r A I G  W i LLMORE E N : ^  
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Viper zet je op 
het verkeerde been.
Op het eerste gezicht 
lijkt het spel namelijk 
een veelbelovende 
Apache-sim met schit­
terende graphics en 
veel geweld.
Helaas, Viper is in wer­
kelijkheid het toon­
beeld van armoede.
De choppers vliegen 
als trage zeekoeien 
door een donkere we­
reld van low-budget

graphics waarin de 
speler alleen maar op 
zijn fire-button hoeft te 
drukken.
Viper is typisch zo’n 
spel om in een arcade 
te spelen op een groot 
scherm en lekker al je 
frustraties van je af te 
schieten. Je bent dan 
hoogstens twee kna­

ken armer en een ma­
tige ervaring rijker 
maar het grootste deel 
van je zuur verdiende 
geld zit nog in de poc­
ket.
Besteed je geld wijs en 
niet aan deze trieste 
game.

THOMAS

Viper •  PlayStation •  Prijs; ƒ 109,95 Bfica. 2000 •  Fabrikant Ocean •  Distributeur Infogrames Benelux •  Tel: 040-2393555

Worid Cup 98 •  Game Boy •  Prijs; ƒ 79.95 Bfr.ca. 1450 •  Fabrikant Electronic Arts •  Distributeur Infogrames •  Tel; 040-2393555

En, een beetje geno­
ten van het WK? Nadat 
de bezitters van de 
consoles en PC’s zich 
de afgelopen maand

OMGINALITEm :

compleet hebben'suf- 
gespeeld, kunnen nu 
ook de Game Boy-ei- 
genaars het grote toer­

nooi nog

W O R L D C U P 9 S

' 3 3 8 ^

eens dun­
netjes 
overdoen. 
Eindelijk 
weer een 
voetbal­
spel zon­
der com­
plexe 
bedie­
ning en 
andere 
tiere- 

antijntjes, 
en het leuke 
ervan is dat 
het nog vrij

soepel speelt ook!
Oké, WC 98 mag dan 
geen schoonheidsprijs 
winnen en geen ge­
bruik maken van de ^ 
originele spelersna- ■' 
men (vreemd, daar de 
andere WC-games die 
wel hadden), het 
maakt de actie er niet 
minder om.
Simpele controls ge­
combineerd met een 
lekkere speelsnelheid 
en veel opties zorgen 
ervoor dat dit een per­
fecte soccergame voor 
de GB is. Alleen had ‘ie 
wel wat eerder gelan­
ceerd mogen worden., 

■ SKATE

I

wow
Nitro is zonder twijfel 
een van de meest 
saaie worstelgames 
die ooit op de markt is 
gebracht.

KEES

WOW Nitro ver­
schilt uiteraard bar 
weinig van alle an­
dere worstelga­
mes. De hoofdrol­
len zijn weggelegd 
voor zestien (be­
kende) gasten die 
qua onsmakelijk­
heid weinig voor el­
kaar onder hoeven 
te doen.
Aardig is dat je 
manager je even 
een handje kan ko­
men helpen als je 
in de problemen 
komt en buiten de 
ring kun je een col­
lega flink met de 
schedel tegen de 
dranghekken beu­
ken.
Helaas is de moto­
riek van de worste­
laars erg traag.
Als paspoppen 
staan ze tegen­
over elkaar en

WCW Nitio •  PlayStation •  Prijs: ƒ 109.95 Bfi.ca. 2000 •  Fabrikant THQ •  Distributeur Infugiames •  Tel: 040-2393555 ' ^ ^

proberen ze, 
meestal tevergeefs, el­
kaar vast te grijpen. 
Mocht je het geluk 
hebben dat je een keer 
de tegenstander bij zijn 
lurven hebt, dan moet 
je binnen zeer korte
tijd een inge- _______
wikkelde 
knoppén-for- 
mule intoet­
sen om er 
een beetje 
leuke move 
uit te gooien.

1 1 ^Iff*' 1

GELUID: « .0  ORIGINAUTEnb 7.S

Judge Oread •  PC CO-ROM •  Prijs: /  49.95 Bft.ca. 900 •  Fabrikant Pinball Games Limited •  Oistrihuteur Diamond Soft •  Tel: 0591-1

GELUID: 7 .5  ORIGINAUTEm 7 .0

Het Engelse Pinball 
Games Limited komt 
de komende tijd met 
een hele reeks pinball- 
games op de markt.
De eerste daarvan is 
de ‘Judge Dredd’-flip- 
perkast.
Het lijkt een gewaagde 
zet om te beginnen 
met een 
game ge­
baseerd op 
een ge­
flopte film 
met Sylves­
ter Stallone 
maar het 
valt allemaal 
wel mee.
De game 
biedt slechts een en­
kele flipperkast. Dat is 
wat aan de summiere 
kant maar met flink wat 
oefening kun je wel 
vier verschillende le­
vels bereiken. Verder 
zijn er leuke sub-ga- 
mes aanwezig.
De kast zelf ziet er niet

echt superdeluxe uit 
maar ik ben bang dat 
ik na het spelen van 
Pinball Addiction te 
verwend ben gewor­
den. Judge Dredd flip­
pert oké en de bal 
maakt geen rare cap­
riolen.
JD is een game voor

mensen die compleet 
flipper-gek of verstokte 
Dredd-fans zijn (zijn 
die er?).
Over een aantal maan­
den kun je kasten van - 
onder andere Highlan­
der en Zorro verwach­
ten

J.J.

G
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Vergeet C&C: Sole 
Survivor, hier is Sub- 
Space. Een erg leuke, 
eenvoudige on-line ar­
cade game.
Ken je de arcade-hal- 
len uit de jaren tachtig 
nog? Denk dan aan 
van die simpele, maar 
o zo verslavende 
space shoot’em ups 
als Asteroids of Space- 
War. Alleen dan gra­

fisch een stuk beter. 
Dat is SubSpace, maar 
dan op het Net.
Je controleert een 
schip in een complex 
gebied van verschil­
lende arena’s. De be­
doeling is om zoveel 
mogelijk vijanden neer 
te knallen voordat jij 
neergeknald wordt.
Je bent automatisch

deel van een team, 
dus het is niet ieder 
voor zich. Doordat de 
speelvelden zo groot 
zijn (er kunnen ook 
een heleboel spelers . 
tegelijkertijd mee 
doen) zul je de andere 
teamgenoten niet altijd 
zien. Toch ben je altijd 
samen bezig.
Stel; je bent team 
groen en je pakt een 
powerup, dan zullen 
de andere groene 
teamleden ook die po­
werup krijgen.
Een simpel doch doel­
treffend spelletje: be­
tere on-line tijdverspil­
ling is er niet.

JAN

Het Russische spelle 
tjesbedrijf Nikita 
nam de klassieke fü 
gameplay van 
hits als Bomber- * 
man en Digger, 
stopte het in 
een heel cool 
metalen

noemde het • 
Twigger.
In de car- k
toon intro v
lijk je op 
een mol in 
een opWaas- 
autootje. Eenmaal in 
het spel, blijkt dat dit 
karretje niet alleen 
dient ter verdediging 
tegen je vijanden met 
hun raketten maar te­
vens voor het leggen 
van eieren en het ver­
zamelen van wortels. 
De eieren komen na 
een tijdje uit en zo zijn

er kleine ^  
‘molligè’ helpertjes ge­
boren. Hoe langer ze 
overleven, des te ster­
ker ze worden en op 
hun allersterkst kun­
nen ze zelf zo’n eieren 
leggende kar creëren. 
De bedoeling is om de 
auto van je tegenstan-

., ; der te
vernie­
tigen, 
zoveel

„ „  mogelijk
mollen te 

creëren 
en deze te 

verdedi­
gen. Ben jij 
degene met 

de meeste mollen dan 
ga je naar het vol­
gende level.
Best aardig dus alle­
maal, en voor de prijs 
hoef je het niet te laten 

MARK B.

SubSpace •  Pt CD-ROM •  Prijs: ƒ 69.95 Bfi.ca. 1275 •  Fabrikant Virgin •  Distributeur Atail Soft •  Tel:030-2416016

•.J fi GELUID; tJO  OBlGIBIALfïEllt fcS  SPCEi

Iwigger •  PC CD-ROM •  Prijs; ƒ 29,95 Bfrxa. 540 •  Fabrikant Nikita •  Distributeur Mind Multimedia •  Tel: 0317-422224

diampionship Manager 97/98 •  PC CO-RDM •  Prijs: /  69,95 Bfr.ca. 1625 •  Fabrikant Eidos •  Distributeur Emtec •  Tel: 026-3717712 ■  Panzer Commander •  PC CD-ROM •  Prijs: ƒ 99,- Bfr.ca. 1800 •  Fabrikant SSKMindscape •  Distributeur TLC Doumus •  Tel: 020-4953030

Zo rond het WK telt 
ons land zo’n 15 mil­
joen Guusjes Hiddink. 
Wat dat betreft moet 
Eidos miljoenen gaan 
verdienen met hun 
nieuwe voetbalma- 
nagement-sim.
Over deze opvolger 
van Championship Ma­
nager 96/97 kan ik vrij 
kort zijn. Met uitzonde­
ring natuurlijk van 
alle

ORIGINALircrib :

clubs, spelers en de 
achtergrondinformatie, 
hebben we hier te ma­
ken met vrijwel de­
zelfde game. Alles is 
opnieuw uiterst netjes 
uitgewerkt en op een 
paar kleine typfoutjes 
na, kloppen alle feiten. 
Er zijn wat nieuwe 
geintjes aan CM 97/98 

toege­
voegd. Zo 
kun je

, als
bonds- 

,  ̂ coach 
' worden 

aange­

steld wanneer je team 
succesvol is, kun je 
aan drie nationale 
competities tegelijk 
deelnemen (alleen bij 
de 8 RAM versie), met 
z’n achten tegelijk spe­
len en het commentaar 
(Nederlandstalig) is 
sterk verbeterd.
CM 97/98 kent één 
groot nadeel. Als je het 
spel begint, moet de 
engine eerst alle infor­
matie gaan genereren. 
En dat duurt dus echt 
tientallen minuten.
Bah!

J.J.

: ‘i  I

Panzer 
Comman­
der biedt ei­
genlijk alles 
wat andere 
tank-sims 
ook bieden maar dan 
in grotere hapklare 
porties.
Meer brute tanks, 
meer spannende mis­
sies, meer zenuwslo­
pende campagnes en 
meer mogelijkheden. 
Wat dat betreft kan ik 
alleen maar positief 
zijn over deze sim.
Ik vind het echter jam­
mer dat al die tank- 
sims zo ontzettend op 
elkaar lijken. Je rijdt al­
tijd weer door diezelfde 
bossen, woestijnen of 
sneeuwvlaktes heen.

Je spoort weer de vij­
and op, schiet je hele­
maal suf en wint of 
wordt zelf voor je raap 
geknald.
SSI heeft er echter wel 
het beste van proberen 
te maken. Er zitten 
maarliefst 125 ver­
schillende missies in 
het spel en je kunt in 
de multi-

player- 
optie met 
zijn zes­
sen tege­
lijk over 
de terrei­

nen heen razen. 
Grafisch gezien ziet 
het er allemaal goed 
uit. Maar ook op dit ge­
bied valt er weinig 
nieuws te ontdekken. 
Panzer Commander is 
daarom echt voer voor 
de liefhebbers.

J.J.
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taf WArtmoFt
reageert zich af op vogel-

ir fewensmeter niet vol is en je ziet 
I medicijn doos, zoek dan naar een 

5n of strooien pop en dan moet je 
met je handen er tegenaan gaan;
Is je levensmeter onder de 100 ( 
je levensmeter tot 100, is je le\< 
boven de 100 dan gaat je I 
naar 200.

i i

'Si

.........'■....... ........

Denk je  aan de zom er dan denk je  aan vakan tie , zon. zw e e t, terrassen, 
verliranden, strand, reizen, zw em m en , koud bier. babes in bikini's, barbecues, 

feestjes  en m eer van dat soort dingen. W a t n ieuw e gam es betreft w a s  de zomer 
traditioneel kom kom m ertijd . Tegenwoordig is dat w e l even anders: de ene 

topgam e na de andere kom t u it of s taa t op bet punt om gereleased te  w orden . Ik 
heb het natuurlijk  over spellen als U nreal, Forsaken. D eathtrap Dungeon. Sin, 

W orldcup 9 8 . nou ja  vul zelf m aar aan . M a a r vooralsnog heb ik nog geen cheats  
van deze tappers mogen ontvangen. Ik w a c h t m et s m a rt  

JA N

E euw ig  leven post stuur je  naar:

POWER UNUMITED 

POSTBU6 9805. 1006 AM AMSTERDAM

D f ons e -m a il adres: 

POWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen  kun je . tegen  vergoeding , terech t bij: 

NINTENCKD SERVICEL.IJN: 06-90A90A^
(1 gulden per m inuut)

SONY PLAYSTATION L.INE 

NEDERLAND; 06-300535
(1 gulden per m inuut)

BELGIE: 0900-00000
(H oogtarie f 6 .0 5  franc per 2 0  seconden  
L aag tarie f 6 .0 5  franc per 4 0  seconden)

mailto:POWER@BPA.NL
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Krachtige spacey tips van Lennard Kragt uit Kampen. 
Druk op enter en tik deze codes in.
• Power overwhelming - God Mode
• Show me the money -10.000 gas en 10.000 crystal
• Operation CWAL - Versnellen productie
• The Gathering - Altijd energy voor units die special 

abilities hebben
• Staying Alive - Speel door na winnen of verliezen
• There is no cow level - Missie is voltooid
• Whats mine is mine - Gratis mineralen
• Breathe deep - Gratis gas
• Something for nothing - Alle upgrades
• Black Sheep Wall - Hele kaart
• Medieval man - Gratis upgrades voor units
• Modify the phase variance - Alle gebouwen kunnen 

bouwen
• War aint what it used to be - Geen fog of war
• Food for thought - Units bouwen voorbij het maximum
• Ophelia - Enter deze voor level skippen. Voer daarna 

het level in waar je heen wilt: (bijv. “terranIO”) om daar 
heen te gaan.

Paul Pols Quaket er nog steeds 
lustig op los.
Ga naar het password scherm 
en voer de volgende code in: 
QQQQ QQQQ QQQQ QQQQ. 
Het spel zal nu een foutmelding 
geven, maar als je daarna naar 
het options menu gaat, vind je 
allerlei nieuwe mogelijkheden 
zoals god mode, level select en 
meer.

OfE* BV TME SWOrtD
Blinkend staal dat is Mark Bobeldijk’s taal! 
Houd de F1 toets ingedrukt en typ de vo
codes.
• aiaim: Al aan/uit
• bamff: Naar het laatste level
• btiny: Je wordt kleiner
• dedly: Dodelijke zwaard
• frame: Maak een screenshot
• golrg: Je wordt groter
• lunar: Zwaartekracht van de maan
• mecam: Eerste persoon perspectief
• mukor: God mode
• qsave: Quick save
• peace: Alle vijanden in het level zijn dood
• silky: Vijanden bewegen niet

wT/tn TnE§€. STan- 
FLEET AC/LOEMT
Beam me up, Sem Oldenburger uit Gro­
ningen.
Je moet deze cheats met de hoofdletters 
en spaties intypen. Sommige cheats moet 
je misschien twee keer intikken.
•Photons herladen in missie 7: 
****TIBERIUS na het eerste gevecht.
Ga naar transporter range van de 
starbase, druk op i en klaar.

• Extra photon power in Omega 12-300: 
SPUNISH

• Romulan bij de Raven dood in End 
Game: MERCURY

•Sherak dood in Smugglers Den: $->ME!
• Extra gevecht in Balance of Terror:

KNAT ATTCK in starbase 
system

H ^ ^ ^ L E ’Z O IW E ’
];T;Hetvechten gaat een stuk makke-1 

^ker met deze cheats van Gizmo 
uit Hoofddorp.
Houd “shift" en “control” ingedrukt.
1 bzfree : Unlimited pilots
2 bzradar: Full map
3 bzbody: Unlimited health
4 bztnt: Unlimited ammo

ACEIS/T 
STFtOIS/C
Tips van onze ge­
heime PU spion. 
Onsterfelijk: Druk X, X,| 
X ,X, A, • ,  X, ■  in op 
controller 2 tijdens het | 
spelen.
Alle wapens: Druk • ,
• ,  • ,  A, A, X X, ■  in 
op controller 2 tijdens 
het spelen.
Level select: Druk A,
A, A, ■ ,  I ,  ■ ,  X, X, • !  
in op controller 2 
tijdens het spelen.

PLAY,

tS/EEO FOrt Sf»EEO 3
Snel, sneller, snelst. Dat is wat W. van Oord behelst. 
Voer de codes in als je naam in het options menu.
• PLAYTM — Activeert de geheime baan The room’
• XCAV8 —  Activeert de geheime baan ‘Caverns’
• XCNTRY — Activeert de geheime baan ‘Autocross’
• MNBEAM- Activeert de geheime baan ‘Spacecross’
• GLDFSH — Activeert de geheime baan ‘Scorpio-7’
• MCITYZ —  Activeert de bonus baan ‘Empire city’
• SPOILT —  Activeert alle wagens en alle banen 

behalve de geheime
• U A G X ----- Activeert de Jaguar XJR15
• AMGMRC- Activeert de Mercedes Benz CLK GTR
• ROCKET — Activeert de ‘EL NINO’ bonus wagen, 

deze wagen heeft alles maximaal.

E
Ger Smeets eet altijd wor-1 
teltjes en heeft daarom 
een zeer scherpe blik op 
goede cheats. Typ de vol­
gende codes in tijdens het| 
spel (single-player), 
•jjam m o: Alle ammo 
•jjb ird : ‘Bird’-begeleiding
• jjcoins : Extra coins
• jjending : Terug naar 

main menu
• jjf ly : Helicopter oren 

(nogmaals typen: 
hooverbord)

• jjgems : Extra gems 
•jjg od : God mode 
•jjguns: Alle wapens 
•jjligh t: Fully light level 
•jjm orph: Verander in

Spaz, Bird, Frog, en 
terug naar Jazz 

•jjnext: Level overslaan 
• jjin v : God mode 
•jjq : Quit naar desktop 
•jjrush : Sugar rush 
•jjshie ld: Krachtschild



Dit spel schoot in mum van tijd naar de top van | 
de best verkochte PC games. Gelukkig is de 
muziek van Queen nog altijd populair en zo 
dus ook het aanverwante spel. Fan van het 
eerste uur Ron Buczko heeft met zijn cheats 
de tip van de maand gewonnen.

LE-Vf L -f; THE 
DOMAtrS!
• De Bazooka vind je bij de torenwachter die je | 

ontmoet als je het doolhof doorloopt (naar 
links) en de telepoort instapt.

• In ditzelfde gebied ligt de Chakta. Ga weer 
naar onderen via de telepoort en loop de trap | 
op naar de messen toe. Aan het einde ligt de 
Chakta.

• Spaar de Health Packs op en gebruik ze niet 
meteen! Je zult ze nodig hebben!

• Om de Loadstones te bemachtigen, zul je 
alle zes de vijanden moeten verslaan.

• De Chakti ligt aan het einde van de pilaren 
met plateaus in de buurt van Cyborg.

• Om Blade (op de Spyke) te verslaan, kun je 
hem het beste simpelweg van de Spyke afdu-j 
wen (met bijvoorbeeld A-C)

LEVEL S :  T H E  W O H H S
OOMJMtS!
• Ga eerst het huis van de Barones in. Zij zal 

je een voorwerp geven. Bemoei je daarna 
pas met het groepje mensen.

• Om het Museum in te komen gebruik je de 
spiegel.

• Zet de projector aan met de sleutel die op 
een van de poppen zit.

• Gebruik de film om het ‘Grote Klok'-mys- 
terie op te lossen.

• Bezoek de professor regelmatig.
• Mocht je gevangen genomen worden: 

haal de balk uit de tralies voor je en for­
ceer de deur met behulp van PAGE 
DOWN.

• Er liggen veel wapens en voonAferpen in het 
glazen huis.

• De oplossing van het raadsel is: C (2 
keer indrukken) - V (2 keer) - X (2 keer)
- 1 (3 keer). Je moet wel de Moonstone 
op de lege pilaar hebben geplaatst!

• Versla de Prins en pak daarna de Head 
Guitar in de kamer van de Barones.

• De Barones is te verslaan door door de 
spiegel in haar kamer te lopen. Duw, na 
haar gedood te hebben, de gitaar in de 
vorm op de begane grond en klaar ben je!

de kamer achter je).
• Om uit die keider te komen, moet je aan de 

hendels trekken in het midden.
De tonen moeten van laag naar hoog.

• Zoek voor Mr. Fahrenheit de knuppel die op 
zolder te vinden is.

• De Janus Head plaats je in de kleedkamer op 
de doos met de uitstekende stok.

• Door een gezicht links en een gezicht rechts 
(op een bepaalde manier) te zetten en om­
laag te duwen met de hendels, krijg je een 
prisma.

• Het prisma duw je in de kamer met de Sna- 
keman (wel eerst 1 x naar rechts duwen) in de 
muur. Je krijgt een klauw waarmee je Snake- 
man kunt verslaan.

• Het skelethoofd ligt tegenover de doorgesne­
den vrouw in een plaat. Sla deze kapot met 
de hamer.

• Plaats dit hoofd op het skelet en je krijgt een 
staaf waarmee je de stroom kunt afsnijden bij 
de twee deuren.

• Om het orkest aan te zetten heb je een 
Pianoroll (bij Snakeman), een Drumstick (in 
de kamer bij Leroy Brown die zit gevangen in 
de kist), een Songboek (plaats de hoed op 
Leroy Brown’s hoofd door de hoed door de 
kist te duwen), een Lens (in 1 van de twee 
gangen die is afgesloten door stroom) en het 
tandwiel nodig (bij Snakeman: druk CTRL en

Rennen en Springen in om op de

kast te komen).
Plaats de Pianoroll, Drumstick en Songboek 
in de orkestbak, de lens op zolder op de spot­
light en het tandwiel op het paneel achter Le­
roy’s kist. Met de hendel helemaal bovenin de 
zaal zet je alles aan. Mits je de drie Fuses 
hebt!

• De eerst Fuse ligt in Leroy’s kamer, de 
tweede in de buurt van de doorgesneden 
vrouw en de derde in een van de kamers die 
is afgesloten met stroom.

• Mestopholies wordt verslagen. Einde level.

LEVEL 4; T H E  IISIISIUEHOO
O O ltM I N z
• Iron Man versla je met CTRL plus Rennen 

plus Z. Doe dit drie keer en je krijgt drie keer 
een prijs.

• Van Kazan krijg je een diamant.
• Bij het boogschieten: let op de volgorde 

waarop de clownshoofden bewegen.
• Bij dit schieten win je ballen voor het ballen­

gooien. Hier win je een kristallenbol voor de 
waarzegster.

• Geef Kazan een harp. Je krijgt een gouden 
voorwerp.

• Met dit gouden voorwerp heb je het perfecte 
gewicht voor de weegschaal.

• Het beest verandert in eten voor de olifant.
Pak het mes en versla de Mongoliër (de dikke j 
man).

• Drink niet uit de beker die je wint bij het hou­
ten hamer spel (naast de Iron Man).

v f ;

LEVEL Sz THE 
THEATHE OOMAtH
• Op de rechtertrap in het begin van 

het level ligt een Health Pack.
• Nadat je door het valluik bent ge­

vallen, pak je de Janus Head (in
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NHL 9&
Mischa van Dijk is een sportief baasje.
Typ tijdens het spelen de volgende codes.

»MANTIS: Lange armen, benen en nekken 
»NHLKIDS: Spelers worden heel klein
• HOMEGOAL: Thuisploeg krijgt een goal 
' AWAYGOAL: Uitploeg krijgt een goal
• PENALTY: Veroorzaakt een penalty
• INJURY: Veroorzaakt een blessure 
> ZAMBO: Er komt een Zamboni op het ijs 
•VICTORY: Vuurwerk
• FLASH: Camera flitst over de tribune
• SPOTS: De schijnwerpers van voor de wedstrijd 
gaan weer aan

• CHECK: Bij contact van spelers doen ze automa­
tisch een body-check

• GRAB: Bij contact van spelers slaan ze elkaar auto­
matisch met de stick

En typ deze bij het credits-scherm:
• STANLEY: Je krijgt het filmpje van het einde van het j 

seizoen te zien
• EAEAO: Je speelt met een soort Allstar team (The 

EA Blades)

AUTO DESTHUCT
Hier enkele destructieve tips van Yannick 
Ongena uit Gent.
DruK tijdens het spel op start en dan op: 
omhoog, omlaag, links, rechts, omlaag, 
rechts, L1, R2, R2.
Onsterfelijk: Pauzeer het spel en druk 
links, R1, omhoog, L1, omhoog, rechts, 
R1, omlaag, L1.
Missie kiezen: omhoog, omlaag, • ,  L1, 
R1, LI, • ,  omlaag, omhoog.
Veel geld: LI, R1, omhoog, • ,  omlaag, ■ ,  
rechts, R1, L1.
Oneindig veel benzine: L I, • ,  links, L I, • ,  
R1, L1, omhoog, R1 ,omlaag.
Instellingen van de auto: L1, R1, L I , om­
hoog, omlaag, • ,  omlaag, rechts, links, ■ ,  
R1.
Auto kiezen: links, R1, rechts, R1, 
links, R1, rechts, R.

PLAY
S T A T /O N

>  a

MOHTAL HOMBAT M\rrHOLOOIES>
Als het weer je te warm wordt 
deze zomer, kun je altijd nog af­
koelen met Sub-Zero en de tips 
van Jeroen Verel uit Vlaardingen.
• De head rip fatality: voor, 

beneden, voor + high punch, 
(een stap afstand)

• Om een tweede keer tegen 
Scorpion te vechten moet je 
het volgende doen: Speel het 
eerste level en maak Scorpion 
af met een fatality. Ga nu naar 
de prison of souls en speel 
totdat de robot je neerslaat. 
Meestal kom je nu in de cel bij 
Shinnok. In plaats van 
Shinnok zie je nu Scorpion.
Na een cool introductiefilmpje 
zal je tegen hem vechten. 
Deze keer heeft hij wel z’n 
speer en teleport punch.
Om Shinnok helemaal dood te 
maken, moet je zeven urns 

vitaliteit op zak hebben.

Doe nu het volgende: Lok 
nok mee naar de teleport plek 
aan jouw kant (meestal links).
Als je nu ziet dat zijn amulet gaat 
gloeien, bevries je hem (bene­
den, voor + low punch). Ren nu 
in de teleport plek zodat je aan 
de andere kant van Shinnok 
komt en ren naar hem toe, be­
vries hem nu nog een keer. Pak 
z’n amulet af door op de oppak- 
toets te drukken (meestal L1).
Nu zal hij in een monster veran­
deren. Doe nu een polar-blast en 
gebruik gelijk een urn van vitali­
teit om je ice-meter vol te laten 
worden. Herhaal dit nog zeven 
keer en hij zal in the pit vallen. 
Nadat je het eindfilmpje bekeken 
hebt, kun je nu de bloopers van 
het spel zien (dingen die misge­
gaan zijn tijdens het filmen). De 
meeste zijn van Lia Montelongo 
(Sereena) en Richard Divizio 
(Quan Chi).

W O s
He vermelding is al- 

tBart Roozen uit Oister- 
8. Wel, Bart bij deze.

I Enter en voer in: 
sun also rise - Laat de 

hele map zien
• Igolden boy - Geeft je 5000 re­

sources en 1000 butanium
• Ithe great pumpkin - Je wint de 

hele missie
• !i am the bishop of battle - Je 

wint de missie
• Ion a mission from gawd - Sne^ 

bouwen

BAISIOEMONIUM E
Sander heeft alle codes en pass­
words.
Gebruik de volgende codes als 
password.
IMMORTAL - 31 levens 
NEVERDIE - God Mode 
HORMONES - Full Health 
GETACCES - Level Select 
OCMCKKEJ - Level Select 
MAKMYDAY-Wapens 
GONAHURL - Rolling Camera View 
SKATBORD - Speed Mode 
GENETICS - Mutant Mode 
ACIDDUDE - Psychedelic Textures 
JUSTKIDN - Regenerating Monsters

LEVEL CODES
1 Ice prison : EMIAGCAI
2 Zorrscha’s Lab : OMACCBAI
3 Hot Pants : FAIAGCBI
4 Stan’s The Man :FEKAGCCA
5 Oyster Desoyster: LGBFIlCE
6 Puzzle Wood :LMBBIIEE 
7TempleofNori:IEBBIIGF
8 Egg! Egg!: KNBBIIAI
9 Huevos Libertad!: LGBJIlCI 
10PipeHous:LOBJIIEI
11 Hate Tank :IGBJIIGJ
12 Fantabulous: FFCAGCCC
13 Mr. Schneobelen : FHCAGCCK
14 Collide 0  Scope : FJKEGCDC
15 The Zoul Train : FLKEGCDK
16 Lick the Toad :ADIKBIIB
17 The Bitter End:ADMIBIID
18 Rub the Buddha: MA- 
ECCBEJ

PLAY
STATïON

*ÊTFALL 3 D
’ Om 99 levens te krijgen moet je bij 
password stevecraneme intypen. 
Met dank aan Kevin Buijs uit Am­
sterdam.
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C L f fV  JACK
• Ip+lk : Hip Toss
• rp+rk : Lift and Toss
• uf+lp+rp: Lifting Choke and 

Toss
• b,db,d,DF+rp : Megaton Punch
• db+rp+lk: Face in the Dirt
• df+lp+lk; Heel Press
• Ip+rp : Super Hammer Strike
• df+rp+rk: Death Heave (NJ)
• d,db,b+rp: Stone Knee
• d,df,f+lp : Pyramid Driver
• f,f+lp+rk: Choke Slam
• f,f+rp+lk: Throw
• (ss left)lp+lk: Flipping Choke 

Siam
• (ss rlght)lp+lk: Throw
• (from behind)lp+lk: Death 

Shot
• Ip,Ip,Ip: Jackhammer
• rp~lp,rp : Punch -> Elbow -> 

Uppercut
• b,db,d,DF+lp: Megaton Sweep
• b,db,d,DF+rp: Megaton Punch
• lp+rp,lp+rp: Double Hammer 

Strike
• (WS)lp+rp,lp+rp: Reverse 

Double Hammer Strike
• (WS)lp: Violent Uppercut (NJ)
• f,f+lp+rp: Cross Cut Saw
• Ip+rp: Low Cross Cut Saw
• df+rp: Megaton Punch
• D, Ip+rp: Forklift Launch ,—
• d+lp+rp: Reverse Mega I s—

Hammer Strike 1
• D,df+lp,rp,lp,lp: Windmill 1

Punches -> Left Power 1
Swipe WI

• df+lp,rp,lp,rp: Uppercut T t
Rush

• df+rp+lk: Downward Palm U -

Strike
• d+rk: Earthquake Kick
• db+lp,lp,lp,lp,lp,rp: Machine 

Gun Punches -> Megaton 
Punch

• db+lk,rk,lk,rk,lk,rk: Cossack 
Kicks

• uf+lk+rk: Pancake Press
• lp,rp,lp,rp: Sitting Punches
• f+lk+rk: Missile Slide
• Ik+rk: Liftoff Thrust
• Ik+rk: Second Thrust
• Ik+rk: Third Thrust
• ss, Ik+rk: Sidestep -> Liftoff 

Thrust
• f+rk~lp: Dark Greeting (!)
• B,360degCnterCx5,lp: 

Gigaton Windup Punch (!)

HEIHACMI
MISHIHM
• Ip+lk: Throw
• rp+rk; Throw
• (ss left) Ip+lk: Throw
• (ss right) Ip+lk; Throw
• (from behind) Ip+lk: Throw
• ip+rp: Chi Fists
• lp,lp,rp: Shining Fists Combo
• lp,rp,rp: Demon Slayer
• df+lp,rp :Twin Pistons (NJ)
• f,f+rp: Rushing Uppercut
• f,n,d,df+rp; Wind Godfist (NJ)
• f,n,d,df+lp: Dragon Punch
• f,n,d,df+ik: Fake-Out -> Slice 

Kick

4?

P L A Y
STA T T O N

• f,n,d,DF+rk,n,rk,rk: Hell 
Sweep -> Tsunami Kick

• f,n,d,DF+rk,rk,n,rk,rk: Hell 
Sweeps -> Tsunami Kick

• f,n,d,DF+rk,rk,rk,n,rk,rk: Hell 
Sweeps -> Tsunami Kick

• f,n,d,DF+rk,rk,lp; Hell Sweeps 
-> Dragon Punch

• f,n,d,DF+rk,rk,f,f+rp: Hell 
Sweeps -> Rush Punch

• (WS)rk,rk: Tsunami Kick
• rk~lk: Demon Scissors
• d+rk (if opponent down): 

Lighting Stomp
• d,df,f+rp: Death Fist
• d+lp,rp :Tile Splitter ->

Death Fist
• uf+lk,rk: Hell Axle
• b,b,n,lk+rk: Shadow Step
• d+lp+rk: Thor’s Fury (!)

MWOAKAtMC
• Ip+lk: Windmill Neck Kick
• rp+rk: Reverse Neck Kick
• f+lp+lk: Run Up Back
• f,F+rp: Jawbreaker
• d,db,b+lk; Boot to the Head
• d,DB+lp+lk: Trip Takedown
• (ss left) Ip+lk: 5 Strike Combo
• (ss right) Ip+lk; Foot in Face
• (from behind) Ip+lk: Reverse 

Jumping Death

• d+lp+lk : Low Combo Break
• d+rp+rk : Low Combo Break
• Ip+rp: Switch Face Away/Face 

Towards
• Ik+rk: Switch Left/Right Foot 

Forward
• f,n,d,df: Crouch Dash
• f,n,d,df,rp : Lifting Uppercut 

(NJ)
• f,n,d,df,lk: Left Flamingo

Stance |
• f,n,d,df,lk~lk; Stabbing i

Sidekick I
• f,n,d,df,rk : Sky Blast Kick (NJ)
• d+ lk: Shin Kick
• d+rk,rk: Bird Hunter (NJ)
• df+lp+rp: Body Blow
• df+lk,rk: Double Sidekicks
• df+rk: Toe Kick
• db+rk ;Trip Kick
• db+rk, r k : Crushing Axe Kick
• u+!k: Hopping Sidekick -> Left 

Flamingo Stance
• uf+lk,rk,lk: Hunting Hawk
• (WS)lk: Rising Crescent
• (WS)rk :Toe Kick
• (W S)rk-rk: Crushing Axe Kick 

-> Right Foot Forward
• db+lk+rk: Heel Explosion (!) 

-Left Leg Forward-
• lp,rp: One-Two Punches
• f+ rp : Backfist -> Right Foot 

Forward
• b+rp : Backfist
• f+ rp -F : Backfist
• f+ lk : Left Flamingo Stance
• f+lk~lk: Stabbing Sidekick
• f,f+lk: Crescent Kick -> Right 

Foot Forward
• f+ rk : Face Kick -> Right 

Flamingo Stance
• f+rk,rk: Face Kick Combo -> 

Right Foot Forward
• b+rk: High Kick -> Right Foot 

Forward
• lk,lk,lk,lk: Machine Gun Kicks
• lk,lk,d+lk,rk: Assailant Combo 

-> Right Flamingo Stance
• lk,lk,d+lk,rk,rk: Insane 

Assailant Combo
• lk,lk,lk,rk: Butterfly Attack ->



Right Flamingo Stance
• lk,lk,lk,rk,rk : Butterfly Combo
• lk,lk,rk: Knife Foot Combo -> 

Right Flamingo Stance
• lk,lk,rk,rk: Changeup Combo 

-> Right Foot Forward
• lk,ik,rk,rk,B+rk: Wind Kick 

Combo
• rk,rk,rk,rk: Hot Feet
• rk,rk,rk,lk: Fourfooter
• rk,rk,rk: Triple Right Kick -> 

Right Flamingo Stance
• rk,rk,rk~B : Triple Right Kick
• rk,rk~F: Right Hook Kicks -> 

Right Foot Forward
• rk,lk: Double High Kick Combo
• u+lk,lk,lk,lk: Sky Reacher 

Combo
• u+rk: Right Sky Kick
• Ip,Ip,Ik,Ik: 2x Punches -> 2x 

Kicks Combo
• lp,rp,lk: 2x Punches -> Kick 

Combo
• lp,rp,rk; 2x Punches -> Kick 

Combo
• lk~rk: Flying Eagle
• (WS)+rk: Reverse 

Roundhouse 
Right Leg Forward

• rp,lp,lp: Triple Punch
• f+ rk : Right Flamingo Stance
• b+ lk: High Kick -> Left Foot 

Fonward
• b+rk: Sidestepping 

Roundhouse
• f+ rk -rk : Lifting Leg (NJ)
• rk~lk: High Roundhouse -> 

Right Foot Forward
• rk,lk: Chainsaw Kick
• f+ lk : Hook Kick -> Left 

Flamingo Stance
• f+lk,lk: Hook Kick -> Axe Kick - 

> Left Foot Forward
• f+lk,n,lk,lk,lk: Hook Kick -> 

Machine Gun Kicks -> Left 
Foot Forward

• f+lk,n,lk,lk,rk: Hook Kick -> 
Triple Kick -> Right Flamingo 
Stance

• f+lk,n,lk,lk,rk,rk: Hook Kick -> 
Changeup Combo -> Right 
Foot Forward

• f+lk,b+lk: Hook Kick -> 
Sidestepping Roundhouse -> 
Left Foot Forward

• f+lk,d+lk: Hook Kick -> Shin 
Kick -> Left Foot Forward

• f+lk,rk : Bad Dancer
• f,f+rk,lk: Screw Kick
• lk ,lk : Teaser Combo
• rk,rk: Double Hook Kicks 

Left Flamingo Stance
• Ip : Left Jab
• r k : Spin Kick -> Right 

Flamingo Stance
• f+lk : Axe Kick -> Right Foot 

Forward
• b+lk; Left Sidestep 

Roundhouse
• d+ lk: Shin Kick
• d+ rk : Right Leg Sweep
• rp,rp : Spinfist -> Right Jab

• lk,lk,lk: Machine Gun Kicks
• lk,lk,rk : Left Kicks -> Spin Kick 

-> Right Fiamingo Stance
• lk,lk,rk,rk: Change-up Combo 

-> Right Foot Forward
• Ip+rk: Power Blast (!) -> Left 

Foot Forward
Right Flamingo Stance

• Ip : Left Spinfist -> Left Foot 
Forward

• rp : Jab -> Right Foot Forward
• Ik : Spin Kick -> Left Flamingo 

Stance
• r k ; Side Kick -> Right Foot 

Forward
• f+ rk : Axe Kick -> Right Foot 

Forward
• d+lk: Left Leg Sweep -> Left 

Foot Forward
• d+rk: Low Kick
• lp,rp,lk,rk,lk,rk,rk,rk,rk,lk: 

Tenstring

Jl/St K A X A M A
• Ip+lk: Cyclone Kicks
• rp+rk: Hip Toss
• df+rp+lk : Striking Fist
• f,f+lp+rp: Headbutt
• d,db,b+lp+lk: Tower Breaker
• (ss right) Ip+rk: Arm Break -> 

Toss
• (ss left) Ip+lk: Side Throw
• (from behind) Ip+lk: Spinning 

Arm Breaker
• b+lp+lk: Reversal
• b+rp+rk: Reversal
• b+lp+rp; Offensive Block
• lp,rp: One-Two
• lp,rp,rp : Demon Slayer
• lp,lp,rp : Shining Fists Combo
• (WS)lp,rp :Twin Pistons (NJ)
• (WS)rk,rk: Tsunami Kick
• df+rk,rk: Tsunami Kick
• rk~lk; Demon Scissors
• f,f+rp : Rush Punch
• f+rp : Overhead Smash
• df+lp : Quick Low Shot
• df+lp, rp : Low Shot -> 

Overhead Smash Combo
• b,F+rp : Demon Godfist (S*)
• b,F+rp,lp,d+rp : Demon Godfist

■
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-> Elbow -> Uppercut 
Combo (NJ)

• b,F+rp,lp,rp : Rushing Demon 
Combo

• f,n,d,df+rp: Wind Godfist (J*)
• f,n,d,df+lp: Dragon Punch
• Ik : Landing Gear Sidekick
• r k : Landing Gear Sweep
• ss+rp; Tooth Fairy (NJ)
• f,f+lk: Axe Kick
• f,n,d,df,rk,rk; Hell Sweep -> 

Roundhouse
• uf,rk,rk,rk,rk; Rising Sun -> 

Hell Sweep -> Roundhouse
• f+ lk : Side Spin -> Screw Kick
• f+ rk : Knee
• lp,rp,rk: 2x Punches -> Knee
Combo
• lp,rp,lk,rk; 2x Punches -> Axe 

Kicks Combo (BJ)
• lp,rp,lk,f+rk: 2x Punches -> 

Axe Kicks Combo
• d+lk+rk: Can-Can Kicks (NJ)
• d+lp+rp: Ultimate Tackle
• Ip+rp : Arm Bar
• lp,rp,lp,rp,lp: Mounted 

Punches
• lp,rp,lp,lp+rp: Mounted 

Punches -> Arm Bar Combo
• lp+rk,rp,rk; White Heron 

Combo
• lp+rk,rp,d+rk: White Heron 

Combo
• b+lp+rk: Lightning Screw 

Uppercut (!)
• B+lp+rk: Tempest Lightning 

Screw Uppercut (!)
Combo’s

• f+ rp : Stunning Swipe (Stuns 
on counterhit)\ 122%

• f,n,d,df+lp,lk: Dragon Punch -> 
Landing Gear Kick -> Damage

• rk~lk: Demon Scissors / 
Combo

J U L I A  CTHAIS/C
• rp+lk+rk: Taunt
• Ip+lk: Sideways Body Drop
• rp+rk: Fisherman's Suplex
• df+lp+rp: Full Nelson Suplex
• d,db+lp+lk: Front Suplex

.V g  i  t*

• d,db,b,F+rp: Triple Strike 
Grapple

• d,db,d,db+lp+rp: Cyclone 
Suplex

• (ss left)lp+lk: Running DDT
• (ss right)lp+lk: Modified 69 

Slam
• (from behind)lp+lk: Spinning 

Air Neckbreaker
• db+lp+lk: Low Combo Break
• db+rp+rk: Low Combo Break
• ip~lp~lp : Treble Clef Cannon 

(NJ)
• df+lp. Ip : Bass Clef 

Cannon (NJ)
• B+rp: Punch -> Spin Behind
• D,df+lp,rp: Dashing Punch -> 

Elbow Rush
• f,f,F+lp,rp : Dashing Punch -> 

Elbow Rush
• F+lp: Dashing Uppercut
• f,F+lp: Elbow
• F+lp~rp: Palm Strike
• Ip+rp: Twin Arrows
• rk,rk,rk; Triple Kick Combo
• rk,rk,d+rk: High Kick -> Low 

Kick -> Low Kick
• rk,rk,lp: High Kick -> Low Kick 

-> Uppercut
• Ik+rk: Spinning Axis Shift
• rk,rk,rk: Triple Kick Combo
• rk,rk,D+rk: High Kick -> Low 

Kick -> Low Kick
• rk,rk,lp : High Kick -> Low Kick 

-> Uppercut
• df+lk: Face Kick
• (WS)rk: Skyscraper Kick
• (WS)rp; Cannon Blast
• (WS)rp,rk,rk: Cannon Blast -> 

Twin Kicks
• (WS)rp,rk,d+rk: Cannon Blast 

-> Kick -> Low Kick
• (WS)rp,rk,lp: Cannon Blast -> 

Kick -> Uppercut
• (WS)rp,lp,rk,lk: Cannon Blast 

-> Buffalo Arrow Combo
• lk~rp; Cannon Blast
• lk~rp,rk,rk: Cannon Blast -> 

Twin Kicks
• lk~rp,rk,d+rk: Cannon Blast -> 

Kick -> Low Kick
• lk~rp,rk,lp: Cannon Blast -> 

Kick -> Uppercut
• lk~rp,lp,rk,lk: Cannon Blast -> 

Buffalo Arrow Combo
• db+lk: Low Sweep
• D,df+rk,lk: Full Sweep -> Bow 

Leg
• lp+rk,lk: Buffalo Arrow

-  •» i





Combo
•lp~lp,rk,lk: Punch -> Buf­
falo Arrow Combo

•df+rpjp: Lead-In Punch -> 
Cannon Lift (only if Lead-In 
connects)

• df+rp,lk: Lead-In Punch -> 
Low Kick

• df+rp,rk: Lead-In Punch -> 
High Kick

• d+rk,N,rk: Front Sweep -> 
High Kick

• d-i-rk,D-+-rk; Front Sweep -> 
Fan Kick

• d+rk,lp: Front Sweep ->
Cannon Blast (NJ)
• rp~lk,lp; Anchors Away
• d+rp,lk,lp : Anchors Away
• UF+lk+rk: Earthquake Stomp
• f+lp+rk: Heaven’s Cannon (!)

K f f V C
• Ip+lk: Swinging DDT
• rp+rk: Suplex
• db,db+lp+rp: DDT
• db,f+lp+rp: Tombstone 

Piledriver
• df+rp-i-lk: Coconut Crush
• f,b,db,d,df,f+lp : Giant Swing
• db+lp+rp: Figure 4 Leglock
• d,df,f+lp : Jaguar Driver
• d,df,f+lp~lp+rp; Flying Press

• df+lk+rk: Frankensteiner
• d,db,b+lp-Hrp: Split 

Powerbomb
• (from the left)lp+lk: Atomic 

Knee Buster
• (from the left)rp+rk: Atomic 

Knee Buster
»(from the right)lp+lk: Argentine 

Backbreaker
• (from the right)rp+rk:

Argentine Backbreaker
• (from behind)rp+rk; Cobra 

Twist
• (from behind)lp+lk: Half 

Boston Crab
• (from behind)b,f+lp+rp: 
Shoulder Powerbomb

• ss, rp+rk: Reverse Full Nelson 
(see multipart tree)

• ss, rp+rk (from sides or back): 
Cannonball (see multipart tree)

• b+lp+lk: Kick Reversal
' b+rp+rk: Kick Reversal 
' d+lp+lk: Low Powerbomb 
(opponent crouching)

' d+rp+rk: Low Powerbomb 
(opponent crouching)

' df,df+rp+rk: Reverse Full 
Nelson (see multipart tree) 
When opponent is on the 
ground

' db+lp+lk: Mini Swing (face up,

n
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feet towards)
• db+rp+rk: Crotch Headbutt 

(face up, feet towards)
• DB+rp+rk ; Figure Four (face 

up, feet towards)
• db+lp+lk: Camel Clutch (face 

down, feet towards)
• db+rp+rk: Camel Clutch (face 

down, feet towards)
• db+lp+lk; Crucifixion (face up, 

feet away)
• db+rp+rk: Crucifixion (face up, 

feet away)
• db+lp+lk: Chicken Wing (face 

down, feet away)
• db+rp+rk: Chicken Wing (face 

down, feet away)
Multipart throws

• D+ip+rp: Ultimate Tackle
• lp,rp,lp,rp,lp: Mounted 

Punches
• lk+rk,d,n,lp+rp,lp+rp; Ultimate 

Bonesplitter
• Ip+rp: Arm Break
• Ip+rp: Double Arm Break
• Ik+rk: Leg Break
• lp,rp,ip,lp+rp: Mounted 

Punches -> Arm Break
• lp,rp,lp,lk+rk: Mounted 

Punches -> Leg Break
• b+lp+rp: Irish Whip
• Ik+rk: Spinning Ground 

Smash
• rp+rk: Quick Slam
• Ip+lk: Spin & Let Go
• Ip+rp; Turn Around & Let Go
• d,df,f+lp: Jaguar Driver
• lp+rp,lk,rk,Ip+rp: Boston Crab
• f,n,df+rp+lk: Standing Achilles 

Hold
• Ip+rp,lk,lp,lp+lk: Scorpion 

Death Lock
• lp,rp,lk,lp+rp: STF
• lp+rp,lp,lk,lp+rp,rk: Indian 

Death Lock
• lp,lk,rk,lp+rp,lk+rk: Romero’s 

Special
• f,n,d,df+lp+rk: Single Arm 

Hyperextension
• lp+rp,lp+rp : Double Arm 

Hyperextension
• lp+rp,rk,rp+rk: Russian Leg 

Sweep
• rk,lk,rk,lk+rk,lp+rp: Arm 

Crucifixion
• rp,lp,lp+rp+lk: Chicken Wing

n/kscAi.
Robin houdt niet van maske­
rades.
In het begin van het spel in 
het eerste level doe je dit: 
Doe een stap naar voren 
druk op het driehoekje en 
nog een stap naar voren en 
nu druk je vier keer op het 
vierkantje. Doe twee stappen 
naar achteren en druk op het 
driehoekje. Rascal krijgt dan 
een soort THE MASK’ pakje.

Face Lock
• rp,lp,lk,lp+rp+rk,lp+rp+rk: 

Dragon Sleeper
• lp+lk,lk+rk,rp+rk,lp+rp,lp+rp+lk 

: Rolling Death Cradle 
Wrestle Moves

• df~lp+lk: Reverse Arm Clutch
• df~rp+rk: Reverse Arm Clutch
• df~lp+rp: Reverse Full Nelson
• ss,rp+rk: Reverse Full Nelson
• rp,lp,lp+rp: Backdrop
• Ik+rk,Ip+rp: German Suplex
• lp,rp,lk+rk: Powerbomb
• rp,lp,lk,rk: Giant Swing
• rp,rp,Ip+rp: Cannonball
• Ik+rk,lp+rp,lp+rp+rk: 

Manhattan Drop
• lp,rp,lk+rk,lp+rp: Super Freak
• lk,lp,rp,Ik+rk,Ip+rp+lk+rk: Split 

Powerbomb
• df+lk: Medium Savate Kick
• df+rk: Low Savate Kick
• DF+lk,rk: Savate Kick Combo
• b+rk: Turnaround Kick -> Back 

Turned
• Ip+rp: Turning Hand Knife -> 

Back Turned
• Ip+rk: Moonsault Press
• Ip+rp: Clothesline
• Ip : Backhand
• ss+lk+rk: Jumping Side Swipe
• d+lp+rp: Elbow Drop
• (WS)+rp: Lifting Uppercut
• f,n,d,df+lp+rp: Bouncing 

Knucklebomb
• f,f,n,rp; Middle Smash (*C)
• Ip+rp; Jaguar Backbreaker
• Ip+rp,u,d,n,lk+rk; Jumping 

Powerbomb
• uf+lp+rp: Knuckle Bomb
• u+rp+rk: Jumping Elbow Drop
• f,n,df+rp: Crouchdash -> 

Jumpback
• f,f+lp+rp: Flying Cross Chop
• d+lp~n+rp: Low Punch -> 

Uppercut
• f,f+rk: Convict Kick
• f,f+lk+rk: Drop Kick
• f+rp+lk: Black Shoulder
• ss+rp; Dark Arrow
• D,df+lp: Ankle Smash
• d+lk+rk,rk,rk; Ali Kick
• d+lk+rk,rp; Ali Kick, Middle 

Smash
• f+lp+rk: Moonsault Press (!)
• f+lp+rp ; Jaguar Lariat (!)



p o I e r s 8 1  e s
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigeniijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je  een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Vooriopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen elleniange titei-iijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
eTUUR JE EOWER 3AL.Ee ADVERTENTIE 
NAAR ROWER UNLIMITED ( p o w e r e a l e e )  
ROSTBUS 9 8 0 5 .  1 0 0 6  AM AMSTEf

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power I 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te koop: SNES met adapter en 2 

controllers (1 speciale), 9 spellen 

waaronder toppets als KI, DKC1, 

NBA Jam enz... Prijs ƒ475,-. Tel.055- 

3601666, vraag naar Laurens.

Te koop voor N64: Fighteis Destiny 

ƒ105,-, Snowtjoard Kids ƒ90,-, Aero- 

fighters Assault ƒ 95,-, Mario Kart 64 

ƒ75,-, Lylat Wats+ R.P. ƒ115,-. 

Tel.0592-352146, Chris, Assen (geen

vervoer).___________________

Te koop: N64 met joystick en 2 spel­

len: SM en Starwars. Prijs ƒ450,-.

Tel.06-51533693, Bartho.________

Te koop: SNES -i- 2 controllers + SM 

World + scope, 6 spellen + alle snoe­

ren. Prijs ƒ230,-. Tel.076-5875190, 

vraag naar Jeremia en anders 

Sandra.

N o  l _ i m i t

Voor de beste sames van: 

Playstation 

Nintendo '64 

Game Boy 

Super Nintendo 

Sega Saturn 

En

CD-Rom

Nu ook in^erk. 2e Hands

Rijnstraat 229 

1079 HH Amsterdam 

Tel: 020-6442848 

Fax:: 020-4421726

Te koop voor N64: Top Gear Rally 

ƒ60,- of tuilen tegen Extreme-G. 

Tel.075-6220323, Niels Kerssens

(Zaandijk).__________________

Te koop: SNES + 2 controllers + 

scope (6 games) + 36 games. Alle 

handleidingen o.a. Mario Kart, Allstars 

+ NES -t- 2 controllers + games o.a. 

Mario 1,3 + Top Gun. Tel.09/3741593 

(België) in weekends en schoolva­

kanties. Prijs ± 15.000 Bfr. Vraag naar

Guillaume.__________________

Te koop: SNES + 2 controllers -i- Se­

cret of Mana + Super Soccer + SM 

Kart + SM Allstars + Starwing-i- Power 

Rangers voor ƒ200,-. Te tuil voor 

N64: Mijn Star Wars S.O.T.E. tegen 

jouw Blast Corps. Tel.0714030542,

vraag naar Uurens.____________

Gevraagd: Wie heeft voor mij Star­

wars: The Empire Strikes Baok, voor 

de Game Boy. Tegen vergoeding of 

te ruilen voor Rotxrcop versus The 

Terminator en Best of The Best 

Championship Karate, beide voor de 

Game Boy. Tel.0229-241004,

Stephen Brown.______________

Te koop: SNES + 2 controllers + 7 

spellen o.a. Mario Kart, Street Fighter 

2 Turbo en Mortal Kombat 2 en 3. Al­

les bij elkaar voor ƒ300,- incl. boekje 

en doosjes. Tel.035-6949879, Naar­

den (vlakbij Amsterdam). Vraag naar

Rudolf (na schooltijd).___________

Te koop: Game Boy + opbergdoos 

met plaats voor 6 spellen, 4 batt. + 3 

spellen: The Fidgets, The Flinstones, 

Coolspot. Samen voor ƒ110,- (niet los 

te koop). Tel.0598-393255, vraag 

naar Frits. Tevens te koop: Blast 

Corps voor de N64 (met doosje en 

boekje) voor ƒ60,-. Tel.0598-393255, 

vraag naar Frits.______________

Te koop voor de Game Boy: Boulder 

Dash ƒ10,-, Swamp Thing ƒ10,-. Pa­

per Boy ƒ15,-, Gremlins 2 ƒ15,-. For­

tress of Fear ƒ10,-, Bionb Com­

mando ƒ20,-, Prophecy Viking Child 

ƒ15,-, Nascarƒ15,-.Tel.0529-

453374, Rene, Ommen,_________

Te koopAe ruil voor N64: Wayne 

Gretzky ƒ110,-, F1 Pole Position 64 

ƒ110,-, Fifa 98 ƒ110,-. Alles met 

handleiding en doos. Of ruilen tegen 

jouw Pilotwings 64, Extreme G of Tet- 

risphere. Deze moeten wel met hand­

leiding en doos zijn. TelVFax.043- 

6040611, vraag naar Olaf. Je moet

wel alles zelf komen ophalen._____

Te koop: SNES + 2 oontrollers + 6 

spellen: DKC 1 en 2, Kuifje in Tibet,

KI, Asterix en Obelix, Doom. Alle met 

doosje en boekje. Prijs ƒ200,-, 

Tel.05:34780548, Enschede.

T O W N >

l)exfi*otste spekoinpiiter 

rtuik in Noord- Hollund

Super Stunt,
Nintendo 64 bits computer nu ƒ 369,* 

Sony Playstation computer nu ƒ 329,-

Tevens nieuwe en gebruikte spellen 

van Sony Playstation 

Sega; Saturn, mega drive, geam gear, 

8 bits

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 

bits game boy

Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 

Ttlcfoon 0226- 341165 
Fax 0226-340101

Te koop: SNES met 3 topspellen, 

Aladdin, Unirally, Cantona Soccer. 

Compleet. Vaste prijs ƒ175,-. Tel.026-

3118518, Martjn.______________

Te koop: N64 met 3 controllers (1 

geel), memorycard, rumble pack, 

game adapter en 4 spellen: SM 64, 

Mariokart 64, Pilot Wings 64 en Gol­

deneye 007. Prijs ƒ750,-. Liefst omg. 

Gelderland i.v.m. venroer. Jasper.

Te koop: NES + 2 controllers + clea­

ning kit + 5 opberghoesjes + conver­

ter voor USA spellen -i-12 spellen o.a. 

Mario 1 en 3, James Bond, Star 

Wars, Kirby's Adventure, Simon's 

Quest 2. Alles met boekje en doosje. 

Prijs ƒ175,-. Tel.0534780548, En­

schede____________________

Te koop: Game Boy + 2 spellen: As­

terix en Junglebook (met doosje en 

boekje). Prijs ƒ100,-. Tel.053-

4780548, Enschede.___________

Te koop voor N64: Diddy Kong Ra­

cing met tipboekje slechts ƒ70,- ex­

clusief verzendkosten. In originele 

verpakking en doosje en spel zo 

goed als nieuw. Tel.0527-619087,

Emmeloord, na 16.00 uur.________

Te koop: SNES + 2 controllers + con­

verter +12 spellen met hoesjes, 

waaronder 2 Amerikaanse. O.a. Rival 

Turf, Power Rangers the movie. Turt­

les 4, DKC, Zeida, Tiney Toons, Mic­

key Mania, Animaniacs, Asterix. Prijs 

ƒ350.-. Tel.078-6104884, Paul.

Te koop: Turok voor de N64. Prijs 

ƒ75,-. Tel.0570-650634, vraag naar

Niels.______________________

Te ruil voor N64: Mijn Turok tegen 

jouw Diddy Kong Racing. Tei.072-

5066795, Egmond a/d Floef.______

Te koop: SNES incl. Lion King, Mario 

Allstars, Scope (6 in 1 spel). Super 

Soccer, Super Game Boy + spel, 

game genie, bazookageweer, 2 joy- 

pads, alle kabels en een adapter.

Prijs ƒ250,-. Tel.024-3234055, Jan.

Te ruil voor N64: Mijn Extreme-G te­

gen jouw Mario 64 of Duke Nukem 

64.Tel.0161-226531,belna15.30

uur, vraag naar Stefan.__________

Te koop gevraagd voor N64: Fighters 

Destiny en Duke Nukem 64. Samen 

wil ik er tussen de ƒ200,- en ƒ220,- 

voor geven. Tel.020-4973957, Tom.

R C
Te koop: Matrox M3D ƒ125,-, Age of 

Empire ƒ55,-. Dungeon Keeper ƒ55,-, 

Red Alert ƒ35,-, Warcraft ƒ35,-, C&C 

ƒ30,-, Flexen ƒ25,-, Dune2ƒ15,-, 

Settlers ƒ10,-. Theme Park ƒ 10,-.

Tel.079-3316755, Machiel._______

Te mil: Mijn Quake 2 + doos + hand­

leiding + codes, is nog geen 3 weken 

oud. Ruilen tegen jouw Age of Empi­

res, Total Annihilation, Virtua Pool 2, 

Theme Flospital of een ander gaaf 

spel. Flet spel moet in ieder geval een 

handleiding hebben, doos hoeft niet. 

Tel.0515-576183, vraag naar Gerard, 

Bolsward, geen venroer, bellen na 3

uur_______________________

Te koop gevraagd: Grand Theft Auto 

of Theme Hospital. Of milen tegen 

Fighting Force (eventueel met bijbet­

aling). Tel/Fax.0575-451444, vraag 

naar Roland. Omg. Zutphen.______

•  m •  U  L

West Kruiskade 48 
3014 AT Rotterdam 
Tel.; 0104369350

' j M M  •  •  •

Hoogstraat 1025 
3011 PM Rotterdam 
Tel.: 010 4049908

Playstation Nintendo 64 Saturn

Tekken 3 1080 Snowboarding House Of The Dead

Cran Turismo NBA In The Zone '98 Darkstalkers 3

X-men VS. Streetfighter NHL Breakaway '98 Crandia

Xenogears Fighter's Destiny Panzer Dragoon Saga

Final Fantasy Tactics Nagano Olympics '98 Dead Or Alive

Bloody Roar Yoshi's Story NBA Live '98

Resident Evil 2 Tamagotchi World Winterheat

Alundra Snowboard Kids NHL '98

Hint Bookf, Diverse Cuns (o.a. met C-Con, Feedback) 
Rumble Pack met memory card, posters, dolls, shirts.

M a ilo rd e r  de  vo lg e n d e  d a g  In  hu ls  l i l

Te koop/te mil: 8 knops gamepad, 

merk Legato in doosje, bijna niet ge- 

bmikt voor ƒ25,-. Theme Hospital 

ƒ35,- of milen tegen Conquest Earth, 

Age of Empires, Myth: The Fallen 

Lords, Tel.0412-492301, Gert-Jan

Bes, Macharen (bij Oss)._________

Te koop/te mil op CD-Rom: Conquest 

Earth ƒ50,-. Blade Runner ƒ90,-. 

Amok ƒ15,-, Demo CD-Rom ƒ7,50 

(met o.a. Tomb Raider 2, MiB, Turok 

en meer). Alles in originele staat. 

Tel.0164-687614, Sjoerd.________

Gevraagd: Ik ben wanhopig op zoek 

naar Red Alert, maar ik heb maar 

ƒ35,- tot mijn beschikking. Als je wil 

kan ik ook milen tegen de CD-Rom 

Bioforge of Perfect Weapon (z.g.a.n. 

met doos en boekje, maar 3x ge- 

bmiktl). Eventueel alletwee! Tel.073- 

5323714, Noord-Brabant, vraag naar

Oscar._____________________

Te koop/te mil: Het spel Conquest 

Earth voor ƒ 45,- of milen tegen een 

ander cool spel. Tel.0592-248053, 

vraag naar Hedzer._____________

Soft- en Hardware van de 
nieuwste spelconsoles o.a.

NINTENDO 64 SONY PLAYSTATION
Super N intendo  
Sega M egadrive  
Sega Saturn

Gam eboy  
G am egear 
PC CD Rom *

Hét voor mnA»

ew verKoof 
« j e b m t o

• Games ‘R’ Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 
perhal W.C. Amsterdamse Poort, Bijlmerplein 
689a, Amsterdam Zuid Oost,
020 - 697 28 44. E.mail: gamesrfun@pi.net

•  Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 
wedijk 109, Amsterdam Centrum,
020 - 623 00 31. Ook ZONDAG’s geopend.

•  Games ‘R’ Fun Hilversum, W.C. Hilvertshof, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88.

•  Games ‘R’ Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier201,
Utrecht, 030 - 236 92 32.

J .02

mailto:gamesrfun@pi.net


Verwacht Juli : 
Banjo Kazooie 
Bomberman 
Colin McRae Rally 
Cruis’n the World 
Heart of Darkness 
Kula World 
Point Biank 
War Games

DEN BOSCH Vughterstraat 186 073-6120130
EiNDHOVEN Hoogstraat 151a 040-2552627
BREDA Haagdijk176 076-5200800
ANTW ERPEN (B) Offerandestraat 2 03-2270878

Te koop: PC compleet uitgerust. Intel 

486DX2-100, Windows 95, trust 

muis, Trident SVGA kaart, Deawoo 

14'SVGA monitor 640x480,16Mb 

RAM, 8 speed CD-Rom. Vraagprijs 

ƒ975,-. Tel.036-5337524, vragen naar

Kees.______________________

Te koop/te ruil: EWJ1, Primal Rage, 

SF 2 Turbo, MK 3, Perfect Weapon, 

Toshinden, Duke Nukem 30, Chaos 

Control, Expect No Mercy, Crusader 

No Remorse, Worms 1, Quake 1, 

NBA Jam 96 TE, NFS 2 SE, Shadow 

Warrior, KKND, Redneck Rampage. 

Over de prijs worden we het wel 

eens. Gevraagd: MK Trilogy, Virtual 

Cop 1 -r 2, Duke Out In X , Dune 

2000, NBA Hang Time, NHL Ice Hoc­

key 98, Have A Nice Day, Turok. 

Tel.0318-524367, vraag naar Sibren 

(bellen tussen 15.30 en 21.30 uur),

liefst omg. Veenendaal.__________

Te koop: Pentium moederbord met 

Intel chipset en 512 plb cache (ind. 

handleiding) +166 Mhz processor + 

cooler +16 Mb EdoRAM ƒ300,-. 

Werkt perfect. Tel.0229-218040

(Hoorn,NH)._________________

Te koop op CD-Rom: MK 3 ƒ30,-, 

Crusader No Regret ƒ40,-, Wtehaven 

2 ƒ35,- (alle 3 met doos en handlei­

ding). Of 1 van de 3 ruilen tegen Car- 

mageddon Splat Pack. Tel.023- 

5441925, vraag naar Wouter.______

Te ruil: Ik wil al deze spellen: LBA1 + 

2, Tomb Raider 1, Red Alert, MK 3 

origineel met boekjes tullen tegen 

Myth The Fallen Lords (origineel met 

boekje en doos). Het liefst omg. 

Utrecht (vervoer anders per post). 

Tel.0347-376438, Vianen, vraag naar

Michael.____________________

Te koopAe ruil op CD-Rom: Tekwar 

ƒ10,-, Time Commando ƒ10,-, Wet­

lands ƒ15,-. Privateer 2 ƒ20,-. Police 

Quest SWAT ƒ20,-, Deadly Tide ƒ25,- 

, Testdrive 4 ƒ25,-, LBA 2 ƒ25,-. Area 

51 ƒ30,-, A2 Racer ƒ7,50. Magic Car­

pet 2 ƒ 7,50. Behalve A2 Racer en 

Magic Carpet 2 alles met doos en 

handleiding. Tel.0655-306234 of 

Tel.010-4321528, vraag naar Wing. 

Gezocht: Quad speed CD-Rom spe­

ler en een simm (8Mb). Ik zoek te­

vens het spel Holiday Island. Over de 

prijzen worden we het wel eens. 

Tel.076-5020724, liefst na schooltijd, 

dus na 16.15 en 's woensdags 14.00

uur. Sjors.___________________

Te koop: Ubik (origineel in doos, 

nieuw) ƒ75,-. Joystick Wingman Ex­

treme digital (ind. installatie software 

op CD) ƒ75,-, Scanner Trust ami- 

scan colour (400 dpi hardware - 800 

dpi software) 16,8 miljoen kleuren, 

twain compatible), compleet met 

doos, handleiding en software ƒ75,-. 

Tel.0546-645751, vraag naar Daniël.

De nieuwste games
en het breedste assortiment CD-Roms.

Kortingscoupon
15% korting op Nintendo 64* en 
PlayStation spelcomputers

TRA0 KS
• M U L I I T R o N I C S •

j  e n ■ ■»'1 t....IW1

Bij in1ev«ring v«n daze coupon krijg ja 1%% korting op Nintendo 64 en 

PlayStation apalcomputare van Tracka Multitronica*. Ja vindt Tracks 

Multitronics op Schiphol Plaza, Station Lalden Centraal en Utrecht 

Centraal. Deze aanbieding geldt tot 18 mei 1998.

Tracks Multitronics. Iedere dag geopend.
' Eéo coupon per persoon en per eenkoop Kortingen getden niet m combirtelie met erxlere eenbiedingen

Te koop: Fighting Force ƒ65,-. Tomb 

Raider 2 ƒ60,-. Filmpje (Video-CD) 

ƒ25,-. Guts & Garters ƒ20,-, Holiday 

Island ƒ30,-, Incubation ƒ25,-, MK Tri­

logy ƒ60,-. Rise of the Robots 2 ƒ20,-. 

Star Trek Generations ƒ25,-, Total An­

nihilation ƒ50,-. Urban Runner ƒ20,-. 

Theme Hospital ƒ40,-, Time Com­

mando ƒ15,-. Tel.0596-623353, vraag

naar Ronald._________________

Te koop op CD-Rom: College Siam 

ƒ20,-, C&C + Covert Operations + 

C&C boek ƒ80,-. Destruction Derby 

ƒ25,-, DN3D ƒ30,-, Down in the 

Dumps ƒ25,-, EK 96 ƒ10,-, Exped 

No Mercy ƒ20,-, Geartieads ƒ15,-, 

GP2ƒ30,-,UndsofLore2ƒ60,-, 
MDKƒ30,-, NBA 97 ƒ40,-, NFS SE 

ƒ30,-, Pete Sampras 97 ƒ40,-, Ray- 

man ƒ20,-. Shellshock ƒ20,-, Tomb 

Raider + Fifa 96 + Competitie Ma­

nager 96/97 (3 in 1) ƒ 50,-, Toshinden 

ƒ15,-. Tel.0341-419996, vraag naar 

Chung.____________________

p r M u m
ACCESSOIRES

De goedkoopste Playstation 
Accessoires via de post 

Memorycardi:
8 Mb (120 blocks) /  35,00 

24 Mb (360 blocks) ƒ 50,00 
40 Mb (600 blocks) /  60,00 
56 Mb (840 blocks) ƒ 70,00 
72 Mb (1080 blocks) ƒ 80,00

Ombouwsetje standaard /  10,00
Ombouwsetje plus ƒ 20,00
RGB Kabel ƒ 12,50
Link Kabel ƒ 25,00
loypad verleng kabel /  25,00
Movie Box (vcd) ƒ 220,00
Cemodiviceerde Playstations 
(Incl. RGB Kabel) ƒ 350,00

Meer info kunt u vinden op;
httpi/www.besselsen.com 

sales@besselsen,com 

Of bel:

0341 -  562046
Bereikbaar van 10:00 tot 22:00

Te koop: USSTiconderoca ƒ25,-. 

Shattered Steel ƒ25,-. Thunder- 

scape ƒ25,-, Cycle Mania ƒ 25,-, Jag­

ged Alliance ƒ25,-. Wages of War 

ƒ50,-, Red Alert ƒ50,-. Red Alert 

Counterstrike ƒ30,-, Are you Ready & 

Alert ƒ20,-. Theme Park ƒ20,-. After­

life ƒ20,-, Z ƒ35,-, Ceasar ƒ15,-. The 

Settlers 2 ƒ50,-, KKND ƒ25,-. 

Tel.0528-279505, vraag naar Jorrit.

Te koop: Longbow 2, in perfecte 

staat, met doos en handleiding, enz. 

De koper krijgt gratis (geen Share­

ware) Duke Nukem 3D en gratis 100 

extra levels voor Duke Nukem 3D en 

ook nog 10 extra Red Alert mappen. 

Dat alles voor maar ƒ80,-. Tel.0578- 

573868, liefst na vieren, vraag naar 

Michiel. E-mail:Michielw@htm.nl.

Te koop: 486DX 2,66 Mhz, 16 Mb 

RAM, 405 Mb, 14' scherm, SVGA 12 

X CD-Rom, SB-Pro, boxen, 3,5' drive. 

Prijs ƒ600,-. Tel.0343-521212, vraag

naar Durk.__________________

Te koop: Pentium 133, met 24 Mb 

E X  RAM, 520 Mb harde schijf, 14 

inch SVGA Monitor, muis, toetsen­

bord en software, zoals win 95 en 

veel games. Prijs ƒ850,-. Tel.050- 

4096610, vraag naar Eggo._______

Te koop: C&C Red Alert + Counter­

strike +Aftermath, compleet met 

handleiding en doos + Rules ini edi­

tor, samen ƒ99,95 (met reclame CD: 

o.a. Carmageddon, Shadow Warrior, 

Atlantis enz.). Verder: Worms 2 

ƒ29,95 en Rayman ƒ19,95 (Rayman 

met doos en handleiding), Rebel As­

sault ƒ9,95 (met handleiding). Alles in

1 voor ƒ145,-. Tel.0118-636638, Mid­

delburg, graag bellen na 17.00 uur,

vraag naar Ruben._____________

Te koop: PC 386 SX 60 Mb HD, 4 Mb 

intern geheugen, 3,5' diskettestation, 

geluidskaart met speakers, VGA 

kaart + monitor en toetsenbord, muis, 

Windows 3.1 en X S  met spelletjes 

erbij. Vraagprijs ƒ300,-. Ik heb ver- 

voer. Tel.070-3911794, na 15.00 uur.

f=» L .  A V e T A T  I O  N
Te mil: Die Hard, Tomb Raider 2, 

MDK, Tekken 2, Porsche Challenge, 

Independance Day, Time Com­

mando. Deze wil ik milen voor Grand 

Theft Auto en andere PSX spelletjes. 

Tel.076-5612407 tussen 16.00 en

20.00 uur. Vraag naar Isak._______

Te koop: Time Crisis ƒ80,-, LBA 1 

ƒ40,-. Samen voor ƒ100,-. Tel.0252-

221992, vraag naar Niels.________

Te koop: Broken Sword 1 ƒ40,-. Bro­

ken Sword 2 ƒ70,-. Destruction Derby

2 ƒ60,-, MK Trilogy ƒ60,-, Fifa Soccer 

96 ƒ30,-, Fighting Force (net 1 maand 

oud) ƒ85,-. Alles met boekjes. 

Tel.030-2731585, vraag naar Luuk. 

Gevraagd: C&C. Over de prijs wor­

den we het wel eens. Tel.0299-

433954, Jalmar.______________

Te mil: Mijn Pandemonium 2 tegen 

jouw Tomb Raider 2. Tel.035- 

6859005, bellen na 18.00 uur, vraag

naarJacco._________________

Te kooprte mil: Final Fantasy 7 ƒ70,-, 

2Xtreme ƒ40,-, Formula 1 97 ƒ60,-. 

Over de prijs valt te praten. Snelle 

bellers krijgen gratis demo's of milen 

tegen NFS 3, Grand Turismo of 

Crash Bandicoot 2, Tel.077-3662871, 

vragen naar André.____________

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

180.000 K-GAMES
ALLE nieuwe en beste PC-Garaes
ONBEPERKT d o w n lo a d e n

naar jouw eigen computer. 
Modeminstelling: ANSI 8/N/l.

Bel met je modem:

0906-20.230.22
Te koop/te mil: Tekken, NFS 2, De- 

stmction Derby en Perfect Weapon 

voor ƒ 125,- of milen tegen Tomb Rai­

der of een ander nieuw adventure 

spel. 2 spellen van mij tegen 1 van 

jou. Spellen ook los te koop voor 

ƒ40,- per stuk. Tel.0104790978, Rot-

terdam, Alex.________________

Te mil: V-Ral̂ , Castlevania X, ISS 

Pro, NFS 2 en WipeOut -t- Super So­

nic Racers (samen tegen 1 spel).

Tel.0595-481407, Johan.________

Gevraagd: PlayStation met 2 control­

lers, memory card en een paar leuke 

spellen. Zoals Tekken 1 of 2, Destruc­

tion Derby 1 of 2, Final Fantasy 7, 

Crash Bandicoot 1 of 2. Tel.0251 - 

222768, over de prijs worden we het

wel eens.___________________

Te mil: Tekken 3 (Jap) ƒ65,-. Ruilen 

tegen Resident Evil of BushkJo Blade 

(Eur). Tel.0223-635500, Raymond.

Te mil: Tekken + Perfect Weapon mr- 

len tegen Tomb Raider 2, Destmction 

Derby + NFS 2 milen tegen Night­

mare Creatures. Of 1 spel van mij te­

gen 1 minder nieuw spel van jou. 

Tel.0104790978, Rotterdam.

Te koop: WCW vs The World ƒ80,-, 

V-Rally ƒ75,-, Formula 197 ƒ75,-. 

Formula 1 95 ƒ65,-, NBA Jam Ex­

treme ƒ40,-. Destruction Derby 1 

ƒ35,-, Actua Soccer 2 ƒ65,-. NBA en 

Actua Soccer 2 zijn zonder boekje.

Als je alles in 1 x koopt krijg je er 10 

demo's bij. Spellen zijn ook los te 

koop, geen vervoer, niet via de post. 

Tel.076-5426770 (Breda), vraag naar

Jeffrey._____________________

Te koop: Motor Mash voor maar 1400 

Bfr. en Nightmare Creatures voor 

maar 1700 Bfr. Tel.07/033130465, 

vraag naar Dave, Brecht, België.

Te koop/te mil: Mijn Trme Crisis ind. 

verpakking en guncon 45 tegen jouw 

Resident Evil 2 of te koop voor ƒ125,- 

. Alles nog geen 2 maanden oud. 

Tel.071-5316579, vraag naar Aeneas. 

Te koop: Shockwave Assault ƒ40,-,

Air Combat ƒ45,-, WipeOut ƒ45,-, Re­

bel/kssault ƒ75,-, Incredible Hulk 

ƒ45,-. Iron Man ƒ50,-. Tel.0118- 

638163, Michael (Middelburg).

Te mil: Mijn Soul Blade tegen jouw 

Bushido Blade en te koop: V-Rally 

voor ƒ85,-. Tel.050-3138841 (Bas).

^^aclrinc Play Station Service
PlayStation

PlayStation(NEW)
Mega Packs

Pl^rStationMega Pack 420,00
(2x(Sme Pads-lx Memory Card - IxVerien^abel ..

P l^Station Mega Deluxe v  520,00
(2xG ^ Pads-IxMemory.C^ ^,**^^engkaW

Clone Mei 
Sony Me 
Memory

Kabel Zone
325,00 Systemünk

Extender Controller 
RGB Kabel 
Multi-Tab

Gamepads Pertormarfcé; 
Gamepads Edge (Otverse) 
Gamepads Clone met Turbo
Sony Gam epads (standard Grey)

Sony Gamepads (Biack-whne-Red)

'5% 0(l
4

k.Blue)35,00

35.00
35.00 
52,50
55.00

T-Shoot to Kill Zone
G ^d n 4 5  Gun 
Light Gun & Foot Pedal
(Compatible with Playstation & Sega Saturn)

27.50
27.50 

v.a.30,00
85.00

75.00 
160,00 
122,00

87.50 
155,00

I Sony Analog Controller Gamepads 67 ,501

Voor grotere 
aantallen 
bel voor 

de beste prijzen!

Amsterdam 
Ceintuurbaan 438
Ingang via Salvatore Zeno

Tel: 020-4708434 
Of 06-54227749

J .

http://www.besselsen.com
mailto:Michielw@htm.nl
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Weimarstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96

Nieuw filiaal:
Schoolstraat 31 x
Tel.: 070-365 65 2 ^ '  ■  ^
Eerste zondag ^ 
van de maand is Koopzondag

De grootste collectie videogames 
in Nederland

•  Sony Playstation
•  N intendo 54
•  Sega Saturn
•  Neo Geo

•  Super N intendo
•  Megadrive
•  Gameboy
•  Game Gear

DE NIEUWSTE SPELLEN
IMPORT
POSTORDER

Te koop: NFS 3 ƒ65,-, F1  GP97 

ƒ65,-. Tomb Raider 2 ƒ65,-, FF 7 

ƒ70,-, Ffa 97 ƒ40,-. Nightmare Cre­

atures ƒ60,-, TOCA ƒ65,-. Alle spellen 

zijn origineel en met handleiding. 

Tel.0226-351036b.g.g.Tel.0226- 

352472, Allard.

Te koop: Resident Evil ƒ50,-. Wipe 

Out 2097 ƒ35,-. Final Fantasy 7 ƒ60,- 

, Bust a Move 2 ƒ25,-, MK Trilogy 

ƒ30,-, A Power Soaer ƒ30,-, Doom 

ƒ30,-. Formula One ƒ50,-, stuur (F1) 

ƒ40,-. Tel.0481-432886, Chris, Millin- 

gen a/d Rijn._________________

MEPGAMC
V ID E O G A M E S , .

PLAYSTATIOM
BUSHCO BLADE 
COOL60AROERS 2 
CRASH BANOCOOT 
CfïASH BANDICOOT 2 
CROC
DEATRAP DUNGEON 
FIFA SOCCER 'JB 
FIGHTING FORCE 
GRAND TOURISMO 
NGHTMARE CREATURES 
OOOVWDRID 
RESCIENT EVU 2 
SOULBLAOE 
lOCA TOURINGCAR

lOP.PS 
109 96 
109 95

MIMTCNDO iA
BOM6ERMAN64 119.95
CMAMELEONIV4SI 14996
DIDOV KONG RACING 119.96
DUKENUKEM64 149 96
FIFA SOCCER 98 
FIGHTERS OEStINv 
UARIO KART 64 
MK MfTTHOlOGV 
NHl BREAKAWAY 
SNOWBOARD KIDS 
TETRI SPHERE 
WCWV5MWO 
YOSHrS STORY

4996 
49 96 
19 96 
49 95 
5995 
19 95

’ 1996

Kit MUZtM SP/UKCN V00« XICN....
MAAJI WAT hf trr NEKAMC NOC MttA TI lltKV 7t

HET BESTE iNRULSYSTEETkl VAN NEDERLAND, RJL NU JE OUDE SPELLEN 
IN VOOR NIEUWE OF GEBRUKTE SPELLEN, OOK PER POST !'

- DE GROOTSTE COliECTIE NIELfWE EN GEBRUIKTE GAMES, KEUZE 
UT MEER DAN 3600 SPEUEN !>
INKOOP VAN ALLE SPELCOMPUTERS EN SPELLEN, VAN 8 TOT 64 BIT.
EEN GRATIS CATALOGUS VOOR EEN COfViPLEET OVERZICHT VAN AL 
ONZE PLAYSTATION, SATURN EN NINTENDO 64 SPELLEN, BEL NU n

so

Mfl¥Mf.NEDGAMC.ClUB.TlP.Ml

0 5 0 - 3 1 1 1 6 3 1

Te ruil: Mijn RkJge Racer, Tomb Rai­

der, Warcraft 2, Fighting Force tegen 

jouw Total Driving, MDK, Red Alert, 

Grand Theft Auto. Tel.030-6352153, 

vraag naar Arjan, geen vervoer.

Te koopAe ruil: MK Trilogy ƒ45,-, Dark 

Stalkers ƒ50,-, WipeOut 2097 ƒ45,-, 

Discworld ƒ50,-. True Pinball ƒ45,-. 

Zero Divide ƒ50,-. Soul Blade ƒ55,-, 

Bust-A-Move 2 ƒ45,-, The Crow ƒ60,- 

, Div. Demo CD's ƒ7,50, Adidas Po­

wer Soccer ƒ45,-. Ruilen eventueel 2 

tegen 1. Tel.077-3821281 (omg.

Venio)._____________________

Te koop: Time Crisis +  gun ƒ140,-, 

Porsche Challenge ƒ30,-. Crash Ban­

dicoot ƒ 35,-, V-Rally ƒ 70,-, Oddworid 

ƒ65,-, Discwotld ƒ30,-. Broken Sword 

ƒ50,-, FF 7 ƒ90,-, Speedster ƒ40,-,

DD ƒ20,-. Tel.0774672596, vragen 

naar Steef Billekens.

Te koop: Formula 1 97 ƒ75,-. Tel.020-

4963972, vraag naar Jelle._______

Te ruil: Jouw Resident Evil 1 tegen 

mijn Pita 97. Tel.0578-692346, 

Meerde, vraag naar Martin. Bellen na 

4 uur, in het weekend na 11 uur 's

morgens.___________________

Te koop: Tomb Raider 2 ƒ90,-, V- 

Raliy ƒ60,-, Destruction Derby 2 ƒ30,- 

. Tel.0495430037, vraag naar Mark 

en Remco (geen venroer, met de

post is ook goed)._____________

Te koop/te ruil: Pita 97, Sampras Ex­

treme Tennis, ISS PRO, NHL 97. Heb 

je belangstelling bel ons dan even. 

Tel.0228-512228 (Lats), Bovenkar-

spel.______________________

Gevraagd: PSX + 2 controllers +  me­

mory pack + minimaal 10 spellen 

voor ƒ500,-. Tel.073-6567449, vraag

naar Bobby._________________

Te koop/te ruil: Tomb Raider 1 voor 

omgebouwde PSX ƒ60,- of te tuil te­

gen Resident Evil 1, Womis 2,

Theme Hospital of een ander leuk 

spel. Mijn digital controller -t- demo rui­

len tegen een dual shock controller. 

Tel.0165-385086, Perry, omg. Etten- 

Leur.

Q ftZ l MfINKEL 

IS MU

G C O P £ l \ I D  ƒ ƒ

1 0 0  m
G A M E S

DE GROOTSE COLLEQIE, 

DE LAAGSTE PRIJZEN !!

TEVENS INRUIL /  INKOOP

SPILSLUIZEN 4
G A O N I N G E N

(NABIJ EBBINGEBRUG) 

OPEN VAN 12 TOT 21 UUR !!

Gevraagd: Wie heeft een PlayStation 

en wil hem aan mij verkopen voor 

rond de ƒ150,- -i-1 controller, er hoe­

ven geen games bij te zitten (bel na

zessen en vraag naar Elgin).______

Te koop/te ruil: Pita Soccer 97 voor 

ƒ45,-, evt. milen tegen Resident Evil 

(normaal of Dir. Cut), evt. met bijbe­

taling. Ook te koop de Analog Con­

troller (perfecte staat) ƒ55,- of ruilen 

tegen Dual Shock, max. ƒ10,- bijbet­

aling. Tel.0543-531494, Erwin, Win­

terswijk. P.S. R.E. wil ik ook los ko-

pen._______ _______________

Te koop: Tomb Raider 1 en V-Rally 

ƒ 50,- per stuk. Samen voor ƒ90,-. 

Tel.077-3541941, Jeroen, Venio.

Te koop: Tomb Raider 1 ƒ35,-, Tok­

ken 1 ƒ30,-. Samen voor ƒ50,-. 

Tel.0317-423545 (Wageningen), bel- 

len na 16.00 uur, vraag naar Alex.

Te koop: SF EX -i- A ƒ 50,-, G-Police 

ƒ50,- en Johnny Bazookatone ƒ15,- 

(kapot doosje). Alledrie compleet met 

boekje. Alledrie samen te tuil tegen 

Final Fantasy 7 of Resident Evil 2. De 

koper krijgt een demo CD met o.a. 

Coolboarders 2 en Bloody Roar. 

Tel.075-6226252, vraag naar Martiin. 

Te koop/te ruil: Toshinden 2 ƒ35,-, DD 

1 ƒ30,-. Die Hard Trilogy ƒ40,-, Wipe­

Out ƒ 30, NFS 2 ƒ40,- of mijn Die 

Hard Trilogy en Toshinden 2 en DD 1 

tegen jouw Test Drive 4 of drie van 

deze spellen tegen DD 2 of tegen 

Bushido Blade. Snelle bellers krijgen 

4 demo's. Tel.075-6226252, vraag

naar Rolf.___________________

Te ruil: Mijn Time Crisis tegen jouw 

Resident Evil 2 (Eur.). Tel.033- 

4940478, Thijs. Leusden. Bellen na 

16.00 uur.

Te koop: V-Rally, Tomb Raider 2, De- 

stnjction Derby 2, Fifa 98 R.T.W.C., 

MK Mythologies, WCW vs The 

World, Fighting Force 1 week oud en 

Formula 197. Alles ƒ45,- per stuk of 

alles samen voor ƒ300,-. Tel.073- 

6410977, vraag naar Uebert of 

Comé. De Ie koper krijgt gratis 4

demo cd's.__________________

Te koop: PSX met 2 oontrollets, een 

stuur met rem en gaspedalen, 3 spel­

len waaronder Crash Bandicoot 1, 

Destnjction Derby 1 en Doom +  gra­

tis een stuk of 5 demo's. Prijs ƒ550,-. 

Tel.013-5430295, bel na 18.00 uur en

vraag naar Martjjn._____________

Te koop: Odd World ƒ75,-, C&C ƒ60,- 

, Tunnel BI ƒ60,- of deze drie samen 

ruilen tegen een movie card player 

voor PSX -t- bijbetaling. Alles is in 

goede staat. Tel.030-6775182, Ralph. 

Te koop: Tomb Raider, Jurassic Park 

The Lost World, Destnxüon Derby 2, 

NFS 2, Tokken, Wipe Out, Formula 1. 

Prijs ƒ45,- per stuk. Tel.0172-650323,

Jan, Bodegraven._____________

Te koop: NFS 2 ƒ30,-. Die Hard Tri­

logy ƒ30,-. Tomb Raider 2 (omge­

bouwd) ƒ25,-, samen voor ƒ75,-. Te­

vens te koop: Mat Oats stuur zo goed 

als nieuw voor ƒ99,-. Tel.0228- 

318631, Enkhüizen, geen vervoer.

Te koop: Alles in 1 keer: Need tor 

Speed 2, Fomnula 1, Die Hard Trilogy, 

Total NBA 97, Theme Park, Ridge 

Racer, Air Combat, Twisted Metal.

Prijs ƒ299,- -f heel veel demo's. Los 

te koop: Resident Evil 2 (Jap) ƒ99,-, 

Tekken 3 (Jap) ƒ119,-. Geen vervoer. 

Tel.035-5826747, Sander,

Loosdrecht. E-mail:s_bollen0hot- 

mail.com.___________________

S  e  G  A
Te koop voor MegaDrive: Ecco ƒ15,- 

(zonder doos), Mickey Mania ƒ15,-. 

Theme Park ƒ20,-, Robocop vs Ter­

minator ƒ10,-, MK 1 ƒ15,-. Alles sa­

men voor ƒ65,-. Tel.0592-352146,

Chris, Assen (geen vervoer).______

Te koop: MegaDrive -r 6 spellen, 2 

pookjes en voetpedaal. Prijs n.o.lk.

Tel.072-5742793.______________

Te koop: MegaDrive -r 11 spellen o.a. 

Jungle Book, Lion King, Mickey Ma­

nia, Sonic enz. Prijs ƒ250,-. Tel.020- 

4961810, Dennis, Ouderkerk a/d Am-

steL_______________________

Te koop voor MegaDrive: Zoom ƒ30,- 

, Terminator 2 ƒ35,-. King of the Mon­

sters ƒ 10,-, Sonic ƒ30,-, Mickey 

Mouse ƒ40,-, Taz-Mania Devil ƒ40,-. 

Super Wrestling ƒ30,-. Sonic 2 ƒ30,-.

Tel.0534614698, Peter._________

Gezocht voor MegaDrive: Dune 2. Ik 

wil kopen en/of milen (Sonic, The In­

credible Hulk, Maximum Carnage, 

Toejam & Earl, Global Gladiators,

NBA Jam). Tel.0598-614979, Henk. 

P.S. Ik heb er ook wel 2 spellen voor

over.______________________

Te koop: MegaDrive met 2 joypads -r 

10 spellen o.a. Sonic, Streets of 

Rage, Shinobi, Sega Soccer, NBA 

Jam, Road Rash. Alles met dozen en 

bijbehorende boekjes. 1 jaar oud.

Prijs ƒ200,-. Tel.010-4674678, bellen 

na 17.00 uur.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

G a m e s N E T

Y E S ! ! !

D o w n lo a d  ONBEPERKT 

d e  NIEUWSTE e n  BESTE 

PC-GAM ES n a a r  jouw  

PC. Keuze utt m e e r  

d o n  1 2 .0 0 0  GAMES.

1 g / m

Bel met modemlnsfelllng: ANSI 8/N/l

ri 0906-20.230.16
Te koop: Spellen voor de Saturn, ±  20 

stuks, origineel en compleet o.a. X- 

Men, Worldwide Soccer 97, Gungrif- 

fion (ƒ40,- per stuk); Tunnel B I, Pan­

demonium, Nights (ƒ35,- per stuk); 

Shinobi X, Story of Thor 2 (ƒ30,- per 

stuk); World Cup Golf, NHL Hockey 

(ƒ25,- per stuk); Int. Soccer, In the 

Hunt (ƒ20,- per stuk) etc. Ook diverse 

accessoires en eventueel stuur ik per 

post. Tel.020-6824136, vraag naar

Michael.____________________

Te koop: Saturn + 2 joypads +  gun +  

video cartridge +13 topgames o.a. 

Virtua Cop 1 en 2, Duke Nukem, Re­

sident Evil etc. + demo's voor ƒ500,-. 

Tel.0592-291201, vraag naar Erik. Ik

heb geen vervoer._____________

Te koop voor Saturn: Nights ƒ25,-. 

Fighting Vipers ƒ20,-, Soviet Strike 

ƒ30,-, Wipeout ƒ20,-, Sega Rally 

ƒ25,-, Sega Woridvwle Soccer 97 

ƒ30,-, 3D-pad (waanran R-shift knop 

kapot) ƒ25,-. Niets is te ruil. Alles in 1 

koop voor ƒ150,-. Tel.055-5063706,

Arend._____________________

Te koop: Saturn met 2 controllers, 

memory card, 2 demo cd,s en 8 spel­

len o.a. Tomb Raider, Torico, The Lost 

Wortd, True Pinball, Hidden of Souls, 

Myst, Dark Savior en Panzer Dragon. 

Nog geen jaar oud. Prijs ƒ600,-. 

Tel.0317-315696, vraag naar Remko.

N E X T  L E V E L  ^

Dé Spelcomputer speciaalzaak

AANBIEDINGEN
NINTENDO 64  IMPORTSPELLEN 
NBA IN THE ZONE, SUB ZERO 

MORTAL KOMBAT, QUAKE, 
ROBOTRON X, NU VANAF ƒ  69 ,95

NU Bl| ONS VERKRIJGBAAR HET 
ROLL PLAYING CAME SPEL 

VOOR DE GAMEBOY 
FINAL FANTASY ADVENTURE 

FINAL FANTASY LEGEND 
FINAL FANTASY LEGEND 2 
FINAL FANTASY LEGEND i

LASERDISC
OP ALLES 50% korting!
aanbiedingen zijn alleen geldig tegen inwisse­

ling van deze bon tot en met 20.08.1998

VR AA G  O M  ONZE KORTINGSPAS, 

W AARDOOR JOUW  KORTINGEN AARDIG 

KUNNEN OPLOPEN

Zu idsin j’ i ‘1 54 Amersfoort 

0,T^4700427

M ariënbur^straiit 8 A rnhem  

()2(>-44544(K)

Te koop: Game Gear ind. 6 spellen 

Shinobi, Sonic, Duck Tales, Lion 

King, Coloms, Asterix. Met beschemi- 

tasje en adapter met accu voor 6 uur 

voor maar ƒ 100,-. Tel.0475-316066. 

Vraag naar Roland na 17,00 uur.

Te koop gevraagd voor Saturn: Mega 

Bomberman. Tel.0181-639766, vra­

gen naar Warden. Het moet wel in of 

vlakbij Spijkenisse zijn.__________

Gomes voorde PC & 
Gonij PloysloNon

Inleiiiet 

hltp://iiiiiiui.lilifiii.coiii

( v a n a  i t i i y »

Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 
5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfnn.com m  r i I R E  M E D IA

mailto:sales@hhfnn.com


Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - in ru ll

Keuze u it  m e er  
dan  2 5 0 0  gam es

G a s t h u is s t r a a t  9  

7201 M N ZuTPHEN 

T el . 0575 - 511860

Ook P ostorder

Te koop: MegaDrive met 2 control- 

ieis, TV aansluiting, stroomvoorzie­

ning en 8 spellen: Turtles: Ttie Hyper- 

stone Heist, Sonic the Hedgehog, 

Michael Jackson's Moonwalker,

Street Racer, Streets of Rage 3, 

Streets of Rage 2, Donald Duck in 

Maui Mallard, McDonald's Global 

Gladiators. Alle spellen met doosje 

zonder boekje. Alles voor ƒ150,-. 

Guido Patterer, Z.0. Beemster (bij 

Purmerend). Tel.0299421852.Te 

koop: MegaDrive II -e 2 joypads -e de 

volgende spellen: Fifa 96, Fifa 97, 

Pete Sampras Tennis, Desert Strike, 

Rock 'n Roll Racing en Micromachi- 

nes 96 Turbo (met boekjes). Prijs 

ƒ225,-, alles in perfecte staat. 

Tel.078-6126907, vraag naar Peter.

D  I V  e  «  e  e  N
Te ruil: SNES -e 2 controllers -e 2 joy­

sticks -E Super Game Boy -e converter 

-E 8 spellen met doos en handleiding: 

Aladdin, Bubsy, DKC, MK, Super Ad­

venture Island, Super Double Dra­

gon, Mario Allstars, SF2 tuilen tegen 

een PlayStaton -e 2 oontrollers -e me- 

morycatd -e min. 4. spellen. Tel.0341-

419996, vraag naar Kwo.________

Te koop/te ruil: Game Boy -e booster 

•E vergrootglas -e adapter -e tasje -e 4 

spellen: Donkey Kong Island 2, Aste- 

rix, Casteh/ania, Krust/s Fun House. 

Ik ruil een aantal van deze spullen 

ook tegen een PC spel. Over de prijs 

worden we het wel eens, alles in ori- 

ginele staat. Tel.0164-687614, Sjoerd. 

Te koopAe ruil: MegaDrive II -e 2 joy­

pads -E 11 spellen o.a. Sonic 1,2 en 

3, Urban Strike, Ecco 2, Ristar. Te 

koop of tuilen tegen jouw SNES -e 2 

joypads -e 10 spellen, alles is eventu­

eel bespreekbaar. Tel.0255-522386, 

vraag naar Matthijs, IJmuiden(NH). 

Gevraagd: Wie kan mij vertellen waar 

Ik bij het spel Resident Evil voor de 

PC de sleutel kan vinden waarmee ik 

de deuren open kan maken waarop 

staat 'a carving of a helmef ?.

En wie kan mij vertellen wat ik moet 

doen met de knoppen achter de schil­

derijen (welke moet ik omzetten?).

Rik Mondria, De Rikking 62,

8332 CG Steenwijk. Tel.0521- 

515101.

Te koop: 3D accelerator: Apocalypse 

3D E 5 spellen o.a. WipeOut 2097, 

Tomb Raider 1, Mechwarrior 2, Ulti­

mate Race, Terracide. Alle spellen 

zijn volledige versies. Prijs ƒ250,- of 

ruilen tegen een PlayStation e 1 con­

troller zonder spel. Tel.0499-422773,

vraag naar Geert._____________

Te koop: Philips RGB kleurenmonitor 

voor een spelcomputer. CVBS, 

SCART en stereo aansluiting. Ook 

als CGA monitor te gebruiken voor 

PC. Prijs ƒ250,-. Tel.0499422773, 

vraag naar Ton, bellen na 18.00 uur. 

Te tuil voor PC: Worms 2 ƒ45,-, Turok 

ƒ50,-. Nuclear Strike ƒ45,-, Fughter 

Duel ƒ20,-, SSF2T ƒ10,-, Iznogoedh 

ƒ30,-. Captain Quazer ƒ35,-. Cyclo­

nes ƒ15,-, Dragon Lore 1 ƒ15,-, FX 

Fighter Turbo ƒ15,-, Muppet Treasure 

Island ƒ20,-, NBA Live 96 ƒ25,- of rui­

len tegen een PlayStation spel. 

Tel.0499-422773, vraag naar Geert.

Te koop voor N64: Yoshi's Story 

ƒ100,-, WCWvs NWO ƒ125,-. Star­

wars SOTE ƒ75,-. Te koopAe tuil voor 

PC: Nuclear Strike ƒ75,-. Little Big 

Adventure 2 ƒ50,-. 1 van deze spel­

len milen tegen: Blade Runner of een 

ander tof spel. Ivan Alimpic, Augusto 

Sandinostraat 250,3573 ZH Utrecht. 

Te koop/te tuil voor N64: KI Gold 

ƒ110,-. Blast Corps ƒ100,-, Top Gear 

Rally ƒ140,-, Lylat Wars (excl. rumble 

pack) ƒ90,-, Fifa 64 ƒ50,-. Ook te 

koop/te ruil voor PC: Red Baron 2 

ƒ80,-. Alles inclusief doos en handlei­

ding. Heb je interesse, bel dan naar 

Remco, Bameveld. Tel.0342-416159. 

Te koop gevraagd: PlayStation met 2 

controllers (eventueel memorycard) 

het liefst 1 of meer spellen. Over de 

prijs worden we het wel eens. Tevens 

kan ik er ook een SNES, NES en/of 

Game Boy bijgeven. Tel.076- 

5425925. Vraag naar Kai, Breda.

Te koop: Nintendo Game Boy Clas­

sic. Complete set e  vergrootglas e  

licht. En de spellen Tetris en The Le­

gend of Zeida Link's Awakening. Prijs 

ƒ100,-. Tevens te koop: Atari Lynx 

met de spellen:: Batman Forever, Vi­

king Child en Baketbrawl. In handige 

draagzak. Prijs ƒ 60,-. Tel.0113- 

381972, bellen na 17.00 uur. Vraag 

naar Marcel.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

Games BBS
Over 100.000 free gam es !! 
Download them  to your PC.

Call w ith  your m odem  (ansi 8 -n -1)

0906 - 20 . 230.44
Gevraagd: Oplossingen voor de 

drumpuzzel, Chinese checkers-puz- 

zel, muziekdoospuzzel, lierpuzzel en 

klokketorenpuzzel uit Shivers.

Tel.0314-331178, Frederic, Doetin- 

chem.

Te ruil: Mijn Fighting Force PC CD- 

Rom ongebruikt milen tegen een 

PlayStation spel zoals: Resident Evil 

1 of een ander gaaf spel. Tel.0517- 

395332 (Franeker). Vraag naar Mar­

cel.

KvK 54455 Ie GroningenDIMENSION^?/*^^
De grootste gameshop in het Noorden

winkel & postorder

Games & Accessoires voor:
► P layStation  ► Sa turn
► N intendo 64 ► Super N intendo
► PC CD ROM  ► Gameboy

STEENTILSTRAAT12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 

E-mail: dimplus@xs4all.nl

Wordt nu lid van onze gratis eMailing
w w w . d i i v i e n s i o n p l u s . n l

Te koop gevraagd: Alles over Sierra. 

Over de prijs worden we het wel 

eens. Tel.010-4852698 (na zessen 

bellen). Vraag naar Deep._______

Te koop: 10 RGB kabels voor Sony 

PlayStation. Prijs ƒ150,-. Tel.0164- 

238994 of E-mail:gcmgroot@con- 

cepts.nl. Vraag naar Gerard.

Zoekt nieuwe franchisenemers
G am e Nation is een  ke ten  van sespecialiseerde  

com puter- en v ideospellenw inkels . D oor o n ze  unieke  
service zijn w e  in ze e r  korte  tijd  u itsesroe id  to t  d e  

Srootste sames ke ten  van Bel3ië. Nu kom en w e  o o k  

naar N ed erlan d . Ben Jij Jons, enthousiast, 
o n d e rn em e n d  en h eb  Je een  passie vo o r com puter­
en v ideospellen? G rijp dan nu je  kans om  in je  e isen  

streek een  w inkel te  o p e n e n , en van je  ho b b y  je  
b e ro e p  te  m aken, (e isen  investerins vereist).

Meer info tel. 00 32 16 565 989
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Je hebt zonet het meisje van je leven ontm oet. Femme fatale, wreed m ooi, afgetraind lichaam, sportieve 
rondingen, eindeloze benen en een sterk karakter. Je bent op voorhand verloren. En je va lt voor haar. 

||É |||jy Eén tip : b lijf aandringen. U ite indelijk zal ze wel door de knieën gaan. En dan lig t zij aan jouw  voeten...
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DO NOT UNDERESTIMATE Q O  THE POWER OF PiAYSTATION

PlayStation ™

www.playstation-europe.com
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320 KM/U...HAVE NO FEAR
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FINALLY, A SIM WHICH 
CAN KEEP UP...

S U P E R B I K E
W O R l - O  C : M  A M  l’ IC :>M S

www.homesoft.nl
CASTROL HONDA SUPERBIKE CHAMPIONS IS AN 

OFFICIALLY LICENSED PRODUCT 
(DINTERACTIVE ENTERTAINMENT 1998
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