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E ai pessoal? Treinando furiosamente para a Olimpiada? ... O
;- qué? Ainda ndo ouviu falar sobre a I Olimpiada Nacional de
. 8. 0s Portateis ' Videogames que vai rolar nos dias 16 e 17 de marco no Gindsio

do Ibirapuera, aqui em Sé&o Paulo? Onde vocé se escondeu
durante o ultimo més? Em Marte? Ou ficou trancado no quarto
tentando vencer o Eyedol do Killer Instinct? Néo, nao responda
agora, apenas pule para a pagina 7 (bem co lado da nossa
recem inaugurada secao de cartas) e inscreva-se imediatamente.
Mudando de assunto. Vocé deve estar se perguntando porque
essa edicdo esta cheia de monstros, violéncia, sangue e outros
horrores. Néo é so6 porque esse tema faz parte da cultura
adolescente, dos quadrinhos aos filmes Z. Nossa verdadeira
motivacao foi o nimero assustador (talvez tanto quanto esse

| trocadilho) de CD-ROMs de horror lancados recentemente, com
. 42. Shamen i

destaque para Phantasmagoria, o recordista de vendas do
género. Parece que o horror digital estd mesmo na moda.

Neste numero inauguramos também a coluna Virtualidade, onde
Luli Radfaher, especialista em Realidade Virtual e ciclista nas
horas vagas, vai explicar tudo sobre essa nova tecnologia e

44. Realidade Virtual . suas aplicacoes, inclusive colocando seu préprio endereco na

rede a disposicéo dos leitores. Na coluna GameBack, nosso
incansavel J. Best fala tudo sobre o velho Atari 2600 e seus
saudosos cartuchos que marcaram toda uma geracéo. Feliz 96
para todos, boa leitura, e até o nimero trés!

46. Mod

Cape
Nem nos
acreditavamos que
existissem tantoss
games de horror em
CD-ROM. S80 seisy
paginas de
calalieios
gilgrtais!




Eu Ihes informo que possuo um tele-jogo da marca Philco Ford, do ano de 1977.

Esse tele-jogo tem os seguintes jogos: “Futebol”, “Ténis” e “Paredao’”, nas
versdes jogo e treino. Gostei da primeira edi¢ao da revista e continuarei

comprando.

Pedro Menezes
Sao Paulo - SP

Meu nome é David, tenho 16 anos e sou fanatico por video games
(gamemaniaco, profissional da diversao eletrénica, integrante da clase
do “gametarado”), freqlientador assiduo de fliperamas e locadoras de
games em geral.
Quero parabeniza-los pelo novo jeito de nos tratar, nao como se 0s
gamemaniacos soé tivessem dois neurdnios (um pra jogar e outro pra
babar), mas sim como pessoais normais. Vocés usam uma ideia nova:
dao uma opinido direta sobre o0s jogos, dando os pontos positivos e
negativos, o que é bom e ruim nos jogos e nos consoles.
Gostei de todas as matérias, em especial sobe o Sega Saturn, 0s jogos
de PC, Tekken e Fatal Fury lll. Muito mais especial ainda, gostei de
Game Back, porque foi um “presente dos Deuses do Olimpo” - eu iria
precisar de algo sobre a historia do video game para um trabalho
escolar em video sobre o assunto. Queria pedir humildemente mais
informacdes sobre o “templo” St. Louis Coin-Up and Video Game
Museum (que nome grande!) Missouri, e a ficha técnica do Pong e do
Atari 2600.
Sobre jogos antigo, eu tenho cléssicos do Atari, como Enduro, Pac
Man, Star Wars, Missile Command e alguns outros. Vocés tambem
podiam dar umas dicas a mais sobre arcades, principalmente Marvel
Super Heroes da Capcom.

David Rodrigo Matheus
Presidente Prudente - SP

Amigos da Players, me amarrei na primeira edicdo desta desconcertante

revista, ela € o maximo. Através dela obtive muitas informacoes, curti pra

cacete, ha muitos games “animais”, tanto em cartuchos quanto em CD-
ROM, é a melhor, vocés estdo de parabéns.

Tenho um SNES e me amarro em games de luta “mano a mano”, (...)

j pifis ; ki o F
(...) também curto carnificina, violéncia, tipo MK e Shag Fu — séo os

meus preferidos, entre outros, é claro. Gostaria que vocé publicassem
mais sobre games nesse estilo para SNES. Me amarrei no Killer

_ Instinct.

Como ja deu pra perceber, sou vidrado em games violentos, agressivos.
Acho que Street Fighter é imortal e foi a partir dele que me apaixonei por
outros games do estilo pancadaria, como Samurai Shodown e World
Heroes. Gostaria de ser informado sobre games do estilo para o SNES,

sel que nas proximas edictes nao serei desapontado, afinal vocés falam
minha lingua.

Em meio a tantos games exuberantes. vocés estio de parabéns em
publica-los, isso prova sua hegemonia perante as demias revistas,

porque a Players & mais que uma revista de games, € uma fonte de
Inspiracao fabulosa.

Um ultimo favor, na “carta resposta”, digam-me se na verséo para o
SNES os games Fatal Fury e Double Dragon s&o disputados em ringues

No "mano a mano”, pois sou vidrado em games do estilo. Té ligadéo na
resposta.

Alessando Rogério dos Santos
Santa Barbara d’Oeste - SP

i SpaiEd i e

Envie suas dlvidas, sugestoes, criticas e
comentarios para
Revista Players
Rua Aurea 93 - Vila Mariana
CEP 04015-070 - Sao Paulo - SP
ou
E-mail: Players@amcham.com.br
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Visite nossa home-page
http://www.amcham.com.br/players
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1. Preencha o cupom abaixo com seus dados pessoais e assinale a
plataforma em que pretende competir. Vocé podera escolher apenas uma das
trés opcoes por cupom. Nao serao consideradas validas as inscricoes feitas
em qualquer tipo de copia do cupom, valendo apenas os originais, recortados
da revista.

2. Escreva a marca do seu console ou computador.

3. Escreva o nome dos games que vocé gostaria de jogar na | Olimpiada
Nacional de Video Game, no minimo um e no maximo trés titulos.

4. Envie o cupom para:

| Olimpiada Nacional de Videogames
Rua Aurea, 93 - Vila Mariana
CEP 04015-070

Sao Paulo - SP

A inscricao é gratuita. A relacao dos participantes inscritos e o
regulamento oficial serao publicados no proximo niimero

| Uhmpiada llacional de Uideo Game

CUPOM DE INSCRICAO

NOME COMPLETO___ . NASC.

RUA ' BAIRRO

CIDADE ' CEP ESTADO

TELEFONE PARA CONTATO

() CONSOLE ( )PC

MARCA

GAME(S)




Os pequenos jogos
portateis deixam o

'. tamanho de lado e investem

na emocao

f Vocé chega no ban-
co olha para a fila e
2= percebe que vai per-

B manecer ali pelo

& cnos meia hora. Ai
lembra daquele tran-
.f,f : .- sito que vai pegar na
e R e 4 da aula, com-
pletamente parado! Certamente vai mais uma
hora pela frente. Enfim, um verdadeiro desani-
Mo ameaca tomar conta do seu dia quando de
repente, vocé lembra que nem tudo esta perdi-
do, afinal vocé tem um game portatil!l Os peque-
nos Game Boy e Game Gear, que necessitam de
cartucho para “rodar”, como num console co-
mum, porém de forma compacta, nao fugiram a
tradicado e trazem muitas novidades em aventu-
ras com tamanho inteligente para o fim de ano.
A Tec Toy, produtora do Game Gear, por exem-
plo, aposta nos games de acdo e muita, muita
porrada. E o caso do Chicago Sindicate, aqui o
objetivo do jogador esta em voltar para a cidade
e detonar todos 0os “companheiros” que o

- : =28 trairam. Outro lancamen-
to € o VR Troopers,
baseado no seriado de
% TV de mesmo nome que
.. associa a velha formula
- japonesa de luta marcial
contra monstros de ou-
tros mundos com a rea-
~ lidade virtual. Mais um

game sobre seriado ja a
disposicao para ser con-

ferido & o Power Rangers,

gue recentemente tam-
bém foi alvo de filme no

ria dos cartuchos sai em tomo de R$ 42 99 _
Ja a Nintendo, investe na nova versdo Street
Fighter |l para o Game Boy mstiganc:lo 0 Jogaclor
a dar golpes fatais com mais fases de desafioe,
acredite se quiser, mais nervoso que antes. Ago-

ra imagine uma luta sanguinaria entre dm@ssau—f -

ros. Dispensando apresentacoes, o Primal Rage
conta com versao também para o partatll POSSI-
bilitando golpes fantasticos, muito bem produzi-
dos na telinha. Killer Instinct, outro que também
renovou na versao, oferece ao jogador os mes-
mos golpes sanguinarios do Super Nes e com

certeza a mesma qualidade. Como vocé pode

ver as pequenas telinhas podem fazer das fllas -
ou do transito um bam passatempo s

Além da portabilidade e de jogos consagrados .

no console, 0s caculas da familia oferecem ou-

tras coisas interessantes. O Game Boy por ex-
emplo pode vir com adaptador proprlo para usar
0s mesmos cartuchos do Jogumho no console

da TV. O Game Gear por sua vez conta tambem : -
com alguns acessorios opmonais que permltem -

uma série de possibilidades ao Jogad@r como
aumentar a tela em até 4 palegadas Animal?
Nao, apenas tecnologia de‘ “tamanh{:}

. Mara ﬁzgé‘w o
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Compre o cartucho, o CD-ROM, a camiseta e... automatos e 0 uso

0 video. A Top Tape acaba de lancar um freqiente de recursos;;;--
desenho animado com 0S personagens de Mortal de comptuacao grafica]
Kombat. Ele ndo sera exibido nos cinemas, mas nao & suficiente para
estara disponivel em video, nas locadoras, a dissimular esses

partir de 4 de dezembro. A fita tem quarenta defeitos. Este

minutos, €& legendada em portugués e quem primeiro episddio

alugar vai ganhar um adesivo com seu conta como Shang
personagem preferido. - Tsung conquistou o

“Mortal Kombat Animacdo” é uma estranha poder do milenar

mistura de pontos fortes e fracos: ao mesmo torneio Mortal Kombat

tempo que traz e como Goro, o gigante de quatro bracos,
animacgdes tridi- tornou-se o principe de Outworld.

mensionais muito A animagdao To1 criada gragas a uma associacao
boas., impressio- entre New Line Cinema, produtora de Tartarugas
nantes mesmo, vem Ninja e Debi & Ldide, e do produtor Larry

com desenhos de Kasanoff, que fez True Lies e Exterminador do
qualidade muito Futuro com o grandalhdo Arnold

baixa — freqlente- Schvocésabeoresto. Efeitos especiais por conta
mente: 0s persona: das empresas R. Greenberg (Duro de Matar),
gens falam e Alison Savitch (Drdcula e 0 Sombra) e Steve
movem-se como Wright (Top Gang).

Os Cavaleir
de animac¢
atualmente
eletronico
Agora qual
ternet e u
Web, que
cos e ima
macoes So
agens de S§
ou ainda vis
de informa

: “ééintﬁﬁﬁiga"ﬁ

Criados pelo artista japonés Masami Kurumada, os
Cavaleiros do Zodiaco surgiram em 1986, com o nome
original de Saint Seiya. Fazem parte da cultura Znime
~ desenhos criados no .'.I'a:pia.
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Ha dez anos a artista novaiorquina
L aurie Anderson ja investia pesado no
conceito de arte multimidia com um
espetaculo chamado United States |-
IV (referéncia aos quatro fusos horari-
os diferentes do territorio norte-ame-
ricano) com mais de oito horas de du-
racao, preenchidas com musicas per-
formances e videos. A fama veio a
partir do sucesso da cangao minimalis-
ta “Big Science” e de
seus trabalhos posteri-
ores com colaboradores
do calibre de Peter Ga-
briel (que dispensa
apresentacoes) e do es-
. critor William  Bur-
roughs. Agora Laurie
condensa a experiéncia

de mais de uma déca-
da em um CD-ROM cha-
mado Puppet Motel,
lancado juntamente
com a turné “Never Bible Tour”. acao (que pode ser tanto um vi-

' - - 0S es-

No motel de Laurie Anderson a

sSe es-
S, que
nca no
a con-
espiri-
1esmo
bCesse
5imMm 0S
encon-
Bresse
Istico.
0S Es-
5 Mes-

imento
intrado

| CD-ROM BRASILEIRO VAI LEVAR
3§ {PN JOGADOR PARA EGITO E ROMA

A Canal 8 Multimedia, que acabou
~ de colocar no mercado o CD-ROM

de ensino de inglés Puff e.Seus
Amigos, agora tambem esta
investindo na area de jogos. O
primeiro produto nessa linha, a ser

~ lancado no final de fevereiro, sera

um adventure que associa conceitos
historicos com diversao garantida.
Ainda sem titulo definido

. (provavelmente o nome serd
Gustavinho na Historia) o CD-ROM
~iniciard uma série de aventuras do

aroto por varios periodos impor-
antes da historia humana.
No primeiro volume, Gustavinho

| acerta uma bolada na cabeca de um

velhinho que o chama de sem-
educacao. Diante da resposta de
que ele & uma mimia, o velhinho (na
verdade um mago disfarcado) envia
0 garoto para 0 antigo Egito para ver
mimias de verdade. A partir dai
Gustavinho tem que pegar VArios
objetos, conversar com outros
personagens e responder acertada-
mente uma série de perguntas para
sair do Egito e ir para a Roma antiga.
Além das tradicionais ferramentas
de mao para pegar, lente para ver e
boca para falar, 0 jogo traz um botao
que aciona “o professor”. E ele
guem fala sobre a historia e da dicas
importantes para vencer o0 jogo. 0
pessoal da Canal 8 ainda nao decidiu
como 0 jogo val acabar, mas
adiantam que Gustavinho nao val
voltar para casa tao cedo e que ele
ainda tem muitos outros periodos
historicos para visitar.

Com fase de producao ja bastante
adiantada, um dos principais focos.
de atencdo do CD-ROM € a qua-
lidade das ilustracGes e animacdes.
Para isso a Canal 8 contratou trés
dos cinco profissionais da extinta
HGN, que fazia no Brasil as anima-
coes do seriado Aladim da Disney.
Outra vantagem meio obvia & a
lfngua portuguesa. Apesar da
recente invasao de jogos traduzidos
ou legendados, nada melhor do que
um jogo originariamente brasileiro.
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0 GALPAD DOS ELETRONICOS E 0 MAIOR DISTRIBUIDOR

OFICIAL DE GAMES PARA VIDED LOCADORAS. NOSSO SERVICO

DE TELEVENDAS E RAPIDO E AGIL, ALEM DE CONTARMOS

COM UMA GRANDE EQUIPE DE VENDAS A NIVEL NACIONAL.

COMPRANDO DO GALPAO VOCE TEM 0S SEGUINTES

BENEFICIOS: GARANTIA DE FABRICA COM NOTA FISCAL:

ORIENTAGAQO NA COMPRA DOS MELHORES TITULOS;

SEGURANGA PARA 0 SEU NEGOCIO; ATENDIMENTO PERSONALIZADO:

|

ENTREGA RAPIDA PARA TODO BRASIL:

DIVERSAS FORMAS E CONDICOES DE PAGAMENTO.

LIGUE PARA 0 GALPAO (0800 ) 12.6222
E FAGA UM NEGOCIO LEGAL!

GALPAQ

DOS ELETRONICOS

R. NORMA PIEROCINI GIANNOQTTI, 327
BARRA FUNDA - S.P. - CEP 01137.010



MUSICA
INTERNET

Vocé continua comprando um disco inteiro so6 por causa de uma
ou duas misicas? E ainda por cima acha um saco ter que sair de
casa e enfrentar filas na lojas? Entao a Internet ja tem a solucao
ideal para vocé, a CDJ (Cerberus Digital Jukebox)! Lancada no
inicio do més na RioCult, feira de cultura do Rio de Janeiro, a CDJ
é um novo sistema de distribuicao musical onde o consumidor
pode baixar trechos de 20
segundos de quantas musi-
cas quiser, escolher as de
seu interesse, pagar com
cartao de crédito e rece-

" % File Edit Uiew Go Bookmarks Options Directory Window

I o Nefscape: cerberus sound+vision homepage - ' = ——

ber as musicas direto no
winchester do micro.
Desenvolvida em 1994 pela
empresa inglesa Cerberus
Sound & Vision, a CDJ foi cri- |
ada principalmente para di-
fundir masica underground
londrina. Vlas com 0 suces-
so do sistema, logo outros
artistas procuraram a em- nas lembre—ce que Voes 040 pode fazer dowiloads
presa para disponibilizar | denerhumamisicasemerimeivo se regisirar como
também suas criacoes. Hoje

o repertorio ja esta em mais

g Mt L

sinta—se a vontade para explorar

b

=51 ba que 83 pdaines exto sendo constantemente stualizedas

versdo em texto. news . fags. Creative Square

cerberus digital jukebox . player. cercure.. cerbernet . servicos. eventos. cd)

i
it 100 300

de 65 mil misicas com es- |=Z=

tilos que vao de Death Met-

al até a London Symphony

Orquestra, passando por Frank Sinatra e David Bowie. Frank Zappa,
Funkadelic, Curtis Mayfield e Célia Cruz também estao nessa, €
com a entrada da empresa no Brasil, outros artistas nacionais de-
vem entrar rapidamente no repertorio.

Para poder comprar na CDJ, vocé precisa estar cadastrado no Cer-
Cure, um sistema proprio que recebe seu namero de cartao de créedi-
to e lhe da uma senha para acesso. Ai € sé baixar 20 segundos de
cada misica gratuitamente para escolher as de sua preferéncia e
baixar o arquivo full. Depois a propria empresa lhe fornece um soft-
ware para descomprimir e tocar as miisicas no micro com qualidade
de CD. A quantidade minima de compra é o equivalente hoje a RS
15,00. O preco médio de cada miisica & de RS 1,00. O endereco da
Home-Page da CDJ é http://cdj.cerbernet.co.uk/cdj/cdj.htm.

FUTUROINCERTO PARA 0 3DO -
As softwarehouses estao
alegando que nao vale mais a
pena desenvolver novos games
para esse formato. Recen-
temente a Eletronic Arts, que
produziu entre outras pérolas a
melhor versao de Road Rash do
mercado e Total Eclipse (veja
a secdo Dicas desta edigdo),
anunciou que devido a uma
queda de mais de 96% nos
lucros durante o periodo em -
gue produziram softwares para
o console, estao encerrando as
atividades nesse setor. Para
piorar essa situacao, a Toshiba
decidiu interromper a fabri-
cacdo do seu clone de 3D0, o
gue deixou os desenvolvedores
de games ainda mais pre-
ocupados. Sera que a Pana-
sonic tem um plano de emer-
géncia para essa situacao?
Vlamos torcer para que sim,
essa maguina merece continuar
no mercado.

0 RENASCIMENTO DO AMIGA -
E por falar em Eletronic Arts,
eles ndo demoraram muito para
encontrar outros fregueses
para seus games. Com o
renascimento dos compu-
tadores Amiga (0 novo modelo
A4000 T acaba de chegar as
lojas), que estao sendo
fabricados agora pela empresa
alemad Escom, o0s velhos
parceiros se reencontraram, ja.
gque nas suas origens a EA
produzia exclusivamente ga-
mes para essa plataforma, com
destaque para os de futebol,
como o Player Manager 2. No
Brasil, a PCl j& avisou que
também vai voltar a lancgar
essas maquinas, ainda neste
més de Dezembro. Nas
proximas edicoes estaremos
falando mais sobre games
para Amiga e para o console
CD-32, que (pouca gente
sabe) foi o primeiro de 32 bits
do mercado.




“Todo mundo quer acessar a Internet, mas nem todo §
mundo esta disposto a comprar um computador para fazer isso” — baseados &
nesta surpreendente constatacao o pessoal da Tec Toy esta lancando o Mega
Net, um cartucho especial para o Mega Drive, que permite um acesso, ainda
que limitado a Internet. O usuario nao chega a navegar pelos enderecos da
rede, mas pode enviar e receber mensagens aos e-mail da Internet. Para in-
crementar o produto, a Tec Toy criou uma pequena rede onde podem ser acessadas quatro opcoes
com noticias sobre a Internet e a Tec Toy. Os usuarios do Mega Net poderao se comunicar pela
opcao Mail, para trocarem dicas, informacoes sobre novos lancamentos ou formarem times para
disputar as nossas olimpiadas de videogame.

O cartucho esta custando R$79,99, com ele vocé ganha dois meses de uso gratuito e a partir do
terceiro més passa a pagar uma mensalidade de R$5,00 para 30 ligacoes ou R$9,00 para um
acesso ilimitado.

" : The Rg&ilin, Stones &
Concise.

: iveram
¥ uma orientacao multimidia. A misica pode ser a ativi-
£ dade principal do grupo, mas esta longe de ser sua iini-
| ca preocupacao. Eles também tém que pensar nos vi-
. BB deos promocionais, na arte das capas dos CDs e dos
.|| |8 cartazes da turné, no visual de palco, efeitos especiais
| e todos esses detalhes que os obrigam a viajar com
equipes com dezenas de integrantes.
Quando Mick Jagger navegou pela primeira vez pelo
CD-Rom “Freak Show” da banda conceitual The Residents (considerado um dos melhores
titulos no genero pela revista americana Wired, mas que apesar disso teve um retum-
bante fracasso de vendas no Brasil, onde foi distribuido pela Brasoft) teve a inspiracao
para o projeto, que na verdade lembra mais o CD-Rom Prince Interactive, daquele artista
que nao tem mais nome. Vocé passeia por uma mansao virtual, com dezesseis ambi-
entes criados em 3D (Mick Jagger tam-
bém deve ter gostado muito do Phantas-
magoria), onde os Stones podem ser en-
contrados em diversas situacoes. Além
disso o CD traz imagens da turné Voodoo
Lounge, inclusive com trechos gravados
durante os shows no Brasil, e também
clipes antigos das principais influéncias
da banda, como o Muddy Waters, Buddy
Guy e Howlin’Wolf. O preco sugerido pela
Brasoft é de RS 85,00.

- = Mega-Bandas como os Rolling Stones sempre t




evolucao
tecnologica dos videogames,
mas principalmente uma
verdadeira revolucdo tematica. O
porco espinho Sonic € o encanador
Mario (que ja esta fazendo dez

anos — veja a resenha de
Super Mario World 2 -
Yoshi’s Island na pagma 30
desta edicao) que
Inspiraram a criacao de
varios personagens
similares em uma série de
cartuchos posteriores,
nunca foram carismaticos
suficientes para conquistar
o publico mais adulto.

Jim é diferente. E impossivel nao rir
de uma minhoca presa em um traje
de super-herdi espacial e de viloes
tao absurdos como o Doutor
Duodeno, um 6rgao interno de um
alienigena, ou do professor Cabeca
de Macaco, que divide o espaco

fisico de seu cérebro com um
chipanzé.

O game foi lancado originalmente
para o Super Nintendo em 1994.
Em pouco mais de um ano, o seu
sucesso foi tanto, que Jim ja esta
estrelando sua propria série de
desenhos animados. Também ja
esta sendo convertido para o
universo mais “adulto” do CD ROM
e logo, logo deve estar chegando no
seu PC. Em novembro deste ano foi
lancada tamb-éﬁﬁ%*ma continuacao
bem fiel ao original, igualmente -

=

carregada de humof‘wﬁons‘e

situacoes bzzarras



novidades. A
principal &
uma fase
extra dentro
da Nova

- Cidade do
Ferro Velho
entre o sub—ohefe feito de pneus e
latas de lixo e Chuck, o bronco_ que
fica arrotando peixes em J1m
?_Nosso herbi atravessa essa fase

. {_mtermedlarla sem uniforme, o que

aumenta bem o grau de dificuldade

. o Unico botao opefante € o pulo.
- No final do jogo vocé vai cair de

volta no ferro-velho e encontrara o
" novo wiao do game, O Grande

| Bruto um monstro cor-de-rosa que
 pretende traﬂfﬂrmar a mznhoca no

. seu almoco.

Esse é verdadelramente o melhor
game que passou pelo Raio-X desta

& edicdo. Os graficos sao

" jogabilidade ¢é perfeita, e a

Sinfonia

Douglas levou toda a equipe do

Enquanto eles ndo chegam, 'E'arth-'-"

' de um colorido
| estupefaciente, as fases ndo
I se assemelham nem no tipo
desaﬁo nem no visual,

“musica foi feita para dar um
tom descritivo a cada estagio
fases. Assim, _
no Inferno, vocé g
vai ouvir desde “re0m '
trechos da

Fantastica de
Hector Berlioz
até uma
“musiquinha de
elevador”
recheada de
lamurios e
gritos de dor
dos conden-ados

htlarto

Douglas
TenNapel,
idealizador do
personagem,
abandonou a
software house -
Shiny Entertainment para fundar sua
propria companhia, a Neverhood. Qs;
direitos do videogame Earthworm '
Jim continuam com a Shiny, mas

departamento de animacao da .
empresa com ele, o que assegura |
desde ja a qualidade grafica dos
primeiros games da Neverhood.

worm Jim para Sega CD ainda e a
meihor opgao no genero -

‘Pagnais



criacao do
mundo de maneira um
pouco diferente. A criadora (e
nao o criador) do universo, depois
de criar a terra, o céu e 0 mar, cria dois
seres humanos em forma de joias. A
joia vermelha € um homem chamado
Astal e a jOoia verde € uma mulher
chamada Lira. Depois disso a criadora
dorme, enquanto o vilao Charada
aprisiona Lira no fundo do mar.
Para libertar sua companheira, Astal
quebra a bolha onde ela esta, fazendo
O oceano desaparecer. Ao acordar, a
criadora vé o que Astal fez e o bane do
“paraiso”, antes porém, ele recebe
uma joia de Lira. Charada &
tranformado em pedra e enguanto a
criadora volta a dormir, Astal tera de
vencer todos os obstaculos para

encontrar e libertar Lira.
O jogo completo tem nove
fases mais sete lutas
individuais com monstros,
sendo que a final € com o
Charada. Apesar de longo,

.......
;;;;;;

depois que o jogador pegar os
macetes para passar pelas
fases e pelos monstros, o jogo
completo demora cerca de uma
hora. Depois da nona fase vém
em seguida as duas lutas mais
dificeis do jogo. A primeira é
contra o irmao gémeo maligno
de Astal, criado por Charada.
Quando voceé conseguir derrota-
lo, lutara contra o proprio
Charada, gue antes mata sua
criacao por ter sido derrotada.
Astal € um CD interessante,
com um otimo visual e uma
trilha muito bonita. A Unica
observacao mais critica que
pode ser feita € para 0s gritos
de Astal durante a partida, um
tanto quanto irritantes.



O controle do jogo € bom
mas as vezes um pouco
demorado, o que pode
causar perda de vidas ou de §
energia.

Das fases, a mais
complicada para se passar
€& a quarta, The River of
Dreams. Ela tem muitos
obstaculos e o passaro é |
fundamental para atravessa- ¥
la, seja destruindo
obstaculos, seja trazendo
energia. Outra fase

complicada € a The Volcanic Valley. é suficiente para se treinar e vencer.

Depois de vencer Poderia ter pelo menos um continue a
dragoes de fogo que mais.

soltam labaredas, & Outro detalhe que esta faltando é a
preciso passar por um possibilidade de se comecar a jogar da
trecho onde um vulcao fase onde se morreu, com um pass-
lanca pedras. A dica é word. Esse ponto € compensado pela
que no meio do caminho rapidez com que se chega nas fases
existe uma pedra finais, depois que se praticou por um
grande que deve ser bom tempo.

colocada sobre a franciscoflels

cabeca, protegendo
Astal das pedras
vulcanicas.

Apesar da dificuldade
muito grande de se
passar pelo Charada,
Astal deve agradar
aqueles que curtem um
jogo de
aventura. E o
desafio de
libertar Lira sera
motivo para se
jogar por muito
Para superar tempo este CD.

LIS T I A Unica

sl LI Observac3o

com a ajuda + _
GERHNEEEETL COntra esse

G LG RIS @ titulo € o fato de
manipulado B Iz s

por um ; _
segundo i continue. Muitas

jogador, a vezes, se chega
desvantagem

é que se ele Rt ultima fase

Klfil‘ il'cltmo?"gr, apenas com
stal tambem

morre. uma ou duas

vidas, o que nao



0 que vocé acha mais
fé'ammal.i dar um looping
com um carro esporte

e ;Stm:k car"’ Essa é uma das
;{escolhas que vocé tera que fazer
. ao optar pelos jogos de corrida que
 foram trazidos dos fllperamas para os
CDs do Sega Saurn -
Trata-se do Race Drw;n e do Daytona
USA. O primeiro, desenvolwda pela
Time Warner para o Sega japonés (o que
g'kequer adaptador para o Sega nacional),
& uma copia perfeita do que se tem nos
?%. ;fﬂu:aerama&.l_lma copia aprimorada, vxst@
_;que no Sega alem de modo Arcade
- -eemste . Real M{ade :
:Séo 0S Mesmos c:rcuzws porem com
f“pa;sagena bem cuidadas. No Real Mode
a dificuldade & aumentada com o trafico
de veiculos no sentido contrario. Por
§ou§'£m iado as cercas e arvcares que _
m:argelam as plstas nao permltem que 0
carro saia delaa =
como no moda
_;A_r'cade

......

o pul. Se a
yelmid:ada f@r mamr _
ele explmdzra d@ ﬂu‘tm _
i?lad da ponte. .
Ea piﬁta maas dif‘ czl &
‘a Super Stu*nt onde o
piloto tera de passar
_por um Imapmg um
caracol, uma miﬂtanha
com uma queda
bra ':;;IBSJma e Por tfm

‘tanel estreito &
onde =

um

_"-sems-automatlco ou marzua{

 mesma qualidade grafica do fhper‘ama

encontrara

caminhdo

. tanquevmm ';:.
- no sentido
~ contrario. C
_ hinelso | S
 permite a passem de um carro pm vez.
- Com reiagao aos carros a escolhza fzca .
_entre oito medelos mclumdo um

caminhao. L
Eles podem tero oamblo automa’tm@

Daytona € o mais detalhrsta C@m a _____
Daytona ganha do seu coacorrante .
Japone$ Race Drivin por ter mais _f -
detalhes no v;suai Os carro | - .
apresentados sao muito mais pmx;mosj_} .
da realidade. -
~ S&o seis opgoes dlfereﬂtes sendo trasj -




. eom camb;o automatmo e trés com
i cambio manual A dlferenga fiCa pm‘

. cont da aceleracao, aderéncia e

 velocidade final de cada modelo. Se

~ voce preferir tirar os cavalos de dentro
~ do motor do carro, podera escolher um
~cavalo com “transmissao” 'aummatlca
. ou um cavalo com “cambio” manual

5?; ;ﬁ. que podeparener uma extravagancra- f -
| m. _;dt;)res na prat ca mostram___

. seuma aitematwa
- ﬁj’mteressante para se
_consepguit umresultado
~ melhor. Na segunda pista, e’
_Advanced, por exemplo, e = =~

. largura a primeira vmltaj
~_em primeiro lugar. |
= Uma disputa acirrada -

o Daytona USA leva
-«vaﬁtagem ja que por
 talvez por ter sido Ianf;ado

~depois, tem um visual

~ visual do Daytona tem
~quatro angulos de visdo,

tem trés. Falta ao Race o
_interessante angulo de

_"suflc:lente para compensar s;uas falhas
_ visuais. | .
Quem gosta dejogos de cornda nao wai
se decepcionar com nenhum dos -
titulos.Em termos de dlfzculdade ambos

| desafio é fazer o percurso completono
= menor tempo no Race & marcar o maior
= 'numero de pontos Sao mgredlentes que o

possivel completarcomo
cavalo, por sua menor

comparando 0s dois CDs, o

mais bem trabalhado.
Além dos detalhes, o

enquanto Race Drivin sO

vis&éo do capo do carro.

R

se equrvalem Enquanto no Daytona 0

.......
i
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| mgbg - Sao inUmeros os personagens
| que fizeram tanto sucesso em
suas carreiras na TV e cinema,
que foram logo adaptados para o
também frutifero mercado dos
videogames. Entretanto, poucos foram
aqueles que conseguiram manter uma
grande fidelidade ao roteiro original.
Felizmente, ROAD RUNNER & um destes
games que primam por uma adequacao fiel.
Mesmo tendo demorado para lancar este
cart, a Blue Sky, que nao &€ muito conhecida
pelo pessoal do MegaDrive no Brasil,
soube capturar todo o clima deste
antologico desenho animado, que
tornou-se um “cult” para varias
geracoes. Ser uma unanimidade entre
pessoas de todas as idades € um
feito notavel, se considerarmos que a
repeticao diaria na TV ja ha diversos
anos seria o suficiente para
“incinerar o filme” de qualquer
personagem.
Quem ja assistiu o desenho alguma
vez sabe que & impossivel deixar de
identificar-se com um dos caracteres,
afinal o conceito maniqueista por tras
de toda aguela perseguicao € a mais
antiga e polarizada disputa entre o
“Bem e o Mal”. No jogo, nao poderia

ser diferente. Logo no pricipio vocé deve
escolher entre os dois personagens, 0O
“Papa-léguas” (o famoso “Beep-beep”), e o
¢ temivel “Coyote”, que ja deveria ter sido
"4 promovido de sua condicdao de mero
¥ coadjuvante para protagonista. Grande parte
da repercussao do jogo e do desenho
devem-se exclusivamente ao charme e estilo
: inconfundiveis deste canino.
Bwi ¥ - Tendo sofrido no
g . desenho animado
' todos os tipos de
| injarias e lesdes de
. natureza fisica, sem
i contar toda a
humilhacao e o
estigma de

- estrutura basica do jogo nao muda. Scroll

il

fracassado por jamais
ter colocado as patas
naquele passaro do
deserto, o “Coyote”
obtém agora a chance
de vingar-se.

Ele pode e deve agar-
rar nao apena uma

(0 que seria frustrante), mas diversas vezes
em cada uma das fases. Nao que seja facil,
afinal o bicho corre como um demonio, e a
coisa € como tentar agarrar um “Sonic”
agilissimo e em velocidade total.

A ordem das fases altera-se ligeiramente se
voceé escolhe o “Road Runner”, mas a

lateral da direita para a esquerda e a
missao & atingir a saida de cada fase antes
que o tempo se esgote. Ha os inevitaveis
Itens espalhados pelas fases, que lhe
fornecem energia e tempo extras.

As surpresas ficam por conta das caixas da

Compania ACME. Para o “Papa-léguas”,
significam perigo. E ali que se esconde seu
Incansavel perseguidor. Ja para o “Coyote”,
como nos desenhos, 0os mais diversos tipos
de engenhocas para alcancar o maior
velocista do deserto. E possivel encontrar
molas para pulos enormes, 0os notorios
patins a jato, um chapéu para equilibrar-se
numa corda de cabeca para baixo, uma
britadeira quase inuGtil e a hilariante roupa
de morcego verde, que o permite voar.

Um game com acao excelente, facil e que
proporciona muitas horas de 6tima
diversao, tornam este lancamento um
classico para o bom e velho MegaDrive.

L F Carmona



E ja que os “Looney
Tunes” estao na pauta do
dia, vamos dar uma olhada

nessa versao do Ligeirinho para Super
Nes.

A companhia que desenvolveu esse soft-
ware, Sunsoft, ja havia trabalhado com
0s popularissimos personagens da
Warner Brothers em outras ocasioes mais
felizes, com destaque para o inspirado
Death Valley Rally. Dessa vez, os
roteiristas montaram todo o enredo do
Jjogo baseados na caracteristica mais
marcante do camundongo — sua
Os famosos gritinhos de Speedy
Gonzales — Arriba, Arriba! e Anda-
le, Andale! também podem ser

___________ouwdos por odas_as fases. S

= espantosa rapidez
I nas corridas. E que
| tipo de game se

I desenvolve para um
& personagem tao
& veloz? Um clone de
i Sonic, claro!

isiss O problema é que

mesmo com seus graficos coloridissimos,
esse cart apela para uma referéncia
muito antiga, e parece saido dos anos
80. Ligeirinho corre o tempo todo em um
plano de visao lateral, recolhendo queijos
(do mesmo tamanho dos anéis de Sonic)
e libertando seus companheiros
sequestrados pela Gang de Los Gatos

Banditos, liderada por ninguém menos .
que nosso velho conhecido Frajola, (ou ™

Sylvester, como preferem os mais
puristas). E uma pena que esse gato
apare(;a num plano tao secundarlo na

almoco, como o metido

-;-;-ral Saxecutados sem inter-

Ligeirinho e o afeminado passarinho
Piu-Piu (ou era mesmo uma passarinha?)
O controle & muito simplorio — apenas
um botao para os pulos e outro para um
golpe de curta distancia que deve ser
usado contra morcegos e outras criaturas
dificeis de identificar como pertencentes
ao reino animal, como as sorridentes
esferas verdes, que coacham feito sapos,
mas nem de longe lembram a figura de
um batraquio. E muito pouco para um
console no qual a maioria dos softwares

ja utiliza todo o potencial oferecido pelo

set de seis botoes do seu joypad.
A simplicidade do cart nao fica restrita ao
controle. No menu de opcoes voceé vai
encontrar apenas a configuracao dos
botoes e o teste de mulsicas. A
dificuldade nao varia, o que nao chega
ser um problema, porque o game &
bem facil. Mas a falta de passwords
para as fases é simplesmente
imperdoavel.

Que mais o game tem a oferecer
entao? Além de alguma diversao e
telas bonitas, uma trilha sonora
bastante incomum. Guaranias, Salsas
e outr@@ ritmos populares da América

,,.ﬂa!aw

o recem 'l'angado Animaniacs, também
para o SNES, ou com o Road Runner
_da pagina ao lado, esse game c:io

M lhisan



Um dos primordios da
relacao entre video
game e terror € Maniac
Mansion, um joguinho ar-
caico com graficos fe-
iosos, uma espécie de
adventure primitivo com

S roICros PC for‘a\m IDVEY

enredo de Sexta-Feira
13. Por um motivo ou
outro, filmes de horror
nao emplacam no Brasil
e nem todas as loca-
doras compram filmes
deste genero. O genial
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Zé do Caixao foi tratado
como imbecil até ha bem
pouco tempo (ja esta mais
do que na hora de Coffin Joe
ganhar seu proprlo game
horrorlﬂco...;)-.
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A coisa é diferente no mundo
da informatica. PCs foram
iInvadidos por jogos de horror
NosS quais o sangue jorra

sem frescuras e a violéncia
abunda. Quase sempre se

passando em casas mal-
assombradas, esses games
nao sao aconselhados a
petizes acostumados com
Super Mario Bros. e outras
frescuradas. Confira abaixo
alguns dos mais tenebrosos.

-Aloneinthe Dark 1,2 e 3
Assim como muitos outros
jogos do género, esta obra-
prima da Infogames se
passa numa casa mal-
assombrada — neste caso a
mansao Derceto. O jogador
controla seu personagem
pelos aposentos da mansao,
tentando desvendar o
misterioso suicidio do antigo
proprietario — que se enfor-
cou no so6tao. Os cenarios

B

iasrEte "_‘ P iy
Semes R

. Harvester

saotodos em 3-D,
.com graficos
 poligonais que
* possibilitam a vi-
- sualizacao da
cena por todos os angulos.
Vocé deve explorar cada sala
com muito cuidado, car-
regando objetos que julgar
Oteis. No caminho vai
encontrar também alguns
livros e diarios (inclusive um
trecho de O Chamado de
Cthulhu, de H.P. LOVE-
CRAFT, a fonte de inspiracao
do jogo), e procure ler cada
um com a maxima atencao.
Mas se vocé acha que a
idéia € te matar de tédio com
tanta leitura, ou gque voce vai
ficar apenas passeando pela
mansao com o0s bolsos
carregados, € ail que vem a
melhor parte. A mansao é
toda habitada por criaturas
grotescas gue vira e mexe
pregam um susto no jogador:
uma horda de zumbis, o
fantasma de um pirata e
todo tipo de assombracao.
Alguns monstros s6 sao
derrotados através de

feiticaria, mas a maioria
morre mesmo na base da
porrada. O objetivo &
desvendar cada enigma: 0s
demdnios que guardam a
escada, por exemplo, nao
podem ser derrotados com
chutes e socos — eles s6
morrem quando encaram a
propria feilra no espelho. Ja
foram lancados os ainda
mais geniais Alone in the
Dark 2 (cuja trama coloca o
jogador no resgate de uma
garotinha raptada pelo pirata
One-Eyed Jack) e 3 (com
enredo situado no Velho
Oeste).

Na mesma Ilinha, a
Psygnosis criou Ecstatica,
que tempera com violéncia
e sangue uma trama
bobinha: a Vila Tirich é




Ice. No pri-
| meiro jogo, vocé
controla John T.
Carter, um as-
.. 8 trologo que tenta
desvendar
o estranhos fatos
ocorridos numa
cidadezinha da
Nova Inglaterra
em 1910 (rela-
cionados com a
| __ passagem do Co-
The 7th Guest meta Haley).
- The 7th Guest e The
1ith Hour
Provavelmente o titulo de
horror mais conhecido do PC
(com mais de um milhao de
coOpias vendidas), trata-se de
uma aventura animada cujo
cenario € uma mansao
assombrada pelos fan-
tasmas das ultimas seis
pessoas que ali entraram (e
foram mortas pelo pro-
prietario num ritual san-
grento). A mansao foi
construida por Henry Stauf
(anagrama de Faust, aguele

invadida por minotauros,
lobisomens e dragoes sai-
dos dos pesadelos da
garota Ecstatica.

- Call of Cthulhu

A mesma Infogrames que

criou Alone in the Dark deu

sequéncia a saga de H.P.
Lovecraft com mais dois
~ jogos inspirados em Call of

Cthulhu: Shadow of the

Comet e Prisoner

capeta), um géenio louco
mestre na criacao de com-
plicados quebra-cabecas.
Dentro da mansao, o
objetivo & solucionar cada
um desses quebra-cabecas
gue estao espalhados pelos
aposentos, e desta maneira
destrancar outras portas e

passagens secretas. O jogo

gue vendeu a alma ao

tem diversos clip€s com os
fantasmas, e toda a mo-
vimentacao no interior da
mansao € através de se-
gUéncias animadas em
terceira dimensao.

As cenas foram filmadas
com atores de verdade — 0s
mais canastroes que con-
seguiram encontrar — e vao
por si s6 montando outro
quebra-cabeca: o que acon-
teceu com os convidados. O
tom & tao farsesco que
acaba amenizando o terror,
mas se vocé conseguir ir
bem a frente no jogo, vai
testemunhar cenas violentas
de assassinatos, gque nao
regulam nem mesmo uma
cabeca que explode! O que
falta ao jogo mesmo & acao,
ja que tudo se resume em
solucionar os puzzies, e 0S
fantasmas sao absoluta-
mente inofensivos. Resta
curtir o visual bem capri-
chado do jogo. Finalmente
esta sendo lancada a
seqUéncia, intitulada The
11th Hour, com a trama se
passando na mesma man-
sdo0, dezessete anos depois,
com muito mais charadas e
clipes ainda mais horrendos.

- The Legacy - Realm of
Terror
Se vocé tem a maior vontade
de experimentar um RPG




mas nao quer fazer papel de
ridiculo no meio da sala, a
‘melhor opgao é exercitar seu
lado nerd no PC. Mas The
~ Legacy & muito mais do que
um simples RPG eletronico;
é um dos mais sofisticados
e bem bolados jogos de
~ horror ja langados, inspirado
- num manuscrito inacabado
de EDGAR ALLAN POE,
encontrado em 1992, e que
acreditam ser a origem do
conto A Queda da Casa de
 Usher (esse raro manuscrito,
intitulado The House, vem
impresso no manual do
Jogo). A trama te coloca no
~interior da mansao Winthrop,

~ que acada 50 anos é vitima

de eventos sobrenaturais.
Explorando as salas, vocé

deve enfrentar (ou fugir, o

que & bem mais aconse-

lhavel) zumbis, de-
monios e todo tipo
de assombracao.
Alguns desses
monstros sao tao
tenebrosos que
vocé pode até
enlouquecer tem-
} porariamente ou
morrer de medo.
O jogo da as
mesmas opcoes
dos RPGs para a
criacao do perso-
nagem, definindo
forca, inteligéncia,
destreza e conhe-
cimentos gerais. Os graficos
sao muito bons e a ani-
macao &€ acima da média,
mas voce vai se envolver tao
facil com o clima do jogo que
nem vai ter tempo para ficar
babando no visual.
Ravenloft: Strahd’s Posses-
sion (SSI) também usa
recursos de RPG, colocando
O jogador na cola de Strahd,
um vampiro malvado que
roubou um amuleto sagrado.
O jogo tem tambem muita
acao em cenarios 3-D.

- Doom e clones

Nenhum outro game de
horror fez tanto sucesso
popular quanto Doom (id
Software). O primeiro epi-
sodio jogo tem como cenario
Phobos, uma das luas de
Marte, com o jogador des-

truindo monstros mutantes
num cenario em 3-D. Doom
Il tem monstros muito mais
horripilantes e novas armas.
Vocé esta de volta a Terra,
mas 0s monstros vieram
junto. O sucesso destes
games na primeira pessoa
€ simples: atirar em tudo que
se move sem parar para
pensar; e logo surgiram as
copias...

Heretic (da propria id) utiliza
a interface alterada de Doom
Il para dar sequéncia a saga
dos jogos em labirintos.
Desta vez vocé é um bruxo
que deve combater um
feiticeiro malvado. Creature
Shock (Virgin) mistura
ficcao-cientifica no estilo
Alien com monstros assus-
tadores. The Fortress of Dr.
Radiaki (Merit) tem como
cenario a fortaleza do
Mmaluco Radiaki, que coman-
da ninjas, rob0s e demais
criaturas. A novidade aqui
€ que o estilo violéncia/




il ;
feceita. Tem ainda affkilogia
Bhe Catacomb (Bbyss,
Armageddon e Apocalypse),
Versao muito pobre de
MBoom e Wolfenstein 3-D.

Outros sustos
Harvester (Merit) tem o
merito de ter recebido a
€otacao maxima da revista
aimericana Fangoria no que-
Sito gore (sanguinoléncia),
ficando acima inclusive de
- Phantasmagoria (a Fangoria
_vai ainda mais longe, con-
siderando Harvester o mais
sangrento game ja criadol).
Jogando na primeira pessoa,
vocé investiga uma série de
crimes misteriosos (o primei-
ro cadavel & nada menos do
que um cranio ligado a uma
espinha dorsal com restos
- de carne — fazendo a san-
- grenta série Arquivos X pare-
cer Vila Sésamo), e enfrenta
todo tipo de criatura.
A Viacom adaptou para
game a série de horror ju-
venil Are You Afraid of the
Dark?, produzida pela TV
Nickelodeon. O enredo mos-
tra uma garotada que conta
historias horripilantes ao
redor da fogueira. A mesma
Viacom produziu Dracula
Unleashed, que quando foi
lancado, provocou uma

grande revolucao nos games

com recursos cinematicos.
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Chuck, que sd@liestro
___ todos os bichWhos de
I estimacado do mundo e
. . pretende transforma-los
g cm zumbis. Johnny com-
¥ bate os monstros hor-
_ rendos na tentativa de
B salvar seu querido
dalmata. Também
L. neste estilo infanto-
W iuvenil, existe o
& divertido game es-
B trelado pela bruxa
¥ ELVIRA, a Rainha das
Trevas, que precisa
. encontrar um perga-
" § minho magico escon-
- & dido num ca stelo
medieval. O jogo foi
criado pela Accolade e
distribuido no Brasil pela
Tec Toy.
Corpse Killer (Digital Pic-
tures) & outro imperdivel
titulo horrorifico, com trama
passada na ilha caribenha
Cay Noir, onde vocé deve
combater zumbis famintos.
O jogo usa video clips como

E uma classica histéria de
vampiros, com a trama se
situando antes do consa-
grado livro de Bram Stoker.
Também no estilo classico
& Return of the Phantom
(distribuido pela BraSoft),
dando seguéncia ao Fantas-
ma da Opera. Ja Noctropolis
(Electronic Arts) mistura
visual de HOQ com Vid€O s
clips.
Monster Bash (Apogee) §
é€ bobo e adoravel ao &
mesmo tempo, com &=
pouquissima violéncia |
mas muito humor e di-
versao. Vocé controla
Johnny Dash, um ga-
rotinho vestido com
pijjama de bolinhas que




lismo ao jogo. Os efeitos
visuais e as maquiagens
sao excelentes, com
 VINCENT SCHIAVELLI entre
08  poucos atores
(re)conhecidos.

Bureau 13 (Take-Two) € uma

~ aventura em 3-D no estilo de
- Arquivos X (que amda nao

~ tem game proprzo) Voce '
~controla uma dupla de agen-

tes que deve cacar bruxos,
' VEII’T}E)[I’GS e até um padre.
Mas os agentes do bem
'tambem tém suas armas
“ espemais — traﬂsformar—se
- em bruma <~:~:- apenas uma
ﬁdelas

. | ﬁvoce contmla Jake Dunbar _

0 Gnico sobrewvente de um
_ acndente de avido, que caiu
- numa ilha selvagem. Seus

0 trelando Roger Clinton,
g ol Bl - 0 oo e
¥ monkee Micky — e ANDY

graficos, dando'mais rea-

adversarios sao zumbis,
nativos e um cientista
louco, combinando recur-
sos em 3-D com adventure.

Quem busca por sofis- |

ticacao e terror combi- ‘

nados, Gabriel Knight: Sins

of the Fathers (Sierra On- 4

Line) é perfeito, um “psy-
cho-thriller sobrenatural”
com visual encachapante

e trama muito bem elabo- €

rada. Gabriel &€ um escritor
e dono de livraria que se
envolve com maldicoes vu-
du, assassinatos e demais

elementos estranhos. Gen-
- te famosa como MARK

HAMILL e TIM CURRY par-

ticipam do CD narrando a

historia. Gabriel Knight
esta de volta no game The
Beast Within, agora
cacando lobisomens na

Alemanha.

Entre os titulos fresqui-
nhos do forno, Blood-
wings — Pumpkinhead’s
Revenge parece ser o
mais interessante, mis-
turando videogame com
filme interativo (es-

ROBINSON).
Como sempre, parece
um tema inesgotavel,
mas 0 consumidor mais
exigente vai querer in-
vestir apenas nos titulos

The 11th Hour e

mais bem elaborados. Se
for o caso de escolher
apenas um, fica até facil:
a superproducao Phan-
tasmagoria promete ser o
grande jogo de horror do
ano, e o verdadeiro fa do

género nao pode ficar sem
estel -

Larlos Primats |

R i“ii e




Mario esta fazendo

y dez anos. A Nintendo
nao deixou o

aniversario de seu

- personagem mais popular (e

simbolo da empresa) passar em

- branco e esta, lancando um dos

‘melhores games ja estrelados pelo

personagem.

‘Yoshi’s Island &€ mais um fruto da

criatividade inocente de Shigeru

0S programadores exploraram ao
maximo a capacidade do chip grafico

FX2 no SNES. As telas parecem ter

sido pintadas por uma crianca de dez
- anos, com tinta guache e giz de cera,
com desenhos muito simples e
coloridissimos.

Na maior parte do tempo voceé nao
joga exatamente com o Mario, que
_hesse game ainda € um bebé, mas
com 0s Yoshis (que apareceram pela
primeira vez no game Yoshi’s Safari) que
O carregam nas costas. Esses
passaros estranhos pulam, devoram
‘inimigos e plantinhas sorridentes que
podem ser cuspidos ou transformados
em ovos explosivos teleguiados, além
de serem capazes de realizar outros
truques inesperados, como se

-0 encanador italiano

transformar em
helicoptero. Apesar
de toda a sua
aparente

Miyamoto para a Nintendo, € desta vezg

! simplicidade (os

| controles ficam

| restritos a trés

i botoes), esse é um
] ;j:{iigb muito técnico.
1 O problema é que

| toda essa historia
de “Bebé Mario”

| graficos mfantls e a
| trilha sonora de

| bercario dnﬂcitmente
| vai agradar a faixa

| etaria com mais de
| 11 ou 12 anos de
idade, (além de um
punhado de adultms
saudosistas que cresceu jogando
Donkey Kong no Arcade e Super Mario
Brothers no Nintendinho) mesmo c;om
todo o desafio que o jogo oferece.

Hlarcelo ffﬂzﬁfé’ |




Mals um jogo a la Street
Fighter, so que usando
 poligonos, numa mistura de Tekken
 (por seus graficos e jogadas — como

a de socar o inimigo Nno chao) e um
pouco de Toh-Shin-Den (pela visdo do
game). Nele vocé pode derrubar seu
oponente fora do ringue, como em Virtua
~ Fighter — s6 que o inimigo pode segurar-se
_a beira do abismo para se salvar e até
voltar triunfante a batalha. Ha também os
. combos (seqiiéncias de porradas) e uma
barra de energla para 0s combos — que

sequéncias. e
Ao lado da_-barra de energia ha uma
‘pequena figura do robd, que acusa os
pontos criticos a cada porrada que vocé
leva. O game traz 8 personagens, todos
- robds em forma de algum monstro,
divididos por niveis de dificuldade. Os
inimigos de nivel 1 s3o: lo (uma felina),
Wild3 (armado de faca e metralhadora) e
Tao (o escorpiao). Depois de enfrentar os
primeiros oponentes vem a fase seguinte:
~ Draco (o dragao de cauda gigante — e
mortal), Cygnus (o ninja azul com duas
espadas, que joga a vida inteira na téc-
nica), Nereid (também um dragao, s6 que
com asa e sem cauda) e Eos (o mais dificil
deste nivel, um judoca que usa muito a
forca e as jogadas de chao, como pisar no
_inimigo). No nivel 3 vem apenas Zero (que

S3ao > quase impossiveis

' diminw-quando voce vai 2 lona ou usa as

emprestao
proprio
nome ao o - -
titulo do jogo), um rob6 bem
“fighter”. Finalmente, no estagio

final, vem o boss, chamado Zulu, que
lembra um indio de cocar. As paredes de
sua caverna sao formadas com restos
mortais dos rob0s que ousaram desafia-lo
(e pelo jeito nao tiveram éxito), e o chao
parece uma “esponja de sangue”. Os
melhores lutadores sao
lo, Zero e Eos, todos
com variedades de
golpes, mas é dificil
conseguir determinados
combos. Ja seus
iINtMigos mostram
algumas combinacoes
absurdas de golpes, que

a1

-u’.
M4ivt 0 &8
final OU&
-uata'qa .
i :_iiCi
J13553ﬁ=@m5 |
algtim
|desenho..)

de executar.

O jogo € bonito de se ver mas
nao de se jogar, pois as
respostas do joystick nao sao futuro da
nada rapidas e nao ha hu manidade.
magias. Fora isso, o som é 0s mais |
perfeito, com muitos ai"fj%ﬂ‘fo‘* verse
dialogos, mas a diversdo nao g;fh?w fﬂez’i .
€ das melhores. Este cuared
provavelmente & o primeiro em alguns
trabalho da empresa Zoom, e [ESeteh 0s
esperamos que ela faca jogos (como o

. Ta com ;éufl
mais decentes futuramente. Ut e

gfamielprv
Andréluzlazarm s




Diversas naves verdes atacam
em conjunto e derrubam
satelites num grupo de
planetas, provocando uma
explosao radioativa. Robos
também verdes vao em auxilio dos
satélites, atirando em todos que
chegam perto. E ai que entra
Gundam, um rob0 criado para
combater o mal. Rolam demos dessa
historia do comeco ao fim do jogo, e
ja no Loading ha fotos dos robos
com as naves (essas ilustracoes
variam a cada 2 ou 3 fases, mas se
repetem bastante).

Vocé comanda seu rob0o nos mais
diversos lugares e paisagens; até
mesmo na agua (onde ja se viu um
robo nadar, soltar bolhinhas e brigar
ao mesmo tempo?). No Amazonas
as lutas acontecem com robos-
macacos, e figue esperto: os chefes
tém as cores alternadas. Em uma
das fases, quando o robo inimigo &
morto, ele se joga na agua. Atencao,
quando um rob6 morrer, nao se
descuide, pois ele solta sua ultima
bomba devastadora (saia rapido da
linha de fogo da explosao, caso
contrario seu robo ficara com as
pernas bambas).
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As musicas que rolam
a cada fase se
assemelham com as
da série de TV
Gundam (que é no
manjado estilao
Jaspion). No Options
voce pode ver todos
0S rob0Os desta série
sob varios angulos.
Apertando o Pause,
da para configurar o
joystick, mexer na
dificuldade, escolher
entre arma manual ou
automatica, e ver também gquantos
roboOs voce ja destruiu. Dependendo
de quantos pontos vocé faz, aparece
a mensagem “Gundam Team Power”,
OuU seja, seu robo fica “turbinado”.
Uma dica: procure ficar sempre com
O escudo em pé defendendo, e
quando o inimigo esta perto — mas
nao visivel — aperte o botao com o
triangulo para disparar um missil
teleguiado. Os graficos sao do tipo
poligonos, com muitos tiros e acao.
Vocé dispara com o botao do
quadradinho; com o triangulo aciona
mira; para saltar use o botao do
circulo; aciona o escudo com o X, e
por fim, os botoes L1 e L2 '
deslocam o robo para frente e
para tras.

A arma mais forte &€ a bazuca,
mas sO tem 5 tiros por estagio;
a metralhadora é infinita mas
fraca, a espada & de curto
alcance e o rifle super aguece.
Os oponentes lutam até que o
Inimigo morre, e dos pedacos de
seu robo sai um aviao levando
Nossos herois, abandonando o
planeta estranho em caos. Al
vem o casting dos “japinhas” e
fim. Nossos herdis acabam com
0s rob0s e a missao terminou. E

os satélites? Isso vocé vai saber no
final do jogo.

O game Gundam — adaptacao bem
fiel a série — & produzido pela
Bandai, a mesma empresa que fez
Dragon Ball Z e Cavaleiros do
Zodiaco. Porém, se vocé é fa de
séries japonesas e gostou do game
Ultraman para o 3DO, perca as
esperancas de que Gundam seja tao
bom. Na verdade, apesar do estilo
do jogo lembrar um pouco uma das
fases de Ultraman, este Gundam
esta longe de ser um classico.

Hndreluzlazarim
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.~ planetas, construa laboratorios e
desenvolva mventos paraa aicangar seu

0 que seria da

nao fossemas
 batalhas? Seria Alle'n" -
~ Legacy: vocé é o capitao de
uma mlssao para instalar uma coldénia

- _f humana em um p!aneta distante e tem
~ de gerenciar as naves, as fabricas, e
_'rcmnstru;r as colomas para que 0s

::)b_]etwo

¥ Centaurianos.

| humanidade, e .

£ l j.gﬁ parecxa basstante tedlosa mas

f‘em que a Cafypso chegou e fazer com

:i_que 0S explorador&s sobrewvessem e}

'; f t}utms }ogas Ja estao trazeﬁdo as coisas

~ s30 meio paradas, nao ha paisagens

. deslumbrantes, apenas uma simulagao
_ de relevo quando se sobrevoa a |
: gsumerf“ cie dos planetas Outro porem e

- icgnsegulra 1ogar nem o} manual fo;

traduzido.
A mlssao

- aTerraesta

__ - . Calypso, Com 6 objet;vo de crzar uma
exploraqao eﬁpamal se
e Caeli. Em 2135 é lam;ada uma ncwa
direcao a Be*ta -
Caeli. Es’ta ﬁutra -----
nave Cham--a---se e
Tantalus e, por ser |
chegou a Beta

~ antes da Calypso.

energia, Iabaraténos e Eﬂbl’lgog ..

A historia tem seu charme no am} 2119 .

colénia humana no sistema solar Beta .

nave tambem em - -

mais modema

Caeli 21 anos

= A-Calypso'-egté chegandc) ﬁﬁ-ﬁatrmémefa* -

ocu pantes da Tanta»]us V@CE‘: éo caprtao f |
€ responsavel pw{ ttdas as demsaes .

Acoes |
Ex&stem duas ag@es fundamentais neste :f-;

estaolonada na Calyp&so Escolha a

‘missao “Probe?, ou seja, exp!orar

planetas que vocé ainda néo vrsﬁou

_carregue a nave com robds, um peuc:o d@{'f .
- ._energ;a e um p@uco de mmerlﬂ e Iance a ff’;* -

~ travando uma
 batalha Cantra
: _m;mtgos

Para garantira |
 sobrevivéncia da

langada a nave




. sell d’est;no a3 5
| :ﬁ; j. primeira coisa a fazer
| é criar uma estacdo
| espacial onde vocé
. possadescere
~ reabastecer com a
. _energ;a que vocé
~ _mesmo levou. Caso

~ naotenha Ie’vado
ainda resta uma

4 <  ter combu Stwel
\  suficiente para
‘-; pr.cu rar energ;a no

- -'f@ﬂtes _de e.nerg-za e
. minériodo
planeta, crie um

abrigo para
humanos e
mande buscar
uma eque na
Calypso - sua

o tem seres
[rememmmnWe nUManos, e
anquanta eles ndo
‘chegarem, vocé nao pode _'
construir, fabricas, '
" laboratérios e usinas de
@nergia Quando for Iangar

,n'atmg’ VEI | -
Dando apolo a voce que é
capttaa existem quatro

manc;as o navegador e o

B e

- 75_de*teermmada deseob@rta ajudara a

~ desenvolver um novo dispositivo de -

~ transporte, ou que o invento ficou
: prcnta)p eles tambem dao conselhos

Jag‘j para Chegar aﬂ - sobre o que se deve féz’er- |

- constru:r uma estacao espacaal etc. (3- e
~_engracado é que as vezes 0s =
- conselhos sao Conﬂltantes (e} __

| navegador quer constru:r mais naves

e engenhe:ro pede mais robds.

- Nesse caso, vocé dectde capltaoi
- Adoro problemas! " -

- Depois que VOCE ja constmlu umas

~ esperanca: Vocé pode .

colénia ainda n&o - de minério e energfa
~ tempo é essenmal
- No jogo: se vocé

- procurando mmeﬂm
~emum pequeno  §
~ asteroide, pode
~ descobrir depois
~ que suas eolomas
~ estao ficando sem
recursos para

5 E um jogo para dlretores nao par’a
~ aventureiros. Se voceé fizer suas

conselhelms o militar, o de
vida, vocé sera vitorioso. (0] numem
. de ponwﬁ depende do nimero de

_ estacoes eSpac:aas das estmturas
._ _.constrwdas (habitata Iabmatorms
- .-fabrlea--s e usmas) de recurses etc

para gue sua missao seja
3bem—8ucedfda mandar
sondas para todos os e
planetas sempre que posswe!
criar fabr:cas de robos expiorar

dez bases, espalhadas por mma—duzaa
de planetas e satélites, tem umas
vinte naves dedicadas a -e’xpl'cjrar;e_" a
transportar, tem cientistas
desenvolvendo varios mvenms
comeca a ficar comphc:ado gerenciar
tanta coisa. Vocé deve fazero
possivel para que cada colonia s;eja
autesufzczente para que voce nao

sobrevivam. @)

perde muito temp(j i

B mmg:g &ﬁif'

= #{Fﬁhﬁtj n.a wﬂ,sm ',: .'
sobreviver.

colénias sobrevwerem e permitlr
que todos os humanos que estao
em h:bernaga@ na CaEypsu voltem a

coldnias que vocé constrm das



_ Ui dos orincinale Cada CD equ
{.)8 - motivos pela rapida Py pe
popularizacao do
formato CD-ROM é sua Con
capacidade de armazenar um 5T}
quantidade enorme de informacoes, Pe
algo em torna de 6OOMb (um bom
cartucho para consoles de 16 bits, traz [T
apenas 24Mb, como o idolatrado Earth- e
worm Jim). E por isso mesmo que :
recebemos esse pacote de 7CDs que
compoe o game Phantasmagoria com
uma certa desconfianca. Seria um jogo
fantastico e altamente complexo, com
graficos maravilhos ou mais uma
armacao cheia de videos digitalizados e
sem nenhuma interatividade?
Escrito por Roberta Williams, roteirista e '“ml
programadora de games famosos por il
sua absoluta falta de interesse e pouca q e VOre
jogabilidade como a série King’s Quest, genctmtra nos. mes
Phantasmagoria & um filme interativo, ko s bl el

i nojentos da
onde personagens digitalizados atualidade

percorrem cenarios criados a partir de
graficos 3D renderizados (renderizar € o
nome do processo que 0Ss programas
utilizam para desenhar a superficie de
uma imagem a partir de um objeto 3D e
sua posicao no espaco), resultando em
um Full Motion Video interessante mas
com um resultado um tanto quanto
estranho e irreal. E em certos
momentos, muito pouco interativo.

A estoria comeca terrivelmente obvia.
Uma escritora e seu marido fotografo
Vao morar em uma mansao numa ilha
com poucos habitantes. Descobrem que
a casa pertenceu a Carno, um
Ilusionista do século passado que,
segundo as fofocas da cidade, matou as
suas trés esposas. A escritora Adrienne
explora a mansao, os arredores e a ilha,




aprofundando-se cada
dia mais nessa trama
morbida, enquanto seu
marido Don vai ficando
mais e mais esquisitao;
inclusive bebendo
Absyntho e fumando
uns cigarros estranhos
que ele encontra pela casa.

Voceé joga com Adrienne (a bela Victoria
Morsell), clicando os icones que fazem o
cursor passar de amarelo para

vermelho, mas eles nao
cenario, o que torna o 0 jogo um pouco
simples. No lado esquerdo da tela, um
cranio vermelho fala (em ingés) gual
deve ser o seu proximo passo, mas
esse jogo ja é facil demais para que
voceé precise de suas dicas. No outro
canto da tela um olho analisa os objetos
gue voce for pegando pelos comodos da
casa. Como Adrienne pode passar a
qualquer momento por qualguer cenario,
ela jamais troca de roupa por toda a
semana em que se passa a estoria, um

detalhe que
oS
programadores
nao
conseguiriam
contornar sem apelar
para mais um monte de
CDs. A versao lancada
pela Brasoft vem com o
manual em portugués,

e se | mas o game € todo
falado em inglés e nao traz nenhum

texto escrito para facilitar os que nao
dominam o idioma mais a fundo. Em
compensacao existe uma maneira de
cortar as cenas de sexo simulado e
violéncia explicita para nao chocar as
mentes mais pueris. Esses trechos so
poderao ser acionados através da senha
do usuario-censor. Para sorte de uma
legiao de pré-adolescentes curiosos,
essa tecnologia ainda nao se encontra
disponivel para os videocassetes
domeésticos.

Phantasmagoria foi um sucesso de
vendas em todos paises em que foi
lancado, especialmente porque seu
preco equivale aos dos novos titulos
com apenas um CD. Se € uma boa
compra? Claro, afinal, como vimos na
nossa mateéria de capa, games e horror
€ uma das combinacoes mais
promissoras para um passatempo
emocionante no seu PC. S6 que esse
agui, voce vai acabar em menos de uma
semana.

ik ixon




MechWarrior 2 vale a pena: o
jogo é supercomplicado, a gente tem
que aprender a usar umas vinte teclas
na hora certa para completar a missao,
mas com certeza nao € aquela
decepcao pos-abertura-fantastica que a
gente costuma ter em jogos do tipo,
como Rampage. Pelo contrario: as
maguinas sao chocantes, o controle é
total, os recursos sao tantos que a
gente nem consegue usar. Os cenarios
poderiam ser mais detalhados, mas
estao acima da média. E, sim, a
abertura é fantastica.

A historia &€ bem confusa, envolve dois
clas inimigos, os Falcoes e os Lobos,
gque usam eqguipamentos parecidos, mas
que estao numa guerra interplanetaria
que ja dura muitos anos. As batalhas
sao travadas entre “mechs”,
gigantescas maquinas de guerra que
andam sobre duas pernas - umas sao

mais leves e alcancam 150 km/h,
outras sao mais pesadas e lentas, mas
tém armamento superior, € algumas sao
equipadas com jatos para vOos curtos.

‘VoCcé comeca como cadete, faz um

treinamento (&€ bom fazer mesmo,
porque assim vocé aprende a operacao
basica do mech) e conforme vence
batalhas, vai ganhando pontos para
poder avancar na sua carreira de
mechwarrior. Conforme progride, vocée
tera o direito de controlar uma formacao

‘1 il"ﬂ

MechWarrior 2.

de mechs, para missées mais |

dificeis.

Cada batalha acontece na
superficie de um planeta, e
envolve toda uma preparagao
vocé escolhe seu mech,
recebe um briefing (uma s<s 0
explicacao) do que vai sera |
batalha e do que vocé tem
que fazer e depois & colocado |
por uma nave no local de |
combate - muitas vezes, &
bom ver o briefing e voltar
para o mech iab para
escolher um equipamento mais
adequado para a missao (sao quinze
modelos de mech e vocé ainda pode
adaptar cada um conforme o seu gosto).
Al € sO andar em direcao ao objetivo da
missao - que pode ser defender, atacar
ou inspecionar - e ligar o radar para
achar os inimigos. E da-lhe laser, missil,
rifle, canhao.

Uma das coisas mais importantes a
aprender para se dar bem nas suas
missoes € saber como controlar o
movimento do mech e do torso (vamos
chamar de “torre”). E assim: a torre gira
em relagao ao mech de modo que vocé

g -um.. i



vezes é bastante

pode estar andando para a frente e
atirando para a direita ou para a
esquerda. Isso é 6timo, porque vocé
pode estar avancando para um ponto
NAV e atacar, ao mesmo tempo
objetivos ao seu lado, sem ter que sair
da rota. Vocé pode controlar a direcao
do seu mech no teclado, por exemplo, e
0S movimentos da torre no mouse ou no
joystick.

O autopilot pode facilitar as coisas para
voce: ligue o autopilot teclando “a” e
deixe que ele dirija o seu
mech automaticamente
para o proximo ponto
NAV, enquanto vocé
cuida de controlar a torre &%=
para atacar os inimigo. @
SO que assim que vocé
alcancar o ponto NAV o
autopilot vai
automaticamente virar
para o proximo, o que as

| (no meio de
uma batalha,
| por
. exemplo).
| Para evitar
| isso, ligue o
! auto pilot s6
_ . | s’ O tempo
suﬂcnente para que ele daremone 0 mech
para o proximo objetivo, depois desligue
teclando “a” novamente.
O jogo €& bacana, superbemfeito, bonito,
emocionante, envolvente... sO que vocé
vai ter que ler o manual. Sao tantos
comandos, tantas variaveis, tantos
recursos que voceé dificilmente vai
descobrir sozinho - pior, pode até ficar
frustrado e achar que o jogo € uma
porcaria, porque nao vai conseguir jogar.

| inconveniente

O proprio manual diz assim
“Parece complicado? Bem,
ele &...” Como esta tudo em
Inglés (inclusive instrucoes
faladas durante o jogo), isso
pode dificultar um pouco as coisas.
Consulte a tabela que a gente esta
publicando nesta reportagem com
alguns dos comandos mais importantes
de MechWarrior 2.
E um dos jogos que mais pede recursos
da sua maquina: no minimo 486 DX2 66
=== VIHZz, 8 Mb de RAM
| (se seu micro s6 tem
® 4 Mb esta na hora de
_._ aumentar - muitos
e games estdo pedindo
B mais... S6 tem 2 Mb?
& 8 Ra. Nao me faca rir!),
i 30 Mb de espaco
¥ livre no winchester
. (sem compactadores
a8 tipo Doublespace ou
&= Stacker), drive de CD-
ROM de dupla velocidade e DOS 6.0 ou
mais recente. Segundo o fabricante, o
Jogo pode até funcionar com Windows
95, mas ainda nao foi testado
suficientemente. Se vocé tiver 8 Mb de
RAM provavelmente vai
ter que fazer um disco
de boot (vocé liga o
micro com o disquete
no drive a:, para dar
boot a partir do
disquete) para liberar
memoria suficiente para
O JOogo rodar.
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Ja se vao dez anos que a
febre “Double Dragon”
~atingiu os arcades de forma
epidémica. Os veteranos da
geracao que frequentava os
flipperamas nos idos de 86 devem se
lembrar do quanto aquele game era
simples e ao mesmo tempo viciante.
Logo na primeira tela, uma garota
vestindo uma mini-saia curtissima era
espancada e surrada pelo lider mal-
encarado de uma gang de rua. Os
irmaos Billy e Jimmy Lee saiam entao
distribuindo porradas em todos que
cruzassem seu caminho para o
resgate da menina, até a fortaleza do

- vilao cabeludo. Pode parecer um tanto
Obvio nos dias de hoje, mas o

realismo do som das pancadas secas,
porretadas, facadas e correntadas era

um classico e também uma pauta
certa para uma futura analise na
secao Gameback de nossa revista.
Uma continuacao, bem mais rapida e
dificil, saiu logo em seguida, para os
arcades e consoles de 8 bits,
provocando uma das malores
matancas coletivas de aula da historia
= Ga escolajapone_sa,,_onde

" a molecada madrugou nas

portas das lojas e dos
{ fliperamas, como nas

bastante conwcente e nada infantil.

Os graficos eram bonitos e bem

coloridos, ainda que o gosto para
roupas dos irmao Lee fosse bastante
contestavel, com suas botinhas
prateadas e seus coletes coloridos,
medonhos até para os estranhos
padroes estéticos dos anos 80.

O jogo fez sucesso até que o altimo

de seus fas conseguisse acaba-lo
pela centésima vez. O game se tornou

bllheterias dos mega shows de rﬂ}ck
DD2 era mais bonito e atual que seu
antecessor, mas mesmo assim nao
arrebatou o mesmo namero de
aficmonados _

A partir da terceira versao a serie
entrou em decadem:ta DD3 era uma
imitacao ruim de DD, com graficos

feios e umajogablhdade porca, DD4
passou quase desapercebido pelos

consoles de 16 bits e DD5, langado |



'f;'m’ aﬁg passado para Mega e SNES
Lee, apelando para o formato

- '9';_-icmnsagradc: por Street Fighter de

~ game de luta estilo duelo, mas o

~ graficos muito inferiores aos de seus

& essa para o Neo Geo CD? E uma

~ adaptacgao do filme Double Dragon

~ (uma subproducao Z que ndo merece

~_maiores comentarios), desenvolvida

- pela Technos como um game de luta
- para o amade e para o

Neo Geo console que

sempre ofereceu as

S T L L L T 3 R S A e S

estilo geralmente
:'_praduz;das pela SNK

| _ -fA boa surpresa para os
 tentou recuperar o pres‘t:g;o da famtt:a

'?f resulitado foi um produto datado, com

finais; apenas uma tela e um texto

~pretensos concorrentes. E que versao
| 'curto determinam o destino de

:'d:sso’? Velocidade. Esse € um dos
games que o Neo Geo CD demora :

‘bem mais adrenal que toda a série

usuarios do Neo Geo é que
apesar da boa quahdade _
grafica, Double Dragon & bam
simples, com um repertorio de
golpes muito pequeno para cada
jogador e sem animacoes nos

cada personagem. Qual a vantagem

menos para carregar. ©
Como vai ficar a numeracao dessa
série daqui por diante é um |
problema que os fabricantes terao
de resolver entre si. A verdade é
que esse novo Double Dragon ficou

anterior e merece uma
continuacao.

Mlarcelolrozera -
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com um novo album, “Axis
Mutatis”, que segundo eles
mesmos vai revolucionar as
pistas de danca. Poucos vocais,
loopings interminaveis de bases
eletronicas sequénciadas e
timbres verdadeiramente
psicodelicos ndo sdo exatamente
uma novidade, mas a maneira
com que a banda mescla esses
elementos estd muito longe da
vulgaridade dos inumeros

T ke

projetos de “trance”,“techno” e

e

rotulos afins produzidos
exclusivamente para os clubes.
O The Shamen comecou com
uma banda, no final de 1985. Na
€época eram um trio formado
pelo tecladista e cantor Mr. C,
(que atualmente, nas horas
vagas ocupa o posto de DJ
numero 1 da Inglaterra), Colin
Angus e Will Sin. Com um séi
que misturava todo tipo
dancavel do planeta, da
House ao Samba, cober
melodias eletronicas e
psicodélicas; eles despo
como uma das maiores
revelacoes do cendrio
independente da dance
lancando uma série de s
sublimes como “Knature

We Trust” num periodo
quatro anos até que o s
historico primeiro albu
tact” estivesse pronto.

Tudo estava indo bem d

Players1
)]

calor produzido por varios
comprimidos de ecstasy com um
mergulho que acabou resultando
no seu afogamento. A tragédia
abalou os dois remanescentes
que ficaram sumidos por algum
tempo. Mr. C continuou seu
trabalho como DJ, e passou uns
meses montndo seu estudio
pessoal, o Plink Plonk, que
segundo suas proprias palavras
€ um dos melhores do pais para
producio de musica “techno”.

Colin Angus por sua vez
acreditava que o falecido Will
iria aprovar a continuidade
Shamen e passou a trabalhar no
que seria o single mais famoso
da banda.

Quando retornaram as paradas
com um trabalho ainda mais pop
— 0 hit "Ebeneezer Goode”




transmitido ao vivo pela rede
em Novembro de 95.

Fo1 na Nemeton que descobrimos
porque “Axis Mutatis” demorou
tanto para sair. Os executivos da
gravadora simplesmente se
recusaram a langar o album
quando o ouviram pela primeira
vez. Achavam que estava muito
experimental e “underground™.
Mr.C e Colin passaram o
trabalho de remixagem para o8
Beatmasters, que deram uma
limpada razoavel nos efeitos
psicodélicos e acrescentaram
batidas mais dancaveis que as
originais. A faixa que esta sendo
trabalhada nas radios
“Destination Eschaton”™
(eschaton quer dizer fim em
grego — o single entrou para a
histéria por ter sido o primeiro a

ser lancado pela Internet) e o
nome do clube aberto
recentemente por Mr.C em
londres — The End, talvez
sejam dicas de que esse € 0
ultimo trabalho da dupla, o que
0 torna ainda mais
indispensavel, confira.

Mk llison




rio com apetrechos muito

monitora a posi¢ao da pessoa

Ul rtu dh d ade Imaame Se em um barm num

loucos.

Alguém o chama, vocé
responde bem devagarinho, é
uma menina com olhos de
caleidoscopio” imaginou? E
que tal essa experiéncia: “Ela
estava deitada na grama e
podia ouvir a rodovia
respirando e podia ver uma
tabrica nas redondezas. Ela

DEUS EX MACHI

tinha certeza que ndo estava
sonhando. Agora ela estava se
movendo bem devagar,
flutuando sobre a Terra. O
mundo girava e ela estava bem
ali. O mundo girava e ela
estava sobre ele.” Uau.

Muito se escreveu, se cantou e
se falou sobre o LSD e suas
viagens trans-corpdreas, em
que vocé poderia ser o que
bem entendesse, viajando
descontroladamente em um
mundo multidimensiona
que 1$s0 nao € nada comparado
com a grande fantasia do
comego do proximo século: &
uma tal de Realidade Virtual.
O aparelho, em si, parece bem
ridiculo, principalment
quando visto por que
lado de fora, preso a um
mundo tridimensional e a um
corpo limitado e sujeito as leis
tisicas do universo. Mas até at
nao existe nada mais chat
um bébado do ponto d
de quem estd sébrio.

E como € esse aparelho? A
peca basica € acoplada na
cabeca do viajante. Nele, um
par de pequenas telewsoeb
lentes e um aparelho que

i

bloqueiam completamente a
visao de fora. O mundo real é
substituido por uma visao
estereogratica e tridimensional
de um universo artificial que
pode ser comandado por
maos, p€s ou até com a voz.
A tecnologia nao tem nada
demais. Afinal de contas ja
existem aparelhos para
deficientes que podem

controlar o cursor de um
computador sem usar o mouse,
e, controlando o cursor pode
se fazer tudo. O grande
segredo estd em bloquear a
realidade e baguncar a
percepcao do viajante. O resto
sO depende dele.

Por exemplo, uma viagem de
asa delta: basta suspender o
viajante através de amarras que
simulem uma asa delta real,
colocar um ventilador  para
simulag® capacete

mostrando 1 1magens de
computagaﬁ grafica de um L

vez mais
emas cada

¥Em breg voce vai
poder viajar de batiscafo,

explorar cavernas de Marte e




domar uma pulga com
imagens, cheiros e sensacoes

realidade cientifica, pois sdo
embasadas nela.

Isso me traz uma questio: sera
que o sexo recreativo (aquele
que voceé faz escondido do
padre, pois nao tem fins
reprodutivos) vai estar fora de
moda nos medos do préximo
sexo? Nao sei. As bonecas de
plastico, coqueluche do final
dos anos 70, ndo pegaram.
Mas, nessses tempos de Aids e
de assédio sexual, ndo sei
nao...

Nesse mundo de Realidade
Virtual, vocé é Deus, ou ainda
um pouco mais, pois pode se
criar o que quiser, errar e

que nada deixam a dever para a

“tentar de novo. simular

lugares impossiveis ou
criaturas aberrantes, tudo isso
sem ter que aguentar as leis
daqueles caras chatos e pouco
criativos como o Newton e o
Darwin (alids, s6 para colocar
uma pitada de fofoca nessa
s€ria coluna, vocé sabia que o
Isaac Newton morreu virgem?
Essa foi a melhor vinganca
para um sujeito que provou
que 0 homem nao poderia
voar).

Os arautos do bom-mocismo
e do politicamente correto
podem estrilar: “a Realidade
Virtual precisa ser controlada,
pois ndo é coisa para
criancas’”; “pessoas podem
imaginar estupros,
homicidios, incestos ou até
holocaustos nesse sistema, e
18s0 pode denegrir a imagem
das “vitimas virtuais”. T4
bom, td bom, 14 vamos nés de
novo... mas me diga
smceramente O que voce acha

-' melhor: um Auqchwﬁz de

Garanto que pouqmsmmos

tarados compramam um
pacote de. '

g %e

com%w%

coisas, de qual € a Vantagem
da realidade virtual para o
L.SD, sem essa caretice de
“drogas? estou fora!” que é




NModa ou
Modernidade?

Sting em seu primeiro papel
no cinema, danca em
Quadrophenia (no alto da
pagina) e (acima) Mods de
verdade arrebentam seus
rivais Rockers num feriado
bancario de 64.

[ ssim como a industria
cinematogréfica e de video games,
os estilistas precisam alimentar a
fantasia de seu publico a cada nova
g cstacao. Uma das maiores
fontes de inspiracao dessa
gente € a chamada “moda de
rua’”’, ainda que exista uma
certa distancia entre as roupas
baratas e improvisadas dos
skatistas, rappers e de todo
adolescente que possa ser
8 1dentificado como parte de um
& grupo especifico pela maneira
COmo se¢ veste e 0S precos
proibitivos que esses trajes
alcangam nas lojas das
confeccoes metidas a
modernas.

A ultima fantasia vendida pela industria

da moda reciclava o estilo MOD,
surgido no final dos anos 50 no norte da

Inglaterra. Os adolescentes mods eram
uma faccdo de dissidentes dosg
endiabrados Ted Boys, roquet
racistas de origem operaria g
yvestiam como aristocratas es
Os mods pregavam a tolerdnd
especialmente porque seus
idolos musicais eram negros
tocavam reggae, ska e soul.
enquanto o mod original (que
desaparecendo em 1965, qua
banda The Who lancava o co
My Generation, criado para
derradeiro hino mod) era um |
adolescente tao preocupado ¢
roupas — camisas polo ou d
da marca Ben Sherman, calcg
Sta Press e jeans Wrangler e :
no proprio corpo durante o b
botinas Monkey ou Doc Ma
indispensaveis terninhos cobg
Jaquetas de parka — quanto
corridas de lambreta, anfeta
festas intermindveis e com as
fertados com seus rivais “mc
mod das passarelas é uma col
referéncias que o faz passar

modelos que exibem essas I"{]-:IS

A primeira geracdo mod desapareceu
justamente pelo excesso de violéncia. O
folclore em torno das confusoes
causadas por aqueles moleques bem
vestidos e suas lambretas cheias de
espelhos retrovisores acabou atraindo
tipos indesejaveis que soO se
importavam com as brigas ¢ as drogas.
Uma parte da turma (inclusive seus
maiores idolos, a banda The Who, que
mais tarde homenagearia seu publico
original produzindo o filme
(Quadrophenia, considerado o melhor
retrato da época) mergulhou de vez no
movimento hippie, enquanto os que
quiseram manter o espirito da turma
VIvO rasparam a cabeca e se tornaram
os “Hard Mods™ que se transformariam
mais tarde nos notérios Skinheads, que
existem até hoje. Mas isso € outra
estoria e voce pode desvenda-la através

da “Biblia do Skinhead” de George
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en quanttn 0 Lunpurtalimn nao é Iiddd
radical, ja que todos tém consciéncia
que vivem num pais tropical e
subdesenvolvido. E que ficaria dificil,
por exemplo, andar de terno e lambreta
o tempo todo. Sem dinheiro para
comprar as raras € cobicadas scooters,

s mods brasileiros t€ém que se
contentar com alguns terninhos de
brecho para usar no inverno. Quando
muito usam penteados com franjinhas a
la Beatles e tomam algum estimulante
para agitar nas festas embaladas ao som
de soul music, ska e grupos como The
Who, The Kinks e The Small Faces.
Parece estranho existir no Brasil
alguém interessado em um estilo
surgido ha mais de trinta anos nas
classes operdrias britinicas, que
pregava a tolerdncia racial ¢ o
ecletisnm- musical aliados a elegéncia e
ao dinamismo juvenil. Mas ao se
escutar as opinides dos poucos mods
auténticos e dos demais simpatizantes
do género, existentes no pafs, as razoes
para isto ficam mais claras.

O primeiro nome que vem a cabeca
quando se toca no assunto € o do grupo
[ra!. Quem troxe a influéncia ao
quarteto paulista foi o ULIlldII'lth Edgar
Scandurra, cujo gosto

e ww'cs‘-r T

s efiigo

 legal que era
:;:ahmu tandc: seu bat.erista convidado

+

para tocar com o proprio Edgar

“andurra, enquanto os dois integrantes

remanescentes, Flavio eTelles e Sandro

Garcia formaram o grupo de Rhythm &

Blues The Charts. Menos radicais hoje
em dia, acrescentaram a sua [érmula
ingredientes de psicodelia, de folk
music e até de tropicalismo. Ainda em
Sao Paulo, existe a banda The
Ultimates — atualmente em fase de
reformulacdo —que mescla a estética
mod com a energia proto-punk das
-age bands americanas.
Catc—:drﬁticms no as;suntch 08 {:uﬁtibanus

ﬁlosuﬁ a de. vida.. PE ra o ‘l.-'*DC-ﬂliS[El &
guitarrista Fabio Elias ser mod & tentar
s¢ manter eternamente jovem e nadar
contra a marc. “Para nds o aspecto
mais significativo € o musical. Nao
estamos preocupados com a questao da
moda . Este modismo vai acabar logo.
enquanto o Relesptblica vai continuar
existindo.” Também em Curitiba existe
o Green Parkas (para quem nao sabe,
parka € um casaco que esteve em voga
entre os jovens britnicos por

volta de 65).

Mais ao sul encontramos em

Singles &=

L3

(Acima) Na capa do disco,
The Small Faces exibem
suas novas aquisicoes
vestuarias. Também em
Quadrophenia (abaixo) Mods
reunem-se com suas
Scooters.




f The Horde @ um game de
Ll W estratégia com uma tematica |
i 7ot de horror, desenvolvido pela K
: X7 Crystal Dinamics para o 3DO.

Conseguimos uma seérie de
codigos secretos na Internet que so6
devem ser usados como ultimo
recurso, porque com eles vocé vai
acabar o jogo rapidinho. Para entrar
com qualquer um dos codigos
abaixo, segure o direcional para
cima e aperte ao mesmo tempo o0s
botoes A, B e a pausa.

e DB, A, DE, DE, DB, A, A, DD —
Termina a fase e retorna para o
castelo

e DE, A, A, B, DE, A, DD, DB —
Deposito de 30.000 na sua
conta no banco

e DE, A, DC, DB, B, A, A, B—
Mostra o mapa completo da fase
e DD, A, DE, DE, A, DC, B —
Continua o jogo depois da vila
ter sido destruida

e B, DD, A, DE, DE, DB, DD, A,
A, DE Todos itens magicos
disponiveis para a venda

e B, DD, A, B— Dobra a
velocidade da corrida

e B, DC, DD, DB, A, DB, DD —
Invencibilidade

Legenda:
Ar Botao A DC: Direcional para Cima

B: Botao B DD: Direcional para a Direita
DB: Direcional para Baixo DE: Direcional para Esquerda
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i 5=Enquanto o nosso cola-
%"f“_ %« borador Luigi Carmona
&8 " apronta a resenha de seu
B irecém adqiiirido Twisted

“S Metal — a nervosa corrida de
demolicao do PlayStation — essas
Passwords podem ir quebrando o

seu galho:

mn Warehouse: Circulo,
=i Triangulo, Quadrado,
»% Circulo, Circulo

R Freeway: X, Quadrado,
Lt e Quadrado, Circulo,
| Triangulo

Park: X, Triangulo, Quadrado,
Circulo, Quadrado

Cyburbia: X, Quadrado,
Triangulo, Triangulo, Triangulo
Rooftop: Quadrado, Triangulo,
X, Circulo, X

Codigos especiais:

Nivel Secreto (mais inimigos):
Quadrado, Triangulo, Circulo,
Quadrado, Quadrado

Visao do Helicoptero: Circulo,
Circulo, Triangulo, X

J 111

Total Ecl;

Total Eclipse foi um dos ultimos games que a

AL

pse

Eletronic Arts desenvolveu para o
3D0O e para os PCs. Este simulador
de combate aéreo tem varios
codigos secretos que vocé pode em
qualquer instante da partida.

- Selecao de Nivel: Deve ser
feita antes do comeco do
jogo. Escolha Options, no
menu principal e selecione
Quit/Previews. Segure o0
botao X e aperte B, L, A,
solte X e aperte entao B, L,
A, B, L, A. Escolha o nivel e
aperte P para comecar.

- Codigo de Acesso: Esse
codigo da acesso aos
demais. Durante o jogo, volte
para a tela de opcoes,
selecione Play Game, e
aperte B, A,C, A, B, A, L, L +
R, X, X. Se o cranio aparecer,
os outros codigos serao '
ativados.

- Treinamento de Voo: Aperte
LA, B, L A, B, X, X, X, para
voar numa area sem
inimigos.

- 99 naves: Aperte o botao de
Starteentao: AA,B,B,C, C,
L, L, D, D e novamente o
Start.
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OK, Pong era legal (Game Back 1),
vocé rebatia bolinhas (quadradas) de
um lado para o outro, se emocionava
com todas aquelas duas cores (preto e
branco) e tinha um bocado de
sensacao para vocé, 0s amigo e a
familia.

— Mas e quando vocé cansava de
Pong, que fazer?

— Nada.

— Nada?

— Pong ndo era um console, ou
seja, nao dava pra trocar cartucho.
Lancado em 1976, o Atart VCS
2600, conhecido simplesmente
como Atari, fol o primeiro console
de videogame, ou seja, um
videogame que nao € um game S0,
mas quantos vocé quiser, basta
trocar o cartucho. O cartucho ¢ um
chip de ROM - Read Only Memory
(memoria s6 de leitura) onde esté
gravado o programa do jogo. Basta
trocar o cartucho para trocar de
jOgo.

E, além disso, cores. SO se podia
ter 16 cores no Atari 2600 mas 1880
era muito mais do
que podiamos
imaginar. E
misica e efeitos
sonoros. Nao € a
toa que o Atari
fez as nossas
cabecas. O
console chegou
ao Brasil alguns
anos depois, por
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Atari 2600

varios fabricantes que fizeram um
monte de clones do console original.
Classicos como Pitfall, River Raid,
Space Invaders, Pac Man, Berzerk,
Defender, Missile Command,
Asteroids, Frogger foram
supercampeodes de vendas e ocuparam
as manhas, tardes e noites de muita
gente. Além dos classicos, hd centenas

console Atari 2600 com seus
“modernos” joysticks

de jogos que nem chegaram a ser vistos
no Brasil, com titulos estranhos como
Sorcerer’s Apprentice, Ram It, Pigs in
Space, Music Machine, Pac Kong, My
Way, Space Tunnel e Octopus. Sera que
alguém viu algum desses jogos?
Enquanto o tedioso Pong nédo tem
nenhum fa-clube, existem centenas
(provavelmente milhares) de
admiradores do Atari 2600, que
adoram seus jogos e que trocam
informacdes sobre como conseguir

A 00 UIDEOGAME _

fontes, joysticks e outros acessorios
para ele. Muita gente desenvolve
adaptadores dos jogos do Atari 2600
para outros computadores.

Veja bem, ndo € tdo absurdo assim:
jogos tdo simples como os do Atari
2600 tém que ser bons mesmo - eles
nao tém 16 milhoes de cores,
imagens fotorrealisticas, 16 canais de
dudio, nenhum recurso que possa
disfarcar a baixa qualidade de um
jogo. Ou os jogos sdo bons
mesmo, ou nada feito.

Vocé pode encontrar informacio
sobre o Atari Jaguar no endereco

- http://zeus.atcon.com/jagwire/ _ |
links/links.html da Internet ¢ ainda ;e
muitos links para lugares onde |
vocé achard informacdo sobre o
Atari 2600 propriamente dito.
Como vocé pode ver, novamente a
Atari estd ligada aos primérdios
do videogame. O nome “Atari”
vem do oriental jogo “Go” - € uma
maneilra educada de prevenir o | =
adversario que ele esta em perigo. G
Foi com os lucros de Pong (de
1973) que a Atari pdde desenvolver o
Atari 2600. Em 1976 a Warner
Communications comprou a Atari e
manteve Nolan Bushnell, o fundador
da empresa, como diretor. Depois
disso ele saiu da Atari e experimentou
uma por¢ao de coisas, das quais a
mais estranha fo1 o Pizza Time
Theatre, onde se podia achar pizza,
games e robds - 0 negocio chegou a
ter 200 lojas, mas faliu em 1983.
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A PARTIR DE 30 DE DEZEMBRO
NA TV MANCHETE,
O SEU PROGRAMA DE GAMES
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SABADOS o . o
DAS 8:00 AS 8:30 R me e - ,

Revista Players
na Tarde Crianca
com Mariane

Segunda a sexta
das 15:30 as 18:00

REDE RECORrRD







