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Es war eine tiefe und innige Freundschaft:
Ulf und sein Furby namens Mimi, den er
der Firma Hasbro nach langem Zureden
abschnacken konnte. Eines Tages wollte
jedoch auch die gesamte Mega-Fun-
Redaktion an seinem Schmusegliick teil-
haben (“Der Furby gehort der Redaktion!”)
- dies war der Beginn eines langen soziale
Abstieges des pelzigen Plappermauls.
Tips&Tricks-Rambo Gunther riss sich den
Furby gleich unter den Nagel. Doch die
Chemie untereinander stimmte nicht. Die
Folge war fatal: Kithlschrank-Folter sowie
Einzelhaft in einem dunklen Schuhkarton
hinterlieBen ihre tiefen psychologischen
Risse bei Mimi. Sprachstdrungen, eine ge-
spaltene Persénlichkeit sowie schwere De-
pressionen verwandelten den ehemaligen
Strahlemann in eine bemitleidenswerte
Gestalt. Psycho-Furby spricht mittlerweile
nicht mehr mit uns - sein Lebenssaft ist
abgelaufen. Die Beerdigung findet am 23.
April statt, Franz-Ludwig-Str. g, dritter
~Miilleimer von links - Sniff!

Me Mimi
love nix
Tiefkihltruhe
much - Gicks!

Drei

ittlerweile diirfte es jeder leidenschaftliche

Zocker mtbekommen haben. Der Videospiel-
markt steht kurz vor dem Umbruch zur Generation
2000. Nachdem Sega — mal wieder — mit dem
Dreamcast den erbitterten Grabenkrieg um die
Marktanteile als Erster eingeldutet hat, zog Anfang
Marz auch SCEI durch eine kleine, aber feine
Konferenz nach, auf der zwar noch nicht einmal der
offizielle Name des PlayStation-Nachfolgers, ge-
schweige denn das Gehduse prasentiert wurden,
dafiir aber verfiihrerische Specs und Grafik-Demos
der Superlative genannt bzw. gezeigt wurden. Dieser
erste dffentliche Auftritt rief kurze Zeit spater natiir-
lich den ehemaligen Branchenprimus Nintendo auf
den Plan, der letztendlich aber wenig Konkretes ver-
lautbaren lief, aufer der zwangsldufigen Message:
“Haltet euer Geld zuriick, wir werden noch besser
sein!” Nun ware es schon aufgrund der Abwaérts-
kompatibilitdt der PlayStation 2 (oder wie immer der
Nachfolger auch heifien mag) sicherlich tibertrieben,
Sonys 32-Bitter als Auslaufmodell zu bezeichnen.
Dennoch wird hinter den Kulissen bereits heftig an
dem —fliegenden — Wechsel gearbeitet. Fir die
Hersteller, die Softwarefirmen und die Videospieler
haben die kommenden 24 Monate daher eine sehr
grofie Bedeutung, denn der Kampf um den Markt der
Generation-2000-Konsolen gilt als duferst lukrativ,
nachdem Sony mit der PlayStation den Massenmarkt
erschlossen hat. Stellt sich nur die entscheidende
Frage, ob sich der Videospielkuchen auch durch
drei teilen lasst. Nicht

wir uber uns

nur Experten haben da ihre Zweifel, so dass mindes-
tens eine Firma wohl den Kampf verlieren diirfte, mit
fatalen Konsequenzen fiir den jeweiligen Hersteller,
denn die Investitionskosten sind seit den 16-Bit-
Zeiten explosionsartig in die Hohe gestiegen und im
Gegensatz zur friheren Zeit sind die Third-Party-
Hersteller aus vestandlichen Grinden weitaus wahle-
rischer geworden. Es ist noch zu friih, eine Prognose
zu wagen, doch sind sicherlich alle in der Branche
tiberaus gespannt, wie sich die Situation in zwei
Jahren darstellt, sprich wer der grofie Gewinner und
Verlierer sein wird. Abseits der vollmundigen
Hardware-Ankiindigungen hat sich natiirlich auch
einiges getan. Langere Mega-Fun-Fans wissen es
sicherlich bereits: Wir feiern unseren sechsjahrigen
Geburtstag (Jubel, Trubel, Heiterkeit)!!! Nachdem wir
im letzten Jahr bereits eine fette Sonderausgabe
prasentierten, beliefien wir es diesmal bei einer
Mischung aus tollen Gewinnspielen, Tests und
Vorabberichten noch und ndcher sowie dem ulti-
mativen Messebericht von der Tokyo Game Show.
Missen wir eigentlich erwahnen, dass der Stress
mal wieder groft und das Schlafpensum gering war?
Sicherlich nicht. Solange aber uns (und euch) das
Resultat zufrieden stellt, sind wir immer wieder

gern bereit, auch die kommenden Jahre unermiidlich
weiter an der Konsolenfront zu ackern.

Viel Spafd beim Schmakern und geniefit die ersten
Sonnenstrahlen!

Euer Mega-Fun-Team
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digitalen Viedospiele-Welten

Beetle Adventure Racing |
| Die Kafer sind los! Electronic Arts' |
auftergewchnlicher Racer ist unser Spiel
des Monats. Noch nie war es so spafig, |
einen Kifer durchdie |

Landschaften zu
e N steuern.
0 Entlang der
= / aufwandig ge-
A stalteten Strecken
wimmelt es nur so voller
Abkiirzungen und Goodies.
Rennfahrer Swen mussten wir
nach tagelangem Dauer- ‘
heizen vom Lenkrad losschweiften. Seine

Eindriicke schildert er ausfiihrlich in sei- |
| nem Fahrbericht

TT Tokyo Game Show Fadd &
Eines der Messe-Highlights des Jahres ist neben der E3 und der ECTS "ﬁ- 2
mit Sicherheit die Tokyo Game Show. Bis auf Nintendo traf maninder { 2/
japanischen Metropole die Créme de la Créme der Videospielszene an. /
Ulf stiirzte sich kurzerhand in das Getlimmel und berichtet auf acht Seiten
liber seine aufregenden Erlebnisse im Land der aufgehenden Sonne
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Abwirtskompatibilitit, 300 MHz, 66 Millionen Polygone

ghlchzeiﬁg-Sony Computer Entertainment Japan lieR am 2. Marz nach Wochen
der Spekulationen endlich die Bombe platzen und prasentierte die atemberau-
benden Hardware-Fakten des noch namenlosen PlayStation-Nachfolgers

layStation-Erfinder Ken Kutaragi

sagte in einem Interview gegen-
tber unserem Magazin einmal be-
zuiglich Segas Ankindigung ihrer
neuen Konsole, dass Sony nicht rea-
gieren werde, sondern stets agiere.

" Man kann nun dariiber streiten, ob
Sony am 3. Marz im Tokyo Internatio-
nal Forum endlich reagiert hat, um
dem nassforschen Mitbewerber Sega
nicht mehr Raum zuzugestehen,
oder ob der PlayStation-Dominator
mit seiner niichtern gehaltenen A-
Glimpse-of-the-Future-Prasentation
nur mal eben schnell beweisen woll-
te, dass er auch in der Zukunft der
einzig wahre Player im Videospiel-
geschaft ist. Fakt ist auf jeden Fall,
dass Sony, so scheint es jedenfalls,

;'?ne Konsole geschaffen hat, die
derart leistungsstark und voller sinn-
wollen Features ist, dass sie wohl

nahtlos an den Erfolg des Millionen-

s PlayStation anschlieffen wird.

finach dem Motto "Lasst die nackte

- sprechen!” verzichtete SCEI
onferenz auf jegliche Show-

und konfrontierte den

N Kreis an Fachleuten mit

Dutzend Video-Demos und

ar Zahlen, die ausreichten, um

bis tief in die Nacht

Sonys genialer Schachzug:
Abwirtskompatibilitit

Das Moderatoren-Gespann Terri
Tokunaka (Geschaftsfihrer von SCEI)
und Ken Kutaragi lief die Katze
gleich zu Beginn aus dem Sack, in-
dem sie den Hunderten von Presse-
vertretern mitteilten, dass der noch
namenlose Hardware-Nachfolger
(]apan-Release: Friihjahr 2000, BRD
Ende 2000) zu 100 % abwartskompa-
tibel zur PlayStation sein wird. Die-
ses Feature wurde zwar auch bei
friheren Wechseln von Hardware-
Generationen immer wieder ins Spiel
gebracht, letztendlich aber aus Kos-
tengriinden stets wieder verworfen.
Die Strategen von Sonys neuestem
Flaggschiff haben aber richtig er-
kannt, dass dieses Feature vielleicht
eine der wichtigsten Eigenschaften
darstellt, da aufgrund des extrem
hohen Verbreitungsgrades der Play-
Station mit immer noch vielen, meist
alteren Neueinsteigern ein plotzli-
cher Systemwechsel problematisch
ware. Durch die Abwartskompatibi-
litat wird es mit grofler Wahrschein-
lichkeit keinen Durchhanger geben,
wie es bei friiheren Generations-
wechseln stets der Fall war. SCEI ging
bei sogar noch einen Schritt weiter,
indem sie der eingebundenen 32-Bit-
CPU noch mehr Cache-Speicher spen-

FACIAL ANIMATION

dierten, wodurch die Ladezeiten
deutlich minimiert werden. Doch

das ist noch lange nicht das einzig
interessante Ausstattungsmerkmal.
Mittels eine USB-Ports ist die Play-
Station 2 offen fiir die Zukunft. Durch
diese Anschlussmoglichkeit konnen
nicht nur Joysticks, Keyboards, Mause
oder Drucker angeschlossen werden,
sondern auch zukunftstrachtige Er-
weiterungen, wie Set-Top-Boxen oder
digitale Kameras. SCEI wird das Gerat
zwar aus gutem Grund als Spielekon-
sole vermarkten, hinter vorgehalte-
ner Hand aber heftig mit dem Multi-
media-Bereich flirten. Das Gerat soll
nach Wunsch von Terri Tokunaka ein
natirlicher Bestandteil eines jeden
Haushaltes werden, wie es momen-
tan der Fernseher darstellt. Fiir kon-
krete Anwendungsmaglichkeiten
wurden vereinzelte Beispiele ge-
nannt. Mit der digitalen Kamera soll
es beispielsweise maglich sein, eige-

Das Gesicht kennen wir doch! Das greise Antlitz kursierte bereits vor einigen
Monaten im Internet. Es handelt sich um einen Charakter aus dem Final-Fantasy-
Film. Beeindruckend, wie jede einzelne Falte fotorealistisch nachmodelliert wurde

Das neue Jahrtausend kann kommen:
SCEI Geschaftsfuhrer Terri Tokunaka ist
sich beziiglich des Erfolges der neuen
PS absolut sicher

=
ne
Ge- L d d e
: L d o0 o0
sichter e
in ein Vi- Ll L4
nein o3°° 838
eospiel zu o0 oe
integrieren (diese eeeese o0

Idee wurde ja bereits

fiir das 64 DD angekiindigt).

Ein weiterer Multimedia-Trumpf ist
das integrierte Datenkomprimie-
rungsverfahren MPEG2, das im Zu-
sammenspiel mit dem schnellen
DVD-Laufwerk das Abspielen von
Videofilmen in allerfeinster Qualitat
erlaubt. Auch dieses Feature ist ange-
sichts"des galoppierenden Erfolges
von DVD-Playern nicht zu unterschat-
zen, zumal Sony Uber eine reichhalti-
ge Filmbibliothek verfiigt. Der Haken
an der Sache ist lediglich, dass sich
Sony intern eine machtige Konkur-
renz zu ihrer eigenen DVD-Produkt-
linie schaffen wiirde, wenn das Gerat
der erwartete Erfolg wird. Bei all
diesen Multimedia-Fakten ist es
jedoch verwunderlich, dass derzeit
von einer Online-Unterstiitzung
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.0:.0. abgesehen
.: : wird. Die Ge-
L L schaftsfihrung

begriindet diesen ab-
wartenden Schritt mit dem
derzeitig mangelnden Kommunika-
tionsstandard. Wenn die Zeit reif ist,
kann man aber durch das PCMCIA-
Interface jederzeit in diesen Markt
eintreten.

Technik: Toshiba Inside

Im Internet kursierten schon seit ge-
raumer Zeit Geriichte um die Potenz
der Hardware, die als immer leis-
tungsstarker beschrieben wurde, je
naher der Zeitpunkt der Enthiillung
riickte. Der Gag ist: Alle bisherigen
Angaben untertrieben mafilos! In Zu-
sammenarbeit mit Toshiba entwickel-
te ein neuartiges Joint-Venture einen
vor Kraft strotzenden "wahren” 128-
Bit-Prozessor, der mit satten 300 MHz
bestiickt ist. Noch unglaublicher ist
die Anzahl der gleichzeitig darstell-
baren Polygone, die sich auf mindes-
tens 66 Millionen belaufen soll. Da-
gegen muten die 3 Millionen Paly-
gone des Dreamcast beinahe schon
mickrig an. Diese Zahl ist natiirlich
wie immer sehr relativ. Veredelt man
die Polygone namlich durch zusatzli-
che Lichteffekte oder Nebel schrumpft
die Anzahl auf "nur” 16 Millionen.
Diese unglaublich gute Performance
ermaglicht im Zusammenspiel mit
dem MPEG2-Verfahren fotorealisti-
sche Oberflachentexturen mit einer
maximalen Aufldsung von 1280 x
1024 Bildpunkten, was ein normaler
Fernseher jedoch nicht darstellen
kann. Auch der Soundbereich bietet
geradezu verschwenderisch gute
Werte. 3D-Sound und erweiterbare 48
Kanéle machen aus der PlayStation
2000 einen Musikus, der jedem
Musikstudio gut zu Gesicht stehen
wiirde. Um diesen hohen technischen
Standard zu sichern, investierte SCEI
gleich in zwei noch namenlose Joint-
Ventures. 50 Milliarden Yen werden
alleine in eine neue Produktionsan-
lage gesteckt, um den Chipsatz von
Anfang an in ausreichender Menge
zu produzieren.
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Grafik-Demos: Optik auf
Toy-Story-Niveau

Neben den Fakten prasentierte SCEI
natiirlich auch eine Reihe von hoch
interessanten Videoclips, die die
starke Performance des neuen Flagg-
schiffes eindrucksvoll unterstreichen.
Neben reinen Grafik-Demos, wie bei-
spielsweise ein ungemein dynami-
sches Feuerwerk, Tausende von rotie-
renden Polygonteilchen oder flau-
schige Pollen, gab es einige Videos
zu sehen, die auf bekannten Spiel-
themen basierten. Aus der Final-
Fantasy-Ecke konnte man ein tan-
zendes Paar bewundern, das sich,
umrahmt von einem prunkvollen
Schloss, dufierst elegant bewegte. Der
Detailreichtum und die ungemein
komplexen und dennoch authentisch
wirkenden Bewegungsablaufe waren

Schnidrkellos: Die Konferenz fand in einem sehr niichternen Rahmen statt, bei dem
auf Show-Einlagen jeglicher Art verzichtet wurde

in dieser Qualitat noch nie zuvor zu
sehen und erinnerten vom Niveau
her an den computeranimierten
Streifen Toy Story. Aus dem Renn-
spielsektor hatte das verfiihrerische
Nippon-Girl aus Ridge Racer Type 4
sowie Gran Turismo thren Auftritt.
Das Namco-Madel tanzelte hiibsch
und realistisch iiber den Screen und
lachelte derart mitreiBend in die
Kamera, dass man fast an einen Real-
film glaubte. In einer anderen Szene
schlangelte sich ein Konvoi von Gran-
Turismo-Boliden bei Nacht liber die
Autobahn. Bei der Modellierung der
Wagen scheinen Ecken und Kanten
absolute Fremdwarter zu sein, und
die Licht- und Reflexionseffekte in
Echtzeit sehen schlichtweg atembe-
raubend aus. Der Ausdruck fotorea-
listisch trifft hier voll und ganz zu.

Polygon-Schdnheit: Das hiibsche Madel aus Ridge Racer Type 4 wandelt d
PS2-Power quicklebendig iiber den Bildschirm
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B!lil-llﬂﬂ'lﬂ' Zwei bekannte Final- Fantasy -Charaktere vollfiihren einen dTgltalen Tanz. Das Parchen bewegl sich geschmeidig

iiber das Parkett, mitten in einer prunkvollen Halle

Last but not least flogen bei einer
Tekken -Sequenz die Fauste. Paul
hoenix und Law beharken sich in
ahrter Manier, wahrend eine
tolende Menschenmenge die beiden
laudegen anfeuert. Auch diese Szene
gerbliifft, wie scheinbar miihelos der
"Prozessor solche komplexen Szenari-

" os handhabt. Eine weitere, noch be-
eindruckendere Kampfsequenz, die
vom Stil her an Ehrgeiz 2 erinnert,
stammt erneut aus dem Hause
Squaresoft. In einem altertiimlichen
Haus mit Papierwénden entbrennt
am Essenstisch urplétzlich eine Mas-
senkeilerei, bei der kein Auge unver-
sehrt bleibt. Die zahlreichen Kombat-
tanten kdmpfen nicht nurin unge-
mein realistischer Manier, sie inter-

agieren auch mit den Hintergriinden
derart iberzeugend, wie man es zu-
vor in dieser Form noch nie gesehen
hat. Ein Kampferparchen beispiels-
weise verfolgt sich verbissen durch
das gesamte Haus, bis sie schlielich
gemeinsam durch die Papierwand
stiirzen. Draufien fliegen die Glied-
mafien jedoch weiter, bis ein Fighter
den Widersacher mit einem dynami-
schen Kick an einen Pfeiler schleu-
dert. Dort sinkt er dann zu Boden,
wobei sich durch die Erschiitterung
noch ein Trinkgefaf l6st und auf sein
Haupt knallt. Diese Spielszene ist das
derzeit ldngste und aussagekraftigste

PlayStation-2-Dokument und beweist,

wie einfach die CPU mit komplexen
Szenarios fertig wird.

Erster Eindruck: Wer kann Sony
noch stoppen?

Das erste Lebenszeichen wurde zwar
schmucklos prasentiert, bewirkte
aber in der Industrie sehr viel. Durch
die unglaubliche Performance, die
ungefahr 15mal so schnell wie ein
Pentium II PC mit 450 MHz sein soll,
hat der PlayStation-Konzern eine
Konsole geschaffen, die im Zusam-
menspiel mit den herausstechenden
Features Abwartskompatibilitat,
DVD-Laufwerk und unzéhligen Er-
weiterungsmaoglichkeiten wie die
perfekte Plattform des kommenden
Jahrtausends anmutet. Viele Firmen
haben ihre Unterstiitzung bereits
zugesagt, da der PlayStation-
Nachfolger durch seine zahlreichen
Anwendungsmdglichkeiten ein siche-
res Geschaft zu sein scheint. Bei aller
Euphorie muss jedoch erwdhnt wer-
den, dass samtliche Grafik-Demos auf
einem Entwicklungskit entwickelt

1) {/@ playstation 2000

Grof3es Problem: PlayStation-Vater

Ken Kutaragi sprach auch das Thema
Raubkopien an und versprach einen
wirksamen Kopierschutz bei der PS2

wurden und noch kein einziger richti-
ger Titel prasentiert wurde. Inwieweit
die PlayStation 2000 dem Dreamcast
nun tiberlegen sein wird, bleibt daher
noch abzuwarten. Dennoch: Sega
muss nach dieser Ankiindigung nun
schnell reagieren, um den verbliebe-
nen Zeitsprung noch reichlich auszu-
schopfen, denn man muss kein Insi-
der sein, um zu prognostizieren, dass
Sony auch in Zukunft der potentielle
Big Player im Videospiel-Geschaft ist.
Es stellen sich daher die Fragen, ob
sich Segas ebenfalls iiberzeugende
Hardware einen ausreichend grof3en
Teil des Videospielkuchens sichern

- kann und ob der Markt grofd genug

) ist fiir gleich drei Firmen, denn
/:J irgendwann wird auch Nintendo mit
e ihrer neuesten Hardware-Generation
> wieder versuchen, die Poleposition

zu ergattern. Selten war die Situation
im Geschéft so spannend wie derzeit.
Viele sind sich einig: Wer das Rennen
um die Vorherrschaft im Generation-
2000-Geschéft gewinnt, diirfte auf
langere Sicht kaum zu schlagen sein.
(ULf)
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Y . ] Bewiéhrt: Das Tokyo Internatmnal
Forum war mal wieder der Schauplatz
fiir die Konferenz
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! Gran Turismo 3? Mehrere GT-Schlitten brettern bei Nacht iiber den Asphalt. Vor al-
I lem die ultrarealistischen Lichteffekte und Spiegelungen auf dem Lack begeistern

PlayStation PlayStation 2 Dreamcast
|.| Hauptprozessor: Toshiba 128-Bit-CPU

I Emation Engine”
. Taktfrequenz: 300 MHz (mindestens 66 Millio-

|.|r|9n Polygone pro Sekunde)

Hauptprozessor: 32-Bit-RISC-CPU R3000 Hauptprozessor: 128-Bit-CPU Hitachi SH-4

Taktfrequenz: 34 MHz (360.000 Polygone pro s 3 Millio-

|Sekunde)

Taktfrequenz: 200 MHz (mind
nen Polygone prc

System-Memory: 16 MB RAM, 4 MB Video-
RAM

System-Memory: 2 MB RAM, 1 MB Video-RAM |.|System-Memor\,f: 32 MB Direct Rambus

Sound: ADPCM-Prozessor mit 16 Kanalen ‘ |Sound SPU2+CPU", 48 Kanale beim SPU2
bar), Samplefrequenz 44.1 KHz oder

(erweite Sound: Yamaha ADPCM-Prozessor mit 64
|.|im KHz (auswahlbar), 3D-Sound

Kanalen

Maximale Auflosung: 512 x 240 Bildpunkte |Max1male Auflésung: 1280 x 1024 Bildpunkte

| CD-Laufwerk: DVD-ROM (CD-ROM-kompati-
wl,l‘ mindestens 3,1 GB Speicherplatz

480 Bildpunkte

Maximale Auflosung 640 x
(non-interlaced)

CD-Laufwerk: normales CD-ROM-Formal,
Single-Speed, 650 MB Speicherplatz es GD-ROM-Formal,
Besonderheiten: - |.| Besonderheiten: MPEG2-Dekoder, Abwarts-
kompatibilitat, HDTV-Unterstiitzung, USB-
|.| Interface zum Anschluss von zahlreichen Er-
weiterungen (zum Beispiel digitale Kameras)
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die TGS zu einer festen Messe-Grofle
neben der E3 und der ECTS gemausert,

'99 nahmen 82 Aussteller teil, um ihre
insgesamt ca. 450 Titel zu prasentieren.
Einzig Nintendo blieb traditionsgemaf
der Messe fern, da sie ihre Neuheiten
stets auf der Nintendo-only-Space-
World-Ausstellung (die nachsteistim

er Softwareriese blieb seiner um-
Dsirinenen Linie treu und verteilte
auch nach mehrfachen Anfragen keiner-
lei Pressematerial. Nicht einmal ein Pro-
spekt gab es zu sehen, so dass man auf

eit ihrem Debiitim August '96 hat sich

die auf eine stetig wachsende Aussteller-
zahl blicken kann. Bei der Friihlingsshow

August) vorstellen. Es ist daher nicht ver-
wunderlich, dass das Nintendo 64 auf der
Messe stark unterprasentiert war. Mit ei-
nem Plattform-Anteil von mageren 2,9 %
(zuletzt 5,3 %) genoss der 64-Bitter
geradezu Exotenstatus auf der TGS. Die
Marktanteile haben sich, verglichen mit
der letzten Messe, iberhaupt recht stark
verschoben. Die PlayStation war mit ei-
nem Anteil von 43,3 % (zuvor 54 %)
zwar nach wie vor die dominierende

die Bilder aus dem Internet angewiesen
ist. Dabei konnen sich Namcos Produkte
doch sehen lassen! Vor allem das Dream-
cast-Debiit Soul Calibur, dem besonders
viel Platz eingerdaumt wurde, erwies sich
nach der ersten Spielsession als absolu-
_ter Volltreffer. Die Program-
* mierer haben gliicklicher-
weise den Automaten nicht
anstandslos iibernom-
men, sondern in grafi-
scher Hinsicht gehorig
aufgemabelt. Alle Kémpfer
wurden mit einem famo-
sen Texturkleid iiberzogen
und bei keinem Kampfer
konnte man aufgrund des
fein gesponnenen Polygon-
rasters irgendwelche Kanten er-
kennen. Das Hintergrundlayout
trumpft ebenfalls durch strecken-

il

LSRR LYY Vom 19. bis 21. Miérz veranstaltete die CESA (Computer Enter-
tainment Software Association) die mittlerweile sechste Tokyo Game Show, die
wichtigste Videospielfachmesse im asiatischen Grofraum

Plattform, doch Dreamcast katapultierte
sich mit 11 9% auf Platz 2 noch vor den
Game-Boy-Color. Der eindeutige Aufstei-
ger Nummer 1 war jedoch Bandais preis-
gtinstiger Handheld WonderSwan, der es
auf Anhieb auf einen Anteil von 9,8 %
brachte. Diese Zahlen prasentieren aller-
dings nicht den eigentlichen Marktanteil,
weisen aber eindeutige Trends auf, als da
waren: Die PlayStation diirfe auch in
naher Zukunft schwer zu schlagen sein,

Ace Combat 3: Flugactionspaf fiir bis
zu vier Jetpiloten

weise fotorealistisch anmutende 3D-
Szenarios und grofien Einfallsreichtum
auf.In einer diisteren Stage thront bei-
spielsweise eine machtige Budda-Statue
im Hintergrund. Die Spielbarkeit begei-
stert ebenfalls durch einen ungemein dy-
namischen Verlauf, tolle Specialmoves
und das ausgekliigelte Angriff/Ausweich-
System. Ganz klar: Dieser Priigler ist ein
sicherer Kandidat fiir den Gold-Game-
Award. Der zweite relevarite Titel war das
Flugaction-Werk Ace Combat 3: Electro-
sphere. Der erste spielerische Eindruck
bestatigte die gute Qualitat der Screen-

aber tiber kurz oder lang von Dreamcast
attackiert werden. Wahrend das immer
noch Software-arme N64 nur aufgrund
der Pikachu-Titel eine eingeschworene
Fangemeinde um sich schart, spielt der
Saturn auch in Japan mittlerweile keine
Rolle mehr. Erstaunlich istindessen, wie
quicklebendig sich der Handheld-Markt
derzeit entwickelt. Mit gleich drei Playern
in diesem Sektor sind heftige Marketing-
schlachten um die Vorherrschaft in die-
sem Bereich bereits vorprogrammiert,
wobei den beiden Nintendo-Heraus-
forderern jedoch nur Aufienseiter-
chancen eingerdumt werden.

shots. Mit dem Jet eurer Wahl iiberfliigelt
ihr aufergewchnlich detaillierte Topo-
graphien, auf denen zahlreiche Gebaude
emporragen. Diese Grafik hatte man der
betagten PlayStation tiberhaupt nicht zu-
getraut. Spielerisch scheint vieles beim
Alten geblieben zu sein, wobei man das
Gefiihl hat, dass der Simulationgedanke
etwas starker im Vordergrund steht, da
das Handling der Kampfjets etwas
Ubung erfordert. Ende Mai wird der Titel
in Japan erscheinen. Wahrend das Strate-
gie-Weltraumgefecht Star Ixiom iiber-
haupt nicht zu sehen war, kannte man
sich anhand eines kurzen Videos immer-
hin einen kleinen Eindruck tiber das
Fantasy-Adventure Dragon Valor ver-
schaffen, was jedoch nur die Erkenntnis
brachte, dass die Optik der Charaktere
ungewshnlich knuddelig ausgefallen
ist.

= = ....,-\_
Soul Calibur; Grafisch weitaus besser
als das Arcade-Original
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Parappa, der Superstar: Auf der Show-Biihne machte der
rappende Klaffer Werbung fiir Um Jammer Lammy

Kein Ausblick in die Zukunft: Lediglich ein Schild wies dar-
auf hin, dass es zur PlayStation 2 nichts zu sehen gibt

‘tokyo game show

.

Kein Aprilscherz: Am ersten April muss sich Spyro the
Dragon auch in Japan beweisen

ittlerweile muss man sich wirk-

lich die Frage stellen, ob Sony
Computer Entertainment Japan die
Tokyo Game Show tiberhaupt so rich-
tig fiir voll nimmt? Nach der eher
enttduschenden Herbst-Show, auf der
im Prinzip nur die PocketStation-
Premiere erwahnenswert war, sah es
diesmal in Bezug auf Neuheiten so-
gar noch schlechter aus als letztes
Jahr. Als Software-Neuheiten wurden
lediglich das in Japan frenetisch ge-

Boost

ie einzig wirkliche Neuheit wurde
D mit sehr viel Aufwand prasentiert.
Wer den 3D-Shooter der Gran-Tursimo-
Macher Polyphony Digital live erleben
wollte, musste sich zunachst in einer
langen Schlange einreihen, eher in den
Vorhof reingelassen wurde. Dieser fu-
turistische Vorraum erinnert stark an
einen Hangar. Auf grofien TV-Displays
wurde man dann schliefilich von einem
Kommandeur in die bevorstehende
kriegerische Mission eingewiesen, ehe
man endlich die Displays erreichte.
Nach den ersten Spielminuten war klar,
warum SCE] dieses High-Tech-Ambien-
te wéhlte. Bei Omega Boost handelt es
sich um einen recht auflergewdhnli-

—
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Polyphony Digital

Uberraschungstitel: Omega Boost stammt aus der Feder der Gran-Turismo-Macher

feierte und gerade erschienene Mu-
sikspiel Um Jammer Lammy sowie die
ferndstliche Version von Spyro the
Dragon prasentiert. Um die einzige
wirkliche Neuheit Omega Boost wur-
de dafiir ein grofier Hype geschiirt,
indem man — sehr selten in diesem
Geschaft — Demo-CDs austeilte und
den Space-Shooter hinter verborge-
nen Tiiren zeigte. Noch enttauschen-
der verlief die Berichterstattung rund
um die PlayStation 2, denn die war

chen 360-Grad-Shooter, bei dem einem
fliegenden Mech die zentrale Bedeu-
tung zukommt. Mittels einer raffinier-
ten Analog-Steuerung mandvriert ihr
den Roboter in alle Himmelsrichtungen
durch das Weltall. Ndhert sich ein
Feind, klammert sich sofort eine Ziel-
vorrichtung auf das Objekt. Nun
braucht ihr nur noch die Schusstaste zu
driicken, damit eine Home-Missile den
Gegnerin Schutt und Asche zerlegt.
Der eigentliche Clou kommt bei grofe-
ren Stellungen Zum Vorschein. Sobald
ihr euch ein grofieres Gefecht gegen ei-
ne Weltraumstation liefert, umfliegt ihr
wie ein Satellit die Erde automatisch
um den Feind herum, ohne ihn dabei
aus dem Ziel zu lassen. In dieser Phase
des Spiels gilt es ebenfalls, mittels der

SCORE | OpbEREEL
- EVEL B
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eine glatte Nullnummer. Nur ein klei-
nes schwarzes Schild informierte den
Besucher des Standes hoflich, dass
die einzige Nachricht rund um den
PlayStation-Nachfolger die sei, dass
es derzeit keine Nachricht gibt — sehr
sinnig. Dieses eisige Schweigen war
nicht zu erwarten, schliefRlich raumte
man dadurch den Konkurrenten Sega
sehr viel Raum ein. Man muss aller-
dings auch feststellen, dass Sony der-
zeit ohnehin nicht viel zeigen konnte,

nEonE opozanon
LEVEL ¥

Wieselflink: Ein pteilschneller Mech
ist der erste Endgegner

Zielvorrichtung die Schwachpunkte
auszumachen sowie gleichzeitig den
feindlichen Schusssalven auszuwei-
chen. Auch wenn die Mech-Schlacht
grafisch erwartungsgemaf sehr hiibsch
in Szene gesetzt wurde (exzellente
Lichteffekte) und einige gute Ansatze

Ty
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da es weder
eine vorzeig-
bare Konso-
le noch einen
halbwegs fertigen Titel gibt. Dennoch
hatte wenigstens ein Demo-Clip den
neugierigen Zuschauer die sagenum-
wobene Potenz der PlayStation 2 an-
schaulich prasentieren kdnnen. Dass
SCE] davon abgesehen hat, lasst auf
ein sehr gesundes Selbstbewusstsein
schlieflen.

GOMPUTER

Rotation: Grofiere Raumstationen um-
fliegt ihr automatisch im 360°-Winkel

vorhanden sind, iiberzeugte der Shoo-
ter letztendlich noch nicht 100%ig, da
er eine spielerische Tiefe vermissen
lasst. Trotz der eher japanischen The-
matik wird der Titel im Juni auch nach
Deutschland kommen.

SDODREFOO00Z21005%
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Grell: In technischer Hinsicht verwohnt die Mech-Ballerei das Auge vor allem
durch seine spektakulédren Explosionseffekte
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Yu Suzukis selbst ernanntes Lebenswerk war ohne
Zweifel das Highlight der Messe. Der erste Erfah-
rungsbericht anhand ausgewahlter Spielszenen
bot einige Uberraschungen und viel SpielspaB

ie vielleicht iiberraschendste Nach-
Drichl der gesamten Messe steht im
Zusammenhang mit dem Echtzeit-
Adventure Shenmue. Sega gab bekannt,
dass der Titel in zwei Tei-
le ausgeliefert wird.
Der erste Part er-

scheint am 5. August und der zweite erst
im Dezember. Der Grund fiir diesen
Schrittist allzu offensichtlich. Yu Suzukis
Streben nach Perfektion bei diesem
"4D"-Adventure steht in einem kontraren
Verhéltnis zu Segas verstandlicher Bitte
um einen baldigen Release. Als Kompro-
miss einigte man sich auf diese Split-
Lasung. Schiner Nebeneffekt: Mit Shen-
mue kassiert der Dreamcast-Hersteller
gleich doppelt ab. Auf dem grofien Mes-
sestand wurde dem bahnbrechenden Ti-
tel der meiste und am schénsten gestal-
tete Platz eingeraumt. Auf iber 20 Dis-
plays konnte man sich anhand von meh-
reren ausgewdhlten Spielszenen bereits
einen sehr guten Eindruck verschaffen,
wohin der Hase lauft.

Spielablauf: Von jedem etwas

Eines ist bereits gewiss: Shenmue ldsst
sich nur schwer mit einem anderen
Action-Adventure vergleichen. Bevor
wir jedoch wieder in allgemeine Aus-
sagen abdriften, beschreiben wir die
einzelnen Spielszenen einmal aus-
fithrlich. Eine wiiste Verfolgungs-

als Beispiel fiir ein Quick-Time-
Event. Nachdem euer Held durch die
Stadt streunt, entdeckt er einen
Schurken, den er zur Rede stellen
mochte. Dieser erweist sich jedoch als
hochst wortkarg und nimmt alsbald
die Beine in die Hand. In der darauf
folgenden Verfolgungszene durch die
Innenstadt miisst ihr lediglich zur richti-
gen Zeit die richtige Aktion ausfiihren,
um beispielsweise nicht einen Radfahrer
tiber den Haufen zu laufen oder iiber ei-
ne Kiste Tomaten zu stolpern. Das Spiel-
prinzip effinert zwar stark an Dragon’s
Lair, weist aber zwei Unterschiede auf.
V\d:‘:_ug ein Fehler unterlauft, bedeu-
tet digz WAT einen Zeitverlust, so dass
dei unter Umstanden entkommt,
abieMicht das vorzeitige Ende. Aufier-
demdjiterbricht keine Zwischenladezeit
den SBlfluss. Sobald ihr die Aktion aus-
ferdet ihr Zeuge, ob das Timing
mte oder nicht. Nun ist Dragon's

jagd durch die Stadt Yokosuka diente

Menschliches Antlitz: Im Gegensatz zu 32-Bit-Zeiten sehen
die Gesichter schon verbliiffend real aus

Eastern-Film in Szene gesetzt

Gutes Timing: Das angezeigte Symbol
muss blitzschnell gedruckt werden

Lair sicherlich ein Musterbeispiel fiir ein
langweiliges Gameplay, das nur wenig
Interaktion bietet, doch keine Panik: Ob-
wohlin solchen Spielszenen die Aktions-
maglichkeiten beschrankt sind, machen
sie dennoch ungemein viel Spaf, da
Shenmue derart mitreifiend in Szene ge-
setzt wurde. Das gleiche Spielprinzip gilt
auch fiir den Quick-Time-Battle. In der
Beispielszene legt sich der junge Held
am Hafen gleich mit einem halben Dut-
zend von zwielichtigen Gestalten an,
Auch hier gilt es im richtigen Augenblick
die richtige Taste oder Steuerkreuzrich-
tung (wird stets on-screen eingeblendet)
zu driicken, um mit gekonnten Martial-
Arts-Techniken samtliche Gegner nach-
einander plattzumachen. Diese Spielsze-

ne hat mir personlich noch mehr Vergnii-

gen bereitet, da der junge Karateka ein-
fach in umwerfender Manier kdampft.
Stets der Situation entsprechend wird
auch ein von hinten heranstirmender
Gegner mit einem Kick in einen Stapel
von Kisten getreten. Ein weiterer Wider-
sacher wird cool mit einem Ellbogen-
check ausgeknockt, und ein weiterer Ag-

Abin die Magengrube: Die Quick-Timer-Battles wurden wie ein professioneller

p AGS & o e 20
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Handarbeit: Selbst Hande wurden durch
die Motion-Capture-Technik animiert

Diisteres Milieu: Euer Held umgibt
sich mit allerlei finsteren Typen

gressor sinkt nach einem satten Schlag in
die Magenkuhle in sich zusammen. Diese
Sequenz erinnert eher an eine exzellent
dramaturgisierte Szene aus einem Ea-
stern als an ein Videospiel. Glaubt mir:
Solche coolen Kampfsequenzen gab es
noch nie auf einer Konsole zu sehen. Nun
werden viele vielleicht meinen: ,,Pah,
Kunststiick! Ist ja auch alles vorberech-
net!" Um diesen Kritikern zu begegnen,
prasentierten die Macher auch eine Free-
Battle-Sequenz, in der mit den Virtua-
Fighter-Aktionen Schlag, Kick, Blocken
und Ausweichen ihr innerhalb eines Zeit-
limits eine bestimmte Anzahl an Wider-
sacher aufs Kreuz zu legen miisst. Natiir-

Wusstet the schon ...7

..dass Shenmue Chapter 1 zum Schnéppchenpreis von nur 2800 Yen (umgerech-

net rund 45 DM) angeboten wird?

Rechtzeitig ausweichen: Bei Verfolgungsszenen heifit es
blitzschnell den Pfeilrichtungen zu folgen
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lich sehen die Zweikampfe nicht so spek-
takuldr aus wie bei einem Quick-Time-
Battle, dennoch ist es erstaunlich, wie in-
tuitiv und situationsabhangig euer Held
agiert. Je nach Angriffsposition andert
sich automatisch die Schlagtechnik —
High Kick oder Low Kick, Schwitzkasten
oder Wurftechnik, Uppercut oder Jab,
jede Aktion hangt unmittelbar mit der
jeweiligen Situation zusammen. Bei all
den gezeigten Actionsequenzen ging es
fast schon ein bisschen unter, dass Shen-
mue auch oder vor allem ein Adventure
ist. Wer sich naher mit den Szene-
Schnipseln beschdftigt, stellt schnell fest,
dass man sich vollig frei durch die
Strafien bewegt und jedem Charakter ein
Gesprach entlockt, wenn man sich mit
ihm unterhalt. Auch hier beeindruckt der
ungemein hohe Grad an Authentizitat.
Nahezu jeder Einwohner steht nicht stu-
pide herum, sondern ist gerade mit einer
Tatigkeit, wie zum Beispiel mit dem Tu-
nen eines Bikes, beschaftigt. Samtliche

Die kleine Welt von Shenmue: Die chinesische Industriestadt Yokosuka wirkt dank
penibler Kleinarbeit ungemein authentisch

Konversationen werden iibrigens ge-
sprochen, was eine Heidenarbeit bei der
Lokalisierung bedeuten wird.

Technil: Derzeit ist Shenmue eine
Klasse fiir sich

Um es gleich vorwegzunehmen: ]a, Shen-
mue sieht unglaublich gut aus, so derart
gut, dass es schon wieder einen negati-
ven Nebeneffekt hat. Hat man es namlich
ldngere Zeit genossen, sehen fast alle
anderen Dreamcast-Titel (vor allem das
durchaus vergleichbare Biohazard: Code
Veronica) schlichtweg zweitklassig aus.
Egal ob Detailreichtum, Animation,
Szenario-Layout oder Texturen, Shenmue
sticht samtliche anderen Titel gnadenlos
aus. Ich bin mir sicher: Es wird noch lan-
ge dauern, bis die Third-Party-Hersteller
auf demselben Standard programmieren
werden. Unglaublich ist vor allem die ge-
radezu perfektionistische Umsetzung von
Details. So erkennt man auf der Polygon-
Jeans und der Lederjacke des Titelhelden
jede Falte. Wenn man einen Gegner um-
wirft, fallt er nicht nur um, sondern reifit
auch eine Kiste mit Apfeln um, so dass
die Friichte sich quer iiber den gesamten
Boden verteilen. Zumindest bei den er-
sten spielbaren Szenen gab es keinerlei
Grafikfehler. Wenn Ryo durch die
Stralen geht, erkennt man noch am Ho-
rizont solche Details wie wehende Fah-
nen. Famos sind ferner die Animationen,
filr die sich wahre Martial-Arts-Profis
nachtelang in Motion-Capture-Anziige
zwangten. Jede einzelne Kampfszene
wurde exakt einstudiert und anschlie-
Rend digitalisiert. Vermutlich wurde bis-
lang fiir keinen anderen Konsolen-Titel
ein derartiger Grafik-Aufwand betrieben.
Yu Suzuki bestatigt mit diesem Werk
erneut seinen Ruf als absoluter Grafik-
Guru.

Erster Eindruck:

Spannung im August

Der 5. August, der Erschei-
nungstermin des ersten
Shenmue-Teils (der
Name wird zusam-
mengeschrie-
ben!), diirfte ein
wichtiger Tag
fiir Sega und
Videospiel-

Fans werden. An diesem Tag wird sich
namlich zeigen, inwiefern die vielen
ehrgeizigen Ideen und die grandiose
Technik zu einem Meisterwerk zusam-
menlaufen. Mir personlich hatte die
erste Begegnung mit Shenmue, wenn-
gleich sie sehr stiickelhaft war, aufierst
gut gefallen, obwohl das Echtzeit-
Adventure streckenweise an einen com-
puteranimierten Film als an ein Video-
spiel erinnert, was aber keineswegs als
Kritik verstanden werden sollte. (ULf)

A

Riesenaufwand: Martial-Arts-Meister
sorgen fiir Kampfanimationen

A,

pap— —— e
Intuitiv: Die Kampftechnik hangt von
der jeweiligen Situation ab

Priigellastig: An Handkantenaction
mangelt es dem Titel nicht

Cooles Charakterdesign: Diese Rastalocke ist Inhaber einer Hot-Dog-Bude und
einer von vielen schrigen Zeitgenossen, denen ihr begegnet
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eim zweiten Auftritt des Dreamcast
Bauf der Tokyo Game Show gab es viel
Licht und Schatten zugleich. Fangen wir
mit den aus Segas Sicht weniger schonen
Aspekten an. Nach der anfanglichen
Kaufeuphorie vieler Videospielfreaks lieft
das Interesse an der Konsole deutlich
nach. Zwar wurden mittlerweile eine

sitzt in den Startlachern

Million Konsolen in den Handel ausgelie-
fert, doch Insider gehen davon aus, dass
derzeit erst zwischen 300.000 und
400.000 Einheiten in japanischen Haus-
halten stehen, so dass die Firma derzeit
unter ihrer Verkaufserwartung liegt. Po-
sitiv ist dafiir die Software-Unterstiitzung
zu bewerten. Nach der PlayStation
schnellte der 128-Bitter gleich auf Plaiz
zwei der Belieht-
heitsskala. Abge-
sehen von Square
I fiihrte jeder

b

e Y
Sy

Hoher Ekelfaktor: D2 geizt nicht gerade mit Splatter-Effekten.
Dieser infizierten Lady fallt gleich das Auge aus dem Schadel
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relevante Third-Party-Hersteller einen
Dreamcast-Titel im Programm. Firmen
wie Atlus oder Tecmo setzen sogar sehr
stark auf Segas neuestes Flaggschiff. In
Zukunft rollt der Software-Support daher
sehr kontinuierlich, was nach einer Peri-
ode von nicht einmal einem halben Jahr
keine Selbstverstandlichkeit ist. Sega
braucht exzellente Software auch sehr
dringend, denn die Zeit drangt, dain
rund einem Jahr mit der PlayStation 2 die
Konsole mit der grofiten Aussicht auf Er-
folg gelauncht wird. Nur mit einer breiten
Hardware-Basis ist Sega in der Lage,
dem scheinbar tibermachtigen Konkur-
renten Paroli zu bieten. Zur Software: Das
Angebot an Software war diesmal, wie
bereits angedeutet, sehr breit gestreut.
Zu den Exoten gehdrt die Automaten-
Umsetzung Get Bass, eine technisch auf-
regende Angel-Simulation, die in Japan
bereits ein grofier Hit war. Wie im rich-
tigen Fischeralltag wahlt ihr den Koder
aus, werft die Angelrute aus und versucht
durch das geschickte Zusammenspiel aus
Leine Lassen und Heranziehen, den Fisch
an Bord zu holen. Euer Anglergliick wird
dabei standig durch ein Zeitlimit bedroht.
Zum Titel gibt es iibrigens ein spezielles
Angelruten-Joypad. Ebenfalls eine Spiel-
hallenumsetzung ist Die Hard Arcade 2,
die Fortsetzung des tech-
isch aufgebohrten Final-
/;ight-Abklatsches. Spiele-
risch hat sich gegeniiber der
- Saturn-Version nicht allzu
viel getan, dafiir wurde
aber die Grafik kraftig auf
Hochglanz poliert. Ein rus-
tikaler Priigelspafd fiir bis
zu zwei Keilbriider. Nur be-
dingt sportlich prasentierte
sich das Werk Let's make a
Soccer Team! Statt Fufball-
action zeigt sich der Kicker als
reiner Fuftballmanager, bei dem ihr,
angefangen vom Einstellen der
geeigneten Sekretarin bis hin zum
Trainingsplan, fiir alles

vielleicht nur eine Ubung fiir
Virtua Soccer De-Luxe? Ein
Wiedersehen mit einem alten
Bekannten gab es beim ewigen

W A

Gut abgekupfert: Die Story erinnert stark an den Horror-
Klassiker ,Das Ding aus einer anderen Welt"
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Action-Adventure-
Projekt D2. Leider hat sich, nach

dem gezeigten Video zu urteilen, in der
Zwischenzeit nicht allzu viel Neues
getan. Nach wie vor wurden heftige
Splatter-Szenen (ein menschlicher Kopf
spaltet sich zu einem Pflanzenmonster)
sowie ein interessanter Genre-Mix pra-
sentiert, der sowohl klassische Action-
Adventure-Elemente als auch Ego-
Shooter-5zenen enthalt. In puncto At-
mosphére und Geschichte hat sich der
Meister von Warp tibrigens allzu deutlich
vom Gruselklassiker ,Das Ding aus einer
anderen Welt" inspirieren lassen (ein
Virus verwandelt Menschen in Pflanzen-
monster). Geheimnisvoll scheint das
mysteridse Vivarium-Werk SeaMan —
The Forbidden Pests zu sein, bei dem ein
Fisch mit menschlichem Kopf die Haupt-
rolle spielt. Bekannt ist lediglich, dass
man die Moglichkeit hat, mittels eines
speziellen Headsets mit dem Wesen zu
kommunizieren. Der Titel erregte auf der

N2'N4"4R3
b

Super Speed Racing: Der Formel-1-Titel ent-
fithrt euch in die US-Cart-Serie

Sehr stilvoll: Der Shenmue-Bereich war einer der schinsten Stande auf der gesamten Messe

Ich-Perspektive: Bei einigen Gefechten entpuppt sich D2
als lupenreiner Ego-Shooter

SEM Dreamcast.

Messe

grofies Aufsehen, obwohl nur ein Video-
tape vorgefiihrt wurde. Aufterdem: Die
Dreamcast-Version zu Cool Boarders er-
scheint im Laufe dieses Jahres und hin-
terlasst bereits in der friihen Fassung
einen guten Eindruck, und das Naomi
Wrestling-Spiel Giant Gram sieht zwar
durch die fotorealistischen Kampfer sehr
gut aus, bietet derzeit aber nur japani-
sche Catcher.

| =D

Get Bass: Zur Angler-Simulation gibt es die
entsprechende Steuereinheit

|

[ S et o
Hohes Lob: Die Fachpresse verteilte bereits
hohe Wertungen
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iir viele Rollenspiel-Fans in unseren

Breitengraden ist es die vielleicht
wichtigste Nachricht des Jahres: Square
eroffnet im April ein Biiro in London, da-
mitin Zukunft Titel wie Parasite Eve auch
Germanien erreichen (siehe Interview).
Diese Entscheidung kommt keine Minute
zu spat, denn der RPG-Spezialist hatte
auf der Messe einen sehr starken Auftritt
mit zahlreichen, qualitativ hochwertigen
Produkten. Zeitgleich mit der Messe er-
schien ihr lupenreiner Funracer Chocobo
Rading, der vom Spielablauf her sehr
stark an Super Mario Kart erinnert, je-
doch auch eigene Ideen auf die Waag-
schale bringt. So stehen zahlreiche
Spielmodi zur Auswahl und
ihren Rollenspiel-Wurzeln
entsprechend darf
man die Fahrpara-
meter sogar editieren.

Simon Etchells,
Marketing-Manager,
von Square Europe

Mega Fun: Konnen sich demnachst alle
Rollenspiel-Fans auf eine europaische
Niederlassung von Squaresoft freuen?
Simon Etchells: Ja. Wir werden innerhalb
der nachsten Wochen ein Biiro in London
erdffnen, um eine ausgewahlte Selektion
an Squaresoft-Titeln komplett lokalisiert
nach Europa zu bringen.

MF: Was war der Anstof? fir diesen
Schritt?

SE:In Japan beobachtete man den euro-
paischen Markt sehr genau und stellte
mit grofer Freude fest, dass nicht nur

In der nachsten Ausgabe werden wir den
Titel ausfiihrlich vorstellen. Ein ganz be-
sonders heifles Eisen im Feuer stellt der
Rennspiel/Rollenspiel-Hybrid Racing
Lagoon dar. Man kann sich den Titel am
besten so vorstellen: Das grafische
Niveau von Ridge Racer Type 4 und der
Karriere-Modus von Gran Turismo, gar-
niert mit allerlei RPG-Elementen und
genialen CG-Clips und Bildern der Marke
Square. Wie bei einem waschechten
Rollenspiel fiihrt euer einsamer Fahrer
Konversationen, ersteht im Shop die not-
wendigen Dinge fiir seinen Schlitten und
erhalt je nach fahrerischer Leistung ei-
nen bestimmten Betrag an Erfahrungs-
punkten. Alleine {iber diesen aufer-
gewohnlichen Titel kénnte man
), seitenweise berichten, da er mit
Sicherheit ein Riesenhit wird.
Etwas weniger mit RPG hat
der Science-Fiction-Action-
reifter Cyberorg zu tun. In der
Rolle eines stahlernen Cyborgs
- durchkammt ihr wild umherbal-
lernd einen Raum nach dem anderen
und l&st Puzzle-Aufgaben. Obwohl die
frithe Version noch einige Fragen offen
liefs, ist das hohe Potential dieses Projek-
tes dennoch nicht zu iibersehen. Das
restliche Line-up besteht aus reinrassi-

Final Fantasy VII ein grofer Erfolg war,
Man spiirte formlich, dass die Europaer
Squaresoft-Titel lieben. Der Zeitpunkt
war somit ideal, um nach Europa zu
expandieren,

MF: Dieser Schritt bedeutet im Klartext
also, dass wir in Deutschland zukiinftig
starker in den Genuss von lokalisierten
Squaresoft-Titeln kommen?

SE: Absolut richtig! Ich kann derzeit aber
noch keine Angaben dariiber machen,
welche Titel wirin Europa releasen wer-
den. Ferner kalkulieren wir derzeit noch
durch, wie teuer eine komplette Lokali-
sierung ins Deutsche sein wird.

MF; Es wird somit in Europa ein
Lokalisierungsstudio aufgebaut?

SE: |a. Wir haben bereits Studios nicht
nur in Japan und Los Angeles, sondern
auch in England, Frankreich, Italien und
Spanien. Durch diese Vielfalt haben wir
die Moglichkeit, die japanische Urversion
direkt in die jeweilige Sprache zu (iber-
setzen, was die Qualitat erheblich
verbessern diirfte.

tokyo game show

gen Abenteuer-
spielen. Der SNES-
Klassiker Secret of
Mana kehrt beim Nachfolger Legend of
Mana in einem neuen 2D-Gewand
zurtick. Das Action-Adventure mit dem
hohen Knuddel-Faktor bietet eine unge-
mein liebevoll gestaltete Comic-Grafik
und eine enorm lange Spielzeit. Eher ein
Fall fiir Taktiker ist hingegen Saga Fron-
tier I sowie die futuristische Schlacht
Front Mission 3, beide ausgestattet mit
rundenweise ausgetragenen Strategie-
gefechten und viel Spielspafd. Schliefilich
gibt euch die Final Fantasy Collection die

Racing Lagoon: Wurde vom Veranstalter als
innovativster Titel gekiirt

stil treu

MF: Wie sieht es mit dem Vertrieb aus?
Arbeiten Sie auch weiterhin mit SCEE
zusammen?

SE: Fiir die nachsten zwélf Monate auf
jeden Fall, da die bisherige Kooperation
sehr erfolgreich verlief, wenn man den
Titel Final Fantasy VI betrachtet. Auf
langere Sicht suchen wir jedoch nach ei-
nem ganz besonderen Vertriebsstil und
verhandeln daher derzeit mit mehreren
Firmen,

MF; Und was wird aus Titeln wie Parasite
Eve, die bislang nach nicht den Sprung
nach Europa geschafft haben?

SE: Viele enttauschte Fans stellten mir
bereits diese Frage. Ich muss sie aber lei-
der alle enttauschen, denn wir werden
altere Titel nicht mehr aufnehmen, ganz
einfach weil sie eben alt sind und wir uns
lieber auf die Neuheiten konzentrieren
wollen.

MF: Fiir welche Firma haben Sie vor dem
Squaresoft-Engagement gearbeitet?

SE: Ich war tber sechs Jahre lang fiir die
Vermarktung von Fox-Interactive-Titeln
verantwortlich.

Legend of Mana: Der Nachfolger zum SNES-Hit Secret of Mana blieb dem comicartigen Grafik-

Chance, die Teile IV bis VI noch einmal
mit verbessertem Sound und neuen
Zwischensequenzen zu erleben. Ob auch
in Deutschland, ist jedoch fraglich.

Marchenhaft: Legend of Mana diirfte auch
nach Deutschland kommen

- B e 4 i
Hybrid: Racing Lagoon verbindet erstmals
Renn- und RPG-Elemente

MF: Zu guter Letzt: Was ist ihr All-Time-
Favorit?

SE: Das gute alte Grafik-Adventure
Indiana Jones Tempel of Doom ist nach
wie vor einer meiner absoluten Lieblinge.

9=

“Wir haben bereits Studios
nicht nur in Japan und Los
Angeles, sondern auch in
England, Frankreich, ltalien
und Spanien.”
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inte_rview

. Hiedo Kojm,
Produzent von
Metal Gear Solid

Mega Fun: Herr Kojima, Metal Gear
Solid (MGS) hat weltweit eines der
hochsten Ratings, die ein Videospiel
jemals bekommen hat, erhalten.
Haben Sie mit so einem Erfolg
gerechnet?

Hiedo Kojima: MGS wurde zum ersten
Mal auf der E3 1997 vorgestellt, Ende
letzten Jahres in Japan und den USA
auf den Markt gebracht und ist Ende
Februar 1999 nun endlich in Europa.
Ich muss mich wegen dieser langen
Verzdgerung erst einmal entschuldi-
gen, und ich hoffe, jeder Spieler wird
mit MGS bestens unterhalten. MGS
wurde in Japan entwickelt, von Men-
schen, die vorrangig die japanische
Spieletradition kennen. Daher konnte
ich nicht wissen, wie das Spiel in
Europa angenommen wird. Als ich
jedoch in London einige Laden be-
suchte und sah, wie die Menschen
MGS finden, war ich sehr froh.

MF: Welche Plane haben Sie fiir die
Zukunft?

HK: Ich habe schon mit meinem neu-
en Projekt begonnen, und ich glaube,
sie wissen, welchen Titel das Spiel
haben wird und fiir welche Konsole
ich es entwickle. (lacht) (MGS 2 auf
der PlayStation 2, Anm. d. Redaktion)

MF: Die Fakten iiber den Nachfolger
der PlayStation sind Anfang Marz be-
kannt gegeben worden. Was denken
Sie iiber die nachste Generation von
Konsolen?

HK: Ich war bei der Pressekonferenz

|
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in Tokio, habe die Konsole gesehen
und beginne, wie gesagt, dafiir zu
entwickeln. Sehr eindrucksvoll waren
die CG-Sequenzen, die von einer sehr
hohen Qualitat zeugten, Was ich je-
doch von einer neuen Konsole erwar-
te, das sind neue Mdglichkeiten fir
das Gameplay.

MF: Was hat Sie bei der Entwicklung
von MGS beeinflusst?

HK: Vor rund zwolf Jahren sollte ich
fiir Konami auf dem MSX ein Kriegs-
spiel entwickeln. Jedoch war die CPU
dieser Maschine und deren Nachfol-
ger einfach zu schwach, meine Ideen
umzusetzen. Leider konnten nur vier
Sprites auf dem Bildschirm darge-
stellt werden, was fiir ein komplexes
Kriegsspiel einfach nicht ausreicht.
Daher habe ich mir iberlegt, solche
Dinge wie Elemente zu verstecken,
(Weg-)Rennen und Schleichen einzu-
bauen. Das Kinderspiel Rauber und
Gendarme hat mich ebenfalls stark
beeinflusst, da ich mich als Kind sehr
gut verstecken konnte. Zusammen
mit Licht- und Schatteneffekten und
der Spannung
des Entdeckens
war die Grundi-
dee fiir MGS ge-
boren. Aber erst
mit der PlayStati-
on habe ich eine
Plattform bekom-
men, auf derich
diese Idee auch
technisch umset-
zen konnte.

MF: Welche Ideen
konnten Sie bei
MGS nicht ver-
wirklichen? Was
wird uns beim

“Das Kinderspiel Réuber und

Gendarme hat mich ebenfalls | (lacht).

stark beeinflusst, da ich mich

als Kind sehr gut verstecken
konnte."

Programmierer-Superstars

Berater des japanischen Militars
stand uns in Fragen der Waffen und
des Vorgehens der Soldaten zur Seite.
Dariiber hinaus hat er uns auf der E3
mit Leutnant Allen bekannt gemacht,
der uns die Trainingsmethoden der
SWAT-Teams und eines M1-Panzers
gezeigt hat.

MF: Es kommt ja in Mode, zu erfolg-
reichen Videospielen einen Film zu
drehen, wie z.B. fiir Tomb Raider,
Wing Commander oder Biohazard.
Haben Sie so et-
was fiir MGS ge-
plant?

HK: Ich wiirde
mich schon freu-
en, wenn es ei-
nen Film gibt,
bei dem nicht ich
die Regie fiihre,
sondern viel-
leicht James Ca-
meron, einer
meiner Lieb-
lings-Regisseure

MF: Geriichte be-
sagen, dass man
in MGS einige

Nachfolger er-
warten?
HK: Uber den Nachfolger kann ich
leider im Moment nichts sagen. Je-
doch war es so: Als ich zum ersten
Mal die Leistung der
PlayStation gesehen
habe, dachte ich, alle
meine Ideen kénnten
damit verwirklicht wer-
] den. Leider ist es aber

g \ so, dass man mit der
)i' \ Zeit immer gieriger wird

; . und mehr erreichen will,

so dass die Ideen die
Leistungen einer Konsole

sprengen (lacht) und man
als Spieleentwickler letztend-
lich eingeschrankt ist. In Zu-
kunft machte ich mehr
physikalische Eigenschaften ein-
bringen und die Details verstar-
ken. So zum Beispiel bei der An-
zahl der Gegner oder bei den Tau-
senden von Einzelteilen einer zer-
splitterten Scheibe.

MF: MGS bietet einen hohen Grad
an Realismus. Hatten Sie spezielle
Beratung?

HK: Ja, hatten wir. Herr Mori, ein

Ihrer MSX-Projekte spielen kann.
Stimmt das?

HK: Nein. Jedoch hatten wir bei der
Planung von MGS diese Idee, die sich
aber wegen des Zeitdrucks nicht ver-
wirklichen lief.

MF: Haben Sie bei Konami Kon-
takt zu anderen Teams und
helfen Sie sich gegenseitig?
HK: Wir arbeiten nicht direkt §
zusammen. Jedoch kam das
Silent-Hill-Team 6fters mal zu uns ri-
ber und hat sich unsere Arbeit ange-
schaut und wir gehen des Ofteren zu-
sammen was trinken (lacht).

MF: Was denken Sie iiber Dreamcast
(DC)? Werden Sie dafiir Spiele ent-
wickeln?

HK: Im Moment planen wir nichts
Konkretes fiir den DC, jedoch schauen
wir uns dessen Technik und Software
an.

MF: Wie bewerten Sie die Zukunft der
anderen Konsolen, speziell die des
Nintendo 64, wenn der PS-Nachfol-
ger wirklich so stark sein wird?

HK: Ich mag Zelda 64 wirklich sehr

Weltweiter Erfolg: Dank Metal Gear Solid geniefit Hiedo Kojima den Status eines

gern und denke, dass Nintendo schon
immer gute Spiele gemacht hat und
auch machen wird. Daher glaube ich,
dass Nintendo, Sega und Sony ne-
beneinander existieren kdnnen.

MF: Herr Kojima, welche Spiele spie-
len Sie momentan am liebsten?

HK: Meine Lieblingsspiele sind Super
Mario, Xevious, ein japanisches Text-
adventure namens Murder Case at
the Port Topia und Crash Bandicoot 3.
Mit meinem Sohn
spiele ich mei-
stens Gran
Turismo.
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Wir fuhren: > PSX > N64 > DVD > Dreamcast >

GAME DES MONAT S

, L' Y: :-V r

AKTUELLE TOP-HITS
Asterix 94 .95
\kuji the Heartless 95.95
Just a Move 4 62.95
—astrol Honda S.Bike 87.95
_rash Bandicoot 3 84 .95
Jreams 94 95
slover 84 .95
{KND Krossfire 84.95
Vietal Gear Solid 94 95
Need for Speed 4 89.95
2arasite Eve US 119.95
2opulous The Beginning 89.95
Roll Cage 95.95
Ssports Car GT 89.95
Swing 69.95
lNger Woods 99 97.95
JEFA Champ. L. 98/99 89.95
NCW vs. NWO Thunder 84.95

% Nintendo 64
_ GAME DES MONAT §

g Nukem: Zero Hour

AKTUELLE TOP-HITS
3anjo & Kazooie 84.95
sex64 Enter the Gecko 127.95
Viario Party 84.95
Viicro Machines64 Turbo 145.95

Nuclear Strike 145.95
’enny Racers 145.95
Rat Attack 129.95
Road Rash 145.95
Rush2: Extr. Racing 145.95

Star Wars: Roque Sqgadr. 106.95

superman 145.95
survivor Day One 145.95
"urok 2 84.95
flurok 2 (Uncut) 94.95
/irtual Pool 99.95

NCW vs NWO Revenge 126.95
-xtreme G-I 98.95
“elda 64 99.95

Unbedingt Vorbestellen

Civilization 2 89.95
Dark Messiah 87.95
Driver 94.95
F1 Racing 82.95
Gex 3: Deep C. Gecko 86.95
I. SuperStarSoccer 99 87.95
Kensei 94 .95
Kunite: Fihgters Edge 99.95
L. of Kain: Soul Reaver 97.95
Puma Street Soccer 89.95
Racing Simulation 2 84 .95
Rally Cross 2 86.95
Resident Evil 3 99.95
Ridge Racer Type 4 87.95
Silent Hill 89.95
Wing Over 2 87.95

MLC die Umbauspezialisten...

Multinorm-Umbausatz
Multinorm** SMD-Chip +

Scar/RGB-Audio Kabel 4 995
+ G-Con Adapter. &
Multinorm SMD-Chip** 39.95

Multinorm/Cooler Umbau
SMD-Chip** + Aktivkihler,

Einbau durch unsere 6 9

Techniker.
Multinorm-Umbauaktion
Multinorm SMD-Chip** 95
Einbau durch

Tech?'llijke::frc e 59.
Nintendo 64 &
Unbedingt Vorbestellen

All Star Tennis 99 99.95
All Star Baseball 2000 109.95
Beetle Adv. Racing 104.95
Castelvania 3D 134.95
Centipede 149.95
Charlie Blast's Territory 84,95
F1 World Grand Prix2 89.95
Fifa Soccer 99 114.95
Geomon 2 145.95
Jet Force Gemini 106.95
NBA Pro 99 145.95
NFL Blitz 111.95
NHL Pro 99 145.95
Racing Simulation 2 107.95
Snowboard Kids 2 84 .95
South Park 99.95
Vigliante 8 124.95

lhre Vorteile

Konsequent niedrige Preise

| Uber 15.000 Artikel in unserer
Datenbank

Schnelle Lieferung per Nachnahme
oder Abrechnung per Kreditkarte
Auf Wunsch auch per Fast-Express.

Im Garantiefall: Auf Wunsch
Abholservice durch unseren
Paketdienst.

Uber 7 Jahre Erfahrung im Versand
von Unterhaltungselektonik -
europaweit tiber 30.000 zufriedene
Kunden.

PC-CDROM > Game Boy

w Nintendo 64 -

FAX Bestellung: 02845- 983323 /983315

SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM** UMBAU

! mit voller denhe i/

» 2997

Standard mit 2 D.S. Pad's 269.95
Multinorm mit2D.S, Pad's 32995
12 x 25.-.. '+ RGB + 8Meg MemCard ~ 349.95
DOUBI.E SHOCK PAD HF PM/NTSC BOOSTER
2 Motoren Technik ay L B "‘::Lc e
~‘ iVideo
l 3 :.“;

»Antenne Out

4995

IM MEMORY B &M MEMORY
-CARD | _CARD

ouoe Q9

SCORPION..

Special Weapon
Light Gun

495

T— D SHOCK-RACING
- WHEEL

997

SX CD-Hiille PSX CD-LFW PSX-CDBOX PSA’ AMUS'

Sh A=

>

':5 99: 9
RGB-Audio/Gecon Kabel 9.95 PSX Classic Joypad 9.95
Link Kabel 6.95 Lenkrad V3 Racing Wheel 129.95
Pad Verlangerungskabel 6.95 72 Meg Memory Card 79.95

Antennen RF-Kabel 12.95  Tasche+Pad+Memory Card 69.95

- Nintendo 64 %
| ( N64 + MAR!064 +RGB + RUMBLE P

o 2797

N64 + Mario + RGB + 2. Joypad + R.P. 299.95
N64 + Mario + Turok 2 + RGB + R.P.  349.95

PAD N64 SPIELE- X

, BOX A
ﬁ \ fiir S‘IJILill?.ar-Hr_'Jtullg .l" ;;t 7

und ausreichend Platz
2.

12x25.-
POWER SHO

Analoges N64 Joy-
Pad mit Rumble-
Funktion.

39,

Banjo & Kazooie S.Berater 24 95 Memory Card 1meg 29.95
Game Buster (Act. Replay) 99.95 Memory Expansion Pack 69.95
Infrarot Joypad 79.95 Memory Card 8meg 79.95
Joypad SV-303 Interact 39.95 Power Flash (N64/GB) 99.95
Joypad SV-362 3D Shark 59,95 Rumble Pak 24 .95
Joypad SV-304 Plus 49.95 Super Mario S.Berater 24 .95
Lenkrad LX4 mit Rumble F119.95 Ultraracer 64 SV-384 64.95
Lenkrad Thrustmaster F1 159.95 Universal Adapter 79.95
Lenkrad V3-Racing Wheel 124.95 Yoshi S.Berater 24 .95
Lenkrad Vortex 64 SV-382 99 95 Zelda S Berater 24 .95
DREAMCA” Blue Stinger 149.95
Cool Boarders 149.95

Evolution 149.95

o Elemental G.G. 149.95

ot dom Goodzilla 139.95
Lo AL Incomung 139.95

- Sega Rally 2 149.95

Bk Sengoku Turb 149.95
Seventh Cross 139.95

R 95 Sonic Advent 149.95
04D, e

111! Handleranfragen erwiinscht: Handlerfax: 02845/9833-23 oder 9833-15 !!!!
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Phantom

Spielablauf:

Ich glaub, ich bin im Kino: Die perfekte At-
mosphare wird durch authentisch gestaltete
Locations erreicht (PC)

urden pixelgetreu von de-
Filmvorbildes itbernommen, so
im Spieler der Eindruck erweckt

schehens, sondern auch feindver-
seuchte Raumstationen in weit ent-

wird, sich mitten im Star-Wars-Film zu
fernt gelegenen Galaxien gilt es zu befinden. (Uwe)
= durchforsten. 4 J——

Ungleiches Krafteverhaltnis: Dank des Licht- Futuristisches Szenario: Ob ihr wihrend des
schwertes lassen sich Schiisse gegnerischer Abenteuers in die Ego-Perspektive umschal-
Eliteroboter locker abwehren (PC) ten diirft ihr derzeit noch unbekannt (PS)

AW
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Nintendo 64

Rennplsle.

skywalker, der auf
pine lebt. Fans der
issen, dass

mehr als 22 Recken zur

Pr ' - hensollen, die allesamt dem
nem der dunkelsten Figuren der  bekannt sind. Doch nicht nur die Fah
Filmgeschichte,  die mit unterschiedlichem fahrerische

den die Orig
hentisch mitsamt heiten digi-
talisiert. Die 3D-Engine prot:i dabei
durch eine hohe Menge dargestellter
Details und toller grafischer Finessen
wie den Lens-Flare-Effekten. (Uwe)

.

Playgtation

LucasArts
Analog- und Dual-Shock-
Unterstiitzung, 12 Level

3. Quartal

.

:r'r..,qr

> Eindruck

[N

._ Nintendo 64

>
. LucasArts
- > a 8 Planeten, Rumble-Un-
' " il & terstiitzung, 20+ Fahrer
. IS g 3. Quartal
Langeweile, nein danke: Die Locations tber- a T, :"'_f
zeugen vor Allem durch ihren Abwechs- Packende Kopf-an-Kopf-Duelle: Die gegnerische Fahrer sollen vor Allem durch ihr intelligen- ™

lungsreichtum tes Verhalten iiberzeugen
= T —— = — —

El ]Jchd«:
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Konkurrenz filr Sega Rally: Mit waschechten Rallye-Autos
driftet man durch speziell konzipierte Rundkurse, wie dem
Tahiti-Track

PlayStation

in arbeit

Grafische Details: Selbst die Reflexion des Lichtes auf der
Lackierung ist gut erkennbar

Unterirdisch: Tunnelpassagen gibt es erneut in ihrer

fassettenreichen Form zu bewundern

Im Dezember ’97 revolutionierten die fernostlichen

Edel-Coder von Polyphony Digital Inc. mit Gran Turismo das gesamte Renn-
spiel-Genre durch eine Luxus-Optik, den Story-Modus und einen bis heute
kaum iibertroffenen Fahrrealismus. Der zweite Teil diirfte nochmals einen

draufsetzen

azunori Yamauchi, Vice President
Kvon Polyphony Digital Inc. und
verantwortlicher Produzent von Gran
Turismo 2 ist sich seiner iiberaus ver-
antwortungsvollen Aufgabe bewusst.
Wenn in diesem Sommer in Japan der
Nachfolger des weltweit erfolgreich-
sten PlayStation-Titels erscheint,
werden samtliche Zocker und Kritiker
besonders hohe Mafistabe ansetzen,

x Fescher Franzose: Den Renault Megane gihit
es gleich in zwei Ausfiihrungen: Coupé und
Cabriolet

| 20

schliefilich gilt es, die ohnehin be-
reits grandiose Qualitat des Vorgan-
gers zu Uberfligeln, was angesichts
einer stattlichen Fun-Wertung von
949 sicherlich kein Zuckerschlecken
ist. Doch wer den Motorsport-heses-
senen Yamauchi-san naher kennt,
weif, dass der Japaner nur alles
Erdenkliche daran setzen wird, um
sich mit dem zweiten Teil erneut sein
eigenes Videospieldenkmal zu
setzen,

uf: Vorsprung durch
Know-how
Wer die Vita von Kazunori Yamauchi
kennt, stimmt der Aussage zu, dass er
mafgeblich fiir den spielerischen und
technischen Genius von Gran Turismo
verantwortlich ist. Nicht nur sein Ruf
als Perfektionist eilt ihm voraus, auch
seine Leidenschaft fiir den gesamten
Motorsport ist weit iber die japani-
schen Grenzen hinaus bekannt. Na-
hezu jede freie Minute nutzt der zier-

Der Volkswagen-Deal macht's méglich: Auch der schicke New Beetle gehort neverdings zum

GT-Feld

Just cruis'n? Der Stadtkurs in Seattle gehort
zu den grafisch aufregendsten

Globetrotter: Die Anzahl der Strecken ist
nicht nur grofer geworden, sie fithren euch
auch an exotischere Schaupldtze

liche Ferndstler dazu, mit seinem
schneidigen Mitsubishi Lancer Evolu-
tion 5 {dhnlich dem Wagen des am-
tierenden Weltmeisters Tommi Maki-
nen) auf seiner lokalen Teststrecke
noch bessere Rundenzeiten heraus-
zuschinden. Diesen grofien Fundus
an Fachwissen und Erfahrung rund
um den Motorsport macht er sich bei
der Gestaltung von Gran Turismo 2
natlirlich zunutze. Mit viel Selbst-
kritik zerpfliickte er Gran Turismo 1,
um Schwachen auszumachen bzw.
um Gutes noch besser zu gestalten.
Wenn man von einem Schwachpunkt
iiberhaupt sprechen kann, dann ist es
die etwas monotone Fahrweise der
CPU-Konkurrenten, die jegliche
menschliche Komponenten vermissen
lasst. Im Blickwinkel zu anderen
Rennspiel-Produkten relativiert sich
der Ausdruck "Schwachpunkt” seiner
Meinung nach jedoch, da man bei den
insgesamt sechs Wagen stets das Ge-
fihl hat, dass sie auch untereinander
ein richtiges Rennen austragen, bei

dem standige Uberholmandver zur
fagesordnung gehdren. Verglichen
mit Arcade-Racern a la Ridge Racer

Lichter der Nacht: Bei Nachtfahrten beziehen
die Designer die diffusen Lichtpegel der Stra-
fenlaternen geschickt mit in die Grafik ein




komplett (ibernommen

Anderer Klang im Tunnel: Die Motoren-
gerdusche klingen diesmal wesentlich rea-

| listischer und passen sich den situativen
Bedingungen an

stellt das bereits ein deutlich héheres
KI-Niveau dar, In der Tat: Oftmals un-
terliegt das CPU-Feld lediglich einer
strengen Regieanweisung, die das
Feld brav auf dem Circuit verteilt, so
dass man sie einzeln nacheinander
uberholt. Der GT-Maestro stellt dem
computergesteuerten Fahrerfeld den-
noch kein gutes Zeugnis aus. Beim
Nachfolger agiert die Konkurrenz we-
sentlich unberechenbarer. Mal verei-
teln sie Uberholmandver durch agg-
ressive Rempler, mal unterlaufen ih-
nen auch folgenschwere Fahrfehler,
sie fahren eben menschlicher. Blei-
ben wir beim Thema Fahrverhalten,
diesmal jedoch von der menschlichen
Seite aus betrachtet. Da Kazunon
Yamauchi nahezu jeden Wagen aus
eigener Erfahrung her kennt, hat er
eine exakte Vor-

stellung da- ?

1:1-Umsetzung: Nicht nur das Aussehen, auch das Fahrverhalten der Blechvorbilder wird

Made in Japan: Obwohl sich die Hersteller
starker um westliche Fabrikate bemiihten,
bilden einheimische Wagen noch immer
das Gros

von, wie sie sich auf der virtuellen
Strafle verhalten. Jeder modellierte
Polygon-Wagen soll daher nicht nur
seinem originalen Asphalt-Kollegen
bis zum kleinsten Lackkratzer glei-
chen, sondern auch dasselbe Fahrver-
halten aufweisen. Speziell um dieses
Vorhaben zu realisieren, entwickelte
das Team ein besonderes Entwick-
lungstool, mit dem man die Fahr-
physik sehr variabel erstellt. Bereits
beim ersten Teil nutzten die Entwick-
ler ausgiebig diese vielfaltigen Para-
meter, um jedem Polygon-Boliden ein
individuelles Fahrverhal-
ten zu verpassen. Das
Spiel mit der

Wusstet ihe schon ...?

..dass der Produzent von Gran Turismo 1 fast alle Wagen auch selbst

gefahren hat?

in arbeit
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__ Der Vize-Prasident von Polyphony Digital und Produzent von Gran Turismo 2 hatte
sich schon immer den Rennspielen verschrieben. Den Start auf der PlayStation be-
—gann er allerdings mit den Funracern Motor Toon GP | und 11, ehe er sich mit Gran
—Turismo dem “ernsthaften” Rennspielsektor zuwendete. In diesem Bereich verfiigt |
der zierliche Japaner tiber ein Fachwissen wie kaum ein anderer Programmierer in
~ der Branche. Nahezu ausschliefilich verbringt dieser namlich seine rare Freizeit mit
—— seinem Lieblingshobby, dem Matorsport. Auf der Teststracke um die Ecke bringter ——
____seinen Mitsubishi Lancer Evolution 5 auf Hochtouren, um noch bessere Rundenzeiten | LS
zu erzielen. Als leidenschaftlicher Fan besucht er auflerdem fast alle relevanten
— Motarsport-Events, um noch mehr Impressionen zu sammeln. So auch das letztjahri-
—_ge Le-Mans-Rennen, auf dem er vom Prasident von Sony Frankreich als Dankeschon _|
fir den immensen Erfolg von Gran Turismo den Original-Helm des Formel-1-Fahrers
~ Olivier Panis erhielt (hat einen Ehrenplaiz in seinem Biiro). Neben seiner Renn-
ledenschaft ist Kazunori Yamauchi des Weiteren als absoluter Perfektionist bekannt, ——
der im Technischen wie im Spielerischen stets nach dem Optimum strebt.

Tuning-Werkstatt ging sogar so weit,
dass sie mit dem Mitsubishi 4WD FTO
ein Allrad-Auto designten, das es in
der Wirklichkeit gar nicht gibt (wo-
bei Mitsubishi aber Plane fiir einen
Sportler mit Allrad-Antrieb hat). Bei
GT 2 werden die Spieler starkerin
den Genuss dieser virtuellen Werk-
statt kommen. Die Setup-Option ist
namlich die wohl umfassendste, die
jemals ein Rennspiel zierte. Angefan-
gen von Brems-Balance, liber die

Da kommt Freude auf: Wer auf Driften steht,
kommt bei GT2 nicht zu kurz
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lichen Betrachten ein

Federung, bis hin zum Steuerungs-
winkel lasst sich der Bolide penibel
genau auf den Ernstfall vorbereiten.
Ein grofes Fragezeichen steht indes-
sen noch hinter dem Faktum, wie vie-
le Autos und vor allem welche Fabri-
kate man denn in der Endversion tu-
nen darf? Wahrend die Gesamtzahl
offiziell auf 400+ festgelegt wurde,
weifs vermutlich noch nicht einmal
der Hersteller selbst, welche —west-
lichen — Fabrikate den Sprung in das
GT-Feld schaffen werden. Der Deal
mit den Lizenzen ist in der Automo-
bilbranche eine schwierige Angele-
genheit, da bekannte Automobil-
namen im Videospielgeschaft sehr
begehrt und somit vergeben sind. Die
Ferrari-Lizenz liegt beispielsweise
bereits in Segas Handen, so dass die

Markenzeichen: Das spektakulare Replay aus unterschied-
lichen Blickwinkeln |&dt auch bei GT2 wieder zum gemiit-

Traumboliden: In der Kanigsklasse der
hochmotorisierten Sportscars stehen euch
ebenfalls viele bekannte Namen zur Aus
wahl

22

Bekannter aus Sega Rally

feuerroten Italiener leider, leider
nicht mit von der Partie sind. Auch
andere Luxuskarossen, wie Porsche,
fehlen aus vertraglichen Griinden bei
GT2. Bei ihrem Streifzug in Europa
und den Vereinigten Staaten waren
die Japaner dennoch erfolgreich.
Kiinftig werden neben Rover-Wagen
auch PKWSs aus dem Hause Volkswa-
gen und Renault mitmischen, und wie
gesagt: Das letzte Wort ist noch nicht
gesprochen. Neben dem deutlichen
Mehr an Quantitét bietet der Nach-
folger des Edel-Racers auch eine
wesentlich grofiere Bandbreite an
Wagentypen. Insgesamt drei unter-
schiedliche Rennklassen sorgen dies-
mal fiir erhohte Abwechslung: Gran
Turismo, Rallye sowie Sporiscar Ra-
cing. Dieser deutlichen Trennung

Den kennen wir doch? Der Toyota Celicia ist ein guter alter

Gesamtkunstwerk: Die Grafiker achteten
stark darauf, dass das grafische Gesamtwerk
wie aus einem Guss wirkt

¥ “' S
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Ach wie siift: Der Mini von Rover geniefdt im Feld der

zumeist PS-starken Wagen absoluten Exotenstatus

zollen die Entwickler auch bei der
Palette an Strecken Tribut, Neben den
asphaltierten Rundkursen gesellen
sich neuerdings auch naturbelassene
Rallye-Pisten hinzu, deren hiigeliger
und staubiger Verlauf die Federung
auf eine harte Probe stellt. Dieses
Feature ist vielleicht eine der grofiten
Verbesserungen gegeniiber dem Vor-
ganger. Nun werden viele GT-Fans zu
Recht nachfragen, welche Verbesse-
rungen sich die Designer beim
Karriere-Modus haben einfallen
lassen. Derzeit miissen wir
leider noch alle neugierigen
Leser auf unbestimmte Zeit
vertrosten, da Polyphony
Digital hier hichste Ge-
heimhaltung walten lasst.
Verstandlich, da sich

gerade diese Option mafigeblich auf
die Dauermotivation auswirkte. So
viel verriet der Meister aber bereits:
GT2 wird derart umfassend sein, dass
der durchschnittliche Spieler sich
ohne Probleme rund ein Jahr lang mit
dem Racer beschaftigen kann. Eine
gewagte Behauptung!

Perfektion pur
Der Versuch, auf der PlayStation die
perfekte Grafik auf die Beine zu stel-
len, kommt im Grunde dem
B Versuch gleich, einen
W halb aufgefiillten
Ballon mit ble-
% fen Handen
\ zum Platzen zu
bringen, sprich
driickt man auf
der einen Seite
drauf, entweicht
_ die Luft an einer an-
deren Stelle — es geht
einfach nicht. Das Programmierer-
team hat ebenfalls mit dem Problem
zu kampfen, wie man die Gewichtung
zu setzen hat, um das Optimum an
grafischer Qualitat zu erzielen. Laut
Kazunori Yamauchi werden rund
50% der grafischen Ressourcen in
die physische Modellierung des rie-
sigen Fuhrparks und des Strecken-
Szenarios gesteckt. Alle anderen

Kein Schénheitspreis: Auch bullige Autos und Wagen mit eher zweckorientierter Bauweise
stehen zur Verfiigung

Wusstet ihe schon ...7

..dass der Motorsport-Fan Kazunori Yamauchi bereits einen Subaru Impreza

schrottreif gefahren hat?




Bloft nicht kippen! Die dynamische Fahr-
physik passt sich den Gegebenheiten des
Untergrundes an und quittiert eine allzu
waghalsige Fahrweise mit ungewolltem

Abheben

Feinstarbeit: Im Zoom erkennt man gut, mit
weicher Liebe zum Detail die lasergescann-
ten Wagen digital umgesetzt wurden

Unterschiedliche Klassen: |e nach Strecken-
anforderung wird euch der entsprechende
Fuhrpark vorgegeben

Colin McRaes Arbeitsplatz:
Der blaue Subaru Impreza
gehort im Feld der Rallye

Wagen zur ersten Wal

1l
—
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San Francisco? Diese hiigelige Straflenpassage erinnert stark an die vermeintlich schanste

Stadt der Vereinigten Staaten

Punkte mussten sich daher unterord-
nen bzw. fielen gnadenlos dem Rot-
stift zum Opfer. Der Link-Modus bei-
spielsweise wird nicht nur ignoriert,
weil erin Japan recht unpopular ist,
sondern vor allem deshalb, weil die
Spezifikationen beider Gerate nicht
optimal kompatibel sind, was eine
Leistungseinbufie von 20% ausmacht
(das erklart auch, warum beim Link-
Modus das CPU-Fahrerfeld stets ver-
kleinert wird). Auch die Anzahl dei
CPU-Wagen blieb im Single-Modus
aus diesem Grund bei sechs stehen,

da sich bei

einer hoheren Anzahl Kazunon Ya-
mauchis hohe Anforderungen an das
grafische Gesamtbild nicht mehr er-
fiillen lassen und die Spielbalance

aus den Fugen geraten wiirde. Dafir

soll aber GT2 in puncto Modellierung
der Wager und Detailreichtum des
Streckenlayouts neue Mafistabe
setzen. Um dieses ehrgeizige Ziel zu
erreichen, stellle das Team 30 Teil-
zeitgrafiker ein, was in diesem Ge-
schaft eine enorme Zahl darstelll.
Radikale Veranderungen darf man
aulerdem im Soundbereich erwarten,

denn der war, der Meinung des

Deutschlands liebstes Autokind: Auf unse-
ren StraRen ungeachtet, gehort der Golf IV
im GT2-Fuhrpark zu den interessantesten
Neuheiten

Keine Traumkurse: Dem Anspruch einer
Simulation entsprechend, verzichteten die
Designer auf fantasievolle Elemente beim
Streckendesign und setzten die Rundkurse
dafiir sehr authentisch in Szene

Produzenten nach, lange nicht reali-
stisch und variabel genug. Aufwéan-
dige Aufnahme-Sessions vor Ort und
das modernste Instrumentarium fiir
die Digitalisierung sollen dieses
Manko beim zweiten Aufmarsch der
GT-Boliden deutlich dezimieren.

Es kann nur
einen geben
Wenn Kazunori Yamauchis ehrgeizige
Plane in der beabsichtigten Art und
Weise in die Tat umgesetzt werden,
steht dem Rennspiel-Liebhaber ein
wahres State-of-the-Art-Werk bevor,
das eine Rundum-Verbesserung im
wahrsten Sinne des Wortes bedeutet.
Vor allem die Einbeziehung der
Rallye- und Spertscar-Boliden stellt
ein deutliches Plus gegeniiber dem
Vargdnger dar. (Ulf)

PlayStation

Polyphony Digital Inc.
12+ Strecken, Dual-Shock-
Unterstiitzung, 400+ Autos

2. Quartal (jp),
3. Quartal (dt)
= [t super
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der machtige Kopf eines T-Rex ...

PlayStation

ahrend PlayStation-User auf
der gesamten Welt nach einem
Nachfolger zu Resident Evil 1 & Co
gieren, hat der Zombie-Vater Shinji
Mikami bereits einen Horror-Adven-
ture-Trumpf in seinem Armel. Dino
Crisis schlagt spielerisch exakt in die
Biohazard-Kerbe und bietet dennoch
viele neue Ansatze und ein neues in-
teressantes Spielterrain. Statt mit ei-
ner tragen Zombietruppe schlagt ihr
euch, umrahmt von einem lupenrei-
nen Jurassic-Park-Ambiente, mit wie-
selflinken und vor allem schnellen
Raptoren, T-Rex und anderen Pracht-
kerlen der Dinosaurier-Ara herum.

Spielablauf: Gut abgekupfert
Die cinematischen Anleihen zu Ste-
ven Spielbergs fiktivem Dinosaurier-
Marchen kann Shinji Mikami gewiss
nicht leugnen, machte er auch nicht.
Der Schopfer von Resident Evil 1 und
seinen Nachfolgern hat erkannt, dass
der Streifen Jurassic Park nahezu per-
fekt ist fiir einen ungemein spannen-
den Horrortrip. Der Plot bietet viel
Spielraum fiir Schockeffekte und ei-

Schockeffekt: Durch die Fensterscheibe kracht urpldtzlich

Dino Crisis

Der inoffizielle Nach-

folger zu Capcoms Zombie-Thriller bietet ein
nervenaufreibendes Jurassic-Park-Ambiente
mit dementsprechend viel Dino-Action

nen grandiosen Spannungsbogen,
und die Dinosaurier-Faszination ist

nach wie vor ungebrochen. Zur Story:

Die Grenze zwischen Genie und

Ee
.. der jedoch mit einem eleganten Ausweichschritt und
anschlieflender Schusssalve wieder vertrieben wird

Wahnsinn liegt bekanntlich sehr eng

beieinander. So auch bei dem erst

29jahrigen Professor Kirk. Das genia-

le Gehirn arbeitet bereits seit Jahren

an der Entwicklung der vollkomme-

nen Energie. Nachdem die Re-
gierung die Fordergelder kappte,
zog sich der verbitterte Akademi-
ker auf eine einsame Insel zuriick,
um fortan im Verborgenen nach
der Quelle unendlicher Macht zu
suchen. Nachdem der Staat von
diesem illegalen Alleingang
Wind bekommen hat, schicken
sie eine Truppe von Spezial-
agenten zur Insel. Thr
schliipft in die Rolle der
resoluten Feuerlocke
Regina, die sich be-

reits kurz nach der
Landung auf der Insel
einer unerwarteten Be-
drohung gegeniiber

sieht. Langst verstorben

£ ]

W versehene Forschungszentrum.

Regina lauft: Die Heldin mit dem feuerroten Haupt sieht dem Tod haufig ins Auge, vor allem
die spektakularen Auftritte des T-Rex sind todbringend

Distanz zu halten

geglaubte Urzeitmonster trachten
plotzlich nach ihrem Leben. Der Auf-
trag ist somit klar: Findet Professor
Kirk, deckt den Zusammenhang zwi-
schen seiner Forschung und den
Dinosauriern auf, und vor allem: Ver-
lasst die Insel wieder lebendig! Der
Spielablauf @hnelt im Grunde dem
von Resident Evil 1. Durch eine cine-
matische Kamerafiihrung eingefan-
gen, dirigiert ihr eure vollbusige
!-\ Protagonistin durch das Dschun-
v gelreich der mysterig-
sen Insel und das

¥

o mit allerlei

—

Schutzgit-
tern und

Sicherheits-
vorkehrungen

¥ Da hinter jeder Ecke und aus
P _é-’iedem Gebhiisch plotzlich ein
x aggressiver Raptor hervorpre-
schen kénnte, liegt eine knisternde
Spannung in der Luft, die immer wie-
der durch Schockelemente unterbro-

Dinoliebe: Die Grafiker konzentrierten sich vor allem auf
die pixelgenaue Gestaltung der Dinosaurier

Ruhig Blut! Um bei Dino Crisis zu iiberleben, gilt es vor allem die Schreckens-Echsen stets auf

- ’D(rﬁ%z’";j

4 - <.

chen wird. Beispielsweise lduft die
Heldin in einer Szene an der Aufien-
fassade eines Gebdudes entlang, als
in diesem Augenblick im Hintergrund
der machtige Schédel eines T-Rex
auftaucht und mit einem Biss einen
Teil des Treppenhauses wegreifit. Ab
jetzt heiftt es fiir euch Beine in die
Hand nehmen, um den wiitenden
Attacken des Ungeheuers zu entkom-
men. Damit der Thrill zusatzlich in
die Hohe geschraubt wird, liefen sich
die Designer ein paar Gemeinheiten

Cinematisch: Die Dino-Action wird regel-
maftig durch Cut-Scenes unterbrochen, in
denen die Helden bereits jetzt schon eng-
lisch sprechen

Entwaffnend: Die Sprungattacken eines Raptoren sind in doppelter Hinsicht brandgefahrlich,
da man nicht nur Lebensenergie, sondern oftmals auch die Wafle verliert, so dass man im
ungiinstigslen Falle vallig wehrlos ist



Ich hab dich zum Fressen gern! Wahrend Regina auf dem Dach
eines Hauses patroulliert, durchbricht ein T-Rex die Absperrung ...

einfallen. Nachdem euch ein Raptor
frontal angesprungen hat, verliert ihr
des Ofteren durch die Wucht der
Attacke euer geliebtes Gewehr, so
dass ihr erst einmal hilflos umherlau-
fen miisst, bis ihr wieder eine neue
Waffe griffbereit habt. Neue emotio-
nale Animationen helfen euch gliick-
licherweise, Gefahren rechizeitig ein-
zuschatzen, denn sobald die Situation
besonders bedrohlich erscheint, lauft
Regina in einer vorsichtigen Position
weiter. Durch solche kleinen Details
fangen die Macher wunderbar die At-
mosphére des tadlichen Dino-Jager-
instinktes ein — nichts fiir verweich-
lichte Rahmeisschlecker. Neben viel
Action gibt es bei Dino Crisis aber
auch reichlich erholsame Cut-Scenes,
in denen viel gesprochen wird, um

Kein Fall fiir die BPjS: Obwohl Blut fliefit,
besteht fiir den Titel aufgrund der Dino-
Thematik keine Indizierungsgefahr

- :
‘ﬂ' - 4
Stindige Angst: Hinter jeder Ecke der klau-

strophobischen Korridore kénnte ein weite-
rer Raptor lauern

die Story ohne
grofiere Zeitun-
terbrechungen
weiterzuspinnen.

Technik: 100%ig Polygon

Mit Dino Crisis scheint sich Capcom
endgiiltig von vorberechneten Umge-
bungen zu verabschieden. Wie bei
Tomb Raider agiert ihr inmitten eines
100%igen Polygon-Umfeldes. Da-
durch sieht das Hintergrundlayout
zwar lange nicht mehr so edel aus
wie bei Resident Evil 1, doch dafiir
machen sich die Programmierer die
Vorteile dieser Polygongrafik in Rein-
kultur ausgiebig zunutze. So entfal-
len die vorberechneten Kameraein-
stellungen. Stattdessen bestimmen
flieRende Perspektivwechsel und ein

Gedanke nicht zu kurz

. narbeit O

manueller Ein-
fluss auf das Sicht-
feld das optische
Bild. AuRerdem wurden

' ‘ die Interaktionen mit den

Szenarios deutlich erhoht. Erahnte
man bei Resident Evil 1 durch ge-
naueres Hinsehen (aufgrund des
grafischen Unterschiedes zwischen
Render- und Polygon-0Objekten),
mit welchen Schockeffekt man
rechnen muss, kann diesmal die Ge-
fahr aus allen Richtungen kommen.
Eine unerwartete Attacke eines Flug-
sauriers, ein plotzlicher Ausfall eines
elektrischen Dino-Sicherheitszaunes
oder mit krachendem Getose auf-
springende Tiiren, hinter denen
Raptoren bereits die Fahrte aufge-
nommen haben, alles ist méglich.
Mafigeblich Unterstiitzt wird die be-
unruhigende Atmosphare durch ei-
nen aufwiihlenden Synthiesound und
das bedngstigende Zischen der
Schreckens-Echsen.

Erster Eindruck: Ein sicherer Hit
Ein genialer Schachzug von Capcom,
die Grundidee von Jurassic Park mit
dem Spielablauf von Resident Evil 1
zu vermengen. Die Dino-Feindes-
schar verspricht viele spannungsge-
ladene Stunden, und die 100%ige Po-
lygonoptik ermdglicht die Einbindung
von neuen spielerischen Details. Fiir

g g2

Wo geht's lang? Neben reichlicher Balleraction kommt bei Dino Crisis auch der Adventure-

.. und schnappt gleich nach dem kleinen Leckerbissen: Ohne
gute Reaktionen und eine Pump-Gun hat man schlechte Karten

mich einer der wichtigsten Titel
des kommenden Weihnachts-
geschaftes. (Ulf)

Lo o Y
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Schreckliches Geheimnis: Im Verlauf des
Abenteuers begreift ihr Stuck fur Stick den
Zusammenhang zwischen den mysteriosen
Experimenten und der Existenz der Dino-
saurier

Gefahrlicher als Zombies: Aufgrund ihrer
Schnelligkeit und Intelligenz sind die Rap-
toren duflerst gefahrlich

PlayStation

Capcom
Dual-Shock-Unterstiitzung
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Bellende Hund-e beiflen nicht: In der Vorahversion mnd die Voodoo fiir Anfanger: Mit dem Teddy seines verstorbenen Z!ﬂfﬁrﬁmnnhdakeﬂ. Einige Raum Features haben mcht
Gegner noch ein wenig in ihren Aktionen unterbelichtet Bruders kann Mike LeRoi durch die Dimensionen reisen nur stilistische Funktion

Shadowman

Nintendo 64 Iguana UK hat nach langer Entwicklungszeit
einen weiteren N64-Titel nach Turok in der Mache, der alle Rekorde
brechen kdnnte

Aller Anfang ist schwer: Zu Beginn des
Abenteuers fahrt Mike mit dem Motorboot

Acclaim hat gut Lachen. Fast alle ten erheblich angezogen hat, kommt lebt. Sie implantierte Mike die mach- d :

: ¢ 5 3 - 2 % 1 urch eine Seen-Landschaft
groften Titel fiir das N64 (Turok 2, ein Triple-A-Titel wie Shadowman tige Shadow-Maske, ein sehr altes
Extreme G2, NFL Quarterbackclub) natiirlich auch nicht mehr ohne die Artefakt mit unglaublichen Voodoo- Hilfe der Seelentore zu wechseln. Ih-
wurden zu Erfolgen. Nicht zuletzt maximale Speichernutzung von Kréften, in seine Brust. Die Maske re Aufgabe ist es, der Welt Zerstdrung
durch gekonntes Marketing kauften 256MBit aus. Iguana UK zeichnete versorgt Mike mit Lebensenergie, ma-  und Tod zu bringen, indem sie Ar-
die Kunden scharenweise Acclaim- sich iibrigens fiir die Entwicklung gischen Fahigkeiten und gibt ihm die ~ meen von Untoten den Weg in das
Titel, sondern es war schlichtweg ihre  verantwortlich, was bereits im Maaglichkeit, sich in einen untoten Reich der Lebenden bahnen. Deshalb
hohe Qualitat (wenn man von South Vorfeld fiir Top-Qualitat des Spieles Voodoo-Kdmpfer zu verwandeln —in erweckte Nettie den Shadowman,
Park einmal absieht), die diesen biirgt. Shadowman. Wahrend einer mitter- Lord der Deadside, um den Plan der
Titeln in der Presse durchweg hervor- nachtlichen Vision hat Nettie einen Fiinf zu vereiteln, was
ragende Noten einbrachte. Mitihrem  Spielablauf: Mystisches Lara Traum von der bevorstehenden Apo-
Geheimprojekt Shadowman, das be- mit vielen neuen Features kalypse. In ihrem Traum wird die Ver-
reits seit mehr als zwei Jahren in der Eines Tages wurde der Englisch- nichtung der Welt durch die "Fiinf" ._;1'- L
Mache ist und zahlreiche Verande- Professor und Hobbykampfer Mike angezettelt, und zwar durch die fiinf e ‘\0

rungen schon hinter sich hat, kdnnte LeRoi bei einem schweren Autounfall  schlimmsten Serienkiller der Mensch-
dies wieder gelingen. Zu Anfang war  getdtet. Mit ihm starben seine Eltern heit. Sie besitzen die Fahigkeit, zwi-

der vielversprechende Voodoo-Titel und sein jiingerer Bruder Luke. Mike schen der Seite der —~
noch als 128MBit-Modul in Planung,  wurde mit iibernatiirlichen Kraften Lebendenund & NN .
nachdem jedoch der Speicheranteil von Mama Nettie, einer merkwiirdi- der Toten

-

bei N64-Spielen in den letzten Mona-  gen Voodoo-Prinzessin, wiedérbe- mit

v
'

)

N T

-

Mit Deta!ls splrt :Ile Engine mdﬂ. Elmge Fnuenﬁeundsd\aft: Nethe giht euch
Elemente wirken nach éin wenig pixelig wahrend des Abenteuers regr#naﬁlg
beim Zoomen - H!nwe1se

= =T e & } s
' 1 ‘1-

Dank VISH-Graﬁlt Eng'lne leln Pl'u-
blem: Extrem weite Ansichten, Light-
Sourcing und viele Details

HlRes und Item Ende n\\‘t der W-B Unterslutzung kann das NG4 audruehr femaufgelosie
Dungeons darstellen

26



..und es ward Licht! Mit der Taschenlampe kann Mike sehr dunkle Passagen in deutlich

helleres Licht tauchen

auch immer es kosten mag. Mit dieser
finsteren Einfiihrung versucht Sha-
dowman den Spieler in seinen Bann
zu ziehen. Mit mystischen Klangen
und dunkler Grafik wird man inner-
halb weniger Minuten in die Welt von
Micheal LeRoi alias Shadowman ver-
setzt. Die Kamera nimmt dabei stan-
dig eine dynamische Third-Person-
Perspektive ein, d.h., egal welche Be-
wegung der Held macht, man sieht
ihm von hinten fiber die Schulter. Per
Knopfdruck l@sst sich auch in eine
Ego-Sicht umschalten. In dieser Per-
spektive lassen sich.dunkle Ecken
oder tiefe Abgriinde besser untersu-
chen. Das Gameplay erinnert also
oberflachlichan den Genre-Klassiker
Tomb Raider, bietet im Vergleich al-
lerdings wesentlich mehr Bewegun-
gen und Features. So kann Mike bei-

Komm durchs Portal, mein Freund! In eini-
gen Abschnitten kann Mike awischen der
Darkside und der Lifeside wechseln

-

BewegungSmaglichkeiten: Mike LeRoi alias Shadowman kann neben Standard-Aktionen,
wie Rennen, Springen und Schieflen, auch Abgriinde durch waghalsige Hangel-Mandver

iiberwinden

Acnon mit Voodoo-Monstern: Eines der w;chhgsten Elemente von Shadowman sind die
zahlreichen Gegner, die sich euch in den Weg stellen

e —

Shadowmans Vision
Und er fragte ihn, wie sein Name sei?
Und er antwortete: Mein Name ist Legion:
Weil wir viele sind ...

Es entsteht aus der Tiefe jedes Einzelnen.
Eine Erleuchtung, die Lebensk i

sieistins I'\Puh lir-r oten p-1r|'].=r||||r1|:|+-|

Und dann wird diese Seele gequalt.

1 die Furcht,

- W W

Soiste E chlich, arun

die Funf erstark Wfiihren

inkeln und die Erde
mit endgulti L menem Tod Lbe
einer ist auserwahlt, dagegen anzutreten ... vo
er, der Auserwahlte, besanftigt Gottes Zo

indem sie die S

Und dann wird das Universum
die Schreie der Verdammten widerhallen lassen,

spielsweise immer zwei Gegenstande
gleichzeitig in seinen Handen halten,
und sie natiirlich auch einsetzen.
Denn ohne den
handfesten Einsatz
der zahlreichen Waffen
wird es Shadowman in
der Darkside und Mike LeRoi
in der Lifeside nicht gelingen, die
fiinf Serienkiller und ihre Schergen
aufzuhalten. Jeden Level wird es
namlich in zwei verschiedenen Vari-
anten geben. London beispielsweise

Fiir seine Aufopferung werde ich sie alle zerstaren.

| —

Wusstet ihe schon ...7

..dass Iguana UK mit Shadowman eines der gréfiten Horrorspektakel - mit vielen
auf N64 bisher als unméglich geltenden Spezialeffekten - erschaffen will?

Dungeon- F1eber- In den Katakomben gibtes
natiirlich allerlei Mystisches und Mysterio-
ses, wie diesen Schrein zu entdecken

g

Kurz und knackig: Mit einem einfachen Ta-
stendruck lasst sich die Darstellung andern

ﬁ B i
Ve SER T Y :

Klettermaxe: Nur wenn Shadowman mindestens eine Hand frei hat, kann er auch weiter
entfernte Felsvorspriinge ergreifen und sich daran hochziehen
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ipper?

Jack the Ripper ist der popula-
re Name fir den Serienkiller,
derim Herbst des Jahres 1888 im East End von on zahlrei-
che Prostituierte auf bestialische Weise totete. Dieser Name
entstand durch einen fingierten nnerbrief an die Presse
wahrend der Mo . Alle Leichen wurden innerhalb eines
Ein-Meilen-Radius gefunden und zwar in Whitechapel, Spital-
fields, Aldgate und im Herzen der Altstadt. Er wurde ebenfalls
der Whitechapel-Morder oder die *
i entstand durch die p Sezierung seiner
Opfer. Namentlich Mary Ann Polly Nichols ( etam Frei-
tag, dem 31. August), Annie Chapman (Samstag, dem B. Septem-
ber), Elizabeth Stride (Sonntag, dem 30. September), Catharine
Eddowes (ermordet am selben Tag), Mary Jane Kelly (Freitag,
e finf Frauen gingen nachweislich auf
wahrend drei weitere Falle in dasselbe Sche-

zahlreiche Theorien ranken sich um
ihn. Eine davon besagt sogar, dass er
aus der n Familie stammt
und daher Beweise vertuscht
wurden...

bietet einerseits eine Lifeside-Version
mit Passanten und relativ normaler
Grofistadtaktivitat, wahrend die

| Darkside-Variante im Underground
spielt, wo es vor Monstern und Unto-
ten nur so wimmelt. Shadowman
weift sich in solchen Situationen mit
den entsprechenden Waffen zu weh-
ren. In der Lifeside gibt es-simple

1

¥ :

Haben Sie Feuer? Mit gezogener Uzi, die auf
Dauerfeuer eingestellt ist, macht Zombie-
Jagen doppelt so viel Spaft

In der Grofistadt: Der London-Level bletet zur Zeit nur wenige Gegner und hmwmsgehende
Personen. Bis zum Release wird sich das selbstverstandlich noch dndern

herhalten miissen. Mit seiner Voo-
doo-Kraft kann Shadowman auch
neue bzw. bessere Moves vollfiihren,
gelangt hinter zuvor verschlossene
Tiiren, kann weiter springen etc. Dazu
kommt, dass Shadow-
man nicht linear aufge-
baut ist. Der Spieler ent-
scheidet also selbst, welchen

> Abschnitt er als ndchsten mei-
stern will, und kann spater mit neuer
Voodoo-Magie Level wieder besu-
chen und dort andere Abschnitte ent-
decken. Ein weiterer
Hauptbestandteil
neben diesen ty-
pischen Such-
und Puzzle-
Elementen

ﬁ r_ Schussfeuerwaffen und Elektrobla- sind die
P ster, wihrend in der Darkside andere  Kadmpfe.
e— Gegenstande zur Korperverteidigung ~ Iguana UKs
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Mit drei spiel vier: Das Voodoo-Ambiente
von Shadowman kommt durch zahlreiche
Grafik-Einschiibe gut riiber

oder wartet er auf Erlosung?

Weitwinkel-Objektiv: Die kinoreifen Spielgrafik-Sequenzen
sorgen fiir die richtige Grusel-Atmosphare

Beidhandig: In beiden Hinden gleichzeitig kann Shadow-
man Waffen und Gegenstande halten

- raa

Lauf hme nicht weg: Was macht dieser Oberkérper an der Wand? Hat er Informationen fur uns

Creative Director Guy Miller bezeich-
net Shadowman selbst nicht als ge-
walttatig, sondern als sehr gewalt-
tatig. Konnte Lara noch recht unbe-
helligt durch die dunklen Korridore
schlendern, muss Mike sich fast wie
in einem Ego-Shooter seiner Haut
erwehren. Ob in Deutschland das
Gameplay noch die blutigen Szenen
enthalten wird, ist noch nicht sicher.
In der frithen Preview-Version machte
der Spielverlauf einen noch nicht
ausgereiften Eindruck, da viele Geg-
ner noch nicht eingebaut wa-
ren, was sich jedoch in den
nachsten Monaten ent-
scheidend andern

Shadowman will
tind wird neue
Mafistabe in Sachen
Grafik setzen.In der
Preview-Fassung des
256MBit:Moduls machte die
Engine bereits'einen sehr ausge-
reiften Eindruck. Besonders auffillig
war der vollkemmene Verzicht auf
Nebel, der wegen kaum sichtbarem
Aufbau auch nicht notig ist. Iguana
UK verwendet ihr patentiertes VISTA-
System (Virtually Integrated Scenic
TerrAin), das es-erméglicht mit gerin-
gem Rechenaufwand intelligente
Gegner, riesige Gebirgsformationen
und Gebaude darzustellen. Jede Cha-
rakterbewegung wurde mit Motion-
Capturing eingefangen. Normaler-
weise sind solche technisch schwieri-

Auswahl leicht gemacht: Im Goodie-Menii definiert man blitz-
schnell, welche Gegenstande in den Handen gefiihrt werden



Keine Raststatte: Dlese Runenzemchen wei-
sen nicht gerade auf einen Urlaubsort hin.
Der Friedhof beherbergt viele Monster

gen Unternehmungen sehr teuer um-
zusetzen, allerdings setzt Acclaim
mittlerweile auf eine Art Arbeitstei-
lung innherhalb ihrer Programmier-
teams. Iguana Texas, Iguana UK, Igu-
ana Salt Lake City (Utah) und Probe
benutzen alle dasselbe Equipment,
das wiederum von denselben Exper-
ten bedient wird. Das spart Zeit und
somit Kosten. Auf jeden Fall hat sich
dieses Work-Sharing bezahlt ge-
macht. Alle Figuren bewegen sich er-
staunlich realistisch und heben durch
wortsynchrone Gesten die Atmospha-
re zusatzlich an. Um andere techni-
sche Aspekte, wie Sound und Spiel-
barkeit, zu diesem Entwicklungszeit-
punkt zu beleuchten, ist es noch zu
friih. Nur die deutsche Sprachausga-
be war schon integriert, die bereits
jetzt einen hervorragenden Eindruck
hinterliefl. Acclaim heuerte eigens fir
die lokalisierte deutsche Fassung
professionelle Synchronsprecher an,
die bis dato noch geheim sind. M6g-
lich werden all diese technischen
Finessen durch den fast brachialen

Globetrotter: Je mehr Voodoo-Machte in
Shadowman schlummern, um so mehr
Welten kann er bereisen

materiellen Speicher-Einsatz. Zum ei-
nen handelt es sich, wie bereits er-
wahnt, um ein 256MBit-Modul, und
andererseits unterstiitzt Shadowman
die 4MB-Erweiterung fiir das N64,
Der Titel wird also mit dem Expan-
sion-Pak auf 640 x 480 Pixel (HiRes)
laufen. In der Vorversion fehlten dem
Spiel jedoch in dieser maximalen
Darstellung noch einige Frames, so
dass der erste Eindruck noch nicht so
positiv ausfiel wie bei geringeren
Auflosungen.

Erster Eindruck: Wird Shadow-
man zu Acclaims neustem Hit?
Es sind freilich noch einige Monate
bis zum Shadowman-Release. Den-

Wusstet the schon ...?

..dass Iguana UK parallel an der N64 und PC-Version zu Shadowman arbeitet

und deshalb so weit in Verzug ist?

Hobby- Magiel‘ Mﬂ der Shadow-Maske kann
Mike im Laufe der Zeit immer starkere
Vaodoo-Sonderattacken ausfiihren

\".

Immer den Riicken freihalten: Dieser
Untote mochte Shadowman sicher nicht
die Brieflasche klauen...

Nervenpﬂ:be Hinter jeder Tiir oder jedem Deckenpleiler kinnte ein weiterer Gegner lauern,
Shadowman lebt van dieses deftigen Uberraschungseffekten

Eitel Sonnenschein: An Light-Sourcing- und
Lens-Flare-Effekten wird in Shadowman
nicht gespart

Stetige Vervnﬂdll.lrlg Mlke LeRoi wird mltteis der Shadow- Maske dle von Voodon Prinzessin
Nettie auf seine Brust implantiert wurde, zum machtigen Shadowman

noch deutet sich bereits jetzt an, dass
dieses Mammut-

Projekt von
Iquana Friichte
tragt. Mit A

viel Liebe
'l

zum Detail, innovativen ldeen, einer
packenden abgedrehien Story und
einer sich andeutenden technischen
Meisterleistung kinnte Shadowman
zu einem der hesten Spiele 1999 fiir
das N64 avancieren. Nicht zuletzt
dank der bei Acclaim fast standardi-
sierten 4MB-Expansion-Pak-

Unterstitzung.
: ) (Swen)

Oscarverdachtig: Die dynamische Kamera
nimmt wahrend actionfreier Situationen
auch cineastische Einstellungen vor

Nintendo 64

lguana UK/Acclaim
256 KBit-Modul, interne
Speicherfunktion, Rumble-Pak,
4MB-Erweiterung
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Auf die Bretter geschickt: Mit gezielten horizantalen Schla
gen auf die Beine holt ihr den Widersacher von den Beinen

Soul

Dreamcast

angespielt

Die Herzen der Sega-Fans

diirfen hoher schlagen: Namco bestétigt die Um-
setzung des Soul-Edge-Nachfolgers fiir Dreamcast

bwohl Namcao bereits Ende "98 auf

Segas New Challenge Conference Il

seine Unterstitzung fur Dreamcast zu-
gesichert hatte, blieb lange Zeit unklar,
wie diese Unterstiitzung konkret aus-
sieht, da keine vertragliche Bedingung
besteht. Namco hatte somit theoretisch
auch nur eine Kerze in der Kirche ent-
ziinden konnen, um seine Unterstiit-
zung zu symbolisieren. In der Zeit des

Wartens war es somit nicht verwunder-

lich, dass die Geriichtekiiche brodelte
und man Namco eine Tekken-3-Alpha-
Version fur Dreamcast andichtete. Erst

im Marz lichtete sich der Schleier und
offenbart die ganze Wahrheit. Fakt ist,
dass Namco kiinftig zweigleisig fahren
wird, sprich sowohl Dreamcast als auch
die PlayStation 2 mit Software beliefern

wird. Fakt ist leider auch, dass das nach-

ste Tekken-Gekloppe auf der PlayStati-
on 2 stattfinden wird, wahrend Dream-
cast-]iinger sich “nur” mit der Automa-
ten-Umsetzung Soul Calibur zufrieden
geben missen. Diesen Schritt darf man
als vorsichtiges Abklopfen bewerten,
denn anstatt eine kostspielige Neuent-
wicklung fiir DC zu veranschlagen, star-

Wie viele Kampfer sollen es sein? Es ist noch nicht bekannt, wie
viele Bonus-Charaktere den Weq in den Dreamcast finden

‘-rq."‘-" 2
2= Rl

\
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tet Namco sein wiedererwecktes Sega-

Engagement mit der Konvertierung ei-

nes ein Jahr alten Arcade-Titels. Immer-
hin: Wer auf die japanische Namco-Ho-
mepage geht, entdeckt neuerdings das

Dreamcast-Zeichen und erste Screens-

hots zum Schwertgeklirre.

Soul Edge mit Edel-
Optik
Wer den Vorganger des erfolgreichen
Schwertgeklirres kennt, diirfte sich beim
Nachfolger sehr schnell zurechtfinden,
denn die bekannten spielerischen Eck-
pfeiler blieben nahezu unverandert. In-
mitten eines disteren Fantasy-
Ambientes prallen mindestens zwolf

. _
Wusstet the scheon ...7

tass der Automal Soul Edge auf der PlayStation in Soul Blade umbenannt
werden musste?
|

SV-1128 DEXDRIVE PSX
Das Managemeni-Genie

« Ermdglicht das Speichern von

Spielstdnden von der PSX
Memory Card auf einen PC
= VVerwalten der vorhandenen
Memory Cards: Kopieren,
formatieren und loschen
* Laden Sie Spielstinde
von Internel-Seiten
und News-Groups

.

Luftattacke: Geschickt setzt dieser Recke seine Distanzwaffe
ein, um den Konkurrenten aus dem Sprung heraus zu beharken

Charaktere aufeinander, alle mit dem
gemeinsamen Ziel, das magische Soul-
Edge-Schwert aus den Klauen vom
iibermachtigen Piraten Cervantes zu
erlangen. Die neu gedichtete Hinter-
grundstory wurde so arrangiert, dass
das Kampferfeld weitestgehend erhal-
ten blieb, damit die Gewichtung der
Charaktere nicht aus den Fugen gerat.
So wurde beispielsweise Siegfried in
das bose Alter Ego Nightmare verwan-
delt und statt dem Barbaren Rock
schwingt der wesentlich grimmiger aus-
sehende Artaroth seinen iiberdimensio-
nalen Hammer. Offen beim Kampfer-En-
semble bleibt derzeit die Frage nach Ex-
tra-Charakteren. In der Spielhalle war

unverbindl. Preisempl.

DM 79,99
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Unorthodoxe Kampftechnik: Voldos Dreizack-Waffe und

seine Akrobatik-Technik fallen aus dem Rahmen

beispielsweise der Tekken-Recke Yoshi-
mitsu ein Bonus-Kampfer, ob er jedoch
den Sprung auf Segas Flaggschiff schaf-
fen wird, ist derzeit noch ungewiss. Bei
der Spielmechanik leisteten die Desi-
gner gegeniber dem Original Feinar-
beit, um noch mehr Spieltiefe aus dem
Klopper herauszukitzeln. Wenn man be-
nommen ist, befreit man sich zum Bei-
spiel neuerdings aus diesem wehrlosen
Zustand per Tastenkombination, die Ab-
wehrarbeit bietet mehr Freiraume fiir
Kontermoves und die Bewegungsmag-
lichkeiten innerhalb des Kampfareals

't‘“‘_ -H-
~ > f

angespielt

Ferndstlich: Trotz des Fantasy-Gefildes re-
krutiert sich das Kampferfeld iberwiegend
aus asiatischen Kampfern mit landestypi-

schen Waffen

werden umfangreicher sein. Ansonsten
bietet sich dem Beat'emUp-Fan das be-
kannte Bild aus vertikalen und horizon-
talen Waffen-Attacken, denen jeweils
eine optimale Abwehr und Ausweichak-
tion gegentiiber stehen.

1:1-Konvertierung
oder mehr?
Die Grafik des Automaten-Vorbildes hat
zweierlel Gesichter. Im Vergleich zum
Vorganger hat sich zwar eine Menge ge-
tan (aufwandige Lichteffekte, wesentlich
definiertere Kémpfer, 3D-Hintergriinde),
weshalb eine PlayStation-Konvertie-
rung nie in Frage kam, doch die techni-
schen Moglichkeiten des Dreamcast
werden bei weitem nicht ausgenutzt.
Umso erfreulicher ist der Umstand, dass
Namcos Grafiker angewiesen wurden,
das Waffengeklirre optisch noch einmal
aufzuwerten, was die leistungsstarke
Hardware problemlos zuldsst. Ein erstes

smmierer Schwer die geeignete Spiel

unverbindl. Preisempf.

DM 79,99

§V-507 PSX INFRAROT-SET

Emplangsteil und zwei GamePads
Reichweite his zehn Meter
Digitales Steuerkreuz

Vier Feuerlaslen

Dauerfeuer

Bendtigt zweimal zwei Batterien

Schliisselfigur: Sophitia spielt beim zweiten
Teil bezuglich der Hintergrundgeschichte
eine wichtige Rolle

Nicht die volle Leistung: Die Grafik von Soul
Calibur sieht zwar bemerkenswert gut aus,
nutzt aber das Potential der Dreamcast-
Hardware nicht aus

Probespiel auf der Tokyo-Game-Show
sorgte fiir offene Munder. Die Engine
des Kloppers Gbertraf in Punkten Lich-
teffekten und realistischer Gestaltung
der Kampfer sogar noch die Arcade-Ver-
sion.

Willkommen im
DC-Club
Dank der aufgebohrten Dreamcast-Ver-
sion, ist der Klopper definitiv eine
Bereicherung fiir den Priigelsektor. Nie
zuvor habe ich ein gualitativ so geniales
Beat'em Up gesehen. Nach viel wichti-
ger als das Spiel selbst ist jedoch fiir Se-
ga die sichere Erkenntnis, dass sich
Namco nun offiziell auf ihre Seite
schlagt, was angesichis der zahen
Konkurrenz im Arcade-Bereich nicht
unbedingt vorhersehbar war. (Ulf)

Namco
12 Kimpfer +
Sommer ‘g9

(Japan)
(E 30z super
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PlayStation

Nach zahlreichen

Helikoptereinsdtzen dachten wir die Endzeitwelt
des G-Police-Universums von allen kriminellen
Elementen gesdubert zu haben. Doch die

Regierung irrte sich!

achdem 1997 auf dem Mond

Callisto der Kampf gegen das
organisierte Verbrechen recht erfolg-
retch gefithrtwurde, stehtdie G-
Police, allen voran der charismatische
Spitzen-Pilot sowie Held des ersten
Teils Jack Slater, vor neuen Prable-
men. Das bereits fertiggestellte Intro
zeigt namlich, wie eine Invasionsflot-
te der Marines auflerhalb der kiinstli-
chen Biosphare der Kuppelstadte lan-
det: Eine Bedrohung, die sich in den
35 Missionen immer weiter zuspitzen
diirfte, zumal die korrupte Kolonial-
regierung mit den Verbrechens-
syndikaten innerhalb der Grofistadte
gemeinsame Sache macht.

Abwechslung
durch fiinf Einsatzfahrzeuge
Was haben Wing Commander, Colony
Wars und G-Police gemeinsam?
Richtig, allen liegt das gleiche Spiel-
prinzip zu Grunde. Nach einer kurzen
Einsatzbesprechung, die bei G-Police
2 durch eine sanfte Frauenstimme
gehalten wird, startet man mit einem
waffenstrotzenden Einsatzfahrzeug
verschiedene Missionen, wie Geleit-
schutz, Patrouille oder g;?rleiungs-

aktionen. Gab es dabei bisher meist
nur unterschiedliche Modelle des
gleichen Typs, wie etwa die Hellcat,
der Longbow oder der Vindicator
aus Wing Commander IV,die sich

Explosionen satt: G-Police hat einen Ruf zu
verteidigen, unter anderem als Spiel mit den
eindrucksvollsten Specialeffekten

Standardgegner: Von den Marines iiber-
nommene Geschiitztiirme stellen nur einen
von wohl mehr als 30 Feindkreationen dar

32

mehr oder weniger nur in der Be-
waffnung unterschieden, glanzt
Psygnosis’ neustes Werk durch Viel-
seitigkeit. Neben dem bekannten
Helikopter, dem Havoc, stehen vier
weitere Vehikel zur Verfiigung, da-
runter der an Future Cop ennnernde
Mech, die Raptor oder ein gepanzer-
tes Bodenfahrzeug namens Rhino.

Je nach Art des Vehikels dndern sich
natirlich Steuerung, Einsatzan-
spriiche und Kampftaktik, was in
puncto Langzeitmotivation einiges
verspricht. So wirkt der Mech auf den
ersten Blick als pures Bodenfahr-
zeuq, kann aber gigantische Spriinge
vollfithren und dann sogar in einen
Gleitflug tibergehen. Im Kampfge-
schehen selbst zeigt sich dennoch
erst einmal ein bekanntes Bild. Unter
Zeitdruck gilt es entlang bestimmter
Wegmarken zu einem Konvai oder
einer kleinen Feindarmee innerhalb
der durch Tunnel verbundenen Kup-
peln der Stadt zu gelangen. Dabei
trifft man unweigerlich auf Flug-
zeuge des Gegners und muss sie
innerhalb der beengten Hauser-
schluchten vom Himmel oder von
der Strafie pusten, ohne bei der Hetz-
jagd gegen die Wolkenkratzer oder
Energiefelder zu krachen. Neben
komplexeren Missionszielen und
unerwarteten Komplikationen soll
G-Police 2 auch eine verbesserte Al

und mit 25 Waffensystemen ein deut-

lich aufgestocktes Arsenal bieten.

ERSION UHHH

ICHTTER

Ins Visier genommen: Das Zielsystem besteht sowohl aus dem roten Zielkreuz fiir die
Primarwaffe als auch aus dem blauen Viereck fiir die Raketen

1ile: Problemen aus dem
Weg gegangen
Einen 3D-Shooter in eine Wolken-
kratzer-Umgebung zu packen, birgt
das Dilemma, das Auftauchen von
vielen groflen Objekten zu berechnen
und dies mit den Bewegungen der
hohen Anzahl von Flugzeugen oder
Helikoptern zu koordinieren. Psyg-
nosis bediente sich eines kleinen
Tricks und stellt bei G-Police 2 weiter
entfernte Walkenkratzer als griine
Rasterlinien dar. Zum einen gelang
es so chne Geschwindigkeitsverluste
die Qualitat der Licht- und Explosi-
onseffekte sowie der Texturen im-
mens zu verbessern, und zum ande-
ren iiberraschen den Spieler aus dem
nachtlichen Dunkel auftauchende
Gemaduer nicht mehr so arg, wie es
beim Vorgdnger der Fall war.

Bedrohung von aufien: Die Invasionsversuche der Marines sind bei vielen Einsdtzen ein
zentrales Thema

Flieg, kleiner Mech: Selbst extreme Hohen-
unterschiede konnen mit der Sprungkraft
des Kampflaufers bewdltigt werden

ster E Wiirdiger
Nachfolger

Wie man es vollbringt, durch grundle-
gende technische Verbesserungen sowie
Schonheitskorrekturen in puncto Spiel-
ablauf ein erfolgreiches Sequel abzulie-
fern, dass hat Psygnosis mit Colony Wars:
Vengeance bereits vorgemacht. Selbiges
Motto diirfte auch bei G-Police 2 ange-
bracht sein und wohl zu einem dhnlich
guten Ergebnis fiihren. (Mario)

Rush-Hour: Wie schon beim ersten Teil
beeindruckt die immense Anzahl an kleinen
Flugobjekten des zivilen Verkehrs

PlayStation

Psygnosis
30 Missionen, fiinf
Einsatzfahrzeuge, Dual-Shock-
Unterstiitzung
Juni
= ¢35 027 sehr gut
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Der erste Test: In der Lavahihle miisst ihr das Gelernte unter
Beweis stellen und gegen einen starken Gegner antreten

Abschied nehmen: Zum letzten Mal betritt Squall seinen
Unterrichtsraum. Ab nun warten viele Abenteuer auf ihn

Im Garden: So melner ist die “normale” Spielansicht. Die
Polygonfiguren bewegen sich Gber fantastische Hintergrunde

Inal Fantasyjllll

PlayStation Nun ist es endlich soweit: Die frisch erschienene
japanische Version sorgte fiir offene Miinder

reut euch, denn die Final-Fantasy-
Ffreie Zeit neigt sich langsam, aber
stetig dem Ende entgegen. Leider miis-
sen wir merin Europa voraussichtlich
noch bis Ende des Jahres warten. Zumin-
dest hatten wir das Glick, uns die japa-
nische Version vorknopfen zu konnen.
Der Hauptheld der im typischen FF-Stil
verfassten Story ist der 17-jahrige Squall
Leonhart. Er st Schiiler des Gardens, ei-
ner privaten Einrichtung, die schlagkraf-
tige Sdldnertruppen ausbildet und
gleichzeitig das Management der ausge-
bildeten Mercenaries ibernimmt. Das
ehrgeizige Ziel eines jeden Schiilers be-
steht darin, in die Elite-Einheit SeeD auf-
genommen zu werden. Dafiir miissen sie
eine schwere Priifung bestehen — was
auch gleich der erste Auftrag wird.

gesamten Spiels

|‘1

— dhnlich einer Universitat

Hoher Wiederer-
kennungswert
Zusammen mit Quistis Trepe, die eben-
falls in seiner Klasse ist, verlasst Squall
den riesigen Garden, Noch ist der Bewe-
gungsspielraum eingeschrankt: Er reicht
gerade einmal vom Garden zu einem be-
nachbarten Dorf mit Hafen und Bahnhof,
die ihr beide spater intensiv nutzen
dirft. Etwas abseits gibt es noch eine
Héhle, zu der sich das ehrgeizige Par-
chen begibt. Nach den kleinen Kampfen
zu Beginn erwartet euch gleich der erste
Boss. Gespeist von der briillenden Macht
des Feuers erweist sich der Elementar-
geist als gnadenloser Gegner, der so
tiberrascht von seiner Niederlage ist,
dass er euren Sieg anerkennt und Squall
ab sofort als Beschiitzer zur Seite steht.

Beeindruckend: Das rasante Intro ist ein »\'—\ngenrchmaus und ohne I'rage ein Highlight des

| Schule der Séldner: Der Garden ist eigentlich eine kleine Stadt mit einem riesigen Campus,

—~ r /,4'3‘“’\=~

: Kampfmodus: Wie gewohnt
® wechselt ihr zum Kampfen in
" eine eigene Ansicht

Die Fahigkeit “Guardian Force” ersetzt
die aus FF VII bekannten Elemental-Ma-
terias. Ein Wachter wird einem Party-
Mitglied zugeschworen. Wird erim
Kampf beschworen, fangt er die Angriffe
auf seinen Schiitzling auf und versetzt
dem Gegner machfige Hiebe. Sein An-
griff wird aus einem Manapool gespeist,
was seinen Einsatz innerhalb eines
Kampfes auf wenige Male beschrankt
(fiir jeden Treffer wird die Anzahl der
beim Gegner gelandeten Punkte vom
Pool abgezogen). Erst mit dem Schutz ei-
nes Guardians ist ein Charakter in der
Lage, im Kampf Magie oder Gegenstan-
de anzuwenden.

Das ist der Wahnsinn...
Das beeindruckende Intro, das eine kom-
plett berechnete Kampfszene zeigt
(kein Video!), hinterlieft in der ge-
samten Redaktion ein ehrfiirchti-
ges Schweigen und offene Miin-
der. Ohne Ubertreibung ist es das
beste Intro, das uns jemals auf
der PlayStation unter die Finger
gekommen ist. Auch sonst braucht
sich die Optik in keiner Weise ver-
stecken. Auf den vier CDs sind massig
vorberechnete Zwischensequenzen
und traumhafte Grafiken, die die von Teil
VII miihelos in den Schatten stellen.
Ansonsten hat sich bis auf ein
paar Kleinigkeiten kaum etwas
von dem immens erfolg p

Weltansicht: Zwischen den Darfern und
Dungeons bewegt ihr euch auf einer frei
drehbaren Polygonwelt

Schon gewonnen

Das erste Auftreten von Squaresofts
neuestem Vorzeigewerk war ziemlich
tiberzeugend. Wenn es denn endlich
in Deutschland erscheint, wird FF VIII
wohl allerorts Hachstwertungen kassie-
ren. Wenn ihr jedach nicht mehr warten
und unbedingt zur Japan-Version greifen
wollt, dann seid gewarnt: Durch eine
Chip-Abfrage erkennt das Spiel, dass ihr
es auf einer umgebauten PS zocken
wollt — FF VIII zeigt euch dann die Rote
Karte und lasst sich nur auf einer Origi-

nal-Japan-PS spielen. (Rene)

PlayStation

Squaresoft
Analog-Pad

Dezember
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Dreamcast

er Held im blauen Jeans-Ornat
Dsthleichi bedéchtig durch klau-
strophobische Gange, ohne ein kon-
kretes Ziel vor Augen zu haben. In
der Luft hdangt eine dicke Nebelsup-
pe, die dem jungen Burschen jegliche
Sicht nimmt. Nach ein paar Metern
wird die Stille plotzlich jah durch ei-
nen grunzenden Laut unterbrochen.
Geistesgegenwartig dreht sich der
Abenteurer um und erspaht sofort
insektoidenartige Tentakel, die hinter
einer Ecke hervorgucken. Erstarrt vor
Anspannung, bewegt sich der Held
nicht mehr von der Stelle, bis ihm das
volle Ausmaft des Grauens bewusst
wird. Der mysteriose Virus hat aus

BPjS-gefihrdet? Dieses Blutbild ist nichts
Ungewchnliches, da es kleinere Splatter-
effekie immer wieder zu sehen gibt

Tauschend echt: Schiisse wurden sehr authentisch in Szene
gesetzt. Selbst die Patrone springt aus der Gun heraus

—

IS,
THE BIG GRRY n

Monster, Mumien, Mutationen! Fans von
Resident Evil 1 diirfen sich freuen: Mit Blue Stinger erscheint das derzeit
aufregendste und durchgestylteste Horror-Action-Adventure iiberhaupt

einem bemitleidenswerten Menschen
eine grauenvolle Kreatur geschaffen,
die den Kdrper nur noch als leere
Hiille benutzt. Die Kontrolle hat
ldngst das stachelige Monster tiber-
nommen, dessen insektoidenartige
Gliedmafien iberall aus dem Kérper
hervortreten. Wie gebannt blickt der
einsame Held auf den menschlichen
Kopf, der ihn mit leeren Augen an-
starri. Ehe sich der Knabe in Jeans
versieht, wird er heftig attackiert. Ein
gezielter Hieb mit den Armen peitscht
nach vorn und erwischt ihn voll.
Gezeichnet von diesem schweren
Treffer, humpelt er, so schnell es geht,
davon, wobei er seinen verletzten

|$. by »
_Iati iy,
ey

7 2

Horror pur: Die zu willenlosen Kreaturen
mutierten Einwohner sehen recht eklig aus

Detailverliebt: Diese farbenprachtige Spielhalle wurde bis
ins kleinste Detail in Szene gesetat

‘Blue Stinger

<)

Fe J.
A Contarune ome |

Verwundet: Sobald euer Recke i
schwer angeschlagen ist, humpelt er ['\“
nur durch die Szenarios und stiitzt

dabei seinen verletzten Arm

Arm abstiitzen muss. Gliicklicherwei-
se kann er dem Korridor-Wirrwarr
entkommen und steht im Freien. In
eine Ecke entdeckt der Recke
schlieflich eine Panzerfaust, die

er sofort schultert. Blitzschnell

dreht er sich um seine eigene

Achse und visiert die ekelige
Mensch-Monster-Mutation

an, die immer

’

[ =y :

(51 [ rimrio oeun |
Ahnlichkeiten mit dem Film ,Aliens — Die
Riickkehr” sind rein zuféllig: Die wie aus-
gestorben wirkende Forschungsstadt Rabo
Town ist der Schauplatz fur das monstrose
Abenteuer, bel dem die Einwohner als
Mansterbrutstatte misshraucht wurden

T

: -yl =4
fine TSI. €ine der wefis
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Die kennen wir doch? Die Charaktere aus Pen Pen Trilcelon spielen bei einem eingestreuten

LT Y
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Puzzle-Spiel namens Stamp Rally eine wichtige Rolle

noch auf seinen Fersen ist. Mit einem
Knopfdruck schickt er das explosive
Geschoss auf die Reise — Volltreffer!
Die Detonation lost einen machtigen
Feuerball aus, der sich rasch in alle
Himmelsrichtungen ausbreitet. Nach-
dem sich die Rauchwolke aufgelost
hat, erkennt der Held, dass vom Mon-
ster nur noch ein Stiick Brikett Ubrig
geblieben ist.

Der Horror hat
einen neuen Namen
Was sich wie eine Szene aus Resi-
dent Evil 1 anhort, stammt tatsachlich
aus dem Action-Adventure-Hammer
Blue Stinger. Es handelt sich dabei
um das sicherlich ehrgeizigste Pro-
jekt der japanischen Edel-Coder
Climax Entertainment, und das hat
angesichts der Firmenpolitik einiges
zu bedeuten. Climax hat inihrer kur-
zen Historie (die Firmengriindung
war erst 1990) nur eine Handvoll Titel
entwickelt, die nahezu allesamt be-
deutsam waren. Wer erinnert sich

= L
Mutanten-Libelle: Auch aus der Luft ist
standig Gefahrim Verzug

nicht mit Wonne an den Mega-Drive-
Klassiker Landstalker oder Shining
Force? Climax stand und steht stets
fur besondere Abenteuerspiele, die
sich oftmals durch einen hohen tech-
mschen Standard auszeichnen. Auf-
grund der engen Partnerschaft zu
Sega war es kein Wunder, dass der
Dreamcast-Hersteller dem kleinen
Team die volle Unterstitzung zu-
sicherte und thnen nachtraglich noch
ein Vierteljahr Entwicklungszeit ge-
wahrte, denn ursprunglich war Blue
Stinger ja als Launchtitel geplant. Da-
mit nichts schief geht und der Titel 1m
Gegensatz zu den Vorgangern auch in
den westlichen Landern sehr gut an-

Wow! Der Abschuss einer Haubitze sieht einfach mega-genial aus! Der Nebelschweif zieht
der Physik entsprechend nach und die Explosion dehnt sich in alle Richtungen aus

.
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Intelligenter Kameramann: Bei Kampfen stellt sich die Kamera sofort
hinter euch, so dass ihr den Aggressor optimal anvisieren konnt

kommt, verzichtete das Team voll-
standig auf Anime-Fratzen und en-
gagierte mit dem renommierten De-
signer Robert Short (er kreierte unter
anderem die abstrakten Wesen aus
Beetlejuice) sowie dem Drehbuch- =

1

s Inventory

Wie man sehr anschaulich ein Inventory-Menii in Szene setzt, fiihren die
Designer bei Blue Stinger eindrucksvoll vor. jeder Gegenstand wird plastisch
dargestellt und diverse Fenster zeigen die notigen Optionen an. Auch das Ein-
kaufen wurde sehr intuitiv gestaltet, so dass der Spielfluss nicht unndétig lange

unterbrochen wird.

| <t ¥
o

v FUTES,
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Wusstet ihcs
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chon ...?

..dass der Griinder von Climax friiher an der Entwicklung der in Japan populdren
Dragon-Quest-RPG-Serie mafigeblich beteiligt war?
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Anhand dieser kleinen Bilderfolge erahnt ihr, wie dynamisch und spektakular die Kampfe gegen die monstrésen Aggressoren in Szene geseizt wurden. Spezialagent Eliot
tanzelt um das Monster herum, um seinen wiitenden Attacken geschickt auszuweichen. Im richtigen Augenblick schultert er seine Napalm-Gun und schiefit aus einer
sicheren Entfernung. Kurz nach dem Aufschlag bricht ein Feuerinferno los, das den gesamten Bildschirm erhellt. Nach einem kurzen Aufschrei fallt das Monster krachend
zu Boden und iibrig bleibt nur ein verkohltes Mega-Steak.

autor Pete von Sholley (Die Maske)
zwei gestandene
Hollywood-Gréfien.
Letzterer schrieb
einen spannen-
den Endzeit-
Thriller mit einer
klug aufgebauten
Dramaturgie, wo erst
ganz zum

Schluss klar wird, was der merkwiir-
dige Titel zu bedeuten hat. Die Story
stellt dabei eine geschickte Kombina-
tion aus Resident Evil 1, Aliens und
Jurassic Park dar. Im Zentrum steht
Eliot G. Ballad, ein Mitglied des
ESER-Teams (Especial Sea Resucue).
Sein Auftrag: Die Erkundung der my-

steniosen Dinana-Insel beim Yucatan,
die vor 17 ]ahren nach einem Meteor-

einschlag entstanden ist. Kein

v\ Zuckerschlecken, schliefilich

gab es aus der errichteten
Forschungsstadt Rabo
Town seit Tagen kein Le-

steriosen Forschungsziele die Regie-
rung gesetzt hat. Der Schrecken lasst

benszeichen mehr und noch
nie wurde bekannt, welche my-

nicht lange auf sich warten. Kaum auf

der Hauptinsel angekommen, werden
Eliot und der bartige Kapitéan Dogs
Bower von aggressiven Kreaturen
angegriffen, Es handelt sich um
schreckliche Monster, die oftmals auf
Basis einer Maschine, zum Beispiel
eines Jeeps, oder eines Einwohners
entstanden sind. Abwechselnd in der
Rolle von Eliot oder Dogs versucht ihr
dem unheimlichen Treiben auf den
Grund zu gehen. Das erste Domizil ist
die Kommandozentrale, um durch den
Hauptcomputer nahere Informatio-
nen iiber die Ereignisse der letzten
Tage zu erhalten. Hier treffen sie die
attraktive Janine, eine der wenigen
Uberlebenden von Rabo Town. Zu-
sammen versuchen sie zunachst die
ID-Karte zu finden, um Zugang zum
Sicherheitssystem zu erhalten. Hier

Durchgestylt bis in kleinste Detail: Anhand dieser Bilder kann man qut erkennen, welchen
Aufwand die Grafiker betrieben haben. Selbst solchen unscheinbaren Details wie Pizza-Reste
auf dem Tisch wurde viel Aufmerksamkeit geschenkt

endet auch schon fast die Hauptlinie
der Geschichte. Ab dem Zeitpunkt, wo
ihr die 1D-Karte gefunden habt, ent-
puppt sich Blue Stinger als ein kon-
sequent nicht-lineares Echtzeit-
Adventure. Das zugrunde liegende
Konzept ist so einfach wie genial. Im
Laufe eurer Untersuchungen werdet
ihr immer wieder mit eingestreuten
Aufgaben konfrontiert, die zum Teil ‘
einem strengen Zeitlimit unterliegen. ‘
Je nachdem wie ihr die Mission lost,
andert sich die Route und somit der ‘
weitere Fortgang des Abenteuers.

Dieses aufwandige Feature passt gut [
zum gesamten Spielkonzept, das im |
Gegensaiz zu Resident Evil 1 absolu- |

Hilfreich: Der kleine Flaschengeist Nephilim
hat hin und wieder gute Ratschlage parat

Seit Monaten nicht mehr zu Hause: Die insge-
samt 18 Programmierer sitzen dicht gedrangt
in den Biiros, um fieberhaft an der Fertig-
stellung des Action-Adventures zu arbeiten
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te Bewequngsfreiheiten garantiert,
da samtliche Szenarios auf Polygon-
Basis programmiert wurden. Produ-
zent und Geschaftsfiihrer von Climax
Shinya Nishigaki betont tiberhaupt,
dass Blue Stinger vom Gameplay we-
niger mit Resident Evil 1 gemein hat,
als man zunachst annimmt. Neben
dem grafischen Unterschied fallt
nach eine Weile auf, dass die Spiel-
figuren iiber ein sehr reichhalliges
Repertoire an Aktionsmoglichkeiten
verfiigen. Aufier dem unausweichli-
chen Einsatz von diversen Kalibern,
verfiigen die Protagonisten bei-
spielsweise liber ausgezeichnete
Schwimm- und Kletterfahigkeiten.
Den Designern war es wichtig, dass
die Spielfiguren 100%ig mit dem
Umfeld interagieren, so wie man es
etwa bei Tomb Raider gewohnt ist,
Dieses Anliegen ist den Programmie-

Kein Endgegner: Solche fetten Bracken
tauchen auch mitten im Spiel auf

LY

Mensch gegen Monster: Duelle gegen die gigantischen Kreaturen dauern des Ofteren

rern vollauf gelungen. Blue Stinger
erinnert streckenweise mehr an ei-
nen Hollywood-Film als an ein
Videospiel, was angesichts der Ver-
starkung aus den Staaten und der
Filmliebe des Produzenten (wollte ur-
sprunglich Regisseur werden) kein
Wunder ist. Um dieses Vorhaben zu
realisieren, verzichteten die Macher
auf CG-Sequenzen, Stattdessen he-
nutzten sie des Ofteren Cut-Scenes,
die wunderbar in den Spielablauf in-
tegriert wurden, um den Handlungs-
strang weiterzuspinnen. Actionfans
brauchen aber nicht zu murren, denn
natirlich bietet Blue Stinger auch
tonnenweise spannende Gefechte mit
den zum Teil bildschirmfillenden
Kreaturen. Da die Monster zumeist
sehr zah sind, ziehen sich solche Be-
gegnungen oftmals in die Lange, zu-
mal man aufgrund des Munitions-
mangels angehalten ist, bedachtig zu

Pinkelpause: Wie schon bei Landstalker
spickten die Designer das Adventure mit
einigen skurrilen Einfallen

Wusstet thr schon ...?7

.dass im Internet derzeit ein langerer Blue-Stinger-Videoclip kursiert, der den
Titel wie einen Hollywood-Streifen prasentiert?

AR

o —“-,*

Spezialisten: Wahrend Eliot der agilere Cha-
rakter 1sl, hat Dogs im Nahkampf die Nase
varn

agieren, um allzu viele Fehlschiisse
zu vermeiden.

Absolut filmreif
Ein nicht unwesentlicher Anteil an
der Faszination kommt der De-Luxe-
Grafik zugute, die in diesem Genre
derzeit ihresgleichen sucht. Wo fangt
man an? Bei den zum Teil fotoreali-
stischen Texturen, den grandios in
Szene gesetzten Monstern oder den
fehlerlosen 3D-Szenarios, die jeden
Kameraschwenk ohne jegliche Clip-
pingfehler rasant meistern und selbst
beim extremsten Zoom kein hasshi-
ches Pixel preisgeben? Dank der inte-
grierten Bump-Mapping-Routine gibt
es zum Beispiel dreidimensionale
Texturen noch und nocher zu bestau-
nen, Man entdeckt in der Blue-
Stinger-Welt wohl keine Stelle, die
nicht mit einer Textur iiberzogen
wurde. Famos ist hierbei der hohe
Detailreichtum. Im Fast-Food-Laden
beispielsweise hangen fotorealisti-
sche Plakate an den Wanden und auf
dem Tisch liegen noch die Pizza-

Fliegender Wechsel: Zwischen den beiden
Hauptcharakteren durft ihr standig hin und
her wechseln

zwische

en: Szenen mit CG-
arakter gibt es nuram

Anfang und am Ende der Mutanten-Schlacht
zu sehen

w
e |

|
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Die zentrale Figur dieses Abenteuers.
Als Mitglied der Spezialeinheit ESER

warum von der Forschungsstadt Rabo
L Town seit Tagen kein Lebenszeichen mehr
empfangen wird.

besteht sein Auftrag darin herauszufinden, |

F' T"’\ Gang treffen sie in der Kommandozentrale.
: Durch ihr Wissen ist sie eine liberaus
wichtige Informationsquelle.

Doch welches Geheimnis verbirgt sich

¢ hinter der schonen Fassade?

| | . |
"Wie schon bei Climax’ Saturn-Adventure
Landstalker wird der Held von einem
elfendhnlichen Wesen begleitet. Diese
mysteridse Lebensform unterstiitzt Eliot
zwar nicht tatkraftig bei seinem Kampf

Ratschlage sind an einigen Stellen jedoch
lebenswichtig.

gegen die Mutationen, ihre gelegentlichen —

|
Der ziinftige Kapitan wollte Eliot eigent-
lich nur beim Ubersetzen auf die myste-
riose Vulkan-Insel Dinana-Island helfen,
wird dann allerdings selbst mit in das
Abenteuer hineingezogen. Seine physische
i Starke stellt fiir Eliot eine grofie Hilfe dar.

Actionreich: Fiir ein Action-Adventure
bietet der Titel sehr viele Gefechte

Arsenal an Argumenten
Reste auf dem Tisch, die davon zeu-
gen, dass in diesem Raum vor nicht
allzu langer Zeit noch reges Leben
herrschte, Vor allem aber die enorme
Prasenz der Insekten-Monster ist der-
zeit eine Klasse fiir sich. Im Dschun-
gel stampft ein Ungetiim mit schwe-
ren Schritten {das PuruPuru-Pack
unterstreicht diese Situation mit
heftigem Riitteln) durch das

Waffengewalt: Jeder Held verfugt tiber ein individuelles

Jedi-Ritter: Der Kampf mit dem Laserschwert macht einfach
einen Heidenspafs

Eine Kultserie
ward geboren?
Alles deutet daraufhin, dass sich fir
die insgesamt 18 Programmierer die
anstrengenden Monate gelohnt ha-
ben. Blue Stinger ist ein perfekt
durchgestyltes Horror-Adventure, das
alle wichtigen Zutaten auf die Waage
bringt: eine tolle Story, eine mit-
reiRende Optik sowie ein spannungs-
geladenes Gameplay, das durch den

Dickicht und attackiert euch mit sei-
nem machtigen Schwanz und Feuer-
atem. In einer anderen Szene
plumpst unerwarteterweise ein gal-
lertartiges Monster von der Decke
herunter, das den armen Helden un-
ter sich begrabt. Unterstiitzt durch
qudlende Synthieklange, wird der
Spieler hdufig mit solchen Schock-
elementen konfrontiert.

nicht-linearen Verlauf einen hohen
Replay-Wert aufweist, sprich den
Kaufer auch zu einer erneuten Expe-
dition der Dinana-Insel einlddt. Ob es
reicht, Capcoms Horror-Serie vom
Referenzsockel zu stofien, erfahrt ihr
in der nachsten Ausgabe der Mega
Fun. (ULf)

Dreamcast .

Climax
2+2 Charaktere,
PuruPuru-Pack

erhaltlich (jp)
S50z sehr gut

Elndruck




Nintendo 64 Acclaim versucht sich nun auch
mit kleineren Autos a la Micro Machines auf N64

angespielt

n Re-Volt tibernehmt ihr die Kontrol-

le eines von 28 ferngesteuerten Flit-
zern, wie man sie aus der Spielwaren-
abteilung her kennt. Die Palette reicht
vom "einfachen” Straflenfeger bis
hin zu tibergrofien Buggys und Off-
Roadern. Miiftig zu erwahnen, dass
alle Wagen ihre Vor- und Nachteile in
puncto Beschleunigung, Top-Speed,
Grip, Panzerung und mehr haben. Auf
den 14 verschiedenen Rennstrecken
gibt es auch diverse Pick-ups aufzu-
sammeln, deren Einsatz die Gegner
ganz schon zermiirbt. Speed-ups ge-
ben eurer Batterie mehr Saft, Homing-
Raketen finden automatisch ihr Ziel,

Heifer Ofen: Solche Sportilitzer haben
zwar eine fette Batterie unter der Haube,
bringen’s aber nicht im Gelande

wahrend Bomben richtige Locher in
den Boden reiflen, in denen allzu ger-
ne die Konkurrenz verschwindet. Ubri-
gens gibt es die 14 Strecken bzw. 28
Fahrzeuge erst, nachdem man die An-
fangerkurse erfolgreich bestanden hat.
Wem diese Streckenvielfalt noch nicht
reicht, der darf sie spiegeln oder mit
einem Editor eigene Kurse entwerfen
und auf dem Controller-Pak abspei-
chern. Der Unterschied von Re-Volt zu
anderen Fun-Racern liegt im Detail.
Da es sich um kleinere Autos handelt,
sind die Proportionen zur Umgebung
natiirlich entsprechend verschoben.
Normalerweise vollkommen ungefahr-

Agypten-Kurs: Einige Strecken {wie hier in
einer Pyramide) haben total abgedrehte
Themen zu bieten

Echte Fahreigenschaften: Wer glaubt, dass Re-Volt nicht realistisch ware, tauscht sich
gewaltig. Alle Fahrzeuge verhalten sich wie in Wirklichkeit

liche Alltagsgegenstande, wie Bord-
steine und Gullys, oder Ball spielende
Kinder werden fiir die ferngesteuerten

obid: bk
o ikl
Hf

Klare Scheibe: Ganz ohne Nebel will Probe
bei ihrem neusten N64-Spiel auskommen

Renner zu einem ernsten Problem.
Geschicktes Ausweichen ist also eben-
so angesagt wie punktgenaues Sprin-
gen und ein gestahlter Gasdaumen.
(Swen)

Nintendo 64

Probe/Acclaim
14 Strecken,
Rumble-Pak

3. Quartal ‘g9
Z 130z sehrgut
Etndruck

Smash Court Tennis

PlayStation Nach zweijahriger Pause meldet
sich der Tennis-Klassiker von Namco zuriick und
hat eine der schonsten Frauen aus der Tennisszene

im Schlepptau

ndlich ist es soweit. Anna, die

Egulaussehende Tennisschonheit
aus Russland, wird sich schon in ab-
sehbarer Zeit auf eure Befehle hin
nach rechts oder links drehen und
Smash-Volleys ins Halbfeld des Geg-
ners servieren, leider aber nur als
animierte Comicfigur. Dennoch wird

Klassiker einiges zu bieten haben.
Neben den klassischen Tennisvarian-
ten Einzel oder Doppel wartet Namco
auch wieder mit dem allseits belieb-
ten Bomb-Tennis auf. In diesem Mo-
dus gilt es einen tickenden Filzball

Trainingsmodus: Wenn ihr euch nicht zuerst
einige Anweisungen von eurem Trainer holt,
seid ihr nicht einmal in der Lage, einen an-
standigen Aufschlag hinzubekommen

der aufgepeppte Smash-Court-Tennis-

maoglichst vor der Explosion seinem
Gegentiiber vor die Fiifte zu schlagen,
um freudig mit ansehen zu diirfen,
wie euer Konkurrent in einer Feuer-
wand in die himmlischen Tennisge-
filde geschickt wird. Habt ihr euch
geniigend an dieser martialischen
Tennisvariante ergétzt, steht es euch
natiirlich offen auch die anderen
Modi auszuprobieren. Bevor ihr aller-
dings den Grand-5lam- oder Single-
Event-Modus wahlt, ist es empfeh-
lenswert, sich ein paar Unterrichts-
minuten mit Anna zu gonnen und we-
nigstens die Grundschlage parat zu

Farbenfrohe Glamourstadt: In Los Angeles
glénzen nicht nur die Leuchtreklamen, auch
der Tenniscourt ist ein reines Lichterspiel

Beim Doppelgéngerspiel der Tennisschonheit: Die zweite Anna hat sich kurzerhand die Haare

gefarbt

haben. Ist es euch gelungen, in den
Besitz der begehrten Trophée der
Grand-Slam-Tour zu kommen, werden
euch geheime Charaktere freige-
schaltet. Unter anderem wird es

Grofie Auswahl: Hinsichtlich der Platzbela-
ge seid ihr auch als Tennisprofi nicht wahle-
risch. Von Asche liber Beton bis hin zu Ra-
sen wird alles gespielt

auch ein Wiedersehen mit bekannten
Charakteren aus der Tekken-Serie
geben, die hier erstmals ihr Gliick in
einer anderen Arena suchen.

(Georg)
2.
PlayStation s
£ 1
Namco , .
10+ Courts,
Dual-Shock-Unterstiitzung
Juni’gg
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No Entry: Mit dem Helden lassen sich einige verschlossene

Tiiren sogar einfach einrennen

Syphon Filter

PlayStation

Adventure Syphon Filter

euester Streich der 989 Studios ist
N ein waschechter Agententhrillerim
Stile von Metal Gear Solid. Die Story des
Abenteuers beginnt tief im Herzen Zen-
tralafrikas. Hier stirbt ohne ersichtlichen
Grund ein amerikanischer Spezialagent.
Gleichzeitig geht ein in der Nahe gelege-
nes Labor in Flammen auf. Beide Fille,
die in einem direkten Zusammenhang
zu stehen scheinen, sollen nun der ame-
rikanische Spezialagent Gabe Logan und
seine Partnerin Lian Xing l6sen. Einige
Indizien geben Anlass zu glauben, dass
eine noch unbekannte Person oder
Gruppe dabei ist eine biologische
Waffe zu entwickeln, die es

40

tet werden

Eine spannende Verbrecherjagd, die technisch
das Zeug dazu hat, aus dem groRen Feld der Genre-Kollegen herauszuste-
chen, versprechen uns die 989 Studios mit ihrem neuesten 3D-Action-

maglich macht, die gesamte Welt zu be-
drohen, Weitere Nachforschungen der
beiden Helden am Ort des Schreckens
ergeben, dass ein gewisser Erich Rhoe-
mer, ein fieser deutscher Bosewicht, und
sein Team den so genannten Syphon-
FilterVirus entwickeln. Dieser sieht sei-
ne Mission, die Welt zu beherrschen, da-
durch stark gefahrdet und bedroht die
Vereinigten Staaten durch eine Reihe
Bombenanschlage,
p P Geiselnahmen und
’ sonstige Unan-
nehmlichkeiten, die
Logan und Xing nun ver-
hindern miissen. Das Schicksal

von Millionen liegt somit in der Hand

Helden sterben einsam: Im Verlauf des
Abenteuers solltet ihr euch unauffallig
verhalten, da sonst ein schnelles Ende
vorprogrammiert ist

Konfliktldsung: Um einen Auftrag zu erfiillen, miissen haufig
strategisch wichtige Installationen des Gegners ausgeschal-

Sponse.rd by Duracell: Der Taser verfiigt iber unendliche
Energievorrite

wilden Schieflereien diirft ihr nicht in die Nahe der Flam-
men kommen

ihr lediglich ein bis zwei Ziele, die je-
doch im Verlauf des Auftrages via Funk-
anweisungen deutlich erweitert werden.
Thr miisst beispielsweise bestimmte
Schalter umlegen, um einen speziellen
Teil eines Gebaudes zu erreichen, oder
es sollen auf dem Weg zum Primarziel
nebenbei noch ein paar Geiseln aus den
grausamen Handen des Bosen befreit
werden. Bevor ihr jedoch euren Kampf
gegen das Bose aufnehmt, solltet ihr ei-
nen Blick in das Trainingsvideo werfen,
um mit der Steuerung vertraut zu wer-
den. Euren Kampf gegen die Widersa-

des Protagonisten, in dessen Rolle
natiirlich der Spieler schliipft.

Spielablauf: Solid Snake lasst
griilen

Thr steuert den Helden Gabe Logan aus
der Third-Person-Perspektive durch die
Locations einer Grofistadt. Die siifte Lian
Xing begegnet euch dabei zunachst nur
via Funk. In guter Solid-Snake-Manier
piepst wahrend der Missionen ein
Walkie-Talkie, tiber das ihr von der net-
ten Lady z.B. iiber neue Aufgaben unter-
richtet werdet. So gilt es meist Gebaude
zu erstiirmen, Geiseln zu befreien oder
einen bestimmten Kontrahenten auszu-
schalten. Zu Beginn einer Mission habt

Sind sie zu stark, bist du zu schwach: Be-
reits ein kleiner Fehler lasst die Mission
scheitern

)

i, v
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410 %
Sackgasse: An Lichtschranken kommt der
Held nicht ohne weiteres vorbei

|
|
|
|

'
Lo sl 2
Es werde Licht: Dank einer Taschenlampe
Aassen sich auch dunkle Bereiche der
X . locations bestens untersuchen .
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Die Fackel: Die Reichweite des Tasers ist enorm. Jedoch sollte die Waffe nur Verwendung

finden, wenn sich lediglich ein Gegner in eurer Néhe befindet

cher beginntihr in einer amerikanischen
Metropole. Viel Zeit zum Vertrautma-
chen mit der Umwelt habt ihr jedoch
nicht, da ihr schon in den ersten Sekun-
den eures Abenteuers von den Gegnern
unschon empfangen werdet. Es hageln
euch namlich nur so die Kugeln um den
Kopf. Ein Held ware aber kein Held,
wenn er mit einer solchen Situation
nicht fertig werden wiirde. Logan kramt
in seinen Taschen und findet dort einige
niitzliche Utensilien, wie eine Pistole,
die mit einem Schalldampfer bestiickt
ist. Er zieht die Wumme und feuert los,
was das Zeug halt. Die Schiisse werden
nicht unkontrolliert verballert, da der
Spieler eine automatische Zieleinrich-
tung aktivieren darf. Des Weiteren lasst
sich auch in eine Art Ego-Perspektive
umschalten, dank der ihr ebenfalls Geg-
ner bestens anvisiert. Um einem drohen-
den Angriff des Feindes auszuweichen,
stehen dem Helden eine ganze Menge
niitzlicher Aktionen zur Verfiigung. So
habtihr die Moglichkeit, wahrend des
Laufens eine gewagte Vorwartsrolle zu
vollfithren, die euch oftmals in eine gtin-
stigere Position bringt. Um sich an einen
Feind heranzuschleichen, kann sich Lo-
gan ducken und in dieser Haltung sogar
durch die Szenerien krabbeln. Der guten
Orientierung dient ein Radarschirm, der

am linken unteren Bildschirmrand ein-
geblendet ist. Griine Punkte weisen auf
Gegner hin, die sich dem Agenten in den
Weg stellen. Weiterhin befinden sich
drei Energiebalken auf dem Bildschirm,
die unter anderem iiber euren Gesund-
heitszustand Auskunft geben. Wie es
sich fiir einen richtigen Agenten gehort,
besitzt Logan eine Menge spektakularer
Waffen, die er wahrend seiner Gangster-
hatz einsetzen darf. Insgesamt stehen
euch 17 Ballermanner zur Verfiigung,
deren Munition natiirlich bis auf eine
Ausnahme strengstens limitiert ist. So
besitzt der Held eine schallgedampfte
9mm-Kanone, mit der er Feinde von der
Platte putzt, chne dabei Larm zu verur-
sachen, der neue Widersacher anlockt.
Ein weiteres iiberaus niitzliches Utensil
ist der Taser, mit dessen Hilfe Logan hef-
tige Stromschlage losjagt, die den Geg-
nern machtig einheizen. Grafisch cool in
Szene gesetzt wurde auch die Sniper-
Rifle, dank der ihr auch extrem weit
postierte Feinde beseitigt. Ein stufen-
loser Zoom unterstiitzt euch zusatzlich,
den Burschen direkt vor eurer Nase zu
haben. Sogar die Korperteile, die ein ab-
gefeuerter Schuss treffen wiirde, werden
auf dem Bildschirm eingeblendet. Am
Anfang seid ihr natiirlich nichtim Besitz
aller Waffensysteme. Die Ballermanner

Gnadenlos ausgetanzt: Die StraRenziige wurden mitsamt diisterer Texturiiberziige und toller

Lichteffekte sehr authentisch digitalisiert

r . M18 TamEn
- = fi
Logan rennt: Bewegt ihr euch im Laufschritt,
ist es fiir eure Gegner viel schwerer, euch zu
treffen. Leider nimmt eure Trefferquote dabei
auch ab

findet euer Superagent jedoch im
Verlauf des Abenteuers in Kisten oder
Schranken. Diese Behiltnisse beherber-
gen oftmals weitere Goodies, wie kugel-
sichere Westen, die euch ein erfolgrei-
ches Fortkommen im Abenteuer erleich-
tern.

Technik: Nicht von schlechten
Eltern

Uberall an den Schauplitzen kommt es
zu gewaltigen Explosionen, die dank tol-
ler Transparenzeffekte fulminant in Sze-
ne gesetzt wurden. Nebeleffekte und
Wettereinfliisse, wie Regen oder Schnee,
verdichten die Atmosphére ungemein.
Zusatzlich wurden die Locations, zum
Beispiel Stralenziige oder Untergrund-
bahnen, durch reale Texturen duflerst
authentisch dargestellt. Auch steue-
rungstechnisch gibt es keinen Anlass
zum Meckern. Die Spielfigur ist sauber
durch die Levels zu jagen und die vielen
Aktionsmaglichkeiten des Charakters
lassen sich prazise einsetzen.

Erster Eindruck: Ernst zu nehmen-
der Metal-Gear-Solid-Konkurrent
In Anbetracht der iiberdurchschnittli-
chen technischen und spielerischen
Aspekte lasst sich bereits jetzt sagen,
dass sich das Agentendrama wertungs-
technisch deutlich in den gehobenen
80ern bewegen wird. (Georg)

angespielt

Knackige Mittelbosse: Rhoemers Schergen
sind waffentechnisch bestens ausgestattet

i . h
Der kalte Krieg: Auch Wettereinfliisse, wie

Schnee oder Nebel, behindern den Agenten
bei seiner Arbeit

989 Studios

Analog-Unterstiitzung, 20
Levels, Dual-Shock-Unterstiitzung

Mai ‘

2=z sehr gut

ndruck
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Ready to fight! Alle Kimpfer wurden bis ins kleinste Detail 3D-Effekte satt: Wohin man blickt, gibt es 3D-Hintergriinde Zusammen sind wir stark: Der neue Tag-Match-Modus gehart
modelliert. Besonders beeindruckend sind die geschmeidi- zu bestaunen. Die riesigen Arenen bieten viele Features, die zum Besten, was das 30-Beat'emUp-Genre zu hieten hat. Un-
gen Bewegungen und das sanfte Atmen den Kampfablauf entscheidend beeinflussen terstiitzt Dreamcast vielleicht einen Vier-Spieler-Modus?
Dreamcast Tecmo kiindigt, kurz nach
der Naomi-Fertigstellung, sein bestes Pferd fiir 4 .
Segas 128-Bit-Konsole an H'W % e
as Naomi-Arcade-Board von Sega als Mannschaft gegen ein anderes Team
hat die Spielhallen voll im Griff. Alle antreten zu lassen. Zu jeder Zeit im
Top-Firmen entwickeln fiir die neue Kampf darf man fliegend wechseln.
128-Bit-Platine. Darunter auch der
Action-Spezialist Tecmo. Bereits im Technik: Gehort Virtua Fighter 3tb —
November '96 erreichte die japanische bereits zum alten Eisen? .
Softwareschmiede mit Dead or Alive auf ~ Erste Demos und Bilder zeigen eine un- B
;1_ern Model-2-Board von Sega einen glaubliche Detailfiille bei den Kémpfern ,‘
Uberraschungserfolg. Davon ange- in HiRes. Obwohl der stimmige Bass '
spornt, folgtgn eine Saturn- und Play- fast den ganzen Bildschirm ausfiillt,
Station-Variante (Oktober "97 bzw. Marz wirken seine Konturen rund und sauber.
'98). Nach dem etwas enttduschenden Segas Priigelspiel der ersten Stunde ) i
Versuch, mit Dead or Alive ++ auf ihrer Virtua Fighter 3tb zeigte hingegen bei =, t‘— < [
eigenen 32-Bit-Spielhallen-Hardware den schweren Jungs erste Anzeichen 3§"-_ ] .
Fuf zu fassen, kommt nun der zweite von Polygonmangel. Auch die Hinter- ~ " L
. Teil fir Naomi fmd wenig spater fiir den griinde von Dead or Alive 2 sind voll- [ / ot BN T Gaensats 2 Vintia-Fightae
nahezu baugleichen Dreamcast. kommen in 3D gehalten. Alle Stages "ﬁ_- ' Serje ist Dead or Alive durchzogen von Spezial-
sind animiert und beeinflussen den / effekten, wie diese satte Explosion von Bass
ielablauf: Mehr Kémpfer, mehr Spielablauf. So gibt es einen — '

Stages und ein Tag-Match-Modus Fabrik-Level, in welchem

fe=2)
Wie bei einem BeatemUp-Sequel nicht sich der Fuftboden bewegt —
anders zu erwarten, werden neue und die Positionen der Kampfer standig
Kampfer das Feld verstarken. Bislang verandert.
wurden nur jeweils zwei neue angekiin-
digt. Namen der Kampfer und Schau- Evster Eindruck: Teemos DC-
platze blieben jedoch unter Verschluss. Einstand scheint gelungen
Fest steht, es wird ein neues vereinfach- ~ Wie schon beim Saturn kénnte Dead or
tes Kombosystem geben, jeder Kdmpfer Alive dem Ur-3D-Priigler Virtua Fighter
erhalt ein iiberarbeitetes Schlagreper- die Show stehlen. Bis dahin werden
toire und ein neuer Spielmodus wird aber noch einige Monate vergehen miis-
hinzukommen. Der Tag-Match-Modus sen, bis eine testfahige Version in unse-
erlaubt es, jeweils zwei Kampfer parallel  re Redaktion eintrudelt. (Swen)

a = . Y% - ®TECMO, LTD, 1956,1999)

Luftige Sache! Tinas Bekleidung falltin der Neuauflage eher in die Rubrik “Lederpatchwork”

Dreamcast

Tecmo
10+ Stages, 10+ Kampfer

! 2. Quartal (jp)

= [50.3( super

APTECHD, LTD, 1006 1050

Waffe in petto: Wer sich mit einem solchen Keloss wie Bass anlegt, der sollte auch einen Freiziigig: Kasumi zeigt im mehrere Minuten

= R e
Trumpf im Armel haben. Waffen werden aber nur eine untergeardnete Rolle spielen dauernden Intro viel Haut [E i _r] d f U c u(
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Vorsicht, schwarzer Pfeil voraus! Den knappen Hinweisen des

Co-Piloten ist Folge zu leisten

angespielt
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Sauber und schnell: Die Grafik-Engine von Buggy Heat hangt Sega

Rally 2 wohl ab - allerdings auch spielerisch?

Dreamcast

CRI versteht keine April-Scherze!

Buggy Heat will an die Spitze des Rennspiel-Genres

uggy Heat ist ein Off-Road-Renn-
Bspiel, das man durchaus mit den
Rallye-Cross-Spielen der PlayStation
vergleichen kann. Obwohl es im
Schatten von Pen Pen Trilcelon und
Sega Rally 2 steht, hat es mit seinem
unkonventionellen Design auf jeden
Fall das Potential, zu einem Hit zu
avancieren. Viele vergleichen bereits
jetzt schon Buggy Heat mit dem
Seqa-Automaten Dirt Devils van AM3.

Staubige Pisten
und weite Sitze
In Buggy Heat darf der Spieler zwi-
schen acht vollkemmen unterschied-
lichen Buggys wahlen. Die Schaltung
funktioniert natiirlich entweder auto-
matisch oder ist manuell zu bedie-
nen. Gefahren wird auf den staubig-
sten Pisten, die man sich nur vorstel-
len kann. Wiistenkurse gibt es ebenso
wie verkliftete Gebirgsstrecken oder
normale Stralenbeldge. Diverse
Spielmodi hietet Buggy Heat auch.
Neben Arcade- und Time-Attack-
Mode geht’s im Championship und
Zwei-Spieler-Splitscreen richtig zur

Ampel Schlange' Wie bei jedem Rennsmel
gehart der Start zu den spannendsten
Augenblicken

sprorrey

Rauchende Colts: Heftige Bremsmanover
hinterlassen sichthare Spuren auf dem
Strafienbelag

Sache. Ob CRIs Racer auch uber eine
Link- bzw. Internet-Schnittstelle ver-
filgen wird, wie Sega Rally 2, ist bis-
her noch unklar.

Ein spaBBiger Augen-
schmaus
Dass Sega Rally 2 so kurz nach sei-
nem Erscheinen grafisch tberfligelt
werden kann, haben wohl nur die we-
nigsten fur moglich gehalten. Jedoch
Buggy Heat scheint es wahr zu ma-
chen. Viele Details, animierte Fahrer,
weite Sicht und eine fliissige Engine
geben keinen Anlass zur Kritik. Ne-
ben dem realistischen Sound fallt
besonders die ideale Umsetzung des
Driftverhaltens ins Auge, die stark an
das geniale Sega-Vorbild erinnert.

Weiche Aufhangung: Dank einer grofiziigi-

gen Bereifung und riesigen Stoftidampfern
geht es durch alle Unebenheiten

Mit Vollgas an
die Spitze
Zur Zeit wird Dreamcast von hoff-
nungsvollen Titeln geradezu bombar-
diert. Neben den Hitkandidaten ,Das
Haus der Toten 2" und “Blue Stinger”
gelingt es vielleicht Buggy Heat,
einen Uberraschungserfolg zu lan-
den. Zwar sich muss der Titel an der
Referenz Sega Rally 2 messen lassen,
dennoch konnte Buggy Heat dank
seines hervorragenden Fahrver-
haltens zum besten Rennspiel fur
Dreamcast werden. (Swen)

Ungewdhnlicher Winkel: Seit dem Dreamcast sind auch die “non-playable views”

(unspielbare Ansichten) aktuell geworden

Hlergﬁl die StV0: Auf den “normalen”
Strafen geht's nicht weniger heftig zur
Sache

Dreamcast

CRI
PuruPuru-
Unterstiitzung,
8 Fahrzeuge

3. Quartal ‘g9
_‘r 502¢ sehr gut
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Mysterigse Verwandlung: Drei Power Stones machen aus
dem smarten Fokker eine raketenwerfende Kampfmaschine

Power o

Dreamcast

2D-Priigel-Spezialist
| versucht sich nun mit seiner Arcade-Umsetzung
Power Stone in der dritten Dimension

er japanische Software-Hersteller

Capcom wurde fast ausschliefilich
durch die 2D-BeatemUps der Street-
Fighter-Serie beriihmt. Und wie kaum
eine andere Firma versteht es Capcom in
regelmafiigen Abstanden erfolgreiche
Sequels zu thren Priglern herauszubnin-
gen. Die Technik bleibt meistens im Ver-
gleich zur 3D-Konkurrenz altbacken, doch
der Spielspafd stimmt. Nun versuchen
die Japaner bei ihrem aktuellen Projekt
Power Stone neue Wege zu beschreiten.

wesentlich imposanter. Die achtkép-
fige Kampferriege ist breit gefachert
und reicht vom Samurai Ryoma
tiber den Indianer Galuda und den
Untaten Jack bis zu den weibli-
chen Schanheiten Rouge und
Ayame. Jeder der Akteure
besitzt die Fahigkeit, sich
nach Aufsammeln von
drei Power Stones in eine
Super-Form zu verwandeln.
So wird der Fleischberg Gun-
rock zu einem wahren Erzmassiv
von Mann und der Titelheld
Fokker zu einem raketen-
werfenden Roboter, Im

Hektischer Priigler mit
Flair
Wie nicht anders zu erwarten, sind in
Power Stone alle Kampfer im typischen
Street-Fighter-Comic-Stil gehalten, wir-
ken aber wegen der Dreidimensionalitat

Fliegender Teppich: Rouge hat nach dem
erfolgreichen Kampf einiges zu sagen

VAR =
" 96

J

wahrsten Sinne des Wortes ein Brocken

ock ist verwandelt im

Schwarze Magie: Mit seinen libernatiirlichen Kraften lasst
Jack Pentagramme auf dem Boden entstehen, deren Wir-

kung auf die Gegner verheerend st

Arcade-Modus geht es zuerst in acht
Runden gegen die normalen Charaktere,
bis sich euch dann drei Endgegner (wie
bei Street Fighter) in den Weg stellen.
Der letzte Obermotz ist wahrlich eine
harte Nuss und beschert euch so man-
ches Frusterlebnis. Das ist aber typisch
fiir Capcom-Priigler. Nachdem ihr
den Arcade-Modus bestanden
habt, gibt es ein neues Options-
menii und neue ltems, die ithr
wahrend des Kampfes
einsetzen diirft.
Darunter Flam-
menwerfer und
Zeitbomben. Ge-
nerell ldsst sich
alles aufnehmen
/ und auf die Geg-
ner werfen bzw.
feuern, was das
v eigentlich ein-
fache Spielprinzip
erfreulich auflockert.

",

R COREN
Ay ")"' ‘ <
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Japanischer Daniel Diisentrieb: Fokker ist, nachdem er die drei Power Stones eingesammelt
hat, nicht mehr zu stoppen

44

Unsanfte Landung: |ack hat Ryoma mit
seinen magischen Fahigkeiten unsanft
zu Boden geschleudert

Indianer kennen doch Schmerz: Galuda ver-
zieht nach deftigen Treffern schmerzerfiillt
das Gesicht

Helden-Portraits: Vor und nach dem Schlag-
abtausch geben die Kampfer noch ein klei-
nes Statement ab

Grafisch perfekte
Umsetzung
Power Stone wurde von Capcom sauber
umgesetzt und zeigt technisch keine
Schwachen. Die 3D-Areale sind sehr
detailliert und bieten unzahlige Anima-
tionen. Ebenfalls schon anzusehen sind
die elf Charaktere, deren Bewegungs-
abldufe sehr geschmeidig wirken. Selbst
wenn die Kamera eine sehr entfernte
Position eingenommen hat und ein
Specialmove geziindet wird, bleibt die
Frame-Rate auf irre 60 Bilder pro
Sekunde. Der Sound erinnert stark an
Street Fighter (das Chun-L-Thema wurde
fur die Ayame geremixed) und unter-
streicht das Comic-Flair geschickt.

Capcom feiert
einen gelungenen DC-Einstand
Durchweg souverdn wurde Power Stone
konvertiert und macht nach rund einer
Stunde richtig Spafs, nachdem man die
etwas gewohnungsbedirftige Spieldyna-
mik verstanden hat. Power Stone wird
allerdings aufgrund seines knappen
Umfangs unter 85% bleiben. (Swen)

So wahle er weise: Aus acht Charakteren
darf man seinen Favoriten wahlen. Spater
kommen noch die drei Endgegner hinzu

Dreamcast

Capcom
8+3 Stages,
3 VMS-Games
erhiltlich (jp)

Zr5r2r sehr gut
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Dreamcast
Soft bereits die DC-Version ihrer Formel-1-Simulation

ittlerweile gibt es fiir Dreamcast

Spiele fiir nahezu jedes Genre., Bis-
lang fehlte Segas 128-Bit-Konsole jedoch
eine Formel-1-Simulation. Diese Liicke
stopft nun Ubi Soft mit Racing Simula-
tion 2, das auch fiir PlayStation (siehe
S.62) und N64 erscheinen wird. Leider
fehlt es dem Produkt an einer offiziellen
lizenz, man muss also ohne die origina-
len Fahrernamen und Teambezeichnun-
gen auskommen. Wer sich jedoch ein
wenig Zeit nimmt, kann mit dem Editor
dieses Manko wieder wettmachen. Alle
17 Strecken der letzten Formel-1-Saison
sind enthalten und wurden fast perfekt

Kai Ebel ist live dabei: Geht die Kamera
ganz nah ans Geschehen heran, werden erst
die vielen Details der Fahrzeuge deutlich

J!Annacojtand Prix

In Japan veroffentlichte Ubi

nachmodelliert. Das Fahrgefiihlist sehr
gut, und wer sein Gliick im Simulations-
Modus sucht, der darf in zwélf verschie-
denen Kategorien sein Fahrzeug einstel-
len, Regelwerksveranderungen vorneh-
men oder das physikalische Verhalten
seines Wagens Schritt fiir Schritt er-
schweren. Gerade im Championship-
Modus ist dufierste Konzentration ge-
fragt, denn Rempler fiihren sehr schnell
zu Drehern oder Ausritten ins Kiesbett.
Die kiinstliche Intelligenz der Fahrer ist
bemerkenswert, ebenso wie das Fahrver-
halten. Schlief3t man das Sega-Lenkrad
an, kommt wahres Schumi-Feeling auf,

Alte Haudegen: Im Retro-Modus darf man
die Formel-1-Veteranen alter Tage iiber
Landstrafien jagen

angespielt
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Glatter Belag: Wer mit voller Realitatsnahe spielt, muss am Start auf durchdrehende Reifen
achten

denn technisch wurde Racng Sim 2
solide programmiert und zeigt kaum
Schwdchen. Selbst wenn das komplette
22er-Feld startet, bleibt die Grafik-Engine

sauber. Ebenfalls positiv ist der Zwei-
Spieler-Modus, der grafisch kaum zuriick-
steckt und das Spiel locker in den Gold-
Game-Bereich hebt. (Swen)

Dreamcast

Ubi Soft
17 Strecken,
Veteranen-Modus, Lenkrad

erhiltlich (jp)

Enstel; sehr gut
Eu]dfdck

Wer zu frith kommt, den bestraft die Renn-
leitung: Erst wenn die Ampeln erloschen
sind, darf man Gas geben

[ a

DEUTSCHE LOSUNGSHEFTE:
JE HEFT 14,20 DM:

Abe's Oddysee

Alien Trilogy

Alundra

Alone in the Dark 1-3
Ark of Time

Atlantis

Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin
Battle Ar. Tosh. 1&3
Biazing Dragons
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Command &

Cong. 1+2 (19,95 DM)
Cyberia

D

Deathrap Dungeon
Diablo

Discworld 1
Discworld 2
Excalibur

Final Fantasy 7
G-Police

Gex 3D & Rayman
Heart of Darkness
Herc's Adventure

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

MediEvil

Men in Black
MNightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Resident

Evil DC (19,85 DM)
Riven

Spawn

Suikoden
Syndicate Wars
Tekken 1 &2 & 3
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2*

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: Dark O,
Wild 9's

Wing
Commander 384
WWF: Warzone
X-Com: Terror

=
Zelda 64

ACTION FIGUREN
SPAWN, TEKKEN, RE, METAL GEAR SOLID USW.
JE 34,99 DM - KATALOG ANFORDERN!

- Inkl.
Leben, Energie usw.

- lauft mit jeder PlayStation
- KOMPLETT IN DEUTSCH
- kein Garantieverlust - kein Loten

Sonlc Adventure =129, 00 DIVI
Sega Rally 2 = 129,00 DM
Blue Stinger = 139,00 DM
e - HOTD + Gun = 199,00 DM
Sw Monaco Grand Prix = 129,00 DM
Power Stone = 129,00 DM

NU R Virtua Fighter 3tb = 129,00 DM
Joypad = 79,00 DM

599 OO rcBKkabel =
Pal-Wandler = 69,00 DM
VMS = 79,00 DM
Puru Puru Pak = 79,00 DM

DM

IMPORTE OHNE BOOTCH!P SP!ELEN

- Durch den Bootmaster
Importe ohne Chip spielen

Cheatcartridge fur unendlich

P |MEMORY KARTEMN:
1MB (15 Blocks) = 9,99 DM
8MB (120 Blocks) = 24,99 DM
24 MB (360 Blocks) = 39,99 DM
72 MB 51080 Blocks) = 74,99 DM

MB, 24MB & 72MB MIT LCD DISPLAY
ohne Komprimieru

2 MB (30 Blocks) = 24,99 DM
4 MB (60 Blocks) = 34,99 DM

RGB Kabel = 8,99 DM
Staubschutzhaube = 9,99 DM
Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 8,99 DM
Linkkabel = 8,99 DM
RGB+Audio = 11,99 DM
4-Spieler Adapter = 54,99 DM
infrarot Pads = 59,00 DM
Maus = 29,99 DM
Lenkrad + Rumble = 99,00 DM
Equalizer = 59,00 DM
RF Unit = 24,99 DM
Leerhiille = 1,99 DM
X-Ploder Pro = 139,00 DM
Game Buster Deluxe = 99,00 DM
Pal-Booster = 34,99 DM

konnen Sie

99,00 DM
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Nachtigall, ick hér' dir trapsen: Dieses niitz-
liche Utensil warnt euch durch schrille Tane
vor nahenden Gegnern

PlayStation

Harry rennt: Ein Entkommen vor den
Hunden ist nicht maglich, da diese schneller
wetzen als euer Held

Taucht mit Konamis

neuem Abenteuer ab in eine Welt voller blutriins-
tiger Monster, in der eine hilflose Person erbittert

nach eurer Hilfe schreit

eld des neuesten Horrortrips aus

dem Hause Konami ist Harry Man-
son, der eines Abends mit seiner sieben-
jahnigen Tochter Cherylin Urlaub fahrt.
Nach kurzer Zeit macht Manson eine seli-
same Entdeckung. Ein Zweirad liegt ver-
lassen am linken Strafbenrand. Plotzlich
taucht eine junge Frau vor dem Jeep auf.
Manson bremst und reifit das Steuer
nach rechts. Das Fahrzeug prallt an die
Leitplanke und Harry verliert das Be-
wusstsein. Als er wieder zu sich kommt,
bemerkt er, dass Cheryl nicht mehr bei
ihm im Auto sitzt. Er springt aus dem
Blechwrack und erreicht eine kleine,
menschenleere Stadt namens Silent Hill,
in der er Cheryl vermutet. Der dichte
Nebel lasst ihn kaum zehn Meter weit
sehen.

Resident Evil 1 lasst
griiBen
Nach einem gelungenen Renderintro
steht euer Held inmitten einer gruseligen
Szenerie. Wieder tauchen die Umrisse
von Cheryl aus dem Nichts auf. [hr hetzt
Manson in bester Resident-Evil-1-Manier
in die Richtung, in der ihr das kleine
Madchen vermutet. Schliefilich erreicht
Manson eine kleine Seitenstrafse, in die
er einbiegt. Dadurch gelangtihrin ein
dunkles Kellergewdlbe, in dem euch ein
Feuerzeug etwas Licht spendet. Heulen-
de Sirenen jagen euch einen Schauer
tiber den Riicken. Je weiter Manson in
das Gebdude hineinlauft, um so lauter
wird die extrem dramatische musikali-

i ’ JH!
gegnerischen Charakteren

sche Untermalung. Eine enthautete Ge-
stalt héngt in einem der zahlreichen Rau-
me. Noch bevor er seine Gedanken ord-
nen kann, wird Harry von einer mysterio-
sen Gestalt niedergeschlagen und ver-
liert fur kurze Zeit das Bewusstsein. Als
er wieder erwacht, befindet er sich in ei-
nem Cafe, in dem er eine Polizistin trfft,
von der er eine Pistole mit 15 Schuss Mu-
nition erhalt, die er auch sogleich benut-
zen muss. Beim Verlassen des Raumes
namlich dringt ein gefligeltes Monstrum
durch das Ladenfensterin den Raum ein.
Mit Hilfe der Schultertasten zieht ihr den
Revolver und ballert los. Nach drei Tref-
fern verabschiedet sich das Hollenwesen
und gibt den Weg frei. Inzwischen habt
ihr bereits einen Stadtplan von Silent Hill

- : -

Ich mach mir gleich in die Hose: Die Straflenziige wurden dank dusterer Textur-
Uberziige sehr klaustrophobisch dargestellt

N
v ”'\

There are three locks.

Ohne Tiefgang: Die Ratsel-
einlagen in Konamis
Horror-Abenteuer
sind nicht sonderlich
schwierig

i 3

Alles Gute kommt von oben: Dieses Vogelvieh ist einer von rund zehn verschiedenen
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Wie von Geisterhand: I eurer Karte werden beso
Ereignisse automatisch notiert

Da freut sich der Chemielehrer: Dank der Saure [a
‘ ein goldenas Medaillon freigibt

gefunden, der euch zu der Stelle fiihr, an
[ derihr Cheryl zum letzten Mal gesehen
habt. Dort findet ihr ein Stiick Papier, auf
dem das kleine Madchen das Wort
‘ "Schule” notiert hat. Der Weg dorthin
gestaltet sich iiberaus schwer, da ihr
standig von Hunden und gefliigelten
| Monstern angegriffen werdet. An der
Schule angelangt, gilt es das erste kniffli-
ge Ratsel zu losen. An einer Uhr miissen
zwei Embleme einge-
setzt werden. Thr
macht euch sofort auf
die Suche und erreicht
ein Klassenzimmer, in
dem auf einem
Tisch eine
uber-
dimen-
sional
grofie
Hand
aus
Metall
liegt,
die

Ny
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nie an Kraft zu verlieren

sst sich die metallene Hand zersetzen, die

einen Gegenstand zu verbergen scheint.
Auf dem Weg dorthin habt ihr bereits ei-
ne atzende Saure gefunden, die ihr nun
uber die kiinstliche Hand schiittet. Ein
leises Schmoren ist zu vernehmen und
das kiinstliche Werk fallt auseinander.
Zur Freude des Familienvaters wird ein
goldenes Emblem freigesetzt, das ihrin
die Uhr einsetzt. Habt ihr auch das zweite
Emblem nach einem kniffligen Piano-
Ratsel gelost, so offnet die Uhr einen ver-
schlossenen Gang, der euch scheinbar in
eine Parallelwelt gelangen lasst. Noch
immer seid ihrin der Schule, jedoch ha-
ben sich die Raume stark verandert. Der
Boden besteht nur aus rostigen Gittern
und die Wande zeigen deutliche Spuren
von Kampfen. Neben der Ratselkost war-
ten in den Locations ein paar unfreund-
liche Monster, die euch an den Kragen
wollen. Doch Manson findet im Verlauf
des Abenteuers nette Todbringer, wie
eine Pistole, eine abgesagte Schrotflinte
oder ein Beil. Die Munition der ballisti-
schen Waffen ist natiirlich limitiert. Thr
findet jedach in regelmafigen Abstanden
neue Munition. Weitere Goodies, die ihr
erhaschen diirfi, sind Erste-Hilfe-Kasten
oder kleine Flaschen, die verloren gegan-
gene Lebensenergie zurickbringen.

Schlappe Hunde beifRen nicht: Wahrend der Kdmpfe habt ihr es nie mit mehr als zwei
Gegnern zu tun

Es werde Licht: Die Batterien der Taschenlampe scheinen

Zwischen den Zeilen lesen: Uberall findet ihr kleine
Hinweise auf die Ratsel

n fiir die

RECTOR'S CUT

BN DRUCKEN SIE EMHE BELIEBIGE TASTE

T T T T
Massen |
NENEEEEE
Silent Hill |

Im Gegensatz zu den eher mage- ‘

ren Horror-Adaptionen, wie zum Beispiel Clock-Tower I
oder Overblood, wird Silent Hill sich ganz dicht auf die }

Fahrte von Resident Evil begeben. Jedoch erwarten
den adrenalinsuchenden Zocker weniger unterschied- | |
liche Monsterarten und weniger knifflige Ratselkost.
Dafiir finden sich zwei Angst steigernde Elemente auf
der CD: Zum einen vibriert euer Pad, wenn ihr gegen

_eine Wand lauft oder von Feinden attackiert werdet,

zum anderen sorgt der Einsatz der Taschenlampe und

—des Nebels fiir eine schemenhafte Umgebung, was T

zusammen mit den qualenden Musikstiicken und den
Soundsamples zu einem gesteigerten Adrenalinaus- ‘
stoft beim Spieler fiihrt.

_Resident Evil1 T

~ viel Kampf und knallharten Schockeffekten sorgt auch

__Der dritte Teil wird aller Voraussicht nach auch auf der

Der Klassiker von Cap-
com hat mittlerweile schon legendére Ziige angenom-
men. Die Mischung aus zahlreichen knackigen Ratseln,

heute noch fur Gruselstimmung in den heimischen vier
Wanden. Dariiber hinaus bietet die Mutter aller
Horror-Adventures eine grofie Bandbreite (rund 15
Stiick) an unterschiedlichen Monstern, die jeden Aben-
teurer bis an die Grenzen des Maglichen reizen, Mit
gut 30 Stunden mussten auch erfahrene Zocker rach-

" nen, wenn sie zum ersten Mal durch die schauerhaften
— Gemauer der Villa im Wald von Raccon-City streiften. +

Mit dem Director ‘s Cut und dem zweiten und mittler-
weile indizierten Teil der Horrorgeschichte kann
Capcom auf eine noch grofiere Fangemeinde blicken.

PlayStation 2 erscheinen. Gewerkelt wird bei Capcom
derzeit an der Version Resident Evil: Code Veronica,
die exklusiv fiir Segas Flaggschiff erscheinen wird.

Atmosphire total

cations steuern dirft. Erwahnenswert ist

Nur der Schein eurer Taschenlampe
bringt ein wenig Licht ins Dunkel. Dabei
lassen sich geniale Lens-Flare-Effekte
bewundern. Auch an der frischen Luft ist
kein freier Weitblick zu geniefien, da ein
dichter Nebelschleier iiber Silent Hill
schweift. Durch diese Features und die
klaustrophobische musikalische Unter-
malung wird eine Atmosphére erzeugt,
die selten zuvor in einem Videospiel er-
reicht wurde. Auch steuerungstechnisch
gibt es kaum Anlass zum Meckern, da ihr
Harry zu jeder Zeit prazise durch die Lo-

Nichts fiir schwache Gemiiter: In Silent Hill
geht es teilweise ganz schon ruppig zu

dariiber hinaus die geniale Dual-Shock-
Unterstiitzung, die euch zum Beispiel
Harrys Puls spiiren lasst, wenn dieser
seine Lebensenergie fast verloren hat.

Solide Horror-
Show
Silent Hill ist ein waschechter Horror-
thriller, den schwache Gemiiter besser
nicht antesten. Geniale Atmosphare und
die guten technischen Aspekte sorgen
dafiir, dass Konamis neustes Abenteuer
wertungstechnisch in den 80er-Bereich
vorstofien kénnte. (Georg)

PlayStation

Konami ¢

Analog-Unterstiitzung, |
Dual-Shock-Unterstiitzung ' ‘

Juni

213437 sehr gut

Elndruck
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TURN LEFT
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OACKWARDS

TURN RIGHT
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Scored: Ohne schnelle Reflexe wiirde der freundliche Herr auf

Uberraschung: Ob im nichsten Raum jemand lauert? Egal,
mit der Handgranate sorgen wir fiir eine Uberraschung

PlayStation

Wer nicht horen

will, muss fiihlen. In Red Storms Actionspiel zeigt
ihr Terroristen, was eine Harke ist!

rrorismus, Geiselnahme, Erpres-
Tjung. alles Verbrechen unserer
Zeit. Wo jedoch die normalen Beamten
der Polize1 nicht mehr klar kommen,
miissen Spezialisten eingesetzt wer-
den, um fiir Ruhe und Ordnung zu sor-
gen. Red Storm Entertainment versetzt
euch nun in die Lage, gezielt knall-
harte Séldner gegen Schurken ein-
zusetzen.

spielablau®: Alles eine Frage der
Planung

Als Allererstes werdet ihr zum Beginn
einer Mission mit den Tatsachen und
den Umstanden des Einsatzes vertraut
gemacht. Nun liegt es an euch, ent-
sprechend aus einem Kader von zur
Verfiigung stehenden Séldnern eine
Einsatztruppe zusammenzustellen.
Hierbei gilt es zu beachten, dass die
Vorziige der Damen und Herren in Be-
reiche wie Aufklérung, Kampfkraft und
weitere Fahigkeiten aufgeteilt sind.
Klar, dass bei einer Bombendrohung
ein Entscharfungsspezialist mit von
der Partie sein muss! Habt ihr eure
Truppe ausgewabhlt, riistet ihr diese
mit Kampfkleidung und Waffen aus.
Nun wird der Einsatzplan im Zielge-
biet aufs Genaueste erstellt. Habt ihr

1

48

Schreckmoment: Der vermeintliche Gegner hinter der Tiir entpuppt sich als
Angehdriger unseres eigenen Einsatzkommandos

die Vorbereitungen abgeschlossen,
geht das Spiel in Phase 2 iiber, den
Einsatz selbst. In der Ego-Perspektive
tastet ihr euch langsam durch Gebau-
de und offenes Gebiet, stets jede noch
so kleine Deckung nutzend. Denn an-
ders als bei anderen Titeln des Genres
reicht oft schon ein einziger feindli-
cher Schuss aus, um euren Agenten zu
toten. Ihr knackt Schlosser und durch-
sucht jeden kleinsten Winkel. In dunk-

haben wir ihn

dem Boden nun dber uns tiumphieren

Durchblick: Ohne Nachtsichtgerat wiirde man
den lauernden Verbrecher nicht sehen. Gleich

le Raume werft ihr schnell eine Blend-
granate, um Fieslinge, die euch in eine
Falle locken wollen, zu tiberraschen. Je
nach Auftrag handelt ihr nun mit Waf-
fengewalt und bringt eventuelle Gei-
seln unter Einsatz eures Lebens in 5i-
cherheit. Um dies zu erreichen, gilt es
stets zwischen den einzelnen Gruppen
eines kompletten Einsatzkommandos
gezielt hin un her zu schalten, um sich
gegenseitig den Riicken freizuhalten.

echnile: Kenn ich doch!
Grafisch wirkt der erste spielbare Level
van Rainbow Six noch ein wenig alt-
backen. Wer sich an Lifeforce Tenka
erinnert, kann sich die Engine in etwa
vorstellen. Allerdings wird laut Red
Storm Entertainment noch heftig am
Quellcode gearbeitet. Und so kann uns

_PIayStatin

Befehlsvielfalt: Per gehaltener Schulter- und Befehlstaste
stehen bis zu 16 Aktionsmaoglichkeiten zur Auswahl

eine Uberraschung ins Haus stehen,
Steuerungstechnisch ist Rainbow Six
schon jetzt hervorragend gelost wor-
den. Da eure Charaktere neben zu
schieffen noch etliche weitere Fahig-
keiten ausiiben, (ducken, zur Seite
rollen, Magazin wechseln, Granaten
werfen und/oder rollen, etc.), wird die
Maglichkeit von Kombibefehlen ge-
nutzt. Dies bedeutet, dass bei einer
gehaltenen Schultertaste (R&L-Tasten)
sich die Befehle auf den normalen vier
Befehlstasten des Pads dandern.

rster Ein drvicles Mal wa’
anderes
Rainbow Six wurde in Zusammen-
arbeit mit vielen erfahrenen Polizisten
und Mitarbeitern realer Spezialein-
heiten entwickelt. Somit wird garan-
tiert, dass ihrin Sachen Realismus auf
unerwartete Nuancen treffen werdet.
Wie schon vorher erwidhnt, reicht ein
gegnerischer Treffer aus, um euren
Soldner zu toten. Auch erhaltet ihr
in einer Mission selbst keinerlei
Munitionsnachschub. Wir sind sehr
gespannt. (Gunther)

Verlust: Bei Energieverlust farbt sich der
Screen rot ein. Dann heifit es schnell han-
deln oder fliichten

Red Storm
Entertainment
Dual-Shock-
Unterstiitzung

Juli
[E¢3ra¢ sehr gut

Elndruck




angespielt

PlayStation Ein Klampfe spielendes Lamm
tritt in die FuRstapfen von Parappa the Rapper

elpunkt steht diesmal das leicht
Station- e ender euro e Lamm Lammy und statt
beiner P S ibliche
ten Teil mit rigoroser Nichtachtung. C ire i alles te Gitarre
Auf der anderen Seite gibt es - clingen. Die Re en ge
gen auch einig
nt (der Burger-
se im ersten Level er-
‘-\ll(h wenn si raoke-Kultur neut gegen Ma ion bewahren

rafikstil mit bunten Farben und im wahrsten Sinne des
hier zu Lande nicht durct t hat, miusst, ehe ihr

ckenden Tastenkombinationen recht des Weiteren die neuartige Replay-
E komplex und flimmern zudem in einem Funktion zum Le (ihr werdet sie
zung zu Parappa. Ich be C - a ehmen mtk nfro ereits Tempo Gber den Screen, dass schnell nutzen!) sowie die Unterstutzung des
, denn weder spie ch noc ime chnitt sind ¢ drii- Panik angesagt ist. Erwahnenswert ist Dual-Shock-Controllers. (Ulf)

PlayStation

SCED
6 Levels+,
Dual-Shock-Unterstiitzung

Juni

[ =

Titelheldin Lammy

. glndtuck

Dual-Analog
Joypad mit
Das offizielle — F_ 2l Rumble-Technik
s Tekken 3%-Buch ml > Mit Auto- und

Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du
alles Gber Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.

Nur 24,95 DM

Turbofeuer-Funktion.
Zwei analoge Mini-
Joysticks und X-tra star-
kem Rumble-Effekt.
Umschaltbar auf
Digitalmodus. Fur jedes
PSX-Spiel verwendbar

AL RUMBLE FORCE
ALULU
bﬂ““nvﬁnﬂ

b T

AN FVriar F

A Colony Wars

. as«sss=<s| Vengeance

Das offizielle Lésungsbuch
zum Spiel von Psygnosis:

130 Seiten, 4-farbig, DIN A4-Format,
DIN A1 Poster. Alle Missionen,

AR TR

“f- b Raumschiffe und Waffen werden /gl

" ausfihrlich beschrieben. / /
e Nur 24,95 DM { (= \

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fur kraftvolle Vibrationseffekte bei
allen Spielen mit ,Dual-Shock™-
Unterstitzung. 8 Aktionstasten,
digitale Fingertip-
Rennschaltung, Gas- und
Bremspedal, prograsmicr-
bare Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl.
Netzadapter und ausfubrii-
cher Anleitung. Flr max.
Realitatsnahe. Auch fir alle
Rennspiele ohne ,Dual

Shock"-Feature. ko%

The Glove
Fiihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand. Fir PlayStation!
Unverb. Preisempf.

129,95 DM
- ‘-
> | WGl OO i M — 4
Z)E ' - S B -q,. '
- \ ‘" !
Vidis Electronic Vertriebs Gribl ssee 85-00 » ZHGUIEBUT BYIUADS | . = A AT T
A\



Lightgun-Spiel das Dreamcast-Line-up. Wird der
indizierungsgefahrdete Titel die Erwartungen

erfillen?

iele Sega-Titel, die zuvor erfolg-
Vrei(h in der Spielhalle zum Einsatz
kamen, wurden traditionell fir die
Heimkonsolen umgesetzt. Auf dem
Mega-Drive waren dies Titel wie After-
burner, Out Run oder Super Hang On,
Virtua Fighter und diverse (spater indi-
zierte) Light-Gun-Titel fiir den Saturn.
In der Spielhalle gelten gerade die
Gun-Spiele wie Jurassic Park zu Segas
erfolgreichsten, weshalb es nicht ver-
wunderlich ist, dass nun mit The House
of the Dead 2 eine direkte Naomi-
Umsetzung den Weg in die Dreamcast-
Laufwerke findet. Zeitgleich verdffent-
lichte Sega natiirlich auch die passende
Peripherie, namlich die schnittige
Lightgun, Ahnlich wie der erste Teil auf
dem Saturn wird der Nachfolger auch
mit dem normalen Analogpad zu spie-
len sein, jedoch ohne Gun macht es nur
halb so viel Spafd.

Spielablauf: Einfacher die
Shooter nie waren

Das Prinzip der Lightgun-Spiele ist
simpel. Mit der Waffe, die einfach an
den Port angeschlossen wird, zielt
man auf den Bildschirm und feuert auf
alles, was sich bewegt. Im Falle von
HotD2 handelt es sich meistens um
Monster, Zombies, Untote oder ande-
res Getier, das sich nicht in Brehms
Tierlebenwiederfindet. Dabei konzen-

e
e

(
S .‘ .r,-‘i‘

Dual Shock: Sind zwei Spteier gleichzeitig
am Werk, tauchen auch mehr Gegner auf

LTI

- . '

Ld  angespielt
. T

s The House
of the Dead 2

Endlich bereichert auch ein

Schlachtfest beim Wal.dfut. Obwohl die Zombies schon deutliche Spuren an Armen und

Beinen haben, machen sie weiter Jagd auf euch

triert sich die gesamte Action nur auf
das rechtzeitige Abknallen der Objek-
te, denn alle Bewegungen eures Cha-
rakters sind vorberechnet. Seid ihr
beim Bleipusten nicht schnell genug,
dann verliert man Lebensenergie in
Form eines Kristalls. Wurden alle fiinf
verbraucht, geht es mit den limitierten
Continues weiter. So einfach das
Spielprinzip auch scheint, so genial ist
es. Immer wieder mdchte man weiter
kommen und freut sich beim nachsten
Mal dariiber, dass man weif}, wo der
Zombie herauskommen wird,
/ um ihn dann richtig mit Ku-
geln vollzustopfen. Damit
das Ganze tiber kurz

oder lang

Kettensagenmassaker:
Solchen Zeitgenossen solltet ihr zuerst die
Motorsage aus den Handen ballern, bevor
der Knabe selbst dran kommt

Gemischtes Doppel: Nachdem in Teil 1 nur
Manner aktiv waren, diirfen die Frauen nun
auch an die Waffen! Ubrigens soll es zwei

zusatzliche und weitere zwei versteckte
Charaklere geben

nicht langweilig wird, gibt es in
HotD2, wie aus dem Vorganger be-
kannt, alternative leichtere Routen,
die sich immer dann offnen, wenn ein
Zivilist gerettet werden konnte. Des
Ofteren befinden sich “normale” Men-
schen unter den Monstern, die, falls
man ihnen rechtzeitig zur Seite steht
(also sie auch nicht iiber den Haufen
schiefit), eine Abkiirzung offnen.
Auflerdem befinden sich nach einige
Power-ups in Kisten, Fenstern oder
anderen leicht zerbrechlichen Gegen-
standen. Entweder verbessern sie die
Durchschlagskraft eurer Waffe, ihr er-
haltet mehr Munition, bevor nachgela-
den werden muss (wird durch Zielen
auflerhalb des Bildschirmes erledigt)
oder es gibt wertvolle Energie zuriick.

LTS 'l'
“l
a: 0
aa q _
a8 Re | \‘\; 3
& 1] e

{ mer A
Lagebesprechung: Zwischen den

einzelnen Abschnitten gibt es kleinere
Sequenzen in Spielegrafik, die die Ge-
schichte erzahlen

o
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Alter schleimiger Bekannter: Die giftigen
Frosche kennt man ja noch aus Teil 1

Der Schein lrﬁgt: Dleser Zombie entpuppt
sich alshald als quicklebendig und attackiert

euch



Endzeitstimmung: Endgeqgner, wie diese
wandelnde Ritterriistung, sind nur an einer
Stelle zu verletzen. In diesem Fall stellt der
flinke Damon die Schwachstelle dar

Nachladen leicht gemacht: [st das Magazin
in die Zombies entleert worden, zum Nach-
laden einfach aus dem Bildschirm halten!

Als besonderen Gag kdnnen dafiir
auch zwei Spieler gleichzeitig an die
Waffen, wobei dann deutlich mehr
Zombies auf dem Bildschirm sind.

mationen (soweit man bei Untoten
von Realismus sprechen kann) ma-
chen den Shooter zu einem Augen-
schmaus. Neben dem fetzigen Gore-
Technik: Spielhallen-Feeling fiir
Zuhause

Das Arcade-Original auf Naomi dien-
te den AM1-Programmierern als Vor-
lage fiir die Heimversion. Durch iden-
tische Technik beider Komponenten
ahrielt die Dreamcast-VaHante dem
Spielhallen-Vorbild wie ein Ei dem
anderen. Grafisch gesehen gibt es
kaum Anlass zur Kritik. Extrem detail-
lierte Texturen und realistische Ani-

mentierung der neuen Dreamcast-
Peripherie zu erwahnen. Lightgun
und PuruPuru-Pack passen hervor-

wahres Riickstofs-Freudenfest.
Erster Eindruck: Balla, balla!

Sega bleibt sich treu. Mit Arcade-
Umsetzungen hatte man bisher den

un- und PuruPuru-Unterstiitzung

Sound und der einfachen Bedienung
bleibt noch die hervorragende Imple-

ragend zusammen und sorgen fiir ein

G o e S e N e =
The House of the Dead 2 wird neben

der VMS-Speichereinheit und der
parallel erschienenen Lightgun noch
die brandneue PuruPuru-Erweiterung 7|

Gun riittelt. Konnte man friiher noch
ruhig auf die Gegner zielen und sich
langsam an die Trefferzone heran-

— . tasten, fallt jetzt das Peilen wesent- =
lich schwieriger. Fiir alle, die sich sorgen machen: Obwohl die Lightgun ~ ——

nur einen Erweiterungsslot besitzt (die Pads haben ja bekanntlich zwei),
konnen beide Einheiten (VMS und PuruPuru) genutzt werden, denn man
kann sie jederzeit ohne Probleme austauschen.

unterstiitzen. Zum ersten Mal gibtes ——
also ein Pistolen-Spiel, bei dem die  _{_

Kleiner Feuerteufel: Fliegende, Flammen spuckende Damonen legen zuerst ihre Umgebung in
Schutt und Asche, bevor sie sich euch zuwenden

grofiten Erfolg und HotD2 macht hier
keine Ausnahme. Die tolle Einbindung
der Lightgun, die zusammen mit dem
PuruPuru-Riittelzusatz einen Heiden-
spaf® macht, und viele versteckte
Extras, Charaktere und Modis heben
The House of the Dead 2 in den Olymp
der Gun-Shooter. (Swen)
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Auf die Knie geschickt: Sind alle Energie-
kristalle und Continues aufgebraucht, ma-
chen sich die Monster iber euch her

.
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Parkhauswachter: Flugwesen' wie dieser
Damon, sind am schwierigsten zu treffen,
da sie sich sehr flink bewegen

Kleine Hilfe: Jeder Endgegner wird mit eini-
gen Tipps kurz vor der Schlacht vorgestelit

anSSSTnntsur1uN R
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Eins nach dem anderen: Um der Bedrohung
dieses Mutanten Herr zu werden, muss man
zuerst das Fass zerschieflen

- |
Gen-Mutanten oder [
falsche Erndhrung? !

|

Die Monstervielfalt -
von HotD2 ist é 4 “/
schier uner- vy
schopflich
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',ﬁ Dreamcast

Sega (AM1)
4+ Levels, Lightgun,
PuruPuru-Pack ‘
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DC

Hydro Thunder

Uber den im Herbst erscheinenden
futuristischen Racer von Midway ist
noch nicht allzu viel bekannt. Auf
diversen schwebenden Gleitern
geht es in bester WipEout-Manier
tiber die unterschiedlichsten Renn-
strecken. Nach ersten Informatio-

IN aroeit

N64
Armorines

Mit Armorines von Acclaim nahert sich
ein sehr interessanter Ego-Shooter, der
die grafisch imposante Turok-2-Engine
und die aufwéndigen Lichteffekte von
Forsaken miteinander vereint. Dabei
diirfen wir dank der Unterstiitzung der
4MB-Erweiterung die Geschehnisse

in einer hochauflgsenden Dar-

nen Sibirien entstanden sind, bedro-
hen den Planeten. In bester Starship-
Troopers-Manier gilt es nun der Insek-
tenplage Herr zu werden. Mit futuristi-
schen Ballermannern bewaffnet, zieht
ein heldenhafter Soldat, in dessen
Rolle ihr natirlich schlipft, durch klau-
strophobisch wirkende Locations. Ins-
gesamt erwarten euch fiinf nesige
Levels, die es innerhalb von 128 Stun-

den (Spielstunden?) zu bewal-
tigen gilt.

| PS
Saboteur

Leider bis zum Spatherbst miissen
wir uns noch gedulden, bis Eidos'
neuestes 3D-Abenteuer Saboteurin |

den Regalen heimischer Kaufhauser
steht. Uber den Inhalt des Spektakels |
[ ist noch nicht viel bekannt. Mit einem
Ninja lauft ihr durch sehr aufwandig
gestaltete Locations und miisst dort

nen seitens des amerikanischen
Herstellers werdet ihr jedoch nicht
iiber Waffensysteme verfiigen, mit
deren Hilfe ihr die Gegner von den
Pisten ballert. Dagegen lassen sich
Goodies auf den Strecken einsam-
meln, die euch einen kurzzeitigen
Geschwindigkeits-Boost verleihen.
Somit sind Geschwindigkeiten von
uber 300 mph keine Traummarke
mehr! Eine erste spielbare Version
soll auf der E3-Messe in Los Ange-
les prasentiert werden,

stellung bewundern. Doch
nicht nur die Grafik soll fir
Spielspafl sorgen, sondern
auch die Story scheint inte-
ressant zu sein. Mutierte
Insekten, die wahrend
mysterigser Ver-
suche im fer-

Typisch japanisch: Das erste reinrassige
Dreamcast-Rollenspiel Evolution besticht
durch sehr detaillierte Grafik im Mangastil

Auftragsarbeiten erledigen. Mit ei-
nem todbringenden Schwert bewaff-
net, kampftihr euch den Weg zum
Ziel frei und habt dabei auch zahlrei-
che Wachmadnner umzunieten. Wir
halten euch jedenfalls iiber das 3D-
Action-Adventure auf dem Laufenden.

Szene

Noch .. dann werden 250 Millionen Amerikaner
total abdrehen. Der Grund liegt auf der Hand:
Am 19. Mai wird der neue Star-Wars-Film in die Kinos kommen. Sci-Fi-Guru George
Lucas wird sich seinen Traum erfiillen und die Geschichte vor der wohl bekanntes-
ten und erfolgreichsten Trilogie des Universums fortfiihren. Fiir alle, die es noch
nicht wissen sollten: Im Internet findet ihr unter der Adresse www.starwars.com
alle notigen Informationen zu den bereits abgedrehten Filmen und dem neusten
Meisterwerk The Phantom Menace. Dariiber hinaus lassen sich die beiden Trailer
fiir die Episode I herunterladen bzw. im Internet anschauen. Um es mit den Worten
unseres Layouters Peta zu sagen: vorbeischauen, staunen und total abdrehen.

Wig Commander

Die erste Film-Umsetzung eines erfolgreichen Videospiels

konnen die US-Biirger seit dem 12. Marz diesen Jahres bewundern.
Schon seit dem dritten Teil hat die Space-Opera wahren Kultstatus
erlangt und Videospielgeschichte geschrieben. Nicht nur dass damals
zum ersten Mal lange Filmsequenzen ins Spiel eingebaut wurden, sondern vor
allem das Budget von rund 10 Millionen Dollar hat die Dimensionen fiir die Produk-
tion eines Videospiels bei weitem gesprengt. Der Film, bei dem auch der Deutsche
Jiirgen Prochnow mitspielt, setzt beim ersten Teil der Wing-Commander-Serie an.
Zum ersten Mal treffen Menschen auf die kriegerische Alienrasse der Kilrathis, die
sofort mit Aggressionen den Menschen gegeniibertreten. Ihr Ziel ist es, die Mensch-
heit zu vernichten. Diesem Vorhaben treten natiirlich die waghalsigen Soldaten und
Piloten der Navy entgegen. Klar, dass dieses Spektakel mit deftigen Tricktechniken
in Szene gesetzt wurde und nicht nur fiir Fans des Games ein interessanter Streifen
sein wird. In Deutschland werden wir ab dem 29.7. diesen Jahres mit dem Sci-Fi-
Spektakel verwdhnt. Wer mehr Infos haben mochte, kann sich unter der Internet-
adresse www.wcmovie.com einen 30 Sekunden langen Trailer herunterladen.
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Read

N64
A Bug’s Life

Traveller's Tales' Spiel zum
Film wird im Mai auch fiir
| Nintendos Modul-Toaster
erscheinen. Dabei wurde
von den Programmierern
besonders grofler Wert
darauf gelegt, die grafischen
Starken der 64-Bit-Kansole voll
auszuspielen. Somit erwartet uns

eine in allen Belangen verbesserte
3D-Engine, wobei aber hachstwahr-
scheinlich die 4MB-Speicherweite-
rung keine Unterstiitzung finden wird.
Die Missionen, die das kleine Insekt

to

Box-Simulationen finden immer grofie-
ren Anklang in der virtuellen Spiele-

INn arbeit

zu bestehen hat, wurden auf die statt-

liche Zahl von 60 erhaht. Somit sollte

also auch fiir die notige Langzeit- r

motivation gesorgt sein. Ver-

trieben wird das “Grofie
Krabbeln" hier zu Lande
aller Voraussicht nach
von Activision.

PlayStation
1. Metal Gear Solid

2 Tomb Raider 3

,3 FIFA Soccer 'gg

|4 Tomb Raider - Platinum
5. Crash Bandicoot

Nintendo 64

1. Zelda: Ocarina of Time

welt. Da verwundert es auch nicht, dass
Midway fiir alle aktuellen Plattformen DC

einen reinrassigen Klopper plant. Zu ®
Messiah

Beginn habt ihr die Auswahl zwischen
Immer wieder wurde der Release-

20 unterschiedlichen Helden, die sich in
Termin des im Vorfeld so hochgelobten

ihren Kampfstilen komplett voneinan-
der unterscheiden. Um die Fahigkeiten

3D-Action-Adventures verschoben. So
sollte bereits im letzten Jahr Shinys

der Spielfigur zu verbessern, steht euch
zusatzlich ein virtuelles Trainings-Camp
zur Verfiigung, und um den Realismus Abenteuer-Revolution erscheinen, je-
| doch befand Dave Perry den Titel als
noch nicht vorzeigbar. Im 3D-Action-

zu vergrofiern, wurde die Stimme des
bekannten Sprechers Michael Bufferin

Adventure schlipftihrin die Rolle ei-
nes Engels mit dem Namen Bob, der

das Geschehen integriert. Anhand der

ersten DC-Screenshots lasst sich bereits

zum jetzigen Zeitpunkt orakeln, dass aus dem Himmel gesandt wurde, um
die Welt vor dem Untergang (Armag-

geddon) zu retten. Dieser Retter

Midways Titel zu den besseren Box-
Sims gehdrt. Ob das Spiel jedoch das

schliipft, wahrend er seine guten Taten
vollbringt, in die Kérper anderer Men-

versprochene Highlight wird, zeigt erst
die fertige Version im Spatherbst dieses

schen, mit deren individuel-
len Fahigkeiten er Puzzles

Jahres.

lGst. So verwandelt ihr euch
beispielsweise in eine Pros-
tituierte, ein kleines Baby

2. Star Wars: Rogue Squadron
|3.Turok 2

| 4. Banjo Kazooie

i 5. F-1World Grand Prix

oder in einen Polizisten. Die Grafik soll
laut des Entwicklerteams dank fulmi-
nanter HighRes-Engine und realisti-
scher Animationsphasen der Charak-
tere alle Genre-Konkurrenten schlagen
kdnnen, Wann der Titel nun endlich
erscheint, ist noch unklar. Bleibt zu hof-
fen, dass der Abenteuer-Hit Ende des
Jahresin den Regalen der Kaufhduser
steht.

® JAPAN

1. Monster Farm 2 (PS)

| 2. Final Fantasy VIII (PS)

| 3. Power Stone (DC)

' 4. Pop 'n Music (DC)

! 5.World Neverland 2 (PS)

B= JsA

1. Gran Turismo

2. Indiziert 2
i 3. WWF Warzone
i 4.Crash Bandicoot 2
'5.Madden ‘99

Grofies Fragezeichen: Selbst Firmen-Chef Dave
Perry kann nicht genau dariiber Auskunft geben,
wann der Triple-A-Titel endlich erscheint

Eingabespall

Nachdem bereits viele Peripherie-Hersteller
bunte Pads mit zumeist mittelmafigen Verarbeitungsqualitaten anbieten, neht Sony
nun nach. Der Multi-Konzern versorgt uns seit dem 26, Mdrz mit den neuen analogen
Dual-Shock-Controllern in blauer, griiner, grauer und schwarzer Farbe. Interessanter-
weise sind alle Pads transparent, so dass ihr euch das Innenleben der Peripherie-
gerate endlich einmal genauer ansehen diirft. Dabei miissen wir natiirlich nicht auf
die gewohnt superbe Verarbeitung der Sony-Peripherie verzichten. Die Preise fiir die
Pads werden sich aller Voraussicht nach nicht von dem Preis der “grauen” Daddler
unterscheiden.

geht auf Reisen

Der Sommer naht und mit ihm natiirlich auch
die Reisezeit. Fiir die Zocker unter euch, die im Urlaub
nicht auf die PlayStation verzichten wollen, bietet die Firma

Blaze ein Pro Carry Case an, in dem sich die PlayStation samt zwei Controller,
einer Lightgun, zwei Memory-Cards, vier Spielen, einem Xploder und samtlichen
Kabeln verstauen lasst. Dank der Hartschale des sehr gut verarbeiteten Koffers
ist eure geliebte Konsole zusatzlich vor Schlagen und Wassereintritt geschiitzt.
Das gute Stiick ist fiir DM 79,95 bei Fire International (Deutschland)/Blaze

(Tel.: 02154/945251) zu beziehen.

-~ Nach dem grofien Erfolg der ersten Video-

Borse spiel-Borse im Marz dieses |ahres veran-
staltet Matthias Herrendorf am Sonntag, dem 16.05.99 (14-20 Uhr), den zweiten Event
dieser Art. Geplant ist dabei nicht nur ein Flohmarkt, sondern es wird den Besuchern
auch die Moglichkeit gegeben, Videospiele zu tauschen oder einfach nur Erfahrungen
weiterzugeben. Des Weiteren diirft ihr an einer Tombola teilnehmen und interessante
Preise gewinnen. Wie ihr anhand dieser kurzen Beschreibung sicherlich schon seht,
sollte sich jeder Viideospieler diesen Termin in seinem Kalender vormerken. Weitere
Informationen erhaltet ihr unter 030/6858756 (Matthias Herrendorf). Eintritt: DM 3,00

Auf der zweiten
enth “t Lizenznehmer-
konferenz in Sorrento verriet der Konsolenriese Nintendo erste Fakts tiber den
Nachfolger des N64. Howard Lincoln (Nintendo of America) verlautbarte, dass die
Hardware derzeit von der Firma Art-X, die im amerikanischen Silicon Valley an-
sassig ist, entwickelt wird. Die genauen technischen Details sollen laut Lincoln
noch vor Jahresende verdffentlicht werden. Auf jeden Fall wird Nintendos kom-
mendes Schlachtschiff keine Cartridges mehr als Datentrager nutzen. Lincoln
versprach weiterhin eine leistungsstarkere Konsole als die PlayStation 2.
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as Sterben der Tante-
Emma-Laden istin
Deutschland schon langer an
der Tagesordnung. Kaum féllt es
manchmal tiberhaupt noch auf, dass
wieder ein Kleiner dicht gemacht hat.
Leider beobachtet man mittlerweile
die gleiche Situation beim Spiele-
laden um die Ecke. Mehr und mehr
Supermarkte und Kaufhauser hieten
Software an, palettenweise und oft zu
Niedrigpreisen. Was ist zu tun? Sol-
len die kleinen Softwareladen ahnlich
wie Vobis versuchen, durch Schoko-
ladenverkauf den Dumpinghallen
den Rang abzulaufen? Wo fiihrt es
hin, wenn Laden von der Bildflache
verschwinden, bei denen man eben
noch den mega-raren Import aus Ja-
pan erhalten konnte? Was wird aus
den Zufallsgesprachen, die man zwi-
schendurch mal mit den Jungs hinter
der Ladentheke gefiihrt hat? Und vor
allem wo finden wir dann noch die
Verkaufer, die einem mit Rat zur Seite
stehen? Sei es der Hinweis zum erfor-
derlichen Patch beim PC, sei es die
Maglichkeit, einfach mal dumm fra-

gen zu kénnen, mit was das gerade in

den Handen liegende Spiel vergleich-
barist. Klar, kann es den Grofthand-
lern und den Firmen egal sein, wo
denn die Software unters Volk ge-
bracht wird, solange doch der Umsatz
stimmt. Aber am Ende bleibt nur fiir
uns selbst, den spielebegeisterten
Sammlern, ein stummes Schulter-
zucken tibrig, wenn ein anonymer
Angestellter im Supermarkt meist
nicht einmal weif3, welches Daten-
medium welche Konsole benutzt.
Allerdings am Ende entscheidet im-
mer noch der Kaufer mit seinem Ver-
halten, was in unserer Konsumland-
schaft passiert. Denken wir mal
driiber nach.

i drociL

leicht gemacht. Seid ihr dann auf

dem Platz an der Sonne, wendet

sich das Blatt und die gegneri-
schen Fahrer fahren wie die Welt-
meister. Um die Authentizitat des Ra-
cers zu erhohen, bauen die Programmie-
rer eine Dual-Shock-Unterstiitzung ein,
die die Motoren des Pads je nach Boden-
belag unterschiedlich stark vibreren
lasst. Schliefilich diirft ihr auch gegen
einen menschlichen Mitstreiter antreten.
Der Bildschirm wird dabei auf Wunsch
horizontal oder vertikal gesplittet.

Kawasaki Motocross

Im Frithsommer erscheint Activisions
neues Motorrad-Spektakel Kawasaki
Motocross (Arbeitstitel), das im Vergleich
zu Acclaims Jeremy McGrath Supercross
wesentlich realistischer sein soll. So
bremsen Sandlécher in den Wiisten-
strecken oder tiefe Pfiitzen entlang der
Waldparcours eure Geschwindigkeit

deutlich herab. Insgesamt stehen dem Pi-
loten sechs unterschiedliche Strecken zur
Verfigung und die Intelligenz der gegne-
rischen Hollenfahrer wird dufierst hoch
sein. Sie agieren beispielsweise je nach
Platzierung verschieden aggressiv. Liegt
ihrim hinteren Rennfeld, wird euch ein
Herankommen an das Spitzenfeld relativ

All-Star Baseball 2000

Heidenspaft machen, gegnerische
Schlagmanner aus dem Spiel zu werfen
und selbst ein paar Homeruns hin-

zulegen. Mit dem realistischen
Wurf- und Schlag-Modus, der

Das beste Baseball-Spiel zur Verfii- dem hohen Standard seines
in der Videospielszene gung, diein Vorgangers voll gerecht
geht in die nachste Runde. den 30 Stadien wird, miissen selbst Profis

Mit einer nochmals verbesser-
ten Grafik (640 x 480 HiRes) und ei-
ner 3D-Engine wird das Feeling des
amerikanischen Volkssports noch rea-
listischer umgesetzt. Dank einer offi-
ziellen Lizenz stehen euch alle 30
Original-Teams der US-Major-League

gegeneinander antreten. Dabei
wurde jede Arena original in die
virtuelle Welt umgesetzt, was dem
Spielvergniigen ein optimales
Flair verleiht. Bei klassischen
Rhythmen und kreischenden Zu-
schauern wird es wieder einen

ersteinmal ein paar
L Runden in die Trai-
ningsphase gehen, um
nicht von den CPU-Geg-
nern vorgefiihrt zu
werden,

Ladung

Blaze veroffentlicht ein Mega-Memory-Pak
der besonderen Art. Dank eines speziellen Ver-
fahrens, der LINEAR-Technik, ist es unnétig,
zwischen Speicherbanken einer IMB Memory-
Card zu wechseln. Alle Spielstande werden im Menii des Spieles aufgefiihrt.
Somit stehen euch auf der Karte also 498 Speicherplatze zur Verfiigung! Die
Karte, die 29,95 DM kostet, ist ab sofort lieferbar.

Bezugsquelle: Fire International (Deutschland)/Blaze, Tel.: 02154/945251

Landen

Bei dem Action-Rollenspiel TechnoMage han-
delt es sich um das erste plattformiibergreifende
Computerspiel, das von Sunflowers internem Entwicklerteam realisiert wird.
Story- und Action-Part halten sich in diesem Action-Rollenspiel die
Waage. Die spannende Hintergrundgeschichte flihrt den Spieler
in neun abwechslungsreiche, grafisch unterschiedlich gestaltete
Welten, in denen er sein Kénnen unter Beweis stellen muss.
Dabei helfen dem Protagonisten diverse Magie- und

Es werde

Tel.: 02154/945251
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Die Firma Blaze ver-
sorgt Game-Boy-
Besitzer mit niitzlichen Utensilien. Ein Light-Magnifier
(DM 19,95) beispielsweise sorgt dafiir, dass ihr auch
im Dunkeln dem Vergniigen fronen diirft, eure Lieb-
lingsspiele auf Nintendos kleinem Handheld zu
daddeln. Auch leidgepriifte Dauer-
zocker, denen der Energievorrat der Batterien nicht aus-
* reicht, werden mit einem Netzteil versorgt (DM 19,95).
Bezugsquelle: Fire International (Deutschland)/Blaze,

Waffensysteme beim Erforschen der feindverseuchten
Locations. Die Storyline soll dariiber hinaus verschie-
dene Losungswege beinhalten. Leider erscheint dieser Titel
voraussichtlich erst im 3. Quartal dieses Jahres.

. |




Wer jetzt MEGA FUN

im Abo testet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Yersandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Yorrat reicht!

ﬁja, ich méchte MEGA FUN eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider IlI“,Art.-Nr | |81.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

MName,Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ Wohnort

Telefonnummer (fur evtl. Ruckfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.Ich erhalte MEGA FUN jeden Monat

frei Haus — die Versandkosten iibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber niche gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick,
Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte genlgt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung konnen Sie
innerhalb einer Frist von |0 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, gentigr die rechrzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg.

lch bin damit einverstanden, daf} die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteile.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P30199



Nintendo 64

Is nach dem 1. Weltkrieg Autos

fiir den Normal-Biirger noch un-
erschwinglich waren, machte sich
Dr. Ferdinand Porsche daran, einen
Wagen zu entwickeln, der auch fiir
das durchschnittliche Einkommen
vertretbar war. Nach unzahligen
Fehlversuchen entstand 1931 der
Volkswagen, kurz VW, dessen eigen-
tiimlicher Motor nicht wie ublich vorn
untergebracht war, sondern am Heck
des Fahrzeugs. Seine ungewdhnliche
Bauweise revolutionierte zwar nicht
die Automabilindustrie, wurde aber
liber viele Jahre hinweg zu seinem
unverwechselbaren Markenzeichen.
Die amerikanische Tageszeitung
New York Times verglich die Form
des Volkswagens mit einem Beetle
{zu Deutsch: Kafer) und fortan nannte
die breite Offentlichkeit den Wagen
auch so.]ahrzehntelang wurde der
Kafer an der Karosserie und in sei-
nem Innenleben nur unwesentlich

Griine Welle: In der Pyramide der Sunset-
Sands-Strecke erwarten euch einige Uber-
raschungen

____-“-_"‘—‘—-4
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(38 spiel des monats

 Adventure Racing

EA ist mittlerweile nicht mehr
ausschlieBlich fiir seine alljahrlichen Sportspiel-Erfolge
bekannt. Neben Simulationsrennspielen versucht sich
nun ein kurioser Kafer-Racer auf dem N64

verandert. Das graue und schlichte
Design schien nahezu zeitlos zu sein.
In den 70er-]ahren flaute die Kafer-
Nachfrage in Europa langsam ab,
wahrend der Volkswagen in Siid-
amerika bis in die frithen 90er-)ahre
vom Band lief. 1994 schliefilich kam
wieder frischer Wind in die Beetle-
Produktion, als Volkswagen in Detroit
auf der North American International
Auto Show (eine der bedeutendsten
Automobilfachmessen der Welt) den
"New Beetle" priasentierte, Seither
trifft man den Kafer wieder auf un-
seren Strafien an, nur mit etwas
modernerem Design und besseren
okologischen sowie okonomischen
Werten. Electronic Arts nahm nun
die Hysterie um den historischen
PKW auf und entwickelte einen
Fun-Racer fiir das Nintendo 64, der
sich ausschlieflich um den Kafer
dreht.

Fahrzeugkontrolle - Filhrerschein urid Zulassungspapiere, bitte: Der Polizei-Kafer kann mit
seiner Sirene vor ihm liegende Wagen anhalten. Ein netter Gag, der fast immer den Sieg bringt

Einfach, schlicht, genial: Beetle Adventure -
Racing hat alles, was ein Fun-Racer //,/
braucht —

Spielablauf:

Lustige Raserei mit
vielen Extras

Beetle Adventure

Racing ist kein nor- | s
males Rennspiel wie "@
Gran Turismo oder \
Sega Rally. Der
Hauptunterschied liegt zum
einen natirlich im Fuhrpark.
Wahrend be1 den meisten

SCHWIERW KEITEO0 RAD

Sind sie zu stark, bist du zu schwach: Nach- |
dem ihr die ,Schwierig-Meisterschaft” be-
standen habt, gibt es die Expertenstrecken ‘

Feurige Strecke: Wer nicht aufpasst, landet
mit Vollgas im Lavasee. Rechts ist an dieser
Stelle sogar eine Abkirzung versteckt

o8:10.78

[ WYY : A e o
Letzte Chance: Kurz vor der Ziellinie liegen am
Wegesrand meistens noch Nitro-Behalter he-
rum, mit denen man einmal aufholen kann

Demolition Man: Neben Fassern und
Holzbarneren lassen sich teilweise auch
ganze Hauswande kaputt fahren




Halloween on Elmstreet: Auf der Wicked-Wo

gibt es lustig-gruselige Abschnitte mit beeindruckenden

Neonfarben zu bewundern

Simulations-Racern mehrere Dutzend
unterschiedlicher Wagenfabrikate auf
ihren Einsatz warten, gibt es in EAs
Beetle Racing nur zehn verschiede-
ne Modelle des Kafers. Diese unter-
scheiden sich in drei Kategorien:
Beschleunigung, Top-Speed und
Handling. Allein an der spartam-
schen Umsetzung des Fahrverhaltens
kann man sehen, dass wir es mit ei-
nem reinrassigen Fun-Racer zu tun
haben. Zu Anfang stehen euch nur
fiinf Wagen zur Verfligung, und im-
mer wenn eine der sechs Strecken
gemeistert wurde, erhaltet ihr einen

Wusstet ihrs

05:50.99

3";54

ods-Strecke

neuen, besseren Flitzer. Wagen
Nummer zehn ist ein richtiger Gag,
namlich ein Polizeiauto, das ein be-
sonderes Feature hat. Anstelle einer
Hupe besitzt es eine Sirene, die —
falls eingeschaltet — alle vor euch
liegenden Fahrzeuge zum Anhalten
zwingt. Bis dahin ist es aber ein wei-
ter Weg, denn jede Strecke muss min-
destens als Dritter eines achtkopfi-
gen Rennfeldes gemeistert werden.
Gefahren wird auf drei Runden, wo-
bei jede Runde zirka zwei bis drei
Minuten dauert. Die Rundkurse sind
also alleine von der Distanz her
auflerst abwechslungsreich. Aber da-
mit nicht genug. EA spendierte Beetle
Adventure Racing ganz spezielle

beﬂ .‘.?

..dass der Auto-Pionier Dr. Ferdinand Porsche 1931 das erste Heck-Motor-

Auto — den zukiinftigen Kafer - entwarf?

Der Schein triigt: Stralenbarrieren wie auf diesem Hiigel
lassen sich ohne Probleme ,umfahren”, Einzig und alleine
die Geschwindigkeit muss stimmen

Straenrowdys unterwegs: Bei einem spafiigen Fun-Racer
diirfen solche Abdrangaktionen natiirlich nicht fehlen. Macht
man es geschickt, zerschellt der Gegner am nachsten Felsen

mEER

_Zu Anfang der Kéfer-Jagd um Bestzeiten und Bonus-Punkte habt ihr nur

fiinf Beetles, deren Fahigkeiten in Hochstgeschwindigkeit, Beschleunigung _|

~_und Handling im Vergleich zu den Extra-Wagen stark zu wiinschen iibrig
lassen. Der Polizei-Kafer halt auRerdem eine Uberraschung parat.
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| Nach dieser Abkiirzung steht
ein Nitro-Behalter, der euch

__| rechis in einen versteckten
Bereich katapultiert.

Hinter dieser Barriere warten
| B Bonuspunkte satt.| |

amemed | Springt ihr weit genug (bis

= zum Banner), bejubeln euch

y | Schaulustige und dahinter
winken Bonuspunkte.

+ Auf der Briicke rechts halten, +
denn die Locher sind todlich. ||

Features, die es erst zu einem wahren
Fun-Racer machen. So bieten die
Strecken satte, ewig lange Spriinge
und verwinkelte oder gut versteckte
Abktirzungen, Bonus-
Kisten und Nitro-
Behalter,
mit

denen euer Kéfer voll auf tiber

200 km/h durchstartet. Falls euch
Gegenstande den Weg versperren
sollten — kein Prablem! Fasser,
Handkarren, Schilder, sogar andere
Wagen lassen sich in Windeseile zu
Splitterholz oder Schrott verarbeiten.
Wer jedoch zu ungestiim gegen eine
Wand brettert, muss damit rechnen,

dass sein eigener Kafer sich ebenfalls

in Wohlgefallen auflést.
Das kostet, wie

| Wenn ihrim richtigen Winkel |
anfahrt, kannt ihr zur Festung
| heriiberspringen.

|| Auf der Inferno-Isle liegen die
Abkirzungen meistens auf+—
der rechten Seite. |

Ausritte ins Wasser oder in Schluch-
ten, wertvalle Sekunden, bis der
Wagen wieder automatisch auf die
Strecke zuriickgesetzt wird. Die
Abkiirzungen und Verzweigungen
sind mit Abstand das Beste am ge-

samten Spiel. Obwohl man dutzend-

mal eine Strecke absolviert hat,

findet man immer wieder etwas

Neues. Meistens liegen in diesen
Abschnitten auch die wertvollsten
Bonus-Kisten versteckt. Sie gibt es |

Wusstet iher schon ...7

..dass das Wort ,.Kafer” niemals auf dem Wagen stand? Das Wort ist eine

Erfindung der New York Times.

res Spiel bietet ohne Speichererw

Technische Meisterleistung: Kaum ein ande-

o = 3 Fla ™Y
Ist man abgehoben, gibt es kein Zuriick mehr:
Erst nach der Landung diirft ihr wieder ins

Geschehen enngreifen

Positionsgerangel: Die computergesteuerten Kifer versuchen
ihrerseits ebenfalls die beste Position zu halten. In diesem
Fall ist links die Abkurzungsrampe zu sehen

Massive Telefonzelle: Zerschellt man an der britischen
Telefonzelle, hort man eine weibliche Stimme, die fragt, wer
dran ist

Dudu macht das schon: Diese Scheune wird in wenigen
Sekunden nicht mehr so friedlich sein. Welcher Bauer er-
wartet schon Besuch van einem Polizei-Kafer?
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Hinter dem Holztor befindet :

sich eine Abkiirzung, dieesin -

|__sich hat.

Die rechte Rampe hefordert |
euch auf die sandigen
agyptischen Bauten. |

_— I ! 1 T
[ |

Mit viel Gefiihl muss man

durch die Pfeile fahren, um
die dahintergelegene Rampe -
schnell genug zu erreichen.

In der Stadt gibt es geniigend —
Treppen und Rampen. |

ETRECE I AL AL

| | - — ’-——&-—
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Kurz vor dem Glockenturm

muss man vom Gas gehen, um
nicht an die Uhr zu klatschen. ——

" Inden Katakomben wartet ein |
Monster, das mit seinem ——
Schwanz auf euch Jagd macht. |

als 2-, 5- oder 10er-Behalter und er-
hohen euer Punktekonto, wenn ihr
sie kaputt gefahren habt. Auf jeder
Strecke liegen exakt 100 Punkte ver-
streut. Sammelt ihr davon rund 60

(je nach Strecke), erhaltetihr ein
Continue. Solltet ihr also einmal nicht
unter den ersten Dreien ins Ziel kom-
men, dann geht's mit dem Continue
trotzdem weiter. Schafft ihr es sogar
alle Bonus-Punkte einer Strecke zu
sammeln, was brigens sehr schwie-
rig ist, gibt es als Belohnung einen
weiteren Parcours fiir den Multi-

Schiff ahoi! Beetle Adventure Racing wartet
mit vielen tollen Grafik-Gags und -Effekten
auf

Kurz nach dem Start: Das achtkopfige
Fahrerfeld ist nur wahrend der Startphase
des Rennens eng beieinander

T L T T

Player-Modus. Neben dem obligato-
rischen Zwei-Spieler-Splitscreen, in
dem zwei Freunde gleichzeitig im
kompletten Feld fahren dirfen, "
gibt es noch den so ge- e
nannten Kafer-Kampf.
Hier geht es darum,
sechs Marienkafer-
Symbole als Erster
einzusammeln und
den Ausgang zu er-
reichen. Im Gegen-
satz zum eigentlichen
Spiel ist der Schauplatz
kein Rundkurs, sondern ein
fest abgegrenztes Areal. Bis zu vier
Kafer-]ager konnen simultan an die
Pads und sich sogar Raketen,

Bomben und andere Extra-Waffen
um die Ohren hauen, die es ebenfalls
nicht im normalen Spielmodus gibt.
Der Mehrspieler-Modus ist also
durchaus eine abwechs-
lungsreiche Dreingabe

und macht richtig Spaft. Trotzdem
bleibt das Herzstiick von Beetle
Adventure Racing der Einspieler-
Rennmodus, dessen spielerische
Finessen kaum zu beschreiben
sind.

wie dieser zahnefletschende Dino-Kopf
lockern Beetle Adventure Racing auf und
verleihen dem Spiel eine lustige Atmosphare

|
|
-

Heifler Reifen und zerbeulte Stofistangen: Kommt es zu Beriihrungen mit anderen
Fahrzeugen, gewinnt meistens der Schnellere...

Nach der Flagge: Habt ihr die Ziellinie lber-
quert, erwarten euch noch die Kontrahenten
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Niagarafdlle fiir Arme: In dieser scharfen Rechtskurve ist die Strecke besonders schliipfrig.
Findet ihr die Abkiirzung?

Wusstet ihr schon ...?

~dass der Kéfer in seiner urspriinglichen Version nicht geniigend Hitze produ-
zierte, um die Scheiben vor dem Gefrieren zu schiitzen?

wiirden auch so manch anderem
Simulationsrennspiel gut zu Gesicht
stehen. Nebel wird nur bei Gebirgs-
strecken eingesetzt und dient nicht
zum Kaschieren eines schlechten
Aufbaus (der hier fast perfekt ist),
sondern nur um das passende Flair
zu erzeugen. Ebenfalls sehr anspre-
chend ist der Zwei-Spieler-Modus,
der in puncto Aufbau und fliissiges

| Scrolling dem Single-Player-Pendant
nicht nachsteht. Die iibersichtliche

Technik: Keine Macken, keine
Fehler, einfach topp!

Wer Beetle Adventure Racing zum
ersten Mal sieht, fragt sich, warum
solch ein recht simpler Fun-Racer mit
einer solch guten Engine ausgestattet
wird. Sehr abwechslungsreiche
Texturen und ellenlange Strecken
ohne auffillige
Wiederholungen

Swen: Viele werden
sicher sagen, dass
Beetle Adventure Racing
ein typischer N64-Titel ist.
Kaum Tiefgang und grafi-
sche Spielereien. Das mag schon so
sein, jedach stofit der Spielspafd von
Beetle Adventure Racing locker in
Mario-Kart-Gefilde vor, obwohl EAs
Sprossling eher im Bereich des
Einspieler-Modus punktet. Kommen
mehr Spieler vor das N64, verandert
sich das ganze Spielprinzip, was zwar
die Sache erheblich auflockert, es
jedoch nicht unbedingt besser macht.
Trotzdem weifd Beetle Adventure
Racing in fast allen Kriterien unein-
geschrankt zu gefallen (sogar bei den
Computerfahrern darf man von intel-
ligenten Kontrahenten sprechen) und
die abwechslungsreichen Strecken
bieten (iber Wochen hinweg genii-
gend Stoff zum Ausprobieren und
Zeitverbessern. Wem es also nichts
ausmacht, weder dutzende Autos
noch Strecken zu haben, sondern wer
nur uneingeschrankten Fahrspafd
ohne Schnarkel sucht oder einfach
ein Kafer-Fan ist, sollte bei unserem
Spiel des Monats zugreifen. Wir
gratulieren, EA!

Nebel oder Rauch? Dieser Nebel-Effekt
ist beabsichtigt, denn das Dorf liegt nach
einem Vulkanaushruch in Flammen

Falsche Fahrtrichtung! Auf der Grasnarbe macht Gasgeben ohne Sinn richtig SpaR. Die
Staub- und Spureffekte sind erstaunlich realistisch und detailliert

BonusS 2
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Explosiver Sprit: Nachdem man einen Nitro-Behalter kaputtgefahren hat, beschleunigt der

Kafer auf iiber 200 km/h

Meniifiihrung ist ebenso einfach wie
genial und reiht sich nahtlos in den
iberaus positiven technischen
Gesamteindruck ein. Neben der fei-
nen Analogsteuerung mit Rumble-
Unterstiitzung und einer fetzigen
Soundkulisse bietet Beetle Adventure
Racing einen durchgestylten 70er-
Jahre-Soundtrack mit knackigen
Beats und Groovy-Rhythmen, Schade
nur, dass man das Modul nicht in den
Kassetten-Rekorder seines eigenen
Wagens einlegen kann, um iiber die
Landstrafien zu cruisen. Fazit: EA

ist mit seinem neusten Produkt ein
Uberraschungserfolg gelungen, den
man nicht fiir moglich gehalten hatte.
Somit steht dem Kafer eine weitere

04:63.8

8.4
80015750

e
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Kisten-Knacker: Bonus-Kisten geben ihren
Inhalt mit laut scheppernden Gerauschen
und deftigen Grafik-Effekten preis

Renaissance in Deutschland ins Haus,
zwar nicht auf der StraRRe, aber im
Wohnzimmer.

Schaurige Strecke: Um Mitternacht bei
Vollmond tiber einen Friedhof zu heizen
- wer mag das nicht? ‘

Mehrspieler-Freuden: Der Kafer-Kampf
macht unter Freunden auch richtig Spaf,
ist aber kein Ersatz fiir das Rennspiel

Electronic Arts
Electronic Arts
1-4
Anfinger bis Profi
1n9,- DM
Electronic Arts

C3 Racing
(1/99 89%)
Rumble-Pak, 6 Strecken



gewinnspiel

Gewinnt ein Traumwochenende im

‘New Beetle =

—

A—
T— —
—

. Wem die Polygon-Version des frechen Kafers nicht ausreicht und -
das Original ein wenig zu teuer ist, der erhélt durch dieses gran- — —
diose Gewinnspiel in Zusammenarbeit mit Electronic Arts die —_—
Gelegenheit, mit dem wunderschonen New Beetle ein Traum-

wocf?enende flir zwei Personen in einer deutschen Stadt seiner E L E C T RO N I C A RT S
Wahl zu verleben. Die Rechnung fiir das Auto-Leasing und das

Hotel iibernimmt selbstverstandlich Electronic Arts. Ihr misst nur

noch entscheiden, wohin die Reise gehen soll, und den Rest orga- .

nisiert EA fiir euch. Damit das Videospielen nicht zu kurz kommt, Hauptpre|s=

legt der Hersteller natiirlich noch ein Beetle Adventure Racing
obendrauf. Na, wenn das kein cooler Hauptpreis ist!

| Was miisst ihr tun?

Beantwortet einfach folgende Frage:

Wer entwarf den allerersten Volkswagen-Kafer?

Tipp: Lest euch den Testbericht aufmerksam durch.

Ein traumhaftes New-Beetle-Wochenende fiir
zwei Personen in einem deutschen Mittel-
klassehotel eurer Wahl plus der N64-Kracher
New Beetle Racing. Electronic Arts ibernimmt
fiir euch natiirlich die Leasing-Gebiihren fiir den
flotten Kafer sowie die Hotelrechnung.

2. bis 5. Preis b

Schickt eure Postkarte an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun Jeweils das Spiel New Beetle Racing sowie ein
Stichwort: Beetle wertvolles New-Beetle-Automodell im Maf3stab
Franz-Ludwig-5tr. 9 1:18 (Sammlerwert!).

97072 Wiirzburg

Einsendeschluss ist der 3. Mai (der Rechtsweg ist
ausgeschlossen).

Mitarbeiter von Electronic Arts und Computec
Media diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Bitte gebt eure Telefonnumer mit an, damit wir den
Hauptgewinner personlich benachrichtigen
konnen.

Viel
Gliick !




L R g spiele

Konamis eigenwillige Bomberman-
Variante geht in die zweite Runde. Auf der
Suche nach tiefgriindiger Innovation wird
der Kenner leider nicht allzu fiindig. Nach
wie vor geht es darum, innerhalb eines
Kampfareals alles, was nicht niet- und
nagelfest ist, aufzusammeln und den drei
verdutzten Konkurrenten vor die Fiifle zu
werfen. Wer als Letzter ibrig bleibt bzw.

nach Ablauf der Zeit liber den meisten
Energievorrat verfilgt, erhalt nach einem
bestimmten Verrechnungsschliissel Punkte.
Erneuerungen sind wie gesagt leider rar
gesat (neue Areale, mehr Kampfer, neue
Kampfhandschuhe), so dass es sich fiir Poy-
Poy-Fans nicht lohnt, ein Wiederholungs-
tater zu werden. Davon abgesehen stellt
sich nurim Kreise von menschlichen
Widersachern langerfristig so etwas wie
Spielspaft ein. (ULf)

Funss5%

'
-

PlayStation

Beim Teutates! Infogrames versucht sich
erneut an einem Genre-Mix und wieder mit
einer begehrten Lizenz in der Tasche. Das
Spiel teilt sich in einen Strategie- und den
Jump&Run-Modus, wobei sich das Haupt-
geschehen auf der Landkarte Galliens ab-
spielt. Die rémische Provinzist in 82 Land-
striche aufgeteilt worden, die ihr nun nach

dem Risiko-Prinzip erobern miisst: Thr hebt

Truppen aus, bewegt sie auf ein gegneri-
sches Territorium und erobert dieses dann,
wenn ihr mehr Truppen in die Schlacht
fiihrt als der Gegner. Selbst fiir unerfahrene
Strategen ist diese Art der Kriegsfilhrung
zu simpel und wird schnell zum notwendi-
gen Ubel. Erreicht ihr eine Schliisselpositi-
on, wird eine Jump&Run-Sequenz geladen.
Selbst die Zielgruppe, die mit Asterix ange-
sprochen werden soll, wird sich lanafristig
nach anderen Produkten umschauen.
(Georg)

Fun 55%
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bi Soft mochte mit der Racing

Simulation 2 (in den USA mit dem
Namenszusatz Monaco Grand Prix er-
haltlich) auf allen Systemen zum Zuge
kommen. Neben der nun vorliegenden

PlayStation-Version erschien in Japan be-

reits eine Dreamcast-Version, Das N64
soll bald folgen,

pieiabizaul: Solide Formel-1-
Simulation

Da Racing Sim 2 ohne offizielle Formel-1-

FIA-Lizenz auskommen muss, gibt es im
Spiel viele lustige Fantasienamen zu le-
sen, die jedoch per Editor gedndert und
ebenso wie neue Wagenfarben und
Teamnamen auf Memorycard gespei-
chert werden kdnnen. Mit ein wenig
Miihe lasst sich also das Lizenz-Problem
umgehen. Allerdings kann man die
Teams nicht nach Starken und

A% , 5 281k
Nass gemacht: Bei starken Regenfallen muss man natiirlich behut-
samer in die Kurven gehen. Die Gischt behindert allerdings kaum

Sauber eingeparkt: Ausritte ins Kiesbett
sind (wie in Wirklichkeit) sehr frustrierend

' l s
Pl Pl

Schwéchen einstufen, was librigens auch
nicht von Ubi Soft selbst gemacht wurde.
Mit Zeitrennen, Einzelrennen, Meister-
schaft und dem fahrerisch sehr grofiziigi-
gen Arcade-Modus bietet Racing Sim
noch einen Zweispieler-Splitscreen an.
Leider verschwindet dort das komplette
Fahrerfeld, so dass nur die beiden
menschlichen Kontrahenten auf der
Rennstrecke verbleiben. Interessanter
1st da schon die Meisterschaft, in der man
alle 17 Kurse in authentischer Reihen-
folge der letzten Formel-1-Saison fahren
darf. In acht Kategorien, wie Reifenmi-
schung, Federung, Fligelwinkel, etc,
lésst sich das Fahrzeug auf den néachsten
Kurs einstellen.

Technik: Saubere Engine,
schwacher Sound

Vergleicht man Psygnosis' Formel 1'98
mit Racing Sim 2 fallt sofort die wesent-
lich bessere Grafik-Engine auf. Fliissig
bauen sich die Grafikelemente auf und
die Geschwindigkeit kommt sehr gut rii-
ber. Auch die Boliden selbst wirken rea-
listisch und die Reifen verschmutzen re-
gelrecht, wenn man einen Ausflug ins
Kiesbett hinter sich hat. Ebenfalls recht
gelungen sind die Analogsteuerung und
die Dual-Shock-Unterstiitzung, die sogar
beim Schalten anspricht. Der Sound hin-

.- VoL, 1,
% 14199
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Situation andere Blickwinkel an

Gute Kamerafiihrung: Wahrend des Rennens nimmt die Third-Person-Kamera je nach
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Einflussmoglichkeit auf den Wagen

Auf der gesamten Systemfront versucht Ubi Soft mit
ihrer neusten Auflage von Racing Sim einzuschlagen

kulisse noch die kaum vorhandenen
Sprachsamples sind der Rede wert.

Selbst eine Hintergrundmusik sucht ‘
man wahrend des Rennens vergeblich.

gegen fallt stark ab. Weder die Gerausch- ‘

Swen: Racing Simula-
tion 2 vermag optisch
Formel 1'98 locker ab-
zuhangen. Doch wenn
es ans Eingemachte
(sprich KI, Fahrverhalten, etc.) geht,
bleibt Psygnosis in der Poleposition.
Die Intelligenz der Gegner ist einfach
nicht akzeptabel. Sie rauschen euch
ungebremst ins Heck oder ziehen vor
der Kurve heriiber, obwohl ihr die
Nase vorn habt. Ebenso ist die Aus-
legung des Formel-1-Regelwerks
sehr liicken- bzw. fehlerhaft. Als |
Rennspiel ist Racing Sim 2 durchaus

eine lohnenswerte Anschaffung.
Allerdings: Wer die Bezeichnung
“Simulation” verdientermafien auf

seiner Packung stehen haben will,

muss in diesen Punkten mehr

leisten.

Ubi Soft
1-4 ’
Anfanger bis Fort-

Formel1'9g8
(12/98 79% abgewertet),
F1-World GP (10/98 92%)
17 Strecken, Dual-Shock-
Unterstiitzung, Link-Option

Marz
Sound:

76
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Grafik:




® e I 8
Nintendo 64 In heifen Boliden geht es

' auf martialische Verfolgungsjagd

or gut einem halben Jahr haben wir
Veuch die martialische Bolidenhatz
von Activision bereits auf der PS vorge-
stellt. Jetzt erfreuen sich auch die Besit-
zer des 64-Bitters von Nintendo an dem
hillischen Fahrvergniigen. Hintergrund

dieses Actionracers ist eine drohende Ol-

krise in den USA. In diesem Szenario lie-
fern sich zwei rivalisierende Gangs, die
Vigilantes und die Coyotes, eine erbitter-
te Schlacht um den begehrten Rohstoff.

Erstere sind regierungstreue Anhanger,
die den Auftrag haben, die basen Coyotes
daran zu hindern, die Wirtschaft der USA
vollig lahm zu legen. An dieser Stelle
beginnt auch der erste der drei Einzel-
spieler-Modi. Im Einsatz-Modus gilt es,
mit jedem der zwolf Protagonisten und
ihren Vehikeln vier Missionen zu erledi-
gen. Zu den Missionsparametern gehort
meist das Beschiitzen von Gebauden
oder strategisch wichtigen Anlagen.

Der Bonuslevel: 64-Dream-World wird erst nach erfolgreichem Absolvieren des Einsatz-

Modus freigesch

altet

Swen: Activision hat
mal wieder ein ast-
y reines Produkt abgelie-
fert. Auch wenn es sich
hierbei nur um eine Um-
setzung des PlayStation-Titels han-
delt, hat sich auf dem Nintendo doch
einiges getan. Die schwammige
Steuerung, die uns noch auf der

' PlayStation zu einer niedrigeren
Wertung beweqt hat, wurde besei-

tigt und die pixelige Grafik hat sich
zu einer wunderschanen HiRes-
Optik gewandelt. Dadurch sehen die
Explosionseffekte, die Gebaude und
die Boliden, die zusatzlich noch mit
feinen Texturen iberzogen wurden,
realistischer aus. Alles in allem ist
Vigilante 8 auch auf dem 64-Bitter
ein unbedingtes Muss fiir alle
Actionracer-Fans, vor allem fiir die-
jenigen, die ein hohes Tempo lieben.

Spielt ihr lieber die dunkle Seite, miisst
ihr Bohrtirme, Staudamme oder &hn-
liches zerstoren. Des Weiteren gibt es
noch den Arcade-Modus, in dem ihr ge-
gen bis zu elf Gegner antretet, sowie den

Survival-Modus, in dem einfach nur das Activision

nackte Uberleben zahlt. In all diesen Mo- Activision

dijagtihr eure Gegner mit meist fernge- 1-2

steuerten Waffen, wie Lenkraketen, Gra- Anfénger bis Profi

natwerfern oder Geschiitzen. Der Zwei- 129, D!“l

Spieler- oder Mehrspieler-Modus ermég- Activision

licht euch Gefechte gegen eure Freunde. 5 Rollcage (82%),
Rouge Trip (75%)

Rumble-Pak, Passwort,
deutsche Texte, Expansion-Pak

April

Waffensysteme: Bis zu drei verschiedene
Waffen lassen sich gleichzeitig verwenden

- 71228 Lyonbary < 0 71
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Uberraschungstitel auf

‘I ble Schurken haben im Jahr 2046
das Togusa-Gebaude in ihre Ge-

walt gebracht. Sofort wird eine Spe-
zialeinheit entsendet, um den Nor-
malzustand wieder herzustellen.
Allerdings konnten die Terroristen die
gesamte Truppe aufreiben, bis auf
zwei der Kampfer. Der waffenerfahre-
ne Alex sowie die Kampfsportexpertin
Michelle konnten dem Massaker ent-
kommen und finden sich nach ihrer
Flucht im Keller des Gebaudes wieder.

Manga und Biohazard

ohne Zombies. Sunsoft wartet mit einem

Hier besprechen sie ihre weitere Vor-
gehenstaktik. Selbstverstandlich muss
das Leben der gefangenen Geiseln ge-
rettet werden. Und so iibernehmt ihr
die Steuerung der beiden, um diese
Mission zu bestehen. Eure Aufgabe
liegt nun darin, das Gebaude zu er-
kunden und seine Geheimnisse zu lo-
sen. Es reicht bei den Ratseln aber
aus, den erforderlichen Gegenstand
im Inventar zu haben. Ein langwieri-
ges Try-and-Error-System wurde er-

Schockmomente: Immer wieder trefft ihr auf die Opfer der Terroristen. Uberwindet euren
inneren Schweinehund und nehmt die Goodies, die sie bei sich tragen, an euch

René: Klasse! An Hard
Edge stimmt nahezu
alles. Eine komplexe
und nicht einmal so ab-
wegige Hintergrundstory,
Geheimnisse und Ratsel, die einem
aufgrund der eiskalten, menschen-
verachtenden Technologie einen
kalten Schauer iiber den Riicken
jagen, Fights, die anders als in
Resident Evil 1 sich nicht nur auf

freulicherweise ausgelassen. Doch
auch Erkundungen miissen getétigt
werden. Hierzu steuert ihr die beiden
durch verschiedene Locations und ver-
sucht penetrante Feindbertihrung zu
iiberleben. Neben einer Hauptwaffe
stehen euch dafiir Faustschlage, Fuft-
tritte sowie verschiedene flinke Aktio-
nen, beispielsweise ein Salto, zur Ver-
fiigung. Um nicht den Uberblick zu
verlieren, wurde eine geniale Auto-
mappingfunktion integriert, die brav
alle erkundeten Raume aufzeichnet.

Da steht ein Netzwerk-Computer.
Wir bentitigen eine codekarte, um
daranf zusgreifen zu kdnnen,

Sucherei: Ohne das richtige Equipment lauft
ihran vielen Stellen in eine Sackgasse

PlayStation

ine alte chinesische Legende han-

delt von einem kleinen Affen, der
gezwungen ist, das Verhaltnis zwi-
schen Gut und Bose wiederherzustel-
len. Aufbauend auf diese Sage stellt
sich in Monkey Hero dieses Verhalt-
nis als Konflikt zwischen Traum- und
Alptraumwelt dar. Der Boss der Alp-
traume hat es sich zur Aufgabe ge-
macht, die Menschheit zu unterjo-
chen. Ein kleiner Held namens Mon-

Ox0:10: ?IO?IU
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Aus einer chinesischen

Legende entstand Blams neues Action-Adventure

key Hero muss nun dessen Anspriiche
ein wenig eindammen. Dabei soll ihm
ein magisches Buch helfen, das leider
zerfetzt Uber die gesamte Welt ver-

streut ist. Glucklicherweise zeigt thm
eine Weltkarte, an welchen Positio-

nen er danach suchen muss. In den

insgesamt 16 Dungeons sind all seine
Kréfte gefordert, die sich im Laufe der
Story immer weiter verbessern. Kann
er beispielsweise anfangs mit seinem

bbbb

W

Aktionsvielfalt: Steht ihr vor einem wackeligen Regal, konnt ihr es umschmeifien und so
einen Durchgang déffnen

64

René: Auch wenn Mon-
. M key Hero nicht ganz so
@ niedlich und durchdacht
# wie Alundra ist, kann es
sich durchaus mit diesem
Titel messen. Besonders erwah-
nenswert sind die endlos erschei-
nenden Méglichkeiten von Aktio-
nen. Standig lernt der kleine Held
eine andere dazu. Optisch halt sich
die relativ simple Polygongrafik
im Mittelmaf}, ebenso wie die

Kampfstab nur zuschlagen, nutzt er
ihn bald, um wie mit einem Rotor
uber Abgriinde hinweg zu schweben.
Des Weiteren findet er einen Ham-
mer, der Bolzen, die den Weg ver-
sperren, einfach plattschlagt. Diese
und noch viele andere ltems helfen
ihm bei der Arbeit. Und selbst wenn
sie alle verbraucht oder zerstort sind,
kann der Monkey Hero immer noch zu
herumstehenden Kisten greifen, um
sie auf die Gegner zu werfen.
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BIBLIO THERSGEIST:

Ok Menkey. lch bin frab, dlch
1w sehen! Diste verfllzten
ALBTRAUNE ilad lhrem
sehrecklichen ALBTRAUMEONIG

Aufregung: Die Bibliothekarin fangt ange-
sichts der vielen Monster in ihrem Heiligtum
zu lamentieren an

Waffeneinsatz beschranken, und
eine Hintergrundmusik, die als
Ohrwurm bezeichnet werden muss.
Warum dann kein Gold Game?

Tja, die Steuerung nervt ein wenig.
Anfangs rennt man alles andere
als gezielt durch die Gegend. Auch
hatte Sunsoft etwas mehr Sorgfalt
bei der Kollisionsabfrage walten
lassen konnen. Hier wurde einfach
geschlampt.

Sunsoft
Infogrames
1
Anfanger bis Profi
99,- DM
Infogrames
Biohazard (87%)
deutsche Texte,
Dual-Shock-Unterstiitzung

rhiltlich

LTTTTY

untermalende Musik, die zu keiner
Zeit zu nerven beginnt. Mit schat-
zungsweise lockeren 80 Stunden
Spielspa® ist allerdings fiir span-
nende Kurzweil gesorgt. Fazit:

Das kindliche Action-Adventure
wird nicht die breite Masse an-
sprechen, die Liebhaber werden
jedoch ihre Freude haben, auch
wenn nicht der allerletzte Kick,
den man bei Action-Adventures
erwartet, aufkommt.

Take 2
1
Anfénger bis Profi
99,- DM
Take 2
Alundra (86%)
Analog-Pad, Dual-Shock-
Unterstiitzung

Ende Marz




PlayStation

Was lange wihrt, wird endlich
gut? Microprose hat sich ziemlich viel Zeit fiir eine

PS-Umsetzung des PC-Klassikers gelassen

ahrend Sid Meier, Schipfer des
Wewig spielbaren Klassikers
Civilization, mit seiner neuen Firma
Firaxis den neuen Hit Alpha Centaun
feiert, basteln die Hinterbliebenen
bei Microprose am dritten Teil von
Civ, Call To Power heifdt er. Doch das
hinderte sie nicht, uns zunachst mit
einer PS-Version vom zweiten Teil zu
beehren. Die Handlung ist denkbar
einfach: Thr ibernehmtim Jahre 4.000
vor Christus als
Hauptling einen
kleinen Stamm, -

2

S
René: Das Spiel-

prinzip von Civilizati-
on ITist einsame Spitze.
Nurwenige Spiele sind so
tiefgehend und stellen so
viele Losungsmaglichkeiten zur Ver-
fligung. Civ I wire eine unserer
Top-Empfehlungen, wenn da nicht
die maftige technische Umsetzung
ware. Ich kann mir nicht vorstellen,
dass es so schwierig ist, eine etwas
detailliertere Optik ins Spiel zu brin
gen —drei Jahre sind eigentlich ge-
nug Zeit dafiir. In dieser Form ist da
allerdings nicht tragbar und kostet
dem Strategical 10 Punkte. Eine an-
dere nervige Angelegenheit sind die
Zeiten, die die CPU fiir Ziige des
Gegners bendtigt. In der Zwischen-
zeit kannt ihr euch einen Kaffee ko-
chen und trinken, ohne euch die
Zunge zu verbrithen! Fazit: Letzt-
endlich ist Civ IT das einzige Aufbau-
spiel auf der PlayStation, ausprobie-
ren solltet ihr es daher auf jeden Fal

den ihr bis zum Jahr 2.200 zu Glanz
und Gloria fiihren sollt. Dabei habt
ihr die Wahl, ob ihr als Aggressor die
gesamte Welt erobern oder als erstes
eine Kolonie auf Alpha Centauri er-
richten wollt.
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\ Zivilopadie
| Einheiten
Stadt

Spielablaul: Krieg oder Frieden
Thr beginnt zundchst nur mit einer
einzelnen Siedlereinheit. Diese zivile
Truppe ist unbewaffnet und dazu ge-
eignet, Stadte zu errichten oder deren
Umgebung urbar zu machen. |e bes-
ser die Umgebung durch Ackerbau
oder Bergbau genutzt wird, desto
grofier und finanzkraftiger kdnnen
die Stidte werden. Sind sie anfangs
kaum mehr als Darfer, entwickeln sie
sich bald zu riesigen Metropolen, die
sogar Tokio und Mexiko-Stadt in den
Schatten stellen. Stadte sind der
Riickhalt eures Imperiums. Sie ge-
ben euch die Ressourcen, die euch
sowohl den Bau einer Kriegsma-
schinerie als auch die Entdeckung
neuer Wissenschaften erlauben.

Stadte sind fiir gewdhnlich standig

damit beschaftigt, irgendetwas zu
bauen. Je nach euren Anweisungen
sind das zivile oder militarische Ein-
heiten, Gebaude oder Weltwunder.
Gebdude sind insofern wichtig, da je-
des Haus eine andere positive Aus-
wirkung auf das stadtische Leben hat.
Eine Bank erhdht zum Beispiel die
wirtschaftliche Leistungsfahigkeit, ei-
ne Universitat bringt Bonuspunkte in
der Forschung, wahrend eine Kathe-
drale einen Teil der unzufriedenen
Birger der Stadt beruhigt. Insbeson-
dere Letzteres ist wichtig, da eine
Stadt, in der ein Aufstand ausbricht,
nur Arger bereitet. Weltwunder sind
eine nette Sache. Sie kdnnen nur ein-
malin der gesamten Welt errichtet
werden. Neben Ruhm und Ehre bie-
ten sie dem Volk, das sie besitzt, eine
meist wichtige Errungenschaft. So
beeinflusst die Grofie Mauer diplo-
matische Gesprache zu euren Gun-
sten. In diesen Verhandlungen wird
Krieg und Frieden erklart, Wissen
ausgetauscht, anderen Nationen ge-
droht oder versucht, diese zu besanf-

spieie pi=s

Streitwagen
Carmarthen
then'zp Kells

Wiesen StraBe
Siedler
Tlatelolco

M Einheit schon
bewegt

Zersiedelt: Um jede Stadt herum machen Siedlereinheiten das Territorium urbar

Umstellt: Nichtsahnend marschiert unsere Einheit in ein kleines Dorf ein und sieht sich einer

starken Streitmacht van rauberischen Barbaren gegeniiber

-—

Sehel it

Brandverassietzons- Alphabel
Er | aubl beina nach: Lese & Schrei bkt

Besets Hia)

Efnhel i - Blplomat 070/ (30
Verbrazeruns- Biblialh

K-Welter, Krels lur Erklsrung
Mi| ObenAlnten durch din Eckiaruns ssrollen

Forschungsfortschritt: Eure Wissenschaftler
haben die Weisheit der Schrift entdeckt, auf
der viele wichtige Entdeckungen aufbauen

tigen. Kommt es zu einem Konflikt, ist
strategisches Geschick gefragt. Der
Verlust einer einzelnen Einheit kann
iber die Eroberung einer Stadt ent-
scheiden. Den Frieden kann man mei-
stens nur durch aggressives Besetzen
grofier Stadte oder die véllige Ver-
nichtung des Gegners wiederherstel-
len. Besonders wichtig: Erweist ihr
dritten Nationen einen Freund-
schaftsdienst, kannt ihr sie tiberre-
den und sie als Biindnispartner in
euren Krieg hineinziehen.

Schwache Umsetzung
der PC-Vorgaben
Bei aller Liebe: Die Umsetzung auf
die PlayStation ist ziemlich mager.
Bitmap-Grafiken, die das eigentliche

\-'.1 - -
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N
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miwdelee brraler
Mugland’ Eriorec el
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Beraterstab: Alle paar Runden tritt der
Stadtrat zusammen und gibt seine
Kammentare zu eurem Tun ab

HET=T 0TS
beh br i nge Kundechat
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Diplomatisches Korps: Mit anderen Natio-
nen solltet ihr friedliche Kontakte bevorzu-
gen, Aggression geht leicht nach hinten los

k

Stadtansicht: Die interessantesten Sehens-
wiirdigkeiten unserer Stadt sind die beiden
Weltwunder, die Pyramiden und Leonardos
Werkstatt

Aussehen der Einheiten nur erahnen
lassen, und verwaschene Video-
sequenzen sorgen fiir skeptische
Blicke. Gut gelost ist dagegen die
menugefiihrte Steuerung, auch wenn
die klobigen Menus haufig die Sicht
blockieren.
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Grundversorgung: |ede Stadt hat einen
Ressourcen-Bildschirm, wo ihr das Optimum
fiir die Gesellschaft herausholen miisst

Microprose
Activision

1
Anfanger bis Profi
99,- DM
Activision
Civilization
(75%, SNES-Version)
21 Volker, fiinf Schwierig-

keitsstufen
erhaltlich

Grafik:

Sound:
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Leichtes Daytona-Feeling: Samtliche Kurse wurden den
Originalstrecken der GT-Rennserie nachempfunden

- e = e

Auch eine gute Taktik: Solange die Schadensfunktion nicht ak-
tiviert ist, kann man die Gegner geschick! als Bande benutzen

Ganz nah dran: Die gelungene Ego-Perspektive ldsst Feind-
fahrzeuge, die von der Seite attackieren, spat erkennen

PlayStation Was haben EA und Oliver Bierhoff gemeinsam? Genau,
exzellente Abstauberqualitaten. Ehemals von Virgin Interactive konzipiert,
kommt deshalb nun unter der Flagge von Electronic Arts die Rennspiel-
Simulation rund um die Klasse der GT-Boliden in den Handel

achdem die PC-Version von EAs
N neuestem Rennspiel mit allerlei
Lorbeerkrdnzen beworfen wurde, sollen
nun auch die PlayStation-]iinger voll in
den Bann der GT-Tourenwagen gesogen
werden. Dabei folgt Sports Car GT dem
von Gran Turismo und Co. eingeschla-
genen Trend, den Spielerim Karriere-
Modus an die harte, monetare Realitat
zu binden, sprich unter finanzielle Zwan-
ge zu stellen und ihm so einiges an Ge-
duld und Disziplin abzuverlangen.

i Erst einmal klein
anfangen
Im Liga-Modus wird dem Spieler die
Aufgabe gestellt, sich von der nied-
rigsten der vier GT-Ligen, der GTQ-
Klasse, die lediglich stratentaugliche
Sportwagen zuldsst, bis in die GT1-
Klasse hochzukdmpfen. Zu allem
Ubel beginnt ihr eure Karriere nur
mit dem bescheidenen Startbudget
von 50000 Dollar. Hierfiir bekommt
man beim Autohandler neben einem
miden Lacheln ausschliefilich einen
oden BMW M3 und muss sich in der
folgenden Saison immerhin gegen
einen Porsche oder einen Saleem

mit dem erworbenen Gefahrt vor dem

Abnutzungserscheinungen: Bei Kollisionen
fliegen geradezu ibermafiig viele Karosse-
riesplitter iber den Bildschirm

Mustang messen. So bietet es sich an,

ersten Rennen noch kurz in der
Werkstatt vorbeizuschauen und den
Rest der Moneten in eine verbesserte
Auspuffanlage, StoRdé@mpfer, Getrie-
be oder Motorleistung zu stecken.
Ohne Qualifikationsrunde geht es
dann in das erste von fiinf Rennen
der Saison, die man aus zweierlei
Griinden stets unter den ersten drei

von sechs Fahrern abschliefen sollte.

Zum einen gibt es erst ab dem dritten
Platz das heif} ersehnte Preisgeld,

Ligen miissen bereits bekannte Strecken unter
erschwerten Bedingungen gemeistert werden

das Stiick fiir Stiick in verbesserte
Einzelteile oder, iber mehrere Sai-
sons gehortet, fir einen flotteren
Schlitten benotigt wird. Zum anderen
sichert euch eine konstante Platzie-
rung auf dem Treppchen die Berech-
tigung fiir die Teilnahme an der
nachst hoheren Liga. Im Rennge-
schehen bietet Sports Car folgende
Neuerung: Uberholt man einen

LAP TIME D:D.&E
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Pfeil-Wirrwarr: Die Verfolgerpfeile zeigen

iiberholbereite Gegner an, wobei Rot be-

deutet, dass der Gegner regelrecht an
eurem Auspuff klebt

STAGE
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Schneller Blick nach hinten: Mittels der R2-Taste konnt ihr euch zusatzlich zu den Verfolgerpfeilen

nach hinten absichern

Gegner, wird dessen Position durch
einen farbigen Pfeil unter dem Heck
eures Autos dargestellt, und zwar in
der Alarm-Farbe Rot, wenn sich die-
ser noch in unmittelbarer Nahe befin-
det, oder Griin, sobald ihr es ge-
schafft habt, ihn nahezu abzuschit-
teln. Sinn und Zweck ist es dadurch
ferner von hinten anschneiende,
quasi zu einem Uberholmanaver
ansetzende Widersacher ohne zeit-
raubenden Blick in den Riickspiegel
gekonnt auszubremsen, Durch dieses
{auch abschaltbare) Feature erhalt
der Racer eine erfrischende Eigen-
dynamik. Ein weiterer Pluspunkt ist
natirlich die interessante Lizenz der
Sports-Car-Serie. Neben vielen ori-
ginalen Fahrzeugen wurden auch
samtliche Kurse, mit Ausnahme
zweier Fantasie-Strecken, realistisch
nachgebildet. So gebiihrt euch die

S—

thren PS-Monster
EEEEEEEE

Ehre, auf Rundkursen mit den wohl-
kiingenden Namen Mosport Park,
Sebring International Raceway oder
dem Laguna Seca Raceway so richtig
die Sau rauszulassen. Abschliefiend
noch ein paar Worte zum Zwe1-
Spieler-Modus: Genau wie beim In-
House-Produkt NfS IV bietet sich die
Maglichkeit, mit zwei im Saison-
Modus erspielten und getunten Fahr-
zeugen gegeneinander anzutreten,
wobei das Verlierer-Fahrzeug auf die
Memory-Card des Siegers transferiert
wird.

Flott, aber kein
Detailreichtum
Auch wenn die Modellierung der
Fahrzeuge nicht so authentisch ge-
lungen ist wie bei Gran Turismo oder
die Zahl der Details abseits der Stre-
cke eher zu gering einzustufen ist,

hafterweise kein waschechtes Replay, dafiir
wird die Ehrenrunde filmreif in Szene gesetzt

RORIC 00014, 00 b
DENT LAP

Werbung in eigener Sache: Die Banden
zieren Electronic-Arts- und Sports-Car-GT-
Schriftziige

hinterlasst Sports Car GT dennoch
einen grundsoliden technischen
Eindruck. An der Spielgeschwin-
digkeit und dem Grafikaufbau lasst
sich auch kaum etwas bemangeln,
wenn nicht besonders in der Ego-
Perspektive ab und an einzelne Poly-
gone unschén wegploppen wiirden.
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Tummeln sich in der niedrigsten GT-Klasse noch straffentaugliche
strecke ausgelegte Eigenkonstruktionen.

_thdr M1

GT3-Klasse
Top-Speed: 150 mph
Preis: 120.000 $

| GT2-Klasse
T Top-Speed: 191 mph

Preis: 140.000 $

EREEEREEN
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Flitzer, sind die Boliden der hoheren Klasse auf die Renn-

. GT2-Klasse

Top-Speed: 189 mph

-+ Preis: 150,000 §

T O Y

oslar Raptor

. GT1-Klasse

2 911 Team Rohr

~ Top-Speed: keine Angaben

" Preis: 900,000 §

L L b E—

T ‘L 1 - e Pl —— =

o
i Grafik:

T

== e
= (e
Kavaliers- oder Blitzstart: Wichtig, um einen

gelungenen Start hinzulegen, ist es, die
Reifen nicht durchdrehen zu lassen

7

Mario: Electronic Arts D '

geht mit diesem Racer

mit Sicherheit einen

weiteren Schritt in die
richtige Richtung, namlich
den Rennspiel-Fan durch einen ar-
beitsaufwandigen Karriere-Modus,
mit Aufstiegsaussichten und allerlei

Tuningmaglichkeiten gewiirzt, auf N

langere Sicht an den Bildschirm zu

fesseln. Blendend in Szene gesetzt
wurde dabei die Variante mit den

Verfolgerpfeilen, da sie es euch

ermoglichen, Gegner mit leistungs-

starkeren Motoren gekonntim Zaum
 zu halten. Eine Spielsituation, die

. mit dem Wechselin eine hohere
Tourenwagenklasse stets verbunden
ist. Leider ist die Al eurer Kontrahen-
ten bestenfalls als mittelmafig ein-

' zustufen, was sich besonders in de-
ren Kurventechnik bemerkbar macht,
und die Strecken sind oftmals zu
kurz. Diese zwei Mankos drosseln
den Spielspaf® doch merklich, Ware

-zum Beispiel das Fahrerfeld noch
etwas grofier ausgefallen, ware der
Kampf um die Platzierung mit Hilfe
der Verfolgerpfeile sicherlich noch

mehr zum Tragen gekommen. Ferner

hatte die Schadensoption etwas
strenger ausfallen miissen, um den

Spieler ernsthaft zu einer diszipli-

nierteren Fahrweise zu zwingen.

'l‘?l I ! -
Point of View Inc.
Electronic Arts
1-2
Anféanger bis Fort-

Von wegen Rutschpartie: Die breiten und
sehr flachen Boliden der GT1-Klasse lie-
gen selbst in engen Kurven ruhig auf der
Strafie

Test

geschrittene
99,- DM
Electronic Arts
Gran Turismo
(94%), Ridge Racer Type 4 (91%)
74+ Strecken, 30 Autos,
Dual-Shock-Unterstiitzung

erhiltlich
Sound:

15
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PlayStation

Eine weitere Snowboardsimulation,
diesmal aus dem Hause Electronic Arts,
die den Markt mit ultimativen Jumps
und Grabs erobern will. In den Diszi-
plinen Halfpipe, Slalom, Big Air, Boar-
der X, Freeride und Freerider Classics
fahrt ihr in sechs verschiedenen Lin-
dern (Japan, Deutschland, Schweiz,
USA, Kanada und Schottland) gegen
eure Konkurrenten, um euch den
World-Cup zu sichern. Leider ist

Big Air grafisch sehr schwach, verfiigt
aber Gber einen guten Soundtrack.
{Mario)

Funi37 %

PlayStation

Sport ist Mord! Diese Aussage wird bei
Blood Line fast wortlich genommen,
denn Nettigkeiten haben bei der futuris-
tischen Leibesertiichtigung keinen Platz.
Als einer von elf abgedrehten Punks
steigt ihrin 3D-Arenen, die mit unter-
schiedlich hohen Plattformen, Fallen und
Gruben ausgestattet sind. Hier gilt es, je
nach Schwierigkeitsgrad eine gewisse
Anzahl an Lichtfeldern zu aktivieren, was
aber nur maglich ist, wenn ihr im Aktiv-
status seid. Andernfalls heifit es, dem
Gegner die Initiative zum Punkten durch
Angriffe abzuluchsen. Dazu stehen euch

nicht nur eure Fauste und Beine zur
Verfligung, sondern auch zahlreiche
Goodies. So geht es ziemlich derb zur
Sache, wenn ihr euch im virtuellen
Stadion (einem von 33 Stick) befindet:
Rennen, springen und verteidigen, so
weit euch die Fiif%e tragen. Bei der Hatz
nach den Feldern hilft euch die dynami-
sche Kamera, die ardentlich arbeitet.
Auch die unterschiedliche Gestaltung der
Arenen sorgt fiir Pluspunkte. Jedoch wird
es nicht nur dann hektisch und chaaotisch,
wenn sich vier Athleten auf dem Bild-
schirm tummeln, sondern auch im
Einzelspieler-Modus kann man durch die
Steuerung ins Straucheln kommen.
(Georg)

Fun 61 %
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Kartentricks: Anders als im Straflenverkehr bedeutet Rot im Fufiball

2u gehen, der Gefoulte findet es qut

Nintendo 64

Nur von den wenigsten
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Spielen weill man schon, bevor man sie gespielt hat,
dass sie gut sind. Zu diesen Titeln gehdren FuBRball-
spiele aus dem Hause EA Sports, die auch ihre gger-
Version zu einem echten Genuss gemacht haben

eit EA Sports mit ihrem ersten
FIFA-Soccer fur das N64 eher fir

schmerzverzerrte Gesichter gesorgt hat,

hat sich die Qualitat der 64-Bit-Kicker
um mehrere 1000 Prozent gesteigert.
Mittlerweile, so meine ich, miisste doch
der Zenit erreicht sein. Das kanadische
Softwarehaus aber uberrascht bei jeder
neuen Version wieder mit grafischen
und spielerischen Verbesserungen. Die
aktuelle Version hat sich die von vielen
Managern ertraumte europaische
Superliga zum Thema gemacht. Thr
spielt mit einem von 20 europaischen
Topteams um den Superpokal oder
kampft um den nationalen Meister-
schaftstitel in Deutschland, England

oder zehn weiteren Landern. Im Freund-

WAEN

Wie gehabt: Ecken, Freistofie, Einwiirfe steu-

ertihr mittels eines Pfeiles, mit dem ihr Starke,

Richtung und Effekt des Balls bestimmt

schaftsmodus stehen euch dann insge-
samt 42 Nationalteams und iiber 100
Mannschaften aus zwolf Landern zur
Verfiigung. Genug Vielfalt also fiir lange
Spielnachmittage.

pielablau’: Alt bewdhrt
Wie aus alten Versionen bekannt, legt
ihr erstmal fest, ob ihr ein Freund-
schaftsspiel austragen, in der Superliga
euer Gliick versuchen oder an einem
nationalen Meisterschafts- bzw. Pokal-
wetthewerb teilnehmen wollt. Danach
entscheidet ihr euch fur eines von 20
Stadien, stellt den Schwierigkeitsgrad
und das Wetter ein, und schon kann es
losgehen. Ganz Eilige steigen mittels
der Quick-Start-Option direkt in eine
zuféllige Partie in.

Augenschmaus
Sauberes Motion-Capturing, (fast)
ruckelfreier, fliissiger Spielablauf und
eine tolle Stadionkulisse bringen euch
Fufball so nahe, wie es sonst nur bei
Jran” moglich ist. Leider fehlt aber ein
deutscher Kommentator, so dass N64-
Kicker ohne die vertrauten Stimmen
von Hansch und Poschmann auskom-
men mussen.
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Und nochmal: Die Replays lassen sich jederzeit anhalten, damit ihr eure Glanzleistungen

wieder und wieder betrachten kinnt

Blattschuss: Machtige Volleyschiisse sind kein Problem mehr. Ein
Doppelklick auf die Schusstaste und schon knallt es gewaltig

e
/
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Georg: Respekt,
Respekt! EA Sports
beweisen mit FIFA 99
wieder einmal, dass
man sich nicht unbe-
dingt auf seinen Lorbeeren ausru-
hen muss. Die Kanadier werden
regelmafiig zu neuen Hachstleis-
tungen angespornt. Ganz klar er-
obert die 99er-Version wieder den
Referenzthron. Dafiir ist haupt-
sdchlich die saubere und flissige
Grafik verantwortlich, bei deren
Betrachtung man sich immer wie-
der ins Geddchtnis rufen muss,
dass es sich hier um ein Computer-
spiel handelt, und nicht um die
Realitat. Der Sound erzeugt wie
immer eine gute Stadionatmo-
sphare . Schliefilich ware da noch
die grofie Vielfalt an Vereinen, die
stunden- und tagelangen Spiel-
spaf garantiert. Get it!!
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Kreatives Freuen: Nach jedem Treffer jubeln
die Torschiitzen wie verriickt. Dabei bewei-
sen sie groften Einfallsreichtum, wie hier zu
sehen ist

EA Sports
Electronic Arts

1-4
Anfanger bis Profi

19,- DM

Electronic Arts
FIFA‘g8 (2/98
74%), Frankreich ‘98 (7/98 87%)
140+ Teams

erhiltlich

Sound:
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Starring C
Konamis kleiner

Ninja geht zum zweiten Mal auf die groRe Reise

eutsche Zocker kennen Goeman

meist erst seit dem N64-Release im
letzten Jahr. In seinem neusten Aben-
teuer miissen der Ninja und seine drei

Freunde (iiber die ihr ebenfalls die Kon-

trolle bekommt) einer Armee von Geis-

tern gegentbertreten, die das alte Japan

unsicher machen. Dabei ist die virtuelle
Landkarte in einzelne Schauplatze auf-
geteilt worden, die ihr nacheinander

bereist. Diese wiederum gibt esin zwei

Varianten: Zum einen die 3D-Szenerien,
wie eine Stadt, wo ihr euch neu ausriis-
tet, mit Leuten redet, eure Freunde findet
oder Auftrdge annehmt, zum anderen
sind da die 2D-Jump&Run-Abschnitte,
wo ihrin gewohnter Manier gegen unter-
schiedliche Kontrahenten antretet, um
ganz bestimmte Gegenstande zu finden,
fiir die ihr einen Pass bekommt. Diese
Pdsse bendtigt ihr dann, um eine Region
der Landkarte zu verlassen. Das Gegner-

Monster der nacht: Wenn es dunkel wird, treten machtigere Gegner in der virtuellen Welt auf

.13
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Nintendo 64 Kein System ohne sein eigenes

Micro Machines. Nun ist auch das N64 fillig

ie Briten von Codemasters und ihr

Funracer Micro Machines, zwei
Dinge, die stets in einem Atemzug zu
nennen sind. Seit seinem NES-Debiit
ist der Klassiker unter den Funracern
aus der Vogelperspektive nicht mehr

aus der Videospielszene wegzudenken.
‘ Beim Treffen der Spielzeugrenner auf

dem N64 handelt es sich um eine leicht
aufgebohrte PlayStation-Version. Neu
ist unter anderem die Maglichkeit, ahn-
lich wie bei Priigelspielen den Turbo-
Level zu bestimmen, fir die, denen die
Grundgeschwindigkeit immer noch
nicht ausreichen sollte. Des Weiteren
wurde an der Grafik noch ein wenig am

Gut gepanzert: Mit den eingesammelten Waffensystemen, wie dieser aggressiven Schutz-
barriere, verschafft man sich enorme Varteile gegeniiber der Konkurrenz

spiele R{3] S,

Georg: Schon der erste
J Teil hat mir wirklich
J groflen Spaft gemacht,
was ich ebenfalls fiir den
Nachfolger sagen kann.
' Die vollige Bewegungsfreiheit des
Vorgangers wurde zu Gunsten eines
klar strukturierten Spielverlaufs
verworfen, was nun ein gestrafftes
Gesamtbild zeigt. In den Stadten
lassen sich Gesprache mit allen

Birgern fiihren, die einem immer
wieder kleine Infos geben, und
auferhalb der sicheren Zonen geht
es richtig deftig zur Sache. Die Grafik
als auch die musikalische Unterma-
lung sind wie gewohnt gut geraten
und runden das japanische Flair
bestens ab. Fazit: Mit Einschran-
kungen prasentiert sich Goeman 2
als guter Nachfolger, der an einer
organisierten Linie festhalt.

feld andert sich jedoch mit der Tageszeit
und so kommen nachts vor allem Geister
und Untote zum Vorschein. Im Zwei-
Spieler-Modus hingegen dndert sich der
Spielverlauf, da das gegenseitige Mit-
einander ganz entscheidend ist, um die

Missionen zu bestehen. Gegen die rund Konami

sieben Endbosse der Abschnitte tretet ihr, Konami
wie von Goemon gewohnt, in einem 1-2
Riesenroboter an. Mit Fausten, Fiiten Anfénger bis Profi
und Spezialangriffen erwehrt ihr euch 139,- DM
der Attacken der feindlichen Maschinen. Konami
Geoman
(/97 81%)
Rumble-Pak,
deutsche Texte

Sound:

8o
[T

man sich auch entscheiden mag,
Fakt ist auf jeden Fall, dass das
unverwiistliche Spielprinzip ein-
fach nicht totzukriegen ist und
die Verdnderungen im Detail der
Spielzeugraserei ganz gut getan
haben. Meines Erachtens gehart
dieser Klassiker ohnehin in jede
gut sortierte Softwaresammlung,
alleine schon wegen des genialen
Multispieler-Modus.

}nfurmatlnnen Wenn ihr mit den Leuten in
der Stadt redet, bekammt ihr viele gute Tipps

|

_ ‘ Ulf: Diesen Funracer
- kann man von zwei
Seiten sehen. Die ei-
/ nen werden einwen-
den: ,Schwach, dass nach
iiber zwei Jahren ‘nur’ eine nahezu
1:1-PlayStation-Konvertierung
herausgekommen ist!” Fans aber
werden begeistert aufschreien:
“Endlich darf ich auf meinem
64-Bitter den Funracer-Klassiker
genieflen!” Fiir welche Ansicht

Detail gefeilt. Beispielsweise driftet
ihr neuerdings beim bekannten
Frithstiickstisch-Rundkurs durch eine
Milchpfiitze oder verfolgt per Kamera-
zoom den Wagen bis zum Aufschlag,
wenn er einmal vom Tisch herunter-
gefallen ist. Ansonsten bietet die

Codemasters
Konami

Turbo-Variante den gut bekannten 1-8
Anfanger bis Profi

Micro-Machines-Fun mit abgedrehten
Circuits, viel Rennaction und opulenten
Multispieler-Freuden dank dem neu-
artigen “Joypad-Splitting”.

43 Strecken, Rumble-Pak,
oypad-Splitting

Ende Marz
Sound:

83
{1]{1]

Ab durch die Euterbowle! Die N64-Version
zeichnet sich durch solche kleinen, aber feinen
Anderungen, hier diese neue Milchpfiitze, aus




¥, i [erresed 5\

Der bose Wolf: Ihr misst nicht nur die Hitten der drei kleinen Down under: Als Passagier im Beutel eines Kangurus hiipft ihr durch
Schweine vernichten, sondern auch noch den Wolf umhauen eine der zahlreichen Bonusstages

PlayStation In seinem dritten Ausflug auf die PlayStation

muss der freche Gecko von Crystal Dynamics die blonde Schonheit Marliece
Andrada aus der TV-Dimension retten. Mit besserer Grafik, coolem Gameplay
und lassigen Spriichen diirfte der dritte Teil wieder ein Top-Seller werden

as Licht der Welt hat unser kieiner Mario 64 und avancierte durch ein wit-

Gecko Gex vor rund vier Jahren auf ziges und abwechslungsreiches Game-
dem 3DO0 erblickt. Schon damals muss- play zu einem der besten Jump & Runs |
te sich der griine TV-Junkie in den auf der PlayStation. In seinem dritten

Tiefen des Fernsehens mit fiesen Abenteuer muss sich Mr. Obercool
Schergen herumschlagen. Das wieder in die digitalen Abgriinde der

2D-Jump&Run wurde auch TV-Welt begeben, um seine Partnerin,
fir den Saturn und die Play- die bezaubernde Agentin Xtra, aus den
Station umgesetzt, jedoch Klauen des Oberfieslings Rez zu befrei-
nur mit maftigem Erfolg. en. Diese bildhiibsche Dame diirfte
Ganz im Gegensatz dazu stand denjenigen von euch bekannt sein, die
der zweite Teil, der vor rund sich der Fangemeinde der Erfolgsserie
einem Jahr fur Furore auf Sonys 32- Baywatch zugehonig fihlen: Das Play-
Bitter sorgte: Mit ansprechendem 3D- mate und Baywatch-Girl Marliece ‘
Look wandelte Gex auf den Spuren Andrada steht im Mittelpunkt des

von Super Jump&Run-Spektakels, bei deren An-
blick nicht nur die lange Zunge
von Gex bis zum Boden hangt.

-

Stilrmisch: Diese Mumie bewacht einen von
drei Konigszeptern. Der wandelnde Leich-
nam fegt wie ein Tarnado auf euch zu

r —
8 03

Ein Held fiir kurze Zeit: Seid ihr als Herkul-
gex verwandelt, habt ihr Riesenkrafte, um
schwere Gegenstande zu verschieben




Eine Erfrischung gefallig: Schlagt ihr mit dem Schwanz
gegen den Automaten, erhaltet ihr neue Fliegen

Ausgangspunkt: Von eurer geheimen Gex-

Hohle aus startet ihrin die diversen Levels
und hekommt die ersten Informationen

-

Blutsauger: In der Verkleidung des Grafen
Dracula kann Gex von erhohten Positionen
herunterschweben

Der Meister der

Verwandlung

| Eure Mission beginnt, wie kann es
anders sein, vor der Glotze. Bei ei-
nem coolen Drink und einem siifien
Donut erfahrt ihr von Xtras Ent-

‘ fihrung und begebt euch daraufhin

| indie geheime Gexhohle, um die Su-
che zu starten. Von dieser Zentrale

‘ aus gelangt ihrin die diversen Wel-

‘ ten und bekommt die ersten Informa-

Die griechische Klassik: Nur mit einer
Tunika bekleidet, springt, klettert und rennt
Gex durch die Antike

tionen von eurem treuen Gehilfen,
der Schildkrote Albert. Dieser tritt
wahrend des Spiels in fast jedem
‘ Level auf, um euch kleine Hilfestel-
‘ lungen zu geben, damit der Einstieg

eine weitere Fernsteuerung als Be-
lohnung. Neben den drei Aufgaben
gelangt ihr auch noch durch das Ein-
sammeln von 100 Fliegen in den Be-
sitz einer Fernbedienung. Die Insek-
ten sind im ganzen Level verstreut,
werden von getoteten Gegnern zu-
rickgelassen oder durch den Einsatz
von eurem Schwanz freigeschlagen,
wie z.B. an einem Briefkasten oder
Zinnsoldaten. Zusatzlich geben euch
50 eingesammelte Fliegen ein Extra-
Leben. Dariiber hinaus findet ihr
noch weitere Goodies: Griine Hande,
die euren Energiehaushalt auf-
stocken, und goldene Miinzen, die
Zugang zu einem Extra-Level ermog-
lichen. Als weitere wichtige Gegen-
stande in einem Level sind die klei-
nen TV-Gerate zu nennen, die immer
wieder auftauchen. Diese stehen je

in eine neue Welt nicht zu schwer
fallt. Anféanger sollten im Trainings-
bereich der Gexhohle vorbeischauen,
‘ um sich mit einigen Grundfahigkeiten
des Geckos vertraut zu machen. Mit
‘ nur einer Fernsteuerung im Gepack
steht euch zundchst nur der Weg zum
| Nordpol offen, den wir durch den
entsprechenden Fernseher betreten.
Zuvor gilt es aber eine von drei mog-
| lichen Aufgaben zu wahlen, die wir
im bitterkalten Norden bewaltigen
wallen: Hier misst ihr fiinf Eis-
skulpturen kreieren, fiinf Kobolde
vom Snowhboard schmeifien oder den
bosen Nikolaus verpriigeln. Habt ihr
das geforderte Ziel erreicht, winkt

Fassadenkletterer: An speziellen Wanden und Decken, die je-
doch oft mit Fallen gespickt sind, kann Gex entlangkrabbeln

Wrestlemania: Der erste Endboss ist ein Uberdimensionaler
Krafiprotz, den ihr mit Schwanzattacken umhauen miisst

Kriegsgebiet: Dieser iberdimensionale Helmtrager schmeifit mit Handgranaten nach euch.
Durch den Schitzengraben nahert ihr euch aber relativ sicher, um ihn dann niederzustrecken

nach Farbe fiir einen Checkpoint,
neue Energie, ein Extra-Leben oder
eine kurzzeitige Superfahigkeit, wie
Feuer- oder Eisspucken. Nachdem wir
uns alle vier Fernbedienungen aus
dem Beginnerlevel gesichert haben,
geht es in die ndchste Welt, in ein
grofies Adelshaus mit angeschlosse-
nem Irrgarten. Als Sherlock-Holmes-
Verschnitt wandelt ihr durch die
weitlaufigen Hallen des englischen
Landsitzes und miisst euch gegen

Feuer frei: Mit dem Maschinengewehr
ballert ihr aus sicherer Entfernung auf

schieRwatige Jager, wild gewordene
Baren und krabbelnde TV-Gerate
durchschlagen. Mittels eurer Lupe
gelangt ihr an drei bestimmten Stel-
len in Minispiele und misst Flohe auf
einem ausgestopften Barenkopf ver-
nichten, sieben Billardkugeln einlo-
chen und im Waschbecken der Kiiche
fiinf Blasen vernichten. Alle Aufga-
ben sind mit einem Zeitlimit belegt
und als Belohnung winkt natiirlich

Die Geister, die ich rief: Eure Gegnerim
Wilden Westen sind schemenhafte Toten-
graber und Cowboys

Scheinwerfer und Soldaten
| T

n, dann handeln

.
L |
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Ketten von unterschiedlichen Manovern tiberwindet ihr auch den grofiten Abgrund.

Gex 3: Deep Cover Gecko bietet wie schon sein Vorganger ein umfangreiches Leveldesign, bei de

mihr nicht nur durch einfaches Hiipfen und Rennen zum Ziel kommt. Mit ganzen

' Um diesen Abgrund zu liberwinden, steigt
“ihrvon eurem Esel ab ...

e o ot i Pt e e O

~ 1 .. klettert an der Wand unter dem Wasser-

—fall hindurch ...
B M ] |

e vl

== ==

.. und legt den Schalter auf der anderen Seite

— um. Jetzt zuriick zu eurem Reittier. Steigt auf

==

== -% T TS

..und springt auf die aktivierte Gondel. Danach
geht es den Berg hinauf zur nachsten FB.

1l
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Marliece Andrada [
BED

P L AY B Y Das Objekt der Begierde bei Gex 3: Deep Cover Gecko ist keine wrluelle Schonheit, die
der Fantasie der Programmierer entsprungen ist, sondern das Baywatch-Babe Mar-

L . liece Andrada. Fiir die Traummafe 90-60-90 muss man sich einfach anstrengen, die

blonde Schénheit aus den Klauen des Oberfieslings Rez zu befreien. Geboren wurde

B W Marliece am 22.8.1972 in Manteca, Kalifornien. Nach dem Abschluss der Universitat

g3 von Kalifornien begab sich das Médel nach Los Angeles, um in Hollywood ihr Gliick zu

autihoss stchen. Als Cheerleader des Football-Teams Los Angeles Raiders avancierte Marliece

=S in der Saison 1995/96 zum fotogensten Cheerleader und gewann den Titel "Catalina

' Tmplc Babe". Ihr Femsehdebulgab dle fesche Kahformenn beim Sender HBD Da-

= mal nicht an der Seite von David Hassel-

 hoff als Lebensretterin fungiert, brettert
sie mit Rollerblades an der Strandpro-
menade von Malibu entlang, geht mit
dem Mountainbike ins Gelande oder
kocht kulinarische Hochgeniisse. Mar-
liece liebt Blumen, findet Musik von Snoop Doggy Dog ganz cool, isst leidenschaftlich
gerne Késechips und findet die Lippen von Mannern voll erotisch.

i S K 5 A (. S S G T S N G
unserem grinen Helden. Zu seinen
grundlegenden Fahigkeiten neben
Rennen und Springen gesellen sich
noch eine vernichtende Attacke mit
seinem Schwanz und die Méglichkeit,
an speziellen Wanden- bzw. Decken-
abschnitten zu krabbeln. Dariiber
hinaus bringt er seine klebrige Zunge
zum Einsatz, um sich an Vorspriingen
hochzuziehen und Goodies einzu-
sammeln. Ebenfalls kann er im kih-
len Nass schwimmen bzw. kurzzeitig
tauchen, Vehikel und Reittiere benut-
zen. Auch diese Transportmoglichkei-
ten geben thm neue Fahigkeiten, zum
Beispiel mit dem Panzer Hauser
und Gegner abzuschiefien
und mit dem Snowboard
schubst er Kobolde in den
Schnee. Esel,
/ Kamel und
Krokodil fallen in

die Gattung der

Idyllisch: Dieser halb vereiste Gehirgsbach
ist nur ein Beispiel fiir das saubere und an-
sprechende Leveldesign

wieder eine Fernbedienung. Darauf-
hin erhaltet ihr einen Pass, um von
eurer Zentrale aus in das Tal der
Weicheter zu gelangen, wo weitere
Welten auf euch warten. Je nachdem
wie viele Fernbedienungen ihr euer
Eigen nennen konnt, habt ihr Zugang
zu neuen Abschnitten. Dabei andert
sich von den formalen Voraussetzun-
gen (Auftragsanzahl) nichts, jedoch
1m Outfit und den Maoglichkeiten von

Pssst Geheimnis: Manche Schalter sind
nicht offensichtlich. Schlagt ihr gegen diese
Skulptur, 6ffnet sich ein Geheimbereich

Riesenkopfe: Um an den ausfahrenden
Wanden vorbeizukommen, benétigt ihr nur
das richtige Timing

tierischen Helfer, ohne die es nicht
maaglich ist, steilen Berge zu iiber-
winden, heifie Sandwiisten zu
durchgueren bzw. Gummienten zu
zerbeifien. Jede Welt in der TV-
Dimension hat somit thren eigen
Charakter und bietet individuelle
Maglichkeiten. So rennt Gex im Tarn-
anzug und mit Stahlhelm durch das
Kriegsszenario eines Armeelagers.
Dort benutzt er schwere Maschinen-
pistolen, um Suchscheinwerfer aus-
zuschalten, muss Handgranaten und
Geschiitzfeuern ausweichen und sitzt
am Steuer eines Panzers. Eine weite-
re Welt entfiihrt uns an Bord eines
Piratenschiffs, wo ihr in schwindel-
erregender Hohe geschickte Spriinge
vollfiihrt, gegen Piraten kampft und
Kanonen abfeuert. Hier tritt der Ver-
wandlungskiinstler natiirlich als
waschechter Freibeuter mit Holzbein,
Hakenarm und Augenklappe auf.
Habt ihr geniigend Fernbedienungen
auch in diesem Abschnitt eingesam-
melt, betretet ihr die Welt des ersten
Zwischenbosses, eines iiberdimen-
sionalen Wrestlers. Ihr steigt zu dem
Muskelpaket




t: Einige Bonusspiele bei Gex3
Sl L] [T

Fiir reichlich Abwechslung sorgen die zahlreichen Bonusspiele, die ihr erst mit einer gewissen Anzahl an Minzen betreten dirft.
Meist habt ihr nur zwei bis drei Minuten Zeit, um eine ganz bestimmte Aufgabe zu erfiillen, fiir die ihr mit neuen Leben oder einem
anderen Goodie belohnt werdet.

Auf der Jagd: Der |ager dhnelt seinem Pen-
dant aus Jumanji sehr stark. Auch sind seine
Schiisse tadlich

]

3

| Mit dem Snowboard finf base Koboldein ~ — Als Soldat in einem Panzer auf die Jagd nach—— Als wilder Eseljockey zehn verriickte Hiih-
| den Schnee schmeifien | zehn feindlichen Tanks gehen _ | ner plattmachen

Scotty, beam me up: Tretet ihr auf die Linse
und schaut euch mit der Lupe um, werdet

! . i ihrin das Waschhecken gesogen
TR : i e

e
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Im Beutel eines Kangurus zehn Glocken __| Auf dem Riicken eines Krokodils durch Ab- | Mit Gex oder einem seiner beiden Kumpels
zum Lauten bringen | wasserkandle schwimmen und Enten fressen il Rex und Cuz fiinfzig Fliegen einsammeln
| | | | | | | |
in den Ring, und nachdem ihr thn Spuren von Herkules oder zappt in Prasentation wartet Crystal Dynamics — =
besiegt habt, erhaltet ihr einen wei- eine Marchenwelt. Auch nach diesem  mit neuem Look auf. Zum einen gibt Hih guter Fregnd: EFYEmE Dreche fipd it
e : im Eis eingefroren. Schiebt den Eisblack an
teren Pass. Mit diesem gelangt ihrin Tal ist Gex noch nicht am Ende seiner  es ein detaillierteres Leveldesign, gin Feuer und er taut auf
das Tal der Ohrfeigen, wo es in der Suche, denn ein ominoser Stahltresor ~ was sich zum Beispiel durch saubere
gleichen Art und Weise weitergeht, will auch noch gedffnet werden. Ein Spiegel-, Licht- und Transparenz- Kameraposition hinter dem Helden,
nur haben die einzelnen Levels wie- letztes Wort noch zu den Bonusrun- effekte zeigt, aber auch eine tppige damit sie dynamisch euren Bewegun-
der ganz andere Themen. So erwar- den, die es zu jedem Level bzw. in je- Gestaltung durch Flora und Fauna gen folgt, ihr zoomt in die Ego-
ten euch hier zum Beispiel eine dem Tal gibt und euch ermdglichen, vervollkommnen das Gesamtbild. Perspektive, um euch umzuschauen,
Unterwasserwelt, ihr zusatzliche Leben und Fernbedienun-  Zum anderen sind alle Gegner, vor odes steuert mit L- und R-Taste den
| begebt euch auf die . gen zu erspielen. Hier habt ihrimmer  allem diejenigen, die etwas grofer Blickwinkel selbst. Fiir das richtige
———— - 5 & ein Zeitlimit im Nacken und misst ei- geraten sind, bei weitem nicht mehr Feeling und eine Dauerunterhaltung

Georg: Wieder ne ganz bestimmte Aufgabe, meist so schlicht gestaltet wie noch beim sorgen die gut abgestufte Rumble-
einmal werden die das Zerstdren von Gegnern oder das  Vorganger. Unser Held selbst prasen- Funktion und die Sound/Voice-
Jungs von Crystal Dyna- Einsammeln von Fliegen, erledigen. tiert sich in mehr als 25 verschiede- Samples. So vibriert euer Pad, wenn
mics ihrem Ruf als pro- nen Outfits, die zu jedem Thema ihr wild auf dem Riicken des Esels
duktive Spieleschmiede . Mehr Details und eines Levels passen. Dariiber hinaus reitet oder aus entsprechender Hahe
vollends gerecht. Schon der zweite coole Spriiche sind seine Bewegungen sehr ge- abstirzt. Des Weiteren betdtigt sich
Teil von Gex war auf derflayStation Nicht nurim spielerischen Bereich schmeidig. Ebenfalls ist die Arbeits- Gex als wahre Quasselstrippe und
€I \rollt:-.'r Erfolg und sp!:uhte L hat sich einiges bei Gex getan, weise der Kamera verbessert worden.,  kommentiert das gesamte Spiel iiber
vor genialen Effekten, einem witzigen

sondern auch in der technischen Via Tastendruck justiert ihr die die verschiedensten Situationen mit

Gameplay, abgedrehten Spriichen und iitiaiiden von Sprchien,

herrlichen Soundsamples. Wo der
Vorganger aufgehdrt hat, macht der
vorliegende Nachfolger weiter, denn
alle genannten Features wurden
iiberarbeitet und nochmals verbes-
sert. Ob dies nun die Spiegel- und
Transparenzeffekte sind, die abwechs-
lungsreichen Spriiche oder die ver-
schiedenen Vehikel, jeder Bereich
besitzt Innovationskraft. Auch die Ka-
merafiihrung hat weniger Probleme
als noch vor gut einem Jahr. Dennoch
liegt hier der einzige Kritikpunkt,
denn in so mancher Situation kann
weder die Eigendynamik noch die
individuelle Justierung der Kamera fiir
einen 100%igen Uberblick sorgen.
Fazit: Gex 3 bietet stundenlangen
Spielspaf, der mich so gefesselt hat,
| dassich es kaum gemerkt habe, als
der Morgen anbrach.

Crystal Dynamics
Eidos
1
Anfanger bis Profi
99, DM
Eidos
Gex 3D (88%),
Crash Bandicoot Warped (89%)
25+ Levels, Dual-Shock-

\Unterstiitzung
erhdltlich

Schwindelerregende Hohe: Nur mit viel
Geschick und einem guten Timing springt
ihr auf das schwingende Fass

Grafik: Sound:
Wusstet the schon ...?7 3 AN
. SabelrasselnEure Gegner auf dem Piraten-

[
9
..dass die Stimme von Marliece Andrada im Spiel von der deutschen Synchron- SehifFemesabelschiwingalide SkeleliPiraten TTTTTI e (e
sprecherin fiir Pamela Anderson iibernommen wird? o~ die sich exzellent Verteidigen koangl . = 1 i I I I I I Il
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Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bilder und
Experten-Bewertung
zu 575 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
273 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,
Alundra, Tomb
Raider III...

Spielbare Demos zu
aktuellen Hits und
Neuerscheinungen:
Driver, Gex 3, UEFA
Champions League,
T ai Fu, B-Movie
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Racing
Simulation 2, Akuiji
The Heartless...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Civilization I,
Guardian's
Crusade, Soul
Reaver, Abe's
Exoddus,
Warzone 2100

S‘llen‘\‘l

hE S IRAGATTN Jok PTG -8

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller.

Bilder zu uber 15
Top Secret Games
in der Vorschau.
First View -
Screenshots zu
den neuen Games
in einer spannen-

den On-Screen- L

Show.

- -"

. Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die gebalite
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lduft.

neu! « Heft 5/99 ab 14.04. * monatlich * 148 Seiten plus CD * 12,§



Heroes vs Street Fighter

PlayStation Ein neuer Kampf der Tita-

nen bahnt sich bei Capcoms Street Fightern an

achdem sich die Street-Fighter-

Garde mit den X-Men auseinan-
der gesetzt hat, sieht sich der harte
Kern um Ken & Co bei diesem Ver-
gleichskampf den Marvel Helden a la
Hulk, Spiderman oder Captain Ameri-
ca gegeniiber. Die Auseinanderset-
zungen, die tonnenweise spektakuld-
re Specialmoves versprechen, diirfen
in einigen Varianten erlebt werden.

Im Arcade-Modus sucht ihr euch
neben dem eigentlichen Kampfer
noch einen Sekundanten aus, der
euch bei speziellen Team-Special-
moves zu Hilfe eilt. Ein Feature, dass
man ja bereits von Rival Schools und
X-Men vs Street Fighter EX Editon
kennt. Der restliche Spielablauf

ist das bekannte Street-Fighter-
Geschrubbe. Interessante Spiel-

)
TEVELS '
N Y e W e
Hulk sein wiitend: Das griine Muskelpaket macht seine Gegner buchstablich dem Erdboden
gleich

=

T
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ULf: Im Gegensatz zum
i ahnlichen, eher enttau-
schenden X-Men vs
> Street Fighter EX Edition
gefallt mir dieser Vergleichs-
kampf sehr gut. Dies liegt vor allem an
der Cross-over-Option, durch die ihr
\wahrend des Kampfes zwischen den
 beiden ausgewahlten Charakteren
permanent wechseln diirft. Gerade
dieses Feature sorgt bei den Fights fir

formen sind ferner Hero-Battle und
Cross-over. Bei der ersten Option
treten die beiden Parteien getrennt
gegeneinander an, bis im Team-
Battle-Verfahren eine Seite keinen
Kombattanten mehr aufweist. Das
spielerische Highlight ist jedoch
der Cross-over-Modus, Hier habt
ihr die Méglichkeit, per Tastendruck
zwischen den beiden ausgewahlten
Charakteren hin und her zu schalten.

- spiele Q{8
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Akuma im Schlepptau: Omega Reds metal-
lenen Fangen kommt man nur mit gutem
Abblocken bei

den entscheidenden Kick. Spielerisch
weist das Superhelden-Ensemble die
bekannten Starken und Schwéchen
auf. So verfiigen die Marvelhelden
zwar dber aufSerst beeindruckende
Specialmoves, die allerdings die
Ubersicht gelegentlich triiben. We-
niger schon sind des Weiteren die
abgehackt wirkenden Animationen,
vor allem bei groferen Brocken wie
Hulk.

Test

Capcom
Virgin
Anfanger bis Profi
99,- DM
Virgin
X-Man vs
SF EX Edition (9/98 78%)
17+ Kampfer,
Dual-Shock-Unterstiitzung

Mai

Sound:

Fun: 79
(UM

Grafik:

Fighter iiberhaupt noch etwas Neues zu sagen?

ird mich irgendjemand riigen,

wenn ich bei Street Fighter Alpha
3 nicht auf den Spielablauf eingehe?
Ich denke nicht. Insofern stiirze ich
mich lieber gleich gentsslich auf die
neuen Ansétze. Die gibt es namlich
zuhauf beim x-ten Aufeinandertreffen

von Ken und seinen Priigelkumpanen.
Neben dem Arcade-Modus und der
Maglichkeit des gezielten Trainings
bietet die auflergewdhnliche World-
Tour-Option ldnger anhaltenden Spiel-
spaf fiir lonesome Kampfer. Capcom
hat die klassische Keilerei mit einer

Handicap geschickt ausgenutzt: Gefangnisinsasse Cody setzt seine Ketten geschickt als
Waffe ein

1 UIf: Auch wenn es
o A | sehr viele Priigelspiel-
fans in unseren Brei-
> tengraden gibt, die tra-
ditionelle Bitmap-Keilereien
fiir nicht mehr zeitgemaR erachten,
muss ich ihnen mutig entgegnen,
dass SF Alpha 3 sein Geld auf jeden
Fall wert ist. Alleine schon das iiber-
aus stattliche Rudel an Kombattan-
ten ist beeindruckend. Hinzu kom-

Reihe von Rollenspiel-Elementen
vermengt, um dem Priigelfan neue
Perspektiven zu erdffnen. Fiir Siege
streicht ihr némlich Erfahrungspunkte
ein, die euren Schiitzling noch mehr
Power oder neue Fahigkeiten einbrin-
gen. Auerdem variierten die Designer
das Kampfgeschehen etwas, so dass
man auch mal gegen zwei Kontrahen-
ten gleichzeitig antritt. Neu ist ferner
die Option, sich aus drei Kampfstilen
den geeignetsten herauszupicken.

Nicht ohne meine Waffe! Vega (in |apan als
Balrog bekannt) kann seine Handklaue wie-
der einsammeln, wenn er sie wihrend des
Kampfes verliert

men eine tadellose Spielbarkeit, die
von der langen Capcom-Erfahrung
zeugt, sowie mit der World-Tour-
Option ein iberaus innovativer
Spielmodus, der auch Solisten
langerfristig zu fesseln weifs. Ob
dieses Werk zum Bekehren von
3D-Fans reicht, sei einmal dahin-
gestellt, die 80er-Wertung hat der
“0ld-Fashion-Titel" aber allemal
verdient.

Virgin
1-2
Anfanger bis Profi
99, DM
Virgin
| Street Fighter
Alpha 2 (75%)

35 Kampfer, Dual-Shock-
Unterstiitzung

Mai

Sound:

81
MM
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in weiterer Titel aus der endlosen
Serie: Spielesammlungen, die

kein Mensch braucht. Street Fighter
Collection II fithrt den Priigel-
Enthusiasten zuriick zu den Wurzeln,
Die drei ersten Street-Fighter-II-
Varianten aus den Jahren 1991 und
1992 wurden auf dieser CD-ROM ver-
eint. Anhand dieser Werke merkt man
zum eigenen Erstaunen, wie gut die
Street-Fighter-Nachfolger doch im

direkten Vergleich geworden sind.
Kratzende Voice-Samples, anachroni-
stische 2-Phasen-Animationen und
wenig Spielwitz wecken bestenfalls
nostalgische Gefiihle. Immerhin er-
halt der Fan noch eine reichhaltige
Bilder-Gallerie zu seinem Lieblings-
klopper. Wurde die erste Kollektion
noch durch die zeitgemaRe 2D-
Keilerei Street Fighter Alpha aufge-
wertet, bietet die zweite Konsole nur
einen geschichtlichen Riickblick ohne
spielerischen Wert. (ULf)

Fun 32%

Nintendo 64

ch gestehe, ich liebe Pool-

Billard! Den Flair dieser Sport-
art in einem Videospiel zu ver-
wirklichen, hat sich bisher jedoch
als nahezu unlésbar erwiesen. Ein
weiterer Versuch steht mit Virtual
Pool 64 aus dem Hause Interplay
Sports an. Neben vielen Einstel-
lungsmaglichkeiten, Spielvarian-

ten und einem Tourniermodus
glanzt diese Simulation durch ein
physikalisch realistisches Lauf-
und Stoflverhalten der Kugeln und
darf somit zu den besseren Ver-
tretern seines Genres gezahlt
werden, (Mario)

Fun 79%

STHEERZH

Lasnhn raus, den Tiger: Habt ihr geniigend Mous'ler Fnerg1e aufge-
baut, konnt ihr euch verwandeln. Steht ein Gegner in eurer Umge-
bung, wird dieser getroffen

s

PlayStation

3loody Roar

Die Bomberman-Macher

schlagen erneut im Priigelsektor zu und wollen mit
dem Sequel wieder einmal in der Szene aufriumen

igentlich fiir das Kultspiel

Bomberman bekannt, haben
sich die Jungs von Hudson mit einer
eigenwilligen Kreation auch auf dem
hart umkampften Beat'emUp-Markt
einen Namen gemacht. Und da man
12 von coolen Games bekanntlich
nicht genug haben kann, gibt es nun
auch eine Fortsetzung.

) ! Wecke das

Tier in dir

Anscheinend war es den Machern
von Bloody Roar einfach zu lang-
weilig, sich mit Standard-Moves in
3D-Arenen zu kloppen. Daher haben
sie die Aktionsmaglichkeiten ihrer
Priigler um ein Verwandlungsfeature
erweitert: Via Knopfdruck verwandelt
sich euer Kampfer in ein michtiges
Wesen, zum Beispiel in einen Wolf,
ein Insekt oder einen Hasen. Dies ist

aber nur moglich, wenn sich euer
Verwandlungshalken zum Grofiteil
gefiillt hat, was ihr durch er-
folgreiche Treffer bei eurem
Kontrahenten erreicht. Im ver-
wandelten Zustand stehen euch
neben den normalen Tritt- und
Schlagkombinationen zahlreiche
neue Moves zur Verfiigung, die es
wahrlich in sich haben: So beifit der
Wolf Yugo seinem Gegner in den
Hals und schleudert ihn herum.

Das Chamaleon Busuzim hingegen
wickelt euch mit seiner langen kleb-
rigen Zunge ein. Alles in allem geht
esinden Arenen ganz im Arcade-Stil
rasant, deftig und ganz ohne langes
Vorgeplankel zur Sache. Neben den
allgemein bekannten Spielmodi, wie

Arcade, Versus, Endurance und Time-

Attack, gibt es noch einen Story-
Modus.

Sieg: Habt ihr eine Runrlp gewonnen, erlebt ihr im Replay aus verschiedenen Blickwinkeln
euren Sieq

1
L 35S

An die Wand geklatscht: Habt ihr euren Kontrahenten an die Arena-
hegrenzung getrieben, kannt ihrihn locker auseinander nehmen

Sauber gemacht, aber
ohne Innovation
Gegeniiber dem ersten Teil haben die
Priigler eine wahre Frischzellenkur
erlebt, die sich zeitgemat dem Auge
des Betrachters prasentiert, Durch
mehr Texiuren, eine hohere Auflosung
und mit der Verwendung des Gouraud-
Shadings zeigt sich jeder der Kamp-
ferriege in einem ansprechenden
Gewand. Aufserdem werden wah-
rend des Story-Modus ansehnliche
Filmsequenzen und
Standbilder vorgefiihrt.

Georg: Bloody Roar 2
macht wie sein Vor-

J ganger absoluten
Spaf, verliert aber ohne
grofie Innovationen an
Schlagkraft gegeniiber der hoch-
kardtigen Konkurrenz. Zwar wurde
am grafischen Outfit gearbeitet
und auch die Anzahl der Moves er-
hdht, dennach fehlen einfach an-
sprechende Spielmodi. Dariiber
hinaus gibt es nur einen versteck-
ten Kampfer und auch dem
zehnkopfigen Kampferfeld hatten
weitere neue Gesichter gut getan.
Fazit: Im Vergleich zum GroRteil
der Genrekonkurrenz ist Bloody
Roar um Léngen voraus und kann
mit dem Verwandlungsfeature ne-
ben Tekken & Co auf jeden Fall be-

Hudson
Virgin
1-2
Anfanger bis Profi
99,- DM
Virgin
Tekken 3

(91%)
1 Kampfer, Dual-Shock-

Unterstiitzung
erhiltlich

Grafik: Sound:

82
T
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der ganz besonderen Art

eben Monkey Hero haben wir
N in dieser Ausgabe ein weiteres
Knuddelspiel im Test. Der Hauptheld
der Geschichte, der kleine Knight,
wird von seinem Stadtrat mit einer
wichtigen Nachricht in der Tasche
ins Nachbardorf entsendet, ohne zu
ahnen, dass er damit in einen tiefen
Schlamassel gerdt. Auf seinem Riick-
weg nimmt er ndmlich ein Findelkind
der ganz besonderen Art auf, ein
Monsterbaby. Und dieses trollige,
tollpatschige Teil weicht fortan nicht

Kunterbunte Smartiesgrafik,
eine spannende Geschichte und ein Findelkind

mehr von seiner Seite. Was tun mit
ihm? Der Stadtrat ist der Meinung,
dass dieses Tier verschwinden muss,
und so macht ihr euch mit dem klei-
nen Knight auf den Weg und geratet
in immer mehr Abenteuer, Soviel zur
Hintergrundgeschichte von Tamsofts
Spiel. Genretypisch reist ihr von Ort
zu Ort, untersucht die dort vorgefun-
denen Locations und fiihrt massen-
haft eure rundenbasierenden Kamp-
fe. Anders als in Wild Arms oder
Final Fantasy VII seht ihr jedoch die

'S
< - of b
.\ Kamp§} S
v & Inventar S 1N

L L% Abwahr
o Elucht,

W
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Kampfkunst: Die Kampfe werden genretypisch rundenweise ausgetragen. Hierdurch habt ihr stets
die Maglichkeit, euch in Ruhe zu liberlegen, welche Aktion ihr starten wollt

René: Einfach knudde-
lig, kann ich nur sagen!
¢ Auch wenn ich anfangs
wegen der kunterbunten
Smartiesgrafik ein wenig die
Nase riimpfte, musste ich schnell
feststellen, dass in der gesamten
Story keinerlei Durchganger liegen.
Einzig die verschlungene Komple-
xitat anderer Vorzeigespiele der
Kategorie RPG vermisse ich ein

Gegner auf der Oberflache auf euch
zukommen, und so ergibt sich des
Ofteren die Chance, einem Kampf aus
dem Weg zu gehen. Selbstverstand-
lich muss auch jede Stadt unter die
Lupe genommen werden. Dort wird
fleifig Smalltalk betrieben, um an
wichtige Informationen zu gelangen.
Auch besucht ihr hier ansassige
Handler, um die Kohle, die ihr in
euren harten Kdmpfen errungen
habt, gegen wichtige Items und
Goodies einzutauschen.

Informationen: Wenn ihr mit den Leuten in

der Stadt redet, bekommt ihr viele gute Tipps

spiele R{33

wenig. Allerdings besticht Guar-
dian’s Crusade mit eleganter
Meniifiihrung und durchdachter
Steuerung. Frei rotierbar verschafft
man sich stets die glinstigste Per-
spektive, um alle Locations genau-
estens erforschen zu diirfen. Neu
ist, dass in einem RPG der Dual
Shock unterstiitzt wird. Allerdings
fallt das Vibrieren mehrin die
Schublade ,mehr schlecht als recht".

Tamsoft
Activision
1
Anfanger
99,- DM
Activision
Final Fantasy VIi
(95%), Wild Arms (88%)
deutsche Texte,
Dual-Shock-Unterstiitzung

erhiltlich
Sound:

Grafik:

PlayStation

Viva o

Virgin Interactive erweckt
FuRballertraume zum Leben und bannt die Helden

J

|
e
e

e

Mario: Um es ganz
offen zu sagen, ich bin

vergangener Tage einmal mehr auf die Mattscheibe

| it Viva FuRball kommen samtliche

| Nationalteams der Geschichte
wieder auf die Mattscheibe, beginnend
mit den Teams der 58er bis zur letztjdh-
rigen Weltmeisterschaft in Frankreich.
Daraus ergeben sich 1035 Teams und

| iiber 16500 Spieler, die ihr aus der Ver-
senkung hervorholen konnt, um sie auf
den Pfad des Triumphes zu fiihren. Ge-
spielt wird Viva Fuftball in drei Modi. Der
Trainingsmodus ermoglicht es euch, eine

maon | \Gilleffy

Taktiksache: Bei einem Freistoft kénnt ihr aktiv in der Mauer stehen und hochspringen

erste Bekanntschaft mit der nicht einfa-
chen Steuerung zu machen. Hier tibtihr
die Grundziige des Dribbelns, Passens,
SchieRens und Zweikampfes und erlernt
feinere Spielziige mit Steilpassen,
Doppelpassen und Flanken. Der Freund-
schaftsspiel-Modus bietet euch an, ein
Spiel auf die Schnelle zu zocken. Hierbei
ist es euch tiberlassen, aus welchen
Weltligen ihr eure Mannschaften zusam-

&\

i mir nicht sicher, was

> halten soll. Auf der einen
Seite begeistert es mich, dass sich
Virgin reichlich Gedanken zu dem
Spiel gemacht hat und es nicht nur
ein billiger Abklatsch der bisher
erhaltlichen vergleichbaren Titel
ist. Andererseits ist die Steuerung
kompliziert und es sind eklatante

menstellt. Die Krénung und somit auch
der zeitaufwandigste Modus ist der Ge-
schichtsmodus. Hier tretet ihr mit einer
Mannschaft eurer Wahlim Jahr 58 zu
den ultimativen Weltmeisterschaften
an. Durch die WM-Geschichte miisst
ihreuch in jeder Runde fiir die nachste
qualifizieren, bis ihr schlussendlich als
die beste Konstellation aller Zeiten gel-
tet. Beim Spielablauf selbst haben sich
die Programmierer von EAs FIFA-Serie
beinflussen lassen, was aber nicht
negativ zu Buche schlagt.

ich von diesem Produkt

Ty

Farblos! Nein, uns ist nicht die Farbe ausge-
gangen! Im Geschichtsmodus spielt ihr 1958
noch in Schwarzweifd

Fehler im Spiel. Beispielsweise
rollt der Ball zu lange, physikalisch
vollig unlogisch! Dieser Zustand
istin Konkurrenzprodukten schon
lange verschwunden. Schade, dass
sich Virgin da nicht noch ein biss-
chen Zeit genommen hat. Deshalb
meine Empfehlung: Bevor ihres
bei eurem Handler kauft, bittet ihn
doch um ein kleines Probespielen
und entscheidet euch dann selbst.

Test

Crimson
Virgin
1-4
Fortgeschrittene
99,- DM
Virgin
FIFA ‘g9 (89%),
1SS Pro (83%)
1035 Teams, 16500 Spieler,
Analog-Unterstiitzung

erhaltlich
Sound:

14
I

Grafik:




Fulballerisches Kénnen: Wer iiber die Auflenseite kommt
und in den dicht gedrangten Strafraum flankt, wird immer
mit packenden Strafraumszenen belohnt

das Tor hinweg

PlayStation

gezaubert

chonim Jahr der Weltmeisterschaft
Suersuchte Eidos mit World League
Soccer die Gunst der Kaufer zu erlan-
gen. Gegen das durchweq geniale Fifa
'98, das auch noch mit der entspre-
chenden Lizenz werben konnte, war
nicht nur diese virtuelle Dribbelei um
Klassen unterlegen. Nun hat sich Eidos
fiir das Jahr 1999 eine ganz begehrte
Lizenz der UEFA gesichert und schickt
euch in die Kdnigsklasse des europai-
schen Vereinsfufihalls.

Georg: Gegen-
liber den letzt-
jahrigen Gehversu-
chen im virtuellen
FuBballgeschaft haben
sich die Jungs von Silicon
Dreams gesteigert. Jedoch
gegeniiber Fifa 99 ist UEFA
Championsleague immer noch
eine Klasse entfernt. Dennach
macht es einen Heidenspaf®, mit
allen aktuellen Mannschaften
und den Klassikern der Cham-
pionsleague auf Torejagd zu
gehen. Grund dafiir ist die opti-
male Tastenbelegung, mit der es
moglich ist, sein Spiel locker zu
gestalten und zum Torabschluss
zu kommen. Dabej werden vor
allem die Strafraumszenen dra-
matisch in Szene gesetzt. Was
den realistischen Spielfluss
jedoch ein wenig einschrankt,
das sind die Standardsituatio-
nen, die nur begrenzte Még-
lichkeiten bieten. Ein ganz
besonderes Bonbon sind die
Szenarien, die neben dem
Turnieralltag eine willkom-
mene Abwechslung bereit
halten.

Elf Freunde miisst ihr
sein
Neben den 24 qualifizierten Mannschaf-
ten dieses Jahres stehen noch rund 40
weitere Teams zur Verfiigung. Hierzu
gehoren alle Gewinner der Champions-
league (vorher Pokal der Landesmeister)
seit 1960 und noch zehn Dream-Teams
der Programmierer. Alle Mannschaften
konnen wahrend eines Freundschafts-
spiels, des Trainings oder eines von euch
angefertigten Turniers Verwendung fin-
den, die Championsleague hingegen ist
nur den aktuellen Teams vorbehalten,
Dariiber hinaus gibt es noch rund 20
Szenarien. Hier werdet ihr in eine ganz
bestimmte Spielsituation versetzt, die ihr
erfolgreich beenden sollt, so zum Bei-
spiel mit neun Spielern von Dynamo
Kiew in der Schlussviertelstunde einen
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Knapp daneben ist auch vorbei: Nach einem Eckball
habt ihr auf die Kiste gekopft. Leider fliegt der Ball dber

TP o S s T

Auf Ballhhe: Wer ins Abseits gerat, dem wird die Spielsituation aus der Sicht des Schieds-
richterassistenten gezeigt

78

e

Alle Mann nach vorn: Mit einem weiten Abschlag wird gegen
die Spitzenteams aus Europa nicht viel erreicht, da der Ball

meist wieder zurickkommt

Auch die Konigsklasse des europiischen Vereinsful3-
balls wird nun als virtuelle Dribbelei auf die heimischen Bildschirme

1:0-Vorsprung von AC Mailand ausglei-
chen. Im virtuellen Stadion lassen sich
vor Spielbeginn alle taktischen Raffines-
sen von Manndeckung bis Offensivtaktik
ziehen, um eurem Spiel ein Grundgerist
zu geben. Danach kommt es allein auf
euch an, wie ihr mit weit gezogenen
Bananenflanken, schnell eingeleiteten
Kontern oder gemeinen Blutgrétschen
umgeht. Mit der "Alles-nach-vorne-
Taktik™ habt ihr aber auch hier kaum ein
Chance, da die Verteidigung des Gegners
steht. Daher bietet sich ein geregelter
Aufbau mit Kurzpassen und Fliigelspiel
besonders an, um den Ball von aufen zu
den Stiirmern zu bringen, die dann je
nach Situation einen authentischen
Kopfball oder Seitfallzieher vollfiihren
bzw. den Ball annehmen, um zu dribbeln
oder einen Pass zu spielen.

Gutes Motion-Capturing
Recht ordentlich modelliert und mit
realistischen Bewegungen ausgestattet,
verhalten sich die Spieler in den diver-
sen Situationen (Sprint, Kopfball, Haken-
trick etc.) authentisch. Fiir Unterhaltung
am Rande sorgen die beiden Kommenta-
toren, die nicht nur Standardphrasen

Taktik ist wichtig: Neben Formation, Mann-
schaftseinstellung und Einzelposition
lassen sich auch Mann- und Raumdeckung
einstellen

Gutes Stellungsspiel: Bei Abschldgen oder
langen Ballen des Gegners konnt ihr mit
einem guten Stellungsspiel den Ball locker
zuriickkapfen bzw. abfangen

Augenschmaus: Das Replay sorgt mit dutzen-
den Kameraeinstellungen fiir einen nach-
traglichen Torgenuss. Erst wenn ihr es wollt,
wird der Spielbetrieb wieder aufgenommen

Steilpass: Meist zeigen einfach nach vorn
geschlagene Balle keine Wirkung. Wer aher
genau in den offenen Raum passt, hat gute
Chancen auf ein Tor

verlauten lassen. Weiterhin werden
Torerfolge aus verschiedenen Blickwin-
keln immer wieder gezeigt,
was auch fiir das Ab-
seits gilt. Hier wird
euch via Replay
nochmals aus
der Sicht des
Schiedsrichter-
assistenten die
Situation vor
Augen gefihrt.

Silicon Dreams
Eidos
1-4
Anfanger bis Profi
99,- DM
Eidos
FIFA ‘99

(1799 89%)
60+ Teams, Dual-Shock-

Unterstiitzung
erhiltlich

Grafik: Sound:
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Gefahrenquelle U-Bahn: Wer seinen

Kontrahenten gegen die vorbeifahrende
U-Bahn wirft, richtet mehr Schaden an

=\
PlayStation

omentan tberrollt den Video-
M spielmarkt eine kleine Lawine
von durchschnittlichen Priigelspie-
len, die vom grofien Kuchen der Sze-
ne ein ordentliches Stiick abschnei-
den wollen. So hat sich das auch die
japanische Softwareschmiede KSS
gedacht und begliickt ihre Landsleute
mit dem zweiten Teil ihrer Anarcho-
Serie. Der Klopper bietet ein zehn-
kopfiges Kdmpferfeld, das aus Mus-
kelprotzen oder zierlichen Schul-
madchen besteht. Die Recken wur-
den dabei mit kantigen Polygonen
modelliert. Ine Bewegungen strotzen
nicht gerade durch fliissige Anima-
tionsphasen und auch die Aktions-
maglichkeiten der Handkantenschla-
ger halten sich in Grenzen. Diese alt-
backene Kiinstlergruppe trifft sich
natiirlich in diversen Arenen, von de-
nen Anarchy 2 ganze elf Stiick bietet,
die sich aber auch nur als bekannte
Orte, wie U-Bahn-Schachte oder eine
dunkle Fabrikhalle, entpuppen. Auch
mit den Spielmodi wurde gegeizt.
Neben dem Arcade-Vergniigen fin-
den sich nur noch der Versus-, der
Team-Battle-, der Trainings- und der
Watch-Mode auf der CD.

Georg: Zum Gliick wird
uns Europdern so man-
cher Titel aus Japan vor-

enthalten, denn Anarchy

2ist wahrlich sein Geld nicht
wert. Ein durchschnittliches Kamp-
ferfeld, unzureichende Spielmodi,
maRige Grafik und keine Videose-

L "B 34 aqus aller welt

Willkommen in der Import-Zone!
Als zusitzliches Bonbon verlost der Versandhandler
Maro in jeder Ausgabe ein kleines Uberraschungs-
paket. Einfach eine Postkarte schicken an:
Redaktion Mega Fun, Stichwort: Importe,
Franz-Ludwig-Str. 9,

97072 Wiirzburg

Der Einsendeschluss ist der 28.04.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

VIDEOSPIELE
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B0 e

Unaufmerksamkeit ist unverzeihlich: Komrm ihr einmal aus dem gewohnten Fahrrhythmus
heraus, ist es schwer, das restliche Feld wieder einzuholen

PlayStation Die japanische Software-

firma Sammy beehrt uns nach dem Erfolg von
Deep Freeze mit einem neuen Konsolentitel

ownhill ist ein Begriff, der in der
Dvergangenen Zeit, zumindest auf
der Konsole, dem Snowboard-Genre
vorbehalten war. Dass diese Ausnah-
meathleten allerdings nicht die ein-
zigen sind, die sich wagemutig steile
Berghange hinabstiirzen, beweist
uns Sammy. Mit MTB Dirt Cross wer-
den diejenigen Spieler unter euch
angesprochen, die sich schon immer
einmal mit ihrem Mountainbike auf
0ff-Road-Tour begeben wollten, aber
dies bisher nicht verwirklicht
haben. Sammy bietet euch
auf zunachst funf Rund-
kursen die Moglich-
keit, euer Geschick
und Kénnen auf die
Probe zu stellen. Funf

quenzen ergeben unterm Strich halt
nicht gerade viel Positives. Dariiber
hinaus verfiigen unsere Recken iiber
wenige Moves, die auch noch mit
einer durchschnittlichen Kollisions-
abfrage zu kampfen haben.

T

Im Alleingang: Im Time-Attack-Modus fahrt

ihr gegen euren Geist

Fahrer mit ihren speziell fir solche
Torturen ausgerusteten Bikes stehen
euch zur Verfiigung. Jeder dieser
Charaktere hat eigene besondere
physische Fihigkeiten, die sich in
den Bereichen der Atmung und der
Antrittsgeschwindigkeit fiir euch be-
merkbar machen. Habt ihr euch fiir
euren Favoriten entschieden, geht es
endlich auf den Rundkurs. Drei bzw.
vier Runden tretet ihr machtig in die
Pedale, um mit euren drei CPU-

Euer Weg fiihrt euch
durch Schlamm-
pfiitzen, feuchtes
Laub, iiber Wur-
8 zeln und Steine.
An besonders
schwiengen
Stellen empfiehlt
es sich sogar wie
bei einem richtigen
0ff-Road-Rennen das
Rad zu schultern und im Lauf-
schritt Hindernisse zu tiberqueren.
Grafisch ist die Bike-Simulation al-
lerdings nicht besonders ausgefeilt.
Wie bei den meisten Simulationen
aus dem Extremsport-Genre hapert
es gewaltig an der grafischen Um-
setzung der Charaktere, und der

Konkurrenten mitzuhalten,

firyeme
gLsa20
eI
1 hSre20

Mafarbeit: Diese knapp bemessene Holz-
latte ist nur schwer zu treffen. Meist ist das
Feld spatestens an dieser Stelle weg

Wer sein Rad liebt, der schiebt: Demnach
muss diese Liebe in gottlichen Spharen
schweben

Geschwindigkeit wird wieder einmal
der Yorzug vor einem detailliert ge-
stalteten Umfeld gegeben. Musika-
lisch werdet ihr von japanischen
Drum&Bass-Rhythmen verwaohnt, die
euch in eurem Bestreben, den Sieg
zu erringen, weiter anspornen sollen.

Mario: Die Kamerafithrung
und das Streckendesign
sind eine Herausforderung
J fiir sich. Durch die extrem
nahe Kamera ist es auf den
teilweise stark verwinkelten Parcours
nicht moglich, einwandfrei Hinder-
nisse zu umfahren, geschweige denn
dass man sie rechtzeitig als solche
erkennt. Lachhaft ist auch, dass man
in der Mountainbike-Version von
Sammy gerade mal fiinf Gange hat.
Von Authentizitat hat die Program-
mierer-Crew wahrscheinlich noch
nicht viel gehdrt oder die
Mountainbikes in Japan haben nur
flinf Gange, was mir allerdings auch
neu ware. Alles in allem soll Sammy
lieber bei Spielen wie Deep Freeze
bleiben, bei denen es sich lohnt, sein
Geld auch in Importe zu stecken.
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Mittendrin statt nur dabei: Mit einem
Extremzoom seid thr im Kampfgetimmel
hautnah mit dabei

Killerattacke: Mit dem Flammenwerfer werden die aus Kunststoff »

; - SANEE
PlayStation

n der Rolle des )iinglings Nash
begebt ihr euch auf die Reise, um
das Land Friesa vom Bosen zu be-
freien. Dabei fiihrt euch euer Weg
durch dichte Walder, dunkle Ver-
liese und weitlaufige Festungsan-
lagen. Wie von einem Final-Fight-

‘ bestehenden Gegner quasi eingeschmolzen

PlayStation Spielzeugsoldaten spielen
die Hauptrolle in 3DOs neuester Ballerorgie. Mit ei-
‘ nem Sergeant geht’s dabei ab in den virtuellen Krieg

rmy Men 3D ist vor nicht allzu schadet durch ein Minenfeld zum Verschnitt gewohnt, ist euer Weg

langer Zeit bereits fiir den PCer-  Hubschrauberlandeplatz zu fiihren. Wo bitte geht's hier zur Front: Das Render- vorgegeben und ihr begebt euch

" ) . ; Intro wurde im Wochenschau-Stil gehalten : 2
schienen. Allerdings hat diese Echt- Eine komplett andere Aufgabe erwar- von einem Kampf zum nachsten.

‘ zeit-Strategie-Simulation nichts zu tet euch im nachsten Level. In einer schiedlicher Goodies aufgebessert Wahrend ihr euch mit Goblins, Gei-

tun mit dem mittlerweile in den USA Gebirgslandschaft miisst ihr eine werden. Grafisch wurden ein paar stern und anderen Monstern des

| erschienenen gleichnamigen Play- gegnerische Festung iiberrennen und  Gags, zum Beispiel die in der lodern- Fantasy-Genres herumschlagt, ist

Station-Titel. Die Konsolen-Variante besetzen, ohne dabei Schaden zu den Hitze des Flammenwerfers euer Kampfbereich durch zwei ima-
| ist vielmehr ein klassischer Shooter, nehmen. Pikant sind auch die Stages, schmelzenden Plastiksoldaten, einge- gindre Wande begrenzt. Als Kamp-
in dem ihr einen Plastiksoldaten aus in denen ihr ein streng geheimes baut. Nahezu perfekt ist die automati- fer des Guten steht euch neben
der Third-Person-Perspektive durch Papier des Gegners aus einer gut be- sche Kamerafithrung im Einspieler- zwei unterschiedlichen Normal-
die Locations steuert. Insgesamt er- wachten Festung entwenden sollt. Modus, die euch einen optimalen attacken mit eurem Schwert ein

| warten euch kriegerische Szenarios, Zur besseren Orientierung dienteuch  Uberblick vermittelt. Im Zwei-Spieler- deftiger Supermove zur Verfiigung.

in denen ihr diverse militirische Auf-  wahrend der abwechslungsreichen Modus dagegen ist der Winkel der Dariiber hinaus kann Nash rennen

! gaben erledigen miisst. So gilt es Missianen eine Karte, die am unteren Ansicht viel zu flach, so dass ihr das und springen, was vor allem gegen

beispielsweise in einer Wiisten-Stage  Bildschirm eingeblendet ist. Auf die- ein oder andere wichtige Detail im die zahlreichen Big Bosse hilfreich

‘ Geiseln zu befreien und diese unbe- ser sind unter anderem Wegpunkte Spielfeld tiberseht. ist. Diese beiden Fahigkeiten

I und gegnerische Einheiten ver- braucht ihr aber auch, wenn ihr
merkt. Im Verlauf eurer Missionen Georg: Army Men 3D ist ein einen Lavastrom iiberwindet oder
dienen euch diverse Vehikel, wie - nettes Spielchen fiir Zwi- todlichen Strahlen ausweicht.

‘ Jeeps, Panzer oder Militartrucks, zur chendurch, das kurzzeitig fiir Wahrend ihr auf den virtuellen
Fortbewegung. Um euch der intelli- Spielspaf sorgl. Allerdings Pfaden wandelt, findet ihrimmer
gent agierenden gegnerischen Ein- bringt der deftige Schwierigkeiisgrad wieder Gegenstande, die fiir Hei-
heiten zu erwehren, stehen euch sol- der Ballerei einige Frustmomente ein. lung sorgen oder die Schlagkraft
che Todbringer wie Granaten, Bazoo- Die Heckenschiitzen des Gegners zie- eures Schwertes aufwerten.
kas, Maschinengewehre, Flammen- len einfach viel zu gut, so dass ihr oft-
werfer oder Handgranaten zur Verfii- ~ mals noch nicht einmal die Chance Georg: Da bei Lucifer

Endlich am Ziel: Die Missionen sind sehr gung, deren begrenzte Munitions- habt, eine Deckung aufzusuchen. Gra- Ring der Weg perma-
abwechslungsreich, so dass der Einspieler- vorrate durch Aufsammeln unter- fisch und soundtechnisch beweqgt sich nent vorgegeben ist
Modus iiber einen langen Zeitraum motiviert 3D0s Titel im soliden Mittelfeld des und man aufier zu

Genres. kampfen nur hier und da
ein paar Geschicklichkeitsiibungen
vollfihren muss, wird es mit der
Zeit sehr eintonig. Zwar ldsst sich
unser Held ordentlich steuern, aber
ein ansprechenderer Kampf, der
sich vom iiblichen Hack & Slash
abhebt, ware schon gewesen. Mit
einer soliden Grundidee, der brei-
ten Masse an Monstern und dem
Fantasy-Flair, das durch eine an-
sehnliche Grafik und eine gute
Soundkulisse vermittelt wird, be-
kommen wir hier dennoch einiges
geboten.

Der Sensenmann naht: Eine offene Kon-
Lass krachen, Amigo: Steuert ihr ein Militarfahrzeug, so milsst ihr auf Minenfelder achten, frontation mit dem Gegner lasst das Spiel
die dem virtuellen Soldaten zum Verhangnis werden konnen schnell beenden




Rennspiel:
Gran Turismo
Sony O6/98 5.0 ............Fu¢
Ridge Racer Type 4

Nanco 04/99 S8 oovvvivnnss Fum
€3 Racing

Eutechnyx 01799 §.102 ......Fun
Test Drive 5

Accolade 12/98 S.96 ........Fun
TOCA 2z

Codemasters 12/98 5.100 ....Fun
WipEout 2097
Psygnosis 11/96 S.60
Total Drivin*
Eutechnyx 12/97 S.104 ......Fun
Rage Racer

Namco 06/87 5.76 .oivvenusin Fun
Need for Speed Il
Electronic Arts 06/98 5.78 .Fun
V-Rally

Infogrames 07/97 5.40 ...... Fun

....... Fun

Everybody's Golf
SCEE/Camelot 07/98 5.78 ....Fun
Tiger Woods

Electronic Arts 04/99 5.55 .Fun
Actua Golf 3

Cremlin 01/99 S.47 .........Fun
PGA Tour '98

Electronic Arts 01/98 5.99 .Fun
Actua Golf 2
Gremlin 12/97 §.102
PGA Tour g7
Electronic Arts 12/96 5.69 .Fun
Pro 18: World Tour Golf
Psygnosis 03/99 S.67 ....... Fun
Actua Golf

Grenlin 03/66 S.71 ...uvens
Konami Open Golf
Konaal 07/96 S.62 ..........Fun
Virtual Golf

........ Fun

JFun

FIFA 99

Electronic Arts 01/99 5.48 ,Fun
Frankreich '98: Die Fulb...
Electronic Arts 06/98 5.73 .Fun
FIFA g8: Die WM-Qual.
tlectronic Arts 01/98 S.84 .Fun
FIFA Soccer g6

Elactronic Arts 01/96 S.83 .Fun
International Superstar
Soccer Pro g8

Konami 10/98 5.73 ..........Fun
International Superstar
Soccer Pro
Konami 07/97 5.62
Actua Soccer 2
Grenlin/Funsoft 02/98 $.74 .Fun
International Superstar
Soccer Deluxe

100/97 5.8 ,.vvviaes R
Libero Grande

Namco 12/98 S.78 ......0vees Fun
Olympic Soccer

Centregold 08/96 5.62 ......Fur

K

BoR

BER

BTY

§7%

863

855

853

3%

B7%

5%
73k
71%

[t

B1%

Core Design 09/96 5.65 .....Fun 53%

0%

BE%

7%

4%

873

Fun 833

¥l

Discworld 2

Psygnosis 12/97 S.103 ...... Fun B4%
Discworld

Psygnosis 02/96 5.74 .......Fun B4k
Baphomets Fluch 2
Revolut./Virgin 12/97 $.102 Fun B2%
Baphomets Fluch
Revolution/Sony 11/96 §.62 .Fun BOX
Riven the Sequel to Myst
Cyan/Acclaim 03/98 S.69 ....Fun 783
Blazing Dragons

BMG Int.10/96 5.42 .........Fun 778
Myst

Sunsoft:- 10/96 5.75 .....iee0 Fun 73%

Blood Omen Legacy of Kain
Crystal Dynamics 01/97 $.70 Fun 6%
Atlantis

Cryc 03/99 5.68
D

.......... Fun 67%

Warp/Acclaim 06/96 5,68 ....Fun 43%

Crash Bandicoot: Warped

Naughty Dog 01/99 S.76 .....Fun 893
Gex: Enter the Gecko

Crystal Dynamics 05/99 5.70 fun 8%
Gex 3D

Crystal Dynandcso5/98 5,100 Fun 88%
MediEvil

SCEE/Millennium 10/98 S.80 .Fun B3%
Crash Bandicoot 2

Sony 22/97 $.84 .....e0ee...Fun B3
Heart of Darkness

Amazing Studics 08/98 S.72 .Fum BSK
Spyro the Dragon

Isomniac Games 11/98 S.66 ..Fun B5%
wild g

Shiny/#cclain 10/98 S.78 ,,.Fun 83%
Pitfall 30

Activision 05/98 5.104 ..... Fun 82%
Crash Bandicoot

SCEA 11796 5.838 .... .o o FUN 815

Metal Gear Solid

Konani 03/99 5.5 .......... Fun 94%
Tomb Raider 11l

Core Design 01/99 5.52 ..... Fun 8%
Indiziertes Spiel 2

Capcon 05/98 5.102 ......... Fun 89%

Oddworld Abe's Oddysee
GT Interactive 09797 5.39 ..Fun BE%
Oddworld Abe’s Exoddus

Oddworld Inh. 11/98 S.92 ...Fun BEY
Tomb Raider Il
Core Design 12/97 5.52 ..... Fun B7%

Resident Evil Director's Cut

Capcom 12/97 5.100 .........Fun 87%
Resident Evil1

Capcom 06/96 5,38 ..........Fun 85%
Tomb Raider

Core Design 12/96 S.44 .....Fun 843
Nightmare Creatures

Xalisto 11/97 S.68 ......... Fun 78%

Box Champions

Electronic Arts 02/99 5.66 .Fun 763
Victory Boxing 2

INC 01799 5.63
Victory Boxing 'g7

INC 02/97 5,63 ....... T
Boxer's Road

Wew 11/95 583 .......oo... FUn 56

Basketball:
NBA Live'gg
Electronic Arts 01/99 5.66 .Fun 88%
NBA Pro 'g8

Konani 05/98 5.116 ........ JFun 85%
NBA Fastbreak

Gt Interactive 04/98 5.70 ..Fun 25%
NBA Live g8

Electronic Arts 01/98 5.92 .Fun 83%
NBA In the Zone 2

Konami 02/97 §.36 ,.........Fun 75%
Total NBA 'g6

Sony 03/96 5.68 ....

In the Zone

Konami 02/96 §.72 ..vvvvnins Fun 55%
NBA Jam T.E.

Acclaim 11/95 S.89 .........Fun 54%
NBA Live 'g6

Electronic Arts 05/96 $.38 ..Fun5ik

Slam ‘n’ Jam '96
Crystal Dynamics 07/96 5.42 Fun 28%

J i . b
Geschicklichkeit/Denkspiele:
Bomberman World

Hudson Soft 05/98 S.108 ....Fun £3%
Kula World

CGame Design/Sany 06/98 5.83 Fun §3%
The Lost Vikings 2

Interplay 04/97 5.36 .......Fun B3%
Swing!

Software 2000 04/99 5.61 ...Fun 30%
Devil Dice

Shift 01/99 5.106 ....

Overboard

Psygnosis 11/97 .73 ....... Fun 75%
Kurushi

Sony 11/97 5.73 ...........Fun 7SR
Blast Chamber

ATO B3/9T ST wvisiienninin Fun 73%
Bust-A-Move 4

Taito 02/99 S.68 ...........Fun 73%
Shanghai True Valor

Sunsoft 04/99 S.61 .........Fun 72%

Cool Boarders 3

989 Studios 12/98 5.88 ..... Fun 80%
Snow Racer g8

Infogrames 05/98 5.109 ,....Fun 76%
Extreme Snowbreak

Microids 04/98 5.76 ... JFun 728

X-Games Pro Boarder
Radical Entert. 02/99 S.68 .Fun 72%
Cool Boarders 2

UEP-Systens 02/98 5.70 .....Fun 713
Cool Boarders

UEP-Systen 02/97 5.65 ...... Fun 625
Chill
Eidos Int.06/98 5.84 .......Fun 38%

Pro Pinball Big Race USA

Empire 03/99 §.67 . .vevanns Fun 6465
Tilt

Virgin 03/97 5.78 ..........Fun 65%
Timeshock

Another Cunning 03/98 5.64 .Fun 64%
Pro Pinball - The Web

Enpire 08/96 5.65 ..........Fun 61%
Full Tilt Battle Pinball

Enpire 09/97 5.66 ..........Fun B1%
True Pinball

Digital Tllus, 05/96 S.70 ..Fun 60X
Extreme Pinball

Electronic Arts 06/96 5.66 .Fun s

Forsaken
Probe/Acclaim 05/98 $.38 ...Fun 90%
Colony Wars: Vengeance

Psygnosis 01/99 5.92 .......Fun Bo%
R-Types

Trem 12/98 5.87 ............Fun B6X
Colony Wars

Psygnosis 12/97 §.56 .......Fun 85%
Ace Combat 2

Kamco 12/97 5.107 ..........Fun Ba%
Elemental Gearbolt

Working Design 11/98 S.86 ..Fun B4X
Wing Commander 3

EA 04/96 5.81 ..............Fun B3X
One

ASC/Visual C. 02/98 5.76 ...Fun 82%
Future Cop

Electronic Arts 11/98 S.82 .Fun #2%
G-Police
Psygnosis 11/97 S.74 .......Fun 81%

Indiziertes Spiel
Lebotomy Softw. 04/97 5.67 .Fun 84%

Lifeforce Tenka

Psygnosis 05/97 S.64 ..., Fun B1%
Alien Trilogy

Acclaim 03/96 5.40 .........Fun 75%
Hexen

Raven Software 04/97 5.40

=« Fun 60X

Tekken 3

Namco 09/98 5.90 ...........Fun 908
Dead or Alive

Tecno 07/98 5,42 ......ii...Fun 853

Street Fighter EX Plus Alpha

Capcom 11497 5.70 ..........Fun 85%
Bloedy Roar

Hudson/Virgin 01/98 $.88 ...Fun 85%
Soul Blade

Namco 03/97 .74 ...........Fun B5%
Tekken 2

Namco 10/96 S.38 ......... ++Fun B3%
Bushido Blade 2

Square 01/99 5.109 .........Fun B4X
Star Gladiator

Capcom 12/96 5.78 ...........FunB2}
Rival Schools

Capcom 01/98 S.46 ..........Fun BOX
Fighting Force

Core Design 12/97 5.86 ..... Fun 78

Rollenspiele:

Final Fantasy VIl

Squaresoft 12/97 5.90 ......Fun

Parasite Eve
Squaresoft 11/98 5.96
Breath of Fire Il
Capcom/Infog. 08/98 5.76 ..
Diablo

Blizzard/ EA 05/48 S.41 ....
Wild Arms

Sany 03/99 5.66 ...........F

Suikoden
Konami 02/97 S.40 ...
Xenogears

Squaresoft 01/99 5,108 .....F

Tactics Ogre

Atlus 07/98 S.88 .....
Devil's Deception

Tecmo 03/97 5.80 .........
The Granstream Saga
TH) 03/99 S.68 ..voenininns

Fun

-Fun

Fun

Theme Park
Bullfrog 01/96 5.72
Theme Hospital

Bullfrog/ EA 04/98 5.78 ....F\

A-Train
Maxis 05/96 5.76

un 8

Bo

8%

Bk

BEY

A-Train IV Evolution Global

Maxis 08/96 5.64 .......
Constructor

vus Filn 768

System 3/Acclaim 11/98 S.90 Fun 75%

Sampras Extreme Tennis

Codemasters 0B/96 5.42 ..
Smash Court Tennis
Nanco 11/96 5.70
All Star Tennis
Ubi Soft 11/98 5.79 ...
V-Tennis 2

Tonkin House 04/97 §.66 ..

Fun

Hyper Final Match Tennis

Human Ent.05/9%6 5.79
Tennis Arena

Ubi Soft 12/97 S.121 .......
Davis Cup Tennis

Telstar 11/96 5,59 ..oooouss
V-Tennis

Tonkin House 11/95 5.88 ....
Power Serve
Dcean 11/95 S.88
Actua Tennis
Grealin 12/98 S.77 iviviniea

Fun

Fun

Fun

Fun

Fun

- Fon 748

73k

«iaa.Fun 673

« o FUNS3E

59%

S8

w0
4

415

jza




Jump & Shoot:

Apocalypse

Neversoft 12/98 5.82 ..... .+ Fun B5X
Mega Man B

Capcom 04/98 5.84 .....,....Fun B1%
Small Soldiers

Dreamiorks 01/99 5.64 ...... Fun 72%
Blasto

SCEE 07/98 5.84 ..covvuoriacFun 718
Assault

Telstar/Konami 10/98 S.75 ..Fun 70%
Spot goes to Hollywood
Virgin/Burst 01/97 5.62 ....Fun 61%
Mega Man X3

Capcom 09/97 §.66 ..........Fun &O%
Agent Armstrong

Virgin 08/57 $.66 ..........Fun 5%
Rabbit Reload

Sony 09/95 5.78 ........ .Fun 52%

Iron Man X-0 Manowar:
Heavy Metal
Realtine Ass. 09/96 S.60 ...

Fun 51%

Strate gie:

Command & Conquer 2
Westwood/Virgln 12/97 5.98 .Fun 80%
Final Fantasy Tactics

Squaresoft 04/98 5.82 .....,Fun 38%
Warcraft 2

EA/Blizzard 09/97 5.40 ,.... Fun 8%

Command & Conquer 2:
Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5.86 .Fun 88%
Populous: The Beginning
Electronic Arts 04/99 5.62.Fun 88%
Command & Conquer

Nestwood/Virgin 01/97 5.36 .Fun 83X
Worms

Team 17/0cean 02/96 5.68 ...Fun B2%
Panzer General 2

SSI O7/97 5.66 ...couunss..Fun 808
Panzer General

Mindscape/SSI 07/96 S.69 ...Fun 75%

X-Com - Enemy Unknown
Microprose 12/95 5.80 ...... Fun 73%
Oddworld Abe's Oddysee

GT Interactive 09/97 5.39 ..Fun 82%
WipEout 2097

Psygnosis 11/96 $.60 .......Fun 878
Total Drivin*

Eutechnyx 12/97 $.104 ...... Fun 86%
Tekken 2

Nanco 10/96 S.38 ..iovvvnens Fun B5%
V-Rally

Infogrames 07/97 5.40 ...... Fun 85%
Soul Blade

Namco 03/97 S.74 ...........Fun BSX
Resident Evil 1

Capcon 06/96 5.38 ..........Fun BSX
Tomb Raider

Core Design 12/96 5.4 ..... Fun 84%
TOCA

Electronic Arts 01/98 5.96 .Fun 84%
Worms

Team 17 02/96 S.68 .........Fun B2X

referenzen

WWF Warzone

fcclaim 00/98 5.95 ....ovues Fun 843
WWF Wrestlemania

Acclaim 12/95 5.1 ......... Fun 75%
WCW Nitro

TH) Inc.07/98 5.68 .........Fun 75%
WCW Thunder

TH] 03/99 5.66 .....oione., FUn 68X
wcw wtheWorld

TH) Inc.06/97 5.81 .........Fun 55%

Power Move Pro Wrestling
Capcom 03/97 S.84 ..........Fun 50%
WWF In Your House

heclaim 01/97 5.68 ...uiin

Fun 40%

Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun 85%
NHL'g8

Electronic Arts 11/97 5.64 .Fun 82%
NHL Powerplay '98

Virgin 04/98 5.68 ..........Fun 81%
NHL Breakaway '98

Acclaim 11/97 5.62......0000 Fun 773
NHL Face Off '99

SCEA O8/99 S.60 ..uouueensaoFun 74%
NHL Powerplay

Virgin Int.09/97 5.60 ...... Fun 71X
NHL Face Off '98

Sony 02/98 5.72 ....uv.oe.. Fun 69%
NHL Open lce

Williams/Midway 04/97 5.73 .Fun B5%
NHL Face Off '97

Killergame/Sony 04/97 5.62 .Fun 58%
NHL Face Off
Sony 03/96 5.39

VR Baseball 'gy

Interplay 08/97 S.61 ....... Fun 77%
VR Baseball 'gg

Interplay 11/98 5.80 ....... Fun 72%
Virtual Pool

Interplay 04/97 5,71 .......Fun 63%
Pool Huster

Sunsoft 04/99 5.60 ......... Fun 53%
| Bowling: |
Brunswick C. Pro Bowlmg

TH] 02/99 S.64 ...oovuniano Fun 41X
Ten Pin Alley

ASC Cames/Adr, 05/97 5.81 ..Fun 25%
Madden ‘g8

Electronic Arts 12/97 5.100 Fun 86%
Madden 'g7

Electronic Arts 01/97 5.68 .Fun B5%
Madden NFL g9

Electronic Arts 11/98 5.75 .Fun B7%
NFL Gameday

Electronic Arts 04796 5.38 .Fun B4%
| ______FunSports: |
Riot

Beyond/Psygnosis 03/97 5.79 Fun 60%
Cyball Zone

GT Int./Rage 06/94 5.85 ....Fun 55%
Pitball

Warner Int. 11/46 5.67 ....Fun 54%
Micro Machines v3

Codenasters 04/97 5.38 .....Fun B2%
Wrecking Crew

Telstar/Xonami 07/98 5.70 ..Fun 78%
Rogue Trip

Singletrac 12/98 5.94 ......Fun 75%
Vigilante 8

Activision 07/98 5,77 ...... Fun 74%
Circuit Breakers

Supersonic/Minds.08/98 5.81 Fun 72%
Mega Man Battle & Dash

Capcom 04/98 5.86 ... Fun 71X
Twisted Metal 2
SCEN 01/97 561 tuviavninnns Fun 58%

V-Ball

American Technos 06/98 5.79 . .Fun67%
Nagano Winter Olympics
Konami 03/98 S.66 ..........Fun b1%
Olympic Games
U.5.Gold 08/96 S.40
International Track & Field
Konani 07/96 5.38

Zelda - Ol:anna of Time

Nintenda 01/99 5.38
Mission Impossible
Infogrames 10/98 S.88
Nightmare Creatures
Kalisto 02/99 5.71

Gescﬁickllchkelt:

Bomberman 64

Hudson 12/97 5,110 ......... Fun 90%
Iggy's Reckin’ Balls
Acclaim/Tguana 09/98 §.100 .Fun B5%
Wetrix

Ocean/Laguna 08/98 S.87 ....Fun B1X
Bust a Move 2

Taito/Acclain 06/98 §.86 .. .Fun 708
Silicon Valley

OMA Design 12/98 5.91 ......Fun 76X
Tetrisphere

Mintendo 03/98 5.77 ........Fun 76
Glover

Intera. Studics 02/99 §.67 .Fun 63%

1|
i

“Beat ‘'em Up:

Indiziertes Spiel

Nintendo/%are 03/97 S.42 ...Fun 86X
Mace the Dark Age

Midway 12/97 5.112 ......... Fun 81%

Fighters Destiny
Imagineer/Laguna 03/98 5.70 Fun 75%
Dark Rift

Tonos/Vic Tokai 09/97 5.66 Fun 74%
Bio F.R.E.A.K.S.

Midway 0B/98 5.78 cewnesFUn 708
Rampage World Tour

Midway/GT Int.08/98 5.86 ...Fun €1%
Dual Heroes

Hudson 03/98 S.68 .......... Fun 60%
Clayfighter 631/3

Interplay 01/98 5.102 ...... Fun 50%
Rakugakids

Konami 02/99 5.64 .......... Fun 31%

Wrestling:
WWF Warzone
Tguana/heclain 10/98 5.82 .. Fun 91%
WCW vs NWO
THY 12/98 5.86 .............Fun B4%

WCW vs NWO - World Tour
THO/Konani 05/98 S.118 ...

.Fun 68%

Jump & Run
Super Mario 64
Nintendo 03/97 5.36 ........Fun 95%
Banjo Kazooie
Rare/Nintendo 07/98 S.46 ... Fun S4%
Gex 64 Enter the Gecko
Crystal Dynamics 10/98 S.74 Fun B3X%
Mischief Makers
Nintendo 01/98 S.104 ....... Fun 81%
Bomberman Hero
Hudson 07/98 5.72 ..........Fun 81%
Goemon 64
Konami 11/97 5.84 ..........Fun B1%
Yoshi's Story
Nintendo 03/98 5.75 ........Fun 80%
Starshot
Ocean 01/99 5,88 ....oocenis Fun 79%

Forsaken

Iguana/Probe 06/98 5.88 ....Fun 92X
Star Wars: Rogue Squadron

Factor § 02/99 5.60 ........ Fun 86%
Body Harvest

Grenlin 12/98 5.80 ......... Fun 83%
Lylat Wars

Nintendo 10/97 5.38 ........ Fun 83%
Wild Choppers

Seta 02/98 5.82 .......... Fun 78%
Buck Bumble

Ubi Soft 11/98 5.94 . ...Fun 76%
Star Wars: Shadow of

the Empire

Lucas Arts 03/97 5.64 ......Fun 76X
Aerofight Assault

Vic Tokai 02/98 5.83 ....... Fun 71%
Knife Edge

Kemco 02/99 5.64 ........... Fun 52%
Robotron 64

Midway 08/98 S.86 .......... Fun 40%

FIFA 'g9

Electronic Arts 05/99 5.68..
FIFA 'gB: Die
WM-Qualifikation
Electronic Arts 02/98 5.64 Fun 91%
International Superstar
Soccer g8

Konami 10/98 5.76 ..........Fun 90%
International Super\:tar
Soccer 64

Fun 91%

Konami /Major 4 06/97 5.62 ..Fun B7R
FIFA 64
Kintendo 06/97 5.66 ........Fun 74X

Ego-5 ooter:
Turok 2: Seeds of Evil

Acclaim 11/98 S.68 .........Fun 04X
Indiziertes Spiel
Rare 11/97 S.78 ............Fun 02%

Turok: Dinosaur Hunter

Acclaim 03/97 5.62 ......... Fun 88%
Indiziertes Spiel 64

Midway 06/97 5.60 .......... Fun 74%
Hexen

Raven Software 09/97 5.68 ..Fun &5%
South Park

Iguana 03/99 5.66 .......... Fun 35%

Nintendo 06/98 5.90 ........ Fun 91%
NBA Jam '99

Iguana Ent.01/99 S.68 ......Fun B9
NBA Live 'gg9

Electronic Arts 01/99 5.66 .Fun B1X
NBA Pro 'g8

Konani 05/98 5,116 ......... Fun 75%
NBA Hangtime

Williams/Midway 04/97 5.81..Fun 71%

Baseball:
All-Star Baseball gg
Acclain 09/98 S.101 ,.......Fun B3%
Power League 64
Hudson 05/98 §.112 ......... Fun 78%

Football:
NFL Quarterback Club "99
Tguana 01/99 5.86
NFL Quarterback Club 98
Iguana 12/97 5.114
Madden 64

Electronic Arts 03/98 5.77 .Fun EEX
Jump & Shoot:

Liegt noch kein Titel vor
Rollenspiel:

Quest 64

THQ/Konami 09/98 S5.104 ..... Fun 64%

Schachsimulation:
Virtual Chess 64
hcclaim 09/98 5,203 ........ Fun B1%

Simulation:
Pilotwings 64
Paradigm/Nintendo 03/97 5.60 Fun

Tennis:
Centre Court Tennis
Hudson 03/99 5.784 .......... Fun
All Star Tennis

Ubi Soft 04/99 5.55 ........ Fun 63%

Snowboard:
1080" Snowboarding

Nintendo 11/98 5.84 ........ Fun BEX
Snobow Kids
Atlus 03/98 5.76 ... Fun 76%

Zubehor

Real 120 Block MC

Joytech 49,95 DM - .....0v0a . 5UpRD
4 MB MC

Blaze 49,90 (M 01/99 S.122....
Mega Memory Card PS
Interact 89,05 DM 03/98 S.84 ..super
Memory Card 2X

Interact 39,95 DM 01/99 5.122 .super
Memory Card

SCEL 29,95 DN = 4 ivenesssrns sehr gut

super

'

Barracuda 2

Interact 69,95 M 01/99 5.122 .super
Dual Shock Controller

SCEL 59,95 DM 07/98 5.108 .. .. .super
Double Shock

Analog Controller

Sunflex 44,95 DM 01/99 $.122,.super
Dual Force PSX

Camester 49,95 DM 01/995,122sehr gut
Twin Shock

Analog Controller

Best A, 39,95 DN 01/99 5,122 sehr gut

PlayStation-Pistolen

Scorpion

Blaze 89,95 OM 07/98 5.108 ....super
Real Arcade Light Gun

Joytech 99,95 OM = .. ... 0., super
G-Con

Namco 89,95 DM - ouniiiianas SUper

Erazer
Blaze 39,95 OM 07/98 5,108 .sehr gut

Eishockey:
NHL '99
Electronic Arts 12/98 5.92 .Fun BEY
NHL Breakaway '99
Acclaim 03/99 5,72 ..ovvnse. Fun 79%
NHL Breakaway 'g8
Nintendo 03/98 .72 ........Fun 71¥%

Wayne Gretzky 3D-Hockey '98
Midway/CT 08/98 5.75 Fun 64%
Wayne Gretzky's 3D Hockey

Williams/Midway 07/97 .74 .Fun 60%
Olympic Hockey
Midway 06/98 5.82 JFun @13

Rennspiel:
Diddy Kong Racing
Rare 12/97 5.108 . vocFun 338
Wave Race 63
intendo 03/97 §.66 ........Fun 93%

F-1World Grand Prix

Nintendo 10/98 .70 ........Fun §2%
Extreme G2
Acclaim 12/98 5.70 ... JFun 91X

Beetle Adventure Racing

EA 05/99 5.56 ....ocoeras.. Fun B9%
Mario Kart 64

Nintendo 06/97 5.38 ........ Fun 28%
Blast Corps

Rare 09/97 584 ..ovecrniins Fun B7%
Vigilante 8

Activision 05/99 5.63 in 83
F-Zero X

Kintendo 09/98 §,108 Fun 83%
Extreme G

Probe/Acclain 11/97 5,80 ...Fun B3X

(N64/PS)

Nintendo64-Memory Cards
Mega Memory Card N6g
Interact 89,95 DM 03/38 5. 85 super

Memory Card Plus

Interact 39,95 OM 10/97 5. 92 super
Ultra 64 Memory Card 256
Blaze 24,95 DM 10/97 5. 9C ...super
Controller Pak

Mintendo 39,95 DM - .i.oniiaie super

b A

. ¥

-
L

Nintendo 64-Joypads
Nintendo 64 Controller
Nintendo 53,95 DN = ....vui..SUpED
Super Pad 64 Plus
Interact 44,95 OM 03/98 §. 87 ,.put
Advanced Control Pad
Mad Catz £9,95 DH 07798 5. 109..put

PlayStation-Lenkrader
Act RS Wheel

Act Labs199,95 OM = ...oviirnrs super
Top Drive

Logic 3179,95 DM = o\ovevsasaaSliper
Speedster

Fanatec 179,95 DM = .c.ovvaen i SUPED
Rallye

Fanatec 149,95 0¥ - .......00ne super
Top Drive

Llogic 3 179,95 D4 -........., Jsupar
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Zundchst einmal miissen wir ein groBes Lob an unsere treuen Leser aussprechen. Die Beteiligung am ‘
Leser Award '98 war mal wieder absolut unglaublich. Wir hatten wirklich alle Hinde voll zu tun, die
Waschekérbe voller Post auszuwerten, um die Ergebnisse rechtzeitig zu verkiinden. Wir wollen euch

aber nicht ldnger auf die Folter spannen. Hier sind sie nun: Die Tops und Flops des vergangenen Jahres

Zelda; Ocarinaof Time.+ 59,3 % Bust A Move 4 41,2 %
Tomb Raider I 173 % Bomberman 64 322 %
Oddworld: Devil Dice 15.5%
Abe's Exoddus 6,9 %
) Metal Gear Solid 42,6 %
Gran Turismo 60,6 % Parasite Eve 15,8 %
F-1 World Grand Prix 10,3 % Sonic Adventure 152 %
Need for Speed 3 6.9 % R
) Rare 26,9 %
Capcom 13,8 %
Turok 2 52,6 % Electronic Arts 11,4 %
Colony Wars: -
Vengeance 173 %
Rogue Squadron 11,6 %
- Oddworld:
) Abe's Exoddus 41,2 %
. . Tekken 3 23,6 %
FIFA"99 429 % Tomb Raider 111 14,9 %

1080° Snowboardin 26,3 %
International Superstar

Soccer "98 12,4% e - .
Zelda: Ocarinaof Time 47,8 %
) Gran Turismo 13,7 %
. Tomb Raider III 10,8 %
Command & Conquer2 632 % Turok 2 79 %
Theme Hospital 21,6 % Tekken 3 4.9 %
Constructor 7.5 % FIFA '99 3.3 %
Oddworld: Abe's Exoddus 3,2 %
1 Banjo Kazooie 3,1%
4 MediEvil 2,6 %
Banjo Kazooie 42,2 % Command & Conquer2  1,3%

Crash Bandicoot:

Warped 193 % s Video-Babe
MediEvil 13,3 % L es al

\; Lara Croft 49,9 %
- 4 Claire Redfield 18,3 %
Tekken 3 69,2 % Nina Williams 10,7 %
WWF Warzone 14,5 %
Dead or Alive 7.6 % ‘ ; . INg )
! Formel 198 16,3 % p

» Tomb Raider I1I 11,7 % i

Breath of Fire Il 48,3 % Men in Black 45 % B [ 2

Diablo 335 %

g Verdienter Gewinner: Nintendo of Europe war in Person von Michael Friesl anwesend, um un-
Wild Arms 11,4 %

sere Auszeichnung fiir Zelda: Ocarina of Time als bestes Videospiel 1998 entgegenzunehmen
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Unter Druck: Mit Argusaugen
beobachteten die Acclaim-
“Coaches" ihre Schiitzlinge

Acclaim suchte seit Januar in einer groR angelegten

Freude am Fahren: Wolfram Tournee quer durch 16 deutsche Stadte den
N\ Pohl (rachts) belegte nur knapp
\_ geschlagen den 3. Plat? schnellsten Extreme-G2-Fahrer.
\ _ Endlich ist er gefunden!

e ®

| 3
-

Jiirgen Flogel,

r es endlich soweit), der Sieger schliefilich fest:
Extreme-G2-Finale 1. ]iirgen Flagel 3m59s70
einer recht ,exklt- 2. Markus Duenkel  4m10s50

it einemoffenen’, 3. Wolfram Pohl 4m11s96
Raumes und

fandemdie  '\Freude und Leid lag natiirlich unmit-

hK telbar beieinander, jedoch waren die deutscher |
s beéiden geschlagenen Fahrer faire Extreme-Gz2-Meister .
- Verlierer und begliickwiinschten den

verdienten Sieger Jiirgen Flogel. Der Nachdem de hel d S ten PlayStation und

meistdie mi i i _15jahrige Niirnbetgerwar an die-  RGIEENE gen war, : jede Konsole besitze ich rund 10 Spiele.
. der jungén n Abepd-e fach".lmchi zu bezwin- ' er
r weif}, Fast fehlekfrei meisterte er die (alte ar Industrieviertels, : Was zockst du zur Zeit?

ge Strecke u ddeklassw ihn einige Fragen zu s A : Silberblic 3 ist das Beste.
5 X % ennoch rnu 5- ¥
Luludes kliige : te Finalisten iiber die ver- Mega-Fun: Nach deiner beeindrucken- MF: Ok. Dann noch viel
nen Kollegen ein Spﬂg!l‘ld e S e thauérn, denn der den Leistung an diesem Abend drangt Spaft mit deiner
'Msymm aus, Bejdem an . arklys arhielt einen sich die Frage auf, ob du mit de 125er.
Ende von, En:‘OStarter nuhdrei schain finden JF: Ich griife
fiir das grofe Finale iiprighlieben: Wolfram datf als Jiirgen Fldgel: Sc . ch XG2 noch die

Der entscheidende Sghauplatz wur- 2N B4-Titaln, die je- gar nicht. Erstals ich den Wettbewerbin ~ 9eBAR!
de auf die Strecke AhVille Veslegt, : afm | & wur-| arg gewonnen hatte, trainierte ich

wo sich-die drei XG2-Matadoren i ' ranstaltung.

fiinf Runden bewgisen mussten: : zofried
Schmengkensgrad wurde natiirlich i Befing \\ te
auf ,am krassesl;en eingestellt. ths Munthne‘f 'i,
Nach fund eines Viertelstunde stand 'M\

ele Stunden pro Tag?
chschnitt etwa drei Stunden

MF: Ich hab

Ohrstopsel-5

Fpiscm.nnns

PItL ,la NEUE

g \‘

"4 ‘I
’;.

Fetter Hauptgewigh: Ein von onda
ter 125er-Motor-Roller war dér Haup
Extreme-G2-Wetthewerbs

Initiator: Stéfan Luludes
von Acclaim hatte ordent-
lich zu tun, um die XG2-
Veranstaltung iiber die
Biihne zu bekommen




peripherie

o Luxus-

Lenkrader

WaUCICT 220 Es hat sich im Peripherie-Bereich mal wieder
eine Menge getan. Nachdem die Welle der Dual-Shock-Ableger
allmahlich abklingt, kommt nun die neue Generation von
Lenkradern in Schwung. Gerade in diesem Sektor hat sich in
den letzten Monaten vieles zum Positiven gewendet. Endlich
diirfen sich auch Konsolen-Besitzer an qualitativ hochwertigen
Lenkradern erfreuen, die den Kollegen aus dem PC-Bereich

das Handtuch reichen kénnen. Vorbei sind damit die Zeiten

von billigen Plastik-Lenkraddern. Eine luxuriése Verarbeitung
sowie Force-Feedback bringt die neueste Generation auf die

. Waage

|

| - - —_——————
Power Wing | |Cyber Shock Pad
System: PlayStation System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Sun!/Sunflex
Preis: 49,95 DM

Kabelldnge: 2,00 Meter

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow Motion

Ein Dual-Shock-Controller-Ableger im ungewghnlichen
Bumerang-Design, der einige positive Merkmale, wie
eine gute Verarbeitung und ein prizises Steuerkreuz,
bietet. Die beiden Umwucht-Motoren liefern jedoch
leider nicht so ein differenziertes Force-Feedback, wie
man es gewohnt ist, Aufierdem ist der Druckpunkt eini-
ger Tasten allzu schwammig.

Hersteller/Vertrieb: Blaze/Fire International
Preis: 59,95 DM

Kabellénge: 1,70 Meter

Ausstattung: Dauerfeuer, unterschiedliche
Aufsatze fiir die Analog-Sticks

Das futuristisch anmutende Pad mag zwar cool aus-
sehen, offenbart aber eine Reihe von Macken, wie
schwammige L&R-Tasten, zu knapp ausgefallene
Kabellange und merkwiirdig schnell vibrierende
Umwucht-Motoren. Vor allem aber das mit Noppen
besetzte, schrag angeordnete Steuerkreuz ist fiir den
Dauereinsatz nicht geeignet.

—————
System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft
Preis: 19,95 DM i
Kabelldnge: 2,50 Meter i
Ausstattung: Dauerfeuer

Der Preisbrecher unter den Pads ohne Force-Feedback.
Vor allem die tippige Kabellange und das prizise Steu-
erkreuz sind in dieser Preisklasse erfreulich. Das diinne
Plastikgehause zeigt jedoch, dass an der Verarbeitung
gespart wurde, Wer keinen Contraller fiir die Ewigkeit
sucht, darf angesichts des giinstigen Preises jedoch zu-

greifen.
-

g 0
0 - (030

Ausstattung:
mittel
Verarbeitung:

diirftig

Ausstattung: Ausstattung:

mittel mittel

Verarbeitung: Verarbeitung:

gut gut

Wertung: Wertung:

gut diirftig
j—

System: PlayStation

4 Hersteller/Vertrieb: Thrustmaster/Leisuresoft
Preis: 69,95 DM

Kabelldnge: 2,50 Meter

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow Motion,

Ein weiterer Fall aus der Reihe: viel Design, wenig
Funktionalitat. Die ungewdhnliche Form iibertrégt die
Schiitteleffekte zwar sehr gut, doch das ist aber schon
fast alles an positiven Dingen, Die Liste der Fehler ist
lang: schludrige Verarbeitung, wabbelige Analogsticks,
eng beieinander liegende L&R-Tasten sowie ein unpra-
zises Steuerkreuz.

Ausstattung:
mittel
Verarbeitung:
diirftig
Wertung:
diirftig

System: PlayStation
Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft
Preis: 49,95 DM

Kabelldnge: 1,40 Meter

Ausstattung: Slow Motion, Dauerfeuer

Dieses Pad bietet nur wenige Kaufargumente. Neben
dem Kardinalfehler des zu kurzen Kabels mutet die
Verarbeitung alles andere als vertrauenserweckend
an. Auferdem ist das Druckverhalten der beiden
L&R-Tasten hochst schwammig. Lediglich das satte
Schiitteln und das prazise arbeitende Steuerkreuz

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Performance/Interact
Preis: 49,99 DM

Kabellénge: 2,50 Meter

Ausstattung: nur Grundfunktionen

Eine Sparvariante des Dual-Shock-Controllers mit einer
erfreulich spendablen Kabelldnge, gutem Force-Feed-
back und tadelloser Verarbeitung. Bei komplexeren Ak-
tionen versagt das Steuerkreuz jedoch leider kldglich.
Wer dieses Pad aber nicht durch komplizierte Special-
moves auf die Probe stellt, erhalt einen rundum gelun-

genen Controller. A

Ausstattung: -
ausreichend a — o
Verarbeitung: _ -

sehr gut «8 - Of—
Wertung: _ y -
gut Jv

sind l6blich.
Ausstattung:
mittel
Verarbeitung:
diirftig
Wertung:

diirftig

System: PS/N64 (per separater Cartridge)
Hersteller/Vertrieb: Act Labs/NBG Multimedia
Preis: 199,95 DM

Kabellange: 1,80 Meter

Ausstattung: Tischbefestigung, Tiptronic-
Gangschaltung, Pedalen, Steuerkreuz

Das sehr hohe Gewicht verrat bereits die nahezu kom-
promisslose Qualitat. Lenkrad aus Kunstleder, sehr viele
Metallkomponenten sowie eine aulergewshnlich auf-
wandig gestaltete Pedalen-Einheit. Mit diesem De-
Luxe-Lenkrad lassen sich samtliche Rennspiele dem-
entsprechend exzellent fahren.

Ausstattung:
mittel
Verarbeitung:
super
Wertung:
super
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Formula Race

System: PlayStation/Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Thrustmaster/Leisuresoft
Preis: 179,95 DM

Kabellange: 2,50 Meter

Ausstattung: Gangschaltung, Steuerkreuz,
Pedalen

Durch die ergonomisch geformten Wélbungen sitzt das
Lenkrad bequem auf den Beinen. Die gehobene Verar-
beitung und das gut funktionierende Lenkrad tiberzeu-
gen. An der viel zu klein ausgefallenen Pedalen-Einheit
wurde dafiir leider gespart. Standig kommen sich
Brems- und Gas-Pedal in die Quere, da sie sehr eng

Top Drive
System: PlayStation/Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft

Preis: 159,95 DM

Kabelldange: 1,40 Meter

Ausstattung: Gangschaltung, Steuerkreuz,
Rumble-Funktion, Pedalen

Der Nachfolger des Top-Drive-Modells hat angesichts
der hochkaratigen Konkurrenz einen schweren Stand.
Weder die Verarbeitung noch die Funktionalitat des
Lenkrades konnen mit den Modellen aus dem Hause

Fanatec und Act Labs mithalten. Unverstandlich: An der
Kabellange wurde gespart. Die Ausstattung ist dafiir

System: PlayStation/Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Access Line/Guillemot
Preis: 139,95 DM

Kabelldnge: 1,40 Meter

Ausstattung: Steuerkreuz, Rumble-Funktion,
Pedalen

Zupachst fallt das merkwirdige Force-Feedback nega-
tiv auf, dessen schnelles und lautes Ritteln an einen
Rasierapparat erinnert. Auch kann man zu diesem Preis
einfach ein langeres Kabel erwarten. Das Lenkverhalten
istin Ordnung, sofern man sich an dem grofien Spiel-
raum beim Lenken nicht stort. Kurzum: Zu dem Preis

beieinander liegen - sehr argerlich! exzellent (gutes Force-Feedback). nicht mehr kankurrenzfahig.
Ausstattung: A | Ausstattung: Ausstattung:

mittel &l sehr gut gut

Verarbeitung: Verarbeitung: Verarbeitung:

sehr gut gut mittel

Wertung: Wertung Wertung:

mittel gut diirftig

System: PlayStation/Nintendo 64 System: PlayStation System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Access Line/ Guillemot
Preis: 99,95 DM

Kabelldnge: 1,40 Meter

Ausstattung: Steuerkreuz, Schraubsockel fiir
Tischbefestigung

Das kompakte Tisch-Lenkrad fiir den schmalen Geld-
beutel. Neben der Ausstattung wurde leider auch an
der Kabellange und der Verarbeitung gespart. Zwar
geht das Lenkverhalten insgesamt in Ordnung, doch
sollte man es sich zweimal Gberlegen, ob es nicht
sinnvoller wére, etwas mehr Geld fiir ein verninfti-
ges Lenkrad zu investieren.

Ausstattung:
ausreichend
Verarbeitung:
diirftig
Wertung:
mittel

| Verarbeitung:

Hersteller/Vertrieb: Fanatec/NBG Multimedia
Preis: 179,95 DM

Kabelldnge: 2,50 Meter

Ausstattung: Schraubsockel fiir Tischbefesti-
gung, Schaltkniippel, Steuerkreuz, Pedalen

Der Speedster ist ohne Zweifel ein absolutes Spitzen-
Lenkrad. Die perfekte Verarbeitung iiberzeugt ebenso
wie das griffige Lenkrad mit Gummiiiberzug, Auch die
Pedalen und der edle Schaltkniippel aus Metall punkten
durch ihre gute Funktionalitat. Einzige Schwachpunkte:
Das Schraubsockel-System ist umstandlich und die
Steuerung etwas zu direkt.
Ausstattung:

mittel

super
Wertung:
super

Hersteller/Vertrieb: Fanatec/NBG Multimedia
Preis: 149,95 DM

Kabelldnge: 3 Meter

Ausstattung: Schraubsockel fiir Tischbefesti-
gung, Steuerkreuz

Die abgespeckte Speedster-Version iiberzeugt ebenfalls
durch eine exzellente Verarbeitung und tolles Lenkver-
halten. Die fehlenden Pedalen werden durch zwei
grofde, gut erreichbare Analog-Schalter ersetzt, mit
denen man sofort klarkommt. Der Gasschalter schlagt %
jedoch sehr spat an und von der Analog-Technik ist hier §
nichts zu spiiren.
Ausstattung:
ausreichend
Verarbeitung:
super
Wertung:
super

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft

Preis: 149,95 DM

Kabelldnge: 1,40 Meter

Ausstattung: Steuerkreuz, Force-Feedback,
LED-Anzeige, Pedalen

Im Prinzip ein gelungenes Lenkrad: Gutes Force-Feed-
back, das Lenkrad kommt mit jedem Racer zurecht und
die Verarbeitung geht in Ordnung. Doch stait der sinn-
losen LED-Anzeige hatte man das Geld lieber in eine
bessere Kabellange stecken sollen. Gegen das genauso
teure Rallye-Modell hat dieses Lenkrad allerdings keine
Chance. =

Ausstattung:
mittel
Verarbeitung:

System: Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Gamester/Vidis

Preis: 139,95 DM

Kabelldnge: 2,40 Meter

Ausstattung: Force-Feedback, Pedalen,
Steuerkreuz

Die Positiva dieses Lenkrades kdnnen sich sehen
lassen. Der integrierte Motor sorgt filr ein spiirbares
Schiitteln, das Lenkrad und die Pedalen bieten einen
sehr guten Widerstand. Schade nur, dass aus techni-
schen Griinden die Pedalen nicht jeden N64-Racer
unterstiitzen bzw. erst einmal konfiguriert werden
miissen.
Ausstattung:
mittel

Verarbeitung:

@ Wertung:

System: PlayStation/Saturn (inkl. Adapter) =
Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft

Preis: 99,95 DM

Kabelldnge: 1,70 Meter

Ausstattung: GunCon-kompatibel, Zielaufsatz,
Pedale, Force-Feedback, etc.

In puncto Ausstattung dirfte dieses martialisch de-
signte Lightgun-Kaliber kaum zu schlagen sein. Die
grofe Anzahl an Features hat jedoch ihren Preis: Fiir
den Dauereinsatz ist das Gewicht eindeutig zu hoch
und die Zielgenauigkeit [asst etwas zu wiinschen
{ibrig.

Ausstattung: ' "
super .
Verarbeitung:

gut

mittel
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Protectora

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft
Preis: 79,95 DM

Kabelldnge: 1,70 Meter

Ausstattung: GunCon-kompatibel, Schiittel-
Effekt, Dauerfeuer, Auto-Reload

Ganz so GunCon-kompatibel ist die Gun leider nicht.
Bei "Zeitkrise” beispielsweise springt die Lightgun
gelegentlich in den Pausenmodus. Weitere Mankos:
Beim Zielen verzieht sie leicht und das Kabel ist etwas
zu kurz. Dafiir bietet der Protector 2 jedoch viele gut
erreichbare Knopfe sowie ein verniinftiges Gewicht.

Blaster

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Joytech/Dynatex

Preis: 79,95 DM

Kabelldnge: 2,40 Meter

Ausstattung: GunCon-kompatibel, Force-Feed-
back, Dauerfeuer, Auto-Reload

Die ordentliche Ausstattung und die hohe Zielgenatig-
keit hieven diese Gun in den empfehlenswerten Be-
reich. Zwei Mankos sind dennoch auszumachen: Die
Tasten fiir Sonderfunktionen sind unginstig platziert.
AufSerdem ist die Dauerfeuer-Funktion nicht requlier-
bar, wodurch die Schusssalven unregelmafig ausfallen.

1080 Blocks

System: PlayStation

Hersteller/Vertrieb: Sun!/Sunflex

Preis: 89,95 DM

Kabelldnge: -

Ausstattung: LED-Anzeige, 1080-Speicher-
blocke

Der absolute Speichergigant unter den Memory-Cards.
Im Prinzip stellt diese MC auch ein lukratives Angebot
dar: ein sehr gutes Speicherplatz/Preis-Verhaltnis sowie
ein schickes Design. Doch leider ist die Bedienung {iber
das Pad allzu umstandlich, so dass man schnell die
Ubersicht verliert, Dafir gibt es ebenso Abziige wie fiir
die mittelprachtige Verarbeitung.

Hersteller/Vertrieb: Joytech/Dynatex

Preis: 79,95 DM

Kabelldnge: -

Ausstattung: 360 Speicherplatze, LED-
Anzeige, Umschaltknapfe

24-Meg-Speicherplatz dank Datenkomprimierung.
Angesichts dieser Masse an Files ware eine iiber-
sichtlichere LED-Anzeige angebrachter gewesen.
Dennach: Neber dem coolen Transpareriz-Design gab
es wahrend der Testphase keine Aussetzer. Insofern
sind die 79,- DM gut angelegt.

Ausstattung:

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung: Ausstattung: Ausstattung:
gut gut <
Verarbeitung: Verarbeitung: Verarbeitung:
gut | qut mittel
Wertung \ Wertung: Wertung:
mittel 1 gut mittel
—
360 1MB Tremor Pak Plus
System: PlayStation System: PlayStation System: Nintendo 64

Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft
Preis: 19,95 DM

Kabelldnge: -

Ausstattung: 15 Speicherplatze

Speicherplatz wird immer preiswerter, Gegeniiber
der originalen 1 MB MC von Seny spart man immer-
hin 10,- DM. Wahrend unserer Testphase gab es
keinerlei Probleme beim Abspeichern.

Ausstattung:

Verarbeitung:

Hersteller/Vertrieb: Performance/Interact
Preis: 59,99 DM

Kabelldnge: -

Ausstattung: Rumble-Pack + 1 MB Controller-
Pak

Das bullige Gerat (Batterien erforderlich) birgt einen
leistungsstarken Umwuchtmotor, der in zwei Stufen
vibriert. In den Slot schiebt man zudem die beigelegte

1 MB MC. Per Schalter wahlt ihr die Funktion aus, ohne
das Geral standig wechseln zu miissen. N64-User soll-
ten sich jedoch bewusst sein, dass das hohe Gewicht auf
Dauer ein Problem darstellen kénnte. tu )

Ausstattung:

Verarbeitung:
sehr qut
Wertung:
gut

System: Nintendo 64

Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft
Preis: 59,95 DM

Kabelldnge: -

Ausstattung: Rumble-Pack + 1 MB Controller-
Pak

Zwei in einem: Im kompakten Gerat steckt eine
Force-Feedback- und eine 1MB-Speicherfunktion.
Die wird per Schalter angewahlt. Das an sich gute
Vorhaben zum verlockenden Preis wird durch das
merkwiirdig trage und zu schwache Riitteln erheb-
lich getriibt,

Ausstattung:
Verarbeitung:
sehr gut
Ws.:rtung:
mittel

88

System: Nintendo 64
Hersteller/Vertrieb: Logic 3/Leisuresoft
Preis: 69,95 DM

Kabellange: 2,70 Meter

Ausstattung: Dauerfeuer, Slow Motion

Das Stingray-Pad iiberzeugt nicht 100%ig. Zwar ver-
richtet das Steuerkreuz tadellos seinen Dienst, dafiir
verfilgt aber der Analog-Stick iiber zu viel Widerstand,
was beim Lenken auf Dauer etwas anstrengend ist.
Aufierdem liegen die dicken Griffhérnchen nicht opti-
mal in der Hand.

Ausstattung:
mittel
Verarbeitung:
gut
Wertung:
mittel

Samtliche Peripherie-Gerate unterziehen
sich hinsichtlich Ausstattung, Verarbeitung
sowie Gesamteindruck dem Hartetest.

Die Abstufung erfolgt in den Kategorien
“schlecht” bis hin zu “super”. In Bezug auf
die Ausstattung ist die Einstufung “ausrei-
chend” gleichbedeutend mit der Aussage
“nur Grundfunktionen”. Bei der Kabelldnge
setzen wir mindestens zwei Meter voraus.
Wenn die Kabelldange unter diesem Wert
liegen sollte, wird dieser negative Umstand
in der Regel mit einem Abzug in der
Gesamtnote gewertet.




Gex: Enter the Gecko ¢

rave Entertainment sorgt fiir eine
Czweidimensianale Game-Boy-
Color-Version des hiipfenden Lurches
mit dem Verkleidungstick. Kleine
Erinnerungsstitze: Eine Oberwelt
verbindet diverse Levels, die jeweils
einem Hollywood-Thema unterliegen
(Geisterhaus, Toonwelt, Science-
Fiction, etc.). In jedem Abschnitt gilt
es, verschiedene Missionen zu erledi-
gen, sprich bestimmte Items zu ergat-
tern, um den rettenden Ausgang zu
erreichen und neue Areale freizu-

schalten. Mittels eines Sprunges bzw.
Doppelsprunges, seiner Kletterkiinste
und eines beherzten Schlages mit
dem Schwanz manovriert ihr den
quirligen Gecko durch die Levels.
Nach jeder bestandenen Welt diirft
ihr euch zum Dank ein Passwort
notieren.

ULf: Interessant: Wer das dreidimen-
sionale PlayStation-Werk kennt, wird
sich schnell heimisch fiihlen, denn
die Programmierer orientierten sich

bei dem GBC-Ableger sehr stark am
Original. Herausgekommen ist eine
nette Hopserei fiir zwischendurch,
die jedoch weder technisch (sehr
unspektakuldre Level-Grafiken) noch
spielerisch an den Klassenprimus
Wario Land & Co. heranreicht. So
bietet das Leveldesign einige Langen
und der Doppelsprung versagt auf-
grund der hakeligen Steuerung gern
einmal seinen Dienst.

FUN: 69%
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itfall Harry Jr. ist mal wieder im

Dauerstress: Mit den bewahrten
Utensilien ausgestattet, bahnt sich
der nimmermiide Abenteurer seinen
Weg durch den mit allerlei Fallen
gespickten Dschungel. Der schnor-
kellose Spielablauf erinnert stark an
die Pitfall-Wurzeln aus den guten
alten Atari-V(5-2600-Zeiten. Per
Lianenschwung und Peitschenhieben
werden brav von links nach rechts

ie coolen Alienjdger gehen auch auf

Nintendos Kleinstem ihrem aben-
teuerlichen Geschaft nach. Das auf der
gleichnamigen Serie beruhende Action-
spiel Uberrascht beim Opening mit einer

[ — B — |
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Pitfall - Beyond the J

die bilderweise umgeklappten Sze-
narios bewaltigt. Das Leveldesign
unterliegt dabei einem strengen
Kalkil, das Patzer, z.B. Fehlspriinge,
mit dem sofortigen Exitus bestraft.

ULf: An dieser Jump&Run-Heraus-
forderung scheiden sich etwas die
Geister. Die einen storen sich am
eher einfallslosen und ziemlich
geradlinigen Spielablauf, andere
Zocker hingegen preisen das

| &8

3

¥ i 34
=t o 5e ve

bildschirmfiillenden Zeichentrick-
Animation und ebenso aufwéndig ge-
stalteten Zwischensequenzen. Das ist
auch gleichzeitig das Beste an diesem
MiB-Titel, denn der eigentliche Spiel-
ablauf sticht nur durch seine Langweile

J

Gameplay als typischen Pitfall-Titel
mit den bekannten Tugenden. Mir
personlich fehlte einfach die Moti-
vation, sich durch samtliche Levels
zu schlagen, da es an Uberra-
schungsmomenten mangelt und der
Schwierigkeitsgrad ziemlich gepfef-
fert ist. Es vergehen schon viele
Anldufe, bis man endlich den ersten
Level gemeistert hat.

Fun: 60%

in Reinkultur hervor. Man muss sich
das so vorstellen: Mit der Wumme im
Anschlag pirscht ihr euch im Schnecken-
tempo (Laufen bringt nichts, da man
sténdig in sein eigenes Verderben
rennt) durch die Levels und eliminiert

- oder auch nicht - die plotzlich auftau-
chende Alienbrut, bis man endlich den
Ausgang erreicht hat — das war’s. Nach
spatestens drei Levels diirfte auch der
unkundigste Videospielzocker begriffen
haben, das er hier auf die typische
Lizenzfalle hereingefallen ist. (UIf)

Fun: 32%

+++ Konamis legendares Tasten-
gehdammer Track & Field kehrt zuriick!
In den bekannten zehn Disziplinen wird
dem Spieler viel Kraft sowie ein gutes
Timing abverlangt, um beispielsweise
beim Weitsprung die 8-Meter-Grenze
zu knacken oder die 2,20 Meter zu iiber- |
springen. Nur wer das Zusammenspiel

| aus abwechselndem Tastendrticken und
gut getimten Spriingen beherrscht, hat
gegen die drei CPU-Gegner eine
Chance. Die Game-Boy-Color-Version
spielt sich erstaunlich gut und wurde
grafisch schlicht, aber sehr iibersicht-
lich in Szene gesetzt. Neben einem un-
komplizierten Zehnkampf spendierten
die Designer dem virtuellen Athleten-
Treiben sogar einen Karriere-Modus, in
dem ihr euren Schiitzling systematisch
aufbaut. Ab diesem Friihling beginnt
der schweiftreibende Spafi.

m Gegensatz zur Nintendo-64-Version
—1 Lbietet der GBC-Ableger das bewahrte
Funsport-Prinzip. Im Duell Two-on-two
geht ihr bei einem gelockerten Regelwerk |
auf eine ungezwungene Korbjagd, bei der |
ihr sage und schreibe 110 unterschiedli- |
che Dunk-Variationen bewundern diirft.
Die Ausstattung kann sich tiberhaupt se-
hen lassen: Trainingsoption, Play-off-
oder Turnier-Modus, sechs
Spielstrategien, umfangreiches
Optionsment, geheime Cheat-Mentis so-
wie die beliebten Hot Spots und Power-
up-Items. Beim Duell der insgesamt 29
NBA-Teams muss man natiirlich beziig-
lich der Spielkultur einige Abstriche ge-
geniiber den gestandenen Konsolen-
versionen machen, aber immerhin stim-
men Ubersicht und Spieldynamik, so dass
NBA Jam '99 eines der wenigen empfeh-
lenswerten Game-Boy-Spiele ist. (ULf)

Fun: 65%
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pielhallen-Automaten-Messen

spielen im Land der videospielbe-
geisterten Japaner im Gegensatz zu
uns eine gewichtige Rolle. Vom 17.
bis 18. Februar 6ffnete das Makuhari-
Gelande fiir die Spielhallenbranche ih-
re Tore, um auf der AOU (Machines
Operator's Union) samtliche Neuheiten
aus dem Bereich der Miinzschlucker zu
prasentieren. Wie in den letzten Jahren

Innovativ: Das Lichtrohren-Reaktionsspiel
Flash Beat ist eine interessante Pong-Variante

Weitldufig: In dem grofien Saal des Makuhari Messeqgelan-

des verlauft sich die Masse

g0

Dirt Devil: Dieser Namco-Titel ist zwar nicht mehr so taufrisch, aber aufgrund des actionbe-
tonten Spielverlaufes und der sehr guten Grafik ein paar Bilder wert

[}

war erneut Sega das Maf} aller Arcade-
Dinge. Diesmal war die Dominanz al-
lerdings besonders grof}, da der Bran-
chenprimus mit der Crossover-Platine
Naomi einen inoffiziellen Spielhallen-
Platinenstandard etabliert hat. Mittler-
weile machen sich eine ganze Reihe
von japanischen Herstellern Segas
pfiffige Hardware zunutze, als da unter
anderem waren: Capcom, Tecmo, Jale-
co, Sammy sowie (man lese und stau-
ne) der Neo-Geo-Hersteller SNK. Im
Gegensatz zu der Saturn-kompatiblen
ST-V-Platine landete Sega somit mit ih-
rer "Lady” einen absoluten Volltreffer,
derin den kommenden Jahren mit Si-
cherheit den Ton angeben wird.
Interessant ist dabei, wie konsequent
Sega die Dreamcast-Konsole mit der
Naomi-Platine verbindet. Jeder Naomi-
Automat bietet zwei VMS-Slots, durch

Der Harley-Davidson-Nachfolger: Bei Crazy
Taxi pickt ihr Fahrgaste auf und liefert sie
schnellstmaglich an dem markierten Platz ab

Namcos Rennsp‘lel Trumpf: PG 500 ist eine der authentisch-
sten Motorrad-Simulationen

Wiistenhatz: PS-starke Buggys pesen bei Dirt Devil durch eine Vielzahl an staubigen Pisten -
eine Herausforderung fiir den getibten Rennspieler

4= Diesmal présentieren wir euch die Neuheiten aus der Spielhalle aus
gegebenem Anlass von Japans groBter Fachmesse fiir Arcade-Automaten

den Zocker ihre erspielten Ergebnisse
hin und her transferieren. Die japani-
sche Wrestling-Simulation Giant Gram
macht sich diesen Transfer bereits aus-
giebig zunutze. Zu Hause erspielte Bo-
nus-Charaktere kdnnen per VMS ein-
fach auf den Automaten lbertragen
werden.

Der Platzhirsch: Se'a
Auch der Hersteller selbst prasentierte

wieder einmal die grofite Anzahl an in-

teressanten Titeln. Inshesondere auf
der Naomi-Videoleinwand wurde
Spektakulares vorgefiihrt. Ein Riesen-
hit diirfte Yu Suzukis neuestes Renn-
spiel-Projekt F355 Challenge werden,
das alleine schon durch die Ferrari-Li-
zenz (darum gibt es keine roten Italos
bei Gran Turismo 2!) sehr attraktiv ist.
Das klassische Rennspiel mit Check-

Das Naomi-Automatengehause: Die zwei
VVM5-Slots machen den Austausch von
Spielstanden zwischen Spielhalle und
Dreamcast maglich

Extrem aufwéndig: Namcos GP 500 ziert
eine Rennmaschine in Original-Grofie

point-Stress sieht absolut brillant aus
durch fast schon fotorealistisch anmu-
tende Rennwagen und durfte mit Si-
cherheit gegen Ende des Jahres auch
Dreamcast heimsuchen. Gezeigt wurde
ferner Crazy Taxi, das als inoffizieller
Harley-Davidson-Nachfolger bezeich-
net werden kann. Als Taxifahrer picki
ihr Gaste auf und bringt sie schnellst-
maglich an markierte Stellen, um Gel-
der zu kassieren. Die Naomi-Grafik ist
sehr detailliert und vor allem die volli-
ge Bewegungsfreiheit innerhalb der
Polygon-Stadte macht den Reiz aus.
Ebenfalls auf Video zu sehen war Trea-

Das Video der Begierde: Auf der Naomi-Leinwand wurden
die Hits von morgen gezeigt
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Street Fighter 3™ Strike: Bei der x-ten Auflage von Capcoms ewiger Prilgelserie wurde ein
neuer Mafistab in Sachen Comic-Grafiken gesetzt

schlendern die Helden stets mit
gezogener Waffe durch diistere Szena-
rios, in denen man permanent den
Attacken der Zombie-Brut ausgesetzt
ist. Eine geharige Portion Resident-
Evil-1-Atmosphare, martialische
Waffen-Pick-ups sowie Daueraction
machen diesen Titel zum garantier-ten
Hit. Wir freuen uns auf die DC-
Umsetzung!

sures eigenwilliges Renn/Schiefispiel
Gun Beat, bei dem kauzige Toons auf
dem Riicken von tiberdimensionalen
Hamstern durch die abwechslungsrei-
chen Strecken galoppieren. Der grofie
Star von Sega war jedoch eindeutig der
blutige Final-Fight-Erbe Zombie Re-
venge. Wahlweise allein oder im Duett

Und was prisentierten

Natiirlich hatte auch die Konkurrenz
eine Reihe von Neuheiten zu zeigen,
wenngleich nur die wenigsten Titel zu-
mindest in technischer Hinsicht
beachtlich waren. Capcom sorgte mit
Street Fighter 3rd Strike fiir lange War-
teschlangen. Der 2D-Klopper zeigt Co-
mic-Grafiken in Perfektion, mit noch
mehr Charakteren, Specialmo-

ves usw. Man kennt das ja
zur Genlige. AufSer-
dem bewiesen sie
mit dem Ac-
tionwerk Giga-
wings, dass klas-
sische Weltraum-
Shooter zumin-

Ein Spiel, ein Team: Ein GP-500-Rennfahrer-
Team posiert stolz vor dem gleichnamigen
Autoraten

GP 500: Seit Segas Manx TT hat sich keine Firma mehr so kompetent um den Motorrad-
Simulationsbereich bemiiht

spielholle RidL

F355 Challenge: Yu Suzukis jliingstes Projekt
ist der neue Hoffnungstrager im Rennspiel-
Bereich
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Checkpoints erreichen

destin Japan noch lange nicht zum al-
ten Eisen gehdren. Konami setzte hin-
gegen voll und ganz auf ihre {iberaus
erfolgreichen Musiktitel & la Beatma-
nia. Als weitere Variation prasentierten
sie Drum Mania, bei dem sich der
Machtegern-Musikus an grofien Trom-
meln austoben darf, die man zum Rhy-
thmus der Musik spielen muss. Deut-
lich harter geht es bei Thrill Drive zur
Sache, einem riiden Rennaction-Spiel,
bei dem Autocrashs im Mittelpunkt ste-
hen und Passanten nicht selten zu
Schaden kommen. Tecmo trumpfte
derweil mit Dead or Alive 2
so grofd auf, dass wir die-
sem Klopper eine Ex-
traseite widmen, Und
was machte Segas
Rivale Namco? Das
Traditionshaus be-
wies mit der Motor-

Crazy Taxi: Ahnlich wie bei Harley Davidson misst ihr innerhalb eines Stadt-Aerals bestimmte

rad-Simulation GP 500, dass sie in
technischer Hinsicht ebenfalls zur vor-
dersten Front gehdren. Neben dem le-
bensgrofien Bike, auf dem man fahrt,
bietet der Racer einen hohen Simulati-
onsgrad und einige nette optische Ef-
fekte, wie beispielsweise hochspritzen-
der Dreck und rauchende Auspuffe. Der
Preis fiir das originellste Spielkonzept
geht jedoch wieder an Sega. Der aus
Lichtrohren bestehende Automat Flash
Beat erinnert durch sein minimalisti-
sches Spielprinzip an eine postmoder
ne Pong-Version. Es gilt, im nchtigen
Augenblick auf die entsprechende
Taste zu driicken, um den heran-
kommenden Lichtstrahl wieder zum
Gegner zuruckzuschicken. Unterstitzt
durch einen mitreiffenden Soundtrack
sorgt dieses aufsergewdhnliche Kon-
zept fiir Kurzweil. (ULf)

Anstrengend: Nur mit vollem Korpereinsatz legt ihr euch bej GP 500 in die Kurven. Das

schlaucht nach langerer Spieldauer!
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Technik Ecke

Wird man auf einem PAL-Dreamcast
auch Importspiele spielen kénnen?
Ja. Bis Multinormchips auf den Markt
kommen (sprich Umbau), diirfte es
nur eine Frage der Zeit sein. Sega hat
angekiindigt, dass sie es nicht vorha-
ben, irgendwelche Repressalien ge-
gen Importe einzufiihren. Dennoch
sieht der Konzern Importe nicht gern.

Kann man einen Fernseher ohne
SCART-Anschluss nachriisten?
Sicher. Ein TV-Handler kann dir be-
stimmt weiterhelfen. Es stellt sich nur
die Frage nach der Rentabilitat.

Ist die Darstellung schlechter, wenn
man eine Konsole iiber Antenne
anschliefit?

Ja, da das Videosignal zundchst in ein
Antennensignal umgewandelt wer-
den muss. Das geht ein wenig zu Las-
ten der Qualitat. AuRerdem handelt
es sich um ein so genanntes Misch-
signal aus Audio- und Videosignalen.

Was ist der Unterschied zwischen
Megs beim NEO GEO und den MBit-
Angaben bei anderen Konsolen?

Es gibt keinen, SNK verwendete blof
eine andere Bezeichnung statt der
gangigen MBits.

Werden DC-Spiele durch das Herun-
terladen einer neueren DirectX-
Version fiir WindowsCE aus dem
Internet besser laufen als vorher?

Es sollte keine Rolle spielen, welche
DirectX-Version ihr verwendet, da die
Neuerungen der unterschiedlichen
Versionen im Normalfall neue Routi-
nen sind, die das Programmieren ver-
einfachen. Nur selten werden die
alten Befehle des DirectX optimiert
und somit schneller gemacht.

Lauft ein dlteres N64-Spiel mit dem
Memory-Expansion-Pak fliissiger?
Nintendo sagt, dass normalerweise
das Spiel das Pak direkt unterstiitzen
muss. Big N kann es aber nicht aus-
schliefben, dass es zufallig doch bes-
ser lauft als vorher,

Habt ihr technische Fragen, dann
schreibt, faxt oder mailt uns einfach.
Redaktion Mega Fun

Stichwort: Technik Ecke
Franz-Ludwig-Strafte 9

97072 Wilrzburg

Fax: 0931/7842515

E-mail: leserecke @megafun.de
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a1 ¢ technik ecke

Konsolen besitzen bekanntlich keine

Massenspeicher wie PCs. Wie werden also Spielstinde oder
Highscorelisten gespeichert? Wie bleiben die Daten auch
ohne Stromversorgung erhalten?

u Beginn der Videospielgeschich-
te sorgte ein Stromausfall fiir lan-

ge Gesichter. War kein Saft mehr da,
war der aktuelle Spielstand unwie-
derbringlich geloscht. Adventures
und andere Spiele, die eher fiir

mehrere Spielabende ausgeleqgt sind,

nutzten komplizierte und ellenlange
Passworter. Ans Abspeichern war bis
zu Mega-Drive- und Super-NES-
Tagen lange nicht zu denken. Seit
dem Saturn und der PlayStation gel-
ten so genannte Memory-Cards zum
Standard. Aber die Entwicklung
bleibt nicht stehen. Mittlerweile er-

obern die PlayStation und besonders
Dreamcast neue Speichermdglichkei-

ten. Welche das genau sind, erfahrt
1hrin dieser sechsten Folge unserer
Technikecke.

PlayStation- und Saturn-
Memory-Card

Seit Einfiihrung der kleinen grauen
Memory-Cards fiir die Sony Play-
Station gibt es beim Austausch von
Spieleinformationen zwischen zwei
Konsolen kein grofleres Hindernis
mehr. Die Konsole bietet namlich

{und das diirften die meisten wissen)

zwei Speicherkarten-Slots oberhalb
der Pad-Anschliisse. Im Gegensatz

zum etwas dlteren Saturn die elegan-

tere Losung, da sein interner Spei-

cher zu gering bemessen war und zu-

satzlich Speicherkarten aufgrund ih-
rer Grofle zu unhandlich ausfielen.

Die Informationen werden bei beiden

Herstellern auf so genannten Flash-
ROMs oder auch EEPROMs gespei-
chert (siehe Technik Ecke Folge 5).
Diese Speicherbausteine haben den
Vorteil, dass sie sich die dort abhge-

"nur A °U
ag AUE=TN" H“’eﬁ "-51’0 .

legten Daten auch ohne Stromversor-
gung "merken” konnen, Diese Tech-
nik ist zwar schon aus der 16-Bit-Ara
bekannt, wurde dort jedoch aus
Kostengriinden nur sehr selten ange-
wandt. Die PlayStation-Memory-Card
fasst 15 Blocke (1 MBit ), die des Sa-
turn 4MBit. Mittlerweile gibt es von
Fremdherstellern auch Exemplare mit
weitaus mehr Fassungsvermogen, die
jedoch mit Vorsicht zu geniefien sind,
da sie zuweilen unter Gedachtnis-
schwund leiden und Daten verlieren,

o —BNEIEIRIC | _u.._g
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Einblick in ein Dreamcast-VMS: Auf der linken Seite, der Vorderseite der Platine, seht ihr
die LCD, auf der Riickseite den Prozessor, der zugleich auch 1MBit Speicherkapazitat auf-
weist, Das untere Drittel ist einzig fiir die Knapfe reserviert. Am oberen Rand sind die
Stecker angebracht, die den Kontakt mit dem Steckplatz an den Pads herstellen

Dreamcasts VMS

Seit es Dreamcast in Japan zu kaufen
gibt, nutzen die Spieler dort das VMS,
um ihre Daten abzulegen. Prinzipiell
1st das VMS nichts anderes als eine
Memory-Card mit einem kleinen LCD-
Display. Dennoch bietet das kleine
weifle Gerat mehr Features, als es auf
den ersten Blick zeigt. In das Pad ge-
steckt (im Gegensatz zur PlayStation
wird das VMS liber das Pad und nicht
am Gehduse ausgelesen), bietet es
tiber das Display zusatzliche Informa-
tionen. Sogar ein Steuerkreuz und
zwei Feuertasten wurden integriert,
so dass kleinere Spiele a la Game-
Boy auf dem VMS maglich sind. Das
VMS bietet Platz fiir IMBit Daten,
was im Vergleich zu den 32Bit-Kon-
solen wenig ist, aber dennoch aus-
reicht, da Dreamcast wegen eines
Komprimierungsverfahrens weniger
Speicher zum Sichern seiner Spiel-
stande benotigt. Neben weiteren
Moglichkeiten, wie Uhr- und Datums-
anzeige, bietet das VMS noch die
Option, zwei Gerate miteinander zu
koppeln, um gegeneinander zu spie-
len oder Daten auszutauschen. Es
konnen sogar Daten mit in die Spiel-
halle genommen und von dort nach
Hause zuriick gebracht werden. Die
gleiche Hardware-Architektur von
Dreamcast und Naomi macht es




Die PocketStation: In |apan ist sie der
letzte Schrei. Der innere Aufbau ahnelt
dem Dreamcast-VMS

moglich. Neusten Geriichten zufolge
plant Sega ein modifiziertes VMS mit
mehr Speicher und anderem Design
noch in den nachsten Monaten zu
veraffentlichen.

PocketStation

Kurz dem Dreamcast-VMS folgte die
Sony-Antwort auf den Fufse. Mit dem
VMS-Pendant PocketStation brachte
man nun auch ein Display an die 32-
Bit-Konsole. Unterschiede zu Segas
Speichermedium sind das fehlende
Steuerkreuz und eine Infrarot-
Sende/Empfangseinheit. Sollen also
Daten zwischen zwei PocketStations
ausgetauscht werden, geht das,
indem man zwei Gerate in unmittel-
barer Entfernung voneinander auf
den Tisch legt. Dabei muss jedoch
.Sichtkontakt” zwischen beiden
PocketStations bestehen. Bisher
unterstiitzt nur die neuste Spiele-
generation, wie Ridge Racer Type 4,
das neue Gerat.

N64 und Speichermodule
Das N64 spielt im Wettbewerb der
drei Groflen auch in Bezug auf das
Abspeichern von Spielstanden eine
eigene Geige. Zwei Moglichkeiten
gibt die 64-Bit-Konsole dem Anwen-
der, seine Daten zu sichern: Die erste
und bekannteste Form sind die Spei-
cherkarten, die man in die Unterseite
des Pads steckt, deren Fassungsver-
mogen sich zwischen IMBit (origi-
nal) und 64 MBit belauft. Die zweite
und unter den Herstellern immer
beliebtere Moglichkeit ist das Spei-
chern direkt auf dem Spielemodul.
Dort befinden sich, dhnlich wie auf
den Memory-Cards der anderen
Hersteller, Flash-ROMs, die auch
ohne Strom Daten speichern kénnen
(wir behandelten dieses Thema be-
reits innerhalb der Technik Ecke).

Festplatte

Vom grofien Bruder PCist das Medium
Festplatte bzw. Harddisk (HD) be-
kannt, das sich in den letzten zehn
Jahren zu einer der zuverldssigsten
Einheiten im System entwickelt hat.
Dadurch wird es auch fiir Dreamcast
interessant. In dieser Zeit hat sich we-
nig an der Technologie geandert, mal
abgesehen von einer 200-Fachung des
Speicherplatzes bei auflerlich gleicher
GrofRe. Prinzipiell besteht eine HD aus
mehreren tibereinanderliegenden
Scheiben, die jeweils einen so ge-
nannten SchreibLese-Kopf besitzen.
Sie sind an einer gemeinsamen
Steuereinheit befestigt, so dass die
Kopfe gemeinsam bewegt werden
konnen. Der Aufbau der Scheiben er-
fordert ein kleines Gedankenspiel:
Stellt euch mehrere konzentrische
Kreise vor (Kreise mit einem gemein-
samen Mittelpunkt). Schneidet sie nun
mit mehreren Geraden, die durch den
Mittelpunkt der Kreise gehen. Den Be-
reich zwischen zwei benachbarten
Kreisen nennt man Zylinder, den zwi-
schen zwei benachbarten Strahlen
{vom Mittelpunkt ausgehend) nennt
man Sektoren. Der Abschnitt, der von
zwei benachbarten Strahlen und zwei
benachbarten Kreisen eingeschlossen
wird, heiftt Cluster. Diese Cluster fas-
sen jeweils die gleiche Datenmenge
{auf dem PC zwischen 512 Byte und 8

technik cke _rubr‘ik

Read-0nly-Memorys: ROMs gibt es in allen
Formen und Varianten. Besonders auffallig
ist ein EPROM mit dem Sichtfenster, durch
das es mit UV-Strahlung gelascht wird

KByte). Dabei spielt es keine Rolle, ob
das Cluster nun nahe der Mitte liegt,
wo die Daten sehr eng geschrieben
werden mussen, oder nahe dem Rand,
wo die Daten sehr viel Platz haben.
Der Vorteil dieser Handhabung ge-
gentber der Spiralform einer CD: Fest-
platten nehmen weniger Platz weg als
ein CD-Laufwerk, da der antreibende
Motar mit gleichmaRiger Geschwin-
digkeit lauft und keine eigene Steuer-
einheit benotigt (eine CD muss stan-
dig beschleunigt und abgebremst wer-
den). Des Weiteren lduft die Suche ei-
nes bestimmten Clusters bedeutend
schneller ab, weil es auf Anhieb ge-
funden werden kann (bei einer CD
muss mehr oder minder die gesamte
CD durchsucht werden). Allerdings hat
eine Festplatte auch ihre Nachteile.
Sie stellt sehr hohe Anforderungen an
die umgebenden Gehause, weil diese
luftdicht abgeschlossen sein miissen.
Das fordert natiirlich seinen Tribut bei
der Herstellung. Bei einer Festplatte
kosten zehn MByte ca. 40 Pfennig,
wahrend ganze CDs mit ihren 640
MByte fur diesen Preis hergestellt
werden kénnen. Vergleichen wir eine
Festplatte mit einem Speichermodul,
wie es in Konsolen bis jetzt Gang und
Gabe ist, sprechen die hohe
Speicherkapazitat und der Preis fiir
die Festplatte, wahrend die geringe
Zugriffszeit Memory-Cards auszeich-
net. Festplatten mit 10 GByte sind in-
zwischen im Laden fiir unter 400 DM
zu haben. Die Festplatte, die fiir Dre-
amcast gedacht ist, soll ca. 1 GByte
Speicherkapazitat haben, tiber Zu-
griffszeiten und Transferraten ist lei-
der noch nichts bekannt, aber nur sie
sagen etwas iiber die Qualitat des
Mediums aus.

Besonders interessant fiir Dreamcast: Als schnelles und sicheres Speichermedium sind
Festplatten bei Seqa in Planung. Sie sollen ca. 1 GByte an Daten aufnehmen konnen. Sie
bestehen aus mehreren ibereinanderliegenden Scheiben, auf denen gleichzeitig Uber den
Schreib-Lese-Arm Daten bearbeitet werden kdnnen

Bits und Bytes
Bits und Bytes sind die Grofien-
angaben fiir Speicherbereiche.
Kleinste Einheit ist ein Bit, das
genau eine Speicherzelle
bezeichnet, genauer gesagt eine
abgespeicherte Information. Acht
Bits werden iiblicherweise zu
einem Byte zusammengefasst.
Umrechnungen:

1 KByte (Kilobyte) = 1.024 Byte

1 MByte (Megabyte) = 1.024 KByte
1 GByte (Gigabyte) = 1.024 MByte
1 TByte (Terabyte) = 1.024 GByte
Fiir Bit bis MBit sind die Umrech-
nungen analog. Im Zusammen-
hang "32-Bit-Prozessor" bezeich-
net die Bit-Grofie, wie viele Bits
gleichzeitig an eine CPU gesendet
bzw. von ihr empfangen werden
kdnnen,

LCD
Abkiirzung fiir Liquid Crystal Dis-
play. Ein kleiner Monitor mit
Fliissigkristallanzeige ist beson-
ders augenschonend, allerdings in
der Herstellung teuer. Die Kristalle
reagieren auf kleinste Strame, mit
denen das Display wie in einem
Raster damit versorgt wird. Starker
Strom verdunkelt das Bild,
geringer ldsst es wieder aufhellen.
Farb-LCDs funktionieren ahnlich,
nurin mehreren Schichten fiir die
Farben Rot, Gelb und Griin. Kleine
LCD-Anzeigen werden fiir den
Game-Boy und die Dreamcast-VMS
verwendet.

ROMs
Read-0nly-Memorys:
(vgl. Folge 3: Interner Aufbau)

PROM (Programmable ROM).
Im Gegensatz zu normalen ROMs
miissen PROMs nicht schon in der

Herstellung programmiert werden,
sie konnen auch beim ersten Ein-

satz mit den fiir sie wichtigen

Informationen versorgt werden,

EPROMs (Erasable and
Programmable ROMs) sind ROMs,
die einmalig mit einem Schreib-
strom beschrieben werden konnen.
Geldscht werden sie mittels
intensiver UV-Bestrahlung.

EEPROMs (Electrically Erasable
PROMs) kommen vor allem in den
Memory-Cards vor, da sie mit klei-
nen Strémen geléscht und wieder
beschrieben werden konnen.

Flash-ROMs, die im
N64-Speichersystem genutzt
werden, haben eine gleiche
Funktionsweise wie EEPROMs.

VMS
Abkiirzung fiir Virtual Memory

System. Bezeichnung fiir die
Memory-Card des Dreamcasts.




angespielt |

Den Zuschriften
. Ausblick, den wir in der Ausgabe 3/

eilen, hat euch unser Spiele-
wagt haben, sehr gut gefallen.

Daher haben wir uns entschlossen, diesen Uberblick zu einer festen Rubrik
zu machen, die euch iiber zukiinftige Perlen informieren soll

; Rampage. Universal'l‘gm
| 2. Quartal Action Midway P

‘ Die Fansetzung der zwmdlmanswnalen

| ren Grafik-Engine und neuen Monster-

| nurin Sachen Spielprinzip bleibt alles
| beim Alten, auch graﬁsch haben die
§ \l:‘rogrammmr&r nur wenig Vera ndart‘ .

| Zerstorungsorgie bietet neben der besse-

| charakteren 125 neue Stddte, die ihr mit
eurem Charakter zerstoren misst. Nicht

| innovativen Ideen. Anders als bei Com-
| mand & Conquer spielt 51ch das Gesche-

| dritten Dimension ab, 24 harte Missmne'

Pumkin Studios’ erster PlayStation-Titel
ist ein reinrassiges Strategiespiel mit

gilt esin dem Echtze1tstmtagle Knailer

ZU meistern. :
L IS

HE L

(Soul Reaver- I.ogacy of Kaln
1. Quartal 3D-Action- Adventug Eidos -

Der poterltielle Lara»K'liervon Crys’tai Dyna-
mics hirgt einiges an Innovation. Sospielt
| das Abenteuer beispielsweise in zwei paral-

| lelen Welten, zwischen denen der Spieler

| jederzeit wechseln kann. Hier verdndern sich
| nicht nur die gegnerischen Charaktere, son-
dern auch die Raumlictkeiten sind \rerscme-

i o e

‘D.LR.T.

' Juli Rennspiel Funcom

DLR.T.ist lediglich der Arbeitstitel

coms Schlammschlacht. Thr donnert mit neun .

unterschiedlichen Cross-Maschinen (iber
2wolf verschiedene Pisten und kimpft dort
gegen mindestens acht starke Kontrahenten.
Unbestatigten Meldungen zufolge wird
Activision den Titel unter dem Namen
Kawasaki Motocross auf den Markt bringen.

94

I
|
|

Nachdem Codemasters im Rennspielbereich
der absoluten Spitze angehdren, versuchen |
sie nun auch im Box-Genre eine gewichtige |

{
|
|
|
|
i

| Rolle zu spielen. Dabei legen die Program-

mierer im Gegensatz zur Konkurrenz Wert
auf absoluten Realismus. So lasst sich wah- |
rend der Trainingsphase sogar ein Diit-
programm fiir euren Helden aufstellen.

"Pac-Man 3D

Seit 20 ahren existiert Namcos Smilie-
Maskattchen, das bis zum heutigen Tage in
all seinen Abenteuern in der zweiten Dimen- |
sion herumwuselte. Noch vor der Jahrtau-
sendwende schafft die gelbe Kugel nun den |
Sprung in die dritte Dimension. Nochimmer |
sammelt ihr kleine Punkte ein und werdet
dabej von bosen Geistern gestért.

AuRergewshnlich am Racer von Reflections
| (Destruction Derby 1 & 2) ist nicht nur die
| superbe Grafik-Engine, sondern auch in
| puncto Realismus scheinen die Mannen
| von Reflections neue Mafstabe setzen zu

: len Vergnugen wer@en »

| In nicht allzu weiter Zukunft spielt der zweite
i Teil der Hubschrauberjagd G-Police 2, in der
\ ihr wieder Platz nehmt im virtuellen Cockpit |
| eines Polizei-Helicopters. Dabei trefftihr auf
| mehrals 30 unterschiedliche gegnerische

Drlver Epdiblin
Marz Rennspiel Reﬂechons .

wollen. Die abwechslungsreich gestalteten
Ve rfolgungs;agden tassen Driver zum tota- -

1

_'_._ afvop s ._ = -)

(G-Police 2: Weapom nf,luqﬁ

i Quarta[Shoot 'em Up Psygn@s i

Vehikel, die ihr mit geballter Waffenpower
bekampft. Immerhiin stehen dem Pl“loien25

smESa llermanner zur 'derfugur[g

"Ace Combat 3 .
3. Quartal Flugsimulation o ;

Aller guten Dlnge sind drei: Namco steigt n‘nt
Ace Combat 3 erneut in die Lifte. Wie im
Vorgéanger ist es mal wieder an euch, geg-
nerische Kampfiets vom Himmel zu holen.
Namco implantierte die Ridge-Racer-Type-4-|
Grafik praktisch in die Liifte, so dasswir mit |
authentischen Texturen und eindrucksvollen |
Lichteffekten rechnen kannen, {

"Lost in Time |
3. Quartal 3D-Jump&Run I et

Ein weiterer Titel fiir die jiingere Generation
kiindigt sich mit Lostin Time an, indemihr |
2.B. mit Bugs Bunny und seinen Freunden |
durch 24 Levels hoppelt, die allesamt in der |

' typischen Cartoon-Grafik gehalten sind. Jeder|

Charakter verfiigt dariiber hinaus ilber einen |
Specialmove, mit dem die Gegner wie im
Comic-Strip geplattet werden.




"Le Mans 24
2 Quartal Rennspiel Infogra

DlE Macher von €3 Racmg ruhen 51ch kemes
falls auf ihren Lorbeeren aus, sondern belie-
fern uns bereits im Sommer mit Rennspiel-
Nachschub. Dabei geht es mit einem von min-|
destens acht PS-strotzenden Boliden iiber die
' legendare Strecke von Le Mans, DerRenner
soll laut Hersteller vor allem in puncto Realis-
mus vollkommen liberzeugen. |

‘Silent Hill

Juni 3D-Action-Adventure K8 '”m“'

Konami will mit ihrem neuesten Grusel- |
schocker die harte Konkurrenz von Cap-
com ausstechen. Deftige Ratselkost, eine
cinematische Atmosphire, filmreife
Kamerafahrten, ein atmospharischer
Soundtrack sowie derbe Monsterjagden
erwarten den Spieler. Silent Hill diirfte
ein absoluter Spiele-Kracher werden.

o R ily eder (o -Racing. Dank eines
Slred&en Editors soll laut Hersteller so
Lschnell keine Langeweile aufkommen,

Hinter den Mannen von Crave Entertain-
ment steht mit Ted Woolsey ein Mann, der
bereits an Klassikern wie Final Fantasy I11
und Secret of Evermore arbeitete. Somit
erwartet uns mit Shadow Madness wohl
ein echter RPG-Knaller, der gegen die
tiberméachtig erscheinende Konkurrenz
aus Japan sicher bestehen diirfte.

es nal gﬂt es, abgefahrene
osauriern oder auf 15

i iten. Was kommt danach,
Bomberman Fighter?

angespielt

' Shao Lin :
' 3. Quartal 3D-Beat'emUp THERM i
TR i " |

Massenkeilerei und gleichzeitige Inno-
vation auf der PlayStation: Bei THQs
neustem Priigler balgen sich bis zu sieben
Kampfer gleichzeitig, von denen maximal
vier von menschlichen Mnsplelern bedient |
werden kdnnen. : |

ighter-Fans mal wieder
das sauer verdiente Geld aus der Tasche

locken.
A .

 Tomorrow Never j-
August 3D-Action-Adventu :

Neben dem Geheimagenten James Bond
lasst sich im Abenteuer wohl auch ein
weiblicher Gegenpart steuern, wodurch
sich auch die Storyline dndert. Vom
Gameplay her soll der Agententhriller
eine abwechslungsreiche Mischung aus

‘einem indizierten Shooter von Rare und
MDK sein.

wth'Specialmoves und diverse Posen
i h fiir einen Priigler frei bestim-
rnen Die Grafik- Engine des Kloppers

erinnert stark an Konamis Kensei.
a J

streift die weitlaufigen Locati-
bsoluter Bewegungsfreiheit und
hab dabei dank der ausgereiften Steue-
‘rung eine Vielzahl unterschiedlicher
ékt’iﬁn‘sméglickeiten‘

f R
Final Fantasy VIII J+4)7....
4.Quartal Rollenspiel Squa‘r@Jo;frI -’-—‘JJJ

BATFIR 30D iy
A=l 44 s

Der Rollenspiel-Hammer von Squaresoft
geht in die achte Runde. Dabei wurde diej
komplette Besetzung des Vorgangers
ausgetauscht und durch neue Helden
ersetzt. Auch Grafik und Umfang des
RPGs wurden noch einmal deutlich ver-
bessert. Das ausgereifte Kampfsystem

dagegen wurde beibehalten.
-

‘Return Fire I

st 12
4, QuanalStrateme Elecln:m{t.jA]r[sr 'jy

Return Fire war das erste reine Strategie-
spiel auf der PlayStation. Sicherlich lasst
sich somit auch der grofie Erfolg erkldren,
den der Titel feierte. Der zweite Teil unter-
scheidet sich vollkommen von seinem Vor-
ganger. Aus der Ego-Perspektive bewegt
ihr Militarfahrzeuge und zerstort gegne-
rische Einrichtungen.

( 1
Star Ixiom PR e
4. Quartal Shoot 'em Up Nangﬂfﬂij

Namco greift nach den Sternen! Fieber-
haft werkelt die Softwareschmiede der-
zeit an einem Projekt, das Colony War:
Vengeance den Rang ablaufen konnte.
Die Weltraumsaga stellt eine interessante
Mixtur aus Weltraumaction und Strategie
dar. Grafisch ist der Titel ebenfalls Uiber

jeden Zweifel erhaben, Namco eben!
N S

{ ene . e Y
Dino Crisis P ] P
4. Quartal BD-Ac%ianAdverdré’J;M

Dino Crisis verspricht einer der absoluten
Hits des Jahres zu werden. Die Macher der
RE-Trilogie gehen dabei vollkommen ab von
der Zombie-Thematik ihrer letzten Produkie.
Stattdessen jagt ihr genial animierte Saurier
durch riesige Szenerien. Erste Screenshots
deuten darauf hin, dass die Raptorenjagd

auch grafisch ein Augenschmaus wird. ]
- "

Messiah

Dave Perrys Projekt diirfte dank der vielen
innovativen Spielelemente fiir neue Impulse
im 3D-Action-Adventure-Bereich sorgen.
Leider jedoch wurde die Veréffentlichung
immer wieder verschoben und bis zum heuti

Bleibt also zu hoffen, dass ihr die viriuelle

\

I (P L T

| 4 Quartal 3D—Acﬁon»Adven2hgng;
B [ T

gen Datum steht noch kein fester Termin fest.

Errettung der Erde im Winter beginnen diirft
- P

(saboteur

3 G
P ] Py
4. Quartal 3D-Acrion-)\dven1{rﬁ ngjgf

Eidos' neuester Streich ist ein reinrassiges
Action-Game, in dem ihr den Helden durch
aufwandig gestaltete Locations fiihrt. Der
Protagonist, ein Ninja, hat sich dabei mit
einer Vielzahl intelligent agierender Gegner
zu messen, die er mit seinem Katana-Schwert
bekampft. Dariiber hinaus soll Saboteur tiber

eine geniale Story verfiigen.
u J

95

ata™ 3

"7'“

N}



'Vigilante 8

| Mérz Rennspiel Activision ®

iy

' Mit einem von zwolf schwerbewaffneten
| Vehikeln saust ihr durch wunderschone
| Szenarien und ballert eure Konkurrenz

- von den Pisten. Dank Unterstitzung des

| Expansion-Paks wird eine HiRes-Grafik

' geboten, die 640 x 480 Bildpunkte ergibt.

4

ausblick 99
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| Roadsters g9 il
| 1.Quartal Rennspiel Titus o

Der Nachfolger von Automobili Lambor-
ghini, in dem ihr mehr als 20 unterschied-
liche Boliden {iber authentisch gestaltete
Pisten hetzt, soll laut Entwickler dem Play-
| Station-Knaller Gran Turismo in nichts
nachstehen. So diirft ihr @hnlich spekta-
kuldre Spiegeleffekte und dynamische
¥dl.lchtef’felma in Titus' Renner bestaunen,

"Tonic Trouble _
Marz 3D- ]ump&Run Ub1 Soft g

' Neben Rayman 2 verdffentlicht Ubi Soft
(im Friihjahr mit Tonic Trouble ein zwei-
tes Jump & Run, das vor allem spiele-
rischen Abwechslungsreichtum bieten
soll. Euer Charakter kann zum Beispiel
fliegen oder in Vehikeln durch die Levels
sausen.

#
o
Al

'f Raymaa; 2: The Great Empe
Mérz SD-]ump&Ruiuhn Soft

Fiir Ubi Soft diirfte der Hiipfer einer der

- wichtigsten Titel des Jahres sein, da von

Iihnen alle Spiele-Plattformen inklusive

| PC mit einer Version versorgt werden.

Im Vergleich zum Vorganger besitzt euer
Held neue Aktionsmaglichkeiten, wie
das Fahren diverser Vehikel,

Jet Force Gemini
. April 3D-Shooter Rare

—,
;HHHU

Neben Conker 64 und Banjo Tooie pra-
-sentieren die Englander mit Jet Force
‘Jemini noch einen sehr interessanten

Shooter, in dem es darum geht, mit einer |

Spezialeinheit die Welt von einem Tyran—

nen zu befreien. Dabei sollen‘auchdie |

fiir Rare typischen Innovationen nicht
aufier Acht gelassen worden sein.

au 'dia'r'Thud Person-Perspektive,
Geplant ist auRerdem die Unterstiitzung
des Expansion-Paks.

' Harrier 2001

[ §
3. Quartal Flugsimulatiﬂn P ~” (i

Back to the roots: Paradigm, die schon
Simulationen fiir Flugsimulatoren der |
amerikanischen Luftwaffe geschrieben |
haben, kehren nach einem kleinen Ab- |
stecher auf europaische Formel-1-Pisten |
| zuriick in die Liifte. Die mehrals 50 Mis- I
sionen fithren euch in den Irak oder auf |
die Falkland-Inseln. [

Carmageddon 64 .
Apnl Rennspiel Interplay -

Nichts fiir schwache Nerven: In dem in Eng-
land so umstrittenen Rennspiel donnert ihr
mit gepanzerten Fahrzeugen durch die stark
 frequentierten Strafien einer resigen Metro-
| pole und plattet Zombies, um Punkte zu erha-
schen, Dabei habt ihr die Auswahl zwischen
verschiedenen Vehikeln, die sich in einigen

| Merkmalen voneinander unterscheiden. )

‘Earthworm Jim 3D,
Juni 3D ]ump&Run Take 2

Die Zeit ist reif: Der Wurm Jim betritt in
seinem neuesten Hiipf-Abenteuer die
dritte Dimension. Wie in Banjo Kazooie
oder Mario 64 hat der Spielerin den
Arealen absolute Bewegungsfreiheit,
Ob der Hiipfer das Expansion-Pak unter-
stiitzen wird, ist derzeit noch unklar.

|

Herr haf( auf fremden

pft. erreicht schon bald
N64-Gefilde. Sogar ein Zwei-Spieler-
‘Modus sollin der fertigen Verkaufs-
version enthalten sein.

e v

; "Duke Nukem: Zero Hour
| Marz Action-Adventure GT Intggactive

| Thr steuert euren Helden in GT Interactives

dusterem Adventure aus der Third-Person-

| Perspektive durch feindverseuchte Loca-
tions und vernichtet die wahnsinnigen
Aggressoren mit gewaltigen Ballerman-

- nern. Die Grafik-Engine glanzt dabei durch

| fulminante Effekte und eine hohe Bild-
wiederholungsrate.

- Gex 3: Deep Cover
2. Quartal 3D-Jum&Run C

Mli neuen witzigen Outfits und neuen Ak-
tionsmaglichkeiten, wie z.B. Panzer fahren |
oder Kamel reiten, kehrt der knuddelige |
Gecko zurtick in die N64-Welt. Dabei soll }
vor allem die automatische Kamerafiihrung|
wesentlich verbessert worden sein, durch |
die ihr zu jeder Zeit den besten Einblick in |
die Locations erhaltet. |

des Eichhérnchens losen Dariiber
hinaus wird noch ein Vier-Spieler-
Deathmatch-Mode enthalten sein.

\ J

( Banjo Tooie
| 4. Quartal 3D-Jump&Run R

ﬂﬂﬁff‘l

Banjo Tome ist der im ersten Teil bereits
angekiindigte Nachfolger zu Banjo
Kazooie. Gertichten zufolge wird das
Sequel einen Zwei-Spieler-Modus haben,
in dem ihr kooperativ mit elnem Kumpel
das Abenteuer ldst.

A ) J

)

7
Perfect Dark PP
4. Quartal Ego-Shooter Rare’ j } I F ',}

Ein Riesenhit diirfte der Nachfolger des
mittlerweile indizierten Ego-Shooters
von Rare werden. Ihr schliipft in die
Rolle der weiblichen Geheimagentin
Joanna Dark, mit der es gilt, im Allein-
gang fiir Recht und Ordnung zu sorgen.

(Donkey Kong 64 #457,;:...,)
4. Quartal Jump & Run Rare? j}]ﬂ 'J]

Technisch brillante Fortsetzung des SNES-
Klassikers, welcher das Expansion-Pak und
das Rumble-Pak unterstiitzt. Geriichten zu-
folge diirft ihr euren Helden in vollkomme-
ner Bewegungsfreiheit durch die Levels

| steuern.

N J
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| Marvel vs Capcom .,/
] 1. Quartal 2D-Beat'emUp Capc“n
| e

Als Ausgle:ch filr die Pal\,rgun-Beat emUp-
Flut wirft 2D-Spezialist Capcom ein weite-
| res Sequel seiper Street-Fighter-Kampfer
auf den Markt. Seit den 32-Bit-Konsolen

| wird der grafische Qualititssprung selbst
auf Dreamcast nicht mehr allzu hoch aus-
fallen. Vielleicht wird MyC der Anfang und
zugleich das Ende der 2D-Ara sein.

5

/ilue Stlnger
| 1. Quarta[Hurrur—Achon Ehm%

Wird Blue Stmger der Eapcnm -Konkur-
renz Biohazard die Show stehlen? Climax i
namlich besonders eng mit Sega verhundeq
und darf daher auf fundierte Hardware-
Unterstulzung zurtickgreifen, Die bisher
uemﬁenthdﬁen Screenshots lassen auf ein

l wahres Feuerwerk von grafischen Effekten
,1 haffen. Was braucht ein Action-Titel mehr?.
p " 4

ausblick 99

1 Buggy Heat :
i1 Quartal RennspIelCRI P

i

e i i T

| CRI hofft, dass sich nicht alle Dreamcast-

' Rennfreunde mit Sega Rally 2 zufrieden

| geben werden, und setzt mit der Offroad-

1 Schlammschlacht auf puren Fun, Extreme

' Spriinge werden mit den extravaganten,
 stark gefederten Buggys kein Problem sein
| und heben dieses Spiel von allen anderen |
}\ Racern ab.

PSS -

[ Cool Boarders
1. Cluarla[ Snowboardspiel UE&Systems

! Damit auch Dreamcast mcht ohne em richti-

 ges Fun-Game dasteht, arbeitet UEP am viel-

| versprechenden Cool Boarders, das bereits
1. auf PlayStation mit drei Fortsetzungen

' kaum Fakten iiber das Snowhoard-
| Vergniigen bekannt, sodass man sich bisher

| Erfolge vorzuweisen hat, Leider sind zur Zeit

| nur auf eine verbesserte Grafik freuen _dari)

Shenmue ,
2. Quartal FREE-Adventue Se

Yu Suzukis Me1sterwerk verspricht das Splel :
des nachsten Jahres zu werden. Erste Demos |
lassen alles bisher Dagewesene in puncto
Auflasung, Animation und Detailtreue ver-
blassen. Ebenso darf man auf Suzukis neu
entwickeltes FREE-Konzept gespannt sein.
Der Import wird leider wegen sprachlicher
Barrieren schwer zu spielen sein.

leicht erwartet uns gegen Ende des }ahres
wieder eine Remix-Version zusammen mit
den Virtua-Fighter-Charakteren.

/

'Carrier
2. Quartal Action-Adventur

Suisy
Bteco” 'J

{ Cllmax Landers
| 1, Quartal Rollenspiel Climax ®

Das Climax-Team gehdrte zu den ersten, die:
ein DC-Entwicklungskit in ihren Program-
| mierraumen stehen hatten. Wir erwarten iI
' ein Top-Spiel, denn die bisher veréffentlich-
ten Screenshots sehen hervorragend aus!

' Da man sich bislang auf Climax auch in 5a-
| chen spielerische Qualitat verlassen konn-
te, wird dieses Spiel sicher ein Bestseller,

Ebenfalls in die Horror- Scharte schidgt das
interessante Carrier, dessen Gameplay sich
durch besonders intelligentes Monster-
Verhalten auszeichnen soll. Mit Hilfe eines
CPU-Partners gilt es, eine Regierungsver-
schwirung auf einem riesigen Flugzeugtra- |
ger aufzudecken. Story und Design verspre-
chen mehr als nur einen Abend Spannung.

Der Schocker Nachfolger wird mit Sicher- i
heit das Horror-Genre revolutionieren. '
Capcom plant den Release erst, nachdem i
eine Million Dreamcast-Konsolen verkauft i
wurden, und das wird aller Voraussicht |
nach noch mindestens bis April dauern.
In Deutschland steht der Titel leider ganz |
oben auf der BPjS-Indizierungsliste.

Dead or Alive2 4
4 Quaﬂal Beat em Up Tecwéj]fﬂ'ir

Direkt aus der Spielhalle soll nach letzten
Geriichten der Tecmo-Edelpriigler auf
Dreamcast mit neuen Charakteren und
Moves umgesetzt werden. Wird die Alter-

| native das Arcade-Urgestein Virtua Fighter;
| technisch tiberholen, so wie es der erste
Teil bereits auf dem 32-Bit-Saturn vorge-
macht hat?

Virtual On: Oratonow
4. Quartal Beat 'em Up Seg ok

Ein weiterer Hit aus der japanischen
Spielhalle diirfte fiir Dreamcast eine be-
sandere Software-Perle werden. Der erste
Teil rund um die mechanischen Krieger
konnte schon auf dem Saturn begeistern,
und der Nachfolger Oratorio Tangram |
wird mit 128-Bit-Power sicher richtig

] Virtua Striker 2 Ven 99,)
4, Quartal Sportspiel Sega }W‘”J

| Die beiden Virtua-Striker-Automaten
gehdren zu den erfolgreichsten Sport-

| Miinzschluckern iiberhaupt, und die ver-

| besserte Version des zweiten Teiles mit

| ihren realistischen Bewegungen und dem
flotten Gameplay wird als Umsetzung fiir
Dreamcast sicher auch fiir Furore sargen.

ati™ 3

1 abgehen!
-

Der Deutschland-Release gilt als sicher.

| Gran Turismo 2000+ >
| 4 Quartal RennsplelSCED ‘U'Ur

Sonys Rennspiel-Legende Gran Turismo
wird auch auf der kommenden Play-

Station in die ndchste Runde gehen. Die
3D-Grafik-Engine wird dank des Ein-

satzes der im Spielebereich neuartigen
DVD-Technik noch realistischer erschei-
'Lnen als die der beiden Vorgénger.

= /

Tekken zo00
4, Quana{ Beat 'em Up Namt

Jﬂ; 3]’

| Eine der erfolgreichsten Priigel-Serien wagt
den Schrittin die nachste Dimension. Dabei |
werden dem beriihmten Kampferfald neue
Recken spendiert, die mit noch nicht dage- ,J
wesenen Moves aufwarten. Die Kampfarenel
fallen im Nachfolger deutlich gréfer aus,
und geniale Details, wie eine staunende
Zuschauermasse, werden integriert.

4.Quartal Beat 'em Up Dre

i Dream-Factory-Kl mﬁ{” .»-"f“

"ioﬁsi;}&';"

| e
i 4. Quartal 3D-Action- Advent(n!efgﬂmﬂr

Die japanische Softwareschmiede

| Dream Factory spinnt den Ehrgeiz-

| Faden kontinuierlich weiter. In ihrem
i geheimen Projekt diirft ihr euren

| Recken frei durch riesige Areale be-

| wegen und zusatzlich diverse Gegen-

| apcom versorgt neben Segas Flagg-
| schiff (Biohazard: Code Veronica) auch
| die neue PlayStation mit einf:r neuen

| Grusel-Abenteuer-Varante. Uber die
Hintergrundstory ist noch nicht viel be-
kannt. Ihr erlebt das Action-Adventure
diesmal wahrscheinlich nurin Gestalt
von Claire Redfield.

| stande als Wurfgeschosse benutzen.

Ny - =

¥ 4 . - - -
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Von Null auf Eins: Keiner von uns konnte ahnen, welche Auswirkungen der zugegebenermaflen 4
verfriihte Aprilscherz der letzten Ausgabe haben wird. Der Artikel rund um das ominése
Sony/Nintendo-Abkommen ist DAS beherrschende Thema dieser Leserecke. Das Spektrum an
Reaktionen ist breit gefichert. Von belustigten, iiber schockierte und neugierige, bis hin zu ab-
solut humorlosen Briefen ist alles dabei. Gliicklicherweise haben die meisten unter euch die
Sache jedoch mit Humor aufgenommen, was fiir euch spricht. Ansonsten freue ich mich

iiber die viele eingegangene Post, was ein sehr positiver Trend ist.
Also, wir héren voneinander, euer UIf.

April, April

Bei der Ausgabe 04/99 ist euch ja ein
PRIMA Aprilscherz eingefallen. Selten
musste ich iiber so einen Sch... lachen.
Thr habt das mit diesem Sony/Ninten-
do-Abkommen dach nicht ernst ge-
meint, oder? Laut ZDF- und RTUI-
Videotext soll doch die PS2in Zusam-
menarbeit mit Toshiba entwickelt wer-
den, ein DVD-Laufwerk bieten und vor
Power nur so strotzen. Also, was soll
nun aus eurer PRIMA-Konsole wer-
den? Zudem konnte eure Konsole ja
gar nicht funktionieren, da ich auf dem
Foto weder ein CD-ROM-Laufwerk

Tun sie's oder tun sie’s nicht? Der April-
scherz rund um die “bahnbrechende”
PRIMA-Konsole schlug hohe Wellen

noch einen N64-Controller sehe, Also:
In Zukunft besser aufpassen, wenn ei-
ne PlayStation 2 vorgefiihrt wird und
nichtirgendwelche Hirngespinste zu-
sammendichten! Aufierdem: Matthias
Schréders Brief in der MF 04/99 trifft
genau den Punkt. Da ich sowohl Metal
Gear Solid als auch Zelda 64 besitze,
finde ich die 98% fiir Zelda véllig
tibertrieben. Was macht ihr eigentlich,
wenn ein Spiel erscheint, das Zelda
noch um Langen schldgt?

Mathhias Freisinger, Hallerndorf

Nicht die volle
Wahrheit
Die Ausgabe 04/99 hat mich fast vom
Stuhl gehauen. Der Bericht zum neuen
Konsolenstern PRIMA strotzt ja nur so
vor Fehlern. Also, dem Joint-
Venture gehdren neben Sony
und Nintendo auch McDonald
und Sega an. Die Konsole ist
mehr als eine Multinorm-
Konsole. Laut Sprecher des
Firmenkonsortiums Heihatschie
handelt es sich um ein “Ding
aus Metall, das allerhand kann”.
Hier die Fakten: Neben Play-
Station- und N64-Titeln kann die
PRIMA-Konsole auch alte
Roy-Black-Platten ab-
spielen. In den seitlich
eingearbeiteten
Metallschlitzen
wird ferner Toast
gerostet oder
=) Socken getrocknet.

WISSEN SIE, ICH KENNE SIE
GERADE ERST BIN ICH VOLL
RAUSCH.! UWSKURZ ZU

\Mm KIDGE RACER TYPE 4

..JCHBIN'N PROFI AUF

ALLE DIE RENNGAMES,., DERSTRABE.MTMRHABEN ®ee

Der neuartige No-Player-Modus er-
laubt es dem Gerat stundenlang Strom
zu verschwenden. In den hygienisch
einwandfreien “Piss-off-Slot" uriniert
man einfach hinein, so dass das Gerat
automatisch den Harnsdurewert und
die SchuhgroRe misst. Auch die Peri-
pherie ist nicht ohne: Die Staubsau-
ger/Fon-Kombination mit 200 Watt
Marke “Monica” sowie die Alzhei-
mer—Card, eine Art Memory-Card mit
12,5 Bit Speicherplatz und eingebau-
tem Verlust-Effekt.
Folgende Titel sind zum Release
erhaltlich:
- Verrecken I, ein 9D-Klopper
- Grandpa's Turismo, ein aufregender
Rollstuhl-Racer.
Also, besinnt euch auf eure journalis-
tischen Pflichten anstatt den Dream-
cast-Hype zu schiiren.

Frank Meyer, Jiichen

Humorlos

Ihr Lustigen! Da heift es auf der Seite
3 "Mehr Dienst am Leser” und dann
steht da ein gaaaanz toller Bericht
iiber das Go-Kart-Fahren mit eurer
Redaktion und ihr verscheiflert eure
Leser auch noch auf Seite 40 mit dem
Sony/Nintendo-Abkommen. Dieser
Sensationsbericht ist ja wohl mehr als
eine lahme Ente — 31.11. Hah! Sind
jetztin jeder Ausgabe solche Scherze?!
Ich lese (oder besser las) euer Blatt,
weil ich wissen mochte, welches Spiel
empfehlenswert ist. Ich lese jetzt wie-
der ein anderes Magazin, denn die

nehmen ihre Leser we-
nigstens ernst. Und wo bleiben eigent-
lich die Neuigkeiten {iber die Play-
Station 2?7

Michael Schmidt

Schon unglaublich, wie viel Wind un-
ser kleiner Artikel aufgewirbelt hat.
Bevor ich auf die Briefe im Einzelnen
eingehe, ein paar allgemeine Dinge

zu diesem Thema: Ja, es war ein
100%iger Aprilscherz. Die Konsole ist
genauso wenig Realitdt wie der 31.
November (haben nur die wenigsten
geblickt). Wir wollten unsere Leser
nicht verarschen, weshalb wir den
Bericht auch bewusst iiberzogen ge-
schrieben haben. Im Grunde miisste
ich es nicht erkldren, aber unser einzi-
ges Anliegen war es lediglich, unsere
Leser zu amiisieren, was uns auch zum
grofien Teil gelungen ist. Diese omind-
se PRIMA-Konsole gibt es wirklich! Es
handelt sich um ein Taiwan-Plagiat, in
dessen Herzen ein Super Nintendo
schlummert. Die N64-Optik und die
PlayStation-Pads sollen den Kéufer

im Fernen Osten lediglich in die Irre
fiihren. Nun zu den Briefen im Einzel-
nen:

Zundchst zu Michael Schmidt: Wenn du
so humorlos bist und dir das bisschen

PIPPLPLATIFUG , —cre—

DAS PAD..?

sie keiNe PROBLENME, !

ALSO, WO IS..,
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Interna auf der Wir-iiber-uns-Seite im-
mer noch zuviel ist, dann kauf dir mei-
netwegen das Konkurrenzblatt. Davon
mal abgesehen: Die restlichen Seiten
der Ausgabe 04/99 waren vollgestopft
mit kritischen Tests und aktuellen Ne-
ws, so wie du es eigentlich mdgen
diirftest. Dariiber verlierst du jedoch
kein einziges Wort.

Zu Frank Meyer: Mit diesem Brief hast
du in zweifacher Hinsicht Humor be-
wiesen. Dein Brief ist echt klasse. Ich
glaube, es war das erste Mal, dass ich
laut lachen musste!

Zu Matthias Freisinger: Gut kom-
biniert! Das PRIMA-System hatte
tatsédchlich auf dem Markt mit einigen
Defiziten zu kdmpfen! Aber ernsthaft:
Die Zelda-Wertung hat nichts mit einer
rosaroten Brille zu tun. Uber die Wer-
tung mochte ich nicht diskutieren, da
wir 100%ig dahinter stehen. Nur so-
viel: Einen Titel der Giite Zelda - Ocari-
na of Time gibt es nur alle Jubeljahre.
Und wenn es in ein paar Jahren einmal
einen besseren Titel geben sollte, ha-
ben sich unsere Wertungskriterien eh
wieder verdndert. Vergleich doch ein-
mal Rennspiele aus den 16-Bit- und
32-Bit-Zeiten. Was damals 80% er-
hielt, wére nach heutigen Maf3staben
unter Umsténden nur 40% wert. Auch
Zelda unterliegt wie alle Videospiele
erbarmungslos diesem Zahn der Zeit,
Zum Abschluss noch ein Wort zum
Thema PlayStation 2: Unser Redak-
tionsschluss war drgerlicherweise
kurz vor der Enthiillung in Tokyo, so
dass wir dieses wichtige Thema leider
nicht mehr mit aufnehmen konnten.
Bevor wir Internet-Spekulationen
zitieren, haben wir lieber gar nichts
geschrieben.

Barenhunger

Habt ihr einmal die deutsche Version
von Wild Arms unter die Lupe genom-
men? Thr schreibt, ihr hattet einen
Ubersetzungsfehler gefunden. Ist es
zufdlligerweise der in Rosetta, wo der
Junge am Tisch sitzt und meint, er hatte
die ganze Wiiste aufgegessen und
wiisste jetzt nicht, was er tun solle?
Zwei Minuten hat es gedauert, bis ich
darauf gekommen bin, dass sie
“desert” mit Wiiste" statt richtiger-
weise mit ,Nachtisch” iibersetzt haben.
Das Spiel mag zwar dennoch gut tiber-
setzt worden sein, aber ich musste als
19jahriger manche Texte dreimal lesen

rosttich der
Kampfarena sibt ¢s
magische Schiussclfabrik.

Fehlerhaftes Innenleben: Das Dreamcast-
Pad verdient derzeit nicht das Pradikat
Jrobust”. Vor allem die L&R-Tasten gehen
allzu schnell kaputt

und habe es immer noch nicht kapiert
(Medienverblddung?). Ich glaube, ich
hatte mit der US-Version mehr Spaf}
gehabt, denn die amerikanische Metal-
Gear-Solid-Version habe ich ja auch
verstanden.

Dennis Grundmann

Diesen herrlich kuriosen Uberset-
zungsfehler haben wir auch bemerkt.
Du hast iibrigens Recht, es gibt nur
sehr, sehr wenige japanische Rollen-
spiele, die tadellos iibersetzt worden
sind. Das hat drei Griinde:

1. Eine Lokalisierung ins Deutsche ist
mit hohen Kosten verbunden, die Fir-
men stets versuchen zu minimieren.
2. Die japanischen Sprechblasen sind
sehr klein gehalten, so dass man bei
deutschen Texten oftmals aus Platz-
griinden improvisieren muss.

3.Im Gegensatz zu den Staaten verfiigt
Deutschland iiber kein professionelles
Lokalisierungsstudio fiir Videospiele.

Fernanalyse
Bevor ich mir Dreamcast gekauft habe,
wollte ich das Gerét erst einmal test-
spielen. Der Verkédufer sagte mir, dass
man einen Fernseher mit mindestens
100 Hz benétigt sowie einen NTSC-
Anschluss. Mein TV hat zwar einen NT-
SC-Anschluss, aber nur 50 Hz, weshalb
ich nurin Schwarzweif? spielen kann.
Nach 10 Minuten Spielzeit kam dann
der Schock: Das Bild verschwindet und
das Dreamcast-Logo erscheint wieder.
Wisst ihr, woran das liegt?

Ronny Becker, Riibenbach

Insel mit der

cine

leserecke Il

Da bringt der Verkdufer einiges
durcheinander. Zundchst einmal
lduft das NTSC-Signal in 60 Hz ah.
100 Hz sind somit unnétig, sogar
schlecht, da es Probleme mit Light-
gunspielen gibt. Auferdem gibt es
keinen NTSC-Anschluss. Du bendtigst
einen RGB-Stecker, durch den man
auch in Farbe spielen kann, wenn es
sich um kein NTSC-taugliches TV-
Gerit handelt. Das Schwarzweif3-
Problem tritt ndmlich nur dann auf,
wenn der Fernseher nicht NTSC-taug-
lich ist und man iiber das 5-VHS-Sig-
nal geht. Solch ein spezielles RGB-
Kabel fiir Dreamcast kostet 99,- DM
und ist unter anderem bei Wolfsoft
in Neuwied erhéltlich. Wenn dein
Fernseher allerdings nur 50 Hz hie-
tet, wird es nichts aus den Video-
spielfreuden, da das Bild total ver-
zerrt ist. Zu deinem Problem: Eine
Fernanalyse ist natiirlich schwer,
doch tippe ich auf zwei Maglichkei-
ten. Entweder hat sich schlicht und
ergreifend der Bildschirmschoner
des Dreamcast eingeschaltet oder
aber das Problem liegt am Gerit sel-
ber.

Konsole versus PC
Ich méchte mal eine Stellungnahme
zum Dreamcast abgeben. In eurer
Technikecke habt ihr behauptet, dass
die Dreamcast-CPU viermal so
schnell wie ein 266 Pentium Il 1st.
Abgesehen davon, dass dieser Wert
kaum stimmen kann, sollte man die
Leistungsfahigkeit eines Systems nie-
mals nur an der Prozessorpower mes-
sen. Andere Komponenten, wie die
Boardtaktung, der Grafikprozessor
sowie die RAM- und Cache-Grofe,
spielen ebenso eine grofe Rolle. In
diesen Komponenten (aufier viel-
leicht der Power VRII GPU) ist der DC
einem modernen Spiele-Computer
unterlegen. Insgesamt denke ich,
dass der “Traumerfiller” etwa ein-
bis zweimal so leistungsfahig wie ein
PCist. Bis die Konsole allerdings in
Deutschland rauskommt, werden die
PCs mit neuer Hardware, wie Penti-
um III, Vodoo 3 und K-7, Dreamcast
schon (iberfliigelt haben. Und hier
zeigt sich auch das Problem der Kon-
solen: Dem standigen Aufriisten im
PC-Sektor kann nur mit neuen Kon-
solen begegnet werden, die nach an-
fanglichen Aha-Rufen schnell wieder
technisch veraltet sind. Es miisste
wieder eine Konsole erscheinen, die
mit einer neuen Technologie die PCs
das Fiirchten lehrt. Unrealisierbare
“Polygonveredler”, wie Splines, tun
hier nichts zur Sache. Es miisste eine
Revolution geschehen. Mein Vor-
schlag: Voxel.

Matthias Bdgelein, Feuchtwangen

Fehlerhafte Ubersetzung: Die deutsche Ver-
sion von Wild Arms ist nur eines von vielen
Beispielen, dass Rollenspiele hier zu Lande
oftmals mit Ubersetzungsfehlern zu kamp-
fen haben

Lesercharts

Leserhits Nintendo 64
1. Zelda - Ocarina of Time

| (1) 6. Monat Action-Adventure
| Nintendo

2. Turok 2: Seeds of Evil

(2) 2. Monat Ego-Shooter

| Acclaim

| 3. International Superstar
' Soccer Pro o8
() 1. Monat FuBball Konami
4. indiziertes Spiel oo7
(3) 5. Monat Ego-Shooter Rare
'5.F-Zero X
(4) 2. Monat Rennspiel
' Nintendo

'Leserhits PlayStation
1.FIFA g9

(2) 2. Monat FuRball

| Electronic Arts

‘2. Tomb Raider lil
(1) 3. Monat Action-Adventure
Core Design

' 3. Metal Gear Solid
| (5) 2. Monat Action-Adventure
' Konami
4. Final Fantasy ViI
(-) 1. Monat Rollenspiel
| Squaresoft
5. Crash Bandicoot Warped
(3) 2. Monat Action-Adventure
' Naughty Dog

Unsere Techniker haben nicht pauschal
geschrieben, dass Dreamcast viermal
so schnell ist wie ein Pentium I mit
266 MHz. Wenn du dir den Text genau-
er durchliest, wirst du feststellen, dass
dieser Vergleich wesentlich differen-
zierter ausgefallen ist. Der Hardware-
Vergleich zwischen Konsole und PCist
recht komplex und kann nur schwer an
wenigen Zahlen festgemacht werden.
Die vierfache Geschwindigkeit bezog
sich daher ausschliefilich auf Flief’-
kommaberechnungen, einen gerade fiir
Polygongrafiken wichtigen Faktor. Bei
anderen Bereichen kann der Pentium
dem DC ohne weiteres etwas vorma-
chen. Des Weiteren stimme ich dir zwar
zu, dass PCs durch ihre Aufriistbarkeit
immer wieder Konsolen iiberfliigeln
werden, ich denke aber, dass die Kon-
solen dennoch unbestrittene Vorteile
haben: kein ldstiges Nachriisten, Plug
& Play sowie ein wesentlich giinstige-
rer Preis, zumindest fiir die Konsole
selbst. Meines Erachtens besteht oh-
nehin kaum eine Konkurrenz zwischen
dem PC und einer Konsole, da beide
User-Gruppen laut Umfragen unter-
schiedliche Genres praferieren. So ist
auf dem PC das Strategie-Genre viel
dominanter, als es auf einer Konsole je-
mals sein wird. Andersherum trifft das
Gegenteil auf Priigelspiele zu, die auf
dem PC eher ein Nischendasein fristen.
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Dreamcast-Fragen

Ich hdtte da eine Reihe von
Dreamcast-Fragen an euch:

1. Kommt der Dreamcast nun im
Herbst oder im Winter auf den Markt?
2. Wie viele Blocke kann man auf dem
VMS maximal speichern?
3. Wird PenPen Trilcelon in Deutsch-
) land erscheinen?
4. Wie viele Titel sollen beim Release
erhaltlich sein?
5. Wird spéter ein DVD-Laufwerk zu-
satzlich zum Dreamcast erhaltlich
sein?

6. Wird es spater ein Action-Replay
fur Dreamcast geben?

7. Wird das Geh&use in Deutschland
schwarz sein?

8. Wird der Controller in verschiede-
nen Farben erhaltlich sein?

9.1st es 100%ig sicher, dass Namco
fir diese Konsole entwickelt?

10. Und zu guter Letzt: Wie sieht es
mit einem Sonic-Poster aus {oder zu
Sega Rally 2)?

Jens, Leipzig

1. Der offiziell anvisierte Veroffent-
lichungstermin ist der 09.09.

2. 128 Kbyte (1 Megabit), was 200
Speicherbldcken entspricht.

3. Das ist zwar noch nicht entschie-
den, laut Sega Deutschland besteht
aber nur eine geringe Chance, jedoch
nicht als Start-Titel.
&, Zum Verkaufsstart sollen mindes-
tens zehn Titel verfiigbar sein.

5. Sega hat die DVD-Nutzung an-
gekiindigt. Ahnlich wie das Mega CD
zum Mega-Drive wird ein DVD-Player
unter die Konsole gesteckt werden.
Wann das kommen wird, ist aller-
dings noch offen.

6. Wenn die Konsole in den westli-
chen Mérkten ein Erfolg wird, ist es
nur eine Frage der Zeit, bis die ersten
Schummelmodule erscheinen.

7. Nein. Der einzige angekiindigte
Unterschied ist ein DC-Logo in Blau.
8. Es ist wie in Japan auf langere
Sicht eine bunte Farbpalette an
Joypads geplant.

doch scheint tatsdchlich festzuste-
hen, dass Namco den Edel-Klopper

Soul Calibur fiir Segas-Flaggschiff | gxit::gure Briefe an:
umsePzen wird. ; Redaktion Mega Fun
10. Fiir Poster zu Dreamcast-Spielen | gichwort: Leserecke

ist es noch ein bisschen zu friih. Aber | Franz-Ludwig-Strafie 9
ein Sonic-Poster ist auf jeden Fall 197072 Wiirzburg
denkbar. | Email:

' leserecke@megafun.de

- l

9. 100%ig sicher ist zwar nichts, SCh I'eibt un SE

| Wir sind immer fiir Anregung und Kritik

lhr uns

Wir wollen unser Bestes geben, doch dafiir bens-
tigen wir auch eure Unterstiitzung. Durch diesen
kleinen Fragebogen erfahren wir konkret, wie die
Mega Fun bei euch ankommt bzw. welche Verbes-
serungen wir vornehmen sollten. Mitmachen
(ausschneiden oder kopieren) lohnt sich, denn
unter allen Einsendern verlosen wir ein Abo.

Personliche Angaben

Dubist Omaénnlich Oweiblich
Alter

Welche Systeme besitzt du?
OPlayStation ONintendo 64
DOandere Systeme, namlich:

Welche Fachmagazine liest du auler der Mega Fun?

Welche Spiele méchtest du dir demnéchst zulegen?

Welche Spielgattungen interessieren dich am meisten?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir die Lesercharts)?

Kaufst du dir regelmafig Importspiele?

Oa CINein

Beabsichtigst du dir die Dreamcast-Konsole zuzulegen?
Oa ONein

Angaben zum Heft (Bewertungen in Schulnoten)

Wie gefllt dir die Aufmachung/Layout?

Wie geféllt dir der allgemeine Schreibstil?

Wie bewertest du folgende Punkte?
Aktualitat

Kompetenz/Objektivitat (kritisch)

Sollten wir groRer iiber Handhelds berichten (Game-Boy & Co)?
Oja CINein
Welche Rubriken gefallen dir am besten?

Welche Rubriken gefallen dir am wenigsten?

Welche Rubriken sollten groRer ausfallen?

Gibt es irgendwelche Rubriken, die noch fehlen?

Allgemeine Verbesserungsvorschlige/Kritiken:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Thr {iber uns
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg { {\
Fax: 0931/7842515 ‘\ f" i
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zockerkonig

W Bt e X Wing egen das bmparim

Castlevania ...

W Komami gebrt in dis Walle: 1 Seiten I]ﬂ.i‘l-l

il
.'-., stal P tricks |
ﬁ' ir;mra:nm

z I I (1] & e 0 IHEED
- Thr Schlawiner! Wie ich es bereits vermutet habe, pokerten alle Teilnehmer mal
wieder sehr heftig. Erst kurz vor Einsendeschluss trudelten die Videobanderin
Scharen ein, so dass die Beteiligung unterm Strich hervorragend war. Der
| Wetthewerb verlief bei den einzelnen Titeln hochst unterschiedlich. Extreme-G 2
wurde erst in allerletzter Sekunde entschieden, Das Siegertrikot darf sich erneut
| Sascha Digtrich iberstreifen, der ja schon den letzten N64-Wetthewerb (Formel 1
World GP) fiir sich entscheiden konnte. In einem beigelegten Brief verriet uns das
Videospieltalent, dass er sich das Modul aus der Videothek ausgeliehen hatte
und somit nur vier Stunden lang auf Rekordjagd ging - Respekt. Besonders
argern diirfte sich René Grifiner, da seine Traumpunkizahl bei Virtua Fighter 3tb
noch um lacherliche 3 Punkte iibertroffen wurde. Wie Norman dieses Kunststiick
| gelang, ist uns allerdings etwas schleierhaft. Bej Test Drive 5 entschied letzt-
endlich die Wahl des Wagens. Alle Topzeiten wurden mit dem pfeilschnellen
Pitbull-Bonuswagen eingefahren. Mit bis zu 370 km/h bretterten die Fahrer durch
Moskaus Innenstadt, ohne das ihnen gravierende Fahrfehler unterliefen. Der
Gewinner Michael darf sich gleich doppelt freuen, denn neben unserem Uber-
raschungspaket erhalt er noch dazu von Electronic Arts ein cooles Polo-Shirt. Wir
gratulieren allen Gewinnern und hoffen, dass die Teilnehmerzahl bei der nach-
sten Runde ebenfalls so groft ausfallt. Ach ja, ehe wir es vergessen: Denkt bitte
immer daran, dass ihr die erzielte Bestzeit und den Name des Spiels auf der
Verpackiing erwahnt. Thr erspart uns dadurch sehr viel Arbeit!

LT ——

Driver »

Die letzten
drei Aufgaben
NS von MEGA FUN
enmspistofertel®  eivtfach nadh-
| - be(tellen...

Habt ihr Anregungen oder Kritik, dann schreibt uns
| einfach:

Redaktion Mega Fun
Zockerkonig
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

Populous:

Th'umhglhnln

et Siatagn ransa :

f"‘\%c_ﬂ'M'..ﬂ Coupon (bei Vorkasse zusammen mit

Ylrocan Scheck oder Bargeld) abschicken an:

Metal Gear Solid n |- O m COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
acsepie B e i RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg,

Extreme-G 2
1. 0.32.66 Sekunden, Sascha Dietrich,
Elsterwerda

Hiermit bestelle ich:

MEGA FUN 02/99 zu DM 5,90

2. 0.33.75 Sekunden, David Mawin,
Neuenkirchen

3. 0.35.78 Sekunden, Marc Scholz,
Ellwangen

(hm— Test Drive 5

1. 2.21.96 Minuten, Michael Balasz, Krumbach

MEGA FUN 03/99 zu DM 5,90

MEGA FUN 04/99 zu DM 5,90

zuziiglich Versandkostenpauschale DM 3.-'

2. 2.26.88 Minuten, Holger Madeyka

GESAMTBETRAG

3. 2.27.00 Minuten, Patrick Eilfeld, Koln

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte ga|-,|“|_,r|___-,_‘.,;;: se

I
I
|
|
|
|
I (bitte ankreuzen)
|
|
|
|
|
I
1

Virtua Fighter 3tb

1,999.300 Punkte, Norman Kithnert,
Hiillborst

— = 1 Gegen Vorkasse

Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

=1 Bequemn per Bankeinzug

2.999.900 Punkte, René Grifiner, Diisseldorf StraBe, Haus-N Kanto-Nummer

3. 749.100 Punkte, Tim Heutz, Koln
BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nummer (fiir evil. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!




Als Dankeschon fir

einen neuen MEGA FUN-
Abonnenten erhaltst Du

eine von den vier neben-

stehenden Pramien - gratis!

I. Dag tranfparente PNayStation Gawe Pad
wit & Feviertaften, Pauerfeuer, Zeftiu-
penfunktion und 2-Weme-Steverkreuz.

z. Keint Matz wichr Zuw Speichern?
Mit der Hn\)ﬂtaﬁou Mewsoryf (ard hast
Pu | MB freien Speicherplatz!

3. Der Tip(&eTrick(~Sawnmelorduer:
Unentbehriide, wenn Dy Deine Tipfle
Trick( iwwer griffoereit haben willft.

4. Mit dewt LX4 Rumble Pak fidr Ne4
kawn(t Du Defne Videogpiele jetzt aude
spiren! £ funktioniert ohue Batterien!

:

N T e
F u3ALSInve
2 \__/ P

de kostenlose P
7 Tips &Tricks-Ordne
71 N64-LX4 Rumble Pak |

cht: ibitte nur eine :

7 PlayStation Memory Card
7 PlayStation Game Pad (Art

Datum 2. Unterschrift

bestaligh Kenntnis des Wideruis)

Gewiinschte Zahlungswe
M Be i ZUg

Kanto-Nr



tips & Tricks g g

kero Danting {]AP}
Power Stone (JAP)..
Sega Rally 2 {JAP)

Battletanx I:US‘i. -Diverses

Buck Bumble (PAL) AR o5 =1 1
Forsaken 64 : ~Cheats......
Mission Impossible (PAL) Cheats
Turok 2: Seeds of Evil [PAL) Cheat
Vigilante 8 (US) Cheals
V-Rally Edition 99 (PAL) Cheats

Air Race (PAL)
Akuji — The Heartless (PAL)
Army Men 3D (US) Cheats
Asteroids (PAL)

Colony Wars: Vengeance (PAL) Cheats

Crash Bandicoot (PAL) i Xploder-/Game- Buster-(odes

Croc (PAL) Passwort i
Eliminator (PAL) Xploder-/Game- Buster—Codes....-w... M.JBB prieer
Explosive Racing (PAL) Diverses ; b,
FIFA 99 (PAL) Xploder-/Game- Buster{udesm,.

Granstream 5aga (PAL) . Xploder-/Game-Buster-Codes....

Hard Edge (PAL)
Heart of Darkness (PALJ....

Jurassic Park — Lost Wnrld {PAL]
Legend (PAL)
Libero Grande {PAL)

Penny Racer (PAL)
Retro Force (PAL)
Road Rash 3D (PAL) :
Rogue Trip: Vacation 2010 (PAL) w.immmies .Passwarter
Rollcage PALJ
Sentinel Returns (PAL)
Silent Hill (US)
Soul Blade (PAL)
Syphon Filter (US)

Al

Xploder-/Game-Buster-Codes. ..
Xploder-/Game-Buster-Codes.......

Xploder-/Game- Buster{odasmm....

Xploder-/Game- Bus!er-todes .....
...Levelanwahl e
Xploder-/Game-Buster- Godes_..,,.,,.,-m,..?s j

Xploder-/Game-Buster-Codes :
Xploder-/Game-Buster-Codes

MDK (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes ALl
Metal Gear Solid [PAL) .sssmsmisssmenisasss Xploder-/Game-Buster-Codes ..o
NBA Live 99 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes. ...
NHL 99 (PAL) Xploder-/Game-Buster-Codes ;

Xploder-/Game-Buster-Codes
Xploder-/Game-Buster-Cad
Xploder-/Game-Buster-Codes

Xploder-/Game- ﬁustar-(ol:les.,._
Xploder-/Game-Buster-Codes.....
; T|
Xplcder (Game- Buster~
Cheats

TOCA 2 (PAL) Xploder-/Game-Bustel

Unholy War (PAL} aCheats ;

WEW/nWO Thunder (PAL) it Xploder-{Game-B

Wild Arms (PAL) Xploder-/Gam ¥
Wild 9 [PAL) ....... XpLoder—fGame-Buste chﬂ

C3 Racing

. Von Marc Weigl aus Regensburg
PlayStatlon (PAL) landete ein klasse Cheat zu C3 Racing

auf meinem Tisch. Dafiir gibt es auch gleich einmal 200,- DM. Geht folgen-{

dermafien vor: Wahrend das Spiel startet (bootet),
miissen alle Knopfe auf dem PlayStation-Pad gedriickt
werden. Und zwar genau in dem Moment, in dem sich
das Infogrames-Logo auf dem Screen aufbaut. Haltet
die Knipfe gedriickt. Leider wird es nun passieren,
dass ihr in die franzésische Sprachauswahl gelanat.
Das ist aher erst einmal egal. Wahlt dann den Arcade-Mode an und
‘ markiert hier GroRRbritannien. (R.U. in der franzdsischen Auswahl). Gebt
hier Folgendes ein: R1,0, L1, O, R2, O.
| Markiert dann Ttaliens Hauptstadt. (Rome in der franzdsischen Auswahl).
Gebt dort Folgendes ein: L1, O, R1,00, L2,0.
So, und dann schauen wir uns einmal die Auto-Auswahl an, Siehe da, man
glaubt es kaum, alle sind von Anfang an anwéhlbar.

© AUTOMATIOUE
OSTATS CAR

_ tip des monats

Tja, was man nicht so alles herausfinden kann! Nachdem wir
__# Final Fantasy VIIL als japanische Version: voﬁlegen hatlen, war
‘das Fluchen grof. SchlieRlich verlangt das edle Spiel nach einer
jungfraulichen original japanischen PlayStation. Doch siehe da, man glaubt es
| kaum, ist ein Game-Buster- oder Xploder-Schummelmodul eingestapsett (mit

' neuerem BIOS), bootet man einfach locker durch. Mit was das wohl poch so
funktioniert? Ich zitiere in dieser Benehung einmal unseren Kare{.

 Am besten Testen!"

Ansonsten hier mal wieder das ﬁbhche.

]eder Tpp und Cheat is't uns w:ll.kam-

ich rec'ht dern' Jaher Emsendsngen, die selhsl durch kremwstes Raten nicht
 lesbar smd nutzen mamanden etwas. Deswegen Schrabt LESERUCH oder

: dmgt, welches System 1hr besﬂzt. da Thea u .
uad PanStahon ﬁeln gibt,

: Uhseﬁehdr’e’s’sé lautet:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Erste H'llie :
97072 Wiirzhurg

Fax:0931/7842515
erstehitfe@megaﬁm.ﬁe

Ach ]a der Rechtsweg 151 wie
immer ausgeschlossen!
Greetings, euer Gunther




) tips & tricks

"ok =
e
= Syphon Filter
Mehrere wunderbare Cheats halt
das Internet zu Syphon Filter parat.

Um an alle Waffen mit
unbegrenzter Munition zu
kommen, miisst ihr ein aktuelles
Spiel pausieren, die Option
Weapons markieren und folgende
Tasten driicken:
=2 +12+R2+0 +0 + X,
Allerdings erhaltet ihr nur die
Waffen, die normalerweise im aktu-
ellen Level zu erwerben sind.

Eine praktische Levelanwahl erhaltet
ihr, indem ihr pausiert. Markiert
dann die Select-Mission-Option
und driickt folgende Tasten:

€ L1+R1+Select+0 + X,
4, Bessere Munition fiir die

B schallgeddmpfie 9mm
erhaltet, indem ihr ein
Spiel pausiert und die Pistole unter
der Waffen-Option markiert. Gebt dort Folgendes ein:

€+ L1+R2+Select+0 + X,

»Leichtere Gegner® erhaltet ihr, indem ein Spiel pausiert wird. Markiert
dann das Wort Map und driickt folgende Tasten:

=2 +12+R1+X.

&

Buck Bumble
Bu Bu Buck Bumble! Alle Waffen

Nintendo 64 (PAL) und Nachfiillen der Lebensenergie

gefdllig? Ganz einfach! Im Titelscreen gebt ihr auf dem Steuerkreuz
(nicht dem Analog-Pad!) €=, =, 4, ¥ ein. Haltet dann die Z-Taste
gedriickt und gebt auf dem Steuerkreuz =, =, €, € ein. Es ertont zur
Bestatigung ein Jingle. Im Spiel selbst erhaltet ihr dann die Waffen und
eine Energieauffiillung, indem ihr gleichzeitig die Tasten A+ B +R
driickt.

Y N

Mission Impossible

. Die Nachfragen zu Mission
Nintendo 64 (PAL) Impossible reiflen nicht ab,

Deswegen hier nochmal zwei Cheats. Gebt diese im Missionsaus-
wahlscreen ziigig ein.

Raketenwerfer: L, L, C&, €=, CY.

Unverwundbarkeit: C=, Z, G, €4, R.

Battletanx
Unverwundbarkeit erreicht ihr,

Nintendo 64 (US) indem ihr MSTSRVV als Passwort

eingebt. Unsichtbare Panzer hingegen werden mit dem Passwort
CRSTLCLR aktiviert.

Passwaorter:

Level 01:  FRHBWNTNTK Level 08: WHSNKNFRGS
Level 02: LHTTTBKRLS Level 09: CRFPHGCTKP
Level 03: RCJRWPCLGM Level 10: HHRBKPVWGB
Level 04:  VVSLGGVHRF Level 11:  WFHMKCFWLB
Level 05: LPFFLNHJJF Level 12:  SPLJTFLRFS
Level 06: CTMGPRWGEBH Level 13:  LTSLTSGNGS
Level 07:  HP)MKGMC]V

og®

V-Rally Edition g9

= Folgendermafen aktiviert ihr den
Nintendo 64 (PAL) !
wartet, bis der Screen mit der Aufforderung "Press Start" bzw. "Start
driicken” erscheint. Gebt dann Folgendes ein:
L+R,C&, (2, L+R
Nun betdtigt ihr Start und driickt im néchsten Screen die Z- und dann die
L-Taste. Nun blitzt unten das Wort Cheats auf, wie ihr auf dem zweiten Bild
erkennen kdnnt.

ZEITFAHREN®,
MEISTERSCHAFT

SPIELER:1

_Explosive iacing
F Zu dem Nachfolger von Burning
PIaYStatlon (PAL) Roads haben wir zwei Tricks in
Erfahrung gebracht.
Mirror-Tracks: Tragt euch als NARCIS ein.
Super-Fahrzeug: Tragt euch als LNCMU ein.

5—I-Ieart of Darkness

= Keine Angst vor der
PlayStation (PAL) Dunkelheit! Und um in
Heart of Darkness noch ein wenig schneller voranzukommen, diirft ihr
den gewiinschten Level sogar direkt anwahlen. Stépselt zwei Pads in eure
PlayStation ein und haltet auf dem zweiten Controller alle vier Schulter-
tasten (L1 + L2 + R1 + R2) gedriickt, wihrend die PlayStation bootet und
ihr das Startbild von Heart of Darkness zu sehen bekommt. Schaut dann
unter Optionen/Speichern nach.

104

Cheat-Mode. Startet den Toaster und|

Army Men 3D
z Cheats, bei denen alles eine Frage des
PlayStatm" (US) Timings ist. Lasst euch nicht entmutigen,

wenn es nicht auf Anhieb klappen sollte.

Alle Waffen: Pausiert ein Spiel und gebt
sehrschnelld, O, R1, L1, R1 + R2 ein.
Unverwundbarkeit: Pausiert und gebt
Folgendes ein: 0, O, L1, L1 + L2

Nach jedem Level miissen die Cheats
iibrigens erneut eingegeben werden.

—Vig?lante 8

3 Einen ganzen Stapel an Pass-
Nintendo 64 (US) wortern konnten wir fiir euch
zu Vigilante 8 auf dem Nintendo 64 g

W TE]
/-

aus dem Internet herausfischen. Gebt
die entsprechenden Cheats einfach
als Passworter ein. Here we go:

Alien-Vehicle: 1 SPIELER

2 SPIELER, 23
MEHRSPIELER MOopUSs £ i g
OPTIONEN &

GIMME_DA_ALIEN

Alle Charaktere und Levels:
JTBT7CFDILRMGW

Alle Fahrzeuge aufler dem Alien:
GANGS_UNLOCKED
Dieselben Fahrzeuge im Multiplayer:
MIX_MATCH_CARS
Ultra-High Resolution:
MAX_RESOLUTION
Missiles:

MISSILE_ATTACK.
God-Mode:
LIVING_FOREVER
Rapid-Fire-Weapons:
FIRE_NO_LIMITS

Weniger Schwerkraft:
A_MOON_GETAWAY

Keine Gegner:
POPULATION_OUT

Slow Motion:
GO_REALLY_SLOW
Superschwer:
1_AM_TOUGH_GUY

Alle Levels:
LEVEL_SHORTCUT

Alle Enden:
LONG_SLIDESHOW

Wil




tips&tricks erste hilte

Colony Wars: Vengeance

. Gebt die folgenden Codes einfach
PlayStation (PAL) als Passworter ein und bestatigt.
Alle Schiffe: Afterburns: Unverwundbarkeit:

Thunderchild Avalanche Vampire

Alle Waffen: Geld: Missions-/FMV-

Tornado Hydra Anwahl:

Cheat-Mode: Waffenenergie Demon

Blizzard sekundar: Keine Cheats:
Chimera Stormlord

@ E
Silent Hill
. Driickt in den Optionen eine der
PlayStatmn (US) Schultertasten, um an ein weiteres

Menii zu gelangen. Hier lassen sich

noch einige weitere Optionen
einstellen.

. Um bei Croc alle Levels freizu-
PlayStatlon (PAL) schalten, gebt ihr einfach das
finale Passwort ein. Wer will, kann dann alle Levels zuriickspringen und

sich den gewlinschten Level zu Gemiite fiihren. Das finale Passwort lautet:
CEeeelrrecelalero

= °
Turok 2: Seeds of Evil
5 Der Mega-Cheat zu Turok 2, der alle
Nintendo 64 (PAL) Cheats im Spiel aktiviert, lautet:

BEWAREOBLIVIONISATHAND

The Unholy War
= % Direkt von Eidos gelangten folgende
PlavStat'on (PAL) Cheats zu uns. Es handelt sich hierbei

immer um dieselbe Tastenfolge, die jedoch in unterschiedlichen Screens einge-
hammert wird. Der Code lautet:

O +0, Select, Select, Select, Select, Start, Start, Start, 0,00,0, 0 +0.

Und hier die Screens, in welchen ihr euch die Finger verknoten diirft:

Markiert die Option ,Set Teams" im Mayhem-Screen und gebt den Code ein,
um versteckte Charaktere freizuschalten.

Marlkiert die Option , Accept Teams" im Mayhem-Screen und gebt den Code ein,
um versteckte Schlachtfelder freizuschalten.

Markiert die Option ,.Set War" im Strategy-Selection-Screen, um alle
Ein-Spieler-Karten freizuschalten.

Rogue Trip: Vacation
" Playstation PA) Y1}

Gebt die folgenden Tastenkombinationen als Passworter ein,

um den entsprechenden Effekt zu erzielen.

Fahrzeug Fliegende Untertasse: R10 X O 120

Fahrzeug Goliath: A L1 R1 X L2 L2

Fahrzeug Nightshade: R1 R2 L1 L1 X O

Fahrzeug Helicopter: L1 A R2Z A A Rl

Funtopia-Level: X O 2 X O L1

Gulch-leve: X OO L1120 oder O O A R1IL1IO

Boss-Battle 1: O R2R10 L1 R2

Boss-Baitle 220 O L2L1 A A

Boss-Battle Big Daddy: 00 A O O R2 R2

Double-Pick-ups: L1 L2O L1 R10O

Armor: R1 A R1A L10O

Turbos: 0O X O A R1R2

Jump: © O R2 X A R2

Demo-Sequence: D O O O A A

Und hier noch ein paar Moves. Haltet im Spiel die A -Taste gedriickt und
gebt einen der Moves ein.

Shield: P, =, ¥, ¢

Stins—2, <

Cash-Suck: &, =, P

Rear Fire: =, ¢, &

Mine: &, =, b

Jump: L1 + R1

Linker Seitenschwenker: 1, {, &
Rechter Seitenschwenker: 9, &, =

| Importversionen auch mit den lokalen Versionen bei uns funktio-

g Gebt im Startscreen folgende
Nintendo 64 (PAL) Tastenkombination ein:
{Die Pfeilsymbole werden mit dem normalen
Steuerkreuz, nicht mit dem Analogstick, i .

eingegeben!)

Unverwundbarkeit:

AZZ A &
Gegner einfrieren:

R, Z, =3, =, (4. C4&, (3, G4,
Steal-Mode:

M O W R R R o o

Ein Schuss vernichtet den Gegner:
B,B,B LR & 4L
Waffencode 1: A, R, Z, =, (1, (=, (4, G
Waffencode 2: B, B, Z, ¢, ¢, (1, (&, (..
Waffencode 3: L, Z, &, =, 4, ¥, (4, ¢

| Dreamcast-Corner @
i Nachdem fii
Dreamcast (JAP) e Dreamcast.

mehr Spiele als Importversion erhaltlich sind, wollen wir auch
diesen mit Hinweisen hier Tribut zollen. Da der Kreis derer, die sich
den Luxus leisten kdnnen, sich die Spiele als Imporiversion zuzu-
legen, jedoch noch verhaltnismaRig klein ist, halten wir diese
Dreamcast-Corner so kompakt wie moglich. Auch hat sich in der
Vergangenheit immer wieder herausgestellt, dass Cheats zu Segas

nieren. Deswegen sollten sich all die unter euch, die mit einer
Anschaffung eines bald erhaltlichen deutschen Dreamcasts lieb-
augeln, diese Seiten vorsorglich einmal gut aufheben.

Sega Rally 2 (JAP) - Diverses

Alle Seasons: Gebt Folgendes im Screen mit der Aufforderung
"Press Start Button" ein: 1, ¢, \, =, B, A, B, =, . Ein Jingle
bestatigt die richtige Eingabe.

Alle Fahrzeuge: Gebt Folgendes im Screen "Press Start Button” ein:
MY 1 BA €, B B .
Um auf dem normalen Weg an die Autos zu gelangen, misstet thr | L
die "10 Year Championship" durchspielen. Fiir jedes Jahr, in wel- '
chem ihr den ersten Platz belegt, erhaltet ihr ein Fahrzeug. Die
Reihenfolge ist folgendermafen: Subaru Impreza 555 / Mitsubishi
Lancer EVO 4 / Tayota Celica GT-Four ST-185 / Mitsubishi Lancer
EVO 3 / Peugeot 106 Maxi / Lancia Delta Integrale / Fiat 131 Abarth
[ Peugeot 205 Turbo / Renault Alpine A110 / LANCIA 037 Rally.
Zwei weitere Autos erhaltet ihr, indem im Arcade-Mode auf der
Stufe Easy mindestens den siebenten Platz belegt (Renault Maxi
Megane). Den Toyota Corolla Tien bekommt ihr, indem ihr den nor-
malen Toyota Corolla markiert und bei gedriickter L-Taste selektiert.
60 Frames konstant: Im Screen "Press Start Button” gebt ihr
Folgendes ein: 1, A, \, €=, =, B, B, \. Ein Jingle bestatigt die
richtige Eingabe.

30 Frames konstant: 1, A, 4, 4, &, = B, B, 1~

Versteckter Rallye-Track: Spielt die 10 Jahre durch und belegt stets
den ersten Platz.

Alternative Farben: Bestatigt das Fahrzeug mit der L-Taste.
Replay-Cam: Mit A, Y und X diirft ihr die Ansicht im Replay verdn-
dern. Mit der B-Taste schaltet ihr zuriick.

Power Stone (JAP) - Diverses

Extra Options: Schlagt euch durch den Arcade-Mode mit irgend-
einem Charakter. Auch die Schwierigkeitsstufe ist egal.

Kraken: Ihn erhaltet ihr, indem ihr mit allen acht Charakteren
durchspieli.

Valgas: Spielt ihr mit Krakan durch, erhaltet ihr Valgas.

Aero Dancing (JAP) - Tipp

Um einen neuen Charakter zu erhalten, namlich einen netten
Delphin, miisst ihr Folgendes tun: Spielt die Sky-Mission-Attack
komplett durch (alle 8 Missionen missen auf clear sein). Fortan
ist dieser anwahlbar.

Length
Width

f.¢m

Hisight

Wiight

Max hpeed
Mok




LI TIPS & Tricks

Xplod‘e‘r-lG-ameaBuster-Cddes

Rollcage
~ Power-up/Wpl

. 3014 8352 00XX

Power-up/Wp2:

3014 8353 00XX :
Diese Werte als XX einsetzen:
00 = Homing M1ss1te

01 = Drill

02 = Time Warp

03 = Icefield

04=Turbo

05 = Emergency Brake
06 = Shield :

07 = Wormhale

FF =nichts
Immer Erster ¢

D009 CRBC 0001 :
3009€BB9O00OOT

. Soul Blade

Unendtich Energie Spieler 1:
-800C 0006 DOFT =
Unendlich Energie Spieler 1:

800C 2F3E DOF1
Unendlich Zeit:

800E DB2C 0063
Mitsurugi alle Waffen:
800E 9B3C 0OFF

800E A38C 00FF

800E A3A0 OOFF
Seung Mina alle Waffen:
800E 9B3E 00FF

800E E38E OOFF

800E A3A2 DOFF

Taki alle Waffen:

BOOE 9B40 00FF

800E A390 OOFF

800E A3A4 OOFF

Li Long alle Waffen:
800E 9B42 00FF

800E A392 DOFF

800E A3Ab 00FF

Voldo alle Waffen:
B0OE 9B44 OOFF

800E A394 OOFF

B0OE A3ABOOFF
Sophitia alle Waffen:
BOOE 9B46 DDFF

‘B00E A396 0OFF

.' SUDE A3AA O0FF
_ ._-Siagfned alle Waffen:
' BODE 9B48 00FF
 B00E A398 0OFF

B0OE A3AC 0OFF
Rock alle Waffen:

~ BOOE 9B4A 00FF
~BOOE A39A 0OFF
' BOOE A3AE DOFF -
- I-Iwang alle Waffen:
- BOOE 9B4C OOFF
~'BODE A39C 0OFF

800E ASBB. oﬁﬁr

- -Metatﬁear Sohd
~ Unendlich Lehen‘:-

800B 61A6 CIGDO
Max. Leben:
BOOB 61A8 0600
Unendlich Luft:
800A CE2C 0400
Kein Schnupfen:
800B 61AA 0000
Geister-Modus (kann nichts
aufnehmen...):
800A CED8 0000
800A CEOA 0000

Radar nicht gestort, wenn entdeckt:

800A CDF8 0000

Alle Madi im VR-Training:
300B 53AB 0020

Besitze Socom (Pistole):

800B 61B2 03E7

800B 61C6 O3E7

Besitze Fa-Mas (Sturmgewehr):
800B 61B4 03E7

8008 61C8 03E7

Besitze Grenades (Splittergranate):

800B 61B6 03E7
8008 61CA 03E7

Besitze Nikita (Lenkrakete):
800B 61B8 03E7
800B 61CC D3E7

Hotlines der Hersteller

Alle Systeme

Hier die Spielehotlines der Spielehersteller und Vertreiber. Zusétzlich haben wir die Homepages aufgelistet)
auf welchen ihr weitere Informationen im Internet absurfen konnt. Beachtet bitte bei den Hotlinenummern,
dass 0190er-Anschliisse locker mit 1,21 DM pro Minute zu Buche schlagen. Weitere Hinweise zu Hotlines und Internetseiten nimmt unsere Rubrik Erste

Hilfe gerne entgegen. E-Mail: erstehilfe@megafun.de

(Mo.-Fr. 11.00-13.00/14.00-18.00)
Fragen per Fax: 05241/953395

Acclaim:

Spielehotline: 089/32940600
(Mo./Mi./Fr. 14.00-19.00)

HP: http://www.acclaim.de (com)
Activision:

Spielehotline: 0190/510055
(Mo.-So. 16.00-18.00)

HP: http://www.activision.de (com)
BMG/Take 2:

Spielehotline: 0180/5304525
(Mo.-Fr. 10.00-17.00)

HP: http://www.take2.de
Codemasters:

HP: http://www.codemasters.com
Dataflash:

HP: http://www.dataflash.com
Electronic Arts:

Spielehotline: 0190/572333
(Mo.-Fr. 09.30-17.30)

HP: http://www.ea.com

Eidos:

Spielehotline: 0190/510051
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HP: http://www.eidos.com

Besitze Stinger {Stinger—Bakete}

8008 61BA 03E7

B00B 61CE 03E7

Besitze Claymore (Minen):
800B 61BC 03E7

- 80OB 61D0 03E7 _
Besitze C4 (Plastiksprengstoff):
800B 61BE03E7

800B 6102 03E7
Besitze Stun Grenades
(Blendgranate):

8008 61C0 03E7

8008 61D4 03E7

Besitze Chaff (Diippel):
800BGIC203E7
8008 6106 03E7

Besitze PSG1
{Scharfschﬂtzengewehrl:
800B 61C4 03E7

800B 61D8 O3E7

Besitze Cigs (Zigaretten):

8008 61DA 0001
Besitze Scope (Fernglas):
800B 61DC 0001

Besitze C. Box A (Karton A):

800B 61DE 0001

Besitze C. Box B (Karton B):

800B 61E0 0001

Besitze C. Box C (Karton C):

800B 61E2 0001
Besitze N.V.G.
(Nachtsichtgerat):
800B 61E4 0001
Besitze Therm. G
(Infrarotsichigerat):
800B 61E6 0001
Besitze Gas Mask (Gasmas
800B 61E8 0001
Besitze B. Armor
(Schutzweste):
800B 61EA 0001
Besitze Ketchup:
800B 61EC 0001
Besitze Stealth:
8008 61EE 0001
Besitze Bandana:
8008 61F0 0001
Besitze Camera:
800B 61F2 0001
Besitze 255 Rationen:
8008 61F4 03E7
800B 620A 03E7

Fire International (Deutschland)/Blaze
Hardware-Hotline (keine Codes!): 02154/945251

(Mo.-Fr. 15.00-17.00)

HP: http://www.blaze.de

GT Interactive:

Spielehotline: 01805-254391 (Voice-Box fiir die

wichtigsten Fragen)

01805-254392 (Helpline-Operater - ein Mensch)
01805-254393 (Helpfax, Anwortfax, dauert ca. 2

Tage)

HP: http://www.gtinteractive.de (com)

Infogrames:

Spielehotline; 0190/510550

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.infogrames.de

Konami:

Spielehotline: 069/95081288

(Mo.-Fr. 14.00-18.00)

HP: http://www.konami.com

Besitze 255 Med’lcme {Medlzm)
800B 61F6 03E7 :
. 800B 620( 03E7
Besitze 255 Diazepam:
800B 61F8 03E7
8008 620E D3E7 ! &
Besitze PAL Key {PAL-Schlﬁssell:.
8008 61FA 0001
Besitze ID-Karte:
800B 61FC 0064
Besitze Minendetektor
'800B 6200 0001
Besitze MO-Disc:
- 8008 6202 0001
~ Besitze Rope (Seil):
- BODB 6204 0001 ;
. Besitze Handker [Taschentuch)- o
800B 6206 0001 :

ke):

Nintendo:

Spielehotline: 06026/940940
{Mo.-Fr. 13.00-19.00)
Spieleberatung: 0130/5806

(Mo.-Fr. 11.00-19.00)

HP: http://www.nintendo.de

Sega:

Spielehotline: 040/2270961

(Mo.-Fr. 10.00-18.00)

HP: http://www.sega.de

Sony:

Spielehotline: 0190/578578

(Mo.-Fr. 10.00-20.00)

HP: hitp://www.playstation-europe.com
Ubi Soft:

Spielehotline: 0211/3380033
(Mo.-Fr. 09.00-16.00)

Spielefragen per Fax: 0221/3380015
Spielefragen per E-Mail: software @ubisoft.de
HP: http://www.ubisoft.de

Wolfsoft:

Umbauhilfe: 02622/83517




Wild Arms

Rudy Codes
Unendlich HP:
800D E4BS 270F
MacHP:
800D E4BA 270F
Unendtich MP:

:EDDD Ekac 2?aF '_ s

__Uﬁend[ld'l HP'
800D EﬁEC 2?0F

Max. HP:
3030 E#Ef 270F

'BUEID E4F227UF

Sofort auf Level 99:
800D E50A OFFF

Cecilia Codes

Unendlich HP:
800D E520 270F
Max. HP:

800D E522 270F
Unendlich MP:
800D E524 270F
Max. MP:

800D ES526 270F
Sofort auf Level 99:
800D E53E OFFF

The Granstream Saga
Unendlich EP:
801C 915C 863F
801C 915E 0001
Level 99:

801C 9820 0063
Max. MP:

801C 981E 03E7
Max. HP:

8009 5C90 00FF
801C 981C 0OFF
Max. AT:

8009 5C96 00FF
Max. DF:

8009 5C98 00FF

) Max. LP;

8009 5CBE 0011

Unendlich HP im Kampf:
800C 201C 001E
Unendlich MP im Kampf:
800C 201E 03E7

Sentinel Returns
Unendlich Energie:
DO1A 5A38 000F

B01A 5A38 00FF

Jurassic Park - Lost World
Unendlich Leben:

8001 4D74 0000

8001 4D76 0000

Unendlich Energie:

8002 43FC 0000

8002 43FE 0000

Legend

Unendlich Energie Spieler 1:
B0O0A FF92 DD4B

Unendlich Energie Spieler 2:
800B 00B2 0048

MDK

Unendlich Energie:

800C B498 0064

Unendlich Chaingun:

800C B564 00C8

Unendlich Sniper 2:

800C B568 0063

Unendlich Sniper-Granaten:
800C B56C 0063

Akuji - The Heartless
Unendlich Gesundheit:
8006 EOC2 2400
Unendlich Leben:

8008 56E2 2400
Unendlich Spells:

8009 TF4A 2400

Asteroids

Unendlich Leben Spieler 1:
8011 3C34 0063

Unendlich Leben Spieler 2:
8011 3C38 0063

Eliminator

tips & tricks JEG NI

Unendlich Zeit:
80OF 3BBC 3FFF

Unendlich Leben:

- 300F 3891 0063
Unendlich Gesundheit:
8011 3A7A 0190
Unverwundbar;
300F 3B94 0063

« Unendlich Dual Missiles:
300F 484F 0063
Unendlich Rockets:
300F 4850 0063
Unendlich Stinger:
300F 4853 0063
Unendlich Smart:
300F 4854 0063
Unendlich Doomsday:
300F 4855 0063

Retro Force
Unendlich Energie:
8003 E21E 2400
Unendlich Leben:

8001 5466 2400
Unendlich Blast-Bombs:
8005 DBE2 2400

Crash Bandicoot
Levelselect:
8006 1628 001F

FIFA 99

Anzahl erzielter Tore Spieler 1
(00-63):

8003 4D40 0DXX

Anzahl erzielter Tore Spieler 2
(00-63):

8003 4D44 DOXX

Unendlich Transfer:

8009 C61A 2400

Libero Grande
Anzahl erzielter Tore
Heimmannschaft:
8012 87A0 00XX
Anzahl erzielter Tore
Gastmannschaft:
8012 87A% DOXX

NBA Live 99

Anzahl erzielter Tore Heimmann.:

8009 11BC 00XX

Tore Gastmann.:
8009 FD5C D0XX
NHL 99

Tore Team 1:
8004 26F0 00XX
Tore Team 2:
8004 2686 007?

Penny Racer
Unendlich Geld:
801E C5BC FFFF

Air Race
Unendlich Zeit:
801D E894 1693

Road Rash 3D

Unendlich Geld:
800B 7178 FFFF
800B 717A 3B9A

Anzahl erzielter

Unendlich Motorradzustand:

8010 FOAA 7FTF

Unendlich Fahrergesundheit:

8010 FO72 8080

Hard Edge
Alex 255 Leben:
3009 8504 FFFF

Michelle 255 Leben:

3009 8500 FFFF
3011 AD58 FFFF

TOCA?2

Alle Bonus-Tracks:

8001 0160 FFFF
8001 0162 FFFF

Wild 9

Unendlich Leben:

8007 B5AC 0009

]a, ich machte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega-Fun-Tipps bestellen:

JETZT SAMMELN!

__ Stiick Help-Sammelordner der Mega Fun je DM___
G t DM g £ i
zzegslar\Terpackungs und Versandkosten {inland Dw 6,-/Ausland DM 13 DM— salds e Fovye) Hps
. - nlant -fAusland DV =) ] .
' ' iy aus der Mega Fun
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM__ =
- ; K
o bar (Geld liegt bei) - fiir die wichtigsten i
o per V-Scheck Seiten j :d
des Jahres
Coupon bitte schicken an: ,
Computec Media AG - fiir nur DM 10, i /
Leserservice (+ DM 6,- filir Versand} o
Postfach

90327 Niirnberg

Name ' \ B

L 'VON SPIELEPROFIS
PLZ, Wohnort | FUR SPIELEPROFIS!!!
Datum/Unterschrift
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em Weg dorthin die Eingeborenen.
lendet den Briickenzauber an (1) und schafft
g zum Dorf der Matak.

us und baut Tiirme um die
uf einen der Bauwerke
setzen.

imit die Schamanin zur Gruft

G2) gelangt. Ihr erhaltet hier die
des Luftschiffhauses,

steinkopf (52) nahe der Siedlung.
solltet ihr das gegeniiberliegende
h Erosion so weit absenken, dass der
z-Zauber der gegnerischen Schamanin eure
inheiten nicht mehr treffen kann.

Zerstort das Dorf der Matak, indem ihr mit Hilfe
der Schamanin, die zuvor einen Ballon benutzt,
Wirbelstiirme, Erdbeben und Erosionen auf die
Siedlung jagt.

Die Chumara sind ein wesentlich harterer
Brocken. Sie sind nur mit einer gewaltigen
Anzahl von Bodentruppen zu zerstéren. Um in
das Dorf einzudringen, miisst ihr iiber die Insel
(2) eine Landverbindung herstellen.

' _. Legende:

511 x Bonuszauber Feuerregen

52 — 1 x Bonuszauber Vulkan

$3 - 3 x Bonuszauber Magischer Schild
G1 — neuer Zauber: Erdbeben

3 gegnerische
Stamme

Sendet sechs Arbeiter zum Steinkopf (S1), baut
Hiitten und bekehrt einige Eingeborene.

Sobald euch der Briickenzauber zur Verfligung
steht, erreicht ihr den Weg (1) zum Hochplateau
der Matak. Baut nun zwei Tirme, zwei
Feuerkriegerhiitten und einen Tempel.
Marschiert nun mit je 15 Feuerkriegern und
Priestern zur Siedlung der Matak und richtet
euren Angriff zunachst auf den Turm, in dem die
gegnerische Schamanin sitzt. Habt ihr sie aus-
geschaltet, so solltet ihr drei bis vier Krieger an
der Reinkarnationsstatte platzieren, um das
feindliche Oberhaupt sofort nach ihrer
Wiedergeburi zu vernichten.

Sobald ihr einen Ballon bauen diirft, solltet ihr
die anfénglich errichtete Rampe einebnen, so
dass die Siedlung nur noch aus der Luft zu
erreichen ist.

Vernichtet die Matak und baut eure Siedlung
aus. Um neues Bauland zu gewinnen, misst ihr
den Ebnen-Spruch nutzen (G1).

Lasst den Steinkopf (S2) von zuvor bekehrten
Eingeborenen erforschen.

Anschliefend sollte die Schamanin per Ballon
die Gruft der Chumara (G2) besuchen,

Zerstort nun die Siedlung der Chumara, indem
ihr Wirbelsturm-, Sumpf- und Erdbeben-Zauber
einsetzt.

Mit der gleichen Strategie werden jetzt auch die
Dakini niedergemacht.

Baut vier Boote.
Landet mit zwei Priestern am mittleren Turm.
Setzt drei Spione in der Bucht (2) ab und sabo-
tiert die drei Wachtiirme rings um den Kerker,
Setzt je fiinf Priester und Feuerkrieger auf die
Insel (2) und befreit die Schamanin.

Betet den Obelisken an.

Zerstért das Dorf der Chumara mit einem
Vulkan, den ihr von der Anhohe aus herbei-
zaubert (3).

Legende:
X1 — Bonuszauber Vulkan

"Mission<Ts
3 gegnerische
Stamme

Schickt sechs Arbeiter zum Steinkopf.
Die Schamanin muss nun den Berg (1) er-
klimmen und eine Bergkette zaubern (2).
Die Angriffe der Dakini miissen mit dem
Sumpfzauber unterbunden werden.
Errichtet einen Turm (1), damit die Schamanin
eine weitere Bergkette formen kann (3),
wodurch euer Lager vor Bodenangriffen
geschiitzt wird.
Setzt mit sechs Arbeitern auf die Insel (S3) tiber.
Verwendet den Sumpfzauber, um die gegneri-
schen Dakini-Kampfer an der Anbetung des
Steinkopfes (S2) zu hindern,
Mit der Schmanin geht es nun zur Siedlung der
Matak. Als Beistand solltet ihr jeweils 20 bis 30
Feuerkrieger und Priester mitschicken. Offnet
die Bergkette, die sich ostlich der Siedlung
befindet (4), kurzzeitig mit dem Briickenzauber.
Senkt die Umgebung des Steinkopfes (S2) mit
dem Erosions-Zauber ab, so dass das Gebilde
uf einer Insel steht. Jetzt lasst sich das Bau-
erk ungestért anbeten.
ickt etwa 40 Einheiten los, um die Chumara
reifen, und setzt die Zauber Magischer




Legende:

S1-1 x Bonuszauber Blutriinstig
52 — unbegrenzter Bonuszauber Blutriinstig
S3 -1 x Bonuszauber Todesengel

3 gegnerische
Stamme

Sichert die vier Anhdhen, die unmittelbar um
eure Siedlung verlaufen, mit Tiirmen, Priestern
und Feuerkriegern.

Gewinnt Land an der Seite der Basis, die dem
Steinkopf abgewandt liegt.

Errichtet weitere Hiitten und ein Luftschiffhaus.
Uberfallt die Matak mit 20 bis 30 Feuerkriegern
und Priestern. Setzt zusatzlich Wirbelstiirme,
Erdbeben und Sumpfzauber ein.

Zieht nun in den Kampf gegen die Dakini, ver-
meidet jedoch den direkten Weg iiber den
Steinkopf (S1).

Anschliefiend solltet ihr den Steinkopf anbeten,
um den Zauber Armageddon auslésen zu diirfen.

Legende:
51— 1 x Bonuszauber Armageddan

B

Expandiert auf die benad
Befestigt eure Basisinat

Erkundet nun
Schutz eurer Schama
Unsichtbarkeit ein.
Errichtet neben dem Tempel noch drei’
kriegerhiitten.
Nach etwa 45 Minuten erforschen die Dakini
den Armageddon-Zauber (S3). Sobald ihr Mel-
dung dariiber erhaltet, miisst ihr Feuerkrieger
ausbilden.

Speichert vor dem drohenden Armageddon ab.

komplettlosung KEECTIE

Legende:

S1-1 x Bonuszauber Vulkan
52 — 1 x Bonuszauber Vulkan
53 — 1 x Bonuszauber Armageddon

Erforscht den S
Schamanin zum
Dort solltet ihr
Landweg unterbp
Baut einen Ball
Erforscht die
Verbindet di
um eure Si

3 gegner. lSChe
Stamme

Errichtet Feuerkriegerhiitten und sechs =
Wachtiirme.

Wendet Briicken-Zauber an, um z
Land fiir Hiitten zu gewinnen.
Bildet drei bis vier Spione aus, um
Sabotagen zu verhindern.
Wenn eure Population etwa
erreicht hat, zaubert ihr ein
(1) zur Insel der Dakini und
Priestern und Feuerkrie
Stellt nun einige Feuerl
nationsebene der Dakin
geburt der feindliche




erste hilfe §]ig plettlbs_u_n_ g

die Erdspalte im Siiden eures Lagers.

Sichert die Basis nach Westen hin mit acht
Feuerkriegern auf Wachtiirmen ab.

it
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Schiitzt Feuerkrieger in vier Ballons durch einen
Magischen Schild und schaltet die hochgelege-

Erdbeben, Wirbelstiirmen und ‘.-‘ulkan das geg-

...nen'.i.ghe Dorf vernichten. . B 3 gegnerische
Stdmme

Unterbrecht den Landweg der Matak zu ihrer

Basis durch Briickenzauber (1). ’Ww -
Selbes geschieht auch mit den Zugangen zu der PI 4 “ ‘.'-"“.iIIM

Dakini-Siedlung (2).
Verwandelt die Umgebung zum Steinkopf (S1)
in einen Sumpf.

Bildet vier §p10ne zum S“chutz eurer Siedlu‘ng 3 gegneriSCh e

aus und errichtet zehn Tiirme am Uferbereich

rings um euer Dorf. -
Baut sechs Ballons, die mit Feuerkriegern Stamme

I Borussauber Ersion bese_izt Werden‘. Schiitzt die_Burs_chen mit“dem Greift gL_ei_ch s Beginn der Missiop die Siedlung

i - magischen Schild und zerstort die Feuertiirme der Dakini mit Fguerregen‘und erbels_tﬂrmen an.

61— never Zauber: Vulkan der Cﬁumlara. . Zerstort zuerst die Feuerkrieger- und die

: Zerstort die Chumara mit den Zaubern der Priesterhiitten. Setzt Hypnose-Zauber ein, um die ———
Schamanin. Gegner bereits frithzeitig aufzureiben.
Sammelt Mana fiir den Todesengel-Zauber und Bildet je 30 Priester und Feuerkrieger aus und
zerstort damit die restlichen Gegner. schickt anschlieRend diese Armee in die Siedlung
der Dakini. Bekehrt alle Arbeiter des Gegners.

Legende: Die feindliche Schamanin wird dank des Blitz-
513 x Bonuszaber Feuerregen Zaubers in Schach gehalten.

Sind die Dakini besiegt, solltet ihr eure Siedlung
um einige Hiitten ausweiten und neue Priester
und Feuerkrieger ausbilden. Wartet, bis eure
Zauber wieder voll aufgeladen sind.

Uberfallt die Matak und zerstort deren Tiirme,
Feuerkriegerhiitten und Priesterhiitten. Schickt
anschlieflend Bodentruppen in die Siedlung.
Verfahrt genauso mit den Chumara, die leicht zu
besiegen sind.

3 gegnerische
Stamme

Betet den Obelisken (X1) an und reift dank neu
erhaltenem Zauber die Siedlung der Dakini nie-
der.

Fahrt nun mit einem Boot zum Dorf der Chu-
mara, wo in einen Ballon umgestiegen wird,
Zerstort dzeS‘tedlung der Chumara und der
Dakini. Beim Wiederaufladen der Zauber helfen |
die Obelisken (X2, X3). ; 1

- C)

solltet ihr eure Tmppen vor deren Stedlung__plg%-
zieren (2). Von hier aus lassen sich die gegner
chen Truppen in Schach hz er




kleinanzeigen E{'l/J{

Verkaufe NG-Module 551 — 554, KoF 94—
97, FF-RBS 2, AoF 1 - 3, Last Blade, Pulstar
usw. PC-Engine Games, Saturn Games
Layer Section, Sengoko Ace Episode,
Cotton 2 usw. Tel. 06172/457953 ab 16.00
Uhr

Verkaufe PC-Engine Soft- & Hardware, 2.B.
Dracula X, Langrisser Special, Nectaris,
Galaga 88, Super G & G fiir die Grafx, PC-
Engine Handheld, Pc-FX und Games, usw.
fiir Mega Drive Advanced Military
Commander, Twinkel Thale, Langrisser 2,
Shadow Run usw., fiir Super Famicon
Shooting Collection, Cotton 100 % und CD,
Langrisser 2, Earthbound US, Frontmission
1 & 2 u.a., sowie Shooter und Langrisser
Teile fur Saturn. Alles zu
Liebhaberpreisen!! Tel.:04506/694 Lars
Verkaufe Spiele und Zubehdr fir MD, €D,
32 X, Master System, Saturn, PSX, 3 DO,
SNES, NES, PC-Engine, Jaguar, Amiga 32,
viele US/]AP Spiele und Zubehdar. Z.B.
Saturn Maus JAP fiir DM 95, SAT Virtua
Stick JAP fir DM 65, NES Infrarot
Controller fiir DM 65, N 64 RGB JAP tiir DM
295, SNES JAP RGB fiir DM 165, Jaguar US
fiir DM 125, 3 DO FZ-1 PAL fiir DM 165, MD
Arcade Stick 1 JAP fiir DM 65 etc. Alles incl.
Porto. Tel./Fax.:030/6258637
Verkaufe/Kaufe/Tausche Games. Biete
Toca 2, Tomb Raider 3, NBA Live 99,
Parasite Eve. Suche Tekken 3, Crash 3, FF
Tactics. Tausch 1:1. Kaufe N 64 und Zelda,
Dreamcast und VF 3 und Senic.
Kaufe/Tausche/Verkaufe auch Animes.
Suche bes. Silent Mobios 1 und 2. Saturn
Iron Storm (US). Tel..02246/169002, Mo-Fr.
ab 19.30, Axel

und 1 Memory Card gegen Playstation mit
2 Spielen, Tel.:06084/3183, Alexander
Suche N 64 mit Spielen, tausche gegen
Sega Saturn mit 4 Spielen und Sega Mega
Drive mit 8 Spielen. (Auch Verkauf még-
lich!) Tausche aufierdem: Tenchu, Wild 9,
WLS 98, 2 PS-Pads und 10 Demos. Suche:
Metal Gear Solid, KKND2, Wild Arms,
Populous III, Constructor, etc. (alle PAL).
Tel.:08341/600704, Michi

Verkaufe fur N 64 WCW-World Tour fiir

PSX Blood Omen, Skeleton Warriors, Poled,
Men in Black, Agent Armstrong und noch
vieles mehr, Preis nach Vereinbarung.
Schreibt an: C. Redengi, Pestalozzistrafie
50, 01855 Sebnitz

Veﬁlfe;‘_'l'ausche Game Boy Spie{e, Super
Game Boy, Playstation Demos und Super
Com 72 (8 Bit, 5 Spiele einprogramiert, 1
Joypad). Tausche auch Playstation und
Nintendo 64 Spiele gegen andere
Playstation oder Nintendo 64 Spiele.
Tel..02151/735626 ab 15.00 Uhr

Verkaufe diverse Sony PSX-NTSC Games,
Silent Hill, Ehrgeiz, Streetfighter 3, und an-
dere. N 64 V-64 Sega Dreamcast, Action
Replay fiir PSX. Video, CDs, LD, DVO,
Videotaps, Banco 800 Projector.
Tel.:07263/2489

Verkaufe fiir PSX Medievil fiir DM 60!
AuRerdem fir N 64: Zelda 64 fiir DM 80,
und Mission Impossible (US) mit N 64
Passport fiir DM 110. Suche fiir N 64 Star
Wars Rogue Squadron, Fiir Max DM 60 oder
im Tausch gegen Medievil oder Zelda.
Tel.:06138/8539 oder Fax.:06138/940210

Verkaufe N 64 mit Controller { 2 Monate alt)
mit den Spielen Zelda — Ocarina of Time
und Spieleberater und Holy Magic Centrury.
Alles mit Verpackung und Anleitung.
Verkaufe auch einen Game Boy Color mit
dem Spiel Turck 2 (nagelneu mit
Verpackung). Und fiir Sega Saturn Shining
Force 3. Tel.:07231/74196

Bitte beachten!

dizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen oder aus Platzgriinden in die nach-
ste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine serigsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollsténdiger Adresse versehen sind, abzuleh-
nen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Barsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffent-
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender wer-
den nicht mehr bearbeitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine in-

Verkaufe/Tausche: 8 GG, 3 MS, 3 SAT, 2
MD (Seqga Rally, Wonderboy, James Bond 2
u.a.) zwischen DM 15 bis DM 50 VB. Suche:
Sonic 3D-Blast, Sonic Drift, Sonic R {ca. DM
20 bis DM 50), evtl. Dreamcast mit Sonic
Adventure 32 X, Chaotix. Worauf wartet
Thr? Anrufen oder (besser)
Faxen:02104/76665 (am besten nach 16.00
Uhr oder vor 13.00 Uhr). Fragt nach
Michaela!

Verkaufe: NEO GEO (Modul) und Pad,
RGB-Kabel, NAM Z5, Magicam Lord,
Samurai Showdown fiir DM 350. Nur zu-
sammen Playstation: Nichibutso Arcade
Collection AP DM 50, Dscent US DM 40,
Nintendo 64: Starfox US DM 40, Yoshis
Story US DM 50, Super Mario World US DM
40, Extreme G US DM 50, Blast Corps US
DM 40. Tel.:06031/680707

ab 19.00 Uhr

Verkaufe 80 Saturn Spiele, 120 Mega Drive
Spiele und 150 SNES Spiele, 50 Atari Spiele
fiir DM 2,600 und DM 7.800. Suche fiir
Saturn das Spiel Iron Storm 1.
Tel.:04941/180993 ab 20.00 Uhr

Raum OF-Land: Suche fiir gelegentliche
Sessions nette Leute zwischen 22 und 30
Jahren, die auch vor allem auf Sport-,
Rennspiele und 30-Shooter stehen. Habe
viele neue Games (RR4, Turak 2, Fifa 99
usw.). Bitte keine Kids oder abgedrehten
Freaks. Tel.:06104/101575

Zelda Online-Hilfe! Kostenlos! Verkaufe
aufterdem das 6-teilige Lara-Megaposter
im Topzustand gegen das Hochstgebot!
Emails an: mchnis@k-town.de.
Tel.:0631/15002

Achtung sammle, verkaufe Mega Fun
Ausgaben 5/93 bis 8/95 und Maniac 11/93
bis 5/95. Zum Teil mit Postern, Alles 1 A
Zustand. Preis nach Absprache. Suche
Resident Evil DC (US). Tel.:05261/189440,
Torsten

Kaufe (fast) alles fiir PSX, N 64, SNES, GB.
Zahle Top-Preise fiir Neuheiten.
Tel.:05621/2231, Fax.:05621/961581

Verkaufe/Tausche Nintendo 64 mit 3
Spielen (Zelda, Formel 1 WGP, Mario 64)
und 1 Controller fiir DM 329 oder tausche
gegen Playstation (wenn geht mit einge-
bautem Boot-Chip). Verkaufe auch Super

‘Nintendo mit einem Controller fiir DM 95

und Game Boy Spiele z.B. Puzzle, Megaman
7, WWf und Super Marioland, alles fiir DM
20 oder einzeln fir DM 5. Tel..07331/83539

Verkaufe Ninja, Deathrap Dungeon, Viper,
WLS 98, VS, GT, Abe”s Exodus, Tekken 2,
Alien, Bloody Roar, Wild 9, K1X2. Einfach
anrufen. Tel.:0731/9387462 ab 14.00 Uhr
Verkaufe: MAK mt 16 Platinen (u.a. Taiden
11, Galspanic, Violent Storm, World Rally)
fiir DM 400 oder Tausch gegen NEO GEO
mit Spielen. Celik Gokay, Lindenstrafie 36,
34537 Bad Wildungen

HILFE! Wer kennt das Spiel-forﬁb Raider?
Ich komme nicht weiter. Wer kann mir
eventuell eine Komplettlosung schicken
oder sagen, wie das mit den
Schweinetaschen funktioniert. Ich finde die
Schweinetore nicht. Ich hinge auch bei ei-
nigen Ratseln fest. Ich bin fiir jeden Tip
dankbar. Schreibt an: Maya Mohrholz,
Sophienstrafie 19, 23560 Liibeck

Verkaufe/Tausche meinen NES mit 2 Pads
und 7 Spielen: Turtels 2, Mario Brs. 1 und
2, Chip and Dale, Tennis, Autorennen,
Tetris fiir DM 90. Tausche das auch alles
gegen das PSX Spiel WCW Thunder. Meine
Tel.:0551/838016 Fragl nach Claus
Verkaufe und Kaufe Spiele und Hardware
fiir Duo/PC-Engine. Tel.:02374/850355. Ab
17.00 Uhr

Tausche/Kaufe/Verkaufe Spiele fiir
Playstation, Nintendo 64, Saturn, Turbo
Duo, Super Nintendo, Mega Drive, Game
Boy und Game Gear. Suche dringend fiir
SNES Chrono Trigger, Populous 2,
Rendering Ranger, Lester the Unlikely, Time
Trax, fiir MD Redzone, Shinobi 3, Skeleton
Crew, fir TD Bomberman 94, Neutopia 2
(US), Terr Cresta 2. Tel.:0171/9216145

HU-Card: 1941 Counter Attack DM 300;
SMNES Magical Drop 2 (JAP DM 600; MD:
Phantasy Star JAP DM 250; FF 1-3 (NES
JAP) nur komplett DM 400;MD: AMC ]AP
DM 120; MCD: Snatcher, Shining Force je
DM 70; Master: Phantasy Star DM 80;
Ultima IV DM 120. Auféerdem ca. 420
Spiele von Interton bis SNES. Anruf: Liste,
Kein PSX/N 64. Tel.:0241/406465

* Suche/Verkaufe PSX und N 64 Spiele.

Habe Snowboardkids fiir DM 50, 1080° fiir
DM 70, Mario 64 fiir DM 50 (N&4), Porsche
Ch. Fiir DM 30, Track & Field fiir DM 30,
Bombermanworld fiir DM 60 (PSX). Suche
NHL 99, Gran Turisma, TR 111, Libero
Grande, 1SS 98 (PSX), Zelda, Turok 2,
Mission Impossible (N64). Ab 18.00 Uhr
Tel./Fa.:05434/7943, Reiner P.S. Nur Pal
Spiele!
Importspiele fiir Sony PSX. Hard- und
Software fiir Seqa Dreamcast. Zusatz-
Hardware fiir N 64. Diverse Video-CD"s
(Spielfilme, Anime etc.). Habe auch viele
Neuheitn fiir die aufgefiihrten Systeme.
Tel.:0177/5058007

kﬁféﬁerkaufeﬁ ausche Spiele, Konsolen
fir alle maglichen Systeme auch fiir Oldie
Konsolen. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe z.B, Vectrex, Atari
2600, Intellevision, PC-Engine-Spiele,
Coleco, Mastersystem usw.
Tel.:089/1403732 oder 0177/3733556 B
Kaufe/Tausche/Verkaufe fiir PS, NEO GEO
P Wonder Swan, GB-Col., GG und Lynx
Spiele, Gerdte (PAL) und Sammlungen.
Besonders dringend gesucht PS und NEO
GEO €D Gerate (PAL). Ver. Noch
Resthestand von MD und SNES Sammlung.
Tausche und verkaufe auch U-Ei-Figuren.
Tel.:08251/3217 Markus (am besten von
17.00 bis 20.00 Uhr) _ N
Suche/Verkaufe/Tausche alles von NEO
GEQ, PS und samtlichen Handhelden.
Tel.:08251/3217, Markus

Verkaufe/Kaufe/Tausche Games. Biete Toca 2,
Tomb Raider 3, NBA Live 99, Parasite Eve.
Suche Tekken 3, Crash 3, FF Tactics. Tausch 1:1.
Kaufe N 64 und Zelda, Dreamcast und VF 3
und Sonic. Kaufe/Tausche/Verkaufe auch
Animes, Suche bes, Silent Mobios 1 und 2.
Saturn Iron Storm (US). Tel.:02246/169002,
Mo-Fr.ab 19.30, Axel

Suche die beiden id-Shooter fiir Jaguar. Zahle
jeweils ca. DM 100. Tel:07306/2404, 18.00 Uhr
Andreas

Verkaufe New Zealand Stoy JAP fiir DM 65,
Mega Bomberman fiir DM 65, Flashback
US fiir DM 55, Ghouls n Ghosts JAP fir DM
55, Battletoads JAP fiir DM 45, Draganball
Z JAP fiir DM 85, Runark JAP fir DM 55,
Columns JAP fiir DM 45, Might and Magic
fiir DM 65, Sokoban JAP fiir DM 45, Road
Rash 3 fiir DM 65, FiFa 97 fiir DM 65,
Virtua Racing fur DM 55, Ultimate Qix US
fur DM 55, Landstalker fiir DM 55, Soleil
fiir DM 55, Eswat JAP fiir DM 55, etc. Alles
incl. Porto. Tel./Fax.:030/6258637

Suche 32 X Spiele und 32 CDs.
Tel.:0201/510109

Verkaufe MD und 16 Spiele z.B. Batman
Forever, Comix Zone, Eternal Champions,
Falshback, Golde, Justice League Task
Force, Maximum Carnage, Power Rangers
The Maovie, Pete Sampras Tennis, Street
Fighter II: S.C.E. usw. fiir DM 250.
Tel.:0171/1738314, Lars

Verkaufe Sega Mega Drive 2 mit 26
Spielen und 3 Joy-Pads. Darunter: Super
Street Fighter, Sonic 1 bis 3, Knukles,
Earth Worm Jim, Streets of Rage 1 und 2,
Eternal Champions und noch weitere
Superhits. Zum einmaligen Superpreis
von DM 450, Nur komplett zu verkaufen.
Ich bin die ganze Woche iiber ab 18.00 Uhr
erreichbar. Tel..09929/776

Verkaufe Mega Drive Il mit 8 Spielen
{Ultimate Soccer, Desert Demolition, Road
Rash 2, FiFa 96, Sonic 3, Der Konig der
Léwen, Super League, Street Fighter 2 —
Special Champion Edition). Preis nach
Vereinbarung. Tel.:07533/4892

(bitte zwischen 18.00 und 20.00 Uhr anru-
fen) _
Verkaufe Mega Drive mit 9 Games fiir DM
200, 5 SNES Spiele (Terrauigua, Il. OF
Time, Earth Worm Jim 1, Secret of Mana,
Mega Man X) fiir je DM 30 und zusammen
fiir DM 100, Suche/Verkaufe/Tausche alles
von NEO GEO, PS und samilichen
Handhelden.

Tel.08251/3217, Markus
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LU kleinanzeigen

Super Nintendo

Verkaufe SNES mit 8 Spielen (Lemmings,
Push-Over, Secret of Mana, Yoshi's Island,
Daffy Duck the Marvin Missions, Mariopaint
mit Maus und Pad, und Supermarioland 1) und
einem Super Gamekey und einem Gamebay
Spiel: Die Schlimpfe. VB DM 500. Ruft an.
Tel.:07221/53521 ab 14.00 Uhr Patrick
Verkaufe SNES und Super Game Boy und 16
Spiele (SMW 2, E.]im, Zelda 3, S. Metroid, SF 2,
Indy, Star Wars, NBA 96, FiFa 96, SM Kart, MM
X, SM All Stars, T. Park, J. Strike, lllusion of
Time, Barts Nightmare) und Wario Land (GB),
Preis: DM 1.000. Matthias Benkenstein,
Erlenbach 8, 99834 Gerstungen

Suche dringend das Spiel Rapjam (US oder
PAL). Zahle sehr, sehr gut!! Tel.030/2116475
oder 01723206886 nach Bendix fragen

Master System/Game Gear

Suche guinstig Spiele fiir Sega Game Gear!
Bin auch evtl. an Grundgerat, TV-Tuner etc.
interessiert! Suche auch giinstig Spiele fir
Nintendo Gameboy {-color)! Suche alles
was irgendwie mit Handheld zu tun hat!
Unbedingt alles anbieten! Tel. 05205/10438
{ab 1700 lihr?

Neo Geo

Verkaufe 2 NEO GED Konsolen mit RGB und
Japanumbau und Arcadeoptionen. Original
verpackt, 1.A. Zustand, Preis VB. Verkaufe
auflerdem Samuray Sh. 3 und 4, Ninja
Comando, Windjammers, King of Fighters 94
und 95 und 96, Tophunter, Pulstar,
Viewpoint, Spinm, World Heros 1 bis 4, und
40 weitere NEQ GEO Module, Arcade
Joyboards und Memory Card’s. Preis auf
Anfrage. Suche Metal Slug 1 und 2, usw. evtl.
auch Tausch maglich! Bei Interesse meldet
Euch unter Tel.:.08431/41991 oder 2564

PlayStation

Tausche/Kaufe aktuelle PSX-Spiele. Suche
noch giinstig PSX- und Saturn-Kensole,
wenn es moglich ist am liebsten ohne
Spiele. Tel.:036074/31456 oder 31045
Stefan

Verkaufe Cool B. 3, FiFa 99, Tomb Raider 3,
Colony Wars 2, T. Drives, Gran Turismo, fiir
je DM 50. F 1 98 fiir DM 45, Frankreich 98,
Tomb Raider 2, Cool B. 2, fiir je DM 35,
Soul Blade JAP (PAL) fiir DM 20 (DM 30).
AuRerdem Game Boy Kamera und Brinter
(und Game Boy Spiele) fiir DM 100 (DM
200). Tel..04542/6616 (Erik ab 15.00 Uhr)
Kaufe/Verkaufe/Tausche Spiele, Konsolen
fiir alle maglichen Systeme auch fiir Oldie
Konsolen. Kaufe und Tausche auch ganze
Sammlungen. Verkaufe z.B. Vectrex, Atari
2600, Intellevision, PC-Engine-Spiele,
Coleco, Mastersystem usw.
Tel.:089/1403732 oder 0177/3733556
Suche fiir Playstation Thrill Kill. Zahle
gut! Tel.:036848/81076, Mo-Fr. ab 18.00
Unr .
Suche nun schon monatelang Mogelcodes
zu 3D-Shooter von GT/3D-Realms
{Playstation), Wer kann mir helfen?
Hintmaster-Lasungsheft habe ich bereits,
Gunia, Kursdorfer Weg 2, 04205 Leipzig
Verkaufe Nintendo 64 fiir DM 180, Memo
flir DM 30, Cont fiir DM 40, Spiel ab DM 60,
Playstation mit Umbau und andere 2 Cont
1 Memo Car, 1 RGB Kabel oder Spiel Dm
299, Con fiir DM 20, Memo fiir DM 20, RGB
fiir DM 20, Playstation-Spiele fiir DM 45
pra Stiick. Tel.:089/3006159 Marcus
Tausche aktuelle Spiele fir PS und N 64!
Tausche N 64 mit Spielen gegen dein
Dreamcast. N 64: Tausche Game Boy
Adapter und 1080 Snowhoard (US) gegen
ein aktuelles Pal-Spiel. Tel.:07354/1487
zwischen 17.00 und 22.00 Uhr

Verkaufe PSX und Pad und Dual-Shock
und Memory Card und 12 Top-Spiele z.B.
Tomb Raider IT und I11, Tekken III, Abe I,
FF VII, BoF IIL, V-Rally, Wild 9, Horror-
Spiel II, Heart of Darkness, etc. und diver-
se Losungshiicher und Literatur. Alles PAL
und neuwertig! Preis DM 900 VHB.
Verkauf nur komplett!!! Tel.:07681/4420
Verkaufe/Tausche Crash Bandicoot 3,
Skull, Monkeys, Heart of Darkness, Horror-
Spiel usw. Tel.:0271/316540

Verkaufe Final Fantasy fiir DM 80, Alundra
fiir DM 60, Breath of Fire 3 fiir DM 70,
Wild Arms und Lésung fiir DM 70, Blaze
and Blade fiir DM 60. Suche Suikoden
(deutsche Version Tel.:03685/707227, Lutz

Tausche mein Spiel Heart of Darkness gegen
Tenchu oder Apocalypse. Tel.:06126/992856.
Fragt nach Funda.

Verkaufe folgende Spiele (PAL): Tomb
Raider IT fiir DM 40, Star Gladiator fiir DM
25, Wipeout 2097 fiir DM 25, Indizierter
Shooter fiir DM 30. Tausche auch gegen
Lifeforce Tenka, Need for Speed 3 oder
Descent 2. Alle Spiele habe und mochte ich
in 1A Zustand. Ruft an! Ich beisse nichi!
Tel.:05168/371 (zwischen 15.00 und 18.00
Uhr, fragt nach Hannes)

Verkaufe oder Tausche Tomb Raider II,
Frankreich 98, Sim Gity 2000 gegen oder fiir
DM 30 Dead or Alive, GTA, Baphometes
Fluch 2, Silent Hill, MNFL 99, Castelvania,
natiirlich DT und PAL. Tel.:06263/8141
Bastian

Suche fiir Playstation ganz ganz dringend
Thrill Kill. Egal ob JAP oder US. Zahle sehr
sehr gut. Tel.:0951/15866 oder 0172/8658130
Suche Sailor Moon und All Japan Womens
Pro Wrestling. Biete pro Spiel DM 60 bis DM
70. Tel :04101/68740, zwischen 17.00 und
19.00 Uhr, Sven

Verkaufe PSX und RGB-Kabel, 2 Pads (1
Analog Pad, 1 normales Pad), Memory Card
und Spiele (Gran Turisma, WWF Warzone,
Super Cross 98 usw.) fiir DM 390.
Commodore C 64 und Monitor und Spiele fir
DM 50, 11 MD Spiele (Story of Thor, SFII
Special, EWI, Vectorman) fiir je DM 10 bis
DM 25, Zusammen fiir nur DM 140. Fiir N 64
F1-World Grand Prix fiir DM 40. Saturn FII,
Daytona USA und Rev. X zusammen fiir DM
50. Super Game Boy und 2 Spiele fiir DM 60.
Tel.:02237/8905 Andreas

Verkaufe fiir Sony Playstation Toca 2 fiir DM
40, Gran Turismo fiir DM 35, Theme Hospital
fiir DM 35, Player Manager fiir DM 20. Suche
auf Sega Saturn Bust-A-Move 3. Zahle DM
30 und Porto. Tel :03562/660564
Verkaufe diverse PSX Games und Ridge
Racer Typ 4 mit Bonus CD im Original!
|apanimpart gegen Bestgebot sowie
Dukeraider fir DM 100 wegen nicht gefallen,
Tausche eventuell gegen N 64 mit Spiel oder
Pocket Game Boy Color mit Spiel.
Tel.:0171/4846333 oder Fax.:09255/96222

Verkaufe Gran Turismo fir DM 50 und
Destruction Derby 2 fiir DM 30.
Tel.:05673/1626 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Twisted Metal, Final Fantasy 7,
Horror-Spiel 1, Warhammer 1, Tekken 2,
Legacy of Kain, Breath of Fire 3, Medievil,
Tekken 3, Soulblade, Gran Turismo. Ruft an
unter Tel.:09195/3384
Verkaufe/Tausche/Kaufe Spiele und
Konsolen fiir Saturn, Playstatian und
Nintendo! Saturn und 2 Pads und 7 Spiele
und Lenkrad fiir DM 240 VB. Game Gear
und 13 Spiele fiir DM 160. Suhe Dreamcast-
Konsole, Spiele und Zubehér! Suche fiir
Saturn Arcade Power Stick, Universal
Adapter und Spiele in PAL, US, JAP. Iterton
und 3 Cassetten VB!
Tel./Fax..05561/982042. Bitte ab 16.30 Uhr
oder 0170/2047356

Verkaufe Xenogears, Capcom Generation 2,
fiir je DM 60. Wild Arms, R-Types, Saga
Frontier, Einhdnder, Alundra, Metal Slug,
Mega Man 8, fiir je DM 50. Forsaken,
Vandal Hearts, fiir je DM 30. Alles zusam-
men fiir nur DM 450!!! Garantiere Top
Zustand! Tel :04934/201. Ab 18.00 Uhr,
Ingo

Tausche Spiele fiir Playstation und N 64!!
Suche/habe aktuelles Spiel (nur PAL). N
64: tausche Gameboyadapter gegen ein ak-
tuelles Spiel. Tea.:07354/1487 ab 17.00 Uhr
Suche Playstation Spiele, nur Pal-
Versionen. Sehr gerne auch komplette
Sammlungen. Zahle mehr als jeder
Héndler! Tel.:089/16783664 Sven

Verkaufe PSX-Spiele: Monster Trucks,
Destruction Derby 2, Formel 1 97, Diablo,
NHL Breakaway 98, fiir je DM 20, Dark
Omen, Need for Speed 3, Fifa 98, Premier
Manager 98, fiir je DM 30, Gran Tourismo,
Crash Bandicoot 2, fiir je DM 45, NHL 99
fiir DM 50, Memory Card (15 Blocks) fiir DM
20. Uber Preise LaRt sich handeln!
Tel.:08807/7635 nach Sebastian fragen ab
16.00 Uhr
Suche giinstig Playstation (incl. Umbau)
evtl. auch ohne! Suche giinstig Nintendo
64 (PAL) und folgende Spiele: F-Zero X,
Forsaken, Wave Race, Shooter, Zelda, Turok
11, Tetrisphere, Bust-A-Move 1, Fifa 98: Die
WM-Qualifikation, WWF Warzone,
WipEout 64 und evtl. auch andere Spiele!!!
Fiir Playstation: Thunderforce IV oder
Thunderforce Gold Pack! Tel.:05205/10438
ab 17.00 Uhr

' An Meine Adresse: (Diese Angabe ist rechtlich notwendig, die Adresse wird nicht Wichtig! g
. - i e Einsendungen, die nicht leserlich sind
Redaktion Mega Fun ndie Anzeige Lbecnamment ), und bei der!:en sfl:st durch kreatives E
' ,..,\ Stichwort: Borse. o0 oot tee e A0 e L e S e e e Raten keinerlei Sinn ergeben landen 2
i ; gnadenlos im Altpapier. Wer das Heft
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Tausche Fifa 99 gegen Metal Gear Solid
Hundemarke oder verkaufe. Tausche
Multinorm PSX und 3 Conroller und 2 Memory
Cars und RGB Kabel mit Audio und 10 Spielen
und 2 Lisungsblichern gegen Dreamcast mit
Zubehdr und Spiele, sowie Spannungswandler.
Suche NEO GEQ Genesis Evangelium T-Shirt.
Tel .07354/934308 ab 1700 Uhr (Markus)
Verkaufe Playstation und 2 Dual Shock Pads
und Tomb Raider 3 und Losungsbuch und Fifa
99 und 2 PSX Memory Cards (Garantie bis
Ende Juli 1999) fiir zusammen DM 423 incl.
Porio und Verpackung, Tel..07720/37854
Verkaufe fiir PSX: Bugraiders, Assaull, Gex 3 D,
Excalibur, Alien fiir DM 50. Grid Run, Fade to
Black, Soviet Strike, Air Combat, Ridge Racer,
Tekken 2 fiir DM 25. Alles PAL Tel:08454/3674.
Descent 2 fiir DM 50 unter Tel..08450/531
{Manuel) ab 14.00 Uhr

Hilfe!!! Suche House of Dead, wenn moglich
mit Gun, Riven und Myst. Preis VB.
Tel.:0221/361751

Verkaufe 15 Saturn Spiele (nur komplett) fiir
DM 250. H.J. Milller, Obere Herrnbachstaden
52, 66482 Zweibriicken

Verkaufe Saturn mit 2 Pads und 10 diversen
Spielen u.a. SWWS 98, Winter Heat, S-Strike,
NBA 98, Andretti R. Preis DM 350 VB. Versand
per Nachnahme! Tel.:03447/831536 ab 18.00
Uhr Alex

Suche fiir Saturn folgende Spiele: Tomb
Raider, Manx TT, Sega Touring Car, Fighters
Megamix, Burning Rangers, Saturn
Bomberman, Steep Slope Sliders, Worldwide
Soccer und viele mehr. Suche hesonders
Spielesammlungen und auch verschiedene
Video-CD"s. Listen bitte an: Markus
Hochmann, Tulpenstrafie 6 a, 90574 Rosstal

Verkaufe Baphomet 1 (Top Zustand!} und
Lasungsheft fiir Teil 1 und 2 fiir zusammen DM
45, sonst DM 40 bzw. DM 10. MC'15 Slot
Nachbau DM 10. Suche N 64 bis DM 130, Re
Plat, NBA Live 99, GT, Spyro, Medievil, Panzer
General 1 und 2. Tel./Fax.05631/4696 Diana
Kaufe, Verkaufe, Tausche Spiele, Konsolen fiir
alle maglichen Systeme. Auch fiir Oldies. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.
Verkaufe 2.B. Vectrex, Caleco, Atai VCS,
Inlelevision, Philips usw. Tel.:089/1403732 oder
0177/3733556

Verkaufe WWF Warzone fiir DM 55, Fifa 98,
Tomb Raider 2, Fighting Force fiir je DM 45,
Gratis fiir jedes Spiel Tips und Tricks oder tau-
sche gegen Maximum Force, Judge Dredd oder
Risiko. Tel.{0451/384601 von 15.00 bis 20.00
Uhr

Verkaufe Tomb Raider 3, Crash 3, Colin McRae,
fiir je DM 60, Gran Turisma, Bloody Roar fiir je
DM 50, Crash 2, Croc, Dynasty W., NFS 2, Ray
Tracers, V-Rally, X-Men fiir je DM 35, Zero
Divide, X 2, NBA SAM T.E. fiir je DM 20.
TLOTVIORZT
gtuplglxhe eine %ystaﬁon olﬁne‘S_pielte!'
Maglichst giinstig! Tel.:05232/86159 {Thomas)
i(;ufaﬂausche PSX-Spiele. Habe und suche die
akiuellsten noch guinstig PSX und Saturn
Kensolen zu kaufen. Verkaufe die Zeitschriften
PSX Zone mit Demo und Bravo Screen Trixx
komplett mit allen Seiten. Tel:036074/31456
oder 31045 (Stefan) -

Kaufe PS und Konsole mit vielen Spielen auch
grofie Sammlungen und suche folgende Spiele
fur PS: F 1 98, Toca 2, Tomb Raider 3, Fifa 99,
NHL 99, Crash-Bandicoot 3, Tekken 3, Spyro the
Dragon. Kaufe auch Gamehoy mit Spielen -
giinstig - Tel:05137/78596 oder 0172/6165013

Nintendo 64

Verkaufe N 64 US und 9 Spiele wie Zelda 64,
Silver Eye, F-Zero X, Diddi Kong Racing, teils
US, teils JAP und Rumble Pad und Memory
Card und 2 Joypads fiir nur DM 800. Erreichbar
ab 20.00 Uhr, Tel:0171/7901134

Suche N 64 sowie Zelda, Quark (Express?),
Turok:2, (engl. PAL) und Shooter. Verkaufe 3
DO (FZ-10) ohne Games fir DM 50 und Porto.
Tel..03391/651305
Verkaufe Shooter — eine Speicherung beendet
—fiir DM 100 und Missian Impossible —eine
Speicherung beendet —fiir DM 60, Beide
Spiele wie neu incl. Originalverpackung und
Anleitungen. Tel:05721/1888

Verkaufe Seqa Saturn mit Action Replay und
26 Seiten Tips und Tricks (Codes), Virtua Stick,
Analog Pad, normales Pad, 6 Demo (0s, 26
Spiele, Sega Magazine von April 1997 bis
Januar 1999 fiir DM 700. Tel.:0221/5301766 in
Koln &b 18.00 Uhr

Verkaufe Saturn, 2 Pads, Lightgun, 8 Spiele
(Sega Rally, Sonic 3 D, Formula Karts, SWS 97
Fusshall, Gungriffon, Fighting Vipers,
Destruction Derby, Virtua Cop 2) Scart und
Antennenanschlu® moglich Preis DM 250.
Te_l.i]S?ng_}_l}??. ganztags Ralf

Verkaufe Saturn, DT, 3 Pads, Action Replay, 8
ME Memory, 15 Spiele (Need for Speed, WWS
97, Andretti Racing, Thunderhawk 2, Mystaria,
NBA Jam Extreme, Magic Carpet, Space Hulk,
Guardian Heroes, Madden 97, NHL 97, Crime
Wave, VF Remix, Victory 60 AL, Hi Octane) al-
le DM 15. Demo €D”s und Sega Magazin 8/95
liis 2/99. Alles Top Zustand. VB DM 360.
Tel.:02241/331607

Verkaufe fiir Saturn Polizei 1 fiir DM GO,IIron
Storm (JAP) fiir DM 80, Wing Arms (US) fiir
DM 40, Sim City 2000 (US) fiir DM 40, Virtual
Volleyball (JAP) fiir DM 30, Suche fiir Mega
Drive Advanced Military Commander.
Tel.:06631/72136

Inserentenverzeichnis

CDG Media

45

Computec Media AG

Electronic Arts

....................... 55, 74,101, 102, 113

U2
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GrofR

43
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30,31

MLC

19

Orderin Time

63

Sunflex
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49

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 1 Gun, 3-D Pad, 2
Xram Card-Action Replay, ¢. 50 Spiele und 10
Demo CDs, US und JAP Adapter (10 ]AP
Games) .B. Spiele: [ron Storm (US), Bruce
Willis Triologie, D777 Capcom-Spiele, Deep
Fear, Winter Heat, Steep Slope Sliders, Virtua
Cop 2 uvm. VB DM 400, Tel:05734/511413 ab
16.30 Uhr

Verkaufe Saturn und 4 Pads, Lenkrad und
Adapter fiir auslandische Spiele, 21 Spiele z.B.
C & C, D, Theme Park, Sega Touring Car, Form.
Karts usw. und CD Reinigungsset und 11 Mega
Drive und 2 Genesis Spiele und Doppelstecker
fiir AV fir nur DM 550011 N 64 und Zelda und
F-Zero X und 2 Pads fiir DM 400, Tausche bei-
des gegen Pentium PC und Monitor.
Tel.02671/3595

Greetings Sega Fans! Danke fiir die lange
Unterstizung des SEGA-FAN-CLUBS! Leider
kann ich aus zeitlichen Griinden den Club
nicht mehr weiterfiihren. Allerdings werden
dank Dreamcast sicher bald neue Fan-Clubs
wie Pilze aus dem Boden schiessen. Euer
ZYM.

Suche alles an Sega-Saturn-Spielen! Bietet
einfach alles an! Egal ob PAL US ader JAR.
Allerdings preiswert sollte es schon sein.
0172/6620415

Suche alles an Sega-Saturn-Spielen! Bietet
einfach alies an! Egal ob PAL US oder JAR.
Allerdings preiswert sollte es schon sein,
0172/6620415 B

Suche giinstige Saturn-Spiele fiir meine leider
kleine Sammlung. Liste bitte an H. Eder,
Kaiserstrafie 9, 84556
NeuschénauTel./Fax.030/6258637

Verkaufe Afterburner 2 ]AP fiir DM 65,
Blazing Tornados JAP fiir DM 65, Gotha 2 |AP
fiir DM 85, Gradius Deluxe JAP fiir DM 85,
Grandread AP fiir DM 85, Gunhbird JAP fiir DM
85, Iswat JAP fiir D 85, Layer Section JAP fiir
DM 65, Lode Runner Returns JAP fiir DM 85,
Panzer Dragon 2 AP fiir DM 65, Puzzle Bobblg
2 x JAP fiir DM 65, Rockman X 3 JAP fiir DM
85, Shinning Force 3 JAP fiir DM 85, Space
Harrier JAP fiir DM 65, Torico filr DM 65 etc,
Alles incl. Porto. Tel./Fax..030/6258637

COMPUTEC
, MEDIA AG

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wurzburg
Herrn Uwe Kraft

Wir sind ein junges,
innovatives Medien-
unternehmen im Bereich
PC- und Videospiele, Die
neun Magazine unserer
Business-Unit Print
nehmen eine marki-
fiithrende Stellung ein.

Fiir unsere Redaktion in Wirzburg
suchen wir zum schnellstmdglichen
Termin eine/n engagierte/n

Redakteur/in

Sie haben Lust an journalistischer Arbeit,
besitzen eine ideenreiche ,,Schreibe” und
konnen im Idealfall schon Berufserfahrung
in diesem Bereich aufweisen. Sie denken
konzeptionell und machten gern in einem
jungen Team arbeiten.

Wir bieten Thnen ein gutes Gehalt, ein
hervorragendes Betricbsklima und eine
spannende Aufgabe mit Zukunftspers-
pektive. Top-Arbeitsbedingungen mit
entsprechendem technischen Equipment
sind fiir uns selbstverstindlich.

Wenn Sie sich von dieser Stellenausschrei-
bung angesprochen fiihlen, senden Sie
bitte [hre schriftliche Bewerbung unter
Angabe [hrer Gehaltsvorstellung zu
Hinden Herrn Uwe Kraft. Wir freuen uns
darauf, Sie kennenzulernen.
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vorschau

ihri MEGA
| Japan. @ =
d h t f Buggy Heat 1. April DC
er nac s en F N Get Bass +Fishing Controller.1. April........DC
; i Strongest Reversi... i 1B AL,

Metropolls Street Racer |

Bust A Groove 2,
Sega hat sich zum Europa-Launch ihres Flagg-

‘rubri

Web Mystery.........
Redline Racer
Elemental Gimmick Gear ....27 Mai ... DC

schiffs etwas ganz Besonderes einfallen las- Racing Lagoon 27 Mai DC
sen. Niemand geringeres als die Jungs von Dynamite Deka 2.2l M3l nc
Bizarre Creations werkeln bereits seit einem

Jahr an einem Racer der besonderen Art. Thr USA E

donnert mit heiften Flitzern durch eine absolut § R e

real erscheinende GroRstadt und genieRt da-
bei totale Bewegungsfreibeit. Wir sindyorort = 0
und berichten euch iiber alle Details des genialen Rennspiel-Titels.

D.LR.T. (Arbeitstitel) .........
NBA In the Zone '99........1.
Shadowgate 64 .2,
Vermin
Fighting Force 6.
Carmageddon 64
Michael Owen's WLS .

Sithouette Mirage .......2. M

Duke Nukem; Zero Hour..5.

Superman 11. Mai NB&
Gauntlet Legends .25, M2 cocvicees N64

Bloody Roar 2 25. Mai PS
Gauntlet Legends.......... i -
Suikoden I
Ehrgeiz
Hybrid Heaven ...

A Bug's Life 31. Mai N&4

Deutschiand T

Crash Bandicoot 2 (Plat.).1. April i
Gex: Deep Cover Gecko ol APril .
Poy Poy 2 2. April
Sports Car GT. 15, April
Cool Boarders 2 {Plat.).....16. April
Ridge Racer Type & ... 16, April i

' = Rainbow Six: Auf lensen
Sohlen schleicht der PC-Hit auch auf die PlayStation

Blood Line 23. Bpril PS
Warzone 2100 30. April PS
Actua Hockey 9. i

Carmageddon
Diver's Dream
Master of Mansters
Monkey Hero . i
Puma Street Soccer

Rug Rats...
Trap Runner ........ 2
Heart of Darkness [PLat ) .Ende April..n ps

Senkrechtstarter

In sprichwiirtlich letzter Sekunde erreichte uns die Mel-
dung iber eine sehr interessante Flugsimulation aus dem
Hause Infogrames. Bei Harrier Attack schliipft der Spieler
in die Rolle eines Piloten, der in dem britischen Senkrecht-
starter 25 gefahrliche Missionen zu erfiillen hat. Terrori-
sten, die tiber gestohlene sowjetische Kriegshardware ver-

> S ! : NBA Pro’99 Ende ApriL.......PS
fiigen, haben die hawaiianische Inselgruppe unter ihre Discwarld Nair 9. Mai PS
Kentrolle gebracht. Ihr fiihrt nun von einem amerikanischen Flugzeugtrager aus diverse militéri- Soul Reaver 12: Mai PS
sche Angriffsschlzge gegen die bosen Aggressoren aus. Neben dem interessanten Single-Modus Ofiver 17. Mai PS
wird euch die Flugsim auch einen Zwei-Spieler-Modus bieten, in dem ihr mit- oder gegeneinader No Fear Downhill MTB .28, Mai ... PS
operiert, Jedoch dilrft ihr erst im Spatherbst in das virtuelle Cockpit steigen .. R-Type Delta Mai PS

Gran Theft Auto London...Mitte Mai.......PS

il’ldex G-Police2...........eun Ty e (MBS, o e Erde Mt Ps

Gran Turismo 2 . | NHL Pro’99 Ende Mai PS
| Aero Dancing {JAP) ...... A R Granstream Saga [PAL} .XP/GB....... Tanktics Ende Mai PS5
L AirRace (PAL) vvvv..vvss XP/GB ... Guardian's Crusade ...... T76%:....... Tunguska Ende Mai PS

Akuji (PAU) .............. XP/GB ...... Hard Edge (PAL)......... (PGE...-.. Sentinel Returns (PAL)... XP/GE ......
Anna Kourn. Sm. Court T. . N ............ Hard Edge......... s V040l venses ShAdOWMIAN v vvesvnnaesNooeeeinesnas

Army Men 3D (US)........Cheats ...... Heart of Darkness (PAL).. ahl. Silent Hill (US)

e e ey e e House of the Dead 2 ..... N ............ Silent Hill

Asteroids (PAL) .......... Te gt Jurassic Park (PAL) ....... XPIGB ... Soul Blade (PAL).
Battletanx (US)..... ... Diverses .... Legend (PAL)............ XP/GB ...... SO [ T e S B e Sl

Beetle Adventure Racing.T89%....... Libero Grande (PAL)...... XP/GB...... Sports CarGT............. T75% .......
T — TR O Marvel Super H.vs SF....T79% .......

’ . Wtk ions N Street Fighter Alpha...... Tidt% ...
Blood Line...............T61% ....... (PAL). - ovorvvnesenns APIGR .oc. o Street Fighter Collection 2T 72% ...

Bloody Roar2........... 0 e Metat GearSolid (bAL) -.2XH/GB oo Syphon Filter (US) ....... Cheats ......
Blue Stinger...... T W Micro Machines 64 Turbo. T 83% . .69 Syphon FIlter ...vveerss N eersresnesn.
J Buck Bumble (PAL TCREtE Mission Impossible (PAL) Cheats . 104 TOCA 2 (PAL) .
| Buggy Heat.... ; N b . Monkey Hero............ : .64 Turok 2 (PAL) .
Civilization 2 ....... S ALTB o NBA Live 99 (PAL) ....... XP/GB ...... 107 UEFA Ch. Soccer .
Colony Wars: Veng. (PAL). Cheats....... NHL99 (PAL)...... A b 107 Um Jammer Lammy......N............
I Crash Bandicoot (PAL) ... XP/GB ....... Penny Racer (PAL)......... XP/GB ...... 107 Unholy War (PAL)........... Cheats
| Croc(PAL) svve s ennns el Power Stone (JAP) ....... Diverses ....105 Vigilante 8 (US)............ Chiate .
DeadorAlive2 ..........N....cc...... Power Stone...... S emed < Ab Vigilante 8 .......couenns TR en - 3
T e A LM Poy Poy 2... : veeeeri2 Virtual Pool 64 .T79% .
Eliminator (PAL) ......... XPIGB....... Racing Simulation 2 (DC). N ...... ¥ VIVA Saccer ..... T 74%. .
Explosive Racing (PAL)... Diverses .... Racing Simulation 2 (PS). T76% ....... V-Rally Edition 99 (PAL). . Cheats . 104

FIEN G0 Sy raTe Ralnbow Sy s cdsinmate N s sirnvrenses WCW/nWO Th. (PAL. ... (PIGB .. 107

FIFA 99 (PAL) ; : Rt Porse (PAL) s XR/GB .. 0 Wild 9 (PAL).............XP/GB ...... 107
Final Fantasy VIII s BENVOIE, s svwens wiasios I enss s aonerc s Wild Arms (PAL)
Forsaken 64 .............Cheats ...... Road Rash 3D (PAL)...... XP/GB .....
Gex: Deep Cover Gecko...T89% ....... Rog. Trip: Vac. 2010 (PAL). Passwarter. . 105
GOEMON2 ..vvuvereiensnn T80%....... Rollcage (PAL)........ XP/GB...... 106
Sega Rally 2 (JAP)........ i vees 105

Legende: N = Neuheiten; T = Test
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SONY PLAYSTATION DUAL SHOCK, 239, -

ND ORIG. ANALOG PAD DUAL SHEBI
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN . . 19,85
CONTROL PAD ORIG.(VER, FARBEN) 2995

ONTR.PAD DUAL SHOCK ORIG. . . 58,95
NEU: IN 'H'EIIS[:IIIEIIENEN FI.IIIIEH

) 1 25.9
GAMEBUSTER DN -SCHUMMELMOD 83,85
HEATMASTER - BLAZE 29.95
EQUALIZER - SCHUMMELRMODUL . . 68,85
X-PLODER 2.0 - CHEAT-CARTRIDGE 84,85

-PLIIIIHI PROFESSIONAL (APRIL) 134,85
RGB-KABEL(G-CON-,AV-ANSCHLUB) 16,95
LENKRAD JORDAN GP (IKL. PEII 112895

LENKRAD DUAL FORCE WHEEL . . . 149,85

JOYSTICK JOYTECH BID-GRIP . 34,85

ACTUA SOCCER 3 (OLI. BIERHOFF) . 79,95
RTLESS (1]

ALL STAR TENNIS ‘99
APDCALYPSE
STERIN

BASS LANDING
BATMAN UND ROBIN .
BIG AIR

CING
CAPCOM GENERATIONS (APRIL) . .
ARMAGEDDON (07.) (APRIL). .

PISTOLE SCORPION (G-CON-KOMP.)58,95 i

PISTOLE ERAZER (G-CON KDMPAT.) 69,95
EM.CARD 15 BL.-ORIG.(V.FARB.) 28 95
Emanv CARD 30 BLOCKS (2 IN 1)28,85
IMEMORY CARD 60 BLOCKS (4 IN 1134 B
MEMORY CARD 120 BLOCKS.

[ Eb'lllll‘f CARD 720 BLOCKS ; EI 5

MOUSE LOW BUDGET
MULTI TAP LOW BUDGET
F

HA

NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN
VORBESTELL-SERVICE! HTDLI:'?’ERHRER

IG RTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM
4 UMSCHLAG ANFORDERN.

ABLD
DISCWORLD MOIR (MAD . ..
[DIVER'S DREAM [DEEP BLUE)

84,95
.. B4.95
.. 899

44135 Donmund
7. Im Brickcenter
%7, Laden & Versand
Rec
estellen

2]
Vcraua,.cmhch

SILENT HILL
UUNI) (PSX) 89,95

FACE OFF ‘99 88
N0 FEAR MOUNTAINBIKING (NIAL). 89,85
% 0 POINT BLANK 79,85 - (MIT GUN 154,35

PREMIER MANAGER '33
PRINCE NASEEM BOXING (MA|
PRO 18; Wllllll] TOUR GOLF

E‘. ars
n Eesteiur dar N
tee! e K Uberras 3

| SWING (APRIL)

ABESEXODDUS
X/ 1595

R T

LIVE WIRE 64,95
MARVEL SUPERHER. US. STRTFGHT ll! 35
MASTER OF MONSTERS 99 95

. . 79,85
. 79,95
A g
SPIELEBERATER METAL GEAR S0OLID 24,85
MONKEY HERD (APRIL)
.. 89,89

NFL BLITZ (JUND).
NFL EXTREME .

ISYPHON FILTER (JUNI

g L.
" JETFORCE
(B4} 12

SPITZENSPIELE
FAST GESCHENKT

BLAMI MACHINEHEAD (SAT) .
BLAZING DRAGONS (SAT) .
CHAQOS CONTROL {SATI -
YD (SAT) . :

KRAZY IVAN (SAT)

NBA LIVE '98 (SAT) ... ...
NHL POWERPLAY (SAT) . .-

OLYMPIC SOGCER (SAT) ..
PARODIUS DELUXE (SAT) -

SHELLSHOCK (SAT) .

249,
STARFIGHTER 3000 [SAT] N5 B

12 Versand

M|

19-,95

Laden
94032 Passau
BahnhofstraBBe 28

AQ§% EXPRESS
PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN

Bestell-Hotline
Tel.: 0049/85173777

ANTENNENKABEL
lTENNEHIRHEl ORIG. . ..

CONTR.PAD JOVTECH 64 PLUS. . . . 49,

JOYPAD VERLANGERUNG JOYTECH . 14,95
NKRAD GAMESTER G564 RUMB. WH.128,95

MEMORY CARD 0.25 MEG-ORIG. .
EMORY CARD 1 MEG . F

MEMORY CARD 8 MEG. .

IILIMIILE PAK

-BALLY
WAYNE GRETZKY HOCKEY 98 .
WEW VUS. NWD: REVENGE

TOP-SPIELE
ZU KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN
BLAST CHAMBER
I:IMMILEI!N TWIST 2 [Mllllll
CHARLIES BLAST TERRITOR
CRUISIN' WORLD
Illllﬂ'l|| KONG RACING
IM 30

DARIUS2 Ll A9
NIGHTS+3D ANALOG PAD . ...
THEME PARK 29,

SONY PLAYSTATION
79,

ABE'S E
CHILL i edis E
BUSTAMOVE 3 _ . . .. ...
CONSTRUCTOR ............
CRIME KILLER .
CYBALL ZONE .
FORSAKEN
IRON & BLOOD
PREMIER MANAGER '98 .
R-TYPES .
RWENAMYST 2).
S5.C.A.R.S Fod i
SHADOW GUNNER . -4
SUPERCROSS éJ MCGRATH] i
WILD NIN ED. . .68
WWF OUSE oy

WWFWARZONE R
XENOCRACY .

| P W - PLATINUM EDITION
STAR wnﬁsmaw SIUM ABE'S ODDY. s 499
; (NG4) 109,85 ALIEN TRILOGY - oo iiiiiii
=8 BUST A MOVE 2
COMMAND & CONQUER .
COOL BOARDERS 2 (APRIL
CRASH BANDICOOT 2 (APRIL) .

-1131S39 IHONZLYSNZ

A OST W
'S WILD ADVENTURES :g
MOTO RACER ..............A4,

0¢ S¥ € / 1€60 INI1LOH

MILD'S ASTRD BOWLING .

MISSI0N "'"55'5“ PANDEMONIUM . Hoes
PORSCHE CHALLENGE s

RAYMAN
?ESGIDENT EVIL 1

SCHNELL, SCHNELLER, THE KRANZ VERSAND!
DREAMCAST KOMMT

RUFEN SIE BEI
INTERESSE UNSERE
DHHMBEST HOTLINE
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0531,’35452!3 AN!

VERLASST NOCH AM GLEICHEN T
SCHON TEN MORGEN

Dreamcast.- LIEFERB&REN ARTIKELN GLEICHZE
SDGAR PORTOFREL "

0931/3545222 0r0180/5211844

INTERNET: HTTP://WWW.LOGON.DE/KRANZ

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE:
IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
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PlayStation

M }l)”)”h o

e !

ACTION

*Schnallen SiefSith affiEnn beim rasantesten Flipperspiel
Ihres Lebens anz schon durchgeschiittelt!

rt quer durch Amerika sorgt
ipperaction mit coolen Gegnern

*Eine spanne

rafiken
ZEHN Kugeln gleichzeitig
Drehverhalten der Kugeln

*Tischneigu rad, Flipperpower etc.

individuell el

DISTRIBUTION

“ * and “PlayStation” are registered trademarks of Seny Computer Enfertainment In
¥ ¥

KOCH Media GmbH, Lochhamer Str.9, D-82152 Planegg b. A
KOCH Media Vertriebsges.m.b.H. Tivoligasse 25, A - 1121
KOCH International AG, Poststr. 10, CH-9201 Gossau, Sch

0 Fax: (49) 89/857 95 160
5 062616, Fax: (43) 1/815 062616
: (41) 71/388 686850

I NTERVEACTIVE

www.empire.co.uk
www.kochmedia.com



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116

