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Ryu Ga Gotoku Studio und SEGA 
kündigen Lost Judgment an 

 
Weltweite Veröffentlichung am 24. September 2021 
 
SEGA und Ryu Ga Gotoku Studio kündigen heute Lost Judgment an, den Nachfolger des beliebten 
Judgment. Lost Judgment wird vom Studio entwickelt, das auch für die Yakuza-Serie verantwortlich 
ist. Der Titel verbindet Detektivarbeit, Film-Noir-Flair und actionreiche Kämpfe zu einem Mystery-
Thriller mit Takayuki Yagami als Protagonisten – einem Privatdetektiv, der diejenigen verteidigt, 
welche nicht vom Gesetz geschützt werden. 
 
Lost Judgment erscheint am 24. September 2021 für die Next-Gen-Plattformen PlayStation 5 und 
Xbox Series X|S, sowie PlayStation 4 und Xbox One. Der Titel wird in Kürze bei teilnehmenden 
Händlern vorbestellbar sein. 
 
Der Ankündigungstrailer auf YouTube 
USK: https://www.youtube.com/watch?v=jSIMFl47Pkw 
PEGI: https://www.youtube.com/watch?v=LHzh_gfU43o 
 
Features: 
 

• Law und Disorder: Lost Judgment versetzt Spieler abermals in die Fußstapfen eines Anwalts, 
Takayuki Yagami, der zum prügelnden Detektiv wird. Gemeinsam mit seinem Partner, dem 
Ex-Yakuza Masaharu Kaito, wird das Duo auf ein vermeintlich perfektes Verbrechen 
angesetzt, dessen Hauptverdächtiger ein perfektes Alibi zu haben scheint. Was als 
Rachegeschichte beginnt, führt in ein Gestrick von Verschwörungen, in dem verschiedene 
Fraktionen das kaputte Rechtssystem zu ihrem Vorteil ausnutzen wollen. Doch während die 
Anzahl der Opfer steigt und Yagami der Wahrheit immer näher kommt, muss er sich 
zunehmend zwischen Gesetz und Gerechtigkeit entscheiden. 

• Freeform-Combat: Yagami’s Kampffertigkeiten ermöglichen es, mit jeder Situation stilvoll 
umzugehen – egal, ob gegen Gruppen oder Mann-gegen-Mann. Dabei stehen ihm 
verschiedene Künste zu Verfügung, Harness Crane, Tiger und der neue Snake-Style, ein 
anmutiger Kampfstil, mithilfe dessen gegnerische Angriffe abgelenkt und gegen sie selbst 
gerichtet werden können. 

• Investigative Action: Yagami’s Arsenal an Detektiv-Tricks erweitert sich durch neue Gadgets, 
der heimlichen Verfolgung von Verdächtigen und ausgeklügelten Infiltrationsmethoden. Um 
der Wahrheit näher zu kommen, lässt Yagami kein Stein auf dem anderen. 

• Kein besserer Platz – Spieler erleben in den wuseligen Innenstädten von Tokio und Yokohama 
ein authentisches Setting, wie es nur RGG-Studio zum Leben erwecken kann. Im Club-SEGA 

https://www.youtube.com/watch?v=jSIMFl47Pkw
https://www.youtube.com/watch?v=LHzh_gfU43o


kann der nächste Lieblingstreffpunkt gefunden und Fälle von Stammgästen übernommen 
werden. 

 
About Sega of America, Inc.: 
Sega of America, Inc. is the American arm of Tokyo, Japan-based SEGA CORPORATION, a worldwide 
leader in interactive entertainment both inside and outside the home.  The company develops, 
publishes and distributes interactive entertainment software products for a variety of hardware 
platforms including PC, wireless devices, and those manufactured by Nintendo, Microsoft and Sony 
Interactive Entertainment. Sega of America, Inc.'s website is located at www.sega.com. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com   
 
Über Koch Media 
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games, 
gaming hardware and merchandise. 
 
The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America, 
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business 
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Deep Silver, Milestone, Vertigo Games and 
Ravenscourt which publish games for consoles, PC and VR platforms across all physical and digital 
channels. 
 
Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing 
collaborations with numerous game publishers including Bethesda, Capcom, Codemasters, Konami, 
Koei Tecmo, Sega, Square Enix, Warner Bros and many others. With its parent company in Höfen, 
Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media owns local publishing companies in 
Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, Austria, Switzerland, Poland, Australia, 
the United States as well as Japan and Hong Kong. 
 
The Koch Media Group owns ten game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL / 
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany), 
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France), Vertigo 
Games (Rotterdam /The Netherlands) and Flying Wild Hog (Warsaw, Rzeszów, Cracow / Poland). 
Additionally, the Koch Media Group collaborates with numerous independent development studios 
around the world.   
 
Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a European independent film distributor with 
business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home 
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video 
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc, 
Czech Republic. 
 
Koch Media is an Embracer Group company. 
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